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Werden Sie Burgermel r in einem DAS AMT wurde in der Entmcklung
kleinen bayerischen Dorf, mit allem durch den Bund der Steuerzahler (BdSt)
was dazugehirt - Politik, Macht, Geld, unterstiitzt und bietet so einiges an
Vetternwirtschaft,Presserummel, Realitatsnahe.

Tourismus, Volksfeste und Blasmusik. Das ZDF stellte eigens Redakteure, die
Erleben Sie DAS AMT - Sie mit den neuesten Nachrichten
die etwas andere Simulation. versorgen.

Freuen Sie sich auf eine neue, packende und humorvolle Simulation -
ab Januar'95 im Handel !!!
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Alone in the Dark 3: Comic zum Spiel

ahrend die Vorbereitungen zur Erstausgabe der PC

Spiel noch auf Hochtouren liefen, bekamen wir ein
Top-Angebot: den Comic zum Spiel Alone in the Dark 3 |
als Vorabdruck. Natiirlich haben wir nicht geztgert und Ja gesagt. Leider kén-
nen wir nicht alles auf einmal bringen, deshalb sind’s pro Ausgabe immer nur |
vier Seiten zum Sammeln. Wer seine Neugier nicht bremsen kann, wird sich '
freuen, daB bald schon eine komplette Ausgabe in den Laden stehen wird. Sie er-
scheint im Splitter-Verlag, Gollier StraBe 16, 80339 Miinchen, Tel. 089/50 67 78.
Alle Zeichnungen stammen iibrigens aus der Feder von Suerte, der Text wurde
von Edward Carnby gestaltet, der auch dem Helden der Story seinen Namen |
lieh, und das ganze beruht auf einer Idee von Hubert Chardot.

Wing Commander Il

Wing Commander Il
Wing Commander Il

Magic-Carpet-Szenario-Disk

_J¥idden Worlds heiB3t die erste Szenario-Disk fiir Magic Car-
pet Die insgesamt 24 neuen Levels spielen im ewigen Eis.
Aber das ist nicht der einzige Grund, warum man

CeBIT fir Spieler Ffmgsn

angsam naht der Welt groBte S-==1%. 83. 1835

Computermesse, die CeBIT '95,
die in diesemn Jahr vom 8. bis zum 15. Mérz ihre Pforten in
Hannover &ffnet. Fiir Spieler war das ganze bisher immer
ziemlich uninteressant Diesmal allerdings findet Thr wenig-

sich warm anziehen sollte. Vielmehr sollen auch
die Computergegner und Monster um einiges
hérter werden. Als Ausgleich fiir die Spieler gibt's
bessere Zauberspriiche. Laut Hersteller Bullfrog
soll die Disk Ende Februarin den Laden stehen.

stens einen der groBen deutschen Computerspieledistribu-
toren in Halle 9, Stand B44. Die Firma Bomico prasentiert
unter anderem eine neugestaltete Edutainment-Programm-
palette und die aktuellsten Hits aus der Schmiede des Simu-
lationsmeisters Maxis. Sogar eine erste Version von Sim-
Tower soll zu sehen sein, das dem 94er Kniiller Sim City

Erste Hochzeit unterm Cyberhelm

eiraten vor laufender Fernsehkamera im Studio einer blonden

ad
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2000nachfolgen soll.

Bomico teilt sich den Standplatz iibrigens mit dem Tronic-
Verlag, dem Mutterhaus der PC Spiel. Mit etwas Gliick trefft
Thralso auch Mitglieder der Redaktion direkt nebenan.

PC SPIEL 3

Hollanderin? Megaout! Die Zukunft gehért schlieBlich dem Cybersex.
Wen wundert’s also, daB es bis dahin erst einmal Cyber-Hochzeiten gibt? Be-
reits im letzten Jahr ging in San Francisco das erste Cyber-Wedding tiber die
Biihne. Was uns jetzt noch fehlt: Cyber-Scheidung, Cyber-Verséhnungen ..

03/95
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Hallo und
hereinspaziert, ...

herzlich willkommen in der neuen PC
Spiel! Wir wollen Euch nicht lange aufhal-
ten, denn natiirlich seid Ihr ge-

spannt, was die folgen-
den Seiten und die
CD zu bieten ha-
ben. Schaut Euch
also nach Her-

zenslust um und
guckt, ob’s Euch
gefallt.

Bekanntlich ist das
erste Mal immer das
schwerste: Natiirlich kam der Re-
daktionsschluB frither, als uns lieb war.
120 Seiten und eine CD rund ums Thema
PC-Spiele: Das scheint eine ganze Menge
zu sein, bevor man anféngt, sie mit Inhalt zu
filllen. Aber im Laufe der Arbeit schnurrt
das Ganze zusammen wie die Kapazitat
der heimischen Festplatte, die ja auch stets
zu klein ist fiir all die schénen Programme,
die installiert werden kénnten.

Jedenfalls ging es in der Redaktion zu
wie in einem Bienenstock. Es summte und
brummte allerorten, und besonders dort,
wo die Spiele und Demos fiir die CD ge-
sammelt wurden. Je mehr das Angebot
wuchs, desto méarchenhafter gestaltete sich
die Auswahl nach dem Motto “Die guten
ins Topfchen, die schlechten ins Kropf-
chen”. Was tibriggeblieben ist, hat uns be-
sonders viel SpaB3 gemacht und wird hof-
fentlich auch Euch ein wenig Freude berei-
ten.

Als dann eines Nachts, als es zu dunkel
war, um die Redaktionsrdume noch zu ver-
lassen, ein geheimnisvoller griiner Meteorit
in der Nahe des Verlagsgebadudes nieder-

| ging, da war .. — aber halt, das ist eine Ge-

schichte, die wir auf der CD ausfiihrlich

| erzahlen! Wir sind sicher, Ihr begleitet un-

seren Kollegen Thomas, der der Angele-
genheit auf den Grund gegangen ist.

Und wenn wir uns in vier Wochen wie-
dersehen, dann freuen wir uns doppelt,
denn schon jetzt sind wir wieder fleiBig da-
bei, die neuesten Spiele, Trends und Nach-
richten fiir die nachste Ausgabe zusam-
menzutragen. Bis dahin viel SpaB wiin-

schen Euch

und die
PC-Spiel-Redaktion




Ordnung in der CD-Sammlung

er kennt das nicht: schon
wieder ein Magazin mit
einer CD gekauft, und keine lee-

und Fingernageln (22,80 DM).
Ebenfalls bei Vélkner im Pro-
gramm steht der beliebte Qua-
re Hiille mehr. Jetzt gibt's Abhil-  der fiir die Unterbringung von
fe. Die CD-Box von Vélkner  35-Zoll-Disketten (8,90 DM pro
bietet fir 12 CDs sicheren  Stiick).

Schutz vor Staub oder kleinen
Kindern mit scharfen Zahnen

 Weitere Infos: Vélkner, Marienberger Str.

Shock Wave 10, 38095 Braunschweig.

The Need for Speed

High-End-Games fiirs 3DO

mch wenn wir PC Spiel
eiBen, muB ein gele-
gentlicher Blick iiber den Tel-
lerrand erlaubt sein! Zwei
Games fir das 3DO fielen
uns kiirzlich auf, die wirklich
super zu spielen sind: The
Need for Speed und Shock
Wave. Das erste ist ein Renn-
spiel mit drei Tracks und acht
wéhlbaren Roadstern. Die

Geschwindigkeit sensationell
und der Sound kommt in Dol-
by Surround.

Shock Wave ist ein Science-
fiction-Ballergame mit &hnli-
chen Qualititen wie das er-
wihnte Rennspiel. Beide Pro-
dukte diirften in puncto Grafik
und Scrolling alles Géngige
fiir den PC locker abhéngen.
Der Preis ist bei jeweils 120

Grafik ist atemberaubend, die = Mark angesetzt.

Antivirus
umsonst
Die Firma Soft Mail aus Bii-

Mouse-Pad-Galerie

Da eigentlich jede Art von Produkt {iber kurz
oder lang von Enthusiasten gesammelt
wird, tragt der NDR zur CeBIT "95 eine Auswabhl
schoner und kurioser Mousepads zusammen. Das
Gesamtkunstwerk wird am Ende der Messe zu-
gunsten der Aktion “Menschen in Not” versteigert.
Wer sich an dieser guten Tat mit einem Pad betei-
ligen will, sollte sich an den NDR, 20149 Ham-
burg, Tel. 0 40/41 56 21 00 wenden.

Microprose-Mailbox

singen bietet allen PC-Be- Microprose bietet den Kunden der Fir-

AT T/
W A wiSsSl A B

ma jetzt eine Mailbox an. Man findet
die neuesten Demos, Updates, Tips und
Tricks sowie viele Informationen mehr zu
aktuellen Microprose-Titeln. Die Sysops
héren auf die Namen Sven Hamann und
Quentin Chaney. Zu erreichen ist die Box
unter der Nummer 0 52 41/94 64 84.

Gimmicks fiir den Schreibtisch

Iso ehrlich: Manche Schreibtische, die man zu sehen be-

kommt, unterscheiden sich nur dadurch vom Papierkorb
nebenan, da3 oben gerade noch Monitor und Tastatur heraus-
gucken. Unsere Meinung: eine véllig ungeeignete MaBnahme,
um Aufmerksamkeit zu erwecken! Es
gibt ndmlich Besseres.
Die Railway-Crossing-Uhr zum Bei-
spiel ist nicht nur ein Blickfang, sondern
auch praktisch fiir diejenigen, die stets
den Feierabend vergessen. Der einge-
baute Wecker meldet sich mit typischen
Bahnhofsgerduschen und rotem Blinklicht zu Wort, erinnert an
Termine oder daran, daB Nachtruhe angesagt ist (30 DM).
und kommt direkt von Philips. Im Auch die Solar-Windkraft-Anlage macht ordentlich was her. Ei-
Fachhandel wird’s um die 60 Mark ne eingebaute Solarzelle bringt das Windrad in Schwung, aller-
kosten. dings ist volles Tageslicht oder eine starke Glithbime notwendig

(50 DM).
Weitere Infos: Volkner, 38095 Braunschweig, Tel. 05 31/2 88 22.

nutzern ein kostenloses Antivi-
renprogramm an. Wer sich vor
den heimtiickischen Datenschéad-
lingen schiitzen mochte, sollte
sich die folgende Telefonnummer
merken:0 77 34/10 01.

SD

; Gamepad
fiirs CD-i

Nach langem Warten gibt es
jetzt ein Gamepad fiirs CD-i.
Ok, eigentlich gab’s schon vorher
welche, aber die waren wirklich

nicht der Rede wert. Das neue Teil

hért auf den Namen 22 ER 9021

PC SPIEL 6 03/95



0,0 % Nikotin, 100 % Power!

MediaGallery. Sonst nichts.

Jackie Jones meint: Diese CD kann abhiingig machen. Enthilt eine einzigarfige Mulfimedia-Show mit den neuesten Spiele-Hits

- und alle Treiber fir die aktuellen SPEA Video Seven Graphikkarten. Die MediaGallery CD bekommt man mit der PC- D\rekt
~ab Nr. 4/95. Erhiiltlich tberall, wo es Zeitschriften gibt. SPEA Software AG - MoosstraBe 18 - 82319 Stamberg
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" Neue Sticks
-« von Suncom

us dem Suncom-
Programm sind
uns drei Joysticks aufgefallen, die uneinge-
schrankt empfohlen werden kénnen. Den
besten Eindruck machte das Modell Axys,
ein Analog-Stick, der exakt arbeitet, zwei
belegbare Feuertasten hat und sich extrem
genau justiert. Der Clou an dem Teil: eine
ansteckbare Auflage, die den\Handballen
wirklich entlastet. Fiir Fahr- und Flugsimu-
lationen ist Axys sehr gut geeignet. Der
Preis: ca. 55 Mark.
Flight Max heiBt der zweite Stick im Bun-
de; er ist vor allem fiir die Flugi-Freaks kon-
zipiert. Neben Feuerknoépfen bietet der
Stick eine Throttle-Control. Ein Test mit
Wing Commander Il verlief ausgespro-
chen gut. Der Preis: ca. 80 Mark.
Fiir alle, die gern aus der Hand
spielen, bietet schlieBlich
My Joystick die richtige
Plattform, ein Ministick,
der eigentlich fiir Kinder
produziert wurde. Die ge-
naue Steuerung mit sehr
kurzen Wegen macht aber bei
allen Sor-
ten von Actiongames
eine gute Figur (nor-
malgroBe Hande vor-
ausgesetzt). Das nied-

liche Ding kostet ca.
35 Mark.

Weitere Infos: L eisure-
soft, Robert-Bosch-Sir. 1,
55199 Bénen

Nostradamus auf CD-ROM

er Seher Nostradamus ist eine der bekanntesten Figu-
Dren aus den Reihen der Weissager. Nun gibt es bei
boeder Software alle 950 Verse des Hellsehers im Original
und in einer deutschen Ubersetzung. Bereits eingetroffene
Ereignisse werden kommentiert. Uberdies kann man auch
den Lebenslauf des Mannes nachlesen. Das ganze Vergnii-
gen gibt's fir knapp 100 Mark von boeder Software,
Tel. 0 61 45/50 22 23. Mit der ISBN-Nr. 3-929706-11-3
bekommt man es im Zweifelsfall aber auch in jeder Buch-
handlung.

PC SPIEL

Neue Auflage von Multimedia Encarta

Unter dem Logo von Microsoft kommt Vom Meteoritenhagel auf
erscheint jetzt die aktualisierte = dem Jupiter bis zur Demo der
Auflage des Nachschlagewerks  Grunge-Rock-Band “Soundgarden”
Encarta, eines Universalnachschla-  wird eine Menge fiirs Geld geboten.
gewerks, das mit 100 Minuten Vi- - Apropos Geld: Das Ding ist 200
deo und Animation, 2000 Audio- Mark schwer und bereits jetzt im
Clips sowie 8000 Fotos daher- Handel

System Shock: verbesserte Version

ie CD-Version von System

Shock liegt jetzt in den Laden
und bietet vor allem fiir Soundfreaks
eine deutliche Verbesserung. Die CD-
Version kommt mit kompletter
Sprachausgabe und verbesserter Mu-
sik. Grafisch wurde ebenfalls zugelegt:
Laut Electronic Arts sollen die Ani-
mationen eine Schénheitskur durch-
laufen haben. Der Preis liegt je nach
Handler zwischen 80 und 120 Mark.

Filme aljf CD |

WGr eine MPEG-Karte oder ein entsprechendes Modul
furden PC besitzt, ein CD-i oder Amiga CD32 zu Hau-
se stehen hat, der kann vielleicht bald auf den Videorecor-
der verzichten, wenn es um Spielfilme geht. Mittlerweile gibt
es ein breites Angebot erfolgreicher Titel auf CD, und beina-
he taglich kommen neue hinzu. Hier eine Auswahl:
Apocalypse Now, D: Marlon Brando, (16), DV, 44,90 DM
Beverly Hills Cop 2, D: Eddie Murphy, (12), DV, 39,90 DM
Black Rain, D: Michael Douglas, (16), DV (OF ab 18),
39,90DM

Die Firma, D: Tom Cruise, (12), DV, 44,90 DM

Ein Ticket fur Zwei, D: Steve Martin, (6), DV, 39,90 DM

Ein Fisch namens Wanda, D: John Cleese, (16), DV,
39,20DM

Ghost ~ Nachricht von Sam, D: Patrick Swayze, (16), DV,
39,90 DM

Goldfinger, D: Sean Connery, (16), DV, 39,20 DM

Jagd auf Roter Oktober, D: Sean Connery, (12), DV,
39,90DM

| LiebesgriiBe aus Moskau, D: Sean Connery, (16), DV,
39,90DM

‘Mondsiichtig, D: Cher, (12), DV, 39,90 DM

 Mr.Bean verschiedene Titel), (0), OF/dt Kommentar,

5

iHoffmann, (12) DV, 44,90 DM

ne, (16), DV, 39,20 DM

&m Shatner, (12), DVIOF, 39,90 DM
joten, D: Harrison Ford, (16), DV, 39,90 DM
58, D: Susan Sarandon, (16), DV, 44,90 DM
id, D: Mike Myers, (12), DV, 39,90 DM

& feic)ﬁenerﬁﬁ'rung: D = Darsteller, (16) = Altersfreigabe, DV = synchronisierte deutsche
| Version, OF = Originalfassung ohne Untertitel

e
-
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PC-Spiele CD Disk
11th Hour * 11995
1942 ~ Pacific Air War 99,95* 89,95
1944 — Across the Rhine 99,95% 9995°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95
Aladdin 69,95
Alien Legacy 79,95
i .
Alien Olympics 7995% 79.95°
Armored Fist 89,95 69,95
Aufschwung Ost 79,95
Battle Bugs (dt.) 69,95
Battle Isle 2 5995 8995
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 89,95" 89.95"
Betrayal at Krondor (dt.) 7995 8995
Bioforge 98,95"
Blackhawk (dt.) 89,95
Bureau 13 7995* 7995°
69,95
Caribean Desaster 89,95* 89,95°
Chartbreaker 8995"
Colonization (dt.) 9995 9995
Comanche (dt.) 9995 69,95
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59,95
Commander Blood 79,95
Creature Shock (dt.) 89,95
Crime Patrol 99,95
Cyberia 99,95
CyberWar (dt.) 109,95
89,95° 89,95*
Dark Forces 89,95*
Dark Sun 2 — Wake of the Ravager89,95 89,95
Das Amt 89,95*
Dawn Patrol (dt.) 89,95 8995
Death or Glory 89,95
Delta V 79,95
Der Bauléwe (Windows) 89,95
Der Clou - Profidisk 39,95*
Descent B9,95°
Desert Strike 79,95 6995
Die Siedler 89,95
Dime City 89,95 89,95°
R 89,95* 79,95
Doom Episoden fur Doom 1 oder 2 je 29,95
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95
Dragon Lore ~ Chapter One (dt.) 89,95 69,95
Earthsiege 89,95 89,95
Ecstatica 89,95 79,95
Elder Scrolls — Arena (dt.) 89,95"
Elite 3 (1st Encounters) 79,95" 79,95°
FIFA Soccer 69,95 79,95
99,95°
Freddy Pharkas 79,95" 79,95
Frontpage Football Pro 89,95*
Full Throttle 89,95°
Hanse - Die Expedition 49,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95

Hattrick (lkarion)

Hell

Heros of Might & Magic
Héhienwelt Saga
Hokum KA 50
Incredible Machine 2
Innocent until Caught 2
Inferno (dt.)

99,95" 89,95"
89,95

89,95
89,95

79,95
89,95° 79,095"
69,05° 69,95°
99,95

Jungle Strike

Kingdoms of Germany

King's Quest 7 (dt.)

Larry 1-6 Collection

Last Dynasty

Legend of Kyrandia 3 (dt.)

Legionen

Lemmings 3 (World of Lemmings)

Lemmings Weihnachtsedition '94

Lion King

Little Big Adventure (dt.)

Lode Runner (dt.)

Lords of the Realms (dt.)

Lost Eden

Lothar Matthaus Super Soccer

Magic Carpet (dt.)
the

komplett

Master of Magic
Menzoberranzan
Metal Marines
Micro Machines
MS-Golf

Myst

Nascar Racing
NHL Hockey '95
Noctropolis

Novastorm

Oldtimer (dt.)

Outpost (dt.)

Panzer General

Peter Gabriel — Xplora ab
PGA Tour Golf 486
Phantasmagoria
Pinball Dreams Deluxe
Pinball lllusions

Pizza Connection
Powerslide
Quarantine (dt.)

Ran Trainer (dt.)
Rebel Assault (dt.)

Renegade
Retribution
Rise of the Robots (dt.)

Royal Flush Pinball

Sam & Max (dt)

Sim City 2000 (dt.)

Sim City 2000 Data Disk

Simon the Sorcerer (dt.)

Simon the Sorcerer 2

Sim Tower

Space Simulator (engl.)

SSN-21 Seawolf (dt.)

Star Crusader (dt.)

Star Trek 2 — Judgement Rites (dt.)
Star Trek — Next Generation

Star Wars Screen Entertainment
Stereoworld

Stemenschwaif (bEA .2. dt‘\]ﬂ
Sternenschweif Speech Pack (dt.)
Strike Com. & Privateer komplett

CD Disk
B9,95"
79,85"
7995 7995
89,95
B89,95"
B89,95°
89,95
69,95
69,95 69,95
3995 39,95
69,95
99,95
8995 69,95
79,96 79,95
99,95°
69,95
89,95
99,95 99,95
89,95° 89,95
69,95
69,95
119.95
99,95
8995 7985
79,95
89,95
89,95
89,95 89,95
89,95 B89,95"
99,95
99,95
99,95
79,95
79,95* 69,95°
89,95
79.05° 79.95°
7995 7995
99,95 8995
89,95
79,95
99,95 89,95
79.,85" 79,956
9995 8995
99,05 8995
39,95
99,95 0995
89,95"
89,95"
99,95
89,85 79,95
7995 79,85
99,95
99,85
59,95
79,85 B985
39,95
99,95

PC-Spiele CD Disk
S.UB. 7395°
99,85°
Syndicate x 9995 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock (dt.) 89,95 79,95
Theme Park (dt.) 8995 79,95
Tie Fighter (dt.) LV, 99,95
Tie Fighter Mission Disk 39,95

Transport Tycoon (dt.) 9995 9995
U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95

Ultima 8 — Pagan (dt.) 119,95 89,95
Ultima 8 Speech Pack 39,95
Under a Killing Mocn 99,95
US Navy Fighter 99,95
Virtuoso 7995 79,95
Voyeur 89,95
WarCraft: Orks & Humans 8995 8995

Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
-

Wing Commander Armada 8995 6995

Wings of Glory 7995% 89,95
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95*

69,95 79,95

Zonked 49,95°

PC-Disk Preishits

Bane of the Cosmic Forge (dt.) 19,95
e : 29,95
Curse of Enchantia 19,95
Dogfight 39,95
Dune 2 (engl.) 29,95
Elite 2 39,95
[Evafimore Incredible Machine (dt.) 19,95
Formula 1 Grand Prix 39,85
Great Courts 2 29,95
Gunship 2000 39,95
Inca 1 39,95
Indiana Jones Adventure 3 + 4 (dl.) je 39,95
Ishar 1 (dt.) 19,95
Ishar 2 (dt.) 29,95
& 29,95
Lemmings 2 19,95
T 29,95
Mad TV (dt.) 39,95
Might & Magic 5 39,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
North & South 29,95
Paperboy 2 19,95
Pirates Gold 39,95
Prince of Persia 39,95
Robin Hood — Conquest of Longbow (e.dA.) 19,95
Space Quest 4 (engl.) 19,95
Super VGA Harrier 19,95
Titus the Fox 19,95
Transarctica 19,95
Ultima 7 39,95
[Universe = - 2095
Zyconix (Tetris-Variante, dt.) 9,95

M Preishits
7th Guest 39,95
Der Planer T
Dogfight 39,95
Dune 2 (dt.) 39,95
Elite 2 39,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 29,95
Ishar 1 19,95
Journeyman Project 39,95
Larry 5 & Perfect General kompl. 39,95
Lemmings 1+2 kompl. 29,85
M 1 Tank Platoon 29,95
Microcosm 29,95
Megarace 49,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
Pirates Gold 39,95
Rebel Assault (e.dA.) SON
Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,96
Star Control 1 + 2 kompl. 29,95
Summer + Winter Challenge kompl. 29,95
SW.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95
Transarctica 5
Universe 29,95
CD-ROM Laufwerke
Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
Disketten
3,5" MF 2HD ab 5,99
Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Joystick ab 59,95
Advanced Gravis Joy P
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 2095

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten!

Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen,
die wir Ihnen geme auf Wunsch vorab zusenden

Versandkosten;

Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Gebdihr der Post
ab 250,— DM Bestellwert versandkostentreil
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15~ DM
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Stardust

as finnische Programmier-
team Bloedhouse steht kurz

vor der Veroffentlichung seines er-

sten Produkts Stardust; eines
Shoot'em Ups fiir den PC. Es geht
wieder einmal darum, Horden von
basen Alien-Raumschiffen zu zer-
blastern. Das Ganze wird ziemlich
bunt durch voll ausgenutzte 256
Farben, die sich in affenartiger Ge-
schwindigkeit zu Raumschiffen
und Meteoriten verbinden, iiber
den Screen huschen und nach ei-
ner Breitseite mit Bitmap-Explosio-
nen ins Jenseits beférdert werden.
Features sind: Ray-Tracing-Grafi-
ken, 30 Levels, Parallax-Scrolling
und 3D-Einlagen. Bereits Ende Fe-
bruar soll Stardust fertiggestellt
sein.

annien+++

ter Gabriel (Ex-Genesis-
Mitglied) hatte bereits im
Sommer 1994 mit Xplora eine

NDR@|
Demo-Wettbewerb

er NDR initiiert zur CeBIT 95 einen

Wettbewerb fiir Computeranimatio-
nen im deutschsprachigen Raum. Vier Ka-
tegorien werden getrennt bewertet: TV und
Unterhaltung, Edutainment, Wissen-
schaft und Technik sowie Kunst. Teil-
nehmer fiir die Anima ’95 sollten ihre
Animationen auf Beta- oder VHS-Cas-
sette an den NDR, Computer Online, (&
Stichwort “Anima '95”, 20149 Ham-
burg schicken. EinsendeschluB ist der
28.Februar. Also, ran an die Tasten!

Spieleturnier

Das zweite Miinchener Spieleturnier

ist fiir den 25. und 26. Februar angesetzt.
Gespielt werden Doom II und Rise of the Ro-
bots. Bereits vor dem Turnier darf unter der
Woche auf den beiden Kampf-PCs trainiert
werden. Anmeldungen nimmt die Firma A3
Freizeitartikel, Hohenzollernstr. 90, 80796
Miinchen, Tel. 089/3 07 33 33, entgegen.

Damocles

inter dem Titel Damocles verbirgt sich

der dritte Teil der Mercenarn~Serie. Im
Jahre 2099 Ubemimmt der Spieler die Rolle
eines Soldners, der ebenso furchtlos wie ver-
geBlich ist. Vier Jahre zuvor gab es einen
duBerst dringenden Auftrag. Aber auch der
wurde vergessen! Mit Hilfe des Spielers
kommt die Erinnerung, und nun sind gerade
noch vier Stunden Zeit, um einen giganti-
schen Meteor vom Planeten des Auftragge-
bers abzulenken.
Letzten Endes ist es in diesem Action-Rollen-
spiel egal, ob der Planet gerettet wird. Man

kann auch einfach mit dem Beutesack ver-
schwinden. Hauptsache, man macht seine
Sache gut. Features sind Schwarzhandel,
Flugsimulation, Erforschen und Rétsel I&sen.
Die 3D-Polygongrafik des Psygnosis-Games
unterstitzt sogar Virtual-Reality-Helme. Ende
Marz soll Damocles fertig sein.

Szene GroB3britannien+++Szene G

Menge tun.

gleich mit dem Vorgénger jede

Multimedia-CD rund um seine
Musik fir Macintosh-Rechner
auf den Markt gebracht Seit
kurzem gibt es nun auch bei
uns eine Version fiir den PC.
Wer nicht nur die wunderscho-
ne Musik, sondern auch eine
passende optische Prasentati-
on genieBen will, sollte sich

NPLORA AV

vielleicht nach diesem Produkt
umsehen.

DO-Besitzer kénnen sich

freuen, denn sie kommen als
erste’in den Genul3 des interakti-
ven Spielfilms Demolition Man,
Nicht genug damit,daB der Ac-
tion-Streifen in ein Computerspiel
umgesetzt wurde, auch im Game
sind die Hauptrollen mit Sylve-
ster Stallone und Wesley Snipes
besetzt. Noch steht nicht hundert-
prozentig fest, wann das Spekta-
kel auch fiir den PC erscheint.

{)

PC SPIEL

Einer der von Fans in.die-
sem Jahr heiBersehnten
Titel ist Formula 1 Grand Prix
2. Auch wenn Microprose alle
néheren Informationen weiter-

hin hinter verschlossenen
Tiiren halt, ist doch abzuse-
hen, daB Indy Car Racing und
NASCAR Racingwven Papyrus
ernstzunehmenden
Konkurrenten erwarten miis-
sen. [n Hinblick auf die techni-
sche Gestaltung. und die
Fahreigenschaften der Boli-
den soll sich jedenfalls im Ver-

einen

03/95

Zu Zeiten der C64 und Spek-
trum galt Tir Nag Nog als
der erste Computerfilm iiber-
haupt. Jetzt, zwolf Jahre spater,
bringt Psygnosis die Fortset-
zung des Klassikers fiirs CD-
ROM. Untertitel: The Truth. Die
Wahrheit kommt voraussicht-
lich Ende Mérz ans Licht. .

ddf/kate




TPREISE!

Angebot A: 4 Splele zusammén nur 48,-- DM
Angebot B: 3 Spiele zusammen nur 66,-- DM
Angebot C: 3 Spiele zusammen nur 99,-- DM

4 D Sports Driving Stunt-Simulator, E, ab 286, ph Art.-Nr. 700123
Abandoned Places Rollenspiel, KD, ab 286 ~ Art.-Nr. 700027
Ancient Art of War in the Sky St : 0080
A.T.A.C. Fl '

B-17 Flying Fortrasl
Bat 2

Flight of the Intruder
ootball Mann}"r {1}
arrier Jump

John Madden Fnotﬁn

Knights of the Sky

Pacific Island

owermonger
remier Manager

arbyte Super Soccer
tra!egy Games
Steel Empire
Terminator 2
Wing Commander 2 Special -
Operations

Missiondisk 1 zum Action-Hammer, 5,25 Art.-Nr. 700172

Alien Breed
% Blows :
onkey Island 1 s i

%enslbie Soccer 9298 %
Iverball

Special Forces

The Lecacy

Anstoss - WM Edition FuBballmanager, KD, ab 386
Battle Isle Bundle Hauptpro%arnm + Data Disk |, KD, ab 286
Chri h Kolumbus ex
Elite rontier SciFi- cﬂ on-Wirts
Fantasy Empires :
Goal Kick Off 3 1
Jcim:th;n . A
ght & Magic 4
rn to Zork : ‘*ﬁ
Re Ior; - i
Rules o ement 2
Shadow cngag
Strike Com r Mission Dis

%-e Blue and the Grey

tima 8 Pagan ollensp
orld Cup USA 94 uBbaII-Actmn—Sptel mit den original wm-hllnshmm

ML, ab 386

Art.-Nr.

direkt
) regelmﬁﬂig unsere
me-News mit Neuheiten, Backpi
hits kostenlos zugeschickt.
ingungen: Der Versand erfolgt
hme zzgl. 9,90 DM oder per Vorauskasse
. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM |
ofrel, d.h. 5,00 DM fiir Porto und Verp

A, B + C: Die Angebote sind unterei
binierbar und gelten nur solange d
pfehlen Ersatztitel aus dem
eben. Sonderangeb

dising elefon' 0591 ' 91 /

Handelegesellschaﬂ mbH
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Wolf

S-Gold scheint den Simulationsspezis
von Maxis Konkurrenz machen zu wol-

len. Das neueste Produkt der Company heif3t
Wolf. Spieler schlipfen in Rolle des graven
Jagers und schlagen sich mit den téglichen

Problemen der Rudeltiere herum: jagen, fres-
sen, trinken, schlafen, schniffeln, heulen, Re-
vier markieren, Rangkampfe etc. Das Ganze
l&uft in 40 Szenarien ab, wobei GuBere Ein-
flisse wie Wetter, Jahreszeit und Lebensrdu-
me frei wahlbar sind. Das erste Demo sah
fantastisch aus.

Eine Frage des Alters

Die Unterhaltungssoftware Selbstkon-
trolle (USK) priift und priift und hat
wieder einmal ein paar Altersempfehlun-
gen fiir Computerspiele ausgesprochen:

geeignet ab 16 Jahren:

Harrier Jump Jet (Microprose)
Hell (Gametek)

Alone in the Dark 3 (Infogrames)
Combat Classics (Bomico)
Power Game 2 (Bomico)
geeignetab 12 Jahren:
Dragon Lore (SS])

Rebel Assault (Softgold)
Awesome Arcade (Bomico)

geeignet ab 6 Jahren:

Megarace (SSI)

Quest for Glory (Sierra)

Game Gallery Vol. 1 (Bomico)

Vital Light (Bomico)

geeignet ohne Altersbeschrankung:
Freddy Pharkas (Sierra)

Award Winners (Bomico)

Kingdoms of Germany (Starbyte)
Lode Runner (Sierra)

Casino Games (Bomico)

Tuneland (Bomico)

Marvin's Marvellous Adventures (Selling
Points)

Impressions legt los

b

ei Impressions diirfte gerade der Teufel
los sein. Drei neue Titel will die Company
noch in diesem Friihjahr auf den Markt bringen:
Frontlines (siche CES-Bericht), High Seas Tra-

der, und Breach 3.

* tion, Flottenaufbau etc.

‘High Seas Trader ist eine Handelssimulation
im Stil vom Patrizier. Allerdings kann diesmal
die ganze Welt mit Seglern bereist werden. An-
sonsten sind die genretypischen Eigenschaften
vorhanden: Diplomatie, Kaperfahrten, Naviga-

‘Breach 3’ fithrt in die Weiten des Weltraums.
Eine Eliteeinheit muB3 befehligt werden, und die
Aufgabe heiBt: Beschiitzt die “Vereinigten De-

Playstation
kommt
im Herbst

Die neue Wunderkon-
sole von Sony ist
jetzt in Japan erhaltlich.
Gleich am ersten Ver-
kaufstag gingen 100.000
Playstations {iber die La-
dentische. Weitere 200.000
Bestellungen sollen ein-
gegangen sein, so die offi-
zielle Meldung aus dem
erdbebengeschiittelten
Tokio. In Europa und
Amerika soll der Verkauf
ab dem 1. September los-
gehen. Die Playstation
soll etwa 300 Pfund (750
DM) kosten, Wer es nicht
abwarten kann, muB3 fiir
ein Importmodell derzeit
mehr als das Dreifache

mokratischen Planeten” vor bésen Aliens und

Robotern, Nachdem die Crew ausgeriistet ist,

hinlegen.

geht es aus der Vogelperspektive an die Alien-
hatz.

PC SPIEL 12

Star Trek hat unend-
lich
Was liegt also naher, als allmo-
natlich dariiber zu berichten?
Wir senden Euch alle vier Wo-
chen via “Subkanal PC Spiel”
Neues, Interessantes und Kurio-
ses von Starfleet, DS9 und Voyager.
Also: Beamt uns Eure E-Mails, Leserbriefe, Kritik und
Verbesserungsvorschldge - es ist Eure Kolumne, und
lhr entscheidet, wie Sie auszusehen hat Engage:
Kratzbiirstige Janeway. Einigen Star-Trek-Fans kann
man es nie recht machen. So beschwerten sich laut
Produktionsfirma Paramount gleich nach der Premie-
re einige Zuschauer {iber die “kratzbiirstige” Stimme
von Kate Mulgrew alias Kathryn Janeway. Manche Zu-
schauer finden so was sexy!
Beeindruckend. Star-Trek-Filme und TV-Sendungen
kénnen in iiber 100 Landern gesehen werden. Insge-
samt existieren tiber 325 Stunden Star-Trek-Material.
1994 generierten Star-Trek-Computer- und -Konso-
lensoftware alleine iiber 70 Millionen Dollar Umsatz.
Star-Trek-Romane verkauften sich insgesamt 38 Mil-
lionen mal - Weltrekord fiir eine Buchserie. Eine Stu-
die der Purdue Universitéit ergab, daB Kinder aus Star
Trek mehr iiber Wissenschaft und Technik lernen als
durch irgendein anderes Medium - einschlieBlich
Schulbiicher.
Wabhrheitsfindung. Frage: Was bedeutet eigentlich
NCC? Antwort: Absolut gar nichts! Da sowohl Gene
Roddenberry als auch Matt Jeffries (die Designer der
Enterprise) dieses Statement machten, gibt es daran
nichts zu riitteln.
Ei, Q! John de Lancie, besser bekannt als der omnipo-
tente @, wird in Kiirze wieder iiber die Bildschirme
flimmem. Zusammen mit Richard Dean Anderson
(MacGyver) wird er in der neuen TV-Abenteuerserie
mit dem Arbeitstite]l “New Trek” (keine Verwandtschaft
zum Trek-Universum) zu sehen sein.
Fiir Autogrammsammler. Autogramme der Star-
Trek-Helden sind sehr gefragt. Kein Wunder, daB3 sie
nun auch zum Verkauf angeboten werden. Die auf
2500 limitierten, handsignierten Farbbilder im dekora-
tiven Holzrahmen mit Metallplakette sind allerdings
nicht gerade billig. Captain Kirk, Captain Picard und
Mr. Spock gehen fiir 150 Dollar iiber
den Tisch. Die komplette
Next-Generation-Crew ist fiir
500 Dollar
zu ha-

viele Freunde.

03/95




Acr. the Rhine
7 th Sword of Mendor
Aces of the Deep
Aces over Europe
Across the Rhine
Aladdin

A

Alienbreed 3

A
A

» Alone in the Dark 3
+ Al-Qadim
- Amer:can Civil War

—Wurld Cup Edition

H Arcal

. An:hon Utua

+ Arena-Elder Scrolls
« Arena-Elder Scrolls
+ Armared Fist

+ Armored Fist

s A-Train Classics

3attledrome
Battletoads
Jattle Isle 2
lazooka Sue

C. Racer
leneath Steel Sky
ig Four
Jiosphere

lackhawk
loodnet

Bmmng Steel 2
Campaign 2
Cannon Fodder 2
Caribean Desaster
Chaos Engine
Charthreaker
Christoph Kolumbus
Civilization

Classic Gollection
Classic Power Comp.
Colonization
umannhe

-Data
-Data 2 QOver the Edge
Combat Classics 3

Cybe:spam

Cyclon

Dangemus Streets
Dark Forces

Dark Leulons

Dark Legions

ark Sun

Dark Sun I1

Dark Sun 1

Das schwarze Auge
Das schwarze Auge 2
-Speech

-L osunf q' sbuch

Day of the Tentacle
Dawn Patrol

Death or Glory
Deita 5

Delta 5

Der Bauldwe

er Clou

-Datadisk

Der Planer

-Datadisk

Der Patrizier

Der Schatz im Silbers.
ent

Dreamweb
Dungeon Master 2
Durch die Wuste

3 gm 3 Deluxe 2
\shockey Manager

pire Deluxe
rben der Erde
Eve of the Beholder
Eve of the Beholder 2
ve of the Beholder 3
-14 Fleet Defender
-Mission Disk
F-117 A Nighthawk
F-15 Strike Eagle 11l
Fantasy Empires
Fields of Glory
FIFA Succer

Fire & Ice
Fleet Defender
Flugsimulator 5.0
Flugswmulalnf 5.0
Japan
-New York
-Paris
-San Francisco
-Washington
Formula | Grand Prix
Freddy Pharkas

Titz
Full Throttle
abriel Knight
Gobbliins
Gobbliins 3
randest Fleet
Gunship 2000
Hand of Fate
Hanse-Die Expedition
Hattrick
Heroes of Might & M
History Line 1914-18
Hohlenwelt
Hokum KA-50
Hurra Deutschiand
Inca

nca 2

Incredible Machine 2

Indiana Jones 4

Indy Car Racing

-Racing Tracks

-Motor Speedway

Int. Tennis Gpen

Iron Assasins

Ishar 3

Jungle Strike

Jurassic Park

Hokum

Kick off 3 EuID Ch.

+ Kind of Mag
K:r\gdums 0{ Germany
+ Lands of Lore
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4 Leis. Suit Larry 6

» Lemmings
» Lemmings 3

M
.+ Links Firestong SYGA
'

inks Innisbr. SVGA

= ing
: Lode Runner

' Longs of Power

« Lords of the Realm

» Lost Vikings

» Lothar Mal haus

* Lothar Matthaus Il

' Lucas Classic Adv.
+ Lucas Classic Sim
1+ M 1 Tank Platoon
ad News

-Extrablatt

Mad TV

amr. of Endoria
aniac Mansion 2
aster of Magic
asters of Orion
echwarrior 2
enzoberanzan

etal Marines

icro Machines
onkey Island 1
onkey Island 2
ASCAR Racing

3 Oldtimer

» Otto Rehagel Soccer
» Qutpost

» -Planet Pack
» Overlord

« Pacific éimke

peec
® Panzer General

Pinball Dreams 2
Pinball Fantasies
Pinball lllusions
\rates

Pirates Gold
Pizza Connection
Police Quest 4
rivateer

peech
—Sper.lal Op.1
Project X
Quarter Pole
Quest for Glory
Quest for Knowledge
Railroad Tyc. Deluxe
Raﬂ Tramer

Reach Inr the Skies
Return to Zork
Retrubution

eunion

Rise of the Robots
Robinsons Requiem

ensxhle Gclf

ens. Soccer Int.
eventh Sword of M.
Sherlock Holmes
Silverball

Sim GW 2000

- Scel
|m thy 2000 Se.2

m Farm
m Life
m Tower

mon the Sorcerer
mon the Sorcerer 2
of Jorune
oftware Manager
pace Hulk

pace Quest 6

pace Simulator
pasa Sunulamr

SEN 21 Seawolf
Star Crusader
vNew Missions

ord
ar Tiex Judgem. R

reet Fighter 2
rike Commander

peech
-Tactical Operations 1
Stronghal

Subwar 2050
-Mission Disk

gslem Shock
Theme Park
Tie Fighter
Tower Assault
Transport Tycoon
Turrican 2

IFO

Ultima 7
Ultima 7 1l
Ummaﬁ Pagan

Ulﬂma Underworld
Ultima Underworld 2
Ultimate Body Blows

Wings of Glon
leagrd H

Woadry

World Cu Year ¥94
World of Lemmings
Wi
Xeni

= e :

X- Wmu Ccllaclmn
X-Wing Mission 2
X! Wm|g Upgrade Kit

ord of Mendor
. 0 Jahre Inlerplay

th Hou

H 1942 Pacmc Air War

1944-Acr. the Rhine
» Aces of the Deep
» Across the Rhine
» Aegis-Guardian of F
» A hard day's Night
* Alienbreed 3
* Alien Logic
- A{\%n Of mpms
» Alone in lhe Dark

» Legend of Kyrandia 2
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Unlimited Adventures

ng Cnmm Armada

orid Tennis Ch.-ship
WWF Eumpean Ramp.

Alnne in the Dark 2

+ Alone in the Dark 3
s Anstoss Wa‘r\d CupE.

s Arcade Pool

I Archon Ultra

* Armored Fist

' Armored Fist
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Fir Euch sind Brettspiele

ein Themal! Das freut uns!
Deshalb: Schnell ein paar
Schachteln aufgemacht und
hineingegriffenin die Fille
der Neuerscheinungen.

In Kurze...

Kartenspiele mit Sets zum Sammeln wer-
den der groBe Renner der ndheren Zu-
kunft. Das importierte Magic — The Ga-
thering machte hierzulande den Anfang,
und schon im Vorfeld der Nimberger
Spielwarenmesse sind vierzehn weitere
Titel Ghnlicher Art angekiindigt. Unter an-
derem sind Ubrigens so wohlklingende
Namen wie llluminati und Enterprise im
Gesprach.

Trivial Pursuit (Parker) feierte seinen zehn-
jahrigen Geburtstag. Aus diesem AnlaB
entwickelte man die neuve Genus-lll-Edi-
tion, ein Grundspiel mit Spielplan, das die
alte und erste Genus | ablésen soll. Ob's
wieder so ein Klassiker wird?

Der Spieleverlag Goldsieber-Spiele
springt mit eigenem Programm in das
Abenteuer Brettspielmarkt. Mit so bekann-
ten Kopfen wie dem dreimaligen
“Spiel des Jahres"-Autor Klaus Teuber
(Barbarossal, mit Stefan Dorra (Intrige) und
Tom Schoeps (Die Hanse) will man gut aus
den Startblécken kommen.

Bereits Ende Oktober ‘94, auf den Spiele-
tagen in Essen, bot Amigo ein komplettes
Neuheitenprogramm, u.a. mit dem Titel
Billabong (auf der Auswahlliste “Spiel des
Jahres") und einigen Zweier-Taktikspielen.
Jetzt gibt es wieder ansprechende Neu-
heiten, zB. Medici von Reiner Knizia.

Ravensburger
Rasenschddlinge

Die Maulwurf Company

Spielidee: Bertram Kaes, 2-4 Spieler ab
8 Jahren, Hersteller: Ravensburger,
88214 Ravensburg, Preis: ca. 55 DM

Traditionell ist Ravensburger immer
der erste Verlag, der mit den Neuheiten
herauskommt. Das Familienspiel Die
Maulwurf Company soll der Fir-
ma mit der blauen Ecke helfen, an
alte, bessere Tage anzukniipfen.

Und nun wird gebuddelt, was
das Zeug halt. Die goldene Schau-
fel in der Erde lockt. Doch leider
liegt sie vier Etagen tiefer. - Auf
das Gelande werden zunéchst die
eigenen Maulwiirfe gesetzt. Je
nach aufgenommener Zugkarte

von
Rainer Scheer

Von FluBfahrten
und -pferden

Sambesi

Autor: Hermann Huber, fiir 2-6 Spieler
ab 7 Jahren, Herstellerr Habermaal,
96476 Rodach, Preis: ca. 58 DM

Vergleichsweise kleine Brétchen backt
Haba in Sachen Familienspiel. Nur ein Ti-
tel pro Jahrist die Regel, doch der kann ei-

_’-e | B

gentlich immer iiberzeugen. Nach
dem ausgezeichneten Klondike
gab’s nun Sambesi von Hermann
Huber. Im tiefen Afrika soll einem
Wilderer das Handwerk gelegt wer-
den. Die gefangenen Tiere miissen
aus dem Gehege befreit und dann
den Sambesi hinunter zu ihren ange-
stammten Lebensrdaumen gebracht
werden. Doch auf dem FluB patrouil-
lieren zwei Tierfangerboote.
Einerseits erfordert das Spiel Ko-

darf ein bis vier Felder in gerader Rich-
tung gezogen werden. Plumpst man da-
bei am Ende des Zugs in ein Maulwur-
floch, ist der erste Schritt bereits ge-
schafft.

Sind alle Lécher besetzt, wird einfach
die obere Spielplatte weggenommen.
Leider scheiden die Maulwiirfe aus, die
noch oben stehen. - Und schon geht es
weiter. Lockruf des Goldes nennt man
das wohl.

Das Spiel hélt, was es verspricht. Die
leicht zu erklarende, lustige Superbudde-
lei beschert der ganzen Familie Unterhal-
tung vom Feinsten.

(PCSPIEL__ 16 0395

operation, damit man gemeinsam
die Patrouillenboote umgeht. Anderer-
seits gibt es fiir jeden Spieler allein Punkte
pro befreites Tier, und ausschlieBlich die
entscheiden spéter iiber Sieg oder Nieder-
lage. So ist der Balanceakt zwischen Ei-
gensinn und Kooperation eine immer
neue, spannende Herausforderung.

Doch etwas Beeilung ist schon ange-
sagt. Der Wilderer ist nicht so leicht zu
tibertrumpfen. Schafft er es, viermal eine
Befreiung der Tiere zu vereiteln, haben
alle Tierschiitzer gemeinsam das Spiel
verloren. Sambesi ist ein stimmungsvol-
les Abenteuerspiel, das nur an seiner
schwachen Spielregel leidet.
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Best.-Nr. CDR1895

DM 99,95

Shareware

“Uber 'I!Elﬂ dnll::h- Shareware-
Programme der €xtraklasse |

Best.-Nr. CDOR2016

DM 14,95

05

A T Dis taeienc bellahtesten Sharewnrs. 3
und PD-HIts von COV auf alner CD 1!

Best.-Nr. CDR2002

altung: zwo em
MDS Software & Design GmbH

Wer kennt sie nicht: Diese Game-

\\ i\ ‘ Klassiker  fir  reaktions-
el ' schnelle Spieler haben
schon viele fasziniert. .
n I d Tolle PAC-MAN-Varian-
ten, gelungene -
BREAKOUT-Clones und
andere interessante  Spie-
ierel;’;‘l " Best,-Nr. CDR2015
tolle areware-
Programme. { DM 14 9757

WACKY WHEELS Ein 3D-Rennspiel voller Action, das

man alleine oder gegen Freunde spielen kann. WACKY

WHEELS bedeutet Nonstop-Unterhaltung mit 3D-

Animationen. 8 verschiedene Spielfiguren stehen zur
Auswahl, z.B. ein Tiger, ein Elefant, .... Es handelt sich

um ehrgeizige Rennfahrer, die es hassen, zu verlie-
ren! Mit groBem Vergnugen fahren sie andere Wagen

an und brausen vorbei, wenn diese dann von der Fahr-
bahn geschleudert wurden. Sechs verschiedene Spiel-
modi, verschiedene Rennstrecken, 3 Schwierigkeits-
stufen, 2 Geschwindigkeiten, Hindernisse und mehr!

WHACKY WEELS erfordert min. 386er, 2MB RAM,

VGA.

Auch die Sharewareversion von Wacky Wheels gibt

es auf CD-Rom. Insgesamt 10 interessante Sharewa-
re-Spiele fiir DM 9,95! Bestellnummer CDR2150.

JAZZ JACKRABBIT Ein phantastisches Jump and Run

Spiel mit extraweichem -Smooth-Scrolling, super-
schnell animierter Game-Action und noch rasanteren

3D-HiSpeed Bonus Levels.. Der kleine Hase Jazz Jack-
Rabbit will die wunderschone Hasenprinzessin Eva

Langohr aus den Handen von Devan Shell, dem Chef

der terroristisch gesinnten Turtles (Schildkroten) be-
freien. Doch bevor er sich als Held feiern lassen kann,

muf erin 9 wahnsinnigen Episoden zeigen, daf er ein

ganzer Mann (bzw. Hase) ist, Mit deutschsprachigem,

gedrucktem Handbuch/Comic. Hardware: min. 386,

4MBRAM, VGA.

Auch die Sharewareversion von Jazz Jackrabbit gibt

es auf CD-Rom. Insgeamnt 10 interessante Sharewa-
re-Spiele fiir DM 9,95! Bestellnummer CDR2005.

DEUTSCHE SHAREWARE Vol.2 Sammlung bester
deutscher Shareware - insgesamt Uber 1.500 Pro-
gramme derExtrak!asse Die -selbstverstandlich- deut-
ng (auch fur Windows) hilft bei der
Auswahl und Installation der Programme. Fur fast je-
den Zweck sind Programme enthalten: Auftragsbear-
beitung, Adrefverwaltung, Etikettendruck, Finanzen,
Grafik & CAD, Lottoprogramme, tolle Spiele, Tools und
viele mehr! Neue Auflage 1995 mit Uber 50 % neuen
Programmen! ~
Unterschiedliche Firmen verteilen professionelle
Computerspiele mit toller Story und schonen
Effekten. Sie erkunden nach Lust und Laune Irr-
garten, alte Schatze und fremde Stadte oder
spielen lustige Jump & Run-Games! All diese
Spiele hat schon jemand fiir Sie bezahlt! Natirlich
auch dabei: "Werbe-Spiele fiir Spiele”- Demo-
Versionen bekannter, teurer Spiele: Sie konnen sich
in den ersten Levels der Bestseller-Games um-
sehen, ohne das teure Spiel kaufen zu missen.

Der Schreibtrainer Lernen Sie auf spielende Weise
das schnelle 10-Finger-System! DER SCHREIBTRAI
NER wertet lhre Leistung exakt aus und zeigt die
Schwachstellen. Dabei werden Sie mit vielen Tips un-
terstutzt. Auch Fragen wie "Wie schreibe ich einen
Lebenslauf"oder "Kommt nach dem Komma ein Leer-
zeichien" werden vom Hilfesystem beantwortet. Key-
Watch (berwacht auf Wunsch Ihre Eingaben in beliebi-
ge Win-Anwendungen. Mit Zehnerblock trainieren Sie
die schnelle Bedienung des numerischen Tastenfel
des. So beenden Sie in Zukunft Ihre Arbeit noch

Best N, CDR1764

DM 24,95

RISE _—_
OF THE TRIAII :

Bost Nr. CDR2007

DM 19,95

Abschicken und die
Post geht ab!

schneller! Best.-Nr. Preis
TOP 1000 - Unglaublich viel Top-Software y V\\I"i!;ﬁ] g!ﬂg gggéggg gm ig ggl

fur unglaublich wenig Geld! CDV Soft-
ware, der Spezi-alist fir pfiffige, /
preiswerte Programme Dbietet
{iber17.000 Shareware- und
PD-Programme an. Nun gibt
es die aktuelle Versionder
1000 be-liebtesten Titel /
auf einer einzigen CD!
Unentbehrliche DOS-

Helfer und Tools, kom-

wendungen sowie
spannende  Spiele. APOGEE! Gold-Selection! SW.-CD
Das kommtgutan. I CD-ROM-Katalog 01/95 - CD-ROM

TETRIS mania CD-ROM
l EXTREME HOT GIRLS - EROTIK-CD!

+ Porto / Verpackung !

Lernen PUR!

PC Cinema 2

TOP 1000 SW.
j BOPPIN"Shareware-CD
¥ Wacky Wheels VW CD-ROM
acky Wheels Shareware-CD
Jazz Jackrabbit VW CD-ROM
Jazz Jackrabbit Shareware-CD
Promotion Mania Shareware-CD
Deutsche Shareware Vol.2
fortable WindowsAn- I Der Schreibtrainer Vollversions-CD
Rise of the Triad Shareware-CD

PAC-MAN BREAKOUT maniaCD-ROM

CDR2007 DM 19,95/
CDR2011 DM 24,95/
CDR2002 DM 29,95
CDR2024 DM 14,95
CDR2151 DM 79,95/
CDR2150 DM 9,95 |
CDR1895 DM 99,95
CDR2005 DM 9,95 |
CDR2016 DM 14,95/
CDR2031 DM 24,95/
CDR2009 DM 39,95
CDR2050 DM 14,95
CDR1850 DM 14,95
CDR3000 DM 9,95 |
CDR2015 DM 14,95
CDR2003 DM 14,95 |
CDR1809 DM 39 95[ ]

-CD

V

TETRIS mania-Uber 55
Programme fiir Freunde
' des Spieles mit den fallen-

den Klot-Best.-Nr. CDR2003 |

- zen! DM 14,95 ‘

BOPPIN" Hinter der Fassade eines 'Arca-
de'-Spieles versteckt sich ein suchtig ma-
chendes Geschicklichkeits- und Ratsel-
spiel. Es gilt Kitze aufzunehmen und mit
ihnen Muster zu vervollstandigen. Jeder
Level erfordert andere Strategien. Manch-
mal muf® man die Steine werfen (im richtigen
Winkel 1), manchmal mit Hilfe eines Gebla-
ses verschieben usw, Hardware: 386er, 2
MB Ram, VGA. 50tolle Shareware-Games!

PC CINEMA 2 Stundenlanger GrafikspaB
der Extraklasse!! Uber 450 MB!! Diese CD
kitzelt noch das letzte Bit Grafik-Power aus
Ihrem PC. Mit den Demoversionen von Auto-
CADLT undAuto-Sketch 2.0 flir Windows!

Uber 120 FLI- und 50 FLC-Filme sowie iiber
240 aufwendige Gif-Bilder warten darauf,
Sie zu Uberraschen. Diese Filme sind auch
als eindrucksvolle Shows zu geniefien.
Auch hervorragende Shareware-
Programme zum Thema Grafik und Animati-
onwerden Siefinden.

VIRTUAL VIVID Sampler - Multimedia
Erotik! Dieser Erotik-Sampler zeigt auf dber
233 MB Ausschnitte aus vielen VIVID-CDs.
Tolle Animationen!

"RISE OF THE TRIAD" - Neues 3D Action-
Spiel mit einer schier unglaublichen Ani-
mationen, Aktionen und Bewegung. Sinn
des Spiels ist es, sich durch Heerscharen
von blutrinstigen Feinden hindurch-
zukampfen. Hierbei kann der Anwender
sich im 3D-Areal auf'Schwebe-Platt-
formen’ frei bewegen. Zur Auswahi
stehen 10 Superwaffen. Auferdem dabei
10 tolle Shareware-Games!

APOGEE - Gold Selection Vol.1- Die ultimati-
ve APOGEE-CD! Alle 25 aktuellen APOGEE
Shareware-Games auf einer CD. Wer nicht
weifl, wieviel SpaR anspruchsvolle PC-
Spiele vonheute machen, brauchtdiese CD-
Wer APOGEE schon kennt, holt sie sich
sowieso! Incl. dem topaktuellen Mystic
Towers , Raptor, Blake Stone, Halloween
Harry, Bio Menace, Cosmo, Monster
Bashl, Dark Ages, Duke Nukum, Hocus
Pocusundweiteren Apogee-Hits.

Wissen Pur! - 270 Datenbanken, Astrono-
mieprogramme, Funktionsplotter, alles zu
TEX etc. - ideal fUr jeden, vom Schiiler bis
zum Professor!

Lernen Pur! - Kein Lehrerist so geduldig wie

der PC! Lernen Sie, was Sie schon immer

wissen wollten! 117 Programme fir effekti-
ves Lernenam PC!

- Bitte nicht vel‘“gusen .




Adventure

ie Highlights der letzten
Messen (Vollgas, Stone-
keep, Lands of Lore 2,

Discworld, Space Quest 6) waren
immer noch nicht fertig: Die “ulti-
mativen” Veroéffentlichungstermine
wurden allesamt in Richtung Ende
1. Quartal ‘95 datiert.

von New

gen muB. AuBer haufenweise Puz-
zles und einer Menge fieser Feinde
bietet die Space-Orgie 3D-Anima-
tionen vom Feinsten.

Die Zork-Trilogie geht in eine
weitere Runde. Zork Nemesis soll,
so versprechen die Jungs von Ac-
tivision, wieder auf die diistere Un-
terweltsschiene abdriften, nachdem
Return to Zork sich ja eher mit den
Parallelwelten abgegeben hat Viel
Puzzle und weniger Adventure bie-

World  Computing
dirfte ein ReiBer fiir al-
le Action-Adventure-
Fans werden. Der Spie-
ler iibernimmt den Part
von dJohn Cole, der
sich mit einem wasch-
echten Madman anle-

PC SPIEL 18

Wo ist eine Spielemesse besser unter-
gebracht als im Mekka aller Spieler, Las
Vegas? Jedenfalls riefen alle namhaften
Anbieter als Aussteller zur Winter-CES '95,
und wir lieBen uns nicht zweimal bitten.

tet Jewels of the Oracles von
Discis. In einer Super-VGA-Reise
durch mystische Statten werden die
grauen Zellen mit ordentlich Kno-
belarbeit versorgt.

ist die ultimative

Fortsetzung vom Joumeyman Pro-

ject Sanctuary Woods versprach

Besserung in Sachen Grafik-Lade-

zeiten. Und das ist bei mehr als

25.000 gerenderten Grafiken auch

angebracht. Wie dem auch sei: Ab

April werden wir wissen, ob die

Jungs ihr Versprechen gehalten ha-
ben.

In Gender Wars von Sales Cur-
ve Interactive geht es um den
Kampf der Geschlechter. In isome-
trischer Perspektive darf man dem
anderen Geschlecht mit diversen
Meinungsverstiarkern den Marsch
blasen. Natiirlich kommt auch der
Adventure-Teil bei dieser Science-
fiction-Story nicht zu kurz.

Bei der gleichen Company steht
steeif The Riddle of Master Lu Ellis
dem Spielplan, ein Adventure im
klassischen Stil mit Seitwérts-Scrol-
ling, aber in Super-VGA. Story: Kurz
vor dem 2. Weltkrieg macht sich
Robert Ripley auf die Suche nach
einem machtvollen Schatz (Indy
Jones 1aBt griiBen).

Interplay schnitt sich mit seinem
neuen Adventure Frankenstein ein
dickes Stiick von der zeitgleich er-



pielemarkt, wo willst Du
hin? Um diese Frage zu
klaren, bedient man sich
am besten eines Teams

von Elementarphysikern
und Chaosforschern. Das
Problem ist, daB man diese Jungs nicht ge-
rade auf der StraBe trifft. Aber es gibt ja eine
Alternative: Man sieht einfach direkt in den
Hexenkiichen der Softwarehersteller nach.
Eine geeignete Gelegenheit dafiir bietet die
Consumer Electronics Show (CES), die
stets im Januar im Spielerparadies Las Ve-
gas ihre Zelte aufschlagt.

Gebalite Rechnerpower
In vier Hallen gab es in diesem Jahr einen
Kleinkrieg der Lautsprecher. Wie auf dem
Hamburger Fischmarkt versuchten die Fir-
men, ihre Produkte méglichst lautstark lob-

scheinenden Neuverfilmung ab. Nur
muBte im Adventure Tim Curry den
Part des Monsters iibernehmen
(Frankenstein in Strapsen?); Robert
de Niro war wahrscheinlich zu teuer.
Ein typisches Beispiel fiir das
Genre “Interaktiver Spielfilm” liefer-
te Digital Pictures mit Ny
einer Vampir-Story im Stile von Un-
der a Killing Moon. Auch Dark
Seed geht in eine weitere Runde.
Der zweite Teil aus dem Cyber-
dreams-Haus laBt mal wieder
machtig viel beklemmende Giger-
Atmosphére aufkommen. Held
Mike gerat unter Verdacht, seine Ju-
gendliebe getdtet zu haben. Klaro:
Da ist wieder einmal Ubersinnli-
ches im Spiel.
(€T sT=1d von Synergy spielt zum
groBten Teil in einem Zug. Der

zupreisen. Klare Sache: Alle bemiihten sich,
ihre neuen Games jeweils als Nonplusultra
zu verkaufen. Zwischen den Ausstellungs-
stdinden wuselten Hunderte von Krawat-
tentrdgern aller Nationen ameisengleich
durch die Spaliere von Pappmarios, Plastik-
aladdins, Gummialiens und knapp beklei-
deten Schénheiten.

Sonderbar war allemal, daB die ganz
groBen unter den Herstellern fast aus-
schlieBlich bekannte Produkte zeigten -
vielleicht eine Konsequenz der Messeviel-
falt im letzten Jahr. SchlieBlich werden
Computerspiele immer aufwendiger, und
dementsprechend langer sind die Entwick-
lungszeiten. “In Arbeit” war wohl die am
meisten gehorte Aussage, wenn man wis-
sen wollte, wann die superinnovativen
Neuheiten denn tber die Ladentische ge-
hen sollen.

Held, der in gewohnter Manier
durch die Screens wandert, muB3
versuchen, Bauteile fiir ein Raum-
schiff zusammenzubekommen. Das
Windows-Game kommt mit exzel-
lenten Grafiken daher, was sich vor
allem bei der Darstellung der Cha-
raktere zeigt.

Und ebenfalls von Synergy
kommt L-Zone, ein weiteres Multi-
media-Adventure im Stil von Jour-
neyman Project Der Spieler wird in
die verlassene Technostadt eines
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Flimmerkiste

Das jiingste Werk des deut-
schen Regisseurs Roland
Emmerich (nach Filmen
wie “Moon 44" oder “Uni-
versal Soldier”) heiB3t Star-
gate - wieder ein Science-
ficion-Thema. Fur die
Hauptrollen konnten Kurt
Russell (‘Die Klapper-
schlange”, “Backdraft’) und
James Spader (“Todfreun-
de”, “True Colors”) gewon-
nen werden.

Spannende Sci-fi
Im Jahr 1928 findet ein Archéologe in der
Néhe der groBen Pyramiden von Gizeh eini-
ge Steinplatten, die von

seltsamen Hieroglyphen
und Wappen bedeckt
sind. Und unter den Plat-
ten entdeckt man einen
riesigen  metallischen
Ring, der weder in der
Vergangenheit noch in
der Gegenwart von Men-
schen gefertigt worden sein kann. Zeit-
sprung: 65 Jahre spéter wird der erfolglose
Agyptologe Daniel Jackson (James Spader)
fiir ein geheimes Projekt engagiert Das Rat-
sel des Rings wurde namlich in all den Jah-

ren nicht entschliisselt. Daniel macht sich an
die Arbeit und erkennt schnell, daB sich hin-
ter den Zeichen Kalkulationen, Koordinaten
und sogar eine Adresse verbergen. SchlieB3-

lich entpuppt

sich das Ganze
als voll funk-
tionstiichtiges
Stementor -
die Verbindung
zu einer ande-
ren Welt Ge-
meinsam mit einer kleinen Gruppe von aus-
gewdhlten Experten 148t sich David auf das
waghalsige Abenteuer ein, betritt das Star-
gate und damit eine neue Dimension .

Interessante Story
Die Idee zum Drehbuch stammt von Regis-
seur Roland Emmerich selbst. Inspiriert von
den seit Jahren kursierenden Theorien, dal3
die Pyramiden von AuBerirdischen erbaut
wurden, schuf er einen Film, der in den USA
bereits 70 Millionen Dollar eingespielt hat.

|| Ob erden Erfolg auch hierzulande wiederho-

len kann, wird sich ab dem 30. Mérz zeigen,
wenn das Epos auch {iber deutsche Lein-
wande flimmert.




CD vs. Diskette 1:0

Die Frage, wie es um die CD als
Datentrdger der naheren Zu-
kunft bestellt sei, eriibrigt sich
jetzt endgiiltig. Ohne sie geht
namlich gar nichts mehr. Wer
jetzt noch kein CD-ROM-Lauf-
werk im Rechner hat, der kriegt
wohl bald nicht mal mehr ein “Game Over”
auf den Bildschirm.

Der Trend geht mittlerweile sogar bestén-
dig zur Zweit-CD. Aktuelle Games, zum Bei-
spiel Wing Commander 3 oder Under a Kil-
ling Moon, weisen bereits eine Kapazitat
von mehr als 2,5 Gigabyte auf. Und ein En-
de des Riesenwuchses ist noch nicht in
Sicht. Aber ein Vorteil fiir die Spieler liegt
auf der Hand: In Zukunft werden sich Her-

steller nervtdtende Handbuchabfragen

verriickten Wissenschaftlers ge-
beamt und soll den Weg zum Planet
Green finden.

Die Jungs von Synergy sind
tibrigens in Asien ebenso bekannt
wie LucasArts im Rest der Welt.
Die beiden vielversprechenden
Titel sind der erste Versuch, auf
dem westlichen Markt FuB3 zu fas-
sen.

Die Trekkies kénnen sich auf ei-
nen neuen Teil von m
en. Das Adventure mit Picard und
Co. von Spectrum Holobyte l4uft
unter dem Titel A Final Unity. Digi-
talisierter Original-Sound, 60 Minu-
ten Sprachausgabe und gerenderte
Grafiken lassen echten Trekkies in
diesem Jahr (Frithsommer) wohl
kaum eine andere Wabhl, als das not-
wendige Kleingeld rechtzeitig
zuriickzulegen.

sparen kénnen. Wer wiirde
wohl zwei Gigabyte auf Dis-
ketten kopieren wollen? Und
auch die Tatsache, daB CD-
Burner fiir das Beschreiben
von CDs allméhlich immer bil-
liger werden (zur Zeit kosten
sie etwa 2100 US-Dollar), &n-
dert daran nichts: Das private
Kopieren von Spielen wére weitaus teurer
als jede Originalversion.

SchlieBlich hat sich auch die Veroffentli-
chungspraxis grundlegend verandert.
Noch vor einem Jahr erschienen in der Re-
gel zunachst Diskettenversionen. Mittler-
weile ist nahezu immer zunéachst eine CD-
Version am Start.

Bis auf wenige unrithmliche Ausnahmen
hielten die Firmen dagegen die Preise fiir
die Software. Inflationdre Preissteigerun-

, der neue Strate-
gieknaller von Impressions

gen stehen nicht ins Haus. Weiterhin wer-
den Spiele im Bereich zwischen 100 und
150 DM zu haben sein, und die AusreiBer
werden Miihe haben, ihre Preispolitik zu
rechtfertigen.

Cyberspace im

Vormarsch
Neu im Messegeschehen war die Verkniip-
fung von Spiel und Datenautobahn. Netz-
werke, das Internet und CompuServe wur-
den von einigen Companies als Interface
fiir neue Mehrspieler-Games heil3 umwor-
ben.

Ganz allméahlich scheint sich der Cyber-
space zu manifestieren. Die Mdéglichkeit,
sprachiibergreifend mit Spielern aus aller
Welt zu zocken, lockt nicht nur Kiddies in
die virtuellen Welten. Die Folge: Neue Joy-
sticks mit 3D-Features, Datenhandschuhe

Strategie & Sims

Simulation. Neue Features sind un-
ter anderem eine Golfball- und eine

L L R R R

dhnelt auf dem ersten Blick
nahezu fatal Battle Isle, bringt aber
auf den zweiten Blick eine Menge
neuer Features ins Spiel. Die Idee al-
lerdings bleibt tatséchlich dieselbe:
Eine Zukunftsarmee mufB sich auf
einem Sechseckraster militarisch
gegen eine andere durchsetzen.
Dieser Tage steht das Ganze in den
Laden.
Links 386 CD heiBt das Update
der ungeschlagenen Access-Golf-

|

Helikopter-Kamera. Looking Glass
prasentierte endlich eine fast fertige
Version von Flight Unlimited, eine
Sportflugzeug-Simulation mit so
atemberaubender Grafik (Bodende-
tails), daB sogar Microsoft fiir den
Flugsimulator 6 bei Looking Glass
angeklopft haben soll. So wie es
aussieht, diirfen Hobbypiloten
schon mal die Gurte schnallen,
denn noch im Frithjahr soll das
Game auf dem Markt sein.
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10 JAHRE ,INTERPLAY* ANTHOLOGIE 49,90
11TH HOUR DT. ANL. % 109,90
7TH. GUEST 39,90
ACES OF THE DEEP. KOMPL. DT. 89,90
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 898,90
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,90
AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1042 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,80
AL QADIM KOMPL. DT. 69,80
ALIEN LOGIC - §S1 - DT. ANL. * 79,90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL, D 89,80
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DEUTSCH * 89,90
ARCHOM ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,90
ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fahig 79,80
B.C. RACERS DT. ANL. % 79,90
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,90
BATTLEBUGS KOMPL. DT. % 79,90
BATTLEHAWKS 1942 39,90
BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 9.90
BATTLEISLE Il SCENERY - ERBE DESTITAN - KD, 54,90
BIG RED ADVENTURE DT. ANL. * 5,90
BIOFORGE DT. HANDBU(‘H: 95,90
BLOODNET DT. L 69,90
BUREAU 13 DT 75,80
BURNING STEEL & MJSSION 1-3 KOMPL. DT. 89,90
BURNING STEEL Il 76,80
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH # 89,90

CINEMANIA - MICROSOFT - 1995 FILMDATENBANK 139,90

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99,90

CLOU KOMPL. DEUTSCH 85.90

COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT. 89,90
COMANCHE INCL., MISSION 1 & 2 KOMPL. OT. 69,90
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE/
CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 69,90
COMMANDER BLOOD 85

CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDER-
HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 24,90
CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH 99,

,90
CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 79,90
CYBERRAGE KOMPL. OT. 29,90
CYBERWARS. KOMPL. DT. 99,90
CYCLEMANIA 79,90
CYCLONE - SS1- DT. ANL. ¥ 79,90
DARK FORCES Updu!e-flhig DT. HANDBUCH#* 89,90
DARK LEGIONS - 9,80
DARK SUN II WAKE OF THE RAVAGER- 85,90

DAS AMT KOMPL. DT. % 89,90

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL, DT. 68,90
DAVID BOWIE ~JUMP- WINDOWS 75,80
DAWN PATROL KOMPL. DT, 85,90
DEATH GATE 95,80
DEPTH DWELLERS (INCL. 3 D BRILLE) 44,90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT. 39,90
DESCENT DT. ANLEITUNG #* 75,90
DESERT STRIKE 38,80
DIE BOX COMPIL. inkl, DYNATECH/

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT, 54,90
DIE SAGE VON NIETOOM KOMPL. DT. 54,90
DIGGERS 24,90
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH 138,80
DISCWORLD DT. ANL. % BQ,B’O
DOGFIGHT DT. HANDB
DOPPELPASS (ﬂNSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT. 75 90
DRAGONS LAIR DT. ANL. 59,80

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 55 DO
DREAMWEB KOMPL. DT.

DUKE NUKEM [l & BLAKE STONE W -VOLLVERS.- b‘l 90
DUNE | KOMPL. DT. 39,90
DUNE Ii - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 39,90

DUNGEON HACK - SSi - 29,90
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT. % B.'.'r 90
ECSTATICA DT. ANL.

EIGHTBALL DELUXE 2.0 (FLIPPER) DT. ANLEITUNG 59 90
ELITE 2 - FRONTIER - DT. ANL.

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, OT, ?5 90
ERBEN DER ERDE KOMPL, DT, 89,90

ERIC THE UNREADY 29,80
EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 24,90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 89,90
F117 A NIGHTHAWK 35,90
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 89,90
F 14 TOMCAT + & SPIELE DT. ANL 19,90
F15 STRIKE EAGLE Il DT. HANDB 35,90
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 99,90
FANTASY FEST inkl, STRONGHOLD / DUNGEON

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED

ADVENTURES 85,90
FIFA INTERNATIONAL SOCGER DT. HANDB. 79,80
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 24,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT, HANDB. 35,80
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND  je 44,90
FRONT LINES KOMPL DEUTSCH % 69,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 95 85,90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 85,90
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2/NOMAD

HUMANS 1 & 2 DT. VERSIONEN 39,90
GOLD -TOPWARE- (SHAREWARE) 39,90
GONE FISHIN 89,90
GRANDEST FLEET DT. ANL. 75,90
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 29.90
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL /

NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3 24,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 35,80
HAMMER OF THE GODS % 79,90
HARDBALL 4 % 79,90
HELL DT, ANL. 99,90
HERBERT GRONEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO 34,90
HIGH SEA TRADERS KOMPL, DEUTSCH % 69,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL. DT. 89,90
HORDE KOMPL. DT. 89,90
HOT NEWS Il 25,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 90

69,
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 39,80
INFERNO KOMPL. DEUTSCH 89,90

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 85,90
INVEST KOMPL. DT 29,80
IRON ASSAULT * 99,90
ISHAR Il KOMPL. DT. 85,90
IT CAME FROM THE DESERT + § SPIELE D.A 18,80
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 48,90
KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG 65,90
KINGS QUEST COLLECTION 1-8 DT, ANLEITUNG 89,90

KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT. BG 90
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. * 9,90
KOLUMBUS KOMPL. DT. B‘J 80

Whcdirin

* = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! =

KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. gﬂ gg

LARRY 1-6 COLLECTION 9,
LAHF(Y 5 & PERFECT GENERAL DT. ANL. 39,80
T DYNASTY KOMPL. DT. % 89,90
LBSURE SUIT LARRY | 29,00
LEMMINGS 1 & 2 DT ANL 29,80
LEMMINGS 3 DT, 69,90
LHX ATTACK CHOFPER & BIRDS OF PREY 38,80
LITIL DIVIL DT. ANL. 65,80
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 95,90
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS % 85,80
LINKS GOLF DT. ANL. 28,80
LODERUNNER DT, ANL. 85,90
LOLLYPOP DT, ANL 89,80
LOST EDEN DT. HANDB. % 99,90

LOST TREASURES OF INFOCOM II 79,90
LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. %
M1 TANK PLATOON

MAGIC CARPET KOMPL. DT. 5,90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT- BQ 80
MASTER OF ORION & UF.O. DT. ANL 20

MEGALOMANIA DT, ANLEITUNG 29 90
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 29,80
MEGA RACE DT. ANLEITUNG 35,90
MENZOBERRANZAN % 79,80
MEPHISTO GENIUS 2 0 DT. HANDB. % 89,90
MICROCOSM DT. ANI 34,90

MICROPROSE SDCCER / SAVAGE /3D POOL /
RICK DANGEROUS

MICROSOFT - STRAVINSKY —

MIG 20 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL, DT.

MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 - 5 KOMPL. DT.

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 9,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT. 39‘9
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90
MYST - DT. HANDBUCH 89,90
NASCAR RACING DT, ANL. 79,90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. % 95,80
NOVASTORM DT, ANL. 89,90
NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDB. 85,90

OLDTIMER KOMPL. DT. 80,90
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. DT.

89.90
PANZERGENERAL -SSi- 79.90
PATRIOT 44,90
PC-JURIST WINDOWS [HGB/BGB/SIGB) 84,90
PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 CD'S 290,90
PETER GABRIEL XPLORA 89,80
PGA TOUR GOLF 486 DT, HANDB, 85,890
PHOTO CD: AUSTRALIA / IRLAND / AEGYPTEN e 24,90
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. 68,90
PIRATES! GOLD DT. HANDB. 35,90
POLICE QUEST | 29,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH 88,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 59,90
POWERHITS BATTLETEGH: BATTLETECH 1 &2/
MEGHWARRIOR 49,90

POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G.P. /F 15 STRIKE EAG 3 DT. ANL. 79 90

PREMIERE MANAGER 3 % 59,90

PRINCE -SYMBOL INTERAGTIVE- CD 105,90
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 89,90
PROJECT TODESPLADDE 29 QD

QUEST & FUN (KINGS O 5/ LARAY 5/ RED BARON) 39 5)0
QUEST FOR GLORY 4

ranTRAINER KOMPL. DT. 99.90
RAPTOR —-VOLLVERSION- 50,90
RAVENLOFT - 881 - KOMPL. DT. 69,90

REBEL ASSAULT DT. VERS. 65,90

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT, ANL. 39,90
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - % 85,90
RETRIBUTION DT. ANL. 78,80
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 29,80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 76,80
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 89,90
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,80
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 39,90
ROYAL FLUSH PINBALL 9,90

5t
SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE /

ACES PACIFIC DT. ANL. % 89,80
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 85,90
SEAWOLF SSN 21 DT. ANL 9,80
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN. 39,80
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,90
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 29,90
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT. 95,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 59,90
SPACE ACE DT. ANL. % 85,80
SPACE QUEST 1-5 COLLECT\ON DT. ANLEITUNG 85,80
SPACE QUEST 4 49,90
SPACE QUEST | 29,80
SPACE SHUTTLE 29,80
STAR CRUSADER KOMPL. DT, 69,90
STARCONTROL 1 & 2 39,80
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 59,90
STAR TREK: NEXT GENERAT, TECHN. MANUAL 99,90

STERNENSCHWEIF -DSA Il- INCL. SAP KOMPL.DT. 75,90
SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ /LATEIN) 1 M 90
STRIP POKER DT. ANL.

SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS 75 QU
SUPERCARTS DT. HANDB. #* 89,90
SUPREMACY + 5 SPIELE DT. ANL. 19,90

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT, 109,90
SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL. DT, 85,90
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB 89,90
TERMINATOR 2029 85,90
THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT ANL 29,90
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 39,90
THEME PARK KOMPL. DT, 79,90
TORNADO & FALCON 3.0 DT, HANDB, 65,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 95,90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 29,90
TUNELAND KOMPL. DT. % 79,90
TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 34,90
ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANLEITUNG 54,90
ULTIMATE FOOTBALL 79,90
UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 69,80
US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. * 99,90
UNDER A KILLING MOON DT. HANDBUCH 99,90
VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION} / WIN 49,90
VIRTUOSO KOMPL, OT. % 85,80
VISTA PRO 3.12 KOMPL. DT. 109,80
VOYEUR DT, ANLEITUNG 85,90

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL. 59,90
WARCRAFT: ORKS 8 HUMANS DT. ANLEITUNG 79,90
WARPLANES VOL. 1 - ENCYCLOPEDIA ~ 89,90
WER IST WER? (DAS DEUTSCHE WHO'S WHO) 89,90
WHALES VOYAGE KOMPL. DT, 29,80
WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMDSISPIEL—

BESCHREIBUNGEN C; NUR DM 4,

ODER GEGEN DM a,no IN BHIEFMAHKEN FREI HAUS
WILD BLUE YONDER 60.80
WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLUIS 500 39,90
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,90
WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH 119,00
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB 89,90
WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG 89,80
WIZARDRY & & 7 BUNDLE KOMPL. DT. 99,80
'WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D.% 85,90
WOODSTOCK DT, ANL 49,90
WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH 89,80
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,80
X-MAS LEMMINGS 94 DT. ANLEITUNG 39,90
X WING COLLECTORS DT, ANLEITUNG 75,90
WRATH OF THE GODS 89,90
ZOOL 2 DT. ANL. 29,90
[ PC/IBM
1942 - PAGIFIC AIR WAR ~ DT. HANDBUCH 3,5" 89.90
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 - 49,80
AL QADIM KOMPL. DT. 3,5 85,90
ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG 59.80
ALIEN LEGACY DT. ANL. 85,80
ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fahig 75,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5* 798,90
BAULOWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS 89,90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT, 3,5" 85,80
BATTLEDROME KOMPL. DT. 3,5" % 79,90

BATTLEBUGS KOMPL.DT. 69,90

BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 69,90
BURNING STEEL KOMPL, DT VGA 89,80
CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5 65,90

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DT, 3 5" % 85,90
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000

CAMPAIGN/HISTORY LINE DT. ANL 69,80
DAWN PATROL KOMPL. DT, 85,90
DARK SUN Il -WAKE OF THE RAVAGER- 79.80

DAS AMT KOMPL. DT. 3,5" % 85,90
DAY OF TENTACLE - MANIAC MANSION 2 KPL. DT. VGA 89,90

DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85,80
DELTA -V - (UPDATE IN DT.) 3.5 75,90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" 85,90
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH /

WHALES VOYAGE KOMP. DT. 54,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP) 89.90
DREAMWEB KOMPL.DT. 85,90
EARTH SIEGE DT. ANL 79,90
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT, ANL. 3,5* 59,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT, 75,90
F 14 FLEET DEFENDER PLUS DT, HANDBUCH 89,90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 3,5° 69,90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT. VERS. VGA 35" 134,80
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3.5" 55,90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 79,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 85,90
GAMETEK COMPIL inkl. ELITE 2/ NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT. 39,00
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3.6' 88,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 49,90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT, 89,90
HORDE DT. HANDBUCH 3,5* 68,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT, 60,90
ISHAR Il KOMPL., DT. 3,5 69,90
KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG 69,90
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. 3,5" 85,90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KDMFL DT. 3.5* 85,90
LEMMINGS 3 DT. ANL. 58,80
LINKS PRO (nur ab 386er) VGA 98,90
LINKS SCENERY BIG HORN 3,5° 49,80
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5° 49,90
LION KING DT. ANLEITUNG 3,6" 69.90
LION KING SCREEN SAVER 45,90
LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS 69.80
LOLLYPOP KOMPL, DT. 3,5" 79,80
LORDS OF THE REALM KOMPL. D 69,90
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCEH KOMPL. DT. 79,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 85,80
MASTER OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH * 95,80
MERCHANT PRINCE 3,5" 89,80
MICROMACHINES DT, ANL. 59,90

NASCAR RACING DT. ANL. 3,5" 7590

OLDTIMER KOMPL. DT. 3,5" 85,90
OVERLORD 3,5" 75,90
PETER PAN KOMPL. DT. 35" 64,80
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT ANL 44,90
PINBALL FANTASIES DT, ANL. 3,5 65,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 85,90
POWERDRIVE DT, ANLEITUNG 3,5° 65,90
PROFI FUSSBALL DEFl'IT!AlNER KOMPL. DT, 65.90
PROJECT ,X“ DT. ANL. 3, 39,90
QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90
QUEST FOR GLORY 4 VGA3,5" 69,90
ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 3,5* 85,90
RAVENLOFT - 881 - KOMPL. DT. 3,5" 85,80
RETRIBUTION DT. ANL. 3,5" 69,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5 86,90
ROBINSON'S REQUIEM DT, ANL. 3,5% 58,80
RUESSELSHEIM KOMPL. DT, 69,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 3,5" 88,90
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT, 3,6 64,90
SIEDLER KOMPL. DT, VGA 3,5° 85,90
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE 75,80
SPACE FEDERATION DT, ANLEITUNG 35" 69,90
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - 99,90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDB. 3,5" 85,80
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5 59,90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGAEI 5" DT ANL. 79.90
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 59,90
STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL. DT, 69,90
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT. 39,50
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS 65,90
SUPER SOCCER STARS 3,5° 65,90
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,6° 85,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

| PC/IBM |
THE FIGHTER MISS; DEFENDER OF EMPIRE K.D. 39,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 95,80
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5° 73.90
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 95,90
TIMEQUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,56* 65,80
UNIVERSE DT. ANLEITUNG 35" 79,80
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 54,90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANL. 3,5° 79,90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89,80
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" 79,90
WORLD OF BUSINESS inkl, TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,90
X-MAS LEMMINGS 1994 DT. ANL. 3,5" 39,90
Preishits PC
ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3,5" 34,90
ACES OVER EUROPE - SIERRA/DYNAMICS - 3,5" 29,90
ANOTHER WORLD DT. ANL. 3,5 34,90
ARCADE POOL DT. ANL. 3,5" 29,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,00
BATTLETECH 2 3,5" + 2 SPIELE 24,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 15,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35" 35,80
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5" 20,90

CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V' /
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 58,90
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 39,90

CONQUESTADOR KOMPL. DT, 3.5% 29,80

DOGFIGHT DT. HANDB. 3,5" 38,80
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 35,90
ETERNAM 5,25* 24,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. 3,5 29,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDB. 3,5* 35,80
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,80
FLASHBACK KOMPL. DT. 3,56" 39,90
FLIGHT SIM TOOL KIT -DOMARK- 3,5° 34,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT, HANDB. 3,5" 35,90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,5" 35,90
GATEWAY || -HOMEWORLD- 3.6" 29.90
GENESIA 35" 29,90
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3 DT. ANL. 3,5 29,80
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 3,5° 35,90
HARPOON 1.21 34,80
HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5" 34,80
HEIMDALL Il DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90
INC A KOMPL. DT. 3,5 38,80

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT 35,90

ISHAR 2 KOMPL. DT. 3,5 24,90
JMMY WHITE SNOOKER 3,5° 34,80
JURASSIC PARK 5,25 12,90

KGB NUR 5,25' DT, HANDE. 19,80
LEMPEREUR KOMPL. DT. 5,25"
LARRY 6 - SIERRA - 3,5"

LASER SQUAD VGA 5,25 DT, ANL 19,90

LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. 3,5" 24,90
LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5" 29,90
MAD TV KOMPL. DT. 3,5* VGA 39,90
MANHUNTER NEW YORK 35" 29,90

MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,90

MONKEY ISLANDS 2 VGA 35" KOMPL. DEUTSCH 48,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5 15,90
PGA TOUR GOLF PLUS 3,5° 34,90
PIRATES GOLD! DT, VERS. 3,5 34,90
POLICE QUEST 3 3.6 34,90
POLICE QUEST 4 - SIERRA - 3,5" 35,90
POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3,5° 34,90
POPULOUS 2 3,5" 29,90
POWERMONGER 3,5 34,90
RAILROAD TYCOON DE LUKE DT. VERS. 3,5" 39,80
REACH FOR THE SKIES 3 34,90
RED HELL KOMPL. DT. 3, 5 24,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5 35,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. 3, "3' 29,80
SIM ANT KOMPL. DT, 5,25 15,90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 49,90
SIM EARTH KOMPL. DT.5,25° 19,90
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANL. 3,5* 29,90
SPACE QUEST4 DT. ANL. 3,5" 29,90
SPEGIAL FORCES 35" + 5 SPIELE 34,80
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANL, 3,5! 29,90
SUBWAR 2050 inkl. MISSION KOMPL.DT.3,5° 58,90
SUMMER CHALLENGE 3,5" 19,80
T.EX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB, 35" 556,90
TESTDRIVE 3 3,6° 29,90
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5 24,90
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT. 3,5 39,80
ULTIMA UNDERWOLRD 3,5° 29,80
VEIL OF DARKNESS - $SI - 3,5" 29,90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5° 19,90

WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 15,90

YEAGER AIR COMBAT 5,25° DT, ANL 24,90
YSERBIUS - SHADOW OF. 19,80
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3 5" 29,90

3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE

3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER

ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDB.
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG
MAUSMATTE

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS ~

PRO PEDALS/CH PRODUCTS

RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F, ALLE SOUNDKARTEN 'iH 30

SOUNDBLASTER 16 ASP DT, HANDB 289,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 179,80
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB. 450,90
SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT. HANDBUCH 148,90
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT. ANL. 99,90
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,90

WEAPONCONTROLJOYST, THURSTMASTER 199,90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

Liste gegen frankierten Riickumschlag.
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und Head-Sets (Cyber-Helme mit einge-
bautem Monitor und Soundsystem) gibt's
bei vielen Herstellern bereits zu durchaus
erschwinglichen Preisen (sieche Kasten).

Doom-Clones

ohne Ende

Softwaretechnisch bot die Branche wenig
Innovatives. Ob Adventure, Simulation
oder Strategiespiel, man blieb weitgehend
auf ausgetretenen Pfaden. Alles wirkt
zwar ein wenig ausgefeilter und optisch
aufgepeppt, aber man setzt auf sichere Se-
rien.

Auffallend war zum Beispiel die Zahl der
Doom-Clones. Nahezu jeder gréBere Aus-
steller hatte eine ganz eigene Variante des
Themas parat und pries sie als das einmali-
ge Super-Shoot-em-Up an. Ebenfalls an
fast an allen Stinden waren interaktive

W\mn New World Com-

puting geht die grafischen Wege
von Outpost und die strategischen
Wege von Dune Il Eine interplane-
tarische Schlachten- und Handels-
simulation par excellence scheint
da auf uns zuzukommen. Das
Ganze wird gerade in eine Story mit
3D-Sequenzen verpackt und soll im
Mai erhaltlich sein.

Den Uberflugi prasentierte Spec-
trum Holobyte mit Top Gun. Da-
mit wird die Story des gleichnami-
gen Films mit Tom Cruise noch ein-
mal als Game aufgerollt. Einer der
derzeit besten Flugsims fiir den PC
soll den richtigen Rahmen abge-
ben. Zum Beispiel lassen neue Fea-
tures zwei- und dreifach belegte Ta-
staturen vergessen: Trotz der Kom-
plexitat eines echten Simulators ist
die Steuerung namlich vergleichs-
weise einfach. Dazu kommen eine

Spielfilme zu sehen. In diesem
Bereich sieht die Softwarebran-
che anscheinend die Spielezu-
kunft.

Selbst zu normalen Shootem
Ups liefen Zwischensequenzen
aus Fernsehserien oder extra
eingespielte Spots. Die Qualitat
der Filmsequenzen variierte dabei von ha-
nebiichen schlecht bis zum echten Movie
in Dolby-Stereo - dafiir miissen viele Spie-
ler dann aber die Hardware-Basis gehérig
aufstocken.

Hardwareprobleme

ade
Uberhaupt wird den Kaufern in Zukunft in
puncto Hardware einiges abverlangt. Die
richtige Soundkarte, jeweils das schnellste
CD-ROM-Laufwerk, jede Menge Mega-

bytes Hauptspeicher und im-
mer aufwendigere Eingabe-
geréte sollen es schon sein,
wenn man die jiingsten Ent-
wicklungen im vollen Um-
fang genieBen méchte. Auf je-
den Fall bleibt das Problem,
daB sich Soft- und Hard-
warehersteller gegenseitig und untereinan-
der weiterhin schwertun, gemeinsame
Standards zu entwickeln.

Damit Heimanwender nicht zu Marktex-
perten werden miissen, macht man sich
vielerorts die Erfahrungen mit Konsolen zu-
nutze. Wenn man derartige Geréte namlich
vom Gehéuse befreit, die Elektronik auf ei-
ne Steckkarte packt und fiir eine Verbin-
dung zur PC-Grafikkarte sorgt, kann man
viele bewahrte Konsolentitel auf dem PC
spielen - in einer Qualitit, die dieser Rech-

Top-Grafik auf der Erde und in der
Luft. Die Zwischensequenzen wer-
den aus demn Originalfilm gespeist.
Auch die GroBmeister der perfek-
ten Simulation, Maxis, konnten
neue Entwicklungen vorweisen. Bei
Sim Tower geht es um die Errich-
tung und die Unterhaltung eines
Wolkenkratzers. Clou des Ganzen
sind wieder einmal die eingebauten

Makrosimulatoren, mit deren Hilfe
die Verhaltensweisen jedes einzel-
nen Mieters nachvollzogen werden
kénnen.

Fiir Sim-City-Fans gibt es die Zu-
satzdiskette Urban Renewal Kit
Mit diesem Tool kénnen Satelliten-
stddte und Wohngebiete grafisch
ansprechender aufgemotzt werden.
Angekiindigt wurde auBerdermn Sim

Isle, zweifellos ein Inselsimulator
mit bisher noch nicht festgelegtem
Leistungsumfang.
 IE™Bvon Power Games geht
den Weg ins Internet Mit einem
Bundle aus Brettspiel und Software
kann diese Kriegssimulation welt-
weit von zu Hause aus gespielt wer-
den. Firr den Stromaus-Fall steht
dann auch noch die Brettvariante
zur Verfiigung.

Wer's detailliert mag, kommt bei

seine Kosten. Bei

der Biirgerkriegs-
simulation  mit
3D-Grafik  kon-
nen sowohl hi-
storische  Mas-
senkeilereien mit
ganzen Armeen
als auch Sonder-
einsatze mit ei-
nem einzelnen
Soldaten durch-
gespielt werden,
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VersandteletTon:

02803 - 1359

02803 - 8530
AND 02803 - 719

63803 - 8161

P Mv Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr

Versandanschrift : Ladenlokale Softwarehouse :  Ladenpreise Variieren !!!

Sabine Geratz 46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922

Papenweg 15 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483

46487 Wesel 47608 Geldern / Innenstadi-Glockengasse 13/ 02831 - 87904

61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050

Ladenlokal -
Neuerdffnung
04.02.95
Dorfmund - Hérde
Herrmannstr, 49

" FuBgingerzone "

Versandkosten : Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 6,90 DM Porto / Nachnahme 9,90 Porto zuziigl. 3,-DM Nachnalu:negebum
Abkitrzungen : DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll englisch
X = Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt /i.V. Spiel ist in Vorbereitung

Fiir bestellte und annahmeverwelgerte
Ware brechnen wir 15,-DM pauschal.

A-Train + Constr. Set DV 4495 = Shadow of Craim EV 89,95
oo B e Y S Alone in the D'?/ugg 35 S Gt DV 8995
Aces of the Deep D k 3 = —.( Sim City 2000
Ly L ar Earth Sle e DV _84.95
Across the Rhine DV xB995 % Simon the Sorcerer DV 79,95
Al Quadim DV 7995 CD - ROM Version DV 8 7 9 Simon the Sorcerer 2 DV iV
Aladin DA 5995 Erben der Erde 79,95 Strike Comander und Privateer incl.
Alien Olympics DV 5995 voll deutsch mit ’ Eye of Beholder | - 3 DV 87,95 aller Zusatzmissionen und
Alienbreed 3/ deutscher Sprachausgabe F 117 A-Nighthawk DA 34,95 Speech Packs DA 8495
Tower Assault DA x5495 " Pc CDR F 15 Strike Eagle 3 DA 34,95 Star Trek 1 DV 69,95
Alone in the Dark 2 DV 7995 I c 3 5 i om Falcon Gold DA 89,95 Star Trek - Interactive -
Amored Fist DV  B495 Pinball Fantasies 59,95 11th Hour DA x109,95 FIFA Soccer DV 67,95 Tecnical Manuel EV 99,95
Anstoss + World Cup DV 7995 Pirates Gold DA 3495 A 1- Flight o.t Amaz. Queen DV x79,95 Stonekeep DA x87,95
Bartle Bugs DV 5995 Pizza Connection DV 7995 ces OQ geep Formula One Gr.Prix DA 34,95 Subwar 2050 + Data DV 89,95
Battle Isle 2 DV 7995 Powerdrive DA 5495 DV 7 . 5 Full Throttle ” i.V. Syndicate + Data DV 89,95
Battletoads DA x5995 Quarantine DV 7995 Aegis:Guard.o.t Fleet DV 8795 Goblins 4 DV 1.V. Superkarts DA x99,95
Biing DV 1.V. Quest for Glory 4 DV x79,95 Al Quadim DV 6795 Grandest Fleet DA 69 95
B I ac k h OWk \ RAN Trainer DV 7995 Alien Logic EV x69,95 Gunship 2000 DA 349 SySTe m ShOCk
Retribution DA 6995 Alonei t Darkl DV 89,95 H e I I DV 79 ,95 i
DV 69 ,95 Rise 0. Robots/SVGA DV 7795 Aloneit Dark2 DV 8495 T.F.X DV 84,95
Bundesl Manager Hattr. DV 7495 Riisselsheim DV 6495 Aloneit Dark3 DV LV. DV 8 7 95 Theme Park DV 7495
Burning Steel 2 DV 8495 Sam & Max DV 8495 Amored Fist DV xB495 Infemo DV 94,95 Tie Fighter DA x79,95
Cannon Fodder 2 DA 5995 Sensible Golf DA x6995 Anstoss+World Cup DV 79,95 Intern. Tennis Open DV 79,95 Transport Tycoon DV 89,95
Colonization DV 8995 Shanghai2 DV 6995 Battle Bugs DV x77,95 Iron Assault DA x8995 UF.O. DV 89,95
i Sim City 2000 DV 7995 Battlelsle2 DV 79,95 Ishar3 DV 79,95 Under a Kiling Moon DV 99,95
Comb C!GSSICS 3\ Sim City 2000 Data DV 3495 Battle Isle 2 Data DV 4795 Jungle Stnke EV x74,95 US Navy Fighter EV 89,95
DV 69 95 I Sim F DV 7995 Bioforg DV x89.95 O Yoy Fighter DV x89,95
im Farm , ioforge X89, avy X8O
* Campaign i Simon the Sorcerer DV 7995 Burming Steel 2 DV 79,95 KI n gs QueST 7 ‘Whacky Wheels DA 54,95
* History Line 14-18 DV | Simon the Sorcerer 2 DV x7995 Comanche incl. Data 1 + 2 und DV 8 7 ,95 Wc I'C rC] ﬁ
Gunship 2000 DA /j Space Federation DA 69,95 10 Bonusmissionen DV 6995 Klk'n Play DV xB795
Dark Sun 2 DV x79,95 Space Simulator DV 129,95 Colonization DV 89,95 Last Dynasty DV LV. DA 79 ,95
Das schw.Auge2 Speech DV 3695 Star Qrusader DV 7995 Comander Blood DA 74, 95 Little Bi [ | ‘Wing Armada DA 79,95
Das schwarze Auge 2 DV 7495 /7 STAR Adwventure |WingsofGlory DV x89,95
Death or Glory DV 7995 DY\ 89 .25 / wingComanderTeil 1 und 2 -
Decent DA x79,95 Lode Runner DV 7995 incl. aller Zusatzmissionen und
Der Baulowe DV 79,95 Lolly Pop DA 6795 Speechpacks DA 67,95
Desert Strike EV 59,95 Lost Eden DV  x8995 Wing Comander 3 DV 99,95
Die Siedler DV 7495 Lukas Flight Classice World Cup Golf DV 79,95
DOOM 2 DA 8795 enthalt : DA 79,95 2
54 neue Level f DOOM 2 DA 29,95 © Battlehawk 1942 X W’ n g
Dogfight DA 3495 ARS o Their Finest Hour + Data D A BQ 9 5
Dung 2 DV x79,95 0 S.W.O.TL. + 4 Missionen Zuziigl. sechs brandneue Missionen
e s CD - ROM Version / voll deutsch H 3D~Gmﬁken,Spnchamgabe und
{\\ E gr\i}h789| % e Erschelmmg:urmln ca. Ende Februar MS\Q/' nggfr)p eT verbesserten Sound plus aller
Vorb g p " ’ Erweiterungen
Ecstatica DV 7495 // Mega Race DV 6795
Eight Ball deluxe 2 DA 5495 StarTrek2 DV 79,95 r 1- I Menzoberranzan DA x79,95 Grawis Joystick -
Elite 3 DV x7995 Star Wars Bildschirm- C ec U e ShOCk Might & Magic 3.5 DV 87,95 Analog Pro 64,95
Erben der Erde DV 7995 schoner DV 5495 DV 89 95 NHL Hockey 95 DA 79,95 Gravis Game Pad 4595
F 15 Stnke Eagle 3 DA 3495 SuperhLeagHoboken EV 6795 Cyclemania DA 7495 NASCAR Racing DA 79,95 Joystick Standard 2795
F117 A-Nighthawk DA 3495 System Shock DV 7495 Cyber War DV 9995 Noctropolis DA xB9,95 Joystick Junior 19,95
FIFA Soccer DV 6495 TFX DV 5995 2 Novastorm DV 79,95 Phoenix Joystick - Flight & Weapon
Formula One Grand Prix DA 3495 Theme Park DV 7495 Cyb eria Oldtimer DV 84,95 Controll System 229.-
Goblins 4 DV x7995 Theme Park v ues DA 82,25
Gunship 2000 DA 3495 Tie Fighter DV 8995 Dasschwarze Auge2 DV 7995 MNG S OF GLO
Hanse deluxe DV 3995 Tie Fighter Data DV x37,95 Dawn Patrol DV 8495
Hokum KA - 50 DV x7495 Transport Taycoon DV 8995 Day of Tentacle DV 8995
Incred. Maschine 2 DV x6795 UF.O. Enemy Unkn DV 8995 Death Gate EV iv.
Indiana Jones 4 DV 4795 Ultima 7 DV 3495 Decent DA x8795
Inferno DV x8795 Universe DV 6795 Der Panzergeneral DA 7995 CD-ROM Vll'llﬂl‘l
Intern. Tennis Open DV 5495 Warcraft DA 7995 Desert Strike EV 5995 () Erscheinungstermin -
Jungle Strike EV x67,95 Wing Armada DA 6495 Die Hohlenwelt Saga DV 8795 \_ ca. erste Februar Woche i
Kingdom of Germany DV 69,95 WWF2 DA 2095 DieSagavNientom DV 4995 PGA Golf 486 DA 8995 .
Konig der Lowen DA 59 95 Woodruff DV__J_(_?_Q,‘)S Diseworld DV x8795 Pinbal Wizard DA  x69,95 Onginal Creativ Soundkarten:
Dogfight DA 3495 Pinball Dreams Deluxe DA 67,95
Klik N Play X-Wing j .
Pirates Gold DA 34,95 Soundblaster Pro Stereo 159,-
DN BT 95 Compilation | (Dragon Lore presi v 1
Lemminge 3 59,95 DV 69,95 \_ DV 69,95 Powerdrive DA 5495 Soundblaster 16 Stereo Value -
Lode Runner DV 67,95 incl aller Zusatzmissionen Dreamweb DV 7495 Quarantine DV 79,95 Edition ohne MPU 401 199,
Lolly Pop DA 7495 X-Wing Upgrade DV 4995 Dungeonmaster 2 DV x7995 RAN Trainer DV 8795
Lothar Mathius 2 DV 6995 B-Wing DA 3995 DXXM I+2Utlities EV 3995 Ravenlooft DV 69,95 Soundblaster 16 Multi CD -
Lord of Realms DV 6995 E gr Y, Rebel Assault DV 79,95 mit MPU 401 209,
Mad News DV 7495 | Renegade DA x7795
Master of Magic DV  B995 J Retribution DA 69,95 Soundblaster 16 Mult CD
Menzoberranzan DA x7995 aa =Y ggngr a[ Riseo.the Robots DA 8495 mit MPU 401 und ASP 320,-
Metal Maschines DV x59.95 Royal Flash Flipper _EV 54,95
Micromaschines DA 49,95 mﬂ ERUIH 7905 Rise Of the \Soundblster 165Csi-2
Monkey Island 2 DV 3995 & R Trl a d it MPU 401 319,
Mortal Combat 2 DA x5495 m
NASCAR Racing DA 7495 ﬁ i yJ Zg 93 EV 5%9.95 /somabisster165csi-2
Otto Rehagel Soccer DV  x69,95 DeuLsche Anleitung Sam & Max DV 89,95 mit MPU 401 und ASP 379,

Preisliste kostenlos und
unverbindlich anfordern!!!
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ner bisher kaum kannte. Echt-
zeitvideo, schnelle Grafik und
Stereosound bietet zum Beispiel
das Philips CD-i.

CD-iund
3DOgoPC

Vom CD-i wurden bereits Beta-Versionen
der ersten PC-Laufwerke préasentiert. Noch
in diesem Friihjahr soll zum Beispiel das
MPEG-kompatible Double-Speed-CD-Sy-
stem erhéltlich sein. Beim Megakonzern
Philips liegt man auf diesem Gebiet ja
schon langer im Rennen und hat bereits ei-
nige aufsehenerregende, marktreife Titel in
petto.

Apropos Steckkarten: Auch die 3DO-
Company vergab die Lizenz fiir ein PC-Mo-
dul, das mit der reichhaltigen Software fiir
die Konsolenserie etwas anfangen kann.

Am Stand der Firma lief auf ei-
nem stinknormalen 486er PC
eine  3D-Autorennsimulation
mit allem, was das Spielerherz
begehrt. Am verbliiffendsten
war die Tatsache, daB die
ruckelfrei Land-
schaft in einem frei skalierbaren Windows-
Fenster lief, ohne daB3 es auch nur einmal zu
Aussetzern oder einem EMM386-Ausnah-
mefehler kam. Der durchschnittliche Preis
fiir die entsprechenden Konsolen-Karten
liegt tibrigens bei ca. 800 Mark.

rotierende

Jaguar:
Ehe mit PC?

Andere Firmen aus dem Konsolenbereich
wollen nachziehen. Aus dem Hause Atari
stammt das Geriicht, daB eine Jaguar-Karte
fir den PC in Arbeit sei. Sigma Designs,

Hersteller der bekannten “Reel Magic™
MPEG-Karte, soll fiir diese Entwicklung Pa-
te stehen. Ob die On-Board-Konsole den
Markt jedoch tatsachlich erreichen wird,
konnen wohl nicht mal Astrologen voraus-
sagen. Im Moment wird von einem Preis
um 400 englische Pfund gemunkelt, und
das ist ganz schon teuer - vor allem ange-
sichts der Tatsache, daB bisher kaum Soft-
ware verfiigbar ist. Nintendo und Sega
mauerten zu diesem Thema und lieBen
nicht mal einen Ansatz eines Geriichts
nach auBen.

Fazit
Der PC ist mit riesigem Abstand zur Multi-
media-Plattform schlechthin geworden.
Wer nicht direkt fiir den PC entwickelt, laBt
sich wie Philips durch Zusatzgeréte ein
Hintertiirchen offen.

Hardware
as Nonplusultra
fir Flugi-Fans
und Cyberhel-

den sind Head-Sets fiir den
Hausgebrauch. Von allen
vorgestellten Modellen sind

die [FEEETR von Virtual-I0 ‘
am bequemsten, haben die beste

Qualitat und sollen “erschwingli-

che” 599 Dollar in der Grundaus-

stattung kosten. Das superleichte

System kann mit einem kabellosen
Motion-Tracker erweitert werden

Nostalgie

Activision bringt
jetzt einen Hauch
von Nostalgie auf
die heimischen PC-
Schirme. Die alte
Atari-2600-Konso-
le war fiir viele der
Einstieg ins Zeital-
ter der elektroni-
schen Unterhal-
tung. Jetzt stehen 15 Original-Games
im Bundle in den Regalen, die allesamt
unter Windows laufen. Unter anderem
heiBen sie Pitfall, River Raid, Chopper
Command, Freewayund Kaboom.

(+ 200 Dollar) und funktioniert dann
zum Beispiel auf Anhieb mit Magic
Carpet Deutsche Distributoren
werden noch gesucht.
Fiir Multimedia-
Fans, die schon al-
les haben, wurde
der NGEEGId konzi-
| piert. Das wie ein Ruck-
sack zu tragende Pla-
stikgehause enthalt mehrere hoch-
wertige BaBlautsprecher und ein

kompliziertes System von Kanélen,
die den Sound direkt auf die Wirbel-
saule des Tragers leiten. Mit einer
externen aktiven Frequenzweiche
werden aus den Audiosignalen die
TiefbaBanteile herausgefiltert und

verstarkt. Ergebnis: Besonders
baBlastige Gerausche wie Flugzeug-
crashs, Indy-Car-Karambolagen
oder das Abfeuern der Doppellaufi-

(PCSPIEL__ 24 0395

gen in gangigen Ballerspielen ham-
mern direkt in den Spielermagen,
ohne daB sich die Nachbarn gestort
fithlen. Die tragbare Erdbebenquel-
le soll um die 200 DM kosten und
wird in Deutschland voraussicht-
lich von GTH, Hamburg, vertrieben.

Direkt aus den Labors der Raum-
fahrt kommt der SISl . Die hy- |
persensitive Gummikugel ist der
Traum jedes 3D-Designers und war
bisher nur als Zubehor zu extrem
teuren Grafiksystemen erhaltlich.
Jetzt wird der Superjoystick auch
firr Telespieler erschwinglich. Clou
des Ganzen ist - wie gesagt - eine
Gummikugel, in deren Mitte sich ein
360-Grad-Sensor befindet. Uber
Ziehen, Driicken und Drehen der
Kugel kann jede beliebige Bewe-
gung im Raum erreicht werden.
Zusétzlich gibt es noch vier pro-
grammierbare Feuertasten. Das
Wunderteil, mit dem der einge-
sprungene Seit-Riickwértssalto mit
gleichzeitigem Nachladen bei
Doom und Konsorten endlich még-
lich wird, soll um die 100 Dollar ko-
sten; ein Distributor wird noch ver-
zweifelt gesucht.

Das Kuriosum m
kommt aus Hong Kong und ist de-
nen gewidmet, die den alten C64-
Zeiten nachhédngen. Es handelt sich
um einen kompletten 486er mit
SoundBlaster und fernsehertaug-



Gerade der Spielemarkt 1aBt kaum noch
Ausfransungen zu. Zwar versuchen im Mo-
ment jede Menge kleinere Firmen, mit Ren-
dering- und interaktiven Orgien auf den
Multimedia-Zug aufzuspringen, aber schon
bald wird sich die Spreu vorm Weizen tren-
nen. Verniinftige Produktionen, die im inter-
nationalen Wettbewerb mithalten kénnen,
sind in der Herstellung ahnlich teuer wie
Hollywood-Filmproduktionen. Nach dem
Motto “Die GroBen fressen die Kleinen”
werden die Newcomer, die auf dieser Show
noch einzeln vertreten waren, bei der néch-
sten Messe wahrscheinlich entweder unter
den Fliigeln der Branchenriesen oder gar
nicht mehr zu finden sein. So war die Messe
letzten Endes auch mal wieder ein gefunde-
nes Fressen fiir Haifische und Geier.

a
cus/tom

licher VGA-Karte im Homecompu-
tergehduse. Alles, was das Spieler-
herz begehrt, ist fest eingebaut und
1aBt sich diber leicht zugéngliche
Modulsteckplatze erweitern. Ledig-
lich beim CD-ROM muf3 man noch
mal drauflegen.

Der Gag beim GamEd PC ist je-
doch der Modulschacht, in den wie
bei Sega und Nintendo Spielecart-
ridges gesteckt werden konnen.
Die wichtigsten id-Games wie z.B.
Doom sind schon verfiigbar. Ein
deutscher Vertrieb ist nicht zu be-
fiirchten.

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V.md. = Vorbestellung maglich

>

942 - The Pacific Air War /dt "94 95 .
Aces of the Deep /dt 84,95
Aces over Europe /dt :

Across the Rhine /dt* 89,95

Aladdin /at
Alone in the Dark
A Fis

ugs /d

Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle 2 /dt

Battle Isle 2 Scenery GD Idl

69,95
Bundesliga Manager Hattrick Idl 74,95
Cannon Fodder 2 /dt 62,95
Caribbean Disaster /dt ~ V.md.
Colonization /dt 89,95
Comanche /dt 74,95
Creature Shock /dt
ria /dt
Dark Forces !di

Das Schwarze Auge /d
Das Schwarze Auge 2 !di

.y b

Die Hohlenwelt-Saga }di
Die Sage von Nietoom /dt
Die Siedler /dt
Dlscworld !di

Doom 142 Le

Dragon ore.'dl —_

Dungeon Master 2 / V.mo
Earthsiege ,'dl

Ecstatica /dt

/e of the Beholder 1-3 /dt

FIFA fntemahonal Soccer /dt
Full Throttle /dt

Hanse - Die E ition /dt

Historyline
Indiana Jones 4 - Fa

International Tennis Open /dt
King's Quest Edition 1-6 /dt
King's Quest 7 /dt

Legend of Kyrandia 3 /dt
Lemmings 3 /dt

Lion King /dt

Little Big Adventure /dt
Lode Runner .d

Lothar Matthéus t:L.,J
Magic Carpet ddl

Master of Magic

Master of Magic /dt

NASCAR Racing idl

NHL Hac

NHL Hockey

|\le astor

Panzer General idt
PGA Tour Golf 486 fdt
Pinball Dr I

Privateer & Strlke c;mlma
ebel /

Rise of the R bots ;‘dt

Sam & Max /dt

er International /dt

Sensible Socc

ZUBEHOR

2-Player Joystick-Kabel analog

Gravis analog Joystick PC
Gravis analog Joystick Pro PC
Gravis Game Pad PC

Sound Blaster Pro Value Edition /dt
Sound Blaster 16 Value Edition /dt

Sound Blaster 16 Multi CD /d
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt

Action Replay MK 4 /dt
Screenbeat Aktiv-Boxen

So

V.mo
9405

8595

85,95
49,95

69,95

189,00
269,00

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31

: ainm
Sy lem Shock 1dt

e Fighter / kom

Tie Fighter Mlsswn Disk. .'dt
Theme Park /dt

Transport Tycoon /dt

Under a killing moon /dt
U.S. Navy Fighters /dt
Warcraﬂ Jdt

Wing commander 3 !dl —y

Wlngs of Glory /dt
X-Wing Compilation /dt

Bundesl. Manager Hattrick /dt
Legend of Kyrandia 3 /dt
Little Big Adventure /dt
Magic Carpet /dt
Master of Magic /dt
NASCAR Racing /dt
Panzer General /dt

Tie Fighter Mission Disk. /dt
Wing Commander 3 /dt

75,-- PC
79,--CD
89,--CD
89,-- CD

89,--PC + CD
75,-- PC / 85,-- CD
85,-- PG/ 79, CD

29,--PC
99,--CD

Sonder-Angehote:

A-Train + Cor

DISk CD

koénnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Post
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorka
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schrift!

m gegen Vuucaw

Postfach 1113

* 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt




Descent

Softwareveteranen.
Eine Gruppe aus altgedienten
Softwareveteranen schloB sich
mit der Griindung eines neuen
Softwarehauses — zusammen.
Denise Defensor (lcom, Via-
com), Rita Zimmerer (Sunsoft),
Luana Chambers (Warner Inter-
active) und David Hoy (Icom)
grindeten TerraGlyph Interac-
tive Studios. Das erste Produkt
der Gruppe soll auf der Zeichen-
trickserie Tiny Toons basieren.

KA Worlds und
Spielberg.

Steven Spielberg wird in der
Welt der interaktiven Unterhal-
tung immer aktiver. Spielberg
ist einer der Investoren in einem
neuen, weltweiten Online-Ser-
vice namens KA Worlds. KA
Worlds wird iiber eine dreidi-
mensionale grafische Benutzer-
oberflache verfiigen, die von
dem Scifi-Zeichner Sid Mead
entworfen wurde.-Der Service
soll gegen Ende dieses Jahres
in Betrieb genommen werden:

3DO0 pliindert
Entwickler.

Um ihren ach-so-gebeutelten
Hardwareherstellern die Ent-
wicklung 3DO-Hard-
ware-Systeme etwas schmack-
hafter zu machen, hat die 3DO-
Corporation Market-
Development-Fund gegriindet,
damit solch arme Multis wie
Sony, Sanyo, Matsushita oder
Goldstar auch gut iiber die Run-
den kommen. Und wer darf
dafir den Beutel aufmachen?

neuer

einen

Die Softwareentwickler! Mit zu-
sdtzlichen 3 Dollar pro verkauf-
ter Kopie werden nun diejeni-
gen, ohne die das System
schon langst von der Bildflache
verschwunden wére, zur Kasse
gebeten. 3DO-BoB Trip Ha-
wkins hétte einen 1A-Politiker
abgegeben!

CD-ROM-Umsatz
vervierfacht.

Der Gesamtumsatz an CD-
ROM-Spielesoftware steigerte
sich nach neuesten Stafistiken
gegeniiber dem Vorjahr um sat-
te 421 Prozent Im zweiten
Quartal '94 wurden in den USA
fur 140 Millionen Dollar CD-
ROM:-Spiele verkauft, und die
Tendenz ist weiter steigend!

Peng! Gib KiiBchen!

Wenn Thr mit Eurem Freund/
Eurer Freundin ins Kino geht,
werdet Ihr Euch in Zukunft viel-
leicht das Handchenhalten ver-
kneifen miissen. Sci-fi-Autor
Paul Wilson (“The Tomb and
the Keep”) und CD-ROM-Guru
Matt Costello (“The 7th Guest”)
arbeiten zur Zeit am interakti-
ven Kinofilm () Bombmeister

PC SPIEL 26

(Arbeitstitel) firr Interfilm, Inc.
Zuschauer steuern den Hand-
lungsablauf {iber einen am Ki-
nositz angebrachten Pistolen-
knauf.

Abstieg.

Aus dem Weg, Doom, hier
kommt Descent. Die langerwar-
tete Shareversion von Interplays

3D-Action-Shooter ist endlich
erhaltlich. Und natiirlich gibt es
jede Menge Cheats, die ich Euch
nicht vorenthalten méchte.
“GABBAGABBAHEY”  bringt
Euch in-den Cheat-Modus. Da-
nach laBt Euch iiberraschen,
was passiert, wenn Ihr “SOUR-
GE”, “RACERX”, “TWILIGHT”,
MITZI”, “GUILE” und “FAR-
MERJOE” eintippt. Die Bearbei-
tung fiir eine deutsche Version
erledigen zur Zeit die Lokalisie-
rungsexperten von CyberlLang;
in der Zwischenzeit kénnt Thr in
der Shareversion schon einmal
Atmosphére schnuppern.

us USA+++Telegrammaus USA+++Telegramma

Im Nostalgieclub.
Activisions Atari Action Pack
- Volume 1 steht kurz vor der
Verdéffentlichung. Spieldinosau-
rier wie ich (oder Ex-ASM-Chef-
red. Peter - der Kerl hat tatsach-
lich noch ein Vectrex im Keller!)
diirfen mit 15 Klassikern fiir das
Atari VCS 2600 unter Windo-
ws in Jugenderinnerungen
schwelgen. Game-Frischlinge
kénnen am eigenen Leibe_ers
fahren, wie-man sich mit River
Raid den Daumen brechen, mit
Crackpots das Handgelenk
ausrenken und mit Pitfall per-
manent das Augenlicht ruinie-
ren kann. Ach ja - schén war's
damals!

Gut gemacht, Guido.
DaB deutsche Softwareproduk-
te auch in den USA erfolgreich
sein konnen, beweist die ameri-
kanische Version wvon Das |
schwarze Auge - Sternen-
schweif. Das von Euch aus jen
seits des groBen Teichs unter
dem Titel Realms of Arkania;
Star Trailveréffentlichte Rollen-
spiel iberzeugte die Software-
kritiker und -k&ufer gleicher-
mabBen. Herzlichen .. Gliick-
wunsch an Guido Henkel und
Team Attic!
SchluB fiir heute! Wer von mei-
nem Geschreibsel einfach nicht
genug kriegen kann, darfsich in
Zukunft an der neuen Star-Trek-
Kolumne den “Information
Overload”holen.
Stay warm!
Euer Markus Krichel

River Raid

E-Mail an
73233742
(Compuserve)
oder
73233742@
COMPUSERVE.COM
(InterNet)




The Dream Machine
Interaktives Erotik Adventure dafB
Sie begeistern wird. Lassen Sie
sich in die tiefsten Geheimnisse
virtueller Erotik entfihren und er-
leben Sie ein Abenteuer der ganz
besonderen Art

nur 79,95 DM
Nightwatch 1 + 2
Gehen Sie mit den scharfsten
Wachgirls auf erotische Streife
und erleben Sie diesen interakti-
ven TopHit. Erotik pur und ohne
Tabus erwartet Sie. Dieser Titel
sollte in keiner Sammlung fehlen

je Titel nur 79,95 DM

Adult Movie Almanac
Die scharfste Erotik Datenbank
der Welt fir Windows. Ein infor-
matives Erlebnis der besonderen
Art. Ausfihrliche Informationen
iber 250 der bekanntesten Stars
mit Photo und persénlichen Da-
ten, sowie 750 Filme halten Sie
stets auf dem Lautenden

nur 79,95 DM
Digital Dancing
Vier wunderschéne und sexy
Girls tanzen und strippen nur fir
Sie. Bestimmen Sie selbst, wie
weit Sie gehen wollen und erle-
ben Sie Erotik pur mit brandhei-
Ben Girls. Ein Tophit in bester
QUICK-TIME Qualitat

nur 69,95 DM
Best Of Dirty Debutantes
Ein weiterer Toptitel von den Ma-
chern der Dream Machine, in ge-
wohnter Spitzenqualitit. "Das er-
ste Mal®. Fir viele Méddchen ein
unvergessliches Erlebnis. Seien
Sie dabel, wenn junge unschul-
dige Madchen Ihre ersten eroti-
schen Abenteuer bestehen. Es
lohnt sich nur 79,95 DM
Jeder Titel fir Windows und
MAC

Doors Of Passion 2
Brandneuer TopTitel! Erleben Sie
wilde Leidenschaft und scharfe
Erotik ohne Tabus. Lassen Sie
sich in die interaktive Welt eroti-
scher Sinne entfihren und erle-
ben Sie die heiBesten Girls, die
Ihnen alle Méglichkeiten der Lie-
be darbieten. Ein Erotikerlebnis in
nie dagewesener Qualitdt erwar-
tet Sie. Diesen Titel missen Sie
einfach erleben (Windows)

nur 59,95 DM
Touch Me Feel Me
TopHit! Aut dieser Disk spielen
Ménner keine Rolle. Aufregende
Schénheiten zeigen sich hier von
ihren intimsten Seiten und bewei-
sen eindrucksvoll, daB es auch
einmal ohne Manner geht. Zu-
sdatzlich erhalten Sie noch 100
brandheie Photos in bester Qua-
litat (DOS oder Windows).

nur 59,95 DM
Massive Malons
TopHit! HeiBe interaktive Video-
show mit den US Superbusen
Stars Kimberly Kupps, Melissa
Mounds, Monigue Hall, Fabulous
Fawn, Angel Bust und Chessie
Moore. Spezial VIDEO-ROM fir
Busenfreaks in bewahrter Spit-
zenqualitat, Dieser Titel bringt |hr
Blut schnell in Wallung. Ein ech-
tes Erotik Highlight (DOS).

nur 59,95 DM

Mindshadows &

Dungeon of Dominance
TopHits! Zwei bizarrr Videoshows
fir DOS und Windows. Gestren-
ge Damen heizen Ihnen kréaftig
ein. Auf dieser CD-ROM findet der
Kenner nicht nur Live Aktion, son-
dern auch Hilfsmittel und Ande-
res... Spezial Erotik fir Kenner.

je Titel nur 59,95 DM

“X-Rated" - Movies

Die besten Filme von Amerikas
bekanntesten Erotik Produzenten
Blake Edwards, und weitere
brandneue Erotik Highlights von
VIVID INTERACTIVE, NEW MA-
CHINE PUBLISHING UND STAR-
WARE bieten Ihnen die nachfol-
genden TopTitel. Bekannte Top-
Stars wie Traci Lords, Torri
Welles, Paula Harlow, "Miss Nude
World" Hyapatia Lee und Janine
Lindemulder erwarten Sie zu auf-
ragenden Abenteuern. Alle Titel
stehen im bester QUICKTIME
Qualitat zur Verfigung. Sie wer-
den begeistert sein,

NEW MACHINE

Secrets
Night Trips 1 + 2
Asian Heat
House of Dreams
Cafe Flesh
Traci | Love You
Curse Of Catwoman
Insatiable
A Pussy Called Wanda 2
Legends Of Porn 1 + 2
Put it inGere
Legend 4
Models Wife
Private - Lady in Spain
Private - Video Magazin
New Wave Hookers 1 + 2

VIVID INTERACTIVE

Blonde Justice
Sex
Love Bits
Blind Spot
Mystic Of Orient Vol. 1 + 2
New Lovers
lce Women
Swap Il
Cheating
Girls Doin” Girls 142
The Mask
Immortal Desire
The Coven
Legend Of Kamasutra
Busting Out
Steamy Windows
101 Sex Positions Part 1+2
Racquel Released
Supermodels Go Wild
Best Of Vivid

STARWARE

The Other Side Of Chelsea
Deception
Hidden Agenda
Berverly Hills 90269
Murphie's Brown
The Fisherman's Wife
Wicked
Betrayal
Cat & Mouse
Night at Drive-In
Divorce Law
Jeder Titel nur 59,95 DM

INTERAKTIVE GAMES

Spy Club 89,95 DM
Paradise Club 79,95 DM
Cyber Peep 49,95 DM
Winner Takes All 79,95 DM
Parlor Games 79,95 DM
Hot Slots 79,95 DM
Mind Teazzer 79,95 DM

(0

zu heiBen Preisen

MPEG / CD-i / VIDEO CD

MPEG Decoder Karte Movie +

MPEG Decoder nach MPEG 1 Stan-
dard, 24 Bit True Color Ausgabe auf
VGA Monitor und Femseher (bend-
tigt keinen Feature Connector), S-
Video und FBAS (PAL & NTSC),
Audio Stero Wiedergabe 16 Bit
PCM, Samplingrate 32, 44,1 und
48KHz nur 449,00 DM

Erotik

Touch Me Fael Me
Massive Malons 69,95
Steamy Windows 69,95
SEX 69,95
Mask 69,85
Blonde Justice 69,95
The Coven 69,95
Vivid Sampler 29,95
Immortal Desire 69,95
Doors of Passion 2 69,95
Intimate Journey 69,95
Nacked Reunion 69,95
Supermodels Go Wild 69,95
Unisex Vol. 1 + 2 je 69,95
Sexmania Vol. 1 + 2 je 69,95
Big Town 69,95

69,95

SPEZIAL EROTIK

The Adventures of Mikki Finn
Adventure of Seymor Buts 1+2
Sleep Walker
Wire Desire
After Midnight (Screensaver)
Screen Candy (Screensaver)

Jeder Titel nur 79,95 DM
EROTIK SAMPLER

A Taste Of Erotika
(New Machine Publishing)
Vivid Sampler
(Vivid Interactive)
Virtual Vibrations
(Starware)
ROMSOFT Interactive Catalog
(ROMSOFT)
DXTC’'S Teaser
(Digital XTC)

Jeder Sampler  nur 19,95 DM

SHAREWARE / ANWENDUNGEN
Pegasus 5 34,95
CD-Blitz (CD-Cachesoftware) 29,95
Sharing 2700 True Type Fonts 29,95
Complete Linux 29,95
C Developer Kit 29,95
3000 True Type Fonts 29,95
SOUND

Sound Library 1-2

Music from Heaven

Midi & Wave Workshop

16 Bit Sound Masterpiece
Multimedia Toolbox
GRAFIK

Icon Library fir Windows
35000 Designer Cliparts 1-5
Travel To Space

Image Library 1-3

Photo Images

Photo CD 1

Photo Madness

Ansimania

3DAnimania

3D Animation Tour 29,95
Killer Games 29,95
50 Windows Games Vol. 1-5 29,95
MULTIMEDIA

The Darkest Hour 1939-41 29,95
Between The Wars 1918-39 29,95
The Beauty of San Francisco 29,95
New Car Show 1994 28,95

29,95
29,95
29,95
29,95
29,95

20,95
20,95
2085
29,95
29,95
29,95
29,95
29,95
29,95

INTERMAGINARY
Hot Body Interactive &

Hollywood Glamours
Spezial Erotik fir Kenner. Sechs
brandneue, interaktive Video Ma-
gazine in bester QUICKTIME Qua-
litat erwarten Sie. Erleben Sie ras-
sige Erotik ohne Tabus mit blut-
jungen Anfangerinnen und profes-
sionellen Modellen. Sie werden es
nicht bereuen. Mit diesen High-
lights liegen Sie garantiert "sex-
mal" richtig

Lingerie Special

Hot Stuff
Naughty But Nice
Spring Break Fantasie
Spring Break Girls
Daily Teaser

Jeder Titel fur Windows und
MAC nur 69,95

Uber 500 weitere Highlights auf CD-ROM finden Sie in
unserem Gesamtkatalog, der jeder Bestellung beiliegt.
Ansonsten bitte DM 5,- in Briefmarken oder Bar einsen-
den. Abgabe von Erotik Software nur gegen Altersnach-
weis (Kopie eines Bundesausweises mit Unterschrift).
Ab einem Bestellwert von 200,- DM, liefern wir grund-
sétzlich versandkostenfrei. Ab sofort sind viele Ti-
tel auch im MPEG und CD-l Format lieferbar.

24 Std. telefonische Bestellannahme

Telefon:
Telefax:
Mailbox:

02102/860415
02102/849711
02102/860423

(tdglich von 18.00 bis 10.00 Uhr)

Mailorder und Lagerverkauf:

MEDIA WORLD
EisenhiittenstraBe 4 - 40882 Ratingen
Offnungszeiten: Montag-Freitag 10.00-18.00 Uhr
Samstags nach Vereinbarung

- Handleranfragen erwiinscht -

Erotik Editionen
Jeweils 3 brandheiBe "X-Rated”
CD’s voll mit Video-Shows und
scharfen Bildern in sehr guter
Qualitat. Diese gebalite Ladung
erotischer Extreme gehért in je-
des CD-ROM Laufwerk. Ab sofort
auch mit MPEG-Filmen lieferbar.
Inklusive MPEG Player fdr Win-
dows
Asian Edition

Black Woemen Edition

Mixed Edition Vol. 1

Mixed Edition Vol. 2

Asian Edition-MPEG
Mixed Edition-MPEG Vol. 1
Mixed Edition-MPEG Vol. 2

Jede Edition
Jede MPEG

nur 79,95 DM
nur 89,95 DM

Video-Shows
Interaktive "X-Rated" Video-
Shows in sehr guter Auflésung
und Geschwindigkeit erwarten Sie
aul den nachfolgenden CD
ROM’s. Ab sofort sind viele Titel
auch im MPEG Format erhaltlich
Keine separate Karte erforderlich
MPEG Player fir Windows im Lie-
ferumfang
Insatiable Women (Asien)
Taboo 94 (Asian)
Crowberry (Black Women)

Men’s Club

Pretty Baby

Pink Ladies

Sweel Summer

Movies for the Night
Enjoyable Fighters
Henpecking
Day Dream

MPEG
Obsessions
Deep Inside Linda Wong
Beach Girls
Fantasy Day
Devil or Angel
Pearl
Blue Berry
Taboo
Insatiable Women

Jede CD-ROM
Jeder MPEG Titel

nur 29,95
nur 34,95

Asian Photo-Shows
Bilder, erotischer Sound und jun-
ge asiatische Schoénheiten ver-
zaubern lhre Sinne. Ein eroti-
sches Erlebnis der besonderen
Art erwartet Sie.
Only 20
Oriental Vol.1-3
Dynastic Backyard
My Asian Ladies Vol. 1-3
(ohne Soundunterstitzung)

Jeder Titel nur 29,95

BESTE

NEU! NEU! NEU!
Ab sofort sind
viele Titel auch
im MPEG und
CD-I Format
lieferbar.
Bitte fordern
Sie unseren
aktuellen
Katalog an

Photo CD-ROM
Internationale und nationale
Schénheiten, fotografiert von
Amerikas Topfotografen J. Step-
hen Hicks und anderen bekann-
ten Fotografen, zeigen sich auf
diesen CD-ROM’s von ihren be-
sten Seiten. Mit diesen TopHits in
bester True Color oder Kodak
Photo CD Auflésung liegen Sie
garantiert immer richtig. Alle Bil-
der kbnnen in einer komfortablen
Multimedia Umgebung betrachtet
werden
Girls on Girls
Sensous Girls In 3D
(inkl. 3D Brille, nur PC)
Asian Palate Vol. 1
The Girls of J. S. Hicks
American Girls Vol. 1 + 2
Adult Palate Vol. 2
Biker Babes
High Volume Nudes
Girls Of Vivid Vol. 1 + 2
Lovely Ladies Il
Cat & Mouse
Wicked
Mark Of Zara
Jeder Titel fir Windows und
MAC nur 59,95
Stripping Hot Girls
Extreme Hot Girls
Extreme Leather Ladies
Danish Girls Only Vol. 1 + 2
Danish Girls Exclusive Vol. 1
Girls on CD Vol. 1 + 2
Sinful Girls 1 + 2
Take Me Hard
Girls Games
Young Girls - Private
Big Baloons
Jeder Titel nur 39,95

Photo-Sammlungen
Zwischen 1.000 und 2.600 ver-
schiedene Bilder erwarten Sie auf
jeder CD-ROM. Viel Erotik fiir we-
nig Geld. Die meisten Bilder ste-
hen in hochauflésender GIF
Qualitat zur Verfigung
Hot Shareware
World's Best Breasts
Sakura (Vol.1 - Vol.3)
La Traviata
Extreme Heat
SEX CD-ROM (Vol.1 - Vol.3)
Erotic Share (Vol.1 - Vol.B)
Adult Share (Vol.1 - Vol.3)
Jeder Titel nur 29,95

NEUERSCHEINUNGEN

Nature Bounty (Sampler) 29,95
Head to Head 69,95
Hollywood Scandal 69,95
Model s Memoirs 69,95
Erotik Spanner 69,95

COUPON

Hiermit bestelle ich nachfolgend aufgeflihrte Artikel. C
orderkosten bezahle ich wie unten angekreuzt PC

I O Per Nachnahme

| +DM 10-

Artikel-Bezeichnung

: O Per Vorkasse
+DM 6.

(Scheck / Bar)

Oim Auslond nur
Vorkasse +DM 12.-

Name:

I
I
I
I
1 (Eurcscheck / Bar)
I
I
I
I

Gesamtprels + Versandkosten




Bei Blue Byte istman
konsequent: War bereits
das erste “Battle Isle” vor

Jahren ein Riesenerfolg
(und bald ein regelrechtes
Kultobjekt), so setzte das
Mdilheimer Softwarehaus
seine Strategie-Saga mit
Nachfolgeprodukten fort,
die technisch immer wieder
etwas mehr zu bieten
hatten und die Story um die
kriegsgeschittelte Welt
Chromos fortschrieben.
Das neueste Battle-Isle-
Spiel ist derzeitim Werden
und tragt den Titel “Schat-
ten des Imperiums”. Eine
ganz besondere Note
bekommt diese Strategie-
simulation durch Video-
sequenzen, die die
verschiedensten Spiel-
situationen begleiten und
die Handlung Schritt fir
Schritt weiterfGhren. Wir
haben das Blue-Byte-Team
bei den Dreharbeiten zum
Spiel besucht.

ie Battle-Isle-Geschichte
schreitet  fort.  Diesmal
schliipft der Spieler in die
Rolle einer starken Frau: Die
Politikerin Caro iiberzieht die Welt Chro-
mos mit neuem Krieg. Eine facettenreiche
Spielstory, in der die Heldin selbst von
uralten, bésen Kréften manipuliert und
miBbraucht wird, nimmt ihren Lauf Die
komplexe Strategiesimulation wird dies-
mal auf Windows aufsetzen und von
digitalisierten Schauspiel-Videosequenzen
durchzogen sein. Die im Blue-Screen-Ver-
fahren mit computererzeugten Hintergriin-
den gekoppelten Realszenen sollen den
Spielablauf optisch bereichern. Obgleich
man sich also nicht bloB damit begniigt, In-
tro und Extro videomé&Big aufzupeppen,
wird “Schatten des Imperiums” kein inter-
aktives Computerkino: Spielerisch bleibt
man der Strategiesimulation und somit der
Tradition der Vorgénger treu.

Wenn Stolz auf
Leichtsinn trifft...

Zwanzig Jahre nach den Geschehnissen,
die das Thema des letzten Battle-Isle-Pro-
dukts “Erbe des Titan” bildeten, herrscht ein
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Glas ist der Anfiihrer der Bio-Ras-
se, einer ungliicklichen Gruppe als
Arbeitssklaven geziichteter Kunst-
menschen. Er wird gespielt von
Peter Okorn, der sich nach dem
Dreh mit sichtlicher Erleichterung
die Maske abreiBt

briichiger Friede auf Chromos. Der Konflikt
zwischen den Voélkermn der Drulls und Kais,

die gemeinsam im drullischen Staat leben,
schwelt Im Parlament kommt es zum hand-
festen Krach zwischen dem dimmlich-
provozierenden Jiingling Ben Haris, dem
Sohn des vorherigen Spielhelden Val Haris,
und der stolzen Caro, der Fraktionsvorsit-
zenden der kaiischen Biirgerschaft im ge-
mischten Staatsrat. Beleidigt verlaBt Caro
den Rat. Auf dem Heimflug stiirzt ihre Ma-
schine iiber einer Insel ab, auf der noch Re-
ste einer friiheren Technologie im Verborge-
nen auf ihren Einsatz warten: Der in ein Da-
tennetz einprogrammierte Geist des einsti-
gen Imperators Punt Vassius implantiert Ca-
ro eine Gedankensonde und verfiihrt sie da-
zu, einen Eroberungsfeldzug zu beginnen.
Das Volk der Zoleri, das auf der Insel lebt

Tumb Bel Kanis, weiblicher Hduptling der
Zoleri, sinkt beim Anblick eines gewaltigen
Kampfroboters entgeistert zu Boden. Sie
und ihr Volk werden als erste in den Sog des
neven Krieges hineingezogen

e Voil

.



Jede Kamera-
einstellung wird Uber

im Studio verteilte
Kontrollmonitore von
der Regie mitverfolgt

Die schwere Kamerainsel mit der
Betacam - Angelpunkt der Arbeitim
Videostudio

Gisela Berk spielt Caro, die Heldin des
Spiels. Das Computerspiel ist fiir die KéIner
Schauspielerin, die ansonsten in der
experimentellen Theaterszene zu Hause
ist, ein neves, aber dennoch reizvolles
Medium. Zunéichst war sie allerdings miB-
travisch - zu viel hatte sie bereits iber Ge-
waltspiele a la “Doom" gehért, und beiso
etwas hditte sie nicht mitmachen mogen.
Andere Darsteller fragten zunéichst arg-
wohnisch an, ob es denn bei dem Dreh auch
ganz bestimmt nicht um Porno-CDs gehe ...

Vier frohliche Leute nach einem Tag hértester
Arbeit im Tonstudio: vorn links Willi Meyer, neben
ihm Musik-Zauberer Haiko Ruttmann, dahinter
Storyschépfer Stefan Piasecki mit Sprecherin

und Caro um Hilfe gegen einen feindli-
chen Stamm bittet, wird zum ersten
Werkzeug (und zum Opfer) die-

ses Feldzugs. Gekémpft wird
zunachst noch mit alten Waffen
aus geheimen Lagem des langst
vergessenen Systems, spater mit im-
mer neuem Material, das in immer neuen
Kémpfen erbeutet wird.
BeeinfluBt vom Geist des Imperators und
standig beraten durch eine von ihm beauf-
tragte Cyber-Persénlichkeit, bringt Caro den
Kampf von der Insel aus iiber die ganze
Welt. Immer mehr unzufriedene Kais
schlieBen sich ihr an, und in Caros Rolle
erobert der Spieler Landkarte fiir Land-
karte drullisches Gebiet.

Bis Caro irgendwann erkennt, daB sie
manipuliert wird, geschieht noch viel. Ei-
ner der Wendepunkte in der Story be-

Punt Vassius, computer-konservier-
ter Imperator einer fernen Zeit. Er
steht fir das schleichende Bése in
jedem Menschen - nur solange
méichtig, wie man es gewdhren l&Bt

Allround-Kiinstler Willi Meyer
singt, macht Musik, schauspielert
und betreibt das tmp-Tonstudio. Hier
spielt er mit unbewegter Miene den
Cyber-Berater, der Caro (und damit
dem Spieler) im Auftrag des Impera-
tors kleine Fingerzeige wihrend des
Spiels gibt
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steht darin, daB Caro den besonnenen feind-
lichen Offizier Lark Urelis kennen- und
schatzen lemnt. Urelis 16st den unséglichen
Ben Haris, ihren Erzfeind, als Truppenkom-
mandant der Drulls ab. An Lark Urelis er-
kennt Caro, daB3 eben doch nicht alle Drulls
gleich sind. Sie folgt ihm schlieBlich, um sich
die Sonde des Imperators herausnehmen zu
lassen.

Chromos in Bochum

Um die “Schatten”Story in Spielszenen zu
fassen, brauchte man bei Blue Byte profes-
sionelles Studio-Equipment und fahige Dar-
steller. Nachdem die Sprachaufnahmen vor-
ab im tmp-Tonstudio in Moers gemacht wor-
den waren, agierten die Schauspieler
schlieBlich im “ProfiMAZ"-Videostudio in
Bochum synchron zum vorgegebenen Play-
back. Dieses ungewéhnliche Verfahren hat
fiir Blue Byte den Vorteil, da man fremd-
sprachige Versionen des Spiels mit geringst-
moglichem Aufwand realisieren kann. Fiir
die Schauspieler, die durch Vermittlung ei-
ner Agentur und einer Schauspielschule
zum Projekt kamen, bedeutet das Aufsetzen
auf die starre Tonspur allerdings eine Ein-
schrankung ihrer Ausdrucksmaoglichkeiten.

Die Atmosphédre am Dreh war trotz Stre3
und vierzehnstiindigen Arbeitstagen locker
bis fréhlich. Stefan Piasecki, der Schépfer der
Stories seit Battle Isle II, hatte das Drehbuch
geschrieben. Er fithr-
te auch Regie - ge-
meinsam mit Thor-
sten Knop und Hai-
ko Ruttmann, der
auBer fir Musik
und Synchrontech-
nik auch noch fiir
die Organisation

Dieses “Ersatzteillager”ist der gesamten Dreh-
das portable Schminkstudio rbeiten

sorgen
der Maskenbildnerin 3tc.

Mehr als sechs Mo-
nate hat Blue Byte fiir die Dreharbeiten veran-
schlagt. Eine sechsstellige Summe ist bereits




in die Produktion investiert worden. Unsere
Fotos kénnen nur einen sehr schwachen Ein-
druck von dem vermitteln, was im Spiel zu se-
hen sein wird, da alle Umgebungen mit Ren-
dering-Programmen auf dem Computer ge-
staltet und erst im Nachhinein in die blauen
Flachen der Videos hineinkopiert werden.
Wir sind auf jeden Fall machtig gespannt auf
den “Schatten des Imperiums”, der Ende Juni
fertig sein soll - fiirr Windows-PC und fiirr Ma-
cintosh.

sz

Diese Farb-
skizzen
stellen die
ersten

i Stationen
der neuven
Story dar

Der Erfolgstitel der Jungs aus Milheim/Ruhr
schlug Anfang 1992 in die deutsche Soft-
ware-Szene ein wie eine Bombe. Sozusagen
Uber Nacht wurde die Spiele-Schmiede be-
kannt. Mit Battle Isle | brachte Blue Byte ein
Progromm auf den Marlt, das Strategen in
ganz Deutschland néchtelang vor die Moni-
tore fesselte. Dicke Augenringe am néchsten
Tag waren garantiert

Jede Schlacht hatte ihre Eigenheiten. Die
PaBwortfunktion und angekindigte neue
Woaffen im ndchsten Level lieBen dem Spieler
keine andere Wahl als weiterzuzocken. Mo-
natelang lieB sich das Programm nicht aus
den Charts vertreiben.

Knapp ein Jahr spater kam die Data Disk her-
aus. Und Battle Isle lief emeut zur Hochstform
auf. Nach einigen Monaten erschien dann
unter dem etwas imefihrenden Namen “Da-
ta Disk 2" ein Stand-Alone-Programm mit
gleichem Spielkonzept, aber neuen Szenari-
en und weiterentwickelter Story.

i
RN

N
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Schlachtentraining fiir die Drulls

Aufgrund des Erfolgs brachte Blue Byte 1993
unter dem Namen “History Line 1914-1918"
ein weiteres Programm auf den Markt, das auf
dem Battle-lsle-Spielprinzip aufbaute — nur

daB man hier statt des Science-Fiction-Szenarios
eine Simulation des Ersten Weltkriegs lieferte.

Nach zwei Jahren Ankindigung kam 1994
schlieBlich Battle Isle Il auf den Markt und brach-
te viele neue Ideen und Grafiken mit Schlachten
wurden nicht mehr trocken als Ergebnis serviert,
sondem als Animation gebracht Die Lage in den

"k
or transpo
owuen Hode
} | Ebea des ROOM

0
i

Story-Fenster bei Battle Isle Il

Schlachten verénderte sich laufend durch neuve
Meldungen und Wetterumschwiinge. Der jewei-
lige Stand der Dinge war auch nicht mehr so klar.
Mehrere Parteien kémpften jetzt gegeneinan-
der, und das Datennetz, Uber das der Spieler
seine Informationen erhielt, erwies sich im fort-
schreitenden Verlauf des Spiels selbst als unter-
wandert und fehlerhaft Battle Isle Il war Ubrigens
das letzte Spiel der Reihe, das auch in einer Ver-
sion fur die Amiga-Computer erschien..

Die Scenery-CD “Das Erbe des Titan" brachte im
gleichen Jahr neves Futter fir die gewachsene
Battle-Isle-Fangemeinde. Nach dem Fall des
durchgedrehten Roboter-Imperiums Titan-Net am
SchiuB von Battle Isle Il hatte es der Spieler nun mit
einem Birgerkrieg innerhalb der wackligen neu-
geschaffenen Chromos-Demokratie zu tun.

Und die Konflikte reiBen nicht ab - jede Wette,
daB auch der “Schatten des Imperiums” noch
kein Ende der Schlachten-Saga bedeutet. Es ist
halt fastwie im richtigen Leben... cus/sz
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Der zweite Battle-
Isle-Roman von
Stefan Piaseckd,
der etwa zur glei-
chen Zeit erschei-
nen soll wie das
neve Spiel, schil-
dert die Situation
nach dem Biirger-
krieg der Scenery-
CD und legt hand-
lungsméiBig die
Basis fiir “Schatten
des Imperiums”

CINTHEERISEE
kA J ey —
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Starbase 49

12:84:63- NST 2

W

0190 -

Starbase 49 ist eine virtuelle Raumstation. Im Cyberspace auf der dunkien
Seite des Mondes. Mit dem Telefon beamst Du Dich an Bord. Du kannst in
den Gangen und Raumen der Station andere Leute treffen. Oder einen
Spaziergang ins All wagen. Auf Starbase 49 kannst Du sein, wer Du willst.

* (0,23 DM/12 Sek.) Audioland/AIKIU
Es geht auch gunstiger: Hotline 040/65 68 0310 anrufen.

77 997*

Starbase 49 ist
AudioReality.

AudioReality ist aku-
stischer Cyberspace.
In den Raumen der
Starbase 49 kannst
Du Dich frei bewegen.
Mit jedem Telefon, das
mit @X%& auf Tonwahl
(MFV) umgestellt
wurde. Oder mit dem
Tongeber vom
Anrufbeantworter.

)
£
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@
o
o
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- Endlose Weiten. | Starbase 49 ist ein hochkomplexes Kommunikationssystem. Erst
z : wenn Du eine eigene Kabine hast, kannst Du alle Features nutzen.
Du solltest zur besseren Orientierung auch einen Stationsplan haben.

Eigene Kabine und Stationsplan. Ohne weitere Kosten bei der Hotline:

Bewegen: Du driickst die 5 und

dann die Taste, die in die

gewlinschte Richtung zeigt. Z.B.

5 - 2 ist ein Schritt nach vorn.
Sprechen: Du driickst die 4 -
sprichst - und driickst wieder
die 4.

Hilfe: # driicken und der
Bordcomputer erklart Dir alles.

’ 040/65 68 0310, oder BTX/DxJ Info: STARBASE #.

: STARBASE

49°

Starbase 49 ist ein Audioland Projekt. Der Raum ist simuliert. Die Menschen sind echt.



.0ie Luft wird donner fUr Rebel Assault:
Cyberia ist fechnisch um Klassen besser...*
Boris Schneider, PC Player

.Cuberia entpupptl sich als ge-
lungene Adventure-Aclion-
Mischung mit grandioser Grafik..."
Power Play

.Cyberia zeigt auf eindrucksvolle Art und

Weise, wie ein Film zum Mitspielen ausse-
hen muB! An diesem Spiel missen sich in
Zukunft alle Konkurrenzprodukte messen®

» ... kann auch im Bereich Sound und Musik
neue Zeichen sefzen. Dafir
zeichnel kein Geringerer als
Thomas Dolby verantwortlich.”
PC Games

-

A
AW T T

.Die perfekte digilale
Sprachausgabe aller Spielfi-
guren steigert das Geflhl, in

einem richligen Spielfilm mitzu-
wirken.“ PLAY TIME

LAdventure, Knobeln, Ballern,
interaktive Spielfilmsequenzen -
Spielerherz was willst Du mehr?*

ASM

S
,Die Luft wird donner fir Rebel Assaulk: | ] 4
Cyberia ist technisch um Klassen besser, 3 4
bietet mehr Sequenzen, klarere Grafiken ‘ x ﬁ

und brillante Musik.”
... 5efzt neue Standards fir CD ROM-
Spiele” PC Player




FUr CD ROM
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) ~ s gibt Firmen, die ma-
By chen nicht einfach nur
1 Spiele,

schreiben Geschichte.
Origin zum Beispiel gelang genau
das mit der Wing-Commander-Se-
rie. Und mebhr als das: Kaum ein an-
deres Spiel hat es ge-
schafft, den Spielemarkt
so nachhaltig zu beein-

sondern sie

In Eile zum Start

flussen wie die Weltraumoper des
Chris Roberts.

Im Jahre 1990, als Wing Com-
mander erstmals fiir Schlagzeilen
sorgte, war gar nicht abzusehen,
welche rasante Entwicklung der
Spielemarkt noch nehmen sollte.
Die meisten Hits dieser Zeit ver-
lieBen sich auf altbewédhrte Ac-
tionhandlungen, mal variiert als mi-

litaristische ~ Sandkastengemetzel

Wing Commander lll ist dq, ein Jubildum ist zu feiern: Seit nun-
mehr finf Jahren tobt der Kampf im All - gefeiert von Kritikern
und Publikum gleichermaBen. PC Spiel zeichnet die Erfolgs-
story nach und sagt, warum die Serie zum Kassenschlager
wurde.

oder hinausgetragen in futuristische
Regionen. Der Adventure-Markt
begann, zu voller Bliite zu reifen,
und Sierras Larry Laffer und andere
Adventure-Serienhelden sind wohl
noch in bester Erinnerung. Auch
abstrakte Knobelspiele und Jump'n’

Geféhrliches in Wing Comman-
der ll: Rechts das Ziel,
links der Wingman

Run-Titel, die einstmals das Funda-
ment der gesamten Videospielindu-
strie bildeten, schnitten sich noch ei-
ne gréBere Scheibe vom Kuchen
ab. SchlieBlich waren da noch die
Flugsimulatoren: Noch nicht sehr
realistisch in ihrer grafischen Er-
scheinung, aber bereits damals
wetteiferten sie in der Komplexitat
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Die Ouvertiire:
Origin eréffnet
Wing Commander|

Ausgefuchst:
Das Einsatzraster
aller Missionen
bei Wing
Commander |

Im Kampf gegen

einen kilrathi-
schen Fighter

03/95

der Bedienung mit ihren realen Vor-
bildern.

Zunéchst schien es, als wiirde
auch Wing Commander nichts
wirklich Neues bieten. Weltraum-
kampfspiele gab es zur Geniige,
und das Angebot an Simulationen
war ebenfalls umfangreich. Trotz-
dem war der PC-Spielemarkt gera-
de erst aus einem Domréschen-
schlaf erwacht, und die lauteste
Musik spielte nach wie vor bei an-
deren Rechnersystemen.

Es bedurfte wohl eines auBer-
gewohnlichen Gespiirs fiir den
Markt, um
ein Spiel wie

Wing Com-

mander ge-

nau zu diesem

Zeitpunkt im

noch jungen Der Auftakt
PC-Geschaft ZvWing

zu plazieren. Commander II:
Mit Origin, Die Tiger's Claw
R G wird vernichtet

rehaus, das

immer schon auf technische Feinar-
beit geachtet hatte, und mit Chris
Roberts, der bewahrte Spielelemen-
te in einem voéllig neuen Spielde-
sign integriert hatte, stand genau
das richtige Team bereit. Roberts



Wing Commanderll ...

wollte nicht einfach nur Spiel-
aktionen ermdglichen, er woll-
te eine Geschichte erzahlen,
die sich durch Erfolg oder
MiBerfolg wahrend des Spiels
entwickelte: Im Grunde wurde
hier die Wiege fiir den interak-
tiven Spielfilm gezimmert.

Fir die Rahmenhandiung
griff der Amerikaner auf Spiel-
filmmuster  zuriick, dieseit den
frithen +Tagen des Wildwestfilms
zur Geniige erprobt waren. Die Ge-
schichte brauchte den vielgepriese-
nen Pioniergeist — quasi den Reiz
des Unbekannten -~ und sie brauch-
te klar strukturierte Charaktere, die

| Eine erfolgreiche Serie erzeugt Ab-
leger, sogenannte Spin Offs. Bei
Wing Commander fullte man die
Lilcke zwischen Wing Comman-
| der Il und Il 1993 und 1994 mit
Wing Commander Amada und
. Wing Commander Privateer.

| Armada ist ein beinahe pures Ac-
Der Gauntlet-Mode erinnert an
den Spielautomaten aus Wing
Commander |, die beiden ande-
ren Modi erfordem Strategie fur
den (Aus-JBau von Planeten und
Schiffen. Ein maBiges Spiel, aber
interessant durch die Modem-
und Netzwerkspieloption.
Handelsspiel mit dem typischen
Wing-Commander-Missionsde-

Jens = Schubert eines der e

\efhe,

e Gierkezeile 23 10585 Berlin
@l Mo-Fr 13-18 Sa 10-14 Uhr

Tel.: 030 - 3482251
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Prelswerte Spiele-CDs ??

The 7th Guest Space Quest 1 EV 29 -
Who shot Jonny Rock Ev Kings Quest 5 EV 29-
Critical Path DV je 6 Shareware CD's 29 -
Links + 3 Kurse EV Unser Paket

Iron Helix EV Links + 3 Kurse, 6 Shareware CD's4
Kings Quest 6 EV 49 = 1 Spiele Demo CD+ einer CD aus
Joumeyman Project EV diesem Bereich lhrer Wahl

The Greatest (Lure of the

Tempest,Dune, Shuttie) DA 98 -

Infos Uber zukiunftige Pakete?Postkarte schicken!!!!

Sie mogen Star Wars??

X - Wing ( Disk) DA 89 - Tiefighter (Disk) DA 79,-
Upgrade Kit (Disk) DV 59, - alle 3 Diskartikel zusammen 140 1
Dark Forces CD ?? 99 - Rebel Assault Dv

Sie wollen mehr'?‘?'?

Verschiedene Lemprogramme, speziell fir Kinder. Wir fihren unter anderem
Produkte von Microsoft, Heureka Kleit, Bomico (ADI Lemprogramme), EA Kids
Forden Sie fur 5,- in Briefmarken unsere ausfuhriiche Infosendung Lemsoftware
sowie empfehlenwerte Spiele fur Kinder an

Alle Preisangaben in DM. Preisanderung und Irrtum vorbehalten

Versandkosten: V-Sheck 6,- Nachnahme 10,- (+ 3,- Zahlkartengebihr)

Ca. 1000 x verschiedene Software nur fiir den PC warten auf Sie!!

Ladengeschaft (Nahe U-Bhf Bismarckstralle) in

Berlin-Charlottenburg

" Disketten

Wir stehen ohne Wenn und Aber filr die Qualitat unserer Disketien oin und geben
L] ee 1 Jahr Garantie.
Extrom hohe Qualitit bei derart gimstigen Preisen? Wie geht das?

handel direkt an Sie Heferm: 525" Dike bl sachdmgen. nrairagen st
10St. 6.50 O 10st. 650
O 100St. 5990 T 100St. 63.90
= 200 St. 117.90 = 200 St. 125.90
lq 400 St. 229.90 17 400 St. 239.90
1000 St. 549.90 ™ 1000 SI'. 559.90
6.90
n é'*O 1oo s¢. 66.90
~? 200 St. 129.90
é@ 400 St. 249.90
1000 St. 589.90
I S Ich nehme Sie beim Wort und mochte folgende Disketten mit
Dat el einem Jahr Garantie bestellen; - und das moglichst flott per
st (L) Nachnahme (Kosten 9.90) [0 scheck (Kosten 6.50)
DenisfraBe 45
soazoNOmberg; ... Stack 3.5"DD ... Stack 3.5" HD
™0911/288286
fu09”/2639(. ceeeenenee Stick 3.5" HD FORMATIERT 1.4MB
\0 eo Absender:
PN i
D

<«

weesemen e B

$T.S. Datensysteme Denisstr. 45 90429 Numbrrx Tr0911/288286 Fax 163‘)?]
>3



einfach in Gut und Bose zu unter-
teilen waren.

Der Filmregisseur und -produ-
zent George Lucas hatte es vorge-
macht, als er das Schema aus der

Vergangenheit in die Zukunft iiber-
trug. Seine Wildwestvariante hieB
Star Wars und wurde zu einem der
erfolgreichsten Filme aller Zeiten;
Chris Roberts’ Variante hieB Wing
Commander und wurde eines der
erfolgreichsten Spiele aller Zeiten.

Katzen aus dem All

Als bad guys halten bei Wing Com-
mander die Kilrathi her, jene kat-
zenahnlichen Wesen, die das Herr-
schaftsgebiet der von Menschen
geschaffenen Konféderation gna-
denlos bekampfen. Die Mitglieder
der fremden Rasse sind in einer au-
toritaren, monarchistischen Gesell-
schaft organisiert, sie toten oder fol-
ten ihre Gefangenen und sterben
lieber, als daB sie sich gefangen-
nehmen lassen.

Bei Wing Commander list der Kon-
flikt mit den potenten Gegnemn schon
voll im Gange, als die Spielhandlung
beginnt. Ein junger Pilot der Konfode-

-
... und als Gefangene in
Wing Commander il

ration - ein Rookie — wartet
darauf, seinen ersten Einsatz
zu fliegen. Der Spieler gibt
ihm seinen Namen und iiber-
nimmt seine Rolle im Kampf um das
Uberleben der Menschheit.

Dann beginnt das eigentliche
Spiel: Vom Tragerschiff der Konfé-
deration aus (der Tiger’s Claw) wer-
den die Kampfeinsitze in unter-
schiedlichen Raumschiffen geflo-
gen. Zunachst ist es der Sitz in der
Ferret, eines Schiffs ohne jede Rake-
ten, in dem Platz genommen wird.
Spéter kommen Einsatze in schwe-
ren Kampfschiffen hinzu, die mit
Hitzesuch- und Feinderkennungs-
raketen, Teilchenkanonen und ei-
ner ganzen Reihe weiterer Systeme
bestiickt sind.

In allen drei Teilen der Wing-
Commander-Serie sind die Bedie-
nung der Waffen und die Steuerung
der Raumschiffe dhnlich unkompli-
ziert. Zu den jeweiligen Zielen der
einzelnen Missionen gelangt man
per Druck auf den Autopiloten. Fiir
Missionsabbriiche oder Flugande-
rungen kann auBerdem eine Missi-
onskarte angewahlt werden. Ge-
steuert wird per Maus, Joystick oder
Tastatur, um die Gegner, die im

Rundumradar zu sehen sind, auch
vor den Bug zu kriegen. Dann miis-
sen nur noch zwei Feuertasten fir
Geschiiize und Raketen bedient
werden — schon ist der Weltraum-
kampf perfekt. Die Simulation eines
Raumschiffs ist der Actionteil eines
Wing-Commander-Spiels  damit
natiirlich nicht, aber es ist Action
pur. iy

Licht und Schatten
Mehr will Wing Commander auch
gar nicht sein. Gerade der erste Teil

wing naiz
-~
|
g

Ein Star: Malcolm

Admiral Tolwyn in

1aBt ein wenig Selbstironie durch-
blicken, denn das Spiel startet vor
dem Spielautomaten der Bar an
Bord der Tiger’s Claw — und an die-
sem Automaten wird nichts ande-
res gespielt als Wing Commander,
zwar ohne Storyline, aber mit Punk-
ten und Highscores.

So gewdhnlich die Actionseite
des Wing Commander auch sein
mag, so aufwendig ist sie bis in die
Details hinein in Szene gesetzt wor-
den. Teil | war das erste Spiel, in
dem Gegner im All auftauchten, die
(dank Raytracing) GroBe und Tiefe,
Licht und Schatten hatten. Der drei-
dimensionale Effekt macht die
Kampfsequenzen spannender, die



Story tut ihr tibriges, damit man der
nachsten Schlacht entgegenfiebert.
Insgesamt 40 Kampfeinsatze sind
so in die Storyline von Wing Com-
mander | eingebaut. Wer gut fliegt,
dringt bereits mit 13 bis 14 Einsétzen
bis zum Showdown vor. Wer aber ir-
gendwo dazwischen auf Abwege ge-

raten ist, wird zwischen 20 und 24
Missionen bewaltigen miissen, bis es
zum GroBangriff der Kilrathi kommt.
DaB die finale Auseinanderset-
zung auf jeden Fall ansteht, liegt an
der Vernetzung der Missionspunkte.
Zuden 40 Missionen der Vega Cam-
paign von Wing Commander [ kom-

Die Macher,
vereint am Set.
V.l.n.r. Mark

|| Hamill, Chris
| Robertsund

Jason Bernard

men weitere 38 Auftrage bei den
Secret Missions I + I, zwei anderen
Handlungsstaffeln des ersten Teils:

Ein Jahr fir zehn

Die Fortsetzung der Geschichte mit
dem Untertitel Vengeance of the
Kilrathi erschien 1991. Sie 148t wei-
tere Einblicke in das Seelenleben
des Helden nehmen. In der Intro
wird die Tigers Claw durch die Pro-
totypen kilrathischer Tarnkappen-
schiffe zerstért. Diese Exekution
wird zwar vom Spieler beobachtet,
aber beim Flottenkommando
glaubt niemand die Geschichte von
den unsichtbaren Raumschiffen. Es
gibt eine Verhandlung vor dem
Kriegsgericht, bei der dem gliick-
losen Helden Verrat und Feigheit
vorgeworfen werden. Der wird fiir
die Vernichtung der ‘Tiger's Claw’
verantwortlich gemacht, weil er
nicht beweisen kann, da3 wirklich
Tarnkappenschiffe existieren. Dar-
aufhin folgen eine Degradierung

SOERGZFSEUNDES

Fach- und Versandhandel fiir aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE. In Ihrer Ndhe.
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und die Versetzung auf einen entle-
genen AuBenposten.

Erst Spieljahre spéter
kommt es wieder zu Feindkontak-

zehn

ten und zur Versetzung auf ein neu-
es Tragerschiff, die Concordia. Dort
dienen auch alte Bekannte aus
Wing Commander 1. Die ehemalige
Wingwoman Angel ist mittlerweile
Colonel, aber das verhindert nicht
eine Liebesaffare. Und auch Hob-
bes, der kilrathische Uberlaufer, ist
mit von der Partie, wird aber
miBtrauisch beadugt.

Altbekanntes auch in Sachen Spiel-
design: Grafisch erfuhr Wing Com-
mander Il kaum Verbesserungen. Die
Kampfsequenzen sind im Grunde die-

Die Story hat sehr
viel Bi3, denn bereits
in den ersten Missio-
nen kommt es zu
grofBen Kampfeinsat-
zen und Spannun-
gen innerhalb der
Besatzung. Wahrend
Hobbes immer noch
als Spion verdachtigt
wird, ist Angel in der
Gewalt der Kilrathi.
Doch méglicherwei-
se hat Chris schon
eine neue Liebschaft
in Aussicht. Fatal: Sie
ist die Bordmechani-
kerin und erméglicht

selben, leichte Schénheitskorrekturen Die Wing(wo)men ihm einen illegalen
gab’s nur bei den Animationen der ~Commander Il (Untertitel: Heart of von Wing Flug mit dem ersten Tamkappen-
Spielfilmsequenzen und der Schnellig-  the Tiger. Origin macht in puncto Commiander Il schiff der Foderation, der Excalibur.

keit der automatischen Zielerfassung.  Technik und Spielablauf einen deutli- aul eivien Biick. Wird es diesmal ein Happy End
Waffensysteme und Raumschifftypen then Sprung nach vomn. Di? Spi.e]- Besonders gefiihr- geben? Fiir Origin sicherlich, denn
sind ebenfalls die gleichen. filmsequenzen verdienen endlich ein- lich: Cobra (2.v.r.) schon jetzt steht fest, daB die vier

Wirklich neu war die erweiterte
Sprachausgabe, die durch Speech
Packs noch fiir die Flugkommunikati-
on erweitert werden konnte. Eben-

mal wirklich diese Bezeichnung,
denn unter anderem wurden sie mit
Top-Schauspielern in Szene gesetzt.
Mark Hamill iibernimmt die Rolle des
Helden, der nun einen Namen hat
Christopher Blair. Ihm zur Seite steht
Malcolm McDowell (zuletzt zu be-
wundem in Star Trek: Treffen der Ge-
nerationen) als Admiral Tolwyn. Die-
sen beiden und den tollen Videose-
quenzen ist es zu Verdanken, daB aus
holzemen Zeichentrickfiguren end-

Millionen Dollar Produktionskosten
schnell “eingespielt” sein werden.
Einem vierten Wing Commander
steht also nichts im Wege. Doch
wenn der wieder seinen Vorgéanger
tibertrumpfen soll, bleibt Origin nur
noch eine Méglichkeit: der Sprung
auf die groBe Kinoleinwand. a

msu

Viel Spiel, mehr Film

lich lebendige Charaktere wurden.

Das Ende in SVGA: Abgeschossen
in Wing Commander Il

falls ein Pluspunkt das Instant
Replay-Feature, mit dem die Kampfe
endlich konserviert werden konnten.
Einzig die Bar aus Wing Commander
I wird schmerzlich vermift, denn die
Concordia ist ein spartanisch einge-
richtetes Schiff.

Aber-die-Missionen sind spannen:
der. Der Plot um die-Suche nach-der
kilrathischen Trankappentechnik, die
Intrigen, Rachegeliiste und.ein Verra-
ter an Bord der Concordia sorgen fiir
Spannung in jeder Mission.

Der Sprung nachvormn
Nachdem alle Welt monatelang tiber

das Spiel spekuliert hat, erscheint
kurz vor Weihnachten 1994 Wing

Daneben” profitieren Video- und
Kampfsequenzen von der hohen SV-
GA-Auflosung und der durchgehen-
den//Sprachausgabe, die fiir viel
Atmosphére sorgt.

Zahlreiche weitere’. Anderungen
gibt es vor allem im Detail: Die Ziel-
erfassung ist nun sehr. schnell, der
Kampf durch den Tempomat (paBt
das Flugtempo dem Gegner an), die
abschaltbare Cockpit-Ansieht, das
Vorhaltefadenkreuz {fiir exakte Treffer)
und die Reparaturoptionen wahrend
des Fluges ein wahres Vergniigen.

Freie Auswabhl |gibt es ver dem
Start an Bord der Victory, dem Tréa-
gerschiff auf das| die Hauptperson,
Colonel Blair; versetzt wurde (die
Coricordiawurde ebenfalls vernich-
tet). Denn’ die Wingmen sowie die
Raketenbestiickung kénnen fast
nach Belieben gewahlt werden.
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". zur Geltung kom-

. men  soll.
| mander — der Fans
| wegen. Diewaﬁ:ien r

| denn immerhin gibt
| es neue Missionen,

| sind wie selten zu-

Das Gesetz der Serie, bei
Wing Commander lll hat es

' sich bewahrheitet Auf Be-

wiihrtes wurde mcht%rzkh
tet, Neues ﬂﬁ‘?iet man cﬂgn
falls beim Rumstobem in De-

| tails. Sléﬁei',‘“:"das Outfit des

Spiels ist  luxurids, aber
ebenso luxuribse Rechner
werden verlangt, wenn's voll

erstklassige Schauspieler in

. einer Rohmenhc:ndlung die

sich sghgn lassen  kann.
Wﬁ;ﬂﬁf ﬂso ‘meckem? Das
spﬁnné"nd aufrsgsnd, ein
AdrenalinstoB  fiir jeden
Computerspieler mit Sinn fur
Action. g

Wing

Commander bleibt

Wing Commander |l

eben Wing Com-

nicht eﬁﬁ&ﬂschﬁ,

die anspruchsvoll

o
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Computerspiele waren nichtimmer,
so faszinierend wie die aktuellen Hits
auf CD. Der Weg bis zum modemen
interaktiven Spielfilm auf der Silber-
scheibe erwies sich als lang und
domnig - fir Hersteller wie fur Spieler.

lan ‘Locr E
schen Lochkartenstapeln g
chert. Dann kamen Magnetbénder
auf riesigen Spulen und etwas spa-
ter 20-Zoll-Floppy-Disks. Erst die
5,25-Zoll- und endlich die noch
kleineren 3,5-Zoll-Disketten mach-

Is vor vierzig Jahren
die ersten Compu-
ter entwickelt wur-
den, waren sie so
groB wie Turnhallen und konnten
mit einem ungeheuren Energieauf-
wand gerade mal einfache Grund-
rechenarten ausfiihren. Inzwischen
wurden die Maschinen immer klei-
ner und ihre Leistungsfahigkeit
immer gréBer. Die neuesten Com-
puter kénnen bequem in der Hand-
tasche mit auf den Sonntagnach-
mittagspaziergang genommen oder
in eine Tiite neben vier Cheesebur-

Rebel Assault

Volle Star-Wars-Action mit Sprach-
ausgabe und bekannten Charak-
teren bietet Rebel Assault. Man
fliegt durch die wilden Biegungen
des Beggar's Canyon, legt sich mit

Rebel Assavult

ger gepackt werden. AT-ATs an und versucht ganz ein-
fach, Luke Skywalker Konkurrenz

Datenlust und zu machen. Rebel Assault &Rt
Datenfrust einem zwar nicht vollkommene

Bewegungsfreiheit wahrend der
Einstitze, ist aber ein Fest fur
Action-Fans.

Bei den Speichermedien verlief die
Entwicklung &hnlich. Am Anfang
des Computerzeitalters wurden mi-
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der CD angébrblcheh' Jindwieder

macht die Technik einen riesigen
Schritt “nach vome. Besonders
deutlich wird dies auf dem Spiele-
sektor.

—

Mehr als 600 MByte Daten kann ei-
ne normale Spiel-CD speichem, das
ist ein geradezu traumhaft Viel-
faches dessen, womit sich Spiel-
designer bisher zufriedengeben
muBten. Auf den mit 14 MByte
Speicherkapazitit geradezu lacher-
lich beschrénkt wirkenden ‘norma-
len’ Disketten mufBten von Herstel-
lerseite immer wieder rigorose Ab-
striche gemacht werden, wenn es
um den Umfang eines Spiels ging.
Wenige und kleine Animationen,
gekappte Musik und so gut wie kei-
ne Sprachausgabe waren die Resul-
tate; viele gute, aber speicherintensi-
ve Ideen verstaubten in den Schub-
laden begnadeter Programmierer -
fir den Spieler argerlich, fiir den
Gamedesigner frustrierend.

Mit der Entwicklung der CD hat
sich alles gedndert. Datenmengen,
die 100 und mehr herkdémmliche
Disketten benétigt hatten, konnen
nun problemlos auf einer silbernen
Scheibe untergebracht werden. Das
kommt vor allem der bewegten
Grafik zugute, deren Wiedergabe-
qualitat einen Quantensprung nach
vorne gemacht hat.

Ebenso speicherintensiv wie be-
wegte Bilder ist jede Form von
Sprachausgabe. Was aber aktuelle
Games unter anderem auszeichnet,
ist der ausgiebige Einsatz des ge-
sprochenen Wortes, der geschrie-
benen Text allméhlich
drangt. Das macht das neue Medi-
um gerade auch fiir den Computer-
nachwuchs interessant, der zwar
noch nicht flieBend lesen kann,
aber den Computer meistens
schneller und problemloser benutzt

zuriick-




Ist sov:el Aufvrand aber wirklich
notig? Sagen wir es so: Der VW-
Kafer war ein prima Auto — zu sei-

The 7th Guest

ner Zeit. Inzwischen ist die Technik
mit Riesenschritten weitergeeilt
und hat uns so tolle Sachen wie
ABS, elektrische Fensterheber, den
fiinften Gang und (meistens) dichte
Scheiben beschert. Wer méchte
heutzutage wirklich auf den Kom-
fort, die Geschwindigkeit und das
schicke windschnittige Styling der
modemen Automobile verzichten,

Creature Shock

Mit phantostisch gerenderten Bildem wartet dieses Ac-
tiongame auf. Das Gameplay als solches beschrénkt sich
zwar mehr oder weniger auf geschicktes Abballem von
Monstem, diese Viecher sind dafir um so phantasiereicher
und abgedrehter gestaltet Die Animationen der Gegner
und des Helden sind beispiellos gut, die Atmosphéare im In-
neren des organischen Asteroiden, der ein harmloses For-
schungsschiff angegriffen und die Besatzung verschleppt
hat, schon gruselig. Fur Fans von Actiongames ein Fest.

wenn es nicht unbedingt sein
mubBB?

Sicherlich werden einige Nostal-
giker immer wieder die alten Info-
com-Textadventures auf wabbeli-
gen 5257Z0llDisketten rauskra-
men (und ganz unrecht haben sie ja
nicht), aber CD-Spiele, auf denen
freche Hasen lispelnd lockere
Spriiche klopfen oder wo mit quiet-

Creature Shock

schenden Reifen und Vollgas durch
in Echtzeit berechnete dreidimen-
sionale Szenarien gebraust wird,
versetzen einfach in eine andere Di-
mension und bieten Spielatmo-
sphare, wie sie faszinierender kaum
sein kann. Deshalb gilt das Motto:
Es lebe der Fortschriit, es lebe die
CD!

Exidusive
Silberscheiben
Natiilich wurde das Spielgenre
durch das Erscheinen der CD auf
der Bithne der Speichermedien
nicht von heute auf morgen revolu-
tioniert. Die Anfange nahmen sich
auch hier eher bescheiden aus.
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11th Hour 12595 1399
Aces o.t. Deep 995 10995
Alone it. Dark3 aA aA
Bioforge 10995 11695
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9995 109,95
10995 11695
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10995
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7995 8995
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King's Quest VIl - The Princeless Bride

wmwd;‘;: Ganz auf Zeichentrick in bester Qualitiit setzt

EdeH ook der siebte Tel der King'sQuestSoga. Das
homener. yon. Coadsy 5 ! Adventure tailt sich in sechs Kopitel auf, in de-
ausfuhrich gezeigt, wos fur phan- nen man abwechselnd Mutter Valanice und
tastische Games mit Computer- Tochter Rosella durch eine Welt voller Trolle,
Technik heute moglich sind. in der Gespenster und verriickter Hunde stevert. Eine
Rolle eines genetisch modifizierten bése Zauberin hat hier alles durcheinander ge-
Piloten nimmt der Spieler am Steu- bracht Die Rétsel sind zum Teil knackig, die Mu-
er des neuen ‘infemo™Raumfight- sik paBt phantastisch zur mérchenhaft burten
ers Platz und sorgt im Al fir Ord- Atmosphire, und die Steverung ist mit dem in-
PG A Schokl g e se1 telfigenten Cursor sehr einfach gehaiten. Tolle
komplettes Sonnensystem: sieben Sprachausgabe rundet diesen mit Abstand be-

Magic Carpet

Auf einem fliegenden Teppich missen die Probleme einer
orientalisch angehauchten Welt mit Magie und Strategie
gelost werden. Rasante Kamerafahrten verzaubem in die-
sem originellen und sehr spannenden Game, das man auf
zweierlei Arten angehen kann: toktisch
klug mit Strategie oder actiongeladen mit
netzwerkddihig ist, bietet sich die Chance,
gegen bis zu sieben weitere fliegende
Magier an eigenen Terminals anzuzau-
bem. Magic Carpet ist ohne Zweifel eines
der besten und innovativsten Games, die
in den letzten zwei Jahren das Licht der
Spielewelt erblickt haben — obwohl dabei
Uberhaupt keine Digibilder verwendet
wurden.

1:1-Umsetzungen von Floppy-Ti-
teln waren die ersten Programme,
die stolze Besitzer eines neuen CD-
Laufwerks begeistern sollten. Die
Enttduschung war natiirlich groB,
wenn auf der Silberscheibe keine
Extras gegeniiber dem Disk-Origi-
nal zu finden waren.

Nach und nach allerdings wur-
den CD-Programme mit neuen, auf-
wendigeren Intros und/oder Zwi-
schensequenzen aufgepeppt Die
Bildschirmtexte wurden mit mehr

oder minder professionellen Spre-
chem vertont, und der Soundtrack
wurde erweitert. Aber es dauerte im-
mer noch eine Weile, bis die ersten
Spiele auf den Markt kamen, die ex-
klusiv fir die CD gestaltet waren
und deren Moglichkeiten wirklich
nuizten.

Das Knobelspiel The 7th Guest
aus dem Hause Trilobyte/Virgin

1

| Die tolisten CDs niitzen nichts, wenn die entsprechenden Laufwerke nicht die |

;denGenquonVIdeodlpsnom S '
| BeieﬂsmtememDoubhq:eediuuﬁnerkkannAbhﬂFegesdnﬂtwerdenD!e- i
| se inzwischen weit verbreiteten Geriite bringen es immerhin auf 300 KBlsec |
| und sind schon ab ca. 180 DM zu haben (Preistendenz weiter fallend) — also |

| gerat oder eine exteme Einheit kautt, ist Geschmackssache und hangt natir-

| Wenn es auf ein paar Mark mehr nicht ankommt, ist der Kauf eines Triple- |

| flotten Rechner alle Tempohirden problemlos ubetwmden und die Nachla- ;
i dezectenmertmglld)enGcenzenho A" Alle : s '

' CD-ROM jo, aber welches?

ndtige Leistung bringen. Die zu Beginn der CD-ROM-Ara iblichen Single- |
speed-Llaufwerke mit einem D atz von 150 KB/sec genigen den |

auch fir den schmaleren Geldbeutel erschwinglich. Ob man sich ein Einbau- |

lich nicht zuletzt davon ab, wieviel Platz noch im Rechner ist Quadlitativ gibt es
keine bauartbedingten Unterschiede. '

speed-Laufwerks (ab etwa 400 DM) zu empfehlen, das zusammen mit einem |

sotzmlteinerF&smbuBuuﬁ‘nehrrmunduﬁgehubte elfre:

WerbererlsmBeslzemesDoutﬂmpeed{aufwedsst,laBtdeTnplavel- ;
leldﬂeinhchuusundgeduldetsndlnod)eonpaarMonute.Dunndurhn :
auch die Quadrospeeds fir Otto Normalverbraucher preislich gerade richtig |

liegen.



Die brandneuen
CD-ROM Spiele

So finden Sie |hr Spiel :

1: Action 2: Simulation e :engl. Spiel

3: Adventure 4: Sport e/d:deut. Anleitung
5: Rollenspiel 6: Geschickl. d :komplettdeutsch
7: Sammlung 8: Strategie

| CD SPIELE

Knooper Weg 144 24105 Kiel

Tel. 0431-56 76 79
-56 76 76
Fax. 0431- 57 83 80

Mo-Fr10.00-18.00 Sa10.00-13.00

Unsere Spiele des Monats:

11 th Hour * e/d 8 B7- Kings QuestColl. 1-6 e 3 75- ' DBattieHawks
7 th Guest e/d 3 B5- Kings Quest7 e 3 79- - Centralintelligence

ces of the deep d.s2°7 Klick n Play " d 2. 79  Corridor7 enh.
Across the Rhine d .2 9. onig der Lowen ed & 65- Dunell
Action Soccer d 4 B89. LegendofKyrandia3 d' 379 Indiana Jones 3
Aegis, Guardianofthe Fleet @ 2 79  Litil Devil eid 3 58-  Microcosm
Air Combat Classic e/d 7 85. Little Big Adventure d 3 8- Monkeylisiand|
Alagdin e/d 6 67- . Lothar M. Super Soccer* d 4 85- PiratesGold
Along in the dark il d 3 85- LucasArtsClassicAdvent. d 7 98-  Sensible Soccerint
Algne in the dark Il * d 3 85- MadNews Extrablatt* d zus 37.-  Silent Servicell

A r -
Lésungsbuch (dl) e Magic Carpet g 1 88 Transworld

19.- Maniac Mansion 2D0TT

Alone in the dark il

d
elid

efd
eld
d

85..  Winter & Summer Chailenge e/d

Marca Polo * e/d 2 75 .¢
N 1 . 8
sie ol Hardware

B R OR e D ) = G D G DR

Anstoss World Cup Edition d 4 79. ]
Archon Ultra di: 3989~ 2
5'"1:'9:: Fist e 2 ?: Menzoberranzan * ed : %E " Aktivboxen 15 Watt
Battle Bugs d 2 75- Monty Python e T et adivboxen 80 Watt
Battledrome d 1 79- NascarRacing ed 2 1.
Battie Isle Il d 3 "?- NHL Eishockey 83 d 4 T g miFX-4004-Fach
Battleisle Il ErbedesTitan d 2 f\- - Noctropalis * eid 3 89- NEC CDR 210 SCSI 2-Fach
f:"lz :ii, R i #1733 ToshibaXM 3501 SCSI &-Fach
Bazooka Sue d 3 92- Outpost & 3 P ONS SRy
neath a Steel Sk 2 T79.-  PanzerGeneral* 5 .
B D e
= o < Gravis Analog Pro Joystick
Biing d-2 PGA Tour Goff Oid: 28 8B o e Phosnix
Big Red Adventure d 3 79- Phantasmagoria(4CDs)* d 3 85- Gravis Gamepad
Bioforge * 43 a - Pinball Dreams Deluxe ec:_ 2-88= - gy stmaster Flight 2
Bioodnet e/d 3 B5- - Pinball llusions * eid 2
Burning ::::eel ncl. Missions d 2 _5'.' - Pinball Wizard 2000 " ed 2 22 " Speicher PS/24 MB
Burning Steel |l d 2 T79- Police QuestIV d 3 7= Speicher PS/2 8 MB
Burntime d 3 75- Privateer &StrikeComm. e/d 7 85.-
Cé-"‘ze?rﬂfsaste' d 2 8. ProjectParadise” e 1 ’.E. Mozart 45 BT Mult-C0
Eenvan o i efd: (8 49 Railroad Tycoon-& Civi 22" Soundbiaster Pro Value Edition
:”ess‘ﬂasteujw e/d 3 E:.- - Raptarj-; :-‘-: ! S Soundblaster 16 Vaiue Edition
Eolpcy A AT 4 3% soundblaster 16.SCSI2
Comanche incl Mission 142 d 2 8. Rebel Assault s g 9 Soundblaster AWE-32
d 1 T76- Renegade-Battlef Jacobs'ed 1 85.-
d 3 45~ Riseofthe Triad* ed 1 79-
ed 1 B9- ' Samé&Max d 3
e 2 79-. ‘SeaWolf SSN21 d: .2
e/d 1 88 Sensible Worldof Soccer d - 4
d 1 88-. Sim City 2000 d 2 83- Amberstar
g Sim Town* d 2 9. CreatureShock
d 1 89- Simonthe Sorcererll* g3 78 Das Schwarze Auge 1
e 2 74- Skyrealsof Jorune-Alienl.'e/d 5 85-  Das Schwarze Auge2
e - 3 59-  SpaceQuest6c' d 3 89- DeathGate
d 3 78- SpaceQuest |-V e/d 3 88- Dragonsphere
n i Wake 0. Ravagere/d 3 89.-° StarCrusader d 3 85-  Ecstatica
warze Auge | d 3 68 StarTrek 25th Annivers. d 3 58-  Hohlenwelt Saga Teil 1
d 1 B89- StarTrekNextGeneration® d 2 99- Indiana Jones 3
d ¥ 735-  Sternenschweif DSA Il d 3 69-  IndianaJones 4
d 3. - "
R Lc.ngsbuch (o), bt
d 1 8- Kiqs? 19'- Legend of Kyrandia
e/d 3 B5- Stronghold d 3 79-  Might& Magic 3
d 3 B5- Subwar2050inclk Missions d 2 B89. Might & Magic 4
d 5 79 SuperheroleagueofHob.” & 3 72-  Might & Magic 5 incl. World of Xeen
d 8 T79- Syndicate Plus d 7 B8- Monkeyisland 1
£ ed 3 84- System Shock d " 3 T4-  Monkeylisiand 2
E d’ 2 84. Terminator Rampage @ 3 B6- Ravenioft Strahd s Possesion
£ d 5. 79- TEX d -2 T79- Sam&Max
E ed 2 87. Theme Park d 2 89- Superfiero League of Hoboken
F d 3 66-  _TheLlostEden’ ed 3 89-  UltimaBPagan
E @ 7 B4- Tornado& Falcon 3.0 e/d 2 65- - Ultima Underworld 1
Fi d 4 86- - Tower Assault Alien Breed lil 'e/d 1 .63~  Ultima Underwarid 2
Flight of the Amazon Queen*d 3 76. Transport Tycoon 2 89- Wizardy 7
Freddy Pharkas * d- 3 84+ UF.0.Enemy Unknown d 3 88-  ZakMc Kracken
G d 3 T9. - Utima7 Bundle 7.9
G d 3 8%-.  UnderaKilling Moon ed 1 99- 11thHour*
G eid 2 34- USNAVY Fighters e 2 87-  Ambermoon *
H e 6 AVY Fighters * d 2 99-  Aloneinthe Dark3*
H d -3 '95.  USSTiconderoga ed B 79.  Discworld"
d Voyeur ed 3 T79-  Dungeon Master®
| Rl ol War Unlimited * d '8 B88- Fiightof the Amazon Queen”
d 8 T74. . Warcraft eid 8 75-  Full Throttle *
e/d 8 67- WingArmada ed 2 T78- LandsofLore*
d 3 79- WingComm.1&2Deluxe ed 7 66- Menzoberranzan*
d 8 89- Wing Commander3 d 1 9. Noctropolis*
Iron Assault eid 1 93.-  Wings of Glory d 2 75- Phantasmagoria®
Iron Cross* - e B8 B84- Winter-SummerChallenge e/d 4 39- SpaceQuest6’
Joy of Sex * eid 2 69- - Woodruff-Schnibbleo.A. d 3 75- Stonekeep'

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht.
Produkt- und Preisénderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto.Es
gelten unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden.

* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfigbar- Vorbestellung erbeten.

frogry

TORTORT: DD D D W D D D DD

RS

O W D WD D D D D

CROSS

Computersystems GmbH

Laden & Versand
Koérnebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
- 93 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo - Fr 10.00- 18.30  Sa 10.00 - 14.00

Descent *

Super 3-D Grafik mit atemberaubender Sound-
kulisse. Ein Action-Spiel der Sonderklasse !

Anleitung

o 74 ..
Rise of the Triad *

Geniales Parallaxen-Scrolling, 32 riesige Level
10 digitalisierte Gegner, geheime Areas. 2-Player

79.-

nur

Anleitung
deutsch

nur

Alone in the Dark
i *

nur 95'

Discworld *

nur 95'

Incredible
Machine Il

g nur 79'

deutsch

‘Commander
Blood *

76.-

Freddy Pharkas

Komplett

Komplett
deutsch deutsch

Komplett
deutsch

Kénig der Léwen
: 6'5_--
Pinball Wizard

2000
m - 72--

nur
Woodruff _

75.

Anleitung

deutsch UK

Master of Magic*

nur 97'

Komplett
deutsch

USS Ticonderoga

nur 79'

Komplett

Komplett
deutsch deutsch -

nur

Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland

nur gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 17.- DM, bei
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch
versenden wir in Sicherheitsverpackungen (+ 3,50 DM).



machte 1993 den Anfang. Gleich
zwei CDs muBten herhalten, um die
vielen gespenstischen Szenen in
dem verwunschenen Haus aufzu-
nehmen. Die Reaktionen auf das
Game waren gemischt. Durch die
(fir damalige Verhalinisse) phanta-
stischen Grafiken in die Irre gefiihrt,
erwartete die Spielergemeinde ein
Adventure - und bekam ‘nur’ ein
Denkspiel.

Die herbste Kritik kam von seiten
der Presse. Das Spiel wurde hier
als ‘Exzellentes Grafikdemo ohne
Gameplay’ bezeichnet. Geschadet
hat das dem °‘Siebten Gast' aller-
dings wenig, wie man im nachhin-
ein sagen kann, denn das Spiel wur-
de gegen alle bése Kritik zum Best-
seller: Mehr als eine Million mal gin-
gen die CDs iiber den Ladentisch -
die Versionen fiir das PC-CD-ROM
machen dabei mehr als die Hailfte
aus, der Rest geht auf das Konto
von MAC-CD, 3DO und die (inzwi-
schen zusatzlich auch einge-
deutschte) Ausgabe fiir das CD-i.

Ubertroffen wird dieses Ergebnis
bis heute nur durch den Erfolg des
locker an die Star-Wars-Filme an-
kniipfenden Actionspektakels Re-
bel Assault, das im Winter 93/94
die Spielecharts stiirmte. Beiden
Games war gemeinsam, daB man
sich nicht vollig frei in den Szenari-
en bewegen konnte. Bei “7th Guest’
waren alle Gange vorberechnet, bei
‘Rebel Assault konnte man die
Raumschiffe zwar bis zu einem ge-
wissen Grad frei bewegen, sehr eng
gesteckte Flugkorridore jedoch
nicht verlassen.

Wie begrenzt die Moglichkeiten
des Mediums durch Singlespeed-
Laufwerke und die noch nicht aus-
reichend leistungsfahigen Rechner
waren, zeigt sich auch daran, daB
bei Rebel Assault und anderen

durchschnittliche Games auf CD neu aufgelegt  lations istim folgenden aufgefihrt

Cvilisation & Colonization Microprose ca.100DM  Microprose, 33332 Giltersloh
UFO & Master of Orion Microprose ca.100DM  Microprose, 33332 Giitersioh
King's Quest Collection, 1-6 Siema ca.120DM  Bomico, 65451 Kelsterbach
Space Quest Collection, 1-5 Sierra ca.120DM  Bomico, 65451 Kelsterbach
Games, Games, Games,Vol. 1 +2 diverse ca. 20DM  Rushware, 41 564 Kaarst
Tetris Gold SpectrumHolobyte ca. 90DM  Microprose, 33332 Giitersioh
XWing CD-ROM Collection LucasArts ca. 100DM  Softgold, 41564 Kaarst

10 Jahre Interplay Anthologie Interplay ca.140DM  Bomico, 65451 Kelsterbach
Tomado & Falcon 3.0 Microprose ca. 70DM  Digital Integration, England
Golden 10 diverse ca.130DM  UBI Soft, Frankreich
Spellcasting Triple Legend ca.100DM  Accolade, England

Star Control 1 v.2 Accolade ca. 50DM  Accolade, England

The Lost Treasures of Infocom Infocom ca. 70DM  Adtivision, England

Auf Schndppchenjagd

Wer sich eine Spielesammiung auf CDs zulegen
will, wird nach der Nadel im Heuhaufen suchen,
denn immer noch werden hauptséchlich (unter-)

Bei wenigen Ausnahmen lohnt sich das Zugreifen
aber auf jeden Fall. Eine kurze, aber keineswegs
volistdndige Auswahl empfehlenswerter Compi-

Games derselben Generation Vi-
deosequenzen (wie etwa die Ab-
stirze des Fighters) nur in einer
einzigen Ausfiihrung vorhanden
waren. Ohne Riicksicht darauf, wie
der Fighter gerade ruiniert worden

war, wurde stets die gleiche Szene
wiederholt, und das wirkte auf die
Dauer doch etwas langweilig.

Eher konnten schon die digitali-
sierten Sequenzen aus den Star-

Wars-Filmen begeistern, mit denen
Fans von Luke Skywalker & Co.
bildschirmfiillend verwohnt wur-
den. Aktiv eingreifen konnte man in
diese Spielteile jedoch nicht.

Spielfilm-intro
Zuriick ins Jahr 1993: Ein witziges
Strategiespiel namens The Horde
wurde von Crystal Dynamics vor-

gestellt. Das war zunachst fiir das
3DO entworfen worden und erschien
wenig spater auch auf CD-ROM.
Die Geschichte um Chauncey, den
tapsigen Helden wider Willen, wur-
de durch einen richtigen Kurzfilm
eingeleitet, der neue Standards in
puncto Spiel-Intro setzte.

Das Spiel selbst war von eher mit-
telmaBigem Kaliber und eigentlich
nur unter Strategiefans mit flinkem
Actionfinger ein wirklicher Hit In-
zwischen gibt es die CD auch end-
lich in einer deutschen Version.

Ein Realadventure, das mit ge-
filmten Spielsequenzen aufwartete,
kam dann von bhv aus Deutsch-
land. Inspektor Zebok brachte es
zwar auf satte drei CDs und viel
Sprache, litt allerdings unter sehr
zahem Gameplay, storrischer
Steuerung und langen Ladezeiten.

Voyeur
das Adventure * Voyeur ', das ent-
femt an den Hitchcock-film ‘Das
Fenster zum Hof * erinnert Durch
genaves Beobachten dessen,
was im Wohnblock gegeniiber
vor sich geht, soll ein Prasident-
schaftskandidat vor Vemat ge-
schiitzt werden. Technisch gelun-
gene 60-Minuten-Video-Action
lungsreiches Gameplay.
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Demnichst fiir lhr PC CD-Rom.

INFOGRAMES MULTIMEDIA 1994

Komplett mit deutschem Handbuch
und deutschem Bildschirmtext.
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INEO G RAMES "ENTERFATNMENT Gmbh, #muMeddapark 58, 50670 Kaélan



Uberzeugen konnte der mutige Vor-
stoB die Spielergemeinde deshalb
noch nicht.

Steverbare
Filmhelden

Der erste bis zu einem gewissen
Grad tatsachlich interaktive Spiel-
film wurde von Mediavision ent-
wickelt. Critical Path fithrt je nach
Rechner- und Videokartenpower
mit einem mehr oder minder
groBen Bildschirmfenster in ein fu-
turistisches ~ Nachkriegsszenario.
Heldin des Abenteuers ist eine
schlag- und schuBkréftige Dame,
die sich gegen die Mutanten und
Fallen eines gréBenwahnsinnigen
Diktators auf dessen Inselhaupt-
quartier durchsetzen muB. Das
Ganze ist ziemlich geschickt aufge-
baut, denn Erzéhlsequenzen wech-
seln sich mit Action-Einlagen ab, in
denen der Spieler durch rechtzeiti-
ges richtiges Reagieren seinen
weiblichen Rambo vor einem vor-
zeitigen Ende bewahren muB. Das
Ergebnis jeder Spielsequenz wird
dann wieder in einem Film mit zum
Teil drastischen Realbildern ge-
zeigt. Technisch ist das Ganze auf

Critical Path

Top & Flop

Unter den Alltime-Greats
der CD-Games ist diesen Ti-
teln dank Originalitét, tech-

Absolute Flops auf CD sind
vor allem Titel, die technisch
oder spielerisch eine Kata-

nischer Innevation oder  strophe sind. Vor Spielen wie
phantastischem Gameplay  den folgenden kann eigent-
ein fester Platz sicher: lich nur gewamt werden:
1.The 7th Guest 1. Addiction
2. Rebel Assault 2. Jutland
3.Wing Commander 3 3.Sherlock Holmes,
4.Retum to Zork Consulting Detective
5.Under aKilling Moon 4. Forever Growing Garden

5.Who Shot Johnny Rock?

PC SPIEL
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jeden Fall ein Meilenstein
in der Entwicklung des
Genres.

Mutanten und ein diiste-
res Szenario nach einem
driten Weltkrieg bilden
auch im Access-Game Un-
der a Killing Moon den
Hintergrund. Ge-
nau wie bei Criti-
cal Path wurden
echte Schauspie-
ler im Blue-
Screen-Verfah-
ren gefilmt und
spéter in die Ku-
lissen eingebaut.
Damit enden je-
doch die Ahn-
lichkeiten  der
beiden Program-
me, denn wo bei
Critical Path na-
turalistische Sze-
nenaufbauten vor-
herrschen, setzt

Under a Killing Moon bewuBt auf
den Kontrast zwischen menschli-
chen Akteuren und computererzeug-
ten Hintergriinden. Bewundermswert
ist, wie perfekt die Bewegungsablau-
fe der Figuren in die kiinstliche Um-
gebung einpaBt wurden.

Der Held des Adventures, der et-
was trottelige Privatdetektiv Tex
Murphy, kann frei durch das Gelén-
de gesteuert werden und hat im-
mer mehrere Moglichkeiten, um
seinen Unterhaltungen mit den
iibrigen Charakteren unterschiedli-
che Richtungen zu geben. Fiir jede
mogliche Anwort/Aussage muBte
deshalb ein eigener Handlungs-
strang gedreht werden, um alle
Eventualititen abzudecken. Der
Aufwand fiir eine solch extrem ver-
schachtelte Geschichte ist natiir-
lich enorm, so daB3 nicht verwun-
derlich ist, daBB das zu Beginn ver-
anschlagte Budget von 2 Mio.
Dollar um fast ein Drittel iiberzo-
gen wurde.

iBen wehrte sich dagegen, eingeat

Spor tsocken atmen. Heute ist
iber ich muB raus und mir emnen Auf

Under a Killing Moon
Die Rettung einer verstrahlten Nachkriegswelt liegt in den
wenig vertrauenerweckenden Hénden eines herunterge- |
kommenen Privatdetektivs. Der Held wird per Mausklick
durch die verschiedenen Stadtteile von San Francisco ge-
steuert, man muB Beweise und hilfreiche Gegensténde su- |
chen, mit den unterschiedlichsten Charakteren sprechen
und auf deren momentanen Gemitszustand eingehen. Es
gibt mehrere Arten, um ans Ziel zu kommen, je nachdem ob
man patzig, nett oder zynisch reagiert. Killing Moon besticht
durch saubere englische Sprachausgabe, sehr gut digitali-
sierte Charaktere und variantenreiches Gameplay. Einziges
Minus: Bei extremen Blickwinkeln kénnen die 3D-Szenarien
gelegentlich verzerren.

t zu werden, als wiirde man durch ein paar
rker Strahlung - fast jeder bleibt



Gremlins
Compilation

3 Spitzen-Games auf einen Streich:
Lotus Turbo 3, Zool 1 und Nigel
Mansell. CD-ROM

MIGITEL MERRE RIZIED

!IIHIH!

139 i@

Inferno

Highlight des Monats 12/94. Ihr
schliipft in die Rolle des
Raumpiloten und habt die Aufgabe,
die Menschheit vor der Vernichtung
zu retten. CD-ROM

Die Riickkehr des Ninja. Erneut
muB Ninja-Ameise Zool mit Ihrem
intergalaktischem Hund Zoon die
neunte Dimension verteidigen. Ein
aufregendes Jump'n’Run-Spiel.
CD-ROM, PC 8,89 cm

ng s Que st 7
Marchenhaftes Adventure mit einer
witzigen Geschichte, absoluten
Supersoundtracks und in Super-
VGA-Grafik. CD-ROM

“Monty Python’s Flying
clrcus Desktop Pythomzer”

Eine interaktive Come-
dy-Show mitder das
Arbeiten unter Windows
Zu einem satirischen
Vergniigen wird.

Fast alle Artikel sind in begrenzier Stiickzahl vorhanden.

Angelote findet!

Spielepack Indiana Jones IV
und Monkey Island 2

Indiana Jones und Monkey Island sgtzten
beide neue Mafistabe im ‘
O Adventure- Bereich. .
Bk Jetzt gibt es sie bei unsim
' 3 Adventure-Pack fiir
PC889¢cm

' B oder jedes Spiel einzelnfiir je / i \ [

[ ¥
Sim City
Mit SimCity 2000, dem Nachfolger
von SimCity Classic, kann man sich
selbst verwirklichen wie nie zuvor.
Spielen Sie Biirgermeister und
bauen Sie sich Ihre eigene Stadt.
OEM-Version
CD-ROM

TIBMAT
| 38w

Der Komg der
Lowen

Tief im Herzen Afrikas spielt die
Geschichte des Lowenjungen
Simba, dem Konig der Léwen. In
einem Jump’n’Run-Spiel der
Extraklasse muf Simba in
atemberaubenden 3D-Grafiken eine
Vielfalt von Bonusleveln
liberstehen.

PC 8,89 cm

Diggers - keiner baggert so wie
sie. Als Minenbesitzer kénnte man
ein ruhiges Leben fiihren, wenn da
nicht immer wieder andere
“komische” Sachen passieren
wilrden. CD-ROM

DM 2 Magic
Extensions

fir *WOOM* Il
Die erste
Extension-
CD fiir *Woom* I
— 275 neue Level
— mehr Sounds

- neue Cheats

Doom Extension Il

4 - 900 neue Levels
&

StoryméBig diirft Ihr Euch diesmal
mit zwei anderen Clans um die
Vorherrschaft auf dem
Wiistenplaneten Arrakis und der
Spice-Produktion streiten.

- neue Sounds
- neue Grafiken
— ultimative Cheat Info’s

39,

PC 8,89 cm
“Monty Python’s Flying Even more Incredible
complete Waste of Time” achine

Der Nachfolger des
Klassikers “Incredible
Machine”. PC 8,89 cm

Das interaktive Video- @
game mit Original-Film- - -
:ﬁ‘grfghgﬁrfg:"” THE INCREDIBLE

Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! ... T 05651/9796-18

Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.
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Der dritte Teil der Wing-

Commander-Saga  will
innovative CD-ROM-Technik mit konventionellem Film verbin-
den, und das ist auch geglickt Gefimte und digitalisierte
Szenen werden mit gemalten Hintergrinden gekonnt ver-
quickt Wieder einmal setzen die Kilrathi-Krieger zum Sturm
auf die letzte Bastion der Menschheit an, und zu allem Un-
glick haben die Menschen auch noch einen Verréter in ihren
Reihen, der geheime Verteidigungspléne an die Katzenrasse
verrat. Als Anfuhrer einer Fighter-Staffel fliegt der Spieler die
unterschiedlichsten Einsétze, bis er schlieBlich mit einem wah-
ren Selbstmordeinsatz den Krieg im Weltall entscheidet Um
die rasanten Action-/Flugsequenzen und stimmungsvollen
Zwischenszenen wirklich genieBen zu kénnen, sollte man al-
lerdings in Besitz eines Uberdurch-
schnittlich schnellen Computers sein
- ein Pentium mit Triplespeed-Lauf-
werk wdre optimal. Das Game |&uft
aber auch mit etwas bescheidene-
ren Konfigurationen noch recht er-
tréiglich.

Budgets wie

bei B-Movies
Ein Drei-Millionen-Dollar-Budget
wurde dem Origin-Game Wing
Commander 3 gleich von Anfang
an bewilligt, denn die Texaner sind

tracks ausgestattet wurden, ist fiir
die Unterhaltungssoftware der
jungsten Generation eigentlich
schon eine Selbstverstiandlich-
keit.

Eines zeigt sich hier ganz deut-
lich: Die neuen Programme sind
nicht langer nur schicke Grafikspie-
lereien, bei denen das Gameplay
zugunsten der Optik vernachlassigt
wurde, wie das frither oft der
Fall war. Heutzutage erfreuen die
Games mit einer zwar noch im-
mer nicht perfekten, aber trotz-
dem schon recht zufriedenstellen-
den Mischung aus Optik, Akustik
und wirklich
steuerbarem Ga-
meplay. Aus dem
vom Spiel ge-
fithrten Bediener
wird ein Anwen-
der, der
Spiel sagt, wo es
lang geht Und
wenn in abseh-
barer Zeit die er-
sten CD-Games erhéltlich sind, die
iiber Virtual-Reality-Helme und Da-
tenhandschuhe gesteuert werden,
dann diirfte die lllusion der Spiel-
umgebung endlich perfekt sein,
dank der Pionierarbeit von Origin,

dem

Little Big
Adventure

Die Mischung aus Action und Ad-
venture, die das franzésische Soft-
warehaus Adeline hier vorlegt, ist
sowohl optisch als auch spiele-
risch ungewohnlich. Leichte An-
klénge an die seltsamen Figuren
von ‘Alone in the Dark’ sind un-
Ubersehbar, die Story ist trotz
niedlicher Knuffi-Figuren zum Teil
richtig sozialkritisch. Nicht so per-
fekt ist allerdings die deutsche
Ubersetzung. Auch die Save-Op-
tion laBt etwas zu winschen
Ubrig. Das spannende Gameplay
168t diese Méangel jedoch sehr

bekannt fiir ihre Devise “Klotzen, Access, Trilobyte und Co. Q schnell vergessen, denn Spieltiefe
nicht kleckern”. Um wieviel die ah und Spielumfang sind enorm.
Summe {iberzogen wurde, wird vor-
sichtshalber nicht bekannt gege-
ben, es ist jedoch kaum anzuneh- - . - :
mte”* hcllai d;r Vora“SChrtg d;” Titel Genre | Hersteller Preis Muster
tatsachli i ird.

i .OS = ge.r % PSR UnderaKilingMoon | Adventure Access, USA ca. 150DM Selling Points,

Das Ergebnis kann sich aber se- i

ik i | 33332 Giitersloh
hen lassen. Zum Beispiel agieren — S Rl
Filmsiats’ wie: Mafle Hamilll (Sixe Wing Commander3 | Shootem Up Origin, USA ca.130DM | EI;;tr;mcﬂArt,l ;
Wars) oder John Rhys-Davies || - | GOm0
(Indiana Jones) professionell vor Creature Shock ‘ ShootemUp | Argonaut England | ca.130DM Virgin,
der Kamera. Was das Actiongame | AL ! il 22765 Hamburg
aber am meisten von allen anderen Voyeur Adventure Interplay, England ca. 120DM Bomico,
interaktiven Spielen absetzt, ist die 65451 Kelsterbach
Tatsache, daB3 der Spieler auch in Magic Carpet Flugsimulation Bullfrog, England co.130DM Electronic Arts,
die Videosequenzen eingreifen | [Strategie i 33332 Gitersloh
kann, um dem Spiel eine andere || King's Quest7 Adventure Sierra, USA ca. 130DM Bomico,
Richtung zu geben. Die iibrigen ; 65451 Kelsterbach
Spielsequenzen wurden auf Silicon Inferno ShootemUp | Ocean,England | ca.120DM | Bomico,
Graphics Workstations erstellt - ‘ 65451 Kelsterbach
vielleicht der Standard von mor- Litde Big Adventure Adventure Adeline, Frankreich | ca. 120DM Electronic Arts,
gen!? DaB alle Texte der drei letzteln K | 33332 Gijtersioh
\Sforgef]tellten bGame;; komple;t 3.5 Rebel Assault Shoot'em Up LucasArts, USA ca.120DM Rushware,
p.rac aL{sga e vorliegen und die 41564 Kaarst
Spiele mit phantastischen Sound- - s
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Fun Dekoder

Ihr Zugang zvm Multimedia-Highway

Neben den Fernsehdaten ist es Haushalten,

die dber einen Satelliten-, Antennen- oder Ka-

belanschluB verfiigen, maglich, sich aktuelle

Daten, Informationen, Nachrichten und Pro-

gramme kostengiinstig auf den Rechner zu la-

den. Dafiir ist lediglich ein Decoder-Zusatz zu

dem Computer erforderlich. Der Fun Dekoder

ist ein Komplettpaket, welches Ihnen den Ein-

stieg in den Multimedia-Highway erméglicht.

Neben dem Dekoder erhalten Sie fol-

gende Produkte auf 2 CD-ROM'’s mit-

geliefert:

1.winTV - Die digitale Fernsehzeit-
schrift

2.Microsoft Data TV

3.Reise TV

4. Infotek

5. Weitere Dienste wie z.B. CHIP-Aktuell,
Shareware, PC Home Shopping etc.
Fun Dekoder inkl. 2 CD-ROMs

99,-

I)lamoml Stealth 64 VRAM

Eine der schnellsten
Grafikkarten, die zur Zeit in
dieser Preisklasse
erhaltlich ist:

ne 549
949,

Diamond Stealth 64 DRAM

Hervorragende
Grafikleistung

mit einem super Preis-
Leistungs-Verhaltnis

299,
399,-

SoundWave 32Pro SCSI

Die Luxusausfiihrung der
SoundWave 32. Miteiner
voliwertigen SCSI-Schnitt-
stelle.
-16-Bit-Wavetable-Sound-
karte
—Sampling in 48 kHz
—SCSI-2/Mitsumi CD-ROM
Interface

491,-

1MB

2MB

e

Multimedia- I.autsprecher Wave Booster
25-Watt-Aktiviaut- Die Wave Booster genannten Module werden einfach
sprecher mit Netzteil | aufgie vorhandene Soundkarte aufgesteckt und brin-
und Stander. Ideal fir | gen orchestrale 16-Bit-Klangqualitit in Spiele und Mul-
Multimedia-Anwen- timedia-Anwendungen.
dungenund Spiele, | ~16-Bit-Wavetable-Modul

o 00 | ~2-4MBDREAM Sound-ROM von Crysta
P —Orchesterklang fiir Spiele und Musik
chende Soundausgabe | _wave Booster 4xinkl Effekt-DSP und CuBase Lite!
verfugen. Das Modell ist
baugleich mitdem Wave Booster 2 197 .
79 - Produkt eines nam- : 297
! haften deutschenMarken- | WaveBooster4 + CuBase Lite ?
herstellers! Wave Booster 4 FX + CuBase Lite

397-

Competition PRO ¢
Analog PC-Joystick

Schwierigkeiten, eine souverane
Kurve beim Autorennen zu fahren
oder ein Flugzeug sauber zu
fliegen? Nichts leichter als das!
Mit diesem Joystick fahren oder

fliegen Sie wie ein Pilot mit
19,-

Sound System Gold 16
Special Edition

jahrelanger Erfahrung.

e

= MEU

L s

GameWave 32

Der kieine Bruder der
SoundWave mit
allen Features, ohne
Sampler

227 -

SoundWave 32Pro
431,

Die neue SoundWave 32
mit A/ws Klangerzeu-
gung bietet wesentiich
lebendigere und dynami-
schere Sounds alsihre sonv cnu 55E
Vorgangerin. CD-ROM Lauf-
—General MIDI/SoundBlaster gleichzeitig werk mit auto-
—PFX—Digitale Effekie in Echizeit matischer
—Hard & Software beliebig erweiterbar Schublade und

IDE-Schnittstelle.
Das Sony CDU 55 Fist XA-, multisession- und

MIDI Smart

Das Einsteiger-Keyboard mit 3-Oktaven-

sen Musik-Workstation.

129,

Tastatur mit den wichtigsten MIDI-Funktionen. Der PC
wird mit diesem handlichen Keyboard zur grenzenio-

CD-i-fahig. Problemlos konnen Kodak Photo-
CDs gelesen werden.
Ohne Controller

Technische Daten:

MIDI-CHANNEL 1-16, PROGRAM CHANGE Klang-
nummer 1-128, VELOCITY SELECT (Einstellen der
Anschlagstarke, BANK SELECT (Klangbanke 1-128), \
EXTERNAL RESET, MIDI OUT

Software; Procyon 1.0, Arranger (keine eigene Klang-
erzeugung, MIDI-fahige Soundkarte erforderlich)

Fast alle Artikel sind in begrenzier Stiickzahl vorhanden.
Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.

Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! .. T 05651/9796-18
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Aufreinen Blick

Aladdin

96
Jump’n’Run, 79,95 DM,
Hersteller/Muster von: Virgin
Aladdin, Geist und Teppich er-
leben Abenteuer wie aus 1001
Nacht. Das Spiel zum Disney-
Film war bereits ein Konsolen-
hit. Auch auf dem PC macht es
eine gute Figur, nur die techni-
sche Umsetzung ist nicht ganz
zeitgemab.
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,VGA,
ca. 3 MB auf Festplatte

Rollenspiel, 129,95 DM,
Hersteller: SSI, Muster von:
Softgold

Die Skyrealms of Jorune sind
eine weitere Abenteuerwelt im
AD&D-Universum. In der au-
Berst komplexen Story hilft
man den Thriddles, aus dem
Joch des Roten Shantar zu ent-
kommen.
USK-Altersempfehlung:
ab12

Systemanforderungen:
486DX/33,8 MBRAM, SVGA,
ca. 10 MB auf Festplatte

Aloneinthe Dark 2

Adventure, 129,95 DM,
Hersteller: Infogrames,

Muster von: Bomico

Edward Camby bekommt es
auf dem Gut ‘Hell's Kitchen’ mit
einer Reihe von untoten Seeleu-
ten zu tun. Die CD-Version des

Klassikers wurde unter ande-
rem mit deutscher Sprachaus-
gabe erganzt.
USK-Altersempfehlung: ab 16
Systemanforderungen:
RAM,VGA

Aloneinthe Dark 3

@55 70

Adventure, 120 DM, Herstel-
ler/Muster von: Infogrames

Der dritte Teil der Abenteuer
um Edward Camby spielt im
Wilden Westen. Der Held reist
in eine Geisterstadt und ver-
sucht, seine Freundin zu befrei-
en
USK-Altersempfehlung:ab 16
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,VGA

Arcade Pool

e

Billardsimulation, 39,95 DM,
Hersteller: Team 17,

Muster von: FDS Software
Poolbillard in verschiedenen Va-
rianten sowie Trick Shots kon-
nen gespielt werden. 1:1-Umset-
zung der Diskettenversion.
Systemanforderungen:
386SX/25,4 MB RAM,VGA




Award
Winners Gold

P

Kompilation, 99,95 DM,
Hersteller: Empire,

Muster von: Bomico

Enthalt Sensible Soccer, Whirl-
wind Snooker, Elite Plus, Zool.
Empfehlenswert.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:
386DX/33,2 MBRAM,VGA

et VT
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Boppin’ Shareware
e,

oy

Shareware-Kompilation,

14,95 DM, Hersteller/Muster

von; CDV

Enthélt Apogees Boppin’ und

weitere Shareversionen aktuel-

ler Games. Empfehlenswert.

Systemanforderungen:
386DX/25,2 MBRAM,VGA

Christmas
Lemmings 94

Geschicklichkeitsspiel, 39,95
DM, Hersteller: Psygnosis,
Muster von: FDS Software

Und wieder sind sie los, die klei-
nen  Weihnachts-Selbstmérder
mit den wehenden Zépfen. Als
Bonus gibt’s die Xmas-Lemmings
93, Fiir Fans ein MuB.
Systemanforderungen:
386SX/25,2 MB RAM,VGA,
ca. 1,5 MB auf Festplatte

Cleanman

Y 82

Adventure, 49,95 DM, Her-
steller: Rauser Entertainment,
Muster von: Softplay, Winkel-
str. 12, 90482 Niimberg,
Fax:091 20-67 90

Superheld Cleanman muB ver-
hindern, daB ein Bésewicht der
ganzen Stadt die Farben klaut.
Im Werbespiel der Firma 3M
spielen die Produkte der Firma

nur winzige Nebenrollen.
Macht SpaB3.
Systemanforderungen:

386DX/33,4 MBRAM,VGA,
ca. 9 MB auf Festplatte

Combat Classics 3

Kompilation, 99,95 DM,
Hersteller: Empire, Muster von:
Bomico

Enthélt Gunship 2000, Cam-
paign und History Line 1914~
1918. Empfehlenswert.
Systemanforderungen:
386DX/33,2 MBRAM,VGA

clTaNs s Tiic’s

Commander Blood

Adventure, 120 DM, Her-
steller/Muster von: Mindscape

Captain Blood, der intergalakti-
sche Gnom aus C64-Zeiten, ist
zum Commander beférdert
worden und soll den mysterit-
sen Bob Morlock zum Anfang
des Universums bringen. Viel
Humor und ein paar interessan-
te Ratsel werden geboten,

Freunde des Kults sollten unbe-
dingt reinschauen.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:
486DX/33,4 MBRAM,VGA

Defender
of the Empire

Data-Disk (TIE Fighter), 39,95
DM, Hersteller: LucasArts,
Muster von: Softgold

22 neue Missionen sowie neun
Flugis und Waffen warten auf
TIE-Fighter-Freunde. Die kén-
nen ruhig zugreifen.
USK-Altersempfehlung (TIE
Fighter): ab 12
Systemanforderungen:
3865X/33,2 MBRAM,VGA

Descent

B 72

Ballerspiel (Shareware), Herstel-
ler: Interplay, Muster von Bomico
Der Pilot eines einsamen Raum-
gleiters muB3 Geiseln aus einer
Plutostation befreien. Das hoch-
dramatische, aber unblutige
Baller- und Reaktionsspiel soll
bei Erscheinen dieser Ausgabe
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Aufeinen Blick

in den L&aden liegen. Bisher
durfte man sich mit einer Share-
version trosten.
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MB RAM,VGA

Dragon Lore
o

Adventure, 129 DM,

Hersteller: Cryo,

Muster von: FDS Software
Werner ist der letzte der Dra-
chenritter. In seiner Rolle macht
man sich auf, den Mérder der
Eltern des Helden abzustrafen.
USK-Altersempfehlung: ab 12
Systemanforderungen:
486DX/33,4 MB RAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk, ca. 8
MB auf Festplatte

Dunkle Schatten

Adventure (Freeware), Herstel-
ler/Muster von: Art Department
Anti-Nazi-Spiel, bei dem sich
Gesellschaftsprobleme viel zu
leicht und teilweise auch von

selbst l6sen. Vom Innenministe-
rium in Auftrag gegeben. Nicht
allzu reizvoll als Game.
Systemanforderungen:
386DX/33,2 MBRAM, VGA

Erben derErde
3
Adventure, 119,95 DM, Her-
steller: New World Computing,
Muster von: Softgold
Rif, der Fuchs, muB3 beweisen,
daB er die Sturmkugel nicht ge-
stohlen hat. Mit Eeah, dem Elch,
und Ork, dem Keiler, erlebt er
die tollsten Abenteuer. Die CD-
Version kommt mit deutscher
Sprachausgabe. Gut.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschréankung

Systemanforderungen:
386DX/33,2 MBRAM,VGA

Earthsiege

Ballerspiel, 129,95 DM,
Hersteller: Dynamix,

Muster von: Bomico

Zukunft! Roboterkriege! Im Cock-

pit einer Kampfmaschine mi-
schen die Spieler kraftig mit.
USK-Altersempfehlung: ab 6
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MB RAM,VGA

Front Page Sports
Baseball '94

Sportsimulation, 120 DM,
Hersteller: Sierra On-Line,
Muster von: Bomico
Baseballspiel und Datenbank
iiber die wichtigsten Gescheh-
nisse der letzten Saison.
Systemanforderungen:
386DX/40,4 MB RAM,VGA,
ca. 18 MB auf Festplatte

Front Page Sports
Football Pro’94

£

)

Sportsimulation 129,95 DM,
Hersteller: Sierra On-Line,
Muster von: Bomico

Die American-Football-Simula-

tion beriicksichtigt alle wichti-
gen Regelanderungen aus der

jlingsten Vergangenheit. Gut.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MB RAM, Fest-
platte, VGA

gone fishin’

@5 “gs

Angelsimulation, 139,95 DM,
Hersteller: Amtex/Brederbund,
Mustervon: NBG

Petri Heil: Es darf geangelt wer-
den. Das ganze wird &hnlich
wie Golfsimulationen gesteuert
und macht tatséchlich SpaB,
wenn man sich erst einmal ein-
gewohnt hat
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MB RAM, SVGA

Guilty
- % @ Seite
@7 "7;

Adventure, 89 DM, Herstel-
ler/Muster von: Psygnosis

Im 22. Jahrhundert wird Jack T.
Ladd von der Weltraumpolizistin
Ysanne Andropath gefangen.
Der Weg bis zum Geféngnispla-
neten ist weit, und unterwegs
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sind einige Abenteuer zu beste-
hen. Das Nachfolgespiel zu Inno-
cent Until Caught ist gut, aber
von der Gestaltung her nicht
ganz auf dem Stand der Technik.
Systemanforderungen:
486/25,CD ROM, 4 MB RAM,
Soundkarte

Hell

5

Adventure, 129 DM, Her-
steller/Muster von: Gametek
Cyberpunkthriller und interakti-
ves PC-Kino, in dem bekannte
Schauspieler wie Dennis Hop-
per und Grace Jones mitwirken.
Die beiden Helden Gideon
und Rachel werden félsch-
licherweise als Rebellen ver-
déchtigt und gejagt. Sehr guter
Sound, aber kein herausragen-
des Spiel.
USK-Altersempfehlung: ab 16
Systemanforderungen:
386DX/33,VGA (1MB),
Doublespeed-Laufwerk, ca. 20
MB auf Festplatte

Heretic

s T8

Ballerspiel (Shareware),
Hersteller/Muster von:

Raven Software/id

Ein als Ketzer in eine Stadt voller
Damonen verbannter Ménch
kampft gegen die Kreaturen der
Holle. Solide Arbeit auf dem Bo-
den der Doom-Engine.
Systemanforderungen: 486,
4 MB RAM, VGA, ca. 6 MB auf
Festplatte

Auf'einen Blick

Hokum KA-50

Hubschraubersimulation,

99 95 DM, Hersteller/Muster
von: Virgin

Vier verschiedene Hubschrau-
ber (zivile und militarische) kén-
nen geflogen werden. Verschie-
dene Kamerapositionen stehen
zur Auswahl. Der rechte SpaB3
will allerdings nicht aufkom-
men.

Systemanforderungen:
386DX/40,4 MBRAM, VGA

Jazz Jackrabbit
g
Jump’n’Run, 99,95 DM,
Hersteller: Epic MegaGames,
Muster von: ROMware
Im englischen Sprachraum und
in diesem Spiel ist nicht der Igel,
sondern die Schildkrote der
Wettlaufgegner des Hasen. Jazz
Jackrabbit auf CD enthélt die
sechs Levels der Diskettenver-
sionen plus drei neue Levels
plus zwei Bonuslevels.

Systemanforderungen:
386DX/44,4 MB RAM, VGA

Jazz Jackrabbit
hristmas Special

Q

Jump’n’Run (Shareware),
Hersteller: Epic MegaGames,
Muster von: ROMware

Die spezielle Shareversion
von dJazz Jackrabbit bietet
weihnachtlich verschneite Le-
vels mit den dazu passenden
Songs.
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM, VGA,
ca. 3,5 MB auf Festplatte

King’s Quest VII
o A

Adventure, 129,95 DM,
Hersteller: Sierra On-Line,
Muster von: Bomico

Weitere Abenteuer der blau-
blittigen Familie Daventry. Per-
fekt in Szene gesetzt und tech-
nisch iiberarbeitet, kommt das
Game auf CD auch noch kom-
plett in Deutsch. Sehr empfeh-
lenswert.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:
486DX, 4 MB RAM, SVGA

Kingdoms
of Germany

Oy

Strategiespiel, 99,95 DM,
Hersteller: Star Byte,

Muster von: FDS Software

Bis zu sechs Spieler treiben
Handel und bemiihen sich um
eine Wirtschaftsbliite im eige-
nen Reich, um die Widersacher
zu iibertrumpfen. Als Einzel-
spieler gahnt man sich die See-
le weg. Dem ansprechenden
Vorganger Vikings macht die-
ses Game jedenfalls wenig
Ehre, aber immerhin kommt's
komplettin Deutsch.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:

386DX/33,2MB RAM,VGA
;‘J : e
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SCL-Versand

Bahnhofstr.111 32584 Lohne

Tel.05732/66133 Fax 66136

Wir liefern Spiele fiir PC,CD-Rom,
Amiga,SNES 3DO Jaguar und Sega

Mega Drive
Versand p.Post NN zz 8,50

DM

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an

3DO-Blaster incl.2 Spiele 799-
Streamer Connor 259-
Streamer Tapes(formatiert) 25-
Mitsumi FX300 IDE 429-
Matsushita 562-B 279-
Soundblaster Pro Value Ed. 169-
Orchid Game Wave32 249-
Orchid Sound Drive EZ 189-
450 HD-Disketten form 289-
1 MB SIMM 69,-
MiroCrystal 10SD 219-
540 MB HD 479-
Weitere Hardware auf Anfrage
Preise konnen schwanken
CcD

11th Hour dA * 115.-
Armored Fist e 72,-
Aces of the Deep * a.A.
Battle Isle 2 dt 79,-
B.L. 2-Erbe des Titan dt 49,-
Beneath a Steel Sky dt 89,-
Chessmaster 4000 Turbo 79,-
Creature Shock * 89, -
Cyberwars * 95,-
Der Planer + Data dt 89,-
Doom 2 Utilities 45,-
Ecstatica dA 84,
Hell * a.A.
Hurra Deutschland dt 86,-
Inferno dt 95,
Kolumbus dt 89,-
Kyrandia 3 * 95,-
Myst dA 89,-
Nascar Racing * 79,-
Novastorm dA 82..
Pegasus 5.0 dA 39,-
Privateer+Mission+Speech dA  95-
Quarantine dt 84,-
Sam+Max dt 98,
Simon the Sorcerer dt 89.-
Subwar 2050+Mission dt 95,-
Theme Park dt 84,
Transport Tycoon dt 96,-
Ultima 8+SAP dt 72,-
Under a Killing Moon dt 104,-
Wings of Glory dt * a.A.
Erotik-CD's auf Anfrage und
gegen Altersnachweis
Mit *-versehene Titel waren bei
Drucklegung noch nicht liefer-
bar Preisirrtiimer-und Anderun-
gen bleiben vorbehalten

P Am
1942-Pac.Air War dA 95, —-
Anstoss dt 69,-  69,-
Anstoss WM Ed. 55,- 55,-
Apocalypse dA — 46,-
Armoured Fist 72, -
Beneath a St. Sky dt 69,- 59.-
Battle Isle 2 dt 79,- a.A.
Battle Bugs dt 69,- e
Cannon Fodder 2 * 69,- 69
Colonization dt 98,- s
Death or Glory dt 87,- 84,
Der Clou dt 82,- 66,
Die Siedler dt 79.- 79
Doom 2-Hell on Earth* aA. ---
Hanse,Die Expedition 44.- 44,-
Hattrick-BMP3 dt 82 79,
Hokum KAS0 * 6500 e
Hurra Deutschl. dt 72~ o
Indy Car Racing dA 59,- -
Indy Car Track Pack 35,- =5
FIFA Soccer dt 66,- a.A.
Kolumbus dt 82,- 75,-
Lode Runner dt 820 =
Mad News dt 87,- aA.
Maniac Mansion 2 dt 89,- ———
Nascar Racing * 72,- —-
Pizza Connection dt 87,- 79,-
Riisselsheim dt 68,- 59,-
The Lion King * 69,-  69,-
Tie Fighter dt 99.- -
Transport Tycoon dt 96,- -—
Ultima 8 dt 55,- ——
Universe dt a.A. 64,
Wing C. Armada dA 69,- —-—
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96
Jump’n’Run, 99,95 DM,
Hersteller/Muster von: Virgin
Der lange Weg des kleinen
Simba bis zur Kénigswiirde im
Tierreich. Grafisch wird gebo-
ten, was der Name Disney
verspricht. Die technische Um-
setzung dagegen ist von vorge-
stern und kann jeden SpielspaB
nachhaltig verleiden.
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,VGA,
ca.4 MB auf Festplatte

Little Big
: Adventure

P

Adventure, 120 DM, Herstel-
ler/Muster von: Electronic Arts
Twinsen, der knuddelige Hi-
Res-Held, Kampft gegen die Ty-
rannei des bésen Dr. Funfrock.
Sollte man unbedingt gesehen
haben.
USK-Altersempfehlung: ab 12
Systemanforderungen:
386DX/40,4 MBRAM, SVGA,
ca. 30 MB auf Festplatte

NASCAR Racing

@557 92

Fahrsimulation, Hersteller:
Papyrus, Muster von:

FDS Software

In VGA oder Super-VGA bret-
tert man durch die High-Speed-
Ovale der entfemnt mit der deut-
schen Tourenwagenmeisterschaft
verwandten NASCAR-Serie.
Derzeit die beste Autorenn-
Simulation auf dem Markt.
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,VGA

Menzoberranzan

Rollenspiel, 120 DM, Hersteller:
SSI, Muster von: Softgold
Fortsetzung der Forgotten
Realms-Serie im AD&D-Uni-
versum. Vornehmlich fiir Fans.
USK-Altersempfehlung: ab 12
Systemanforderungen:
386DX/40,4 MBRAM,VGA,
ca. 13 MB auf Festplatte

One Must Fall

Priigelspiel (Shareware),
Hersteller: Epic MegaGames
Muster von: ROMware

Haust du meinen Roboter, hau
ich deinen Roboter. Gute Grafik,
scheppernde Musik und eben-
solche Soundeffekte. Eigene
Kampfer kénnen kreiert wer-
den. Spielenswert fiir Fans. Die
registrierte Vollversion gibt’s di-
rekt bei Epic MegaGames
Deutschland, Mendelssohnstr.
15d,22761 Hamburg.
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,VGA

Operation
Bodycount

Ballerspiel, 79,95 DM,
Hersteller: Capstone,

Muster von; FDS Software

Und schon wieder greifen die
Aliens an. Sie sehen aus wie
Ratten, grunzen wie Schweine
und sterben im Sperrfeuer des
Spielercharakters. Capstone rei-
tet immer noch auf der Wolfen-

stein-3D-Engine herum. Nicht
mehr zeitgemaB,
Systemanforderungen:
386/25,4 MBRAM,VGA, ca.7’
MB auf Festplatte

Pacman &
Breakout Mania

'3

Shareware-Kompilation,

14,95 DM, Hersteller/Muster
von: CDV

Samtliche Pacman- und Break-
out-Clones aus der Shareware
auf einer CD. Auf ein gutes
Game kommen mindestens 20
ziemlich schlechte. Nur fiir un-
verbesserliche Fans.
Systemanforderungen:
386DX/25,2 MBRAM,VGA

Power Drive

< @ Seite
€ o

Fahrsimulation, 79,95 DM,
Hersteller: U.S. Gold,

Muster von: FDS Software
Autorennen aus der Vogelper-
spektive. Mehr Action als Simu-
lation. Eigentlich eine gute Idee,
aber leider technisch unzuléang-
lich umgesetzt.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:
386DX/25,4 MBRAM,VGA

Quad Pack 2

Kompilation, 99,95 DM, Hersteller:
Millennium, Muster von: Bomico
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AUDIO-TRACK

Auf unserer CD findet lhr einen
Audio-Track, der sich auf Eurem
Audio-CD-Player abspielen laBt. Er
erscheint dort als Spur 2. Audio-
Tracks sind Spuren auf der CD, die
nur Musik-Informationen enthalten.
Beachtet bitte, daB3 der erste Track
der PC-Spiel-CD nur Daten enthalt.
Spielt bitte nur Spur 2, keinesfalls
aber Spur 1 auf dem Audio-CD-Play-
erab.

Unser Audio-Track enthalt Musik
aus dem Grafik-Adventure “Die
Héhlenwelt” von Software 2000.
Harald Evers, der Schépfer des
Spiels, hat auch den Soundtrack
komponiert und gespielt. Diese stim-
mungsvoll-meditative Fantasy-Musik
erscheint mit freundlicher Erlaubnis
der Software 2000 AG, Max-Planck-
Str. 1,23701 Eutin.

« und der Rest des

Universums
Videos, Tools, Lésungen, die Tip-

datenbank und so weiter und so

PC SPIEL

weiter. Startet die Sachen einfach
vom Menii des PC-SPIEL-Haupt-
programms aus.

| Die Programme benétigen bei der In-
stallation auf Festplatte teilweise nicht
unerheblichen Speicherplatz.  Stellt
daher vor einer Installation von Spie-
len oder Demos sicher, da3 Eure Fest-
platte noch Uber den entsprechen-
den freien Platz verfigt. Rund 15 MB
soliten schon noch frei sein.

Damit man die CD der PC SPIEL nut-
zen kann, sollte ein Rechner folgende
Mindestkonfiguration besitzen:
3865X/25 MHz mit 2 MB RAM (als
EMS angemeldet, Maus, Single-
speed-CD-ROM-Laufwerk, DOS 50
| oderhther, SuperVGA-Kartemit640 |
x 480 Puniten Aufidsung bei 256 Far- |
ben. Bitte beachtet, daB einzelne Pro-
gramme moglicherweise einen noch
schnelleren Rechner bzw. mehr Spei-
cher benétigen und unter Umstdnden
|| bei der beschriebenen Minimalkonfi-
|| guration nichtlaufféhig sind.
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Willkommen...

.. auf der Erstlings-CD der PC SPIEL.
Wir wollten Euch, weil dieser Begriff
einfach immer wieder gemn genom-
men wird, mit einer interaktiven Pra-
sentation erfeuen - also mit einer, bei
der lhr auch etwas zu tun habt Kor-
perliche Arbeit ist bekanntlich ge-
sund. Darum haben wir Euch zuge-
mutet, das Mini-Einlegeheftchen zur
CD selbst zusammenzubasteln.
Nachdem Ihr nun Eure durch fehlge-
leitete Heftklammern und entgleiste
Papierscheren ladierten Finger ver-
bunden habt, geht es auf zu einem
wohlverdienten Rundgang durch die
wichtigsten Sehenswiirdigkeiten un-
serer CD.

Halt, eins noch: Habt Ihr Euren Rech-
ner so konfiguriert, daB mindestens
ein Megabyte EMS-Speicher zur Ver-
fiigung steht? Entweder EMM386.EXE
mit der Option “RAM” in der CON-
FIG.SYS aufrufen oder einen alterna-
tiven Speichermanager wie QEMM
auf EMS (Expanded Memory) einstel-
len. Mit einer nicht fir EMS einge-

stellten Speicherkonfiguration wére
unser Ausflug namlich schnell wie-
der zu Ende. Jetzt aber: Silberscheibe
rein, dann von der DOS-Kommando-
zeile aus ins Hauptverzeichnis des
CD-ROM-Laufwerks wechseln (also
etwa ‘Z\"). Das Hauptprogramm
durch Starten von PC-SPIEL aufru-
fen. Sollte der PC sich daraufhin
stumm in den Schmollwinkel zuriick-
ziehen, bootet man neu und ruft
OSTART statt PC-SPIEL auf (da-
durch wird der automatische Aufruf
des VESA-Treibers umgangen).
Ubrigens: Bitte versucht nicht, unser
Hauptprogramm unter Windows zu
starten - es kommt nichts Gutes da-
bei heraus!

Das Menii unseres Hauptprogramms
ist kinderleicht zu steuern. Auf dem
Bildschirm seht Thr nach dem Start
mehrere Knopfe. Wenn man einen
davon mit Hilfe des Mauszeigers
anklickt, erscheint ein Fenster, in
dem sich Informationen iiber die
Dateien der entsprechenden Abtei-

Hoit isthedly

Zueiner CD gehértein schnuckeliges kleines Begleitheftchen. Da paBtviel rein, und wir haben Euch
ja auch viel mitzuteilen. Damit Ihr nun nicht ganz untatig dasitzen miiBt, gibt es das Einlegeheftchen
fiirdie CD-Box sozusagen als Bausatz: ZuerstmiiBt lhr Postkarten, Comic und diese Doppelseite aus
dem Heft herauslésen. AnschlieBend faltet Ihram Heftfalz, dann an der Falzlinie und abschlieBend

noch einmal so, daB Ihr das fertige Heftchen in der Hand habt. Der Beschnittrand mit der Falzung
unten wird fein sduberlich abgeschnitten, und am SchluB trennt lhr mit einem Messer noch die
Falzkanten vom auf. Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Riicken - fertig st das PC-SPIEL-
Einlegeheftchen, passend fiir handelsiibliche CD-Boxen!

Falzlinie
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lung befinden. Ein gewiinschter Ein-
trag wird durch einmaliges kurzes
Anklicken ausgewdhlt und mit “OK”
bestatigt. Hat man ein Programm
(Spiel oder Demo) gewihlt, wird nun
noch per Knopfdruck entschieden,
ob es direkt von der CD gestartet

oder auf der Festplatte installiert wer-
den soll. Nicht bei allen Programmen
ist ein direktes Starten von der CD
maglich!

So - und nun zu den Attraktionen.

Als erstes hatten wir da natiirlich:

Eine schreckiichnette
Redaktion - Die Nacht des

Es ist soweit: Die PC-SPIEL-Redakti-
on ist in ihr eigenes Computerspiel
geschliipft Achtung, Softwaresammiler:
Thr habt es hier nicht mit einem abge-
speckten, zersagten, verminderten
Demo-Mutanten irgendeines Spiels
zu tun, sondern mit einem echten
kommenden Klassiker! Das Ding
wurde von Zeichner Mathias Neu-
mann mit so vielen skurrilen Mega-
Merkwiirdigkeiten ausgestattet, daB
der intergalaktische Férderkreis fiir
kreativen Wahnsinn es bereits mit

PC SPIEL

dem Pradikat “4uBerst kulttauglich”
versehen hat. Das erste Adventure,
bei dem gesunder Menschenver-
stand garantiert zur falschen Losung
fuhrt!

Nachdem die nervenzerfetzende
3D-Intro den grilnen Meteor dazu
gebracht hat, ein paarmal in Esch-
wege einzuschlagen, diirft Thr die
(ESC)-Taste driicken (tjaaaa -
nicht etwa wie gewohnt die Leerta-
ste .). Wenn Ihr die Vorgeschichte
lange genug meditiert habt, ruft Ihr

ne schlechte Figur. Der zitirige Ziel-
finger braucht viel Tasten-Gefiihl,
und ein paar Runden gegen die un-
terschiedlich starken Computergeg-
ner lassen durchaus sportlichen Ehr-
geiz aufkommen.

Entwicklung: Michael Suhr, Valen-
cienner Str. 174, 52355 Diiren.

DEMOS

Auf dieser CD gibt es spielbare De-
mos aktueller Produkte satt. Wir ver-
lieren hier nicht viele Worte; ein paar
Bilder sollen als Beispiele geniigen.

Blattert im Menii der CD, und laBt
Euch iiberraschen!

WERBESPIELE

Drei Beispiele dafiir, daB Werbung
auch SpaBB machen kann. Beson-
ders gefallen hat uns der dénische
Kampfzahn Harald. In die nachste

Ausgabe packen wir iibrigens ein
paar ganz neue Programme aus der
Welt der Promotion-Spiele.

Falzlinie
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stallations-

hinwelise

uf der CD dieser Ausgabe befindet sich ein reichhal-

tiges Software-Angebot rund um Computer-Spiele.

Fast alle der enthaltenen Programme und Tools las-
sen sich tiber das CD-Menii starten, einsehen oder beschreiben.

Das CD-Menii selbst wird nach Installation eines VESA-Trei-

bers (UNIVBE.EXE) installiert. Dazu geben Sie nach Wechseln in
das aktuelle CD-Laufwerk PC-SPIEL ein. Eine gleichnamige
Batch-Datei (Endung BAT) wird daraufhin gestartet: Sollten sich
bei lhnen Grafik-Probleme ergeben, so wird mit aller Wahr-
scheinlichkeit der verwendete Treiber die Ursache sein. In die-
sem Fall starten Sie die CD bitte mit der Batch-Datei OSTART.
Das Menii selbst wird komplett iiber die Maus gesteuert. Nach je-
dem Anklicken eines “Schalters” im Hauptmenii gelangen Sie in
ein entsprechendes Untermenii. Hier kénnen Sie dann die mei-
sten Programme installieren, direkt starten oder zumindest weite-
re Informationen dariiber erhalten.

Patches und Bugfixes

Im Verzeichnis /TOOLS/PATCHES finden Sie jede Menge an
Patches und Bugfixes (Kleine Hilfsdateien, die Hauptdateien von
Spielen verdndern, um Spielsténde zu erweitern oder Fehler zu
beheben). Diese sind in den meisten Fallen nicht sofort vom
Menii aus starifahig. Beachten Sie dazu bitte die Hinweise in den
jeweiligen Dokumentationen oder den Textdateien.

Das Menii

Die Steuerung des Meniis ist sehr einfach. Auf dem Bildschirm
sehen Sie nach dem Start mehrere “Schaltflachen”. Diese klicken
Sie einfach mit Hilfe des Maus-Cursors an, worauf sich ein Unter-
menii 8ffnet. Beispiel “Spiele™ Nachdem Sie die Schaltflache an-
geklickt haben, wird Thnen eine Fenster angezeigt, in dem sich
Dateiinformationen iiber die enthaltenen Spiele befinden. Sie
kénnen nun das entsprechende Spiel durch zweimaliges kurzes
Anklicken auswahlen, kurz darauf sehen Sie weitere Schalt-
flachen, die eine Installation oder direktes Spielen erméglichen -
sofern es das Programm zuldBt Auf die gleiche Weise kénnen
Sie sich Animationen oder Videos ansehen.

Die Videos

Auf dieser CD befinden sich vier Video-Clips. Diese kénnen Sie
sich tiber das Ment ansehen, indem Sie auf die entsprechenden
Schaltfliachen klicken. In dieser Ausgabe befindet sich ein Vier-
Minuten-Film iiber die Consumer Electronic Show CES in Las
Vegas, auBerdem gibt's Firmenberichte iiber NEQ und Max De-
sign.

Die Demo-Programme

Bei den Demos handelt es sich um reine “Schnupperversionen”,
die teilweise aus bestehenden Frithversionen des jeweiligen Pro-
gramms ausgekoppelt wurden. Diese sind teilweise noch im Al-
pha-Stadium und kénnen Fehler enthalten, die erst unter be-
stimmten Konfigurationen auftauchen. Sollten Sie Probleme mit
einer oder mehrerer Demoversionen haben, so beachten Sie bitte
die Installationshinweise der Hersteller, oder achten Sie darauf,
ob das Programm nach dem Start Hinweise auf mégliche Fehler-
quellen an Sie weitergibt.

Beachten Sie bitte auch die Copyright-Hinweise des Herstellers.
Die Demos sind teilweise nicht fiir eine Verbreitung vorgesehen,
sondern uns freundlicherweise nur fiir die CD durch die Herstel-
ler zur Verfiigung gestellt worden. Die Weitergabe der Demo-Pro-
gramme ist in diesem Fall also nicht erlaubt. Beachten Sie auch
hier die Hinweise der Hersteller.

Bitte beachten Sie!

Die Programme unterliegen teilweise einem Copyright des Her-
stellers oder des Autors. Die CD als Ganzes ist urheberrechtlich
geschiizt. Bitte informieren Sie sich {iber die Bestimmungen in
den jeweiligen Dokumentationen. Shareware ist Software zum
Testen vor dem Kaufen gedacht. Gefillt Ihnen ein Shareware-
Programm, und Sie wollen es weiterhin nutzen, so wird eine Sha-
reware-Gebiihr an den jeweiligen Autoren féllig. Lesen Sie auch
hier die Dokumentationen der jeweiligen Programme aufmerk-
sam durch. Teilweise ist eine Registration auch hier in Deutsch-
land méglich, entsprechende Hinweise sind ebenfalls im Pro-
gramm-Verzeichnis zu finden.

zin, das viel bietet
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Exklusiv

Das skurillste Adventure diese

Die PC-Spiel-CD

mit dem Besten aus der Shareware-Spielewelt
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Verzeichnisstruktur

EIGEN

DEMOS

—-001

-002

- 003

- 004

- 005

- 006

— AVI32X20

-008

- 009

-010

=01

-012

-013

-014

-015

-016

-017

GAMES

- 001

-002

-003

- 004

- 005

- 006

- 007

- 008

-009

-010

-011

-012

-013

-014

-015

-016

-017

-018

MAGAZIN

- AVI32X20

— REDAKTIO.N

- IMPRESSU.M

OPTIX

TIPS

- STAND

— DATENBAN.K

- TEXT

— PATCHES
—-—1946
——1993NFL
——486SND
——7THGUEST
——ACEPATCH
——AEGIS
—— AIRWAR
—-REL100
——REL101
—--REL116
—— ALEGACY
——ALQUADIM
——ANSTOSS
—— —PATCH1
-~ - PATCH2
——APOGEE
—— —BLAKEST
== =DUKEED
-~ —DUKELEV
—— —DUKEMAP
—— —HALHARRY
-~ - HOCUSP
—— — RAPT_SHW
== ~RAPT VW
——ARCHON
——ARENA
——ARUPD4
--B17v2
——BATRET11
-—BATTLE
——CANNON
—--CHAOS
—=CIVIPAT
——CIVWIN
——CM4000
——COMANCHE
—~-COMMHQ
——CONAN
--CYBER
—— DARKLAND
—— DARKLEGI
——DARKSUN
—— DCHEAT
--DOTUPD
——=DRACULA
——DRAGONSP
——DUNE2
- - DUNGEON
--EGBG
—-—ELDER
=-=ELITE2
- - EMPDELUP
-—EPIC
-—=JAZZJACK
———PINBALL
——F14FD
-—=F14Vvi2
—=F15_lll
——FALCON30
—~~FANTEMP
- - FLEETDEF
——FS50A
-~ FS55B
——F858Z
—~KCDROM
—— GKFLOPPY
——GLOBCONQ
——HANDFATE
- ~HOCKEY
--HORDE
—-—-HORDIS
——INCA2CD

——INDY
——INDYCAR
—-—JF2PAT
——KASPAROV
- - KQ6CD
-—-KYRAPT
-~ LANDLORE
——LARRY6
——LINKS386
——LLCDPT
--LLORE
--LLP123
--LOLSOU
-—LSL6
——MARIOP
--MASTEROQ
——MEGARACE
-—MICRO
-~ MICROCOS
—-MICROGP
--MIG29
——ML142A
OOPATCH
-—NFL

——NOMPAT

— - PACIFICS
—— PALADIN2
-~ PAWVO1
—— PIRGOLD
- - PIRGOLDB
- - PLANER
—— PQ4FLOPP
—— PSTYKE
--QFG4

-~ RALLY
——RALLY1
—— RAVENLFT
- - REB17

—— REBEL

— — REBPATCH
- —RLFTCD

- - RLFTDK

— - RRTYDEL
- — RTZORK

—-—SCTACTOP
——SHERLOCK
-=SIMCITY

- - SPECTRVR
- - SUBWAR

- - SUPQ_HOP
- -Sw202
--T7G131
——TANK

- =TFIGHT
-—TFX
~-TFXCD3
—-TFXP3

- - THEMEP

- - TIGERONP
- - TONYRUSA
——TORNADO
- - TREIBER
-~ = SIERRA
- - —GENMIDI
-- -GUS

-- —SONST
— - USADLI
--UFO

- - ULTIMAS
—-—UNADVUP
--Uuwi
——uwz

- - WARLORD
——=WAYNE

- - WOLFSB
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FL opiel Uaido

Hefte

ASM ... o8 3,00 DM
,E_am:a 1989 ... ....25,00 DM
Jahrgang 1990 .... S—— ] ]
Jahrgang 1991 .... passsssssninnenss 0, 00 DM
Jahrgang 1992 ... 25,00 DM
Jahrgang 1993 .... 25,00 DM
Jahrgang 1994 ... 25,00 DM

1 ASM Special m._ 0,25 0,26 0., .....14,80 DM

CD-ROMs
O ¢D-Bundle..........
Humans 182+ The Journeyman Project
O Creature Shock ...
03 Der Planer+ Der v_usm. 2;
O Diggers
O Doom Extension Il ..........
1 DM 2 Magic mua%a:m
O Frontier Elite Il
[ Fun Decoder.

[ Gremlins-Compilation...... ......34,95 DM
[ Inferno .. ..139,95 DM
[ Kings gcmm_ w ,._uu_om om
O Legend of Kyrandia 3............coooosceeeemveceienne 129,95 DM

Gesamtbetrag

[ Monthy Pythons Complete Waste of Time ....119,95 DM

[ Musik fir Multimedia... ....49,00 DM
[ NasCar Racing 99,95 DM
[ Raptor 69,95 DM
[ Sim City 2000 OEM- <¢a_o= s, 35 DM
O3 Terminplaner inkl. Software ... ....169,00 DM

O Travelguide USA ..
[J Wing Commander |
O WinHaushatt 2.0.
O winCommander
1 7th Guest ...
O Zool 2

..49,00 DM

[ Flight Sim Tool Kit corrrren-34,95 DM
O Iron Assault.... v 119,95 DM
1 Magic Carpet. 109,00 DM

Dies & Das

[ Star Trak Communikator

[ Star Trek Schidsselanhanger
[ Next Generation
O Original
O Communicator .........

24,95 DM

PC 8,89cm

[ Angebot des Monats.

[ Der Kbnig der Lowen

[ Frontier Elite

[ Monthy Pythons Flying Circus
Desktop Pythonizer

O Raptor....

34,95 DM
.19,950M
(64,95 DM

79,95 DM
69,95 DM

O Push Qver 5,25"
[ Prehistoric
[ Sim City Classic .
O Spielepack.............
O Indiana Jones IV ...
[ Monkey Island.
[ Dune Il
[ Even More Incredible Machine....
O Zool 2

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebtihr 9,00 DM

|||.||U_s

Bitte beachten Sie, daB bei Nachnahmelieferungen eine zus#tzliche Nachnahmegebiihr anfallt (bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht moy

Die Lieferung erfolgt schnelistmbglich nach Vorratslage! Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stilckzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten inre Giltigkeit.

Ja, ich will das PG-Spiel-ABO!

] Abowerbung
12 Ausgaben ohne Kiindigungsfrist innerhalb der
Bundesrepublik Deutschland fir 109 DM

(européisches Ausland fiir 124 DM / Ubersee auf Anfrage).

Ich verschenke das Abo:

Firma / Name / Vorame

PC Spiel 03/95

Ich bekomme das Abo:

Firma / Name / Vorname

StraBBe / Nr.

PLZ/On

Telefon / Telefax

StraBe / Nr.
Garantie
Ich kann den Bezug von PG Spiel | , ohne Kiindigungsfrist, beenden.
PLZ/Ort Eine kurze z__zﬁ_::m geniigt. Geld fur bezah 1ite, aber noch nicht gefieferte
Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick. Die Lieferung erfolgt ab der nachst
erreichbaren Ausgabe.
Telefon / Telefax

b 4

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)

Widerrufsrecht

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von 10 Tagen nach Absendung dieser Bestell-
karte (Datum d. Poststempels) beim Tronic-Verlag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, D-37258
Eschwege, schriftlich widerruten kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines
Widerrufs zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestétige dies durch meine zweite Unterschrift.

b 4

Gewiinschte Zahlungsweise
[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Geldinstitut:

Konto-Nr.:

U A
oz e

[2) Gegen Rechnung - zahibar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt

HEEE

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)
Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Nur fiir EG-Staaten! USt.-Id.-Nr.:

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebihr 9,00 DM

L3

Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefiihrt werden. E Kosten aus Annah weigerungen werden berechnet!
Wir hitten unsere auslindischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!
m Audio-CDs [ GameWave 32 ..221,000M  CD-Photo Archiv -A-Qm-.-ﬂn-ﬂomﬂﬂu- PC Spiel 03/95
8 [ Rainb . 1 Multimedia-Lautsprecher ... o THOBDM O Vol 1 NBIE..iiscciiiccaiinmisinsins 29,95 DM
m m “manﬁ .......... ) m waa “,uc mwmv, : ...us.““ ”“ m “._" WM“E_SE.H = oo ““.H ”“ Private Anzeigen: nur 5 DM (maximal 5 Zeilen)
LI Shades oundWave 32 Pro........... — - 1 F ol. rzeuge (Land, Wasser, Luft) .......... i gk 3 R " .
© O Tumcan Ol SoundWiare S50 505 700N  TVoL 4 Menschen.. Geschéftliche Empfehlung: 10 DM je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Umsatzsteuer
[ To be on top... [ Sound System Gold 16 ................. ....149,000M  C1Vol.5 Dinge, Sachen (Strukturen, Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).
[ Greatest Science Ficton Hits | L1, 11T, 1. je 39,95 DM [ Fun Decoder..... ..99.000M [ Vol. 6 Computer und Technik......... ; - : . " o . . o
Tt S ok : = o A o Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nichsterreichbaren PG Spiel fiir
7 Deep Space Nine-COD... 297.000M L) Photo Archiv 7er Pack [ private Zwecke - (] gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet) -
L1 3-¢r-CD The Next Generation - 397,00 D =——— = Schreiben Sie bitte deutlich. Fir undeutlich oder unleserlich geschriebene Anzeigen, die zu Satzfehlern und
[ 3-er-CD Original Soundtrack... — = MiB andni fiih kb o h ir kelna Haft i o . .
O Star Trek Sound Effects Bausitze - iBverstandnissen fiihren kdnnen, ibernehmen wir keine Haftung (jedes Késtchen = ein Zeichen).
[ 4-er-CD-Box O Enterprise 1701 A ... 49,95 DM =
O Anrufbeantworter-CD....... 2RV I ———— 49,95 DM — — = ] Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur méglich bei Privat-Anzeigen) Chiffre-Gebiihr 10 DM zzgl. zum
[ Star Trek I O 3-Teile-Pack.. 54,95 DM N . = Anzeigenpreis
[ Star Trek Generations ..... [J Deep Space Nine mm._um ““““ 59,95 DM — T :
I Millennium Falken e
Hardware 1 Star Wars Destroyer... ) (1 Biete Hardware (U Suche Hardware (U Tausch L] Kontakte
O Compeition PC Joystick... 1 Tie FIghtBT ... — — [ Biete Software (1 Suche Software [ verschiedenes
[ Diamond Stealth 64 DRAM 1 MB 299,00 DM (1 X-Wing Fighter...............cccmeer 37,95 DM
[J Diamond Stealth 64 DRAM 2 MB 399,00 0M [ Excelsior ... —
[ Diamond Stealth 64 VRAM 2 MB................... 549,00 DM S=iEE i = = ___ %____k__i____k__%____ki_i__ﬁ
L] Diamond Stealth 64 VRAM 4 MB 949,00 DM - — = — .
O MID-Smart.. 129,00 DM s = i B . Ll | NXFIARERSENO NSNS ARCEENENNEN
Gesamtbetrag = s DM _77___7______7_ig____7_77__

Bitte beachten Sie, daB bei Nact Nachnahmegi anfallt (bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht méglich.

Die Lieferung erfoigt schnelistméglich nach Vorrat age! Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gltigkeit
Software ist vom Umtausch ausgesehlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die nicht fiihrt werden. Er Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet!
Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Anaabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!

L e e e e e o o




MEIN NAME 1ST CARNBY. EOWAED CORNBY
JUNIOR . UND icH MUss GESTEHEN, HEUTE
FUHL icH MicH ZEMLICH MigES. MIES
ANC VERDAMMT NEE v .

P e o Fil

I{H GEHORE EIGENTLICH NUEHT
U DER. SORTE, DiIE SicH GEHEN
LASST, FRALT EURE GROSSE SLHWE-
| SER. DIE WURDE SAGEN, icH BiN
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e k. Ny Py

ABER ALS SCHNUFFLER HAT MidH MEN .
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NACH TEM VERKAUF IHRES HAUSES iN
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e ! v y &F lba ' 3 i

. WENN DER F DEN ERSTEN
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port sorgen fiir heiBe Ohren. Teil 2
und 3 der Trilogie gibt's nur in der
Vollversion.

Registrierung: 49,- DM. Entwick-
lung: MVP Software, USA. Vertrieb:
Jens Driese, Postfach 1269, 26302
Varel,

Fliegers flotter Abstieg

Mit einem wendigen Gleiterchen in
eine Minenkolonie hinab, die von
einem Roboterimperium besetzt
worden ist — der Briickenkopf einer
unglaublichen Invasion und Auftakt
eines ungewohnlichen 3D-“First Per-

son’-Ballerspiels. Es ist unblutig (man
zerstort nur robotergesteuerte Kampf-
maschinen), und erstmals hat die
Bezeichnung “3D” einige Berechti-

gung, denn hier sind Schauplatze
tatsachlich nicht nur neben-, son-
dern auch iibereinander angeordnet.
Die Steuerung des Gleiters ist
tiickisch, aber reizvoll.

Registrierung: 29,99 engl. Pfund.
Entwicklung: Interplay, USA. Ver-
trieb: Computermates, The Wheel,
Robin Way Cuffley, Herts, EN6 4BR,
England. Deutscher Vertrieb: Bomi-
co, Am Siidpark 12, 65451 Kelster-
bach. Der deutsche Verkaufspreis
stand bei RedaktionsschluB noch
nicht fest.

PfeilchenstrauB

Dartwerfen ist in England fast so et-
was wie ein Kneipen-Nationalsport.
Die deutsche PC-Dart-Simulation

“Profi-Dart” macht jedoch auch kei-

Eure PC-Maus herbei und driickt die
linke Maustaste. lhr werdet dann so-
gleich in die Rolle von tom, einem
bis zu diesem Zeitpunkt noch gutge-
launten Redakteur der PC SPIEL,
versetzt. Helft ihm, das Geheimnis
des Meteors zu lésen und endlich
zur ersehnten Party zu kommen. Der
Camcorder in Toms Rucksack kann
Euch dabei hilfreich sein.

Das Spiel wird komplett mit der
Maus gesteuert. Wo immer irgend et-
was angeguckt, angesprochen oder

ergriffen werden kann, wandelt sich
der Mauszeiger vom traurigen Smi-
lie zum frohlichen. Achtet auf die
Gestalt des Mauszeigers, dann
klickt Thr nicht daneben. Die drei
Icons “Betrachten”, “Fassen” und
“Reden” leiten alle Spielaktionen ein.
Wenn Ihr beispielsweise im ersten
Bild den Tronic-Verlag anfassen
wollt, klickt Thr erst auf das Hand-
Icon, dann auf den Verlag im Bild.
Gegenstéande, die sich bereits in Eurem
Rucksack befinden, kénnt Ihr auch

PC SPIEL 14 03/95 PC SPIEL 3
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in Verbindung mit anderen Gegen-
standen benutzen. Dazu klickt man erst
das Hand-lcon an, dann den Rucksack-
Gegenstand und zum SchluB den
anderen Gegenstand, mit dem etwas
passieren soll. Um aus einem Bild wie-
der herauszukommen oder eine Funk-
verbindung abzubrechen, verwendet
Ihr ebenfalls das Greif-lcon. “Benutzt”
wird dann eben der jeweilige Ausgang.
Wenn [hr das Spiel beenden wollt,

greift [hr analog dazu nach dem Ende-
Symbol: Es gilt also, zundchst das
Hand-Icon, dann den Exit-Pfeil an-
zuklicken. GewuBt wie halt - lhr wer-
detja wohl nicht erwarten, daB man un-
servollig transgalaktisches Spiel so be-
endet wie jedes andere?

Ansonsten erklart sich das Spiel mehr
oder weniger von selbst Wir wiin-
schen Euch viel SpaB - aber den habt
lhr sowieso.

Total eingeschlammt

Slob Zone 3D bringt das, was
Action-Spielen mit “First Per-
son View” bislang immer ge-
fehlt hat Da werden faule, tra-
ge blickende Hausschweine
mit Seife zum Fliegen ge-
bracht, da werden zomig
blickende Génse mit Wasser-
ballons beworfen, da geht es
auf zum Millsammeln auf
dem Busbahnhof, da gilt es,

PC SPIEL
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Wir wollen England!

Ein Strategiespiel mit mittelalterli-
chem Flair ist “King Arthur's Kort”,
Es geht darum, in Abwesenheit des
groBen Konig Artus das gespaltene

Land wieder zu vereinen (sprich: zu
erobern) und sich gegen die anderen
Recken der Tafelrunde durchzu-
setzen. Das Spielprinzip erinnert
etwas an “Risiko”; SoundBlaster-
Musik und schéne Grafik geben den

militirischen  Aktionen  spieleri-
schen Charme. Gesteuert wird das
ganze mit der Maus. Die Vollversion
bietet starkere Gegner als die hier
prasentierte Shareversion, auBer-
dem Tumniere, Magie und zusatzli-
che Spieldetails. In der Shareversion

1aBt sich nur Lancelots Rolle iiber-
nehmen; die Vollversion erlaubt die
Wahl zwischen allen fiinf beteiligten
Rittern.

Registrierung: 29.95 US-$. Entwick-
lung und Vertrieb: MVP Software,
1035 Dallas S. E, Grand Rapids, Ml
49507-1407, USA.

Der Gurkenkrieg

Kosmische Gewiirzgurken haben
die Erde besetzt. Bei “Pickle Wars: In-
vasion of the Pickle People” ist ein
waschechter Jump'n’Run-Held an-
getreten, um wieder klar Schiff zu
machen. Flottes Gameplay, nied-
liche Grafiken und eingestreute

Briefchen, die es aufzusammeln gilt,
geben dem Spiel eine besondere
Note. MIDI- und SoundBlaster-Sup-

T § —e
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SOUNDWAVE32 A/WS

g e A/WS Wavetable Synthese
Mittwoch, 9 November 1994 Die Sbunkarts mit realistischen. und lebendigen Sounds, die ke

4 “5pieie e A i andere Wavetable Karte erzeugen kann! Jede SoundWave32 kan
: s ’ ’ : iibrigens auf A/WS erweitert werden.

lebendige und natiirliche Sounds, Techno,
Klassik, Rock und jede Menge Spaf’®, las * 24-Bit Audio Signalprozessor (ADSP)
ich auf der Steintafel. Es mufite die neue Erweitern Sie Ihre SoundWave32 per Software! Die einzige
- Soundkarte, die mit lhren Ideen wachsen kann.
SoundWave32 A/WS von Orchid sein. !
Psre o ; * Kompatibel zu Allem
5'8, ied neinien Cc?mp Utfr ungeahnte Software wird unterstiitzt unter General MIDI, SoundBlaster,
Klangdimensionen verleihen. Diese einmalige Q-Sound, Windows Soundsystem 2.0, und Kombinationen daraus.
Kombination aus Wavetable und Synthese N : i
e A/WS und Digi-Sounds gleichzeitig

ist bislang einzigartigl Und mit der fantas- Dank Kombo-Modes erklingen Spiele und Windows-Programme
tischen DSP-Software wird Dr.N. die ganze mit AWS Wavetable und digitalen Effekten gleichzeitig!

|
Nacht seinen
! B al habias ' « DSP-Software Kit
P : Kaum zu schlagen: Digitale Effekte in Echtzeit, Spracherkennung,
Diktaphon, MIDI-Sequenzer, Media Rack, Q-Sound, u.v.m.

¢ SCSI-2 CD-ROM Interface (optional)
Mit dem schnellen SCSI-2 Interface auf der SoundWave32+ SCSI
; schlieBen Sie alle angesagten Double-bis Quad-Speed
CD-ROM Laufwerke direkt an lhre Soundkarte an.

* ~mlmdl)l l\ q- I(nl~l

Ubrigens: ‘
Orchid DSP-Wavetable Sound gibt's mit
‘ der GameWave32 schon ab "..f \é.‘.__.

DM 229,- ORCHID

Sie finden die SOUNDWAVE32 und weitere Orchid-Produkte direkt im IMM-Shop des TRONIC-Verlags:

Telefonische Bestellannahme 056 51/97 96 - 18 TRON' TRONIC-Verlag

Postfach 1870

E cder direkt per Fax 056 51/ 97 06 - 44 e  EIEIERIARNEE 37258 Eschwege




Aufreinen Blick

Enthélt Adventures of Robin
Hood, Strike 2, Global Effect
und Cloud Kingdoms. Empfeh-
lenswert.
Systemanforderungen:
386SX/25,2 MBRAM,VGA

Ravenloft
3
Adventure, 99,95 DM, Herstel-
ler: 551, Muster von: Softgold
Vampir-Abenteuer im AD&D-
Universum. Viel Spiel und gute
Ratsel. Die CD-Version enthalt
deutsche Sprachausgabe.
USK-Altersempfehlung:ab 12

Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM,VGA

Rise of the Triad

# W Seite
1

85
Ballerspiel (Shareware),
Hersteller: Apogee,
Mustervon: CDV
Im Kampf gegen bése Gegner
im langen Mantel muB man
sich Level um Level durch eine
labyrinthartige Stadt schieBen.
UberméaBig brutales Spiel a la
Doom, das allerdings auch in-

teressante Knobelaufgaben be-
reithalt. Ein Elf-Spieler-Netzmo-
dus wird unterstiitzt; die Vollver-
sion war bei Redaktionsschlu3
noch nicht verfiigbar.
Systemanforderungen:
386DX/40,4 MB RAM,VGA,
ca. 9,5 MB auf Festplatte

Space Federation

Strategiespiel, 99,95 DM,
Hersteller: Interplay,

Muster von: Bomico

Noch mal Handel und Wandel,
diesmal im Weltraum. Wohin
man auch schaut, nichts Neues
zu entdecken. Weniger empfeh-
lenswert.
Systemanforderungen:
386DX/25,2 MBRAM,VGA

Star Crusader
3

Ballerspiel, 129,95 DM,
Hersteller: Gametek,

Muster von: FDS Software
Weltraumballerei im Wing-

Commander-Stil.  Allerdings

lauft der Gametek-Clone der
Zeit ein wenig hinterher. Nicht
schlecht, aber das Original ist
einfach besser.
USK-Altersempfehlung:ab 12
Systemanforderungen:
386DX/33,2 MB RAM,VGA

Star Wars Screen
Entertainment

Bildschirmschoner, 79,95 DM,
Hersteller: LucasArts,

Muster von: Softgold
Systemanforderungen:
386/33,4 MBRAM

Ballerspiel, 119 DM, Hersteller:
Elite, Muster von: FDS Software

Ein Rockstar der Zukunft, der
ewigen Belastigungen durch
seine Fans miide, flieht in eine
virtuelle Welt und schieBt dort
Monster, die ihn beldstigen,
iiber den Haufen. Der Versuch
von Elite, auf den Doom-Zug
aufzuspringen, ist vor allem
durch eine maBige Steuerung
miBlungen. Interessant ist da-
gegen der Hardrock-Audio-
track.
USK-Altersempfehlung:

ab 16

Systemanforderungen:
486DX/33,4 MB RAM,VGA,
ca. 30 MB auf Festplatte
(CD-Version: 3 MB)

Voyeur

I3,

Adventure, 129,95 DM,
Hersteller: Interplay,

Muster von: Bomico

Den Erotik-Thriller gab’s schon
auf CD-i. Im Spiel ist man dazu
verdammt, die Fenster seiner
Nachbarn mit der Videokamera
zu beobachten, um so die
dunklen Machenschaften eines
Politikers aufzudecken. Nicht
Fisch, nicht Fleisch.

MATHIAS
NEUMANN

HOLODECICE /ci <SNNTE ETHIAS
SONNE GEBRAUCHEN &

RMI-I'N:'CHT
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USK-Altersfreigabe: ab 16
Systemanforderungen:
386DX/33,4 MB RAM,VGA

Warcraft
Strategiespiel, 119,95 DM,
Hersteller: Interplay, Muster
von: Bomico

Ein Spieler befehligt eine Armee
von Menschen oder Orks, die
die jeweils andere Partei
bekampft. Gespielt wird gegen
den Computer oder einen

menschlichen Gegner. Fesselnd.
USK-Altersempfehlung: ab 12
Systemanforderungen:
386DX/20,4 MB RAM,VGA

Wing
Commander Il

@ ;"Ji{ @ Seite
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Ballerspiel, 149,95 DM,
Hersteller: Origin,
Muster von: FDS Software
Zigtausende Vorbesteller wur-
den nicht enttauscht Die lang er-
wartete Fortsetzung der Wing-
Commander-Saga bietet jede
Menge Action und Spannung so-
wie Videoanimationen, die den
Namen “interaktiver Spielfilm”
tatsachlich verdienen.
USK-Altersempfehlung:ab 12
Systemanforderungen:
486SX/33,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

Woodruff and the
Schnibble of
Azimuth

@& Seite
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Denk- und Knobel-
spiel, 119,95DM,
Hersteller: Sierra On-
Line, Muster von:
Bomico

Der inoffizielle Nachfolger der
Goblins-Trilogie. Witzige Anima-
tionen und knackige Réatsel. MuB3
man gesehen undgehdért haben.
USK-Altersempfehlung: ab 6
Systemanforderungen:
486DX/25,4 MB RAM, SVGA,
ca. 2 MB auf Festplatte

World Cup Golf
e
Sportsimulation, ca. 120 DM
Hersteller: U.S:Gold,
Mustervon: Selling Points
HiRes-Golfsimulation auf 2 CDs.

Dem Titelverteidiger Links droht
keine Gefahr. Schlimmer noch:

World Cup Golf hat einige emnst-
zunehmende Bugs.
USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrankung
Systemanforderungen:

386,4 MB RAM,VGA

Zephyr
)

Ballerspiel, 109,95 DM,
Hersteller: New World Compu-
ting, Muster von: Rushware

Im Luftkissenpanzer geht's ge-
gen riesige Mengen von Fein-
den. Grafisch ok. und technisch
bemiiht (VR-Headset und Cy-
berman werden unterstiitzt),
bleibt das Spiel doch hinter den
Erwartungen zuriick.
Systemanforderungen:
486DX/66,8 MB RAM,VGA

mit dem Song “Africa” die Danceflo-
or-Hitparaden erobern will. Die CD enthélt den Song in fiinf Mi-
xes und ein Video iiber die Problematik der Dritte-Welt-Lander
Afrikas. Abspielen kann man die CD entweder auf PCs unter
Windows oder auf Apple Macintoshs. Fiir 19,95 DM erhalt
man das Werk bei: MSC, Schanzenstr. 31,51063 Kéln, Tel.:
0221/6146 32,Fax.:0221/614993

heiBt derin Deutsch-
land lebende, in Afrika
geborene Kiinstler, der

[PCSPIEL__ 69 0395
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Befehle empfangen

Uber das Menii kann der Held
schnell und einfach komplexe

Befreiungs-
aktion aus
dem Knast
f Wie alles begann
. Im Dezember 1992 schiug samte Geschickder Spieler. | _
. Alone in the Dark wie eine  Im Frihjahr 1994 kam Teil |l

' Bombe in die PC-Szene ein.
. Auf Rechnem der Klasse
286116 MHz stieB Edward
Camby auf seine ersten Un-
toten — und das mit einer
Idee, die auch heute noch
unkopiert ist.

| Tatsachlich marschierte der
| Held schon damals durch
| eine Pseudo-Virtual-Reality-
| Welt Diese Welt bestand
| aus Derceto, einem Spuk-
. schloB, das die gute Emily
| (in Teil Ill gibt's ein Wieder-
| sehen) geerbt hatte. Viele
| Geheimnisse und  ein
ganzer Haufen von Zom-

=

_bies erforderten dos ge-

auf den Markt und brachte

noch mehr Mystik auf den |
Plan. Die Entfihrung eines |

kleinen Madchens machte

Camby emeut mobil. Aufei- |
nem verwunschenen Anwe-

sen begann das Abenteu-
er, und es endete aufeinem
Geisterschiff. ~ Unendlich
schien die Reihe der Geg-
ner. Zombies und verweste
Piraten muBten dutzend-
weise zum zweiten Mal um

die Ecke gebracht werden. |

Leider gibt es im Spiel ein
paar unbeabsichtigten Ge-

meinheiten, die ein wenig ;
om SpielspaB knobberten.

PC SPIEL
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o mmer gut fiir ein
biBchen Mystik, so
mag das Motto fiir

[t

die Alone in the
Dark-Trilogie lauten. Auch im drit-
ten Teil darf sich Held Edward
Camby mit diversen Untoten her-
umschlagen. Doch wie kommt es
dazu?

T —

 Gefunden

Hshmen

Mit einer Gatling Gun I&Bt
sich schon eine Menge Unfug
anstellen

Die Freundin des Helden, Emily
Hartwood, die schon im ersten Teil
fiir einige Hektik sorgte, ist auch im
dritten Teil Ausloser fiir allerlei
Abenteuer. Sie hat sich namlich als
Scriptgirl bei der Filmproduktion
Hill Century einschreiben lassen.
Ihr erstes Projekt ist der Western
“Lone Ranger”, der in der Geister-
stadt Slaughter Gulch gedreht wer-
den soll.

Ein Vielverspréchendes Unter-
nehmen, nur hat die Geschichte ei-
nen Haken: Die Ortlichkeit liegt mit-
ten in der Mojave-Wiiste, und das ist
eigentlich Indianergebiet. Indianer,
Medizinmann, Zauber, Weil3 gegen
Rot - erfahrene Camby-Fans wis-
sen sofort, wo’s lang geht!

70 03/95

Keine Frage: Info-
grames setzt auf
Qualitét. Der dritte Teil
von ALONE IN THE
DARK schildgt die
ersten beiden
Teile in Grafik und
Story um Langen.

Bunt aufweil3

Alone in the Dark lll kommt nicht
nur als Spiel, sondem auch als Co-
mic — genau wie seine Vorganger,
die mittlerweile ebenfalls als Bil-
dergeschichten verlegt wurden.
Auch die Lovecraft-Krimis “Sha-
dow of the Comet” (der seinerseits
die Grundlage fir ein PC-Spiel von
Infogrames lieferte) und “Prisoners
of Ice” werden vom gleichen Ver-
lag angeboten. Der letztgenannte
Titel ist Gbrigens der Stoff, aus dem
das ndachste Infogrames-Game
gestrickt wird; noch in diesem Jahr
soll es in den Handel kommen.
Alle Comics wurden von Suerte
gezeichnet, und fur den Text ist
Edward Camby (bei dem Namen
kingelt's doch) verantwortlich. Die
Basisgeschichte lieferte eine Er-
zdhlung von Hubert Chardot.

Doch noch sitzt Edward (nennen
wir ihn Eddie-Baby - frei nach John
Cleese) in seinem Biiro und ahnt
nichts von den Ereignissen in
Slaughter Gulch. Erst als fiinf Mei-
len von Slaughter Gulch entfernt
ein halbtotes Pferd entdeckt wird,
kommt die Sache ins Rollen.
SchlieBlich stehen auf dem Sattel
zwei folgenschwere Worte: “Holt
Carnby”. Dieser Aufforderung muf3
Eddie-Baby ja folgen, schlieBlich
geht es um die Rettung einer scho-
nen Frau.

Kaum in der Geisterstadt ange-
kommen, macht er seine ersten Er-
fahrungen mit den Bewohnemn. Der
einzige Zugang zur Stadt, eine
Briicke, wird ihm erst mal in Einzel-



Erstdenken,
dann schieBen

Was auch den dritten Teil von
Alone in the Dark besonders in-
teressant macht, ist die Mischung
aus klassischem Adventure und
Shootem Up. Oder anders aus-
gedriickt: Reaktion wechselt mit
Knobelei, und ein gezielter SchuB
oder ein mutiger Tritt helfen zwar
gegen die meisten Untoten, aber
wenn es um merkwirdige Symbo-
le auf dem FuBboden geht, ist ech-
te Denkarbeit angesagt Bei man-
chen Ratseln geht es so richtig zur
Sache; viel Arbeit wartet auf die
grauven Zellen.
Ich empfehle ein uneingeschrank-
tes Abtauchen in die Geisterstadt
Slaughter Guich, die locker fir
mindestens 40 Stunden SpielspaB
sorgen kann, zumal es keine un-
freiwiligen Gemeinheiten wie im
zweiten Teil der Saga gibt.
Marcus

teilen prasentiert — die Folge einer
spektakuldren Begegnung mit einer
Dynamitstange.

Spétestens zu diesem Zeitpunkt
hat Camby bose Vorahnungen. Be-
waffnet mit einer 38er Special mar-
schiert er in den Saloon - seine ein-
zige Chance. Ein paar Gegenstande
einsammeln und am Biiffelschadel
das richtige Hom verdrehen, das
bringt ihn in den stadtischen Unter-
grund. Nach diversen Tricksereien
landet er im Gefangnis und hat sei-

ne Schwierigkeiten mit magischen
Symbolen. Zwischendurch darf er
sich mit Untoten duellieren und prii-
geln. Der Vorteil dieser Aktion: Eine
Winchester wandert in seinen Be-
sitz. Jetzt kann er so richtig aufdre-
hen und den Untoten Kugeln zwi-
schen die nackten Rippen ballern.

Der Hohepunkt ist erreicht, als
sich unser Held mit Indianerzauber
in einen Puma verwandeln darf. Bis
zu diesem Zeitpunkt hat sich der
Nebel um die Geschichte zumin-
dest so weit gelichtet, daB Edward
weiB, was mit Slaughter Gulch los
ist, und wer etwas gegen die Dreh-
arbeiten hat.

Ein Hauch von VR
Technisch gewinnt “Alone 3” wie-
der durch einen Hauch von Virtual
Reality. Man steuert den Helden
durch eine dreidimensionale Welt,
die aus verschiedenen Kamerapo-
sitionen gezeigt wird. Die Program-
mierer lieBen sich dabei nicht auf
Experimente ein und iibemahmen

Camby erkun-
det die Ortlich-

Carnby schliipft durch Zauberei in die Rolle des Pumas

die Highlights der ersten beiden
Teile, zum Beispiel die gezeichne-
ten Hintergrundgrafiken, die es
schon im ersten Teil gab, sowie
Animationen und Bewegungsfrei-
heiten, wie sie der zweite Teil bei-
steuerte. Trotzdem wurde natiirlich
alles griindlich iiberarbeitet und
den verbesserten Maoglichkeiten
neuer Rechnergenerationen ange-
paBt

Wer bereits Efahrungen mit den
ersten beiden Teilen hat, dem
macht die Steuerung im dritten Teil
keine Probleme. Aber auch Neulin-
ge werden spatestens nach ein paar
Ubungen (Neustarts) den Bogen
raus haben und von der Bedienung
iiberzeugt sein, die trotz umfangrei-
cher Bewegungs- und Aktionsab-
laufe mit sehr wenigen Steuertasten
auskommt.

Dazu gibt es noch Sprachausga-
be (sehr gute Stimmen!) und einen
Super-Soundtrack, der so richtig
zum Gruselwestern paBt. Man kann
ihn ruhig durch das ganze Spiel hin-
durch laufen lassen, ohne daB er je-
mals auf die Nerven geht Und das
ist ja nicht gerade Standard bei Ad-
ventures. Q

cus

Alone in the Dark 3

ooooooooooooooooooooooooooooo

Der bisher spannendste Teil der Tri-
logie. Aufwendige Technik bringt
einen Hauch von Virtual Reality




Wiahrend herkémmliche 3D-Baller-
spiele nur scheinbar auf mehreren
Ebenen spielen, spendiert Interplay
mit DESCENT tatsdchlich auch Gber-
einanderliegende Raumlichkeiten.
Das fertige Spiel gab's zwar nicht
mehr rechtzeitig vor Redaktions-
schluB, aber eine Shareversion ist

bereits vorhanden.

AWy OMap

VENWUS dLpH.d

rgendwann in femer
Zukunft werden auf
dem Planeten Pluto

menschliche Geiseln

gefangengehalten, die es zu befrei-
en gilt, und . ~Nein, den Schnarch-

Glijhwirmchen zapfen von Hintergrund-Story kann
nachderKreu- man sich wirklich schenken! Nicht
zung miteiner  so das Spiel: Die Programmiergrup-
Taschenlampe pe Parallax Software hat sich fiir In-
terplay tiichtig ins Zeug gelegt. Ge-
Dreh dich ruhigum
Descentist schon etwas ganzBe-  Die Steuerung mag zundchsteinen  ten soll. Schade ist es deshalb,
sonderes. Wahrend auf den er-  Uberaus komplizieten Eindruck daB die Quadiitit des Sounds
kannte Vorbilder erinnert, offen-  her ungekannte Freiheiten der Be-  Vorzigen zuricksteht Weder
baren sich im laufe des Spiels  wegung. Volle Drehungen in jede  Musik noch Soundeffekte und
Neuverungen. ge nicht alitéiglich, und bei Descent  gabe konnen mir besonders
Los geht's mit der dreidimensio-  kann man sogar wihrend derouf-  gefallen.
nalen Darstellung. Erstmals in e wendigsten Manéver noch gezielt  Andererseits: Man kann nicht
nem Spiel dieser At gibt es  ballem. alles haben. In Sachen Daver-

tatsachlich — und nicht nur schein-
bar — Oben und Unten sowie
Drunter und Drilber. Und das gt
nicht nur fir das Game selbst,
sondem auch fur die selbstgene-

nen und der wirklich gelungenen

kot Rihion ich
il ins Schw L

- vor allem, weil das komplette

Produkt ja noch einiges mehr bie-

spaB gibt es reichlich Ausgleich
fur Keine Unebenheiten! Dafir
steht nicht nur mein Wort, denn
die Shareversion zum Selbst-
probieren findet lhr auf der
Heft-CD.

PC SPIEL
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Hier schaut man nach, ob man

schickt wurden bewahrte Ideen
kraftig umgeriihrt - so lassen sich
unschwer Elemente aus Games wie
Cyberia oder Doom wiedererken-
nen -, und trotzdem wird eine
ganze Menge Neues geboten.

Lobenswert ist zum Beispiel, daB
auf die blutriinstigen Szenen der
Genre-Verwandtschaft verzichtet
wird. Statt dessen sind die Angreifer
Robotsonden, die hier mit Hilfe des
eigenen Schiffs zerblastert werden.
Nebenbei gilt es, Bildschirme und
Ahnliches zu zerstéren, um die
feindliche Logistik gehorig durch-
einanderzubringen.

Weil das Leben ein ewiges Auf
und Ab ist, verbergen sich Widersa-
cher, Bonuswaffen, Energie- und
Munitionsauffrischer  nicht
ebenerdig, sondemn auch in héher-
und tiefergelegenen Ebenen. Um
nicht wie einst Luis Trenker durchs
Gebirge zu kraxeln, werden alle 30
Levels fliegend abgeraumt. Der ein-
gesetzte Gleiter ist in jeder Bezie-
hung flexibler als menschliche Kor-
per. So dreht sich das Ding auf
Wunsch um bis zu 360 Grad in alle
Richtungen, und aus allen Perspek-
tiven kann mit den Schiffslasern
oder unterwegs zu findenden Zu-

nur



So ruhig bleibt der
Gegner nichtlange

Replay

Damit man sich immer wieder an
den eigenen Heldentaten ergdt-
zen kann, bietet auch Descent ei-
ne Aufzeichnungsfunktion. Man
driickt die Taste <F5>, und schon
wird der eigene Gleiter von einem
virtuellen Kamerateam verfolgt
Ebenfalls mit <F5> werden die
Dreharbeiten an beliebiger Stelle
wieder abgebrochen, und der
Film wird gespeichert. Spéter kann
man ihn wie das eingebaute
Spieldemo jederzeit wieder lau-
fen lassen, die eigenen Fehler
analysieren oder bei Freunden mit
den erzielten Erfolgen prahlen.

satzwaffen sowie Raketen geschos-
sen werden. Oder es wird mal eben
ein kleines B&mbchen liegengelas-
sen - als nette Uberraschung fiir die
Gegner, die von hinten kommen.

In jedem Level ist es das Ziel, den
Schliissel zu einem schwer be-
wachten Geheimraum zu finden.
Hat man ihn erreicht und die Ma-
schine zerstort, die dort versteckt ist,
bleibt nur wenig Zeit, bevor der ge-
samte Level in die Luft fliegt. Vorher
muB also auch noch der Ausgang
erreicht werden, sonst ist die Missi-
onin letzter Sekunde gescheitert.

Wer nicht Kutscher heiBt und so-
mit den Weg nicht kennt, wirft einen
Blick auf die Levelkarte. Die stellt
die Umgebung dreidimensional dar
und kann nach Belieben gedreht,
gewendet oder sogar gezoomt wer-
den. Trotzdem besteht die Gefahr,
daB man sich verirrt, denn das
Gewirr der iiber- und untereinan-
derliegenden Génge wird mit zu-
nehmender Erfassung in der selbst-
generierenden Karte erst recht unii-
bersichtlich. Oft fliegt man im Kreis,
ohne daB3 man sich dessen bewuBt
ist. Kleine Faustregel fiir Anfanger:
Dort, wo keine Gegner mehr sind,
war man schon!

Wenngleich der
hier etwas wabbe-
lig aussieht...

RN e
i
et

Wirklich vielversprechend ist der
Mehrspielermodus. Es kann entwe-
der auf per Modem/Nullmodemka-
bel verbundenen Rechnern oder im
Netzwerk gespielt werden. Eigent-
lich sind es sogar mehrere Modi,
denn die endgiiltige Version soll
vier verschiedene Szenarien bieten
- zum Beispiel eine, bei der mehre-
re Teams gegeneinander antreten,
die ihrerseits jeweils aus mehreren

Krebse nach
einem
Sonnenbad?

Uber sieben
Briicken muB3t Du
fliegen

... ist er dennoch verwundbar -
und tschiiB!

Spielern bestehen. Und dabei ist so-
gar an die Verstdndigung unterein-
ander gedacht: Per Tastatur tippt
man einfach eine Nachricht, und sie
wird an die gewiinschten Mitspieler
geschickt In puncto Sound und
Grafik hétte zwar ein wenig mehr
drin sein k&énnen, aber regelrecht
enttduscht wird man auch nicht
Leider war es nicht méglich, Inter-
play Genaueres iiber die Unter-
schiede zwischen Shareversion
und Vollprodukt aus der Nase zu
ziehen, und so ist das Game viel-
leicht noch fiir die eine oder andere
Uberraschung gut. u|

kate

Descent
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Grafik: Sound:
: i :
4a R

Descent haut das starkste Alien
aus dem Raumschiff. Klasse, Inter-

play!




Rund ein Jahr nach der Versffent-
lichung von ‘Innocent Until Caught’
steht der Nachfolger auf der Matte:
GUILTY spinnt die Story weiter.

Leider ver-
loren, Jack, die ©
galaktische
Polizei hat dich
am Wickel!

A = .

Schon W/Le,d@r

gefan

'

ir schreiben das 22.
Jahrhundert: Jack T.
Ladd ist gerade bei
seiner Lieblingsbe-
schaftigung - er zieht anderen Leu-
ten das Fell iiber die Ohren -, als er
recht unsanft unterbrochen wird.
Wieder einmal hat ihn die intergalak-
tische Polizei am Schlafittchen. Und
diesmal stehen die Chancen nicht
sehr gut, denn Polizistin Ysanne An-
dropath zeigt sich duBerst unnach-
giebig, wenn es sich wie bei Jack um
Wiederholungstéter handelt. Mit sich
handeln 148t sie jedenfalls nicht und
locht Ladd kurzerhand in einer tri-
sten Zelle an Bord ihres Kreuzers ein,
um ihn seiner gerechten Bestrafung
zuzufithren. Doch Jack waére nicht
Jack, wenn er sich das so einfach ge-
fallen lassen wiirde.

Weg mit dem Typ,
ran an den Tank!

Jetzt steigt der Spieler ins Geschehen
ein. Er muB sich entscheiden, ob er
Ysanne oder Jack als Spielfigur wahlt
Beide gehen selbstverstandlich ihren
eigenen Weg. Ubemimmt man Jacks
Rolle, muB man alles mégliche ver-
suchen, um Ysanne Kniippel zwi-
schen die Beine zu werfen. Fallt die
Wahl dagegen auf Ysannes Part, lan-
det man wegen akuten Spritmangels
auf dem néchstbesten Planeten und
muB dort den nétigen Treibstoff er-
gattern. Nebenbei erfahrt die Heldin,
daB AuBerirdische den Planeten heim-
gesucht haben und gegen die inter-
galaktische Fédera-

Das Thema dieses Grafik-Adventures ist
einfach und doch humorvoll aufbereitet
Kleinere Anleihen beim groBen Sierra-Hit
Space Quest sind durchaus erkennbar,

Serientater

dudelig, aber er paft sich den unter-

tion kdmpfen. Sie ha-
ben bereits an den
verschiedensten Or-

schiedlichen Geschehnissen an,
Fir einen dauerhaften Serienhit im St
der Space-Quest-Saga erscheint mir das

gehen aber auch in Ordnung. DieMach-  Ganze ein wenig zu dinn. Wenn ein drit-
art des Games ist allerdings nicht mehr  ter Teil folgen soll, dann missen Grafik,
ganz zeitgemdB. Es gibt “nur’ VGA-AUf-  Steuerung und das Gameplay auf jeden
[6sung, dafir sind die Animationen mit ~ Fall Gberarbeitet und auf den neuesten
sehr viel Liebe gezeichnet Der Sound ist  Stand (SVGA etc) gebracht werden.
Geschmackssache, mirist er ein wenig zu Vera
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ten des Stemensy-
stems ihre Vorposten
errichtet, und guter
Rat ist teuer. Wel-
chen Part der Spieler
auch {ibernimmt, das
Ziel ist sonnenklar.
Der Kampf gegen
die AuBerirdischen
muf3 aufgenommen

03/95

und siegreich zu Ende gefiihrt wer-
den. Dabei sind iiber hundert ver-
schiedene Szenarien zu bewidltigen.
Reichlich Puzzles und knifflige Ratsel
sind meist erst beim zweiten oder
dritten Versuch zu l6sen.

Als Hilfe gibt's umfangreiche Op-
tionen. Spielgeschwindigkeit, Text-
anzeige, Musik- und Soundeffekte,
Joystick, Maustasten und -bewegung
- alles kann nach den eigenen Wiin-
schen eingestellt werden. Und die
Steuerung ist einfach zu handhaben:
Man zeigt mit der Maus auf beliebige
Objekte und bekommt deren Bedeu-
tung angezeigt. Mit der linken Maus-
taste wahlt man eine Téatigkeit, mit der
rechten setzt man sie in Gang. Trotz-
dem ist es sogar bei feinster Einstel-
lung der Maus gelegentlich ein wenig
problematisch, den gewiinschten
Punkt zu treffen.

Etwas unangenehm féllt auBerdem
auf, daB Guilty trotz CD auf der Fest-
platte rund 19 MB beansprucht und
beim Start sogar mit einer lastigen
Handbuchabfrage quélt 0

vb

Guilty
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Techmsch nicht ganz auf der Hohe,
wartet hier trotzdem ein kurzwei-
liges Adventure, das man sich ge-
trost ansehen kann
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Willkommen im Club

Das ganze Spektrum
| der Jahre '68 und '69.
Original-Einspielungen
aus den ersten legen-
. =) daren Beat-Club-Sen-
2] dungen lassen einen

Beat-Club '68
Kat.-Nr. 76896-40025-2
DM 79,95%

*unverbindl. Preisempf.

Keine Band, die nicht
liehendgern im Beat-
Club auftrat. Die Stars
der frihen 70er —
Musikvideos, Charts,
Disco- und Biografien

et R,

] das Club-Fieber spuren.

und Background satt.

Beat-Club '70
Kat.-Nr. 76896-40133-2
DM 79,95%

*unverbindl. Preisempf

CD-ROM

BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe

Wenn die Stars der
spaten 68er und
frihen 70er Jahre
auf diesen CD-ROMs
rocken, wird der
BEAT-CLUB lebendig.
Diese Scheiben sind
zugleich Zeitgeist-
Dokumentationen
und musikalische
Leckerbissen.

Im Vertrieb der
e n- .
lM’f(Lﬂ.lch!ll




esucht wird: Alles was sich mit dem Mikrofon ein-
fangen laBt. Genauer gesagt: Wir wollen den Sound
des Jahres. Und wir hoffen, daB er sich bereits
irgendwo in den Tiefen Eurer Festplatten verbirgt!
Einfach ausgedriickt: Jede Soundkarte ermdéglicht
nicht nur die Wiedergabe, sondern auch die Aufnahme von Kléan-
gen und Musik. Man stopselt einfach ein Mikro in den dafiir vor-
gesehenen AnschluB, startet ein entsprechendes Programm,

und schon ist das —
‘N @
W nfr[ufmfefw]z][e] (e=]

elektronische Ton-

bandgerit aufnah-

mebereit. Zwar gibt es jede Menge vorgefertigter Klangereignis-
se, die in Form von Dateien in unterschiedlichen Formaten erwor-
ben werden kénnen, aber doppelt so schon ist es, selbst entspre-
chende Sounds zu “sampeln”. Wer es noch nicht gemacht hat,
sollte es ruhig einmal ausprobieren. Und die besten Ergebnisse
schickt Ihr uns dann einfach zu. Wir horen sie an und entschei-
den, welches uns am besten gefillt. Als Lohn fiir Eure Miihe
bedenken wir die Schopfer der gelungensten Sounds mit wert-
vollen Preisen, die uns die Firma Orchid Technology freundli-
cherweise zur Verfiigung gestellt hat.
Zu haben sind:

1 SoundWave SCSI Kit (URLHID
1 SoundWave 32 Pro
3 Wavebooster2

Einige Dinge gilt es zu beachten:

1) Die eingesandten Samples miissen von Euch selbst produziert werden. Teile
von kommerziellen Veréffentlichungen (Songs, Werbung, etc) kénnen wir
leider nicht beriicksichtigen.

2) Schickt uns Eure Schépfungen entweder im WAVE-Format (. WAV) oder als
VOC-Files (*VOC) per Diskette. \

3) Die Diskette(n) sendet Ihr bis zum 15.3. 1995 (Datum deﬂ’;_as;stempels} anden

Tronic Verlag
Redaktion PC Spiel
Kennwort “Sample”
Bremerstr. 10a

37269 Eschwege

4) Mitarbeiter des Tronic-Verlags und deren Angehdrige diirfen leider nicht
mitsampeln, und der Rechtsweg bleibt ausgeschlossen.

Na, dann kann'’s ja losgehen. Ran an die Mikrofone, Sampler
T S e e SR S SIS, NG auf “On” und frisch ans Werk ...
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Benutzt die

Bestellkarte im

Heft oder
sendet uns ein
Fax:
05651/9796-44.

PC Spiel

erscheint imTRONIC-Verlag,

Postfach 1870, D-37258 Eschwege,

Tel. 056 51/ 929-0, Fax 0 56 51 / 929-144




Mit dem Slogan
“Ata-Ata-Hoglu-Hulu"
erstirmte Captain Blood
vor knapp10

Jahren die Herzender
Cé64-Besitzer.

Jetztist der psychede-
lische Kauz wieder
unterwegs.

A' m Anfang war Bob
= Morlock. Die seltsame
& e 'ersonlichkeit ist - wie
jeder weiB} - das alteste bekannte Le-
bewesen im Universum und hat als
kreativer Nexus schon fast alles aus-
probiert. Er war Rocksanger, Maler,
Artist, Erfinder, Abenteurer, und nun ist
er Inhaber und oberster BoB der Ka-
nary-Coorporation. Nach der Griin-
dung vor 200.000 Jahren hat sich das
Untemehmen auf Klonung speziali-
siert und alle Angestellten selbst pro-
duziert Mittlerweile arbeitet der Laden
so effektiv, daB die Kosten fiir eine Klo-
nung unter Null liegen.

Die unglaublichen Gewinne, die
sich aus dieser finanztechnisch einzig-
artigen Situation ergeben, werden
groBtenteils dafiir aufgewendet, um
Bob Morlock in einem speziellen
Uberlebensbunker am Leben zu erhal-
ten.

Wer wie Bob alles erreicht und alles
gesehen hat, der wird auf die alten Ta-
ge leicht merkwiirdig. Mit der Erfin-

Dl'e"ﬁi:fl'lg!'
Transporterstation
der Ark

dung des tragbaren
schwarzen Lochs wur-
den Zeitreisen moglich.
Und nachdem irgend-
ein Wissenschaftler aus-
gerechnet hatte, daB
das Ereben des Ur-
knalls einer emotiona-
len Schockwelle von
1.976.574,33 gleich-
zeitigen
gleichkame, hat der se-
nile GroBmogul end-
lich den Zielort fiir sei-
nen letzten Trip gefun-
den: zuriick an den An-
fang des Universums,
die Lightshow anse-
hen und dann sterben.
Was noch fehlt, ist
ein Pilot, der ihn hin-
bringt. Wer sollte dafiir
besser geeignet sein,

Orgasmen

PC SPIEL

Starile
Weltraumfahrt

A und O des SpielspaBes sind die
komplett verrickten Kulissen und die
Begegnungen mit allerlei merkwiirdi-
gen Lebewesen, die man wdhrend
der Reise tift Alle Register der
Grafikkunst wurden dabei gezogen.
lzzwalito ist zum Beispiel ein keines
Mannchen mit langem Rissel und
groBem Hunger. Er sieht so aus, als
ware er aus einer psychedelischen
Variante der Muppet-Show ausge-
brochen. Die Scutts, eine Rasse von
militGrischen Robotem mit Mantas im
Him, oder der Metzgermeister vom
Planeten Moskito sind gerenderte
Robot-Kunstwerke, und gelegentlich
trifit man sogar verkleidete Schau-
spieler.

Auch die Untermalung durch einen
hervorragenden Soundtrack stimmt
Fans von Douglas Adams’ Werken
und ahnlicher Literatur kénnen sich
so fir das Spiel begeistem, daB sie
dariber leicht vergessen, wie wenig
Gameplay das ganze doch hat. So
ist Commander Blood eher eine Emp-
fehlung fur die Freunde von Musikvi-
deos und abgedrehter Science-fic-
tion oder fur Nostalgiker, die immer
noch den guten alten Homecompu- |
terzeiten hinterherhangen. tom

Xxi

"PUBLIC ITY

Zum Shoppen nach Venusia

als der gute alte Blood, der mittlerweile
in den Rang eines Commanders auf-
gestiegen ist Man darf sicher sein, daB
es bei Commander Blood alles andere
als emstzugeht

Crazy Cosmos

Um es vorwegzunehmen: Die Puzzles
sind zwar der Handlung entsprechend
verriickt, bieten jedoch im Prinzip we-
nig Neues. Alles funktioniert nach ei-
nem Schema wie dem folgenden: Der
Roboter auf Planet X verrit erst die
Koordinaten von Planet Z, wenn man
ihm eine Batterie aus dem Sonnensy-
stem 'Y besorgthat

Aber sonst st bei Blood alles anders
als in anderen Spielen. Wenn anders-
wo die Raumschiffe immer noch aus-
sehen wie eine F16 oder die altbe-
kannte  Star-Trek-Briicke, mutet
Bloods Ark-Raumschiff wie eine italie-
nische Wohnlandschaft an. Statt
Shuttles oder Beamern gibt es die be-
reits erwahnten Space-Delphine. Und
wo normalerweise die Funkstation un-
tergebracht ist, hat der Ark-Komman-
dostand ein Telefon. A

SsssssssssssessEmEsssEEREREREES
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*HIOHS WIL5AS

Earmsnege' FIFA Soccer mm SystanSImk —— o P o
DtVersion CD CDod.Disk DLANCD Dilersion,CD DileronCD Miswel® DLVerson,CD Dt Version DtiesinCODNES
S DN ONEE DS OIME W DIm® MBS Englrsin DU 435

Top Hits am laufenden Band Endlich lieferbar:

Aces of the Deep CDod Disk IV DM 84,95 ’ e = b
Across the Rhine* £0,0V DM 89,95 LN LI

Aladdin DiskDA DM 69,95 : g

Alone in the Dark 2 c0, DV DM 69,95 ache 2 IRrén Farnsehd
e g Lot | Mach lﬂ-ﬂillllﬁmﬂmi
Black Hawk DskDV DM 69,95 2um VGA Monitor.!
Cannon Fodder 2 Disk, DA DM 69,95 :
Chartbreaker’ DskV DM 69,95 e et . i o ot o0 iorscorte
Colonization Disk, DV DM 89,95 gespeibit werden kann. Und das mit einer Aufisung von bis zu

640 x 480 Puniten mit 16,8 Mio Farben. So werden Computer-

spiele mit einem groBen Fernseher erst zum richtigen Erlebnis.

Wgumsnmmmswwmmm
Videorecorder mitschneiden.

Anschiuf mit Sca S oder Cinch

g:: gz,g : Vol interne 8-Bit ISA Karte
S TR
DM 84,95 externe -Blaster Box
e Zubehor + Erotlk CD S B 355,
g: gg’g: Gravis Analog Pro DM 69,90 , — ‘
XDM 79'95 Gravis Phoenix DM 249, - f
DM 39’95 Gravis Game Pad DM 44,99
DM 89'95 CH Flightstick Pro DM 159,90
79’95 CH Virtual Pilot DM 189,95 |
DM 89'95 Logitech Wingman Extreme DM 99,895
DM 74.95 Busen Extra No. 1 -2 je DM 59,95
DM 89.95 Pixels of Passion Vol. 1 -3 je DM 49,95
DM '95 Night Light Vol. 1 DM 39,95
DM 6'95 Blue Eyes Vol.1 DM 39,95
DM 89.95 Hot Summer Girls DM 34,95 :
DM 39:95 Erotik CD's nur gegen Altersnachweis mit * gekennzelchnele Tltel waren bel
DM 69,95 'Drucklegung noch nicht lieferbar. Handleranfragen erwiinscht. Alle Angebote freibieibend
DM 74,95 Ausschneiden und an:
DM 2992 JES - Multimedia, Eugen-Adolff-Str.120, 71522 Backnang
DM 69,95
DM 79,95 Bestellung Bitte liefern Sie mir:
DM 79.95 2 Preis Versandkosten DM 6,50
DM 69,95 S
DM 79,95
‘DM 89,95
- DM 99,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 79,95
DM 99,95
DM 69,95
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anz frisch segelte

buchstablich in der

allerletzten Sekunde

noch ein Spiel in die

Redaktion, auf das schon langer ge-

wartet wird. Hinter dem nahezu un-

aussprechlichen Namen Woodruff

and the Schnibble of Azimuth ver-

birgt sich der Nachfolger der Gob-
lins-Trilogie aus dem Hause Sierra.

Aus Furcht vor dem groBen

Atomkrieg haben sich die Men-

schen unter die Erde begeben.

Nachdem sie Jahrzehnte im Unter-

grund verbracht haben, kehren sie

eines Tages an die Oberfliche

zuriick. Doch dort ist nichts mehr
so, wie es einmal war. Eine neue
Rasse hat sich angesiedelt, und die
ist zur Abwechslung einmal beson-
ders friedlich.

Doch es niitzt nichts: Bosheit und
Niedertracht lassen sich einfach
nicht ausrotten. Einige bose Men-
schen haben die Macht an sich ge-
rissen und den Rat der Sieben Boo-
zooks vertrieben, der die Welt bis
dahin friedlich regiert hat. Unter den
Oberschurken ist Overlord, der ein
fieses Regiment auf der Erde fiihrt
und die friedlichen Boozooks total
unterdriickt.

80
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Man nehme: viel
Cartoon, jede Menge
Humor und ein wenig
Zeit-Kreuzwortratsel,
bringe das ganze
kraftig in Bewegung
und wirze mit einer
guten Sprachausgabe
- so ungefihr muB

Wenn Woodruff
aufden Gong

Drei “i

Wer Woodruffs Gltere Vettem nicht
kennt, hat auch was verpaBt! Die
Ara der Goblins brach 1992 an,
als ein baser Zauberer dem Konig
den Verstond kioute und drei
wackere Goblin-Untertanen sich in
insgesamt 28 Levels auf die Suche
nach dem wertvollen Diebesgut
machten. Just ein Jahr spGter trafes
den koniglichen Sohn, der urplétz-
lich von der Bildfiache verschwand.
Diesmal wurden Winkle und Twin-
ke, zwei hemmungslos dumme
Zeitgenossen, auf die Spur des Un-
glicklichen geschickt, die sich
durch 33 Levels zog. Und das Tup-
felchen auf das Goblins-i setzte
Anfang 1994 ein dritter Teil Ein
Goblin dllein — er horte auf den
schonen Namen Blount — muBte
die schwere Aufgabe bewdltigen,
das Konigreich aus dem Chaos zu
retten und seine Herzalleriebste
Winona wiederzufinden. Vera
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Steptanzin der
Sonder-Bar

Um die Ecke
gedacht

Ich liebe Denk- und Knobelspiele,
und dieses halte ich fir eines der
besten. Witzig und spritzig sind
die Kommentare der verschiede-
nen Charaktere zu den einzelnen
Altionen. Die Grafik in Super-VGA
ist superbunt, und die Figuren sind
einfach zum Knuddeln. Jede ein-
. zelne Animation ist absolut gelun-
| gen, es macht einen RiesenspaB,
' kleine Seitenhiebe auf bereits exi-
stierende Kultspiele zu entdecken.
Besonders beeindruckend ist die
Synchronisation der Sprachaus-
gabe mit den Animationen. Ich
kann mich nicht erinnem, derarti-
ges in Computerspielen schon in
solcher Qualitét gesehen zu ha-
ben. Zwar sind die Rétsel knifflig,
aber nicht unlésbar, so daB der
SpaB nie abflaut Besonders ge-
fragtist das Um-die-Ecke-Denken.

Vera
Nach einem
i Hieb ist der
Nun tritt Woodruff auf den Plan. Wiichter ganz lieb

Zwei Ereignisse haben ihn davon
iiberzeugt, daB stillhalten nicht lan-
ger mdéglich ist. Zum einen wurde
sein geliebter Teddybar brutal er-
I mordet, zum anderen sein Stiefvater
Professor Azimuth von den Barba-
ren entfithrt. Nebenbei interessiert
den kleinen Helden auch die L&-
sung eines Ratsels. Was in aller
Welt bedeutet bloB das merkwiirdi-
ge Wort “Schnibble™
Er muB es unbedingt herausfin
den und den Ubergriffen auf die
Boozooks ein fiir allemal ein Ende

bereiten. Erst wenn das geschehen
ist, kann die kleine Gemeinde end-
lich wieder in Frieden leben.

Die wirklich bizarre Story fithrt den
Spieler in die farbenfrohe Welt von Car-
toons im Tex-Avery-Stil. In Woodruffs
Welt gibt es alle méglichen und un-
moglichen Geréte und Ortlichkeiten.

Zum Beispiel trifft Woodruff auf
einen Trunkenbold, der nur im niichter-
nen Zustand notwendige Informatio-
nen herausriickt. Wie wér's mit einem
Kaffee?

Insgesamt zwanzig unterschiedli-
che Charaktere spielen Hauptrollen
im verzwickten Abenteuer. Jeder hat
seine eigene unverkennbare Stimme.
Lobenswert, daB
man den Spielwitz
nicht auBer acht
gelassen hat, denn
die gute Technik
unterstiitzt  das
Game und ver-
deckt es nicht
Woodruff lauft un-
ter Windows 3.1.
Nur knapp 2 MB
werden direkt auf
die Festplatte ko-
piert, der Rest des Spiels lauft kom-
plettvon CD. =

vb

| Woodruff and the ...

[ ....... 1
Grafik: Sound:
I: W W : W :
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Zum Knuddeln! Woodruff Ubertrifft
den Charme der Goblins, seiner dl-
| teren Vettern
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GroBhandel
far

Computerspiele

und Zubehor

Bitte nur
Handler-
anfragen!

J

GrofB3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 085 82/15 99
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 8582 /86 25




... daBB man sich drin spiegeln kann

er Mord an einem

bekannten Wissen-

schaftler schreckt

die Bewohner einer
Kleinstadt auf. Uberdies sind etliche
Bewohner nicht mehr das, was sie
mal waren. Nicht nur, dal3 sie alle-
samt im wahrsten Sinne des Wor-
tes “ergraut” sind, sie scheinen auch
einer geheimnisvollen Macht zu ge-
horchen.

Helfen kann da nur einer: Clean-
man, eine Mischung aus Meister Pro-
per und Superman. In seiner Rolle gilt
es fiir die Spieler, Gegenstande aufzu-
nehmen, sie zu untersuchen, zusam-
menzusetzen und zu verwenden. Ver-
schiedene Schauplitze, die nach und
nach auf einer Ubersichtskarte sicht-
bar werden, miissen aufgesucht wer-

Echt sauber?!

den, zahlreiche Gespriche liefern
wertvolle Hinweise auf die Hinter-
griinde des geheimnisvollen Gesche-
hens, und letzten Endes sollen die
verzauberten Opfer in die netten Mit-
menschen zuriickverwandelt werden,
die sie einmal waren.

Je nach Spielergeschick steht der
Held frither oder spéter dem eigentli-
chen Feind gegeniiber, stéBt ihn in
einen Bottich mit S4ure und .. -
Nein, kein Angst: Es geht unblutig
weiter. Der Bésewicht verwandelt
sich in Mr. Monochrom, und der gibt

Mit CLEANMAN reserviert sich nun
auch die Firma 3M (Scotch) einen
Platz auf dem Markt der Werbespiele.
Video- und andere Bander spielen
allerdings nur eine winzige
Nebenrolle.

Cleanman noch ganz schén was zu
knabbern (nein, keine Chipsl), bis
schlieBlich im Polargebiet der groBe
Showdown stattfindet.

Dem Auftraggeber 3M kam es
bei Cleanman unter anderem auf
Farbenpracht an, und die Hersteller-

firma Rauser Advertainment hat in
dieser Beziehung ihr Bestes getan.
Mit Recht ist Geschaftsfithrer Thor-
sten Rauser stolz auf das Spiel, das
das Etikett “Werbespiel” nicht als
Makel erscheinen laBt. An Begleit-
musik wurde zwar nicht gespart -

fiir jeden Raum gibt’s eine andere -,
doch die stindige Wiederholung
wirkt trotzdem ermiidend. Die
Maussteuerung funktioniert tadel-
los, und die Animationen laufen
auch auf schwacheren Rechnemn
ruckelfrei.
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Da steht das Polarbéirchen

Im ersten Drittel ist der Schwierig-
keitsgrad des Adventures moderat,
danach wird’s kniffliger. Nur drei
Ratsel allerdings sind wirklich harte
Niisse - vielleicht zu wenig fiir ein-
gefleischte Adventurefans. Fiir Ein-
steiger ins Genre dagegen bietet

das Game den richtigen Stoff. =
kate

Cleanmans = : :
Aufstieg Cleanman
Was man so "
alles mit sich m
rumschleppt '
: Grafik: + Sound:
' 4 : W :
iy e relgemts
Langst sind Werbespiele mehr als |
schnelle Hacks. Auch Cleanman ist |
durchaus ein Spielchen wert
03/95
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Dlamondw | Aiien stark.

Im Multimedia-Dschungel fiihren
Interrupt-Dickichte und DMA-Fallen

schnell zum Scheitern der Expedition.
M l I l m e l a Oft mehr tierischer Arger als SpaB.
Diamond Multimedia Kits machen
SchluB damit! Videogeleitet ist die
Hardware wieselflink gezahmt Die
Installations-

Schlangengruben der DOS-Wiisten.

Um sich in die Hohen der Multi-
media-Liifte zu schwingen, bendtigen
Sie nur einen Schraubenzieher, Alles
i weitere finden Sie im

Multimedia Kit.
Qﬂl"mm“‘ jillegl O Sie mit der 16 Bit
Stereosoundkarte
schlafende Lowen
wecken, der Nachti-
gall ein neues Lied
beibringen oder eine
Klangsafari veranstalten-Ihrer
Entdeckerlust sind keine Grenzen
gesetzt. Dafiir garantiert die
Wavetable-Erweiterbarkeit.

Das double- oder quadspeed CD-
ROM-Laufwerk eréffnet Ihnen die
Artenvielfalt an Spielen,

Unterhaltungs- und Von
Lernprogrammen. 55
Tauchen Sie ein in fiihrenden
virtuelle Welten. :

et o Spiele-Dompteuren
Dinosaurier wieder getestet.
zum Leben. Fordern Sie

Geist und Wissen. Allein oder

im Team.

Alles zum bérigen Eintrittspreis.
Immer inklusive: Soundkarte,
CD-ROM-Laufwerk, Stereolaut-
sprecher, Anschlufikabel, Schrau-
ben, Spiele und Unterhaltungs-
programme.

Bandigen Sie Multimedia.

Kreativ.
Mit den Diamond Multimedia Kits.

i T
Ab sofort erhaltlich bei: l % el
D: Atelco, Comtech e M ULTI MEDIA
CH: Manor Landsberger Str. 408 - D-81241 Miinchen

oder bei Threm Handler Fax 089 /580 98-71
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Kommt ein Dédmon geflogen...

Gibt es etwas Schoéne-
res, als im Computer-
spiel hinter einer Waf-
fe herzulaufen und auf
alles zu schieBen, was
sich bewegt? Wohl
nicht, denn die Welle
der Ballerspiele a la
Doom schwappt hdher
denn je zuvor.

as 3D-Ballerspiele
angeht, wird es
nicht leicht sein,
den Machern von
‘Doom’ das Wasser abzugraben.
Obwohl die Fortsetzung ‘Doom II’
im Vergleich mit den hohen Erwar-
tungen eher schwach ausfiel, tut

sich die Konkurrenz schwer, das
Genre mit Gleichartigem oder gar
Besserem zu beleben. Und die
Doom-Eltern aus der id-Shareware-
schmiede ruhen sich nicht auf
ihren Lorbeeren aus: Wahrend alle
Welt auf das geheimnisumwitterte
‘Quake’ wartet, versiiBt man den
Fans das Leben mit Heretic.

Wie gewohnt, findet sich der
Spieler im Game hinter dem Lauf ei-

s Zeug

crystal wial

clan onb

Treppauf,
treppab: Heretic
spielt auf mehre-
ren Ebenen

Manche der ‘Bodybvilder’ ent-
flammen fiir den Helden

ner Waffe. Diesmal ist's ein Wander-
stab, der mit Hilfe eines magischen
Kristalls Feuerkugeln speit. Weitere
Kristalle und starkere Waffen liegen
(zum Teil versteckt) herum und
milssen eingesammelt werden,
denn ohne entsprechende Munition
kann man gegnerische Monster nur
im Nahkampf mit dem Wanderstab

Magersiichtig, pieksen.

aber gefiéihrlich: Die Reise fithrt durch den Vorhof
Die Gegnermitden ;. Holle, wie man wihrend des
grinen Pfeilen Spiels vermittelt bekommt - irgend

jemand hat wohl die Tiir offenste-
hen lassen. Damonen {ibelster Sor-
te bevodlkern verwinkelte Geméuer
und miissen ausgeschaltet werden,
damit der Held von einem Level ins
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néachste gelangt Am Ende eines ge-
fahrvollen und ratselgespickten
Abenteuers wartet schlieBlich der
Hinweis auf die Vollversion, die
mehr vom gleichen Stoff ins Haus
bringt.

Das von Raven Software als Auf-
tragsarbeit gefertigte Spiel ist solide
Arbeit auf dem Boden der Doom-
Engine. Die liebevolle Gestaltung
neuer Texturen, Monster und Waf-
fen schafft genug Atmosphére, um
auch Doom-Dauerspielern hinrei-
chend Abwechslung zu bieten. Und
ein paar neue Optionen gibt’s auch:
zum Beispiel die Méglichkeit, nach
oben und unten zu schauen, und ein
Inventory, in dem die wahrend des
Spiels aufgesammelten Hilfswerk-
zeuge untergebracht und zum pas-
senden Zeitpunkt ausgewahlt wer-
den.

Die ‘Drachenklave’ ist
die stéirkste Waffe in der
Shareversion

Letzten Endes sind es die
kleinen, feinen Extras, die
den Unterschied zwischen
den id-Games und ihren Nachah-
mern ausmachen. Lobenswert ist
zum Beispiel die abermals fein ab-
gestimmte Gerauschkulisse. Das
tropfende Wasser, die plétzlich in
der Ferne erténenden Kirchen-
glocken und das Schreien der flie-
genden Damonen aus unbestimm-
ter Richtung sind ein ums andere
Mal geeignet, die Spieler vor den
Monitoren tatsdchlich die Képfe
einziehen zu lassen. Der Sprung ins
Wasser schlieBlich ist sowohl aku-
stisch als auch optisch so schén,
daB man ihn geme mehrmals hin-
tereinander probiert.

Last but not least funktioniert
auch ‘Heretic’ als Mehrpersonen-
spiel im Netz oder per Modem. Ein
paar Hilfsprogramme erleichtern




die Kontaktaufnahme und sollten
einige der Probleme beseitigen, die
Doom-Spieler mit den entsprechen-

Rambo léBt griilBen

Spieler aller id-Produkte haben sie langst iebgewon-  Schiiisselwdrtern (zB. IDDQD, IDKFA) ist dringend abzu-

den Spielmodi hatten. Q nen — die eingebauten Mogelmodi, mitdenen mansich  raten, aber die sind auch nicht nétig, denn im folgenden
sma auf magische Weise mehr Waffen, eine bessere Ge-  verraten wir die neven:
sundheit usw. verschaffen kann. Von Versuchen mit alten At
RAMBO All Weapons; Waffen und Munition; B
PONCE Health; Gesundheit wiederherstellen; @
i SKEL Keys; alle Schiiissel
Heretic GIMME Artifacts; Speziaigegenstiinde (A Unbesiegbarkeitsring; B Unsichtbarkeitssphére; | €
77777777 C Heiltrank; D 7 E Power-Up-Zauber; F Facket, G Zeitbombe; HHihnerzauber, | E
. s/ 1Aiget; J 2 — jewsils 1-9 Stixck E
Wertung: 2 SHAZAM Power Up; Durchschlagskraft erhhen; .
"’T\ i QUICKEN GodMode; Unverletzbarket 7
........... i SN Siat bl wide s MASSACRE Kill All Monsters; alle Monster im aktuellen Level tsten; G
Grafik: : Eund: ENGAGE Level Warp; direktin Level [Episodellevell B ‘19"; Geheimlevel) N
3 SOUNE COCKADOODLEDOO  Chicken Mode; Selbstverwandiung in eine Henne;
RAVMAP Mag; Karte;
"‘1/ -;'\1{ : %( KITTY Clipping Mode; Durch-die-Wande-gehen ein- und ausschalten; 1 &
e L e e W TICKER Ticker, Toktanzeige. b 4
Starkl Eine Geisterbahnfahrt, die Achtung: Bisher arbeitet Heretic mit der amerikanischen Tostaturbelegung. Das heiBt: <Y> und <Z>
man nicht auslassen sollte [I tauschen die Piatze; im Inventory wird mit <J> und <+> gebléattert
ugegeben: Rise of the Triad
von Apogee kommt einfach
Heretic heran. Dennoch bietet es ei-

nen ganz eigenen Reiz Die Ent
wickler haben versucht, aus den
Komponenten Shootfem Up und
Jump’nRun eine neue Art 3D-Spiel
zumachen.

Anfangs st6Bt vor allem die iiber-
maBige Brutalitat des Spiels ab. Vie-
le Spieler werden deshalb schon in
den ersten Levels entnervt aufge-
ben. Dann bekommen sie aller-
dings die interessantere Seite nicht
zu sehen: Im Jump'nRun-Stil muB
iiber schwebende Plattformen ge-
sprungen werden, und es gilt, mit
viel Tiiftelei und gutem Timing ei
nen Weg durch die Labyrinthe von
32 Levels zu finden.

Suche nach dem richtigen Weg
kann Rise of the Triad’ letzten En-
des vor der Abwertung retten. Der
Rest ist aus mittlerweile Dutzenden
ahnlicher Games bekannt, und an-
gesichts der angedeuteten ScheuB-
lichkeiten wiirde auch der (bis zu)
Elfspielermodus im Netz oder per
Modem nichts herausreiBen. a

cus

FIEFEFERER RS

AuBerst makabre 3D-Ballerorgie
mit guten Ansdtzen fur Freunde
komplizierter Puzzles und Laby-
rinthe
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technology ...

Hi. I'm the XY32dR electronic
chessboard, the ultimate
achievement of Russian

RuBland!

Lange Zeit hinter dem
eisemen Vorhang,
geheimnisvoll, riesig,
Wodka, schwermiitige
Lieder.

So ungefihr muB die
Idee fir Core Designs
neues Adventure
entstanden sein.

he Big Red Adven-
ture teilt sich gleich
zu Anfang in drei pa-
rallel ablaufende Sze-
nen, die allesamt in
RuBland angesiedelt sind.

Einmal ware da der Protagonist
des PC-Spektakels, Dino, der sich
auf der Suche nach einem Dauer-
lutscher von seinem Schiff entfernt
hat, nun den Hafen nicht mehr fin-
det und Angst hat, daB man die
Anker ohne ihn lichtet.

Zum zweiten treffen wir Doug,.

einen Dieb, der sich in die Krone
des Zaren verguckt hat Leider
kennt er noch keine Méglichkeit, in
das Museum einzubrechen, um das
gute Stiick zu entwenden.

Die Dritte im Bunde ist schlieB-
lich Donna; sie hat Probleme damit,

ihre Vergangenheit als Striptease-
tanzerin zu vertuschen.

Alle drei werden spater im Spiel
aufeinander treffen und entdecken,
daB es im Lande immer noch einige
Betonkopfe gibt, die die gute alte
Tradition der Unterdriickung durch
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kommunistische Fiih-
rung wieder aufleben
lassen wollen. Kann
man das hinnehmen?
schickter Spieler kann das Schlimm-
ste bestimmt vermieden werden.

lich wie bei Games aus dem Hause
LucasArts klickt man auf dem Bild-
Spielfigur lauft hin. Wichtige Gegen-
stande sind mit Text unterlegt, sobald
man sie mit dem Maus-Cursor trifft

Soll eine Aktion gestartet werden,
klickt man mit der rechten Maustaste
ins Spielfeld, worauf ein kleines lcon-
Feld erscheint. “Nehmen”, “Hinlegen”,
“Sprechen”, “Ansehen” und diverse
andere Tatigkeiten sind enthalten.
Neben iiber 100 verschiedenen
Schauplatzen bietet The Big Red
Adventure’ jede Menge Ratsel, die

immer neue Herausforderungen
prasentieren. Alle drei Spielfiguren
miissen parallel gesteuert werden,
mehr als 50 weitere Charaktere
werden vom Rechner gelenkt Gra-
fisch wird ein SuperVGA-Modus
mit einer Palette von 256 Farben
genutzt: Das reicht fiir gelungene
Hintergrundgrafiken. Tatsachlich
sind Detailireue und Genauigkeit
der Zeichnungen eine besondere
Erwahnung wert. a

jb



Hier kinnte

_Ihf e Anzeige stenen!

: Es beraten Sie: ]
i Ulrich Lauterbach (Ltg.): 056 51/97 96-25 l
|
!

0 56 51/97 96-12
Gerlinde Rachow: 0 56 51/97 96-14
Dieter Schéfer: 0 56 51/97 96-15
0 56 51/97 96-44

Torsten Bonin:

oder Fax:

ENDLICH
DA

Ab Mitte Januar
im Handel erhaltlich !

Unverb. Preisempfehlung

DM 19,95

Die weltweit erste
HYBRID
VIDEO
SINGLE

mit 5 auBergewdhnlichen Mixes
des Songs

AFRICA von IKE MC

abspielbar auf CD-Audio-Player
und kompatibel zu
PC und Apple Macintosh

weitere Infos:

CCS c/o ¢
Schanzenstr. 31
51063 Koéln

Tel. 02 21 - 61 46 32
Fax 02 21 - 61 49 93




Angeln hilft entspan-
nen, aber man kann
1. naB werden, wenn's
regnet, und 2. mit
zahllosen Insekten-
stichen nach Hause
kommen. Zum Gliick
gibt's die Firma Amtex,
die den Sportvon
derlei Unbill befreien
mochte.

Der Seebér kennt alle interes-
santen Geschichten rund um die
‘Bay of Quinte’

er neueste Schrei aus
der Unterhaltungskii-
che von Braderbund/
Amtex heit gone
fishin® und ist eine
Angelsimulation. Die CD kommt
sogar in einer nachempfundenen
Kéderbox und enthélt unter anderem
eine waschechte Karte der Bay of
Quinte am Lake Ontario, die im Spiel
und in der Wirklichkeit ein bevor-
zugtes Ziel erfolgshungriger Sport-
fischer ist.

Ins Game geht’s mit einer launigen
Titelmelodie, und schon steht man
an einer lauschigen Ecke der Bucht,
wo ein kleiner An-

An dieser lauschi-
gen Ecke der ‘Bay
of Quinte' gehtder
Angelausflug los

Petri Heil, kann
man da nur
wiinschen

gelshop auf Kunden
wartet. Flugs besorgt
man sich eine Ausrii-
stung, die frei zusam-
mengestellt werden
darf, und steigt am
gegeniiberliegenden

et i

Steg ins Boot Nach
einem Blick in die elektronisch repro-
duzierte Karte fangt man sofort mit
dem Angeln an oder tuckert mit Hilfe
des AuBenbordmotors in andere Tei-

Was fur eine Schnapsidee! Das war
der erste Gedanke, als mir gone fis-
hin in die Hande fiel. Angeln am PC-
Bildschirm? Da kénnte ich mich doch
gleich vor die Waschmaschine setzen
und den standigen Wiederholungen
einer seltsamen Interpretation von
Grillparzers “Des Meeres und der
Liebe Wellen” zusehen.

Aber nein: Mit zunehmender Spiel-
dauer werde ich immer mehr vom
Geschehen gefesselt, und offensicht-

Eingefangen

lich geht es dem halben Dutzend
Zuschauem dhnlich, die sich mittler-
weile um meinen Bildschim ver-
sammelt haben. Jeder hat gute Tips
parat, und ein simultanes Stdhnen er-
tént, wenn mir wieder mal die Leine
reit
Ganz ehrlich: Ich hdnge langst am
Halken und werde sicherlich nicht zum
letzten Mal mit der Maus auf Angel-
tour gegangen sein.

Stefan
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Uberdie Karte
tuckert man per
AuBenbordmotor
durch die Bucht
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le des ausgedehnten Gewassers.
Nun muB nur noch die Rute gewahlt,
ein passender Kéder angebracht und
die Angel ausgeworfen werden. Kraft
braucht’s nicht, aber Geschicklich-
keit im Umgang mit der Maus, um
den Kéder genau dort eintauchen zu
lassen, wo das Sonargerat (?)) einen
vielversprechenden Schwarm von
Schuppentrigem ausgemacht hat.
Dann heiBt es warten!

Gliickliche Angler sollten zwar in-
nerhalb weniger Minuten den ersten
BiB haben, aber vielleicht war’s ja der
falsche Koder. Den Laien hilft nur
Ausprobieren.

Richtig los geht’s
aber erst nach dem
BiB. Mit schwungvol-
ler Mausbewegung
muB3 dafiir gesorgt
werden, daB3 der Ha-
ken faBt, und dann
kommt die miihseli-
ge Aufgabe des Einholens. Je gréBer
und starker der Fisch, desto gréBer
auch die Gefahr, daB bei mangelnder
Geduld die Leine reiB3t - ade Kéder!
Und oft hat ein Exemplar, wenn man
es endlich an Bord hievt, nur magere
zwei- bis dreihundert Gramm. “Da
hab’ ich schon gréBere Koderfische
gesehen”, ist der héhnische Kom-
mentar des elektronischen Ichs.

Am Ende eines Angeltéms kehrt
man schlieBlich zum Steg am An-
gelshop zuriick. Wer méchte, kann
noch in der Blockhiitte Einkehr
halten, die Trophden erfahrener
Kollegen bewundern oder dem See-
mannsgam des é&lteren Herm lau-
schen, der vom Fang des sagenhaf-
ten 3-Tonnen-Fischs und &hnlichen
Abenteuemn plaudert. a

sma

gone fishin

:
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Ein RiesenspalB fur alle, die sich
{mit der ausgefallenen Idee an-|
| freunden kénnen |
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Wir legen noch
einen Schritt zu! ‘-

@Hll;o;qlsl

Besuchen Sie uns
auf der CeBIT:

Halle 9 EG Stand B44

©® Programm- und S

® Animationen © Videos

@ Slideshows ® Sounds ® Shareware
© Priisentationen und vieles mehr

Versiumt auf gar keinen
‘Fall das erste Special der
Inside MULTIMEDIA:

PC und VIDEO -
Der Komplettkurs fiir
Einsteiger und.
Fortgeschrittene

Inside MULT]MED]A EXTRA / [VERLAG GMBH & CO.KG|

2 jst ab 24.Februar im Handel! Inside MULTIMEDIA erscheint im
g e TRONIC-Verlag,
. Postfach 1870, D-37258 Eschwege,
Tel. 056 51 /97 96 18, Fax 0 56 51 / 97 96 44
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Die Fahrerim
Uberblick

Funny-Racing, die verriickte Wettfahrt
verruckter Autos auf duBerst verrick-
ten Rennstrecken, ist groB in Mode.
Virgin steht nicht zuriick
und verspricht

uper Karts ist Vir-
gins Antwort auf die
Welle der Go-Kart Si-
mulationen.  Ganz
fertig ist das Game noch nicht, aber
bereits mit einem Demo angekiin-
digt.

So wie es aussieht, wird man auf

herausragende Neuerungen ver-
geblich warten. Die gibt
ein Modetrend wohl

auch nicht her. Auf der
anderen Seite hat der
Markt bereits haufen-
weise schlechtere Um-
setzungen als die ge-
plante gesehen. Insge-
samt 16 Kurse und acht
verschiedene  Fahrer
stehen zur Auswahl
Wer sich auf den ver-
winkelten Tracks unter den ersten
drei Fahrern behaupten kann, quali-
fiziert sich fiir die ndchste Runde.
Das Szenario édndert sich jedesmal.

Eine trickreiche Steuerung ver-
zeihfnicht einmal kleine Fahrfehler,
die den Spieler schnell véllig ins

In wenigen Sekunden machen
sich Karts auf den Weg in Richtung
Meisterschaft

Die Piste ist so rappelvoll wie die A2
zwischen Hannover und Magdeburg

BINETR 7 e— .
Li]fJ_’. UF GRIP L’ JS]']'
FUSL = EsEREEND e

Hintertreffen geraten lassen. Drei
Sorten Extras kénnen aufgesam-
melt und eingesetzt werden, um
kurzfristige Vorteile zu erzielen: Su-
pergrip, Olspur und Turbo. Wer ein
Headset besitzt, wird zudem mit ei-
nem Hauch von Virtual Reality kon-
frontiert.

Split Screen fiirs Spiel zu zweit und

xes, 173
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Verschiedene Kameraperspektr-

90

ven bringen zwar optisch eine
Menge, aber spielerisch bleibt
der Modus ziemlich untauglich

Netzwerkspiele mit bis zu acht Fah-
rern sollen weitere Optionen sein.
Verschiedene Kameraperspektiven
dagegen verwirren eher, weil es na-
hezu unméglich ist, bei héufigen
Bildschnitten die néachste Kurve
sauber anzupeilen. Fiir Anfanger ist
auch der Schwierigkeitsgrad auf
jeden Fall zu hoch, aber besessene
Renn-Enthusiasten sollten sich
nicht abhalten lassen, wenn im
Frithling das komplette Spiel aus-

Do hiet mon doch probiert werden darf. a
glatt die Zweitakt- g
motoren kreischen

03/95



tollen
-Trek-Communicator

gitsaMetaei!(Pi{r:rl:lrgchltls}.c o o, | TheBestof | g Snei g | Deep Space
Gehortzum %, W——t { Star Trek d / ) Nine
unbedingten Outfit jedes g - %l H ¢ -.5}:;;‘“
Star-Trek-Fans. s T O

- "  Snadlic :l

Music from Crignal Tv-Sevies and Mofion Pichue s T P— ‘

39,00

.3-CD-Box 3-CD-Box

Der Original- Der Original-
Soundtrack Soundtrack
“Enterprise- der alten Star-
Das nachste Trek-Folgen
Jahrhundert”

mitje 8 Sounds aus
y der Serie “Star Trek—
The Next Generation”
(rechts) oder “Star Trek
") Original” (links). Jede
Taste verbirgt einen neu-
en Klang. Den Schliissel- SouND Fi

anhanger gibtesin 2 Ausfiihrungen :

mit Sounds aus der Originalserie oder aus | Stal‘-TI'EK-
der Serie “Next Generations” ]
b Lieferung inkl. Batterien Sﬂllnd-EffectS

)
cvan oLy =
o EREN AR

4-GD-Box
Mit den Science-
fiction-Klassikern:
“The Time Machine”,
“Alien Nation", “For-
bidden Planet”, etc.

Communicatorals Schltssel-
¥ anhénger. Beim Offnen des Com-
.. Mmunicators ertont der
4 Originalton

D> s

-~
s

69 Sound-Effects aus den Original-
TV-Serien, ideal zum Samplen

Star Trek II—The Wrath nf Khan e o
.. Spock, bitte melden!”Die

smrTREKZ | DieOriginal-Filmmusik Anrufbeantworter-CD fiir alle
aus dem zweiten Star- Star-Trek-Fans. 77
-\ \\\\\\\\\ Trek-Kinofilm % TR i
_ faszinierende Ansagetexte.

LY

-

-

&)

Star Trek Generation

Original Soundtrack zum

\'”“’““'"’“ neuesten Kinofilm, der bei
, uns ab09.02.95 zu sehen
g ist.
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Schon mit ‘Indy Car
Racing’ und dem
Uralt-Game ‘Indy 500’
zeigte Papyrus Soft-
ware, wie gute Renn-
simulationen aussehen
mussen. Jetzt steht
NASCARRACING am
Start und IGBt Touren-

den kurzen Halb-

hier in Bristol

Immer Verkehr auf

meilen-Ovalen wie

Neustart nach einer
Pacecar-Phase

schaft:

wagen kreisen.

arbeit in Super-
VGA - leider nur

ie Formel 1 muB s
man kaum jeman- |3
dem erkla.ren. Aber Der Heckspoiler héingt.
was verbirgt sich g 0 40m wird noch malzum
eigentlich hinter dem Begriff NAS- Uberholen angesetzt

CAR? Die Abkiirzung steht fiirr “Na-

tional Association for Stock Car Au-
to Racing”, und wenn man es nicht
ganz genau nimmt, ist die Serie das
__amerikanische Gegenstuck zur

pénschilSseln, d.t Rundkursﬁmla
nur aus Linkskurven und Geraden
bestehen und mit einem Affenzahn
durchbrettert werden.

Die Kunst beim Rennen besteht
vor allem darin, den Wagen ruhig
zu halten, sauber jede Kurve anzu-
zirkeln und das Geféhrt heil ins Ziel
zu bringen. Zum Gliick sind die Nas-
cars wesentlich robuster als For-
mel-1-Boliden, so daB ein kleiner

Wer mehr Uber die Geschichte der
NASCAR-Serie und ihrer Helden wis-
sen will, solite das Buch Die letzten
Saurier von Mathias Brunner und Stefan Lischer einmal in
die Hand nehmen. Mit starkem Bildmaterial unterlegt, zeigt
das Buch dlle Stationen des in Amerika heiBgeliebten Motor-
sports. Von den Anfdngen am Strand von Daytona und dem
Whiskeyschmuggel (Rennen zwischen Polizei und den
Schmugglem) bis hin zur Neuzeit mit Helden wie Darrel
Woaltrip und Richard Petty werden alle Stationen der NAS-
CAR-Geschichte ausfihrich beleuchtet AuBerdem gibt's
ausfuhrliche Infos zum Reglement und zu den Tracks. Super
geschrieben und mit vielen witzigen Anekdoten durchsetzt,
ist “Die letzten Saurier” eine echte Schmékerlektire fur Fans
und solche, die es werden wollen,

Die letzten Saurier, 48 Schweizer Franken, Repof Verlag
AG, CH-6482 Gurtnellen, ISBN 390759021 X

Saubere Kamera-

fiir High-end-Rech-

92
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Crash mit der Bande nicht gleich
eine abgerissene Radaufhdngung
bedeutet. Kleine Schubser beim

Gegner bleiben normalerweise
ebenfalls ohne emsthafte Auswir-
kungen.

Papyrus hat sich der Sache sehr
detailfreudig angenommen. Das
geht schon bei der Grafik los. Wer
einen schnellen PC (Pentium) sein
eigen nennt, kann schier ungeahnte
Grafikfreuden erleben. Super-VGA
steht dann auf dem Spielplan und
beschert Realitdtsndhe vom Fein-
sten. Mit einer weniger leistungs-
fahigen Hardware ist zwar leider
nur der normale VGA-Modus drin,
aber auch der kann sich mit dem
Vorgéanger Indy Car Racing mes-
sen. Und in Sachen Handling und
Fahrfeeling gibt es in beiden Modi
deutliche Vorteile.

Insgesamt neun Rennstrecken
stehen zur Verfiigung. Obwohl die
meisten einfache Ovale sind, wird
schon nach den ersten Runden
deutlich, daB jeder Track ganz per-
sonliche Eigenheiten hat. So will
Langeweile gar nicht erst aufkom-
men. Talladega zum Beispiel ist ein
High-Speed-Tri-Oval,
schwindigkeit bedeut
Bristol dagegen verla t
rer allerhéchste Konze trahon Wi
auf dem kleinen*Qval mit schmaler = |
Piste und hohen Steilkurven stin- l

%rﬂ\lerkehr herrscht.
Shick gibt es die Garw

nan sei Fahrzeug‘ |

ar Gegebenhelten anp. 1

kann. Einstellungen am Spoiler
sind die einfachsten der gebotenen



Méglichkeiten. Papyrus geht sogar
so weit, daB die Gewichte verlagert
werden kénnen. AuBerdem stehen
Reifenwahl (im Fahrermenii), Rei-
fendruck, Reifensturz, StoBdampfer,
Lenkradanschlag, Getriebeiiberset-

Rennfieber

Man kann NASCAR Racing aus
zwei verschiedenen Perspeldiven
betrachten. Wer Action liebt, steigt
ein, fahrt los und muB sich nicht um
technische Details kimmem. Wer
sich allerdings gerade fur diesen
Aspekt besonders interessiert, fin-
det mit den Garagenoptionen
und Tuningméglichkeiten ein rei-
ches Betdtigungsfeld. Das Konfi-
gurationsment 168t auBerdem
Zwischenstufen fUr nahezu jeden
Geschmack zu.
Mir persdnlich sagt die Simulati-
onsvariante zu, denn das Experi-
mentieren mit  verschiedenen
Fahrzeugeinstellungen macht un-
wahrscheinlich viel SpaB. AuBer-
dem schétze ich es, daB nicht je-
der kleine Bodycheck im Rennen
zum Desaster wird. Ein verboge-
ner Spoiler ist zwar traurig, aber
nicht rennentscheidend; beim
ndchsten Boxenstop kann ein sol-
cher Schaden schnell repariert
werden.
Zum ersten Mal in einer Rennsimu-
lation hat man bei NASCAR Ra-
cing den Eindruck, im Windschat-
ten anderer Fahrzeuge wirklich
angesaugt zu werden. Auch das
Gefihl fur die Schraglage in den
Steilkurven ist einmalig, vor allem,
wenn man mit acht anderen Fahr-
zeugen wie auf einer Perlenschnur
durch die Kessel jagt.
Die beste Grafik in SVGA-Grafik
gibt's nur auf Pentium-Rechnem.
Mit einem normalen 486/33 ist
man aber schon gut bedient
Besonders lobenswert ist die Tat-
sache, daB Indy Car Racing vom
vollkommenen Neuling mit ge-
nausoviel SpaB gefahren werden
kann wie vom Rennprofi, der im
Zeittraining mit immer neuen Ein-
stellungen versucht, noch eine
Zehntelsekunde schneller zu sein.
Mich hat auf jeden Fall das Renn-
fieber wieder einmal gehdrig im
Griff. Mein Chewy wird noch eine
ganze Zeitlang ndchtens Uber die
Pisten rasen — vielleicht sogar ge-
gen einen Kumpel mit Hilfe der
Zweispieler-Modemoption.
Marcus

) i 14] 44

TS =1

zung sowie diverse andere Kleinig-
keiten auf der Checkliste des jewei-
ligen Mechanikers. Zudem kann der
Spieler wichtige Infos auch
wahrend des Rennens iiber die
Funktionstasten abrufen und fiir
den nichsten Boxenstop Anwei-
sungen geben.

Mit Sonderfunktionen wurde
ebenfalls nicht gespart Beliebte
Features wie Kamera-Replay, Gra-
fikmenii, Team-Editor oder Fahrhil-
fen sind immer noch dabei. Neu hin-
zugekommen sind dagegen zwei
weitere Spielperspektiven, die den
Spieler aus dem Cockpit holen: Wie
aus einem Helikopter heraus, der
den Wagen verfolgt, kann das Fahr-
zeug damit gesteuert werden. i |

cus

NGB a N e N

Der Superspeedway schlechthin:
Talladega im normalen VGA-Mo-
dus

Driver
Jack:Bohart
Rachel:Bolan
Jetf:Trummel
Joe McDermott
Chris Hanson
Eric Jackson
Alan Hodges
Jack Daniel
Steve Loeffler
Carl Maggio
Ralph Tucker:
Mike Maier
Hal Dixon
Lorne Both
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Massenkaram-
bolage in der Kur-
ve. Kleinholz ma-
chen macht Laune

S |

NASCAR Rucing

Grafik: : Sound: :
P W W :
s i A i :

Derzeit die beste Rennsimulation
auf dem Markt. SpaB fir Anfanger

1 und Profis.

Ein Dreher, der mit
einigem Geschick
folgenlos bleibt

Die Qudlifikations-
runden sind abge-
schlossen

Speed

193.541
193.472
193.180
192,263
192,055
191:956
191.930
191,688
191:695
191,691
191.578
191499
191,488
180,610

NASCAR Heros

Die Piloten mit den meisten NAS- ||
CAR-Siegen in der Geschichte
der Serie sind:
1. Richard Petty (200 Siege);
2.David Pearson (105 Siege);
3. Bobby Allison, Darrell Waltrip
(ie 84 Siege);
5. Cale Yarborough
(83 Siege); l
6.Dale Eamhardt(63 Siege);  Ri

Dale Eamhardt und Darrell
Waltrip sind die einzigen noch ak-
tiven Fahrer in dieser Liste.

In der aktuellen Saison, beim
'Q4er Winston Cup, gingen fol-
gende Fahrer mit ihren Boliden
am sichersten um (Endstand,
Punktzahl in Klammem):

1. Dale Eamhardt (4694)

2. Mark Martin (4250)

3. Rusty Wallace (4207)

4. Ken Schrader (4060)

5. Ricky Rudd (4050)
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Wir leiden an den
“Zwischenzeiten"

ie Macher von Po-
wer Drive, Rage
Software, ver-
stecken sich lieber
gleich hinter dem
Label US Gold. Dabei hat das Ga-
me einen gewissen Unterhaltungs-
wert = zum Beispiel, wenn man es
als Geschenk bekommt und sich
nicht drgern muB, dafiir Geld hinge-
legt zu haben.

Was passiert? Man steuert einen
Rallyewagen iiber die kurvenrei-
chen Pisten von acht Stages. Der
Spieler sieht das Geschehen aus
der Vogelperspektive, und das
schaut auf den ersten Blick gar
nicht mal so schlecht aus. Gleich
am Anfang hat man die Auswahl
zwischen zwei richtig heiBen Ren-
nern: Ein Mini Cooper und ein Fiat
Cinquecento warten auf wagemuti-
ge Testpiloten - bekanntlich die
Traumautos von ungefdhr 27 Eu-
ropdern.

Im Rennen ist vor allem die Kolli-
sionsabfrage ein SpaB. Man hat sie
ungefédhr so exakt berechnet wie
die Ausdehnung des Universums.
Sollte man trotz aller Widrigkeiten
die ersten Rennen iiberstehen,

51

dann kommt der groBe Geldsegen,
mit dessen Hilfe man sich ein neu-
es, besseres Auto leisten kann - we-
nigstens, wenn man der Anleitung
Glauben schenkt Zu dumm, daBB
man auch Reparaturen am alten
Geféahrt bezahlen muB: Arbeitslohn
und Startgeld fiir das néchste Ren-
nen zusammen entsprechen in der
Regel genau den eingefahrenen
Preisgeldem.

Spatestens Stage
schlagt dann der Schwierigkeits-
grad dermaBen hart zu, daB jedes
Weiterkommen unméglich er-
scheint. So hat man wenigstens Ge-
legenheit, den ersten Kurs im verei-
sten Schweden ausgiebig zu testen.

im dritten

Nicht zum ersten Mal versucht sich
eine Software-Firma am Thema Rallye.
Neu an den Start geht nun POWER
DRIVE von Rage Software. Tatséchlich
handelt es sich um ein Viertakt-Game:
AufreiB3en, Installieren, Angucken,
WegschmeiBen.

Schrot

Auf die Dauer jedoch wird Skandi-
navien ein wenig fade, und man
sehnt sich - vergeblich - in neue
Gefilde.

Statt dessen zeugen deutsche
Onscreen-Texte mit nahezu hun-
dertprozentigem Hilflosigkeitsfak-
tor davon, daB man
den Duden wohl
doch an unzugéngli-
cher Stelle einge-
baut hat. “Sie haben
auschieden qualifi-
zieren” zum Beispiel
bedeutet gute Nach-

richten:  Aufgrund
hervorragender Deutschkenntnisse  piorwird der Spie-
und fahrerischer Brillanz darf man 1o, ceine Preisgel-
den tollen Kurs noch einmal durch- derlos ~ wobr-
pfliigen und sich emeut an der pro- g paintich wor die
grammiertechnischen  Meisterlei- Ubersetzung von
stung erfreuen. “StoBdémpfer”

Zum Gliick hat das Programm ei- oy 4rem tever
nen Trainingskurs, in dem alle Fahr-
zeuge getestet werden kénnen. An-
gesichts der Tatsache, daB sogar
Rolls Royce demnéchst innen aus
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BMW bestehen soll, ist es extrem
wirklichkeitsnah, daB Mini Cooper,
Ford Escort Cosworth und so wei-
ter sich fahrtechnisch gleichen wie
ein Ei dem anderen.

Im Nachwort schlieBlich wird die
Sache auf den Punkt gebracht: “US
Gold behaélt sich das Recht vor, je-
derzeit und ohne vorherige Ankiin-
digung Verbesserungen an dem
in diesem Handbuch be-
schriebenen Produkt vor-
zunehmen.” Das l4Bt doch
immerhin hoffen .. Q

cus

Die schwierige
Wabhl zwischen
zwei heiBen Sport-
wagen: Mini oder
Fiat

Ein Rennen, das ausnahmsweise
erfolgreich war

Power Drive

.
.
.
.
.
1
ol
i
ol

| Rallye von der schlechtesten Seite. |
| Ein wenig mehr Mihe haben Fans |
| verdient |



Wir stellen aus

Spiel

osincy wcen iR |
Desktop Publisher’s
Dream
Komplette DTP-CD-ROM mit
vielen Fonts, Clip-Art, Grafi- 600
l;eoragn? Pro?ram?en* gf'lb'?:ituren und Hintergrundgrafi-
il o it e ken fir DTP und Multi Media-Présen-Ji¢
aring 2700 True Type Fon tationen. Mit Grafikiibersicht, per-
2 aktuelle CD-ROM mit vielen Tausend_neuen fekte 24-Bit Farbqualitat zum Ham-
Fonts fir jeden Windows-Anwender

w merpreis!
3 CD zusammen fiir nur T

vom 8.3.
bis 15.3.95

Ohilbs

Und zwar: Halle 9 EG
Stand B44

Wann?

Background Kit 1
Background Kit 2

2-CD-ROM Set

Music from Heaven . .29 N : s B
Himmlische Sound- und mit ca. .
250 wunderschénen Songs in MID, MOD,
VOC oder WAW-Files. Mit Playern
Multimedia Musicbox .........cc.... 29.-
Top Musik-Collektion auf CD-ROM. Mit je
500 MIDI, MOD und VOC-Files eine uner-
meBliche Multimedia-Quelle

Midi & Wave Workshop ............. 39.-
Professionelle CD fiir Midi- und Sound-An-
wender. Neben (ber 1000 MID und

der Soundinteressierte viele tolle Sou

Wo?

o

o \lI]] & WA
WORKSHOP

FEIMAGEL™

<%/ |BRARY. o
-

Ausgabe 2

Die erfolgreiche
Sound-Lib fir Win-
dows. Menlgesteuert
stehen Ihnen zahlrei-
che Audio-Files, Midi-
und Wave-Files sowie
jede Menge Sound-Ef-
fekte zur Verfiigung.

Ll Zusam

g S
g

Image Library 1

Image Library 2 ........cooeeues

2 CD-ROM mit interessanten Bi
aus allen Bereichen des Lebens. Im
hochauflésenden GIF-Format.
Komplett im

Doppelpack nur

Wik SUCHEN SCHOTTEN,

die sich am liebsten CD-ROMs fiir
9,90 DM fiir ihren PC kaufen. Das
sind die giinstigsten Scheiben, die
Sie sich aus unserem neuen CD- C; P
ROM-Katalog bestellen kénnen. APA
Sie finden in den iiber 400
Angeboten auch Programme, dic ¥
kosten weniger als einen Pfennig.
Wir haben sie der Einfachheit
halber zu kompletten Sammlungen ;
zusammengefalt.

: ® Also ihr Schotten, ran ans Telefon und den neuen

WSl Designer Clip Art Library -
: * Ausgaben1bis5je ........ 29.-
S 35000 (funfunddreiBigtausend!) professionelle

) Clip-Art Grafiken auf CD-ROM. Mit dieser
Sammlung sind Sie fiir jede Gelegenheit
gerlstet! Direkt einsetzbar in allen géngigen
Grafik- und DTP-Programmen.

Komplettpaket: 5 CD-ROM

JEST TRPE VPIC
OR WINDOWS P8 7
LA & ]

3D Animania
] Hunderte perfekter
3D-Animationen. Direkt
§8M von der CD startbar mit
1 Player.
"] New Car Show ... 24.-

| CD-ROM-Katalog anfordern, oder Gutschein aus-
schneiden und auf Postkarte einsenden oder faxen.

soconn GmbH * Postfach 1151 - 79688 Hausen
Tel: (0 76 22) 6 42 93 - Fax: (0 76 22) 6 43 93

GRATIS-GUTSCHEIN

JA, ich méchte mich selbst von den Schottenangeboten iiberzeugen.
Schicken Sie mir schnellstmdglich Ihren umfassenden CD-ROM-Katalog
kostenlos zu.

W
=)
o
=}
=
=

o

Vorname/Name:

StraBe:

PLZ/Ort:

Ausschneiden, auf Postkarte und ab an: soconn GmbH, Postfach 1151, 79688 Hausen
I oder Fax an: (076 22) 643 93

Ein MuB fiir jeden
Auto-Fan: Die neuen
Modelle 1994 als
Multimedia-Show
The Veil of the
Mediterranean 29.-
Multimediale Reise in
., den fernen Qste
Multimedia
3 CD-ROM ..




Zum Glick ist der “Koénig der Lowen”
nicht schwarz, denn der frohlich-
freche Kater IGuft uns in diesen Tagen
andauvernd Gber den Weg.

Das Fernsehen zeigt Trailer und
Ausschnitte des Films, im Radio

erklingen die Songs, und der Markt
mit Merchandising-Objekten
boomt. Natirlich gibt es auch

ein Computerspiel.

eil es sich beim
Kénig der Lowen
um ein
siges Jumpn’Run
handelt, erschien
der Titel zunachst fiir Konsolen und
ist folglich nicht ganz neu. Die PC-
Umsetzung allerdings gelangte
quasi zwischen den Jahren in die
Regale der Handler - eigentlich zu
spat fiir den Gabentisch zu Weih-
nachten'94.

Wie der Name Disney vermuten
1aBt, wartet das Spiel mit beein-
druckend liebevoller Grafik und ei-
ner Animation des Helden auf, wie
man sie sich schnuckeliger kaum
vorstellen kann. Auf dem Weg zur
Besteigung des Throns im Reich
der Tiere muf3 Simba, der jugendli-
che Raubkatzenheld, mancherlei
Gefahren bewdltigen. Ubellaunige
Zeitgenossen wie Eidechsen, Sta-
chelschweine und Kéfer stellen sich
ihm in den Weg und miissen iiber-
sprungen oder unschadlich ge-
macht werden. Draufspringen hilft
haufig, oder der Widersacher wird
so laut angebriillt, daB er wvor
Schreck in Ohnmacht fallt. Mit der
Zeit wachsen die Kréfte des Helden,

reinras-

... durch einen
beherzten
Sprungvon

oben

und er kann schlieBlich auch méch-
tige Prankenhiebe austeilen.

Der Weg durch die Levels ist ab*
wechslungsreich gestaltet, und es
macht méchtig SpaB zuzusc¢hauen,
wenn Simba zum Beispiel von Platt-
form zu Plattform springt, gerade
noch mit den Vorderpfoten das ret-
tende Ziel erreicht, verzweifelt mit
den Hinterbeinen in der Luft herum-
rudert, bevor er schlieBlich wieder
festen Boden unter den FiiBen ge-
winnt. Mancherorts helfen dem
Jungspund auch andere Tiere, in-
dem das Nashorn ihn in die Luft
schleudert oder die Affen ihn von
Ast zu Ast iiber einen Abgrund wei-
terreichen.

Fiese Geier
erledigt man...

1k

Das solite man als angehender Kénig der Léwen

wissen

“Briillkraft"

Bose Hydne
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i
Vom Nashorn hochgeschleudert
und von den Affen weiterge-

reicht, muB Simba anschlieBend
von Giraffe zu Giraffe springen




So weit, so gut! Doch leider
wird der SpielspaB durch
eine nicht allzu exakte Kolli-
sionsabfrage und eine et-
was hakelige Steuerung ge-
bremst. Die Uberwindung
vieler Hinder-
nisse hat so
weniger mit
Geschicklich-
keit als vielmehr mit Gliick zu tun.
Zwar gibt es Continues frei nach
dem Sprichwort, daB eine Katze
neun Leben hat,
schenspeichern ist nicht vorgese-
hen. Im Falle einer Unterbrechung
geht also das gesamte Spiel kom-
plettvon vorne los.

Das Schlimmste aber ist das tech-
nische Drumherum. Eine sparta-
nische Installationsroutine und ein
ebensolches Konfigurationsmenii
werden sicherlich nicht nur Neulin-
gen Probleme bereiten. Bevor man
den ‘Kénig der Léwen’ endlich in
Bild und Ton genieBen kann, be-
darf es unter Umstédnden etlicher
Neustarts und einiger Anderungen
in AUTOEXECBAT und CON-
FIGSYS. Das knappe deutsche
Handbuch bietet dabei kaum Unter-
stiitzung. Ein weiteres Argernis auf
dem Weg ins Spiel ist die
Handbuchabfrage. Nach dem
PaBwort wird in englischer Sprache

aber Zwi-

gefragt, und bei der Einga-
be sind entsprechend der
englischen Tastaturbele-
gung <Y» und «Z» vertauscht.
So etwas muB nicht sein,
denn letzten Endes bleibt
der Eindruck, daB
hier mit einem zug-
kraftigen Namen,
aber der Technik von vorge-
stern, eine eine schnelle Mark
gemacht werden soll. Obwohl das
Spiel an sich wirklich nicht schlecht
ist, kann man den Kauf des Pro-

dukts nicht empfehlen. -
jb/sma

| o King
s @

Sound:

| Zum guten Spiel gehdrt einwand- |
| freie Technik. Die bietet der “Kénig |
| derLéwen” leider nicht

Von Wundern
vnd Lampen

Noch ein Spiel zum Film vom
gleichen Duo, Disney/Virgin, ist
Aladdin, das ebenfalls zunéchst
fur Konsolen und dann - einige
Wochen vor dem Kbénig der
Léwen - fir den PC erschien.
Auch sonst sind technisch und
spieltechnisch etliche Ahnlich-
keiten zu vermerken. Trotzdem
gehen Installation und Konfigu-
ration mit geringeren Problemen
vonstatten, und sowohl Steue-
rung als auch Kollisionsabfrage
arbeiten zufriedenstellend. Fans
des Films und der Abenteuer von
Teppich, Geist und Jingling soll-
ten sich alsc ruhig auch das Spiel
gonnen.

Aladdin

Grafik: Sound:
i w i
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Das knuffige Jump'n'Run bietet den
| Charme des grafisch hervorragen- |
| denFilms

« vor einem Jahr
Indy Car Racing von Papyrus
Software setzte neue MaBstébe
in Sachen Rennsimulation. Die
Legend of Kyrandia ging in die
zweite Runde. Westwood, die
Herstellerfirma, erzielte Rekord-
verkaufe. Das vieldiskutierte Cy-
berrace von Cyberdreams blieb weit hinter den Erwartungen zuriick.

Das Journeyman Project von Presto Studios fand seinen Weg vomn
Apple zum PC. Der Meister aller Bugs, Microcosm von Psygnosis,
avancierte trotz bahnbrechender Ideen zum Flop.

«. vor zwei Jahren
Ultima Underworld 2 von Origin lieB samtliche
Spiele-Hotlines heiBlaufen. Tausende von Avatar-
Fans tauchten in die Unterwelt ab. Dune Il von Vir-
gin lieB nicht wenige Hobbystrategen vergessen,
daB es so was wie Schule und Beruf gibt
Bastelstunden gab es mit der Incredible Ma-
chine von Sierra. Stunt Island von Disney
Software heimste Lobpreisungen, aber auch
vernichtende Kritik ein.

... vor drei Jahren

Mit Civilization brachte Microprose ei-
nen echten Renner auf den Markt. Das
Game fiihrte iiber lange Monate die
Verkaufs-Charts an. Sim Ant von Ma-
xis lieB die Welt der Ameisen in einem

neuen Licht erscheinen. Abandoned
Places fiir den Amiga bekam zwar gute Noten, verkaufte sich aber nur
schleppend.

-. vorvier Jahren
Mickey Mouse - Castle of Illusions
setzte neue MaBstibe fiir Mega-Drive-
Games. Wizardry 6 von Sir Tech fessel-
te Rollenspieler an die PC-Bildschirme,
obwohl die lediglich EGA-Grafik sehen
lieBen. Elvira 1 versetzte Amiga-Freaks in Verziickung. Das Grafikad-
venture eroberte sich schnell einen festen Platz in den Verkaufs-
Charts. Red Baron fiir den PC brachte die Luftschlachten des 1. Welt-
kriegs direkt ins Wohnzimmer. Dem Mega Drive machte Aleste
Beine, das Baller-Action erstmals zum optischen HochgenuB werden
lieB.

«.. vor finf Jahren

Stirb langsam, in den Kinos ein
ReiBer, wurde auf den Rechnern ein
Flop. Trotz Supergrafik wollten die
Spieler nichts davon wissen. Rain-
bow Islands fand wider Erwarten

eine groBe das
Jump'n'Run lieB die Kassen von Ocean kraftig klingeln. Auch Mid- |
winter fiir den Atari (spater fiir Amiga und PC) stieg in den Verkaufs-
Charts wie eine Rakete nach oben. Tiiftelfreaks bekamen mit Tower

of Babel eine ganz besondere 3D-Knobelei vorgesetzt, die sogar heu-

Fangemeinde;

te noch eine gute Figur machen wiirde. Die Kriegssimulation Auster-
litz erwies sich als gut, aber ein wenig zu langatmig. Pipe Mania, das
Abertausende zu rohrverlegenden Hobby-Klempnern machte, trat auf
allen Geriten seinen Siegeszug an. Laura Bow nahm in Sierras The
Colonel’s Bequestihren ersten Fall an. cus



| CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD--Stube-CD-i-Stube |

30000
DIE DRACHENSCHMIEDE

Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks
Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an
Live-Rollenspielzubehir — Waffen, Masken, Schmink-
Zubehiir, Kostiime, Lederartikel, Kampfschwerter,
Katanas, Dolche und Messer, Helme und Schilde fiir den
Schaukampf mit Garantie, Riistungen auf Maf3,
Kettenhemden im Bausatz, Armbriiste, Langbogen nach
alten Vorlagen, Piraten-, Schniir- und Riischenhemden,
Fantasy-, Heayy-Metal und historischen Schmuck, Biicher zu
den Themen Mittelalter und Fantasy, Honigwein und
Trinkhorner, StarTrek-Artikel _

CD--Stube-CD--Stube CD-i-Stube-CD--Stube-CD--Stube-CD-iStube

CD -i Software

OLLIs CD-i STUBE
Das Ende der Langeweile

CD-i Hardware

Digibal Video alle Titsl. DM 39.-
O - i Softuware b DM 39,-

Karsten Schaper
Computerfachhandel
Fliederstr. 21

33175 Bad Lippspringe

Aktuelle Highlights...
VLB Enh. IDE Controller  39,- DM

nS-03-8gnis--a0-8qms--aa-8qnis--ad

Netzwerkkarte, BNC 49 - DM
gi Panasonic CD ROM 219,- DM
; : 19 (540 MB Quantum, AT 399,- DM
PHLPS CD-1 PHLPSCD-iPHLPS CD-1 |300M8 Suentrc AT 522 D
Ladenadressen: Versand : -1 DSA Sternenschweif CD 79,- DM
‘1;::},5::;‘::?';: Schiinleinstr. 29, (I;l‘l)(l::‘:i:l,{:]::EI’:.:]HJ{ OLLIs CD-i STUBE %l w'ng Commander I" 99’_. DM
113‘); Bo ,’,;l,\\ i Hollisie 93,7 el “'-t;;,j}ﬁi Fax 1318 ErnststraRle 3 A i Wir liefern auch andere Spiele zu Spitzenpreisen !
[I.’HI.'G;;T” erne, Boltestr. 53, '(Iianl"’““"”ugbm s et Tel.: / Fax 030 /4331001 E‘Ei Also... fordert einfach unser Komplettpreisliste
\I 91541 Rothesburg/Tauber, Kasse oder DM 26, per 13509 BERLIN g unverbindlich und véllig kostenlos an...
Galgengasse 40, 09861/6716 Nachnahme | CD-i-Stube-CD-i-Stubs-CD-i-Stube-CD-iStube Telefon & FAX: 05252 I 541 96
> 40000
Gi[l SOFTWARE + ZUBEHOR | i . : : s
] . i _ Ocken Software Vertrieb
E\ Atari ST MAC | Am Hebewerk 41, 45731 Waltrop
- ' C I 8 T rrrrrey ; 1 Telefon : 02363-65849
! | PC -64 1 2 ﬂl DEA Y 7;,-/”1‘7.‘ R IE .
- ; . - PC-IBM
N | SEGA CD-ROM GroBhandel B.M. Hattrick KD 89.00
- robhanae Tie Fighter KD 99.95
e AMIGA CD32 | I fir Computerspiele | | cp-rom
L NINTENDO uvm. ... : R Magic Carpet KD 99,95
| € Il & CDROM Colonization KD 99,95
| L I Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 'en \ - NHL HOC](C_V 95 [?A 84‘9:_‘
; O unsere GRATIS-INFOS an. W nd\e‘on“dg Transport Tycoon KD 99.95
o | Bitte unbedingt Ihr System angeben ! pitte nut - - 5 Wing Commander 3 DA 109.95
HDI:T:\ HOSL:ISBE Bl_r;h‘ i;jgv;e:()!ttnj Versandkosten incl. Nachnahme 9,00
arleshiduser Strale ass & ;
Versand: Mo, -Fr. 9-19Uhr, Sa. 9-13Uhr News Software GmbH Ab 250,- DM Versandkostenfrei.
Ladenlokal: Mo. -Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr Birkenstr, 42 - 40233 Diisseldorf Irrtiimer vorbehalten.

Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405 Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

50000

M
Computerspiele Per ”;{ 3t
S@FTSEu Rechnung,dennﬁgj{} HICYREONNLE

Compu’rer Soft- und Hardware wir vertrauen unseren U[}Di?@ mma@ﬁ@@

Kunden. e
r,tQ Fordern Sie unsere $<(>> SE@I}]@@Q
\

Liste an.

& a0 e R s Nuizen Sie
Y 'Lb‘\m ozen % lon Jon Plaiz

\QS Q"L% 21001 91@\)\‘ 2100198

PC Hard- und Software

Fuk;
o von-Eltz-Str.1

$Q1\> 5607? Koblenz Uﬁ]ﬁl@ @U@ﬁ'@@ﬁﬂ@ g
KESSELSTR.13 / 47546 KALKAR Spiee far PC; AMIGA; C64; M
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Der ersie PC, der auch ein Fernseber isi.

Apple Performa 630

Der Performa 630 kann genau das, wordber andere viel reden und
schreiben: Multimedia. Mal Rechner, mal Fernseber, mal Video,
mal CD - Player, mal Foloalbum. Und das ist moch michl mal alles.
Mii ibm komnen Sie aus Videolex! kopieren und anschliefend edi-
tigren, Audio CDs biren, Dalen — und Pbolo CDs abspielen, Video-
sequenzen bearbeilen und nalirlich rechnen und schreiben. Bin
echies Multilalent: Den Eliern wird sinnvolle Arbeilssoftware gabo-
fen, n‘u FKindern lle Lernprog: und allen

- muammcomm
@ umnmzea)ussz
 butenicla] - Telefax (0 72 63) § 02 26

Piir mabr Info sendem Sia wns 3 DM in Brigfmarken, Sie erbalien umgebend Fost

PC Spial 3195

Osterreich

TCITY

\Ottostraae 29 95515 Marmredwnz

Tel.. 09231/63755
- Fax.: 09231/3116

\unser aktuelles Angebot:

v

' | Monitor 17"
' 799,- DM

fordérn Sie unsere Gratispreis-
r  liste + CD-ROM Katalog an
N

GRATIS KATALOG GRATIS
GAMES ALBATROSS VERSAND

Steindorf 203, A-5204 StraBwalchen
") Bestell-Hotline _96215-733322
OSTERREICH-OSTERREICH

Das neue Jahr fangt gut an:

Aces of the Deep PC779 CD 799
Bundesl. Man.

Hattrick PC649 AM 599
Transport Tycoon PC769 CD 799
Outpost PCE58  CD 729
Das schwarze

Auge 2 PC 699
Colonization PC829 CD 829

+ GroBBes Lager + Beratung
+ 24h-Service +Tiefpreise
Preis 6S inkl. Mwst. plus Versandkosten 55,—

AMIGA - PC - CDROM - MAC

POSTSPIELE!

Es gibt Spiele, die spielt man allein,
es gibt Spiele, die spielt man mit anderan
und dann gibt es die Postspiele!

Fir jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
LEGENDS - der Fantasy -Hammer! In
unseren Spielen geht die Post ab.

Warum immer nur mit/gegen Computer
spielen? In unseren Partien tummeln sich
bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine
Postkarte schreiben und unser Gratisinfo

mit Gratisregelwerk anfordem, natdrich

unverbindlich. Wir
starten standig
neue Spiele.

SSV Klapf-Bachler OEG

Aol ostfach 1205b
A-8021 GRAZ, = A-0316/919327

Fax A-0316/910318, BBS A-0316/9193274

Inserentenverzeichnis

AlDalss. e sl e e 99
Audialant 3
Baghier o0 o el 25
BgosAgentur....... . 115
BOMICO . .. ... 32/33, 120
i e R e e 23
BV i e 17, 119
Cross Computersystems.....................43
Daldonss oo o0 98
Bicosa: L o ol s 109
Bigagants - o sl o 83
Die Drachenschmiede......................... 98
EME....... SR e R SR s TR 11
Eantasy Baifes sl i oo 99
Greenwaetd . 0o s 2,39
GroB Eleetronie. =Lk B E 81
HintShah .- o 109

Infogrames Entertainment................... 45
JER D e 79
KroGer Software Vertrieb ................. 113
lermen &Spal amPC. ... 35
MediaPoint . .. ..l 9
MedigWerld . e 27
MicroProse. .. ... .. 4 87
micro Robert Computersysteme.........99
MSE c e 87
NIHMetia Sottol vt Ll 69
News Software .. S S
Ocken Software«Vertneb .................... 98
OllisCD-iStupe...... - ... ... .| 98
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Seidel SoftwareService .........ccccevveunne 95
Skulinade s tisad i Ll 41
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BIETE SOFTWARE

CD-ROM!! Verkaufe neue und éltere
Spiele auf CD. Riesenauswahl! Schreibt
an: W.Huber, Friedrichshofenerstr. 38,
85049 Ingolstadt

Diverse PC-Spiele auf 3,5" oder CD-
ROM zu verkaufen. Fordern Sie die
kostenlose Liste an. Alexander Hiibner,
Breite Str.6, 88214 Ravensburg

Verkaufe formatierte Streamerbénder
(QIC-80) und Hi%h Quality CD-Rs
(beschreibbare CDs) gunstig! Tel.:
0521/162697

CD-ROM: Rebel Assault, TFX, Dream-
web, Ecstatica, Myst, Magic Carpet je
(55) DM Disk: Lands of Love, Alone in
the Dark 2, Syndicate, Ultima 8, Police
Quest4(50), Tel.:0211/2937 14

CUBASE (der beste u. professionellste
Sequenzer) von Steinberg! Mit Wave-
player um WAV-Dateien in MIDI-Dateien
zu sampeln! Kpl. deutsch fur 250 DM!
Tel.:07 11/4258 15

Kirandya 2 (55 DM), Ultima 8 (55 DM),
Gabriel Knight (50 DM), Anstoss (50
DM); XWing (50 DM)/BWing (30 DM) /
IMP. Pursuit (25 DM) Kpl.: 80 DM / Eco
Quest (40 DM), Buck Rogers (40 DM).
Alleskpl.indt. Tel.: 07 11/4258 15

Viele PC-Spiele giinstig zu verkaufen.
Anruf lohnt sich! Tel.: 064 22/8 5303

CD-ROM: Tentacle, Iron Helix, Outpost,
Patrizier, Betrayal at Krondor je 50 DM /
Disk: Simon the Sorcerer, FIFA, BMH,
Master of Orion, Armoured First je 55
DM. Tel.:02102/5977

Verkaufe Amiga-Originale: Goal, Lem-
mings 2, Best of Best, Lotus 3, Pinball
Dreams, Beast 1, Super Cars 2, Battle
Chess 2, Nitro; je 20 DM (zu jedem Spiel
gibt es ein Spiel umsonst dazu) Tel.:
02233/70120

PC-Criginale DSA 2, BJ 2, Syndicate,
Zeppelin je 40 DM, Ultima 7, Ultima UW,
Der Clou, Patrizier, Hanse, Spaceward
HO je 30 DM, Tel.: 0341/9411854
(Andreas)ab 19 Uhr

PC Orig. + N.N.World of Flight CD 40,—,
F14 60.—, Waterloo 50,—, Pagan U8 CD
60,— Tornado 50,—, Schadow Cast. 50,—,
Mario Andretti 40—, Epic 40,—, Kings Qu.
2,3,4je40,—Tel.:02822/524 15

Verkaufe PC-Originale: Populous ||
25~ DM, Sim Ant 20— DM, Rings of
Medusa 10,— DM (zzgl. Porto), Michael
Lidemann, GroBe Str. 21, 27389 Helve-
siek

Verkaufe PC-Orig.: Eishockey Mana-
ger (35 DM), Anstoss WM (55 DM); biete
auch Komplettiés. zu Comp.-Spielen an,
Tel.:02501/7 06 60

Verk. 1942 Pacific AirWar, Overlord,
Pacific Strike je 30 DM, alle 3,5" und auf
CD Sid Meier Edition, Civilization, Rail-
road Tycoon, Strike Commander je 35
DM, Tel.: 021 63/582 86

Verkaufe PC-Originale: Elite 2, Coloni-
zation, Siedler, BMH, Ishar, Comanche,
Syndicate, U7, Monkey 2, Kyrandia 2,
UW 1, Eternam, Anstoss, Beholder 3,
etc. Tel.:030/8131235

Biete aktuelle Software f(ir den Amiga &
PC!! Verkaufe Kopierstationen fir SNES
& MEGADRIVE!! Tel.: 057 31/96596 +
49451

Verk. Orig. von A bis Z. Mit Neuheiten
und Klassikern wie Theme Park oder
Bard's Tale 3. Verk. A 500, 1 MB RAM,
Mouse + Mousepad, Joypad und Schutz-
hille. Kostenlose Liste fordern Tel.:
06181/49 28 39, Stefan Gobel

Biete aktuelle Software fiir den Amiga &
PC!! Verkaufe Kopierstationen fir SNES
& MEGADRIVE!! Tel.: 057 31/96596 +
49451

Verk. preisgiinstig Amiga-500-Games
z.B. Siedler 30—, BM Hattr. 40—
Reunion 30,~; Anstoss 30,—; Eishockey
Manager 30,—; Whales Voyage 25,— und
noch viel mehr. Info unter 072 36/86 23
ab 20 Uhr (Marcus)

Verkaufe folgende Originale fir MS-
DOS: Terminator Rampage (40,-),
Sternenschweif (50,-), 7 Cities of Gold
(20,-), Rebel Assault (40,-), Unlimited
Adventures (40,-), Ishar 2 (30,-).
SaschaWaas—09421/6 34 95

Verkaufe originale CDs: WC 3, Strike
Commander, Privateer + RF, Rebel
Assault, WC 1+2 De Luxe, Comanche
Disketten: Fifa Soccer, Outpost, Siedler,
Sim Farm und noch mehr. Tel.: 093 35/
585ab 19 Uhr, Stefan

CD-ROM: Universe 50 DM, Tower Assault
60DM, CD-Gamerje 10 DM, Video-CD Tina
Turner 30 DM, Disk: Desert Strike 28 DM,
Gods 20 DM, Tausche CD-Games, Tel.:
017 15/134046

Verkaufe PC-Originale: PQ1, PQ2,
Day of the Tentacle, Freddy Pharkas,
Star Trek 25th Anni., Turbo Pascal 6.0
und Flocs (Fuhrerschein-Lernpro-
gramm), jeweils fiir 30 DM. Alle zu-
sammen flir 200 DM. Stefan Karlegger,
Bergstr. 28, 55218 Ingelheim

BIETE HARDWARE

Verk. 250 MB HHD IDEConner 195,
DM; Under a Kiling Moon, 70,— DM;
Privateer + Speech, Iron Helix, Nova-
storm, KQ 6, XWing + Datadisk, Rasen-
mahermann, The 7th Guest, Megarace
uva. fur 45—~ DM a St. Tel.. 030/
6767140

Amiga 500, +1 MB, Farbmonitor, Maus,
2. Laufwerk, Joystick, 36 Original-Super-
games (Originalverpackt mit Hand-
blchern) — alles in Topzustand, Preis:
1000 DM, Tel.: 022 46/78 29

Verkaufe Neo-Geo mit 3 Spielen
(Trash-Rally, Art of Fighting 2 u. Fatal
Fury Sp.), Mem. Card u. 2 Joyboards fir
750 VB; Lynx Spiele z. B. (Xenophobe,
Blue Lightning) uvm. (Aydin) Tel.:
08331/80798

Verkaufe Amiga 500 mit samtlichen
Extras in bestem Zustand. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 08 41/579 43 taglich
ab 16 Uhr

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB Speicher +
HF-Modulator + 2. Laufwerk + Maus +
Spiele (Lemmings 1 + 2, Oh No More...,
James Pond, Metal Masters u.a.) +
Joysticks: 380 DM VHB; Bitte melden
unter: Tel. 043 46/14 64

Verk. Board i486DX2/66VL 256 KB Ca.,
8 MB RAM incl. Strike Comm. + Datadisk
+ Speech u. Commanche DV fur 1190,—
DM; Spea V7 P64 VL 2 MB (intern 64 Bit)
Originalverpackt flir 420,— DM (Neupreis
560,—DM) Tel.:030/6 76 71 40

Verkaufe NES + 17 Spiele, auch
einzeln, Liste gegen 1,- DM Riickporto
an Bjorn Fath, Neuer Weg 25, 63875
Mespelbrunn

Verkaufe Amiga 1200 m. (ber 150D, +
2 Joypads + TV-AnschluB fiir 400 DM
(NP 750 FM). 1 Jahr alt. Andreas
Weicher, Marktstr. 34, 46537 Dinslaken,
Tel.: 02064/30561

PC SPIEL
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SUCHE SOFTWARE

PC Spiele wie z.B. Burntime, Sam &
Max, FuBball Total, Goblins 4, Hell,
Kyrandia 3, Little Big Adventure usw.
gesucht. Angebote an: Fischer, Eosan-
derstr. 2, 10587 Berlin

Suche Monkey Isl. 1, Kyrandia 1 in dt.
auf 3,5" (Original) Tel.: 03925/6234 88
(nach Torsten fragen). Preis nach
Vereinbarung

Suche neuere PC-Games zum Kauf,
aber auch altere wie z.B. Sam & Max,
BMH 3, Rise of the Robots, Kénig der
Léwen, FuBball Total! usw. Angebote
bitte an C. Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin

SUCHE HARDWARE

SUCHE: 486 mit mindestens 4 MB RAM,
120 MB HDD und 3,5 Floppy!!!
ANGEBOTE an: F. Schmidt-Amelung,
Compbachweg 55, 53343 W.-Pech, Tel.:
0228/326183

VERSCHIEDENES

Superneue Mailbox in Stuttgart: Voo-
doo-Box! Nicht kommerziell, aber jede
Menge Files! Super Gewinnspiele unter
allen Usern! Call 07 11/4258 15 nur zw.
22-6Uhr!!l!

Spezialadressen. Nebenjob durch
AdreBvermittlung. Wenig Arbeit, viel
Erfolg! Keine Anzahlungen. Infos (RP
3 DM): NBB, Bachsir. 15B, 67549
Worms

Lukrativer Nebenverdienst durch Soft-
warevertrieb, 100 % serids und legal mit
Lizenz. Kostenlose Infos bei: Klas
Markuszewski, Lineburger Str, 32,
29549 Bad Berensen

Biete Komplettibsungen, Liste geg.
frank. Rlickumschlag; D. Raedel, Bodel-
schwinghstr. 31a, 48165 Miinster

K 240, Aufschwung Ost, Risselsheim,
Siedler je 35,~ DM; Transarctica, S. Sor-
cerer je 15~ DM; Farbmonitor 14"
Amiga/PC, TGL. 250 DM VHB,; div. Com-
puterzeit. 2 DM/St. ab 17.30 anrufen:
Tel.:0621/5296587

TAUSCH

Suche Tauschp. fiir PC (z.B. Dune 1,
Fields of Glory, Start T. 1+2, Coloniza-
tion, Die Siedler, Hannibal). Schreibt an
Heiko Nordmann, Flensburger Str. 19,
25348 Gliickstadt

STELLENMARKT

Hey, Softwarefirmen! Junger, phanta-
sievoller Mann bietet Mitarbeit bei Hinter-
grundstories flr Sci-fi-Spiele an! Was
Amis kénnen, kénnen wir schon lange,
oder? Chiffre-Nr.514

Bis zu 100 DM téglich! Fir jedermann
sofort ganz legal von zu Hause aus!
Info: gegen frank. Rlckumschlag! Bei
A. Kraus, Haffstr. 5, 18233 TefBmanns-
dorf

Hoher-Heim-Nebenverdienst!!!!
100-200 DM/Tag. Schreibtatigkeit vom
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM
Rickp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31, 40789 Monheim

100 DM téaglich! Nebenverdienst, fir
jeden ausflhrbar. Info geg. frank. Riick-
umschlag, bei S. Schindler, G6Bnitzer
Str. 13, 04639 Ponitz

Diskettenherstellung! Lukrativer Ne-
benjob fiir jedermann! Voraussetzung
IBM-PC. Verdienst bei 5000 DM. Info
gegen 2 DM RP bei Sven Kolle, Im
Spiegeltal 8, 38709 Wildemann

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! 100 —
200 DM/Tag. Schreibtatigkeit vom
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM
Rickp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31, 40789 Monheim

SsssssssssEsesssssseesREsseRERRRBRRRRRRRS
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Ga, die haben echt
5 géunolige Precse!

die rngebote i 4EW-

Bagar schon gesehen!

Scotty, tact Da \
e,

" Enterprise
Excelsior *

Enterprise’
1701-D

Originalgetreue Enterprise-Bausatze, wie

immerkomplett mit Aufklebern und Stgnder *
(ohne Bemalung). 1701-A (rechts), 1701-D
(open) oder Excelsior (ganz 6ben),
zum absoluten Hammerprets

- KIing+: Feren-
gi- und Romufaner-

Kampfschiff
zusammen nur

Ein Muf fiirjeden =~
Star-Trek-Fan. Di L

Slﬂl‘-War 'DBStrﬂver Originalstation aus de

Fernsehserie

4 es Imperiums als
1 beliebtes Klebemodell

: b o ek i ST
WaBstabgetreue Nachbildungen
als Klebemodelle

- -




Ordentliche Baller-
spiele auf dem PC sind
schwierig zu gestalten.
In dieser Hinsicht haben
viele Konsolen weiter-
hin die Nase vorn -
eine echte Herausfor-
derung fir alle PC-Ent-
wickler. Nun versucht
sich NEO am Genre, die
osterreichische Spiele-
schmiede des ‘Clou’ und
von ‘Whale's Voyage'.

S -

Ballern wie in alten Zeiten

er ein echter Baller-
freak ist und Spiele
wie R-Type (den
Amiga- und Konso-
lenklassiker) oder Raptorliebt, kann
auf eine Vorgeschichte verzichten.
Freunde des Genres wollen nur drei
Dinge: Action, Action und noch-

Hier muBB man durch!

mals Action. Genau die soll Proto-
type aus dem Hause Neo reichlich
bieten. Und es soll geklotzt wer-
den, nicht gekleckert.

In puncto Grafik und Levelge-
staltung will man MaBstiabe setzen.
Was bisher nur gelegentlich auf
Amigas und einigen Konsolen in
dieser Qualitat geboten wurde, soll
nun auch PC-Spielerherzen erfreu-
en. Zum Beispiel will man mit einer
bis zu sechsfach scrollenden
Bildschirmumgebung etwas schaf-
fen, was auf diese Weise und fiir die-
sen Computer bei Spielen dieser
Artnoch nicht gesehen wurde.

Natiirlich bietet Prototype alles,
was Fans schéatzen: immer neue
Gegner in stdndig wechselnden
Formationen, eine breite Auswahl
von Waffen sowie Waffen- und
Punkteboni zum Einsammeln. Alle
Gegner- und sonstigen Animatio-
nen sind mit Hilfe von Silicon-Gra-
phics-Systemen gerendert worden,
und das sollte fiir Grafik par excel-
lence biirgen. Dasselbe gilt fiir Intro-
und Zwischensequenzen. Der fast

{17
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Aufdieses
Raumschiff
kann man
baven

Herrliche

Farbenpracht

halbstiindige Soundtrack schlie3-
lich wird direkt von der CD einge-
spielt; angesichts der dlteren Neo-
Titel wie Der Clou’ und ‘Whale’s
Voyage’ darf man getrost erwarten,
daB akustisch wieder Besonderes
ins Haus steht. Q

kate

Formationstanz der Gegnerflugis

Scrollen will gelernt sein

Paralloxes Scrollen, also die
Vortauschung von perspekti-
vischer Tiefe durch zeitversetz-
tes Scrollen verschiedener,
Uberlappender  Bildschirm-
ebenen bereitet auf dem PC
besondere  Schwierigkeiten.
Wihrend viele Konsolen und
der Commodore Amiga der-
artige Operationen von vom-
herein vorsehen, muB beim

PC die entsprechende Steue-
rung der Grafikkarte vom Pro-
zessor aus speziell program-
miert werden. Das bedeutet
vor dllem deshalb Schwierig-
keiten, weil es so viele ver-
schiedene Typen von Grafik-
karten gibt Insofem ist Neo
mit der Entwicklung von Proto-
type durchaus ein Kkeines
Kunststiick gelungen.

03/95




Der Planer +
Der Planer extra

Fine der besten Wirtschaftssimu-
lationen des letzten Jahres. Als
“Manager” miissen Sie eine Spedi-
tionzum wirtschaftlichen Erfolg
filhren. Durchzockte Nachte sind
mrprogrammuert CD- ROM

AUl

i
¥/

1
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h |
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The 7th Guest'

Siesind der 7. Gast in der Runde, und in
jedem der 22 Raume des Spukhauses
werden Sie mit einem anderen Ratsel
konfrontiert. CD-ROM

®/ fﬂ
WS F
2905

Kyrandia
Malcolm ist wieder da! Diesmal noch
schrecklicher als vorher! Hat es der
oberschurkige Hofnarr aus dem er-
sten Kyrandia-Game doch wieder
mal geschafft und sich mit einem ir-
ren Donnerschlag ins gerade wieder
befriedete Land geschmuggelt.
CD-ROM

Raptor

Ein Shoot-and-Fly-Spiel, das lhren
Herzschlag im Nu auf 200 bringt.
In ferner Zukunft schliipfen Sie in
die Rolle eines Sdldners, der die
HighTech-Kampfmaschine Raptor
fliegt. PC 8,89 cm und CD-ROM

CD-Bundle: Humans 1+2 & The
Journeyman Project

Der Multimedia-Klassiker unter den Games: Jour-
neyman-Project. Sie sind der Topagent des Tempo-
ralen Protektorats und sind mit der alleinigen Losung
sines Falls beauftragt, der Sie durch die Zeit reisen laBt.
Humans 1 + 2: Ein Geschicklichkeitsspiel der Extra-
ilasse. Alle drei Spiele in einem Bundle auf zwei CD-

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden.

Frontier Elite
Als Weltraum-Héndler mit einer
Nebenbeschaftigung als intergalakti-
scher Soldner beobachtest Du, wie
sich das Universum entfaltet. Besser
als Elite—ein Kunstwerk. PC 8,89cm
und CD-ROM, deutsche Version

- ’ ¥ !
Disney’s Aladc
Disney’s Aladdin in einem
Jump'n'Run-Spiel. Das Spiel besticht
durch seinen spannenden, immer
wieder iiberraschenden Spielablauf
und wird durch Level-PaBwarter nie
langweilig. PC 8.89¢cm

ARCADE ZI[aW
w

Arcade Pool
Mit dem Queue auf du und du! Bis zu
acht Spieler kdnnen ein richtiges

Turnier ausfechten. PC 8,89¢cm

Commander I+II

Zwei Origin-Klassiker auf einer
CD!!! In Wing Commander |
erkimpfen Sie sich Ihren Weg
durch den Vega-Sektor, in Wing
Commander Il werden Sie vor das
Militdrgericht gestellt und miissen
sich den Respekt des
Konfarderations-Kommandos
erwerben. CD-ROM

.

Ein brillantes Puzzle-Game,
welches immer wieder fiir

Treten Sie das Erbe der Incas
in diesem interaktiven Spiel-

Tool Kit

filman. neuen Spaf sorgt.
Komplett deutsch, Entwerfen Sie Ihr eigenes Flug- PC1335¢m
PC8,89¢cm zeug und testen Sie dieses an ei-

nem Flugsimulator. CO-ROM

Iron Assault

der Nachfolger von Rebel Assault m@
Iron Assault ist in einer nicht allzu \
fernen Zukunft angesiedelt. Ein ibermdchtiges
Firmenimperium kontrolliert die Erde sowohl wirtschaftlich
als auch militarisch. Uberall haben sich Rebellenverbande
organisiert, um dieser Macht die Stirn zu bieten. Der Spieler
tritt auf der Seite der Rebellen als Pilot eines riesigen
Schlachtroboters an. Immense Aufgaben mit
strategischen Herausforderungen
und selbstmérderischen
Kampfeinsatzen warten
auf ihn. CD-ROM ’

Feeu éf.axK

v o
™
p S e

Prehistoric Il
Wieder ein Spitzen-Jump'n'Runzum
absoluten Bazar-Kniillerpreis. Kampft
mit der Keule gegen Dinos, Sabelzahn-
tiger und andere Urviecher in der
Steinzeit. PC 8,89¢cm

Der Klassiker schlechthin unter den Simu-
lationsspielen. PC8.89¢cm

Ineiner Welt aus 1001
Nacht ibernehmen Sie die
Rolle eines Zauberschiilers.

Auf einem fliegenden Tep- - —
pich miissen Sie sichin - i
iiber 50 Welten gegen Wi- - 1
dersacher mit Hilfe von Zau- : W IR

berspriichenim Kampfum
Mana-Produkte durchset-
zen. Ein Cremebad aus
phantastischer Grafik und
tollem Sound erwartet Sie.
CD-ROM, OEM-Version

Creature Shoc

Auf der Suche nach einem Raumschiff
entdeckt eine Eliteeinheit ein organi-
sches Wesen im Sonnensystem, das
die Menschheit bedroht. In Raum-
flugsequenzen oder aus der Ich-
Perspektive nimmt der Spieler den
Kampf gegen das Ungeheuer und
seine Monster auf. CD-ROM

Nascar Racing
Amerikanische Tourenwagenrennen
mit SVGA-Option. Sehr realistisches
Fahrverhalten und viele Tuning-
Méglichkeiten. Die neun unter-
schiedlichen Strecken wurden nach
Originalvorbildern geschaffen.
CD-ROM

Bitte Bestellkarte im Heft



Frontier: First Encounters

PREVIEW

Actual: 1108 kmy © Set:112.2 kmy

TR e P

Nach “Elite”, dem
erfolgreichen Strate-
giespiel von anno
dunnemals, und der
Fortsetzung “Frontier:
Elite II" folgt nun der
dritte Streich, FRONTIER:
FIRSTENCOUNTERS.
Was sich fast nach
Data-Disk anhort, istin
Wirklichkeit das Tupfel-
chen auf dem Elite-i.

AlL0m

%y ~

SAY s

lite: Bei diesem Namen
schlagen die Herzen &l-
terer Spieler schneller -
handelte es sich doch
um eins der echten Kultspiele auf 8-
Bit-Rechnem, vor allem dem Com-
9 modore 64. Es dauerte Jahre, bis der
Macher des Weltraum-Strategie-
spiels, David Braben, einen Nach-
folger prasentierte.

Im Oktober 1993 erschien Fron-
tier:Elite Il, und wieder standen alle
Signale fir ei-

Relative to:Merli
Planet der
Lackaffen

nen Hit auf

" Relative bo-Lave Station

Raumfahrers e
Raststéitte Schon damals hieB es, die Saga sei
damit keineswegs abgeschlossen;
man munkelte von einer Data-Disk.
In den Labors der Firma Gametek
So dockt man wurde fleiBig gezeichnet, ge-
richtig an sampelt und pro-

grammiert, und
am Ende war

sich das inzwi-
schen von drei
auf acht Mann

vergrtBerte Team
einig: Es wirde
keine Zusatzdiskette, sondern ein
eigenstidndiges Spiel werden, in
das man gespeicherte Spielstande
aus Teil Il mit tibernehmen kann.
Sonst aber sollte das neue Spiel
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Handgezeichneter Entwurfvon
David Braben

mit dem alten technisch wenig ge-
meinsam haben.

AsTime

Goes by
50 Jahre in der Frontier-Spielwelt
sind vergangen. Neue Technologi-
en und Raumschiffe wurden ent-
wickelt, eine andere Regierung sitzt
an der Macht. Am Spielprinzip hat
sich indes nichts gedndert: Man

bekommt ein Raum-
schiff, etwas Geld,
und dann steht das
gesamte Weltall fiir Er-
kundungen offen.

Wie eh und je ist wildes Herum-

ballern der falsche Weg. Geschick-
tes Handeln ist Trumpf, und der

Frontier-Nachfol-
ger ist wieder alles
andere als ein
Ballerspiel. Dafir
haben Braben
und sein Team

$301:52 91004 ¢
(e 110 GT=3910gg it 008098000800 ¢ap



maéchtig an den grafischen Feinhei-
ten gearbeitet. Von den neuen
Raumschiffen einmal abgesehen,
wurde vor allem bei den Planeten
feste Hand angelegt. Die sind wirk-
lichkeitsgetreu wie nie - das heiBt,

Setdcikmy

' I e 501 £
=y AL '
e
es gibt Berge, Polareis, Wiisten und
Weltmeere.
Natiirlich wurde auch an héheren

Bedienkomfort gedacht, und so
bietet das Spiel auBerdem ein

Die ideale Eiszeit

komplett iiberarbeitetes Interface.
Das bildet die Konsole im Cockpit
des Spielerraumschiffs ab, und per
Mausklick kann zum Beispiel eine
Karte aufgerufen oder die Um-
gebung betrachtet werden.

Woistnur Schwer
das Hamburger- bewaffnet
Restaurant? Auch wenn Ballern hier nicht der

PC Spiel: Heutzutage gendgt

play zu kreieren, auch die
grafischen Elemente missen
stimmen. Wird ‘Frontier: First
Encounters” diesen Anspruch

5 Fragen an David Braben

bessern, sondem
es nicht mehr, ein tolles Game-  Teil
Spiels sein.

PC Spiel: Von Elite
gibt es keinen ein-
zigen Clone. Wel-

des ganzen

Weisheit letzter SchiuB ist, spielt die
Bewaffnung des Raumers eine we-

sentliche Rolle, denn gelegentlich
muB sich natiirlich auch ein braver
Handler seiner Haut wehren. Im
Laufe der Spielzeit blieb die techni-
sche Entwicklung nicht stehen, und
es gibt mehr, viel mehr Laser und
Missiles als beim Vorgénger sowie
einige spezielle Waffen fiir beson-
dere Gelegenheiten. Und die kom-
men garantiert, denn es gilt, jede
Menge neuer Missionen zu erfiillen.
Auf die kann man schon jetzt ge-
spannt sein.

ddf/kate

So stellt sich der Zeichner seine
Weltvor

-
len. "Elite” war  Lieblingsmusik: Kostcovich, Pink
wegen seiner  Floyd

Grundideen er-  Lieblingsbuch: "Ships by Night”
folgreich, und  von O.Scoplin

wollte. Der Unterschied zu Spie-
len wie z B. “Privateer” liegt dar-
in, daB die Landschaft dort eher
flach ist Wir haben eine “echte”
Welt mit allem, was dazu-
gehort Es gibt sogar Witte-
rungseinfiisse wie Nebel.

Derzeit besonders gefragt sind
ja Full-Motion-Video-Sequen-
zen, Ich personlich glaube, daB
diese Idee bald abgetragen
sein wird. Der Nachteil ist: Hat
man eine Sequenz einmal ge-
sehen - und sei sie noch so
schén — mdchte man sie kein
zweites Mal mehr anschauen.
“Encounters” wird einige Video-
sequenzen bringen, aber sie
sollen nicht die Grafiknote ver-

gibt einige Spiele,

bei denen Grundzige von Elite
Ubemommen wurden — vor al-
lem von Gremlin. Hier ware aber
Inspiration das passendere Wort;
wobei sich die "Privateer’-Macher
am besten inspirieren lieBen. Den-
noch kann man nicht von einem
Clone sprechen. - Warum das
so ist? Keine Ahnung!

PC Spiel: Was ist an "Encounters”
wirklich neu, wenn man einmal von
der grafischen Gestaltung und den
zusdtzlichen Waffen, Welten, Schif-
fen, usw. absieht?

David Braben: Ich denke, es ist ei-
ne der schwersten Aufgaben, ein
neues Spiel mit wirklich neuen
Ideen zu produzieren, ohne wie-

sein, das Grund-
thema beibehalten, dafir aber
realer sein als die bisherigen bei-
den Folgen.
PC Spiel: Ist das nun das Ende der
Elte-Saga, oder kénnte es weiter-
gehen? Und wirst Du dieser The-
matik nichtlangsam mide?
David Braben: Es war stets ziemlich
dumm, nein zu sagen ... — Nein, ich
bin dieser Thematik noch nicht miide
geworden.
PC Spiel: Wird es bald ein weiteres
Spiel von David Braben geben,
z B.ein Adventure?
David Braben: Ja.
PC Spiel: Offensichtiich willst Du
noch nicht mehr verraten. Wir sind
Jedenfalls gespannt

erfiillen? che Erkidrung hast "Encounters”  lieblingsbeschéftigung neben
David Braben: Ja. Es sieht ge-  Du dofiir? der Elite-Saga wird quasi die Es-  dem Computer: Verriickte Spie-
nauso aus, wie ich es haben  David Braben: Es senz aus ‘Elite’ le wie "Paint Ball” spielen, Musik

héren, Lesen und gute Filme an-
schauen, Spazierengehen
Zuletzt gesehener Film: Aladdin
Fahrbare Untersdtze: Audi
Quattro und Renault

Wohin geht’s im ndchsten
Urlaub ? Irgendwohin in GroB-
britannien, wo es friedlich und
ruhig ist — fur lange Spazier-
gdnge

Bist Du zufrieden mit der Kritik zu
Elite II? Ja. lch habe gemerkt,
daB sich die Redakteure viel
Zeit dafiir genommen haben -
bis auf zwei niedrige Bewertun-
gen — beide vom gleichen
Tester ...

Ein Wunsch? Wie war's mit
zehn weiteren Winschen?

[pcSPEL 105 0395 |




Transport Tycoon

Der Aufstieg zum Tycoon im Transportge-
werbe ist lang und mit Mihsal gepflastert.
100 Spieljahre Schwerstarbeit in Sachen
Planung, Organisation, Geldgeschdfte
sind ein verdammt hartes Brot. Um die
Sache ein wenig einfacher zu machen,
gibt's auf den ndchsten Seiten ein paar
Hilfestellungen zum beliebten Microprose-
Game um Brummis, Busse, Bahnen und
andere Verkehrsmittel.

Zuge

Der groBe Reibach lauft Uber
die Schiene. Um lastige Verzo-
gerungen zu vermeiden, lasse
ich jeweils nur einen Zug pro
Strecke fahren, denn die Signal-
technik hat mir einfach zu viele
Fehler. Jeder Versuch bringt
unnétige Haltezeiten. Lediglich
Kreuzungen lasse ich zu, wenn
sich die Sache nicht mit Bricken
oder Tunneln regeln IRt

Als besonders lukrativ erweisen
sich Giterzige fur Kohle und Ol.

Stahl, Fabriken und Farmen da-
gegen lasse ich mehr oder we-
niger links liegen. Vor allem bei
der Kohle zeichnen sich auBer-
dem extreme Produktionssteige-
rungen ab. Ab den 80er Jahren

liegt man bereits bei Gber 1000
Tonnen Kohle pro Monat Sechs
Zige bedienen solche Goldgru-
ben gleichzeitig und schaffen
die Ausbeute dorthin, wo sie
gebraucht wird. Die notwendi-
gen Investitionen amortisieren
sich stets innerhalb weniger
Jahre. Alle zwei Johre checke
ich meinen gesamten Fuhrpark
und ersetze dlte Fahrzeuge
durch das Neueste vom Neue-
sten.

Beim Streckenbau kommt es auf
kurze Verbindungen mit wenig
Hoéhenunterschieden an. Besser
ist es, das Land zu ebnen und
sogar einmal ein paar Millionen
in den Sand zu setzen, als eine
Spielerkariere  lang  Kriech-
strecken zu haben. Sehr drger-
lich fur die Konkurrenz sind Ubri-
gens diagonale Strecken, weil
die mit Bricken und StraBen
nicht zu Uberbauen sind.
Vorsicht: Die Monorail-Magnet-
schwebebahn (ab dem Jahr
2001) bringt nicht viel Sie
braucht neue Strecken, und die
Geschwindigkeit liegt nur unwe-
sentlich Uber der der schnellsten
E-Loks. So belasse ich es bei der
klassischen Schiene.

ab Mitte der 50er Jahre

drei Jahre lang - bis 1933 -
gab es Riickschlage iiber Riick-
schlage. Gliicklicherweise nicht
nur fiir mich, sondern auch fiir

ain City, 2030. Ich
erinnere mich an die
Grundlegung meines

Konzerns, als wére es gestern
gewesen. Vor genau 100 Jah-
ren hatte ich mit einem Bank-
kredit den Grundstein zu mei-
nem heutigen Imperium gelegt.
Niemand traute mir damals zu,

meine sieben Mitbewerber, die
ebenfalls extreme Schwierig-
keiten zu bewaéltigen hatten.
Nur meine hervorragende Intel-
ligenz und das riicksichtslose
Vorgehen gegeniiber der Kon-
kurrenz lassen mich also heute
mit einem Guthaben von 2 Mil-
liarden DM und einem Gefiihl
des absoluten Sieges in den Ru-
hestand treten.

ein Transportunternehmen auf
die Beine zu stellen. Ehrlich ge-
sagt Auch ich hatte meine
Zweifel, denn schlieBlich tobte
seit einem Jahr die Weltwirt-
schaftskrise. Und tatsédchlich,

= (Kosten: DM ‘.llff'—/?

el
M

Aller Anfang ist schwer: Mit wenig Geld und
einer kleinen Hiitte beginnt der Weg zum Tycoon
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Schiffe

Ein dunkles Kapitel sind die
Seetransporte. Nur selten
kommen Schiffe da an, wo
sie hin sollen. Oft genug ver-
franzen sich die Kapitane in
den Weiten des Meeres,
und auch Bojen kénnen das
nicht verhindemn. Meine ein-
zigen positiven Erfahrungen
mit Schiffen waren Kurz-
transporte per Kanal, wenn
Verimen unmdéglich ist. An-
sonsten existieren Schiffe fur
mich einfach nicht.

Allgemeines
zum Start

Anno 1930. Ich pflanze mei-
nen Firmensitz mitten in die
Einéde und sage mir, daB3 {iber
kurz oder lang die Schiene das
Rennen um die Fahrgastgunst
machen wird. Um erstes Be-
triebskapital zusammenzukrat-
zen und meine Bankschulden
zu tilgen, baue ich zuerst eine
Strecke zwischen einem gut-
gehenden Kohlebergwerk (ma-
ximale Produktion beachten)
und einem Kraftwerk. An bei-
den Enden der Strecke wird ein
eingleisiger Bahnhof mit der
groBten Gleislange installiert.
Ein Depot und eine Lokomotive
mit einigen Kohlewaggons er-
ganzen meine Grundausstat-
tung.

Gliickliche Figung: Ich habe
die Verbindung genau richtig
gewahlt. Jeder Transport zum
Kraftwerk bringt mir satte
24000 Mark. Die etwas lange-
re Schienenverbindung amorti-
siert sich schnell, denn je
groBer die Entfernung zwi-
schen Start und Ziel ist, desto
héher fallt der Ertrag aus.
Und kaum kehrt mein Zug zum
Bergwerk zuriick, steht dort
auch wieder genug Kohle fiir ei-
ne weitere Fuhre bereit. Nicht
nur das! Von Spielmonat zu
Spielmonat steigt die Produkti-
onsrate des Bergwerks. Ich &r-

Das Gebéiude einer
gutgehenden Firma

gere mich, daB ich nur eingleisi-
ge Bahnhofe gebaut hatte. Jetzt
muB ich neu investieren: Nach
AbriB der alten werden neue
Bahnhéfe, eine Parallelstrecke
und ein weiterer Zug gebaut,
der ebenfalls gute Frachtraten
erzielt. Mit den Einkiinften wird
anschlieBend das Bankdarle-
hen getilgt, das mir den Einstieg

Wichtig bei allen gréBeren In-
vestitionen ist eine sorgféltige
Zukunftsplanung. Jede aufstre-
bende Stadt wird schnell wach-
sen. Man sollte sich also frihzei-
tig auf Zuwachs einstellen.

Bahnhéfe in der Stadtmitte sind
Gold wert. Und eins versichere
ich Euch: Ist eine Stadt erst ein-
mal ans Transportnetz ange-
schlossen, dann expandiert sie
so schnell, daB es spdter nahe-

Zukunftsplanung

zu unmdglich ist, eine gute Lage
fiir einen vierspurigen Bahnhof
zufinden.

Gibt es in einer Stadt Konkur-
renz von einem Computergeg-
ner mit den gleichen Transport-
mitteln, dann sollte man darauf
achten, daB der eigene Service
besser bleibt, denn sonst laufen
die Gaste schnell zum Widersa-
cheriber.

J.B.S
Bucherkiste

PC-Underground von Boris Bertelsons
und Mathias Rasch aus dem Verlag Data
Becker bietet mit fast 700 Seiten eine bei-
nahe verwirrende Unmenge an Tricks und
programmiertechnischen  Informationen
rund um Grafikeffekte, Speichertricks,
Soundplayer - kurzum alles, worauf es bei
der Spieleprogrammierung ankommt. Ob-
wohl das Werk stellenweise die selbstge-
setzten Ziele nicht erreichen kann, rentiert |
sich der Kauf fiir Newcomer, die tiefer in die PC-Programmie-
rung einsteigen wollen.

59DM, ISBN: 3-8158-1117-1
Den Fehler, neben wenig Informationen tiber
Shareware auch noch unbrauchbare Pro-
gramme zu liefern, will das Buch Alles Gute
fiir Ihren PC (Wolfgang Taschner (Hrsg), Ver-
lag Zweitausendeins) nicht begehen. Eine
saubere Gliederung macht schon auf den er-
sten Blick einen positiven Eindruck. Zehn von
ca. 40 Programmbeispielen (inkl. einige Spie
le) auf der Diskette zum Buch
werden ausfiihrlich erklart. Un-
sere Meinung: Ein tolles Buch
und eine iiberzeugende Pro-
grammauswahl.

69 DM, ISBN 3-86150-068-X
Zwei neue Bande von Markt&Technik, Die Star Wars Tie
Fighter Piloten-Power und

-~ Die Bundesliga Manager
CISIEIITIEEY Hatrick Spiel-Power ge-

hen das jeweilige Thema

ALLES GUTE FUR IHREN PC

fﬁ:

aus der Warte eines akti-
ven Spielers an. Wahrend
beim Tie Fighter ein ima-
gindrer Pilot zu Wort
kommt, spricht im Hattrick-
Buch des Trainers Stimme.
Zu empfehlen sind beide
Ratgeber vor allem denjenigen, die im jeweiligen Spiel nicht |
weiterkommen, aber auch nicht mit Cheats arbeiten wollen.

je 19,80 DM, ISBN 3-87791-623-6 (Tie Fighter Power);

ISBN 3-87791-665-1 (BM Hattrick Power)
Bildschirmspielereien von René Zey aus dem Beltz-Verlag
versucht, sich als Ratgeber fiir die Erziehungsberechtigten
zu bewéhren, die wissen wollen, was |
es mit Computerspielen auf sich hat.
Interessanterweise zeigt der Autor |
nicht nur negative Seiten der unter
SpréBlingen  verbreiteten Leiden-
schaft auf, sondern nennt auch - von
seiner Warte aus - positive Aspekte |
des Ganzen. Fazit: Noch immer nicht |
“die” Losung, aber als Ratgeber

brauchbar.
39DM, ISBN 3-407-85701-2

RENEZEY ;
£ Bildschirm- ol

- spielereien ...

iber Video- und Computerspiele




Liste der
Bahnhéfe

Laufende Ein-

nahmen und
Avusgaben

Profitricks

Wer wirklich auf den Pfen-
nig guckt, sollte die Be-
triebskosten der Fahrzeuge
im Auge behalten und sie
regelmdBig mit dem jdhrli-
chen Gewinn vergleichen.
Ein Lkw oder Bus, der ab
den 50er Jahren nur 50.000
Mark Gewinn oder weniger
per annum einfahrt, solite
stillgelegt werden. Bei Zi-
gen liegt die magische
Grenze bei 100.000 Mark
pro Jahr. Kredite bedeuten
Zinsen, und gerade zu
Spielbeginn macht es einen
Unterschied, ob man 5000
Mark Zinsen pro Jahr zahlt
oder nicht Also gilt es, die
Kredite maoglichst schnell
zurickzuzahlen.

Alte Fahrzeuge sollten so
schnell wie moglich, spate-
stens aber bei der zweiten
Warmung gegen neue aus-
getauscht werden. Sie hal-
ten ndmlich nicht nur den
Verkehr auf, sondem brin-
gen auch geringere Ge-
winnguoten. Wenn ein aus-
zumustendes Fahrzeug im
Depot ankommt, sollte man
es erst verschrotten und
dann ein neues bauen: In
diesem Fall werden néamlich
‘die alte Fahrtroute und die
restlichen Passagiere/Wa-
ren automatisch Gbemom-
men.

Von Anfang an solite man
die teuersten Briicken bau-
en. Wenn sich die Gelegen-
heit fur einen Tunnel ergibt,
solte man die Gunst der
Stunde nutzen. Schienen
und StraBen verschandeln
die Gegend genug, und
‘naturfreundliches’ Bauen
steigert in spéteren Jahren
den optischen SpielgenuB.

Exit, Speichern  Ubersichtskarte Status der Liste der
Spieler Ziige
Mit solchen Strecken sollte

ermoglichte. Rechtzeitig
zum Ende der Wirtschaftskrise
sind meine Schulden vollends
zuriickgezahlt, und ich kann
jetzt aus meinem eigenen Gut-
haben investieren. Die Konkur-
renz, die mittlerweile auf den
Plan getreten ist, schléft unter-
dessen immer noch den Traum
der Krise. Ich widme mich in-
zwischen dem StraBenverkehr,
und schon bald verbinden Bus-
linien zwei gréBere Stadte, die
dicht beieinander liegen. Die In-
vestitionen: ein Depot, zwei Hal-
testellen und vier Busse. Das
Passagieraufkommen wachst
schnell, also werden zwei zu-
satzliche Busse auf die gleiche
Strecke geschickt Neben den
Busbahnhéfen entstehen au-
Berdem Warenterminals fiir
zwei  Postlieferwagen, die
zukiinftig zwischen den Stadten
pendeln.

Konkurrenz

Ein weiterer Blick auf die Kon-
kurrenz zeigt, daBB von dieser
Seite wohl niemals emsthafte
Schwierigkeiten zu erwarten
sind: Die Mitbewerber bauen
Verkehrswege, als wéren die
Planer auf irgendwelchen Dro-
gen. Nur zwei Unternehmen
halten mein Expansionstempo
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man das Spiel beginnen

Die Hauptstadtim Jahr 2000

mit. Das muB ich natiirlich un-
terbinden.

Immer noch bin ich iiber-
zeugt, daB der Sieg iiber die
Schiene laufen miiBte. Also
greife ich mir den Konkurrenten
mit dem Schienenfimmel. So-
bald er eine Strecke plant, bin
ich zur Stelle, setze mich vor ihn
und lege ihm kreuz und quer ei-

gene Schienen vor die FiiBe. So
treibe ich ihn ein ums andere
Mal in Sackgassen. Zwar kostet
das Ganze ein erkleckliches
Stiimmchen, aber im Gegensatz
zum Computergegner verfiige
ich ja bereits iiber ein paar gut-
verdienende Strecken.

Auch dem anderen Konkur-
renten werfe ich auf ganz ge-

Mit Wendehammern vermeidet man Staus anden
Ladestationen

03/95




Schienenbau

Schiffswege-
bav

Meldungs-
optionen

Spieloptionen
(Schwierigkeit,
Konkurrenz,
Wiihrung, etc.)

meine Weise Kniippel zwi-
schen die FiiBe. Er bevorzugt
den StraBentransport, und ich
baue zwei Lkw, setze sie neben-
einander auf seine Hauptver-
kehrsverbindung und halte sie
an. Schon steht der Gute im

Stau. Ein ahnlicher Trick ist

wichtigen Infos

Ein wichtiges Feld: Die Transportkosten fiir alle Giiter

tibrigens noch wirkungsvoller:
Man legt ein kurzes Stiick Bahn-
schiene quer iiber die StraBe
des Konkurrenten, richtet ein
Depot ein und baut einen Zug
(den billigsten!). Den 1aBt man
einfach hinter der geschlosse-
nen Schranke anhalten. Zum

h ik

Aufder Ubersichtskarte sieht man die Welt im Groben mit allen

Gliick gibt es keine Verkehrspo-
lizei, und der gefoppte Unter-
nehmerkollege schaut einkom-
mensmaBig in die Rohre. Mit
Vorsicht zu genieBen ist dage-
gen die Forderung des inner-
stadtischen StraBenbaus, der
ebenfalls jeweils ein Spieljahr
lang jeden Verkehr blockiert,
aber auch den eigenen, wenn

man selbst Busbahnhéfe oder
Warenterminals im Stadtgebiet
hat

Mit einem gesunden Vor-
sprung sichere ich mir als néach-
stes Gebiete, setze zwei- bis
vierspurige Bahnhofe in die
groBeren Stadte, schlieBe sie
aber noch nicht an mein Schie-
nennetz an. Ich lege lediglich
die Schienen bis vor die Stadt-
grenze, damit die fleiBigen Stad-
tebauer nicht die fiir spater ge-
planten Trassen verstellen. So
habe ich schlieBlich eine gute
Ausgangsbasis fiir die nachsten
Jahrzehnte, wahrend die blade

Konkurrenz weiterhin mehr

Wer baut die besten Cheats
und Trainer fir Transport Ty-
coon? Gemeinsam mit Micro-
prose loben wir ein paar Preise
fir die geschicktesten Hacker
aus. Erlaubt ist so ziemlich alles;
es muB3 lediglich ein vom Pro-
gramm nichtvorgesehener Vor-
teil dabei herausspringen. Hier
ein paar Moglichkeiten:

©® ein paar Milionen Mark
Startkapital;

® schon zu Spielbeginn alle
Fahrzeuge;

® groRere Stidte von Anfang
an;

@ hohere Produktion der Fabri-
ken;

@ den ab Werk eingebauten
Cheat herausfinden.

Hacker-Wettbewerb

Wer bis zum 6. Marz 1995 (Da-
tum des Poststempels) einen
Klassetip an uns schickt, hat
eine gute Chance auf einen der
Preise. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen. Ge-
braucht werden eine Diskette mit
dem Cheat oder Trainer, eine Be-
schreibung, wie's funktioniert,
und natirich Eure Adresse.
Selbstverstéindlich werden alle
ausgezeichneten Cheats in einer
der néchsten Ausgaben auf der
Heft-CD verdffentlicht

Und das gibt's zu gewinnen:
1.-10. Preis: je ein Szenario-
Pack fur Transport Tycoon (er-
scheintim 1. Quartal 1995);
10.—30. Preis: je eine Demo-
CDvon Microprose.

PC SPIEL

109

~~ im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-

< netenund des unendlichen Weltalls kennen!

STAR CLUSTER

B Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa

GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte!
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Roumschif-
fe mit den unferschiedlichen wissenschaftli-
chen Entdeckungen!

¢ Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-

Ausfishrliches Info:
DECOS GmbH

Postfach 1006 38

A 60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16 —18 Uhr)




Den Transport auf der StraBe
halte ich nur bis Mitte der ?0er
Jahre aufrecht Danach verlege
ich mich ausschlieBlich auf Zige
und Flieger, denn es sind nur
bestimmte Mengen von Fahr-
zeugen zugelassen (dariiber
hatte mich das Handbuch nicht
aufgeklart). Und wdéhrend der
ersten 60 Spieliahre baue ich
hauptséchlich Buslinien sowie
nebenbei ein paar Postverbin-
dungen. Alle anderen Méglich-
keiten sind relativ uninteressant,
weil die spezialisierten Fahrzeu-
ge jeweils nur auf wenigen

StraBenfahrzeuge

Strecken eingesetzt werden kdn-
nen. Je mehr man hat, desto un-
Ubersichtlicherwird die Sache.

Der Passagierdienst allerdings ist
ebenfalls ziemlich aufwendig.
Schnell stehen an den Haltestellen
1000 und mehr Leute. Mehr als
sechs Fahrzeuge pro Strecke kon-
nen aber Ubel werden, denn rasch
gibt's einen Stau vor den Haltestel-
len, der sich nur mit Schwierigkeiten
wieder auflésen 6Bt Man kann
zwar in unmittelbarer Nahe eine
weitere Haltestelle einrichten, aber
das macht die ganze Sache wie-
der unibersichtlicher, wenn neuen

Fahrzeugen Strek-
ken  zugewiesen
werden. Sollte man
sich doch fur Gu-
tertransporte ent-
scheiden, dann
sind Wendeham-
mer vor den
Warenterminals zu
empfehlen. Stehen namlich zu
viele Fahrzeuge auf der Warte-
spur, kehren nachfolgende
Fahrzeuge nach einiger Zeit un-
verrichteterdinge um. Im Wen-
dehammer dagegen kreisen
sie, bis ein Ladeplatz frei wird.

Sulvu-Buz
__ Ford-Kohlenlastwagen

schlecht als recht vor sich hin
wurstelt.

Bauvorschriften

Immens wichtig ist mein Kon-
takt auf dem Bauamt. Er ver-
sorgt mich mit Informationen
tiber Einzugsgebiete.
wieder setze ich meine Bahnho-
fe, Flugplatze und Haltestellen
mitten ins Stadtgebiet. DaB ich
dafiir ein paar Hauser abreiBen
lassen muB, ist nicht so
schlimm, denn das héhere Pas-
sagieraufkommen in der Stadt-

Immer

mitte macht die Raumungsko-
sten spater schnell zu einer
guten Investition. Spielt mal ei-
ne Stadt beim AbreiBen nicht
mit, dann warte ich ein Jahr und
kann dann regelméaBig emeut
die AbriBbirne schwenken.

Schon zu diesem Zeitpunkt
bin ich es eigentlich, der die
Stadte formt. Mit der ersten vor-
handenen Million werde ich
groBenwahnsinnig und plane
Stadte ganz in meinem Sinn.
Zum Beispiel reiBe ich rings um
die Haltestellen der Konkurrenz
alles ab, um den Leuten zu zei-
gen, mit wem sie zu fahren ha-
ben.

Langsam, aber sicher baue
ich mein Streckennetz aus, neh-
me jedes Subventionsangebot
an und versorge vor allem Kraft-
werke und Raffinerien mit Koh-
le beziehungsweise Ol. Sponso-

renaktionen im Menii sehe ich
zwar von Anfang an mit Skep-
sis, aber trotzdem lasse ich pro-
behalber ein paar Millionen fiir

wichtige  Staddte  springen.
Tatsachlich gibt es kaum sicht-
bare Erfolge.

Immerhin hilft es dem Ego,
als diverse Stadte mein von mir
gestiftetes Denkmal aufstellen.
Zum Dank pflanze ich - als ich
auBer Einnahmenzahlen kaum
noch etwas anderes zu tun habe
- hier und da und dort ein paar
Béaume, damit sich die Einwoh-
ner meiner kleinen Welt an
wunderschénen Alleen und
griinen Oasen am Stadtrand er-
freuen kénnen. B,

Ein vierspuriger Bahnhof in zentraler Lage ist Gold wert. Die

markierte Fldche zeigt das Einzugsgebiet

Mit den Flugzeugen liefere ich
mir zundchst die groBte Schiap-
pe meiner Tycoon-Karriere. Ich
versuche, nachdem GroBraum-
maschinen verfigbar werden,
diese Riesenvogel auf meinen
kleinen, vollig veralteten Flug-
platzen landen zu lassen. Ab-
stUrze ohne Ende sind die Folge.
Besser ist es, mit dem Einstieg ins
Fluggeschdatt gleich bis Mitte der
50er Jahre (wenn GroBflughd-
fen gebaut werden kénnen) zu
warten. Mangels Platz - rund um
die innerstadtischen Flughdfen
gibt's immer einen Bauboom -

Flugzeuge

lassen sich die alten Pisten nam-
lich nur selten gegen neue aus-
tauschen, wenn's einmal soweit
ist

Wenn Ihr schlieBlich in die Luft
geht, dann volles Rohr. Die be-
sten, groBten und teuersten Jets
auf den Flugplatzen bringen am
meisten Kohle. Aber Achtung:
Setzt man fir die Bedienung ei-
nes Flugplatzes zu viele Flieger
ein, gibts die schénste Rush-
Hour in der Luft Ich habe gute
Erfahrungen mit vier Fliegem
(Boing 747) pro Flugplatz ge-
macht.

st Juniingz JUB2
e Viekers Viscount

<~ Dougios DC-3 Dakota

simed McDonnell Douglas DC-8

e Al i

e - Sikorsky-Hubschrauber

-ﬁ;ﬂ'.ﬂrﬁiﬁmm’-ﬁr...,,_ 7
"R"‘aﬁ 'Iul_.";, : :

K

< pouing?
ug-;-ﬁ Boeing 767

| sl ) 1B U U T SUnsun
@sintt McDonnell DouglasMD-11

G Bosing777
Gt iirbus AZ10

tii piirbus A320
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Multimedia wit dem besenderen Touch Vol

M“Slk fiir Multimedia

Audio Tracks und wav's filr Windows

1. @45 prni'(*ssiuﬁv"v
\‘1u.-‘i|<tilnr'|

® GEMA

N ORGP e b

Anwendunge

® zusatzlich auf
Audio CD-Playern

Mltm 4 ISIIllI

| Systemvoraussetzungen fiir den Datentrack: |IBM-kompatibler PC,
MS-Windows ab 3.1, mind. 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte,
.| Grafikkarte mit mind. 256 Farben, Festplatte mit 5 MB freiem Speicherplatz

e stopep AN MIGI‘OVISIDI'I

‘fd:&'l bzl 056 51 /97 95-18 Software Partner GmbhH

Reisen Sie mit Ihrem PC in die Welt!
CD-ROM Travelguide ist eine Reihe mit multimedia-
len Prisentationen der schonsten Plitze der Welt.
Jeweils mehr als 200 tolle
Fotos in bestechender
Qualitiit, gesprochene

Kommentare sowie je
ca. 40 Videoclips mit Supersound und Original-
geriuschen zeichnen die neue Produktlinie aus.

lﬂferakﬁv i f iﬂ! Sie legen interaktiv fest, ob Sie
die gesamte Reise, ausgewiihlite Highlights oder nur
die Diashow mit Videoclips und Kommentaren erle-
ben wollen. Durch die integrierte Multimedia-
Datenbank WINPICTURE II sind Ihren Wiinschen
kaum Grenzen gesetzt. So ist z.B. das gezielte
Auffinden von Bildmaterial oder Videos dank
WINPICTURE M ein Kinderspiel. Mittels einer Voll-
textsuche durchforscht das Programm in wenigen

Wichtig! Sekunden den gesamten Inhalt der CD.

Alle Bilder und Videos
= auf den Travelguide-CDs
darfen Sie copyrightfrei

und ohne Zahlung ‘- - Besuchen Sie uns 49 —
weiterer Lizenzgebiihren m 4 nur DM ,

fir eigene Zwecke HANNOVER auf der CeBIT:

weiterbenutzen — auch

im gewetblichéh Bereich. 8.—15. 03. 1995 | Halle 9 EG Stand B44

e | Bitte benutzen Sie die Bestellkarte, MicruVision TRO

werk. Soundarle empt. oder bestellen Sie direkt bei 0 56 51 /97 96-18 Software Partner GmbH | | FEEXCHETIEREAENG




CD-ROM-Grundlagen

Alle Wege

Die Werbeaussage “Friher oder spdéter
kriegen wir euch” kénnte durchaus eine
Erfindung der CD-ROM-Industrie sein.

Denn die schiere Menge der auf den Silber-
scheiben gespeicherten Informationen hat
uns eine neue Generation von Spielen
beschert, auf die kein Eingeweihter mehr
verzichten méchte - von den wenigen
ernsthaften (?) Anwendungen gar nicht

zu reden.

as Attribut “CD-
ROM” gilt in

q \
/ vielen Anwen-
dungsbereichen

nicht unbedingt als Qualitats-
merkmal. Dem Spielesegment
aber hat die Silberscheibe bis-
lang nur genutzt - und zwar
Herstellern wie Anwendern
gleichermaBBen. Die Umsatz-
zahlen der groBen Spieledistri-
butoren zeigen, daB noch nie so
viele Spiele produziert und vor
allem auch verkauft () worden
sind wie heute. Die Hauptursa-
che fir die Neubelebung des
Spielemarkts liegt vor allem in
der schlichten Datenmenge be-
griindet, die das neue Speicher-
medium CD-ROM zu bieten hat.

Einerseits erméglichen bis zu
680 MByte pro Datentréger at-
traktive Spiele und Simulatio-
nen von bislang ungeahnter
Komplexitdat und grafischer so-
wie akustischer Realitatsnihe;
die Klotzchengrafik ist tot! An-
dererseits sind solche Da-
tenmengen - zur Zeit jedenfalls
- nur mit unvertretbar hohem
Aufwand zu kopieren. Raubko-
pien werden damit immer selte-
ner. Und weil die Hersteller da-

durch auch wieder die eine oder
andere Mark verdienen, kén-
nen sie die Profite in die Ent
wicklung noch umfangreiche-
rer und attraktiverer Titel inve-
stieren.

Neben den qualitativen Ver-
besserungen hat die Erfolgs-
story der CD-ROM den PC-
Spielern auch ein deutliches
Mehr an Bedienungskomfort
und letztlich sogar an Wirt-
schaftlichkeit beschert. Denn
bei annahernd gleichbleiben-
den Preisen verlangt ein CD-
ROM:-Titel - wenn tiberhaupt -
nur noch sehr wenig teure Fest-
plattenkapazitat. Die sonst nach
Stunden zihlenden Installati-
onsroutinen sind  mitunter
schon innerhalb weniger Se-
kunden Vergangenheit Und
die jeden ehrlichen Anwender
beleidigende PaBwort-Abfrage
gehdrt nun hoffentlich endgtil-
tig der Vergangenheit an.

Alles unter Control
Von den Bauformen her unter-
scheidet man die giinstigeren
Einbaugeriite, die jedoch einen
freien Einbauschacht erfordern,
und die externen Geréate mit ei-
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ke CONF1C._3YS

SDOS“HIHEM.SYS
~DOS IN386 .EXE /D:64

-C:\DOS\COUNTRY .S¥8

\DOS“COMMAND.COM C:~\DOS\ ~E:1824 /p

| Fi=Hilfe ALT=Menii aktivieren :
Der Aufruf des hardwarespezifischen Laufwerktreibers erfoigt
in der Startdatei CONFIG.SYS (Bild 1)

genem Gehduse und eigener
Stromversorgung, die {iber ein
entsprechendes Kabel mit dem
PC verbunden werden. Hard-
wareseitig komplett wird das
CD-ROM-Laufwerk mit einem
passenden Controller, einer
Steuerelektronik, die das Lauf-
werk physikalisch komman-
diert und dessen Informationen
an den Prozessor iibermittelt.
Vom Controller-Typ her un-
terschied man bislang SCSI-
und AT-Bus-Laufwerke. Die
deutlich teureren SCSI-Lauf-
werke besitzen eine einheitliche

Ansteuerung, die sie prinzipiell
fiir jedes Computersystem taug-
lich macht. AT-Bus-Laufwerke
sind dagegen ausschlieBlich in
PC-Systemen verwendbar. Da-
mit enden die Gemeinsamkei-
ten schon fast, weil sich die Her-
steller in der Vergangenheit
nicht auf gemeinsame Stan-
dards einigen konnten.

Eine verwirrende Vielfalt von
zueinander inkompatiblen Con-
trollern war und ist die Folge
dieser mangelnden Kooperati-
on. Erst in jiingster Zeit gibt es
auch im AT-Bus-Lager Verein-

Der Datentrdger CD-ROM be-
steht aus einer Kunststoffscheibe,
die mit Aluminium (und einem
Schutzlack) beschichtet ist. Bei der
| Fabrikation schreibt ein starker
Laserstrahl die nur aus zwei
| Zustéinden bestehenden digita-
len Daten als eine spiralférmig
angelegte Spur von Vertiefungen
(Pits) und “Nicht-Vertiefungen”
(Lands) auf die Plattenoberfiéiche.
Die Pits entstehen beim Weg-
. schmelzen der Aluminiumschicht
vom nicht-reflektierenden Kunst-
stofftréiger, bei den ‘Lands’ bleibt

Die Technik der CD-ROM

die reflektierende Aluminium-
schicht mangels Laseraktivitat
erhalten. Der weitaus schwéiche-
re Laserstrahl des CD-ROM-Lauf-
werks tastet diese Spur beim Le-
sen wieder ab; dabei ergibt das |
entstehende Muster aus Reflexio-
nen (Pits) und Absorptionen
(Lands) wieder die digitale Infor-
mation. Weil die Lasertechnik
im Vergleich zur Magnetauf-
zeichnung extrem schmale Da-
tenspuren emdglicht, faBt die
CD-ROM bis zu 680 MByte auf
nur einer Trigerseite.
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heitlichungsbestrebungen, die
mit der im Festplattenbereich
eingefithrten = Enhanced-IDE-
Technik einhergehen. Die ver-
einzelt schon erhéltlichen IDE-
oder ATAPI-Laufwerke brau-
chen keine eigene Steuerelek-
tronik mehr, weil sie direkt am
Festplatten-Controller =~ ange-
schlossen werden kénnen.
Obwohl es so viele verschie-
dene Typen gibt, stellt sich die
Frage nach dem passenden CD-
ROM-Controller nur selten, weil
die meisten Hersteller gleich ein

CD-)ROM

passendes Exemplar mitliefern.
Wie bei jeder Steckkarte sollte
man jedoch darauf achten, daB
die AnschluBbelegung mit dem
im jeweiligen PC verwendeten
Bustyp (ISA, EISA, VLB oder
PCI) kompatibel ist.

Doublespeed und
die Folgen
Wer Soundkarte und CD-ROM-
Laufwerk im Paket erwirbt,
spart den Steckplatz fiir eine se-
parate Controller-Karte, da die
Steuerelektronik fast immer in

Der Einbau eines DMA-fahigen
CD-ROM-Controllers erfordert
eine freie Interrupt-Request-Lei-
tung (IRQ). Dumm ist, daB es ins-
gesamt nur 16 (numeriert von 0
bis 15) dieser "heiBen Drihte”
gibt Noch dummer ist, daB da-
von zumeist schon elf vom PC
selbst mit Beschlag belegt sind.
Nicht jedes Installationspro-
gramm Uberprift, ob ein per
Jumper oder Software vorein-
gestellter IRQ tatsaichlich frei ist.

Was also tun, wenn der PC mit
der neuen Steckkarte darin auf-
grund einer IRQ-Doublette han-
genbleibt? Ganz einfach: Karte

Description

Interrupt gesucht

MS-DOS- Eingabeautforderung

IRQ Status
Detected

ausbauen, einen freien IRQ auf-
splren und die nach den An-
weisungen im Handbuch neu
konfigurierte Karte wieder ein-
bauen. Fir die IRQ-Schniffelei
engagiert man MS-Diagnose,
das zum Lieferumfang von Win-
dows 3x gehort Das Pro-
gramm wird von der DOS-Ebe-
ne () aus gestartet:

C:\>msd

Der Menipunkt “IRQ Status” lie-
fert dann schnell und zuverlts-
sig die Nummem aller freien
(“reserved”) Interrupt-Leitungen.

Handled By

2:0008 Timer Click
Y
7 Second 82598
COM2: COM4:
COML: COM3:
II:{TZ: Disk
oppy
I.P'I‘L
Real-Time Clock
EED2 Redirected IRQ2
{Reserved)
CReserved)
{Reserved>
Math Coprocessor

Fixed Disk
9 (Reserved)

IRQ
8
i
2
3
4
5
6
7
8
9

Yes

Yes
Yes

COM2: - De
COMi: Not Detected ho

Yes
Yes
Yeos
Yes

win3B6.exe

PCRDUNP

Handlers
Handlers

andlers

Default Handlers
Default Handlers
Default Handlers

BIOS
Default Handlers
BIOS

Das mit Windows gelieferte Dhgmepmgmmm MSD.EXE
hilft bei der Ermittlung freier IRQs

PC SPIEL

die Soundkarte integriert wur-

D1e Leistungsfahigkeit eines
CD-ROM-Laufwerks hangt im
wesentlichen von den Faktoren
Datendurchsatz und Zugriffsge-
schwindigkeit sowie der con-
trollerbedingten Betriebsart ab.

Da die ersten CD-ROM-Lauf-
werke direkt aus den Audio-
CD-Playern hervorgingen, be-
saBen sie wie diese eine feste
Umdrehungszahl, die einen
kontinuierlichen = Datenstrom
von annahernd 150 KByte/s
erlaubte. Fiir die multimedialen
Datenberge im Bereich Anima-
tion und Digitalvideo reichte
dieser Durchsatz jedoch bei
weitem nicht aus.

Um die Kompatibilitat zur Au-
dio-CD zu erhalten und den-
noch die geférderte Datenmen-
ge zu steigern, kamen einige
Hersteller (allen voran die Firma
NEC) auf die Idee, die Drehzahl
im Datenbetrieb zu verdoppeln,
wahrend sie - dank “intelligen-
ter” Laufwerke - im Audiobe-
trieb unverdndert blieb. Das
Multi- oder Doublespin-Lauf-
werk war da - unter der
Bezeichnung “Doublespeed”
machte es Karriere. Sein Daten-
durchsatz von ca. 300 KByte
stellt den derzeitigen Standard
dar, ohne den viele CD-ROM-
Anwendungen schon gar nicht
mehr verniinftig laufen. Um
auch fiir kiinftige Anforderun-
gen gewappnet zu sein, kann
man mittlerweile Triple-
Quadrospeed-Laufwerke  mit
Datendurchsitzen von 450
bzw. 600 KByte/s erwerben.

Die Zugrnffsgeschwindigkeit
bestimmt die mittlere Zeitdauer,
die der laserbestiickte Lesekopf
zum Erreichen einer bestimmten
Datentragerposition (zum Bei-
spiel der Anfang einer Datei)
benotigt. Die typische Zugriffszeit
aktueller ~CD-ROM-Laufwerke
liegt um die 300 ms. Da die Da-
ten auf einer CD-ROM jedoch in
der Regel hintereinander ange-
ordnet sind (und bleiben), spielt
die Zugriffszeit im Normalfall
nicht die gleiche groBe Rolle wie

oder
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Die besten
Sharewaire-
Spiele,
Werbehits
und Tips

Special 24

Alle Spiele auf CD!
Noch zu haben -
bitte benutzt die

Bestellkarte im Heft

| EXTREME HOT
Erotik (

- Interactive
- mit Sound

EXTREME HOT EROTIK
| Der neueste interaktive Erotik Hit !!! Zahlreiche
| Bilder in 16,7 Mio Farben mit komfortabler
Ohe nd toller Musik. Spitzenklasse !!!
nur

149,95

| Hand'er
erwinscht |

LE =
2. STRIPPING Hot Girls
3. EXTREME Hot Leather Ladies

| Die 3 brandneuen CD-ROM's der Spitzenklass

| Brilliante Bilder im Photo-CD

Format (16.7 Mio. cinzeln - nur 49,95 |
Farben). Heibe 2cos-nur 84,95 —
| Midchen zeigen alles. i 3

- nur ll‘).QG \@.@
Teresa in Paradise q*l

Vier Pokessgiele an VTO.

99,95

| Erotic Games Part 1
Videos in Superqualitil - im
Quicktime-Format. Deutsch. 69,- z.B. Teres Parsonally

Visual Hot Girls Foxy Clips

Zahireiche wunderschdne Midchen ¥ "d‘ﬂﬂﬂ"*l

reigen alics. Ein Top-Hit. 58,95 | der VIO Stars 49,95

Frmlc MEGA-PACK  Hol Fingers ~‘“6ecte
Schurte Michen geben it ol |

und gang hin. § HD's. 34,95
Great Sex-Positions
HD-Disketten vol| mit heifler
Erotik, Alle Wonsche werden
hier erfllit. Sie werden bestimmi |
nichts vermissen.  nur 34,95

Erotic Collection Vol. 2

Nach dem Riesenerfalg wird's
trt poch heiber. Mit 4 neuen
rotic-Paketen

~Shaved Pussies 2. Sexy Teenys,

Men who loves Women und

Erotic & Animation. [6 HD's.

| Software Paket
| nur ]39 9‘ (sonat 159,85)

nur 89,95 (e 11450 |
FAX 0573mm1 %ahhmg per i
Tel. 05732/74401 = Nachnahme:  +10D!
| Postfach 4H1T " Xomd v > 300

| 32571 Léhne
Alle Angebote sh 18 Juhre!

GRATIS-INFO anfordern !
ibbegt jeder Bestellung bei) |



| Die vorgestellten CDs

| wurden uns vom Malibu |
Plattenversand zur Verfi-
gung gestelit

Audio-Spuren
gehort von Marcus

The Stone Roses:
Second Coming

(Geffen Records)

Hat man erst den etwas eigen-
willigen Opener auf der Scheibe
iiberstanden, wird man mit sanf-

ten Rave-Rock-Ténen verwdhnt.
In keiner Weise aufdringlich
singt sich lan Brown durch die
Songs. Der Groove, den diese vier Jungs aus England
verbreiten, erinnert mich streckenweise schwer an die
Stereo MCs, obwohl eindeutig hértere Gitarrenarbeit
angesagt ist. Das Wahwah wabert sich durch die ewi-
gen Rock-Riffs der 70er Jahre, ohne dabei in zu harte
Gefilde abzuschliddern. Sehr deutlich wird der Einflu
der 70er bei “Good Things”.

Pearl Jam:

Vitalogy

(Epic Records)
Keine Frage: Die Jungs um Ed-
die Vedder greifen und schla-
gen harter in ihre Instrumente.
Im Gegensatz zu den Stone
Temple Pilots, die auf ihrer
zweiten Scheibe die Wut verlo-
ren haben, geht die Wut im Bauch bei Pearl Jam gera-
de auf wie ein Hefekuchen. Nach mehrmaligem Héren
platzte bei mir der Knoten um den Inhalt der Scheibe.
Dagegen war die erste CD (Vs) richtig eingéngig. Die
Songs sind auf der Vitalogy variationsreicher gewor-
den, bringen aber immer noch eine gleichméBige Li-
nie durch das Programm.

Der Tobiund das Bo:

Genie und Wahnsinn liegen dicht
beieinander

(Yo Mama Records)

Meine Giite, sind die Jungs abgedreht! Zu Beginn steht
gleich erst mal eine Gebets-Lobeshymne auf die eige-
ne Scheibe. Bis zum ersten Song

hatte ich echte Probleme mit der
Frage, was die Leute vom Hérer
eigentlich wollen. Doch dann
kommen sie richtig in Fahrt -
rummesen in coolem deutschen
Hip-Hop durch die 27 Tonbei-
spiele, davon effektiv 13 Songs.

Die Hektik bleibt meist auf der
Strecke. Dafiir stehen abgedrehte Geschichten auf
dem Plan. Was die Jungs musikalisch leisten, ist dis-
kussionslos gut: bodenstdndiger Hip Hop aus
Deutschland. Die andere Seite sind die Sketche zwi-
schen den Songs, die lediglich beim ersten Mal witzig
sind. Danach sind sie nur unnétige Pausen.

CD-ROM-Glossar

Wer sich mit der Anschaffung
eines CD-ROM-Laufwerks be-
schaftigt, sieht sich einer komple-
xen Terminologie gegeniber.
Neben den im Artikel erlduterten
finden Sie hier weitere zentrale
Begriffe:

CD-ROM-XA: ein vom CD-Erfinder
Philips  entwickeltes  Aufzeich-
nungsformat (XA steht fur “Exten-
ded Architecture”), das es eraubt,
die unterschiedlichsten Informati-
onstypen (Audio, Computerdaten,
Bild und Video) auf einen Daten-
tréager zu schreiben. Fast alle mo-
demen CD-ROM-Laufwerke kon-
nen neben den Computerdaten
zumindest auf die Ton- und Bildin-
formationen einer solchen CD zu-
greifen.

MPC-Nom: Die vom “Multimedia
PC Marketing Council” ins Leben
gerufene MPC-Norm regelt die
Beschaffenheit eines multime-
diaféihigen (Windows-)PC. Lagen
die Anforderungen in der oft als
Gitesiegel miBbrauchten ersten
Fassung dieser Norm noch |&-
cherlich niedrig (10 MHz 80286, 2
MByte RAM, 30 MByte Festplatte,
VGA-Grafik, 8-Bit-Soundkarte, CD-
ROM-Laufwerk mit 150 KBytels
Datendurchsatz), so sind sie in der
zweiten Fassung MPC Llevel 2
schon wesentlich realistischer ge-
worden. Ein 25-MHz-4865X-Rech-
ner mit 4 (besser 8) MByte RAM,
160 MByte Festplatte, Super-VGA,
16-Bit-Soundkarte und multises-
sionfahigem sowie XA-tauglichem
Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk
muB es nun schon sein.

Photo-CD: Die vom Fotoriesen Ko-
dak und Philips gemeinsam ent-
wickelte Photo-CD enthdlt bis zu
100 Fotos in funf verschiedenen
Auflésungen von 192x128 Pixel
bis zum Posterformat 3072x2048
Pixel (16 Millionen Farben). Als Vor-
lage taugt jeder Diafilm im Klein-
bildformat, der von spezialisierten
Kodak-Labors statt auf Papier auf
die goldene Photo-CD (die eigent-
lich ein MO-Datentréiger ist) “be-
lichtet” wird.

Multisession: Wenn die Kapazitéit
der Photo-CD mit der ersten Be-
schreibung (“Session”) noch nicht

ausgenutzt sein sollte, lassen sich
nachtraglich  Bilder dazuschrei-
ben, die jedoch nur von mult-
sessionfahigen CD-ROM-Laufwer-
ken wieder gelesen werden
kénnen. Singlesession-Laufwerke
kénnen dagegen nur auf die je-
weils erste Beschreibung einer
Photo-CD zugreifen. Uber die Mul-
tisession-Fahigkeit entscheidet in
erster Linie der vom Hersteller mit-
gelieferte Treiber. Auch dltere
Laufwerke der ersten Generation
lassen sich daher fastimmer mit ei-
nem Treiber-Update aufristen.
Video-CD: ein spezielles Auf-
zeichnungsformat, das bis zu 74
Minuten Digitalvideo auf einer
CD-ROM erlaubt. Da die Bildinfor-
mation bei der Aufzeichnung
im MPEG-Verfahren komprimiert
wird, muB auch bei der Wiederga-
be eine entsprechende Decoder-
karte zur Verfugung stehen. Im Un-
terschied zum Digitalvideo & la
Video fur Windows erfolgt die
Wiedergabe jedoch bildschirmfil-
lend und in der Qualitét einer
VHS-Aufzeichnung. Da nahezu
alle Doublespeed-XA-Laufwerke
mechanisch dazu in der Lage sind,
entscheidet Uber die Video-CD-
Tauglichkeit in erster Linie der ein-
gesetzte Treiber.
CD-i-Video/Movie-CD-i: ein der
Video-CD vergleichbares Auf-
zeichnungsformat fur Digitalvideo,
das jedoch speziell fir die CD-i-
Player der Firma Philips entwickelt
wurde. Damit diese CDs auch auf
dem PC abgespielt werden kon-
nen, muB neben einem mit ent-
sprechenden Treibem ausgestat-
teten CD-ROM-Laufwerk auch
eine spezielle Decoderkarte (bei-
spielsweise von RealMagic) fiir die
Dekomprimierung der Videoinfor-
mation vorhanden sein.
High-Density-CD: der bislang
nicht zur Maridreife gelangte Ver-
such einiger Hersteller, die Kapa-
zitéit der CD-ROM bei voller
Abwaértskompatibilitét zu verviel-
fachen. Insbesondere bei der Vi-
deo-CD ist die Kapazitatsgrenze
schnell (berschritten (ein abend-
fullender Spielflm bendtigt schon
2CDs). ;
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bei anderen Massenspeichem,
die wie die Festplatte zur “Frag-
mentierung” neigen, indem sie
den Datenbestand durch zahlrei-
che Schreib- und Léschvorgéan-
ge allméhlich zerstiickeln.

Wesentlich wichtiger fur die
Leistung eines CD-ROM-Lauf-
werks ist dessen Betriebsart. Sie
entscheidet dariiber, in wel-
chem Grad der Prozessor am Le-
sen der Daten beteiligt sein muB.
Beim sogenannten Software-
Polling {iberwacht und steuert
die CPU die gesamte Organi-
sation eines Lesevorgangs.
Wahrend dessen bleiben wichti-
gere Prozessoraktivititen unerle-
digt; die Leistung des Gesamtsy-
stems sinkt dadurch betrachtlich.

In der DMA-Betriebsart (Di-
rect Memory Access, direkter
Speicherzugriff) iibernimmt der
Controller die wesentliche Or-
ganisation des Lesevorgangs.
Die CPU fordert nur noch einen
bestimmten Datenblock an, und
der Controller liest den Block
von der CD-ROM und verfrach-
tet ihn iiber den voreingestell-
ten DMA-Kanal direkt in den
Arbeitsspeicher. Uber eine fest
eingebaute Leitung (IRQ) infor-
miert der Controller dann die
CPU dariiber, daB der ge-
wiinschte Datenblock zur Ab-
holung bereitsteht.

Mit Ausnahme einiger Spar-
versionen, die auf manchen
Soundkarten anzutreffen sind,

unterstiitzen alle modermnen
Controller diese  ungleich
schnellere Betriebsart. Nur

wenn alle IRQs und DMA-
Kanale belegt sind (sieche Ka-
sten “Interrupt gesucht”), muB
das Laufwerk per Software-
Polling betrieben werden. Das
erfordert nicht selten einen se-
paraten Laufwerkstreiber, und
die Wiedergabe von schnellen
Animations- oder gar Videose-
quenzen wird in dieser Betriebs-
art zur Qual.

Da das Betriebssystem von
Haus aus nicht in der Lage ist,
mit einem der hochst unter-
schiedlichen = CD-ROM-Lauf-
werke umzugehen, muB dessen
Funktionalitit erst iiber einen
sogenannten Treiber erschlos-
sen werden. Dieses wéhrend
der gesamten Betriebszeit akti-
ve Programm iibersetzt die vom

Hilfe gesucht!

Spiele gehéren mit Sicherheit zu
den anspruchsvollen PC-Anwen-
dungen, in Hinblick auf die Qua-
litgt der Ausstattung. Deshalb
habt auch Ihr bestimmt schon
technische Probleme gehabt, die
sich jedoch nach mehr oder weni-
gerintensivem Nachdenken [6sen
lieBen. Unser Angebot: LaBt auch
andere Leser von Eurem Know-
how profitieren, und schickt Eure
Praxistips an folgende Adresse:

Redaktion PC Spiel
Stichwort “Werkstatt.Tips"
Hessenring 32
D-37269 Eschwege

Die besten Tips verdffentiichen wir
an dieser Stelle und belohnen pro
Monat einen besonders hilfrei-
chen Ratschlag mit einem Jahres-
abo der PC Spiel.

BECHO OFF
B )

:NDOS ;CBAT ; C2\TOOLS ;C:

= MS-DOS- Eingabeaufforderung
ptionen
AUTOEXREC.BAT

NORTON;C : ~SBPRO

Erst nach dem Start der Microsoft CD-Extensions in
AUTOEXEC.BAT ist das CD-ROM-Laufwerk bereit (Bild 2)

Betriebssystem  kommenden
Aufrufe (‘Lese die Datei XY) in
die konkreten Steueranweisun-
gen, die sich von Laufwerk zu
Laufwerk unterscheiden. Aus
diesem Grund sind die Lauf
werkstreiber sowohl betriebs-
system- als auch hardwareab-
hangig und sollten vom Her-
steller in jedem Fall mitgeliefert
werden.

Der Treiberaufruf reicht je-
doch noch nicht, um auf das
CD-ROM-Laufwerk zuzugrei-
fen. Erst die Microsoft CD-Ex-
tensions (reprasentiert durch
das Treiberprogramm MSC-
DEXEXE), die ab der Version
6.0 zum Lieferumfang von MS-
DOS gehoren, schlieBen die
Softwareinstallation ab. Sie wei-
sen dem Laufwerk unter ande-
rem den néchsten im System
verfiigbaren  Laufwerksbuch-
staben (beispielsweise “D?) zu,
unter dem es dann wie jedes an-
dere DOS-Laufwerk angespro-
chen werden kann. Der Aufruf
des Laufwerkstreibers erfolgt in

DOS-Systemen in der Startda-
tei CONFIG.SYS (siehe Bild 1).
Der zustindige Device-Befehl
besitzt das folgende Format:

aevice laulwerk: prfad

Er teilt dem Betriebssystem ne-
ben dem Treibernamen und
dessen Aufenthaltsort (etwa
“c:\dos\sbedxsys”) auch gleich
eine  Laufwerksbezeichnung
wie “MSCDO001” mit, die das
CD-ROM:-Laufwerk eindeutig
identifiziert.

Der Start der CD-Extensions
findet in der Datei AUTO-
EXECBAT statt (Beispiel in Bild
2). Der Startbefehl im Format

pfadlmscdex

ad: laurwerksbeze nung
nennt nicht nur Laufwerk und
Pfad der Befehlsdatei MSC-
DEXEXE, sondem verwendet
auch die exakt gleiche Lauf-
werksbezeichnung wie sie
beim Aufruf des Laufwerkstrei-
bers angegeben wurde. Q
Im

Anzeigenschiuf
far
Ausgabe
5/95

ist der

01.03.95
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Technische Probleme schnell gel6st

Jerkstatt-Tips

Vorhang auffur die
erste Ausgabe der
Werkstatt-Tips!
Wenn Euch techni-
sche Probleme den
SpaB am Spielen
verleiden, findet |hr
hiervielleicht die
heiB ersehnte L6-
sung. Diesmal dreht
sich alles um eine
gar nichtimmer so
runde Sache: die
CD-ROM.

Da ruckelt was
=Teil 1
Da hat man schon das neueste
Double- oder gar Triplespeed-
Laufwerk, und trotzdem zeigt es
sich bei der Wiedergabe von Vi-
deosequenzen etwas bockig -
anders ausgedriickt: Das Bild
“ruckelt”. Mégliche Ursache:
Ein Software-Cache wie Smart-
drive wird eingesetzt. Der ver-
langsamt aber den Zugriff auf li-
neare, d. h. nicht fragmentierte
Daten. Nur wenn der Lesekopf
standig neu positioniert werden
muB (beim Zugriff auf eine hau-

fig (berarbeitete Datenbank
zum Beispiel), macht sich der
zusétzliche Caching-Aufwand
bezahlt. Abhilfe: Man schaltet
den CD-ROM-Cache -einfach
ab. Bei Smartdrive ergdnzt man
dazu den Aufruf in der Startda-
tei AUTOEXECBAT um den
Parameter “/U”. Beispiel:

c:\dos\smartdrv.exe /

/

u

Neve Treiber
braucht das Land

Da hatte man unter Umstanden
jahrelang ungetriibten Spal3 am
CD-ROM-Laufwerk, und nun
will das neue Fantasy-Adven-
ture partout nicht laufen. Mogli-
che Griinde dafiir gibt es viele.
Der wahrscheinlichste ist unter
dem Pseudonym “technischer
Fortschritt” bekannt. Dieser Ko-
bold beschert uns immer neue
Formate, Features und Funktio-
nen. So geschehen bei der Ein-
fiihrung der 74-Minuten-CD, die
ihre 60-Minuten-Schwester fast
verdrangt hat, bei der Photo-CD,
der CD-XA, der Video-CD und
so weiter. Gliicklicherweise wird
die CD-ROM-Hardware fast im-
mer mit solcher Unbill fertig.
Was fehlt, ist vielleicht nur ein
angepabBter Treiber oder die letz-
te MSCDEX-Version. Welch ein
Gliick, wenn man das Laufwerk
von einem Markenhersteller be-
zogen hat, denn der liefert - per
Post oder Mailbox - gern seine

treibertechnisch letzten Errun-
genschaften. Adressen und Te-
lefonnummem veréffentlichen
wir in einer der néchsten Ausga-
ben.

Spielenim
Microsoft-Netz

In der Rubrik “Freizeitgestal-
tung wéahrend der Arbeitszeit”
erfreuen sich besonders die
netzwerkfdhigen Ballerspiele
steigender Beliebtheit (‘Guck
mal, ich hab’ gerade den Che-
fred zersagt!”). Dumm ist nur,
daB die durchschnittliche
Netzausstattung oft nur
wenige CD-ROM-Laufwerke
einschlief3t, die sich dann auch
noch weigern, in den Dienst der
Allgemeinheit zu treten, sprich
freigegeben zu werden. Im MS-
Netserver oder unter Windows
for Workgroups 148t sich das
Problem mit MSCDEX.EXE (ab
Version 2.20) beheben. Dazu er-
weitert man den Aufruf in AU-
TOEXECBAT einfach um den
Parameter“/S”.

Hor nix
Ihr habt ein neues CD-ROM-
Laufwerk und eine Soundkarte
und kommt trotzdem nicht in
den hérbaren GenuB3 der Audio-
Tracks, mit denen viele an-
spruchsvolle Spiele unterlegt
sind? Dann werft doch mal ei-
nen Blick in das Zubehér von
Soundkarte oder CD-ROM-
Laufwerk. Findet sich darin ein
unscheinbares Kabel mit vierpo-
ligen Buchsen an beiden Enden,
dann solltet Ihr Euren Rechner

offnen und mit Hilfe dieses Ka-
bels den analogen Audioaus-
gang des Laufwerks mit dem
passenden Line-In-Stecker auf
der Soundkarte verbinden.
Wenn Laufwerk und CD-ROM
der MPC-I-Norm entsprechen
(Aufkleber), dann passen die ge-
normten Stecker und sind vor
Verpolungen geschiitzt. Ab so-
fort sind Musik-CDs oder Audio-
Tracks dann iiber die Lautspre-
cher der Soundkarte zu héren.

Da ruckelt was - Teil 2

Wenn selbst das Abschalten
des Software-Caches (s.0) die
holprige Wiedergabe von Digi-
talvideos auf Doublespeed-
Laufwerken nicht beseitigt,
kann es sein, daB der DMA-Puf-
fer, der die von der CD-ROM ge-
lesenen Daten aufnimmt, ent-
weder gar nicht vorhanden
oder zu klein ist. Da der DMA-
Puffer im (sofern vorhanden) Er-
weiterungsspeicher  oberhalb
von 1 MByte eingerichtet wird,
mul3 der DOS-Speichermana-
ger EMM3B6EXE in Verbin-
dung mit HIMEM.SYS installiert
werden. Die folgenden Beispiel-
eintrige miiBten dann am
Beginn der Startdatei CON-
FIG.SYS stehen:

device=c:\dos\himem.sys

device=c:\dos\emm386.ex
Die voreingestellte GroBe des
von EMM386.EXE eingerichte-
ten DMA-Puffers betragt 16
KByte. Um diesen Wert auf die
maximal méglichen 64 KByte

zu vergroBern, hdangt man den

ReBelL ASSRULT , TIE-FIGHTER
UND X=ING AUF EINEM

JAE ALLE SZeNeEN VON

YeAH E BEr DEN ACTFON - SZENEN
MERIKEN DIE BESTIMMT NICHT,
DASS DAS DING_IKEINE HANDLUNG HATE
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E-Mail an die PC Spiel!
Auch per Modem ist die
Redaktion zu erreichen. Die
Compuserve-Adresse lautet
100446,1633. Fur Z-Netz und
Usenet gilt die Adresse
PC-SPIEL@INSIDER.SUB.DE.

Das soll Euch aber nicht abhal-
ten! Ab der ndchsten Ausgabe
gibt’s deshalb weitere Leserbrie-
fe und Antworten der Redaktion
auf der CD zum Heft - im
groBen und ganzen ungekiirzt,
versteht sich.

Ubrigens: Wenn Ihr uns Eure
Zuschriften als Texte auf Disket-
te schickt oder Euch per E-Mail
an uns wendet, sparen wir Ar-
beit, und die Chance steigt, dal3
Ihr dabei seid.

Frithstart

Liebe ist wenn eine Redaktion
Briefe erhélt, noch bevor sie die
erste Ausgabe ihrer Zeitschrift
fertiggestellt hat Nattirlich freu-
en wir uns dartiber, daBB wir
schon jetzt reichlich Zuspruch
erhalten, sind aber iiber kriti-
sche Anmerkungen zu unseren
Pldnen auch nicht traurig.

Leider steht uns nur ein be-
schrankter Platz im Heft fiir den
Abdruck von Leserbriefen zur
Verfiigung. Ihr diirft Euch also
nicht wundern, wenn von Euren
ausfithrlichen Schreiben - so-
fern sie an dieser Stelle verof
fentlicht werden - nur wenig
H itbrigbleibt

Deckmantelchen

Man nehme eine ASM, reiBe
das Cover ab, entferne alles,
was nichts mit PC zu tun hat
und klebe letztendlich noch ei-
ne vielversprechende Silber-

L oo weichan Lot

" wa zu schlechtes Image)? Fiir

mich jedenfalls total unver-
standlich. Das neue Logo ist fiir
mich ein Tritt ins Fettnépfchen
- einfallslos und austauschbar

(08/15 1aBt griiBen)!
Nach der Kritik noch ein paar
Fragen: Wird der Apple

Mac/Power PC jetzt starker
beriicksichtigt? Befinden sich
Spiele im Handel, die die Fahig-
keiten der MPEG-Karten unter-
stiitzen?

Stefan Eggers, Emsdetten

Es ist die Erstausgabe der PC
Spiel, die vor Dir liegt. Erst jetzt
kannst Du Dir ein Bild machen.
Zwar haben fast alle Mitarbeiter
der Redaktion auch fiir die ASM
geschrieben, aber trotzdem wol-
len wir jetzt ein ganz neues, zeit-
gemélBeres Magazin bieten. Ob
uns das gelingt, miiB3t tatsdch-
lich Ihr beurteilen.

Die Entscheidung pro PC hat
sich allerdings aufgedringt
Auch unter uns haben Konso-
len und Amiga weiterhin gute
Freunde, aber Commodores be-
stes Stiick wird ja derzeit nicht
mehr betreut, und dementspre-
chend nimmt auch das Angebot
aktueller Spiele von Woche zu
Woche ab. Ebenso ist die Exi-
stenz der Konsolen-Zugpferde
von gestern, Mega Drive, SNES
und Game Boy, langst von Neu-
entwicklungen bedroht, die ih-
rerseits aber noch auf den
groBen Durchbruch warten.

Kommt Zeit, kommt Rat! Wir
werden die Trends nicht aus
den Augen verlieren, und natiir-
lich zédhlen Themen wie MPEG
oder OS/2 dazu. Aber im Au-
genblick ist der aktuelle Spiele-
markt nahezu identisch mit dem
PC-Spielemarkt fiir DOS und
Windows. Dem zollen wir Rech-
nung.

Ja, es gibt bereits Spiele, die die
MPEG-Karte aktiv unterstiitzen -
zum Beispiel sind entsprechende
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Frauen und
Technik

Es war einmal zu lesen, daB
zu wenige Madchen bezie-
hungsweise Frauen Leserbriefe
schreiben (was natiirlich schade
ist. Doch Computer-Spiele
gleich als Mannerdoméne abzu-
tun, geht doch wohl ein biBchen
weit. Denn - auch wenn ich
mich jetzt wie ein Chauvi anho-
re - vielleicht haben Frauen we-
niger Interesse daran und sind
aus diesem Grund weniger be-
gabt bei Computerspielen als
Méanner. AuBerdem: Wie sollten
Spiele speziell fiirr Frauen denn
aussehen?

Michael Natzke, Diisseldorf

Leserinnen  schreiben  tat-
séchlich selten an die Redaktion.
Am Telefon dagegen ist das Ge-
schlechterverhéltnis nahezu aus-
geglichen. Dort werden aber na-
hezu immer Fragen zu Spielen
gestellt, wéhrend die Briefe vor
allem Kritik am Heft enthalten.

Leserinnen stellen Fragen
vornehmlich zu Adventures, Le-
ser interessieren sich in glei-
chem MaBe fiir Action- und stra-
tegische Spiele sowie fiir das
technische Umfeld. Ob das die
echten Vorlieben, Kenntnisse
und Fahigkeiten spiegelt, kén-
nen wir allerdings nicht sagen.
Insofern wiirden wir uns freuen,
wenn sich als Reaktion auf Dei-
nen Leserbrief weitere Leserin-
nen ermutigt fihlten, mal ein
paar deutliche Worte zum The-
ma zu sagen.




Ausguck

SchluB mit der Erstausgabe der PC Spiel!

Geme hdtten wir noch weitergemacht, aber

in vier Wochen ist auch noch ein Monat. In
der Ausgabe 4'95 geht's weiter, und wir ba-
steln bereits fleiBig an interessanten Themen.
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Trekkies, aufgepaBt! Ausfihrlich
widmen wir uns den aktuellen
Geschehnissen rund um den Enter-
prise-Kuit. Unter anderem finden
wir heraus, wie weit die Arbeiten an

Conquer and Conquest von
Virgin ist demnéichst in den
Liden. Ob das Strategiespiel

Discworld von Psygnosis wird nicht nur von Ter-
ry-Pratchett-Fans sehnsiichtig erwartet. Wir neh-
men das Adventure ausgiebig unter die Lupe.

was taugt? Wir sagen unsere

Star Trek - The Next Generation .
Meinung.

(A Final Unity) von Spectrum Holo-
byte gediehen sind.

Ein Spiel der Dresdner Bank/BHI
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Btx/Datex-J: Die Datendienste
der Telekom werden erwachsen.
Was bekommen Spieler gebo-
ten? Auch das finden wir heraus.

Dark Forces von LucasArts steht ebenfalls auf
dem Programm. Das neue 3D-Shoot'em-Up
spielt im Star-Wars-Universum und soll MaB-
stibe setzen.

Natirlich vergessen wir nicht, auch die CD
zum Heft mit kurzweiligen Spielen, brand-
neuen Demos, vielen Tips und Tricks und ein

paar Bo-Nissen zu fullen. Neu ist die elek-
tronische Leserbriefecke, in der lhr nach
Herzenslust Eure Meinung sagen diirft.
Das ist naturlich noch immer nicht alles! Ein
paar Uberraschungen wollen wir uns auf-
heben. Wir hoffen, |hr seid dabei, wenn ab
dem 8. Mé&rz die ndchste PC Spiel am
Kiosk zu haben ist.

mit CD-ROM
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100 Stockwerke — 1000 Herausforderungen

Bauen und managen
Sie Ihr eigenes
Wolkenkratzer-Imperium!

B6. Elage
Nach den
Kinovorstellungen
sind die AufzUge hoff-
nungslos Uberlastel.

78. Elage

Feuer! Haben Sie genu-
gend Sicherheitsburos ein-
geplant?

B65. Elage

Die neue Fasi-Food-Kelte yran-
nisiert mit ihnrem Larm die Gaste
des darunferliegenden Hotels.

10. Efage
Die Bewohner sind empart
Uber zu hohe Mieten.

...8lles Probleme, die Sie als
Tower-Manager lsen missen.

Demnachst fOr
PC-WINDOWS erhaltlich!

XI1S

Im Exclusiv-Vertrieb von

ENTERTAINMENT SOFTWARE



