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O homem mais 1
fez sua fortqna tentangio
[magine se ele tive

Macintosh Performa 5215 CD

50 2.799

ou em 7x R$ 49783*(1+6)

0 melhor computador

pessoal do mundo.

 preciso reconhecer que a concorréncia
tem se esforgado. Mas a superioridade
do Macintosh sobre os outros compu-
tadores continua tao grande, que ndo
existe comparagio direta entre um Mac
e um PC comum.

E olha que faz mais de 10 anos que a Apple
inventou o Macintosh, o sistema de janelas
e fcones e 0 mouse. A indistria de compu-
tadores nunca mais foi 2 mesma. Tanto que
até hoje ele continua sendo o computador
mais fécil de instalar, aprender e usar.

0 Macintosh Performa 5215 CD 1€ arquivos
tanto no padrdo Macintosh como

em MS-DOS/Windows. £ compativel com
0s principais softwares que voce ja conhece

(e que, inclusive, também existern em versges

para Mac). Assim, nada impede que vocé
tenha um Mac em casa, mesmo tendo
um PC no escrit6rio.

Além disso, ele é o Ginico com a tecnologia
RISC Power PC, que o torna muito

mais répido que outros computadores
com processador Pentium.

Ligue agora para um dos Distribuidores Apple
e descubra por que o Macintosh € o compu-
tador pessoal mais vendido nos Estados
Unidos. Ou entdo, pergunte a quem tem

um Mac: vocé vai ouvir uma opinido menos
suspeita, mas n4o menos entusiasmada.

Macintosh Performa 5215 CD.

® Integrado: sem cabos ou conexies
(€ 50 ligar e usar)
Processador RISC Power PC de 75 MHz
Disco rigido de 1 GB

® Monitor colorido de 15”

® 8 MB de memdria RAM

® Som estéreo de 16 bits

® Secretdria eletronica com fax/modem
Alto-falantes e microfone embutidos
CD-ROM Quad Speed Multimidia

® 21 softwares incluidos

® Acesso gratuito a Internet (30 dias,
1 hora/dia)

® ] ano de garantia
Suporte gratuito em todo o pass,
através do Apple Line (60 dias)

Produto disponivel nos Distribuidores

Autorizados Apple:
CompuSource 820-1112,
Officer 285-2400, Offshore 820-6441,
Supriserv 813-3777

Pregos 4 vista com impostos inclusos para Sio Paulo. Frete incluso

para Grande Sao Paulo. *Financiamento sujeito a aprovagio de crédito. Encargos financeiros: 6,0% a.m. + IOF (4 incluso). Para pleno
us0 o produto, séo necessdrias nogbes da lingua inglesa. A Apple poderd alterar as caracteristicas do produto sem prévio aviso.

As marcas-apresentadas so de propriedade de seus respectivos fabricantes.




0 do mundo
copiar 0 Macintosh.
3se conseguido.
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Diciondrio.

©

Expresso.
Agenda de
COMPromissos
e telefones.

a

Power Pete™.

Jogo de agdo.

B

Eric’s Solitarie
Sample.
Paciéncia
eletrbnica.

Fine Artist 1.0.
Pintura para
todas as idades.

Widget Workshop™
0 mago
das armadilhas
eletronicas.

ClarisWorks 3.0.
Processador de texto,
planilha, desenho,
banco de dados,
comunicagdo e pintura
em um tnico aplicativo.

MegaPhone.
Fax e telefone
no Macintosh.

Virex. Antivirus,
o protetor do
seu computador.

Mangia.
0 livro de receitas de
seu Macintosh.

Diversos Tours
que ensinam como
usar o seul novo
Macintosh.

+10

Softwares, prontos
para vocé aproveitar
a0 mdximo
o melhor computador
do mercado.

g

Apple

Apple Line 0800-12-9080
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Agora vocé pode
encontrar PC Player
também na Internet
www.pcplayer.com.br

Caiu na
rede

Barbara Gancia
destila e-mails,
compra em super-
mercados

e trabalha pela
Internet
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0 espaco sideral € o limite
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CD mais facil

Todas as manhas para instalar
os demos de seu CD bem
explicadinhas
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gratificante ver o trabalho de uma equipe aguerrida
como a de PC Player coroado. Nada melhor que o ter-
mometro das bancas, pois ele mostra que estamos no
caminho certo. E 16gico que hd pequenas corre¢des de
rota a serem feitas e jd se pode sentir o resultado de algu-
mas delas nessa edi¢do. Virios leitores se ressentiram da
auséncia de maiores explicagdes sobre 0 CD que acompanha a
revista. Nesta edi¢do, fizemos uma ligacdo direta com nossa
parceira americana e dissecamos o contetido da bolachinha
digital em duas pdginas. Por falar de nossa parceria com os
gringos, saibam que PC Entertainment (PCE) mudou — para
melhor, € claro. Primeiro, a revista deles trocou de nome para
PC Games (PCG), como os mais observadores devem ter
notado no selinho em nossa capa. Também houve ajustes na
drea editorial e PC Games aumentou seu foco nos jogos. Em
PC Player vocé continua encontrando todos os ingredientes de
uma revista voltada para quem se diverte com o computador, e
agora visualmente ainda mais bonita, gracas ao trabalho de
Helena Kantor. Verdadeiro colirio para olhos exauridos por
monitores, a se¢do .Vip traz belas garotas que adotaram o
mouse. O editor-assistente Fabio Pancheri assina a matéria de
capa, um mergulho no mundo da boa forma digital, com o
jogdo Decathlon. Analisamos mais de 20 jogos, entre os géne-
ros agdo, estratégia, aventura, simulador. Vai ser dificil escolher
o que jogar. Os internautas vdo delirar com incriveis sites de
games, nos quais ¢ possivel acessar demos de primeira grande-
za. Alids, nas matérias sobre jogos, em que vocé encontra um
endereco de Internet que em vérios casos permite acesso direto
a demos “jogéveis”. Fique esperto e jogue de graca! De graca,
ainda hd outro presentdo de PC Player, o booklet, com o jogo
The Dig até o final. O Gnico problema é que o livretinho, por
imperativos industriais, é impresso muito antes de termos o
CD em maos. Assim, ndo houve tempo de modificar a listagem
de jogos do CD, que inclufa Flying Wings Over Europe, e ele
acabou ficando de fora de nosso CD-ROM. Para compensar,
vocé, que estd plugado na Internet, ja pode nos dar a honra de
recebé-lo em nosso site, onde o aguardam noticias, dicas e
novidades quentfssimas. O enderego é www.pcplayer.com.br

Marcelo Morales
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Usuarios de Windows 95

1- Ponha o CD no drive;
2 - Espere que o Win 95
inicie o CD. Instale cli-
cando Start; 3 - Se vocé
ndo usa o inicializador do Win 95, sele-
cione a unidade do CD-ROM no icone
do desktop “Meu Computador” (My
Computer) e clique Start; 4 - Selecione o
demo do jogo escolhido; 5 - Se o demo
for compativel com Win, vocé verd uma
esfera cinza e azul onde se 1€ PC Play.
Clique af para instalar e jogar; 6 - Se for
compativel com DOS, vocé verd uma
esfera cinza e amarela onde se 1€ PC
Install. Clique af e veja as instrugdes de
instalacio em DOS; 7 - Se for compati-
vel com Macintosh, vocé verd uma esfera
cinza e verde onde se 1é Mac Play.

Usuarios de Windows 3.1

1 - Insira 0 CD; 2 - Vd ao
“Gerenciador de Progra-
mas” (Program Manager)
e selecione,

no menu

“arquivos” (File) o coman-
do “executar” (Run); 3 - Escreva
D:Install (mude a unidade do CD-
ROM se for outra); 4 - Selecione os
demos dos jogos escolhidos; 5 - Se com-
pativel com Win, selecione PC Play, ins-
tale e jogue.
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Usuarios do DOS
1 - Insira o CD; 2 - Este CD
nio pode ser instalado no
DOS, mas ¢é possivel jogar
os demos por fora do
Windows (sem ver telas de apresenta-
cdo). Basta selecionar a unidade do seu
CD-ROM e o diretério do demo deseja-
do e seguir as instrugdes.

Usuarios de Macintosh
1 - Coloque o CD no drive r

do seu CD-ROM; 2 - ——
Espere aparecer o icone do a
CD no desktop e clique

duas vezes em cima dele

para instalar. 3 - Para acessar a America
Online clique o fcone Install AOL v2.6
w/Browser. Surgird o icone da prépria
AOL onde vocé deve clicar duas vezes .
No CD instalado, vocé tem

1 - Hot Demos: 17 demos para Win,
Win95, DOS ou Mac 2 - Em America

1t's 2050, the governmant’s
o joke, and the stroets are

yours. As one of six

. Chaos Overlards, demolish

your rivals using street
jengs, weapons, and resl
state. With the right
strategy, oniy one person

will control the cities: you

(818) 889-5650

Claro e auto-explicativo: o CD de PC PLayer

PC Player 2

Siga passo-a-passo as instrugées abaixo. Vocé

nao deve ter problemas de instalacao deste CD,
desde que seu micro ndo apresente problemas
de configuracdo e desempenho. Vocé sentira
falta de Flying Wings Over Europe, que ndo esta
presente por problemas de instalacdo

Online, vocé pode acessar essa grande
rede comercial e de servigos americana.
Vocé pode entrar e navegar nesta opgio.
Mas deve ler todas as instrucdes da tela,
pois o acesso custa dinheiro. Leia as
regras comerciais e instrugdes desse link
para ndo adquirir um servico que ndo
interessa. Se optar pela assinatura, preci-
sard de cartdo de crédito e dos cédigos
que estdo no encarte do CD (Agreement
Number ¢ Serial Number).

3 - PC Games Online é um convite para
que vocé visite o site da revista na
Internet: www.pcentertainment.com

4 - Express Yourself mostra os endere-
cos postal, eletronico e telefonico de
PCG.

5 - Buyer’s Hotline lista as principais
softhouses dos games do CD e revista.

6 - Special Offer explica como assinar a
PCG.

7 - Créditos:.

Navegar no CD € simples. Basta clicar
nos objetos, simbolos ou icones da tela
para ir adiante. Se vocé quer retornar,
experimente Esc. O menu principal
apresenta recursos como search (procura
de elementos incluidos no CD), browse
(mostra pdgina por pgina, todas as telas
do CD), go back (volta a pagina anterior),
services (regula o volume e velocidade do
browse), orders (pdgina para emissio de
pedidos de compra), main (vai para a tela
principal) e guit (sai do CD).

Como instalar os demos



Savage, The Real Deal, Chaos
Overlords (compativel com Win 3.1 e
Win 95) e Thexder (Win 95)

1 - Selecione o game desejado no menu
de demos jogdveis; 2 - Clique em PC
Play para instalar. 3 - Apds a instalacdo,
é aconselhdvel reiniciar o Windows.

I Have No Mouth & I Must Scream,
Descent II, Terra Nova, Nemesis,
Whiplash, S.T.O.R.M. e Orion

Burger (compativel com DOS)

1 - Selecione o gameno menu dos demos
jogdveis; 2 - Leia as instrugdes de insta-
lagdo, principalmente o diretério do CD
onde estd 0 jogo; 3 - Saia do Windows;
4 - Selecione a unidade do seu CD-
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Jogos
para Mac também fazem parte
do cardépio de nosso CD-ROM

‘ ROM (normalmente é D:, mude a uni-
‘ dade do seu CD-ROM se for outra); 5 -
| Digite o diretério escolhido, digite 7ns-
tall e dé enter (Return).
Obs.: 0 demo de I Have no Mouth & I
Must Scream pode gerar problemas,
demorar ou mesmo ndo terminar corre-
tamente. Isso se deve a problemas em
alguns arquivos de gravacgdo gerados pela
empresa americana que produziu o CD.
Assim, haverd uma segunda versio do
demo em agosto.
Obs.: o diretério de Terra Nova ¢
Lookglas e o de S.T.O.R.M. é Amersoft.

Warcraft 1I, Rise 2: Resurrection e
Johnny Bazookatone

1 - Selecione o game no menu dos demos
jogdveis (o de Warcraft II é Blizard); 2

| When sinister aliens seize

| Los Angeles, Duke's the

man to call. Whether you're

k © flying through canyons,

* storming a submarine, or

~ swimming to safety, the
sction’s nonstop. So’s the
carnage. Blast awey with &

(el horde of weapons and

Tech Support serfous sttitude.
(214) 278-5655

- Leia as instrugdes de instalagdo, princi-
palmente o diretério do CD onde estd o
jogo; 3 - Saia do Windows; 4 - Selecione
a unidade do seu CD-ROM; 5 - Digite o
diretério escolhido e digite war2demo
(Warcraft II), rise2 (Rise 2:
Resurrection) ou johnny (Johnny
Bazookatone) e dé Enter (Return).
Obs.: o diretério de Rise2 é Acclaim.

Virtua Karts

1 - Selecione-o no menu; 2 - Leia as ins-
trugdes de instalagio;

3 - Saia do Windows; 4 - Crie um dire-
tério para Virtua Karts (Exemplo:
vkarts); 5 - Selecione a unidade do seu
CD-ROM,; 6 - Digite o diretério esco-
lhido; 7- Copie-o para o seu Hard Disk
(Copy *.* ¢\ Enter); 8 - Descompacte-o
(Pkunzip -d vkdemoj.zip Enter); 9 -
Digite vkarts e pressione enter.

Duke Nukem 3D

1 - Crie um diretério Duke (no prompt
do Dos, digite md duke e pressione
Enter);

2 - Copie todos os arquivos do diretério
D:\dunuk3d\duke3d para este diretério
Duke (copy d:\dunuk3d\duke3d\*.*
c\duke Enter); 3 - No diretério duke,
digite setup e dé Enter; 4 - Siga as ins-
trucdes da tela para concluir a instalaggo.

Descent Lunar Base 1

1 - Apés instalar o CD, o usudrio de
Macintosh verd o fcone do demo de
Descent. Clique duas vezes nele para
jogar uma versdo demo shareware.

Configuracao minima |

dos jogos

Chaos Overlords (jogavel)
New World Computing
Hardware: 486/33, 8 MB
RAM, Win 95, SVGA, CD-ROM
de dupla, placa de som
Prego: US$ 49,95

Thexder (jogdvel)

Sierra

Hardware: 486/66, 8 MB
RAM, Windows 95, SVGA,
placa de som

Prego: US$ 44,95

Virtua Karts (jogavel)
MicroProse Software
Hardware: 486/66, 8 MB
RAM, SVGA, mouse, placa de
som

Prego: US$ 49,99

The Real Deal (jogével)
Mindscape

Hardware: 486/66, 8 MB
RAM, Windows 3.x ou 95,
SVGA, CD-ROM de dupla,
mouse, placa de som
Preco: US$ 30

Johnny Bazookatone
(jogavel)

U.S. Gold

Hardware: 486/66, 8 MB
RAM, DOS 6.0 ou Win 95,
SVGA, CD-ROM de dupla velo-
cidade, placa de som

Prego: US$ 49,95

Orion Burger (jogdvel)
Sanctuary Woods Multimedia
Hardware: 486, 8 MB RAM,
DOS 5.0, SVGA, CD-ROM de
dupla velocidade, mouse,
placa de som.

Prego: US$ 44,99

Whiplash (jogével)

Interplay Production
Hardware: 486/66, 8 MB
RAM, DOS 5.0, VGA, CD-ROM
de dupla velocidade

Prego: US$ 49,95

S.T.0.R.M. (jogével)
American Softworks
Corporation

Hardware: 486DX266 MHz, 8
MB RAM, DOS 6.0 ou supe-
rior, SVGA, CD-ROM de dupla
velocidade

Prego: US$ 59,95

Descent Lunar Base 1

(jogavel)

MacPlay

Hardware: Power Mac com
256 cores, 7 MB de HD lvie
Prego: US$ 49,95

Descent I (jogavel)

Interplay Productions
Hardware: 486DX/50, 8 MB
RAM, DOS 5.0 ou superior,
VGA, CD ROM de dupla veloci-
dade

Prego: US$ 49,95

| Have No Mouth, and |
Must Scream (jogavel)
Cyberdreams

Hardware: 486/33, 8 MB
RAM, DOS 5.0 ou superior,
SVGA, CD ROM de dupla
Preco: US$ 48,95

Duke Nukem 30 ]
(jogével) ‘
FormGem

Hardware: 486/66, 8 MB

RAM, VGA |
Preco: US$ 12,95 (sharewa-

re)

Warcraft II: Tides of
Darkness (jogavel)
Blizzard Entertainment
Hardware: 486/33, 8 MB ;
RAM, DOS 5.0 ou superior, |
Windows 95, SVGA, CD-ROM |
de dupla ‘
Preco: US$ 50

Terra Nova (jogdvel)
Looking Glass Technologies
Hardware: Pentium 60 MHz, |
8 MB RAM, DOS 5.0 ou Supe-
rior, SVGA, CD-ROM de dupla
velocidade

Prego: US$ 59,95

Rise 2: Resurrection
(jogével)

Acclaim Entertainment
Hardware: 486DX 33 MHz, 4
MB RAM, DOS 5.0 ou Win 95,
VGA

Preco: US$ 54,95

Savage (jogével)

Discovery Channel i
Hardware: 486DX 66 MHz, 8
MB RAM, Win 3.1/Win 95,
CD-ROM de dupla velocidade, “
placa de som
Prego: US$ 39,95
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Papo bit
Olé! Nossa primeira edigdo

emplacou e vocés, leitores, sdo os
responsdveis por este sucesso.
Assim, s6 nos resta retribuir a altura:
criticas e sugestdes — corretissimas e construtivas — que recebemos
em suas cartas, e-mail e fax foram ouvidas e atendidas neste nimero. A

principal delas diz respeito ao CD: se em nosso primeiro niimero ndo
falamos do brinde nas pdginas editoriais, dessa vez detalhamos o passo-a-passo e a
configuracio minima necessdria para cada demo. Atendemos também as solicita-
coes de games detonados: o booklet de The Dig estd af, super bem feito, impres-
so no Canadé e tudo. Ndo deixamos de rechear nossas secGes com matérias de
enorme interesse: problemas de memdria, teste com o badalado Aptiva, o polémi-
Co casamento entre cinema e games e muito mais, além — é claro! — de jogos,
muitos jogos. A cereja do nosso pudim é o .VIP (ponto vip) desse més: em vez de
uma, temos quatro gatas mostrando do que sdo capazes com um monitor diante
dos olhos. Mas ndo paramos ainda: se vocé, leitor, ji gostava de usar e abusar do
nosso e-mail (continue!), pode comemorar. Nosso sitio na Internet estd no ar, dis-
ponibilizando mais informagcdes além daquelas que ji estdo na revista. Melhor do
que isso s6 em dobro! Divirta-se e até a préximal!!

Betto 0’Flboux

Editor-Chefe betto@netalpha.com.hr

Parabéns
Foi com grande satisfagdo que recebe-
mos a noticia da chegada de mais uma
publica¢io da Editora Nova Cultural.
Temos certeza de que PC Player serd
um grande sucesso! Parabéns a toda a
equipe pela iniciativa que contribuird
ainda mais para o crescimento do setor.
Um abrago,
Paulo Milliet Roque
Presidente
Brasoft Produtos de
Informtica Ltda.

Siiiim!

Venho parabeniza-
los pela revista, que
estd 6tima! Essa foi a
primeira revista deste
estilo (games,
midia etc) que eu li

multi-

LUCIANA
VENDRAMINI /S
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toda, de cabo a rabo!

Sem falar nos jogos do CD, que sdo
maravilhosos! Aproveito para tirar uma
duvida: a revista vai vir sempre com um
CD de games? (SIM, POR FAVOR,
DIGAM SIIIIMY).

Henrique Miranda

hmiranda@manga.secom.ufpa.br
®Pode  ficar  sossegadn,
ganhard um CD de games
em PC Player. As suas
sugesties foram anotadas.

Valen!

Assinatura

Gostei muito da revis-
ta, deixa o cara bem
informado sobre os tlti-
mos langamentos de

Henrique. Todo més wvocé

jogos e programas. Queria
saber se vocés tém assinatura.
Eduardo Silva
gomes@conex.com.br

O Vialeu, Eduardo, continue com a
gente. PC Player ainda nio tem
assinaturas, mas fique atento qre nos
proximos meses este servigo sevd disponi-

bilizado, ok?

Aluguel de CD-ROM

Caros, gostei muito da PC Player, a
melhor revista do género no Brasil.
Tenho algumas perguntas. Em Belo
Horizonte ja existem umas 10 locadoras
de CD-ROM. Isso € legal? Desejo saber
também qual é a taxa de importagdo para
CDs encomendados pelo correio.
Obrigado e boa sorte com a nova revista.

Leonardo Carnaval Furtado

studioa@africanet.com.br

® Obrigado pela fora, Leo. Olha, as locado-
ras sdo legais sim. E dtimo poder testar um
game para ter certeza se deve comprd-lo ou
ndo, nao € mesmo? Além disso, a maioria dos
70405 50 pode ser rodada com 0 CD no drive do
micro, o que inviabiliza a pirataria, certo?
Os valores de importagio variam da quanti-
dade de CDs e de onde vocé pretende importd-
los. Mas, por exemplo, um CD, de Miami,
poderd lhe custar, em média, cerca de US$10
de taxa de importagio.

Macmaniacos

Finalmente uma editora e uma revis-
ta se lembraram de quem tem Mac, sem
precisar implorar. Em primeiro lugar
agradeco a atengdo de vocés com aquilo
que ainda € um nicho de usudrios aqui
no Brasil. Em segundo, parabenizo pela
qualidade da revista e pelos artigos e
softs dedicados 2 maca.

Parabéns e obrigado (até que enfim
alguém no Brasil lembrou de nds!).

Carlos Alberto Rey

carey@u-netsys
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® Pois é, Carlos, nas paginas de PC Player
Macmaniacos sempre terdo vez. Seja em jogos,
seja em matérias sobre hardware, software ou
multimidia. Confira nesta ¢ nas edigies
seguintes!

Ritmo de Mercosul!

Hola! Les escribo desde Paraguay, mi
nombre es Diego Cantanero y tengo 15
afios. Quiero que sepan que me encanto
su revista, esta espetacular (especialmen-
te Luciana Vendramini) :-) El CD que
trae es buenissimo! y el contenido de la
revista es simplesmente excelente! Les
deseo mucha suerte y exito, que seguro
van a tener si siguen asi.

Saludos

Diego

smashing@ecsalink.tfnet.org

® PC Player ndo deixa barato, cruza fron-
teiras e nio perde o rebolads. Muchas gracias,
Diego!!!

Clube

O Games Show Computer é um clube
sobre games e informdtica que traz, todo
més, um jornalzinho com virias dicas de
jogos, novidades no mundo da informdti-
ca, dicas de operara¢Ges no micro e pesqui-
sas de opinido. Mande duas fotos 3X4 e
R$2 e vocé serd mais um associado. O
endereco é rua Maranh@o, 373, apto. 103,
Pituba, CEP 41830-260, Salvador, BA. e-
mail: celo@quasar.com.br

Falha Nossa...

Ao final da produgio do primeiro niimero, alguns colabo-
radores nio ganharam seus merecidos créditos. Anote ai: a
ilustragio de capa foi obra do estiidio Banana Digital; a
ilustragio da segdo Janela Virtual foi feita pela Macé e
no .VIP da Luciana Vendramini colaboron Andrea de
Paula, da Agéncia Dizanza.

Estd sentindo vontade de falar alguma coisa, desabafar, meter a boca
1o trombone? Faca isso! Gologue suas dividas, angustias,
ansiedades e o que mais vocg quiser em uma carta, e-mail ou fax

¢ mande pra nds: Cartas para o Editor, Revista PG Player, Caixa
Postal 9442, CEP 01050-970, $ao Paulo, SP. Fax: (011) 282-7003.
E-mail: betto.@netalpha.com.br

P intou um problema na sua maquina, ou no game, ou ainda no programa
que vocé instalou e rolou uma depré brava. Relaxe! Mande sua duvida para
PC Player e nds o ajudaremos a resolver seus problemas.

Warbirds

Comprei o Win95 e estou com uma
divida no game WarBirds: quais sio os
comandos para pilotar o avido?

Jodo Marcus Lignani

lignani@acesso.com.br

* Moleza, Jodo! Vocé tem os arquivos em sen

i jogo e nem sabe. E muito simples, anota ai:

apds instalar o game, vocé encontrard um
arquivo chamado ON-Line Help. Clique nele
¢ aparecerd a tela Help Topics: WarBrids
Help. Af, entre na opgao Contents e depois na
Reyboard & Command Reference. Na seqiién-
cia aparecem quatro arquivos com todos os
comandos do jogo. Bastard imprimi-los para
ter seu guia de pilotagem, ok?

icones

Eu disponho de 1030 arquivos de ico-
nes para mudar o ambiente do Windows
95. Eu mudei muitos dos {cones do
Windows, mas os do Painel de Controle
eu ndo estou conseguindo. Além disso,
tenho instalado o Microsoft Plus! Sem
ele eu também ndo conseguria mudar os
fcones do Desktop. Gostaria de saber
como eu faco para mudar os {cones do
Painel de Controle e do Desktop; e por
que os icones do Painel de Controle ndo
tém a opgdo Propriedades.

Angelo Antonio F. de Andrade

angelo@africanet.com.br

® Quantos icones, hem, Antdnio! Vamos Id.
Os icones do Painel de Controle sdo arquivos
com a terminagio .CPL e estdo dentro do
diretdrio windows/system. Como esses arqui-
vos fazem parte do sistema do Windows, ndo
convém mexer neles. Quanto ao vesto, as
mudangas sao perfeitamente possiveis. O jeito
mais  fdcil ¢ através do  programa
Microangelo (ver PCP 1). Com o Engineer
vocé conseguird trocar os  icones do menu
Iniciar, das Pastas, Drives e Desktop.

Também ¢ possivel eliminar aquela setinha
que acompanba os “atalhos”,

Mechwarrior 2

A revista estd muito boa, os demos sio
6timos e vou colecionar. Estou escreven-
do porque quando tento instalar este
game (mesmo com o boot disk) aparece a
mensagem de erro. No computador do
meu amigo, igual ao meu, funcionou!

Leandro D. Gomes

tiao@brnet.com.br

®Sabe, Leandro, sdo duas as possibilidades:
ou Sen micro estd com arquivos de sistema em
conflito e isso pode estar gerando o erro que
voct falon, ou entdo hd cruzamento de dados
gravados. Nada que o Scandisk — santo remé-
dio — ndo resolva. Embora vocé ndo tenha
mencionado, verifique também a quantas
anda a memdria vesidente do sew micro. O
Mechwarrior 2 pode estar precisando de um
pouco mais de memdria para rodar. E nio
deixe de ler a matéria da segio Upgrade sobre
Memdrias (pdginas 54-55).
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Sem medo do mouse

Trabalho, lazer, consumo,
aspiragoes literarias: tudo é motivo
para elas terem um

computador em suas vidas

Do “branquinho” a escalas
de gravacao em Excel

Parece que ela é mais um rostinho bonito
adornando os programas de TV. Engano
redondo! Para comecar, Sonia Francine ndo foi
sempre V] (video-jéquei). Ela entrou na
Produg¢do da MTV como estagidria e
trabalhou até ser convidada para um teste
diante das cimeras. Mas Soninha ndo largou
as antigas funcdes e hoje divide o tempo entre
Coordenadora de Produgio e VJ. Para dar
conta de tudo, pilota um Mac Performa 630
CD. “No comeco, usava uma maquina de
escrever e, quando errava tinha que apagar,
usar ‘branquinho’, diverte-se!! Com o micro
ela usa o Excel para elaborar escalas de
gravagdo dos VJ’s e se comunica,

Katia
Maranh@o tinha medo de micros:
“Achava que iam me dominar. Depois me apaixonei”

Do outro lado da telinha

L2 ¢ doida por uma telinha. Kétia
Maranhio jd foi parceira de Bussunda & Cia,
no programa Casseta & Planeta (Globo).

Soninha: “se sobra
tempo para joguinho,
prefiro ir embora...”

mas games s6 em casa! Também apresentou o Programa de Domingo
(Manchete). De olho na carreira e de volta
de viagem aos Estados Unidos, Kétia estd se
preparando para comecar um curso de
dire¢do de documentdrios na Itilia e vai
gravar um programa sobre os bastidores das
Olimpiadas de Atlanta. De quebra, ela
ainda encontra tempo para escrever, passar
fax para os amigos e fazer cursos de linguas.
E tudo no computador! Hoje, ela tem um
486 DX2 66 mas resistiu bravamente ao
progresso da informdtica, pois “tinha medo
de ser dominada pela mdquina”. Kétia
também abusa do “Triple Play Plus”, curso
de inglés em CD-ROM. “Com o microfone
treino a pronincia correta’, explica.
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Hoje, poesias — amanha,
controle das financas

A acriz da novela do SBT Antinio Alves,
Taxista, Daniela Camargo tem um fraco
pelo verso e pela prosa, quem diria. Ela é
dona de um computador 486 DX2 66
4Mb RAM, comprado, a conselho do
irmao, numa viagem ao pais da
Disneylandia. Hoje, todo dia antes de
dormir, a doce Daniela se entrega a redagdo
de romances e poemas no micro: “tenho
muitas idéias que gravo para depois
escrever”. Para aproveitar as comodidades
do equipamento, a atriz estd preocupada
em instalar logo o on-line do banco.
“Qdeio ir ao banco”, reclama a versejadora,

i Barbara Gancia e seu micro com dois modems:
para azar do caixa. “ele ndo deve ser normal”

Daniela Camargo pretende - H
publicar um livro de E mall com TESPOSta

poesias

Fotos ODO

A espirituosa colunista do
jornal Folha de S. Paulo ndo € s6
consultora de esquizofrénicos e
desajustados em geral, ela é adepta
de computadores. Nio sai de casa
nem para fazer compras. “Faco pelo
micro”. Jornalista hd 13 anos, seu
dia-a-dia é quase cibernético:
“acordo, leio o jornal e ligo o
computador. Leio e respondo todos
os e-mails e, depois, ao trabalho! L4
pelas 15hs ligo a TV na CNN e
continuo trabalhando até 18-19h”. E,
Barbara é uma daquelas pessoas que jd
ndo precisa ir ao escritério para
trabalhar. Ela escreve as matérias em
casa e passa para a redagdo via modem.
Barbara utiliza um Compaq Presario
425 e ndo se aborrece com a numerosa
correspondéncia de seus leitores: “se
coloco meu endere¢o na coluna, ndo
posso deixar de responder”, admite.

COLABORARAM: Andrea de Paula (Agéncia DIZANZA) ¢ Bento Abren (MTV)
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A NENA

E3: fronteira tecno

Los Angeles, Califérnia, 16, 17 e 18 de Ty

maio. No L.A. Convention Center, palco da maior .
feira de entretenimento eletrénico do Ocidente, rola
a E3 (Electronic Entertaiment Expo). Fechada ao
publico em geral, ainda assim os 350 estandes que
abrigam esse segmento devem receber 40 mil

pessoas. A préxima edicdo de PC Player tera uma

cobertura completa do evento. Pluguem-se!

mm Action

Muitos jogando

-logos de agdo tém o coracdo
das pranchetas eletronicas de
desenvolvimento das softhou-
ses. Este ano a grande novidade
serdo os jogos multiplayer. A
Lucas Arts vai tirar da cartola
X-Wing vs. TIE Fighter: A
Star  Wars  Multiplayer

Império vs. Rebeldes: X-Wing vs TIE Fighter Experience e Jedi Knight:

12

Dark Forces II. O primeiro
chega s prateleiras no final do ano, para oito jogadores.
O segundo Dark Forces, Jedi Knight, sai em 97. A
Domark lanca para Win 95 Terracide, oito jogadores. A
empresa lanca também Total Mayhem, pancadaria para
até oito jogadores. Terracide sai até outubro e Total
Mayhem em maio de 97.

DeathDrome € a pedida da Viacom New Media para
o fim do ano — também multiplayer. Em outubro deve
sair Cyberthug, da MGM Interactive, baseado no filme
Fled (ainda sem tradugdo), da mesma empresa. Nele, até
oito jogadores se defrontam com um hacker.

mm Adventure

A hora das estrelas

A indastria do género quer impulsionar seus titu-
los com atores e atrizes — embora entre eles ndo haja
nenhum nome popular, a0 menos em terras brasilei-
as. Um exemplo é The Elk Moon Murder, da
Activision, com a atriz britdnica Amanda Donohoe
(As Loucuras do Rei George), e explora a vertente do sus-
pense e do mistério. Video interativo, deve sair em
setembro. A Philips, na mesma tendéncia, arquiteta
Voyeur II. Contando com Jennifer O’Neill e Dennis
Weaver, o game propde a solugio de um assassinato,

mm Adventure/Action

HQ, TV, cinema, livros...

Grandes titulos vinculados a obras de sucesso em
outra midia. Exemplo é Star Trek: Generations,
da Spectrum Holobyte. Estd prometido para o pré-
ximo Natal, para Win 95. A Viacom prepara Snow
Crash, baseado no livro best-seller de mesmo titu-
lo, de Neal Stephenson. Um virus se espalha pelo
mundo on-line. Em setembro nas lojas. Impedir
catdstrofe em rede também € o objetivo de Surf &
Destroy, da Grolier’s, outubro.

E, dos quadrinhos, desponta no horizonte
Marvel 2099, parceria entre a Marvel Comics e

Mindscape.
E preciso li-
vrar um pla-
neta ji devi-
damente cas-
tigado  por
guerras qui-

micas (que
originaram
mutantes, super-humanos e aliens) da perdicdo irre-
versivel nas méos do super-vildo Anthony Herod. O
jogador terd a ajuda de seus herdis prediletos como
Homem-Aranha, Hulk, os X-Men para levar a cabo
sua tarefa.

Snow Crash: virus on-line
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entre sexo, violéncia e muitas
charadas, setembro. A Tribeca
Interactive, do touro indomi-
vel Robert de Niro, lanca 9
game baseado em grificos ren-
derizados a partir de 900 telas
em acrilico. A voz da guia
Isadora serd de Cher. O Titanic é
cendrio e dd nome a jogo ambien- : '
tado na Primeira Guerra Mundial.  yjanic: transatlanti
Sai até outubro e é assinado pela

GTE Interactive.

mm Estratégia e simulacao

No campo de hatalhas

A guerra civil americana virou musa da estagdo
estratégia. Em Battle of Ironclads (Grolier
Interactive, lancamento para setembro) tudo rola nas
dguas e remete a uma batalha histérica. Para Win 3.1
e 95 sai Battleground 4: Shiloh, da Empire
Interactive, empresa que vai lancar uma série baseada
na derrocada do sul escravagista americano. A idéia é
langar jogos calcados nos episédios mais marcantes do
conflito. Este game revisita o ataque surpresa dos con-
federados as forcas sulistas em Virginia. A mesma com-
panhia, a Empire, langa, também este més, The Civil
War: The Civil War: Master Player’s Edition. Mas
nem s6 de guerra de americano vive o género simula-
cdo e estratégia. Besieged (Grolier, sem previsdo de
lan¢amento) levard o jogador a Europa medieval, onde
serd preciso construir um castelo tipo fortaleza e preve-
nir futuros ataques e cercos. A Segunda Guerra inspira
Over The Reich (Avalon Hills, agosto, Win 95), em
que vocé pode comandar um esquadréo inglés, ameri-
cano ou alemao sobre os céus germanicos.

A guerra civil americana no mar: Battle of Ironclad, da Grolier

oéa gstreld

mm Fly & Drive
Veiculos virtuais

Muita troca de artilharia
entre os helicépteros de
Domark (AH-64A, 1997),
Interactive Magic (Hind,
maio) e Origin (Longbow, junho)
serd uma das grandes pedidas no
género Fly & Drive. Quem pretende pilotar um F-16
também terd mais de uma op¢do, com F-16 Fighting
Falcon (I-Magic, setembro) e Falcon 4.0 (Spectrum,
1997). O tltimo rodard no Win 95 e promete novida-
des na drea da inteligéncia
artificial. Para PowerMac e
PC saird em novembro Flying
Nightmares 2, multiplayer.
Quem gosta de corridas vai
se deliciar com a chegada em
1997 de Vette, da
Spectrum, no qual vocé dis-
putard grandes rachas pelas
ruas de Sdo Francisco con-
tra modeldes bem ex6ticos.  Qitg

Para a turma da carga pesa-  jogadores véo poder decidir
da, a Microsoft prepara, quem € o mais rapido em POD
para setembro, Win 95 (é légico), o detonante
Monster Truck Madness. Na drea futurista a pedida

a partir de outubro serd POD, corrida com carros
incriveis por doze pistas. Até oito jogadores poderio se
enfrentar via rede nesse titulo da Ubi Soft.

mm Sports

Donos da hola

OS principais lanca-
mentos na 4drea esportiva
sdo dos donos da bola, as
disputas tipicamente ameri-
canas. O futebol de bola oval
terd, em setembro, ABC’s
Monday Night Footbal, da
Spectrum Holobyte e da rede
de TV ABC. O baseball, o basquete e o golfe também
serdo lembrados. Na se¢do jogos olimpicos, pinta
Olimpic Summer Games (fruto da associagio entre
U.S. Gold e I-Magic, ainda este més). Veja Decathlon,
também no embalo das Olimpfadas, na pdgina 22.
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-3 ARDWARE

IBM Aptiva K-45

A prova de curioso

Destaques da maquina sao parte sonora, digna
de musicos, periféricos e disquete que recupera

configuracgao original

Avaliar um computador é complicado. As empre-
sas que fabricam essas mdquinas gastam anos desenvol-
vendo-as, investem milhdes em pesquisas e, entdo,
chega o dia em que um jornalista avalia tudo e pode
jogar um monte de terra sobre anos de esforgo. Ciente
da responsabilidade e de méos dadas com a isengdo,
esta matéria visa pesar os prés e contras de um Aptiva
K-45 que ficou internado na redagio de PC Player por
15 dias e que acabou entrando no batente. Nada
melhor para um teste.
Aqui se
mdquina com olhos de
usuirio, o cliente final, e
ndo como o engenheiro
de computagio.

H4 boas e ms noticias:
a boa é que o Aptiva pas-
sou no teste e sobreviveu
até A curiosidade do editor, que foi fundo nas entranhas
do micro, chegando a alterar drives de som. O fato é
que uma dessas alteragdes travou o micro e ele passou
a ligar s6 no Modo de Seguranga. Um telefonema para
o Suporte da IBM e tudo se resolveu. A linha Aptiva

enxerga a

O Aptiva K-45 ficou

15 dias na redacao,
atendeu telefone,
mostrou bom
ferramental e agradou

dispde, entre suas Ferramentas de Sistema, uma cha-

mada Disquete de Recuperagdo. Bastou colocar um
disquete de 3 1/2 no drive A: e o CD do sistema no
drive do CD-ROM e assistir. Em pouco mais de 20
minutos tudo voltou ao normal. Fora arquivos
novos e trabalhos salvos que fossem diferen-
tes da configuracdo original. Foi como se
a Winchester fosse formatada e todos os
programas reinstalados do zero.
Mas isso foi o de menos, jd que
o Aptiva era “mais um” micro
na redagdo e poucos originais
de arquivos importantes
ficaram na sua Winchester.
Talvez esse problema

gerasse um estrago de grandes propor¢des em um
escritério em que ele fosse a Gnica mdquina.

Antes e ap6s este incidente o K-45 teve um desem-
penho muito bom. A instalagdo foi simples, com cada
cabo tendo sua conexdo bem sinalizada e praticamente
exclusiva. Foi desembalar, encaixar e ligar e tudo fun-
cionou. O micro jd comecou a se auto-instalar, fez
algumas perguntas e iniciou o Tutorial. Este estd boni-
to, claro, agraddvel e com um colorido divertido.

e TarsH Theafet— K



Seu grande destaque é
o som. Provido de dois
alto-falantes de 30 Warts
cada, ndo resistimos a ten-
tacdo de elevar sua qualida-
de de som ao mdximo
(44.100 Hz; 16 bit; Stéreo;
172 KB/s) e fazer a mesma
coisa com o volume: ndo se ouviu um chiado, uma
tinica distor¢io. O som de jogos também foi gratifi-
cante. Afastamos as caixas e posicionamé-las aponta-

{ eletone

das para o jogador e a sensacéo e o envolvimento foram
fascinantes. Nesse aspecto o micro aponta para duas
aplicacBes nas quais se sai muito bem: para misicos e
entusiastas de games de computador. Pena que o
microfone ndo estd a altura. Com design duvidoso, sua
haste rigida ndo facilita as coisas. Além disso pega
muito ar quando se fala e sua base poderia ser um
pouco mais pesada para ele ndo cair tanto.

Outro detalhe curioso € a tampa frontal da maqui-
na. Ela é bonita, discreta e proporciona um visual com
estilo, ja que esconde a cara dos drives. Mas cuidado
para ndo fechd-la e, distraidamente, tentar trocar seu
CD de 4udio utilizando os controles do CD Player na
tela. O efeito serd parecido com o de colocar seu car-
tdo do banco no caixa eletrdnico e retird-lo quando ele
comega a entrar: trava!

O desempenho dos programas ¢ bom. Utilizamos
70% dos softwares que vém da fébrica e ele trabalhou
rdpido mesmo em ambiente multi-tarefa. O Operator
funciona perfeitamente. Chegamos a ligar no final de
semana para a redagio e ele atendeu a ligagdo, moni-
torou a secretiria eletronica e gravou o recado.
Perfeito! O que é estranho foi a presenca de alguns
softwares antigos no pacote. O Atlas brasileiro ndo
sabe nem da existéncia do Estado do Tocantins! Tanto
visualmente quanto por seus contetidos, hd softwares
que nem precisavam pesar na caixa. Imagina-se que
ndo encarecam o preco. Além do bom funcionamento

IBM Aptiva 2144 K-45

Preco Médio: R$ 3,6 mil

foi a nossa estagiaria de secretariado. E
se saiu hem tanto atendendo telefones — que voz! - quanto no

do Operator (¢ de 94)
outro destaque dos soft-
& wares € o pacote da Lotus.
‘ Funcional, completo e
atil para o SOHO.

Os periféricos estdo exce-
lentes. Mouse, teclado e
monitor

Modem

Cademo de paderegos

Contiguragde

0 Operator

envio de fax A
funcionaram

muito bem. O mouse é preciso, veloz e tem desliza-
mento suave. Mouse se testa como amortecedor de
carro: segure-o de pé e dé uma sacudidela. Se a esfera
tremer muito pode comprar outro. O teclado é dos
melhores do mercado, com bom molejo das teclas e
inclinagdo adequada. Seu visual é de vanguarda, com
linhas arredondadas. O monitor é fora de questdo. Seus
controles sdo precisos, sensiveis e de facil acesso, além
de combinarem com a estética geral do conjunto. Pena
ndo ter tela plana. Seria perfeito!

O Aptiva K-45 saiu-se bem quando solicitado e
apresentou performance e caracteristicas tipicas de uma
mdquina média (sai de fébrica s6 com 8 Mb RAM), com
qualidade operacional e poder de reversdo em situagdes
adversas. E € essa a facilidade que o usudrio deseja.

Centro de Campton's B
Comunicacdoi Encylopedia  Information
Aptiva Superhighway

b

Launch Pad  Monologue for
Windows

W all Street
Maney

——
B B

g
Estes sao alguns dos r Wik Coberi
programas que vém com eniro Musical et

a linha Aptiva: a .
maioria sao titulos |7 5 "-I Ere
desenvolvidos em 94 A pLEw . I
Jack Micklaus Photo Gallery  Teatro Méagico
Signature Golf

Pentium 100 Mhz, 8Mb RAM (expansivel até 128), 1.2 Gb HD, Kit
Multimedia Quad Speed, Modem 28.8 Kbps (c/ secr. Eletronica e viva
voz), Windows 95 (portugués), Woks 4.0 (portugués), Lotus Smartsuite
3.1, monitor 14” 0.28 dot pitch, Placa de video 1 Mb, Alto-Falantes de 30
Watts, Microfone, Estrutura Desktop.

-

Jack Nicklaus
Course Design
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Fractal PAINTER 4.0

A, PLICATIVO

Efeitos novos sao o destaque

Por Fabio Pancheri

Mosaic, Tesselation e acesso a rede
abrem novas janelas para
computacéo grafica em micro 32 bits

Passa més, passa ano e 0s programas para compu-
tador vdo se tornando cada vez mais espertinhos. No
dia-a-dia, aprendem com seu amigo em frente 2 tela,
escutando suas necessidades e recla-
magdes e a exemplo do
liquido estocado nas vin{-
colas, melhoram com o
tempo. Ganham novos
sobrenomes: 1.0, 1.2, 2.0...
Cada novo relancamento traz
novos truques, ferramentas e
opgdes junto a sua bagagem.
Nenhum programa escapa
dessa regra. A versio 4.0 de
Painter, da Fractal Designer,
ndo poderia ser exce¢ao.

O mais respeitado programa
de pintura chega ao 32 bits cheio de surpresas: ferra-
mentas para a criagdo de mosaicos e op¢do multi-usud-
rio para trabalhos via rede. Também hd mudancas na
interface gréfica. A grande variedade de ferramentas
continua presente: varios tipos de pincéis, giz de cera,
carvdo, dgua etc. Tudo o que é
necessario para qualquer um que
tenha criatividade e interesse dar
vida a pequenas obras-primas.
Além de é preciso
paciéncia. O Painter 4.0 ndo ¢
facil. Diferente de CorelXARA
(PC Player 1), leva-se tempo
para dominar todas as ferramen-
tas que ele oferece. Mesmo quem
ja trabalhou com a versdo ante-
rior, pode encontrar dificuldade
COmM 0S NOVOS recursos.

Fractal Design Corporation
E-mail: cs@fractal.com
Plataforma: Win 95, Win NT, Mac
Preco: US$ 549,00

US$ 129,00 (atualizag&o)

talento,

Pros: permite trabalhos via Internet,
criacao de mosaicos e ampla variedade
de ferramentas.

Contras: complexidade do programa,
excesso de barras de ferramentas, preco.
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0 Painter 4.0, possui
varios padrdes ja definidos para vocé nao
perder tempo na criagdo. Ha também animacdes
que ensinam alguns truques passo a passo

0 tesselation e 0 mosaic sao as vedetes

dessa nova edigdo. Um par de asas para
vocé algar grandes vdos e trazer para tela
do micro toda a sua imaginagéo

Quem se amarra em efeitos espe-
ciais, vai perder o dia criando
mosaicos. Ao selecionar make
mosaic, o Painter cria um reboco
(grout) em um 4rea de tamanho e
cor pré-definidos pelo usudrio.
Vocé pode entdo pintar os ladri-
lhos; definir seu tamanho, aparéncia e como deve ser a
emenda entre as pegas; e ainda de que modo esses atri-
butos podem variar. Quando vocé pinta os ladrilhos, o
programa calcula como eles deverdo se encaixar.

Pode-se pintar cada ladrilho separadamente ou usar o
mosaic em conjunto com a ferramena clone para levar
uma imagem jd existente para dentro do mosaico. E pos-
sivel também usar fi// selection para gerar um mosaico a
partir de uma imagem base. Depois, basta dar um toque
pessoal retocando um ou mais ladrilhos. A ferramenta
tesselation, variante do mosaic, permite que vocé crie
mosaicos com poligonos, definidos ou aleatérios.

O Painter agora incorpora a tecnologia de formas
da Fractal Design, que permite importar objetos e
recortes PostScript (EPS) para vocé mixar com os layers
de sua imagem.

Outra novidade foi feita sob medida para os criadores
de paginas de Internet. Vocé pode “atachar” os URLs


mailto:cs@fractai.com

(enderecos da Net) junto as selegdes.
Como no Netscape 2.0 Gold, que man-
tém os links dos arquivos GIF ou JPG
quando vocé salva uma pigina, o
Painter dd a op¢do de enviar o URL
para um arquivo .MAP associado a ima-
gem. Concluindo: ficou fdcil criar dese-
nhos e fundos e levd-los para a Internet.

E jd que se falou da grande rede,

&

.

ndo hd muito o que criticar no Painter
4.0. Seria melhor se os mosaicos pudes-
sem ser gerados na prépria imagem.
Foi preciso ler o tutorial para descobrir
que era NeCcesario criar Um (anvas com o
efeito e s6 depois trazer uma imagem
para dentro dele. O excesso de janelas
também incomoda. Em um monitor

L\ 14 polegadas, o campedo absoluto de
S

vocé pode agora colaborar em um tra-
balho em grupo através de qualquer conexdo LAN ou
TCP/IP. Funciona da seguinte forma: quando alguém
do seu time faz alguma mudanca no desenho, o
Painter envia a todos integrantes as informacdes refe-
rentes aos pixels que foram alterados na imagem. Ao
reiniciar o programa, o desenho ¢é atualizado automati-
camente.

Nessa versdo, adicionaram-se menus as janelas do
programa, o que deixou todos os comandos mais aces-
siveis. H4 também duas novas paletas: nozzles e patterns.
Ambas de grande utilidade na criagdo de telas de fun-
dos. O novo guickcurve permite que vocé crie novos
pontos para editar uma mdscara. Essa opgdo, um recur-
so antigo do Photoshop, vem a calhar quando é neces-
sdrio criar méscaras complexas.

Salvo a dificuldade de trabalhar com o programa,

vendas no Brasil, fica quase impossivel
visualizar o desenho em que vocé trabalha.

O preco pode assustar as carteiras menos recheadas:
US$ 549. Mas, caso tenha o Painter 3.0, vocé pode
optar pela atualizagdo (US$ 129). E, se adquiriu a ver-
sdo anterior depois de primeiro de setembro de 95, vai
desembolsar apenas para cobrir as despesas de correio.
Obviamente, € preciso confirmar a compra do produto
anterior nos dois dltimos casos.

Se vocé tem inclinagGes artisticas e dispde de um
computador com um belo monitor e bastante memg-
ria, o Painter 4.0 é o programa de que vocé procura.
Leva tempo para dominar o
software mas, como mostram
os mestres, nenhuma grande
obra foi feita em uma semana.
fabio.pancheri@alphanet.com.br

Namore primeiro

uem quiser conhecer o software da
Fractal Design, sem ter de investir 549 verdinhas
com a efigie do George Washington, pode baixar uma versio teste que esta disponivel no site do fabricante. A
versio demo de Painter 4.0 apresenta todas as funcdes do programa original, exceto a habilidade de salvar,
imprimir, trabalhar em rede e fazer animacGes. Aproveite o passeio para dar uma olhadi-
nha na galeria de arte que hé no local. Todos os trabalhos em

sicdo foram criados em versdes de Painter,
portanto dd para ter
uma boa idéia do
que 0 programa ¢
capaz. Vocé pode
também enviar seu
trabalho para o
endereco e mostrar
a0 mundo o Picasso
que vive em voceé.
www.fractal.com
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Tempos dificeis em

Hollywood e Vale do Silicio,
industrias do cinema e

Hollywood continua obceca-
da pela idéia de incorporar-se ao
Silicon Valley (Vale do Silicio).
Poderosos magnatas avangam
sobre “Siliwood” ansiosos por transformarem filmes em
jogos de computador e jogos de computador em filmes.

Todo esse cruzamento — dos jogos Congo e Johnny
Mnemonic aos filmes Street Fighter e Doom — signifi-
ca que a fusdo das duas inddstrias é um sucesso, certo?

Errado!

Ap6s dois anos de projetos fracassados, os produto-
res ainda nao encontraram a férmula. Qual o problema?

Continuacoes em CD-ROM
A Gltima moda em merchandising de filmes é o lan-
camento de CD-ROMs. A decisdo de transformar um
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de jogos. Um casamento
que nao tem futuro se
for so pela grana

sucesso do cinema numa expe-
riéncia eletrdnica para micros
domésticos ndo é artistica e sim
comercial. Desde que Hollywood
percebeu que a industria de jogos superava a cinemato-
grafica em US$ 1 bilhdo por ano, os estidios quiseram
uma fatia do bolo. Um dos grandes esttidios cinemato-
graficos jd declarou que s6 se interessa por projetos que
depois possam se tornar jogos.

Bram Stoker’s Dracula, que a Sony Interactive lan-
cou junto com o filme em 92, j4 se beneficiou de filma-
gens de cenas extras s6 para uso do jogo. Mas é perigo-
so pensar que um filme ajudard a vender games.
Jurassic Park, por exemplo, bateu recordes de venda e
de bilheteria como livro e como filme. Mas os dinos
desapontaram os jogadores. Alguns clipes do filme nio



compensaram a falta de desafios e a auséncia
de originalidade. A li¢do foi aprendida.
“Estamos nos dedicando agora a produgio de
bons jogos, nio importa de onde venha a
idéia original”, afirma Kelly Flaherty, direto-
ra de marketing da Universal Interactive
Studios.

Mas, e se o filme original for um fracasso?
A produgio multimiliondria de Judge Dredd
naufragou, mesmo com o astro Sylvester
Stallone. De com a Acclaim
Entertainment, o game Judge Dredd tor-
nou-se cult entre os jogadores e fez sucesso
nas plataformas Sega e Nintendo.

acordo

Jurassic Park fez sucesso no cinema, mas foi um fracasso como jogo

As vezes, até um projeto que parece perfeito para
ambos os formatos é malsucedido. Johnny Mnemonic, da
Sony — baseado numa histéria escrita pelo cyberpunk
William Gibson — foi um fracasso comercial e de criti-
ca tanto em jogo quanto nas telas.

Falemos de The Pagemaster, da Twentieth Century
Fox, um filme com atores humanos e personagens ani-
mados, que gastou US$ 100 milhdes em promogdo.

VHS do filme. Quando se vé forcada a responder se
Congo foi ou ndo um sucesso, a Viacom admite que o
filme recebeu criticas negativas, mas acrescenta: “Se
US$ 80 milhdes sdo fracasso de bilheteria, gostarfamos
de mais fracassos que pudessem originar jogos”.

Talvez o exemplo mais claro da relagdo filmes-jogos
seja Waterworld. Vince DeNardo, produtor de
Waterworld PC (desenvolvido

Waterworld, mega-
fracasso de Kevin
Costner no cinema,
ainda nao chegou
as telinhas de
micros. Costner
palpitou no jogo

Langado em novembro de 94, jd havia saido de cartaz
no fim do ano... Com isso, dangaram o videogame The
Pagemaster, 0 jogo inaugural da Fox Interactive, e o
CD-ROM The Pagemaster, da Turner Interactive,
que foi torpedeado pelo fracasso do filme. A Turner aca-
bou fechando a divisdo Interactive.

Congo nio foi lancado por causa do filme que
estreara seis meses antes, segundo a Viacom, detento-
ra do game. “O livro é um best-seller, mas o jogo

pela Intelligent Games britdnica),
da Interplay, diz que o lancamento
ndo estd sendo adiado para distan-
ciar o produto da publicidade
negativa que cercou o filme.
“Lemos o roteiro quando o filme
ainda estava sendo produzido e
achamos que o cendrio da histéria
6timo para um jogo”, declara.

comega onde o filme pdra. Nunca quisemos que 0 jogo
fosse s6 uma extensio do filme”, diz Betsy Vorce,
porta-voz da Viacom.

DeNardoacrescenta que, apesar das criticas desfavo-
raveis, Waterworld estd fazendo sucesso, arrecadando
boas bilheterias ao redor do mundo e proporcionando

bons lucros a0 mercado de aluguel de fitas de video. Ele
confessa ainda que o ator/produtor Kevin Costner, que
ajudou a aumentar os custos, se envolveu no
desenvolvimento do jogo.

Mesmo assim, hd propa-

vie, a Se¥ : -
he Mo ganda do jogo na versdo em

Doom: T um cinema

jangado em breve n
proximo a sud casa

Jogo Justo

O caminho livro-filme-jogo néo € o Gnico
que conduz a Siliwood. As vezes 0 rumo é
inverso, e o hdbito de fazer filmes baseados
em jogos também vem ganhando populari-
dade. Dois filmes de alto or¢amento liga-
dos i inddstria de jogos para computador
comprovam que isso nem sempre dd certo.
Um dos primeiros fracassos foi Super
Mario Bros. (93), com Bob Hoskins e
Dennis Hopper no papel dos encanadores.

A trilogia Die Hard, da Fox,
usa apenas os cenarios dos filmes.
Isso sera a filosofia da empresa daqui para frente
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| Street Fighter seguiu
o0 rumo oposto: de
| game para filme

Nem mesmo os experien-
tes atores foram capazes i 4
de dar vida aos ingénuos p“m‘,\-“;made negativa
do fitme Waterworld

personagens. A
afetara @ jogo?

Mortal Kombat, do
ano passado, foi um sucesso
de bilheteria, mas Street Fighter foi um fracasso na
tela grande. No entanto, € dificil deter ambiciosos pro-
dutores de jogos e executivos da inddstria cinemato-
grifica em busca de grana. O préximo grande projeto
“de CD para celuléide” pode ser
Doom. A id Software, sediada no
Texas, estd discutindo com o produtor
Ivan Reitman um filme baseado nas
situagBes e personagens do jogo, mas
com uma histéria original.

Jay Wilbur, diretor da id, diz que a
criagdo de um Doom para a tela gran-
de demonstra a inconstincia de Hollywood diante da
idéia de misturar-se a0 mundo dos computadores.
“Ivan Reitman nos procurou para fazer a versio em
filme do jogo, que a Universal estava disposta a ban-
car... até que os filmes Super Mario Bros., Double
Dragon ¢ Street

Doom deve virar
filme, mas com
historia original

prometem
produtores

Compre o livro

O fenémeno que mistura as mais
variadas midias chega 2 literatura.
Versoes em livro de jogos de suces-

so como Myst, Doom, The 7th Guest

Congo: um game baseado num
filme baseado num livro

THE MOVIEY™

Fighter fracassaram.”
Quando isso aconte-
ceu, segundo Wilbur,

o entusiasmo do esti-
dio esfriou, até o sucesso
de Mortal Kombat. A producio do filme
Doom esta programada para breve.

Serd que isso significa que filmes e jogos para com-
putador deveriam manter-se distantes uns dos outros?
Nio necessariamente. No entanto, parece ¢bvio que
uma nova abordagem é indispensavel.

“The Pagemaster foi um jogo projetado para ven-
der um filme”, explica John Richmond, presidente da
Fox Interactive. “Agora usaremos nossos arquivos
como inspiragdo para jogos que possam subsistir sozi-
nhos. Seremos mais uma produtora de jogos.” Embora
inspirados nos filmes Die Hard (Duro de Matar) e
Alien, esses langamentos da Fox devem ser independen-
tes. “S6 os cendrios sdo os mesmos”, diz Richmond; “os
jogos ndo errardo. Ndo seguirdo os roteiros dos filmes.”

Alan Gershfield, vice-presidente da divisio de cria-
cdo da Actvision, (que, como diversos executivos da
nova midia, veio do mundo da produgio cinematogra-
fica) refor¢a a importancia da independéncia
entre filme e jogo. “Ndo estamos querendo
transformar automaticamente nossos jogos
em filmes”, relata. Mas a empresa j4 assinou
contrato para venda dos direitos de Zork.

Limitar-se a passar um filme para o forma-
to jogo ou vice-e-versa jd ndo impressiona
ninguém. Mas filmes podem inspirar jogos

e Gadget ji estdo disponiveis nas

livrarias. No espere, porém, que tais
livros aparecam na lista de best-sellers
do New York Times. J4 a transforma-
¢io de jogo em livro raramente & feita
por bons escritores.

Muppets: sucesso
em filme e no CD
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bem-sucedidos. Basta ver o sucesso da
LucasArts com Star Wars. E com jogos cada
vez mais sofisticados, € Gbvio que eles servi-
rdo de ponto de partida para filmes de peso.
Mas se € para fazer a coisa certa, € preciso que
produtores de filmes e de jogos levem em
conta as diferengas entre as duas midias.



CDs para todos os gostos

Foérmula 1, historias de sacis, Sao Paulo e até mamute sao

novidades da industria nacional

m Férmula 1 interativa traz Reginaldo Leme no volante

GP Interativa é a primeira revista de Férmula 1 a sair
em CD. De cara j& emplacou um especialista, Reginaldo
Leme, comentarista da Rede Globo. Aqui vocé tem a sua

GP INTERATIVA

CZA Editora, fones (011) 531-6074 e (011) 533-5278

Hardware: 486 SX 33Mhz, 4 MB RAM, CD-ROM de dupla, Placa
de som, VGA 256 cores, DOS 5.0, Windows 3.1

disposicdo 11 equipes, 16 pistas e 11
pilotos, além de histéria, glossirio,
bandeiras e a classificagdo. Esta estd
atualizada até a terceira corrida da

temporada. Como o CD ¢ interativo

vocé pode ir atualizando corrida a corrida, enquanto
o CD acerta a contagem total, para vocé.

A Globo Multimidia
lancou Como As Coisas
Funcionam, baseado no
livrto  homonimo de
David Macaulay que jd
; vendeu mais de 2,5
milhdes de cépias. No CD, as explicagdes ganham vida

e doses pesadas de humor. Pesadas porque seu Assessor

= Mamute explica maquinas

COMO AS COISAS FUNCIONAM

Globo Multimidia, fone (011) 836-7033
Hardware: 386 SX, 4 MB RAM, CD-ROM, Placa
de som, mouse, SVGA 256 cores, DOS 5.0,
Windows 3.1/Windows 95

para Assuntos Aleatdrios é
um mamute gordo e
desengongado. Cada uma
das méquinas é explicada
nos aspectos histéricos, em seu principios fundamen-
tais e com detalhes de seu criador. Tudo é correlaciona-
do com tudo e o recurso de hipertexto abunda. E dé
um show de recursos. Il

= Colecao Bicho do Mato
estréia com Saci

Producdo com cara e jeitinho bra-
sileiro. A Colecio Bicho do Mato,
obra da BolsoNNi, explora a lenda
do Saci Pereré. O publico alvo é bem
juvenil e com certeza gostard do
visual colorido e das animacdes bem-humoradas que
lotam cada tela do produto. O legal é que as brincadei-

BolsoNNi Tecnologia e Multimidia, fone (011) 287-3411
Hardware: 486 DX 66 MHz, 8 MB RAM, CD-ROM de dupla, VGA
256 cores, Placa de som, Windows 3.1/Windows 95

COLEGAD BICHO DO MATO - SAC! PERERE l
I

|
ras rolam enquanto a histéria é conta-
da, prendendo a aten¢do do usudrio ’
que ndo fica s6 jogando, nem sé assis- ‘
tindo. Destaque para o traco personalissimo dos dese- ‘
nhos e para a trilha sonora bem no clima. |

Quer conhecer o esta-
do de Sio Paulo em
casa? Basta rodar o CD-
ROM Um Mundo
Chamado Sio Paulo.
Ilustrado por mapas, graficos e
fotografias e com vasto material informativo, como
dados geogrificos e de infra-estrutura. O CD tem

= Sao Paulo ganha CD-ROM

navegacdo simplificada e teve a participagdo de jorna-
listas, pesquisadores e tradutores. Sio 250 fotos, 400
mapas, 27 minutos de dudio e 30 minutos de video em

600 Mb de quali- 0 g cHamapo sio PauLO

dade. A a“.ecadagao Microservice, fone (011) 858-1433

do CD vai para 0  Hardware: 486 DX 33Mhz, 8 MB RAM, CD-ROM de
Fundo de Solida-  dupla, Placa de som, VGA 256 cores, DOS 5.0 ou
riedade. superior, Windows 3.1/Windows 95
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Bruce Jenner’s World Class

DECATHLON

Por Fabio Pancheri

Falta pouco mais de um més para o inicio dos Jogos Olimpicos de Atlanta.
Nos quatro cantos do globo, atletas preparam suas bagagens rumo aos EUA.
No Brasil, entre tantos esportistas, a selegdo canarinho treina para realizar o
sonho do ouro olimpico, titulo inédito para o nosso futebol. Satélites, TV a cabo,
Internet; Atlanta tera uma cobertura jornalistica como jamais se viu. Ndo ha
como ficar de fora da festa e néo torcer por seu pais. E, enquanto os mitos
treinam em busca dos limites do corpo humano, nada melhor que um joguinho
de computador para acalmar os &nimos, de preferéncia um que mantenha o
espirito esportivo aceso, € claro. Os
esportes sdo um tema tradicional na
histéria do entretenimento eletrénico. ‘
O que era o telejogo, sendo versdes
computadorizadas de esportes
como basquete, futebol, ténis e
pareddo? Tudo bastante
rudimentar, é verdade. Ainda
no tunel do tempo, 12 anos
atras, uma modalidade
olimpica levava o velho e

bom Atari 2600 ao lugar mais
alto do podio. Decathlon foi
premiado com medalha de
ouro em vendas e também |
quebrou todos os recordes de |
detonacao de joysticks. L
Quem nao lembra? O que
nos interessa € que o
classico Decatlhon esta de
volta, pronto para derrubar marcas, com
graficos revigorados, a rapidez dos
processadores 486 e a forca

32 bits do Windows 95.
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JOGABILIDADE | Hokokok e 0 bom-senso do que a for¢a
DlN,AMICA hokok 12 * bruta. No salto em distincia,
Sg:nncos ’!:::z  por exemplo, vocé tem de

% ajustar a posi¢do de partida e

NOTAEINAL

Ganhe medalha de
ouro sem forcar o dedo e o computador.

-

" . .

Bruce Jenner’s World Class Decathlon ndo é uma
reedicdo do velho cldssico da Atari. Trata-se de um novo
jogo com as dez provas cldssicas da modalidade: 100
metros rasos, salto em distincia, arremesso de peso, salto
em altura, 400 metros rasos, 110 metros com barreiras,
arremesso de disco, salto com vara, arremesso de dardo

e 1500 metros rasos. Para desenvolver o jogo, a
Interactive Magic — leia-se Apache e Star Rangers —
foi buscar a ajuda do legendario Bruce Jenner, meda-
lha de ouro nos Jogos Olimpicos de Montreal,
Canadd, em 1976, com o recorde de 8.618 pontos.
Aquela fora sua terceira entrada para o Guiness em
um periodo de 2 anos. Bruce ndo s6 ajudou na pro-
dugdo, dando dicas e sugestdes, mas também serviu

de pardmetro para a performance dos atletas vir-
tuais. Durante o jogo, ele é o treinador on-line e dd uma

forga para vocé chegar ao ouro. Para entrar para a competido, vocé A semelhanga
terd de definir seu préprio atleta, distribuindo pontos para cada com o Atari 2600 para no nome.
caracteristica do personagem (velocidade, forca, coordenagio, Em todas as provas, o3 i
sl A e ¥ o] defi nota-se o cuidado com a parte grafica, seja na
olego etc). Assim, voc€ podera ser um grande velocista, mas defi- textura dos cendrios ou nos poligonos que fazem o corpo do atleta

ciente no arremesso de peso ou um grande saltador, mas fraco na
corrida em meia-distincia. Vocé pode ainda apelar e criar um atle-
ta com as caracteristicas de Bruce. Hd também algumas poucas
opgoes de estilo. Por exemplo, como vocé prefere arremessar o
peso: girando ou diretamente. As demais opgdes sio mera perfu-
maria e ndo influem no rendimento do atleta. Entre elas: escolha
das cores de pele e de cabelo e da nacionalidade. A propésito, o
atletismo brasileiro ndo conseguiu vaga entre os 15 esportistas dos
Jogos Olimpicos da Interactive Magic.

Aqui valem mais a estratégia

o local onde o saltador ird

alcar voo. Durante o salto,
vocé deverd apertar o botdo
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Inseguro? Nervoso? Entdo, entre na sala do
treinador (coach office), peg¢a algumas dicas
a Bruce Jenner e voe alto nas pistas. Mas
antes clique nos armérios e crie varios
atletas. Com certeza, um deles serd seu tipo

uma vez para o salto e outra para que o
atleta estique a perna no ar. Todas essas
operagdes sdo feitas através do mouse. O
modo treino ¢ ideal para se acostumar
com os macetes do jogo. Acionando a
op¢do overhead view, vocé ganha uma
janela com visdo aérea do evento e pode
indicar com mais precisdo o momento da
acdo. O grande pega do jogo é uma
simulacdo do evento olimpico. Ganha o
titulo de melhor atleta do mundo aque-
le que, entre os oito competidores,
somar mais pontos nos dois dias de com-
peticdo.

Seguindo a tendéncia dos jogos da
geragdo 32-Bits, Bruce Jenner's World
Class Decathlon usa e abusa dos gréficos
poligonais, o que dd tridimensionalida-
de e mais realismo aos movimentos dos
atletas, tudo gragas a tecnologia DirectX
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(ver quadro na

pigina ao lado). Felizmente, a
Interactive Magic ndo seguiu a nova
ordem mundial no que diz respeito a
configura¢do minima exigida. Um sim-
ples 486/33 ¢é o suficiente para rodar o
jogo. No entanto, é obrigatério ter o
Windows 95 na sua mdquina. Outra boa

nova é que o jogo ndo perde qualidade
quando vocé amplia a janela como acon-
tece em Fury3, da Microsoft, por exem-
plo. Uma placa de som soundblaster ou
compativel atende as necessidades da
parte sonora, que, praticamente, se resu-
me aos urros da torcida e a voz de Jenner.
O joystick é totalmente dispensdvel.
Bruce Jenner’s World Class
Decathlon ndo é candidato a jogo do
ano, mas mostra que o 486 ainda é uma
plataforma vidvel para o desenvolvimen-
to de bons games. Apesar de muitos
titulos receberem a etiqueta com o
nimero 486, indicando a CPU bisica
para funcionamento, no geral isso s6 ¢




Create Decathlete - ¥0.65 Alpha
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possivel se vocé optar por grificos VGA,
reduzir os detalhes, eliminar cendrios
etc. No final, tem-se a acertada impres-
sd0 de que o jogo da tela em nada se
assemelha com as fotos exibidas na
embalagem. A lista de jogos que usam
esse recurso barato € imensa: Wing
Commander 4, Top Gun: Fire at Will,

Need for Speed e Whiplash; apenas
para citar casos mais recentes. Testamos
World Class Decathlon em um
Pentium 100 e em um 486/66, ambos
com 16 Mb de RAM. Nos dois casos, 0
jogo apresentou boa performance. A
diferenca de desempenho do atleta foi
bem pequena entre um computador e

har
Se o DICAs 93N
oﬁ e f
seu objetivo é entrar r:;[‘;gma i

pra valer na briga
procure balancear bem
o seu atleta, deixando
todas as barras da
mesma cor

® Para

arremesso de peso,
posicione o atleta o mais
longe possivel do centro
do circulo.

* No salto em distancia,
quanto maior a distancia,
maior sera o seu impulso
e o risco de um tombo.

outro. Este é um exemplo que todos os
programadores mal acostumadas com a
velocidade dos deveriam
seguir. Afinal, ter um Pentium 100 com
16 de Ram e CD-ROM 4X pode ser o
sonho de muitos, mas é a realidade de
poucos.
fabio.pancheri@alphanet.com.br

Pentium

.

| ] ~y
Jouaos para Windows nao ™
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-

e
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~y ] I
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ME!
sao ll.ﬂls aq“e es- um secroR

Houve um tempo em que 0s jogos para Windows eram vis-
tos como sindnimos de gamewatch — joguinhos portiteis
sem grandes pretensdes. Salvo raras excegBes, funcionavam

mais como passatempo do que diverséo — levada a sério. Mas parece
que isso est4 mudando. Hoje, os titulos para Windows 95 jogam de igual para

igual com os rivais de DOS e, as vezes, tém até melhor desempenho. A maior
responsével por essa reviravolta é uma tecnologia criada pela Microsoft ¢ batiza-
da de DirectX. Trata-se de uma poderosa ferramenta desenvolvida pelos pais do

Windows para facilitar a criagio de jogos mas famosas janelas. Através do

DirectX, os programadores tém acesso direto 2 placa de som, video, memoria e

outros recursos do computador, sem se prenderem 2s limitac3es do Windows,

que nfo foi desenvolvido e nem tem a fungéo de ser um bom jogador. O resul-
tado j4 est4 nas telas: World Class Decathlon, Fury3 e Havoc, da Reality Bytes

sdo alguns frutos que se beneficiam da tecnologia do DirectX. E isso € s6 o

comego. Futuramente, podemos esperar texturas, poligonos, gréficos e jogabili-

dade cada vez melhores — e, 0 mais importante: sem a necessidade de fazer curso
de DOS para editar linhas de config.sys e autoexec.bat. Desejemos sucesso ao

DirectX. Afinal, jogos sdo feitos para divertir e nfo para dar dores de cabeca.

13t
3=
-

m EXIT HELP DEMO WWW 20 NB MAP TELEPORT Q
sal BSC F1 F2 F3 F4 F5 FG6 |

Ainda nao migrou para o 95?

Preocupe-se, pois vocé pode ficar
sem hons jogos...
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Air Warrior

Air Warrior, da Kesmai, foi o precursor
dos simuladores de v6o on-line quando surgiu
no GEnie, em 87. Agora, Air Warrior II, a
seqliéncia deste cult, promete recriar o género.

Com a concorréncia de outros simuladores
de vbo on-line a Kesmai teve de fazer um acor-
do com o maior provedor mundial de servicos on-line
para que incluisse Air Warrior, para entdo criar uma
versdo off-line.

Em agosto, a Interactive Magic planeja langar uma
versao de Air Warrior, chamada Air Warrior II. E,
quando vocé estiver lendo este texto, j4 deverd estar dis-
ponivel na América Online (AOL) e no GEnie uma ver-
sdo para Windows 3.1 chamada Air Warrior For
Windows, para ser jogada on-line. A Kesmai também
tem tentado realizar um acordo com a CompuServe.

A AOL provavelmente ird gerar mais 5 milhdes de
jogadores em potencial. Enquanto que a GEnie possui
s6 um servidor para o jogo, AOL deverd inicialmente
designar sete servidores para lidar com o trifego de Air
Warrior. Vocé também poderd jogd-lo através do ser-
vidor da Kesmai, no endereco

26

Este serd visual do jogo quando pilotos
do mundo todo decolarem

http://info.kesmai.com

A Kesmai enviou funciond-
rios para fotografar os cock-
pits de avides de verdade. A
partir daf, os artistas utiliza-
ram as fotografias como guia
para criar, a mao, o visual dos
cockpits. Depois, as pinturas
foram  digitalizadas. A
Kesmai espera que os fis de
simuladores de vo, que tém a
fama de exigentes, apreciem o
trabalhoso cuidado com os detalhes.

Para que os avides voem de forma realista a empresa
utilizou dados obtidos de documentos militares e de
testes feitos pelos governos que
construiram cada um dos avides.
Institui¢ées como a Air Force
Research Center, em Dayton, Ohio,
e o National Air & Space Museum,
em Washington-DC, também forne-
ceram auxilio e informagdes muito
preciosas.

Kesmai

midantes, o jogo oferece multiplas

Junho 1996 « PCPLAYER

www.kesmai.com/
games/airwarrior/

Plataforma: Win CD

Hardware: 486/DX2 66, 8MB RAM,
9MB HD, Placa de video VLB ¢/1MB
VRAM, monitor 640x480 c/256
cores, joystick, mouse, placa de

Para tornar as coisas menos inti- som

Preco: Nao fornecido

0 painel de controle
é um dos destaques
de Air Warrior

arenas on-line para v6o, incluindo uma criada especial-
mente para novos jogadores. Assim, os pilotos poderdo
comparar seu nivel de experiéncia com o nivel de seus
adversdrios.

Mas pilotos experientes ndo sio a maior barreira para
que novos recrutas em potencial de Air Warrior levan-
tem voo. A dificuldade inerente de conseguir conectar no
jogo on-line também € outro motivo para preocupacio.

O Windows facilita tudo. Na verdade, ele parece
pronto a competir ou até mesmo ultrapassar os simu-
ladores de combate aéreo existentes hoje no mercado,
apresentando um grande ndmero de opgdes e fortes
doses de desafio e realismo.

Air Warrior II oferecerd mais de 100 missdes inde-
pendentes. Vocé poderd escolher entre 34 avides e
diversas variantes, representando todos os principais
paises envolvidos no conflito.

O jogo também oferecerd de 3 a 6 “missdes de
dever”, cada uma composta de um méximo de 40 mis-
soes. Vocé poderd voar missdes para os alemdes, os ame-
ricanos, 0s japoneses e os russos.

Mas as missdes ndo sio faceis. Um fator de acaso exi-
gird que os pilotos tomem decisdes durante o vbo, que
poderdo alterar os pardmetros e objetivos da missdo. F
claro que Air Warrior independente servird para trei-
no, antes de entrar no jogo on-line. Todos os comandos
serdo iguais aos da versdo on-line. Juntos, a nova inter-
face on-line e o jogo independente sio o maior avango
alcangado por um jogo de alta qualidade. Air Warrior
IT deverd satisfazer todos os desejos de candidatos a

pilotos de combate, seja em véos on-
line, off-line, ou em ambos.
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Agora resta esperar que nossas
linhas telefonicas nao prejudiquem o

desempenho nas hatalhas
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Shellshock

E m Shellshock vocé é um novo
recruta em Wardenz, um pelotdo militar
que combate a injusti¢a e o terrorismo no
mundo todo, em 25 missGes pesadas. O
jogo é mais que transporte e tiro ao alvo.
Seu tanque de guerra M-13 nem sempre funciona como
um de verdade, mas possui uma torre de tiro totalmen-
te funcional, um sistema bdsico de alvo, radar, navega-
cdo e comunicagdes. Além disso, as missSes oferecem
prato principal e sobremesa, como o resgate de jornalis-

GAMES

tam para manté-lo com a
adrenalina borbulhando.

Shellshock erra alguns
tiros. Os briefings de mis-
sOes apresentam um pouco
de histéria e ambiente, mas nao fornecem muitas infor-
magdes praticas. E se andar um pouco fora dos limites
da missdo, vocé danca.

CHAIN GuK _ I‘l
A acdo intensa é garantida por um terreno
repleto de armadilhas

Para aumentar a confusdo, seu radar ndo distingue
alvos hostis dos que fazem parte da missdo e seu guru
de comunicagbes, Earshot, tende a dar instrugdes opos-
tas a0 mesmo tempo. Suas ordens e indica¢des podem
levi-lo a armadilhas mortais ou a defesa inimiga.
Finalmente, o comandante Dogg-Tag espera que vocé
corra a um lugar da missdo assim que atingir seus obje-
tivos, mas esquece de dizer como
encontrar o tal ponto, se utilizando a
sua bussola ou seguindo as setas.

* Vocé pode colocar
| lcAs Seus inimigos na mira

%

Bons raps acompanham cada mis- e de tiro antes de vé-
%0. A acio ¢ desafiad detalh los. Procure pontos
$d0. AA agdo ¢ desaliadora, os detalles | yermelhos na tela do radar, escaneie
sdo bem bolados e o enfoque é inco- | o horizonte e comece a atirar antes
mum, o que coloca Shellshock um

mesmo do inimigo entrar com
. e eriogo no seu campo de visao.
degrau acima da maioria dos games de | P%"'%9 o
tiro. Ratata!!!

HAIN GLN

Missdes podem ser barra-pesadissima

tas e a destrui¢io de comboios de caminhdes. A agéo

também rola em terrenos variados — pantanos, desfila-
deiros. .. Vocé também enfrenta limites de tempo.

Se vocé descobrir e confiscar suprimentos durante

cada missio, receberd grana para consertar e modificar

| seu tanque ao visitar Props, seu fornecedor. Quanto

* Quando ha interferéncia do terreno
no caminho, nao ha como mirar. Em
tal situacao, use o radar como guia.
-~ Alinhe suas principais armas de fogo
L]S éol& s - (ue aparecem na tela_ do radar
www.usgold.com/sspthtgn como luzes amarelas pls.cz_mt!o —-com
os pontos vermelhos do inimigo.
* Comece pelo principio - conserte o
tanque depois de cada missao.
Modernize sua arma no a artilharia
do inimigo que esta no solo.
* Nao se apresse em entrar em
acampamentos ou areas cercadas —

mais suprimentos, mais dinheiro. Como o sucesso
depende da poténcia do tanque, vocé ndo pode ficar
ganhando mixaria. Se estiver sem grana para consertar
o tanque e comprar um motor e misseis mais modernos
e potentes — sem falar do suporte aéreo — ndo ird longe.

Softhouse: Core Design

Plataforma: DOS CD

Hardware: 486/33, 8BMB RAM,
Super VGA, CD-ROM de dupla velo-
cidade, sound card

Preco: US$ 49,95

A acdo no centro da batalha € satisfatéria, mas nada
facil. Vocé comeca destruindo montanhas de tanques,
mas logo comega a atacar veiculos armados com solda-
dos, irritantes canhdes de artilharia, helicépteros,
embarcacdes, uau! Embora dois tiros destruam qual-
quer coisa, o enorme nimero de unidades inimigas vai
fazer vocé gastar muita bala. O visual ndo traz grandes
novidades para o género, mas os diferentes tipos de ter-
reno, os tanques marcados por texturas diversas, explo-
sdes e os graficos dos personagens de alta definicao bas-
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Shellshock é o tipo de jogo feito sob
medida para aqueles que nao gostam

de economizar munigao.

Rk k12|

normalmente estao repletas de
inimigos. Domine unidades vizinhas,
atire através de uma parede e tente
mirar nos inimigos a distancia.

* Confisque o maximo possivel de
suprimentos inimigos para obter
grana suficiente para modernizar o
seu tanque. Normalmente, as doletas
ficam escondidas em prédios ou
caixas maiores; por isso, detone tudo
que pintar a sua frente.
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Mais do que qualquer outro género, jogos de luta

apresentam um estilo tdo excitante, que vocé tem von-
tade de repetir as partidas infinitas vezes. Afinal, com
certeza ndo foi por causa da histéria que Street Fighter
e Mortal Kombat tornaram-se jogos tdo populares. A

0 laser pode entrar em agao

razdo para o sucesso € o dina-
mismo e a chance de vencer.
Com Rise 2: Resurrection,
seqiéncia do horrivel — e
popular — Rise of the Robots,
a Mirage Technologies parece
ter visto o 6bvio. E verdade
que o original possufa interes-
santes animacdes unindo as
partidas, mas a luta era medo-
nha, com apenas 8 movimen-
tos e 6 personagens jogaveis.

Em Rise 2, tudo mudou. Ha 18 personagens que
participam do jogo, além de movimentos especiais e
combinados, cendrios interativos, combatentes sectretos,

armas e até bem-humoradas mutilagdes.

Depois da derrota do Cyborg do jogo
original, a malvada Supervisor tomou conta
da Electrocorp e estd tentando conquistar a
cidade. Vocé lidera um grupo de 18 agentes
robds e deverd enfrentar seus 17 compa-
nheiros, além de mais 10 agentes secretos.
Usando um joystick, um gamepad (incluin-
do o sistema Gravis GrIP) ou o teclado,
vocé pode lutar contra o computador ou
contra outro adversdrio humano.

Cada robd tem seus préprios poderes,
pontos fortes e personalidade. Embora
muito rapidos, os golpes de War sio mais
fracos do que os de Prime 8. Suikwan usa
uma espada para atacar, enquanto Insane
golpeia com um par de porretes. Cada robd
tem a aparéncia € se movimente como se
fosse um tnico e poderoso individuo.

Junho 1996  PCPLAYER

Rise 2:
Acclaim Ent

A arma favorita
de Lockjaw sdo
0s misseis

Mas vocé terd de
ficar atento a deta-

lhes como perfuradoras, guindastes e dcidos que costu-
mam surgir nos cendrios. Se calcular bem o tempo, vocé
poderd langar um projétil e um grupo de ataque e ainda
atirar o seu adversdrio sobre um campo minado. Outras
areas do jogo sdo ricas em detalhes. Ao se escolher as
cores dos lutadores, determinar as desvantagens do
jogador, assistir a um tremor de terra, ou ouvir o som
de abertura, é possivel perceber que os programadores
deste jogo estavam entusiasmados com seu trabalho.

Além disso, hd algo
contagiante em Rise 2.
Talvez sejam os ruidos
dos circuitos que ficaram
a mostra no crinio do
adversdrio, ou a excitacio
de destruir o inimigo
num movimento preciso.
Seja o que for, este é um
dos bons jogos de luta.

Resurrection
ertainment (Tec Toy)

(011) 835-8311
www.tectoy.com.br

Developer: Mirage

Technologies
Plataforma: DOS/Win 95 CD

Hardware:
DOS 5.0 ou
Preco: US$

486DX/33, 4AMb RAM,
Windows 95, VGA
54,95
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Nada como uma boa troca de pancadas

para relaxar

dia de trabal

apos (ou durante) um longo
ho ou de estudo.

e Como em
o2 DICAS qualquer jogo de
= luta, quando

comecgar a usar
um novo lutador, avalie primeiro
seus golpes. E hom saber a que
distancia se deve ficar ao bater.
* Quando o adversario estiver
atacando, alterne golpes
agachados nas pernas com
saltos no ar e golpes longos. Se
ele recuar, aproxime-se com um
golpe com salto.
* Se o0 adversario ficar atordoado,
nao tente atira-lo longe, pois
vocé pode ser atingido. Se
conseguir fazé-lo, desfira socos
ou golpes enquanto ainda estiver
no ar e depois ataque
imediatamente.
* Encurrale seu adversario em
um canto e desfira golpes por
baixo repetidamente. Quando ele
tentar escapar, dé um salto para
cima e encurrale-o novamente
com golpes médios e longos.
* Se seu lutador for Prime 8,
desfira constantes golpes
violentos de solo. Quando utilizar
Loader, Suikwan, ou outros
robds com longo alcance, tente
conseguir tempo suficiente para
fazer movimentos especiais,
defendendo-se do seu adversario
com socos e golpes longos.
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O MICRO DOS SEUS SONHOS

Entre nessa e fature um Pentivm IBM Aptiva K 45

Como seria

o micro dos |
seus sonhos?

Mais rapido, com maior capacidade,
menor no tamanho, diferente no formato,
mais sofisticado...

Solte sua imaginagdo e faga um desenho,
dando o maior nimero de informagoes
possiveis de como seria o sev micro ideal.
0 desenho ndo precisa ser de nenhum
Michelangelo, ou Da Vinci, o que importa
mesmo, é que vocé passe a idéia com
bastante clareza e objetividade.

Ai, é so enviar sua sugestdo pra gente e
forcer pra ser o sortudo que vai levar um dos
micros mais cobicados do mercado!

Entre nessa ja!

eFaga um desenho e anote as informagdes que julgar necessarias.
‘eColoque por fora do envelope: Promocgéo "O Micro dos Seus Sonhos”.
eEnvie para PC PLAYER - Alameda Ministro Rocha Azevedo, 346
92 andar - CEP 01410-901 - Sao Paulo / SP.
S0 serdo validas as cartas enviadas até o dia 01/07/96. O carimbo do
Corteio servira como comprovante.
eDentro do envelope deverdo constar nome e enderegco completos
do participante em letra de forma, telefone e CPF.
#Os direitos autorais serdo automaticamente cedidos a revista
PC PLAYER.
eEsta promogéo premiard 2 (dois) participantes com um microcomputador
IBM Aptiva K45 - Pentium 100 MHz, 8 MB de RAM, HD de 1.2 GB, Quad
Speed CD-ROM Drive, monitor SVGA 14", 15 CDs.
#Os desenhos premiados seréo publicados na Edigao n® 5 de PC PLAYER,
juntamente com os nomes de seus criadores.
Esta promogao € aberta a toda e qualquer pessoa residente em territorio
nacional, exceto a funciondrios da Editora Nova Cultural e seus familiares.

IBM Aptiva K45
Pentium 100 MHz,
8 MB de RAM,

HD de 1.2 GB,
Quad - Speed
CD-ROM Drive,
monitor SVGA 14",
15 CDs.

0 mdximo em diversdo para computador.
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LucasArts Entertainment
Brasoft (011) 238-1444
http://www.brasoft.com.br

X-Wing
Collector’s CD

A Forca estd evidentemente do lado do Macintosh.
X-Wing Collector mudou de plataforma. X-Wing,
para quem ndo sabe, recebeu este nome numa referén-
cia 4 espagonave de guerra do universo de George
Lucas, no filme Guerra nas Estrelas. Neste simulador
de guerra espacial, vocé é um piloto
novato e terd todo o mundo de X-
Wing — que inclui o jogo original
e mais trés adicionais — compilado
em um tnico CD-ROM.

A versdo para Macintosh con-

Plataforma: Mac CD

Hardware: 25MHz ‘040 processor,
8MB RAM, System 7.1, monitor de
13" e 256 cores, CD-ROM de dupla
Preco: US$ 59,95

tém basicamente o mesmo X-
Wing que vocé ja conhece, porém
mais aperfeicoado do que a origi-
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nal de 92 para PC. A espaconave
continua a voar suavemente e
apresenta o mesmo grau de difi-
culdade (mesmo os vbos da X-
Wing pelos labirintos de treino
sdo um desafio). Os controles con-
tinuam sendo um pouco dificeis

XA
T
THAATTLE

TRANSFORTS
Enfim, Macmaniacos poderdo ajudar os Rebeldes contra o Império

de serem operados. O Gnico comentdrio possivel ¢
que este jogo nunca esteve tdo bom; vocé passard
bons e longos momentos lutando contra o Império.

Agora, o lado negativo: os controles de teclado ainda
séo complicados e o conjunto de teclas que permite que a
sua nave faga uma rotagdo sobre o prdprio eixo simples-
mente ndo funciona (um patch recente consertou esta
falha, mas € muito mais facil jogar este jogo com um joys-
tick). Além disso, como o jogo foi criado h4 4 anos, uma
parte do visual que mostra o interior da nave e as técnicas
de desenvolvimento da histéria parecem um pouco trun-
cadas, se comparadas a0 Wing Commander III, por
exemplo. A conversdo para Mac também ndo ficou tdo bri-
lhante quanto a conversio do Dark Forces, cuja versio
ficou muito superior
a original para DOS,

que jd era excelente. )P :
Virgin Interactive

Entertainment

G&C: The Covert
Operations

Nﬁo hd diavida: Command & Conquer, do
Westwood Studios, ganhou jogadores por toda a
parte. E o primeiro de uma série de produtos relacio-
nados a este jogo jd foi lancado. E mais uma versdo
em disco, adicional ao jogo original. Batizado de The
Covert Operations, o
CD traz 15 novas missdes
para nivel avancado: oito
para a Global Defense
Initiative e sete para a
Bhotherhood of Nod.
Vocé também ganha
novos mapas para jogar
com outra pessoa ou em

Seus inimigos sabem como se
prepara uma hoa emboscada!

Tec Toy (011) 835-8311

ESOMUVERTNNCIEI hitp://www.tectoy.com. br

tinua impecéavel.

As missdes apre-
sentam desafios mais
dificeis do que os do
jogo original.

Seja qual for o

Softhouse: Westwood Studios
Plataforma: DOS/Win 95 CD
Hardware: 486/66, SMB RAM,
DOS 5.0, CD-ROM de dupla
velocidade

Preco: US$ 19,95

***1)2

lado que vocé esco-  JOGABILIDADE
lher para jogar, verA  DINAMICA 3 . 0.0 ¢
o inimigo te atacar  GRAFICOS Aok 12

de forma mais agres-  SOM Yok ok
siva. As missdes sio  NOTA FINAL Yo ¥ ¥k 1/2
bem variadas. Por : T
exemplo, a Cloak & Dagger o desafiard a recuperar um
Mobile Command Vehicle roubado pelas forcas GDI,
usando apenas um tanque Stealth. Com tantos pontos
positivos, o game desaponta na apresentacdo das mis-
sdes. Elas sdo independentes e ndo tem histéria. Além
disso, algumas missdes lhe tomardo horas, enquanto
que outras acabardo em menos de 20 minutos.

Se vocé jé jogou C&C, dé uma chance para The |
Covert Operations. |
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FormGen W 1
www.FormGen.com : |

Softhouse: Apogee
Plataforma: DOS CD
Hardware: 386, 4AMB RAM, VGA,
ROTT: Dark War

Preco: U$ 39,95

Tiroteio em cenario futurista
lembra o estilo consagrado
! por Doom

T A Y
L

() exético tiroteio Rise of the Triad (ROTT) foi
pouco notado por todos. Herdeiro de Wolfenstein 3D,
foi ofuscado por Doom (langado um ano antes dele).
Por isso, Extreme Rise of the Triad, CD que tem um
jogo adicional a0 ROTT: Dark War original ¢ a chan-
ce para se redescobrir este jogo.

E tudo futurista. A arquitetura grandiosa, os tram-
polins que atiram o jogador para locais muito altos e
longinquos, as esquinas de 90 graus, as plataformas cir-
culares de aco que substituem escadas, os inimigos

digitais (da Apogee) e as interessantes mdquinas morti-
feras marcam presenga.

H4 aproximadamente 40 novas fases, muito simila-
res as 30 da primeira versdo, apesar de serem um pouco
mais dificeis e parecidas com quebra-cabecas. Existem
niveis dificilimos no jogo.

O tnico problema é que esta versio adicional requer
a versdo 1.3 do ROTT original. Por sorte, eles estdo
presentes no CD de Extreme. Pode apostar que, cedo
ou tarde, Extreme ROTT vai pegar vocé.

cem néo ter corrido riscos e

€ preciso correr riscos para
que as coisas acontecam no
mundo compreendido entre
seus olhos, mouse, teclado e
monitor. Talvez isso aconteca
em Final Doom. A impressio

Master Levels
of Doom |l

H 4 algo estranho em Master Levels

of Doom 11. Vocé percorre aqueles corredores, mas

nada das boas sensacdes do passado.
As 20 fases de Doom II (criadas por seis excelentes
designers) incluidas neste CD ndo apresentam nada de

que fica € que, a no ser para
aqueles caras realmente fissurados no tiroteio de Doom,
0 jogo ficou ultrapassado. Afinal, foram langados mui-
tos titulos do mesmo género, alguns deles virios passos

errado. Estdo presentes a cldssica simetria, 0 caos rico  adiante em jogabili-
em detalhes e aquele vazio repleto de velhos truques e dade, grificos, som,
armadilhas. As fases labirinticas revelam-se precisas, humor... O maior
claras e funcionam bem em conjunto. exemplo de todos
O problema é que ndo existe nada realmente novo  talvez seja Duke
aqui. Apesar de  Nukem, nosso jogo
haver um sem- de capa da edicio
nimero de desa-  de maio.
fios, nenhuma
grande surpresa
surge na tela. Os
designers pare-

JOGABILIDADE %

DINAMICA | Yk kok ok
GRAFICOS Wk d .
sow kkok |
NOTAFINAL ___ Jok k12

T [ 111

Master Levels &€ uma
overdose de Doom. Mas
nada de novidades

PCPLAYER * Junho1996 31



http://www.FormGen.com

di¢es. Thidney é
um lagarto bipede, do tama-
nho de um homem, que tem voz ana-

c 2 salada e sotaque escocés. Ele estd mais
» Gireetings, you senile old hag. ) o d diol
B I"ve never been spoken to like that in mu para guerreiro do que para diplomata.
ifel

LLEs Thidney estd sempre procurando con-

fusdo e vai meté-lo em brigas, mesmo
que vocé seja pacifista.

Kingdom 0’ Magic é uma

JOGABILIDADE Yok ok 1/2 i . .
parédia inteligente do género  pNAMICA i**** i Ja Shah-ron, a loira e esfuziante
aventura fantdstica e exige ape-  GRAFICOS Y ek aventureira, se adapta mais a um esti-

lo de conversagio. Embora ndo insul-
te os outros como Thidney, é Gtima

nas que 0s jogadores participem  gop

adores parti hkokk |
de uma expedicdo e se divirtam.  NOTA FINAL

Yk ok 1/2

O jogo se autodefine como uma
“comédia épica”, combinando o
estilo de King’s Quest com uma
sauddvel dose de sarcasmo.

E impressionante como Kingdom ¢ preciso nas
seqiiéncias interativas. Normalmente € af que a maioria
dos jogos de aventura falha. Em geral, conversas com
personagens que ndo sdo jogadores (NPCs) sio encon-
tros bobos e sem-vida. Em Kingdom, é quase o opos-
to: as interagdes e bate+papos sio engracados e diverti-
dos, mesmo quando a expedicdo em si se torna cansati-
va. Vocé acabard se
desviando da sua
rota s6 para conver-
sar com NPCs.

Parddia é a palavra magica desse jogo,
que diverte e faz rir, fazendo o jogador

se sentir um ser pensante.

em persuasdo, chantagens e troca de
favores, sem recorrer a violéncia.

A maior graca estd nas parédias dos
jogos de expedicio e aventuras. Todos
os grandes capa-e-espada sio sacaneados em algum
momento, incluindo o ando com capacete de aco, que
ao cumprimentd-lo, grita sem parar “Guerra! Guerra!”,
independente da situagdo. Quando estiver em perigo,
lance o Spell o’ Kicks no Shins para atordoar o inimi-
go. E se estiver realmente em apuros, chame o Spell o’
Airstrike. Afinal, quem precisa de flechas mdgicas
quando tem um caga bombardeiro 2 disposicio?

No caminho, vocé encontra padeiros ninja, paes de
gengibre com forma humana e tendéncias satanicas,
um monstro de barro que imita Elvis Presley e outros

0 lagarto N . . .
Thydney Vocé pode assu-  personagens sérdidos, impossiveis de serem enumera-
é capaz mir a identidade de dos. Cada um fornece uma pega do quebra-cabeca que

de

colocéd-lo §

em

um dos dois perso-
nagens em cada
uma das trés expe-

Qa? "’;;«e Os didlogos mostram-se
Tt ooty %,.f‘ realmente divertidos e
— i constituem um dos
! pontos altos do game

The Orangg)

permitird resolver a charada. O mais interessante sdo as
interacOes, pois os quebra-cabecas parecem forcados.
Por exemplo: déd para ficar sem o interlidio no qual se
negocia oito niveis de um jogo medieval de Pac Man.

Entretanto, fica claro que Kingdom o’ Magic foi
feito com carinho e cuidado. O game é uma sétira afe-
tuosa das aventuras de fantasia e deverd agradar aos
jogadores que apreciam o género.

{

R B b fs mortos, para poder recolher objetos que eles

. jort
o Ch e

MAALIE
e x \,‘.‘J '}:"‘%J * Salve com fregiiéncia: vocé

Py nao ird muito longe sem ter
sDICAS -
de enfrentar algum tipo
comico de problema.
» Verifique as sepulturas dos viajantes

possam ter deixado para tras.

o Utilize o Kid in a Cage para tirar o0 malvado
Gingerbread Man da Bakers Isle.

* Vocé pode usar o telefone celular para
obter dicas dos designers, mas este servigo
Ihe custard uma moeda de ouro.
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Foul Play: Mystery
At Awkward Manor

IF:oul Play é uma c6pia gritante do venerdvel jogo
de tabuleiro Detetive, copiando até mesmo 0s perso-
nagens, que incluem Miss Sang Lo, uma aspirante a
Miss Scarlet e Major Gallop, que pretende fazer as
vezes do Coronel
Mostarda, tam-
bém usando um
sobretudo ama-

Fopl Play

The y\rmchair Travel
Company
www.armchair~travel.
com/fFoulPlay/

relo e um moné-
culo. Tal pldgio
poderia ser des-
culpivel se o
jogo por compu-
tador desse vida
a busca do dete-

FoulPlay.html

Plataforma: Mac CD

Hardware: System 7.1, 8VIB RAM,
256-color, 13-inch monitor

Prego: US$ 49,95

iy L '*1/2 tive para desco-
gmwg: q::: brir o assassino,
SOM e A a arma e o local

g do crime.
NOTAFINAL 12

Embora o visual

VOcé é o chefio.

Em seu mundo a
maior parte dos negé-
cios se resolve no espa-
¢o cibernético. Perigo!
Trés traidores tecnolégi-
cos infiltraram-se em seu
gabinete e agora € preciso
desmascard-los antes que
gerem crises mundiais. E
quem pagaré o pato pelo estrago serd vocé. ..

Este ¢ CyberJudas, da Merit Studios, a seqiiéncia
de Shadow President, um simulador criado hd trés
anos que mostra a habilidade americana em exercer
pressdo econdmica, social e militar sobre 0 mundo.

Usando um esquadrdo privado da CyberSWAT e
através de visitas aos escritérios de seus empregados a
procura de pistas, vocé precisa achar cada um dos trai-
| dores e acabar com seus planos. E claro que é necessi-
rio continuar desempenhando as fungdes bdsicas da
Presidéncia. O big boss tem de fazer modificagoes
orcamentdrias e selecionar maneiras — entre mais de 20
possibilidades — de interagir com qualquer um de seus

do jogo, (mais ou
menos cinco mil
fotografias unidas
em ambientes
panordmicos, como
0 QuickTime VR,
tenha uma aparén-
cia auténtica e con-
vidativa, a reunido
de pistas logo se
torna frustrante.
Poucos objetos da
sala sdo “quentes” ¢
vocé acabard cli-
cando  repetida-
mente por todo
lado na esperancga de encontrar algo interessante. Além

As pistas sdo escassas, 0 que frustra

disso, vocé poderd navegar em algumas dreas da sala
somente se encontrar e clicar as poucas grandes setas
verdes que estdo superpostas ao ambiente. Isso torna a
investigagdo chata. E hd ainda outras caracteristicas
meio infelizes, como exigir que os demais jogadores
ndo olhem para a tela do computador quando forem
divulgadas informacGes secretas sobre os personagens,
piorando ainda mais as coisas.

200 parceiros mundiais. Vocé perceberd
que hd trabalho suficiente para ocupd-
lo, tendo que lidar com rebelides no...
(eps) Brasil e pedidos de ajuda econd- |
H\  mica para a China.

Hé também um outro cendrio de
jogo, o Cabinet Wars, onde ndo exis-
tem traidores, mas no qual vocé deve

lidar com um

gabinete repleto
“daqueles” assessores dando conse-
lhos conflitantes. Como bodnus, o
CD inclui o jogo Shadow
President.

Visual atraente em SVGA, trilha
sonora New Age apropriada e exce-
lentes vozes; CyberJudas €, tecni-
camente, um jogo profissional e de
6tima qualidade. Mas a melhor

Merit Studios
www.cxpress.com/
product/PreOrder/
cyberjudas_ibm_cd.html

Softhouse: D.C. True
Plataforma: DOS CD
Hardware: 486/33, SMB RAM,
Super VGA

Preco: US$ 69,95

caracteristica € o final em aberto. JOG,ABMDADE Yk ok ke
Tudo depende apenas de vocé, o que DINAMICA kAkok :
acaba encorajando-o a jogar mais GRAFICOS Yk vk k .
vezes, pois nunca ocortem duas par- SoM DkAok ok ]
NOTA FINAL Yo % % %k

tidas exatamente iguais. ‘
|
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As barreiras, os préconceit_s,
imposigbes e as limitacoes aca’
de desaparecer.

Lotus Notes versé&o 4.
Uma revolugdo via Internet.




Sresa nao pode ficar fora dessa revolugdo. Conheca o Lotus Notes versao 4 nos seguwntes parceiros Lotus:
59 Consultoria (021)264-8892/(011)575- 1612/(061)347-2720/ (091)222-4348 Allen Informatica (021)240-2593/
(041)222-6879/ (027) 325-3943/(071) 341-4800 Gaia Informatica (011)257-9422 Via Logica Informatica (011)284- 9899
TDEC Network Group (011)816-0533 Magnasoft Informatica (011)016—0700939_d9_&t@sﬂ (011)832-2797 Corpnet

ria e Solucées (011)221-5335 Netsolucions (011)573-0300 TCA Tecnologia (011)887-9344 Abcom

(011)253-5299 IBM Brasil (011)886-3623 Advanced ,,urces (011)458-1182 Flip Flop (016)610-3172 Rationale
Informatica (0123)41-2840 Heuristica (021)516 Medidata Informatica (021)546—3739 ]ﬂ;pa ng,],ogu,a
da Informagao (021)220-9752 Technology for | ness (021)512-6649 SPA Sistemas, Planejamento e Analise
(021)224-2375 Consiste Consultoria e Sistemas (071)341- 41414LhL1uigrmatgsa_e_cngiuginrAi (071)243-0733
Connet_Informatica (081)465-6808 Multisys Tecn. em Sist. de Informatica (085)244-2638 Xcorp Informatica
(048)223-7175 Qualysul (041)224-9001 Processor Informatica (051)346- 1566Njgln_f_omt_m (051)225 7311
Plansis Teleinformatica (031)286-3190 Connet Consultoria (031)227-6606 CT 1

atica (061)226-3033 Voga Informatic 61)322-2192 Engerede (087)221 0956/(079)2

ata Informatica (062)285-5510. Ou na Internet: www.lotus.com.

Lotus Notes versao 4 & a mais po-
derosa ferramenta de comunicagao e
gerenciamento de dados. Ele permite
ao usuario da rede acessar, gerenciar
e compartilhar qualquer tipo de
informacdo, esteja ela num correio
eletronico, num banco de dados ou numa
aplicacao desktop.

0 Notes versao 4 também da acesso
aos milhoes de computadores que estao
plugados na Internet, criando
infinitas oportunida-
des de negdcios. Com
ele, uma empresa pode
usar a Internet para
comprar, vender, ex-

por seus produtos e se

relacionar com seus
clientes de forma revoluciondria.
Porque so o Notes versdao 4 integra
dados ja existentes com informacoes
nao estruturadas, como planilhas, gra-
ficos, imagens,

sons e outros

documentos multimidia, sempre de
maneira intuitiva e simples.

Notes versdao 4 chegou para tornar
a informacdo acessivel e disponivel,
independente de distancia fisica, pla-
taforma ou sistema operacional.

A qualquer momento, de qualquer lugar.

Lotus

The power of people
working together.




0 visual de Ripper

nao_e apenas criativo e

- aSSustauaR Seus grafitos

(& qualidade ™™

E verdade que Ripper, da Take 2 Interactive,
custou US$ 4 milhdes e que € estrelado por bons
atores como Christopher Walken, Karen Allen,

Burgess Meredith e Jimmie Walker. Mas as gran-
des estrelas deste verdadeiro show sdo os quebra-cabe-

cas geniais e o visual estiloso.

Vocé fard o papel de um repérter, mas ndo consegui-
rd solucionar este suspense com simples bisbilhotices
jornalisticas. Ripper apresenta uma variedade de que-
bra-cabecas assustadores — de enigmas abstratos até
desafios cldssicos, com inventdrio de objetos. Junte a
isso um video consistente com animagio total, um
visual bem desenvolvido, uns 30 personagens interati-
vos e o resultado é um jogo bastante interessante.

Seu personagem chama-se Jake Quinlan, um repor-
ter do Virtual Herald, que passou a cobrir as facanhas
de um clone de Jack, O Estripador, em uma Nova
lorque futurista. O assassino serial parece té-lo escolhi-

Take 2 Interactive
Tec Toy (011) 835-8311
www.tectoy.com.br

Plataforma: DOS CD

Hardware: 486DX/50, 6.5MB RAM,
VESA- CD-ROM de dupla
velocidade, mouse, placas

de som usuais.

Preco: US$ 59,99

JOGABILIDADE sk % %

DINAMICA IxAkok |
GRAFICOS ok k k12
SOM hokokz |
NOTA FINAL *kkok

Ripper tem bons graficos.
E seus quebra-cabegas garantem

diversao por muito tempo. Vale a pena!
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do como confidente e lhe manda
cartas sempre que comete mais um
crime. Suas vitimas sempre apre-
sentam cortes com faca — sua marca
registrada — os quais surpreendem
as autoridades pela precisio com
que sdo feitos. Quando sua assisten-
te e namorada, Catherine Powell, ¢
atacada, esta histéria deixa de ser
apenas uma manchete de jornal.
Vocé descobrindo  que
Catherine sabia mais sobre o estri-
pador (Ripper) do que vocé imagi-
nava e que, ao ser atacada, ela esta-

acaba

va perto de descobrir a identidade
do assassino. Agora, vocé deverd
retomar a investiga¢do do ponto em
que Catherine a deixou, descobrir o
que ela sabia e sondar sua conscién-

g,

Quehta-cahecas dificeis e
surpréendentes U esperam
et Ripper. Prepare-se!

cia para reconstituir sua memoria. Se fizer isso, vocé
ndo apenas poderd trazé-la de volta, como poders des-
bloquear a meméria visual do Ripper que estd guarda-

da em sua mente.

As dicas que aparecem no desenrolar do jogo ndo sio
6bvias e quebra-cabegas com nimeros e formas engano-
sos tentardo atrapalhd-lo. Um deles ird for¢i-lo a ali-
nhar cristais na forma de uma constelacio, enquanto

outro o fard acertar
relégios para trés fusos
diferentes. Apesar dos
diversos obsticulos, o
jogo segue uma forma
légica que se interliga a
histéria de modo eficaz.
Navegar nos ambi-
entes “clicantes” de
Ripper pode ser cansa-
tivo. Muitas vezes, sé é
possivel virar a direita
ou a esquerda. E fora a
musica Don’t Fear, the
Reaper, do Blue Oyster
Cult, que dd o tom do
jogo, pode-se conside-
rar a trilha sonora como
sendo  de
“atmosférica”.
Mas, no conjunto,
Ripper até que se
mostra realmente satis-
fatério para os entusias-
tas de quebra-cabecas.

musica

© 0 apartamento de
LIS Cathgrine P.owell
%>~ contém muitos

quebra-cabegas. A
pintura abstrata de um peixe e seu
interesse por astronomia sdo
importantes.
* Junte os pedagos da caneca de
café que Magnotta quebrou para
achar uma dica importante.
* Quando puder escolher entre ser
educado ou durdo com os outros
personagens, seja duro.
® Ao lutar contra o monstro ICE no
poco de Catherine, aperte o botdo
direito do mouse para ativar um
escudo. Dentro do pogo vocé
encontra o diario dela.
* Na delegacia de policia, Magnotta
deixara sua arma e seu cracha de
seguranca sobre a mesa. Pegue-o
e faca 0 mesmo com o cracha de
Burton, que estara sobre a mesa do
lobby do Tribeca.
* Na casa de Hamilton Wofford,
preste atenc@o ao sinal na parede
da escada que leva para o quarto
dele. Este nimero solucionara um
quebra-cabega que envolve uma
caixa registradora.




lsMotion

[ WinCl
Virtual Chess

Hoje os grandes programas de xadrez
para computador sdo melhores que muitos
mestres. O russo Kasparov, o melhor enxa-
drista do mundo, chegou até a perder uma

Haniay

Virtual Chess
nao é hom
para os
novatos, mas
é um
adversario
temivel

partida para o computador Big Blue. Este
Virtual Chess, da I-Motion, ganhou o Harvard Cup
Championship de 95, ao jogar contra um time misto
de excelentes jogadores humanos e computadorizados.

Embora competente, Virtual Chess nio ¢ tdo rico
quanto Chessmaster 4000 ou Kasparov Chess. O
visual € excelente
— uma selecdo de 4
jogos de xadrez

abaixo do nivel da maioria dos enxadristas. Controles
permitem definir o tempo médio de cdlculo, o tempo
individual para as jogadas e o tempo total da partida.

Embora o nivel Beginners apresente todas as joga-
das legais para a pega selecionada, Virtual Chess nio ¢
um bom professor de xadrez. Ele ndo oferece ajuda on-
line nem um tutorial com animagdo que explique as
regras bdsicas do jogo. O Virtual Chess’s Analysis indi-

GAMES

www.imotion.com/ A¥ Fereries eyl

SVGA, e tabulei-
ros em 2D e 3D.
Virtual Chess res-
peita as diferengas

ca a melhor linha de ataque/defesa para cada jogada em
cada uma das partidas gravadas, mas isso ndo ¢ nada
comparado a Chessmaster 4000, que oferece expli-
cages, em inglés, sobre por que se deve jogar desta ou
daquela maneira, e todas as possiveis conseqiiéncias.

products/chess/chess01.htm
Plataforma: Win CD

Hardware: 486, 4MB RAM, Win 3.1
Preco: US$ 39,95

seu jogo. No entanto, Chessmaster 4000 e Kasparov
Chess — inferiores em desafio — oferecem mais recur-

Novice, Beginner
e ELO 1200, que
ficam um pouco

som ko
***1/2

;?I\fi(\n::thDE g::::; E entre os jogadores Curtir Virtual Chess depende de sua pericia no
GRAFICOS e de A 12 e oferece os modos  xadrez. Se vocé for do tipo geninho do tabuleiro, este é

NOTA FINAL

sos, 0 que 0s torna adequados a novatos.

transmite as licdes de forma
facil e sem pedantismo.
Em Connections, vocé

Connections

Discovery Channel
Multimedia

COnnections ¢ a primeira incursio do
Discovery Channel Multimedia no mundo dos
games. O jogo se baseia em Connections, um pro-
grama da TV a cabo americana Learning Channel
que trata das ligagdes — nem sempre Gbvias — entre

cultura inatil.) Vocé
precisarda solucionar
quebra-cabegas — e
também aprenderd
algo sobre ciéncias.

Os mais experientes
vdo achar os desafios
simples, mas o0s
demais vdo se divertir

Este é James Burke, seu ;
guia no jogo e perceber que o jogo

deverd preencher os espagos
na rede encontrando e apli-
cando objetos, muitas vezes
com a ajuda da fantasmagé-

http://multimedia.
discovery.com

Plataforma: Win/Mac CD
Hardware: PC: 486/33, SMB RAM,
Win 3.1, VGA, CD-ROM de dupla

velocidade;

Mac: 68040, System 7.0,

256-color display
Preco: US$ 54,99

rica presen¢a do apresenta-
dor do programa, que lhe
dard uma dica ou explicard

uma espada para convencer  NOTA FINAL

ARAAE

o guarda de que vocé é um

cavaleiro. Mas hd momentos que lembram as aven-
turas de Mc Giver, aquele her6i da TV capaz de fazer
uma jangada com caixa de fGsforos: para conseguir a
tal espada, vocé precisa montar uma bomba a vapor
e drenar um pordo. Mas ninguém precisa ser PhD
para resolver os problemas.O sistema que dd as dicas
é bem bacaninha (pergunte vdrias vezes, que ele
acaba dando a resposta). Diversdo garantida.
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objetos e conceitos. (Por exemplo, o grafite de um  um conceito cientifico. JOGABILIDADE ok

ldpis e a reagdo do grafite para raios X revelam De resto, Connections  pDINAMICA §***1/2 ]
muito sobre a estru- segue a férmula cldssica  GRAFICOS P :
tura do cristal — tipo como, por exemplo, pegar  SOM g**** g
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A Electronic Arts e o

Jane’s Information Group (editores internacio-
nais da inddstria de defesa americana) langam
Advanced Tactical Fighters, uma chance de pilotar
super avides de Gltima geragdo. ATF € a
continuacdo de U.S. Navy
Fighters, s6 que com as
informagGes técnicas da lite-
ratura sobre avides do Jane’s
Group. Os avides sdo mais
modernos e futuristas. Por
rede, o game comporta até
oito jogadores (em equipes
opostas, ou em Conjunto con-
tra o CPU). Também se pode
disputar um-contra-um por
modem ou conexdo serial.

Usando informagdes recentes, ATF simula sete
avides super-avancados, alguns dos quais ainda em
projeto. Vocé poderd pilotar os
cacas F-22, XF-29 Forward
Swept Wing e XF-31A EFM,
os bombardeiros F-117A Night
Hawk e B-2A Spirit, o caca de
decolagem e aterrissagem verti-
cal XF-32 ASTOVL e o caga
francés Dassault Rafale.

ATF apresenta a mesma inter-
face especial e ficil de usar j4
vista em U.S. Navy Fighters e

Electronic Arts
http:/mww.ea.com/techsupp/atf.html

Plataforma: DOS CD

Hardware: 486DX2/66, 8MB RAM,
DOS 5.01, Super VGA, CD-ROM de
dupla velocidade, mouse

Preco: US$ 59,95

JOGABILIDADE Y Y e e 1/2 o jogo continua incluindo um
DINAMICA I**** l recurso rdpido de preparacio
GRAFICOS Y % %k para missoes, além de permitir
SoM ' 0 ¢ | definir missdes do jeito que
NOTA FINAL ) ® .0 ¢ vocé quiser, mas sem briefings.

A necessidade de um Duas novas campanhas permi-

equipamento poderoso é o que complica tirdo que vocé teste 0 NOvo equi-
pamento no “mundo real”. A

primeira se passa no Egito, em

esse ATF, feito sob medida para pilotos
virtuais.
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Os avides ddo §os Jane’s ALLTHE WORLD'S AIRCRAFT
um verdadeiro
show na tela.
Mas sao muito
dificeis de
controlar

2 File Reference

FX-31EFH
@ Enets Nbuw
O e

FX-31 El;“ -

Photo Album 1 of 7

al Fighters

1998, confrontando-o com uma rebelido do fundamen-
talismo isldmico. Nela, vocé enfrenta F-16, F-5 e
Dassault M2000. A segunda campanha o leva ao
Oriente, 2002, para lutar contra a enorme forga chine-
sa. Os avibes inimigos incluem os Q-
jets, de fabricacdo chinesa e os russos
Sukhois e MiGs. Vocé terd missdes
que vdo de simples patrulhas de
combate aéreo a ataques rasantes.
Naio espere grandes melhoras com
relagdo a arte grifica ou ao desempe-
nho de frame-rate (taxa de velocida-
de de animagéo de quadros/telas do
game), mas vocé encontrard alguns
recursos adicionais mais sutis. Se
pressionar a tecla F8 sobre um alvo,
verd um detalhe impressionante.
ATF necessita de um computador poderoso. Se ten-
tar jogd-lo num 486, transformard os {iber-jets em
camelos e mesmo um Pentium de 150 MHz com
24MB de RAM ndo basta para rodar os frames de
forma suave, com todos os cenarios.

A capacidade
vetorial torna as coisas mais simples

Para pilotar um caga, sdo necessérios anos de treina-
mento e pilotar um ATF € s6 um pouco mais ficil.
Como simulador puro de combates aéreos, ATF per-
mite ver o provavel futuro da avia¢do de combate.

* Ao pilotar um F-117A Night Hawk que néo
esteja carregado de misseis aéreos ou armas,
evite contato visual com avides inimigos. Eles
nao conseguem pega-lo no radar, mas poderéo
avista-lo a olho nu. Utilize o seu radar IR e RWR para verificar
se estdo proximos e afaste-se deles rapidamente.

* Ao pilotar um F-22, um XF-31, ou um XF-32 em um combate
aéreo, utilize sua mobilidade vetorial para surpreender o
inimigo na virada.

* Ao hombardear com B-2 e F-111, utilizando bombas guiadas
por laser para abrir caminho (bombas inteligentes), abra as
portas do seu compartimento de bombas somente quando tiver
um indice de acerto provavel de 80%. Se abrir as portas cedo
demais, ficara ainda mais visivel para o radar do inimigo.

gDICAS
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Silent Thunder:

A-10 Tank
Killer 2

Criado no inicio dos anos 70, o
bombardeiro Fairchild Republic A-10
esteve em batalha na Guerra do Golfo e
surpreendeu a todos com uma impressio-
nante performance. Em uma conveniente
homenagem, a Sierra ressussitou seu cldssi-
co A-10 Tank Killer e deu a este um visual
toralmente moderno. O resultado é um titu-
lo que deverd agradar os fas do game original
e, de quebra, alistar novos pilotos. Os peritos em realis-
mo logo perceberdo que Silent Thunder pode ser clas-
sificado tanto como jogo de agdo, como de estratégia
com uma pitadinha de simulacdo. Silent Thunder ¢é
do tipo estoure-tudo-o-mais-riapido-que-puder. Ponto.
Nio é preciso verificar flaps, freios, falar com co-pilotos
e coisas do género. Como simulador de v6o, o game
jamais sairia do chdo.

Por outro lado, o game é um forte titulo de agdo com
visual legal, bombdsticos efeitos especiais e trilha sono-
ra a base de muito rock, mantendo a boa fama de seu
predecessor. O jogo oferece aos pilotos que ndo sdo
familiarizados com controles complexos, a sensagdo de
pilotar uma das mais poderosas miquinas em atividade.

Os jogadores participam de

* Lembre-se e

quL: r:sse N0 6 24 missoes divididas em 3
; ICAS, exatamente campanhas, que vdo do

um simulador combate ao trifego de dro-

de vbo. Vocé pode virar a
nave apenas usando o leme.
0 truque vem em hoa hora
quando é preciso girar 0
aviao rente ao solo sem
tocar no chao.

* Apos concluir um objetivo
primario, seu oficial
geralmente pede sua ajuda
em uma missao
complementar, a qual é
sempre mais suicida. Nao é
preciso acatar a ordem para
progredir no jogo.

* Quando escolher armas,
pegue o maior nimero de
misseis ‘maverick’ possivel.
Eles sdo mais precisos do
que as bombas.

gas na Colémbia, até a tare-
fa de impedir o seqiiestro
de uma super estrela de
cinema na Corea. De um
modo geral, as missdes sdo
desafiadoras, mas tendem a
se tornar repetitivas com o
tempo.

Silent Thunder transfor-
ma o sofisticado equipa-
mento do A-10 em algo de
facil manejo, controlando
automaticamente 0s Com-
plexos procedimentos, tal
como escolher e mirar o

Destruir tanques
com uma 30mm é uma
das caracteristicas que
fizeram a fama do A-10 |

WEADING

REAR View
RADAR ALY 80 FT SPEED 211 KTS
ATION: B12 WEAPON! CBU 52 (NONE)

€ Ve
1 -

Da mesma
forma, o cockpit apresenta
uma cole-¢do de instrumen-

tos,

alvo.

mas contendo apenas
informacBes que sdo realmente vitais para o voo.

O elemento mais marcante é a movimentagio da
tela, mesmo com texturas e horizontes detalhados -
todas estranhamente renderizadas em 640x480 SVGA.
Como o A-10 € lento e tem de voar baixo para escapar
do radar inimigo, os grificos detalhados fazem uma
grande diferenca. Esteja mergulhando ao encontro de
drvores em selvas colombianas ou sobrevoando o drido
deserto do oriente médio, vocé sempre conseguird ver
detalhes de cada terreno. Excelentes efeitos especiais,
tais como explosdes em 3D, avides texturizados e a agi-
tada trilha sonora recheiam a diversio.

Contudo, hd uma arbitrarie-
dade na qualidade do jogo. Os
mapas sdo limitados a pequenos
quarteirdes. Quando vocé ultra-
passa o campo de agdo, logo é
interceptado por cagas inimigos
que jogam sujo e acabam com a
brincadeira. Isso se aplica tam-
bém 2 altitude. Voe um pouco
mais alto e vocé serd imediata-
mente advertido e punido por
MIGs inimigos. Isso limita a

Sierra On-Line

Preco: US$ 59,95

jogabilidade e dd uma cara de JOGAB“-‘DADE
videogame. DINAMICA
Essa caracteristica talvez irrite . GRAFCOS
os fas de simuladores. Mas se SOM
NOTA FINAL

vocé estd procurando um bom
jogo de combate, esse é o avido
certo para se investir dinheiro.

Todas

as informacdes que

vocé precisa para pilotar estao
no painel do A-10’s HUD.

www.sierra.com/games/sttank

Developer: Dynamix
Plataforma: Win 95 CD
Hardware: 486/66, 8MB RAM,
SVGA, CD-ROM de dupla

Y Ak 172
Ik kok |
Y kK
(3 2 0. ¢ o3
Y kK k12

Demais! Como bom subir

em um aviao so para pilotar e atirar.
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Em Civilization Il, as minas
.sdo construidas por
“engenheiros que podem
3 transformar o terreno com
S equipamento de alta tecnologia.
* Os tempos modernos trazem
s novas técnicas e armas de guer-
“‘ﬁ’ Sz ra, como tanques e hom-
Osterna) bardeiros (protegidos no solo).
Outro avango em Civ Il
permite combinar miiltiplas
unidades de ataque em uma
s0 ofensiva devastadora.
Seus adversarios tentardo
fazer o mesmo

71
AD.1 g
1129 Gold 424

Bomber
(Plains)

Civilization

l oucos jogos de estratégia conseguiram captufar a -

imaginacio de jogadores- do mundo tode como:
Civilization, de Sid Meier. Quando foi langado pela
MicroProse, hd 5 anos, Civ — como é chamado pelos fis
— tornou-se best-seller. E agora, apés anos de espera e
especulacdes, chegou finalmente Civilization II.
Como no original, o objetivo € criar uma comunida-
de que possa progredir nas dreas vizinhas, desenvolven-
do novas unidades e habilidades. Vocé tem de impedir
invasoes de sete adversarios humanos ou computadori-
zados. Voc€ ganha se eliminar as demais civilizages, ou
lancar e estabelecer com sucesso uma col6nia no espago.
Caso sua civilizagdo seja eliminada, vocé danga.
Civilization II ndo é uma mera c6pia do original
com maquiagem grifica em SVGA por cima. Ele con-

40

Dois cliques sobre um
objeto, acessam o Help
Guide, que explica
vantagens e desvantagens
de cada terreno. Montanhas
sdo ruins para plantagdes,
e boas para defesa

Mountains |

Agora Roma e Kioto ndo sao
iguais: cada cultura possui car-
acteristicas proprias. 0 cresci-
mento de cada cidade é notado
mais facilmente
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ssegue o que poucas sequéncias fizeram — mantes o pro-

duto central e acrescentar elementos capazes de renovar
o desafio. Esta versdo apresenta novos tipos de unida-
des, térrenos, recursos, instalacGes, '‘avancos e
Maravilhas do Mundo, incluindo pirdimides que permi-

_tem mudar seu tipo de governo a vontade. Vocé pode-

td construir estradas, fazer contra-espionagem e criar
(ou destruir) reputagdes. '

Civ II tem tudo para se tornar mais viciante que seu
antecessor.  Nio
existem mais pro- M tion 9
gressos “sem safda”

- todo  avanco
social e tecnolégico
leva a outro pro-
gresso, seguindo .
um  processo  em
cadeia. Antes, pro-
gredir em Chivalry ndo o levava a lugar nenhum;
agora, leva-o a Mobile Warfare.

A MicroProse também conseguiu aperfeicoar a inte-
ligéncia artificial do jogo. Agora, os adversirios con-
trolados pelo computador ndo sofrem “brancos” ao
adquirir as Maravilhas do Mundo, por exemplo. E o
combate se tornou mais realista, com pontos de acertos
e poder de fogo incluidos na equagio final. Vocé pode

Mlcro'l;’;ose (éra;:_of )
(011) 238-1414

| Plataforma: Win CD
Hardware: 486/66, SMB RAM,
Windows 3.1, local-bus video, CD-

ROM de dupla velocidade, mouse
Preco: US$ 54,95

‘acumular experiéncia de navegacdo com novos progres-

sos, aumentando suas chances de realizar uma viagem

“bem-sucedida.

Tudo isso faz de Civilization II um game de con-
quista e estratégia para se jogar “n” vezes. Persiga dife-
rentes objetivos, determine metas para sua cidade, traia
ou bajule os adversdrios. Vocé pode vencer através de
desenvolvimento e expansdo pacifica ou destruindo
tudo que estiver no caminho. Ou, ainda, com um
pouco de ambos — é vocé quem decide.



Verifique as cinco grandes cidades do mundo (Top Five Cities) para
descobrir seu tamanho relativo, suas Maravilhas e coeficientes de

0 Trade Advisor mostra quanto dinheiro vocé estd alocando para
desenvolvimento e arrecadagéo, 8 o custo de manutengéo de cada
cidade. Use o Advisor para reduzir a
superprodugéo e detectar dreas com
problemas econdmicos potenclais

Outros mundos estardo a
sua espera caso vocé
consiga langar sua
nave rumo ao
espago sideral. Serd
que vale a pena?

felicidade

Programa Apollo
6 o avango final. Assim que
vocé desenvolvé-lo, poderd construir a nave
que levard seu povo para outro planeta

Game Kingdom  View Orders  Atvisors Warld_ Cheat Civitopedia

Cheque com o
Ministro de
Relagties Exteriores
para saber seu
indice de poder e o

Wkl

que as civilizagtes

Sire, our power 13 Supreme and our reputaion if Atroctous.

vizinhas pensam de
vocd. Mesmo que a

situagdo esteja
péssima, sempre é

€y Aschivishop Frederick of the Germans (Eocaged, Wa, 4321 Gold)
Cy Consl Tsabella of the Sparich (Buraged, Wor, 2010 Geld)

€ President Abe Lincoln of the Americans (Buaged, Was, 1793 Gold)
€ High Priest Hunmsbal of the Cuthagmaans (Encaged, War, 3203 Gold)

4 [High Friest Caesar of the Romans (Hostde, Peace, 2761 Gold) ]

K

possivel enviar
emissarios para
falar com os adver-
sdrios e oferecer
grana para melho-

rar as coisas

Seja civilizado!

M Obter boas locacdes para suas primeiras cidades é
essencial. Certifique-se de que sua primeira cidade foi
construida perto de um local com recursos alimenticios.
M Instale uma de suas primeiras cidades perto de locais

com carvio ou petrdleo e produza a Pyramid Wonder
apds ter ganho a ferramenta Masonry. Vocé precisard da
opcio Pyramid cedo para mudar o estilo de seu governo,
permitindo tanto expansdo militar como crescimento

€condmico.

M Se puder, evite quebrar tratados, pois sua reputagio se
espalhard. Seja cordial pelo menos com um dos adversa-
rios computadorizados o méaximo possivel.

B As novas estatisticas de mira e poder de fogo aumen-
tam ainda mais a distdncia entre armas primitivas e sofis-
ticadas. Nao conte com as muralhas de sua cidade e algu-
mas unidades de artilharia para destruir invasores.

M Estude as diversas formas de governo. A maioria pos-
sui vantagens que vocé poderd utilizar em diferentes
situacoes. Explore todas as possibilidades, em vez de ir
direto a democracia.

B Nunca deixe de seguir o caminho do avanco cientifi-
co. Se ficar para trds, serd quase impossivel recuperar-se.
Considere comercializar progressos com seus rivais, prin-
cipalmente com os mais atrasados.
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Warhammer:
Shadow of the
Horned Rat

VOcé ¢ Morgan Bernhardt, lider do
Grudgebringer Mercenaries, num
mundo de fantasia pseudo-medie-
val, onde forcas do mal espreitam no
horizonte. Seus inimigos sdo figuras
como Goblins montados em lobos,
Treemen, Stormvermin, Skaven Mole
Machines e Horned Rat, a encarnagio
de um deus-diabo.

Embora  pareca, Warhammer:
Shadow of the Horned Rat ndo é um
RPG. Ao contririo de Ultima, Might &
Magic ou de Wizardry, este
jogo ndo apresenta enredos
complexos, que envolvam a
personagem Morgan.

Em lugar disso, vocé deve
selecionar uma das missdes, ir
ao campo de batalha e posicio-
nar as unidades. Assim que der
ordens iniciais a cada grupo, a
carnificina tem infcio. Vocé
pode deslocar dngulos de cAme-
ra, fazendo rotacdes, correndo
pelo campo, dando zooms, ou
alterando manobras para se

E dificil pegar o jeito
deste jogo. Depois é s6
correr para o abrago

Proteja as vila§ contra as
hordas de Goblins

Dietrich vai dizer o que ha
a fazer em cada missdo

propria, baseada em seus
objetivos, habilidades, pro-
ximidade de atingir sua

meta e outras varidveis.
Cada tipo possui uma graduacio estatisti-
ca para nove pontos distintos, incluindo for¢a, movi-
mento e iniciativa. Todos estes pontos recebem refor-
cos automaticos depois de cada batalha.

Visualmente, Warhammer também impressiona.
Seus gréficos sdo maravilhosos, em especial o Books of
Magic e o Troop Roster. Entretanto, a animacio de
batalha pode ser lenta se 0 jogo for rodado em qualquer
equipamento inferior 2 um Pentium.

Por sorte, Warhammer passa com facilidade por
cima dos problemas. Embora seja bastante dificil
aprender a jogd-lo, ele acabard por seduzi-lo com esti-
lo, a¢io em
tempo real e
adversdrios
desafiadores.

Mi};dséape

preparar para novas condi¢des de jogo.
Entretanto, Warhammer nao ¢ feito
s6 de angulos de cimera e espadas. H4
arqueiros, canhdes, catapultas e uma
variedade de equipamentos a vapor, como
o Gyrocoptero (um helicéptero primiti-

momento certo poderao transformar
uma derrota iminente em vitoria.
* Tire vantagem de alguns efeitos

www.mindscape.com/

* Acima de tudo,
proteja seus magos.
Algumas palavras
magicas no

news/pr_warhammer.html

Plataforma: Win 95 CD
Hardware: 486DX2/66, 8MB RAM,
Super VGA

Preco: US$ 50

VO, para uma pessoa, que solta bombas).
Vocé também encontrard pogdes magicas
e armas, além de cinco diferentes grupos,
que criam seus préprios magos. Com
mais de 40 missdes desafiadoras em cada
uma das campanhas, Warhammer mere-
ce ser jogado vdrias vezes.

O game também se vangloria de pos-
suir 50 tipos de personagens em forma de
monstro, cada um com uma estratégia

Junho 1996  PCPLAYER

psicoldgicos, como Hatred, que
permitem que os andes acertem os
golpes que haviam perdido na
primeira parte da batalha.

* Tente ficar com uma (inica
unidade de cavalaria para poder
reagir rapidamente a novas
ameacas do inimigo.

* Sempre que der, concentre forgas
miltiplas contra uma iinica unidade
inimiga para elimina-la rapido.

JOGABILIDADE Y v K 172
DINAMICA Tdkokok 12 |
GRAFICOS 'S ® @
SOM Tokok

NOTA FINAL

oL 8.0,

Um joge muito bom, sedutor mesmo,
mas que peca por “pedir’ um pentium

para rodar com velocidade razoavel.
Desafio de primeira linha.


http://www.mindscape.com/

Gearheads

Nem todos os games tém orcamentos de milhdes de
délares. Gearheads, por exemiplo, mostra uma guerra
entre exércitos de brinquedos de corda e ndo possui
video de alta defini¢ao em 3D para garantir seu ibope.
Mesmo assim, consegue ser um sucesso, através da acao
estratégica direta e de uma pitada de humor.

I simples. Vocé escolhe um dos lados e seleciona um
dos doze brinquedos disponiveis. Entdo, apds gastar
alguns segundos dando corda no seu escolhido, vocé o
solta em direcdo ao espaco do adversério. Se o brinque-
do tiver forca suficiente para cruzat o tabuleiro sem ser
destruido, vocé marca um ponto. Bdsico, ndo?

Os bonecos bobalhdes sdo bem concebidos e criados;
apresentam animagoes hildrias quando se chocam uns
contra os outros. Cada um possui habilidades e caracte-
risticas especiais que permitem empregar taticas ofen-
sivas e defensivas. O enorme Papai Noel é perfeito para
bloquear brinquedos pequenos e velozes, como Handy
— uma luva branca que pode dar corda em brinquedos
parados e vice-versa. Big Al, uma maquina escavadeira,
empurrar véarios brinquedos encalhados através das
linhas inimigas, marcando muitos pontos de uma sé
vez. Apenas o Zap-Bot, um robd, é capaz de eletrocutar
esta maquina e colocd-la fora de combate.

Escolher os melhores brinquedos para contra-atacar

as unidades inimigas e explorar os pontos fracos da-

A diversao
€ muito
maior
contra

B adversarios
8 de carne e
Bl o0sso

Batalhas mano

a mano entre

12 brinquedos
engragados *

estratégia do adversdrio mistura desafio e diversdo. Hd
dezenas de campos de batalha, em quatro ambientes
diferentes — cozinha, pétio, lago congelado e fabrica —
cada um com uma variedade de obsticulos, incluindo
besouros, rachaduras no gelo, teleportos e aumentos de
forca. Como vocé é forcado a dar corda em cada.bone-
co e o jogo se desenrola em tempo real, a acdo acaba

ficando frenética.

Infelizmente, Gearheads pode
acabar ficando ultrapassado rapi-
damente se vocé jogéd-lo sozinho.
No*modo torneio, hd trés niveis
de dificuldade, o que o limita a
uma equipe de brinquedos menos
verstil e transforma seu. com-
putador em um adversdrio muito
mais forte. No entanto, algumas
unidades chave ewestratégias bdsi-
cas sdo suficientes para vencer.
Para aproveitar a0 mdximo, com-
partilhe o teclado com um amigo
e jogue contra ele. Infelizmente,
ndo é possivel jogd-lo por modem
ou rede. Apesar de engragadinho,
Gearheads ¢ bem divertido, espe-
cialmente quando jogado a dois.

Philips Media Games
http://spider.media.
philips.com/media/
games/cat_rom/games/gearheads/
gh_main.html

Softhouse: RGA
Plataforma: Win CD, Win 95 CD
Hardware: 486DX/33, SMB RAM,

i VGA, CD-ROM de dupla velocidade,

mouse, sound card
Preco: US$ 39,99

JOGABILIDADE A 1/2
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Gearheads une simplicidade e desafiu '

inteligente.

» Cada brinquedo é capaz de
; icAS explorar as fraquezas dg outro
w.” brinquedo; por isso, descubra o
contra-atacante mais adequado
para cada uma das unidades. Disasteroid sé
perde para Zap-Bot.
« Tente dar corda a cada brinquedos ao menos
até a metade. Se algum deles parar antes da

hora na frente do seu gol, seu adversario
podera empurra-lo e marcar 2 pontos contra
vocé. Pare ataques em massa barrando a
entrada rapidamente com brinquedos grandes.
Depois empurre a confusao para longe com

os brinquedos que estao com toda a corda.

» Crie distragdes, enviando brinquedos grandes
pela parte superior, para depois lancar os

pequenos e velozes por baixo.

» Se houver um teleporto no campo que

solte unidades em frente ao gol adversario,
lance brinquedos velozes pela abertura para
marcar pontos com rapidez. Nao perca tempo
dando corda total. Para evitar esta tatica,
ponha unidades grandes em frente a abertura
do teleporto.
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Silent Hunter

Silent Hunter d4 a vocé o leme de um sub-
marino da marinha americana que participa da
campanha contra os japoneses na Segunda
Guerra. O campo de batalha vai de Midway as
Ilhas Formosas, e sua missdo € afundar tudo que
leve a bandeira branca com bola vermelha.

Vocé controla um dos nove submarinos dis-
poniveis — que vdo do pequeno e dgil S Class até
o maci¢o e poderoso Tench Class. Suas ordens
pré-patrulha nunca sio mais complicadas do
que “navegue até o mar leste da China e afunde todos
os barcos inimigos”.

Vocé pode iniciar a campanha em qualquer data
entre dezembro de 41 e o final da Segunda Guerra.
Navegar € simples, resumindo-se em pequenos cliques
de mouse em uma tnica tela de mapa. Jd as missoes
costumam ser infindédveis cliques em certos pontos e

espera do sinal do sonar.

O jogo também inclui
uma ddzia de cendrios
histéricos, compostos,
na maioria, por missoes
tipo encontre e destrua.
Se vocé acha que
simulagio naval sdo
telas com dados técni-
cos, terd uma bela
surpresa com os grafi-
cos ultra-detalhados

de Silent Hunter. A

visdo giratéria do
tem ondas
espumantes, correntes marinhas, nuvens... As embar-
cagdes inimigas também sio nitidas, mesmo

pode controlar muitas

funcdes com o telescdpio .
conveés

S o0°] BATTLESHIP
YAMATO

20000
862
121
32
22

Gragas a um banco de dados online é muito simples identificar os
diversos tipos de navio que pintam na sua telinha

Silent Hunter satisfaz a todos os que procuram por
um bom simulador.

Antes de mergulhar, vale perder tempo nas entre-
vistas. A inclusdo de videos dos eventos e lobos do mar
— incluindo William “Bud” Gruner, capitdo da USS
Skate e consultor técnico do jogo — levam o jogador a0
turismo histérico das operaces de guerra submarina,
que vao da vida a bordo aos sangrentos combates.

O toque final nesse versdtil simulador é um rdpido
editor de cendrios simplificado que permite controlar
cada faceta da batalha. Tipo, nimero, experiéncia e
qualificagdo do inimigo; tempo, hora do dia, data da
guerra e condigBes maritimas. As op¢des sio simples.

Silent Hunter traz o miximo de diversdo que vocé
pode ter de um simulador submarino. Traduz com realis-
mo a intensidade dos combates por sob as dguas — o
movimento silencioso, o ataque surpresa 3 meia-noite, o
desesperado colapso do mergulho em 4guas profundas. ..
Toda a claustrofobia e ansiedade da perseguicio e a cons-
tante inalagdo do cheiro da morte, o clima em que vive-
ram os marinhei-

pelo telescopio ou binéculo, bem como as ban-
deiras japonesas ao vento.

Tudo mostra que a Strategic Simulations, SSI,
teve “vontade politica” para tornar Silent
Hunter fécil e historicamente correto. A escolha
do alvo e os procedimentos de ataque concebem-
se em poucas telas bem resumidas; vocé fard a
maior parte do trabalho pelo telescépio. Outro
ponto forte € o hot-button que envia vocé a qual-
quer tela com o toque de uma tecla.

Mesmo marinheiros novatos conseguirdo
mergulhar fundo na acdo, gracas ao realismo e
facilidade de comandos. No modo avangado,

chance de escapar do
ataque se o tempo fechar.
* Mova-se em siléncio no
mar e espere sua presa
chegar.

o Preste atengao as
entrevistas. Os veteranos
tém boas ligdes.

» 0 Narwhal e o Balao -
Class mergulham fundo.
* Acerte e fuja.

tos da Segunda  JOGABILIDADE vk sk
Guerra. DlN’AMlCA .****1/2 I
o Arrume as SOM I**** l
brigas a
nuistle, quando ot el . *****
tera mais Sinta até o cheiro do mar nessa

aventura histdrica.

Strategic Simulations
408-838-6800

Plataforma: DOS CD

Hardware: 486/66, SMB RAM, DOS
5.0, Super VGA, CD-ROM de dupla
velocidade

Preco: US$ 55
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EarthSiege 2

Se imita¢do é uma homenagem, este jogo deve ter
cosntrangido a equipe da Activision. EarthSiege 2 é,
obviamente, uma seqiiéncia do muito popular e dificil
EarthSiege, da Dynamix, mas a sequéncia se parece
ma's com um descendente de MechWarrior 2. Nao
importa de que modo seja futurista, as simulaces de
combate mecanizado ja tiveram o merecido.

Como MechWarrior 2,
a histéria de EarthSiege ¢
pouco importante: 0s incan-
saveis Cybrid HERCs estdo
de volta para tentar dominar
a Terra e, dessa vez, estdo
realmente decididos. Os
Cybrid HERCs sdo macigos
vefculos robotizados de ata-
que que os homens cons-
truiram para servirem de
escravos. A surpresa das sur-
presas é que esses robds se
voltam contra os criadores e passam a ter auto-contro-
le, 0 que vocé, por sorte, conseguiu impedir.

Agora, eles voltaram em maior nimero e se prepa-
ram para um ataque massivo. Surpresa de novo: o des-
tino do mundo livre depende de sua habilidade de aca-
bar de vez com esse cataclismo e destruir uma vez por
toda com os planos dos Cybrids.

Um total de 50 missdes rolam em cinco tipos dife-
rentes de terreno, culminando em uma base lunar com
o lider Cybrid e o sempre cansativo Prometheus.

A primeira coisa que os jogadores da primeira aven-
tura vio notar € a nova textura. A qualidade grifica do
terreno € de tirar o folego e faz comer poeira a de
MechWarrior 2, pelo menos do ponto de vista técni-
co. O efeito de rotagdo da lua é outro aspecto que
impressiona. Para esse jogo, a Sierra utilizou o mesmo

» Abastega seu veiculo ao maximo com alvos pods,
CAS na primeira oportunidade.

* Um Ogre HERC armado com um par de canhdes do

tipo ElectroMag Pulse e canhdes 100mm é
virtualmente invencivel.
» Quando atacar os Cybrids a distancia, ajuste seu escudo para
oferecer 0 maximo de protegdo na parte dianteira. Nao esqueca de
mudar essa configurag@o assim que a batalha estiver em toda sua
volta.
» 0 Razor é mais eficiente nas missdes de escolta.
» Mantenhaese em movimento, um HERC parado é um HERC morto!
» Nao esqueca de dar um pouco de servico a seu esquadrao.

Acima e a esquerda vocd confere
duas vistes tipicas de EarthSiege 2

programa grifico usado no
jogo Silent Thunder: A-10
Tank Killer II.

Os veteranos de EarthSiege
vao sentir que esse game €
bem mais amigdvel que o
original. Os controles da
primeira versdo eram uma
atrocidade, quase todo o teclado tinha algum tipo de
fungdo e as coisas ndo melhoravam com um joystick.
Em EarthSiege 2, vocé continua precisando do tecla-
do, mas com um joystick do tipo SideWinder ou
FlightStick Pro, vai usar apenas umas cinco teclas para
controlar o game. Melhor ainda é que, agora, uma mira
automdtica persegue o alvo, enquanto vocé se concen-
tra em dirigir o vefculo.

Hé mais novidades: vocé ndo estd limitado a pilotar
somente um veiculo durante todo o jogo, pode tenta
o Razor Fighter para um '
pouco de agdo aérea. - : i

Sem ddvida nenhu-  [NVRR

www.sierra.com/
ma, a Sierra e a Dynamix  [eCIulEEEY,

. Softhouse: Dynamix
nos deram bons motivos [Pl F

para debater sobre qual —[RyEYE WETEHREIITHE:] V=RV BV
95, CD-ROM de dupla velocidade

dos dois é o melhor
game: EarthSiege 2 ou
MechWarrior 2. Se o

Preco: US$ 59,95

JOGABILIDADE

dinheiro s6 desse para
comprar um, a balanca
penderia para o jogo da
Activision, MechWar-
rior. Mas, para os fis de
combates robotizados a
decisio mais acertada ¢
ficar com os dois.

/ *okok ok
DINAMICA Aok Ak k12 |
GRAFICOS Ak kK
SOM (2°2.8 ¢ g7}

NOTA FINAL KA KA V2

Esta seqiiéncia se tornou mais facil de
jogar e é um prato cheio para os

amantes de combates entre robds.
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GAMES
Marathon

VOcé ¢ um agente secreto com a missao de libertar
estacdes espaciais da invasdo alienigena. Sdo vinte mis-
sdes com dezenas de mistérios pelo caminho, armas
revoluciondrias e outros itens. Para complicar, seus ini-
migos sdo aliens armados
até os dentes: os caras tem
desde cajados magicos até

Marathon
Bungie Software

www.bungie.com/
M2WinPR.html

Softhouse: Bungie Software

armas nucleares portateis.
Para os Macmaniacos este
tipo de jogo é novidade,

Plataforma: Sistema 7.0 ou maior

Hardware:
68020, 5MB

Preco: US$ 79,99

pois o mercado de jogos
para a mac¢d hd muito
tempo ndo ganhava um
bom titulo. Agora, parece

Microprocessador
RAM, VGA (256 cores)

que algumas empresas
JOGABILIDADE koo 172 comegam a apostar no
DINAMICA I**** % micro da Apple. Um bom
GRAFICOS ek okok exemplo é a ID Software
SOl hkk : que estreou em games para

NOTA FINAL
Primo de DO

primeira pessoa. Mas € mais dificil!

46

Yk k172

OM, rola em

Mac com DOOM 2.
Marathon segue a linha de
DOOM, sé que um pouco

Uma boa mistura de acdo com aventura, Marathon deve fazer
sucesso entre 0s gamemaniacos...

lento, mas muito bom. Foi produzido por uma empre-
sa desconhecida no mercado de Mac games. Apesar de
Marathon ndo apresentar inovagdo alguma em relacdo
a0 DOOM, os inimigos parecem ser mais dificeis que
de costume. Mas € a lentiddo do jogo que resulta isso.
Com sons e gréficos idénticos aos de DOOM, este jogo
merece destaque pela iluminacdo que é muito bacana.

International
Tennis Open

Bern vindo ao torneio mundial de Ténis, onde
suas maiores estrelas sdo... totalmente desconheci-
das! Como em todo jogo de ténis, vocé tem de esco-
lher entre torneio, treinamento e contra um amigo
seu (via modem). Mas o que € incrivel nesse jogo é
a dificuldade quase nula. Normalmente, em jogos
de ténis, vocé enjoava rapido pois seu adversario era

Belo visual e hom contraste na quadra de terra batida

LN
i === INTERNATIONAL s
~

A

Esta é uma das animagdes que temperam o game

sempre melhor que Pete Sampras ao vivo. Cenas de
filme ddo uma pequena incrementada no jogo, onde
as animagdes sdo muito repetitivas. Destaque para o
narrador, que é muito engracado e, as vezes, solta
algumas piadas.
Além disso, o
game possui ima-
gens digitalizadas
dos jogadores e
vocé ainda pode
escolher  entre
trés tipos de qua-
dra: terra batida,
de cimento ou
gramado.

]‘; .. -
Philips
www.infogrames.fr/
anglais/global.htm

Softhouse: Infogrames
Plataforma: Sistema 7.0 ou maior
Hardware: Microprocessador
68020, 3MB RAM, VGA (256 cores)
CD Rom

Preco: nao informado
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Peter Olafson, da PCG

Macas hoas e b

A magds representam muito bem os jogos de
Macintosh. Algumas vezes, vocé tem um belissimo
fruto. E, é chato admitir, uma vez ou outra, acaba mor-
dendo a cabeca da minhoca.

A ma¢d do més é System Shock: Terminal
Acess, da Origin. Uma execelente conversio do jogo
da Looking Glass Technologies que oferece aos macga-
mers uma bela op¢do de agdo 3-D com um leve sabor
de adventure + RPG.

A versdo para Mac de System Shock é idéntica ao

System Shock chega para desafiar a supremacia de Marathon

original para PC. Vocé desperta a bordo da estacdo
espacial Citadel, com a missdo de invadir Shodan, um
sistema de inteligéncia artificial. O problema: os favo-
ritos de Shodan invadiram os corpos da populagdo da
estagdo, espalhando pedagos de corpos e ciborgues
pelas nove fases do jogo (Vocé gosta de estourar mio-
los? Vai estourd-los!). Em meio a eles e aos mutantes
vadios, hd uma enorme possibilidade de seu rim ser
arrancado pela boca.

Obviamente, o jogo oferece alguns utensilios que
facilitam a missdo, e que, as vezes, se encontram nos
lugares mais exéticos possiveis. Os niveis de textura e
detalhes agradam.

Um Gnico porém: o motor 3-D do jogo ndo é
muito elaborado. Apesar de rampas e de dngulos for-
mados pelas paredes, o ambiente parece fora de esqua-

MACGAMES

ichadas

dro. Quando longe, os inimigos
se assemelham a uma folha de
papel. Mesmo assim, esse é o
primeiro desafiante de
Marathon.

Ja o titulo de minhoca do
més vai para Outpost. A tnica
coisa boa que diz respeito a esse
jogo é que a Sierra ndo cometeu
os mesmos erros da versdo para
PC. Cometeu outros! Vocé
comanda uma comunidade de
refugiados vindos de uma Terra condenada. O angulo
de visdo € bonito e as animac@es, charmosas.

Mas, em um Power Mac de 66MHz, tem-se a
impressdo de estar jogando em cdmera lenta: clique na
seta para movimentar a tela e meio segundo depois
vem a resposta. S6 em um Mac de 133 MHz, torna-se
répido e mostra possibilidades. Mais ainda, Outpost
continua a ser um programa escrito para Windows - do
help aos arquivos bitmap dos grificos. Isso, nem de
longe agradard os fis da maga.

E o jogo é imperddavel no ajuste de contas, mesmo
nos niveis mais leves: errou, dancou. Se esse é o futuro
da humanidade, deixe-me morrer agora.

- L

Outnac
WL

www.sierra.com
Softhouse: Sierra

Preco: US$ 54,95

peteroo@aol.com
Obs: mensagens devem ser redigidas somente em inglés.

Mac Games News

O Game Sprockets é o novo software da Apple
que, a exemplo do DirectX da Microsoft (ver
pag. 25), ira ajudar os programadores no tra-
balho com efeitos 3-D, som e jogos via
Internet. Através do novo sistema de controle,
sera facil implementar joysticks avancados.
Bungie, Interplay, LucasArts, Reality Bytes
entre outras softhouses estao estudando a
tecnologia para inclui-la em seus futuros lan-
camentos. ®A versao para Mac de The Dig, da
LucasArts, ja esta disponivel. ®*Fique de olho
em Warcraft Il: Tides of Tides of Darkness, da
Blizzard, que devera chegar as lojas a qual-
quer momento.
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www.ea.com/origin.html
Softhouse: Origin
Plataforma: Mac CD
Preco: US$ 39,95

Plataforma: Mac CD
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NTERNE
~ Pescaria certeira

| Antes de gastar dinheiro, veja se gosta
do jogo pela Internet

temet

Onde conseguir os melhores
demos e sharewares de jogos?
Novidades, dicas e lancamentos fres-

S sweon ™

Na pégina de abertura
da Happy Puppy hé
uma grande opgdo
de links para vocé
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Sres

para o jogador Duke Nukem 3D, que faz
parte do CD de PC Player.

M

i Os sites de fabricantes sio uma mina de diversio. Mas, %g

4] problema! Conseguir a relagdo completa de todas as sof- s e e
‘ thouses na Internet é trabalho que nem o maior dos % el _c(,,,.,mww;‘;;

3‘: nerds toparia. Para a sorte e felicidade de todos, a gran-

] de rede agrupa

] uma série de Happy Puppy Games MUPPETS INSIDE PC Game Dovalaad Page Updated 10 Aprit 96

% enderecos espe-

cializados em

Developer/Publisher: Starwave

demos de jogos,
verdadeiras vitri-

Game Info: HAPPY PUPPY EXCLUSIVE WEB PREMIERE! This Windows 95 demo is the
Wocka on the Wild Side portion of the game

¥
3

AL s LaBiche says: Finally, a spoof of Missile Coramand that ev

nes eletronicas first T had a great time taking pot shots at Fozzie. After a few
. . i I figured out that I was supposed to shoot the flying debris ins

em que 0s fab ri- out incoming missiles, such as cream pies, tomatoes and rotted!

protect Fozzie. He gradually works his way to center stage for
finale, but only if you're quick enough with the defense.

cantes  exibem
This dermo has a lot oF sourid effscts and snappy quips from Statid

seus futu ros lan- = Waldorf, his two tormentors. Fun for kids of many sizes and shap

Starwave says: With The MUppet CD-ROM: Mappets Iiside yo
s to round up the entire Muppet gang by mastering seven g Eachis a M
of an old favorite.

gamentos.

Uma dessas

~e } = ==
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lojas fica na www.happypuppy.com, parada obrigatéria, se
vocé procura games. Além de demos, uma selegdo do
melhor da Internet, o site oferece dicas, informagdes
dos fabricantes sobre futuros langamentos, “top 10” dos
mais retirados e espago para vocé papear sobre games
com outro internauta. Hd muita coisa boa para
Macintosh também. Para cada jogo, hd uma pequena
descrigdo e foto. Sem falar que, na Puppy, sempre hd
uma promog¢do. Quem sabe vocé ndo ganha um
Pentium 133 ou um videogame PlayStation?

PC - Direct Download

categones, | mtustto syen mg voue waly pus colectg the s together ¥T
o Sl B s oo, they 65 oot 393w s 5ok 350y

e segace 2 Tilper Hese e a few ks 5 the

- DOS - K81 ks

o OS2 104 Neks
-+ Window: - 738 links

- Window: 95- 63 Hnks

Com uma grande variedade de demos, mas nio tdo
completo é o PC Direct. O site restringe-se a oferecer
jogos. As quase 2 mil demos estdo divididas nas cate-
gorias DOS, Windows, Windows 95 e OS2. Os arqui-
vos estdo organizados por datas: no topo da lista ficam
as novidades. O site também ¢ um bom lugar para vocé

procurar fases extras de Doom, pistas

File Details

S 616k
File Name: di3d11pt 59
File Date: 71 Feb 1996

Links

Duke Nukem 3D 1.1 (shareware)

A PC Direct Download | w
nao dispoe de muito
luxo em suas paginas,
mas com certeza tem o
que vocé procura...

us:
s
Germomy.
Australia
Tarwan:

Copyright © the

novas de Need for Speed e IndyCar
Racing e outros arquivos para deixar
aquele joguinho antigo mais interessan-
te. Cada arquivo dispde de uma pequena
lista de opgbes para a retirada. Assim,
vocé pode optar por um link com uma
boa taxa de transmissdo. Anote o precioso
endereco:
www.gamesdomain.co.uk/directd/pc/pc. html

A versao
shareware
de Duke
Nukem
3D, que
esta no
CD de PC
Player,
lidera o
ranking de
melhores
demos

Jogatina on-line

lacdo e finalmente jogar pra valer. E, o caminho é um
pouco longo. E sempre hd aquele dia em que vocé
quer ligar o micro e esfriar a cabe¢a com algum passatempo rapi-
do. Isso vale para a Internet também. O que fazer enquanto a demo
ndo chega? Principalmente quando o tempo previsto para a retirada do arqui-
vo € algo entre 15 até 50 minutos? Bem, que tal um joguinho ripido on-line?
Quebra-cabecas, 21, palavras cruzadas..., a Internet possui uma infinidade de
passatempos para quem ndo quer perder espago na winchester com jogos. Que
tal tentar um xeque-mate com um algum jogador de xadrez da Rissia, hein? E
possivel. A prépria Happy Puppy oferece alguns links de games on-line na
Internet. Se preferir, pode experimentar alguns desses enderegos abaixo:

CHESS SERVER: www.willamettte.edu
DESTRUCTION DERBY: www.sepc.sony.com
STAR TREK TNG DAILY QUIZ: www.sci.kun.nl
BLACKJACK SERVER: www.ua.com
CUSTOMIZED MAZE: www-sc.ucssc.indiana.edu

Seja qual for seu
passatempo preferido,

canto da Internet alguém
pronto a desafid-lo

’ *  Esperar pelo download do arquivo, fazer a descompactacio e insta-

=

sempre h4 em algum |

You are watching the game being played by toto (White) and Ronan
(Black)

Here i the current state of the board Yo' want vo penobealy bl G b d o see bow the gume develops, or you mar
et to e Stager Roses
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INTERNET

Surfe nas ondas da PC Player
Yes, caro leitor!! A PC

Player acaba de chegar as ondas
da  Grande Estrada da
Informagdo. Seguindo um
caminho natural para seu
perfil, ela jd estd disponivel
na Internet no enderego
www.pcplayer.com.br
desde a dltima semana de

.

—

/]

; Necasape - [PC Player - Veb Pag
Bile Rdi View o Dookmarks Qpvions Directory Uindow Help

F] Gote: b2/ poplayer.com brfindex il

Bem-vindo & Web Page da PC Player!!
Este & o se vanal de acesso para a melhor rovista de games do
plansta Ela 4 toda sual Agora, diwirta-se com 03 koks do nosso meny.
alao lado e, e quiser entrar em contato, fique & vontade.

O grande destaque dasta edigfio ¢
a com 05 g
de DITKE HMUEEM 3T, um

jogago para PC que promets
desbasicar Doorall Confial

@ Para assinn PC Player:
Assinaturas - femanda@peplarer com bt

A 3 fi ta de
Mavatweh =1

Dicas

maio. E serd sempre
assim: quase uma semana antes da sua PC
Player chegar as bancas, vocé jd poderd con-
ferir quais matérias estardo no seu recheio.
Previews das melhores secBes, informacoes
complementares, dicas novas todas as sem-
anas e o canal para vocé entrar direto nos
principais departamentos da revista. Vocé
poderd, por exemplo, mandar suas criticas e
elogios para a redagéo direto para nosso edi-
tor. Faca isso!
Desenvolvida com alguns dos melhores
recursos da linguagem HTML, nosso site é
dividido em dois frames. No frame
esquerdo vocé tem o nome da se¢do que
quer visitar. No frame direito surge entdo
a respectiva segao.
As secoes disponiveis sdo Hardware,
Aplicativos e Multimidia, todas com
um pequeno briefing da matéria que
vocé sempre encontrard na sua PC
Player. Uma secdo de Games lhe apre-
sentard cinco games, um

el o Rt

=

g i

==

Clique nas fotos PAAYE!

3%
Muita gente ateé tem a‘s‘f: -
nas nio sabe como utihiz:

\l
s - ou tem medo!
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de cada estilo (action/adventure/fly&dri-ve/simula-
tion/strategy). Nesta secdo sempre pintardo surpre-
sas: pode ser o demo, ou mesmo um making of de um
jogaco. E ver e conferir!

Outro filé mignon do site é a se¢do de Dicas. Ela
tem alta flexibilidade e muda todas as semanas.
Assim, a cada sete dias, vocé terd trés dicas novas
para detonar seus games prediletos.

Sua Opinido é o seu palanque com microfone
meta a boca! Escreva tudo! Cite o que gostou e o que
ndo gostou. Nessa se¢do também teremos novidades
Uma vez por més vamos fazer uma pesquisa com
vocé, sempre sobre um tema que seja polémico,
curioso ou mesmo pertinente. Quem responder cor-

rerd o risco de ser contemplado com uma camiseta da
PC Player.

Venha nos visitar!!
http://www.pcplayer.com.br
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Folha X Abril

A boa briga das redes nacionais de servicos on-line

Se 14 fora hd uma disputa acirrada entre a America
Online e a Compuserve

timas pela  supremacia de
X oti(:ias redes de servigos, o
Brasil ndo fica atrds:
desde fins de abril, duas redes nacio-
nais, a Universo Online, da Folha de
S Paulo e a Brasil Online, do Grupo Abril, estdo em
operacdo. Os dois enderegos serdo comerciais, pagos.
Por enquanto as facilidades estdo apenas parcialmente
liberadas e o acesso € livre, como divulgagdo.

compras de produtos sem sair de casa. Graficamente as
duas tém visuais agraddveis, modernos e com muitos
recursos HTML de dltima geragdo, como divisdo de
frames e utilizagdo de linguagem Java. Porém, cada
uma adotou um estilo diferente. A Brasil Online tem
um visual cyber. Jd a concorrente buscou um estilo
clean e com grafismos pop, parecidos com a identida-
de visual dos anos setenta. Outra semelhanca € a dis-
ponibilizagio do conteddo de revistas. A Abril na
estréia jd mostrava matérias das revistas Superin-
teressante e Exame; enquanto a Universo Online colo-

cava, além da Revista da Folha, matérias da IstoE.
Como, por enquanto, os dois sites estdo em fase de
testes e ainda ndo funcionando comercial-
mente, fica dificil fazer uma avaliacio
correta da qualidade dos servigos. Mas ( “: f
BRASIL ONLINE
Bem-vindo ao servigo de informagdes

jd dd para prever uma boa briga,
e de acesso a banco de dados do Grupo Abril

H4 muitas semelhangas entre as duas: elas trazem
noticias do dia, tém canais de chat
(bate-papo via micro, em tempo
real), promovem féruns de deba-
tes temdticos, ddo previsdo do
tempo, tém correio direto com
seus departamentos internos e
ambas terdo (o Universo jd tem)

em pé de igualdade. Sorte do
usudrio!!

Tl

CONSTRUA APLICATIVOS PROFISSIONAIS
Access Profissional I 2.0 @

Aprenda os segredos do Access - 0 banco de dados mais utili-
zado no mundo - criando um aplicativo completo passo a passo:
tabelas, consultas, formulérios e relatérios personalizados.

Curso desenvolvido para vocé comegar a obter resultados logo
nas primeiras horas de estudo, mesmo sem possuir nenhuma ex-
periéncia e sem escrever uma tinica linha de c6digos de programa-

¢ao, utilizando apenas as macros do Access.
Antecipe o futuro aprendendo a usar o Access, o banco de dados do ano 2000.

Unico curso que ensina a criar aplicativos profissionais 100% &=
personalizados utilizando apenas a linguagem de macros do Excel,
de forma simples, rapida e direta. s
Nao é necessario ter experiéncia anterior em Excel. No curso
voce tera todas as informagdes que ird necessitar para garantir bons
resultados.
O QUE VOCE VAI APRENDER, MESMO SEM TER EXPERIENCIA NO EXCEL:

» 1. Criar aplicativos 100% personalizados e com “cara” de Windows, para controles ou geren-
ciamento, em tempo recorde, usando apenas as macros do Excel

» 2. Proteger o aplicativo contra erros de usuarios

» 3. Acessar rotinas através de caixas de didlogos com botdes para entrada e saida de dados

# 4. Executar o aplicativo automaticamente

# 5. Extrair e imprimir somente as informagtes desejadas através de relatérios personalizados

O QUE VOCE VAI APRENDER, MESMO SEM TER QUALQUER EXPERIENCIA ANTERIOR:
¥ 1. Criar interfaces para o usuario
¥ 2. Criar aplicativos com: tabelas, consultas, formularios e relatrios personalizados
» 3. Executar o aplicativo automaticamente
» 4. Extrair apenas os dados desejados, através de relatérios personalizados, com a utilizagao de

filtros
RECEBA
@ Disquete do aplicativo desenvolvido no ® Disquete do aplicativo desenvolvido no
curso @ Disquete “Conhecendo o Windows A L5 curso @ Disquete “Conhecendo o Windows
95” ® Suporte técnico com professor o 2 65 (W\] 95" @ Suporte técnico com professor
especializado ® Certificado de Conclusao 3 | : especializado ® Certificado de Conclusao
(apds aprovagao no exame final) (ap6s aprovagao no exame final)

RECEBA

Gentral de Atendimento | DESEJO RECEBER: [ Access Profissional I [ Excel Profissional I

‘ ’a
3; PLANO DE PAGAMENTO: O A vista O 3 mensalidades E
A Envie o cupom preenchido para Instituto Monitor FORMA DE PAGAMENTO: I
| { - z " (1 Cartao de Crédito (todos) Nome: Validade /
d l  Caixe Postal 2722 « CEP 01060-970 * S&o Paulo-SP * Rua dos Timbiras, 263 l I
i CEP 01208-010 * Sao Paulo-SP * Fax: (011) 224-8350 Ne
I 0 Cheque (nominal ao Instituto Monitor, anexo ao pedido) I
[ Reembolso Postal (pague, apenas ao retirar no correio, o valor acrescido das despesas postais) I
v Institutc
| 2. ) I
J‘ Endereco N \
Monitor S— S—
DIVISAO INFORMATICA Assinatura |
i ” . LTEIefone Gratis
Ligue ainda hoje para (011) 220-7422 e e e e e g ——— | (S5
Receba o disauete “Conh do o Wind 95” na de aualauer curso




INTERNET

erveja, futebol, quadrinhos e Gilberto Gil
— as ondas da net sdo para todos os gostos

Chegam herois da
Comics

gbRAc:r_g DATA_B__&@E‘

1%

W08 Top socrat]

UNAUTHORIZED USER ON-LINE. INITIATING LP. TRACE...|

Agora ja é
possivel surfar na ilustre
companhia dos grandes herois
da Comics

i — e
Group Affiiation: Former mamber of the Tustice
League of America

Base of Operations Gotham City

Height 62" Weight. 210 bz

Atencio colecionadores e fis de

quadrinhos! Tem novidade no site
Eyes: Blue Har: Black . .
da DC Comics: Cards On-Line!!

52

Hain r‘mlgldﬂl C s Q MAIN l
A partir de agora vocé poderd

colecionar cartdes de super-herdis através da Net. Bem,
obviamente vocé terd que baixar as paginas e imprimi-las
posteriormente. Por isso, esqueca os efeitos metlicos,
holografias e outros adornos. Mesmo assim, vale a pena
gastar alguns minutinhos no
download. Os desenhos séo de pri-
meira, saindo das penas de mestres
como Mike Batista, John Wallace e
Scott Jones. Navegando um pouco
mais, vocé conhece um pouco da
personalidade dos artistas, além , é
claro, das novidades de seu heréi
preferido. Batman, Super-Homem
e cia. 0 aguardam.
www.dccomics.com

Azrael, substituto
de Batman

Bola na rede

Politica, economia, informadtica, classificados...
mas onde estard o caderno de esportes do jornal? E
sempre assim: o cachorro comeu, o vizinho emprestou
e ndo devolveu, a mulher da casa embrulhou o lixo
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com ele. Bem, o jeito é consultar as pdginas de
ESPNET e ver como anda o esporte no mundo. As
pdginas se parecem muito com um jornal impresso:
vocé tem cobertura completa de todos os eventos,
comentdrios, cronistas esportivos etc. Valendo-se da
teia global, o site também oferece resultados de jogos
em andamento da NBA, NHL e Baseball. Futebol?
Também tem. Copa UEFA, Campeonatos Italiano e
Espanhol e ranking da FIFA. Afinal, o futebol joga-
do com a bola redonda j4 tem uma pequena legido de
fas na terra do tio Sam. Vocé pode ainda assinar o jor-
nal e receber, através de
e-mail, as noticias em
casa. Ja pensou? Vocé
liga o micro e jd sabe
todos os resultados do dia
dos jogos olimpicos de
Atlanta? O endereco é:
espnet.sporiszone.com

o Oz ™
Soccer e SRR
April 15,1996, 9:48wm ET
Essa é para
0 pessoal
que nao
Coach ghves Afax ouly 30 percent chance of victor: pe rde u ma

mesa-redonda domingo a noite: tudo sobre esportes no site
da ESPN, inclusive resultados de jogos em andamento

Um graaande site

Beer Chess ¢ jogado em um tabuleiro grande, com
diferentes copos e cerveja, muita cerveja. Um lado usa
cerveja clara e o outro escura. Para mover a peca é
necessirio um gole de cerveja. Se a peca é eliminada
deve-se tomar o copo inteiro.
Dica: a0 mover as pegas, dé
grandes goles naquelas que
vocé pretende trocar. Essa
técnica distribui a quanti-
dade de cerveja que vocé

consome durante a parti-
da... E ai? Interessado.

Esse ¢ um dos jogos


http://www.dccomics.com

E o mestee! Coma vie vock” E aquay, coms vas &
casa®

) Acontece que « Batus tem un conto chamme
Tinha um altar de Oam o v grtes *Ormisio®
Bl s morte § uma coms passagens Nio tem
Prraso ¢ 010 tem mfemo
A geote 5Eo tem um porqui, porque voci fu
ssc, vanguem sabe

E 90 mevtre! Quena ter mas tempo 4o v proder
conversw mase com vock

Vocé pode ler a
célebre
entrevista dada
ao jornalista
Pierre Verger

propostos pela Real Beer Page, ponto de encontro
mundial para aqueles que sdo amarrados em uma loiri-
nha gelada, como Paulo Ricardo e Fausto Regininha
Fawcett. Além das brincadeiras, o site oferece uma
relacdo de eventos, festivais e convengdes relacionados
com a bebida. Se vocé é daqueles que aguenta mais de
um copo, pode dar uma olhada nos links que a pigina
oferece e conhecer outros enderecos, marcas famosas e
participar de grupos de discussdo que tém como tema
a cerveja, € claro. Para ver — e beber — com os amigos:
realbeer.com/rbp/rbp.html

Gilberto Gil,
abacateiro...realce!

ottt b4 o Mgk s Thomgioan (003 + Ses L P Vg

muito bem
transadas,
usando
recursos
requintados do Netscape 2.0, entre eles: animacdes e
divisdo das paginas em frames. O site, por enquanto, ¢
s6 para brasileiros e traz textos em portugués. Breve,
Gil vai inaugurar a versdo para ingleses e americanos
lerem. As pdginas trazem informac@es pessoais sobre o
cantor, seus amigos e parceiros; e sua discografia
completa. Mas, Gil, cadé as letras das musicas?
E as partituras para o pessoal do ban-
quinho e do violdo? Quem sabe numa
préxima versdo de sua home page...
PC Player j& mandou seu e-mail
para o artista parabenizando-o e
pedindo as alteracdes.
www.gilbertogil.com.br

@

Em seu disco Unppluged, o cantor
Gilberto Gil desconectou todos os seus
instrumentos da tomada e fez um disco
inteiramente acustico. No entanto, o
“velho” baiano estd mais plugado do
que nunca. Em abril dltimo, Gil
inaugurou a sua home page na
Internet. E tudo lindo nas pdginas

|ll I«

Fe .
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Pise fundo!

‘This was bult to the same criteria as a F1 car,
adapted to the demands of road driving, and was
the fruit of research carried out by an experienced

manufacturer who has designed and buit 45 racing
models and innumerable GT and Sport models. The

Alegria, alegria. O sonho
de dirigir uma Ferrari estd
mais préximo. O primeiro
passo ja estd concluido:
uma conta na Internet e o
endereco no final desse texto. O
segundo requisito € ter, mais ou
menos, US$ 300 mil na conta banci-
ria. Enquanto vocé eco-
nomiza, j4 dd para
dar uma olhadinha

na sua futura méd-

engine-gearbox-differential assembly, of F1 origin,
supports the rear axle assembly and is fastened to
the carbon fbre chassis. The body is in carbon fibre
composite, to bring out the car's sporty personality
and is available in two versions. a Berlnetta with
integral hardtop, and a Barchetta, with an
aerodynamic element incorporating two anti-roll
safety bars attached to the chassis

Dimensions and Weights

Length 176.4 1in

widch

Detalhes

dos carros mais cobigados

do planeta estdo acessiveis aos
surfistas do micro. Dé sua voltinha

44.1 in

Height

Ferrart

the official web site

Vheelbase 101.6 in

Front track 63.8 1n

maquinas vermelhas, criadas pelo
italiano Enzo Ferrari. Histéria,
modelos, competigoes, Férmula 1;
tudo bem documentado e ilustrado

quina. O Ferrari

Official Web Site é um para vocé esbanjar sabedoria.

verdadeiro  monumento  as Afinal, como futuro proprietdrio de - -
N

uma Ferrari, é mais do que obrigagio
satisfazer a curiosidade dos invejo-
sos. Endereco:
tol.tol.telecomitalia.it/ferrari/

Tubeless redial tyres

Front 245/35 IR 18

Rear 335/30 IR 18

|

Test Dnive F 50
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Nao se esqueca da
memoria

Os jogos modernos perdem a graca sem boa capacidade de
armazenamento e velocidade de acesso aos arquivos. Veja porqué

Por Fabio Pancheri, com PCG

A memoria humana é mais sutil e complexa que a
de um PC, mas a meméria de um computador é mais
diversificada. Até parece sopa de letrinhas: SRAM,
DRAM, EDO, CDRAM. Co6digos... vocé precisa
entender um pouco deles caso queira mexer na maqui-
na e obter bom desempenho a prego justo.

RAM significa Random Access Memory, ou memoria
de acesso aleatério. Mas e o resto? Se vocé ndo for
engenheiro eletrdnico, estudar as diferen-
cas de arquitetura das memorias é
bobagem. Qual o problema de a
meméria EDO funcionar de
modo diferente da DRAM?

‘Vocé s6 precisa saber qual
atende melhor a suas
necessidades. E é bom
manjar um pouco de
“informatiqués” e
parecer que sabe do
que fala ao conversar
com um vendedor.

Existem trés tipos
bdsicos de meméria
computador: a
memoria do sistema, a de
video e a memoria caché do
processador.

num

O sistema
A memoria do sistema é onde dados e progra-
mas ficam armazenados enquanto vocé os usa. Uma
fase de Duke Nukem 3D ndo passa de dados magne-
ticamente armazenados no disco rigido (winchester).
Ao acionar o game, o computador carrega Duke do
winchester para a meméria RAM, bem mais rdpida.
Se vocé ndo tem RAM suficiente, algumas partes
podem ser armazenadas numa “memdria virtual”, o
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que significa que essas partes estdo sendo gravadas no
disco rigido e sendo tratadas como se estivessem na
RAM. Isso torna o jogo lento, pois demora mais cha-
mar dados do disco rigido do que da RAM.

RAM
DRAM - Dynamic RAM (ou RAM dinimica) é o
tipo padrdo de chip de memdria usado em PCs. A
seqiiéncia de cargas elétricas que represen-
tam dados nos chips deve ser conti-
nuamente reabastecida pelo
computador. A maioria das
DRAM dos novos sistemas
oferecem acesso entre 60 e
80 nanosegundos.
FPM - A Fast Page
Mode RAM (RAM de
modo de pdgina rdpi-
do) é a DRAM mais
encontrada hoje em
dia. E basicamente
uma DRAM padrio
com uma dose extra de
légica no chip — o qual
“adivinha” que,
quer extrair um bit de infor-
magio de um local especifico na
RAM, ¢ provavel que vocé também
queira o bit seguinte. Como a meméria
FPM nido espera comando especifico da CPU para
oferecer o préximo bit, a resposta vem depressa. O pro-
blema é que se a CPU for rdpida demais — mais que 33
MHz — a FPM RAM nio acompanhard o fluxo de soli-
citagdes. Na era Pentium, é melhor evitar essa RAM.
EDO RAM - A Enhanced Data Out DRAM
(DRAM com saida de dados otimizada) completa a
DRAM tradicional com um buffer que retém as solici-

se vocé

liustracao ANTHONY LUKBAN



tacoes da CPU enquanto a
DRAM vai buscar dados.

Isso facilita lidar com CPUs
mais rdpidas que 33 MHz. A
performance da EDO é de 10% a
30% mais eficiente que a da DRAM

normal e s6 custa um pouco mais . ( o
Tem performance ainda melhor a

EDO DRAM “burst mode” (modo inter-
mitente) que deve aparecer em alguns sis-
temas novos ainda este ano. A EDO DRAM
burst mode fornecerd dados quatro vezes
mais depressa que a EDO DRAM padrio.

As memérias da famfilia EDO s6 fazem senti-
do se seu 486 ou Pentium ndo tiver um bom cache
(leia a definigdo a seguir). Um cache de 512K resol-
ve o afunilamento causado pelo excesso de solicita-
¢oes da CPU.

SRAM - na Static RAM (ou RAM estdtica) a
seqiiéncia de cargas elétricas que representam dados
nos chips SRAM ndo precisa ser continuamente recar-
regada. Ela é bem mais rdpida que a DRAM, com aces-
so entre 10 e 20 nanosegundos. A SRAM é bem mais
cara que a DRAM e tem capacidade menor de armaze-
namento por chip. Por isso, a SRAM surge quando sdo
necessdrias pequenas quantidades de memoria rdpida,
como meméria cache para processadores e memoria de
sistema para certos computadores portateis.

CDRAM - A Cached DRAM (DRAM com cache),
ou Enhanced DRAM (DRAM otimizada) possui uma
pequena SRAM cache no chip de meméria DRAM. Se
os dados que a CPU busca ainda estdo na cache integra-
da, eles podem ser fornecidos mais depressa do que se
se encontrassem na DRAM, maior e mais len;a.

)

Memoria de video

Alguns adaptadores gréficos usam a DRAM para
meméria de video, mas ela é lenta demais para sistemas
modernos. Por isso, “aceleradores” gréficos usam chips
de memdria especificos para graficos méveis.

VRAM - Mais
usada em aceleradores
grificos, tem arquite-
tura de porta dual que

No pentium: 16Mb
de EDO RAM, cache
pipeline-burst de

permite  transferir
512Kb e placa de dados para a tela mais
video de 2Mb répido. As portas

duais da VRAM melhoram a velocidade de regeneracio
de tela, especialmente em altas resolugdes e com grande
quantidade de cores.

WRAM - Windows RAM é um chip de meméria
com porta dual com circuito extra projetado especifica-
mente para acelerar fornecimento de gréficos. Os mini-
processadores adicionados aos chips WRAM permi-

tem que o adaptador seja mais ripido nas regeneracdo
de tela usadas em animacdes e jogos.

’ 3D RAM - Maior capacidade de processamento

maximo uma tela de 800x600 (SVGA)
} e 256 cores, suficiente para a maioria

légico que a WRAM. Especializada em opera-
coes de regeneragio de tela em 3D.

Mais importante que o tipo e a qualidade é

a quantidade de memdria da placa de video.

A placa de video de um mega produz no

dos jogos para PC.

, Cache

Processadores cache ndo pas-
; ’ sam de blocos de RAM de
padrio /

alta velocidade que ficam
RAM de arma-

entre 0 microprocessa-
zenagem. Quando

dor do computador
sistema
o processador precisa
recorrer @ RAM para bus-

car dados ou programas exe- 2 " ’ ,
cutdveis, primeiro ele verifica a A
memoria cache. Se os dados ou pro-

gramas executdveis estdo no cache, o processador

segue mais depressa do que se recorresse 2 RAM
padrdo. Quanto maior a memoria cache de um sistema,

maior € a chance de que o processador encontre nela
quaisquer dados ou instrucdes necessirios. Mas como é

cara, poucos sistemas apresentam configuracdo de
512KB; a maioria dos pentium traz 256KB.

Prefira o cache “pipeline-burst” (tipo “encadeamen-
to intermitente”), uma RAM estdtica usada nos siste-
mas de performance mais elevada. Em placas mie
modernas, o caché se apresenta em forma de pentes.
Entdo, vocé pode comprar um computador com 256Kb
e, depois, trocar seu pente por um de 512Kb.
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PC Player resolveu facilitar sua vida e
compilou dicas para 22 jogos de

primeira linha. Tire os games do

SYNDICATE

Faga um sindicato de crimes perfeitos.
Para ativar os c6digos, apenas renomeie
o nome do seu sindicato, sem mudar

0 simbolo.

NUK THEM -

Ressuscitam seus agentes mortos.
WATCH THE CLOCK -

Aumenta a velocidade do reldgio.
ROB A BANK -

Da US$ 100 milhges.

COOPER TEAM -

Atualiza seus agentes.

PITFALL! THE
MAYAN
ADVENTURE

Dicas gerais para
aventureiros de plantao

MEOWMEOWLIKEMEOWMAN - D3 9 vidas.
EATMOREBRAIN - Dd 9 continues.
HATMAN - Transforma vocé numa figura
estranha.

IDDQAD - Mostra quem fez o jogo.
FRAMERATE - Mostra o frame rate no
topo da tela.

PUMPYOUUP - D4 99 de cada item.
fIVEEASYPIECES - Os primeiros cinco
niveis completados.
LETSDOTHETIMEWARP - V4 para as
fases do Atari 2600.

PAIDTOPLAY - Experimente...

armario e divirta-se!l!

TAB B
TAB C
TAB E
TAB F
TAB G
TAB H
TAB |

Para mais dicas escreva na linha de comando:
C:\Wolf3D>Wolf3D -goobers

WOLFENSTEIN 3D E SPEAR OF DESTINY

Segredos de dois cldssicos
Aperte TAB + G + F10 para a invencibilidade (este é valido apenas para Spear of Destiny).

Quando entrar o jogo, inicie a partida e aperte o Shift esquerdo + Alt + Backspace.
C:\Spear>SD -debugmode

Quando entrar o jogo, inicie a partida e aperte o Shift esquerdo + Alt + Backspace.

Ai vao os comandos e os efeitos:

Muda a cor da borda TABM
Estatisticas TAB Q
Vai para a préxima fase TAB S
Mostra a sua posicao TABT
Invencibilidade TAB V
Hurt yourself TAB W + xx
Itens gratuitos TAB X

Memoriza o mapa

Sai do jogo

Camera lenta

Informagoes do Debug Mode
Velocidade ou lentidao
Selecione a fase desejada xx
Codigo extra

P 4
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TYRIAN

Naves extras, invencibilidade etc...

Na abertura do jogo, digite TECHNO. Com esta dica vocé
escolhe fases e dificuldade extra. Depois, escreva as pala-
vras abaixo para novas naves e armas.

Techno - A experimental PQZ
Stormwind - Stormwind a Elemental
Unknown - TX SilverCloud

Enemy - Capturada U-Fighter

Weird - FoodShip 9

Stealth - Ninja Star

Se vocé terminar 0 jogo receberd novos codigos. Nao se
mate pra isso: ai vao eles!

Escreva NORTSHIPZ na tela de apresentacdo para ter uma
nova nave (funciona nas versdes registradas e sharewares
Vi1.1).

1. No meio do jogo, aperte F2 + F3 + F6 ao mesmo tempo
para ter invencibilidade. Se der certo aparecerd a
mensagem "Cheaters always prosper".

2. No meio do jogo, aperte F2 + F6 + F7 a0 mesmo tempo
para pular para a fase seguinte.

3. No meio do jogo, aperte Backspace + 1 a0 mesmo
tempo para transformar o jogo no modo Super Turbo (o
modo mais rapido).

4. Na tela da selecdo de dificuldade aperte Shift + G ao
mesmo tempo para ganhar mais uma dificuldade, a
‘Impossible".

WITCHAVEN

Diquinhas quebra-galho

Para ativar as dicas de Witchaven aperte a tecla backspace no
meio do jogo e digite...

SCOOTER - D4 todas as armas, magias de livro e dos potes.
WANGO - D& energia completa, armadura, todas as chaves e
leva-o ao level 7.

MOMMY - Da nove de potes e magias.

Anote mais 3 codigos extras: IDKFA, RAMBO e RSVP, que
mata-o na hora.

WING
COMMANDER IV

Invencibilidade
Essa é muito, mas muito facil: Basta
apertar Alt + O e vocé ndao morre mais.

s ™ & "L

L
B ¥

L (1™ il €5

DESERT
STRIKE

Passwords

Fase 2 = CMMKBMMMJ
Fase 3 = CMN-BMMMZ
Fase 4 = CMBRNMMM5
Fase 5 = CMVBBMMMG

CRUSADER:
NO REMORSE

Escreva "JASSICA16" para
ativar a tecla de dicas (F10).

Invencibilidade

Durante o jogo aperte ESC,
escreva WATERFALL e
aperte ESC de novo.

DAEDALUS ENCOUNTER

Para ir direto para qualquer parte do jogo basta, no menu
principal, selecionar jogo e apertar ALT-F5. Depois, escolha
“JUMP TO” e vocé vera um preview com varias cenas.
Clique em uma delas para selecionar onde quer ir.

SIM TOWER

Muita grana,
money em abundancia
é sempre um alivio em
games da linha Sim. A

dica é muito
simples, basta construir

um lobby na diagonal
inferior esquerda, 1a
embaixo.

MEGAMAN X BART

Que tal vencer facilmente VS. THE

os chefes, ganhar super-

poderes, ter SPACE
MUTANTS

recarregamento
automatico das energias e
armas, utilizar a armadura
completa e o ]
superescorregao? E
muito simples! Basta,
a qualquer
momento durante
0 game, digitar a
seqliéncia
XSTUFF. S6
alegria!

Bart ndo é parente de
nenhuma tartaruga, mas
experimente escrever,
durante o jogo,
COWABUNGA € vocé
conseguird a tdo sonhada
invencibilidade. Mais moleza que
iSS0 s6 com meia

muzzarela e meia catupiry...
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X-WING

Armamento ilimitado. Seus inimigos vdo achar que
vocé é sécio de algum fabricante de munigGes: durante
os voos escreva WIN e detone quem
pintar a sua frente.

FURY 3

Cddigos espertos:
Escreva estas palavras durante o jogo e saia detonando.

packin4 - DOM.

packin5 - Viper.

packin6 - Baryon.

packin7 - Superbomb.
trymeon - Invencibilidade.
Urdustd - Modo Turbo.
wormit# - Selecdo de fases.

givitup - D4 todas as
armas.
Jumpnit - Pula para a
proxima fase.
packin1 - Servo Laser.
packin2 - Isokenetic Gun.
packin3 - Rapid Laser.

7-UP COOL
SPOT

Este game é
relativamente simples,
<) mas umas diquinhas
descoladas sempre sdo
bem-vindas. Anote:
0 - Completa a vida

F6 - Adiciona COOL %
M - Permite xxx (freely), aperte de novo para restaurar
+ - Pula de fase
5 - Replay e muda a dificuldade
F4 - Reduz a vida ao minimo
F10 - Deixa o tempo em
10 segundos

Selecdo de fases:

Pause o0 jogo (usando 1 ou
END) e aperte as teclas de A-
para selecionar fases.
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Esse jogo é super
decente. Anote ai
algumas dicas gerais:

Para game shareware g
ou registrado: =

GABBAGABBAHEY - Faz as
dicas funcionarem.
SCOURGE - WowieZowie super armas.
MITZI - Todas as chaves.

RACERX - Invencibilidade On/Off.
GUILE - Cloak On/Off.

TWILIGHT - Recarrega os escudos.
FARMERJOE - Pula fase.

ALT-F - Mostra mapa completo.

Apenas para registrado:

BIGRED - Super WowieZowie Super armas.
BUGGIN - Modo Turbo.

BRUIN - Vida Extra.

FLASH - Caminho de saida iluminado.
AHIMSA - Tiros inimigos On/Off.

Estas sao para o Descent v1.4:

ASTRAL - Para 0 modo fantasma. /
POBOYS - Destrdi o reator nuclear.
PORGYS - Mega WowieZowie super armag.
LUNACY - Robds movem-se depressa, tiros também.
PLETCHxxx - Kit de pintar robds xxx (de 001 a 999)

Locais secretos do mapa.

No mapa, segure “S"e mova o0 control
constantemente para ver o mapa inteirp.
Com as dicas acionadas, aperte “Alt-F"na tela
do mapa. Um novo mapa surgira!

DESCENT 2

Dicas Gerais:
Ao usar essas dicas, sua pontuagao
ficara a zero. Escreva durante o jogo...

ALIFALAFEL - Todos os acessorios.
BITTERSWEET - Atravessar paredes.
CURRYGOAT - Todas as chaves.
EATANGELOS - Homing missles.
ERICAANNE - Os tiros ricocheteiam.
JOSHUAAKIRA - Todo 0 mapa.
MOTHERLODE - Todas as armas.
PIGFARMER - Cenario do John.
ZINGERMANS - Invencibilidade.
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ALADDIN

Por Ala, que mamata! Altere toda a estrutura
do game tornando-o0 muito mais facil. Para isso,
em um editor de textos, acesse 0 arquivo
ALADDIN.EXE e faga as seguintes alteracdes:

Para conseguir invencibilidade

mude a linha 2E FF OE B2 OB
para 9090 90 90 90

Macé ilimitada

mude a linha 2E FF OE DA OB
para 9090 90 90 90

mude a linha 2E A3 42 17 2E C7
para 90909090 -- --

Itens ilimitados

\
DRAGON'S 9E 83 2E DC 0B 0A

mude a linha

LAIR Il para 90 90 90 90 90 90

5 mude a linha 2E A3 40 17 2E C7
glogo, dassaa para 90 90 90 90 -
Na introdugdo, na tela mude a linha 2E 83 2E DC 0B 05
do titulo escreva TIME para 90 90 90 90 90 90

g... coma pipoca.

TRANSPORT TYCOON

Mina de ouro
Para ganhar uma nota preta (US$ 163,2 bilhdes) construa
um tdnel na costa, a trés quartos do mar.

ALONE IN THE DARK 1II

Editando algumas linhas de comando do arquivo AITD.EXE
vocé conseguira diversos recursos extras. Confira!
Invencibilidade
mude a linha
para

26 29 07 E9 3F 02 C4 1E
909090 -- -- - -- --

Armas e vitalidade

Jogue normalmente e crie um save game no slot 1. Saia para
0 DOS e escreva as dicas abaixo no prompt.
DEBUG=20

NSAVEQ.ITD

L

EAE64 00 40 (para vitalidade maxima)

EBOCE 00 40 (para uma 38 especial)

EBOC6 00 40 (para uma Winchester)

EB1C0 00 40 (para uma Gatling Gun)

EB16A 00 40 (para uma 12)

EAE7A 00 40 (vitalidade ap6s retornar da morte)
EB1EA 00 40 (para uma Colt)

53

W=20

DARK
FORCES

Estas dicas sdo poderosas
LAPOSTAL - D4 as armas, municao e
mais poder.

LAMAXOUT - Todos os itens.
LARANDY - Armas super poderosas.
LAUNLOCK - Inventario completo.
LAREDLITE - Congela 0s inimigos.
LAPOGO - Desativa censores de vida.
LACDS - Mostra 0 mapa completo.
LASKIP - Completa a fase.

LADATA - Informa as coordenadas.
LABUG - Modo Inseto.

LAUNLOCK - Da os acessorios.
LAIMLAM - Invencibilidade.
LANTFH - Completa a fase.

<

Estes codigos sdo sd para quem tem
mais de 18 anos de idade:
LADIDAOOHLALAFALALA LALALALA
LAH Mohc esta pela... esta curioso?
LAISASLADOESYOUKNOWWHATIM-
TALKINGABOUT Sem comentarios.
LAQUICKBROWNFOXJUMPEDOVER-
THELAZYDOG Deixa pra la.
LASPAMSPAMSPAMSPAMSPAMS-
PAMSPAM

SPAMSPAMSPAMSPAM Veja vocé
mesmo.

Agora os cddigos das fases:
LASECBASE - Secret Base
LATALAY Talay - Tak Base
LASEWERS - Anoat City
LATESTBASE - Research Facility
LAGROMAS - Gromas Mines

,

5 el

B

LATENTION Detention Center
LARAMSHED Ramsées Hed
LAROBOTICS Robotic Facility
LANARSHADA Nar Shaddaar
LAJABSHIP Jabba's Ship
LAIMPCITY Imperial City
LAFUELSTAT Fuel Station
LAEXECUTOR The Executor
LAARC The Arc Hammer
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CSUIA DECOMPRAS
Telas de cinema

A maior parte do parque instalado de computadores no Brasil utiliza monitores de
14”. Mas quem ja trabalhou ou se divertiu em micros com telas maiores sabe o
quanto isso faz diferenca: melhora a visibilidade, relaxa a visao e permite mais

conforto. Enfim, so faz bem! Confira alguns dos bons monitores grandes disponiveis
no mercado nacional, arrume uma mesa maior e invista nesta melhoria ja!

SONY

CPD-17sf

Monitor 17”; tubo Trinitron; Super Fine Pitch;
dot pitch 0.25mm; sincronismo: horiz. 31-
64kHz e vert. de 50-120Hz; resolucdes: VGA
Grifico 640x480/60Hz, VESA 800x600/75Hz,
Mac 16” 832x624/75Hz, VESA
1024x768/60Hz, VESA 1024x768/75Hz,
CAD/CAM 1280x1024/60Hz;

Refresh Rate maximo: 1280x1024/60Hz (PC) e
1024x768/75Hz (Mac); consumo: 136W (méx);
controles: liga/desliga, brilho/contraste, ajuste
horizontal, centralizagdo, efeito almofada,
trapézio e temperatura de cor; dimensdes:
L406xA427xP451; peso: 19Kg.

Preco médio: R$ 1.900,00

SAMSUNG
20GLs CFG9637L

Monitor 207; dot pitch 0.28mm; sincronismo: horiz.
30-85kHz e vert. de 5S0-120Hz; resolugdes:
1600x1200/66Hz (PC), 1280x1024/76Hz (PC),
1152x870/75Hz (Mac); controles: tamanho horiz/vert.,
posigdo horiz./vert., recall,

desmagnetizagdo, brilho/contraste, centralizacao,

efeito almofada, trapézio e temperatura de cor e outros;
dimensdes: L505xA490xP513; peso: 29,7Kg.

Preco médio: R$ 3.000,00
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SAMSUNG

17GLsi CMH7379L

Monitor 177; dot pitch 0.26mm;
sincronismo: horiz. 30-85kHz e vert. de
50-120Hz; resolucdes: 1600x1200/68Hz (PC),
1280x1024/80Hz (PC), 1152x870/75Hz
(Mac); controles: tamanho horiz/vert., posi¢do
horiz./vert., recall, timing info, prod info,
desmagnetiza¢do, brilho/contraste,
centraliza¢do, efeito almofada, trapézio,
inclinacdo, temperatura de cor e outros;
dimensoes: L422xA434xP432; peso: 20,8Kg.
Preco médio: R§ 1.300,00

SONY

CPD-15sf

Monitor 15”; tubo Trinitron; Super Fine Pitch; dot pitch
0.25mm; sincronismo: horiz. 31-64kHz e vert. de
50-120Hz; resolucdes: VGA 640x480/60Hz, VESA
800x600/72Hz, MAC 16” 832x624/75Hz, VESA
1024x768/60Hz, VESA 1024x768/70Hz, CAD
1280x1024/60Hz; consumo: 110W (m4dx); controles:
brilho/contraste, centralizacdo vertical e horizontal, raster
rotation, efeito almofada, trapézio e temperatura de cor;
dimensdes: L368xA373xP384,5; peso: 13,7Kg.

Preco médio: R$ 833,00

SONY

GDM 20se

Monitor 20”; tubo Trinitron; Super Fine Pitch;
dot pitch 0.30mm; sincronismo: horiz.
31,5-85kHz e vert. de 50-120Hz; resolucdes:
640x480/60Hz, 800x600/72Hz, 720x400/70Hz,
832x624/75Hz, 1024x768/70Hz,
1152x870/75Hz, 1280x1024/74Hz; consumo:
150W (madx); controles: brilho/contraste, ajuste
horizontal, centralizagdo vertical e horizontal,
intensidade de matiz/saturagdo, raster rotation,
efeito almofada, trapézio e temperatura de cor;
dimensdes: L474xA474xP501,5; peso: 30Kg.
Preco médio: R$ 3.200,00

Os equipamentos desta sec¢éo estédo disponiveis nas lojas especializadas. Os

precos foram pesquisados na segunda quinzena de abril/96.

=k
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Velha estrada digital do Oeste

e JLNCY T Y FailFt 54

a noite de 14 de fevereiro, 1995, nos minutos
finais que precederam a captura de Kevin Mitnick, tido
como um dos maiores piratas cibernéticos de “todos os
tempos”, os internautas mais sensiveis perceberam uma
estranha tensdo na Internet, uma “ondulagdo”, nas pala-
vras de um reporter. Virios provedores haviam feito bac-
kups de seus arquivos e estavam prontos para paralisar o
sistema, caso ocorresse algo mais grave. Na Califérnia,
administradores das empresas Netcom e WELL monito-
ravam tudo que se aproximava de seus computadores via
ciberespago; 0 mesmo acontecia na SuperNet em Denver,
no Colorado. Na cidade de Raleigh, costa leste dos EUA,
onde o bandido se encontrava, a central telefonica estava
sob vigilancia, tal como a empresa
de telefonia celular, CellularOne.

Afinal, ninguém sabia de que
Mitnick era capaz. Foragido da
Justica havia anos, o pirata jurara
jamais voltar a prisdo. A preocupagdo poderia parecer
exagerada, mas ndo era impossivel que Kevin aproveitas-
se os tltimos momentos de liberdade, enquanto o FBI
batia a porta, para lancar uma espécie de bomba digital
pela Internet, danificando vdrios pontos da rede. Os poli-
ciais que cercavam seu apartamento sabiam que o fugiti-
vo estava na Internet naquele exato momento. Na
Califérnia, do outro lado do pafs, os técnicos da Netcom
sabiam até o que ele fazia: se divertia lendo o e-mail de
John Markoft, um repéreer de tecnologia do jornal, o
New York Times.

No fim, o desfecho da cagada foi mais prosaico.
Nenhum ataque apocaliptico foi detonado. As visdes de
programas-monstro capazes de engolir gigas e gigas de
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informagdo se provaram exageradas. Ao ser detido e alge-
mado, o pirata do ciberespaco apenas vomitou.

Essa histéria é contada com detalhes em dois bons
livros lancados recentemente no Brasil, Contra-Ataque: «
histdria da captura do pirata cibernético mais procurado dos
Estados Unidos, de Tsutomu Shimomura e John Markoff
(Cia. das Letras, 1996) e O Pirata Eletronico e o Samurai: «
verdadeira bistdria de Kevin Mitnick e do homem que o cagon
na estrada digital, de Jeff Goodell (Campus, 1996). O pri-
meiro apresenta a versio do Shimomura, o especialista
em seguranga de computadores que, humilhado por
Mitnick, se tomou de brios e perseguiu o pirata até alcan-
¢d-lo. Apesar de muito técnico em alguns trechos, trata-
se de uma narrativa emocionante. O segundo, escrito por
um jornalista da revista Rolling Stone, oferece uma visio
mais abrangente e equilibrada, mais favordvel a Mitnick.

Os dois vasculham pedagos do submundo da informa-
tica e levantam questdes curiosas. Ndo sei quantos
“phreakers”; “hackers”e “crackers”existem no Brasil. Mas
pergunto: se um deles cometer um crime via Internet,
com uma vitima, digamos, em Hong Kong, quem viré
atrds dos piratas aqui? Sei que existe Interpol, e coisas do
género no pais. Mas um livro e outro mostram que
mesmo nos Estados Unidos, onde hé
uma tradigdo digital maior, a policia
perdida.
Imaginem aqui, onde muitas delega-
cias sequer sabem a cor de um 386.
Pessoalmente, estou menos preocupado com a falta de

estd mais ou menos

infra-estrutura da policia do que com as curiosas questdes
de jurisdi¢do que a Internet levanta. Quem define o que
é e ndo é crime na Internet: o pafs do infrator cibernético
ou o da vitima? Dou um exemplo. E proibido fazer pro-
paganda eleitoral antes de certas datas no Brasil, mas
existem pré-candidatos que ignoram a regra e colocam os
santinhos digitais na Internet. Se algum juiz eleitoral
chiar, basta mudar o endereco do arquivo em questio
para, digamos, a Franga. Pronto: a justica brasileira nio
terd o que fazer. Pelo jeito, a nossa estrada digital vai
lembrar o velho oeste durante mais algum tempo ainda.

*Matthew Shivts € jornalista e escritor



Lancamentos: Exija Sempre
em Portugués
ILENT THUNDER EARTHSIEGE 2 LODE RUNNER

Manual em Portugués Manual em Portugués Manual em Portugués

EARIIISIEGEZ

0 Tawk

KiLLER

. MANUAL EM
PORTUGUES
SR

MANUAL EM
PORTUGUES

Simulador de vdo com
cenarios 3D, 14 tipos
/de armamentos e mais

de 20 missdes.

A continuaqia do jogo

de batalha EarthSiege

agora em 3D e com mais
de 50 missdes.

O conhecido Lode
Runner agora pode ser
jogado em rede e por

e/o

outros titulos com MANUAIS em PORTUGUES:
3D Ult The Last
il nast Phantasmaggma Thexder

Pinball Dynasty I _
anual. em Port Manual em Portugués

Manual em Portugués Manual em Portugués
. THEXDER

‘-‘

Police
Quest

Manual em Portugués

DARYL F. GATES

POLIGE QBUEST
SWAT -

= Engenhc 814 4771 Extra Anhanguera

L 588 - Extra Avicanduva 610-: 2911 Extra Brigadeiro 289 9866 Extra Guaraplranga 522- 8414 Free Port 62-1282 - Info Hall 275-7857 - Lojas Brasileiras 606-2097 -Input 876-4316 - Maxibyte
4-5999 - Multiso't 535-3431/959-3636 - NovaForma 262-2144 - Quark 0800-133055 - Tomorrow 542-4408 - Virtual Age 530-6322 - West Point 262-2839 - SP - Santos (013) Micro Santos 289-

- PC Station 289-4219 - SP - Sorocaba (0152) Konsultec 33-2357 - Soroclub 21-6961 - SP -Ribeirao Preto (016) Floy Multimidia 627-1128 - Planet Music 623-3994 - SP - Piracicaba (0194)

e
P - Franca (016) Alitime 721-3932 -Quadrante 635-0178 - SP- Bauru (0142) Infel 34-2459 - SP - Presidente Prudente (0182) Dura-Lex 22-6853 - SP - Campinas (0192) S o

3791 -Extra Campinas 30-7799 - Printed 34-3742 - Santo Antonio 36-7688 - SP - Jundiai (011) Checkdisk 7396-7770 -SP- Marilia (0144) Bit Chip 23-1454 - SP - Indaiatuba -
ca 875-5310 - SP- Sertdozinho ( 016) Mega Informatica 645-4244 - SP - Aragatuba (018) M. Rezende 622-7698 - Midia 622-1254 - SP - Araraquara (0162) Drive D 35-2728
- Balo Horizonte (031) A&C Infor 261-1979 - Adik Software 261-3918 - Agéncia Leitura 221-2062 - Boutique do Telefone 415-6071 - Channel 281-2422 - Extra Belo Horizonte 273-4141 - Leitura
Amazonas 226-4991 - R2V2 286-1166 - Softsite 426-1102 - Software & Etc. 281-2822 - Wave Computer 281-0311 - MG - Conselheiro Lafaiete (031) Bios Games 763-1267 - MG - Uberlandia
18 - ES - VI (027) Aligenius 235-1922 - Proad 227-5733 - ES - Séo Mateus (027) Cirrus 763-4124 - ES - Cachoeira do Itapemirim (027) LM de Souza 522-0144 - ES - Colatina (027)
informatica 722-3922 - DF - Brasilia (061) CD-Room Mania 347-4410 - First and First - 234-4459 - Mr. Micro 242-4259 - Multimidia 2001. 223-6386 - Take One 361-9046

©1995 Sierra On-Line, inc. Bellevue; WA. 98007. Todos os direitos reservados ®

he Pier 32-374" - SP - Rio Claro (0195) Impress 34-1323 - SP - So José do Rio Preto (0172) Mr. Games 32-1086 - SP- Mogi das Cruzes (011) Class Video 460-2200 -DPS Suprimentos
982 - Soft Time 468-1550 -CE - Fortaleza (085) Microsolutions 224-5192 -AM - Manaus (092) Montreal 642-1239 -RJ - Rio de Janeiro (021) Infocell 431-3338 - KEC Livraria - 567-3665 -
AUTORIZADO
(034) Ricunha 2369505 - MG - Governador Valadares (033) Maximidia 221-3434 - PC Shop - 271-4994 - MG - Pogos de Caldas (035) Supermercado San Michel 722-3322 - MG - Lavras (035)
braz 821-8253 - MG - Tedfilo Otoni (033) Boom Software 521-3130 - MG iz de Fora (032) Central de Informatica 211-9468 - Vip-Service 215-1122 - MG - Pouso Alegre (035) Mid i8S Nt

247-4845 - Pronto Computer 262-8097 - Sodiler 289-0340 - Techshop 262-4927 - Ultralar & Lazer 351-7171 -PE - Recife (081) Moura 445-2444 - Music Store 465-7846 -BA - Salvador
(071) Compuserv #51-1552 -Techland Shop. Barra 332-2300 - Techland Shop. Iguatemi 353-2300 -PA - Belem (091) Sol Informatica 212-3355 - PR - Curitiba (041) Extra Curitiba 332-8644 - MG
2 - MG - Muriaé (032) PCM Informatica 722-4239 - MG - Trés Coragdes (035) Tela Verde 232-1679 - MG - ltatna (037) WA-Informatica 242-1549 - MG - Varginha (035)

21-4417 - MG - Uberaba (034) Cecotein 312-6449 - O&M 336-3221 -MT - Campo Grande (067) Extra Campo Grande - 384-2000 - RS - Porto Alegre (051) Megamidia tem eSte di ferenc ial




Agora vocé j pode ter 0s
melhores jogos para PC sem
precisar sair de casa. A Direct
Shopping, a mais completa loja
de videogames do mercado, traz
direto dos EUA para vocé as
iltimas novidades em CD-ROM.
Dé 6 uma olhada nos titulos,
56 tem Fera. Todos 0s jogos sdo
originais e com direito a caixa,
manual e garantia. A entrega ¢
Feita via SEDEX e, se vocé mora
em Sao Paulo ou Rio, nao é
cobrado frete. 0 que vogé estd
esperando? Peque Jd o telefone
e Faca o seu pedido... Ficil, a’ci|

DUKE NUKEM 3D

O jogo mais vendido no Brasil e nos
EUA. Uma explosiva combinagao
de aliens, sexo, humor e sangue,

na dose exata. Sucessor do
cléssico “Doom”. Versao
completa, com fases inéditas.

L,

Ang s
e Marathon 2 Durandal
e Super Stardust 2 * Total Mayhem

AVENTURA / RPG
e Bermuda Syndrome
o Cyber Image * Normality * Ripper
o Star Trek: Deep Space Nine
e Zork Nemesis (RPG)

ACAO

- ¢ Alien Trilogy » Beavis & Butthead / Stupidity
+ Crusader: No remorse * Earthworm Jim 2
* Rayman ¢ Twisted Metal * Ultimate Doom

\ AVENTURA / RPG
/ 1. Dark Seed 2 + Road Warrior + Spycraft

Wun Quest » Warcraft? g

R$ 84,90

FLY & DRIVE

o ESPN Extreme Games ¢ Grand Prix 2
* Grand Prix Manager ¢ Indy Car Racing 2
+ Top Gun Fire at Will + Whiplash
* Wing Commander 4 + Wipeout

[ _E@N

* Battle Arena Toshinden  Mortal Kombat 3
* Resurrection Rise 2 * Super Street Fighter ¢

&

0 COf '

el vl

|
1

SHADOW OF THE
SERFENT RIDERLE

HERETIC 2

Heretic estd de volta. Cinco episodios - dois
totalmente inéditos: The Ossuary ¢ The J°

minotauros, demonios e violéncia.
. Garantia de acdo, exploracdo
¢, principaimente, diversao.

FLY & DRIVE
e Advanced Tactical Fighters
e Firestorm: Thunder Hawks 2
* Mega race 2 * Panzer Dragoon
e Silent Thunder

LUTA / ESPORTES
e NBA Live 96
e Shadow Warriors

S DESTAQUES

LUTA /| ESPORTES

-+ WWF Wrestlemania
SIMULADORES

* Hyper 3-D Pinball * Microsoft Return
of Arcade ¢ Syndicate Wars

N
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RANDO NA IRECT SHOPRING

ENVES DA VEME

BRUCE JENNER’
DECATHLON

Prepare-se para as
olimpiadas de Atlanta.
Dez grandes provas
para vocé ganhar
medalha de ouro sem
fazer forca.

RS

8 4)90

Um RPG como vocé
nunca viu antes, MESMO!
Os génios de Warcraft Il
levam vocé ao mundo
medieval e lhe poem

cara a cara com o diabo.

RS

8 4'90

CIVILIZATION

A sua chance de
entrar para o mundo
civilizado.

Essa continuacdo tem
graficos de alta quali-

- dade e é facil de jogar.

RS

24

CYBERIA 2

' Mais acdo e menos

enrolacdo. O que era
bom agora esta otimo.
Animacoes incriveis e
cenarios estonteantes.

End of story,

Garanta ja sua vaga no
céu, ou no inferno. Os
criadores de Sam & Max
aprontam mais uma das

| suase emplacam outro

sucesso para a Lucas Arts.
RS

DOOM

Dois novos episédios
de 32 niveis cada.
Prometido pelo
fabricante de ser

o ultimo jogo da
famosa série.

RS :

8 4)90

EROTICO/INTERATIVO - RS 64,90

PACOTES - RS 59,90 FLASSICOS - RS 49,90

. SUPORTE DE
it et Gk ntes sfiff,'mff :i;?ﬁi':;If:';iﬂ':f;fmf,::: ¢ Alladin Activity Center * Adventures of Seymore Butts 2 INSTALA E A0 W

Entetainment, Demo Diskcom: Full Theatle, Dark Frces ¢ outos. J Cyberia « Prince of Persia 2 « Diva-X Ariana * Diva-X Rebecca 0
Atari 2600 Action Pack Vol 1 + pital RverRad Gand P, CoperConming, HERO, Boring . : . .
Seaquast, Frostbyte, Crank Pots, Spider Fighter e outros 5 itulos. ' Quarantme * Relentless * Dream Machine 2 ¢ Intimate
* Sim City 2000 Possibilities * Japanese Interactive
* Solitaire Deluxe * Latex Interactive * Space Sirens 2
* Wings of Glory L« Virtual Sex Shoot ¢ Virtual Valerie 2

R —
Hloctronic Arts Top 10 Pack 1- wicheelJrden nFight, Wing Commander Delure, PG Towr
Golf, Indy 500, Shadowcaster, Starfliht 2 ¢ mais 4 titlos.

Attack Stack €0 = - Joumey Prject Turbo, Novastom, Doom 1, Chaos Continuum,
Spectre VR, Str Fighter 2, Crystal Calibur, Lemmings Chron.

A8 &

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E i’.AGAMENTOS EM CHEQUE.

0800 150 S00

E RECEBA
EM SUA CASA

AGORA NA INTERNET.
http://www.dshop.com

LIGUE

GRATIS
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pROXIMA
ED\QAO

A cobertura da maior feira

de entretenimento
eletronico do Ocidente

Help Lines
Elas ajudam ou
atrapalham?

O0S JOGOS

m Star Trek: Deep
Space Nine - Harbinger

Noir |
Zork Nemesis F’

Booklet co
Warcraft Il
até o final e

um incrivel
CD-ROM gratlg

5=

Fundador
VICTOR CIVITA (1907-1990)

Diretoria: Charles Krell,
Placido Nicoletto, Shozi lkeda,
Sénia R. Carvalho e

Vera Helena M. Gomes
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Editor-Executivo Marcelo Morales
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Comprando uma impressora HP Daslide
400 vocé leva um HP Color Kit, com 1
m de cores, totalmente grdh
fas 6 quem oferece esta promogéo sao o
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is facil distinguir um Distribuidor ©

/ ‘ndodor Autorizado HP, a geﬁt«

scou uma listinha, bem ai embaTc

Promogao limitada. Vélida até 16/06/9¢
ou até o final do estoque dos Distribui
dores e Revendedores Autorizados HF
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