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Wenn 

Sie : N 

730 Erotik Dreams Ein riesen 
Paket rund um die Erotik. Tolle Bilder ml 
in Fotoqualität und in brillanten Farben lassen 
die richtige Stimmung aufkommen. Tel: 02871 / 18 51 15 

Fax: 02871 / 18 66 26 

Einmalige Software wartet auf Sie. Sämtliche Programme sind 
auf allen PC’s ab 386er unter Windows bzw. MS-DOS voll 
lauffähig. Die Lieferung erfolgt auf 3,5"-Disks! Einfach Wunsch- 

Bestellnummern auf Postkarte schreiben, ausschneiden 
Briefmarke drauf, und ab geht die Post. Lieferzeit: Ca. 3 Tage. 

Sie können natürlich auch per Telefon, Fax oder formlosen Brief 
bestellen. Am besten legen Sie Ihrer Bestellung Bargeld bei. So 

kann Ihre Bestellung am schnellsten bearbeitet werden. 

731 Großaufnahmen Sie erleben die aufregend: 
von ca. einem Meter bis hin zu ca. 20 cm Sichtabsta 
Fotos mit allen Details sichtbar werden Sie verzauberr 

732 Bizarre Busen Wahnsinns Rundungen mit kle A 
rilligen oder runden Wellen, wo Sie sich bis zu riesen 
Exemplaren heranschauen können, die es wirklich gibt. 
Exemplare bis zu 50 cm Länge !!! ECHT-WAHNSINN !!!! 

Es 
SE 

A 3 Zeichentrick-Erotik Völlig neuartig und einmalig. Sehen fi 
ie viele bizarre und fast unmöglich bunte Grafiken. Eine 

| neuartige Erotik-Idee. Sie werde begeistert sein. Mit 
N K werden Dinge möglich, die real nie existent sind. 

702 Star Trek Die U.S.S. Enterprise auf Ihrer neuen | [ 

Kampf gegen die Klingonen. Jauhh ... BEAM ME UP- Sco 
1 703 Lamers Total verrückte Umkehrung von Lemmings. Versuc 
1 Sie, das möglichst viele Lemminge NICHT ihr Ziel erreichen. M 

1 704 Super Tennis Dieses tolle neue Tennisspiel bietet 1-2 
_ 1 Mitspielern bei sagenhafter Grafik stundenlangen tollen Spielspaß. 

1705 Ninja Fighter 96 Schlagen Sie sich durch "Little China" nur mit B 

einem Knüppel und einer Handkante bewaffnet. 

706 Tank Wars Versuchen Sie mit möglichst wenig Waffen mög- 

‚Rlichst viele Ziele zu erreichen. Sie müssen Ihre Waffen einkaufen... 
707 Super Breakout Mit realistischer Sounduntermalung, schnelle 

- A Bedienung und Top VGA-Grafik. Ein HIT, den jeder haben muß!!! 

708 BackGammon Eine hervorragende Umsetzung für den PC. 

Hochwertige Grafik und tolle Menüsteuerung. 
709 Billard Star 96 Eine Billard-Simulation die es in sich hat. Schnelle 
realistische Bahnberechnungen lassen schnell Freude aufkommen. 

0 Autorennen Bis zu 3 Spieler treten auf bis zu 20 verschiedenen —— 

Pisten an. Mit Wasserlachen, Öl und Sand auf der Straße. 

711 Space Blaster Das Top Weltraum Arcade Game in 256 

. Zu erstellen und Drucken. ee Adressen .. 

7% 1 Copy/Repair -Pack irgendwann ist's jedem mal passiert. Plötzlich ist ein 
Programm kaputt oder Daten gehen verloren. Mit diesem Paket haben Sie alles im Griff. 

Top Kopierprogramme, Disk Doctor, System-Info (Gibt Auskunft über Hardware- 

| Defekte...) Plus komfortable Diskverwaltung für bis zu 5.000 Disketten / CD's. 

742 Viruskiller Pack perfect Verschiedene neue Virus- 
; Programme vernichten garantiert alle Viren, die es zur Zeit 

gibt. Mit Akut-Killern und integrierbaren Virenkillern, die im 
Hintergrund ständig den PC überwachen. Jetzt zuschlagen! _ 

743 Heimdruckerei / Grafik-Studio Entwer 
bearbeiten Sie professionell Bilder & Grafiken mit € 
Malprogramm (Foto) und entwerfen Sie Drı K 
einem super Layoutprogramm. Incl. ‚Visitei rl 

= 744 PC-Profi-Büro Die komplette Bi de) 
zu bedienender Textverarbeitung 

: ein Karteikasten zur Verwaltı 
, Sammlungen.. ‚und Firm Plu 

 oodam uch auf die richtige Technik im 
bilder und packende Soundeffekte. 

Wir liefern frei Haus! 

/ Postkarte ausfüllen - und ab geht die POStxeine Versandkosten! 
1 715 April, April Sie

 erhalten 1( 

Hiermit bestelle ich im Eiltempo folgende Programme, um Ihr Kollegen i dei 
Bestellnummern für den PC: ee 1Z.B. Befehl DIR gibt Meldung: Verzeichn 

auert 716 Deutschlandatlas Egal ob Orte, F 
Mindestbeste 1 Seen... Das Programm zeigt alles. Mit Zoorr 
beträgt: 20,- DM 1717 Haushaltsbuch Die komplette Hausha 

mit Finanzrücklagen & logischem Bildschirma fbau. 
718 Capt'n Cirk Endlich kein kompliziertes DOS-' nn 
mehr. Sämtliche DOS-Befehle mausest er. 

719 Windows Tools Zahlreiche Hilfsprogramme, die aus 

| Windows oder Windows 95 ein Schlaraffenland machen. 
Bestellung / Postkarte | 720 Lern Master Egal ob Grundrechnen, Mathematik 

oder Vokabeln. Für Grundschule bis 13. Klasse !!! 
721 Astrologie Master Horoskop-Berechnung, Astro- 

M a I lan der Uhr. Speichert grafische Horoskope als PCX-Bilder ab! 

1 722 C64-Emulator 100% kompatibel. Eine reiche , 

m _ Auswahl an Programmen wird mitgeliefert. 
Co p uter GmbH sik Composer Kit Soundblaster-Kompatibel, bis 9 
Bärendorfstr. 24 Notendarstellung, 45.000 Noten und 128 Instrumente je Kanal. 

ns Farbige Icons für Windows lassen den 

TI u rs aussehen. 
46395 Bocholt erechnet die schnellste / kürzeste 

Di Pa x ier Orte i in Deutschland. 

a TE u Er ee At lic neu und exakte Berechnung. 



_  „Hugo” und „Lemming ” (??) sowie das Game „Command & Concret” (???) - obwohl bei letzte- 

hbegriffe jedoch trotz aller Popularität für viele Massenmedien a — a 

| ur die Münchener Abendzeitung erwähnt, immerhin das auflagenstärk- 

. ste Bun evardblatt der Region, immerhin dem Zeitgeist mit einer wöchentlichen Computerseite ver- 

pflichtet.. Und dennoch empfahl man den Lesern dort kürzlich die beiden Abenteuerspiele (?) 

rem „leider auch geballert” würde. Das zeugt von Kompetenz, was?! Na ja, mir soll’s recht sein, 

wären Fachmagazine wie der Joker sonst ja womöglich überflüssig... 

WORT FÜR WORT... 
dürft Ihr dagegen uns bzw. den nächsten Seiten glauben, selbst wenn sich da mal wieder schier 

Unglaubliches tut. So teilen wir Euch u.a. die ersten Ergebnisse unserer großen Hersteller-Umfra- 

ge zu „Win 95” mit, Ihr erfahrt also gesichert, ob und wann die neue Software nur noch in den 

neuen Fenstern zu bewundern ist. Dann hätten wir ein ebenso unterhaltsames wie informatives In- 

terview mit dem Chef von Graffiti anzubieten — wie kam es zu „Bleifuß”, und was kommt nach dem 

sportiven Bestseller? Dazu kommen etliche Previews und über 40 neue Spiele im Test. Für Lese- 

stoff und Software-Nachschub ist also auch im Februar wieder bestens gesorgt, darauf habt Ihr 

mein Wort! 

Ein Mann, 
ein Wort, 
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PREVIEWS: Das Jahr ist noch. 
jung, doch die ersten Highlights 

= werfen bereits ihre Schatten vor- 
" aus - darunter die Mega-Ad- 
_ ventures und 
| sowie heiße Robot- 
Schlachten mit und 
den . Erste 

= Infos und Bilder auf de 

5 u LESE wa 

die neuen Microsoft-Fenster zu sehen bekommen? 
' Wir wollten es ganz genau wissen und starteten 

| ste Ergebnisse liefern die 
Seiten 50/51/52 

INTERVIEW: Es muß nicht 
immer Ferrari sein - erst 
_ kürzlich bewies „Bleifuß”, 

daß Italien auch im virtuel- 
len Autobau ganz vorne mit- 
mischt! Im 

erfuhren wir mehr 

über die mediterranen Hit-$ 
Programmierer. | 
_ Seiten 67/68/69 _ 

UF ARD MEN, 



Assault Rigs .......... 
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Allied General .... 
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Top Gun - Fire At 

BAER nn 
nvEot Dawn... 
ance Mission Interactiv .. 
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Human Recal!.............. es 
| Have No Mouth, An 
Imperium Romanum 
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Indycar Racing II 
Pool Champion 
ranTrainer 2 ..... 
Trophy Brass... 
Virtual Karts .... 

Bing Date... 
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Police Quest SWAT 
The 11th Hour ....... 



RENEL ASSABLT II 3* THE DIG 
HIER SOCCER 96 %* BLEIFUSS 
POIE POSITION «# SPACE HARIIS 

Pu oma 
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Schon teiloptimiert: der aktu- 
elle Multimedia Joker 

Auch wenn | Eigenlob stinkt: 
Unser ab der Ausgabe für 

März/April optimiertes Schwe- 

stermagazin MULTIMEDIA 

JOKER wird so schick, daß 

wir Euch hier einfach mal den 
ken wässerig machen müs- 

Sobald Schwesterherz am 23, Fe 

bruar von der Schönheitsfarm 

zurück (am Kiosk) ist, wird 2 

mit neuer Struktur, überarbeite- \ 

tem Layout und vor allem einem 

völlig einzigartigen Konzept auf- 

warten können: Ein volles Drit- _ 

fi 

"acch das letzte Drittel beschäftin 

sich dann mit Spielen — allerdings 

wird es zu jedem großen T: esteine 

Entstehungsgeschichte oder ein 

Interview mit den Machern ge- 

‚ben! Dazu I kommt die Begleit- 

CD mit interaktivem Magazin 

_ (Gnkl. Sprachausgabe und Full- 
 Screen- -Videos) und spielbaren 

_ Mega- -Demos. Tja, ab sofort 

‚braucht, Ihr neben dem PC In 

TIMEDIA JOKER un Ch ck 
Und z zum ı Glück ne es auch 

Nicht (bzw. noch nicht) 

geprüft: 

Ohne Altersbeschränkung: 

Geeignet ab 6 Jahren: 

Geeignet ab 12 Jahren 

DIE RRRANDVOLLE 
BEILAGSCHEIBE MIT 

Fleet - Ein weiteres 100KB - Wunder 
Inconexi - Sehr großes Demo 
Locomotion - ein weiteres 100KB - Minidemo 

Mayday, a day in may - lustiges Megademo 
Minus 48 - »frestiges« Demo 
Obsession - Demo 

Out - Demo 

Rebel Fun von Ultra Force 

Saga - Riesendemo 

Installer verlassen 



= € er and Redakteure a 
1 ae schon en 

Were einen HP DeskJet Dracker der 500er-Se- . 

rien besitzt, muß sich jetzt nicht mehr ständig an 

neue Tintenpatronen gewöhnen: Mit der auto- 
_ matischen Nachfüllstation a ’ von hBoeder | 
_tun’s auch die alten. _ 

Nach Herstellerangaben m man damit überlauf-, 

klecks- und fummaelfrei leergedruckte Patronen auf- 

tanken. Das ca. 300,- DM teure Gerät wird mit 
genügend Tinte für sechs Füllungen ausgeliefert und 
soll mindestens so lange halten wie der Drucker 

selbst. Auf die Dauer spart man so viel Geld, von 

der Müllvermeidung ganz u schweigen. Erhältlich $ 

| ist die Öko-Tankstelle 
ın Kaufhäusern und 

@ omputer- 
SR 

OR, a a AUS 

_ das Poesiea bum pressen ad last but nor least ne 

_ Mäuschen glücklich machen, das auf diesem Luxus- 
Pad gleich viel munterer herumrutscht. Interessenten 

Sfer‘ Wilco- -Abenteuer 

E re | bisher 

THE LOST Wong GER 



PC-Spiel CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Preishits (sotange vora» CD Disk 
11th Hour (dt.) 99,99 Grand Prix Manager (dt.) 89,99 Total Distortion 79,99* Shadow Caster 29,95 
1944 — Across the Rhine (dt.) 99,95 Hardball 5 89,95 Touche - 5th Musketeer (dt.) 69,99 Shadow of the Comet 29,99* 
3D Ultra Pinball (dt.) 69,95 Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99 89,95 Tower 99,99 Sim City Enhanced (dt.) 19,95 
Action Soccer (dt.) 79,95 Hattrick (Ikarion) 99,95 89,95 Turrican 2 59,99 Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 
Addams Family Pinball 69,99* 69,99* Heros of Might & Magic (dt.) 79,95 Transport Tycoon incl.World Editor 89,99 69,95 Software Manager 9,95 
AH-64D Longbow (dt.) 89,99 * Hexen 99,95 89,99* Under a Killing Moon AKTION! 69,95 Space Hulk (dt.) 29,95 
Albion (dt.) 89,99 * Hugo (CD: neue Levels!) 69,99 69,95 US Navy Fighter Gold (dt.) 99,95 SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95 
Alien Odyssey 69,99 Human Recall (dt.) 79,99* Virtual Karts (dt.) 89,99* Star Crusader (dt.) 19,99 
Aliens 79,99 IndyCar Racing 2 79,99 Vollgas — Full Throttle (dt.) 89,95 Star Trek — 25th Anniversary 29,95 
Anvil of Dawn 79,99* in the First Degree (dt.) 79,99 WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt.) 79,99 Star Trek - Judgement Rites 29,99* 
Apache Longbow (dt.) 79,95 Jagged Alliance (dt.) 99,95 99,99* Warhammer 79,99 Strike Commander 29,95 
Archibald Applebrook (dt.) 79,95 Jewels of the Oracle 89,99 Warlords 2 Deluxe 79,95 Super Karts 19,99 * 
Ascendancy (dt.) 89,95 Kaiser Deluxe 69,95 Warplanes 2 109,99 * Super VGA Harrier & Mig 29 19,95 
Atari 2600 Action Pack Vol.2 59,99 Knights of Xentar (dt.) 99,95 Werewof vs. Comanche (dt.) 79,95 Syndicate Plus (dt.) 29,95 
ATF US (X-Fighters, dt.) 89,99* Lemmings 3D 99,95 Wetlands (dt.) 59,95 System Shock (dt.) 29,99 
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95 Lost Eden (dt.) 79,95 Willi Lemkes Fußballmanager 69,99 59,99 Tank Commander (dt.) 29,95 
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan 69,95 Magic Carpet 2 (dt.) 89,95 Wing Commander 4 (dt.) 99,99* Temptation: Legend of Kyrandia 2, 
Battle Isle 3 (dt.) 79,95 Magic the Gathering (dt.) 99,99* WipEout 99,99 Lands of Lore, 7th Guest, IndyCar 49,95 
Bazooka Sue 89,99* 89,99* Mechwarrior 2 (dt.) 89,95 89,99* Witchaven 69,95 SEEX, 29,99 

Bermuda Syndrom (dt.) 79,99 Mephisto Genius 2.0 89,95 Worms 69,99 Tornado 19,95 
Biing! (dt.) 69,99 79,95 Micro Machines 2 Limited Edition 49,99 WWF Wrestlemania: Arcade 89,99 TV-Show: Bingo 9,95 

Bioforge Mission CD 39,99 * Mission Critical 79,99 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,95 79,95 TV-Show: Familienduell 9,95 

Bleifuß — Screamer 59,99 Monopoly 69,99 Z 69,99* TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt 9,95 
Bolo 59,95 Mortal Coil 69,99 x S TV-Show: Riskant 9,95 

Braindead 13 (dt.) 69,99* Myst (dt.) 69,95 PC-Preishits (sotange vorraa» CD Disk U.F.O.- Enemy Unknown (dt) 39,95 39,95 
Burning Steel 4 (dt.) 79,99* NBA Jam Tournament Edition 89,99 1942 Pacific Air War Gold 39,95 Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 29,95 39,95 
Caesar 2 (dt.) 79,99 NBA Live 96 89,99* 7th Guest 19,95 Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 

Capitalism 89,95 / .. Need for Speed (dt.) 89,95 Aces Collection: Aces over Europe, USS Ticonderoga (dt.) 29,99 
Caribbean Desaster 89,99 89,99* NHL Hockey '96 89,95 Aces of the Pacific, Red Baron 49,95 Virtuoso (dt.) 19,99 
Championship Manager 2 (dt.) 99,99 Panzer General 2 69,99 Aces over Europe 19,99 Wing Commander 2 29,95 
Chewy - Esc von F5 (dt.) 69,99 Peroxyd 49,95 Alone in the Dark 1 29,99* Wing Commander Armada 29,99 
CivNet (dt.) 99,99 PGA Tour Golf 96 89,95 Atari 2600 Action Pack Vol.1 29,95 Wings of Glory 39,95 
Command: Aces of the Deep (dt.) 79,99 Phantasmagoria (dt.) 99,99 Beneath A Steel Sky 19,95 X-COM - Terror from the Deep 39,95 
Command & Conquer 99,95 Pinball 95 (Maxis) 39,99* Buzz Aldrin's Race into Space 19,95 
Command & Conquer Data CD 29,99* Pinball Wizzard 2000 69,99 * Civilization 39,95 39,95 Software der anderen Art CD Disk 
Conquest of the New World (dt) 89,99 * Pinball World 69,99 Colonization (dt.) 39,95 3D Atlas 99,99* 
Creature Shock (dt.) 99,95 Pitfall (nur Windows 95!) 79,95 Dark Sun 2 (e.dA.) 29,99 Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 
Crusade (dt.) 89,95 89,99* Pole Position (dt.) 89,99* 89,99 Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95 39,95 D-Atlas 49,95 
Crusader - No Remorse (dt.) 89,95 Police Quest Collection (dt.) 89,99 * Dawn Patrol (dt.) 29,95 D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95 
Cybermage - Darklight Aw. (dt) 89,99 Pool Champion 69,99 * Der Clou (dt.) 29,95 29,95 D-Jure (Gesetzestexte) 39,95 
Cyberspeed (dt.) 79,99* Pro Pinball -— The Web 49,99 Der Trainer (dt.) 19,99 Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 
Deathkeep AD&D 79,99* Psychic Detektive 79,99* Desert & Jungle Strike komplett 49,95 Pegasus 2/95 (Shareware) 29,95 
Der Druidenzirkel (dt.) 69,99 Psycho Pinball 89,95 89,95 Die Siedler (dt.) 29,99 PC-Fahrschule 39,95 
Der Planer 2 (dt.) 79,99* ranSoccer (dt.) 79,95 Dream Web (dt.) 29,99 Star Trek Techn. Manual (dt) 129,00 
Der Seelenturm (dt.) 69,99 * ranTrainer 2 (dt.) 79,99 Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 29,95 Tele-Info (Telefonbuch, Okt.95) 39,99 
Der Talismann (dt.) 79,99 Raven Project (dt.) 59,99 Earthsiege (dt.) 39,9 Tuneland (dt.) 79,95 
Destruction Derby 99,95 Rayman (dt.) 79,99* EA Sports: Rugby World Cup 39,95 R Sr 
Die Siedler 2 (dt.) 89,99 * Rebel Assault 2 69,99 Elite Plus 19,95 i D's für MPEG-PC's & CDi 
Die total verr. Rallye/mit Pad 39,95/59,95 Riddie of Master Lu (dt.) 89,99* F-14 Fleet Defender 39,95 29,95 Forrest Gump 49,95 
Dime City (dt.) 89,99 89,99* Ring der Nibelungen 69,99 * Fields of Glory (dt.) 39,95 39,95 Mr. Bean — Unseen Bean 29,95 
Discworld 89,95 Road Warrior 69,99 69,99 Formula 1 Grand Prix 39,95 39,95 Pink Floyd — Pulse 59,95 
Dschungelbuch 49,95 Sam & Max (dt.) 59,95 69,95 Freddy Pharkas 39,95 Star Trek - Treffen der Generationen 49,95 
Dungeon Keeper (dt.) 89,99 * Sensible Golf 69,99* 69,99* Front Lines (dt.) 29,95 CDI-Grundgerät ab 699,95 
Dungeon Master 2 89,95 89,95 Sensible World of Soccer 79,99 79,99 Gunship 2000 39,95 39,95 = 

Earthsiege Expansion Pack 49,95 49,95 Shanghai - Great Moments (dt.) 89,99 Hell (dt.) 29,95 Multi ia- hör 
Earthworm Jim 2 (Win 95, dt.) 69,99 * Shell Shock 79,99* Hi Octane (dt.) 39,99 CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,95 
Empire 2 79,95 Shivers 79,99 History Line 1914-1918 (dt.) 29,99 Soundblaster 16 Value Edition IDE 199,99 
Entomorph 79,99 Shock Wave 89,99 IndyCar Racing 19,95 Soundblaster 32 PNP 319,99 

Extreme Pinball 59,99 Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz., Ishar Trilogy 39,95 Stereo-Lautsprecher (80 Watt, Netzteil) 59,95 
Fade to Black (dt.) 99,95 Pirates Gold, Railr. Tycoon Deluxe 89,99 Jungle Strike 19,99 3,5" MF2HD ab 5,99 
Fatal Racing 69,95 Silent Hunter 79,99* Labyrinth of Time 29,95 
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,95 Silent Steel (dt.) 119,99 Lands of Lore (dt.) 29,95 Joysticks 
Flightsimulator 5.1 (dt.) 119,95 Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 Larry 1-6 Collection 39,99 CH Flightstick Pro 129,95 
Flight Shop (für FS 5.1) 89,95 Sim Isle (dt.) 79,95 Last Dynasty (dt.) 39,99 CH Virtual Pilot Pro 189,95 
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 99,99 * Sim Tower (dt.) 89,95 Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 Gravis GamePad+FIFA Soccer CD 49,95 
Frankenstein (dt.) 79,99 Sim Town (dt.) 79,95 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 29,99 * Gravis Joystick Analog ab 49,95 
Gabriel Knight 2 89,99 * Simon the Sorcerer 2 (dt.) 79,95 79,95 Lemmings 2 incl. Lemmings 1 29,95 Gravis Joystick "Firebird" 129,95 
Gene Wars (dt.) 89,99* Skunny 49,99 Made in Germany: Anstoss, Gravis Joystick "Phoenix" 199,95 
Gone Fishin' 49,95 Space Academy 79,99* 79,99* Battle Isle 2, Sternenschweif 69,99 Gravis Eliminator Game Card 59,95 

: Space Marines (dt.) 89,95 Mad News (dt.) 39,95 Logi Thunderpad 39,95 
E b' Space Quest 6 (dt.) 79,95 Magic Carpet (dt.) 39,99 Logi Wingman Light 49,95 

7 Star Rangers (dt.) 69,99 Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95 69,95 Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD 79,95 
Star Trek Judgement Rites Enh. 89,99 Master of Orion 39,95 Logi WingMan Extreme 99,95 
Star Trek TNG: Final Unity (dt) 99,95 Menzoberranzan (e.dA.) 19,99 29,95 Thrustmaster Flight Control System 139,95 
Steel Panthers 79,95 Microcosm 29,95 Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad) 319,95 

m Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 89,95 Nascar Racing 29,99* 49,95 Gamecard PC (2 Ports) 29,95 
= Stonekeep 85,00 Nascar Racing Track Pack 39,95 39,95 i 
= Tek War 79,99 NHL Hockey 94 29,95 39,95 ny Playstation 

TFX EF 2000 (dt.) 85,00 Noctropolis (dt.) 29,95 Grundgerät incl. Control Pad 559,95 

The Dig 69,99 North & South 9,95 29,95 Extreme Games 89,95 
This Means War! (dt.) 89,99 * Oldtimer (dt.) 29,95 FIFA Soccer 96 89,99 
Thunderhawk 2 79,99* Panzer General (e.dA.) 39,95 29,95 Hi-Octane 89,99 

“ Thunderscape (dt.) 79,99* PGA Tour Golf 29,99 Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95 
Tie Fighter 69,99 79,95 Pirates Gold (dt.) 39,95 39,95 Novastorm AKTIONSPREIS 69,95 
Tikt 59,99 Populous 2 & Powermonger 29,95 Parodius 89,99 
Time Gate: Knight's Chase (dt.) 89,99* Privateer 29,95 Street Fighter - The Movie AKTIONSPREIS 69,95 
Tiny Troops 79,99* 79,99* Ravenloft 2 - Stone Prophet 39,95 Striker 96 89,95 
Top Gun - Fire At Will (dt.) 109,99 * Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 29,95 Thunderhawk 2 79,99 
Torin's Passage (dt.) 89,99 Reunion (dt.) 19,99 Warhawk® 89,95 

Media Pöint Media Point Media Point Media Point Media Point Media Point 

Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 37 11 

Hamburg — Harvestehude 
Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke 

Bus 35, 102 

Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 

Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181, 182 

_ ı_ 
stra 

Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 381 17 20 
U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 127, 204 Bus 120, 133, 125, 222 

1? - 
\ Ber, 5 E 2-3 Dg 

Ta 2: 7 

Berlin -— Neukölln 

Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 

Q, 

Gorkistr. traße Nonnendammallee 
oO- ı Zi © ü 5 

wn 

Bismarcks 



Westwood präsentiert: 

an Unser Neujahrs 
Lands of Lore Der R d 7 er Renner aus den Dune 2 Wing 

USA jetzt auch bei uns! 

Magic komplett auf CD-ROM Co mman de r 

the Gathering 79,95 IV 
—- Trading Card Game - 

. CD-ROM 
Starter Pack 3. Ed., dt. 14,80 

Booster Pack 3. Ed., dt. 4,80 \ 9 og 

Starter Pack _ 4. Ed., dt. 16,99 I 

Booster Pack 4. Ed., dt. 5,49 

Renaissance dt. 3,49 

Heimatländer dt. 3,99 

Homelands engl. 2,99 

Zwei Knüller zum Jahresanfang! 

Der Panzer 

Druidenzirkel General 2 
Attic's actionlastiges Der SSI-Strategie- 
SVGA-Adventure Meilenstein geht nun 

Bitte anschnallen! - | | | könnte DAS Rollen- in neuem Gewand in 
Zwei actiongeladene Top-Hits spiel 1996 werden! die zweite Runde! 

aus dem Hause Bullfrog: N CD-ROM CD-ROM 

Hi Octane En | (€ nn 9,99 69,99 
CD-ROM 

39,99 
Magic Carpet 

dt. Version, CD-ROM 

39,99 

mste V 4 IndyCar Racing 2 
Die Sied ler Der Nachfolger präsentiert sich mit schneller 

ireToigkit: 

| Ä Das Warten hat sich gelohnt! ar 

Unsere Neujahrsknaller! rk ditkarten “ 

SVGA-Grafik und original ; dt. Version, CD-ROM Grafik und originalgetreuen Strecken 

29,99 M CD-ROM 79,99 

History Line Pole Position 
dt. Version, CD-ROM Ascon's Formel 1-Manager, dt. 

PC Disk und CD-ROM 

29,99 je 89,99 

Da sich mein Namens-Wettbewerbs- 
Team noch immer durch die täglich 
ankommenden Namensvorschläge 

kämpft, steht mein Name immer noch 
nicht fest. Damit wir nun aber zu einer 
Entscheidung kommen können, werden 
Namens-Vorschläge nur noch bis zum 

15. Januar 1996 berücksichtigt. Den 
Sieger werden wir dann endlich in der 

nächsten Ausgabe bekannt geben. 

Wir wünschen an dieser Stelle allen 
unseren Kunden ein gutes neues Jahr! 

asse; 6,99 DM - ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei 
Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20-D’M 



noch nicht angedichtet wurde — und auch in Gameteks 

kommendem Adventure wird der Londoner Schlitzer 

3 2 {°), John 
. a Bur- 

. 

sıonelles In- 

M handelt ihn 

nämlich als Hauptverdächtigen. Zudem 

liegt seine Kollegin Catherine Powell nach 

einem mißglückten Anschlag im Koma, 

und nicht zuletzt scheint unser Held ganz 

oben auf der Liste potentieller Opfer des 

Killers zu stehen. Eine erbarmungslose 

Jagd durch Zeit und Raum beginnt... 

Sie führt durch bildschirmfüllende 3D-Lo- 

cations wie Polizeistationen, Redaktions- 

räume oder dunkle Gassen und wird mit- 

tels Maus und detektivischer Akribie be- 

wältigt. Indizien wird es viele geben, 

Verdächtige immerhin noch vier; alles Mit- 

glieder einer ominösen Computergang, die 

sich mit der Vergangenheit des Serien- 

mörders beschäftigt. Je nachdem, welche 

Spuren man wann unter die Lupe nimmt 

und für welche Gesprächsthemen man sich 

bei den Anklick-Verhören entscheidet, sind 

auch vier Handlungsfortgänge mit jeweils 

unterschiedlichen Tätern möglich. Dabei 

werden die Recherchen nicht nur Plau- 

dereien in Sprachausgabe und den gen- 
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SLR 
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ham Eradite 
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ten Zeisen
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Bin 

‚mi diesem wahn 

zukunftsträchtigen Medium in Kerbindine | 
gebracht zu werden. Oft geschieht dies nur 
zu Werbezwecken, aber gelegentlich ha- 

ben die Zugpferde auch tatsächlich etwas 

mit dem Programm zu tun. Positive Bei- 

spiele wären etwa der nekrophile Schwei- 

zer Maler H.R. Giger (,‚Dark Seed’”-Gra- 

fik) oder der für die Story von „The Dig’ 

verantwortliche SF-Autor Orson Scott 

Card. Und jetzt gehört eben auch Ro 

Zelazny zu diesem erlauchten Krei 

Bar ee nennen ie 

EB 

stem; zu stecken, denn plötzlich b bleibt in 
einigen dieser Taschen-Universen die Zeit 

kurzerhand stehen! Damit schlägt die 

Stunde von Rene Korda, seines Zeichens 

Spezialist für hoffnungslose Fälle und 

gleichzeitig Verrichtungsgehilfe des Spie- 

lers. Er muß in dieser Lage zum einen 

genretypische Rätsel lösen, zum anderen 

mit den eigenartigen Naturgesetzen der 

_Mini-Universen fertig werden. Als Ope- 

_rationsbasis steht ihm dabei ein Raum- 

der sanz großen SF-Autoren unserer 7 Zeit. ‚Um so betrüb- 

licher sein Tod im letzten Sommer, wodurch das Debüt als 

Yen ur me ua 851 die: with a 5 
UST Senats, Verysacret 

matter” 

\ rennen entläßt, aber anche 

technische Details liegen uns bereits vor. 

So ist etwa optisch feinstes SVGA-Ren- 

dering mit vielen beeindruckenden Zwi- 

schensequenzen angesagt. Die screen- 

füllenden 3D-Grafiken, durch die sich der 

Held per Maus steuern läßt, können auf 

Wunsch durch eine Iconleiste ergänzt 

werden, doch läßt sich fast jede Aktion 

auch einfacher mit dem wandlungsfähi- 

a Cursor auslösen. Und für eine a . 
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Training zu Saisonbeginn. 
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Arır Er t es die englische Sc 

ziell nicht mehr - je 

ionelle Sprachausgabe sind 
It nur noch eine gute Padste 

aga angekündigt: 100 Schauplätze 

irten auf Ritter Gawain, derinE 

t alogen hält die abenteuerliche Tafe 

on ab nächsten, spätestens übern 

ge kraxeln dürfen, um seine vi 
en auf die Aliens herabregne 
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Hochbeirieb in Aachen: Bis zum Sommer sollen bei Ikarion drei neue Ti- 

Noch Ende dieses Monats will der futuristische 3D-Rennflugi abheben. Für 

den Jungfernflug verspricht Soft Enterprises („Ihe Hidden Below’) dabei ei- Ws ee 

i nen We ttstreit der besten Pilot n des 23. J ahrhunderts auf vier Welten bzw. Bil es, 
se er 9 

PROSIECT 

Das paradiesische Projekt will nicht weniger als ein ganz neues Genre ein- 

führen! Nämlich so eine Art von Actionstrategie-Rollenspiel aus der Vogel- 

| Ber bei dem sich das an Interieur um den Spielcharakter dreht, 

A Etwas länger werden wir hingegen noch auf die äußerst biestigen Robbis die- 

ses 3D-Spektakels warten müssen. Für die Polygon-Kampfmaschinen hat man 

sich naheliegenderweise am allzeit beliebten „BaitleTech 2 orientiert, auch die 
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THINGS ARE DIFFERENT ON A CD 

Deutschland: 
‚Schulze-Delitzsch-Weg 12 
D-89079 Ulm 
Fon: 0731/94666-31 
Fax: 0731/94666-33 

KALHSEENIG Österreich: 
$.A.D. GmbH 
Bahnhofstraße 180 
A-8783 Gaishorn am See 
Fon: 0043 (0)3617/2566-0 
Fax: 0043 (0)3617/25664 
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in von skurrilen Fabelwesen wie 

den Wolpertingern bevölkerter 

Landstrich, der von einem kultisch 

verehrten Monarchen aus dem Jenseits re- 

giert wird (richtig, wir wollen unseren Kö- 

nig Ludwig wiederhaben!), gibt natürlich 

den idealen Schauplatz für ein gruseliges 

Abenteuer ab. Als Ortsansässige wußten 

RE ZTE 2 ER EE SR, 

IE 

EL KN 

N 

wir das schon länger, aber jetzt ist es qua- 

si offiziell: 

Der alte und neue Hauptdarsteller Gabri- 

el Knight ist durch einen autobiografi- 

schen Voodoo-Thriller zu einem bekann- 

ten Schriftsteller geworden. Weil er zu- 

dem von seinen deutschen Vorfahren ein 

Schloß geerbt hat, hält er sich derzeit in 

DAL -LA NLA Leg Rad Yale ange 

ERNEUERT NETMTTNEN 

Geheimgänge... 

...böse Wölfe 

Den Joker-Lesern verriet Sierras Star-De- 

signerin Jane Jensen schon im Oktober 94 

exklusiv erste Infos 

Adventure um den Dämonenjäger „Gabri- 

el Knight” - jetzt hat sie die bayerischen 

Werwölfe endlich von der Kette gelassen! 

... und Kerker 

THIN 
über ihr zweites 

Die Königlich-Bayrische Hofjagdloge 

Bayern auf und schreibt dort an seinem 

nächsten Buch. Ein paar Eingeborene, die 

von seiner Vergangenheit als „Schatten- 

jäger” wissen, bitten ihn nun um Hilfe in 

einem grausamen Mordfall, weil sie glau- 

ben, daß dabei (mindestens) ein Werwolf 

am Werk war. Adel verpflichtet, sagt sich 

da der frischgebackene Schloßherr, und 

legt los, wobei ihn auch 

wieder seine Assistentin 

Grace Nakimura in eini- 

gen der insgesamt sechs 

Kapitel nach Kräften un- 
terstützt 

Und Arbeit gibt’s ja ge- 

nug, denn die Suche 

ee 
GENE 

It’s cool, man! 



nach den mondsüchtigen Pelzträgern führt Edutainmentprogramm. Im Gegenzug hat Ala „Phantasmagoria” gibt es wenig Zu be- 

durch zahlreiche Museen, Schloßbiblio- man die Menge der Optionen und Hilfen richten, sie funktioniert einfach ohne viel 

theken und feudale Wohnanlagen. Auf deutlich zurückgeschraubt; so fördert der Aufhebens. Musikalisch ist vor allem Klas- 

diese Weise lernt unser dynamisches Duo Druck aufs eingebaute Hint-Knöpfchen ei- sik und Oper angesagt, dazu erzeugt eine 

das private Disneyland von König Ludwig gentlich nur die Orte mit ungelösten Rät- schaurige Geräuschkulisse die erwünsch- 

II. gründlich kennen — und mit ihnen der seln zu Tage. Weil aber die Knobeleien te Gänsehaut. Gesprochen wird meist eng- 

Spieler, der hier in Neuschwanstein, Her- meist realistisch und logisch gestaltet sind, lisch (auf Untertitel wurde leider verzich- 

renchiemsee etc. ein Bildungserlebnis wird der Spieler hier auch ohne viel Un- tet; wer die Sprache nicht gut beherrscht, 

nach dem anderen hat. Auch Exotisches terstützung klarkommen — und die paar sollte daher besser die übersetzte Version 

steht auf dem Programm, z.B. ein Besuch kleinen Unstimmigkeiten in der Handlung abwarten), manchmal erklingen aber auch 

der Königlich-Bayrischen Hofjagdloge, (etwa vierstellige Postleitzahlen oder daß vertrautere Töne — und es ist schon ganz 

die sich schnell als Tummelplatz düsterer eine Kuckucksuhr in einen Blumentopf witzig, Deutsch mal als Fremdsprache ken- _ 

Gestalten entpuppt. Zum lebenden In- gesteckt werden muß) schadlos weg- nenzulernen... 

ventar des Spiels gehören neben einem stecken. Insgesamt hat Jane Jensen hier also erneut 

verschlossenen Polizeikommissar auch al-_ Zur Präsentation ist zu sagen, daß im In- ein herausragendes Stück Software abge- 

lerlei liebenswert porträtierte Einheimi- teresse einer lebensnahen Optik alle wich- liefert. Auch wenn es ihr trotz allem nicht 
sche und selbstverständlich etliche Wöl- tigen Örtlichkeiten fotografiert und gelungen ist, das in einer Nebenhandlung 

fe. Anfangs allerdings nur solche aus dem nachträglich mit Schauspielern bevölkert thematisierte und mit Abstand größte bzw. 

Zoo, aber ein paar Morde später stößt man wurden, während Rendergrafiken nur spär-- wichtigste Rätsel der Menschheitsge- 

dann endlich auch auf ihre wer-haften lich vertreten sind. Das Ergebnis dieser Me- schichte zu lösen: den Tod von König Lud- 

Kollegen. | thode ist zwar nicht immer der Grafik- wigIl. (mm) 

In Sachen Gameplay hält sich dieses in- weisheit allerletzter Schluß, doch wetzen 
teraktive Gruselvideo an den aktuellen, die wunderschönen und sehr abwechs- 

von „Phantasmagoria” geschaffenen Stan- lungsreichen Videosequenzen alle kleinen 

dard im Genre der Horroradventures. An- Scharten wieder aus. Über die scheinbar 

_ ders als bei Roberta Williams’ Schauer- simple, jedoch höchst effektive Steuerung 

_mär kommt aber zum Erzeugen der ner- —_ 
_ venzerfetzenden Thrilleratmosphäre 

überraschend wenig Blut zum Einsatz, 
statt dessen verließ man sich auf ein bis ins 

süddeutsche Detail glaubwürdig ausge- 

_ __ _führtes Szenario: Sogar die touristischen 
_ Infotonbänder für die Besucher der loka- 

Im Sehenswürdigkeiten kann man sich an- 
Hören! Überhaupt =. Sr wi | 

_ _ wird hier ausneh- \ ; Hochspannung ohne viel Blutvergießen — 

____mend viel gespro- F | i 
_ chen und gelesen. So 

__ verzweigen sich die 
_ Gespräche oft noch | 
in mehrere Unter- 
N und zum 

The Beast Within 
(Sierra) 

Ab einem 486 DX/33, empfohlen 

sei ein P9O 

ange 8 MB RAM und 17 bis 42 MB auf 
SPEICHER: 

der HD 

SVGA 
SB/Pro, Pro Audio Spectrum/16, 
Microsoft Soundsystem 

IE RTERN 3 DE Tastatur, Maus 

Anleitung englisch, Spiel teilweise 
AUSGABE: deutsch. Komplett deutsche Version 

in Vorbereitung 

LUNBYARKIONE 



Sen a re 

Hier ıst den französischen De- 

sienern weder das eine noch das 

andere gelungen, denn bei nerv- 

tötender Steuerung und unter 

Zeitdruck entspinnt sich eine 

Geschichte, die weder inhaltlich 

noch ın Sachen Präsentation zu 

überzeugen weiß: 

: Vier Terraformer ım Kälte- 

schlaf, die sich auf dem Rück- 

{ug zur Erde befinden, werden 

von ıhrem. Hauptcompi 

„MOM wegen eines Notrufs 

geweckt — was ja schon mal 

nicht so00 originell ist. Aul- 

erund herannahender Aste- 

roiden muß das Schiff nun 

zunächst in Windeseile gelandet 

werden, wozu sich der Spieler . 

als Kommandant durch dessen 

Stationen klickt. Dabei auftau- 

chende Probleme sind zu lösen 
und Gesenstände einzusacken, 

‚denn nicht umsonst faßıt das In- 
ventory jedes Crew-Mitglieds 

acht Items. Man darf auch zwi- 

schen seinen Untergebenen 

hin- und herschalten und natür- 

lich mit ihnen plaudern. 

Nach der Landung zieht man 

die Exo-Skelette über, um eine 

Minenkolonie zu erkunden, die 

sich bald als. Alten-For- 

schungszentrum entpuppt. Da- 

bei kann nur die Frau ım Team 

eine für ein Schlob benötigte 

Hand von einer Leiche abtren- 

nen, während etwa der Zu- 

‚sammenbau des Alienabwehr- 

gerätes dem technisch versier- 

ten Piloten überlassen bleibt. 

Und wıeder sınd Rätsel zu 1ö- 

sen sowie Dinge einzusam- 

meln. dazwischen wird ın Iso- 

3D mit den ansässigen Mon- 
stern gerangelt. Erneut ist dabeı 

die Zeit knapp, denn die Köni- 

Schleimis will ein der VET- 

nichtet sein, ehe eine ganze Ar- 

mee von Giser-Krealionen 

Werden hier Raptoren gezüchtet?! 

oder das herbeizitierte Plane- 

tenvernichtuneskommando zu- 

schlägt. 

Optisch bleibt das Abenteuer 

hinter den Erwartungen zurück, 

weil die Comic-Charaktere vor 

den Render-Hintergründen et- 

was antiquiert wirken und zu- 

dem nur schwach animiert 

sind. Auch die MIDI-Musik 

nervt, lediglich Sprachausgabe 

und Sound-FX bewesen sich 

auf zeitgemäßem Niveau. Das 

Schlimmste aber freilich ist das 

unausgeporene Gameplay in 

Tateinheit mit einem konfusen 

Handlıng (wichtige Dinge las- 

sen sich z.B. oft nur durch 

Wechsel der Perspektive ent- 

decken, ab einem. P90 

spricht die Maus vernünftig an) 

und dem störenden Zeitlimit. 

Fazıt: Gut, daß Ripley dieses 

erst 

lieblose Spektakel nicht mehr 

miterleben muß! (mash) 

Aliens 
(Mindscape/Cryo) 

Krudes Comic-Adventure um 

die populären Movie-Monster. 

u Ab einem 486 DX?/66, 
PROZESSOR: Fa ein P9O 

SPEICHER: 8 MB RAM, 20 MB 
auf der HD 

IEIIE SVGA 

SB/Pro/16/AWE 32, 
Soundscape, Pro Au- 
dio 16, Ultrasound, 
Roland RAP-10, 

a General MIDI 

SOUND: 

DREI 

# Komplett englisch, 
deutsche Version in 
Vorbereitung 

AUSGABE: 
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Sklaven-Herren damit schon 
drei Aufgaben am Hals: den 
Schatz heben, die Freiheitsbe 
'wegung kontaktieren — und das 
Zeittor finden, durch das der 

ganze technische Kram in die- 
se Epoche gelangt ist. 

Trotz des exotischen Szenarios 

hält sich das Gameplay eng an 

die Konventionen des Genres. 

Man scheucht Gaius also in der 

gewohnten Point & Click-Ma- 

nier durch Rom und führt un- 

terhaltsame Gespräche mittels 

Bildicons, Sprachausgabe und 

wahlweise eingeblendetem 

Text. Oft müssen die Punker, 

Schuhputzer, Kneipenbesucher 

etc. mehrfach befragt werden, 

weil man mittlerweile neue 

Hinweise erhalten hat — was 

trotz des eingebauten Zeitraffers 

oft mühevolle Wanderungen 

mit sich bringt. Nützliche Ge- 

genstände landen erst mal in der 

unbegrenzt aufnahmefähigen 

Toga, bei ihrer späteren An- 

wendung laufen dann regel- 

ERERTETÄTERTETERREETRRAETTIRE 

Imperium Romanum 
(Rainbow Arts) 

Humorvolles Grafikadventure 

mit technischen Schwachstellen. 

Ab einem 486 DX/33 
UNTARBIES ; 

beser ein P9O 

SPEICHER: 

GRAFIK: 

SOUND: $B/Pro/16, Pro Audio/16 

EINGABE: 

ELERIEAN DE Komplett deutsch 

| I 
1 
i 
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ie Realitätsnähe und puren Fahrspaß in 
sich vereint! Detaillierte SVGA-Graphik, 

hten Rennsimulat 
finden Sie in VIRTUAL KARTSI 
Spectrum HoloByte - MicröProse Worla Wide Web 5 

VO (eb) RR (eb) 6 0) En ®) > 

irtuval Cockpit, Karttuning, 10 verschiedene 
© u) 92) (®) 3 

7% 
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VIRTUAL KARTS ist eine Go-Kart-Simulation, 
d 

V 

Ylwww.mictoprose.com hitp te: 



Geisterstunde bei Compuser 
geschl: agen, W a in Dei 

Münchens staatliche Sittenwächter haben wieder zu- 
ı® and über 200 Newsgroups mit sexuellem Bezug dicht- 
s blieben unbe: anständet. Politisch höchst kor rekt, was? 

Kun er zu E uren Se ee ndfecen Zuschriften. 

| hiesige 

n- Dein M Ması-Chost | 

timm 4 5) Wann no I endlich h 
E Eurer Bewertungsbox, wieviel 

| ren un uns (wie gesagı) Tho- 

aa an hei der 

Ss r rasanten Entwicklung am Markt 
-Bfür Hard- und Software jedes 
ı Betriebssystem nur eine „Über- 
B gangslösung” sein. Der nächste 

größere Entwicklungssprung bei 
. „Windows” trägt den Arbeitsti- 

e- tel „Cairo”, wird aber noch ein 
paar Jährchen auf sich warten 

lassen. Von einem echten „Win 

B 96” ist derzeit nicht die Rede, 

denkbar ist allenfalls, daß i in ab- 

sehbarer Zeit ein preisgünstiges 
Update zu „Win 95” heraus- 
kommt. Es macht also wenig 

Sinn, deswegen den Wechsel zu 

M verschieben. 

wiederum ist ein High-Tech-Sy- 
‚stem fürM ultiprozessor-Rechner 

wie Workstations. Und in der Tat 

. ‚Windows var 

i- Mist ja auf lange Sicht ein Ver- 

ı a führte zu endlosen Diskussimen 

Mit Dank für das viele Lob, im Stile von „Ist das wieder was 

MB für die blöden Spiele”! Tja, 

a ee ist . auch was 

2) Zum Löschen von 
dows’ Applikationen finden sich 
eine Menge Tools im Shareware- 
Pool, doch haben wir noch kei- 
nes entdeckt, das zufriedenstel- 

lend funktioniert - dafür schon 
an ‚mehr als eines, das uns das ge 

E schmelzen der Betriebssysteme 
B angedacht, doch bis die erfor- 
\ Üderliche Hardware auch in allen 

Privathaushalten _herumsteht, | 

rden wohl noch ein bis zwei 

ee nen on 
mnmdischen oo... 

nr ‚Win- 

: im n same . ‚ Windows” N Aschronl 

= E Das ie ist ‚einfach: Man teile ” 
Gravitationskonstante durch den 

.ablativen Entropiefaktor, ziehe 

r Deine 5.000 Märker ab und po- 
tenziere mit der Wurzel aus der 

er gemme von 33, nn und . 
Macht also eine Wartezeit von 

- M exakt 242 Jahren und vier Minu- M 

5” | Megabytes auf den CDs sind? 
ö- E 6) Zu guter Letzt wollte ich Euch 

D ) - # zum PC Joker Total und zur Jo- 
0- 5 ker Hit Collection gratulieren! 

. ten. Kannst also ruhig noch den 

Müll wegbringen... 
4) Also ich würde ja lieber auf 

der Straße Randale machen, bin 
M aber leider angekettet. Du hinge- 

gen bist mit Deinem Joker-Abo 
und einem Täßchen Baldrian si- 



| en antragsı.. 

z_ Dein guter Gek \ 

 WPenstägen, ah -Iage r zeitlos ak aktueller Ghost 

1) Vorab ein fettes Lob an E 
Zeitung, sie ist echt a x > 

dizierten nes sog: A a s us de 
. Besserwisser-Index 

noch Abonnent aus 
denen es .= . 

nn. aus Nee . 

inleitung d dieser Sei 

dd Wieso testet Ihre eigen i 

cher im Versieich ı zu - leren 
Produkten des Hauses ist „ ‚The 

Dig” nun mal ein arger Lang- 

MB weiler), und selbstverständlich 
_ Borbeiten bei uns nur Bayern. 

nd eren Bundes- 

land zum Team stößt, wird näm- 

B lich kurzerhand bavarisiert! nn 
e Dein ee Ghost 

Wer. aus einem a 

“a - Tatsächlich lesen. . a . _ 

 Kleingeister an 

nes ndidenen Spiels als Wer- Spi ielete 

bung für a aus! . 

‚siondisk ch. md wenn es an Mi 
Staatsanwalt Dr. Stoll geht, en | 
es sie auch hierzulande nie ge- 
ben. Und leider scheint es im 

en was. nützt. 
a il a Rechner, wenn 

Moment Ja nach solchen Leuten m n; 

zu u gehen... 

Tel. 0172 / 520 61 91 » Fax 030 / 834 35 00 

Birkbuschstraße 17 ®e 1216/ Berlin 

Die Granaten des Monats 

Druidenzirkel * 
Panzergeneral 2 * 
Warhammer " 

3D Ulfra Pinball 6995 Pinball Illusions 64,95 
11th Hour 9995 Pinball World 64,95 
Aliens 7995 Rebel Assault 2 * 79,95 
ÄAscendancy 8995 Ranfrainer 2* 79,95 
A IV Networks 8995 Riddie of MasterLu* 89,95 
AH-64 D Longbow * 8995 Stonekeep * 89,95 
Battle Isie 3 8495 Steel Panthers 79,95 
Caesar 2 8995 Skaphander 69,95 
Command & Conquer 8995 Sim Town 1995 
Crusade 8995 Sim lsle 79,95 
Crusader-No Remose 8995 Sim Tower 79,95 
Clearing House 7495 Su- 27 Flanker * 79,95 
Capitalism 8495 Shannara 79.95 
Die Siedler 2 * 8995 Top Gun -Fireatwil* 99,95 
Endorfun 64,95 Talisman * 79.95 
Extrem Pinbaill * 6995 Thebig 74,95 
Fatal Racing 6995 Thunderscape ° 19,95 
Frankenstein * 8995 Tilf® 59,95 
Fade to Black 8995 Total Distortion " 79,95 
Great Naval Bates 4 8995 This means War” 94.95 
Hexen 9995 Virtual Karts 99,95 
Indy Car Raeing 2 * 84,95 Vollgas 89,95 
Magic Carpet 2 8495 Witchhaven 79,95 
Mechwarriör 2 8995 Worms 79.95 
Mortal Coll * 6/95 Wetlands 69,95 
Need for Speed 8995 Warcraft2* 84,95 

Sonderangebote 
Dark Sun ? 2490 Ticonderoga 39,95 

Descent 4995 XCom 49,95 
Hi-Octane 49,95 Ecestatica 49,95 
Kingdoms of Germany 3995 Indy Car Racing 29,95 
Star Crusader + Speech 29,95 Hell 24,95 

VERSTAUBT EURE SOFTWARE IM SCHRANK ? ? ? 

s ee Liste der Spiele die Ihr verkaufen wollt, faxt oder schickt sie uns zu, 
oder uns an. 

e Wir bewerten dann Eure Software und machen Euch ein Angebof, welches 14 
Tage gültig Ist. 

« Wenn Ihr mit unserem Gebot einverstanden seid, verpackt die Spiele gut und 
schickt sie ausreichend franklerf zu uns. 

« Sobald uns Eure nn erreicht, werden alle Spiele auf Viren, Vollständigkeit 
sowie Beschädigungen nieltungen und aller 

+ Wenn alles in Ordnung ist, erhaltet Ihr den vereinbarten ‚Betrag als Scheck, oder 
wir verrechnen auf Wunsch zu günstigen Bedingungen Euer Guthaben mit dem 
nächsten Einkauf. 

« Sollte Eure Sendung —r oder defekte Software enthalten, rnüssen wir 
diese leider unfrei zurückschic 

GÜNSTIG GEBRAUCHTE z.B. 
Alr Havoc Controller 3695 Crusade 45,49 
Apache Longbow 4295 Fade to Black 48,89 
Ascendancy 4435 Magic Carpet 2 45,94 
Battle Isle 3 44,75 Mirage 49,99 
Buried in Time 4545 Need for Speed 45,94 

. Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 
Velen ne Bei Nachnahme DM 1050 + DM 3.00 NN-Gebühr, bel 
Vorkasse DM 7,50, pro Paket, ab DM 250.00 portofrei. Alle Preise in DM inkl, MwSt. 
Sonderangebote nur solange der Vorrat reicht. 
Preisänderungen und kriümer : 



gramm in diesem Sinne stellt? 

Des weiteren möchte ich mir ei- 

nen neuen Computer kaufen, der 

nicht zuletzt für (SVGA-) Spiele 

genutzt werden soll. Hättet Ihr 
da ein paar Tips? Einige Daten 

würden mir schon genügen. 

glaubt Jens Habermann aus s Plet- 

| .. 

Keine Sorge, unge läuft ei- 

gentlich Jedes Spiel auf jeder 

Karte - wenn auch auf manchen 

besser und auf anderen langsa- 

mer. Doch sind im Wust der ver- 

fügbaren Modelle nun mal keine 

allgemeingültigen Angaben mög- 

lich. Zu Deinem Wunschrechner 

läßt sich dagegen ganz allgemein 
sagen, daß es zumindest ein Pen- 

tium 90 (mehr ist allemal 

mehr...) mit 16 MB RAM, wenig- 

stens einem Quadrospeed CD- 

Laufwerk, SB 16 oder einer kom- 

patiblen Soundkarte mit Wave- 

table-Aufsatz sowie möglichst 

einer 2-MB-Grafikkarte 
sollte. Have money, have nn 

Dein Ghost | 

Es ist schon wirklich erstaunlich, 
welche Auswirkungen die tech- 

nischen Neuerungen beim Com- 

puter haben: Werden die Spiele 

besser? Verringern sich die La- 

dezeiten? Beide Fragen kann 

man eigentlich mit „Nein!” be- 
antworten — tatsächlich wird 
bloß schlampiger programmiert. 
Für ein Game, das früher locker 
auf jedem 386er gelaufen wäre, 

braucht man heutzutage schon 

einen Pentium! Und was soll 

bloß neuerdings diese Fenster- 
Manie? Jeder Sch... läuft plötz- 
lich n nur noch u unter „Windows”! 

zwei 4 Fragen Bei PE-Konveric- 

rungen von der Playstation fällt 

mir oft auf, daß die besonders 
nachlässig gemacht sind — siehe 

„WipEout” und „Destruction 
| Derby”. Habt Ihr ‘ne Ahnung, 
woran das liegt? Und warum 
gibt's keine Videos auf Eurer 
 Total-CD? 

wundert sich „ne Soma 

aus en 

Dal neuer nich immer ach 

besser ist, darf getrost als Bin- 

.... wen voran 

nn 

PC-JOKER 

 Playstation- Umsetzungen 

sein 

die a. enster-Manie’ 

führ en, daß sich die Hersteller 
schon mal auf kommende „Win 

95 ".only-Zeiten einstellen - sie- 

he dazu auch die große Umfrage 

in dieser Ausgabe. Bezüglich der 

nen wir Deine Beobachtung nur 

z bestätigen, der Rest bleibt Spe- 
kulatius: Vermutlich liegt's wie 
so oft daran, daß mal eben die 

schnelle Mark gemacht werden 
soll. Hinsichtlich von CD-Mo- 
vies können wir Dir dagegen die 

Begleit-Scheibe des Multimedia 
Jokers dringend empfehlen, denn 
dort gibt’s im interaktiven Ma- 
gazinteil Videos satt! 

Dein inter- und a 
Ghost 

Ich besitze momentan einen DX 

E 2/66 mit zwei Festplatten, 8 MB 
RAM, einem Doublespeeder und 
‘nem schicken Soundblaster - 
damit wähnte ich mich gut gerü- 

stet, und als vor ein paar Mona- 
ten Euer Streitgespräch „Aufrü- 

sten oder 

glaubte ich zunächst, daß Ihr 
nicht mehr alle Tassen im 
Schrank habt. Immerhin war 
mein PC damals erst ein halbes 
Jahr alt! Doch mittlerweile ist 
wohl nicht mehr zu leugnen, daß 
Ihr nicht ganz unrecht hattet, 

nicht?” 

also mache ich mir jetzt allerlei 
Gedanken zur richtigen Aufrü- 
stung. Aber da ergeben sich eini- 

ge Fragen: 

1) Gibt es irgendwelche Unter- 
schiede bei den Motherboards 
von Mini-Towern und größeren 
Gehäusen? 

2) Gibt es Unterschiede zwi- 
schen einem DX4/100 und ei- 
nem Pentium 100? Oder sind 

beide gleichwertig? 

3) Wenn ich meinen DX2 mit ei- 
nem 83er Pentium Overdrive 

Chip verschönere, würde dann 

eine Tempoempfehlung wie 

„möglichst Pentium 90”. 
mich zutreffen? Oder wäre der 
Komplettaustausch des Mother- 
boards eher angeraten? 
4) Soweit ich gehört habe, gibt 

es verschiedene Sorten von Spei- 

cherbausteinen, die sich u.a. 

durch die Anzahl der Pins unter- 

ist dage- | 

Bezüglich der Rechenleistung 
spielt das Gehäuse keine Rolle, 

wohl aber hinsichtlich der Ab- 

erschien, 

auf 

scheiden. Gibt es also Pentium- 
die auch mit älterem 

RAM bestückbar sind, oder muß 
ich einen kompletten Neukauf | 

einkalkulieren? 

befürchtet Sascha Hermann aus 

Boards, 

Idar-Oberstein. 

messungen des verwendbaren 
Motherboards. So kann es z.B. 
Unterschiede bei den vorgebohr- 
ten Löchern für die Halterungen 

geben. Dann hat ein Pentium bei 

gleicher Taktrate gegenüber dem 

(wenig verbreiteten) 32-Bitter 

DX4 natürlich schon mal wegen 
64-Bit-Architektur die 

Nase vorne. Und mit Overdrive- 

seiner 

Chips erreicht man wegen des 

„veralteten” Umfelds ohnehin 

nicht ganz dieselbe Leistung wie 
mit einem neuen Komplettrech- 

ner. 

tausch des Boards stellt aus ähn- 

lichen Gründen keine optimale 
Lösung dar, da Grafikkarten und 

andere Komponenten ja weiter- 
genutzt werden. Zieht man zu- 

dem den hier wegen der physika- 

lischen Unpäßlichkeiten (Pins 

etc.) nahezu unumgänglichen 
Neukauf sämtlicher Speichermo- 
dule ins Kalkül, so dürfte im Au- 
genblick ein ganz neuer Compu- 

ter wohl die beste Wahl sein. 

Falls der Geldbeutel das gar 

nicht zuläßt, würden wir zum 

nämlich 
dem simplen Prozessor-Tausch 

raten. Wozu allerdings zumin- 

preiswertesten Weg, 

dest Local Bus-Technologie an 

Board sein sollte. 

Ahoi von der Titanic, Dein m 

zessor- um 

1) Neulich sah ich im Werbepro- 

spekt eines großen Kaufhauses 

einen PC, der angeblich mit ei- 

nem wiederbeschreibbaren CD- 

ROM ausgerüstet ist. Einzeln 
wurde das Gerät offenbar nicht 

verkauft, aber nach dem Gesamt- 

preis zu urteilen, müßte es wohl 
für unter 1.000 DM zu haben 
sein. Was ist davon zu halten? 

2) Wann kommt denn nun end- 
lich „Wing Commander IV”? 

Das sollte aoch schon an da 

En . 

Selbst der Komplettaus- 

3) Neuerdings habe ich (vor . 
lem im Zusammenhang | 
„Win 95”) öfter von un 

„Pu & _Play- -Soundkarten” 
gehört, Wollt Ihr dazu nicht mal 

ein Specialmachen? 
löchert uns Anonymus Unbe- 

kannt — laut Eosernpel aus 

München. 

2 Was vom Kaufhaus-Wunder 
zu halten ist, prüfen wir gerade — 

mehr (alles!) dazu im nächsten 
Heft. 
2) Kürzlich erreichte uns die be- 
trübliche Nachricht, daß Origin | 
die Kommandoabgabe ein weite- 
res Mal verschoben hat. | 

3) Wir wollen ja! Und wir ma- 
chen auch, es kann sich nur .ı 
um wenige Wochen handeln. 

Darauf no a Maß, Dein (immer 

wieder beschreibbarer) Goscht 

1) In Sachen Sportspiele werden 
wir ja im Moment geradezu über- 
häuft von Autorennen und Fuß- 
ballsimulationen. Aber wer macht 
mal wieder richtig gute Winter- 

bzw. Sommerspiele? Wagen sich 
die Programmierer nach den Pein- 
lichkeiten der letzten Jahre nicht 
mehr an dieses Genre, oder is ist was 

inAusich? 

2) Eure Bewertung von 90 Bora 

für „FIFA Soccer 96” geht voll- 

kommen in Ordnung, denn wen 

stört es schon, daß Yeboah noch in 

Frankfurt und Schuster in Barcelo- 

na spielt? Egal ist mir auch die 

fehlende Speicheroption für meine 

Tore des Monats; die glaubt man 

mir auch so. Das Tüpfelchen auf 

dem „i” wäre allerdings ein spezi- 
eller „FIFA Soccer Multibutton 

Stick” - ein solches Teil würde 

BE dann wohl die erste 100 Prozent- 
Wertung rechtfertigen, oder? 
3) Wieso ist es in Eurem Reich des 
’Kettenrasselns und der Keusch- 
heitsgürtel (noch) nicht möglich, 

| Leserbriefe, Bestellungen usw. zu 
faxen? 

wundert sich Manfred iehm aus 

Kerpen. 

]) Keine ne im 1 Obenpia sul 

1996 wird man uns wohl mit sol- 

chen Games zuschütten. Aber hof- 

fentlich nicht zumüllen! „1 

2) 100 Prozent? Door, Dos. i 
wer 'narrisch! m 



3) Warum sollte das (noch) nicht 
möglich sein? Bei Leserbriefen 
wäre bloß zu beachten, daß nur 
gegen Rückporto geantwortet wird 
— und das kann man natürlich 
schlecht faxen, weshalb wir die 

Nummer sicherheitshalber im Im- 
pressum versteckt halten. 

3:0 für mich, Dein Ghost 

DAS HEISSE BÜGEL-- 
- EISEN 

An und für sich gefällt mir Euer 
lockerer Stil ja recht gut, aber als 
ich mir neulich mal ein Heft ge- 

nauer vornahm, fiel mir doch auf, 
daß selbst bei verschiedenen Re- 
dakteuren kaum Unterschiede in 
der Schreibe festzustellen waren. 

Seid Ihr alle mit einem Joker-Gen 

geboren worden, oder werden die 
Texte glattgebügelt, bevor sie ins 
Heft kommen? Und wieso hat 
Eure Neuerwerbung Ole Albers 
eigentlich soviel in mit 
Tony Marshall? 

spekuliert Albert the Maniac aus 

Hannover. 

Tatsächlich sind Joker-Redak- 

teure das Ergebnis jahrelanger 

 Züchtungen, wobei Oskar als 
Textchef die Kloning-Aufsicht 
unterliegt. Fehlzüchtungen wie 

Ole (oder schlimmer noch: 
Max!) bestätigen diese Regel. 
Aber dafür hat jetzt halt jede 

schöne Maid a unsern a 

Zeit... M 
Dein m bügelreie Ghost 

 ZUCHT & 
ORDNUNG 

...herrschen dank unserer 

 wackeren Staatsanwälte nun bald 
landauf, landab: Ich bügle immer 

schon ganz ordentlich meine La- 

ken, Michael züchtet Redakteu- 

re, und Ihr? Ihr dürft uns züchti- 

gen! Verzüchtet also nicht auf 

die Chance, mir einen Brief mit 

Tadel, Lob, Anregungen oder 
Fragen zu schreiben, zumal ich 

den zur Buße sogar persönlich 

beantworte. Allerdings nur, 
wenn der Schrieb nicht ohnehin 

hier abgedruckt wird, RÜCK- 
PORTO (Ausländer züchtigen 

bitte mit Internationalen Ant- 

wortscheinen) beiliegt, ich den 

Absender entzüchtigen kann und 

folgende Adressen ordentlich auf 

E-Mail - nur für Leserbriefe, 
keine Bestellungen, Abo-Wün- 
sche etc.! - oder Umschlag pran- 
gen: . 

JOKER VERLAG 
GHOSTWRITER” 
"BRETONISCHER 

RING2 
D-85630 

GRASBRUNN 

E-MAIL 
COMPUSERVE: 
100332,322 

E-MAIL INTERNET: 
|... 

leden MONAT 
gibt’s für 14,80 DM 

am Kiosk 

LVERSIONEN, SHAREWARE, SPIEL- 
REN DEMOS, AKTUELLEN PATCHES, 

- SCREENSAVERN UND VIELEM MEHR!!! 
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NOCHN 
Bei dem zweiten Produkt der Reihe „FIVE STAR 

SERIES“ können Sie sich auf etwas gefaßt machen! 

PANZER GENERAL Il ist der Nachfolger des preisge- 

krönten Spiels Panzer General. Diese Serie besteht 

eher 

aus Produkten, die die hochgelobte Panzer General- 

Spielumgebung verwenden und vertrautes aber 

noch gesteigertes Spielvergnügen versprechen. 

Schlüpfen Sie in die Rolle eines amerikanischen, 

britischen oder russischen Generals und messen 

Sie Ihre Kräfte mit der deutschen Wehrmacht. Bei 

PANZER GENERAL H können Sie, im Gegensatz 

zum Vorgänger, noch größere und schlagkräftigere 

Truppen befehligen, wenn Sie siegreich aus Ihren 

Schlachten hervorgehen. Es gibt drei Feldzüge zu 

meistern, bestehend aus kleineren, historisch rich- 

tigen Gefechten. In der Wüste, an der West- oder 

der Ostfront. Haben Sie die Ausdauer und Ent- 

schlossenheit eines Siegers? 

Schlaerkräftige Leistungsmerkmale: 

> Authentische Zweite Weltkriegs-Sequenzen mit 

Kämpfen in der Luft, zu Wasser und zu Lande 

zwischen den $zenarios verleihen Ihnen beim 

Spiel das Gefühl „mittendrin zu sein“, 

* Sie können gegen einen Mitspieler oder gegen 

den Computer kämpfen. 

* Über 35 Szenarios bei drei Feldzügen gilt es zu 

meistern. 

>» Die intuitive „point-and-click“-Spielführung 

läßt sich leicht erlernen. 

> Erstellen Sie eigene Szenarios mit dem 

Szenario-Editor/-Generator 

> Neue Truppengattungen: Ingenieure, Jäger und 

Commonwealth-Truppen erweitern die schon 

große Anzahl der Truppengattungen, die bei 

Panzer General verfügbar waren. 

x Erweiterte DFÜ-Möglichkeiten mit voller 

Windows ® 95-Unterstützung ermöglichen das 

Kämpfen mit einem anderen Spieler per Modem. 

Erhältlich für PC CD-ROM Windows® 95 

und Mac/PowerMac CD-ROM 

Strategic Simulations, Inc. \ sh $ . Tel-{02 091 9 92 41-8. 

Alle Rechte vorbehalten. » i " Fax [02 08) 9% 29 MINDSG A 

a» RM 



4 Business Charts 

G@)DAS DSCHUNGELBÜCH 

(1) BIING! 

(-) SENSIBLE WORI D OFSOCCER 

(=) INORDINATE DESIRE 

(-) CRUSADE 

(4) PSYCHO PINBAIL 

(-) WORMS 

(3)SIM CIIy 

URBAN RENEWAL 

. (6) DUNGEON MASTER II 

PER. OXYD 

en 

Special Charts: (2) BUNDESL. MAN. HATTR. 

(-) BIING! Die aktuellen Highlights aus 
(5) TIE FIGHTER Frankreich 
(4) SIM CITY 2000 

(7) CIVILIZATION 

(-) BATTLE ISLE 2 

(3) X-WING 

8. (1) COLONIZATION 

9.(10) PSYCHO PINBALL 

a a a Fe u ee 

1. FADE TO BLACK (Delphine) 

2, RAYMAN (UBl Soft) 

3. DRAGON LORE (Cryo) 
4. PRISONER OF ICE (Infogrames) 
3 

6 

f 

ACTION SOCCER (UBI Soft) 

COMMANDER BLOOD (Cryo) 

ALONE IN THE DARK 3 

(Infogrames) 

& WOODRUFF (Coktel Vision) 

.„ AIV NETWORKS (Infogrames) 

'ı10. LOST EDEN (Cıyo) 

svorsä haben hier die SF-Rebellen aus dem Lu- 

türlich wieder nur bis zur zwei- cas-Universum: „Rebel Assault II” ist 

n Januarwoche gehalten, und auch as.meistgekaufte CD-Game. 

die Lesercharts zeigen sich im neu-: > Wohl kaum. Erstaunlicher 

1 , nden wir schon, daßyDas Dschungel- 
buch” sich im Ladenkriessan der Disk- 

 vermelden! Front so souverän durchsetzen konnte. 

‚ Aber was heißt schon neu, ann mit dem Ein schöner Erfolg für die alte Allianz 

von Virgin und Disney! 

Bleiben nur noch die derzeitigen Favo 

1x The 11th Hour 

n auf den Disk-Thron zurückgewählt. 

Westwoods en Strategie- "Sim “ ff getrennt sein. 

Auch ein leserli Absender darf nicht 

fehlen, genau wie folgende Adresse: 

mal ein Blick auf das aktuelle Aasshai 

n den Special Charts. Jetzt aber endlich 
zu Euch, denn es gibt ja auch wiede 

was zu gewinnen! 

oker Verlag 

„Z2op Job” 

Bretonischer Ring 2. 
| men. Vom taktischen dei profi 

| 30 ] 



T, VOLL SCHNELL UND MIT TOP-PRAMIE: TOTAL PREISWER 
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Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver- 

lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. 
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Joker Verlag 

Abo-Service 

SIEILBIEN JR) 

Den PC Joker zu abonnieren, war schon 

Bretoniseher Ring 2 



Schlechte Nachrie en! : 



Welches Kräutlein darf’s denn sein? 

den Befehl zu Angriff und Verteidigung, 

und hier kann man auch den Mitreisenden 

Vorgaben machen, welchen Feind sie 

attackieren sollen. Zumeist ist man aber 

doch in Grafiken klassischer Adventure- 

Bauart zugange, um Gegenstände aufzu- 

nehmen und zu manipulieren. Dazu wird 

nach dem Anklicken der Fundstücke eine 
zur Situation passende Verbenliste aktı- 

viert, aus der sich die Maus sämtliche Ak- 

tionen zusammennagen Kann. Das mag 

sich zwar nach einem etwas überholten 
Handling anhören, klappt in der Praxis 

aber recht gut, weil das Programm relativ 

clever agiert - indem es versucht, mögli- 

che Aktivitäten vorauszuahnen und sinn- 

Po re ea ann a LEE 

PER 

EOS REHERDIREORDRUEEEUNDE 

BEER 

ERERDERT 

Goldmann Verlag 
EEERENNG 

a PRERONAR RK 

BE HERTEHERG BEP EHTEEE, BEE 

TE _ BÜRSE Bisrs 

1977 veröffentlichte der junge Rechtsanwalt Terry ck mit „The Se Io 
Shannara” den ersten Teil seines Fantasy-Zyklus - und wurde von der Kritik als 

 Tolkien-Plagiator belächelt. Der Erfolg gab allerdings dem Autor recht, zudem 
_ vermochte sich Brooks bei den folgenden Bänden immer mehr vom offen- 
- sichtlichen Vorbild zu lösen und seinen eigenen Stil zu finden. Bislang hat der 

in Deutschland 17 Shannara-Bücher zu Preisen zwischen 9,80 
DM und 12,80 DM auf den Markt gebracht, jedoch leider ohne die Ilusrafionen | 
der Gebrüder Hildebrand, welche in den USA nicht unwesentlich zur Popula- 
= der Reihe beigetragen haben. Übrigens: Mit „The First King of Shanna- 
a” hat Brooks derzeit einen weiteren Titel in Arbeit, der ee 1997 sei 

\nen en über den großen Teich nen a 

volle Verben ohne Extraklick direkt zur 

Verfügung zu stellen. 

Optisch sind wunderschön gezeichnete 

SVGA-Bilder nebst eindrucksvollen Ren- 

dereinlagen zu vermelden, lediglich die Rei- 

sekarte sieht eher popelig aus. Dafür gibt’s 

zusätzlich noch eine animierte Einführung 

in die Handlung des ersten Romans, der 

dem Spiel zudem in englischer Fassung bei- 

liegt. Auch der Sound weiß zu gefallen, wo- 

bei die stimmungsvolle Musik noch von der 

guten und immer zu den Charakteren pas- 

senden Sprachausgabe übertroffen wird. Heut- 

zutage würde all das aber keinen Hit mehr 

rechtfertigen, würde die Stimmung nicht 

stimmen — doch das tut sie hier zweifellos! 

BERN Bi ERRY 
KOOK 
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Die Bibliothek von 'n Tyrsis 

Tatsächlich könnte Shannara von Terry 

Brooks persönlich stammen: Die Story ist 
von Anfang bis Ende packend, die Rätsel 

sind stets logisch und lassen auch Anfängern 

eine faire Chance. Das gilt freilich nur für 

englischsprachige Abenteurer, ihre rein deut- 

schen Kollegen sollten daher besser auf die 

lokalisierte Fassung warten, wo so renom- 

mierte Synchronsprecher wie Gerd Günther 

Hoffmann (Sean Connery) und Rolf Schult 

(Robert Redford) für Atmosphäre sorgen 

wollen. 

Fazit: Shannara ist Computer-Literatur im 

besten Sinne und damit nicht nur für Kenner 

der Romanvorlagen ein unbedingt empfeh- 

lenswertes Fantasy-Abenteuer! (mic) 

Shannara 

Episches Adventure zur populären Fanta- 

sy-Saga von Terry Brooks. 

4MB RAM, 7 MB bis 100 MB auf 
der HD 

SOUND: SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio/16, 
Gravis Ultrasound, General MIDI 

Komplett englisch, deutsche Fas- 
sung in Vorbereitung. 



VE NO MOUN 
LIESSEN. 

Zuletzt erschreckte Cyber- 

dreams die Abenteurer mit 

„Dark Seed II’, das trotz klei- 

ner Mängel viel Stimmung in 

die heimische Gruft zaubert. 

Diesmal erwartet die Grusel- 

fans aber ein echter Schock! 

Auf solche Ideen kommt nur 

das Leben selbst oder der SF- 

Autor Harlan Ellison, dessen 

gleichnamige Novelle aus dem 

Jahre 1967 die Vorlage zu die- 

sem Game liefert: In einer fer 

nen Zukunft hält der böse 

Computer AM fünf unschuldi- 

ge Menschen in seinen Spei- 

cherbänken gefangen, um sie 

dort mit ihren ureigenen Äng- 
sten zu konfrontieren. Spiele- 

risch ergibt das fünf separat an- 

wählbare Kapitel, 

für optische Abwechslung hat 

schmachten die verschiedenen 

Gefangenen scheinbar im (vir- 
tuellen) Spukschloß, in einer 

Pyramide, in einem Zeppelin 

im Neandertal oder in einem 

Labor. 

Sobald man das geschwätzige 

aber bilderarme Intro hinter sich 

in denen 

man den Ärmsten einzeln zur 
Flucht verhelfen soll. Weil der 

digitale Gefängnisdirektor Sinn 

Flüchtling aus und dirigiert ihn 

mit der Maus durch schön ge- 

malte SVGA-Szenarien. Jedes 

Kapitel besteht aus einem run- 
den Dutzend bildweise um- 

schaltender Örtlichkeiten, in de- 
.nen der arg schwach animierte 

Hauptdarsteller nach hilfreichen 

Gegenständen und Gespräch- 
spartnern Ausschau hält. Aller- 

dings überlegt es sich der Spie- 

ler bald zweimal, ob er ein Ob- 

jekt näher betrachten oder einen 

Anklicksatz-Plausch (mit Digi- 
_ Speech und Untertiteln) vom 

Zaun brechen will — praktisch 

jede Aktion kann hier ohne 

Vorwarnung zum sofortigen 

Bildschirmtod führen! 

Dieser motivationshemmende 

‚Umstand wird in seiner Wir- 
kung noch von kleinen Bugs. 

und logischen Ungereimtheiten 

benötigte CD läßt sich einfach 

nicht aufklauben. Wendet man 

sich daraufhin hilfesuchend an 

das Ratgeberbuch im Inventar 

erhält man meist nur so sinni- 

ge Tips wie „Versuche, das 

Problem zu lösen”. Für zu 

sätzlichen Grusel sorgen die 

‚abenteuerlich kleinen Fund- 
stücke und eine unpräzise 

_ Steuerung. 

Schade um die schick düstere 
Präsentation mit 
Sprachausgabe, doch diese 

Schocker rangiert hart an der 

Grenze zur Unspielbarkeit. Das 
Schönste am mundfaulen Schrei 

hals ist daher noch das beilie 

gende 3D-Mousepad... (md) 

englischer 

Fitera’g a u TO sucape From thig siaca? 
<a silsap, Eilen., 

I Have No Mouth, 

And I Must Scream 
(Cyberdreams) 

Grusel-Adventure mit fünf Epi- 

soden und tausend Mängeln. 

AUERUERTE NEE | CD 

UNYARNO EEE Ab einem 486DX/33 

8MBRAM, 15 bis 150 

MB auf der HD 

SB/Pro/16/AWE 32, 
Soundscape, Roland 
MT-32, General MIDI 

Komplett englisch, deut- 

sche Version geplant 
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ai recht geradlinig aufge- genug ist, sich in dieses läppi- 

_ baute Ri ätsel gelöst. Und das sche Abenteuer zu stürzen? 

war? S eigentlich auch schon- (mz) 

_ keine Heldenkollegen, keine 

2 _ Gespräche, keine Ideen... 
| . _ Der nahezu lächerlich schwa- 

- chen Grafik kann man höch- 
stens zugestehen, daß die ein- Anspruchsloses Action-Rollen- 

 fallslosen Animationen wie die |BSRGEDERUSIN 
_ Faust aufs Auge zu den grob |, 
_ gezeichneten VGA-Hinter- 
. passen. Etwas ernst- 
 hafter ausgedrückt: Lediglich 

_ die eingebauten Licht- und 
Sau. ala „Shadow- 
_ lands” verhindern hier die vor- 

zeitige Erblindung. Einen bes- 

seren Eindruck hinterlassen die 

_ düsteren Begleitmelodien so- 

wie die Stereo-FX, 

_ welche dem Spieler 

vom Herannahen 

neuer Gegner kün- 
den. Aber ob das al- 

dein schon Grund 
GRAFIK: VGA 

| El in Soundblaster und Kompa- 
Nein, das ist keine SOUND: tible 

Shareware! INTERNE Tastatur, Maus 
BURIEAN DE Komplett englisch 

ohnehin wenig spektakuläre 
e SVGA-Rendergrafik sofort in 

_ einen grobpixeligen VGA- 
Brei. B) Atmosphäre ist trotz Human Recall 

der deutschen Bildschirmtexte (Caps/NBG Verlag) 
_ kaum vorhanden, was auch für 
den Sound gilt. C) Um die Pein 

Als Negativbeispiel für angehen- 

de Adventure-Programmierer 

komplettzu- machen, löste das NETTSATERLEN 

Spiel hier auf sämtlichen Rech- 
_ nern über kurz oder lang Sy- 
'stemabstürze aus! 

F4 5 

ZEEERSSTENENASTETUENFENTESTEPTTEUGTN 

| _ Kurzum, hier kehrt selbst der 

_ unerschrockenste Höhlenfor- 

scher bald entnervt an die 
- Oberfläche seines Betriebssy- 
 stems zurück... (mz) 

UIYARNUS 

SPEICHER: 

SVGA 
Soundblaster und Kompa- 

tible 

EINGABE: Tastatur, Maus 

RUNTER N DE Komplett deutsch 

SOUND: 

Schlamm, wohin das Auge blickt 



rsichtskarte 

Der namensgebende Orden war 

kurz vor Spielbeginn noch vier- 

köpfig, aber dann ist ein Mit- 

glied urplötzlich verschwunden. 

Davon weiß der Held allerdings 

noch nichts, den das verbliebe- 

ne Trio nun voller Verzweif- 

lung zu sich ruft. Kurz nach sei- 

ner Ankunft in der Welt Navan 

gelangt er in den Besitz eines 

Amuletts, das ihm zusammen 

mit einer Perle magische Fähig- 

keiten verschafft. Da das Hand- 

buch zudem genau erklärt, wie 

man aus den vier Elementen 

Feuer, Wasser, Erde und Luft 

nun Zaubersprüche bastelt, und 

auch gleich drei davon verrät, 

gibt es kein Halten: Schnell 
noch das Druiden-Briefing über 

sich ergehen lassen, schon 
geht’s auf die Suche nach dem 

verschollenen Bruder. 

Die angesehene US-Rollenspielschm 

ieses Fantasyabenteuer ausgedacht, bei Attic (‚Das Schwarze Auge”) hat es 

Deutsch gelernt: Das Ergebnis kann sich sehe 

den Kämpfen. Seine monströ- 

Die Einweisung 

In der Bibliothek 

iede Sir-Tech („Wizardry”) hat sich 

n lassen! 

Dabei wird der Protagonist im 
klassischen Adventurestil durch 
die wunderhübsch gerenderten 
Gegenden gescheucht. Im Poin 
& Click-Verfahren sind Ge 
genstände zu beäugen und iı 

altbekannter Multiple-choice 
Manier ab. Deutlich rollen 
spieliger wird’s dann dank der 

vier ausbaufähigen Charal 
tereigenschaften Stärke, Re- 
aktion, Magie und Hitpoints 

bei den allenthalben anstehen 

Der Druidenzirkel 
(Sir-Tech/Attic) 

Brauchbarer Rolli-Adventure- 

mix mit Sprachschwierigkeiten. 

sen Gegner beharkt man ent- 

weder in Echtzeit mit der Mau 
oder deckt sie mit den zuvo, 

zusammengebastelten Spell 
m 
Die in isometrischem 3D prä 
sentierte Grafik gefällt dab 

GRAFIR: 

SB/Pro/16/AWE 32, Pro 

Audio/16, Gravis Ultra- 

General MIDI 

SOUND: 

EINGAI 

AURIEN N 1 Dr 

Steter Schlag höhlt das Monster 



Ebendiese Klunker hat sich 

nämlich der Berufsdämon 

Baalhathrok unter den Nagel 

gerissen. Vom Berg Izlar aus 

tyrannisiert er das Fantasyreich 

Chaybore; außerdem stehen in 

seiner Heimstatt schreckliche 

Maschinen herum, die alle Le- 

bensenergie aus der Umgegend 

absaugen. Daraus ergibt sich 

für den Helden Treeac ein kla- 

res Besuchsprogramm: Kri- 

stalle finden und einsammeln, 

sämtliche Höllenmaschinen 

ausschalten und zum Schluß 

dem Hausherrn noch persön- 

un die Hand schütteln. 

ferherz hat oder eher der Zau- 

berei zuneigt, läßt sich aber zu- 

vor stufenlos einstellen. So 

oder so sucht man dann in al- 

len Truhen und Kisten nach 

Waffen, Kräutern, Medizin 

und Nahrung; aber auch das 

Niedermetzeln der Skelette, 

Gnome und anderer Dämo- 

nenhelfer in Echtzeit erweist 

sich da als recht erfolgver- 

sprechend. Die Türen und Ge- 

heimgänge sind mit Schlös- 

sern, Hebeln oder kleinen Rät- 

seln gesichert, denen man mit 

Geschick, Schlüsseln und 

Dietrichen beikommt. Im Lauf 

der Zeit besteht die Ausrüstung 

dann aus diversen Waffen, vier 

ı unterschiedlichen Rüstungen 

und insgesamt 32 Zauber- 

Jri chen die in vier Sorten, 

ıwendungsarten und 

fünf Stärken vorrätig sind. Die- 

se Spells muß man selbst aus 

Kräutern, Blut und Wasser zu- 

sammenmixen — das Verfahren 
ist relativ kompliziert, zeitigt 

dafür aber um so interessante- 

re Ergebnisse... | 

Am Amiga war das alles ja 

sehr schön, am PC dagegen 

enttäuschen die VGA-Grafik 

und die deutsche Sprachaus- 

gabe ein wenig. Auch die 

Kombisteuerung aus Maus und 

Tastatur hat so ihre Macken, 

z.B. bleibt der Hauptdarsteller 

gerade in kritischen Momenten 

gerne an irgendeiner Kante 

hängen. Im großen und ganzen 

geht das Gameplay nicht zu- 

letzt dank Automapping je- 

doch voll in Ordnung, zudem 

schaffen die CD-Musik und 

die Geräuscheffekte eine stim- 

mige Atmosphäre. Den Turm- 

besuchern wird also ein an- 

tändiges Abenteuer mit soli- 

den Rätseln und Kämpfen ge- 

boten, das trotz der leicht 

antiquierten Präsentation viel 

Spaß machen kann. (mash) 

Die Trankbraumaschine für 
den Hobby-Alchemisten 

Der Seelenturm 
(Black Legend) 

Solides Actionadventure, tech- 

nisch ein bißchen überholt. 

4AMB RAM, 15 MB 

auf der HD 

ENTE VGA 

Soundblaster und 
Kompatible, 
CD-Audio 

EINGABE: Maus, Tastatur 

RIEF Komplett deutsch 

SPEICHER: 

SOUND: 
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Im Gegensatz zu Indiana 

Jones hat der Welten- 

bummiler Dr. Ripley wirk- 

lich gelebt, und das ziemlich 

abenteuerlich: Auf seinen 

authentischen Erlebnissen 

beruht dieses opulente Gra- 

fikadventure von Sanctuary 

Woods. 

Zurück in die 30er Jahre, 

durch vier Kontinente und zu 

über 200 gerenderten 3D-Ört- 
lichkeiten führt diese Suche 

nach einem Schatz, der sei- 

nem Besitzer die Weltherr- 

schaft verspricht. Nach ihm 
fahnden nicht nur der vom 

Spieler betreute Hobby-Ar- 

chäologe und seine Begleite- 

rin Mei Chen, sondern auch 

diverse andere Interessenten. 

Begegnungen mit Mönchen, 

Reiseleitern, Nazi-Schergen 

und weiteren Halunken sind 

da natürlich unvermeidlich... 

Die mit Schauspielern abge- 

drehten Szenen geben einmal 

optisch eine Menge her, dar- 

über hinaus führen sie mit 

schöner Regelmäßigkeit zu 

sehr ausführlichen Ge- 

sprächen, die der Doc auf eng- 

lisch und mit Anklicksätzen 

führt. Dabei gibt’s kurze Vi- 

deofilmchen zu sehen, die 

auch erscheinen, wenn der 

mausgesteuerte Held irgend- 

welche Gegenstände auf- 

klaubt. Und so erinnert die 

Schatzsuche durch ihre ful- 

minante Präsentation ein we- 

nig an „Dark Seed IT”, was ir- 

The Riddle of 

Waster 

gendwo auch für den Span- 

nungsgehalt gilt. 

Der Wermutstropfen: Wer bei 

den weitschweifigen Ge- 

sprächen nicht mit la-Eng- 

lischkenntnissen aufwarten 

kann, wird an den happigen 

Rätseln scheitern. Die Medi- 

zin: Bis Ende des Monats soll 

Dr. Ripley Deutsch gelernt ha- 

ben. (md) 

The Riddle of 
Master Lu 

(Sanctuary Woods) 

Schönes Adventure für Fans von 

Indiana Jones. 

omplett englisc 

deutsche Version in 

Vorbereitung 

AUSGABE: 

U 

Dance * Mission 

Interaktiv 
Techno ist in, Interaktion 

auch —- was lag da näher, als 
mal eine Folge der Dance- 

Mission-Sampler als inter- 

aktives Abenteuer zu ver- 

öffentlichen? Fern, sehr 

fern liegt hier allerdings 

jede Form der Unterhal- 

tung! 

Apropos fern: In ferner Zu- 

kunft wurden zehn Konser- 

ven mit „wertvoller”’ Musik 

über die Galaxis verstreut, 

weshalb man sie 

hier und heute mit F 

einem Raumschiff 

einsammeln soll. 

Dazu wird ein Pla- 

net mit dem Navi- 

gationscomputer 

angewählt, dann 

schickt man Kame- 

ras auf dessen Ober- 

fläche, um nach der 

Dudelbüchse zu 

fahnden. Diese wird 

dann samt einem 

ebenfalls zu findenden Kar- 

tenstück an Bord gebracht. 

Das spielt sich ebenso lang- 

weilig, wie es sich anhört, 

weshalb zuweilen auch klei- 

ne Actionsequenzen anste- 

hen, in denen man Asteroiden 
ausweichen bzw. das Schiff 

landen muß. Diese Szenen 

lassen sich jedoch auch ein- 

fach überspringen, genau wie 

die den Videos vorgeschalte- 

ten Rätselchen. Man kommt 

also auch ganz ohne Interak- 

tivität an die (teils ziemlich 
kranken) Clips der zehn In- 

terpreten wie „Maxx” oder 

„E-Rotic”, zu denen kleine 

Infohäppchen gereicht wer- 

gen | 

Und dabei hätte es ehrlicher- 

weise auch bleiben sollen, 

zumal Sound und Optik (un- 

ter 32.768 Farben) ja durch- 

aus in Ordnung gehen, auch 
wenn die Titel zum Teil 

schon über ein Jahr alt sind. 

Das „Adventure” ist jedoch 

ein Witz — und bei der Steue- 

rung bleibt einem das Lachen 

im Halse stecken! (mash) 

Wo spielt nun die Musik? 

Dance Mission 
Interaktiv 

(Astarte) 

Unerträgliches Techno-Adven- 

für .„. Windows‘. 

DATENTRÄGER: 

UNDARNO NEE Ab einem 386 DX 

8 MB RAM, 1 MB auf 
| derHD 

SVGA 

a patiblen Karten 

NER Komplett deutsch 



So gefällt’s dem Rollenspieler: Kaum 

wurde die Fantasywelt Tempest er- 

schaffen, droht ihr auch schon die In- 

vasion durch ein ganzes Heer zwielich- 

tiger Gestalten, die ein fast unbezwing- 
Darst Sarlord anführt! 

Dem Be der für New 

World Computing (,Might & 

Magic’) natürlich wieder die 

Kastanien aus dem Feuer holen 

muß, werden fünf fertige Hel- 

den zur Wahl angeboten; den 

ausgesuchten Weltenretter darf 

er dann noch nach eigenen Vor- 
stellungen ummodeln. Als er- 

stes sollte er mit seinem Favo- 

riten beim Schmied und dem 

örtlichen Magier vorbeischau- 
en, um sich neben guten Rat- 

schlägen auch einige Waffen 

und Zaubersprüche zu besor- 

gen. Dabei kann jeder Recke 

die rund zwei Dutzend Spells 

erlernen und mit den einge- 

kauften bzw. eingesammelten 

Mordwerkzeugen umgehen — 

wie er sich dabei anstellt, hängt 

allerdings ganz von seinem 

Charakter ab. 

Das weitere Geschehen wird in 

formatfüllender 3D-Ansicht 

präsentiert, wobei die Wege des 

Monsterjägers in der gerender- 

ten Außenwelt meist vorgege- 

ben sind, während er in den 

Dungeons (nur) 90-Grad-Dre- 

hungen machen darf. Per Maus 

oder Tastatur läßt sich neben 

dem Charakter- und Options- 

menü auch jederzeit eine Karte 

der Umgebung aufrufen, was in 

den teils recht weitläufigen Kel- 

lern geradezu lebensnotwendig 

ist. Ebenso dankbar ist man für 

die simple, aus Runden- und 

Echtzeitelementen zusammen- 

gemixte Kampfsteuerung - 

nicht zu vergessen die gelun- 

gene Geräuschkulisse mit ein- 

gebauter Warnfunktion vor her- 

antrapsenden Monstern. Freund 

und Feind wurden auch samt 

und sonders schön gezeichnet 

bzw. animiert, dazu flüstern die 

friedlich gestimmten NPCs dem 

Spieler in jederzeit wiederhol- 

baren Gesprächen (englische) 

Hinweise ins Ohr. Gegen Bares 

erhält man von ihnen auch 

„zauberhafte” Kleinigkeiten, die 

im Kampf gegen die Horden 

des Warlords eine unschätzba- 

re Hilfe darstellen. 

Den eigentlichen Reiz dieses 

Games machen aber gar nicht 

mal die vielen kleinen Gefech- 

te und Rätsel im Stil von „Dun- 

geon Master” aus. Nein, in den 

Bann zieht einen vor allem die 

raffiniert aufgebaute Story! Da 

trifft man z.B. mitten im Spiel 

auf die anfangs verschmähten 

Helden, die nun auf eigene 

Faust versuchen, den drohenden 

Weltuntergang abzuwenden. 

Und so überzeugt dieser 3D- 

Fantasyrolli eigentlich auf 

ganzer Linie — demnächst auch 

in Deutsch. (mz) 

Anvil of Dawn 
(Softgold) 

Hübsches 3D-Fantasyrollenspiel mit 

sehr atmosphärischer Handlung. 

GRAFIK: VGA 

RIOLERY DE Alle gängigen Soundkarten 

2 Tastatur, Maus 

Englisch, deutsche Ver- 

sion kommt auch als BUNTER N IE 

Ganz Tempest 

auf einen Blick 



Den Rollenspielern ist D.W. Bradley durch 

seine „Wizardry’-Serie in bester Erinne- 

rung, jetzt will er sich auch bei den Dun- 

’geonsöldnern einen Namen machen - mit 

allen militärischen und magischen Mitteln! OB FR 

Eben noch ein Käfer... 

Der ganz im frischen Maus- fers unmittelbar en 

grau gehaltene Hintergrund- nach dessen Able- 'f | 

comic bereitet den Spieler auf ben „absorbieren”. 

den ersten Schock vor, derihn Diese reichlich 

in diesen Action-Kerkern er-- makabre Aktion 

wartet: Sein Held wurde als bringt unvorsichti- 

Versuchskaninchen für Expe- ge Helden aber 

rımente mit Psi-Kräften nicht selten direkt 

mißbraucht! Daher kann er in die Schußlinie 

auch mit magischen Blitzen der übrigen Wi- 

um sich werfen — jedoch nicht dersacher... 

unbegrenzt, wie die entspre- Die vielfach größen- 

chende Screenanzeige neben verstellbare, recht 

dem Infobalken für die Le- düstere Texture- 

bensenergie beweist. Aber zum Grafik scrollt unter VGA flüs- 

Glück entdeckt er bei seiner sig und schnell, während sie 

Flucht aus dem Versuchslabor unter SVGA wesentlich klarer 

neben den obligaten Schlüsseln wirkt, aber im Full-Screen-Mo- 

und Erste-Hilfe-Koffern auch dus dann auch dringend nach 

die unterschiedlichsten Nah- einem Pentium der dreistelli- 

und Fernwaffen, um seine gen Taktklasse verlangt. Mu- 

übersinnlichen Kräfte schonen sik, Geräusche und deutsche 

zu können. Sprachausgabe halten sich 

Das parallele Jonglieren mit meist unauffällig im Hinter- 

herkömmlichen Mordinstru- grund. Mehr Aufmerksamkeit 

menten und SF-Zauberei bildet zieht die etwas hakelige Steue- Eine der wenigen Verbündeten 

gleichzeitig den Haupt- rung (mit den gängigen Optio- 

schwachpunkt dieses Gemet- nen zum Seitwärtslaufen, CyberMage: Dark- 

zels. In der Hitze des Gefechts Springen etc.) auf sich, die das : N 

klappt das nämlich einfach zu Umgehen von Hindernissen light Awakening 

umständlich bzw. zu langsam, gelegentlich zur Nervensache (Origin) 

außerdem sind die verwund- macht. Dafür wird das Game- BEAlLIEEIENTZeETE EI REN IE 
baren Flächen der schön ab- play durch Go-go-Girls (!), MEI 
wechslungsreichen Computer- eingestreute Panzerfahrten, Jet- 

gegner arg klein bemessen. pack-Flüge und andere nette 

Problematisch gestaltet sich Ideen aufgewertet. 

hier auch die genreübliche Lei- Damit ist CyberMage zwar 

chenfledderei, denn um in den noch längst kein neues Kult- 

Genuß von Heilungen oder fri- spiel, aber eben auch kein Flop 

scher Munition zu kommen, im dicht besetzten Feld der 

muß man die Seele seines Op- Ballerdungeons. (mz) 

PANZER ImmmInmmmn 37% 

486 DX2/66 

Re 5% 

RR 
Aare 

SPEICHER: (SVGA)RAM,8MBbis 

135 MB auf der HD 
LEE VGASVOA 

SOUND: Soundblaster und Kom- 

patible 

EINGABE: Tastatur, Joystick, 
Maus 

AUSGABE: Komplett deutsch 

EBENE 3 

Eine Panzerfahrt, 

die ist lustig! 



SPIELE 
3D LEMMINGS (+WiIN 95) 
3D PINBALL, (WIN) 
AIR POWER 
ANSTOSS 
ALBION 
ALONE IN THE DARK 1+2 
ALONE IN THE DARK 2 
ALONE IN THE DARK 3 
APACHE LONGBOW 
BATTLE ISLE 2+SCEN 
BATTLE ISLE 3 
BATTLE ISLE 3+BUCH 
BENEATH A STEEL SKY 
BIING 
CYBERIA 
DARK UNIVERSE 
DESERT STRIKE/JUNGLE STRIKE 
DER REEDER 
DUNGEON MASTER 2 
ELITE 2 
ELITE 3 FIRST ENC.. 
ERBEN DER ERDE 
FLIGTH UNLIMITED 
FLIGTH UNLIMITED (WIN 95) 
FLIGTH SIM. 5.1 
FLIGTH OF THE AMAZON QUEEN 
FORMULA ONE GRAND PRIX 
HEROES OF MIGTH AND MAGIC 
HOLE IN 1 
HOLLYWOOD PICTURES 
ISHAR TRILOGY 
KINGDOMS OF GERMANY 
LARRY 1-6 
LITTLE BIG ADVENTURE 
MAD TV2 
MAD NEWS 
MAD NEWS EXTRABLATT 
OLDTIMER (INCL.MOUSEPAD) 
PINBALL MANIA 
PINBALL MANIA (WIN) 
PINBALL WORLD 
PRIMAL RAGE 
REBEL ASSAULT 2: HIDDEN EMP. 
SIM-CITY 2000 CD-COLL. 
SIM TOWER (WIN) 
SIMON THE SORCERER 2 
SPACES MARINES 
STAR TREK COLLECTORS 
STAR TREK FINAL UNITY 
SUBWAR 2050+MISSION 
T.F.X EUROFIGTHER 2000 
THE DIG 
THE HIVE (WIN 95) 
THEME PARK 
TIE FIGTHER 
TIE FIGTHER 
TIE FIGTHER: DEF. OF THE EMP. 
TORNADO+MISSION DISK 
VEIL OF DARKNESS 
WEREWOLF VS COMANCHE 
WHALES VOYAGE 2 
WHALES VOYAGE 2 (WIN) 
X-COM: TERROR FROM THE DEEP 
X-WING CD-ROM EDITION 
X-WING KOLLEKTION 

Sie] glei=2 
3DO FZ-10 GRUNDGERAT PANASONIC 
CD-I 210/20 BUNDLE 2 PHILIPS 
MD 32X SEGA 
SATURN SEGA 
SATURN DOUBLE PACK SEGA 

ar 

Se]\112]421.).170 
5 PLUS 1 : PACK 06 
5 PLUS 1: PACK 09 
5 PLUS 1 : PACK 10 
5 PLUS 1: PACK 11 
5PLUS 1: PACK 12 
5 PLUS 1 : PACK 16 
AL QUADIM 
BATTLE OF BRITAN 
BENEATH A STEEL SKY ACTION 
BLACK GOLD 
BURNING STEEL + MISSION DISK 
CONQUEROR 

| CRIME TIME 
CRUISE FORA CORPSE 
DER CLOU+PROFI DISK 
FANTASY EMPIRES 
FRANKENSTEIN ACTION 
JETFIGTHER 1 
JETFIGTHER 2+MISSION DISK 
PRIVATEER 
REBEL ASSAULT 
SPACE HULK 
SPIRIT OF ADVENTURE 
STAR TREK 25TH ADVENTURE 
STAR TREK: JUDGEMENT RITES 
THE WORLD OF BUSINESS 
VEIL OF DARKNESS 
WIZARDRY 6+7 
MADE IN GERMANY 

VORANKÜNDIGUNG 
BURNING STEEL 4 
BUNDESLIGA M.HATTRICK 
DIE SIEDLER 2 
DRUIDENZIRKEL 
EARTHWORM JIM2 
ELISABETH I. 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 
FRANKENSTEIN 
PANZER GENERAL 2 (WIN) 
POOL CHAMPIONSHIP (WIN 95) 
POOL POSITION 
RAN SOCCER 
REBEL ASSAULT 2: HIDDEN EMP 
SHOCKWAVE (WIN 95) 
TALISMAN 
THE DIG 
THE HIVE (WIN 95) 
TIE FISTHER 
WING COMMANDER 4 
X-FIGTHERS US 

CH PEDALS 
CH THROTTLE 
CH F-16 COMBATSTICK 
CH F-16 FLIGTHSTICK 
CH F-16 FIGTHERSTICK ; 
3DO PC-STECKKARTE + ZUBEHÖR 
MICROSOFT HOME MOUSE 

67 DE] 210] 11, EEEc Pro 
19.95 

VERSANDADRESSE: 

a0]. 4018 

BNNIeIZE ENDE 
26409 WITTMUND 
TEL.: 04467-1230 

BESTELLANNAHME: MO - SA 09.00 - 20.00 

AAN HEN 

3,5“ 

EEE IPOS TEE EI 

VORBESTELLUNGEN MÖGLICH 

SOFTWAREVERSAND 
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Wer mit Cryo in den Weltraum fliegt, kann viel erle- 

ben; ein mittleres Fiasko, wenn er die Abenteuerreise 

„Aliens” gebucht hat — oder ein launiges Actiongame, 

falls er sich zuvor im Joker-Reisebüro beraten lieb! 

chestralem 

Sphärensound und 

fetziger Begleit- 

musik massiert, 

Gegen Ende letzten Jahres 

streikte ja halb Frankreich, und 

vermutlich war auch Cryos 

Storyautor mehr auf der Straße 

als vor seinem Computer zu 

finden. Also griff man kurzeg® 
hand auf die üblichen«T 
bausteine zurück: Böse Aliens 
bedrohen die Erde, ein Held 

wird kommen, blablabla... 

Aber wer braucht im Ac- 

tiongenre schon einen guten 

Grund, um sich in die Tiefe 

des Alls vorzuballern? 

recht, wenn dies zun 

nichts Entscheidendes geändert 

hat. Mit dem Umstieg in einen 

riesigen Mech-Roboter zündet 

ung dann die drit- 

in. Über die laienhafte 
sgabe noch Wit- 

würdig. _ 

Unter dem Strich ist dies also Stil von „Rebel / ie serenderten Filmchen zwi- 

schieht schen den einzelnen Levels ge- weder der Rabe Nimmermehr 

ler also € meint sind. noch der Falke Immerwieder — 

bene Von ein paar spartanisch illu- sondern ein munteres Action- 

si strierten Raumkampf-Sequen- WVögelchen irgendwo dazwi- 

bell zen abgesehen ist die Alien- schen. (mash) 

jagd trotz der dürfti- 

gen VGA-Auflösung 

grafisch recht anspre- 

chend geraten, vor al- 

lem die eingestreuten 

Videoschnipsel sehen 

gut aus. Das Ohr wird 

abwechselnd mit or- 

zwischen bis zu drei Flugweg- 

Alternativen entscheiden. Auf 

den Trip durch San Francisco 

folgt Action auf einer Plane- 

tenoberfläche, wo man sogar 

gänzlich sein eigener Herr bzw. 

Navigator ist; selbst wenn sich 

an der (Cockpit-) Perspektive 

The Raven Project 
(Mindscape/Cryo) 

Kaum innovative, aber doch recht 

unterhaltsame Space-Action. 

VESKSHEHLSEETEHTEN 

= .- SEHE 
3 NS 3 

8 MB RAM, bis zu 50 

MB auf der HD 

SB/Pro/1h/AWE 32, Ul- 

trasound 

Tastatur, Maus Joystick 

Komplett deutsch AUERIERN 2) 



Shareware - Infotainment - Edutainment 
Bertelsann Lexikon 96 98,00 
Corel Artshow 5 98,00 
Internet Info CD 49,00 
Langensch. Eurowörterb. je 49,80 
Le Louvre 89,95 
Night Owl 16 19,00 
Patchwork 1/96 49,95 
PC-Fahrschule 
Pegasus Grafik 
Romside Pack (4 CD's) 

DSV SKI-Atlas '96 

Soft Erotik ab 
Soure Code CD-ROM 
Star Trek Omnipedia 
Tele Info Gesamt 
Travel Magic USA Reisef. 15,95 
Win 95 Mega Opening 29,95 
Win 95 Pack 69,95 
Win 95 Profi Opening 29,95 
Win Shopping Direkt 

24,80 
49,00 
99,95 
49,90 

6-fach CD-ROM 

Laufwerk 369,95 

Aktivboxen mit Netzteil ab 34,95 

Soundblaster AWE32 Value 289,95 

Terra Tec Maestro 16SE waveta. 299,95 

Terra Tec Maestro 32 wavetable 579,95 

16 Bit Stereo Soundkarte 99,95 

4 MB PS/2 RAM 70 ns 

8 MB PS/2 RAM 70 ns 

Inter Pentium 75 MHz 

AMD 3V GPU 4s6 DX-4 120 MHz 

ASUS P55TP4XE, 256 Brust 499,95 

HD Western EIDE 1,6 GB 699,95 

3,5“ 1,44MB Diskettenlaufwerk 49,95 

229,95 
489,95 
339,95 
199,95 

Infos, Tips, Panoramakarten, über 500 Ski-Gebiete 

Tilt wer 
PC CD-ROM deutsche Version 

486 DX- -2 66 
total 

abgefrorener 

Tiefstpreis 59; 

Tel. 0941 

Sid Maier’s 
Classic 

Super Sammlung mit: 
Colonization, Civilisation, 

Railroad Tycoon, 
Privates Gold 85, 

11th Hour 

Alone i.t.Dark 1+2 
Apache Longbow 
Battle Isle 3 
Betrayal at Krond. 
Bitmap Br. Comp. 
Bleifuß 
Bundesl. Man. 3 
Bundesl. Man3SupDA 49, 95 

Buried in Time 
Burning Steel 4 
Christoph Kolumb 
Command & Con. 
Commandr Blood 
Dark Sun II 
Descent 
Die Siedler 2 
Dune Il - Arrakis 
Dungeonmaster 2 
EA-Sports Rugby 
Earthsiege 

79,95 
DV 79,95 
DV 89,95 

Fi Grand Prix 2 
Fade to Black 
Falcon Gold 
Flight o.t. Amazon 
Grand Prix Man. 
Hardball 4 

‘ Hattrick Ikaron 
HI Octane 
Human Recall 
Klick & Play 
Kyrandia 3 
Links 386 PRO 
Links 386 Scenes 
Lost Eden 
Magic Carpet 2 

DV 99,95 
DV 95,95 
DA 89,95 
DV 78,95 
DA 89,95 
DA 77,95 
DV 74,95 
DV 85,95 

DV 99, 95 
Master of Magic 3,5“DV 39, 95 
Monty Python 
Mortal Coil 
NBA Live 95 
Oldtimer 
Orion Conspiracy 
Phantasmagoria 
Pinball Dreams 
Popu 2 + Pmong 
Powerhouse 

EV 79,95 
DV 69,95 

DA 28,95 
DV 58,95 

Prisoner of Ice 
Privateer 
Simon t. Sorc. 2 
Space Marines 
Space Quest 1-5 
Star Grusader 
Star Crus. Data 
Star Trek Final U. 
Syndicate Plus 
Talismann 
Tank Commander 
Temptation + Zus 
Terminal Velocity 
The 7th Guest 
Total Distortion 
Tower Assault 
Transport Tycoon 
Un. Roughness 
US Navy Fighters 
USS Ticonderoga 
Vollgas 
Warcraft:Orks&H 
Westwood Comp. 
Whales Voyage 2 
Woodruff and.. 

-400194 24h-FAX 0941-4613340 
SIE Te [1 C-JeTo [-TE1 Ex Tel ES PA EEE EUEY GE ET-Te Tu KJeläige, 

DV 84,95 
DA 27,95 
DV 82,95 
DV 89,95 
DA 79,95 
DV 85,95 
DV 27,95 
DV 89,95 
DV 27,95 
DV 79,95 
DV 29,95 
DA 89,95 
DA 65,95 
DA 19,95 
EV 69,95 
DA 59,95 
DV 89,95 
DA 79,95 
DV 89,95 
DV 74,95 | 
DA 79,95 
DA 77,95 
DV 77,95 
DV 85,95 
DA 75,95 
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Finden und besiegen Sie den Drachen, der seit Urzeiten die Menschen Vergrößern Sie Ihren Reichtum, und starken Sie hren Ruf, indem Sie Steuern Sie alle Aspekte des Spiels! Stellen Sie Ihr Gespür für Taktik in 
in Ihrem atemberaubend schonen Land terror den großen Schlachten gegen feindliche Armeen unter Beweis. 
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Witzigerweise wird im Intro 

dieser Playstation-Umsetzung 

die ganze Computerspielge- 

schichte noch mal.im Schnell- 

u vorg: führt - 

Nach det dıgi 

nute darf man im Options 

- _ menü seine Meinung zu Gra- 
 fikdetail, Sound-FX 

'Schwierigkeitsgrad äußern. 
Aber das sind längst nicht alle Ä 

Entscheidungen: 

Netzwerkmatch gegen bis zu 

Karınfinddas? Oder doch lie- 
ber eine Soloschlacht gegen 

Computergegner, die sich 

ständig regenerieren? Und 
welchen der drei Panzer 

nimmt man am besten? 

Be: Verfolgerperspektive ist 

derzeit gegen andere Blick 

und tauschbar. Di 

hts wie raus hie 

Sind all diese Fragen zur ei- 

genen Zufriedenheit beant- 

a rn Sr Bat Level 

aber kein Muß, sondern je- 

stätten präsentierei 
VGA-Vektorgrafik, 

gehört zusammen mit der feh- 

lenden Übersichtskarte auch 

zu den Hauptschwächen die- 

ser Ballerdungeons für Pan- 

zerfahrer: Die Orientierung in 

..den labyrinthisch aufgebauten 

und sanft scrollenden Levels 
“wird dadurch so erschwert, 
daß man des öfteren in einen 
Hinterhalt “der ‘computerge- _ 

lem und jedem dazugibt. 

Auch sonst hatten die Pro- 

grammierer einige amüsante 

Einfälle, z.B. wird bei einem 

Waffenwechsel gleich der 

komplette Geschützturm auf 

dem Screen umgebaut, es gibt 

Aufzüge, Geheimgänge und 

dergleichen mehr. 

So abwechslungsreich die 

ganzen Spielvarianten und 

-features auch klingen, der ei- 

gentliche Ablauf bleibt immer 

gleich. Und damit ist das 

Vergnügen leider ein kurzes, 

denn. auf Dauer vermögen die 
oomten Arenen keinen 

Sportschützen vom Panzersitz 

zu reißen. (mz) 

Assault Rigs 
(Sony Interactive) 

Wenig spektakuläre 3D-Baller- 

dungeons für Panzerfahrer. 

WRARNO NEE Ab einem 486 DX2/66, 

besser ein Pentium 

SPEICHER: 8MBRAM 

GRAFIK: VGA 

SB und Kompatible, Gra- 

on vis Ultrasound 

Tastatur oder Joystick 

Komplett englisch AUSGABE: 



DONALD SIMPSON 
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Vor einem Jahr eroberte ein 

rasanter und grandios prä- 

sentierter Baller-Flugi a la 

„Rebel Assault” die 3DO- 

Konsole im Sturm. Unter 

„Win 95” ist jetzt nur noch 

ein laues PC-Lüftchen der al- 

ten Größe zu spüren. 

Am Spielprinzip selbst hat sich 

allerdings nichts geändert: Mit 

einem Raumschiff düst man 

auf weitgehend vorgegebenen 

Bahnen knapp über der Erd- 

oberfläche dahin und knallt rei- 

henweise Aliens ab, die H.G. 

Wells’ „Krieg der Welten” ent- 

sprungen zu sein scheinen. Die 

zu 3DO-Zeiten nur als Data- 

disk erhältliche „Operation 

Jump Gate” ist nun bereits im 
Spiel enthalten, aber das war’s 

auch schon mit den guten 
Nachrichten. 

So muß der Grafiker am PC 

vornehmlich mit dem Rotstift 

gearbeitet haben, denn das 

Cockpit sieht hier arg trostlos 

aus, und die Aliens sind (trotz 

HiColor) zusammen mit den 

Gebäuden ergraut. Die grob- 

pixeligen Texturen machen das 

Kraut da natürlich nicht mehr 

fett. Außerdem ist das Flugge- 

biet größtenteils platt wie ein 

Pfannkuchen, so daß auch kei- 

ne spannenden Schluchtenjag- 

in Anon er 

den in der Art von „Terminal 

Velocity” anstehen. Tja, von 

besseren Zeiten künden allein 

noch der atmosphärische 

Sound und die brillanten, 

geradezu cineastischen Zwi- 

schensequenzen. 

Was bleibt da am Ende übrig? 
Nur eine kleine 08/15-Ballerei 

mit großer Vergangenheit. 

(ole) 

Wieder ein Alien weniger! 

Shockwave Assault 
(Electronic Arts) 

Actionreich, aber kaum spekta- 

kuläre Alienhatz für „Win 95“. 

OA org Ab einem 486 DX2/66, 
besser ein Pentium 

SPEICHER: 4MBRAM, I0MB auf 

der HD 

GRAFIK: SVGA 

Alle zu „Windows 95“ 

kompatiblen Karten 

EINGABE: Joystick, Maus 

AUSGABE: Komplett deutsch 



liche Update-Flut nun langsam, es kehrt 
wieder Normalitätim Lande ein. Und wie 

lautet da das Motto aller Übersetzer, Er- 

$8änzer und Budgetiere? Richtig, ein 

Aces of the Deep 

taucht nun unter 

„Windows 95° ab 

Action Soccer De- 

luxe hat jetzt ein 

eigenes Pad 

Der aktualisierte 

Bundi Hattrick 

aufCD 

NBA Jam schont jetzt 

auch den Bildschirm! 

ar LITRATEIATT Torin hat die Pas- 

sage in den deut- 

schen Sprachraum 

gefunden 

Noch mehr Blech: 

 . WE Mechwarrior 2 
EREINSIIERT HER USE AIR >Bh : 
MEGHWARRIORZ | m 1 Expansion Pack 

BESSER & BIL- 
LIGER 



Wing Commander IV* 

co 93,90 om 

Der "fantastische" Laden 
FANTASY & SCIENCE-FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN 

zu 

co 74,90 om 

TITEL VER. CD 3,5" | TiTEL VER. CD 3,5" | TırEL VER. CD 3,5" | TiTEL VER. CD 3,5" 

11th Hour DA 89,90 DM 99,90 DM | DSA Hi;:Schatten über Riva* DV Vomö - | Muppet Treasure Island (Win)* DV Vomö - | Star Trek: Generations* DV Vomö - 
3D Ultra Pinball DV 69,90DM Dungeon Keeper* DV 88,90 DM Need for Speed DV 798,90DM - | Star Trek: Klingon* E Vomö - 
Action Pack (Dragon'slair+lemming) E 24,90 DM -. | Elite 2- Frontier * DV 23,90 DM 23,90 DM NHL Hockey 96 DV BWDOM - | Steel Panthers DV 75,90 DM 
AD&D 2::Masterpieces E 79,90 DM - | Endorfun* DA 69,90 DM - | Panzer General 2 (Win95)* EN R%DM - | Stone Racers DV 68,90 DM 68,90 DM 
AH-64 Longbow* DV 89,90 DM - | ExtremePindall? DA 59,90 DM Perfect General Il DA BSBEM _ - | SU-27 Sukhoi* DV 74,90 DM - 
Albion* = DV 89,90 DM - | Fade to Black DV 89,90 DM Phantasmagoria (Win) DV 35,90 DM - | Superkarts Plus* DV 59,90 DM - 
Alien Odyssey DV 74,90 DM - | FIFA Soccer 96 DV 78,90 DM Pinball Wizard 2000* DV 69,90 DM - | SyndicatePlus DV 29,90 DM 79,90 DM 
Alone in the Dark 3* DV Vomö - | Freddy Pharkas‘ DA 29,90 DM 29,90 DM Pitfall: The Mayan Adv. {Win 95) DV 79,90 DM - | System Shock DV 29,90 DM 
Arcade Classic* 2? 74,90 DM - 1Gene Wars* DV 83,90 DM Planettall: Floyd’s Next Thing {Win* ?___Vomö - 1 T-MEK* DA. 78,9 DM - 
Assault Rigs* DA 79,90 DM - | Grand Prix Manager (Win) DV: 86,90 DM. - | Police Qusst-Swa® DV 79,90 DM - | Talisman DV 74,90 DM - 
ATF US (X-Fighters)* DV 89,99 DM - | Heart of Darkness* N Vomö - | Pool Champion (Wings ?? 69,90 DM - | Thexder (Win$5) DV 64,90 DM - 
Awful Green Things* DA Vomö - | Hi-Octane DV 39,90 DM - | Power, Gorruption & Lies* ?? 69,90 DM - | Thexder 3 (Win)* DA Vomö - 
Aztec: Empire of Blood* n Vomö - | Hugo 3 DV R0DM - | Pro Pinball - The Web DV 59,90 DM - | This means War! (Win)* DV 84,90 DM - 
Battle Isle 3 (Win) DV 86,90 DM Inca Coll. DV 69,90 DM - | Ravenloft 2- Stone Prophet DA 74,90 DM - | Thunderhawk 2* DV 798,90 DM - 
Bazooka Sue* DV 89,90 DM 89,90 DM Indy Car 2 Enhanced* —1D4.17990.DM - | Rayman* DA 73,90 DM - | Thunderscape* DV 76,908 DM - 
Bernhard Langer Golf* DV 69,90 DM Jet Set Pack E A40DM Red Ghost* DV 897,0 DM Tikt DV 64,90 DM - 
Bioforge Gold* DV 89,90 DM - | Jetstrike E 29,90 DM - | Return to Zork DV 39,90 DM 39,90 DM Tomb Raider* 27? Vomö - 
Bioforge Mission Disk DV 49,90 DM - | John Madden Football 96* DV 83,90 DM Riddie of Master Lu* DV 8990DM - | Top Gun Fire At Will* DV 99,90 DM - 
Bleifuß (Screamer) DA 83,90DM - | Kings Quest 6 DV 29,90 DM - | Sci-FiPack E 2,90DM Torias Passage DV 84,90 DM - 
Braindead 13 DV 69,90DM - | Kings Quest Anth. 1-6 DV 39,90 DM - | Sea Legends* DV 79,90 DM Total Distartion (Win)* E 74,90 DM - 
Buried in Time-Journeyman 2* DA - 82,90 DM - | Knight'sChase* DA Vomö - | Sensible Golf* DA 89,90 DM 69,90 an UEFA Champion League* DA 74,90 DM 
Burning Stee! 4* DV 74,90DM - | Lands of Lore 2* DV Vomö Shannara DV 79,90 DM Ultima 7 DA 29,90 DM 39,90 DM 
Caesar Hi DV 79,90 DM Legend of Myra E 2990 DM Shell Shock* DA 7990 DM - | Ultima Underworld I & Il DA 29,90 DM 
Caribbean Disaster DV 94,90 DM 84,90 DM Lost Admiral 2* DA 9%0DM Shivers DA 78,90 DM - 1 USS Ticonderoga (Win)* DA 79,90 DM - 
Championship Manager 2* DV 95,90 DM - | Lostin Time __x.DV 29,90 DM 29,90 DM Shockwave (Win95)* DV 79,90 DM - | Virtual Karts* DV 99,90 DM 5 
Chewy-Flucht von F5 DV 74,90 DM - | Made in Germany DV 69,98.DM Sid Meier Classics* DV 89,90 DM - | Wargame Bundle* E 74,90DM - 
Chronomaster* DA 79,90 DM - | Magic the Gathering (mins DV S0DM - 1 Silent Hunter* DA 74,90 DM Warhammer - Dark Crusade* ?? 75,90 DM - 
Command & Conquer! EV SHDM > - | Mars DV Vomö - | Sim Ant Classics . \ DV 39,90 DM 39,90 DM Warhammer - Im Schatten* DA 75,90 DM - 
Command Aces ofthe Deep (Win) DV WWRBM .- | Mechwarrior 2 EN 79,90 DM - | Sim Isle » DA 79,90 DM 79,90 DM | Wayne Gretzky All Stars* DA::76,98 DM - 
Crusader-No Remorse DV 84,906 DM = | Mechwarrior 2 (Win95) E Vomö - 1 Sim Tower (Win) DV 7890 DM 78,90 DM | Welcome to the Future* DA Vomö 5 
Cybermage-Darklight Awak.* DV 8,90 DM =» | Mechwarrior2 Mission Disk} DV Vomö Sim Town „ DV 69,90 DM 69,90DM | Westwood Compilation* DV 79,90 DM - 
Deathkeep AD&D (Win95)* E 7490DM - | Metal Marines {Win)* _—E  6990DM - 1 Simon 1+2 Special Edition DV 89,90 DM - | Wing Commander 2 Classic DA 29,90 DM 
Deep Sea* DV 59,98DM - | Millenia* DV 64,90 DM - | Simon the Sorcerer | DV 39,9 DM BOOM Wing Commander 4* DV 3,0DM 
Der Druidenzirkel* DV Vomö | - | Mission Eritical* DA 79%DM - | Space Quest6 (Win DV 79,90 DM Worms DV 69,90. DM 69,90 DM 
Destruction Derby DA AHDBM  - ] Monopoly DV 74,90 DM - | Space Quest Anth. 1-5 DV 39,90 DM - | Z* DA 74,0DM - 
Die Fugger 2* DV Vomö - |Monstezed* DV Vomö - | Star Trek Omnipedia E 7990 DM - |... undjede Menge Lösungsbücher ab 19,95 DM 
Dragon Lore - Die Legende B. DV 39,90 DM - | Mortal Coil ss DV 69,90 DM - | Star Trek: 25th Anniversary DA 29,90 DM - 

Ladenlokal: 
NEUE STRASSE 1 - 21682 STADE 

TEL (04141) 4 36 56 - FAX (04141) 4 36 58 

DORT GIBT ES AUCH: 

Tradingcards - Rollenspiele - Star Trek - 
Battletech - Magic ... und jede Menge 

Computerspiele. Schau rein - es lohnt sich!!! 

Telefonische Bestellannahme - 24Std. pro Tag: 
TEL (04140) 82 30 ODER 7 85 - FAx (04140) 7 85 
PERSÖNLICHE ANNAHME: MO 10.00 - 22.00 UHR - DI - FR 10.00 - 18.00 UHR 
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Bereiten Sie sich auf die 

schrecklichste Nacht 

ihres Lebens vor! Das 

merkwürdige “Museum 

des Seltsamen und des 

Ungewähnlichen” wird 

Ihnen so manche Über- 
raschung bereiten! 

Unter den seltsamen 

Gegenständen von 

Professor Windlenots 

Sammlung hausen böse 

Geister ... und sie sind 

ihnen schon auf der 

Spur! Viele Rätsel und 

Puzzles warten auf 

Lösung, phantastische 

Hintergründe und ein 

packendes Szenario las- 

sen Sie ein unglau- 

bliches Abenteuer erle- 

ben. Shivers ... Können 

Sie die Herausforde- 

rung annehmen und 

der Gefahr ins 

Auge sehen? 

Was die Du 
bringt der 

kelheit verhüllt, 

lan lıL 3 Elia) 

Bezaubernde 
Hintergründe 

TERRORISTEN: 

Überraschendes und 
UÜbernatürliches 
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Abenteuer 
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in fee. 
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WANN BRICHT DIE ARA VON „WIN 95” AN? 
Trotz des unglaublichen Werberummels haben sich immer noch nicht so viele deutsche 

PC-Besitzer für das neue Betriebssystem entschieden, wie es Microsoft gern hätte. Aber 

wie sieht es bei den Spieleherstellern aus, werden dennoch bald nur noch die aktuellen 

Fenster unterstützt? Das haben wir erst uns und dann die Companies selbst gefragt! 

Ein Ergebnis können wir Euch schon vorweg verraten: Auch zukünf- lich bei Spieleherstellern, -vertrieben und Entwicklern erkundigt, wie 

tig muß Bill Gates nicht am Hungertuch nagen, denn auf mittlere Sicht sie die Chancen von „Win 95” einmal generell einschätzen und in- 

kommt niemand an der frisch polierten Fensterwelt vorbei. Dennoch wieweit sie das neue Betriebssystem bereits selbst bei der Program- 

ist es natürlich interessant zu erfahren, wie sich die einzelnen Firmen mierung einsetzen. Heute gibt’s den ersten Schwung Antworten, noch 

auf die aktuelle Umbruchsituation einstellen. Daher haben wir uns höf- mehr Stellungnahmen bringen wir dann im nächsten Heft! 

Wir haben als eine der ersten Firm n _ Als Distributoı 
Ac ; ISi ON „Win 95” gesetzt, wie das erste s 1/| men wie 2. B. 

auf zugeschnittene Actionadventure „. TI E 4 A & Sunflowers ur 
The Mayan Adventure” beweist — der’ .. verkaufen wi 

| ja praktisch zeitgleich mit dem nı —_ _ = mentn © 
triebssystem erschienen. Wir sind näm — BE  nochbesser, aber 
von überzeugt, daß „Win 95” das Pı N kunft wird sich hd 
besitzt, die Spieleindustrie zu revolutic | | 
Daher werden unsere kommenden. 
wie „Zork Nemesis” (Nachfolger 
tur to Zork”), „Espionage: Th 

Game”, „Earthworm Jim” und „Eyp 

samt und sonders auf „Win 95€ ni 

Wir messen „Win 95” gro 
tung zu und haben bereits . und ‚Pinbal ul 
dukte daran angepaßt, nämli 
total verrückte Rallye”(ersc n ö 

Mai 95) und „Schatten des Im nn Die Einführung von , 
Battle Isle IT’(seit September im H: _— 

del). Diese beiden Titel laufen mi u lich bekommt man hier ein 
Zusätzen „WIN 328” und „WI erı Betriebssystem, das die A 
aber auch unter „Windows 3.11’ der heutigen Rechn 

aktuellen Produkten wie „Die nutzt! Auch der Har 
IT” werden wir noch entspı _ wird bald merken, daß 

s unter DOS gute Spiele ge 
sondern daß es möglich 

ter der grafischen An 

fläche von „Win 95”; inno 

spannende Games zu 

„Bermuda Syndrome” unc 
vre” haben wir bereits 

U nn für „Win 95” optimie 

systems zu testen. Ich persönl — unseren Lizenzpartne 
be, daß Microsoft beste Chancer jetzt an vielversprec 
damit den Spielemarkt zu erobert nn 95”-only Titeln gebaste 



Spiele sind unter „Win 95 

noch schwer zu realisier 
rekte Hardwarezugriff be 

Grafikkarten, wie wir sie 

noch nicht reibungslos 
Trotzdem werden wir na 

liche Neuentwicklungen 

lauffähig machen. In die 
nn . = ___menhang noch eine kleine. 

M 2 7 Zur Technik: Entgegen deı 
_ nn. | > Meinung ist „Win 95” k 

ges 32-Bit-Betriebssysten 
_ nige spezielle Routinen s 
ren und in Zukunft Bee. de den 32-Bit-Modu u 

lleren Programmierbarkeit ganz auf „MW beitet „Win 95” noch 
egen wollen Core Design und Ca sto brachten 16- Bit Meder 

mit DOS arbeiten. = | nn 

1996 werden von uns Spiele ersche 
unter DOS konzipiert wurden, aber 
„Win 95” lauffähig sind. Dann 

Sommer „1602” sowohl in einer DC 
auch in einer speziellen „Win 95”- 

Zukünftige Produkte werden allerdi 
auf „Win 95” setzen, auch wenn 

zwangsläufig die Hardwareanfo 
steigen. Zum Beispiel planen wi 
rismus-Sim nur für „Win 95”, d 

sichtlich 16 MB RAM benötigen 
Programmierer haben es mit „Win 

E | dings erheblich leichter, weil si hi 

a Ber tige Grafik-Libraries zugreifen k 

eher schleppend Sind. Bise 
ist, daß sich „Win 95” alı 

auch bei den Spielern durc 
hat und die ersten Kinder | 

ten beseitigt sind, werden wi 
gleisig fahren: Produkte wi 
Means War’ oder „Grand 7 

nager” laufen zwar unter „, 

sind aber nicht eigens da 
miert. Auch die kommend 
erscheinungen „Tra 

(vormals „Ram Racer” un 

zens” werden wahrschei 
für „Win 95” optimiert. | i 
echte „Win 95”-Produkt nn . dennoch auf 

Versoftung des populäre . | ‚alle zukünftig 
stems „Magic the Gatheri . te „Win 95”- 

den; auch die nächsten „St: ı. machen, ein 
Titel, „Falcon 4.0” und - nlantes Grafi 
sichtlich auch „Civi ‚a ist wohl die wird sogar , 
werden Pan dafür ge: ttform der Zu- onlysein. 



Wir sind fest davon 

sich „Win 95” mitteli 
dardbetriebssystem 

blieren wird. Da Softw: 

nischen Neuerungen sc 
sitiv gegenüberstand, 

zur Zeit auch intens 
über die zukünftig 

fektionierung. AbH 

denfalls alle neuen P 

unser Haus verlasse 

„Win 95” sein - wann 
gültig die DOS-Ebe 

nur noch reine „Windo: 

lancieren, läßt sich zu 
letzter Sicherheit sagen 

achten wir intensiv de 

entsprechend reagieren 



Das neue Jahr ist nun auch 
schon ein paar Wochen alt 
und der Winterurlaub für 
viele leider schon zu Ende. 
Doch zur Aufheiterung im 
tristen Februar bieten wir 
Euch auch diesmal wieder 
jede Menge brandheiße 
Tips, Tricks und Lösungen. 

Dabei sind wir natürlich wie 
immer auf Eure Einsendungen 
angewiesen, denn nur so 
lächeln Euch diese Seiten wei- 
terhin mit absolut lebens- 
wichtigen Spielehilfen an. 
Schickt uns also bitte nach wie 
vor Tips, Cheats und Kom- 
plettlösungen, wobei vor al- 
lem letztere aufgrund ihrer 
Länge am besten auf der Dis- 
kette (als ASCH-Files) aufge- 
hoben sind. Eure Arbeit soll 
natürlich nicht unbelohnt blei- 
ben, denn für jeden abge- 
druckten Beitrag gibt es bis 

zu 300 Märker, je nach Um- 
fang und Aktualität. Einen 
kleinen finanziellen Extra-Bo- 
nus gibt’s für diejenigen, die 
uns zusätzlich zum Text noch 
Savestände auf die Disk 
packen, bei denen schwierige 
Spielstellen schon geschafft 
sind. Karten und ähnliches 
können wir nur nutzen, wenn 
sie schwarz auf weiß, also auf 

weißem, unliniertem Papier 
eingesandt werden. Geschickt 
werden soll das Ganze an den 
Joker Verlag 
„Besserwisser” 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Besonders Eilige können 
ihren Beitrag auch unter 
der Fax-Nummer 089/460 
49 77 loswerden. 

Solltet Ihr selbst mal einen 
Rat brauchen, so steht 
Euch jeden Mittwoch von 
16 bis 19 Uhr unsere te- 
lefonische Hotline zur 
Verfügung, wo Ihr Tips zu 
Soft- und Hardwarefragen 
erhalten könnt. All das un- 
ter den Telefonnummern 
089/46 38 23 und 
089/460 58 22 

Gelöst 

| Chewy - ESC from F5 
| Torin’s Passage 

Cheats zu 
I 

Grand Prıx Manager 

Tips und Codes zu 

Crusader -— No remorse 

KOMPLETTLÖSUNG 

Kleine lila Aliens haben’s 
nicht leicht. Doch wer bei 
Blue Bytes Adventure 
steckenbleibt, braucht nun 
nicht mehr die Fühler in den 
Sand stecken, denn hier 
kommt die Hilfe von Stefan 
Döbel:: 

F5 

Nach dem Intro und der Ge- 
fangenschaft durch die Borks 
wird erst einmal das Skelett 
um ein Monokel und ein No- 
tizbuch erleichtert. Jetzt noch 
ein wenig Schleim und das 

Kopfkissen. Es dauert nicht 
lange, und ein Auge taucht 
auf, das jedoch mit dem 
Schleim außer Gefecht ge- 
setzt wird. Der Schlauch wird 
anschließend mit dem Kissen 
bedient. Die Wachen werden 
nun kurzerhand eingeschlos- 
sen. Im Schlitz steckt eine 
Karte, die ebenso eingesackt 
wird wie der Schlauch. Dann 
geht’s ins nächste Bild links, 
wo das Kabel mit dem Gitter 
benutzt wird. Jetzt zwei Bil- 
der weiter nach rechts, vor- 
her wird jedoch der Spinat 
konfisziert. Dort angekom- 

men, wird die Karte ins Ter- 
minal gesteckt. Dieses wird 
angeworfen, und man drückt 
den linken Knopf. 
Unfreiwillig geht's nun nach 
links, wo der Spinat mit Che- 
wys Füßen benutzt wird. 
Beim Gitter muß schnell ans 
linke Rohr gesprungen wer- 
den, im nächsten Raum wird 
erneut die Karte in den 
Schlitz geschoben und der 
Knopf gedrückt. Nun die 
Karte wieder mitnehmen und 
durch die Tür laufen. Der 
Automat ist offensichtlich 
kaputt, also wird er mit dem 
Schild benutzt. Jetzt wird 
noch schnell das Stahlseil 
von der Decke gepflückt und 
die Karte mal wieder in den 
Schlitz gesteckt. Man zieht 
am Hebel und beobachtet den 
Monitor. Rechts hebt man 
den Eimer auf und nagelt das 
Seil an die beiden Ösen. Nun 
nur noch dreimal das Knöpf- 
chen an der Tür drücken, 
dann geht’s zur Folterkam- 
mer gleich hinter der Tür, wo 
die Maschine via Knopf- 
druck zum Stillstand ge- 
bracht wird. Der Gefangene 
wird mit den Fragen 3, 2, 1 
und 3 ausgequetscht, und den 
Gips wirft man ihm ins Ge- 

sicht. Die so entstandene 
Maske wird ebenso aufge- 
klaubt wie die Zange. Der 
POW wird erneut ausge- 
quetscht (Antworten 1, 1, 4, 
2:8 XL 2,2, EL 20048 21, 
anschließend geht’s abwärts, 
wo der Stein mit der Zange 
bearbeitet wird. 
Der nun entstandene Schacht 
wird vom kleinen Chewy 
natürlich sofort erklommen, 
und das Gitter wird wieder- 
um mit der Zange gelöst. 
Jetzt gilt es, den Topf mit- 
zunehmen und das Suremy 
zu jagen; mit Hilfe des Ham- 
burgers ist es schließlich in 
der Falle. Nun wird nur noch 
der Wächter mit einer Kom- 
bination aus Knopfdruck und 
Farbspielereien außer Ge- 
fecht gesetzt, die körperli- 
chen Überreste nimmt man 
mit. Etwas weiter rechts ist 
mal wieder die Karte vonnö- 
ten. Der geplättete Wächter 
wird kurzerhand auf den 
Scanner geworfen, und dem 
Computer wird via Antwor- 
ten 3, 2, 1 und 4 mitgeteilt, 
daß die Priorität geändert 
werden soll. Damit erhält 
man nun die goldene Karte. 
Eine Tür weiter befindet sich 
ein Bork, der einen Talisman 



hinterläßt. Dieser wird in die 
rechte Röhre geworfen. Bald 
kommt der Eigentümer wie- 
der, um sich seine Kette zu 
holen. Schnell in den linken 
Transformer, und aus dem 
kleinen, lila Alien wird in 
null Komma nix ein großes, 
böses Bork-Alien. Nun raus 
aus der Tür und dem Befehl 
der Aufsicht Folge geleistet. 

Beim Müllberg angekom- 
men, geht die Rückverwand- 
lung vor sich, und der Knopf 
wird so lange gedrückt, bis 
Chewys Raumschiff auf dem 
Monitor zu sehen ist. Es folgt 
ein beherzter Sprung aufs 
Förderband, was eine Laser- 
waffe und eine Sicherung 
zum Vorschein bringt und 
überdies Chewy zum Hangar 
befördert. 

Das Raumschiff 

Im Raumschiff wird der 
Übersetzer mitgenommen 
und draußen beim Einsiedler 
benutzt (Antworten 1,2, 1,2 
und 2). Anschließend wird 
das Feuer mit dem Laser ent- 
zündet, für diese Heldentat 
kann dann auch der Fluxo 
Flex als Belohnung einge- 
heimst werden. Nun wieder 
ins Shuttle, Übersetzer und 
Flex in die entsprechenden 
Devices stecken und den 
berühmten Startknopf 
drücken. Das Gitter wird 
dann erneut mit der Zange 
geöffnet. Im jetzt zu be- 
zwingenden Labyrinth wird 
zunächst der Laser ausge- 
schaltet. Dadurch geht’s vor 
ein Gitter, dessen Insassen 
mit dem Suremy außer Ge- 
fecht gesetzt werden. Nun 
werden alle drei Hebel in ge- 
nau die entgegengesetzte 
Richtung umgestellt, wo- 
durch die untere Laser- 
schranke verschwindet. Nun 
kann der Raum betreten wer- 
den, und das Seil wird ein- 
gesackt. Man bewegt sich ans 

& 

untere Gitter und via Seil ab- 
wärts. Es wird noch schnell 
die Krone geklaut und auf- 
gesetzt, im folgenden werden 
via Hebeldruck Borks in Kri- 
stalle verwandelt, dann wird 
das Gitter geöffnet. Am Ses- 
sel drückt man den Knopf 
und sackt die Cartridge ein. 
Hat man an der linken Kon- 
sole dann das Knöpfchen ge- 

drückt, wird das Computer- 
element hineingeschoben. 
Kurz darauf ist es bespielt 
und kann wieder herausge- 
nommen werden. 
Nun wird rechts neben der 
Tür der Knopf gedrückt, und 
siehe da, sie öffnet sich. Dort 
hindurch geht’s in den 
Röhrenraum. Der Automat 
rechts wird mittlerweile von 
einem Roboter repariert. Also 
kurz raus und wieder rein, 
und das Gerät funktioniert 
wieder. Dies wird natürlich 
ausgenutzt, und man ent- 
wendet schnell einen Becher. 
Man bewegt sich zurück nach 
rechts unten zu den Glas- 
röhren, das grüne Etwas wird 
mit dem Becher vom Boden 
aufgeklaubt und über den He- 
bel geschüttet. Dieser kann 
nun bewegt werden, womit 
die Alarmanlage außer Ge- 
fecht gesetzt wäre. Dann klet- 
tert man das Seil hoch und. 
nach links oben zum Raum- 
schiff. Hinein in .das 
Schmuckstück, das Cartridge 
benutzen, Startknopf drücken 
und ab dafür. 

Absturz 

Nach der recht unprofessio- 
nellen Landung geht’s erst 
mal in den Keller und dort 
nach links, wo man Schlauch, 
Angel und Trichter an sich. 
nimmt. Anschließend steigt 
man die Treppe hinauf, denn 
dort harrt eine Flasche Milch 
ihrer Entführung. Jetzt wan- 
dert man nach links ins 
Wohnzimmer, wo die Fern- 

bedienung mitgenommen 
wird, dann raus in die Küche, 
wo Kaffee, ein Messer und 
eine Putenkeule auf Abho- 
lung warten. Ist das erledigt, 
steigt man die Treppe hin- 
auf und betritt das erste Zim- 
mer rechts. Die Katze wird 
zunächst mit dem Geflü- 
gelhapppen ruhiggestellt. Ist 
sie damit fertig, liegt ein blit- 
zeblank abgenagter Knochen 
zur Aufnahme ins Inventory 
bereit. Jetzt nur noch den Re- 
corder mitnehmen und wie- 
der raus aus dem Zimmer. 
Nun kraxelt man erneut auf- 
wärts, um einen Blumentopf 
zu finden, der seines Un- 
krauts entledigt wird. Jetzt 
aber raus aus dem Haus und 
zur Rückseite, wo der 

Schlauch zunächst mit der 
Wasserpumpe und an- 
schließend mit dem Keller- 
fenster benutzt wird. Dann 
wird das Sofa massakriert 
und die Feder zum Sprung in 
Nachbars Garten benutzt. Der 
Mordskürbis wird ebenfalls 
mit dem Messer bearbeitet, 
um einen schönen Hallo- 
ween-Kopf zu schnitzen. Das 
Futter wird natürlich aufge- 
sammelt, und Knochen und 
Angel werden mit dem Hun- 
degebiß benutzt. Der Köter 
verdünnisiert sich daraufhin, 
und das Huhn kann mit dem 
Futter zum beherzten Sprung 
aufs Katapult bewegt werden. 
Durch diese Aktion fliegt 
Chewy zurück zum An- 
fangshaus. Dort geht’s hin- 
unter, um den Übersetzer aus 
dem Raumschiff mitzuneh- 
men. Nun kann endlich ver- 
nünftig TV geschaut und mit 
dem fetten Huhn kommuni- 
ziert werden (Antworten 1, 1 
und 2), im Tausch gegen das 
Hundegebiß gibt es ein paar 
Eier. Die Wippaktion wird 
wiederholt, anschließend 
wird wieder die Küche auf- 
gesucht, um Kaffee, Kürbis- 
fleisch, Eier und Milch in den 
Mixer zu befördern. Das so 
gewonnene Gesöff wird Ho- 
ward via Trichter eingeflößt, 
der Kürbis wird auf den Kopf 
gesetzt, und ab geht’s ins 
Städtchen. 

Das Dorf 

Der Bürgermeister hat eine 
10-Cent-Münze verloren, die 
aufgehoben und mit der Kür- 
bisfigur benutzt wird. Vom 
Händler erfährt man, daß für 
den größten Kürbis sage und 
schreibe 100 Dollar bezahlt 
werden. Bei den Omas links 

im Laden wird die Maschine 
repariert und etwas Papier als 
Dankeschön entgegenge- 
nommen. Nun zurück ins 
Haus, Papier in die Schreib- 
maschine legen und den 
Helm benutzen, das Papier 
wieder mitnehmen und Ho- 
ward zeigen. Somit bricht die 
Nacht herein, und nach 
wilden Träumen werden Su- 
remy und die Zeitung mitge- 
nommen. Jetzt raus und das 
Suremy mit dem Wrack be- 
nutzen, dann ab in den Kel- 
ler und die Flasche mit dem 
Schlauch füllen. Ist das ge- 
tan, geht’s auf den Dachbo- 
den, wo der Blumentopf mit 
den Kernen, dem Wasser und 
dem Suremy bearbeitet wird. 
Nun raus und den Kürbis 
wieder auf die Birne. Mit 
dem Riesengemüse läuft man 
zum Händler, was nach Ab- 
zug der Schulden eine Hand- 
voll Dollar bringt. An der 
nächsten Station, dem Bahn- 
hof, wird der Postbote abge- 
lenkt, eine Briefmarke ge- 
klaut und der nunmehr fran- 
kierte Brief in den Beutel 
geworfen. Im Briefkasten be- 
findet sich nun wiederum 
eine enttäuschende Absage, 
die aber Chewy keineswegs 
entmutigt. Im Wohnzimmer 
wird der Werbespot für 
Zahncreme aufgenommen 
und im kleinen Städtchen zur 
Halloweenfigur gebracht. 
Der Polizist wird von Ho- 
ward abgelenkt, die Flasche 
wird im Kasten mit Dünger 
gefüllt. Der Freund und Hel- 
fer ist dadurch ziemlich 
schnell verschwunden, was 
bedeutet, daß schlußendlich 
die Kassette in den Kürbis 
gesteckt werden kann. 
Des nachts taucht ein myste- 
riöser weiblicher Geist auf, 
der jedoch kurzerhand zum 
Geist in der Flasche beför- 
dert wird. Die holde Maid 
wird am nächsten Tag samt 
Behältnis dem Bürgermeister 
übergeben, der dafür eine 
Übernachtung im örtlichen 
Hilton springen läßt. Im Ho- 
tel angekommen, wird die 
Frau bequatscht, um eine 
Bahnfahrkarte einzuheim- 
sen, die flugs genutzt wird, 
um in die Großstadt zu rei- 
sen. 

Die Großstadt 

Zunächst wird das Magazin 
gekauft und gelesen. Nach- 
dem man das Poster heraus- 
getrennt hat, latscht man die 
Gasse hinunter. Das Schloß 



wird mit der Kombination 
762 geöffnet, dann geht’s 
schnell ins Häusle, wo Uhr 
und Ring mitgenommen wer- 
den. Dem Taxifahrer wird 
der Ring ausgehändigt, was 
ihn zum Privatchauffeur 
macht. Zunächst düst man 
via Taxi zum Verlag, was ei- 
nen Rausschmiß und, nach 
viel Überredungskunst, ein 
Gratis-Hot dog zur Folge hat. 
Also ab zum Hotel, wo der 
Junge mit dem Poster als 
Wegzoll bedacht wird. In die 
oberen Etagen geht es dank 
abgelaufenen Gutscheins 
nicht, also wird erst einmal 
der Aschenbecher durchstö- 
bert. Die dort gefundene Zi- 
garre wird dem Jungen ent- 
gegengewedelt, woraufhin 
der eine Fliege macht und 
Kaugummi zurückläßt. Die- 
ser wird mit dem Wasserrohr 
über dem Portier benutzt - et 
voila -— der Weg nach oben 
ist frei. Der Kapitän aus den 
mittleren Türen bewirft un- 
seren kleinen lila Freund mit 
Schnaps und einer Mütze, 
beides wird dankbar aufge- 
hoben. 
Nun kann endlich das eige- 
ne Zimmer betreten werden. 
Dort werden die Kakerlaken 
mit Hilfe des Hot dogs zu ei- 
ner Versammlung gerufen, 
und man bestellt den Kam- 
merjäger. Dieser ergreift die 
Flucht, seine Ausrüstung 
kann genommen und mit den 
Viechern benutzt werden. 
Nun geht es wieder mit dem 
Taxi in den Verlag. Dort wird 
der Außenfahrstuhl bis zur 
Sekretärin benutzt, wo die 
netten possierlichen Kaker- 
laken durch das Fenster ge- 
jagt werden. Die Dame ver- 
läßt kampflos das Feld, doch 
leider befördert der Chef 
Chewy gleich wieder auf die 
Straße. Nun ab zum Ko- 

„stümverleih, wo die Visiten- 
karte genommen wird. 
Anschließend steht ein Be- 
such der Filmstudios auf dem 
Plan, wo durch Vorzeigen 
des Magazins ein Bestell- 
schein fällig ist. Mit diesem 
trabt man zum Verleih, und 
es gibt ein nettes Frauenko- 
stüm. 

Die Filmstudios 

Damit geht’s zum Verlag, wo 
in bester Superman-Manier 
die Telefonzelle zum Kla- 
mottenwechsel benutzt wird. 
Kurz darauf wird man vom 
Verleger als Sekretärin ein- 
gestellt und wirft das F5-Do- 

kument auf den „Zum 
Druck”-Stapel. Die Drucke- 
rei wird noch schnell ange- 
rufen, und alles ist geklärt. 
Howard wird somit berühmt 
und reich. Jetzt fix zum Ha- 
fen, wo etwas Kautabak für 
den Kleinen bereitliegt. Das 
Zeug wird in die Schnaps- 
flasche gesteckt und dem Ka- 
pitän gegeben, der daraufhin 
eine Überfahrt zum Amazo- 
nas arrangiert. Nun zum 
Fernsehstudio, wo die Einla- 
dung zur Show vorgezeigt 
wird. Beim Regisseur wird 
der Aschenbecher gekid- 
nappt, bevor man mit Niche- 
le redet (Antworten 2, 2, 1 
und 2). Anschließend be- 
kommt sie die Uhr. Dem Spe- 
cial-Effects-Mann wird die 
Gipsmaske ausgehändigt, 
und Chewy darf dafür am He- 
bel ziehen. Gleich darauf 
wird der Ascher hinter der 
Bühne entleert und ein net- 
tes Feuer entfacht. Der Re- 
gisseur flieht, und die Tasche 
kann durchsucht werden. Das 
seltsame Teil in ihr wird mit 
Laura benutzt, die sich un- 
angenehmerweise in einen 
Bork verwandelt. Etwas wei- 
ter links wird dann per He- 
belzug Laura/Bork auf Pfann- 
kuchengröße gebracht. Vor 
dem FBI flieht man durch die 
Kanalisation, wo Chewy zum 
Kapitän gelangt. 

Amazonas 

Im tiefsten Dschungel ange- 
kommen, wird der nunmehr 
gottgleiche Howard ange- 
sprochen (Sätze 1, 1, 2 und 

2). Aus der rechten Kiste gilt 
es nun ein Videoband zu ho- 
len. Im Reisebüro wiederum 

. liegen ein herrenloser Papa- 
gei, ein Artefakt, eine Schall- 
platte und ein Piranha, die al- 
lesamt mitgenommen wer- 
den. Man spielt die Platte ab 
und holt das Kostüm aus der 
Kommode. Der Talismann 

wird mit der Zange benutzt, 
wodurch das „Made in Tai- 
wan”-Schild entfernt wird. 
Der Händler bekommt nun 
das Artefakt und drei Scho- 
ko-Tafeln. Nun geht’s nach 
links in die Bar, wo der un- 
freundliche Barkeeper aus- 
gefragt wird (Sätze 1, 1,2, 1, 
2, 2, 1 und 3). Man schaut 
links die Diva an und kata- 
pultiert den Papagei auf die 
Bühne. Die Lady ist von dem 
Plappermaul ziemlich ge- 
nervt und gibt Chewy einen 
Gutschein, der an der Theke 
gegen eine Bloody Mary ein- 
getauscht wird. Der nette, 
possierliche kleine Piranha 
wandert natürlich mit ins 
Glas, und das Gebräu wird 
der Diva kredenzt. Diese ist 
anscheinend nicht sehr tier- 
lieb und sucht schreiend das 
Weite. Nun wird der Papagei 
angesprochen (Sätze 2, 1, 3, 
4, 1 und 4). Anschließend be- 
kommt Nichele das Galakleid 
und trällert auf der Bühne ihr 
Lied. Der Indigo wird ange- 
sprochen und tauscht gegen 
eine Schoki einen Dschun- 
gelplan ein. 
Nun raus aus der Kneipe und 
über die Brücke in den 
Dschungel. Dort hält man 
sich zweimal links und folgt 
dem Weg. Der schlafende 
Leopard wird mit der Liane 
angebunden und mit verein- 
ten Kräften hochgehoben. 
Dann geht’s wieder nach 
links und schließlich rechts 
am Baum vorbei. Dummer- 
weise war das eine Falle, und 
die Helden kommen ins Ein- 
geborenenlager. Der Häupt- 

ling wird zunächst mit der 
Schoki ruhiggestimmt, 
anschließend wird der Kor- 
kenzieher vom Tisch ge- 
nommen. Nun dreimal nach 
links und dann wieder über 
den Baumstamm nach rechts, 
wo das Gebüsch auf der lin- 
ken Seite beiseite geräumt 
wird. Die hier zu findende 

Machete wird mitgenommen 
und gleich am Kautschuk- 
baum benutzt. Den Kau- 
tschuk grabscht man sich und 
kehrt zurück ins Dorf der 
Wilden, die noch immer da- 
mit beschäftigt sind, Niche- 
le und Howard zu kochen. 
Von dort wendet man sich 
nach rechts zu den Booten. 
Das Loch im Boot wird mit 
Hilfe des Kautschuks ver- 
schlossen und das andere 
Boot mit dem Korkenzieher 
in umgekehrter Weise bear- 
beitet. Dem Häuptling wird 
nun ein Rennen vorgeschla- 
gen, das dieser freundlicher- 
weise verliert. Die Freunde 
sind somit zunächst vorm 
Kochtopf gerettet. Logi- 
scherweise haben Kanniba- 
len immer einen Videorecor- 
der, also wird dieser mit der 
Videokassette benutzt. Jetzt 
nur noch dem Häuptling Satz 
2 an den Kopf werfen, und 
die Videoanlage kann mit- 
genommen werden. 

Das Tal 

Im geheimen Tal wird 
zunächst Howard bequatscht 
(Sätze t, 2 und 2) 23n- 
schließend Nichele. Dann 
geht’s nach links zum Film- 
Set. Der Würstchenverkäufer 
wird ebenfalls in eine Kon- 
versation verwickelt, und 
man betritt das Zelt. Dort 
werden Schlafmittel und Gut- 
schein mitgenommen, für 
letzteren gibt es beim Ver- 
käufer den ultimativen Mega- 
Surpriseburger. Nun werden 
zuerst Regisseur und Haupt- 
darstellerin und danach Ni- 
chele angeredet, die einen ge- 
nialen Tarzanschrei ausstößt. 
Dem Regisseur wird jetzt die 
ganze Farbenpracht der Vi- 
deoanlage gezeigt. Also 
geht’s nach rechts und dann 
zur Einsiedlerhütte. Schlaf- 
mittel und Hamburger wer- 
den mit den Piranhas benutzt, 
die daraufhin sehr brav sind. 
Im Haus befinden sich ein 
nettes Buch mit Karte und ein 
paar Wachen, die jedoch mit 
den Worten 1, 2, 2 und 2 
schnell zur Ruhe gebracht 
werden. Nun zum Set, wo der 
Gorilla bezwungen und be- 
"nutzt wird. Damit werden die 
Wachen außer Gefecht ge- 
setzt. Anschließend werden 
noch schnell die beiden Sta- 
tuen aufgesammelt, dann 
läuft man in den Tempel. Der 
große Schoko wird aufs Po- 
dest gestellt, und man über- 
quert die Brücke. Drüben 
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wandern die beiden 
Statuen auf die er- 
sten beiden Markie- 
rungen und Chewy 
auf die dritte. Clint 
wacht auf, und die 
Borks entführen Ni- 
chele. Die Figur 
wird erneut mitge- 
nommen, und man 
besteigt den Goril- 
la. Somit wird der 
Himmel von lästi- 
gen Insekten ge- 
reinigt. 

Nicheles Rettung 

Jetzt gilt es, die süße Niche- 
le zu befreien, was für einen 
echten lila Helden jedoch 
kein Problem sein sollte. 
Zunächst wird das Raum- 
schiff der Borks geentert, und 
man spricht mit Clint. Dann 
wird das Funkgerät einge- 
sackt, aus dem Wandschrank 

Crusader 

Stefan Hillebrecht hat einen 
netten kleinen Cheat parat, 
der das Spielen von Crusader 
zu einem reinen Spaziergang 
macht: 
Das Geheimnis besteht in den 
Parametern. Ruft Crusader 
einfach mit 
C:\CRUSADER\CRU- 
SADER -warp xx -skill y - 
egg 250 
auf. Dabei steht xx für den 
gewünschten Startlevel von 
01 bis 15 und y für den ge- 
wünschten Schwierigkeits- 

wird die Waffe ge- 
nommen. Jetzt be- 
nutzt man Navigati- 
onscomputer und 
Transporter, um 

wieder in der Groß- 

stadt zu landen. Dort muß 
möglichst schnell und vor al- 
lem lebend unter Einsatz der 
Waffe das Hotel erreicht wer- 
den. Hier angekommen, geht 
es nach einer kleinen Balle- 
rei durch die vordere Tür und 
zum Taxi, wo die Radkappen 
dreisterweise entwendet wer- 

grad von 1 bis 4. Das Be- 
sondere ist aber der Parame- 
ter „-egg 250”, der auf kei- 
nen Fall geändert werden 
sollte. Er sorgt dafür, daß der 
Level gleich in einem Rie- 
sendepot mit ordentlich Mu- 
nition und Waffen gestartet 
wird. 

Grand Prix Manager 

Schumi schmiert ständig ab, 
weil die Ausrüstung veraltet 
ist? Die Bank sitzt Euch 
schon wieder im Nacken? 
Kein Problem, Falko Boes 

den. Sie eignen sich hervor- 
ragend als Helme. Das Raum- 
schiff wird mit dem Bork-La- 
ser zerbröselt, und man saugt 
den Rest vom Suremy auf. 
Weiter nach rechts, wo es 

Rockmusik zu hören gibt. 
Das Suremy wird in der Knei- 
pe auf die Borks losgelassen, 
und Clint beamt nach einem 
Funkgespräch Chewy zurück 
an Bord. Später in der Gei- 
sterstadt wird mit dem She- 
riff ein wenig geklönt (Ant- 
worten 1, 1, 2 und 3), und 

hilft mit einer kleinen HE- 
Xerei weiter: 
Zunächst wird ein beliebiger 
Spielstand aus dem Ver- 
zeichnis \GPM\Savegame ge- 
laden. Diese haben die En- 

man überreicht den Geist in 
der Flasche. Nun werden die 
Reifen und die Aufziehpup- 
pen mitgenommen. Man wan- 
dert vorne durch die Stadt, wo 
die Reifen in den Eingang ge- 

| stülpt werden. Dann 
ab in die Lore, und es 
geht abwärts... 
Die Wache im Bork- 
lager wird durch die 
Aufziehpuppe 
getäuscht. Kaum 
durch die Tür ge- 
schlüpft, geht es nach 
links, wo die Spülung 
betätigt wird. Der 
Bork ist Geschichte 

; und der Schleim in 
den Händen Chewys. 
Die Schokolade wird 
nun auf den Scanner 
gelegt und verwirrt 
damit die Wachen. 
Dann schnell am 
Fließband die Schal- 
ter umlegen und nach 
oben laufen, dort den 

Knopf neben der Tür drücken 
und nach links zum Gefäng- 
nis. Taucht eine Sonde auf, 
einfach mit Schleim bewer- 
fen. Flugs wird Nichele be- 
freit und der Knopf am Ses- 
sel betätigt. Und somit endet 
dieses Abenteuer mit einem 
Happy-End. 

dung gps. Dann wird an Po- 
sition „2698” der Wert „4F 4F 
4F 4F” eingetragen. Et voila, 
nach erneutem Laden sind 
plötzlich über eine Milliarde 
auf dem eigenen Konto. 
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KOMPLETTLÖSUNG 

Martin Schilling hat Sierras 
neuestes Adventure schon ge- 
knackt und uns für alle, die 
noch nicht soweit sind, die 
Komplettlösung zukommen 
lassen: 

WELTI 

Zunächst geht es darum, die 
Eltern zu befreien, also läuft 
man am Anfang zu deren 
Haus zurück. Drinnen wühlt 
man fleißig im Wollkorb der 
Mutter, und nach viermaligem 
Anklicken wird der darin 
steckende und wild herum- 
zappelnde Wurm eingesackt. 
Boogle lernt inzwischen, wie 
man sich in eine Kiste ver- 
wandelt. Neben des Vaters 
Fernsehsessel liegen seine 
Pfeife und ein Tabaksbeutel, 
der flugs mitgenommen wird. 

- Nun verlassen wir das Haus, 
nehmen das Seil von der 
Scheune und ziehen das Beil 
aus dem Hackklotz. An- 
schließend begeben wir uns 
zum Startpunkt zurück und 

 pflücken ein paar Beeren aus 
dem Hintergrund. Ganz im 
Osten stoßen wir auf ein 
Haus. Wir zerschlagen den 
Kristall links neben der Tür 
mit der Axt, worauf uns der 
Bewohner nach nochmaligem 
Anklopfen einläßt. Drinnen 
sprechen wir mit dem Wäch- 
ter. Dieser erklärt, es sei 
Brauch, daß der neue Wäch- 
ter seinem Vorgänger ein Ab- 
schiedsessen kocht. Zuerst ge- 
ben wir ihm die Beeren, wor- 
aufhin er „Schnegetti 
Mosonara” verlangt, ein 
Mahl, das aus Schnecken und 
Moos zusammengebraut wird. 
Boogle lernt in der Zwi- 
schenzeit, sich in eine Lampe 
zu verwandeln. Nun geht’s 
wieder an die frische Luft. 
Jetzt wandern wir weiter zum 
Westlichen Wurzelbaum. Wir 
hacken die viereckige Wurzel 
mit der Axt (sprich Bogus) ab 

und nehmen sie an uns. Beim 
Baum, an dem vorher vorbei- 
geschwungen wurde, unter- 
halten wir uns mit den bei- 
den lustigen (österreichi- 
schen?) Schnecken. Von 
ihnen erfahren wir, daß sie am 
liebsten den Schlamm aus 
dem Stadtgraben mögen. Wir 
springen im Westen des 
Baums ab und begeben uns 
durch die nächsten zwei 
„Messerbäume” nach hinten 
durch. Im Wald lassen wir die 
Raupe (Zippi) das größte Blatt 
aussuchen und nehmen es mit. 
Dieses bieten wir den 
Schnecken an, und sie folgen 
uns (Augenbegrüßung). Jetzt 
wird Östlich abgesprungen, 
und wir gehen Richtung Nor- 
den weiter. Beim Sumpf an- 
gelangt, ersteigen wir den 
obersten Ast des Baumes und 
befestigen das Seil (Scheune) 
daran, an welches danach un- 
ser mutiger Held geknüpft 
wird. Nachdem wir abge- 
sprungen sind und das Moos 
geholt haben, hängen wir ein- 
fach am Seil. Wir schwingen 
hin und her, indem wir in 
gleichmäßigem Abstand in die 
Mitte des Hintergrundes 
klicken, und halten uns im 
richtigen Moment am Ast fest. 
Dann gehen wir zum Start- 
punkt zurück und laufen nach 
Süden. 
Vom Hügel aus sehen wir die 
Kristallstadt, auf die wir uns 
nun zubewegen. Wir setzen 
die Schnecken ab und nehmen 
den Grabenschlamm an uns. 
Die Stadt selbst kann zu die- 
sem Zeitpunkt noch nicht be- 
treten werden. Nun geht’s 
zurück zur Hauptstraße. Die 
Schnecken werden gefangen, 
wenn sie versuchen, in der 
Bildmitte den Baum zu er- 
klimmen. Dies geht folgen- 
dermaßen vor sich: Vor den 
Baum legen wir den Graben- 
schlamm, worauf die 
Schleimlinge nach unten kom- 

men. Wir befehlen Boogle, 
sich in eine Kiste zu verwan- 
deln, die wir darüberlegen. 
Nachdem wir uns etwas ent- 
fernt haben, sitzen die 
Schnecken in der Falle. Sie 
werden mitgenommen, und 
der Weg führt wieder am 
Wachmann vorbei. Wir bie- 
ten ihm das Moos, die Wur- 
zel und eine Schnecke zum 
Dessert an, er öffnet die Tür 
und offeriert ein paar Kristal- 
le, unter denen wir - gierig, 
wie wir sind — uns den größ- 
ten aussuchen. 
Nachdem die Tür durch- 
schritten wurde, befinden wir 
uns in einem Kristallraum, der 
am Ende jeder Welt anzu- 
treffen ist. Wir laufen nun 
zum Panel und lassen mit Hil- 
fe des Kristalls die Kisten ver- 
schwinden, worauf eine Scha- 
le mit Kristallstaub erscheint. 
Diesen füllen wir größtenteils 
in den Tabaksbeutel und wer- 
fen etwas davon auf das Kri- 
stalltor. Schon sind wir in Es- 
carpa! 

WELT I: ESCARPA 

In dieser Welt stellt sich uns 
die Aufgabe, neun Kacheln 
wiederzufinden und in ein 
Muster einzusetzen. Die erste 
liegt gleich nach der Landung 
vor uns auf dem Boden (neh- 
men!). Nun klettern wir die 
Leiter nach oben, werfen die 
zweite Kachel auf den Boden 
und stecken auch diese ein. 
Durch die Tür links kommen 
wir unverhoffter Dinge in eine 
Fernsehshow namens „Die 
Bitternuts”. Frau Bitternut 
wird angesprochen und 
(sprachlich) ausgequetscht. 
Boogle lernt inzwischen, sich 
in eine Schaufel und ein Jojo 
zu verwandeln. Die Kachel 
auf dem Tisch vor uns kön- 
nen wir noch nicht nehmen, 
versuchen es aber trotzdem. 
Nun gehen wir zwei Etagen 
nach unten und treffen auf ei- 
nen zweiköpfigen Geier, mit 
dem so lange geredet wird, bis 
er seinen Hunger erwähnt. 
Jetzt geht’s die Treppe nach 
oben und in die linke Höhle, 
in der wir die nächste Kachel 
an uns nehmen. Dann befeh- 
len wir Boogle, den freige- 
legten Schacht in Form eines 
Wurms zu durchkriechen. 
Dort verwandelt er sich zuerst 
in eine Lampe, dann schippt 
er als Schaufel etwas Dra- 
chenkot auf. Hat er sich wie- 
der in einen Wurm verwan- 
delt, bringt er uns den Dra- 
chenmist, woraufhin wir die 

Höhle wieder verlassen kön- 
nen. Beim Waschweib nehme 
man die Wäscheklammer von 
der Leine, anschließend wird 
durch das Tor in der Mitte und 
über die Brücke König Ru- 
perts Palast betreten. 
Wir reden mit Rupert und 
(Lady?) Di und erhalten ein 
Medaillon, das wir deren 
Tochter, wenn wir sie zu Ge- 
sicht bekommen, überreichen. 
Wir klauen vom Tisch im 
Hintergrund einen Hähn- 
chenschenkel und setzen den 
blauen Kristall zu denen von 
König Rupert dazu, worauf 
wir eine Einladung zum Ball 
erhalten, der aber erst in einer 
Woche stattfindet. Also be- 
geben wir uns zum Geier und 
lassen die Hühnerkeule über 
die steinerne Rampe rutschen, 
was zur Folge hat, daß der 
Aasliebhaber das Nest verläßt. 
Hier springen wir über den 
folgenden Abgrund und han- 
geln uns unter der sich ansch- 
ließenden Höhle entlang zum 
Palast. Dort nehmen wir die 
vierte Kachel, den Staubwe- 
del, das Schild, das Kissen 
und den Teppich mit, verlas- 
sen den Palast und kehren auf 
demselben Weg wieder 
zurück. Beim Waschweib 
wird das Schild abgewaschen, 
und die fünfte Kachel er- 
scheint. Nun wird die Höhle 
betreten, an der wir vorhin 
vorbeigeklettert sind. Wir 
klemmen mit der Wäsche- 
klammer unsere Nase zu, da 
das Gewölbe von Stinktieren 
bewohnt ist. Den Teppich hal- 
ten wir als Schutzschild ge- 
gen den grünen Saft vor uns. 
Durch die Höhle kommen wir 
zu einem Bewohner, der auf 
einer Kachel sitzt. Nachdem 
wir ihn angesprochen haben, 
geben wir ihm das Kissen aus 
dem Palast. Zum Dank 
schenkt er uns die Kachel. 
Nummer sieben erhalten wir 
von Frau Bitternut gegen die 
Balleinladung (Helden haben 
doch keine Woche Zeit!). Un- 
ter dem Geiernest wächst ein 
kleiner Baum, den wir mit 
Drachenkot düngen. Wir klet- 
tern nun das Pflänzchen und 
die folgenden Treppen nach 
oben zu einer Stelle, an der 
neun Kacheln eingesetzt wer- 
den müssen. Die sieben vor- 
handenen werden beliebig 
eingepaßt. Nun begeben wir 
uns wieder zum König und er- 
zählen ihm von den Kacheln, 
worauf er uns diejenige aus 
dem königlichen Hallenboden 
schenkt. Die letzte befindet 
sich im Palast, den wir durch 
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das Geiernest erreichen. Das 
Mädchen vertreiben wir fol- 
gendermaßen: Auf dem Bal- 
kon werfen wir das Stinktuch 
(Teppich) auf den Sims unter 
uns und fächern mit dem 
Staubwedel den Gestank in 
den Raum. Schon hat die 
Dame das Zimmer geräumt. 
Über die Leiter kommen wir 
nicht nach unten, also befeh- 
len wir Boogle, sich in einen 
Jojo zu verwandeln und hin- 
unterzuschwingen. Nun soll- 
te er noch die neunte Kachel 
nehmen und wieder zu uns 
zurückkommen. Schlußend- 
lich setzen wir also die letz- 
ten beiden Stücke ein, und 
zwar so, daß ein Gesicht ent- 
steht. Die Tür geht auf, und 
durch die Benutzung des Kri- 
stallstaubes kann man wacker 
in die dritte Welt vordringen. 

WELT IH: PERGOLA 

Wir landen auf einem Baum, 
fallen durch das Blattwerk 
und werden von winzigen 
Pergolanern an den Boden ge- 
fesselt — Gulliver läßt grüßen. 
Das ist unangenehm, und des- 
halb reißen wir uns los und 
zeigen dem Mädchen neben 
uns nicht die Briefmarken- 
sammlung, sondern das Me- 
daillon. Wir schneiden sie mit 
dem Messer aus ihrem Stie- 
fel los. Lena, die Tochter des 
Königs aus Escarpa, will 
natürlich wieder nach Hause, 
und wir helfen ihr dabei. In 
der Zwischensequenz absol- 
viert Boogle einen Erste-Hil- 
fe-Kurs. Nun ist Logik ge- 
fragt, um in die vierte'Welt 
durch die Kristalltür vorzu- 
dringen: 
Erstes Rätsel: Zum Lösen 
verwendet man die Penta- 
grammzeichnung. Die Farben 
beziehen sich auf die Klei- 
dungsstücke. 
Zweites Rätsel: Die Frauen 
stehen links, die Männer 
rechts. Wenn zwei Frauen 
oder Männer nebeneinander 
richtig stehen, geben sie sich 
die Hand. Mit den Farben 
sind die Kleidungsstücke der 
Leute gemeint. 

Männer: grün — gelb, grün — 
lila, lila — blau, grün — blau, 
grün — rot 
Frauen: gelb - blau, gelb — 
lila, lila - rot, rot — blau, gelb 
— rot 

Drittes Rätsel: Männer: grün 
— blau, grün - lila, grün - 
gelb, grün - rot, lila - blau 
Frauen: gelb — blau, rot — 
blau, gelb - lila, rot - lila, 
gelb - rot 

WELT IV: ASTHENIA 

Zuerst nehme man die Fla- 
sche heraus. Im Inventar be- 
gucken wir sie genauer, Öff- 
nen sie und entnehmen ihr ei- 
nen Lappen. Damit säubern 
wir die Schrankoberfläche 
und betätigen einen freige- 
legten Knopf, woraufhin eine 
Tür im Hintergrund erscheint, 
die wir durchschreiten. So 
finden wir uns in der Lava- 

welt wieder. Links steht ein 
Gebäude, das auf Knopfdruck 
Kanonenkugeln feuert. Den 
Knopf betätigen wir und ge- 
hen ein wenig nach rechts, um 
die Kugel zu fangen. Dieser 
Prozeß wiederholt sich ins- 
gesamt viermal, danach su- 
chen.wir das Fort im Osten 
auf. Dort legen wir die Ka- 
nonenkugel auf den linken 
Wippensitz und steigen selbst 
auf den rechten, worauf ein 
Rumpeln ertönt. Wir schnap- 
pen uns wieder eine Kugel, 
begeben uns zum Katapult in 

der Mitte der Insel und 
schneiden, 
draufgesprungen sind, mit 
dem Messer das Seil durch. 
Wichtig ist, daß wir die Ka- 
nonenkugel dabeihaben, da- 
mit wir auf die andere Insel 
kommen. So finden wir uns 
in bester Münchhausen-Ma- 
nier via Kanonenkugel auf 
der Nachbarinsel wieder - 
Hans Albers würde neidisch 
schauen. 

Das erste Labyrinth 
Auf der rechten Seite des 
Wegewirrwarts finden wir 
einen blinkenden Gegen- 
stand, den wir an uns neh- 
men (Schraubenschlüssel). 
Gleich anschließend wird 
mit ebendiesem Werkzeug 
auf der rechten Seite des La- 
byrinths die Maschine zu- 
sammengeschraubt. Mit die- 
sem Gegenstand (Mega- 

Wasserpistole) schießen wir 
uns einen Weg durch die 
Lava und setzen so unsere 
Reise fort. 

Das zweite Labyrinth 
Zunächst geht’s in den Nord- 

westen, dann zweimal gen 
Westen, dann wieder Nord- 
westen, im Turm zunächst 
Richtung Südosten und dann 
Südwesten, anschließend 
rechts am Turm vorbei nach 
Nordosten, Osten, Nord- 

nachdem wir 
osten, Westen und endlich 
Südwesten. | 
Nun eine Denksportaufgabe: 
Wir aktivieren den Kristall 
und springen so über die 
Steinblöcke, daß jeder einmal 
berührt wird. Die Brücke ist 
nun voll ausgefahren, und wir 
überqueren sie. Im Kristall- 
raum angekommen, setzen 
wir die Kristalle auf das 
Paneel, das der Lichtstrahl 
durch alle Klunker hindurch 
auf die andere Seite strahlt. 
Somit ist das Kristalltor frei- 
gelegt. Nach weiterer Staub- 
benutzung geht’s nach Tene- 
brous. 

WELT V: TENEBROUS 

Gerade dort angekommen, 
wird unser Held bewußtlos, 
doch Boogle heilt ihn - ein 
Erste-Hilfe-Kurs schadet be- 
kanntlich nie. Kaum ist To- 

rin wieder auf den Beinen, 
geht es auch schon „sprung- 
haft” weiter auf die Kisten, 
wodurch der Lüftungsschacht 
in Griffnähe kommt. Mit Hil- 
fe des Messers wird dieser 
geöffnet. Wir kriechen an sein 

Ende (wenn eine Leiste auf- 
taucht, klicken wir sie weg!) 
und fallen mitten ins Land 
Tenebrous. Sofort werden wir 
mit der Begründung, eine 
Blume beim Sturz verletzt zu 
haben, ins Gefängnis ge- 



steckt, und Boogle wird von 
Lycentias Schmusetier ent- 
führt. Wieder frei, fragen wir 
die Sonnenblume und be- 
kommen einen Hinweis, daß 
wir durch ein in der Nähe lie- 
gendes Theater in die Null 
und Nichtigkeit gelangen 
können... 
Wir nehmen die Blume links 
und verlassen das Bild nach 
Südwesten, bis wir an einen 
traurigen Baum kommen, der 
nach dreimaligem Anspre- 
chen „harzerweichend” weint. 
Dieses Harz wird mit Hilfe 
der Blume mitgenommen. 
Dann geht es zurück, und die 
Raupen werden mit dem Harz 
beseitigt und eingesackt. Die 
Sonnenblume ist entzückt und 
bereit, uns zu helfen. Wir be- 
geben uns an die Schlucht 
(östlich des Baumes), die uns 
vom Theater trennt, wo wir 
auf die Stimme der Blume 
hören (anklicken). Nun müs- 
sen wir an eine Stelle des Ab- 
hangs klettern, um nicht her- 

&n MOSUNTIA SOFT 

unterzufallen: Wir klicken 
ungefähr die untere Bild- 
schirmmitte an (auf Blume 
hören, dann Torins rechte 
Hand anklicken, danach zwei- 
mal im Umkreis von Torins 
rechtem Fuß und dann den 
Fuß selbst). 
Wir betreten das Theater 
durch die Hintertür und 
schnappen uns Stock und Zy- 
linder. Der Raum ist kreis- 
förmig. Rechts finden wir ei- 
nen blinden Zauberer, den wir 
ansprechen, denn wir wollen 
versuchen, aus ihm einen 
großen Zauberer zu machen. 
Nun nehmen wir das Plakat 
im Hintergrund und gehen zu 
einem Angestellten am Syn- 
thesizer und sprechen ihn an. 
Er schenkt uns einen Audio- 
kristall mit der Stimme Ly- 
centias, wenn wir ihm etwas 
aufnehmen. Das tun wir auch 
und sind um einen Kristall- 
coder und Lycentias Audio- 
kristall reicher. Wir sprechen 
mit dem Handwerker, schau- 

Versand 

Hard & Software Alte Mainzer Str. 157 

55129 Mainz 

en dem Messerwerfer zu und 
zeigen dem Hasen den Hut, 
in den er einzieht. Wir neh- 
men den Bogen mit und ge- 
ben dem Zauberer (Sippi) den 
Zylinder. Jetzt fehlen ihm 
noch ein Zauberstab und ein 
Umhang. Wir zeigen ihm den 
Stock, den er jedoch ablehnt. 

Jetzt versuchen wir, etwas 
Musik zu machen (Bogen mit 
Säge). Schließlich werden wir 
von der Direktorin auf die 
Bühne gerufen, (rechts durch 
den Vorhang gehen), wo wir 
als Musiker unser Glück ver- 
suchen. Prompt erscheint der 
Wachtmeister und wirft uns 
in die Null und Nichtigkeit. 

WELT VI: DIE NULL 
UND NICHTIGKEIT 

Wir blasen uns mit Hilfe des 
Dudelsacks vor Lycentias 
Wohnungstür (rechts unten) 
und setzen den Audiokristall 
(der Wächter hat ihn zerbro- 
chen) wieder zusammen. Statt 
des Befehls „Dreep, Her- 
kommen” muß ein anderer 
Sprachcode verwendet wer- 
den: 
ecksack bist / kommen /isc / 
her 
Der Kristall wird, immer noch 
De in die Null und 

er Beer 

Wir schnappen uns den Du- 
delsack im Schrank hinter 
Sippi und suchen wieder den 
Handwerker auf. Dieser ist 
verschwunden, und wir neh- 
men die Säge an uns. So stut- 
zen wir den Stock zu einem 
Zauberstab. 
Den Umhang gewinnen wir 
folgendermaßen: Mit dem 
Seidenwurm wird der Um- 
hang auf dem Plakat kopiert, 
und auch diesen geben wir an 
Sippi, der uns zum Dank ein 
Zauberbuch schenkt. An der 
Liege vor der Eingangstür 
finden wir. noch. eın 
Stückchen Kreide, mit dem 
wir den Bogen einschmieren. 

 TEL/FAX: 

Nichtigkeit geworfen, und wir 
klingeln an der Tür, über der 
wir uns dann verstecken. 
Dreep treibt ahnungslos in der 
Null und Nichtigkeit umher, 
während wir die Tür betreten. 
Wir benutzen das Zauberbuch 
mit der Hexe (folge: Rollen- 
tausch). Nun lösen wir das 
Halsband. Ist unser Onkel er- 
schienen, trippeln wir zur 
Klippe und drohen herunter- 
zufallen. Nun ist noch ein 
weiterer Rollentausch ange- 
sagt, und Onkelchen stürzt die 
Klippen hinunter. Alle wer- 
den befreit, und den Rest 
schaut man sich am besten in 
Ruhe an. 
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Wo der Preis mehr zählt als die Prä 

sentation, da ist die Shareware nicht 

weit: Hier lesen all jene richtig, die 

Scheiben aller Art suchen - sich aber 

nur ungern eine größere Scheibe aus 

dem Sparstrumpf schneiden. 

von Ari bietet für 20 Mark über 100 Actionspiele. Das 
meiste läuft unter DOS, manches auch unter „Win- 

dows”, aber alles über eine deutsch kommentierte 

Menüoberfläche. Neben Klassikern wie „Raptor” 

„Descent”, „Highway Hunter” oder „Flying Tigers” 

haben uns da speziell die für zwei Spieler geeignete eeeng „Cy- 

berdogs” und das süffige Shoot’em Up „The Last Eichhof” gefallen. Dazu Fe 
kommen zahlreiche Umsetzungen des Arcade-Oldies „Space Invaders” an 

(etwa „Clone Invaders”, „Galaga” oder „Gunhead Defenders”) sowie der Sa 
schöne „Centipede”-Klon „Megapede”. Aber auch das spielbare Demo 

der Monster-Rangelei „Creep Clash” oder die „Asteroids”-Variante ‚„‚Co- 

met Busters” machen Laune, außerdem sind noch fünf Virenscanner mit 

von der preiswerten Action-Partie. Versprüht bleihaltigen Charme: Cyberdogs 

LLERVERGNÜGEN AM PC Ibm bi: 
ie 5 

DAS PURE I 

„Bible Baseball for Windows HE — _ Von Tewi stammt die 30 Märker bil- 

“Pharisees Inn: 1 Ous: 1 B lige Scheibe Windows-Spiele 95/96, 

auf deren mustergültig kommentierten 

Menüoberfläche gut 150 Fenster-Spie- 

le nach Kategorien wie Action, 

Adventure, Sport oder Strategie ab- 

gelegt wurden. Erwähnenswert sind 

dabei vor allem die Vollversion der 

strategischen „U-Boot-Jagd”, Hände- 

leien wie „Air Strike”, „First Challenge” oder ne Ac- 

tion” und Handeleien wie „Gazillionaire”. Abenteurer wer- 

den mit „Quenzar’s Caverns” oder „Dragon’s Quest” versorgt, 

und wer Exotika sucht, wird beim religiös-sportlichen „Bible 

Baseball” oder dem ulkigen Pferderennen „Day at the Races” 

fündig. Weil zudem ein ganzer Schwung von Kartenspielen 

| | ea _ („Black Dog”, „Cribbage”, „Canasta”, „Bridge”, „Video Po- 
Ein Homerun für den Papst: Bible Baseball _ ker” etc.) geboten wird, sollte für jeden etwas dabei sein. 

Wer bereits durch neue Fenster blickt, dem offeriert 

Tewi für 30,— DM Alles für Windows 95. Games 

sind das freilich kaum, aber das wenige hat’s in sich: 

ein spielbares Demo von „Lemmings für Windows” 

netzwerktaugliche „Board Games for Two” (also 

Schach, Dame oder Backgammon) sowie das Con- 

struction-Kit „Utopia” für Abenteuer- und Rollen- 

spiele. Auf der Anwendungsseite wartet mehr, etwa „Larry Wall’s Perl” zum 

Erstellen und Compilieren eigener Programme. Oder der kleine, aber fei- 

ne Taskmanager „Win Zip”, dann „Robo Dun”, das den Zugang zum In- 

ternet-Provider erleichtert, und „Web Wizard”, mit dem dort eine Home- 

page eingerichtet werden kann. Der „ESS-Code” konvertiert Binär-Datei- 

en zum Austausch über E-Mail, und mit „Win Zip” bekommt man noch 

einen fähigen 32-Bit-Packer. Insgesamt also viel Holz fürs Geld. 

Schach im Netz mit Board Games for Two 



Für gerade mal 15 Märker bekommt man von CDV Kartenspie- 

le Vol. 2 - und damit eine deutsch kommentierte Menüoberfläche 

mit rund 160 Games für DOS, „Windows” oder OS/2. So etwa die 

hübschen Trumpfkarten von „WW1 Air Fighters”, Fernöstliches 

wie „Flower Card” und „Pai Gow Poker” sowie Blackjack-Training 

an den „BJ Tabels”. Gepokert wird „7 Card Stud Hilow”, und das 

„Rider Tarot” ermöglicht gar einen Blick in 

die Zukunft. Wer sich da alleine sieht, der 

greift zum hübschen OS/2-Solitaire „Sea- 

haven Tower”, während sich Strategen nach 

„Cairo” wagen und Modem-Kartler auf eine 

Partie „Gin Rummy” freuen. Ja, dank „Jass” 

darf sogar gejasst werden, und mit „Monster 

Bridge” ist noch eine wüst-originelle Bri- 
Angriff der Papierflieger: WW 1 Air Fighters tenbrücke mit an Bord. 

Ebenfalls von CDV, 15 Mark billig und mit einer deut- 

schen DOS-Oberfläche ausgestattet ist Baryon. Den Ti- _ _ —a@ Is 

tel verdanken die zehn gebotenen Progis einer ultra- >> 0 325 Der Titelgeber 
schnellen und auch für zwei Spieler geeigneten Ballerei, U we u h ı 7 227 7 läßts krachen: 

bei der man & la „Raptor” den vertikal scrollendenBild- O0 eu ie: 7 Baryon 
schirm von feindlichen Fliegern, Schiffen und Panzern zu an |: ie 
säubern muß. Knobelfreunde werden mit dem „Jumper”, 

der „Kistenschieberei” im Stil von „Sokoban” und dem 

kniffeligen „‚Alone’” beglückt, und Abenteurer dürfen sich 

auf „Privatdetektiv Jim Pauder” sowie „Igor” freuen. Last 

but not least gibt’s mit „Skunny Wildwest” noch einen 

hübschen Parallax-Plattformer, ‚„Winopoly” ist eine ge- 

lungene Fenster-Variante des beliebten Brettspiels, und „VBRun” beinhaltet alle aktuellen 

Runtime-Libraries von „Windows”. Klasse statt Masse lautet hier also die Devise. 

REDZEREEN 

Das letzte Sonderangebot des Tages kommt ebenfalls von 

CDV, nennt sich Multimedia Gold und bietet für 20 Mark 

etwa 100 Programme aus den Bereichen Video und Musik. Die 

überwiegend unter „Windows” abrufbare Zusammenstellung 

unter der Menüoberfläche wurde vom Berliner PD-Guru Car- 

sten Scheibe zusammengestellt und enthält mit „Crack 2.0” u.a. 

auch ein umfangreiches Autorensystem zur Erstellung elek- 

tronischer Zeitungen. „Take One” dagegen ist ein guter Ani- 

mationsgenerator, „TZ Video Master” eine vorzügliche Vi- 

deoschnitt-Applikation und „Micro Lathe” ein ordentliches 

Render-Tool. Auf Musiker warten 2.400 Sounddateien, ein 

„Guitar Workshop”, der MIDI-Sequenzer „Music Sculptor”, 

die Notations-Soft „„Mozart”’ sowie der Wav-Editor ‚‚Voc 386”. 

Und mittels „Brain Box” lassen sich sogar noch vertonte Co- 

mics erstellen — wenn das nicht goldie = Wi edial ist? 

Der Layout-Crack greift zu Crack 2.0 

Infos & Bezug 
„Alles für Windows 95” benötigt einen 486er mit 8 MB 

RAM sowie natürlich „Win 95” und eine Maus. An- 

sonsten genügt ein 386er mit 2 MB RAM (nur für die 

„Windows-Spiele 95/96” sollten es 4 MB sein) und idea- 

lerweise „Windows 3.1” auf der Festplatte. Zu haben 

sind die Scheiben samt und sonders in Kaufhäusern und 

Fachmärkten. (md) | 



Bürohengste bekommen bei 

Fuji BüroPlus 1.6 die (update- 

fähigen) Programme „Win- 

Auftrag” und „WinFiBu”, die 

sich mit der Verwaltung von 

Kunden- und Bestandslisten 

Vier separate Rechtsratgeber 

verfaßte der Münchner Anwalt 

Dr. Volker Thieler zu den The- 

men Autokauf, Urlaub, Miete 

und Ehe ohne Trauschein. Die 

jeweils eine CD umfassenden 

Digi-Nachschlagewerke ent- 

puppen sich nach der (optio- 

tisch sortierte Stichwortsamm- 

lungen, wie sie im Buchhandel 

den sind - weil der juristische 

dem Kauf en un 

bzw. mit Buchhaltung & Fi- 

nanzen beschäftigen - und letz- 
tere mit 40,- DM belasten. 
Zehn Märker billiger ist Fuji 

| DataBase 1 0, das mit maximal _ 

nalen) Installation als alphabe- 

schon länger nicht mehr zu fin- 

Laie dort schon nach kurzem 

Im Vollpreissektor gibt es Besseres, auf der Sharewareseite Billi 

geres - trotzdem kann das Fuji-Angebot im Einzelfall genau rich-} 

tig sein. Die konkrete Entscheidung können wir Euch nicht ab 

nehmen, aber genau anschauen solltet Ihr Euch die Scheiben vor| 

Fuji kennt man als Hersteller von Leerdisks und Filmen: Jetzt ist der japanische 

Mischkonzern auch unter die Softwareproduzenten gegangen und hat uns gleich 

zehn CD-Sampler für „Windows” auf den Schreibtisch gelegt! 

zwei Milliarden Datensätzen \ 

pro Datenbank protzt und vom 

einfachen Text über Fließ- 

kommazahlen bis zum 

„dBase”-File so ziemlich alles 

schluckt, was man ihm vor- 

setzt. | 

Der Fuji Publisher 1.0 ermög- 

licht Hobbyverlegern für 30,- 

DM das Gestalten eigener Lay- 

outs. Zu diesem Zweck lassen 

erten Benutzeroberfläche die 

einer ansehnlichen Druckvor- 
lage mischen. Die passenden 

Durchblättern begriffen hat, \ 

daß er nichts begreift. Aber 

einschlägig Vorgebildete mit 

Papierallergie haben ja viel- 

leicht Freude an den jeweils 

30,- DM teuren Scheiben, die 

auch einige Vertragsmuster 

und die üblichen (z.B. Druck-) 

Optionen enthalten. 

Mit dem 30,— DM teuren Fuji 

Designer 1.0 erstellt man 

wie poppige Geschäftsdia- 
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FUJI Publisher 

Testkarte 

sich mit Hilfe der mausgesteu- 

gängigen Text- und Grafikfor- 

mate importieren undmitdn = 

bereits eingebauten Motivenzu | 
Be _ı Pe Anke Im Helfeas Graka 

hübsch bebilderte Glück- 

wunschkarten genauso schnell 

_ gramme. Auch fremde Grafik- 

formate (beispielsweise von 
| Photo-CDs), Schriften und 

| Clipartbilder lassen sich im 
_portieren. Die nächstliegende _ 

M ei ist € dabei die S ex 

Schriftsätze hat die Fuji Font 

CD parat, die vom schicken 

Designerfont bis zur Blinden- 

schrift nichts ausläßt, womit 

man weißes Papier verunstalten 

kann — mit 20,-— DM ist man 

dabei. | 
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CD, deren 5.000 Bildchen aus 

den unterschiedlichsten Berei- 

chen (Tiere, Großbuchstaben, 

Cartoons etc.) mit 20,— DM zu 

Buche schlagen. 

Utilities aller Art für den Hob- 

byanwender. 

Ben 
mittelmäßig 

Benötigt wird zumindestens ein 

386er mit 4 MB RAM, CD- 

ROM-Laufwerk und ‚Windows 

3.1" oder „Win 95°, 



Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) 

„ED- ROM 
24,9 

= is 839,99 

3 D Lemminge a 87,99 

- 3D Pinball DA 64,9 

 Albion DV 7499 
Alien Odyssey DA 69,99 

Aliens DA 69,99 

Aloneit.Dark Teil 1+2+#3 DV 59,99 

Anvil of Dawn EV x67,99 

Apache Longbow DV 74,9 

Ascendancy DV. N9 
Batmann Forever DV x84,% 

Battle Beast DV 69,9 

Battle Isle 3 DV 7,9 

Battle Team Classic DV 24,9% 

Beneath t.Steel Sky DV 24,9 

Bermuda Syndrom DV 69,9 

Büng DV 39,9% 

Bleifuß DV 3549 

Braindead 13 .DV 64,9 

Buried in Time DV 749% 

Burning Steel 4 “.DV _69,99 

Caesar 2 :DV 74,99 

Caribbian Desaster DV 84,9 

Carrier Strike Force DV 74,9 

Championship Manager2 DV x89,99 

ChewsESCvnF5 DV 679 

Civilization DV 

Command & Conquer DV 

Command Aces 0.t.Deep DV 

Crusader No Rem. DV 
Cyberia 2 DV x87,99 

Cyberspeed DV 69,9 

Darker \ DA 74,9 

Dasschwarze Augel : DV 39,9 

Das schwarze Auge 2 DV 6,9% 

Das schwarze Auge3. DV iıV. 

Dawn Patrol DV 29,9 

Day ofTentacle DV 34% 
Der Druidenzirkel DV 64,9 

Der Patrizier DV 39,9 

Der Planer 2 DV 74,9 

- Der Talismann DV 69,9 

- Destruction Derby DA 87,9 

Die Siedler 1 jetzt CD DV 34,9% 

Die Siedler 2 DV x77,9 

Dime City DV 79 

. Dune 2. : DV 29,9% 

Dungeon Keeper DV x84,99 

Dungeonmaster 2 DV 84,9 

Earthworm Jim EV 64,99 

Earthworm Jim DV iv. 
Entomorph P.o.t.D. DA 69,9 

Fade to Black DV 84,9 

Fatal Racing DA 64,9 

FIFA Soccer 96 DV 79,99 

. Fighter Duell DA . 67,9 
‚Flight o. Amaz.Queen DV 79,99 
Flugsimulator 5.1 DV 109,9 

Form. One Gr.Prix 1 DA 34,9 

Form.One Gr.Prix 2 DV x99,99 

Frankenstein T.t.E.ot.M. DV 89,99 

FX - Fighter DA 74,9 

Gabriel Night 2 DV 7999 

Gene Wars DV 79,9 

Grand Prix Manager DV 34,9 
Heart of Darkness DV x87,9 

Heroes of Might&Mag. DV 74,99 

History Line 14 -18 DV 29,9 

Hugo 3 DV 64,9 

In the ith Degree DV 74,99 

Indy Car Racing DA 24,9% 

Indy Car Racing 2 DV 74,9 

Jagged Alliance DV 89,9 

Kings Quest 7 DV 79,9 

Lands of Lore 1 DV 34,9 

Versandbedingungen: 

DV 

Br ns 2 DV 

Made in Germany Compi- 

lation enthält: DV 

o Anstoss 

o(Battle Isle 2. 
o Das schw. Auge 2 

Magic Carpet 2 DV 

Mechwarrior 2 DV 

Mechwarrior 2 Data DV 

Metal Lords DV 

Mission Critical DA 

Monopoly DV 
Mortal Coil - DV 

Myst / voll deutsch DV 

NASCAR Racing DA 

Nascar Track Pack DA 

NBA Jam Toumenm. DA 

NBA Live 96 DA 

Need for Speed DV 

NHL Hockey 94 DA 

NHL Hockey 96 DV 

Panzergeneral2 DA 

PGA Tour Golf 9%6 DA 

Phantasmagoria DV 

Pinball Illusions DA 

Pitfall 

Police Quest-SWAT DA 

Police Quest -SWAT DV 

Privateer + Data DA 

Pro Pinball-The Web DV 

Psycho Pinball DV 

Q- „Pop DV 

RAN Soccer DV 

RAN Trainer 2 DV 

Raven Project DV 

Rebel Assault DV 

Rebel Assault 2 DA 

Red Ghost DV 

Riddle of Master LU DV 

Rise 0. t. Robots 2 DV 

Rivers of Dawn DV 

. Scavenger DV 

Schleichfährt DV 

Sea Legends DV 

Sens.World 0.Soccer DV 

Shanghai Great Moment DV 

Shannara DA 

Shivers DA 

Silent Hunter DV 
Sim City Enhanced DV 

Sim City 2000 Compil. DV 

SimiIsie _ DV 
Sim Tower DV 
Sim Town DV 

Simon t. Sorcerer 1 DV 

Simon t. Sorcerer 2 DV 

Space Marines DV 

Space Quest6 DV 

Star Trek 1 / 25thAnniv. DV 

Star Trek 3/Final Unity DV 

Star Trek 4/Gener. DV 

Steel Panther DV 

Stonekeep DA 

Stonekeep DV 

Strike Com.talle Data’s DA 

Superkarts DA 

Syndicyte 1 +Data DV 

Syndicate 2 / Wars DV 

System Shock DV 

Terminater Future Shock 

TFX 2000 Eurofight. DV 

74,99 
74,99 

59,99 

79,99 

74,99 

1ı.V. 

79,99 
74,99 

59,99 
64,99 
79,99 
39,99 
84,99 

..79,99 

79,99 

29,99 

79,99 

69,99 

79,99 

84,99 
59,99 

77499 

St j Wing Com.2+Data 

x74,99 

24,99 

89,99 
79,99 

74,9 

64,99 
29,99 

74,99 

74,99 

74,99 

29,99 

99,99 

ıV. 

69,99 

84,99 

x84,99 

34,99 

39,99 

34,99 

IV. 

34,99 

ıV. 

79,99 

„cD-ROM „ „CD-ROM 
A Ki 

The Hive N 

Theme Hospital DV 

Theme Park + Transport - 

Tycoon DV 
Thunderhawk 2 DA 

Thunderscape DV 

Tie Fighter SVGA DA 

Tikt DV 

TopGun-FireatWil DV 
Torin’s Passage DV 

Transp. Tycoon del. DV 

Trivial Pursuit DV 

Turrican 2 DV 

UFO + Master 0.Onon DV 

Ultima 7 Compilation DA 

Ultima Underw. 1+2 DA 

Virtual Karts 

Vollgas DV 

Warcraft 2 DV 

Warhammer/Dark Cru DV 

Werewolfvs.Comanche DV 

Westwood Compilation: » 

o Dune 2 DV 

o Kyrandia 1 bis 3 DV 

o Lands of Lore DV 

Wetland 

Willi Lembkes Manager 

Wing Commander 4 

Wipeout DA 

Woodruff/ Goblins 4 DV 

Worms DV 

WWF 2 Wrestiem. DA 

X-Com Terror f.t.D. DV 

X-Wing/deutsch DV 

"2" DA 

Aces over Europe DA 19,99 

"Bureau 13 DV 19,9 

Dark Universe DV 1999 

Gobliins 1 +2 DV 199 

Hell DV 24% 

History Line14-18 DV 29,9 
Inca 1 DV 19,9 

Jurassic Park DV 19,9 
Lost in Time DV 1999 

Return to Zorck - DV 29,99 

Soccer Kid :DV 19,9 

Space Quest 4 DV 199. 
T.FX. DV 299 

Diese Angebote solange Vorrat reicht. 

| zu Versand 
A Berdem Shops in: 

Schnäppchen 

dzentrum Wes | 
traße 49/ | 

gerzone Herrmann
s N 

ussträße - Tel.: (02
 31) 

ee nehrst 50 53 - Tel.: (0 60 31)
 7 2050 

02 81) 9 52 98-0 

- Fußgän 
44263 Dortmund 

Hain. ee 

61169 Friedberg - Computer Marsc 

Nr.: (02 

67,99 

ıV. 

79,9 

iv, 

Wir führen auch Play-Station Spiele. 
Bitte fragen Sie nach. 

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr. 
Für bestellte und annahmeverwei gerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 

Grayis Game Pad 

Gravis Eliminator Card 39,99 Sie nicht im Regen stehen ! | 
Gravis Firebird 119,99| Insider wissen, bei Konfigurationsprobleme 
Gravis Phönix 179,99 Call&Play HOTLINE anrufen und nach 
Suncom Joyst.F15Hawk 145,99| "Frank Klein " fragen. Probieren Sie es 
Suncom Joyst.F15 Raptor 209,99 doch einfach mal aus. _ 
Suncom Joyst.F15 Talon 239,99 1) 

üsasermasn: ,., Hotline 0281-9529913 Joystick Flight 2 149,99 
Joystick Flight Pro 239,99| Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne. 
Joystick F 16 269,99 
Mark II Wappen Contr. Sys 199,99 
Lenkrad T 2 incl. Gas und \ 
Bremspedale/Neue Qualität 239,99 

Paddles für Flugsimul. 219,99 

DV= Spiel und Anleitung deutsch » DA = Anleitung deutsch‘ 
EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung 
x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren. 



Echtzeit-Strategen, denen es bei „Command & Conquer” immer et- 

was zu ernst zuging, sollten hier zugreifen: Im Fantasy-Reich 

 Azeroth taktiert es sich genauso prächtig, aber um einiges 

humorvoller! 

ar A re _- TE | 

Eine wüste Schlacht 
ist im Gange 

Der vor Jahresfrist erschienene Vorläu- 

fer „Warcraft - Orcs and Humans” über- 

zeugte ja weniger durch seine schlichte 

Optik als durch das an „Dune II” ange- 

lehnte Gameplay. Der Nachfolger tritt 

nun mit brandneuer SVGA-Grafik, einer 

verbesserten Steuerung und insgesamt 60 

Szenarien an, die wesentlich komplexer 

gestaltet sind als die ursprünglichen Kri- 

sengebiete. Davon sind 30 für den Netz- 

werk/Nullmodem-Betrieb gedacht, an 

dem sich bis zu acht menschliche Kriegs- 

herren beteiligen dürfen - eine Warcraft- 

CD genügt dabei für drei Computer, feh- 

lende Mitspieler ersetzt der Rechner. Für 

die Solostrategen stehen 28 Missionen 

bereit, also je 14 für Ork-Krieger und ihre 

humanen Kontrahenten. Blieben noch die 

zwei separat spielbaren Bonus-Ab- 

schnitte zu erwähnen, dazu der Level- 

editor für kreative Eigenleistungen unter 

— mn nn nn 

Die Aufgabenstellung besteht nun zumeist 
einfach darin, den Feind komplett nie- 

derzumachen, hin und wieder müssen 

auch Gefangene befreit oder wichtige Per- 

sonen eskortiert werden. Das Schlachtfeld 

ist dabei stets von oben zu sehen und kann 

sich zu Lande (Wald, Ödnis, Winter- 
landschaft), zu Wasser oder in der Luft be- 

finden — sobald man nach dem hübschen 

Render-Intro mit einigen wenigen Ge- 

treuen beginnt, liegt das Szenario aller- 

dings noch größtenteils im dunkeln. Das 

Terrain läßt sich soft in alle Richtungen 

scrollen und wird auf einer stets präsenten 

Minikarte in der Gesamtübersicht ange- 

zeigt. Am Anfang sind da vor allem die 

Arbeiter wichtig, die sich mit knappen 

Mausbefehlen zum Bau beliebig vieler 

Gebäude anhalten lassen. Davon existie- 

ren 16 zumeist ausbaufähige Sorten, u.a. 

Rathäuser, Sägewerke, Hafenanlagen und 

Flugwerften. Auf dem Bau benötigt man 

t 

U eins tneremn endende anna hans per einge er  pede 

fi 

Das Magie 
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Holz, Gold und Öl, das in Wäldern ersägt, 
in Minen erschürft und am Meer (mittels 

Tankschiffen und Bohrplattformen) er- 

‘ bohrt wird. Zwecks Ernährung der Trup- 

pen dürfen außerdem Bauernhöfe in die 

Landschaften gestellt werden. All das ge- 
schieht bis zum Widerruf bzw. bis der 

Wald, die Erzmine oder das Ölvorkom- 
men komplett ausgebeutet wurden. 

Ist die Versorgungslage fürs erste gesi- 

chert, sollte man den Aufbau einer schlag- 

kräftigen Armee ins Auge fassen. Diese 

kann aus insgesamt 14 Truppengattungen 

bestehen, vom einfachen Soldaten bis zum 

schwerbewaffneten Schlachtschiff. Die 

Ordervergabe erfolgt dann wie beim Vor- 

gänger durch das direkte Anklicken ein- 

zelner Befehlsempfänger — zusätzlich darf 

man neuerdings auch bis zu neun Krieger 

zu einer Einheit zusammenfassen und 

dann im Point & Click-Verfahren diri- 

gieren. Von entscheidender Bedeutung ist 

dabei, daß man das umliegende Terrain so 

schnell wie möglich erforscht und danach 
Späher an strategisch wichtigen Stellen 

postiert. Vor Überraschungen ist man aber 
trotzdem nicht vollkommen sicher, denn 

der nunmehr enthaltene (abschaltbare) 

„Kriegsnebel”’ macht es möglich, daß sich 

der Gegner auch durch bereits erkundetes 

Gelände unentdeckt anpirschen kann. 

Treffen verfeindete Einheiten aufeinander, 

verkloppen sie sich vollautomatisch, wo- 

bei ein Energiebalken über die Reststärke 

jedes einzelnen Soldaten Auskunft gibt. 
Das Kriegsglück winkt zumeist demjeni- 

gen, der zuvor die Kampfstärke seiner 

Truppen durch den Ausbau bestimmter 

Gebäude gesteigert hat: Zum Beispiel 

packen mächtige Hexentürme oder Kir- 

chen allen Magiern und Rittern gewaltige 

Zaubersprüche (Eishagel, Flammenschild, 

Ein Wald wird ge- 

Lähmung etc.) ins Marschgepäck. Spezi- 

elle Taktiken werden für die Seekriege 

benötigt, die oft und gern entbrennen, 

wenn man seine Mannen mit der Fähre zu 

rohstoffreichen und/oder von der Gegen- 

seite besetzten Inseln verfrachtet. Weil 

nämlich die schwächlichen Transporter für 

jede Kriegsflotte mit ein bißchen Ehrgeiz 

ein gefundenes Fressen sind, sollte man ih- 

nen Luftaufklärer, Zerstörer und Schlacht- 
schiffe als Begleitschutz mitgeben. 

Motivationsfördernd wirkt sich bei War- 

craft II insbesondere der geschickte Auf- 

bau der Szenarien aus: Das Spiel beginnt 

recht einfach mit wenigen Waffengattun- 

gen, wird aber von Level zu Level immer 

komplexer und damit zugleich schwieri- 

ger. Daß es nie zu kompliziert wird, ist 

auch ein Verdienst der ausgezeichneten 

Maus/Hotkey-Steuerung. Dagegen schaf- 

fen die originellen Kriegsteilnehmer (u.a. 

Zeppeline und sogar Schildkröten!) mit 

ihren trockenen Kommentaren zu jedem 

erteilten Befehl eine humorvolle Distanz 

zu dem eigentlich recht blutigen Gesche- 

hen. Zu der rundum gelungenen Präsen- 

tation gehören auch viele niedliche Ani- 

mationen und eine klassisch angehauchte 

Soundkulisse; lediglich die locker einge- 

streuten Rendersequenzen erscheinen et- 

was neblig auf dem Screen. 

Dennoch fällt das Testfazit hier keines- 

wegs nebulös aus, denn dieses meisterhaft 

eingedeutschte Echtzeit-Actionstrategical 

bringt viel Freude noch in die kleinste 

Feldherrnhütte! (md) 

rodet 

Klar zum Gefecht! 

Warcraft u 
(Blizzard/Bomico) 

Echtzeit-Strategical a la „Command & Conquer“, 

allerdings humorvoller und im Fantasy-Outfit. 
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DATENTRÄGER: 

BUNEYARKI EEE Ab einem 486 DX/33 

KTUHTOTTH TEE 5 MB RAM, 20 MB auf der HD 

SB/Pro/16/AWE 32, Adlib Gold, 
Roland RAP-10, Pro Audio, Sound- 

scape, General MIDI 
SOUND: 

DIN 
RER Komplett deutsch 



L _ SHADOW OF THE HORNED RAT | 

In einer düsteren Welt voller 

Monster und Magie findet sich 

der Spieler als ebenso ehrgei- 

ziger wie geldgieriger Anfüh- 

rer einer Söldnerbande wieder, 

der seine Schlagetots an zah- 

lungskräftige Kunden vermie- 

tet. Dann spielen die Jungs z.B. 

Leibwächter für reiche Kauf- 

leute, befreien verängstigte 

Dörfler von Orks oder unter- 

nehmen auch mal einen Pa- 

trouillen-Ritt für die Obrigkeit. 

Je nach Einsatz (und Verfüg- 

barkeit) heuert man zusätzlich 

ganze Regimenter von Kaval- 

leristen, Infanteristen, Bogen- 

schützen etc. an, die an- 

schließend in Echtzeit über die 

jeweilige Iso-Landkarte ge- 

scheucht werden. Mit etwas 

Glück finden die Mannen bei 

der Arbeit auch magische Ar- 

tefakte, oder wandernde Zau- 

berer schließen sich dem Troß 

an — Ausdauernde belohnt 

Fortuna darüber hinaus mit der 

Aufdeckung einer umfangrei- 

chen Intrige, die verräterische 

Spitzbuben gegen Kaiser, Volk 

und Vaterland angezettelt ha- 

ben. 

Die Mietsöldner spazieren 

durch eher mittelprächtig an- 

zusehende, texturierte VGA- 

Landschaften, die in eine 

SVGA-Oberfläche (nebst 

Übersichtskarte und ein paar 
netten Zwi- 

schenbildchen) 

eingebettet wur- 

den. Dazu ertö- 

nen bombastische 

Trommelwirbel, 

jede Menge 

Tschingderassa- 

bumm und prima 

Sprachausgabe, 

wobei vor allem 

die gebrüllten 

Gefechtskommandos für viel 

Schlachthofatmosphäre sorgen. 

Steuern läßt sich das Ganze lei- 

der nicht so toll, weil man sich 

im Eifer des Gefechts schnell 

verklickt; dazu wurden die Be- 

fehlsicons wenig aussagekräf- 

tig gestaltet. Außerdem ist es 

mit der Interaktivität hier nicht 

sooo weit her: Die Komman- 

dos für die einzuschlagende 

Marschrichtung, die vorzugs- 

weise anzugreifenden Gegner 

etc. sind sehr allgemein gehal- 

ten, während der Rechner voll- 

automatisch alle Einzelheiten 

erledigt. 

Ein spielerisches Leichtgewicht 

ist Warhammer trotzdem nicht, 

vor allem das taktisch kluge 

Arrangieren eines Hinterhalts 

entscheidet hier oft über Sieg 

oder Niederlage. Die Freunde 

des Tabletop-Systems werden 

somit sicherlich ihre Freude an 
dieser mit vielen liebevollen 

Details gespickten Umsetzung 

haben — Otto Normalstratege 

ist aber bei „Warcraft I’ & Co. 

dennoch besser aufgehoben. 

(mic) 

Was einst als Tabletop-Game mit Zinnfigu- 

ren begann, hat Mindscape nun unter ‚„Win- 

dows 95” auch auf den PC gebracht: fanta- 

syreiche Metzeleien in Echtzeit mit Rittern, 

Orks, Elfen und anderen Monstrositäten. 

Warhammer 
(Mindscape) 

Echtzeitstrategie unter „Win 95° 

für „Warhammer“-Fans. 

= 35 R = 25 
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Ab einem 486 DX2/66, 

besser ein P100 

Alle zu „Win 95“ kompa- 

tiblen Karten 

Komplett englisch, 

deutsche Version in 

Vorbereitung 

AUSGABE: 



2 A 02871/8631 

11th Hour dt —— 89,95 Die Siedier CD-Version /dt 18 30 88 
3-DLemmins(t —-— 86,9 Die total verrückte Rallye /dt | 18 06 37 ® 18 54.43 

3-D Ultra Pinball td —— 69,95 Dime City /dt FAX 028 71/86 31 
5th Musketer dt —— 179,95 Dungeon Keeper /dt * 

AcesoftheDeep/dt 8495 84,9 Dungeon Master 2 /dt 
AD&D Collectors Edition —— 84,95 Fade to Black /dt 

AD&D 2: Masterpieces —,— 74,95 \ Fatal Racing /dt 
AIV Networks/dt —— 86,95 | FIFA International Soccer '96 /dt 

Albin dd —— 79,95 First Encounters /dt 
Alien Odyssey dt —— 69% Flight of the Amazon Queen /dt 

Aliens dd —— 74,95 Formula 1 Grand Prix 2 /dt 
Apache Lngbov dt —— 79, Frankenstein /dt 

Archibald Appelb. Abenteuer td D34—— 74,9% Grand Prix Manager /dt 
Ascendancy dd —— 84,95 Hanse - Die Expedition /dt 

Battle Isle2&Scenerv CD —— 69% Hattrick /dt 

rn De Sn 
Bermuda Syndrome U _— : 

” er 79,95 59.95 Indy Car Racing2 dt —— 79,95 ge mn Boenerer 1 je en an 

Bleifuss td —-— 55,95 Jagged Alliance /dt us 1.0906 imon ° Se | n , re 

Bundesliga Manager Hattrick dt 74,95 64,95 Magic Capet2 dt A-—,— 79,95. ae Hays n on “ 

Caesarlidt —— 82,95 Mechwarrior 2 dt —,—: 84,95’ Sn nr hie “ us 

Capitlim dt D9—— 76,9 Micro Machines2/t 6495 72,95 tar Ire & nn nity . u 

er 085 Myst Special Edition dt —— 69,98 "Stonekeoplit _- 2805 
Chewy - Esc von — ya ‚99. 

Comanche +Missonnn dd —— 44,95 NASCAR Track Pack/dt 2995 39,95 ver: erben .- up 

Command Aces oftheDeep dd —— 82,95 NBALive 6 dt* —— 79,95 ie n Se 2. 
Command & Conquer /dt —— 89,95 Netars (dt 2° —— Thund ebg —,— en 

Crusade dt —— 86,95 Need for Speed dd —,— 79,95 .. Ass a > 

Crusader - No Remorse dd —,— 79,95 NHL Hockey 96 dt —— 79,95 ater Denn | ee 
rra2dt —— 89,95 Panzer Generldtt —— 79,9 a I en “ ne —— 

Das Dschungelbuch dt 4,9% —— Panzer General2 —— 74,95 ie Fighter a a 

Das Schwarze Aue dt —— 39,95 PGA Tour Golf 6 dd —— 79,95 2 ur ER lt! ee mn 0 
Das Schwarze Auge 2 /dt 75,95 64,95 Pinball Illusions dt 5995 59,9 ranspo on. .. Ba 

Der Druidenzirkel td —,— 67,95 Pinball World/ dt —— 65,95 a a a ee 

DerRedr dt —— 799 Pitfall (Windows 95) dt —— 73,95 4.0. Navy Fig m 0 ' 3 a 
Desert & Jungle Strket —— 44,95 Pole Position - Fi Teamchef dt 92,95 92,95 W 2 a ie 
Destruction Derby dt —— 89,95 Pro Pinball - The Web dd —— 56,95 w un. wre 2.0 dt en Ber 

Die Römer (Sieder 2) —-—  V.mö. Psycho Pinball (td 6495 72,9 erewol vs N e2 en N 
ran Soccer /dt _—— 71,95 n ale's Voyage 2 /dt —— 79 

Rebel Assault 2 _—— 69,95 Willi Lemkes Fußballmanager dt 59,95 63,95 

Riddle of MasterLu dt —— 89,95 Wing Commander 3 dt —,— 99,95 
um Sam&Max/dt 65,95 56,95 Wing Commander 4 dt —— 99,95 

Sensible World of Soccer dt —-— 79,95 wipEout dt 2—— 89,95 
Shanghai Great Moments —— 73,95 Worms /dt 69,95 2. ‚nal ER WWF Wrestlemania /dt = Sim City se RR A Ä en | X Wing Edition dt 73,95 73,95 

Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge 2 /dt 65,- CD 
x, Civilization + Colonization + 

Railroad Tycoon Deluxe + Pirates! Gold /dt 89. CD 
FIFA International Soccer + PGA Tour Golf + Fi Grand Prix dt 63,- CD 

Legend of Kyrandia 1, 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lore /dt 80,- CD 
Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2/dt 80, CD 

L Angebote 

dt = Deutsche Anleitung oder Version 

möglich 

= Vorbestellung 

V.mö. 

S © Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
0 könnt Ihr Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir 

gleich bestellen: jgyundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM). 

Postfach 1113 » 46361 Bocholt | Blücherstr. 24 » 46397 Bocholt 
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tegengenre zwar nicht ge- 

rade um, besitzt aber doch 
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BEIGABEN WIE ANLEI- 
TUNG UND HINTER- 

GRUNDSTORY, TEST UND 
KOMPLETTLÖSUNG! 

MIT ALLEN ORIGINAL- 



gen — daß es au 

nige Versoftui 
dagegen nic 

wenig bek: 

Nichts weniger als eine auf 

meditativem Weg erreichba- 

re höhere Bewußtseinsstufe 

stellt Time Warner Interac- 

tive dem Käufer dieser Eso- 

terik-Knobelei in Aussicht — 

tatsächlich haut sie noch den 

stärksten Guru um! 

Ohmmm... 

icht sinnvoll über- 

ept, welches man 

„Windows” so 

Schon die Aufgabenstellung 

will hier positive Schwingun- 

gen verbreiten: Man soll den 

„Light Body” über das „Uni- 

fied Field” führen, um „Life 

Force” zu absorbieren. In 

Wirklichkeit bewegt man aber 

bloß einen kleinen Würfel per 

Maus oder Tastatur unter Zeit- 

druck über ein schräg im 

t: Der Rechner 

auf dem Screen vergleichen. 

Der Hauptunterschied zum Ori- 

ginal besteht in der größeren 

Umständlichkeit dieser Me- 

thode... 

Okay, aber der PC vermag 

dafür ja durch Präsentation zu 

beeindrucken! Falsche Antwort, 

denn die über tausend auf sechs 
Wissensgebiete verteilten Fra- 

gen werden zwar jeweils von 

einem Videoclip begleitet, doch 

heißt das nicht, daß auch über 

tausend Filmchen vorrätig sind. 

Etliche Fragen verwenden ein- 

fach denselben Clip, und so darf 

man sich nicht wundern, wenn 

die Bewegungsstudie eines hüp- 

fenden Frosches auch bei Ret- 

tungstauchern (Froschmänner!) 

auftaucht. Die im Schnitt 15 Se- 

kunden langen Quicktimemo- 

vies sind zudem oft von mäßi- 

ger Bild- und Tonqualität - 

vom tristen Spielfeld ganz zu 

schweigen. 

Auch der integrierte Schnell- 

ielmodus mit ausgelosten 

ssensgebieten vermag am 

eifelhaften Gesamteindruck 

Raum hängendes Gitter. Des- 

sen Felder füllen sich nach 

dem Zufallsprinzip mit Farben, 

die mit der passenden Würfel- 

seite zu überrollen sind, um sie 

wieder zum Verschwinden zu 

bringen - sonst ist man bald 

von den gefüllten Feldern ein- 

gESPEITE. 

Weil das Ganze ja letztlich der 

inneren Erleuchtung dienen 

soll, stöhnt der Lautsprecher 
dazu fortwährend „im free” 
oder trommelt ein meditatives 
Liedchen. Auch das Auge darf 

mitleiden und Mandala-artige 

Hintergrundgrafi | 
dern, die ein kopflastiger 

Abendländer leicht mit wirren 

Farbklecksen 

Loch im Kopf. Der ni der 

verwechseln 
könnte. Kurzum, die 500 Le- [| 

vels dieser „Windows”-Kno- E- 

belei wirken ee 

somit nichts zu ändern: Diese 

CD wirft mehr Fragen auf, als 

sie beantworten kann. (mz) 

Trivial Pursuit 
(Hasbro Electronic) 

Digi-Quiz für Karton-Allergiker. 

3 
F7 
& 

3 

3 

5 
® = 
174 

63 
E 

Ab einem 486 DX/33 

8 MB RAM, 10 MB 

auf der HD 

WIYARNUE 

SPEICHER: 

GRAFIK: 

Soundblaster und 

ee Kompatible 

Komplett deutsch 

hier jemals in Trance geraten 

ist, war der Programmierer! 

(mz) 

Endorfun 
(Time Warner Interactive) 

Esoterisch verpackte Psychode- 

lik-Knobelei auf PD-Niveau. 

Alle zu „Windows“ 
kompatiblen Karten] 

Screen englisch. 
N EEE Anleitung deutsch 



fecht und läßt sich das Ergeb- 
nis entweder ausrechnen oder 
als Mini-Animation vorführen. 

Interessant wird’s natürlich erst 

durch Feinheiten wie Gelän- 

kriegs beackern, je jetzt folgt quasi der Gegenschlag _ 
für die andere Seite und unter „Windows 95”. 

" Ammo:14 Fuel:26 EntO Desert (10,19) 

marching in... 

Allied General 
(SSY/Mindscape) 

Der Nachfolger zu „‚Panzer Gene- 

ral‘‘ bietet beste Strategie für be- 

stens gepanzerte Fenster-Offiziere. 

DATENTRÄGER: 

Ab einem 486 DX2/66, 

LANA NEE Pentium dringendst 

empfohlen 

SPEICHER: 

Alle zu „Windows kom- 

patiblen Karten 

Tastatur, Maus 

Komplett englisch, deut- 

AUSGABE: sche Version („Panzer 

General IT“) in Vorbe- 

reitung 



esfrist fegte „Fritz 3” die Groß- 

Hübsch, aber unübersichtlich: das 3D-Brett 

oder den neuen Champion an- Schach auf Weltklasse-Niveat 
treten lassen kann. spielen will! (md) 
Genau wie der 

alte Fritz verzich- 

tet das jüngste 
Fritzchen wieder 

auf äußeren Tand 

— sieht man mal 

von Neuheiten 
wie dem 3D-Berett, 

Wissen ist Matt einigen einge- 
scannten Bildern, 

hämischen Kom- 

mentaren und ei- 

ner 

merk wurde auf das Positions- Wie wärs mit einem Remis?! 
spiel gelegt, zudem darf 

nicht nur etliche, mit | ! 

internationalen Spit- |, a n : z (ChessBase) 

zenspielern besetzte ER iii Das beste Digi-Schach wurde un- 

Turniere für sich ent- u. 2 nn oO ter „Windows nun noch besser. 

scheiden, sondern | | 5 STE mE 
auch die Schachcom- Ä Pu nn s 
puter-WM 1995. Die 

auch als Update er- 

hältliche Neuauflage 
von ChessBase ist 

nun eine konsequente 

Weiterentwicklung 

für Fenster-Könige. 

Optisch hat man neuerdings 

die Wahl zwischen der funk- 

tionalen, sechsfach zoombaren 

Draufsicht und einer weit hüb- 
scheren, dreh- und zoombaren 

ad 

ICHETSTTEELIETEITTEEISTETLSIEETESTITITTEEIEE 

AS 

als kleinen Insider-Gag mens] h SPEICHER: 

beinhaltet Fritz 4 dar- (we: imma :  IORUIE 
über hinaus zwei sei- [= Karma Im s u Alle zu „Windows“ kon- 
ner Vorgänger, die der Fe: ==: SOUND: nie Kart 

Spieler um Rat bitten, [Be : NERV TERN Tastatur, Maus 
aber auch gegen sich| = = IRTE Komplett deutsch 

| Meisterliche Musterpartien en masse | 
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an Rio anbieter CHRIS HÜLSBECK'S 
eu rer a Bestelladresse: | 

Id zwar iu Joker Verlag - „JOKER SHOP" - 
„Ai, Bretonischer Ring 2 - 85630 

“ ie 5: vv Grasbrunn 
S Ä S {Nachnahmesendung ist nur im Inland 

möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck 
os & liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebühren 

4 7 u im Inland bzw. 10,- DM für Auslandsbe- 
. < i stellungen dazuschlagen. 

| Factory 

[® f Sn 

i___4 Die neue Longplay 
“&®.°  # Digi-Komponisten ist mehr als nur ein 
A: A musikalischer Hochgenuß: ® 
2 1 „SOUND FACTORY” bietet neben 15 heißen 

i 1 Musikstücken und einer PC-Jukebo#x 
“#4 f noch über 108 MB an Sounds und 

ges | SYBEX 74 4 Samples in den gängigsten Formaten 

SYBEX ...._ı[. A iU I (auch für Amiga & Mac!) sowie den 
ee a N wr.„ arylilsebhliäis ii lie 
ALS EXKLUSIVE SEMMEER- 7 | Sichert Euch Euer handsigniertes 

lila), Aulaal,id, >  Esemplar der „SOUND FACTORY“ zum 
HANDSIGNIERTEN VOR = Preis von 39,— DM im Joker Shop 
WORTVON MICHAEL solange der Vorrat reicht!!! 

Bestelladresse: 
Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhält die durchgehend farbig gedruckte, in | : 
haltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmückte Sammlung der größten | WEL CS JS PTR SET TI EEE IE 

wa in | nischer Ring 2 e 85658 Grasbrunn 
nn a 2 9 Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, 

bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 
6,58 DM Postgebühren im Inland bzw. 18,— für 
- RAuslandsbestellungen dazuschlagen. 

Bestelladresse: 

Joker Verlag - „JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte _ 

6,50 DM Postgebühren im Inland bzw. 10,- DM für fiuslandsbestellungen dazuschlagen. z 



Dem Gesetz der Serie folgend, 

stellt das neue Szenario die 

größte Veränderung gegenüber 

dem dritten Teil dar, ansonsten 

schwimmt der Nachfolger 

praktisch in dessen Fahrwas- 

ser. Beteiligt sind diesmal 

außer der deutschen und eng- 

lischen Marine auch Russen, 

Italiener und Franzosen. Sie 

stehen sich in 13 Einzelge- 

fechten und vier Operationen 

gegenüber, zu denen sowohl 

historisch verbürgte als auch 

fiktive Begegnungen gehören. 

So entdeckt man neben der 

berühmten Schlacht in der 

Meerenge von Dänemark auch 

die der Geschichtsschreibung 

unbekannte „Seeschlacht bei 

Jütland 1940”; dazu kann man 

auf Zufallsszenarien zurück- 

greifen oder eigene 

Missionen stricken. 

Das Programm ver- 

schafft dem Spieler 

die Befehlsgewalt auf 

allen Kommando- 

ebenen und erlaubt 

ihm gleichzeitig, die- 

se teilweise wieder an 

den Rechner abzuge- 

ben. Das fängt mit 

den diversen Stati- 

onsmenüs an und 

reicht über einzelne 

Pötte bis hin zu kom- 

pletten Schiffsverbän- 

den, die man als Task 

Force zusammenstel- 

len und dann kom- 

mandieren darf. Auch 
U-Boote und Flugzeu- 

ge sind mit von der 

Partie. Erstere al- 

lerdings nur zu 

Aufklärungszwecken, während 

die Luftarmada auch mit Bom- 

ben und Torpedos in die 

Kämpfe eingreift. Ähnlich wie 
bei den Missionen ist auch die 

schwimmende Hardware teils 
frei erfunden - das gilt z.B. für 

den Flugzeugträger „Graf Zep- 

pelin” und die gesamte „deut- 

sche H-Schlachtschiffklasse”. 

Daß sich in Sachen SVGA- 

Grafik, CD-Musik, Sound-FX, 

Steuerung und Gameplay we- 

nig bis gar nichts geändert hat, 

ist grundsätzlich eher positiv 

zu bewerten, denn die sorgfäl- 

tig ausgetüftelte Serie bildet 

immer noch das Nonplusultra, 

was Echtzeit-Seeschlachten im 

Zweiten Weltkrieg angeht: 

Einsteiger stellen bald fest, daß 

die zunächst unübersichtlich . 

wirkenden Menüs ein Maxi- 
mum an Information enthalten, 

und der Profi freut sich über 

den strategischen Tiefgang. 

Ein fader Nachgeschmack 

bleibt aber doch, denn von ei- 

ner Missions-CD unterscheidet 

sich das bald auch deutsch 

(„Burning Steel IV”) vorlie- 

„Burning Steel 1939 — 1942” 

lautet der Untertitel der neue- 

sten SSI-Simulation — und trifft 

des Pudels Kern: Es warten 

Seeschlachten im 2. Weltkrieg, 

die in europäischen Gewässern 
den Schiffstahl aufkochen. 

Statistik der H-Klasse 

Das Hauptmenü 

gende Spiel letztlich bloß 

durch den gesalzenen Preis. 

(mash) 

Great Naval Battles 
Vol. IV 

(SSY/Mindscape) 

Strategisches Schiffeversenken 

in Echtzeit und nach den Geset- 

zen der Serie. 

Ab einem 386 DX/33 
SPEICHER: 8 MBRAM, 17 MB SPEICHER: auf der HD 

SEULE SVGA 

SB/Pro/16/AWE 32, Pro 
Audio Spectrum, Ro- 
land -10, Sound- 
scape, CD-Audio 

Tastatur, Maus 

Komplett englisch, 

deutsche Version in 

Vorbereitung 

SOUND: 

AUSGABE: 
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Ab sofort hat Ihr Rechner 
nichts mehr zu lachen! Denn 
der bekannte Computer- 
Journalist Carsten Borgmeier 
stellt seine neuesten Werke 
vor. Und damit gelingt es 
jeden, den starken Compu- 
tergegner auszutricksen und auch das schwie- 

rigste Adventure oder Strategiespiel gnaden- 
los bis zum Ende durchzu- 

—_ ___ spielen. Ganz egal, 
ee ob Sie sich für das 

für Computerspieler 
unentbehrliche, 160seitige „Schummeln bei nn 
PC-Spielen” oder „Das ultimative Lucas-Arts- 
Buch” (128 Seiten) oder gar „Das ultimative 
Sierra-Buch“ (480 Seiten) entscheiden. Mit diesen | 
Büchern neben dem Mouse-Pad kann es Ihnen nicht mehr 
passieren, daf3 Sie an einer kniffligen Stelle nicht mehr 
weiterkommen und am 
liebsten den Joystick 
in die Ecke schleu- 
dern würden. 

arsten Borgmeje 

Carsten Borgmeier 

ix Fa FR x Si NR 3 hal E Fe 

$ HER 
ERS 

THE SORCERER mr. CON! 

738 | Bo 

Das RATseL 
DES MASTER Lu 

ST TENGEIEE 

| NER ER 

en Iaeicn es mal mit.den 
- Clue-Books von Carsten 

arl rg - he next generation | 
i u = interessant werden her 

. Lösungswege für die einzelnen Adven- 
_fures aufgezeigt. ‚Jedes Lös sungsbuch nn 
. umfaßt 8 80 Seiten ent Tohei Sie bear: ne 
| ür Schritt durch das jeweili 

1 NBG Handels | 
Ss & Verlags GmbH 

A| Brunnfeld 2-4 
= nn 93133 Burglengenfeld 

\ Tel. 094 71/7017-0 
[VERLAGE Fax 094 71/7017-9 



Nein, anders können wir uns 

diese Simulation einfach nicht 

erklären: Gut, der ständig wei- 

tersc ıwelende Konflikt zwi- 

‚schen Moskau und der Ukrai 

> 

SER 

Se u 

Ä kennen. So sehen das 
| Cockpit und die un- 

| glaublich öden Land- 
schaften verdächtig nach 

EGA-Grafik aus, und 

gekämpft wird in erster Linie 

gegen die umständliche Ta- 

uns ehrlich gesagt nicht mehr 

herangetraut haben: Hier krie 

U-27 Flanker 

Flugsimulator mit Absturz -Ga- 

rantie. 
er SIT 

DATENTRÄGER: 

URIYARNON 

SPEICHER: 

GRAFIK: 

Alle zu „Win95“ kompa- 

SUEND. tiblen Karten. 

EINGABE: 

ALENIERN DE 

Altbackene Wirtschaftssimulati- 

on für Raubritter. 

EEEETEEEETLETETELETERTETTTRE 

| 
| 

| 

UNYARNUN 

PEICHER: 

GRAFIK: 

Soundblaster/Pro/16 und 
SOUND: Kompatible 

EINGABE: 
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lips 

Spectrum, Ultrasound 

vis Ultrasound/Max, 
Ensonig Soundscape 

SB/Pro/16, Pro Audio 

8 MB RAM, 2 bis 22 

SB/Pro/16/AWE 32, 
Pro Audio Spectrum, 
Roland RAP-10, Gra- 

MB auf der HD 

Anleitung deutsch, 
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Extreme Pinball 
(Epic Megagames/EA) 
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Die Piloten bei S 

Auch Hind-Helikopter wer- 

den nicht verschont 
- dabei durch Videos verbunden 

der Luft zeigen Pfeile die Flug- 
Der Vorgesetzte hat immer recht! 

des nächsten Feindes an; wer 

bequem ist, darf sich 

auch vom Autopilo- 
BBIEFINS 

mel chauffieren las- 

sen. Navigiert wird 

mit Hilfe der Karte 

AREaHENT 

TERE DIE 
ae War 

IHRER 

pectrum Holobyte (,Falcon’) brechen hier mit der 

realismusverliebten Tradition des Hauses und rollen eine Actionsi- 

mulation auf das Flugfeld - mit Tom Cruise im Lizenz-Tower. 

Die einzelnen Missionen sind 

S denen sich auch zusätzliche 

‚Informationen zum Briefing : 

_ verbergen. Der Waffenoffizier 4 | 
_ hat vier vorgegebene Ausstat- 
_ tungsvarianten anzubieten, die ! 
Aufträge decken das übliche 
Spektrum von der Begleit- 

_ eskorte über Aufklärungsflü ge 

bis hin zum Verteidigen des ei- 
genen Flugzeugträgers ab. In 

sp nisch een | Aus der . | 

sich Landschaft und Wolken in 
_ wenig erbauliche Pixelhaufen. 
Spannung und Dramatik bringt: 
dagegen die Sprachausgabe zu- 
sammen mit dem orchestralen 
Soundtrack und den donnern- 

den Effekten ins Spiel. Was die 
Steuerung angeht, so wurde sie 

richtung und den Standpunkt 

ten ins Kampfgetüm- 
auch Gelegenheitspiloten nicht 
zu überfordern - gutes Flugge- M 

| fühl kommt dennoch rüber. 

(MicroProse/Spectrum 

Holobyte) 

Multimediale Luftkämpfe mit 

kleinen Schönheitsfehlern 
Nähe betrachtet verwandeln 

relativ simpel gestaltet, um 

Ab einem 486 DX2/66 

8 bis 16 MB RAM, 17 

MBbis39MB aufderHD 

VGAISVGA 

SB/Pro/16/ AWE 32, 

Spectrum, Ultrasound, 

Soundscap 

Tastatur, Maus, Ana- 

log-Stick, Thrustmaster 

FCS, CH Flightstick 

Pro, Wingman Extreme 

AUSGABE: Komplett englisch 
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Cyber Speed 
(Mindscape) 

Rasen und Ballern in seiner lang- 

weiligsten Form. 

i1 

DATENTRÄGER: 

NTOyASSSO EEE Ab einem 486 DX4/100 
eo 8 MB RAM, 7 MB bis 
SPEICHER: 144 MBauf der HD 

GRAFIK: 

Alle zu „Win 95“ kompa- 

tiblen Karten, CD Audio 

EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick 

Bis auf die englische 

twa die Möglichkeit, sich an melden Bat: etwas ruckelige, |INEERWEEEEE Sprachausgabe kom- 
Kreuzungen für eine zeitspa- aber hübsche Grafiken, ordent- plett deutsch 

SOUND: 

Tuningmöglichkeiten für die etwas auskennt, bevor sie diese 

Karts. Aber wozu Farbe, eine Zumutung auf Rädern zusam- 

andere Karosserie oder garneue menbastelten! (mm) 

Motoren an ein Fahrzeug ver- n 
schwenden, mit dem man schon Virtual Karts 

in der ersten Trainingsrunde ver- (MicroProse) 

zweifelt? | Go-Kart-Racing mit völlig 
Eine Go-Kart-Simulation hat nach aufgemotzten Rasen- Potentiellen Käufern können wir BONES 

gegenüber allen Formel-1-Ra- mähern - also absolut lebens- daher nur dringend raten, ihr 

DATENTRÄGER: 

78Q Ab einem 486 DX2/66 ARE Se , 
se empfohlen sei ein P133 

Sa LO 1 SEE 8 MBRAM, | MB aufder HD 

GRAFIK: 

SOUND: SB/Pro/16 und Kompatible 

EINGABE: Tastatur, Maus, Sticks, 

> Pads, Lenkräder 

ENERICRN DE Komplett deutsch Dann lieber ein reales Dreirad... 



id 

des Spiels im wesentlichen 
dem, was man vom deut- 
schen Konkurrenten her 

kennt: Nach der Wahl von 

Schwierigkeitsgrad und 

Rennstall sucht man geeig- 

nete Lieferanten für die 

benötigten Motoren, Reifen, 

Kraftstoffe, Ersatzteile etc. 

Sobald das Ergebnis dann 

halbwegs nach Auto aussieht, 

schließen sich umfangreiche 

Prüf- und Einstellarbeiten im 

_Windkanal, i in der Werkst
att . 

entspricht der Aatben 

Wenige Sekunden nach dem Erscheinen von As- 

cons „‚Pole-Position’’ rollt nun MicroProse eine Ma- 

nagementsimulation mit der FIA-Lizenz zum Ra- 

sen an den Start — und in dieser Reihenfolge geht’s 

auch in die Zielgerade. 

Dem Ingenieur ist nichts 

zu schwör 

res läßt sich auf einer Über- 
sichtskarte beobachten, nur 

bei besonderen Ereignissen 

(Unfälle, Überholmanöver 
usw.) wird eine kurze Ren- 

.der-Sequenz eingeblendet. 

Ansonsten ‚koordiniert der 

HENETTON 

zerhand das Endergebnis aus- 

tüfteln lassen — Selberfahren 

ist auch hier nicht drin. Zu- 

sätzlich zur CPU-Konkurrenz 
darf man maximal drei 
menschliche Kollegen einla- 

den, die nacheinander an den 

Start an — sehen 5 

ae Jan, ewinnt immer! 
__undeine voll funktionstüch- 

tige Maussteuerung. 
Also ein ausgezeichnetes Ma- 

nagerspiel, das sehr nah an 

die „Pole-Position” heran- 

kommt. Bereiche wie Finan- 

zen, Fahrerbetreuung oder 

Motormanagement sind je- 

doch etwas oberflächlicher 

gestaltet, und es gibt weniger 

zu sehen als auf der Ascon- 

Strecke — daher auch ,‚nur” 

Platz zwei. (mic) 

Grand Prix Manager 
(MicroProse) 

Solides „„‚Windows“-Management im 

Windschatten von „Pole-Position‘“. 

SR 
"DH 



aus sechs Poolvarian- 

en in denen man ge- 

gen den Rechner oder 

einen menschlichen 

Gegner antreten kann. 

Aber wer sie nicht 

er die keine Löcher 
ins Eis hacken wollen, dürfen 
dank Sierra zur Winterzeit 

auch in der warmen Stube 

_ ihrem Hobby M frönen. Dazı 

a Angel und Köder 

nen erfolgreichen Fischzug le- 

gen. Mit dem nötigen (engli- : 

schen) Anglerlatein ausgestat- 
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Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 

Tel.: (0 8142)5 9640 - Fax: 546 54 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-1890, FR. 990-17% 

Laden in KASSEL Laden in AUGSBURG 
Fünffensterstraße 9 Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 

SESSTr arm Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 
Mo.-Fr. 900-1800, Sa. 1000-1400 Uhr Sa. 900_4200 Uhr 

ran: Seric® ambhl 
| PG/IBM-Disketten CD-ROM-GAMES raImII \ı Versand in Österreich 
DEE EENK 24% | DUNGEON MASTER? KOMPLDT 86. Tel.: 027 63/20 47 - Fax 027 63/20 31 
BATTLEBUGS KOMPL. DT. 24,90 | EARTHWORM JIM 2 (INKL. EWJ 1) DT. ANL %* 59, S 2 
DELTA -V- 3,5" 3 ERME DE HEN ANECE WAR - 69, Hauptstraße 5 U h Mo.-Fr. a c. . DM x8 
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. DORFUN 59, ; : = 
DRAGONS LAIR 24,90 | ENTOMORPH - THE PLAGUE- 79. A-3161 St. Veit/Gölsen MFECHNUNGSMORUS o x 
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5" 49,90 | EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPLDT. 45, 
EARTH SIEGE KOMPL. DT. BALL * 9 
FIRE & ICE 3,5" 24,90 | F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 29 CD-ROM-GAMES CD-ROM-GAMES 
FS 5.0/5.1 SCENERY HONG KONG. KOMPL. DT. FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 9, 
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A. 39, THE DIG - LUCAS ARTS - DT. ANL./UP DATEF. 79,90 

susssg wesgasuggsg 

ö) 

2-|D| Bra 

| | 

THE HIVE WIN/95 65, 
THE RAVEN PROJECT. DT. 89, 
THUNDERHAWK 2 - = IRESTORM - KOMPL. DT. xx 89,90 

OLDTIMER KOMPL.DT. 
PANIC IN THE PARK. DT. ANL. 

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/ 
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ 

HUGO DT.ANL. 3,5" 
ISHAR Ill KOMPL.DT. 3,5" o 888 

49,90 
49,90 19,90 
59.90 35,90 
9,90 69,90 

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 19,90 FANTASY EMPIRE 39, PANZERGENERAL DT. HANDB. 29,90 
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" 2490 | FATAL RACING KOMPL. DEUTSCH 49, PANZERGENERAL 2 |] 79.90 | THUNDERSCAPE - 89,90 
PIZZA CONNECTION: KOMPL.DT. 85.90 | FIELDSOF GLORY KOMPL.DT. 39, PATRIZIER KOMPL. DT. 39,90 | TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL./UPDATEF. 79,90 
RETURN TO ZORK DT. ANL. 3,5° 19,90 | FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85, PC GAMES CHEAT 29,90 | TILT- PINBALL - DT. ANL. 59,90 
SHANGHAI 2 DT. ANL. 19,90 | FIFA INT. SOCCER INCL. GRAVIS GAME PAD 49, PERFECT GENERAL Il 39,90 | TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 85,90 
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5" 19,90 | FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89, PERFECT PINBALL DT. ANL 2490 | T.F.X.- TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K.D. 29,90 
STARLORD KOMPL. DT. 3,5" 29.90 | FLIGHTCOMMANDER Hl KOMPL. DEUTSCH 49,90 | PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH 89.90 | TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL. DT. x 109,90 
STERNENSCHWEIF - DSAII- KOMPL. DEUTSCH 49,90 | FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 79,90 | PHANTASMAGORIA 85.90 | TORINS PASSAGE KOMPL. DT. 79,90 
SUBWAR 2050 INKL. MISSION DISK KOMPL. DT. 29,90 | FLIGHT PACK 2 INKL. F19 STEALTH FIGHTER / PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,90 | TORNADO INKL. OPER. DESERTSTORM 19,90 
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K.D.3,5" 49,90 MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,90 | PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL. 59,90 | TOTAL DISTORTION 69,90 
"WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5° ® 29,90 | FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89,90 | PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT. x 79.90 | TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 DT.ANL 89,90 
WOLF 3,5" 24.90 | FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129,90 | PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG 69.90 | TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 49,90 
XENOBOTS 3,5" 29.90 | FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY HAWAII 49.90 | PITFALL -MAYAN ADVENTURE- mn 95) K. DT. 79.90 | TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.65,90 

FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EUROPE 1(BAO) 59,90 | PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH * 85.90 | TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 65.90 
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. * 99,90 | PLAYER MANAGER 2 65,90 | UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL. 85,90 

CD-ROM-GAMES FRANKENSTEIN - INTERPLAY - 95.90 | POLE POSITION Fi KOMPL. DT. * 89,90 | ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,90 
FREDDY PHARKAS DT. ANL. 29.90 | POLICE QUEST COLLECTION 79.90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 29.90 

3 D ULTRA PINBALL-OUTPOST- (SIERRA)D.A. 79, 80 FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79.90 | POLICE QUEST S.WA.T. DT. ANL. 79, ULTIMA UNDERWORLD I & II (CLASSIC) 29,90 
5TH MUSKETEER DT. HANDBUCH 89, FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 49,90 | POOL CHAMPION 69, UNDER A KILLING MOON inkl. LÖSUNG DT.HANDB. 49,90 
11TH HOUR KOMPL. DT. 3 FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39,90 | POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29, US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89,90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL. 39,90 | FX FIGHTER 45.90 | POWER, CORRUPTION & LIES COLLECTION 54, US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D. 39,90 
3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG 85,90 | GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - x 85,90 | POWER PACK INKL. MAD TV / RANTRAINER / U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL. DT. 29,90 
7TH GUEST DT. ANL. 24,90 | GADGET \ 89,90 DER PLANER KOMPL. DT. 69, VIRTUAL KARTS KOMPL. DT. x 99,90 
ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA - 14,95 | GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2- POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT. 29, VOLLGAS KOMPL. DT. 85,90 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 89,90 FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS ‚90 | POWER UP COMPIL. INKL. PIRATES GOLD / FORMULA WARCRAFT Hi - TIDES OF DARKNESS - K.D. 89,90 
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69.90 | GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D. ‚90 ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. : WARGAME COLLECTION -SSI- 79,90 
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 69,90 | GONE FISHIN ‘90 | PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH ; WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM-K.D. x 79,90 
AIR POWER KOMPL. DT. ; GRANDEST FLEET DT.ANL. ‘90 | PRINCE OF PERSIA COLLECTION { WARLORDS II DELUXE 79,90 
ALBION KOMPL. DT. GRAND PRIX MANAGER (WIN95) KOMPL. DT.:k 89,90 | PRISONER OF ICE KOMPL.DT. : WARRIORS DT. HANDBUCH 24,90 
ALIEN VIRUS * HARDBALL 4 ‘90 | PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG , WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT. ANL.:* 79,90 
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - , HARDBALL 5 ‘90 | PROJECT PARADISE DT. ANL. j WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT. 79.90 
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP. DT. HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION ‚90 | PROJECT TODESPLADDE s WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 69,90 
ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - ö HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. ‘90 | PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. { WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE / 
ALONE IN THE DARK 1 & Il KOMPL.DT. HELL KOMPL. DT. ‚90 | PSYCHO PINBALL : = KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT. VERSION 89,90 
ALONE IN THE DARK 3 KOMPL. DT. : HEROES OF MIGHT & MAGIC ‘90 | Q.POP KOMPL. DEUTSCH WHALES VAYAGE I x 29,90 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. x HEXEN DT. ANL. ‚90 | QUANTUM GATE $ WHALES VOYAGE Il - DIE ÜBERMACHT -K.D. 29,90 

RAN SOCCER KOMPL. DT. WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA. 
ran TRAINER 1 KOMPL. DT. 
ran TRAINER 2 KOMPL. DT. 
RAILROAD TYCOON DE LUXE 
RAVENLOFT INKL. MAUSMATTE 
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 
REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 
REBEL ASSAULT II ENGL. VERSION UPDATEF. 

HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 
HI-OCTANE DT. ANL. 
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. 
HÖHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 
HOT NEWS 2 
HUGO III ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 
HUMAN RECALL KOMPL. DT. 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 

ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION 
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D. 
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 
ASSAULT RIGS DT. HANDB. * 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 
ATARI ACTION PACK VOL. Il 
ATARI 2600 ACTION PACK VOL. I 

8 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM5 
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. DT. 69,90 
WINGS ARMADA DT. ANL. 
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 

- 

« 

WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. 
WING COMMANDER IV KOMPL. DT. 

. ANL. 

El 
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AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. \ INDY CAR RACING (PAPYRUS) ö RED GHOST KOMPL. DT. } WING OF GLORY DT. : 

B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. INDY CAR RACING I 3 RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - ; WIPE OUT DT. ANLEITUNG 
BAO FLIGHT SHOP FÜR FLUGSIMUL. 5.1 K.D. ; INFERNO ; RETRIBUTION ; WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 

BATMAN FOREVER DT. ANL. * ? IRON ASSAULT i REUNION WORMS KOMPL. DEUTSCH » 
RIDDLE OF MASTER LU DT. ANL. 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 
ROAD WARRIOR. DT. ANLTIUNG 
ROBINSON’S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 

WWF WRSTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 95) 
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 
X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 
„2“ (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. ] 

IRON HELIX DT.HANDB. 
ISHAR TRILOGY 1-3 
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT. 

BATTLEBEAST KOMPL. DT. 
BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2+ PANZERGENERAL DV 
BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 

* 
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90 

BATTLE RACE DT. ANL. '90 | JOHNNY MNEMONIC DT. ANL. ‘90 | ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG : ZONE RAIDER DT. ANL. ; 
BATTLE TEAM CLASSIC KOMPL. DEUTSCH '90 | JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) '90 | SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL. ZOOP DT. ANLEITUNG 
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. ‚© JOURNEYMAN PROJECT TURBO ‚90 SCREAMBALL DT. ANL. 
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. ‚90 W . ANL. 
BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DT. '90 | JURASSIC PARK '90 | SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. CD-ROM-MULTIMEDIA 
BIING! KOMPL.DT. '90 | KAISER DE LUXE KOMPL.DT. '90 | SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE ‚90 
BIOFORGE KOMPL. DT. ‘90 | KINGS QUEST 1-6 COLLECTION ‘90 | SEELENTURM KOMPL. DT. '90 | 3D GAME CREATION SYSTEM KOMPL. DT. 99,90 
BITMAP-BROTHERS COMPILATION INKL. GODS / KINGS QUEST 7 KOMPL. DT. - JEWELCASE - ‘90 | SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL. '90 | ABC WORLD OF ANIMALS (WIN95) 99,90 
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / KIYEKO UND DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. 69.90 | SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT. ‘90 | BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90 
SPEEDBALL 2 DT. ANL. 59,90 | KLICK’N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9,95 | SHADOWCASTER KOMPL.DT. '90 | BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT. 89,90 

BLEIFUSS KOMPL. DT. 65,90 | KLICK'N PLAY KOMPL.DT. 89.90 | SHANGHAI 2 - GREATEST MOMENTS - KOMPL. DT. 89,90 | CINEMANIA MS 96 / WIN95 -ONLY- 89.90 
BOLO DT.ANL. 49.90 | KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89.90 | SHANNARA KOMPL. DEUTSCH ] '90 | CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS - 
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT. 85.90 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35.90 | SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) '90 | DAS GROSSE LEXICOM KOMPL. DT. (COMPACT VERLAG) 39,90 
BRETT HULL HOCKEY 95. DT. ANLEITUNG 79.90 | KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39.90 | SHIVERS DT. ANL. ‘90 | DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75.90 
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL.DT. 69.90 | KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL. DT. 89,90 | SHOCKWAVE (WIN 95) DT. ANL. ‚90 | DIE PRINZEN - INTERAKTIVE - 65.90 
BUREAU 13 29.90 | L-ZONE 85.90 | SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH ‘90 | DUMONT REISEFÜHRER „PARIS“ KOMPL. DT. 59,90 
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 — 75.90 | LANDS OF LORE DT. ANL. 34.90 | SIEDLER 2 KOMPL. DT. * ‘90 | DUMONT REISEFÜHRER „VENEDIG“ KOMPL. DT. 59,90 
BURN CYCLE DT. ANL. 89.90 | LARRY 1-6 COLLECTION Dr. ANL. 39.90 | SID MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL.DT. 89,90 | ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS / WIN 95 DT. ANL. 109,90 
BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.DT. 49.90 | LASTDYNASTY KOMPL. D 35.90 | SILENT HUNTER KOMPL. DT. 79.90 | ENCARTA WORLD ATLAS 96 109,90 
BURNING STEEL II KOMPL. DEUTSCH 39.90 | LEGEND OF KYRANDIA & 29.90 | SILENT STEEL KOMPL. DT. 119.90 | FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & TIMES- 69,90 
BURNING STEEL Ill DT. ANLEITUNG 29,90 | LEMMINGS 182, 29.90 | SIM BOX INCL. DER PLANER, MAD TV, - GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT. 79.90 
BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH x 69.90 | LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 95,90 RAN TRAINER KOMPL. DEUTSCH 49,90 | HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT79,90 
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24.90 | LINKS 386 INKL. 2 SCENERYS 49.90 | SIMANT CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49.95 | HAYDN - AUF DEN SPUREN VON - KOMPL.DT. 59,90 
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 85.90 | LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD % 49.90 | SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 85.90 | KON-TIKI INTERAKTIV (THOR HEYERDAHL)K.D. 65,90 
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH 39.90 | LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49.90 | SIM CITY ENHANCED VERS. DT. AN 24.90 | LANGENSCHEIDTS SPRACHENKALENDER ENGL. 9629,80 
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH 89.90 | LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49.90 | SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / Fam EARTH / LE LOUVRE - GEMÄLDE & PALAST - KOMPL.DT. 95,90 
CARRIER STRIKE FORCE KOMPL. DEUTSCH 89.90 | LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49.90 A-TRAIN 49,90 | MONEY LINE INT. BÖSENANALYSE KOMPL.DT. 44,90 
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE 35.90 | LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79.90 | SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49.95 | MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 39.90 
CD 4 COLLECTION INKL. ZOOL 2 / LOTUS 3 / LOST EDEN KOMPL. DT. 79.90 | SIMISLE - MAxıS - 79.90 | MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99,90 
-SPACE CRUSADE / PREMIERE MANAGER 2 29,90 | LOST IN TIME 1&2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA) 29.90 | SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49.95 | PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL. 19.90 

CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT. 7990 | LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCCER KOMPL.DT. 35,90 | SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL. 69.90 | PATCHWORK 1/96 KOMPL. DT. 39,90 
CIVILIZATION 35.90 | LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL. INDIANA JONES 4 5 SIM TOWN KOMPL. DT. 69.90 | PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 29,90 
CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAC MANSION / SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69,90 | SIMON THE SORCERER I KOMPL. DEUTSCH 35.90 | PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29.90 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 99,90 | LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 / SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 79.90 | PEGASUS WINDOWS 95 29,90 

CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- x 89,90 - DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90 | .SKAPHANDER - DER AUFTRAG - KOMPL.DT. 59,90 | TELEINFOCD (33 MIO. deutsche Telefonanschlüsse)39,90 
CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH 69.90 | MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69.90 | SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG 89.90 | VISTAPRO 3.12 KOMPL.DT. 109,90 
COCKTEL KID COLLECTION inkl. WOODRUFF & MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, SKUNNY DT. ANLEITUNG 59.90 | VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 49,90 
"SCHNIBBLE, INCREDIBLE MACHINE, AD! MATHE, STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 69,90 | SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 29,90 | WIE EIM MULITMEDIA-PC FUNKTIONIERT K.D. 45.90 
AD! DEUTSCH 79,90 | MADTV2 KOMPL. DEUTSCH x* 85.90 | SPACE ACADEMY. DT. ANLEITUNG 69,90 

COLONIZATION KOMPL. DT. 49.90 | MAGIC CARPET INKL. HIDDEN WORLDS K.DT. 59.90 | SPACE HULK CLASSICS 29.90 e> 
CONQUER DT. ANL. 79.90 | MAGIC CARPET II KOMPL. DEUT: 99.90 | SPACE MARINES KOMPL. DT. 69,90 PC-Soundkarten /Zubehör 
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 49.90 | MAGIC OF ENDORIA KOMPL. N 54,90 | SPACE QUEST COLLECTION 1-5 49,90 
COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION 89.90 | MARCO POLO KOMPL. DT. 59.90 | SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT. 79,90 | FCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER- 129,90 
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89.90 | MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN / SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 29.90 | FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER- 249,90 
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 85.90 AL QADIM / -RAVENLOFT 1&2 / DARK SUN 1&2 79,90 | SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER / FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 239.90 
CONQUEST OF THE NEW WORLD x 99.90 | MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 45.90 PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P. 69,90 | MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 129,90 
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85.90 | MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL. 35.90 | STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA 29.90 | PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90 
.CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT. 85.90 | MECHWARRIOR II EXPANSION SET KOMPL. DT. 44,90 | STAR RANGERS DT. HANDB. 59.90 | RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219.90 
CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL. DT. #89.90 | MECHWARRIOR Ii- CLANS - KOMPL. DT. 85.90 | STAR TREK 25TH. ANNIV/SPRACHAUSGABE 24.90 | TOSF-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279,90 
CYBERSPEED DT. ANL. 79,90 | MEGA RACE 24.90 | STAR TREK EMISSARY COLLECTION 99.90 | WEAPON CONTROL WCS MARK Il 199.90 
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89.90 | MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 79.90 | STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 139,90 | XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,90 
DARK SUN Il DT. ANL. 39.90 | MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 5990 | STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 99,90 | ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,90 
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 29,90. | MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 49.90 | STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 89.90 | LOGITEC WINGMAN EXTREM 99.90 
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39.90 | MILLENIA - ALTERED DESTINIES- KOMPL.DT.* 69,90 | STARTREK:OMNIPEDIA 79.90 | 3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 499,00 
DAWN PATROL 29.90 | MISSION CRITICAL DT. ANL. 89.90 | STARDUST SUPER EDITION DT.ANL. 24.90 | ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB. 169,00 
DAY OF TENTACLE -M. MANSION Il- KOMPL. DT. 35,90 | MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT. 39.90 | STARLORD KOMPL.DT. 29.90 | ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69.90 
DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG * 69.90 | MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39.90 | STEEL PANTHERS - SSI - 89.90 | FIREBIRD (GRAVIS) 119.90 
DER CLOU INKL. PROFI SCENERY KOMPL.DT. 29,90 | MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT. 79,90 | STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY - 99.90 | GRAVIS GAME PAD 39,90 
DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT. 69,90 | MORTALCOIL DT. 79,90 | STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL. 34.90 | GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54.90 
DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90 | MYST KOMPL. 59.90 | SU-27 FLANKER 69.90 | JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 99,95 
DER REEDER KOMPL.DT. 79,90 | NAPOLEONICS INKL. AUSTERLITZ / SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL. DT. 29,90 | JOYSTICK SUNCOM FX 3000 119,90 
DESCENT DT. ANLEITUNG 39,90 BORODINO & WATERLOO 19,90 | SUPERKARTS 34.90 | MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 289.90 
DESERT STRIKE 24.90 | NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90 | SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES 29.90 | PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 169.90 
DESTRUCTION DERBY DT. ANL. 99.90 | NASCAR TRACK PACK 39.90 | SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL. 29.90 | PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 
DIE VERRÜCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD 49.90 | NAVY STRIKE KOMPL. DT.] 89.90 | SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT. 35.90 | SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 
DIME CITY KOMPL. DEUTSCH 89.90 | NBA JAM TOURNAMENT. DT. ANLEITUNG 89.90 | TALISMAN KOMPL. DEUTSCH 79.90 | VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL. 159,90 
DOGFIGHT DT.HANDB. 35.90 | NBALIVE 96 DT. ANL.* 85.90 | TANK COMMANDER KOMP. DT. 34.90 | YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB. 239,90 
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 29,90 | NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 99.90 | TASK FORCE 1942 DT.ANL. 39.90 | YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB. 259,90 
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 69,90 | NETWORKA4 KOMPL. DT. 85.900 | TEK-WAR DT. ANL. 79.90 | YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199,90 
DREAMWEB 29.90 |. NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34.90 | TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL. 69.90 | YAMAHA YST-M5 - STEREOLAUTSPRECHER- 99,90 
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39.90 | NHLICEHOCKEY 96 DT. HANB. 99.90 | TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT. 99,90 
DUNE | KOMPL.DT. 39.90 | NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 39.90 | T.EX'EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 99,90 

s DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
‚00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 

® Q E * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahm 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab D 
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Kurz nach der Jahrtausend- 

wende wird die Erde (mal wie- 

der) von Aliens heimgesucht, 

denen (mal wieder) die Elite- 

truppe Mortal Coil Einhalt ge- 

bieten soll. Ausgerüstet sind 

die Jungs mit allem, was gut 

und teuer ist, wozu auch Gas- 

masken und neun verschiede- 

ne Feuermeld..., äh, -waffen 

gehören. Per pedes oder auch 

mal mit dem Jeep kämpfen sie 

sich durch sieben Einsatzge- 

biete vom Dschungel bis zur 

Raumstation, die in insgesamt 

21 Einzelmissionen unterteilt 

sind. 

Die vier Teammitglieder las- 

sen sich einzeln kommandie- 

ren, gesteuert wird per Tasta- 

tur oder Maus. Ihre Aufgaben 

bestehen zunächst einmal aus 

all jenen Übungen, die auch 
die Kollegen aus den Metzel- 

dungeons beherrschen — etwa 

bloß, er Virgin da At 

Verkaufsfront genü [ 
Söldner rekrutieren ann 

Prem Aufklauben und Benut- 

zen von Waffen, Schlüsseln 

und anderen nützlichen Din- 

gen. Darüber hinaus muß man 

hier aber auch taktische An- 

weisungen geben, z.B. bezüg- 

lich der Marschformation oder 

der Art und Weise des An- 

griffs. Die Gegenseite ist eben- 

falls nicht auf den Kopf gefal- 

len und reagiert flexibel auf die 

gewählte Strategie, was natür- 

lich erst recht im Netzwerk- 

betrieb mit maximal vier 

menschlichen Kriegsteilneh- 

mern gilt. Betrachten läßt sich 

das alles aus der Perspektive 

der einzelnen oder (via Split- 

screen) aller vier Söldner 

gleichzeitig, aber auch „von 

außen” unter einem beliebigen 

Blickwinkel. 

In der Praxis erweist sich das 

vielversprechende Konzept je- 

doch bald als Enttäuschung: 

Freund und Feind verwandeln 

sich ab einer gewissen Entfer- 

nung in grobpixelige Haufen, 

und die Texturen im Dschun- 

gel sehen aus, als ob man ihn 

mit Palmenfotos tapeziert hät- 

te. Dazu kommen Renderse- 

quenzen, die sogar auf einem 

Pentium mit 100 MHz noch 

quälend langsam sind. Die Be- 

gleitmusik kann man so lassen, 

dafür hätte man sich die 

hauptsächlich aus‘ dummen 

Alles im Blick: die Videosicht 

Taxinach Tubruk’? 

Viele dicke Wummen: das Inventory 

Action im Dschungel 

Sprüchen bestehende Sprach- 

ausgabe („Hat mal einer ‘nen 

Kaugummi?”) auch sparen 

können. Und weil auch die 

Handhabung ziemlich fru- 

strierend ist — etwa, wenn der 

Anführer des Teams mal wie- 

der hilflos an einer 2D-Wand 

hängenbleibt —, vermag hier 

nur der taktische Teil wirklich 

zu überzeugen. Ein bißchen 

wenig, um in der Verkaufs- 

schlacht auf die Siegerstraße 

abbiegen zu können... (mash) 

© 

Mortal Coil 
(Virgin/Vic Tokai) 

Technisch schwacher Mix aus 

\ction und Echtzeit-Strategie. 

GRAFIK: VGA 

es SB/Pro/16/AWE 32, Ge- - 
RTV E Tastatur, Maus 

RUERIERN 12 Dr Komplett deutsch 



So empfanden viele Fans be- 

reits „Police Quest 4° als Ver- 

brechen, und mit dieser mul- 

timedialen Sondereinheit wer- 

a Ste tee te Aeıass 

anfreunden können —- dabei 

war Mr. Gates in seiner Zeit 

als Polizeichef von Los ÄAn- 

seles persönlich für die Grün- 

dung des SWAT-Teams mit- 

verantwortlich! 

Wie auch immer, als Neuling 

in der Sturmtruppe darf man 

hier erst mal ein paar einlei- 

tenden Worten des Einsatz- 

leiters lauschen, sich dann mit 

dem kom pletten Equipment 

vertraut machen und schlieb- 

lich am Schießstand vıa Maus 

und Fadenkreuz auf Pappka- 

meraden oder Luftballons zie- 

len. Wer dabei Talent zeigt, 

absolviert umgehend die Prü- 
fung zum Scharfschützen; an- 

dernfalls geht's ab zum Stan- 
darddienst: Am Tatort sind 
Zeugen zu befragen, dann 

guckt man sich den Einsatz- 

plan auf einer Kreidetafel an 

und kann auch schon das je- 

weilige Gebäude stürmen. 

Dabei ist stets auf die Hand-. 
zeichen der Kollesen zu ach- 

x 

ten, wenn man nicht den 

frühen Heldentod sterben 
will. Wer überlebt, darf zwi- 

schendurch immer wieder 

echte Profis interviewen, bis 

er irgendwann selbst zum ver- 

antwortlichen Einsatzleiter 

befördert wird. 
Die gesamte Ausbildung prä- 

sentiert sich ın professionell 

vor der Bluescreen einge- 

spielten FM-Videos, deren 

Qualität sogar noch die ähn- 

lich gestrickte Schauermär 

„Phantasmagoria” aussticht. 
Dazu gesellen sich passende 

ISIS und eine gute, Ale: We- | 

M ven der vielen Fachausdrücke 

I a lawsantilteire 
Sprachausgabe 1 onen | 

Amerikanisch. Allein, was 

hilft’s, wenn das Gamedesien. 

unter aller Kanone ist? So 

müssen Funksprüche aus ei- 

ner umfangreichen Verbenli- 
‚ste zusammengeklickt wer- 

den, während man gleichzei- 

ig den Täter ım Visier 

behalten, auf die Kommandos 

der Kollegen achten und auch 

noch im exakt rich tigen Mo-- 

ment ( während der Rechner 
‚nachlädt!) den exakt rich tigen 

Pixel treffen soll - ein Ding 

der Unmöglichkeit. Unmög- 

lich fanden wir auch, daß es 

Te a NEIN 

 ware-Polizei! (mie) 

für jede Situation nur eine Lö- 

sung gibt, so daß man sich 
nach der Methode „Versuch 

& Irrtum” durch die Missio- 
nen klickt. nn 

ZA u lan raten) 
Schießtraining und begleitet 

‚von bierernsten und selbst bei 

der x-ten Wiederholung oft 
ta lonsanımaı Kon 
mentaren verliert der Spieler 
ae ne an 

nach der Soft- 

Police Quest SWAT 
(Sierra) 

Interaktive Polizeischule für Ner-- 

venstarke. 
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8 MB RAM, 2 MB auf 
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1830 8/95 
1944 Across the Rhine 995 
2 Fast 4 You 995 
3D! 10/94 
3D Lemmings 105 
3DO Blaster 1195 
3D Interior Designer 1195 
3-D Ultra Pinball 12/95 
5th Fleet 1/95 
5th Musketeer 12/95 
A IV Networks 9/95 
Ace of Cards 10/95 
Aces ofthe Deep 12/94 
Across the Rhine 995 
Action Soccer 995 
Air Havoc Controller 495 
Airpower 10/95 
Aladdin 2/95 
Albion 12/95 
Alex Dampier Pro Hockey 95 8/95 
Alien Odyssey 12195 
All new World of Lermmings 1/9 
Alien Breed:Tower Assault 8/95 
Alien Legacy 10/94 
Alien Logic CD 2/95 
Alien Olympics 495 
Alien Virus 1/96 
Alone in the Dark 3 CD 2/95 
Al Unser Jr. Arcade Racing 11/9 
Amerika 1861-1865 9/95 

Andromedas Erbe 11/94 
Apache Longbow 10/95 
Arcade Classics 1/96 
Arcade Pool 11/94 
Archibald Applebrook's Abenteuer 12/95 
Armored Fist 12/94 
Are You Afraid o.t. Dark? CD 6/95 
Ascendancy 10/95 
Astronomische Entdeckungen 12/95 
Atari 2600 Action Pack f. Wind. CD 6/95 
Atlas 995 
Award Winners 3/95 
Balor ofthe Evil Eye 10/95 
Battle Beast 11/95 
Battle Bugs 10/94 
Battle Isle 3 10/95 
Bazooka Sue 12/94 
Beat the House 8/95 
Bermuda Syndrome 1/96 
Bing! 6/95 
Bioforge CD 6/95 
Bitte nicht stören! 11/95 
Blackhawk 12/94 
Black Zone 3/95 
Bleifuß 12/95 
Blob Schlammschlacht 3D 8/95 
Bloodwings 985 
Bolo 495 
Bob Dylan: Highway 61 Int. CD 6/95 
Breach 3 12/95 
Break Thru 10/94 
Brett Hull Hockey 95 8/95 
Bridge Baron 2/9 
Bundesligisten 94/95 1/96 
Buming Steel 2 Guadalcanal 1942-4310/94 
Buried in Time 10/95 
Bum: Cycle 10/95 
Caesar Il 1/96 
Caribbean Disaster 1/96 
Cannonfodder 2 2/95 
Capitalism 115 
Captain Zins 12/94 
Central Intelligence CD 11/94 
Championship Manager 2 11/95 
Chess 232 12/94 
Chewy - Escvon F5 12/9 
Classic Collection 3/95 
Classic Pun 9/95 
Clearing House 11/95 
Club Dead CD 6/95 
Colonization 11194 
Combat Air Patrol 1095 
Combat Classics 3 3/9 
Command & 995 
Commander Blood CD 2195 
Conquerer A.D. 1086 1/96 
Crazy Circus 4/95 
Creature Shock CD 1/95 
Crusade 10/95 
Crusader 11/95 

Crystal Calibum 1/95 
Cyberbykes 109 

“ Cyberia CD 2/95 
Cybermaxx 2/95 
Cyberpuck 11/95 
Cyberwar CD 2/95 
Cyclemania CD 12/94 
Cyclones 2/95 
Dark Seed Il 1/96 
Dark Sun 2:Wake ofthe Ravager 12/94 
Dark Universe 5 
Das Amt 495 
Das Dschungelbuch 1/96 
Das TV-Karriere Spiel 11/95 
Das multimed. Jahrb. Motorsport ‘95 8/95 
Dawn Patrol 12/94 

Death Gate CD 295 
Death or Glory 1/95 
Delta V 11/94 
Der Aufstand der Dinge 10/94 
Der Baulöwe 10/94 

Simulation 27% 
Simulation 63% 
Sport 63% 
Anwender besonders plastisch 
Strategie 65% 
Anwender bes. kompatibel 
Anwender bes. räumlich 
Simulation 72% 
Strategie 26% 
Abenteuer 69% 
Simulation 67% 
Strategie 33% 
Simulation 83% 
Simulation 63% 
Sport 78% 
Simulation 73% 
Simulation 74% 

Action 86% 
Abenteuer 89% 
Sport 52% 
Verschiedenes 66% 

Verschiedenes 80% 
Action 72% 
Verschiedenes 32% 

Abenteuer 80% 
Sport 4% 
Abenteuer 59% 
Abenteuer 73% 
Sport 53% 
Strategie 44% 
Abenteuer 66% 
Simulation 85% 
Action 25% 
Sport 74% 

Abenteuer 70% 

Simulation 79% 
Abenteuer 55% 
Strategie 83% 
Anwender bes. fehlerhaft 
Verschiedenes bes. nostalgisch 
Simulation 35% 
Compilation sehr gut 
Strategie 69% 
Sport 64% 
Strategie 74% 

Strategie 73% 
Abenteuer 83% 

Verschiedenes 43% 
Action 79% 
Simulation 79% 

Abenteuer 82% 

Anwender bes. informativ 
Action 75% 
Action 17% 

Sport 88% 
Action 63% 
Action 35% 
Action 59% 
Verschiedenes bes. musikalisch 

Strategie 46% 
Strategie 36% 
Sport 74% 

Strategie 18% 
‚Anwender ‚bes. FANatisch 
Simulation 83% 
Abenteuer 79% 
Abenteuer 66% 
Simulation 85% 
Simulation 73% 
Verschiedenes 73% 
Simulation 87% 
Abenteuer 70% 

‚Abenteuer 41% 
Sport 17% 
Strategie quadratisch, praktisch, gut 
Abenteuer 73% 
Compilation sehr gut 
Strategie 16% 
Simulation 66% 
Abenteuer 41% 

Simulation 87% 
Simulation 58% 
Compilation gut 
Stategie 88% 
Abenteuer 79% 

Strategie 75% 
Abenteuer 74% 
Action 67% 
Strategie 72% 
Abenteuer 80% 
Simulation 46% 
Sport 17% 
Action 48% 
Verschiedenes bes. virtuell 
Sport 61% 
Action 39% 
Simulation 74% 
Acton 55% 
Abenteuer 74% 
Abenteuer 73% 

Simulation 59% 
Simulation 81% 
Action 73% 
Simulation 29% 
Anwender bes. rasant 

Simulation 83% 
Abenteuer 85% 

Strategie 74% 
Action 60% 
Action 54% 
Simulation 78% 

Der König der Löwen 195 
Der Meister 8/95 
Der Reeder 8/95 
Descent 2% 
Desert Strike 11/94 
Design your own Railroad 2/95 
Destruction Derby 1/96 
Devil Land 11/94 
Die Box 3/95 
Die Höhlenwelt Saga:Der Leuchtende Kristall CD12/94 
Die Sage von Nietoom CD 3/95 
Die total verrückte Rallye 8/95 
Die Werner CD-ROM 1095 
Dime City 1/9 
Director's Lab CD 6/95 
Discworld 6/95 
Discworld CD 6/95 
Dominus ® 2/95 
Doppelkopf für Windows 10/95 

Doppelpass 385 
Dragon Lore CD 1195 
Dreamweb 10194 
Dungeon Master II 9/5 
Dunkle Schatten 2/9 
Ecstatica CD 12194 
Eine kurze Geschichte der Zeit 10/95 
Empire II - The Art of War 11/95 
Entertainment Pack 3/95 
Entomorph 1/96 
Extractors 995 
Fade to Black 10195 
Falcon Gold CD 1094 
Fatal Racing 12/95 
FIFA Soccer 96 1196 
Fighter Wing 2/95 
Flight Commander 2 2/9 
Flight o.t. Amazon Queen CD 6/95 
Flight Light 3/95 
Flight Unlimited 8/95 
Frankenstein 4/95 
Frankenstein CD 495 
Frankenstein 12/95 
Fritz 3 11194 
Frontier - FirstEncounters CD 6/95 
Frontlines 6/95 
Frontlines CD 6/95 
Front Page Sports:Baseball 94 12/94 
Fun Special 12/95 
Fußball Total! 195 
Future Dimension CD 6/95 
Fuzzy’s World 1095 
FX Fighter 5 
Gadget CD 3/95 
Gazillionaire 8/95 
Golden 10 3/95 
Gone Fishin'CD 3/95 
Grand Siam Bridge II 495 
Great Naval Battles Vol.lICD 6/95 
Guilty 495 
Guilty CD 49 
Hammer ofthe Gods 495 
Hardball 4 395 
Hardball 5 12/95 
Hattrick! 8/95 
Heimdall 2-Into The Hall of Worlds 10/94 
Hell CD 2/95 
Heroes of Might and Magic 11195 
Hexen 1/96 
Hi-Octane 5 
High Seas Trader 8/95 
Hollywood Pictures 8/95 
H.R. Giger Screensaver 495 
Hugo 49 
Hurra Deutschland 10/94 
Infemo CD 11/94 
Inordinate Desire 11/94 
Interactive Fiy Fishing School 11/95 
Inthe ist Degree 1/95 
Iron Assault CD 6/95 
Iron Cross 1/95 
Isle ofthe Dead 2/95 
Jagged Alliance 8/95 
Jazz Jackrabbit 10/94 
Jeff Jet 6/95 
Jetstrike 495 
Jewels of the Oracle 11/95 
Johnny Mnemonic 995 
Joysoft Classics 3/5 
Jungle Strike 6/95 
Jungle Strike CD 6/95 
KA-50 Hokum 1/95 
Kingdom: The Far Reaches 995 
Kingdoms of Germany 11/94 
Kingpin Arcade Sport Bowling 9/95 
King's Quest VII CD 12/94 
Klik & Play 1294 
Knights of Xentar CD 3/95 
Kontakt mit dem Universum 1/6 
Kyrandia 3 CD 1/95 
L-Zone CD 3/95 
Labyrinth of Light 11/94 
Larry 16 3/95 
Legions 3/95 
Linewars || 1/95 
Little Big Adventure CD 1195 
Live Action Football CD 3/95 
Lode Runner - The Legend Retums 12/94 
Lollypop 11/94 
Lords of Midnight Die Zitadelle 995 
Lords ofthe Realm 12/94 
Lost Eden 8/95 

3 
BE es 

Action 85% 
Sport 48% 
Simulation 80% 
Verschiedenes 81% 
Action 75% 
Verschiedenes 8% 
Sport 70% 
Action 63% 
Compilation gut 
‚Abenteuer 82% 
Abenteuer 52% 
Verschiedenes 63% 
Anwender bes. friesisch-herb 
Simulation 80% 
Verschiedenes bes. poppig 
Abenteuer 86% 
Abenteuer 91% 
Strategie 56% 
Strategie I% 
Compilation super 
Abenteuer 83% 
Abenteuer 87% 

Abenteuer 67% 

Abenteuer 72% 

Abenteuer 87% 
Anwender bes. wissenswert 
Strategie 55% 
Compilation schwach 
Abenteuer 75% 
Verschiedenes 56% 
Action 89% 
Simulation 82% 
Sport 70% 
Sport 90% 
Simulation 53% 
Strategie 22% 
Abenleuer 74% 

Simulation 46% 
Simulation 87% 
Action 57% 
Action 58% 
Abenteuer 81% 
Strategie 85% 
Verschiedenes 85% 

Strategie 72% 
Strategie 73% 

72% 
Anwender bes. schadenfroh 
Sport 85% 
Action 75% 
Sport 55% 
Sport 75% 
Abenteuer 82% 
Simulation 57% 

ati super 
Simulation 63% 
Strategie 60% 
Simulation 80% 
Abenteuer 75% 
Abenteuer 77% 
Strategie 65% 
Sport 87% 
Sport 86% 
Sport 89% 
Abenteuer 66% 

Abenteuer 81% 
Strategie 65% 
Abenteuer 69% 
Sport 77% 
Simulation 63% 
Simulation 68% 
Anwender bes. schaurig 
Action 33% 
Simulation 73% 
Simulation 87% 
Verschiedenes 63% 

Anwender bes. reich an Ködem 

Verschiedenes 44% 
Action .. 79% 
Strategie 24% 
Action 38% 
Verschiedenes 80% 
Action 79% 
Abenteuer 70% 

Action 19% 
‚Abenteuer 38% 
Abenteuer 19% 
Compilation gut 
Action 74% 
Action 76% 
Simulation 58% 
Abenteuer 44% 
Strategie 70% 
Sport 62% 
Abenteuer 85% 
Verschiedenes 81% 

Abenteuer 62% 
Anwender bes. außerirdisch 
Abenteuer 79% 
Abenteuer 73% 
Strategie 35% 

Compilation super 
Strategie 60% 
Action 34% 
Abenteuer 83% 
Sport 66% 
Action 72% 
Action 68% 
Abenteuer 63% 
Strategie 66% 
Verschiedenes 66% 

Lost Signals 8/95 
Lothar Matthäus Super Soccer 1/95 
Maabus 8/95 
Machiavelli the Prince 8/95 
Magic Carpet 2 10/95 
Magic Carpet CD 11194 
Manchester United P.L. Champions 10/94 
Marco Polo 10/95 
Master of Magic 11/94 
Mechwarrior 2 995 
Menzoberranzan 195 
Mephisto Genius 2.0 4/95 
Metal Marines 395 
Metaftech: Battledrome 2/95 
Metaltech: Earthsiege 195 
MGA Impression Plus/Lite 1/5 
Micro Machines 2 995 
Microsoft Scenes 2/95 
Millennia 12/95 
Mirage 9/95 
Mission Critical 1/6 
Mission Super I.Q. 1/96 
Monopoly 1/6 
Multimedia Celebrity Poker 11/95 
Music DJ 8/95 
Mystic Towers CD 1094 
Nascar Racing 12/94 
Navy Strike 9195 
NBA Jam Tournament Edition 11/95 
NBA Live 95 CD 6/95 
NCAA2 2/95 
Need for Speed 11/95 
Nectaris 9/95 
New Horizons 10/95 
NHL 96 11195 
NHL Hockey 95 CD 1194 
Noctropolis CD 1/95 
Novastorm CD 12/94 
Odell Down Under 11/85 
Oldtimer CD 12/94 
One Must Fall 2097 1195 
Online mit Jesus 4/95 
Operation Body Count 3/95 
Operation Crusader 12/94 
Operation Europe 995 

Outpost 1094 
Overdrive 10/95 
Ozzies Kreativitäts-Zentrum 10/94 
Panic in the Park 11195 
Panzer General 115 
Paparazzil 995 
Paws of Fury 495 
PC-Rallye Around The W. Flight 4 11/94 
PC-Rallye Around The W. Flight 5 11/94 
PGA Tour 96 119 
PGA Tour Golf 486 CD 11/94 
Phantasmagoria 1095 
Picture Perfect Golf 10/95 
Pinb. Fant. Deluxe: Mania Tables CD6/95 
Pinball Illusions 1095 
Pinball Illusions CD 10195 
Pinball World 1/96 
Pitfall: The Mayan Adventure 9/95 
Planet Football 10/94 
Pole Position 1% 
Power Iil 3/95 
Power Drive 295 
Power Game Il 3/95 
PowerHouse 9/95 
Power-The Game 3/95 
Premier Manager 3 495 
Primal Rage 1095 
Prisoner of Ice 8/95 
Project X 1/5 
Pro Pinball 1/96 
Prototype 4/95 

Psycho Pinball 395 
Pyrotechnica 8/95 
Q-Pop 10/95 
Quad Pack 2 3/95 
Quantum Gate Il: The Vortex 495 
Quik The Thunder Rabbit 12/94 
Qwirks 12/95 
Rainbow Kids Märchenbuch 395 
Rainbow Kids Farben 3/95 

Rally Championships 395 
ranSoccer 1/96 
ranTrainer CD 1/95 
Rainbow Rascal 10/94 
Raumschiff Erde CD 3/95 
Ravenloft 2: Stone Prophet CD 6/95 
Rayman 1/96 
Rebel 6 12/94 
Rebel Assault Il 1/6 
Renegade 495 
Retribution 1195 
Retum to Ringworld CD 11/94 
Rise of the Robots 195 
Road Warrior 1/96 
Royal Flush 3/95 
Rugby World Cup 1995 995 
Schachpaket 11/94 
Screamball 10/95 
Sea Legends 12/95 
Sensible World of Soccer 12195 
Sexy Memo-Nahaufnahme CD 10/94 
Shanghai: Great Moments 985 
Shivers 1/6 
Silent Steel 9/95 
Silverload 9/95 
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Strategie 
Simulation 
Sport 
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Strategie 
Verschiedenes 

Strategie 

Simulation 
Verschiedenes 
Abenteuer ' 
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Strategie 
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Strategie ‚ 
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76% 
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Simon The Sorcerer Il 995 
Sim Isle 11/9 
Sim Tower 8/95 
Skaphander 11/95 
Siam City 8/95 
Slipstream 5000 &95 
Soccer Superstars 3/95 

Space Federation Pl 
Space Marines 11% 
Space Quest 6 45 
Space Simulator 11194 

495 
Star Crusader 11/94 
Stardust 6/95 
Star 12/95 
Star Trek The Next Generation 895 
Star Wars Screen Entertainment 395 
Steel Panthers 12/95 
Stereoworld 395 
Stonekeep 116 
Stone Racers 395 
Subtrade 10/94 
Superfrog 495 
Superkarts CD 6/95 
Super Street Fighter I Turbo CD 695 
System Shock 11194 
Talisman 1/6 
Tank Commander CD 6/95 
Terminal Velocity 45 
TFX: Eurofighter 2000 1295 
The Big Red Adventure 495 
The Blue Planet 2000 45 
The Daedalus Encounter 8/95 
The Dig 116 
The Fortress of Dr. Radiaki 2/5 
The Goldtree Engine 395 
The Hidden Below CD 1094 
The Hive 116 
The Incredible Machine 2 395 
The Last Dynasty 95 
The Machines 1/86 
The Orion Conspiracy 45 
The Perfect General Il Y5 
The Pure Wargame 895 
The Scottish Open 45 
The Skins Game at Bighom 1185 
The Psychotron CD 1094 
Thunderscape 1095 
Ti 11% 
Time Gate: Knight's Chase 1% 
Time Hunters 10194 
Tom Long 1094 
Torin's Passage 11% 
Tower 1/6 
Train Engineer 295 
Transport Tycoon 1294 
Transport Tycoon Deluxe 1295 
Tricky Quiky Games 6/95 
Trucking 18 
Turrican Il 1196 
Ultimate Backgammon 1095 
Ultimate Body Blows 185 
Ultim. NFL CoachesClub Footb. CD 12/94 
Under a Killing Moon CD 185 
Universe 12/94 

‘5 35 
U.S. Navy Fighters CD 15 
USS Ticonderoga CD 695 
Verhexte Stadt 1094 

„Victory of Defeat 12/94 
Virtual Casino 49% 
Virtua Chess 10195 
Virtual Pool 45 
Virtuoso CD 185 
Vision 2 11194 
Vollgas 8/95 
Voyeur CD 2/95 
Wacky Wheels 2% 
Warcraft: Orcs and Humans 185 
Warlords II Deluxe 1118 
Warriors 8/95 
Werewolf vs. Comanche 2.0 11/95 
Wetlands 12/95 
Whale's Voyage Il 10/95 
Whizz 4 
Whoop 11185 
Wild Blue Yonder CD 11194 
Wing Commander 3 CD 2/95 
Wing Commander Armada 1194 
Wings of Glory CD 35 
Winfish 1.0 10/94 
wipEout 1/96 
WISO Sparbuch 94/95 495 
Witchaven 11195 
Wolf 2/9 
Woodruft and theSchnibble of Azimuth CD 3/95 
World Cup Golf. CD 2% 
Words for Flirts CD 11/94 
Worid War Il 10/94 
Worms 12195 
WWF Wrestle Mania The Arcade Game 11/95 
Wyatt Earp’s Old West 495 
Xargon CD 1094 
X-Com: Terror from the Deep 6/95 
Xenoball 2/95 

Zephyr 485 
Zonked 1094 
Zoop 1/96 
20012 10/94 
Zorro 8/95 

Abenteuer 85% 
Simulation 78% 
Simulation 72% 
Action 55% 
Sport 41% 
Sport 85% 
Sport 47% 
Strategie 50% 
Verschiedenes 66% 
Strategie 80% 
Abenteuer 78% 

Simulation 83% 
Strategie 48% 
Action 78% 
Action 48% 
Action 76% 
‚Abenteuer 81% 

Anwender bes.beeindruckend 
Strategie 80% 
Verschiedenes 70% 
‚Abenteuer 75% 
Sport 75% 
Simulation 67% 
Action 59% 
Sport 63% 
Sport 85% 
Verschiedenes 82% 
Abenteuer 76% 
Simulation 70% 
Action 74% 
Simulation 86% 
Abenteuer 36% 

Strategie 60% 
Verschiedenes 62% 

Abenteuer 74% 

Action 29% 
Verschiedenes 42% 
Acclion 76% 
Action 44% 
Strategie 73% 
Verschiedenes 49% 
Action 39% 
Abenteuer 45% 
Strategie 73% 
Stralegie 42% 
Sport 64% 
Sport 38% 
Abenteuer 46% 

Abenteuer 77% 

Simulation 8i% 
Abenteuer 81% 

Action 39% 
Abenteuer 85% 

Abenteuer 85% 

Strategie 60% 
Verschiedenes 50% 

Strategie 89% 
Simulation 85% 
Action 64% 
Simulation 33% 
Action 67% 
Strategie 48% 
Sport 78% 
Sport 74% 

Abenteuer 78% 
Abenteuer 74% 
Sport 64% 
Simulation 83% 
Simulation 66% 
Verschiedenes 81% 
Strategie 28% 
Verschiedenes 61% 
Strategie 56% 
Sport 85% 
Aclion 68% 
Abenteuer 39% 
‚Abenteuer 83% 
‚Abenteuer 69% 
Sport 67% 
Strategie 83% 
Strategie 69% 
Sport 68% 
Simulation 83% 
Action 75% 
Verschiedenes 79% 
Action 72% 
Action 49% 
Anwender bes. Juftig 
Action 87% 
Action 59% 
Simulation 63% 
Simulation 29% 
Sport 46% 
Anwender bes. lukrativ 
Action 67% 
Simulation 74% 
Abenteuer 72% 
Sport 55% 
Anwender bes. abgedroschen 
Simulation 64% 
Verschiedenes 87% 
Sport 85% 
Verschiedenes 47% 

Action 50% 
Verschiedenes 70% 

Strategie 54% 
Action 39% 
Strategie 70% 
Strategie 44% 
Action 85% 
Action 35% 
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Disksticker 
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Joker Hit Collection 
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Biete Hardware 

Verk. 286, 16 MHz, 1 MB 

RAM, 40 MB HD, VGA- 

Farbmonitor, Standard-Tasta- 

tur, Microsoft-Mouse, 3,5”- + 

5,25”-Laufwerk, 

VB 300,- DM. 
Tel.: 03361/50108 

Montag - Freitag, 9 - 18 Uhr 

4x 1 MB Simm für 150 DM; 

PS2-Module: 4/16 MB für 

160/670 DM mit Parity, CPU 

486 2/66 für 140 DM, PC- 

Zeitschriften aus den Jahren 

92 bis 95 zu verkaufen. 
Tel.: 08431/45423, 
nach Michael fragen. 

Verkaufe Pentium 90 MHz, 

256 KB Cache, 8 MB RAM, 

1 MB SVGA, 540 MB HDD, 

3,5” FDD, Big Tower, für 

1700 DM. 

Thomas, 

Tel. 02941/24326, ab 17 Uhr 

Verkaufe 486 DX2/66 Tower, 

8 MB RAM, 320 MB HD, 

2x-Speed-CD-ROM, 3,5 LW, 

Trident-VLB-Grafikkarte 1 

MB, Spiele wie: Bioforge, 

Sternenschweif, WC 3 und 

viele mehr + Monitor 14 Zoll, 

2100 DM. 

Tel.: 06395/1773 

Verkaufe Afach CD-ROM für 

244 DM, Simm 4 MB 70ns 

für 234 DM, 3-Tasten-Maus 

von Primax für 24 DM, drei 

Meter langes Druckerkabel 
für 14 DM: Vorkasse + 6 DM, 

Nachnahme + 16 DM. 

Tobias Hiltl, 

Andechser Str. 8, 

92260 Ammerthal, 

Tel.: 09628/8459 

Verkaufe Commodore-Mo- 
dem extern, 2400 bps inkl. 
Software, Kabel und Ver- 

packung (unbenutzt) 30,- DM. 
Tel.: 0231/485921 

Verkaufe ATI Mach 64 Gra- 

fikkarte mit 2 MB RAM, 

Neupreis 329,- DM, Ver- 

kaufspreis 240,- DM VHB. 
Karte ist erst drei Monate alt. 

Ruft an unter: 

Tel.: 02874/4096 

486 DX2/66, 8 MB, 540 

MB HD, Zweifach-CD-ROM, 

Mouse + Tastatur, 14”- 

SVGA-Monitor, 1 MB-SVGA 

Grafikkarte, 3,5” LW und 

Soundblaster 16. Big Tower; 
Windows 3.11 + DOS 6.22 + 

OS/2. 1600 DM. 

Tel.: 06243/6441 

Verkaufe Grafikkarte Cirrus 

Logic 1 MB für 100 DM. 
Tel:095715111 

Biete Software 

PC-Adventures: Phantasma- 

goria (e) DM 45,00, Space 
Quest VI(d) DM 40,- beide 
CD, ferner Space Quest V 
(e), Beneath a Steel Sky, Day 

of the Tentacle, Hand of Fate 

(alle d), Disk, je DM 30,00. 
TeL: 02233/2115 

Verkaufe günstig PC-Games: 
Command & Conquer CD für 
45,- DM, Ascendancy CD für 

42,- DM. Kein Tausch! Nur 

am Wochenende bei Marcus 

Tel.: 07236/8623 

PC-Spiele: Command & 
Conquer CD, Alone in the 

Dark 3 CD, Wing Comman- 

der 3 CD je 65 DM, King’s 
Quest VI CD 20 DM, 2 Fast 

4 You CD 20 DM, diverse 

Demos/Shareware je 1,50 DM. 

Tel.: 06103/929951 

Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 

Mitspieler. Spielanleitung und 
insgesamt drei Freizüge 
KOSTENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! 
Nur anfordern! 

B. Kragert, Wagnerstr. 6, . 

47239 Duisburg 

Verkaufe CD-Software für 

den PC: Hollywood Pictures 
für 45,- DM. 
Tel.: 07751/3507 

PC-Spiele zu verkaufen, z.B. 
NBA Live 95 CD 40,- DM, 

Nascar Racing 30,- DM, 

Pizza Connection D. 25,- DM, 

Sim Tower 40,- DM, Simon 

the Sorcerer CD 25,- DM 

und andere bis 40,- DM. 

Jens Biallas, Seydlitzstr. 4, 
47198 Duisburg 

PC-Software CD-ROM/Disk. 

Anfragen: 
Thursa Franz, Postfach 520, 

A-1100 Wien 

Über 50 Spiele, z.B. Syndi- 
cate, System Shock, Traders, 

Planets Edge, Centipede, 

Savage, Zak McKracken + 

Rock ‘n’ Roll + Materbl. u.a. 

auf Disk. Whale’s Voyage, 
Eye of the Storm, Fußball; CD. 

Tel.: 02661/40338 

Verkaufe komplett deutsche 
Originale. CD: Crusade, Ascen- 
dancy, Stronghold je DM 40,- 
Disk: Frontier: Elite DM 30,-. 

Plus 5,- DM Porto. 

Tel.: 0531/67661 

Verkaufe Stark Trek: A Fi- 

nal Unity 45 DM, Wetlands 

45 DM, Chewy Esc from 

F5 50 DM, Dungeon Keeper 
65 DM. 

Tel.: 02941/24326 ab 17 Uhr 

Verkaufe/tausche Stark Trek: 

A Final Unity (60), Com- 

mand and Conquer (55), Re- 

bel Assault 2 (60), Gabriel 

Knight (25), Hand of Fate 

(20). 

Tel.: 07731/72382 ab 17 Uhr 

(Markus) VHB 

Transport Tycoon (30), 
King's Quest 7 (30), Theme 

Park (30), Kyrandia 3 (40), 

alles CD! Disk: Sim City 
2000, Kyrandia 2, King’s 
Quest 6, Star Trek, Civiliza- 

tion (je 20), Preise VB! . 
Tel.: 08141/23430 ab 14 Uhr 

Tausche: 3,5”- oder CD-ROM- 

Rollenspiele + Wirtschafts- 
sims. Biete z.B.: Bundesliga 
Manager Hattrick, Coloniza- 
tion, Columbus, Heimdall 1, 

Pools of Radiance, Ishar 2, 

Heroquest, Prophecy of the 
Shadow usw. 
Tel.:02117721937 

PC-Software CD-ROM/Disk. 

Anfragen: 
Thursa Franz, Postfach 520, 

A-1100 Wien 

CD-ROM: Bioforge, Across 
the Rhine, Battle Isle 3, 

Apache Longbow, Skunny 
Kart, Aces of the Deep, 
FIFA Soccer, SWOTL. 

Tausch möglich. 
Tel./Fax: 09922/60224 ab 18 Uhr 

Verkaufe Originale CD- 
ROM: Kyrandia 3, Simon the 

Sorcerer 2, Flight of the 

Amazon Queen, Temptation 

je 40,- DM, Simon the Sorce- 7 
rer 1, FIFA Soccer, Beneath _ 

a Steel Sky je 20,- DM. 
. Tel.: 02351/380106 

System Shock 20 DM, Ma- . 

ster of Magic 20 DM, Crus- 
ader 30 DM, Warcraft II 

30 DM; alle CDs u. KD. 

Tel.: 03301/55225 

Biete für PC: Wizardry 6 + 7 
CD 45,-, Ultima 6 + 7, Un- 

derworld 1 + 2, Sam + Max, 

Indy 4, Ravenloft, Al-Qadim, 

Might & Magic 3+4 +5, Litil 
Divil, Lemmings 1 + More, 

Kyrandia 2, Buck Rogers 1 +2, 
Comanche, Dark Sun je 
35,—- DM. 
Tel.: 02327/73161 
PC-Originale + Nachn. Stck. 
50,— oder Tausch, z.B. X-Wing, 

Battle Isle 2, Shadow Caster, 

Flight Unlimited, Zeppelin, 

1 



Aus einem schwarzen Ring von | I Wir Frauen Afrikas, Asiens und 
Blut, Schweiß und Tränen IN Lateinamerikas hacken die Erde, 

gestalten Frauen eine hellere, \\W I pflanzen und säen, ernten und 
/ebensfreundlichere Welt. Das \\ \ kochen. Wir allein könnten die 

Weiblichkeitssymbol als Zeichen IN - Wälder und Savannen retten! 
der Hoffnung: Eine menschlichere |\\\\ı Wenn Ihr uns Brot gebt: Bera- 
Erde erwächst aus einem Kreuz. \.\\\ tung, Kredite, Rechtsschutz und 
Frauen rufen: Nehmt unsere | .| Ausbildung. Wer, wenn nicht wir 
Forderungen ernst! Verlacht'‘ \ . gebärenden, erziehenden, pfle- 

uns nicht! Die Kriege :\' genden und ernährenden Frauen 
der Männer werden die sollte die Welt gestalten? 

Welt nicht retten. 
An uns Frauen liegt es, ob dıe 

Erde unsere Kinder wird 
ernähren können. Wenn Ihr uns 

helft, daß sie am Leben bleiben. 

un 101142 
70010 Stuttgart 
Postbank Köln‘ 
500 500-500 
(BLZ 370 100 50) 

Sie können auch mit 
VISA- oder EUROCARD spenden! 
Spendenkonto 500 500 500 bei Evang. Darlehnsgenossenschaft 

Kıel (BLZ 210 602 37). 

Buchen Sie von meiner LJ EUROCARD / MasterCard 

| [1] VISA-Karte 

Kreditkarten-Nummer 

Karte gültig bis 

als Spende für 
BROT FÜR DIE WELT DM 

.| Unterschrift 

Name/Vorname 

Straße /[Haus-Nr. 

PLZ/Wohnort 

Datum 

Gerne senden wir Ihnen eine Spendenbestätigung innerhalb 4-6 
Wochen zur Vorlage beim Finanzamt. 

[] Ja 

[] wein 

Spendenbestätigung 

Postfach 10 1142, 70010 Stuttgart 

& 

u 

IT ten 

Mega Race, Hurra Deutsch- 
land, PGA Tour Golf, Gunship 
2000 + Miss., FS 5 Sce- 
nerys u.v.a. 
Tel.: 02822/52415 ab 16 Uhr 

CD-ROM: Shivers e., Talisman, 

Riddle of Master Lu e. je 40 DM, 
kein Tausch, Jewel of Oracle 

dt. 40 DM. 

Tel.: 02064/55837 abends 

Verkaufe WC 1+2CD 20DM, 
Rebel Assault CD 40 DM, 
Star Trek 25th Anniversary 
20 DM, WC-Armada Disk 

15 DM, Star Trek Judgment 
Rites Disk 20 DM, Ascen- 
dancy CD 55 DM sowie div. 
Shareware auf CD. Originale. 
Olaf Schotte, Nordring 13, 

33378 Rh.-Wiedenbrück 

FX-Fighter 50,-, Combat Air 
Patrol 25,-, 7th Guest 15,-, 

International Tennis Open 
45,-, Doublespeed CD-ROM, 

1 Jahr alt, von Mitsumi 70,-. 

Tel.: 0661/606964. 

PS: Battle Isle 3 60,-, NBA 

Live ‘95 60,—. 

Verkaufe Bleifuß 40,-, Rebel 
Assault 20,-, System Shock 
20,-, Witehaven 60,-, Cyber- 
mage 70,-, Psycho Pinball 
50,-, Phantasmagoria (engl.) 

70,-, The 11th Hour 80,-, 

Tekwar 70,-, alles CD-ROMs. 

Ruft an unter: 02874/4096 

Verkaufe PC-Originale CD: 
Panzer General für 45,— DM, 

Dune II CD für 25,- DM u. 
UFO Disk für 20,- DM + 

Versand u. Porto. 

Tel.: 06241/74726 

WAHNSINN! Verkaufe für 
je 10,- (+ 10,- DM Porto): 
Gunship 2000, Strike Squad, 
Star Legions, Battle Hawks 
1942, Secret Weapons of 

the Luftwaffe, Worlds of 
Legend, Silent Service I, 
Comanche, Comanche Data; 
Goal, F-15 Strike Eagle II, Jet 
Fighter II, Ishar, Loom, Indi- 
ana Jones III, Spaceward, 
Veil of Darkness u. v. a Su- 
che auch PC-Spiele. 
Tel./Fax: 0711/7970285 
ab 20 Uhr 

Verkaufe/tausche: Alone in 

the Dark I (30,-); Legend of 

Kyrandia 3 (45,-); Simon the 
Sorcerer (30,—); King’s Quest 7 

(50,—), alle DV u. CD. Suche 
Adventure und Tuneland; 

Tel.: 035843/20238 
ab 18 Uhr 

Verkaufe/tausche PC-Ori- 

ginale: Soccer Superstars, 
Ecstatica, Rise of the Robots, 

Dawn Patrol, Arcade Pool, 

Rebel Assault, NBA Live 95, 

Alone in the Dark 3, ran Soc- 

cer, Cyber Puck, Command 
& Conquer, Sensible World 

of Soccer. Suche: Bleifuß, 

Monopoly, NHL Hockey 96, 
Ascendancy, Caesar II. 
Tel./Fax:09632/1502 (Robert) 

Verkaufe für PC CD-ROM: 
Ascendancy, Magic Carpet 2, 
Warcraft 2, Need for Speed, 

FIFA 96, Battle Isle 3, Simon 
the Sorcerer I, Micro Machi- 
nes 2. PC Disk: Bundesliga 
Manager Professional, Bun- 
desliga Manager Hattrick, 
Eishockey Manager, Burn- 
time, Pizza Connection, Zep- 

pelin. Preise nach Absprache. 
Tel.: 06221/801344 

s]8lelsl-Wejsjuntalge 

Ich suche für meinen PC die 
Spiele Waxworks, Indy 3, 
Indy 4, Lemmings 2, Oh no! 
More Lemmings, X-Mas 
Lemmings und The Lost 
Vikings (alles Disk). 

Tel.: 03448/2475 ab 18. Uhr 

Kaufe CD-ROM-Spiele aller 
Art.wie z.B. FIFA Soccer ‘96, 
WC 4, Bleifuß, The Dig, Pri- 

soner of Ice, NHL ‘96, Voll- 

gas, Need for Speed, Formula 
One GP 2, Riddle of Master 

Lu, Civ Net etc. Gute Preise. 

Tel.: 06405/1666 

Kaufe Strategie, Sport, Ma- 
nagement und Autorennen 
auf CD, auch Compilations. 
M. Meißner, Sputnikstr. 19, 
39118 Magdeburg 

Suche das ältere Spiel Drakk- 
hen von Infogrames. 
W. Hesse, Berlinerstr. 42, 
40880 Ratingen, 
Tel.: 02102/490227 



Tausche 

Tausche: 3,5”- oder CD-ROM- 

Rollenspiele + Wirtschaft- 
sims. Biete z.B.: Bundesliga 
Manager Hattrick, Coloniza- 

tion, Columbus, Heimdall 1, 

Pools of Radiance, Ishar 2, 

Heroquest, Prophecy of the 
Shadow usw... 

Tel.: 0211/721937 

Tausche Command & Con- 
quer und Vollgas (beide kom- 
plett dt.) gegen Ascendancy, 
Bioforge, Jagged Alliance 
oder Crusader. 
Tel.: 05021/12676 

Tausche Spiele wie System 
Shock, Theme Park, Wing 

Commander Armada, Disc- 

world, Menzoberranzan, Das 

Schwarze Auge 2, Lands of 
Lore, Day of the Tentacle... 
Tel.: 07744/5187 
von 18.30 bis 20.30 Uhr 

Kontakte 

Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 

Mitspieler. Spielanleitung und 
insges. drei Freizüge KOSTEN- 
LOS und UNVERBINDLICH 
zum Testen! Nur anfordern! 
Bei B Kragert, Wagnerstr.6 
47239 Duisburg 

AN elgsielall=te (-1a1=15 

Verkaufe über 500 !.ösunsen 

(fordert Gratisliste ın) und 
viele Cheats us\. Soader .n- 

gebote (nur \ur:uskasse): 
Jede Lösung 4 DM. .onkey 
istand I u. 2, Indy 3 u. 4, 

Maniac Mansion 1, ak 

MacKracken, Futu 

Hook, Neuromancer. (Vc 

Mo. bis Fr. von 14 bis 19 Uhr). 

Tobias Hiltl, Andechser Str. 8, 

92260 Ammerthal. 

Tel.: 09628/8459 

Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 

Mitspieler. Spielanleitung 
und insgesamt drei Freizüge 
KOSTENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 

anfordern! Bei B. Kragert, 

Wasgnerstr. 6, 

47239 Duisburg 

Verkaufe über 500 Lösungen 
(fordert Gratisliste an) und 
viele Cheats usw. Sonderan- 
gebote (nur Vorauskasse): 
Jede Lösung 4 DM: Monkey 
Island 1 u. 2, Indy 3 u. 4, Ma- 

niac Mansion 1, Zak 

MacKracken, Futurewars, 

Hook, Neuromancer. (Von 

Montag bis Freitag von 14 
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: 

Tobias Hiltl, Andechser Str. 

8, 92260 Ammerthal. 

Tel.: 09628/8459 

Battlestar Galactica Modell- 
bausätze zu verkaufen (und 

andere SF-Modelle). 
Ingo Siemon, Kettelerstr. 25, 
48147 Münster, 

Tel.: 0251/297584 

(Mo. bis Fr. 11 - 18 Uhr) 

Computerclub sucht noch 
neue Mitglieder. Leistungen: 
monatl. Clubzeitung, monat- 
lich zwei Disks mit PD, Spiele- 
verleih, Tips und Tricks 

u.s.w. Infos gegen 2 DM 
Rückporto bei 
Marcus Gerresheim, 

Donaustr. 9, 

46395 Bocholt 

Wer Computer-Fußballmana- 
ger mag, wird Postspiel-Fuß- 
ballmanager lieben! Zum er- 
sten Mal seit 4 Jahren sind 
bei DBU Vereine frei! Infos 
g „en 1,- DM Rückporto bei: 
M. Mättner, Gartenstr. 3, 

44331 Weiterstadt 

oe. CD-ROMs: Pinball I- 

‚:<ions 45 DM, Rebel As- 

ut, FIFA Soccer je 30 DM. 
Lösungen: Kyrandia 1 + 3, 
M ıkey Island 1 + 2, Gob- 

li. 1-3, Indy 3 + 4, Dark- 

ed je 5,- DM. 

ı. Gatsche, Tannenweg |, 

51147 Köln 

Suche Adressen von Bezugs- 
quellen für englische/franzö- 
sische Programmversionen; 

egal, ob Importeure oder aus- 
ländische Versandhändler. 

Karsten Keese, Am Kreisel 1, 

31867 Lauenau, 

Tel.: 0251/271383 (ab 19 Uhr) 

Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in der näch- 
sten erreichbaren Ausgabe des PU Joker. Und zwar un- 
ter der Rubrik: 

® Suche Hardware 

Suche Software 

Kontakte 

WM Biste Hardware 

| Beikieksnnten: 

Tausch 

Name, Vorname 

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwische: 
die einzelnen Kästchen eintragen! 

BEIRETGS RE Blair-/estelainlie 



I Natürlich a am Kiosk Oder: im an wo 

weniger bezahlt, schneller on 
eine tolle CD verschenkt wird! | 

‚66.7 n, ai, 5, 107,1 



Entdecken Sie den Karikaturisten in sich... 

Entwerfen Sie Poster, Postkarten, Kalender, Fax- und andere Dokumente der besonderen Art für jede Gelegenheit. 
100 Karikaturen berühmter Persönlichkeiten in professionellem Design und 50 Dokumentvorlagen helfen Ihnen dabei. 
Jede Packung hält Milliarden von Kombinationsmöglichkeiten für Sie bereit und bietet durch die Datenkompatibilität zu 
allen gängigen Windows®-Applikationen nahezu unerschöpfliche Anwendungsmöglichkeiten. So können Sie beispiels- 
weise importierte Grafiken vektorisieren und überzeugende Illustrationen erstellen. 
Denken Sie an die treffsichere, erfrischende Ausdruckskraft politischer Karikaturen - oder die humorvollen Comic- 
Akteure. Sie werden staunen, auf welche geniale Weise Sie Ihre eigenen Ideen in verblüffende Ergebnisse umsetzten 
können. 
Entdecken und erleben Sie Ihre Talente mit einem leistungsfähigen Illustrationsprogramm - einfach, efjektiv und mit viel 
Spaß am Malen und Zeichnen. Let’s Draw macht's möglich! 

Junge Künstler - aufgepaßt! 

Willkommen in der Welt der Cartoons! 
ToonWorks - der Spaß für die ganze Familie, ist das erste multimediale Zeichen- und Malprogramm, mit dem Sie 
kinderleicht einmalige Poster, Postkarten mit Pfiff, witzige Dokumente aller Art und vieles mehr gestalten. 
Die Bilder werden aus mitgelieferten Hlustrationen in Echtzeit geformt und erreichen so echte comichafte Ergebnisse. 50 
bereits vorgefertigte Dokumentvorlagen helfen Ihnen dabei. 100 professionell gestaltete Cartoon-Charaktere können 
auch in den populären Windowsprogrammen implementiert werden. 
Tolle Sound-Effekte und das „Schritt-für-Schritt Tutorial machen diese Edutainment-Software zu einem der 
interessantesten Zeichenprogramme, mit dem auch Ihre Kinder zurechtkommen. - Lassen Sie Ihrer Phantasie freien 

Lauf, und entwerfen Sie mit Hilfe von 100 professionell gestalteten Comicfiguren ihren eigenen Cartoon. Toon it! 

VIRTUAL CORPORATION * 
Atemberaubend « sprachgesteuert « virtuell 

Beamen Sie sich schon heute in eine nicht allzu ferne Zukunft, in der die Computertechnologie neue visionäre 
Dimensionen verwirklicht. Virtual Corporation ist das Erste Computerspiel mit Sprachsteuerung und Windows 95° 
32-Bit-Power für ein beispielloses Echtzeit-Interaktions-Szenario. 

Werden Sie Präsident von Pogodyne Systems, des einflußreichsten und mächtigsten Internet-Giganten. Fangen Sie ganz 
unten an, und arbeiten Sie sich an die Spitze des Konzerns vor, indem Sie geschickt die richtigen Fäden ziehen. Schliefsen 
Sie Allianzen in dieser virtuellen Welt, die Sie weiter bringen. Niemand ist sicher. Nichts ist wie es scheint. Behaupten 
Sie sich gegen Intrigen, eingefahrene Strukturen, Spionage und ständige Überwachung. Mit Geschick, Ein- 
fühlungsvermögen und dem nötigen Mafs an Skrupellosigkeit erreichen Sie Ihre Ziele. 
Kein Sprachtraining erforderlich. Kommunizieren Sie einfach mit den verschiedenen Akteuren des Spiels via Mikrofon 
(im Lieferumfang enthalten). Verfügbar ab März 1996. 

(*) Freigegeben: für clevere Köpfe! 

Anfrangen von Distributoren erwünscht! 

© Dimension M GmbH - Hamburg 

Let’s Draw, ToonWorks und Virtual Corporation sind Warenzeichen 

der Microforum Inc. Canada. . INTERNET ADDRESS: http://www.microforum.com 
E-Mail:100524.676@compuserve.com . Weitere Informationen über unseren Repräsentanten für 
Deutschland, Schweiz, Östereich und Liechtenstein: Dimension M GmbH, Langenhorner Chaussee Multimedia-Dimensionen 
AMAN NANNINIPe 11__1ı1. ._ mr 1. nAN PEN N P1I em _. AAN EIII ID N. 



Di
e 

EG
-G

es
un

dh
ei

ts
mi

ni
st

er
: 

R
a
u
c
h
e
n
 

ge
fä

hr
de

t 
di

e 
Ge
su
nd
he
it
. 

De
r 

Ra
uc

h 
ei
ne
r 

Zi
ga

re
tt

e 
di
es
er
 

Ma
rk
e 

en
th
äl
t 

0,
7 

m
g
 

Ni
ko
ti
n 

un
d 

9 m
g
 

Ko
nd

en
sa

t 
(T
ee
r)
. 

(D
ur

ch
sc

hn
it

ts
we

rt
e 

na
ch

 
IS

O)
 


