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| bein den Heften und 

Wo Rauch ist, da ist auch 

Feuer - und wo ein Foto 

Ist, hat vorher jemand auf 
den Kameraauslöser ge- 

drückt. Das meint jeden- 
falls der Laie... 

Tatsächlich verwen- 

den wir für die (Com- 

puter-) Bildwiederga- 

CDs des Hauses näm- 

lich Grabber, sei es 

als Soft- oder Hard- 

ware. Bisher kam es 

AM START 

jedoch beim „Abziehen” von 

_ SVGA-Grafik öfter zu Pro- 
blemen, was aber mit dem 

neuen „DeltaScan Pro” nun 

Schnee von gestern ist. Das 

reine Profigerät ist höchst 

INHALT DER BEILAG-CD 

zuverlässig und vor allem 

voll zukunftssicher, da da- 

mit sogar Truecolour und 

eine Auflösung von 1.024 

x 768 Pixeln möglich sind! 
Also nie wieder unscharfe 

Fotos, dafür auch 

heute wieder 

scharfe Statistiken 

— und wenige Mil- 

limeter darunter 

besonders scharfe 

CD-Infos für Tota- 

listen. | 

geprüft: 

Nicht (bzw. noch nicht) 

Geeignet ab 18 Jahren: 

Joksesreseanllar 

Anne Domini - Rollenspiel mit ungewöhnlicher Grafik 

Aquanoid - Der wohl beste Akanoid-Cione [Shareware] 

Bakterien - Shareware-Tüftelei aus deutschen Landen 

Bubble - Shareware-Hektikknobelei für Abräumer 

i Capture the Flag - nettes Shareware-Strategiespiel 

i Cyber Puck - Nettes Shareware-Spieichen im Futuro Design 

Der Redakteur - Kleines Shareware Windews-Spielchen 

i Entombed - Shareware Adventure 

emospiel, mit dem GCS erstellt [Freeware] 

Die insel - Shareware-Strategiespiel in Risiko-Manier 
Get that girl - Windows Frage & Antwortspiel [Shareware), im 

Installer verlassen | INSTALLIEREN 



ULHAUN BENHRRT WIRD 
IMMERJREALER TEE 

SzZz za za u su u 
Pearl Agency, der deutsche Vertrieb des „VFX1- 

Cybersystems”, hat drei gute Nachrichten für 

Leute mit Interesse an virtuellen Digi-Welten - 

quasi für jede Dimension eine! 

Erstens unterstützen mittlerweile nämlich über 70 

PC-Spiele diesen VR-Helm, und ihre Zahl steigt täg- 

lich. Zweitens sollen dank eines speziellen Treibers 

bald alle für „Windows 95” entwickelten Games au- 

tomatisch dazu kompatibel sein. Und drittens ar- 
beitet der Hersteller Forte gerade an einem pas- 
senden Datenhandschuh für Sommer 96; derrund 

2.000,- DM teure VFX1 besitzt ja schon den ent- 

sprechenden Anschluß. a Infos gibt’s bei: 

Pearl Agency 

zel. 07631/3600 

Wer ı unser Heft gern von hinten liest, wird fest- 

stellen, daß im aktuellen Blackout mal wieder 

Trading Cards vorgestellt werden - und hier 

kommt die „lesbare” Version dieses bopaligen 

Spielegenres! 

Der Heyne Verlag hat jetzt nämlich eine Ta- 

schenbuchreihe zu den Sammelkarten gestartet, und 2 

als Vorlage kam da natürlich nur der Genre-Urvater 

Magic - Die Zusammenkunft i in N So heißt 

denn auch die Fanta- ı 

syromanserie, in der 

bisher „Die Arena” 

von William R. Forst- Flüsterwald 

® 

chen und „Flüster- 

wald” von Clayton 
Emmen erschienen sind. 

Die beiden Bände ha- 

ben jeweils rund 350 

Seiten, kosten im 

Buchhandel 14,90 DM as Stück — os sind ganz. 
klar ein Muß für alle „Kartenleser”! 

Ü Auch erfolgreiche Bücher werden oft und gern j 
fortgesetzt - nach „Rote Sonja gegen Octopus” | 

hat Hans Peter von Peschke nun den N achfolger 

„Rote Sonja gegen Thor” bei Aare veröffentlicht. 

Hier bekommt es die junge Heldin mit rechtsradi- 
kalen Skins zu tun, die ihr und ihren Freunden vom 

Chaos Computerclub nachstellen. Alles Weitere steht 

auf den 172 Seiten dieses spannenden Romans, den || 

der nette Buchhändler von ı nebenan für 24, 80) DM \ 

rausrückt, 2 

Kurz vor Redaktionsschluß haben. wir noch fax- 

weise erfahren, daß der Medienmulti Warner 

Bros. und der Videospielhersteller Acclaim eine 
strategische Allianz eingegangen. sind. Sie b betrifft 

eine Reihe von gerade produzierten War- 

un ner-Filmen, die man gemeinsam für 
‚ den PC, die Arcadehallen und alle 
wichtigen Konsolen versoften will. 

©. Was ja nur eine logische Fort- 
| _ führung der Zusammenarbeit bei 

_ dem Warner-Streifen „Batman M 

“ Forever” darstellt, wo die 

Früher kam von der Post um diese Zeit immer 

die knappe Aufforderung, die Weihnachtspakete 

zwecks rechtzeitiger Auslieferung alsbald los- 
zuschicken - heute bietet uns die Telekom statt 
dessen neue Geschenkideen an. 

Wie man auf den Fotos sehen kann, handelt es sich 

dabei um sogenannte Pager für Scaller (neue 

Piepskästen und Swatch-Modelle), die mehr Kom- 

fort bei der Nachrichteneingabe, mehr Tempo bei 

der Übermittlung und mehr Klartext beim Emp- 
fänger versprechen. Die Preise betragen je nach Mo- ei, 

dell zwischen 220, und 375,- DM, vorrätig hat sie  Acelaim-Techniker schon an 
der Fachhandel oder der T-Versand unter der Te- SS ‚ii ar den en Effects s mitgewirkt | 
lefonnummer: 0130/0191 . ı. 2. : a _. oo 



Angefangen hat im Grunde alles mit Tol- 

kiens berühmtem Herrn der Ringe: Die Bi- 

bel des gesamten Fantasy-Genres fiel im 

Jahre 1965 nämlich dem jungen College- 

studenten Terry Brooks in die Hände, der 

nach diesem persönlichen Erweckungser- 

lebnis beschloß, auch selbst eine magische 

Welt dieser Art zu entwerfen. Daraus ent- 

stand im Lauf der Zeit die weltweit erfolg- 

reichste Buchserie dieser Art, inzwischen _ 

Anfang Januar, aber die Vorfreude eisen schon jetzt | 

Weis & Hickmann sind der spielbare Be- 

weis. Als Entwickler verpflichtete man 

Corey und Lori Cole, die zuvor für Sierra 

u.a. die „Quest for Glory”-Reihe ge- 

schrieben hatten. 

"Was hat diese geballte Ansammlung von 

Kapazitäten nun konkret für die Abenteu- 

_rerin Vorbereitung? Nun, erst mal eine Ge- 

schichte, die kleine Anleihen bei der Ar- 
thus-Sage nicht verleugnen kann: Auch im 

Fantasyreich. Fou r Lands | 

von selbst. Das E ist nur, daß das 

dafür unbedingt notwendige Titel-Schwert 

leider in tausend Stücke zerbrochen ist, die 

erst mühsam zusammengeklaubt und -ge- 

fügt werden müssen.. 

Präsentiert wird dieses Abenteuer im klas- 

sischen Legend-Design, wobei sowohl die 

Grafik als auch die Maussteuerung Erin- 

 nerungen an a Gate” wachwerden 
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jemeinsamkeit mit „Alone in the Dark”. 

Die Polygonfiguren und das Gameplay 

verraten ihn: Projektchef Hubert Char- 

‚dot zeichnete zuvor bereits für die Dun- 

kelmann-Saga, aber auch für „Shadow 

.ofthe Comet” und a asener = En VEr- 

len eines alten Mönchsklosters schlei- 

chen, wo die Programmierer allerlei 

Bücher, Schriftrollen, Edelsteine, Heil- 

tränke und Stichwaffen zur späteren Ver- 
_ wendung ausgestreut haben. Außerdem 

_ : wollen diverse Kisten oder Särge geöff- M 

net und viele Rätsel (verrammelte Türen, 
magische Liede etc.) gelös öst werden. 

RAM zur Verfügung stehen, damit der 

komplett deutsche Kreuzzug nicht schon 

im umfangreichen Intro steckenbleibt. 

Die 3D-Polygonfiguren sehen zwar auch 
auf flotten Zeit maschinen etwas s kantig 



Dieses CD-Actionadventure verspricht 

endlich Aufklärung über den Verbleib all 

der in der vielleicht mysteriösesten Ecke 

der Welt verschwundenen Schiffe und 

Flugzeuge. Und die Lösung des Rätsels 

ist ebenso simpel wie beunruhigend: Im 
Bermudadreieck befindet sich ein dickes 
Loch im Raum/Zeit-Kontinuum! Das 

muß der Airforce-Pilot Jack J. Thomp- 

son auf besonders schmerzliche Weise 

_ erfahren, wird seine B-17 während des 
| z Zweiten en doch es über dem 

noch wenige Wochen, dann meldet sich Century In- 
teractive am Screen - mit einem Abenteuer aus dem ® 

Bermudadreieck! 

die beiden in den gut 250 (im Stil von 

„Flashback” gehaltenen) Screens lust- 

wandeln, wollen ihnen über 70 geren- 

derte Feinde an den Kragen, die sie sich 

mit den gefundenen Messern, Gewehren 

etc. vom Leib halten können. Und weil 

sich bekanntlich nicht jedes Problem mit 

Waffengewalt lösen läßt, wird das aben- 

_teuerliche Paar darüber hinaus einige 

Multiple-choice-Gespräche führen müs- 

sen. | | 

_ Damit das alles so hübsch aussieht, wie 

$ es sich hier liest, hat ı man die N 

Tool „3D Studio”. In den zwei Jahren 

Entwicklungszeit sind ihnen zudem vie- 

le nette Details eingefallen, z.B. raucht 

der Held erst mal eine Zigarette, solan- 

ge er nichts Sinnvolleres zu tun be- 

kommt - und die unerzogene Prinzessin 
zeigt ihm den Vogel, wenn ihr seine 

sorgfältig geplanten Aktionen nicht ge- 

fallen! Selbstverständlich gibt’s auch ein 

Intro und hübsch gemachte Zwi- 

schensequenzen bzw. digitalisierte 

Sound-FX und eine zur jeweiligen Sze- | 

_nerie passende Begleitmusik. Der kom- 

ür _plette Soundtrack, für den größte nteils 
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INE PRIE UF FRE 

Nachdem sich „Heart of the Tiger” im 

letzten Jahr als Verkaufsrenner erwies, 

war eine vierte Folge der interaktiven 

Katzenfänger-Saga praktisch Pflicht. 

Aber halt, sind die bösen Kilrathis nicht 

neulich ein für allemal von der interstel- 

laren Bühne abgetreten? Kein Problem 

für kreative Spiel-Filmautoren, die kur- 

zerhand ein paar Rebellen aus dem Hut 

_ zaubern und damit einen Bürgerkrieg un- 

_ terden siegreichen Terranern anzetteln. 

Jetzt bra ichen sie nur ır noch Colonel Chris | 

Dom 

zen. Zum Beispiel wurden diesmal 38 

verschiedene Kulissen aufgebaut, damit 

man für die nun noch reichlicher vertre- 

tenen Videosequenzen nicht mehr allein 

auf Bluescreen-Effekte angewiesen war. 

Im Stil großer Hollywoodproduktionen 

werden die Szenen auf 35-mm-Film ge- 

bannt, wobei gleich vier Soundstudios für 

den guten Ton sorgen. Bei der bewährten 
Schauspielerriege ließ man dagegen alles 

_ beim. alten, ‚denn Mark Hamill, Malcolm _ 

Diekingealune und 
Filmcrew schieben 

bereits Überstunden 

an der Startrampe... 

schleunigte Space-Engine kaum etwas ge- 

genüber dem bereits bekannten Vektor- 

All in SVGA ändern. Auch die Flügel- 

leute möchte man ein bißchen cleverer 

machen und sie stärker in den Missions- 

ablauf einbinden. Bleibt also nur zu hof- 

fen, daß Origin den Preis für die Freiheit 

nicht über allzu hohe Hardwareanforde- 

rungen eintreibt und den angepeilten Ter- 

min für den Aufstand im Weltraum ein- 

as kann. mo Teil V der Saga i ist 

BE 

..und ihre Umsetzung 
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FEAT HEÄH SHE RENE RENTE Ga 

Held abenteuerlichen Car- 

toon-Veranstaltung ist (wer 

hätt’s gedacht?) Archibald Ap- 

plebrook, seines Zeichens An- 

gestellter einer schottischen 

Bücherei. In seiner Funktion 

als Bibliothekar stolpert der be- 

lesene Highländer nun eines 

Tages über ein Reisetagebuch, 

das von einer Expedition be- 

richtet, die 1907 nach Island 

aufbrach - auf der Suche nach 

einer sagenhaften Vulkanstadt. 

Schon erwacht der Forscher im 

Bücherwurm, und Archy be- 

gibt sich mitsamt seiner Freun- 

dın Melanie Mockingbird auf 

dıe große Reise. 

Der zwar etwas bläßliche, aber 

dafür schön groß gezeichnete 

Hauptdarsteller wird dazu ım 

üblichen Point & Klick-Ver- 

fahren durch über 65 bildwei- 

se umschaltende SVGA-Loca- 

tions gelotst, deren comicarti- 

ee: a et 

ER EEE 

ge Farbenpracht auch 

internationalen Hish- 

liehts wie zB. „Sam 

& Max’ nicht nach- 

steht. Das gilt aber leider we- 

niger für die hier sehr mäßigen 

und zudem arg langsamen 

Animationen. Das Gameplay 

selbst orientiert sich am Gen- 

restandard, es müssen also di- 

verse Gegenstände eingesam- 

melt und zwecks späterer Ver- 

wendung im unbegrenzt 

aufnahmefähigen Inventar ver- 

staut werden. Auch ebenso lu- 

sigee wie umfangreiche 

Anklicksatz-Plaudereien ste- 

hen in reicher Zahl auf dem 

Programm - die wenigen 

mundfaulen Charaktere lassen 

sich meist vom (auf Anfrage 

losgelassenen) Charme der Be- 

gleiterin betören. 

Die Rätseleinlagen sind zahl- 

reich, aber selten einfach zu lö- 

sen, was weniger an 

den oft recht kleinen 

Gegenständen als 

vielmehr an gele- 

gentlich mangelnder 

BraSg Eee Er FFE rer NFea Er erg 

Logik und teils schlicht 

falschen Hinweisen liegt: Bei- 

spielsweise läßt sich ein Ka- 

belsalat locker per Hand ent- 

wirren, während die Tipgeber 

da auf einen Schraubenzieher 

tippen. Ab und an müssen dar- 

über hinaus Helfer rekrutiert 

werden, etwa eine Spinne, die 

ein Stück Silberdraht aus ei- 

nem Abfallkorb beschaffen 

soll, wozu sie aber erst mal 

hineingelotst werden muß. 

Nichts zu mäkeln gibt es je- 

doch an der Gagdichte des 

Spiels, dazu gesellen sich eine 

tadellose deutsche Sprachaus- 

gabe, melodiöse Akustik und 

ein gelungenes Intro. 

Und weil schließlich auch die 

Maussteuerung sehr komfor- 

tabel arbeitet, darf man dem 

nicht ganz perfekten Abenteu- 

er-Schotten trotz allem ruhig 

unter den Rock... Pardon, die 

Arme greifen. (md) 

BEE T Bere BeaserePrE BER Ser raEB SS Bes er ae Et Biss grr ra Era reeB ge rer Sansa Era PR PERS GELBER BE PR BeSTre ERS re Er FEREFEETF FERRARI 

sem in der Manier von Lucas Arts vorgetragenen 
Adventure aus dem Hause Software 2000 dreht sich al- 

les um einen berockten Schotten — was aber keineswegs 

»heißen muß, daß hier etwa mit Humor gegeizt würde! 
BEER FEREHEEN eisernen 

e 

REN 

Archibald Apple- 
brook’s Abenteuer 

(Software 2000) 

Unterhaltsames Grafikadventure 

mit leichten De fiziten bei Anima- 

tion und Logik. 

Ab einem 486 DX/40, 

besser wäre besser 

SB, Roland MT-32, Ge- 

neral MIDI 
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Das mit seiner schön gezeich- 

neten Farbenpracht an die Wer- 

ke von Lucas Arts oder Sierra 

erinnernde Grafikadventure be- 

ginnt mitten im Weltraum. 

Dort lebt der außerirdische Re- 

bellenführer Chewy, der sich 

eigentlich gerade auf der Suche 

nach seinem in einem Wurm- 

loch verschwundenen Freund 

Leutnant Clint befindet. Doch 
wie in dem kurzen Intro zu se- 

hen ist, wird er von einer Pa- 

trouille der bösen Borks se- 

schnappt und auf den Gefäng- 

nisplaneten F5 verfrachtet. Hier 

beginnt nun seine abenteuerli- 

che Flucht quer durch das hal- 

be Universum bis zur Erde, wo 

er den Schriftsteller Howard 
und die Schauspielerin „Scream 

Queen” dazu überreden will, 
ee mit ıhm . Be 

PEN NEERHESSURSGEH 

So ein Saftladen 

alleine irdiredgeig läd thin tn Better Erin rer ner hear et a ea ee 

EREBEHRBREIETE PEN PR Era EEHIIHRETTEHFeESPRRTERETEITTÄITRRLTEED De EHI RETTEN EHRE TE TRITT TRTRORÜHETREE Kreirmeient 

NEE rt: ERSTES ENERONENENERDRIE 

des Raums von den Borks zu 

säubern. 

Man steuert den niedlich anı- 

mierten Chewy mit der sängi- 

gen Point & Click-Technik und 

vier Bildicons (gehen, nehmen, 

anschauen, sprechen) zunächst 

durch die Gänge und Räume 

des Gefänsnisplaneten. Dabei 

geht s zum Teil Bild für Bild 

vorwärts, manchmal wird auch 

etwas träge geserollt. Fast an 

jeder Ecke steht nun aber leider 

ein Gefängsniswärter, der mit 

List und Tücke dazu gebracht 

werden muß, den Weg freizu- 
geben. Um diese ein wenig an 

die „Critters’ erinnernden Brü- 

der auszuschalten, sreift man 

einmal auf die genreüblichen 
Sammelgesensänd (Ein- 

trittskarten, Seile, Farbeimer 

eie) Au die 
SCHEN HR EN anlaltägn Hirt ee 

PERENEIRTPTTEERRNTIEIE EREITICH AN ENETERED EHE a eh eireleehesentitee HERE 

TE TEEN EEE ESSENER EEE rasante Send ist entisntierstnurn ding treten et Aelsre si erede sg sire ESTER EIENE ENDE ITESTLSORSEIRSTERETEN ee 

man zuvor entdeckt und im In- 

ventory verstaut hat. Des öfte- 

ren sind aber auch Echtzeit-Ak- 

tionen angesagt, etwa das blitz- 

schnelle Verkleistern eines 

Staubsaugers mit Spinat. Der 

Lohn der geglückten Anschlä- 

ge auf Leib und Leben der 

Bork-Wachen besteht jedoch 

nicht nur in dem kleinen 

Stückchen Freiheit bis zur 
nächsten Wegbiegung - es er- 

scheinen auch witzige Zwi- 

schensequenzen, die automa- 

tisch abgespeichert werden, da- 

mit man sie später nochmals in 

Ruhe betrachten kann. 

Man trifft hier aber auch 

freundliche Charaktere, die so- 

a in ein Anklicksatz-Ge- 

spräch verwickelt 

werden, das wahl- 

weise mit (kindlich- 

Vorsicht, ‚Hochspannung! 
SREERBSERERNSHERDE RER EERNSHEERREREEDEEH 

Ein Name wie ein Kaugummi, und genauso sieht er auch aus: Dabei ist Blue F 1 yes | 

nterglaktischer Held tatsächlich eine listenreiche Ulknudel, die vor r allem ; ‚jüngeren. | 

. _ _ Abenteurern schnell ans Herz wachsen dürfte. nn 
RER ETTE TTS RER SE S ET EERTERRE SHE SRH ee RE BR Be 

alberner) deutscher Sprach- 

ausgabe und/oder eingeblen- 

deten Textzeilen abläuft. Apro- 

pos kKindlich: Die sebotene Rät- 

selkost ist alles andere als 

schwierig, da man bei jedem 

auftauchenden Problem hilf- 

reiche Tips bekommt; zudem 

ist die Spielgeschwindiskeit 

fünffach variierbar, was vor al- 

lem die Echtzeit-Aktionen sehr 

erleichtert. Und schließlich hält 

sich der lineare Spielverlauf an 

einen bis ins Detail vorge- 

zeichneten Lösungsweg - neue 

Probleme ergeben sich immer 

erst dann, wenn das vorherige 

vollständig abgearbeitet wurde. 
Auch die Maussteuerung ist 

kinderleicht zu bedienen, und 

optisch kann Chewy mit vielen 

kunterbunten Räumlichkeiten 
und spaßigen Animationen auf- 

warten - letztere erkauft man 

sich allerdings mit Nachlade- 
DD zeiten, die den Spielfluß doch 

unangenehm hemmen. Hörbar 

sroßer Wert wurde auf die 

Soundkulisse gelegt: Neben 

zahlreichen Geräuscheffekten 
erklingen vorwiegend poppige 

Melodien und eine in kindli- 

chem (schon wieder...) Tonfall 

vorgetragene Sprachausgabe, 

deren pubertären Humor die 

Gruftis ab 13 aufwärts schon 

nicht mehr ganz so lustig fin- 

den werden. Jüngere und ganz 

jung Gebliebene haben dage- 

gen sicher ihre Freude an den 

unzähligen einfachen Rätseln 

und kleinen Veräppelungen des 

Science-fietion-Genres. (md) 
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reich des ausgehenden 16. 

Jahrhunderts, während sich der 

regierende König Karl im stän- 

digen Clinch mit seinen Wi- 

dersachern befindet. Ein wenig 

Freude in sein hartes Monar- 

chendasein könnte ein wichti- 

ges Testament bringen; das soll 

ihm der vom Spieler betreute 

Musketier Geoffroi de Brun 

(zusammen mit seinem treuen 

Diener Henry) an den Hof 

schleppen. Allein, es befinden 

sich auf der anklickbaren Über- 
sichtskarte zwischen Start und 

Ziel rund 100 gerenderte Ört- 
lichkeiten wie Wasserfälle, Ka- 

thedralen, Schlösser und Ta- 

vernen, an denen der Kurier 

von hübschen Frauen und bö- 

sen Männern aufgehalten wird 

— wobei es letzteren weniger 
um ihn als um seine wertvolle 

Fracht geht. 

Nach dem kurzen Intro lotst 

man Geoffroi mit der gen- 

EEE 

Einer für alle... 

Wir Beaden uns Frank- | 

a a ae ee 

.„und alle gegen einen! 

reüblichen Point & Click-Me- 

thode durch die teils bildwei- 

se umschaltenden, teils etwas 

zögerlich scrollenden Loka- 

litäten. Dort drängen ihm ins- 

gesamt 100 Personen ebenso 

wort- wie gagreiche Plaude- 

reien auf, wahlweise mit eng- 

lischer Sprachausgabe und/ 

oder eingeblendetem deut- 

schen Text. Er selbst greift auf 

Anklicksätze und drei Wort- 

icons (reden, hören, rufen) 

zurück; und wenn er bei dem 

ganzen Gequassel auch noch 

einen wichtigen Gegenstand 

entdeckt, landet der zum spä- 

teren Gebrauch im Inventory. 

Die unvermeidlichen Degen- 

Laßt Blumen 

sprechen 

Ein Termin 

beim Chef 

| duelle man auf Wunsch 

höchstpersönlich mit der Maus 

und in Echtzeit ausfechten, und 

steht der Held vor einem Rät- 

sel, so führen meist mehrere 

Wege zur Lösung. Der Lohn 

der Fron sind erhöhte Kampf- 

kraft, noch mehr Charme so- 

wie eine hübsche Zwischen- 

sequenz. 

Die schwelgerische Präsentati- 

on des fünften Musketiers weist 

leider einige häßliche Flecken 

auf, insbesondere die mäßigen 

Animationen und die träge 

Maussteuerung. Auch die Rät- 

seldichte läßt zu wünschen 

übrig, während bei dem 90.000 (!) 

Wörter umfassenden Gequat- 

mu: IM m | BRARS Kan 

getan wurde, selbst wenn sich 

die Plaudertaschen auf Knopf- 

druck etwas kürzer fassen. Sei’s 

drum, wer spannende und ro- 

mantische Erlebnisse gleicher- 

maßen zu schätzen weiß, wird 

auch Geoffroi mögen — und ihm 

mit den besten Absichten etwas 

mehr Reife für die nächsten Tei- 

le der geplanten Trilogie wün- 

schen. (md) 

5th Musketeer 
(Centregold/U.S. Gold) 

Schönes, aber etwas geschwätziges 

Mantel-und-Degen-Abenteuer. 

SB/Pro/16, Pro Au- 
dio, Soundscape, 
Roland RAP-IO 

Parliert wird eng- 
lisch, alles übrige ist 
deutsch 

sche des Guten eindeutig zuviel 
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Einmal Franky, 

immer Franky: 

Tim Curry 

Seltsame Expe- 

rimente finden 

hier statt... N m Vorbild ha- 
ben sich (PS Monster und sein 

Schöpfer ler allerdings schon 

meilenweitientfernt, wie die im 

Intro anger "SSR Story zeigt: 

Philip Werrdn wurde zu Un- 

recht des Me xdes an seiner 
Tochter bezichti *und prompt 

aufgeknüpft/Gel&gönheit zur 
Ber ichtigung des } Justizirrtums 

erhält er von Dr. Flankenstein, 

der den geplaltten Water wie- 
dererweckt. DIE: macht sich 

nun schnurstracks daran, das 

verwinkelte Schloß des Wis- 

senschaftlers samt Katakom- 

ben und Gartenanlage nach 

brauchbaren Hinweisen und 

Gegenständen zu durchsuchen, 

Pr; 1 

h Gut abgehangen... - 

Noch lacht der Meister 

Des 

N Curry) ' ‚abgedreht, 

‘nachträglich i in schick geren- 

. gesamte Schauerstück 

Wurde von Interplay mit pro- 

fessipnellen Schauspielern (in 

‘der Rölle. des irren Dottores 

agiert ?. B. 

“Dr. 

Schr überzeugend 

Frank’n Furter” Tim 

dıe man 

derte 3D+Örtlichkeiten der fo- 

torealistischen Art implantiert 

hat. Die Fahndung nach dem 

wahren Mörder geht im Point 

& Click-Verfahren schrittwei- 

se voran und führt über zahl- 

reiche Automatikplaudereien 

mit dem allerorten herumkra- 

menden Franky und seinen 

Gästen — wahlweise in deut- 

scher Sprachausgabe oder mit 

eingeblendeten Textzeilen. 

Wann und ob überhaupt Ak- 

tionen wie das Verstauen eines 

Kristalls im Inventar oder die 

Inbetriebnahme einer Appara- 

tur möglich sind, hängt von 

den davor aus herumliegenden 

Zeitungen, Broschüren und 

Notizen enthaltenen Infos ab, 

so daß mehrmalige Durchgän- 

ge mit abweichenden Hand- 

lungsverläufen möglich sind. 

DIN NS NIE ENTE STR 

dem genretypischen Kombi- 

nıeren und Anwenden von 

Fundstücken und sınd nicht 

immer ganz logisch; zudem 

übersieht man ın den düsteren 

Gemäuern leicht mal einen 

Geheimgang. 

Die atmosphärische Präsenta- 

faıfaı länger: Nach etlichen ee } 

ten auf Kino- und: Computerscreens wird 

Mary Shelleys Kunstmensch jetzt am PC mul- 

timedial lo) aktiv - in einem abenteuerli- 

h ‚chen Spiel-Film für die „Windows”-Bühne. 

Am irgendwann die Reanima- 

© tion-am gemeuchelten Nach- 

„pres wiederholen zu kön- 

tion mit ıhren Violinklängen, 

den über 200 fast bildschirm- 

füllenden Lokalitäten sowie 

der tadellosen Mausbedienung —“ 

ist aber trotz der mäßigen Ani- 

mationen prächtig gelungen. 

Und weil man hier ja quası . 

mehrere Geschichten zum 

Preis von einer bekommt, ıst 

Frankensteins multimediale 

Auferstehung unter dem Strich 

& 
$. 
€ :@ 

je‘ 

als durchaus geglücktes Expe- 

rıment zu betrachten. (md) 

Frankenstein- 
Through the eyes of the 

monster 

(Interplay) 

Abenteuerlich interaktiver Gru- 

selfilm unter „Windows“ 

EUREN I CD 

I TOyARSSO EEE Ab einem 486 DX, 
möglichst besser 

Ab8MBRAM, 14MB 
SPEICHER: WireMeEn 

GRAFIK: Be 

Unterstützt alle 

„Windows“ kombi 
Soundkarten 

DRITTES N Maus 

AUSGABE: ENTE Kompiett deutsch 

SOUND: 
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Hallo erst mal, bewunderungs- 
würdiges Multitalent Ghost: Ich 
bin ein be,geist”erter Fan von 
Deinen Antworten und Comics! 

Auch die Idee mit dem Gut- 

schein im letzten Heft war klas- 

se und hat selbst einen gebore- 

nen Geizkragen wie mich zur 

Bestellung angeregt. Doch muß 

nun noch eine CD-ROM aus 

dem Joker Verlag (wie für den 
PC Joker Total angekündigt) 

sein? JA, JA! Schon gekauft, 
genau wie die Hefte des Multi- 

media Jokers. Aber habt Ihr da 
auch Stoff für etwas schwäche- 
re Rechner mit auf die Scheibe 
gepackt, oder ist sie erst ab ei- 
nem 486 DX2/66 benutzbar? 

M fürchtet rn. Weiß aus m 

Dan’ r worry, be u Die 

komfortable M 

fläche unserer neuen Beilag- 

scheibe ist extra auch für älte- 

re Dampfrechner geeignet, ge- 

nau wie ein Großteil des 

Angebots darauf - einzelne 

m Megademos könnten hier zwar 

vielleicht Probleme machen, 

doch sollte das schon wegen 

der schieren Masse des Gebo- 

tenen kaum ins Gewicht fallen. M 

Dein bewunderungswürdiges 

ij Multitalent 

Ihr schreibt, daß es neben dem 
PC Joker nun wahlweise auch 
den PC Joker Total gebe. Habt 

Ihr auch für treue Abonnenten 

an die Möglichkeit gedacht, ob 
sie die Total-Version mal testen 
wollen - als freier Kiosk-Käu- 
fer kann man das ja tun, aber M 

was tut der Dauerleser? 

Eine andere Frage habe ich 
Be auch noch: Was genau ist nun 

„Joker Hit eigentlich diese 

eoleean 

Benutzerober- 

rätselt Juliane Block aus Ovel- 
gönne. 

Ein Blick auf die Abo-Seite klärt 

über die Testmöglichkeiten für 

schillernde Dauerlesser auf 

(darüber hinaus kann die tota- 

litäre CD für 7,80 DM plus Ver- 
sandkosten auch einzeln beim 

Verlag bestellt werden), ein 

Blick auf unsere Eigenwerbung 
im Heft über die Vorzüge der 

Joker Hit Collection: Ab 24. 

November wartet da die Voll- 
version der abenteuerlich guten 

von Soft- 
ware 2000 für nur 19,80 DM 

auf CD-ROM am Kiosk - samt 
Anleitung, 

„Höhlenwelt Saga” 

Hintergrundstory, 

Komplettlösung etc.! 

Total fertig, Dein Ghost: 

» Warum nehmt Ihr eigentlich 
nicht Ghost als Chef? M 

2) Wie sieht’s mit dem Abo der 
neuen Extra-CD aus: Kostet das 

zusätzlich, wenn man sie haben 

will? Und wird es dort auch Vi- 
deos mit und über Euch wie bei 
der CD des Multimedia Jokers 

geben? _0 
‚hofft Martin Franger aus Ge- 

rolsheim. 

1) Gute Frage! Obwohl es mir 

ziemlich schnuppe ist, wer UN- 

TER mir als Chef dient... 

2) Auch Dich verweise ich auf 
die Abo-Seite, umsonst ist aller- 

dings nur der Tod - und der ko- 
stet das Leben, kannst einem al- 

ten Gespenst ruhig glauben. 
Apropos Kosten: Aufwendige 

Eigenproduktionen wie das in- 

teraktive Magazin auf der (da- 

her teureren) Beilagscheibe des 

Multimedia Joker gibt's auf der 

Total-CD_ nicht, 

Monat mehr spielbare Demos, 

Shareware-Games, Screensa- 

ver, Tools und Patches, als Du 

Dir vorstellen kannst! 

Völlig kostenlos, Dein Ghost 

dafür jeden 

Ich freue mich jetzt schon auf 
die neue CD, die ab der näch- 

sten Ausgabe beiliegt. Kann ich 

eigentlich mein Normal-Abo 

einfach so in eins mit CD um- 

tauschen? | 

Ich möchte mir übrisems bald 

einen Drucker anschaffen - wie 

wärs also, wenn Ihr mal 
Drucker testen würdet? Nun 
noch schönen Dank an Michael 
für die tolle Idee mit dem Gut- 

schein in der Jubiläumsausga- 

be; er ist gar nicht so geizig, 

wie Ihr immer schreibt! Zum 
‚guten Schluß: Würde es sich ei- 

gentlich lohnen, einen DX2 mit 
Quadro-CD durch bessere Ein- 
zelteile aufzupeppen? 

rechnet Nico Stock aus Wolfs- 
. burg. 

| Selbstmurmeind sind Abo lm | 

tausche gegen den entsprechen- 

den Aufpreis möglich was 
grundsätzlich auch A er® 

Drucker-Special gilt - stößt der W 

Vorschlag auch bei anderen 

Lesern auf Interesse? Interes- 
'sant ist dagegen allemal die 

indiziert! avo’ 

M anien ı da er du _ 

werden kann, _subversive 

Schriften wie diese zu tippen. 
ARD und ZDF wären ebenfalls 

auf meiner Liste, denn das 

schaut sich ohnehin niemand 
an, und wer es doch tut, ver- 
schläft leicht sein ganzes Le- 

ben. Und dann erst Psygnosis: 

Die lassen doch tatsächlich un- 
schuldige Lemminge zerschel- 
len und verleiten damit kleine | 
Kinder zum Sprung von der 

Kippe! 
2) Wieso gibt es im ‚PC Parla- 

ment” eine JOKER-, aber keine 

SPOCK-Partei? | 
3) Ich bin durch ganz Deutsch- 

land gefahren, nur um diesen 
Brief einzustecken, also veröf- 

fentlicht ihn bitte! 

fordert (im)mortal Spock aus 

Er 

steht auf ie Index | 
 Sittenwächter werten ältester Jugendzeitschrift Pseudo-Aufklärung vor 

Nachrüstung eines DX2 mit ! 

Pentium-Overdrives, sofender ® 
| Rechner über einen Local Bus 

verfügt. 

Dein Ghost 

1) Je länger ich darüber nach- 
denke, desto besser gefällt mir 
dass Thema „Staatsanwalt- 

schaft” — wollt Ihr nicht mal 

eine Competition dazu aus- 
schreiben, wie man sich über 

| die Jungs am besten lustig ma- 
chen kann? Die TV-Show „Al- 

les nichts oder?” sollte zum 
Beispiel nachträglich verboten 

werden, weil es denkbar ist, daß 

die Leute daraufhin Torten ein- 

kaufen, um sie anderen ins Ge- 

sicht zu werfen. Auch der DOS- 

„Bravo 

hat die Realität die Satire 

längst rechts außen überholt - 

Schlagzeile der 
Abendzeitung recht eindrück- 
lich beweist! 
2) Uns lag schlicht kein Grün- 

dungsantrag vor. Wer wäre 

Mit ausdrücklichen Grüßen, B: 

1) Netter Versuch, Mr. Spock, 
aber jetzt spitzen Sie mal die 
spitzen Ohren: Wenn schon die } 

” indiziert wird, dann 

 abgedruckte 

Münchner 

wie die hier 

denn Parteivorsitzender? Etwa 
James T. Kirk?! 



3) Okay, aber eigentlich muß 3) Gegenfrage: Welcher Film 
man Briefe nicht persönlich W ist der beste, längste, phanta- 
beim Empfänger abliefern. Da W sievollste und spannendste? 

gibt es eine Institution namens | Nein, eine solche (Ge- 
Post und extra schicke gelbe 5 schmacks-) Frage läßt sich nie 

Kästen in nahezu jeder WE und nimmer allgemeingültig 

Straße... —. WE beantworten, weshalb ich 

Dein guter Geist auf a allen We- 5 schlicht auf unsere Tests ver- 

gen . we weise - entweder im Blackout 
nn W oder unter der Rubrik Explo- 

rer. M 

los davon aus, daß beides zu- 

trifft. 

Dein bester, phantasievollster, 

 atmosphärischster und um- 

fangreichster Ghost 

1) Als ich im Oktober-Heft 
den Brief von Dennis las, 
wußte ich, daß ich mit meinem 

Ärger nicht alleine bin: 
Spaßeshalber wollte ich 
anschließend mal eine Auf- 

‚stellung machen, wie oft Ihr 
ein Game für die nächste Aus- 
‚gabe angekündigt habt, das WW zahl der Farben auch vom Mo- 
. dann doch nicht kam. Aber | nitor ab oder nur von der Gra- 

nach sechs Heften kapitulierte fikkarte? 

ich m de ne Ich 2) Kann man auch eine VILB- 

meine, man sollte den Herstel - 8 Grafikkarte in einem PCI-Slot 
lem mi Strafen hen wenn | unterbringen, oder benötige ich 

sie nicht rechtzeitig liefern! | 

2) Ihr schreibt bei „Ravenloft | te? Bei der Aufrüstung meines 
2”, daß es den fünffachen Um- Rechners mit einem neuen 

1) Hängt die darstellbare An- 

fang von Menzobe: erranzan habe ECı Board müßte ich mir sonst 

- wie wäre es, wenn Ihr bei ff ja gleich noch ‘ne neue Grafik- 
Adventures und Rollenspielen WE karte kaufen! 

| prinzipiell den Umfang in MB 3) Wann kommt der Nachfol- 

 angebt? Und/oder den Umfang | ger des Pentium auf den 
des reinen Spiels ohne a WS Markt? Welche Neuerungen 

an und Vorteile wird er bringen? 
3 Welches ist das beste, ‚phan- spekuliert Marco Rieckmann 

tasievollste, atm M 
und umfang} Pen & Pa- 

Rollenspiel auf dem | ;, Wenn es sich nicht gerade 

aus Beckdorf. 

Markt? Und wie ‚schaut es da um ein _Monochrom-Modell 

am Computer oo z handelt, _ unterscheiden sich 
4) Es freut mich sehr, daß sich WE Monitore in aller Regel nicht 
Eure Auflage dieses J ahr ver- durch die Anzahl der darstell- 
doppelt hat. Liegt das am Zu- baren Farben, sondern durch 
 wachs von PC-Usern, oder hat B die der darstellbaren Bildpunk- 
. sich der on Ge te sprich die Auflösung. 

en Thorben Miller aus Bie- Karte schon mal gar nicht in 
einen PCI-Slot, zweitens haben 

neue Motherboards meist oh- 

A Str ı WE nehin noch ein paar weitere 
da > on a, vo WW Steckplätze, z.B. in VLB-Aus- 
streckungsmöglichkeit) wohl 8 führung - die alte Karte könnte 
wenig nützen, doch konnten wir W also durchaus weiterbenutzt 

den Schnitt deutlich verbessern WB werden. Drittens wäre. aller- 
- von den Ankündigungen der WB dings dennoch an einen Aus- 

letzten Ausgabe ist nahezu al tausch zu denken, denn gerade. 
_ Beine langsame (= ältere) Gra- les im Heft! | | 

2) Da Spiele in weiten Teilen fikkarte kann die Performance 
komprimiert auf dem Datenträ- eines ansonsten schnellen 
ger abgelegt werden, wären sol Rechners erheblich drücken. 
che Angaben in der Regel entwe- 3) Hier möchte ich Dich um et- 

der sinnlos oder schlicht falsch. WW was Geduld bitten: Bereits im 

4) Ich gehe einfach mal zwang- 

dafür zwingend eine PCI-Kar- 

omputersoftware @\vchneider ri ee 
rola & Michael (030) 3043156 Fr 16.00-18.09 

Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03 

PC-Disketten DM CD-Rom 
din dt. 69,90 Archibald lebrook dt. 

Bat er 2.dt. 5% 

Bund liga M Hattrik Hattrik 
Day ofthe tentacle ri ; 7 
Der Patrizier dt. 

D CD-Rom 
‚90 Knights of ng dt. 

Psycho Panbail dt. sorcerer 2 dt 89 
Sam & Max dt. 6 Startrek-Final Unity dt. 

Om an page di 74,90 en » en 89,90 a 5 
X-Copy ced 89,90 Wherewolfvs Coman. 89,90 

Tösungshefte je 19,90 DM 49,50 DM 
Fade to black Oser Trek - Final Unity 

Bio orge Gobli Ultima 7oder 8 
Command & Conquer eimdall 
Dark Sun Höhlenwelt ug 

onsphere Ishar 1,2 0.3 
Dreamweb Kings Quest 60.7 Simon sorcerer 1 0.2 
Erben der Erde Lands of Lore Space Quest 6 

jedes Spiel 19,90DM - 5Stück=- 80 DM 
Disketten: Advanced a: Fighter, un Trivia, Arachnophobia 0, ‚Be, 
Nose Skype Der h 2, Chambers of Be Aa aan (ui), Dar Oentay, Di 
Risk 1 o. 2, Genghis Khan Be = red October, Killing Cl 
Promisal Lands En tarbyte Super Soccer dt. ge Kom N ha can Ce 
S pe: Adven Tip tric 

Rom: Blues Brote » (ich Zork? Ghostbusters 2 , Har It came from desert, Su 
Titus the fox, TV-Sports ts Basketball, TV- -Sports Footb: tball, a al Velocity sw er 

jedes Spiel 29,90DM - 5 Stück= 135 DM 
Disketten: Centrefold Squares, Chuck Yeagers t Sim dt, Dark Half (S 

: er dt, Defender ofthe en Elvira Are de, Ba Game of 5 1% Hard, He e Bock 
of es run Iron Ron Inn It came Som en eek 
Pinball Magi S Pkehler NE RB dt, RB Dar Sony Did, Shadow: 
lands, Sao iedi S 2 Spntrot Adventures di Spy vspy ar Sports Fol 
CD-Rom: ttle of Boa, Bent a sel sky di Bikck Go lee Dt Demo 
CDPC Spide Fanta Sn uwyn ar Medusn a, im Ci na Mad 1 N Nomad dt u 
2 ee turn of Medusa dt im City, T ennis Cup 2 dt, Tiebreak Tennis dt, 
er dt Tea Transworld dt, Winzer dt. 

jedes Spiel 39,90DM - 5 Stü ck = 175 DM 
Disketten: Another World dt, Bane ofthe cosmic forge (Wizardy), BAT y k. E Bags 
dt, Big Business dt, Cadaver Fear; Bequest we) Se in 

tars 
Sa Strike Eomrbander d Syndicate de Ton Tendo dt 

ker world, Ultima 1 &2.dt, ing Commander 2dt, ‚World of 

jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stück = 135 DM 
Disketten: Sebeein. e ar er dt, ne en 1 ee a Ep De m 2 
Cruise for a race 
thedrale d ee de Elite 2 = Eishecke, a 
Empire Sanur of an 1 ar 2 2 Fo Foofba dd. Indy3. a un «the cr) Manage ee 

dt, 
t dt, Ishar 2 dt, KGBd 2-Loo niofre 
een Be RE Be: I arena Se, 

PGA Tour Golf 
er 2 dt , Panzer General dt, Pr phecy oft shady „Pr Kphedt ee, 

Ip LgEn en red, are er ace Ace o 
Subwar 2050 & Missionen dt, ae ice legene dt League (Sam) dt, 
TV-Sports Baseball, TV-S o ee Ufo - - enemy -M 
a Ultima 6, Veil of at Yirtual Worlds(Sam) ‚Waxworks aofR te an. 

CD-Rom: Al t, Amberstar dt, Archon Ultra Steel 1,2 rg: 3 dt, Bloodnet 
CD-Romix Louadım & (Comic) Eolonist tion ee Ing ee De ee are Dark 
Sun 1 dt, Day ofthe al oh dt, Der Planer& Mission de it Dranap 
Das schwarze Auge dt Eimpie Deluxe w ‚eye of of beider Pod __ 3 u 
Defender, Hand o Ite-Kyrandı in A 2. Hella, Humans, H 
dt, Ishar 3 dt, emo ee ensei Lore 

1&2, ced er Island. Rost O tu. , Quest of 
knowledge, Railroad Tycoon dt, Er oft dt, Re Man Ce of Medusa Gold 
Soccer uperstars & & Fußball dt, Star Crusader dt, S ord dt Re 
Trans- artıca dt, Tomado/ Falcon, Whales Voyage dt, Winter Wiardy6& &7 Ru Ufo- 
en, unknwon dt, Woodstock 25th Anniversery dt, World Cap SA A X-Com 

Irrtum und Preisänderungen vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Beste‘ ist verbindlich - Bei nicht 
abgeholten oder annahmeverweigerten Send stellen wir DM 20,- echnung. Versandkosten 

Zahlkartengebühr: Nachnahme telefonisch +12 DM - schnhlch + 9 DM Vorkasse + 6 DM 
= Sntsch Ana Kto, 453 447-108 BLZ 10 100 100.10 ge Berlin - nn Versand ins Ausland - 

deutsche Anleitung - * = bei Druck noch nicht lieferbar - # nur gegen Altersnachweis 



nächsten Heft wartet ein aus- 
führliches Special zur kommen- 
den Prozessoren-Generation! 
Kurzer Prozess(or), Dein Ghost 

Ich halte Eure Beurteilung von 

„Windows 95° für zu eupho- 
risch, es wurden in der Fach- 

presse doch schon einige Pro- 
blemfälle veröffentlicht. 

„VGACopy” ruckzuck eine 

_ Disk-Kopie anfertigen, ist nicht 

mehr; der Ladevorgang ist so 

umständlich, daß alle Tempo- 

vorteile dahin sind. Dann liegt 
‚seit April der neue Vesa 2.0- 
Standard fest, womit außer 32- 
Bit-Modi für HiRes-Grafik nun 
auch DOS-Spielen „Windows”- 
Beschleuniger-Funktionen und 

erweiterte 3D-Grafikfähigkei- 
ten zur Verfügung gestellt wer- 
den — wofür allerdings eine 

Neuprogrammierung der Spiele 

erforderlich ist. Damit öffnet 

sich die Temposchere zwischen 

DOS und „Windows” 
weiter. Drittens gingen die Aus- 

‚sagen zur Stabilität von „Win- 
dows 95” bislang dahin, daß das 
System sehr absturzsicher sei. 
Aber seit einiger Zeit hört man 

von Microsoft auch andere 
Töne, danach sollen schlampig 
 programmierte Gerätetreiber 

externer Anbieter dafür verant- 

 wortlich sein, daß Abstürze 

auch weiterhin drohen. 
Eine weitere Hiobsbotschaft er- 

gab sich durch den Groß-Beta- 

test, bei dem sich gezeigt hat, 

daß das System beim Öffnen 
von mehreren 32-Bit-Anwen- 

dungen quasi lahmgelegt wird, 
was natürlich unangenehme 

_ Folgen beim Multitasking hat. 

Und kürzlich wurde dann in et- 

lichen PC-Zeitschriften mit 
dem Vorurteil aufgeräumt, daß 
ein 32-Bit-Programmcode von 

Haus aus schneller sei als ein 

 16bittiger. Das nämlich stimmt 
deshalb nicht, weil (vereinfacht 
ausgedrückt) bei der Verarbei- 
tung wesentlich mehr Aufwand 

getrieben werden muß. 
„Never touch a running sy- 

32. 

| stem! 

sein. Insbesondere sollte man 
abwarten, bis die jetzt anrollen- 

A) 
PC-JOKER 

| ht. Hier 
nur eine kleine Auswahl: Mit 

noch 

scheint mir hier also die 

richtige Vorgehensweise zu 

den Problemmeldungen aus den 

USA behoben sind... 

unkt Ralf M. Eberle aus Horb. 

Zunächst mal stammen einige 

der Kritikpunkte, wie Du ja sel- 

ber schreibst, aus den Zeiten vor 

der Endversion. So haben wir 

etwa beim fertigen Produkt be- 

ste Erfahrungen mit „VGACo- 

py” gemacht, und die Tempo- 
schere muß sich doch ohnehin 

auf den Vergleich DOS/altes 

„Window” beziehen. Daß 

„Windows 95” zudem in vielen 

Fällen schneller ist als DOS, 

belegt (jedenfalls soweit es 

Spiele angeht) schon der schie- 

re Augenschein. Schlampig pro- 

grammierte Treiber wiederum 

mögen für Abstürze und andere 

Probleme verantwortlich sein, 

aber wenn sie von Drittfirmen 

stammen, kann man dafür kaum | 

Microsoft verantwortlich ma- 

chen - im übrigen existiert das. 

Problem ja unter DOS genauso. 

Last not least magst Du mit 

Deinem Fazit zunächst dennoch 

recht haben: Nur aus Jux und 

Dollerei würden wir „Windows 

95” auch nicht sofort installie- 

ren, zumal bis zur Stunde noch 

nicht für jede Grafikkarte kom- 

plette Treibersätze vorliegen. 

Aber es ist absehbar, daß sich 

reine 95er Games nächstes Jahr 

durchsetzen werden; mit Un- 

 kenrufen allein ist der Zug der 
Zeit kaum aufzuhalten... 

Dein zugiger Ghost 

1) Ich schließe mich der Mei- 

nung von Steffen Geiger aus 

Schriesheim über Euer „Windows 

95”-Special an. Daß Ihr die- 

ses Programm so bejubelt, kann 

ich wirklich nicht verstehen: 

Laut WDR-Computerclub hat 

selbst die Verkaufsversion noch 

einige Bugs, die auch schon aus. 
der Beta-Version bekannt wa- 

ren. Im übrigen stellt sich mir 

die Frage, ob bei Hardware-An- 

forderungen wie einem Pentium 

mit 16 MB RAM der 32-Bit- 

Modus den Ressourcenverlust 

ausgleicht. 

2) Ich muß mich mal über die 

doofen, geldgierigen Hersteller 

ausheulen, denn irgendwie habe 

ich das dumpfe Gefühl, daß sie 

das Prinzip von Netzwerken 
mißverstehen. Meiner Ansicht 

nach besteht dies 

hauptsächlich darin, 

Schaue ich mir nun „Apache 
Longbow” an, das mit bis zu 16 
Spielern im Netz wirbt, so muß 

dort aber jeder Teilnehmer sein 

eigenes Programm kaufen, vom 

eigenen CD-Laufwerk ganz zu 

schweigen. Ich verlange ja gar 

nicht, daß man auf jedem Rech- 

ner vollen Spielumfang haben 

muß, aber eine Netzwerk-Son- 

derinstallation, die es mir er- 

laubt, mit einem einzigen Exem- 
plar die Session zu starten, müß- 

sen - 

Westwood hat das z.B. bei 
te doch möglich 

„Command & Conquer” mög- 
lich gemacht, wenn auch nur im 
Zweier-Modus. Allerdings muß 
man erst ein E-Mail an West- 

wood schicken, um das heraus- 

zufinden; im ohnehin schwachen 

Manual kein Wort davon.. 

3) Übrigens habe ich mir ganz M 

bewußt die englische Version 

gekauft, denn ich finde es ver- 

 harmlosend, wenn man Krieg 
ohne Blut und Schreie darstellt. 
Witzigerweise fand ich auf die- 
ser Packung den Hinweis, daß 

das Game ab 15 Jahren empfoh- 
len sei, während die geschönte 

deutsche Fassung erst ab 16 frei 

ist. Sind wir alle zarter besaitet 

als die Anglos, oder was? 

fragt sich Nicolas Noffke aus 

Berlin vor. 

1) Ein, zwei Bugs können nach 

menschlichem Ermessen bei ei- 

nem Produkt wie „Windows 95” 

kaum ausgeschlossen werden; 
aus ähnlichen Gründen wurde 

einst ja auch DOS 6.0 sehr 

schnell durch DOS 6.2 ersetzt - 

trotzdem hat kaum jemand an 

den prinzipiellen Qualitäten von 

DOS 6.0 gezweifelt. Was nun die 

erforderliche Hardware betrifft, 
darf die Kirche in der Praxis ru- 

hig im Dorf bleiben: Wir haben 

„Windows 95” u.a. auch auf ei- 

nem DX2/66 mit 8 MB RAM in- 

stalliert und keinerlei Probleme 

mit dieser Konfiguration. 

2) Ja, heul Dich ruhig aus, denn 

irgendwo hast Du ja recht. Hof- 
fentlich erhören jetzt ein paar 
Hersteller Deinen Netzwerk- 

Jammer! 

nämlich 

Fi 

warekomponenten zu teilen — 

was z.B. mein CD-ROM wäre. 

| Spielehersteller, 
Behörden sein. 

2) Da ich ein großer „Magic”- 

3) Ob wir Deutschen zart besai- 

tet sind? Was die zuständigen 

"Behörden angeht, so haben sie 
vermutlich sogar die weltweit 

zartesten Saiten! Kein Wunder, 

wenn die mal reißen... 

Schon ganz gespannt, Dein 

Ghost 

D „Windows 95” mag ja gut 

sein (vielleicht ist es sogar su- 

per), aber wie viele Leute haben 

schon einen Pentium 90 mit 16 

MB, damit man nicht vor dem 
Bildschirm einschläft, bis etwas | 
geladen ist? Es wurde ja auch 
im Fernsehen berichtet, daß es 
ungefähr eine Minute dauert, 

bis „Windows 95” geladen ist. 
Die einzigen, die je damit arbei- 

ten werden, dürften wohl 

Firmen und 

Spieler bin, habe ich mich ganz 
besonders gefreut, als Ihr im Ok- 

tober einen Blackout-Bericht zu 

„Magic — The Gathering” ge- 

bracht habt. Aber eigentlich war 

er zu kurz, um die Nicht-Magier 

| auf den Geschmack zu bringen. 

Ansonsten habt Ihr’s gut ge- 

macht. 

3) Kommen in nächster Zeit ir- 

gendwelche neuen Rollenspiele 

auf den Markt? 
will Oliver Schilling aus Alten- 
stadt wissen. 

1) Schon wahr, es dauert tatsäch- 
lich eine Minute, bis „Windows 
95” geladen ist —- allerdings am 

in der vorherigen Antwort er- 

wähnten Low-End-486er und 

vom Einschalten des Computers 

an gerechnet! DOS ist da kaum 
 flinker, was soll also die Panik? 

2) Noch besser haben wir für 

Karten-Fans wie Dich das aktu- 

elle Blackout gemacht. Viel Spaß 

beim Nachprüfen! 
3) Wie wäre es mit dem genialen 

 „Albion” ? Test in diesem Heft... 
Dein zeitloser Ghost 

Seit geraumer Zeit gehen auslän- 
dische Softwarehersteller dazu 

über, ihre Programme für den 
hiesigen Markt einzudeutschen. 



| a; ‚manch ei einem 

entgegenkommen - ich für 
il . jedoch, Pro-. 

einen lassen se 

anche Gags gar 
bertragen, zwei- 

ich bei Überset- 

bleibt man bei nn an 

€ en „drin”. Daher suche ich 

a Ride druckt: dach 
re meine volle 

161 ee onen | 
sten Ke _ Am Krei- 

es mi it Sicherheit. 

nde un | 

_ KEINE ZEILE SR 
DAS CHRISTKIND! | 

Was wollt Ihr Euer wertrolles 
Papier für Bittschreiben an ein 
Engelchen verschwenden, das 
dann doch wieder nur eine 

| häßliche Wollmütze aus Omis 
Strickkurs für Euch hat? Wer 
hingegen mir seine Anregun- 
gen und Fragen, sein Lob und 
seine Kritik mitteilt, darf mit 
einer persönlichen Antwort 
rechnen - sofern dem Brief 

 RÜCKPORTO- 
E verwenden bitte en. 

le Antwortscheine) beiliegt 
und der Absender zu entzif- 
fern ist. Und falls trotzdem 

keine Antwort kommt, war 

der Schrieb vermutlich so iNn- 

teressant, daß ich ihn für diese 
"himmlischen und gar nicht 
zart besaiteten Seiten erkoren 

habe. Meine E-Mail- Adresse 

lautet 
serve.com im Internet bzw. 

100332, 322 über 

Serve; meine nichtvirtuelle 

Anschrift mreen: 

100332. .322@ compu- 

Compu- 

7 OKER VERLAG 

„GHOSTWRITER” M 

| BRETONISCHER RING 2 
D 85630 GRASBRUNN 

(Ausländer 

SCHUMACHERS 
Krämerstraße 20 

TELEFON: (02153) 71636 

FAX: (02153)71821 

41334 Nettetal 

PC SOFTWARE CD-ROM 

Battle Isie 3+ Buch 

Byrix 

Gommand and Gonguer Eng, 

Flight ofthe Amazon Queen 

Warriors 

Pinball Hlusion 

Fade to Black 

Magic Garpet 2 

Need for Speed 

Warlords 2 Deluxe 

Dungeon Master 2 

Büro 13 

Heil 

‘Simon the Sorcerer 2 

Whale’s Voyage Il 

FX-Fighter Lim. Ed. 

Bing 

Elite 3 

PGA Tour Golf ‘96 

PC Games Cheat 

Clearing House 

Megastorm 2.0 

German Box 

SPEICHER 

sımm 70.nS 1MB 

Simm 7Ons 4 MB 
PS/2 ü.ns 4 NIB 

PS/2 70 ns 8 MB 

FESTPLATTEN 

Gönner /WD3,5° 210MB E-IDE 

Conner/WD 3,5' 520MB E-IDE 

ConnerAWD 3,5' 850MB E-IDE 

Gonner AWD3,5: 1,28GB E-IDE 

Fujitsu 264MB IDE 

Fujitsu 353MB IDE 

Fulitsu 528MB IDE 

Fujitsu 1GB Fast-S6si 

IBM 540MB IDE 

IBM 1GB Fast-SCSI 
Hewlett Packard 1,26B Fast-S6SI 

Hewlett Packard 2,1GB Fast-SCSi 

GPU’S 

AMD 486 DX 2-80 MHz 

Intel 486 DX -50 MHz 

Gyrix 486. DX 2-66 MHZ 

486DX »O MHZ 

79,90 

89,90 

84,90 

69,90 

69,90 

84,90 

89,90 

84,90 

84,90 

89,90 

29,90 

49,90 

89,90 

89,90 

89,90 

89,90 

94,95 

84,95 

29,95 

79,90 

39,95 

39,95 

19,90 

319,00 

249,00 

599,00 

179,00 

299,00 

399,00 

499,00 

239,00 

269,00 

299,00 

449,00 

299,00 

599,00. 

769,00 

1.149,00 

185,00 

190,00 

99,50 

79,00 

MONITORE 

19: EIZO 1024 ° 768 79Hz 999,00 

19. EIZO 1152* 870 7oHz 10980 

17" EIZO 1280 "1024 80Hz 2.199800 

19‘ Fultsu 1280 1024 BO 790 

17 Fujitsu 1280 *1024 60Hz 1.399,00 

17 Hyundal 16001200 45-120Hz 1.499,00 

SOFTWARE 

Windows 95 Update 199,00 
Windows 95 Völlversion 339,00 

MS D0$ 6.22 129,00 
MS Windows 3.11 179,00 

Access 2.0 für Win 899,00 

MS Office 4.2 999,00 

MS Office 4.3 Prof. 1.499,00 

Visual dBase 5.5 48980 

PageMaker Classic 349.008 

WinFax Pro 4.0 199,00 

Lotus 1-2-35.0 749,00 

ZUBEHÖR 

Disketten 108t. 3,5°HD*"* ab 3,50 

CD-Rehlinge 63 Minuten, 550 MB 24,00 

GCD-Rohlinge 74 Minuten , 660 MB 25,00 

CD-Hüllen 1081. 9,00 

Diskettenboxen für 1008St. 16,00 

Teleiet 28.800 Baud Modem 345,00 

Disketten Gabinet 240 44,95 

CD-Rom Gabinet 40 44,95 

Disketten Schubladenstapelbox 80 16,95 

Diskettenmappe 17,95 

HP-s/w Patrone High Capacity" 35,00 

BEI BESONDEREN WÜN- 
SCHEN STEHEN WIR IHNEN 

GERN ZUR VERFÜGUNG 

Irrtum und Änderungen der Preise und tech- 
nischen Angaben vorbehalten. 15 % Mehr- 
wertsteuer sind im Preis inklusive. 
Versand von Waren, die durch zwei °* ge- 
kennzeichnet sind, nur solange Vorrat reicht. 
Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produk- 
te, die mit einen * gekennzeichnet sind, kön- 
nen nur vorbestellt werden. Die Lieferung er- 
folgt per Post Bar-Nachnahme oder bar bei 
Abholung. Gerichtsstand ist Krefeld. 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 



Guide”. ‚So viel: zu .; guten Nachrichten, jetzt kommt. an 

WIE VIELE WELTEN ENTHÄLT, FURY.? 
Aufmerksamen Lesern des Heftes dürfte die Antwort nicht schwerfallen, die Unaufmerksamen müssen halt raten — geschieht ihnen ganz 

recht. So oder so kein Glück haben hier lediglich all jene, die bei Microsoft, dem Joker Verlag oder Herrn Rechtsweg beschäftigt sind, 

weil sie dann der Bannstrahl des sofortigen Ausschlusses trifft. Damit wären die Schurken erst mal eliminert, und wer jetzt noch übrig ist, 

erfährt zur Belohnung auch die Adresse, an die er sein Antwortkärtchen bis zum 11.12.1995 (Einsendeschluß) schicken muß: 

Joker Verlag „Fury’-Competition” Bretonischer Ring 2 D-85630 Grasbrunn 

[a Ay) / NE NT DIE SEWINNE 

Je einmal den „Sidewinder 3D Pro” - __ n 
plus „Fury?” Je eine „Microsoft Mouse 

„Entertainment Pack 3" „Entertainment Pack 4” 

„Creative Write” „300 Nations" „Dinosaurier” „Wine Guide” „Frank Lioyd Wright” 
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Lesercharts ® 

(5) BUNDESL. MAN. HATTR. 
. (-) DIE SIEDLER 
. (2) SIM CITY 2000 
. (6) CIVILIZATION 
. ) BIING! 
. 8) COLONIZATION 
. (1) TIE FIGHTER 
. (4) X-WING 

(9) SAM & MAX 
(-) BATTLE ISLE 2 Svosauzruv-.ß RN 

in Zeit des Jah- 
s waren erst mal noch kräftige 

gebststürme angesagt, die alle Pla- 

hauspai tient liegt immer noch in def 
ersten Reihe - un 

sexy Schwester! | 

Die beiden neuerdings abgestürzte 

'ernenkriegsveteranen von Lucäs 

rts sind zwar noch kein Fall für die 
Intensivstation, aber weh tut’s be- 

stimmt: „Tie Fighter” fiel in Eurer 

Disk-Gunst vom ersten auf den s 

ten Platz, und auch die Kollegen im 

freuen darf. Und die lesende Schiller- 

fraktion gewährt nun lieber der „Next 

G ah Vortritt, während die 

position bei dev Business- CDs zu- 

gunsten von Westwoods. „Command 

& Conquer” aufgeben müßte. Aber 
wie in der Einleitung gesagt, reLi- 
nes „Biing!” will das Bett neben der 

Ladenkasse einfach nicht räumen. Na 

ja, bei de 

Die uns hde Redaktionsfee 

Christine gönnt Euch zwar keine so 

ürdie aktuelten Highlights 
von Domark und New World Comp 

ting, und falls Ihr Euch auch selbst w 

gönnen wollt, versucht’s mal damit: 

_ Business Charts 

.(d) BIING! 

. (4) PSYCHO PINBALL 
. 2) SIM CITY 

URBAN RENEWAL 
. -) PINBALL ILLUSIONS 
. ©) SIMON THE SORCERER I 
. (8) A IV NETWORKS 
. (0) DUNGEON MASTER Il 
.(%) DIE SIEDLER 
. (9) JAGGED ALLIANCE 
(6) HATTRICK! 

Special Charts: 
Die aktuellen Highlights von New 
World Computing & Domark 

1.AIR HAVOE CONTROLLER 
(Domark) 

2.TANK COMMANDER (Domark) 
3.E |! (Domark) 
4. MULTIMEDIA CELEBRITY 
POKER (NWC) 

3.FLIGHT SIM TOOLKTT (Bomark) _ 
6. HEROES OF MIGHT | 
AND MAGIE (NWC) 

7,LORDS OF MIDNIGHT (Domark) 
8. WORLD WAR Il (Deomark) 
9. HAMMER OF THE GOBS (NWCO) 
10.EMPIRE II - THEAÄRF 

sr (NWC) 

1x Archibald A Aunrocks 

Abenteuer 

Gewinnen wollen? Kein Problem, dazu 

müßt Ihr uns nur in schönschriftlicher 

Form (getrennt nach Disk- ‚und CD- 
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Ausnepenagragren 
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Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: 

für nur 130,- DM den 

Tale Feier: 12 81] 
[Ausland 145.- DM) 

Als Prämie bekomme ich die 

kultige „Joker-CD“ 

ne für nur 63,- DM den 
{Ausland 75.- DM) 

Als Prämie bekomme ich die 

Total-CD 

Ich bezahle durch Bankabbuchung: OÖ 

Kontoinhaber: 0 00000000 Name / Vorname 

BERGE. N 2. 00 8 0 Ka a / Hausnummer 

Geldinstitut: 
PLZ / Wohnort 

Bankleitzahl: 

11],7], LONER Ich bezahle per Vorauskasse: e Datum /1. Unterschrift 
N i bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten 

(Scheck oder Bargeld liegt bei) N , er 

Abo-Service 
Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O Datum / 2. Unterschrift 
Überweisung auf Postgirokonto: uelld, 

; 2 Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 

“ ZatlılNdd, ER) 2 Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver- 

lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. 

BLEIBEN IE] Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich be- 

Kundennummer an! stätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 



NER 

verschaffte 

der erste Prototyp zum Jungfernflug. 

ne Digi-Variante „T.FE.X. 

DIEDERTETITE 

rungen in den Charts 

als Mitproduzenten eines kostengünstigen 

Flugtrainers für die englischen RAF-Pi- 

loten. Zudem durften die USE 

softung bei der für das Original verant- 

wortlichen NATO-Behörde vorführen, 

anschließend hatten sie den leıbhaftigen 

Eurofighter-Obertester als Berater ge- 

wonnen! Tja, man muß sıch eben ranhal- 

ten, wenn man der Konkurrenz um eine 

Flügellänge voraus sein will: Nachdem die 

modernen Stahlvögel von Haus aus leich- 

ter zu bedienen sind als ihre klapprieen 

1993 hervorragende Plazıe- 

und damit den Job 

Jungs ıhre 

am 27. 3. 1994; in Manc “hing bei Münche sn ast drei Spie- 

Arc ade-Fans wählen je IN einem bie 

den unkomplizierten Schnelleinstieg in die 

Action ohne grobe Startvorbereitung oder 

andere Prozeduren; auf sie warten drei 

Schwieriekeitsgrade, eine Highscoreta- 

belle und zwölf flotte Missionen. Um eı- 

niges anspruchsvoller ıst. die „richtige” S1- 

mulation, die sich dann noch zum Kam- 

paenenmodus mit allen taktischen 

Finessen steigern läbt. Doch gerade 

hoch hinaus will, muß erst mal SSnERE 

fangen, sprich üben — und da ist vom nor- 

malen Basıstrainine bis zur Perfektionie- 

rung einzelner Manöver (z.B. Luft-Boden- 

Attacken) alles möglich. 

Wie realistisch man dann den Ernstfall ha- 

wer 

Eine 3D- Ansicht auf das Ziel 

seine 
x opiloten s sorgten : schon vor 

‚Jahren mit ihrem ersten Flugi 
„F-29 Retaliator” für Aufsehen - 
und das gelingt ihnen auch mit 

der Fortsetzung des 
Fighter Experiments” problemlos! 

„Tactical 

ben will, läßt sich in einem umfangreichen 

Optionsmenü festlegen: Sonntagspiloten 

sind beim Freeflisht-Modus am besten 

aufechoben. am Montag danach drehen 

sie vielleicht schon an der Uhr oder dem 

Wetterhahn. Und der Dienstag eignet sıch 

hervorragend zum Ausprobieren der enor- 

men Beschleunigungskräfte, denen ein Pi- 

lot ausgesetzt ıst — während er etwa von 

der Sonne geblendet wird oder ein paar: 

Stunden später mit dem Nachtsichtgerät 

zumindest ein bißchen was von der Um- 

eebung erkennen will. Ein individuell 

konfigurierbarer Autopilot gehört natür- 

lich zur Grundausstattung des hiesigen 

Fliegers, genau wie diverse Innen- und 

Außenansichten, 
= 

ein Waflfenarsenal auf 

dem allerneuesten Stand, Betankung in 

der Luft oder computergesteuerte Flü- 

eelmänner. In Fluggebieten mit Netz- 



Auftanken mit angezogener Luftbremse 

werkanschluß dürfen dazu bis zu sieben 

Kumpels mit ın den Digiı-Himmel, per 

Nullmodem ıst immerhin noch ein Duell 

mit einem menschlichen Kontrahenten 

machbar. 

kınıge Features laufen hıer erst ın der Kam- 

pagne zu ihrer wahren Form auf, bei der vor, 

zwischen und nach den einzelnen Einsätzen 

die große Stunde der Planer und Statistiker 

schlägt. Der Luftkrieg findet ın einem Ge- 

biet statt, das Norwegen, Schweden, das 

Nordkap und Teile von Rußland abdeckt 

und insgesamt von drei Geschwadern be- 

harkt wird. Daß dıe Karte ım Verlauf auto- 

matısch alle eingetretenen Veränderungen 

berücksichtigt und zeigt, ıst nicht unbedingt 

selbstverständlich. Darüber hinaus bekommt 

man sämtliche Beschädigungen seines Vo- 

gels zu sehen, den die Bordcomputer trotz- 

dem noch ın der Luft halten — bıs sıch das 

Flugverhalten so dramatisch verschlechtert, 

.daß auch Mensch und Maschine gemeinsam 

den Absturz nıcht mehr länger hinauszögern 

können. Doch selbst das hat seine Vorteile, 

denn vom Schleudersitz bzw. Fallschirm aus 

hat man eine großartige 3D-Aussicht auf die 

herrliche Landschaft! 

Okay, ganz so schön wie beı „Flight Un- 

limited” ıst die Grafik nıcht, aber doch fast. 

Außerdem ist das erfabte Gebiet viel um- 

fangreicher, auch die schicken Explosionen 

Das Bewaffnungsmenü 

darf man nıcht vergessen, und kleine Extras 

hat dıe Optik ebenfalls an Bord — 7.B. kön- 

nen sıch Kampaeneros eine 3D-Ansicht des 

nächsten Ziels zeigen lassen. Wer die Mög- 

lichkeit verschmäht, die Auflösung auf 320 

x 200 Pixel runterzuregeln, sollte jedoch 

langsam über die Anschaffung eines Hig- 

hend-Pentiums nachdenken, sonst wird er 

immer einen Kompromiß zwischen Tempo 

SUSE S 

schließen müssen. Und daß bei Flugsims 

und Detailerad der 

nicht bloß die Motoren dröhnen, sondern 

auch die athmosphärische CD-Musik bzw. 

Sprachausgabe (sogar mit norwegi- 

schem Akzent!) plus realistische FX das 

Geschehen untermalen, ist heutzutage ja 

Stand der Technik. Steuerungstechnisch 

kommt man mit der Tastatur durchaus zu- 

recht, aber wenn schon alle erdenklichen 

Joystickmodelle unterstützt werden, sollte 

man auch den (Spezial-) Knüppel benutzen, 

der einem persönlich am besten liegt. 

Unter dem Strich hat TFX — EF2000 so- 

mit zwar kaum echte Novitäten aufzu- 

weisen, aber doch die bestmögliche Um- 

setzung des derzeit Üblichen und Mach- 

baren. Das einzige empfindliche Manko 

des Games ıst die Beschränkung auf eı- 

nen Stahlvogel und ein Szenario — aber 

die sınd dafür ausgesprochen zu- 

kunftssicher...(mm) 

TFX: Eurofighter 2000 
(DID/Ocean) 

Die „Next Generation” unter den Kampf- 

ITFOSTHTITR LATS TE 

Ab einem 386 DX2/66, am besten 

gleich ein Pentium133 

8 MB RAM (besser 16 MB), 20 

MB auf der HD 

GRAFIK: VGAISVGA 

SB/Pro/16, Pro Audio, Ultrasound, 

SOUND: General MIDI 

NOTARE TE 

| SPEICHER: 

Tastatur, Maus, Sticks, alle Thrust- 
master-Modelle,CHFlightstick Pro 

Komplett englisch, deutsche Versio 
geplant 

EINGABE: 

AUERIER N DE 

% 
2 m >. 

s A 5 
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TRAGER: DATE! 

inem 486 DX/33 
besser ein DX2/66 

Bi Abe 

8MBRAM, 100 KB 

PARSUN PRO 

bzw. 10 MB auf der 
[3 

° SPEICHER 

Pro Audio 
Soundblaster und 
Kompatible, 

Maus Tastatur, 

h 1SC Komplett engl 
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«gNPERATUR 

_eintätowieren lassen, was dem Spieler eine | 
nn reizvolle er N I 

m man dr Renee Er bewegen, z 

M weise vom n kleinen on zum 

großen Gouverneur hochgaunern - - und 
in erfordert den Einsatz an zwei Fronten: 

_ Während man mit illegalen Aktivitäten 
seine Kohle und Macht mehrt, sorgen 

wohltäti ge Spenden für das positive 

_ Image in der Öffentlichkeit. | 

Den eigenen Aufstieg behindern hier aber 

nicht nur die direkten Konkurrenten durch 
feige Anschläge, auch die Polizei, die 

Presse, die Stadtverwaltung und die Hyä- 
nen vom Finanzamt muß man sich durch 

Bestechungs- und Terroraktionen gefügig 

ibt es da noch einen 

achsender Begeiste- 

anzapft, aber dabei 

Sekretärin- 

Und dieser 

isitenkarte 

_ sich Stück für Stück zu entblättern - bis 
die Adresse zum Vorschein kommt... 
Lange davor bringt der Rechner . 

mal ein amüsantes Comic-Intro zum Vor- 
schein, danach werden vier Tarnfirmen zur 

angeboten. So ein seriöses Standbein 
jämlich nicht nur eine erstklassige 

(Schläger, er 
vorrätigen Fachkräfte 

haltsvorstellung sic 
_ kation richtet. Am 
lich Berufsanfäng 
ren Fortbildungsk: 
Bordsteinschwalbe « 

schulen lassen I 

- wenmacher hat der 
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ee 
Pe pe ee 

dem Coup zum Einsatz kommenden 
Fluchtfahrzeuge stehen im Autosalon in 

‚usführungen herum. 
:h vollzählig und an- 

n zu sehen sind, Die 

neun nicht scharf von- 

sn Bezirken (Banken- 
Industriegebiet, Rot- 

denen jeweils zahllose 

nen Firma entweder in Immobi- 

lien anlegen oder an der Börse 

investieren — mit dem entspre- 

chenden Kursrisiko. Kein Risiko sollte 

man bei den Anschlägen auf die Konkur- 

renz scheuen, sie tut es ja auch nicht. Zu- 

mal Überfälle auf feindliche Lagerhäuser 
und Hauptquartiere mit einer ungewöhn- 

lichen Actionsequenz belohnt werden: Der 

Spieler lotst dabei seine Gang via Tasta- 

tur oder Maus durch das von oben se- 
ißbuden, Tante-Emma- zeigte Gebäude und erlegt die Gegner mit 

ichen Torten! 

Dime City 
Starbyte 

genregie erledigt. 
( yte) 

hängen natürlich 

n erfahrene Profis 
Ee 

Kriminell gute Wirtschafts(verbrecher)-Sim 

mit hohem Spaßfaktor. 

SB/Pro/16, Soundscape, General 

MIDI, Roland RAP-10/MT-32 



Frohe Kunde von der Software-Spedition: 

Zum letzten Weihnachtsfest bescherte 

MicroProse den Wirtschaftssimulanten 

das Original, genau ein Jahr später folgt 

nun die Luxusversion in besonders festli- 
a NERPRCKHN 

n Auch inhaltlich | wurde, der # 

jedem Spielstart neu ge- 
nerierte und stets dreifach. 
zoombare d: i | 
nach wie vo; 
metrischen 

Solar‘ allen hier den 

und NEN Hu 

s kauft man Busse, Zi 

fe, Flugzeuge sowie jetzt ac 

Magnetschwebebahnen und 

Hubschrauber ein, die getreu 

ihren (zu erstellenden) Fahr- 

plänen selbständig zwischen. 

‚stückt und lästige Kon- . 

kurrenten aufgekauft. 

len Ä. Melodien. 

Maussteuerung klappt :nach 
wie vor r tadellos, ‚aber durch 

Die Winterwelt 

S ern verliert man immer rndch 

irgendwann. "unausweichlich 

„den Gesamtüberblick. Doch 

m Transporteur ist schließ- 

ch nix zu schwör... (md) 

Transport Tycoon 

Deluxe 
(MicroProse) 

Verbesserte Neuauflage der ge- EB = 

nialen Wirtschaftssim. 

I TOyARS ee) 486 SX oder besser 

‘HER. 4MB RAM, 4MB auf SPEICHER: der HD 

GRAFIK: SVGA 

SB/Pro/1h/AWE 32, 
General MIDI, Roland 
MT-32, Adlib Gold 

ARTERN IE Maus 

AUSGABE: Komplett deutsch 
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ranSoccer bietet Fußball total: 

- Realistische Bewegungen durch Motion- 
Capturing von internationalen 
Spitzenspielern. 

- Freie Betrachtung des Spieles aus allen 
Kameraperspektiven durch 
das Irve3D'" - System. 

- Auswahl aus 44 internationalen Teams. Der Action-Kick I 
- 22 interaktive Spieler mit jeweils 
„$verschiedenen Eigenshaten. ranSoccer - Fußball wie auf dem Rasen: schnell, action-geladen und 

e 
- ie 5 Sollen einem PC möglich. | TLILEN) bis zur letzten Sekunde ... 
- Netzwerk-Option für bis zu 20 Spieler. 
- Wiederholung aller Spielzüge möglich 
- Videoleinwand im Stadion. 
- Perfekte Simulation der Fußballwelt durch 
intensive Zusammenarbeit mit SA. 1 Sport 
und 3 Wontorra. 

een N ee gern sc Sa Te m ee Te er TE ee EEE Eee ee een tee hehe 

(D- Rom 
INETIRENEN 

__ produced under licence - Vertrieb: Rushware GmbH, Daimler Straße 8, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, Fax: 02131/ 607111 S ee 
Profisoft GmbH, Eversburger Straße 34, 49090 Osnabrück, Tel.: 0541/ 122065, Fax 0541/ 122470 3 
Schweiz; ABC- -Spielsp af AG, Bahnweg Nord, CH-Sevelen, Tel.: 081/ 7852960, Fax 081/ 7851222 : 

Österreich: Auc ge ee Norariber Me Wirtschaftspark, . en tzis_Te en 0 0 2 0 ge rn SZ 

; A FUNSORT. c. COMPANY 



„Wild” Bill Stealeys neue Firma Interactive Magic und Software 2000 arbeiteten schon 

bei der hochwertigen Wirtschaftssim „Capitalism’’ zusammen - diesmal veranstaltet 

man gemeinsam packende Weltraumkämpfe! 

Im 23. Jahrhundert sollen die 

Star Rangers Überfälle der rep- 
tilienartigen Taureg auf die 

Raumschiffe und Sternenbasen 

der Menschheit abwehren. Als 

Mitglied dieser Elitetruppe pi- 

lotiert der Spieler einen Jäger, 

der sich mit zwei verschiede- 

nen Kanonen und sechs Sorten 

Raketen bestücken läßt. Ihm 

stehen a la „Wing Comman- 

der” auch Flügelmänner bzw. 

-frauen mit unterschiedlichen 

Eigenschaften zwecks Befeh- 

ligung zur Seite; allerdings ist 

nicht immer jeder dienstbereit, 

sprich anwählbar. 

Wie beim Origin-Vorbild be- 

einflußt der jeweilige Missi- 

onsausgang den Verlauf der 

übrigen 16 Aufträge. Hier kann 

der Pilot jedoch selbst mit Kar- 

tenhilfe entscheiden, welches 

Ziel er als nächstes in Warp- 

geschwindigkeit ansteuert. Die- 

ses Reisetempo kostet viel 

Energie, die daher auch sorg- 

ältigs von Hand auf Waffen 

Schilde verteilt sein will. 
n läßt sie sich in den 

Hleichzeitig als Re- 

fd, Waffenkam- 
:dem sollte 

man hier nıcht all- 

zuviel Zeit ver- 

schwenden, 

während draußen 

die Aliens herum- 

toben! Im Cockpit 

warten die übli- 

chen Features, z.B. 

ein Radar und di- 

verse Außenan- 

sichten. Wenn man das Missi- 

onsziel erreicht, gibt’s eine 

Render-Zwischensequenz und 

mit etwas Glück zusätzlich eine 

Medaille und/oder Beförde- 

rung. Ach ja, natürlich darf 

auch geübt werden. 

Nun, wer „Wing Commander 

II” nachmacht oder nachge- 

machte Flügelkommandeure in 

die Umlaufbahn bringt, muß 

sich natürlich am selbstge- 

wählten Maßstab messen las- 

sen. Und vor diesem Hinter- 

grund schlagen sich die Star 

Rangers wacker, aber nicht 

{ 

nn SER BEE SEE 

Viel Raum 

im Raum 

‚Alles im Blick: die Karte 

umwerfend. So ist die textu- 

rierte SVGA -Grafik hübsch ani- 

miert und kann ab einem P60 

sogar richtig begeistern, die 

Soundkulisse und die vor allem 

via Flightstick gut beherrsch- 

bare Steuerung gehen ebenfalls 

in Ordnung. Last not least sind 

die Missionen recht abwechs- 

lungsreich. Alles in allem also 

solide Space-Action, der nur 

das entscheidende Quentchen 

Individualität fehlt. (mash) 

Die Sternenbasis; 

 trautes Heim 

Star Rangers 
(Interactive Magic/ 

Software 2000) 

Weltraumkämpfe im Stil von 

„Wing Commander“ 

D: di 

UNOYARNIU E Ab einem 486 DX2/66 

El 5 IB RAM, 28 MB auf | SPEICHER: Bern 

GRAFIK: SVGA 

SB/Pro/I6/AWE 32, Pro Au- 
dio Spectrum, WaveJammer, 
Soundscape Ultrasound, Ro- 
land RAP-10, General MIDI | E 

Tastatur, Maus, 2- und 

4-Button-Stick, Thrust- 

master FCS/F 16 

FLCS, CH Flightstick/ 
Pro, Gravis Phoenix 

Handbuch deutsch, 

Spiel englisch 

EINGABE: 

AUSGABE: 



Diese Rollenspiellegende von Attic und 

Fantasy Productions hat internationale 
‚Auszeichnungen zum Besten Rollenspiel 

des Jahres eingeheimst, wie kein A 
Titel aus Deutschland. 

eTetelscz old EICH WEBER ESTTTE E10 
felanitigelz1sn tislertliiztzteialagr:ialan die 

‚die Konkurrenz klar im Abseits 

stehen läßt! Arbeiten Sie Slels) zum 

Bundestrainer hoch! 

Mit diesem Titel hat 
Blue Byte einmal mehr 

bewiesen, daß hoch- 
. karätige Strategiespiele 

fe [11001 1.1063 aus deutschen [BTalelzig) 

| nn rtejanlanlzian <e)alalzjar 

Nur solange es schneit... 
AUTSTIESTgS lahfelgnarzuilelel-Yan olsIWANuulon inhtziarzlinlanlzian@esTolaantzeige 

_Sigmaringer Strasse 84 ° 72458 Albstadt ® Tel: 07431 - 54323 ®e Fax: 07431 -54104 
Sulealzselüsjelchh 



Va ac ne 

Zumindest bei den Rolli-Spezialisten von New 

World Computing scheint Kevin Costners 

„Waterworld” voll eingeschlagen zu haben: Sie 

lassen die Abenteurer im Regen stehen und bal- 

lern sich lieber über und unter Wasser durch. 
DR TE VEREETE REEL EEE 

_ erahnen läßt, kommtmanhies 9 ua . M I _ Ist das ein fet- 
ziemlich weit herum, aller- nn ff _ } ter Brocken! 

dings ändert sich dabei am ı _ 
Gameplay selbst kaum etwas. 

Der einzuschlagende Weg ist 

nämlich in aller Regel vorge- 

r geben, und man darf auch im- | —_—_ ln 

aufhin \ im 1 Gefängnis mer nur ballern -egal,obman —n 

ostwendend wird er gerade zu Fuß oder mit dm 1._ sr 3 on 
ıpellosen Terroristen Mini-U-Boot unterwegs ist. 

ie den Wissenschaf- Zwischen den einzelnen 

ıre Zwecke einspannen Spielszenen wird die Handlung reicht. Zu hören 

es zu verhin- in kurzen Filmen weitererzählt, sind Digi-Musik 
die aus einer Kombination von und markige 

rakisch Werhinde Zeichentrick- und Rendergra- Soundeffekte, 
fiken bestehen. Nach jedem und auch die 

Level wird automatisch abge- Maussteuerung 

speichert, dazu gibt's drei gehtin Ordnung, 

Schwierigkeitsgrade und un- während es mit dem Stick Wetlands 

endlich viele Continues. schon etwas fummelig wird. (New World Computing) 

Die VGA-Grafik beeindruckt Bloß das Gameplay wirkthalt eeemmmssusuruEEEE 
vor allem durch die spekta- trotz des feuchten Szenarios ein 

kulären Explosionen, aber auch bißchen angestaubt _ 

die Zwischensequenzen kön- Schwamm drüber, denn Spaß 

nen sich sehen lassen. Erfreu- macht Wetlands ja. Und man 

licherweise hält sich das kann sich damit wunderbar die 

Ruckeln dabei bereits auf ei-_ Wartezeit bis zum Eintreffen 

nem 486 DX2/66 in engen von „Rebel Assault II” verkür- 

Grenzen; das optische Opti- zen, das Lucas Arts demnächst 

mum wird mit einem P90 er- zu Wasser lassen will! (mash) 

| Action A la carte“ 

Nette Ballerei — wie „Rebel As- 

sault”, nur feuchter. 

DZUAEEEE I CD 

IBENVARNU ER Ab einem 486 DX2/66 

8 MB RAM, I MB auf 
SPEICHER derHD 

ALSRAFIK: VGA 
. SB/Pro/16/AWE 32, 

Ultrasound, Soundscape, 

Pro Audio Spectrum, 

Roland RAP-10 

EINGABE: N Tastatur, (Ana- Ballern im Tunnel... 

..und unter Wasser 



90 Jagged | rpe N | 
9.g0o Kick Off 59.90 Alone in the Dark - 1+2 

09.90" je 

: Last Act 29.90 Buried in Time 
98: 

109.90 7 

Red Crystal (KE) 
Rings of Medus Gold (KD) 
Ryders Cup Golf (DA) 

Universe (KD) 
Unnatural Selection 

OPC 3.5" OCDROM 

RN 
Iumuvsolt: 

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE S Ä h> 2 i e f: ONACHNAHME: +9 DM 

SPIEL DES MONATS 

NEBJEN 
AISISIAUUJNTEZ 

OUPS: 6 +9 DM 
O KATALOG OVORKASSE/SCHECK: +6 DM 

fast 100 Seiten voller OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 
Spielbeschreibungen & Tips nur gegen Vorkasse, postbar 

OTEILLIEFERUNG 
OBESTELLUNG KOMPLETT 

Ab einem Rechnungsbetrag von 
REI 

TIP DES MONATS 
GOLONIZATION 

TRANSPORT TYGOON 
MASTER OF MAGIG 

CD ROM 

N g = g 0 ‚49.30 
\ 2 KOMPLETT DEUTSCH 

Irrtümer & Preisänderungen bleiben vorbehalten 
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In Sachen Updates präsentiert sichderDe- 
zember eher besinnlich: Ein paar Umset- 

zungen für „Windows 95”, einige Ergän- 

zungen und ein Ausflug in die Spiele- 

steinzeit - ansonsten bleibt alles ruhig! 

En MET 
abe 

Terminal Velocity 

unter „Windows 

Harry hüpft jetzt 

deutsch: Pitfall 

IE: Das Maya-Abenteuer 

Es gibt mahrere Artefakte, die Harry Jr. und ich während 
unserer Reise finden möchten. 
Viele Mayas glaubten, daß diese alten Götzen und Relikte 
von izamna - dam Gott der Weisheit der Mayas - 
geschaflen und zur Erde gesandt wurden. 

HER MSDOS 
12 

Fliegen am anderen Ende 

der Welt: New Zealand 

Die Vergangenheit 

kehrt zurück: Atari 

26008 Action Pack 2 
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EINE KUN) SACHE „BIS DIE 

AUF a) ’Te],, ... ECKIG 

Soft Price ist wieder da. Das heißt: Die 

Game Klassiker zu ___ soften Preisen. 

kommt mit acht bekannten Knüllern. auf 

nel, ale In cerisen (Brit lidiidr altes 

REHUmN Io Zus 
Erstmals komplett 
in Deutsch! 

DUNE I] Take your 
_ Der Urvater von A BEST SHOT 

940):3 4 „Command and ne Wer MTV® kennt, 

ele] ıTe TUT au kennt ihn! 

GAME KLASSEN ZU EHEN 

SURSSSIT PARKS 

STehtldakellsten 

felfaslzJakitlelar-ı 

SIMON! 
Schräger 
geht s nicht 

"Unverbindliche Preisempfehlung 



AUGEN ZU PREISEN: DA SPRINGT 
WERDEN. 7" . DREIECH, 

erugınal Spiele. Soft Price _. |, ,,, | | EEE 
auf der ____ Worauf wartet Ihr noch? Schiebt 
(TE | ı 5 1 17:7 5 BET 15 ı1,17:7 0 PO Te ı DT BE 
Soft Price? Uberal) im US DnEnTr Fachhandel. 

SUPER Saga, 
SEIIHEIN 

auf CD-ROM! 

SJeldez2;r CE 

Ein „Muß” 
Lie ar. I 72 

Jump'n’Run Fans 

f3 

GAME KLASSIKER ZU IRREN PREISEN 

PFX Im Exklusiv-Vertrieb von: 

Bekannt 2 
aus der ZanHE TIRER /i 

. TV-Werbung ENTERTAINMENT SOFTWARE 
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ren, aber für 

lich jeder Sof: 

Programmierbarer Joystick mit allerlei 

Schwachstellen. 

B es am ni seiner Aufnahmefä hi: 

angelangt ist. 
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Die westfälischen Hard- 

wareexperten von Peacock 

wollen nun auch im Multi- 

media-Geschäft zuschlagen — 

zunächst mit einem High 
Tech-Golfschläger, der für ] 

den ultimativen Realismus 
am Screen-Green sorgen sol! 

Außer dem ca. 65 em langen 
(zusammenschiebbaren) Ne : 

e en, virtuellen Schläger wi 
_ abhängt. Der für Links- und 

be mit Neeriee 

F en e se: 
geben, während die Reichwei- 

te nach wie vor von dem aus- 

Rech händ er einstellbare 

atum Golferlebais in | 
eigenen vier Wänden ist « in 

stärkereglcr ist natürlich auch 
ee) as sorgt a . 

;etrieb _ und der Sinn 

. anzen im dunkeln... 

sich die Tortur noch 

Werden alle Klänge ungefiltert 

durchgelassen, fönt die Musik 

— aus an Boxen ung deli 

i Mlusen Brummen. _ 

beeindruckend (im 3 W 

PC Golf 
Funktionstüchtiger High-Tech- 

Schläger für Wohnzimmer- 

Besonders 
ballistisch 

dest einen 386er DX mit4 MB 

RAM, SVGA-Optik und 16 

MB Platz auf der HD. 

Aura Interactor-Kissen 

Soundgesteuertes Massagekis- 

sen für Masochisten 

Besonders 

vibrationsreich 

Die Packung enthält das Kissen 

mit Steuereinheit, Kabel und 

Netzteil. 



FÜR Wie: 

® 

Mephisto ‘Genius schlug den amtierenden. Weltmeister 
Garry Kasparov im vergangenen Jahr mik1,5 : 0, 5! 
Mit ca. 2. 300 ELO ist Mephisto Genius dit 

markt. Genius 2 ist für Anfänger g 
‚maßen geeignet. Die Spielstärk@ des Progr Im 
können Sie beliebig wählen. Neben den Stand 

Verfügung, z.B. Blitz- und Turnierschach. | 
bleme, Anzeige der Computeranalyse, Zu 
ge, umfangreiche Eröffnungsbibliotheke 

eine Husten an 
Geist und, Geschickl 

Wer:weiß schon, daß Hinter den 

vielen Tücken der modernen Compu- 
tertechnik eine ganz andere Macht: 

die Fäden zieht, als wir es uns vorstel- 
len! Fordern Sie die Geister.der 
Comput welt heraus und’machen Sie 
eine Traumreise nach Transelektrika in i 

das Schloß des MegaGhosts! Bolo ist | 

die zeitgemäße Umsetzung des 
gleichnamigen Atari-Spieleklassikers. 
Auf dieser CD verbindet sich in 
technisch perfekter Realisation ein 
phantasievolles und aktionsreiches 
Spiel von Meinfolf Schneider mit 
wundervollen Zeichnungen von Pascal 

en. | und träumerischer Musik von Nik 
: ee 7 7 di Be] Tyndall zu einem künstlerisch an- 
men en ' # 4” a2 ne = & ” .:] spruchsvollen Gesamtwerk. 

Pech für Taucher Prof. Dr. Frank Forster. 
n Beim Gleiten in die Tiefe des Meeres 
4 entdeckt er eine vergessene Piratenhöhle, 

die nur auf dem Unterwasserweg zugäng- 
lich ist. €r schwimmt hinein, doch plötzlich 

ist die Sauerstoff-Flasche leer. Keine 
Chance, durchs Wasser zu entkommen. Es sollte 

Auf der beschwerlichen Reise durch die ein ganz normaler 
Höhle findet er allerlei nützliche Ge- hr) Tauchgang werden, 

Elelig-n tigen 
gentände, mit deren Hilfe er sich gegen zum größten 
feindselige Kreaturen wie Riesenspinnen (US Abenteuer \ 

zur Wehr setzt. 



DEYZZAUEN) 

Die Bilder haben schon vor hundert Jahren das Laufen gelernt, jetzt geraten auch 

die Texte immer stärker in Bewegung: Auf der 47. Buchmesse waren fast zwei 

war in der Mainmetro- 

ur pole vertreten — aber 
noch interessanter war der dort vorge- 

stellte Online-Dienst ADL/BERTELS- 

MANN ONLINE, der in Kürze bei uns 

ans Netz gehen soll — er wird gemeinsam 

von AMERICA ONLINE (der Bran- 

chenprimus!) und dem Gütersloher Me- 

diengiganten betrieben. Dadurch erhalten 

auch die deutschen Teilnehmer Zugriff auf 

Eine kleine Sensation präsentierte die 

Stuttgarter Firma SOFTMATE dem Pu- 

blikum mit dem Prototyp des GIGA-TO- 

WER: In diesem Automat stecken rund 68 

Gigabyte an (überwiegend Vollpreis-) 

Software, ein komfortables Auswahlmenü 

und ein CD-Brenner, der dem Kunden die 

ausgesuchten Programme innerhalb von 

warehersteller und Buchverlage ihre neue- 

sten Silberlinge auf der Messe vor. Was- 

serratten können z.B. mit SURF INTER- 

ACTIVE aus dem Hause DELIUS 

- a KLASING ein paar 

Trockenübungen 

am PC machen; 

Skihasen dürften 

dagegen eher mit 

dem DSV-ATLAS 

SKI WINTER 

1996 von DIGI- 

TAL PUBLI- 

viel ln 

Klar, auch Günter Grass 

Tas not er führten zahllose Sort. 

Hallen allein für die neuen Medien reserviert! 

das schon bestehende riesige US- 

an multimedial aufbereiteten Infos über 

Lifestyle-, Kino- und Musikneuheiten. 

Nicht zu vergessen die zahlreichen 

Online-Spiele und -Magazine sowie die 

Basisdienste E-Mail und den Internet-An- 
schluß inklusive World Wide Web. So- 

bald hierzulande der Startschuß fällt, wer- 

den auch deutsche „Content Provider”, 

allen voran die konzerneigenen Verlags- 

häuser von Bertelsmann, Inhalte beisteu- 

wenigen Minuten auf eine Silberscheibe 

packt und sie ihm dann mit einem freund- 

lichen Schnarren überreicht! Aufgestellt 

werden soll das gute Stück vorwiegend in 

Kaufhäusern und Buchhandlungen, wobei 

man.spätestens.nach.der CEBIT im Früh- 

jahr eine flächendeckende Versorgung er- 

reicht haben will. 

SHING und seii ı \os zu über 500 Ski- 
gebieten glücklieh werden. Besonders 

reichhaltig war auch das Angebot an Rei- 

seführern (ROUTE 66 von ULLSTEIN, 

BERTELSMANN EITY GUIDE NEW 

YORK bzw. PARIS), Lernsoft (TEACH 

ME PC! - ENGLISCH 1 PLUS im Ver- 

trieb von SUNELOWERS) und Koch- 

büchern: Für Trendesser gibt’s SUSHI 

und VEGETARIAN DELIGHTS von 

AROME, während NAVIGO mit MEINE 

REZEPTE die von Alfred Biolek meint 

und damit eher den Fan gehobener Haus- 

ern. Da tut 

sich der 

Konkurrent 

BURDA 

mit seinem 

EUROPA 

ONLINE 

schon schwerer, denn bei diesem vor- 

wiegend auf Deutschland und Euröpa aus- 

gerichteten Dienst fängt man tatsächlich 

bei Null an. 

mannskost anspricht. So oder so war in 

Frankfurt für jeden Geschmack was dabei 

— ausführliche Tests zu den einzelnen Ti- 

teln findet Ihr demnächst im PC Joker und 

natürlich auch im Multimedia Joker! (Ma- 

nuel Semino) 



Nun steht also mal wieder 

Weihnachten vor der Tür, 

bestimmt wird auch das eine 
oder andere Spiel den Weg 
unter den Baum finden. Und 
wer weiß, vielleicht können 

wir Euch im folgenden ja ge- 
rade dafür Tips, Tricks oder 
gar die Lösung anbieten! 

Natürlich sind wir hierbei wie 
immer auf Eure Einsendungen 
angewiesen, denn ohne sie 
wären diese Seiten so weiß 
wie der Anblick einer Schnee- 
lawine. Schickt uns also bitte 
nach wie vor Tips, Cheats und 
Komplettlösungen, wobei vor 
allem letztere aufgrund ihrer 
Länge am besten auf der Dis- 
kette (als ASCII-Files) aufge- 

hoben sind. Eure Arbeit soll 
auch nicht unbelohnt bleiben, 

denn für jeden abgedruck- 
ten Beitrag gibt es bis zu 300 
Märker abzukassieren, je 
nach Umfang und Aktualität. 
Mit einem kleinen finanziel- 

Ascendancy 

Probleme bei dem Weltraum- 
Strategical von Logic Factory? 
Kein Problem, unsere Tips zu 
den Einheitstypen sollten hier 
wesentlich weiterhelfen: 

Minions 
Kurzbeschreibung: Mechani- 
sche Super-Invasoren. 
Stärken: Verlieren nie bei der 
Eroberung der Welten. 
Diplomatie: Sie planen ihre 
Diplomatie weit voraus, ha- 
ben aber keine besonders gu- 
ten diplomatischen Fähigkei- 
ten, da sie die Bedürfnisse der 
anderen nicht verstehen und 

len Extra-Bonus bedenken wir 
obendrein diejenigen, die uns 
zusätzlich zum Text noch 
Savestände auf die Disk 
packen, bei denen schwierige 
Spielstellen schon geschafft 
sind. Karten und ähnliches 
können wir nur nutzen, wenn 

sie schwarz auf weiß, also auf 
weißem, unliniertem Papier 

eingesandt werden. Das ganze 
Material wird dann geschickt 
an den 

nur auf ihren eigenen Vorteil 
achten. 

Snovemdomas 
Kurzbeschreibung: Nahezu un- 
zerstörbare Schiffe. 
Stärken: Besitzen eine doppel- 
te Panzerung. 
Diplomatie: Sie respektieren die 
Rechte und die Freiheit anderer 
Rassen, suchen aber auch im- 

mer einen Grund zum Kampf. 

Orfa 

Kurzbeschreibung: Können 
auch schwarze Felder besiedeln. 

Stärken: Sie behandeln 

schwarze Felder wie weiße. 

Diplomatie: Sie sind zurück- 

Joker Verlag 
„Besserwisser“ 

Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 

Besonders Eilige können ihren 
Beitrag auch unter der Fax- 
Nummer 089/460 49 77 los- 
werden. 
Solltet Ihr selbst mal einen Rat 
brauchen, so steht Euch jeden 
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un- 
sere telefonische Hotline zur 
Verfügung, wo Ihr Tips zu Soft- 

haltend und friedlich. Sie sind 
sehr intelligent und werden sich 
nicht kampflos ergeben, ändern 
auch ihre Meinung nicht ohne 
einen guten Grund. 

Kambuchka 
Kurzbeschreibung: Besitzen 
hellseherische Fähigkeiten. 
Stärken: Können bei Spielbe- 
ginn die Position sämtlicher 
Heimatplaneten erkennen. 
Diplomatie: Die Kambuchka 
sind ein friedliebendes Volk, 
das allerdings die anderen Ras- 
sen für minderwertig hält. 

Hanshaks 
Kurzbeschreibung: Sehr gute 
Diplomaten. 
Stärken: Sie wissen schon ab 
Anfang des Spiels über alle Ras- 
sen Bescheid und können auch 
mit ihnen reden. 
Diplomatie: Die Hanshaks sind 
der festen Überzeugung, daß 
Leben etwas Heiliges sei. Des- 
halb versuchen sie auch mit al- 
len Rassen in Frieden und Har- 
monie zu leben. Da sie sich als 
Beschützer des Lebens ansehen, 
greifen sie in einen Kampf ein 
und bekriegen den Angreifer, 
wenn der Verteidiger kurz vor 
der Ausrottung steht. 

und Hardwarefragen erhalten 
könnt. All das unter den Tele- 

fonnummern 

089/46 38 23 und 

089/460 58 22 

erg fRSı 

Command & Conquer 

Cheats zu 

X-Com: Terror from 

the Deep 

Tips und Codes zu 

Ascendancy 

Battle Isle 3 

Transport Tycoon De- 

luxe 

Karten zu 

Dungeon Master Il 

Fludentri 
Kurzbeschreibung: Sehr gute 
Heiler. 
Stärken: Sie können sämtliche 
Schäden an all ihren Schiffen 
reparieren, sofern genug SAPs 
vorhanden sind. 
Diplomatie: Die Fludentri sind 
sehr eigenmächtig und sehen 
ihren Status in der Ausdehnung 
ihres Gebiets. Sie gehen nur 
Bündnisse mit Parteien ein, die 
es „wert”, also ähnlich aggres- 
siv sind. 

Baliflids 
Kurzbeschreibung: Spitzendi- 
plomaten. 
Stärken: Sie können Kriegspar- 
teien plötzlich zum Frieden be- 
kehren, solange genügend SAPs 
vorhanden sind. 
Diplomatie: Die Baliflids haben 
eine sehr direkte und friedliche 
Diplomatie, die aufgrund ihrer 
besonderen Fähigkeiten auch 
immer funktioniert. 

Swaparamans 
Kurzbeschreibung: Energie- 
Verdoppler. 
Stärken: Können durch die Be- 

nutzung der SAPs die Energie 
ihres Schiffes für die nächste 

Runde verdoppeln. 
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Diplomatie: Die Swaparamans 
sind friedlich, aber auch sehr 
vorsichtig. Es ist nicht leicht, 
ihr Vertrauen zu gewinnen, 
doch hat man es einmal ge- 
schafft, ändern sie ihre Mei- 
nung nicht so schnell. Außer- 
dem würden die Swaparamans 
niemals einen Vertrag brechen. 

Frutmaka 
Kurzbeschreibung: Schiffste- 
leporter. 
Stärken: Können Alienschif- 
fe, die im Frutmaka-System ge- 
funden werden, bei genügend 
SAPs zurück zu ihren Heimat- 
planeten schicken. 

ee 

Diplomatie: Die Frutmaka sind 

ni 

5 
“4 
Br 
= 

E 
& 

24 

Platter -Duplestien 

in diesem Universum nicht als 

wahres Leben anerkennen, sind 

sie diplomatisch eher schwach. 
Allianzen gehen sie nur ein, 
wenn sie dadurch eine Rasse 

auslöschen können. 

Govorom 
Kurzbeschreibung: Naturgöt- 
ter. 

Stärken: Sie können ihre 
schwächste Kolonie durch die 
Anwendung von SAPs in 
blühende Paradiese verwan- 
deln. 
Diplomatie: Die Govorom sind 
gerecht, aber auch sehr 
mißtrauisch, und gehen nur 
sehr zögernd auf ein Bündnis 

REHETETHERNNERST SS: 

sehr schlechte Diplomaten, da 
sie vom Fremdenhaß geprägt 
sind. Jegliche Art von Kom- 

 promissen ist für sie undenk- 
bar. 

Shevar 

Kurzbeschreibung: Energie- 
sauger. 

Stärken: Sie können die Ener- 

gie aller anderen Schiffe in der 
aktiven Runde mit Hilfe der 

SAPs „stehlen”. 

Diplomatie: Sie sind zwar nicht 
wirklich böse oder schlecht, 

aber da sie das fremde Leben 

ein. Es kann durchaus sein, daß 

sie ihren Standpunkt von ei- 
ner Sekunde auf die nächste 

ändern. 

Ungooma 
Kurzbeschreibung: Galaktische 
„Rausschmeißer. 

Stärken: Können fremde Schif- 

fe von ihrer Route zurück zum 

Startplaneten befördern. 
Diplomatie: Die Ungooma sind 
eine sehr friedliche Spezies, 
die auf die Ehrlichkeit der an- 

deren Rassen vertraut. Sie ver- 

suchen mit allen zurechtzu- 

kommen, aber auch, von ande- 

ren Rassen unerforscht zu blei- 

ben. 

Dubtaks 
Kurzbeschreibung: Hinterhälti- 
ge Wissenschaftler. 
Stärken: Wenn andere Rassen 
einen Planeten erforschen, kön- 

nen die Dubtaks die Ergebnisse 
durch Spionage erfahren. 
Diplomatie: Sie erscheinen al- 
len Rassen als friedliebend, war- 
ten jedoch nur auf eine gute Ge- 
legenheit, um im richtigen Mo- 
ment zuzuschlagen und 
wissenschaftliche Ergebnisse zu 
stehlen. Sie versuchen, durch 

das Aufwiegeln fremder Rassen 
gegeneinander Sicherheit zu er- 
reichen. 

Capelons 
Kurzbeschreibung: Planeten- 
schützer. 

Stärken: Können ihren Planeten 
für eine Runde durch SAPSs un- 
einnehmbar machen. 
Diplomatie: Die Capelons sind 
fast schon wahnsinnig 
mißtrauisch. Sie können ihre 
wahren Motive sehr gut verber- 
gen und versuchen, fremde 
Kämpfe zu vermeiden, kämpfen 
dann aber plötzlich aufgrund 
von fremden Aggressionen, die 
nur in ihren Köpfen existieren. 

Mebes 

Kurzbeschreibung: Reprodu- 
zenten. 

Stärken: Können SAPs verwen- 

den, um die maximale Popula- 
tion einer Kolonie pro Runde 
um eins zu erhöhen. 

Diplomatie: Provozieren leicht 
andere Rassen und sind daher 

diplomatisch eher schwach. Sie 
setzen keine Prioritäten in die 

Entwicklung, sondern versuchen 

ausschließlich, durch Eroberung 
ihr Territorium zu erweitern. 

Oculons 
Kurzbeschreibung: 
astronomen. 
Stärken: Besitzen schon zu 
Spielbeginn Informationen über 
sämtliche Planeten auf den Ster- 
nenrouten. 
Diplomatie: Die Oculons sind 
eine vertrauensvolle und kom- 
munikative Spezies. Sie sind so- 
wohl loyale Verbündete als auch 
sehr nachtragende Gegner, denn 
sie vergessen nie. 

Spitzen- 

Arbryls 
Kurzbeschreibung: 
blockierer. 

Stärken: Können die Sternen- 
routen zu ihren Planeten durch 

SAPs vollständig blockieren. 
Diplomatie: Die Diplomatie der 

System- 

"Kurzbeschreibung: 

Arbryls ist sehr ruhig und un- 
gewöhnlich pazifistisch. Sie 
sind bessere Zuhörer als Redner 
und versuchen, sich aus jegli- 
cher Art von Kämpfen und Ag- 
gressionen herauszuhalten. 

Marmosians 
Kampf- 

kreierer. 
Stärken: Können mit Hilfe von 
SAPSs ihre Feinde dazu bringen, 
sich gegenseitig zu bekämpfen. 
Diplomatie: Da die Marmosians 
die anderen Rassen nur als ihr 
Werkzeug ansehen, ist ihre Di- 

plomatie selbstschützend und 
auf Expansion ausgelegt. 

Chronomyst 
Kurzbeschreibung: Weltraum- 
reisende mit Turbo-Boost. 
Stärken: Können ohne speziel- 
les Device über die Sternen- 
routen fliegen und sind dabei 
auch wesentlich schneller als 
die anderen Rassen. 
Diplomatie: Die Chronomyst 
sind friedlich, verstehen jedoch 

nichts von den Bedürfnissen an- 
derer Rassen. Sie haben keine 
Angst vor Fremdangriffen, fan- 
gen aber auch nicht von selbst 
an, Kriege zu beginnen. 

Chamachies 
Kurzbeschreibung: Gute For- 
scher. 
Stärken: Können mit Hilfe der 
SAPS ihre jeweilige Forschung 
sofort beenden. 
Diplomatie: Ihre Diplomatie ist 
zwar im Prinzip friedlich, den- 
noch sind die Chamachies in di- 
plomatischen Belangen immer 
fordernd und auf ihren Vorteil 
bedacht. 

Nimbuloids 
Kurzbeschreibung: Baulöwen. 
Stärken: Können durch den Ein- 
satz von SAPs sämtliche Kon- 
struktionen sofort zur Vollen- 
dung bringen. 
Diplomatie: Die Nimbuloids 
sind generell friedlich. Ihre Di- 
plomatie ist im allgemeinen sehr 
bedacht und neutral. 

Battle Isle 3 

Thomas Matern hat soeben Kro- 

mos von allen feindlichen Ein- 

heiten befreit und somit einen 

Tip und Codes parat. Zunächst 
einmal einen generellen Tip: So- 
bald man eine neue Mission be- 

ginnt, abspeichern und die glei- 
che Mission mit „einzelne Kar- 

te” neu laden. Hier sollte man 

dann die Trainingsversion 
wählen. Dann kann man sich die 

Karte genau ansehen und schon 
mal in Ruhe die Taktik aus- 



rechnen. Doch nun zu den Co- 

des: 

Level 2: 6487674 

Level 3: 1564386 

Level 4: 9745642 

Level: 5: 3756838 

Level 6: 2957843 

Level 7: 8844366 

Level 8: 2375411 

Level 9: 3854653 

Level 10: 5647332 

Level 11: 4092664 

Level 12: 7564366 

Level:13: 8264241 

Level 14: 3243554 

Level 15: 5487436 

Level 16: 1353411 

Level 17: 4524338 

Level 18: 6731244 

Level 19: 1243371 

Level 20: 6245425 

X-Com: Terror from the 
Deep 

Thomas Iff hat uns gleich eine 
ganze Palette von netten HE- 
Xereien geschickt, wodurch es 
wirklich keine Probleme mehr 
mit dem Spiel geben sollte: 
Zunächst einmal die Werte für 

die Hauptbasis (gespeichert in 
BASE.DAT), bei der mit Hilfe 

der obenstehenden Hextabelle 

sämtliche Werte veränderbar 

sind. 

Hier nun die Erklärung, was 
die Zahlen zu bedeuten ha- 

ben; jede Zahl steht stellver- 

tretend für die Anzahl eines 

Gegenstands. Wir haben je- 
doch nur die wichtigsten her- 
ausgegriffen (die Werte 47 
bis 49 auf keinen Fall än- 

dern!): 

01 Ajax-Werfer 
02 AUP-Werfer 

03 U-Boot-Gaskanone 

04 IWV-Kanone 

05 Gauss’sche Kanone 

06 Sonaroszillator 

07 Ajax-Torpedo 
08 AUP-Torpedo 
09 Gasmunition 

10 IWV-Munition 

11 Coleanth-Gaskanone 

12 Coleanth-Aquajet 
13 Coleanth-Gauss 

14 Verdränger-Sonar 
15 Verdränger-P.W.T 

16 Pfeilgewehr 
17 Pfeilladestreifen 

18 Jet-Harpune 
19 Harpunen-Ladestr. 
20 Gaskanone 

21 PB-Munition für Gaskanone 

22 HE-Munition für Gaskanone 

23 PH-Munition für Gaskanone 

28 Torpedowerfer 
30 großes Torpedo 
31 Phosphor-Torpedo 
34 schwere Gauss 

35 Magnastrahl-Granate 
40 Arzt-Tasche 

46 schwere thermische Lanze 

61 Zrbit 

62 M.S.-Lesegerät 
65 schwere Gauss-Munition 

77 Techniker 

178 Truppführer 
79 Soldat 

80 Terrorist 

81 Ionenbeschleuniger 
82 Magnetische Navigation 
85 Klonapparat 
90 AI-Reanimierungszone 
Wem es dann noch am lieben 

Geld mangelt, der braucht auch 

nur seinen HEX-Editor zu 

bemühen und in der Datei 

-LIGLOB.DAT die ersten vier 

Werte auf FE FE FE OA zu än- 

dern, und schon schwimmt er 

förmlich in der Kohle. 

Auch die Ankunftszeit eines 

Transfers läßt sich problemlos 
verkürzen, wenn man die Datei 

TRANSFER.DAT Öffnet und 

anstatt XX jeweils den Wert Ol 
einsetzt: 

000000 FF 04 XX 02 1E 00 00 

00*FF 04 XX 02 1F 00 00 00* 

Die Ankunftszeit wird auf eine 

Stunde reduziert; die ganze Ge- 
schichte wiederholt sich in der 

Datei immer wieder. 

Transport Tycoon Deluxe 

Hier gelten nahezu die gleichen 
Strategiehinweise wie für die 
Ur-Version. Beginnen sollte 
man auf jeden Fall in einer 
großen Stadt mit mindestens 

“ zwei Busstationen und vier 

Bussen, die ständig hin- und 
herpendeln. Sobald die Kon- 
kurrenz erscheint, es jedoch 

noch keine Zeitungsmeldung 
dazu gegeben hat, kann man sie 

meistens für einen Appel und 
ein Ei erwerben. Durch die 
neue Magnetschwebebahn er- 
gibt sich zudem eine neue Mög- 
lichkeit, den Gegner aufzuhal- 

ten. Baut Eure Schienen ein- 
fach über eine stark befahrene 
Straße des Computerspielers. 
Da die Züge mit über 600 km/h 
über die Piste donnern, bim- 

meln die Warnsignale an den 
Übergängen erst, wenn es ei- 

gentlich schon zu spät ist, so 
daß sämtliche Konkurrenz- 
fahrzeuge über kurz oder lang 
über den Jordan hüpfen. Natür- 
lich sind auch nicht die eige- 
nen Fahrzeuge dagegen gefeit, 
weshalb eigene Straßen niemals 
von Magnetschwebebahnen ge- 
kreuzt werden sollten. We- 

sentlich besser sind da Brücken 
oder Tunnelkonstruktionen. 
Um sich von vornherein Land 
zum späteren (größeren) Flug- 
hafenbau zu sichern, kann man 

einerseits das Land erwerben 
oder (günstiger) einfach die ge- 
wünschte Fläche mit Schienen 
zubauen. 
Wenn Euch eine Stadt im Weg 

ist, so grabt vor ihr und hinter 
ihr eine Kerbe in den Boden 
und buddelt dort einen Tunnel. 
Falls ein Computer- oder auch 
menschlicher Gegner eine Stadt 
beherrscht, kann man ihm auf 
zwei Wegen beikommen: zum 
einen natürlich durch Kauf der 
Exklusivtransportrechte, was 
jedoch recht teuer ist, oder 

aber, wenn es sich um ein rei- 
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nes Autounternehmen handelt, 

durch Restaurierung der 
Straßen. Die Fahrzeuge kom- 
men nicht weiter, und man 

selbst kann mit Hilfe von Zü- 
gen oder Heliports das Ver- 
trauen der Stadt gewinnen. 

In dieser Version gibt es nun 
auch das „Einbahnstraßensy- 

stem” für Züge, das eifrig ge- 
nutzt werden sollte. In vielbe- 

fahrenen Bahnhöfen sollten 

z.B. die maximal vier Gleise 

direkt verbunden sein und sich 

dann in zwei Wege aufteilen, 
die aus jeweils fünf Schienen 
nach Einbahnstraßenprinzip 
bestehen. Dadurch können 

gleichzeitig fünf Züge in den 
Bahnhof einfahren und eben- 

falls fünf ihn verlassen. Eine 

andere Möglichkeit ist die 
Konstruktion eines „Kreisver- 

kehrs”, bei dem sich die Züge 
immer nur in einer Richtung 
bewegen können. Wichtig ist 
hierbei, daß der „Kreis” groß 

genug gebaut wird und in den 
richtigen Abständen Signale 
stehen, damit mehrere Züge 

gleichzeitig in ihm fahren kön- 
nen. Bei jeder möglichen Ab- 
zweigung sollte dann wieder 
mindestens eine Schiene für 

jede Richtung bereitgestellt 
werden. 

Die Monorail-Schienen sollte 

man nur bei Neukonstruktio- 

nen verwenden, da schon kur- 

ze Zeit später die Magnet- 
schwebebahn erhältlich ist. 

Diese sollte dann auch sofort 

genutzt werden und die alten 
maroden Schienen samt Fahr- 

zeuge ersetzen, da der Zeitge- 
winn schnell die Investition 

wieder einbringt. Dabei muß 
man darauf achten, daß man 

möglichst gleichmäßig „aufrü- 

stet” und nicht sofort alle alten 

Schienen und Bahnhöfe ab- 

reißt, nur um zu erkennen, daß 

man sich nach der Legung von 
neuen Schienen und Bahnhö- 

fen die doch recht teuren Züge 
nicht mehr leisten kann. 

Wir bieten die 



Marco Hacke hat Command & 

Conquer auf der Seite der GDI 
(Global Defense Initiative) 

gelöst, doch lassen sich fast alle 
Taktiken auch für die andere 

Seite anwenden. 

Allgemeine Kampfhinweise 

Für den Fußeinheitennahkampf 
eignen sich die Flammenpan- 
zer der NOD und die Grena- 

diere der GDI am besten. Rak- 

Zeros niemals allein angreifen 
lassen, da ihre Feuerkraft zwar 

sehr stark ist, sie sich jedoch 

schon mit einem Grenadier- 

Volltreffer vernichten lassen. 

Fußeinheiten möglichst ge- 
trennt bewegen und angreifen 
lassen. Typische Nahkampf- 
waffen wie Flammenwerfer- 

soldaten oder -panzer mit weit- 
reichenden Waffen attackieren 
(Raketenwerfer, Mammut- 

Tanks) oder aus der Luft (Or- 

cas) vernichten. Bei der Ver- 

teidigung alle Einheiten zu ei- 
ner geschlossenen Front 
aufbauen - nach dem Schema: 

Panzer, Nahkampfeinheiten 

nach vorn, Raketenwerfer und 

weitreichende Waffen (Stahl- 

hagel, Artillerie) nach hinten. 

Gegner lassen sich auch fast 
immer anlocken. Hierzu fährt 

man mit einem schnellen Fahr- 

zeug (Wüstenjäger, Kampf- 
buggy, NOD-Mot) zu ihnen, 
feuert einen Schuß ab und fährt 
dann an einer Reihe eigener 
Einheiten vorbei. Da der Feind 
immer die Einheit angreift, die 
zuerst auf ihn losgegangen ist, 
können eigene schwere Ein- 
heiten (z.B. Panzer) ihn beim 

Vorbeifahren vernichten. So- 
bald die Basis in der Lage ist, 
Verteidigungsposten zu bau- 
en, diese Möglichkeiten nutzen 
und die eigene Basis absichern. 
Da solche Posten nur direkt ne- 
ben Gebäuden gebaut werden 
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können, folgenden Trick an- 
wenden: Von den Gebäuden ein 
oder zwei Befestigungen (am 
sinnvollsten erweisen sich hier- 
zu Sandsäcke) verlegen und am 
Ende den Verteidigungsposten 
bauen. Die verwendeten 
Sandsäcke wieder verkaufen, 

und schon hat man Ab- 
wehrstellungen, die nicht direkt 
neben Gebäuden stehen. Im 

späteren Spielverlauf sollte die 
eigene Basis auch rundum mit 
Mauern, Zäunen oder 
Sandsäcken abgesichert wer- 
den. 
Die Tiberiumfelder, in deren 

Nähe sich kein „Tiberium- 

Baum” befindet, der Samen 

ausspuckt, sollten nie völlig ge- 
plündert werden. Strategisch 
am wichtigsten sind alle Ge- 
bäude, die Einheiten produzie- 

ren können. In späteren Mis- 
sionen ist es auch vorteilhaft, 

den Bauhof möglichst schnell 
einzunehmen, um zu verhin- 

dern, daß der Gegner gerade 
erst vernichtete Basisbefesti- 
gungen neu baut und damit die 
soeben eroberten Gebäude zer- 
stört. Da der Computer die Ei- 

genschaft hat, zerstörte Bauten 
immer wieder an der gleichen 
Stelle zu errichten, ist es sinn- 

voll (besonders bei den ver- 

schiedenen Verteidigungsanla- 
gen), dort eine eigene Einheit 
zu plazieren, um dies zu ver- 
hindern. Beim Erobern der Ti- 

beriumraffinerie darauf achten, 

daß der Sammler sich gerade 
zum Abladen dort aufhält, da 
auch er miterobert wird. 

Baureihenfolge 

Zunächst wird ein Bauhof ge- 
baut, ihm sollte ein Kraftwerk 

(später auch Großkraftwerke) 
folgen. Um Androiden zu pro- 
duzieren, werden dann Kaser- 

nen errichtet. Es folgt das Ra- 
dar, das im Lauf der Zeit durch 
eine Kommunikationszentrale 

ersetzt wird, anschließend sind 

Raffinerie, Waffenfabrik, Heli- 

port, Werkstatt und zum Schluß 
ein Silo an der Reihe. 

Missionsbeschreibungen 

1. Mission Mit dem Kreuzer 

die beiden Geschütztürme im 

Westen an der Küste zerstören, 
eine Basis aufbauen, dann alle 
Gegner vernichten. Es handelt 
sich lediglich um einen Buggy 
und einige Androiden. 
2. Mission Nachdem die eigene 
Basis verteidigt ist, mit dem 
MBEF rechts neben der Kaserne 
einen Bauhof errichten und 
anschließend ein Kraftwerk bau- 
en, dann Kaserne reparieren und 

Einheiten produzieren. Mit den 
drei Invasoren Gebäude einneh- 
men und den Rest zerstören. 
3. Mission Nach der Ankunft die 
Basis in der südwestlichen Ecke 
der Karte errichten. Ein riesiges 
Tiberiumfeld befindet sich di- 
rekt nördlich von der Basis und 
ebenfalls ein größeres im Osten. 
Der Gegner hält sich im Norden 
in der Mitte der Karte auf. Zu- 
erst werden genug Einheiten pro- 
duziert und die Flarak-Stellun- 
gen vernichtet. Zur Basis des 
Gegners gelangt man nur auf 
zwei schmalen Wegen: nördlich 
der eigenen Stellung und am öst- 
lichen Kartenrand. Nachdem die 
Befestigungen vernichtet sind, 
wird die Basis entweder einge- 
nommen oder zerstört. 
4. Mission So schnell wie mög- 
lich nach Süden und dann nach 
Osten bewegen und dort den 
Fluß überqueren. Um den Wald 
herumfahren und jetzt nach Sü- 
den, wo die Brücke überquert 
wird. Nun geht’s nach Westen 
ins Dorf, wo Verstärkung war- 
tet. Damit können jetzt pro- 
blemlos alle Gegner vernichtet 
werden. 
5. Mission Die Einheiten nach 
Süden über die Brücke und 
anschließend nach Osten bewe- 
gen, dort die Basis übernehmen 
und die passierte Brücke sichern. 
Anschließend werden auch die 
Flußübergänge im Osten gesi- 
chert und das Tiberium abge- 
erntet. Wenn genug Einheiten 
zur Verfügung stehen, den Fluß 
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überqueren und im Norden den 
rechten Teil der gegnerischen 
Basis angreifen. Jetzt ist es kein 
Problem mehr, den Rest zu zer- 

stören. 

6. Mission Mit dem Komman- 
dobot auf der kleinen Insel vor- 
sichtig alle NOD-Fußeinheiten 
ausschalten. Ist dies geschehen, 

die Flarak-Stellungen in die Luft 
jagen. Nun geht’s per Helitrans 
auf die andere Seite, wo mög- 
lichst alle Fußeinheiten und Fla- 
raks vernichtet werden. Schließ- 
lich zum Westeingang der Basis 
fliegen und hineinstürmen. Im 
nordwestlichen Teil befindet 
sich das Radar-Gebäude — wird 
es erobert, erscheint „Missions- 

ziel erreicht”. 
7. Mission Sobald das MBF an- 
gekommen ist, wird die Basis er- 
richtet und das Tiberium einge- 
sammelt. Die Engstelle im Osten 
durch einen Wachturm und ei- 
nige Einheiten absichern, mit al- 
len anderen Einheiten Angriffe 
aus dem Norden abwehren. 
Wenn genügend Einheiten vor- 
handen sind, die drei Zugänge 
zur Feindbasis „abdichten”, da- 
mit die NOD-Sammler an kein 
Tiberium mehr kommen. Nun ist 
es nur eine Frage der Zeit, bis 

der Gegner kein Geld mehr hat. 
Jetzt angreifen und alle Produk- 
tionsgebäude einnehmen, damit 
dürfte die Lage unter Kontrolle 
sein. 
8. Mission Zu Beginn sofort die 
Werkstatt und die Kraftwerke 
reparieren. Bei den Fahrzeugen 
haben die MIAI-Panzer und die 
Stahlhagel-Raketenwerfer Vor- 
rang. Mit einigen Einheiten nun 
die Stadt westlich bewachen und 
auch die Brücke nördlich der ei- 
genen Basis sichern. Tiberium 
ist zwischen der Basis und der 
Stadt reichlich vorhanden. Wenn 
alle Einheiten repariert sind, ei- 
nen Großangriff auf die NOD- 
Basis im Norden starten, am be- 
sten von beiden Seiten gleich- 
zeitig. 
9, Mission Die Sammler über 
die Brücke fahren und dort Ti- 
berium abbauen lassen. Wenn 
der Helitrans die Fußsoldaten 

auf der Südseite des Flusses ab- 
liefert, wird abgespeichert. Mit 
diesen dann die beiden Ge- 
schütztürme angreifen und 
anschließend Einheiten in den 
Helitrans und auf die andere Sei- 

te des Flusses transportieren. In- 
zwischen sollte die Basis mög- 
lichst viele Einheiten herstel- 
len. Diese werden nach 
Südwesten am Flußufer entlang 
zur gegnerischen Basis bewegt, 
aber kurz vorher angehalten. Mit 
den Fußeinheiten die zwei wei- 
teren Geschütztürme vernichten. 
Wenn die RAK-Kreuzer kom- 
men, gilt es, mit den nördlich po- 

sitionierten Einheiten die Basis 
anzugreifen. Möglichst schnell 
das Flugfeld erobern und alle 
Kraftwerke zerstören, damit die 
Lasertürme keine Energie mehr 
bekommen. 
10. Mission Am Ankunftsort die 
Basis aufbauen und darüber das 
Tiberium abbauen. Möglichst 
früh den Geschützturm im Nor- 
den zerstören. Die beiden Gän- 
ge im Norden schließen, dann 
ORCA-Hubschrauber produzie- 
ren und damit alle Geschütztür- 
me vernichten. Jetzt werden nur 
noch Panzer hergestellt. Wenn 
die eigene Seite stark genug ist, 
kann die gegnerische Basis ver- 
nichtet werden. 
11. Mission Sofort nach Ankunft 
alle Fußeinheiten und das MBF 
nach Südosten der Küste entlang 
bewegen. Den auftauchenden 
Panzer vernichten, dann dem 
Weg weiter folgen. Wenn im 
Norden eine Schlucht erscheint, 
wird hochgestiegen. Jetzt wie- 
der Richtung Nordwest bis zu 
einer Y-Weggabelung, hier wird 
nach Norden marschiert, bis die 
Schlucht endet. Von hier an nach 
Osten bis zum Kartenrand lau- 
fen und dort die Basis aufbauen. 
Südlich davon liegt auf einer 
kleinen Insel ein riesiges Tibe- 
riumfeld. Das Gebiet mit 
Fußeinheiten erforschen, um den 
Gegner frühzeitig mit mehreren 
ORCA-Hubschraubern vernich- 
ten zu können. Mit Helikoptern 
die Basis gegen Flammenwer- 
ferpanzer verteidigen. Wenn al- 

les steht, werden zuerst mit den 

Orcas alle Geschütztürme an der 

Küste zerstört. Möglichst im- 
mer die Sammler der Bruder- 
schaft vernichten, wenn diese 
zum Tiberiumfeld im Westen 
wollen. Wer es so weit geschafft 
hat, wird keine Probleme mehr 

haben, die Basis zu erobern. Ist 

das geschafft, durch den Fluß 
fahren und die restlichen Ge- 
bäude aus der Welt schaffen. 

Jetzt landet ein Helitrans in der 

NO-Ecke der Landkarte. Dort 

läßt man Agent Delphi in den 
Hubschrauber steigen, und schon 
ist die Mission geschafft. 
12. Mission Nach dem Eintref- 

fen sofort nach Westen zur GDI- 
Basis laufen und dort alle wich- 
tigen Gebäude reparieren. Wenn 
alles erledigt ist, sind MIAI- 

Panzer und Grenadiere zu pro- 
duzieren und damit die beiden 
Basiseingänge abzusichern. Nun 
einige Einheiten in den Nord- 
westen der Karte bewegen. Dort 
nach Osten durch den Fluß ge- 
hen und die beiden NOD-Stel- 

lungen zerstören. Eine Einheit 
wird auf die Kiste bewegt, die 
2.000 Credits werden eingesackt, 

anschließend geht’s wieder 
zurück zur Basis. Ist kein Geld 

mehr vorhanden, verkauft man 

alle Gebäude bis auf die Waf- 

fenfabrik und die Kaserne und 

produziert davon Einheiten. Nun 
durch den Ausgang im Westen 
die Basis verlassen und bis zum 

Ende des Tiberiumfeldes fahren. 

Dort den Fluß überqueren und 
möglichst weit nach Norden be- 
wegen. Irgendwann ist es mög- 

lich, von einem Hügel aus auf 
die Feindgebäude zu feuern. 
Wenn diese zerstört sind, mit 
Panzern und Fußsoldaten die 
Geschütze vernichten und die 

Basis stürmen. 
13. Mission An der Ankunfts- 

stelle sofort alle Standardge- 
bäude bauen und von Norden 
aus mit Mauern und Befesti- 
gungstürmen absichern, alle 
Einheiten zum Schutz der Basis 

einsetzen. Die Tiberiumvor- 
kommen im südlichen Teil der 
Karte dürften locker ausreichen, 

um eine dem NOD überlegene 
Armee aufzubauen. Möglichst 
bald die Flarak-Stellungen im 
südlichen Teil der NOD-Basis 
vernichten. Da dem Gegner auf 
die Dauer die Tiberiumvorkom- 

men im Norden der Karte nicht 

reichen, lassen sich die Samm- 

ler, die nach Süden fahren, pro- 
blemlos aufmischen. Wenn die 

eigenen Streitkräfte groß genug 
sind, die Feindbasis im Zen- 
trum der Karte angreifen und 
anschließend den Durchgang der 
gerade eingenommenen Basis 

verschließen. Jetzt dürfte sich 

auch die nächste Gegnerbasis im 
Norden zerstören lassen. 

14. Mission Nach der Ankunft 

alle Einheiten nach Osten zur 

Brücke bewegen, diese über- 
queren und auf der rechten Fels- 
seite entlanglaufen. Ist diese zu 
Ende, geht’s noch ein Stück öst- 
lich weiter, dort wird der Durch- 

gang für alle Gegner abgedich- 
tet. Erst wenn keine NOD-Ein- 

heiten mehr angreifen, einige 
Einheiten das Gelände untersu- 

chen lassen und alle geflüchte- 
ten Einheiten zerstören. 

15. Mission Nach der Ankunft 

über die Brücke fahren und am 

Kartenrand den Bauhof errich- 

ten, dann schnell eine Raffine- 

rie, Kaserne und Radar bauen. 

Die Engstelle nördlich der Basis 
verschließt man durch Mauern 

und erstellt dort einen Befesti- 

gungsturm. Als nächstes für die 
eigene Basis auch von östlicher 
Seite einmauern, jedoch südlich 
offen lassen. Nun eine Waffen- 

fabrik errichten, einen 2. Samm- 

ler produzieren und damit mög- 
lichst schnell die Tiberiumvor- 

kommen in der südlichen Mitte 

der Karte einsammeln. Jetzt wer- 

den die eigenen Streitkräfte ver- 
stärkt (MI1AIl-Panzer und 

ORCA-Hubschrauber). Die Heli- 

ports werden mit Hilfe von 
Sandsäcken auf der kleinen In- 

sel südlich der Basis gebaut. Nun 
müssen die Geschütztürme nörd- 

lich der eigenen Basis vernich- 
tet werden, um Zugriff auf das 

Tiberium in der Mitte der Karte 

zu bekommen. Die Basis an der 

oberen Ensgstelle bis zum nörd- 
lichsten Ende erweitern, inzwi- 

schen Kommunikationszentrale 

bauen. Den Laserturm direkt vor 

unserer Basis zerstören wir mit 

Orcas. An dieser Stelle wird spä- 
ter eine zweite Basis errichtet, 

eine Waffenfabrik gebaut und 
diese als Primärbauwerk mar- 

kiert. Ab jetzt Mammut-Panzer 
herstellen. Direkt nördlich un- 

serer Zweitbasis befindet sich 

auch eine kleine Basis der Bru- 

derschaft, die eingenommen wird 
(die beiden Lasertürme dort ver- 

nichten wir und nehmen das 

Flugfeld ein). Von jetzt an ist 
es möglich, ungehindert nach 
Norden zur Hauptbasis vor- 
zurücken. Möglichst alle Kraft- 
werke des Gegners zerbröseln, 
dann zu ihm vorrücken, seine 

letzten Einheiten und schließlich 

den Tempel vernichten. Finito! 
Übrigens: Wer das Spiel mit der 
Bruderschaft spielt, darf nach der 
letzten Mission ein weltbekann- 

tes Ziel zerstören, z.B. den Ei- 

felturm. Mal schaun, was Chirac 

dazu sagt... 
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RN-Computer 
R.Nickel ‚Klever Weg 81 „25779 Hennstedt 

Tel.04836/9213 
Air Havoc dt.V — 7495 

Aladdin dt.A 0795 —— 
Apache LongbowdtV --—— 80,95 
Ascendance dt.V 85,95 

Battle Isie3 dt.V 85,95 

Bioforge dt.V 98.95 

Civ Net dt. V 91,95 
Command&Congquer dt 94,95 
Daedalus Enconter dt.V 95,95 

Decent dt.A 88,95 

SER ZAEE . Der Resder dt.V 80,95 
= Elite 3 dt.V 52,95 

as "EBS Fade to Black dt.V 91,95 

SSENEN Sn Flight Unlimited dt.V 95,95 

= EEENEEER Pre sg = 
Eu EEREE ed Hollywood Pictures dt.V 81,95 

III ul we Jagged AlliancedtV —— 9495 
Ra x EN Kiyeko u. d. Diebe d.Na. 64,95 

König der Löwen dt.A 
Lucas Arts Top Adven. 
Magic Carpet II dt. V 
MechWartior 2 engl. 
Micro Machines 2 dt.A 
NBA Live 95 dt.A 
Need for Speed dt.V 
One Must Fall 2097 dt.V 

Panzer General dt.A 
Pitfall Win95 dt.V 
Prisoner oflce dt.V 
Primal Rage dt. A 
Schwarze Auge? dt.V 

SimTower dt.A 
Slipstream5000 dt.V 
Star Trek TNG dt.V 
Terminal Velocity dt.A 
The Last Dynasty dt.V 
Vollgas dt V 
Whales Voyage? dt.V 
X-Com Teır.£t.Deep dt 
Weitere Titel lieferbar! Druck und Preis- 

: irrtümer vorbehalten. Preisdatum 10/95 

SKULLKEEP- unsere kpl Liste mit Hard u Software bitte 
Telefonisch anfordern. 

EINGANG 

NORDWESTLICHE GEGEND 



)as Nammlerstüc 
(& TELEFONKARTE 6 DM 

hit. t Einheicen im w on 
— DM und einem Jugend- 
il-Motiv unseres Maskott- 
ens existiert nur in einer 
ar islialdlanıı Niere 
ls yAulılı) a n o. MIT EINGEBAUTER 

2ntiert einen Katalog-Wert 
on ca. 80,-— DM. Unseren WERTSTEIGERUNG! 

esern können wir eine be- 

enzte Stückzahl anbieten, Bestelladresse: 

nd zwar für Joker Verlag - „JOKER SHOP" - 
4 Bretonischer Ring 2 - 85630 

Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland 
möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck 
liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebühren 
im Inland bzw. 10,- DM für Auslandsbe- 
stellungen dazuschlagen. 

Die 50 stürksten 

Games, treffsicher 

Die 50 stärksten Er‘ und unterhaltsam 

Games, treffsicher getestet 

und unterhaltsam 

getestet SYEE 94 

SYBEX 

SONDERSERVICE FÜR JOKER-LESER 
Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhält die durchgehend farbig gedruckte, in- 

haltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmückte Sammlung der größten 

Bee Highlights mit einer item istiian.c von seinem u es erteenaehe 

estelladresse: 

ker Verlag - „JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

achnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 

50 DM Postgebühren im Inland bzw. 10,- DM für Auslandsbestellungen dazuschlagen. 

Alone in the Dark 2 
Alone in the Dark 2 
Alone in the Dar 
Al-Quadim 
Änsto 
Battle Isle Il 
Battle Isle Il 
Battle Isle Il 
Battle Isle II Data 
Biing! 
Blackhaw 

ristoph Kolumbus 
Colonizatıon 
Comanche 
Corridor 
Creature Shoc 
Das Schwarze Auge 
Das Schwarze Auge 
Das Schwarze Auge 
Der König der Löwen 
Der Patrizier 
Der Planer 
Der Reeder 
Desert Strike 
Desert Strike 
Devil Lang 
Die Sage von Nietoom 
Die Sage von Nietoom 
Die Siedler 
Discworld 
Doofus 
Dragonsphere 
Dragon lore 
Dreamweb 
Dungeon Master Il 
Dungeon Master Il 
Dynablaster 
Ecstatica 
ishockey Manager 

Elite 2 
Elite 
FIFA Int. Soccer 
FIFA Int. Soccer 
FIFA Int. Soccer 
FX Fighter 
Gabriel Knig 

abriel Knig 
vi 

Hattric 
Hattrick! 
Heimdall 2 
Hi-Octane 
Höhlenwelt Saga 
Höhlenwelt Saga 
Hurra Deutschland! 
Inca 
n Extremis 
Interior 
nherit the Eart 
Ishar 
Jack Jazzrabbit 
Jim Power 
Joker CD 
Jungle Strike 
Jungle Strike 
King’s Quest 7 
Lawnmover Man 
Legend ot Kyrandıia Il 
Legend ot Kyrandia Ill 
Little Big Adventure 
lo DODD 

Magic Carpet 
Master ot Magic 
Mechwarrior 
Metal Marines 
Metaltech: Earthsiege 
Might & Magic V 
Myst 
Oldtimer 
One Must Fa 
Outpost 
Panzer Genera 
Phantasmagoria 
Pinball Fantasies 
Pirates! 
Pizza Connection 
Prisoner of Ice 
Privateer 
Raptor 
Rebel Assault 
Reunion 
Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 
Robinsons Requiem 
Sim City 2000 
im City 2000 

Simon the Sorcerer Il 
im Tower 

Space Quest 6 
Star Trek: The Judgment Rite 
ubwar 2050 

Superfrog 
Superhero League ot Hoboken 
Super Street Fighter || Turbo 
Terminator Rampage 
T.F.X. 
The Horde 

e Last Dynas 
The lost Vikings 
Theme Par 
Theme Par 
Tie Fighter 
Tie Fighter 
Tom long 
Transport Tycoon 
UFO 

Ultima VIl 
Virtual Casino 

Woodruft a. t. Schnibble o Azimu 
Woodruft a. t. Schnibble of Azimut 
X-Com: Terror f.t. Deep 
Yo! Joe! 
Zeppelin 

Lösung 
Tip 

Tips 
Lösung 
Tips 

odes 
eat 

eat 

Tip/Codes 
ips 

odes 
ID 

eat 

eat 

eat 

eat 

eats 

g./Tip/Karten 
ung/ Karten 

Lösung 
Ösung 

Codes 
A Lösun Q 

Lösun ° 
ID 

Tip 
Cheat 
Lösun ° 



STANDARD-VERSION FÜR 
DIE GEWOHNTEN 7 N es 

NUR WER 
DIESES TOP-GAME SCHON 
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4,39.17):7 7/7 11 73), 5 

m + Ma = Be Ei = 

NACHTS-AUSGABE DES 
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ZU KAUFEN 
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WENIGE AUGENBLICKE B 
Die Spannung erreicht ihren 

Höhepunkt! In wenigen 

Tagen beginnt Ihr gigan- 

tischstes Abenteuer. Zum 

ersten Mal werden die 

Grenzen zwischen Spiel, 

_ Simulation und Realität 

verwischt! Ihr Joystick 

mutiert zum Steuerknüppel, Ihr Monitor zum 

Cockpit. Sie sind an Bord des EF 2888. Er gilt in 

Fachkreisen als realistischste Kampfflug-Simula- 

tion aller Zeiten und bringt Sie haarscharf an die 

Wirklichkeit heran. Jagen Sie alleine oder im 

Netzwerk mit bis zu 7 anderen Piloten über eine 

perfekt reproduziertie 5D-Landschaft. Lernen Sie 

den EF 2008 zu beherrschen wie ein leibhaftiger 

Düsen jet-Kampfpilot! 

Die Gestaltung basiert auf freigegebenen 

Informationen der British Aerospace und 

weltführenden Flugzeugingenieuren. 

Über 4 Millionen km? perfekt reproduzierte 

3D-Landschatft. Ä 

Der Spieler kommandiert bis zu vier „intelli- 

gente“ Flugzeuge in Luft- und Boden- 

schlachten. | 

Über Netzwerk können sich acht Spieler 

gleichzeitig heiße Gefechte liefern - in einer 

Authentizität, die es nie Zuvor auf dem PC gab. 

BIGHRL IMAGE BESIER 
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TOP JOB 

Gerade rechtzeitig zur besinn- 
lichen Zeit hätten wir da drei 
ebenfalls „besinnliche” Games 
anzubieten: Mit Dungeon Ma- 
ster II besinnt sich auf seine 
Rolli-Erfahrungen 
Johannes Rahm, Braunschweig = 
Beim Anblick von Skunny 
Kart besinnt sich auf seine Ra- . 
ser-Fähigkeiten _ 
Willy Schicker, re 
_Und mit Der Meister besinnt 
sich auf seine ne 
Qualitäten _ 

Sascha nn Schweich 

_BLACKOU I 

Jetzt ist Schluß mit er Be _ 
 sinnlichkeit, jetzt wird’s düste: 
Die ganzen Erweiterungen und 
Module zu Cyberpunk 2020 
verteilen wir unter | 
Sebastian Zemke, Garbsen 
Jan Bojaryn, Essen 
Matthias a Hasioh 

Carsten Brähler, Fulda 
 AÄufjeein Joker-Shirt in 5 si 
guvwaen _ 
Frank Meyer, Köln _ 
Dennis Humburg, Auer _ 
Alexander m a : Jö 
en —, 
nd den en er N 

_ bekömmlichen Ghost-Mütze 
_ können kaum noch erwarten _ 
_DavidLudwig Bein 
Bettina Schröder, Hannover 

Hansjürgen, Straub, ı 

9-POP GE WINNSPIEL. 

| Alle . Fehler, mit Linien ver- I 
bunden, ergeben ein K - wie 
_Kiwi. Und 50 Griffe in den | 
_ Waschkorb mit Euren Zusen- 

_ dungen ergeben die Gewinner. 
Der Hauptgewinn, ein voll 

Gewerbenachweis 

gratis! 

I ZN u @ EEE j eis 

er sieben Wahlgeschenke . 
wären auch versandfertig: Mi K 
_Werewolf vs. Comanche 2.0 ı 

_ wartet zünftige Heli-Action auf _ Stefa 

ndigung automatisch um 
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis beträgt 30,— DM in- 
klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM) 
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?: Sind von dir und 
Gemeinschaftsproje 
MS: Stefan drängt sc 
setzungshölle”, mir sell 
SF-Parodie vor. So was: 
tain Buck Berry und seine 
von der intergalaktisc 

e.V.”. Und ganz tief in mı 

immer noch die Vorstellung 
brechend neuen Spielide 
sie bloß noch nicht zu fass 
?: Wie sieht’s mit den bah 

bloß den laufenden Reih« 
Zur Zeit steht ein Konz: 

beitstitel „Shadow For 
eine Art SF-Krimi im Dark 
auch eine gute Idee für eiı 

Wie geht ihr eig 
chen Zensur und jenen K 
euch vorwerfen, nu 

MS: In den späten Ve 

Jahre war das Thema Ze 

blematischer als heute 
wächter können ihre Auge: 

ganz vor der Flut von 

Heft geschrieben und 
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Paris 995, unzählige Fragen stellen sich 
plötzlich dem amerikanischen Studenten 
William Tibbs nach der unheimli- 

Wolfram ihn bis in die wait und. 
entführt seine Verlobte in die Vergan- 

Um seine Freundin zu er muß er durch 
das TINEGATE zurück in das Jahr | 

doch hier beginnt das Abenteuer erst ee 
lich. In mehr als 300 düsteren Szenarien mit. 
beeindruckenden 3D-Mappings und Gou- 

Intelligent Movement in den Kampfsequen- 

zen. Wird er sich gegen die Mächte der 
Dunkelheit durchsetzen können; das 

unglaubliche Geheimnis entschlüsseln und 
in seine Zeit zurückkehren...?! 

Systemanforderungen: 
IBM PC oder 100% kompatibel, 
486 DX 1166 MHZ 
8 MB RAM 
Doublespeed CD-ROM 
Laufwer 

>I1447210523721 7146 
MS-DOS und Windows 

Infogrames Entertainment Gml 

chen Be- 

tele lalelate! 

randshading be- 
gegnet William 
in über 1000 3D- 

Echtzeit-Anima- 

tionen 40 ver- 

schiedenen 

Charakteren mit 

ENTERTAINMEN 



Geht bei Euch mit dem Jahr auch der 

Bargeldbestand langsam zur Neige? 

Na, dann seid Ihr hier ja genau richtig, 

denn diese schicken Softwareperlen ko- 

‚sten wenig. und ‚machen als „Christ- 

Dumm, dreist, bekloppt nennt sich die grund- 

ehrliche Scheibe von Ari, und darauf sind über 

300 meist ebenso sinnlose wie originelle Wit- 

ze, Bildschirmschoner, Sound- und Gagpro- 

gramme versammelt. Sie laufen je zur Hälfte 

unter DOS bzw. ‚„Windows” und können über 

eine übersichtliche deutsche Menüoberfläche 

aufgerufen werden. Man findet auf der CD z.B. 

das komplett germanisierte Drehbuch des Monthy Python-Klas- 

sikers „Das Leben des Brian”, den irrwitzigen Gedichtgenerator 

„C.A.P.”, eine abgedrehte ‚„Rotkäppchen”-Version und den di- 

gitalen Psychiater „Dr. Spoc”. Zu den weiteren Highlights 

gehören die vertonten Lou Reed-Gedichte „Reed’” und die süf- 

fige Bierflaschen-Ballerei „The Last Eichhof”. Kurzum, ver- 

Man gönnt sich ja sonst nichts: The Last Eichhof rückter lassen sich zwanzig Mark kaum anlegen! 

Für zwei Zehner kann man sich mit Aris Arcade-Games Top Se- - Casino Verite 21: Calitornia - Basic Strategy 

lection aber auch eine komplette Spielhalle nach Hause holen. Dar- 

in stecken über 100 Automaten- und Kasinogames, die ebenfalls 

je zur Hälfte unter DOS und „Windows’” laufen und mit einer deut- 

schen Menüoberfläche ausgestattet wurden. Recht gelungen sind 

dabei Kartenzockereien wie „Black Jack”, „Casino VeErite 21” oder 

„MVP had dazu Ber s insgesamt 13 Einarmige Banditen und 

allerlei actionreiche Klassiker: etwa die 

„Asteroids”-Varianten „Astrofire” und 

„Comet-Busters”, den „Frogger”-Ab- 

kömmling „Mole” sowie das „Defen- 

der”-artige „Last of the Free”. Optisch 

und akustisch sollte man sich von den 

durchweg älteren Programmen nicht all- 

zu viel erwarten, wohl aber jede Menge im Pas ist kein Bluff, 

Abwechslung und pure Nostalgie. ll sondern Casino Verite 21 

Schon für weihnachtlich bescheidene zehn Märker darf man sich Take 

— Spiele für DOS von der Software Company greifen. Zu dem Preis 

gibt’s allerdings kein Menü, statt dessen muß man die gut 100 Games 

einzeln unter DOS aufrufen und dann ziemlich umständlich auf die 

Festplatte verfrachten. Zudem enthält die Scheibe viel spielerischen 

Füllstoff — aber nicht nur: Zu den leuchtenden Ausnahmen zählen u.a. 

die lustige Karateklopperei „Ninja Rabbit”, die Ballerorgien „Zone 66” 

und „Sky Roads” oder die netten Würfelspiele un Revenge” 

und „Pirates”. Abenteurer können sich 

auf „Drake Snake” und ein spielbares 

Demo von „Indiana Jones and the Fate 

of Atlantis” freuen, hektischere Na- 

Mausi, reich mir mal die Peitsche: a werden a mit der M a 

Indiana Jones and the Fate of Atlantis melei „Dschump” recht gut bedient. 



Ein bunt gemischtes und vor allem sehr umfang- 

reiches Softwareangebot handelt man sich mit den 

zwei CDs von Megastorm 2.0 aus dem Hause 

Starcom für 40 Taler ein. Die deutsche Menüober- 

fläche verzeichnet in ihren 29 Kategorien dabei 

zunächst einmal haufenweise Datenbanken, Vi- 

renkiller und sonstige Seriositäten — besonders er- 

wähnenswert sind hier der Apple-Emulator „Ap- 

ple IT”, das superschnelle Kopierprogramm „FDC Copy”, der lei- 

stungsstarke Packer „DPack” und die für Spielprogrammierer gedachte 

Grafikbibliothek ‚„Fastgraph Light”. An die verspielten Geister wur- 

de ebenfalls gedacht, und das rund 90mal, denn für sie gibt es schö- 

ne Adventures wie „Andromedas Erbe’ und „Lone Eagle”, interessante 

Strategicals wie „Capture the Flag” oder die Fußballsim „3D Ball Bla- 

Eine Seefahrt, die ist abenteuerlich: Lone Eagle ster”, die ihren futuristischen Namen nicht zu Unrecht trägt. 

Wer’s ganz solide haben will, muß bei CDV nach Dr. Hardware rufen, der den hei- 
mischen PC gegen ein Honorar von 30,— DM inkl. MwSt. einer genauen Analyse un- 

terzieht. Das titelgebende Testprogramm ist hier als Vollversion enthalten und checkt 

alle Hardwarekomponenten vom Chipsatz bis zur Pe gründlich durch. In sei- 

nem Köfferchen hat der Digi-Doktor aber noch | 

zehn weitere Diagnosewerkzeuge, beispielsweise 

die bewährten Benchmark-Tester „Wintach” und 

„PC-Config”. Und mit „Amisetup” kann man nicht 

nur sein AMI BIOS auf Diskette speichern, sondern 

auch vorhandene Paßwörter umgehen, während Ei = h 
= in unbestechlicher 

„Wintune” alle Rechner-Schwachstellen unter ae L\ fi rE Prüfer auf Haushesuch: 
„Windows” erkennt. Pentium-Besitzer überprüfen ee ı Dr. Hardware 
schließlich mit „‚586Test”, ob ihr Prozessor auch in Ä 
hinter dem Komma korrekt rechnet... 

Bez 
2 

Wie der Name Wissen 2000 - Spielerisches Lernen schon anklingen läßt, 

spricht Ari mit diesen 350 Spiel- und Lernprogrammen vorwiegend sechs- 

bis zwölfjährige Digi-Eleven an. Das Schulgeld beträgt 30 Flöhe, dafür 

spricht der ordentlich unter einem wohlsortierten Menü versammelte Lehr- 

körper dann auch in aller Regel deutsch. Auf dem Stundenplan stehen 

zunächst einfache Malprogis wie „Funny Face”, „Sigi Paints’’ oder ‚„Neo- 

paint”, mit „Ach ja”, „Lückentext’” oder ‚„Wortzauberer” darf der Nach- 

wuchs dann a Lesen lernen, und die famos gemachten Mathe-Stunden 

heißen hier „RLS”, „Rechenwelt” und „Zah- 

lenknibbel”. Nicht ganz so lustig sind hier die 

Pausen, denn unter den 50 Spielereien zur Ent- 

spannung verdienen lediglich die Knobeleien 

„Pipeline” und „Klix” besondere Hervorhe- 

bung; der Rest besteht überwiegend aus drö- 

gen „Tetris”- und „Sokoban”-Varianten. Naja, 
aber so wird eben auch der faulste Schüler auf 

Dauer nicht vom Unterricht abgelenkt. = AACHEN U ©.) 

uses & eisen 

Für * Takei ie” sung ein 98681. mit aus, a de 

Rest will zumindest einen 386er mit 2 MB RAM und 

nach Möglichkeit auch „Windows” sehen. Finden tut 

man die preiswerten Sammelscheiben samt und sonders 

in Fachmärkten und Kaufhäusern. (md) 



Houston, wir haben ein Problem! 7° 

ii Dazu rn Bee nicht 
; _ Nur über 550 Farbbilder und di 
300 Seiten Text aufgeboten, - 
an auch 16 \.deos aus 

Multimediales Weltraumlexikon 

als technische Katastrophe unter 

„Windows’. 

. Das nein un- . = yuetisch on 
__ _Zühlige Fehler. Bei E.M.M. E. teraktive Astro-Alman, 

nn Interactive grassierte wohl fassend über wiss si 
gerade der Apollo 13-Virus, Entdeckungen. a! ET 

_ als man diese Multimedia- neue Erkenntnisse zu.den 386er mit 4 MB RAM, Single- 

nn Doku zusammenstellte-ein- neten des Sonnensystems und | 

geschleppt aus dem Au wahr- ähnliche „Abfallprodukte der grobpixelig ausfallen. G 2 
scheinlich.. _ _ Raumfahrt” informieren. nauso  atmosphärisch, ‚sprich | 

ihres Mini-Formats ziemlich 1 speed CD-Laufwerk, Maus, 

7 SVGA- und einer zu „Windows 

3.1’ kompatiblen Soundkarte. 

| mitd | 6 ern si eines s Fuß- 

| ba Ilquiz verlängert hat, ist da 
_ en al . ne 

Sportredaktion hier el 
Fußballfans multimedial 

über die Schulter schauen: 
Trainiert werden dabei aber 
nicht die Bein-, sondern die 

Lachmuskeln! 

Allerdings geht es hier wen i 
ger um Tore und Punkte als 
vielmehr um die humorig 
Seite der schönsten Neb 1: 

che der Welt. 

we Serial. 
Ein Quiz und viele Witze rund 

um den Fußball 

Gelacht wird ab einem 486er mit 

Sm 2 | 0. 731 4MB RAM, Doublespeed CD- 
Ta auch kleiner darstellen _Verruf, und Löwen-Präsident Fettnäpfchen, nicht aber. en  inerk Maus, SYGA- und 
Tun _ Wildmoser flucht währendei- einen Ball treten kann... __WANLIREEEBTAERUNNTTE 
_ Außer dem Blick hinter die nes Interviews im Auto über Obwohl man die Show wnoch ee eu 

Rechnern aus der zwi hne Bohlen in 



Bgängerzone 
UND-Hörde "f 43 27 63 

Außerdem u 
ag eier de 

Hörder Rathausstraße (02 31) 

25922 
delpassage * Ti 1: (02 

81) 117203 

es ae 
Drapier sch Kaiserstr. 

53 - Tel.: (0 60 31) 

Sammel-Nr.: (02 81) 9 52 98- 

x DORTM 

DA AD Rom Anc Ange bDote ! 
reicht !! 

Star Trek Omnipeda EV 74,99 CD 1942 Pacific A.W.Gold DA 49,99 
deutsche Version Steel Panther DV 74,99 CD Tth Guest DA 24,99 
ca. mitte November .Stonekeep DV x89,99 CD AnstosstWorldcup DV 29,99 

SU-27 Sukhoi DV 74,99 CD Beneath Steel Sky DV299 
3 D _Lemminge DA 39,99 Termial Velocity DV 39,99 

11th Hour DA x89,99 DV 29,99 
Aces o.t. Deep Data3,5" DV 39,99 DV 39,99 
Aces ofthe Deep DV 79,99 DV 39,99 
‚Across the Rhine DV 94,99 Er DV 39,99 

Action Soccer DV 74,99 Games Cheat Pinball Fantas.Del. DA 34,99 
Adams Family Pnbal DA 67%99 Gene Wars DV x82,99 Pinball Ilusions DA 

Air Power DV 74,99 GrandPrix Manager DV x89,99 Pinball Wizzard 2000 DA 69,99 TheDig SEEN XD, 09 9. CD Indy Car Racing DA 29,99 
i Hattrick/vonlkaron DV 329 «itiiindeNs The Dig DV i.V. CD Labyrinth of Time DA 34,99 

Heart of Darkness The Hive DV _x79,99 CD Lands of Lore DV 34,99 

Theme Park DV 74,99 CD Mega Race DV 29,99 

77,99 CD NHL Hockey 94 DA 34,99 

Power Compilation enthält: 

o Beneath SteelSky_ DV 

oe UFO DV 

o F14 Fleet Def. DA 

Battle Isie 2 +Data DV 69,9 

Battle Isle2/3,5"Disk. DV 39,99 = 89,99 
Battle Isle 3 DV 82,99 Indy Car Racing 2 Primal Rage DA 79,99 

Batman Forever DV x84,99 Jagged Alliance DV 89,99 Prisoner oflce DV 79W@R DV 34,99 

Bioforge DV 87,99  Jewels of Oracle DV 84,99 Project Paradiese DA x82,99 Tie Fighter x69,99 CD Privateer + aller Data’s DA 34,99 

Bioforge Kae DV x49,99 Kings Quest 7 DV 82,99 Psycho Pinball DV 69,99  Tilt Flipper DV 54,99 CD Rebel Assault DV 39,99 

SE f$: ::. Kiyeko Diebe derNachtt DV 62,9 Q-Pop DV 6999 Top Gun- Fire CD Sim City DV 24,99 

Knights o. Xentar DV 8999 RAN Trainer 2 DV x69,99 atWill DV x99,99 CD Space Hulk DV 34,99 

Kyrandia 3 DV 7999 Raven Project Er 77,99 Trivial Pursuit DV 74,99 CD Star Trek 1 DV 29,99 

Lukas TOP DANERE DV 7899 Rebel Assault 39,99 WlUnser Autorennen DA 69,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99 

Bundl.Manag.Hatt./3,5 7 \ US Navy Fighter Data DV 44,99 CD Syndicate +Data DV 34,99 

Buried in Time DV 79,9 US Navy Fighter Gold DV 89,99 CD System Shock DV 34,99 

Burn Cycle DV 7999 a rc r a Uss Triconderoga DV 74,99 CDUFO DV 39,99 

Caribbian Desaster DV 89,99 Vollgas DV 84,99 CD Ultima 7 Compilation DA 34,95 

Championship Manager2 DV x89,99 EB CD-ROM Warcraft DA 77,99 CD Ultima Underw. 12 DA 34,95 

Clearing House DV 69,9 deutsche Version Warcraft 2 DV x79,99 CD Wing Armada DA 34,99 

Comanche Compilation Go 1.Dezemberwoche Werewolfvs.Comanche EV 69,99 CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99 

, Er Vorbestelluneg - Westwood Compilation: 74,99 PC 3,5 F14 Fleet Defender und 
empfohlen !! o Kyrandia 1 DV Missionsdiskette . DA 24,99 

o Kyrandia 3 DV a 

o Lands of Lore DV Original Creative Labs Produkte: 

Whales Vojage 2 DV 79,99 Soundblaster 16 Value 

o Anstoss Willi Lembkes Manager DV 59,99 mit IDE 179,99 

oDassschw. Auge2 2... FE ee Wing Commandr3 DV 97,99 Soundblaster 16 Pro 

Comand&Conur2 DV iV. o BattleIsle2 ‚99 WingCommander4 DV x97,99 mitIDE 249,99 
Conquest ofNew World DV i.V. Magic Carpet 2 DV 7999 Sam & Max DV 78,99 Wipeout DA 89,99 Soundblaster 16 Pro 

Crusade DV 84,99 Mechwarrior 2 DV 79,99 Sensible Golf DV 64,99 Woodruffand..... DV 77,99 mit IDE und CSP 299,99 
Metal Lords DV x79,99 Shannara DA x79,99 X-Wing incl.Missionsdisketten und Soundblaster AWE 32 

Mortal Coil DV 59,99 Shine DV x94,99 10 Bonusmissionen DA 62,99 Value mit IDE 359,99 

Myst / voll deutsch DV 69,99 Silent Hunter DV x79 "z" DA 67,99 
NASCAR Racing DA 79,99 Silent Steel DV 108.-- 

Nascar Track Pack DA 39,99 Sim City 2000 Compilation - 

NBA Jam Tournem. DA 387,99 mitallen Data’s DV 89,9 

Das schwarze Auge - DV 39,99 NBA Live 96 DA 7999 Simlsle EV 79,9 

Das schwarze Auge 2 ‚DV 69,99 Need for Speed DV 7999 Sim Tower DV x79,9 

Day of Tentacle DV 39,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 Sim Town DV 69,9 

Der Druidenzirkel DV x82,99 Panzer General 2 DV x7799 Simon t1.Sorcerer 2 DV 74,99 

Der Kapitalist DV 7999 PGA Tour Golf 96 Slipstream 5000 DA 69,99 

Dt 
Lost Eden 

Made in Germany Compi- 

lation enthält: DV 359,9 

Erscheinungstermin 
ne 

me Grand Prix 2 
Vorbestellungen EPunen! ! CD-ROM 

39,99 Sie haben Probleme mit der Installation 

Gravis Eliminator Card 39,99 Ihrer Software ? Kein Problem, denn wir 

Gravis Firebird 119,99 lassen Sie nicht im Regen stehen ! 

ar Space Quest 5 Gravis Phönix 189,99 Insider wissen, bei Konfigurations - 
Destruction Derby DA 89,99 Phantasmagoria DV 87,99 Star Trek 3/Final.... DV 99,99 | probleme Call& Play Hotline anrufen 
Dune 2 DV ..39,9 2 stmaster Produkte : und nach Frank Klein fragen. Probieren 
Dungeon Keeper DV x87,99 Ph t Toyst. Füght? ' 149,99 Sie es doch einfach mal aus. 
Dungeonmaster 2 DV 87,9 an as zagl Joyst. Flight Pro 269,99 Ss 
Fade to Black DV 849 : - Joyst.F16 289,99 Hotline 0281- 95298 13% 
FIFA Soccer 96 DV 79,99 Mark II Wappon - 
Fighter Duel : DA x67,9 | ma 8 orla Control System 199,99 
Flight o. AmazQuen DV 79,99 | Endlich in deutscher Version Lenkrad Ti incl. - Hän Pi rg 
Frankenstein DV 94,99 CD - ROM Fußpedale 259,99 - 
FX - Fighter DV 7,96 Paddles 219,99 erwun scht 

Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch 
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für bestellte und annahmeverweig erte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Für Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren. 



( a a 

och keine Sorge, die USK-Emp- 

fehlung ab sechs Jahren ist ge- 
rechtfertigt, und derartige „Artil- 

lery’-Spiele waren ja auch schon zu seli- 

gen 64er-Zeiten bekannt - allerdings 

; damals wie heute nicht in technisch so 

perfekter Ausführung, wie sie Team 17 
hier abgeliefert hat. Kein Wunder, bei ei- 

‘/ nem vollen Jahr Playtesting! Entsprechend 

lang hat’s schließlich auch gedauert, bis 

; aus den unzähligen Messeankündigungen 
| endlich ein fertiges Spiellwwe. 

Ein Zufallsgenerator erlaubt dabei die 
| Schaffung von vier Billionen (!) Levels 
n unterschiedlichen Design wie Hölle, ge geht. 

gezielt, daß der Ge- 

troffene z.B. auf eine 

Mine fällt, gibt’s zu- 

sätzlich eine effekt- 

volle Explosion, die 

gleich noch andere 

Würmer mit ins Ver- 

derben reißen kann. 
Ähnlich dramatische 

Folgen hat es, wenn 
_ das Opfer in einen 
_ Lava- bzw. Säuresee 
purzelt oder gar des- ER 
sen Energie zur Nei 

Kleine Knuddelfiguren in einer Mi- 
schung aus Strategie und Action, da 
denkt man natürlich sofort an „Lem- 
mings”. Und dennoch hat Team 17 
hier ein ganz eigenständiges Spiel ab- 

geliefert - allerdings eines mit jenem 

typisch britischen Humor, den die 

hiesigen Behörden oft mit Gewalt- 
verherrlichung verwechseln... 

nn. 



= = 

13 4 3 

ge Defensivwaffen zu entdecken, etwa Te- 
_ Jeportationen oder ein (Stahl-) Brett für 

___ddn Kopf des Gegners. Die wohl wirk- 
__samste Verteidigungsstrategie besteht je- 
___dech im schlichten Einbuddeln der eige- 

ıen Truppen, da man unter der Erde be- 

ich nur sehr schwer zu treffen st. 1. 
ze Spektakel läßt sich im Liga- man sie bald nicht mehr sehen kann. in der guten Stube die Stimmung 

s „Freundschaftsspiel” be- Überhaupt verliert die Optik mit der Zeit steigt, noch ein besonders chines 
i man gegen den Computer ein wenig an Reiz, während man sichan Info zum Abschluß: Zur Zeit rd A 

s kostenlosen A 
stellen willt A 

(Team 17/Ocean) 

Action-Knobelei mit Kult-Qualitäten — 

die „Lemmings” sind tot, lang leben die 

Würmer! 

BENERIRENEDEE 1 CD (Disk in Vorbereitung) 

| s Be Ab einem 386 DX/40, empfohlen sei | 
ER .mindest ein 486.Dx733 

ee N 4 MBRAM,ıMBaufderHD | 
_ 4 SIE0NN, 3.0W NDINCT- GRAFIK: VGA | 

- rm ms Mn = NURNE SB/Pro/16 und Kompatible | 

ARIERN DE Tastatur, Maus 

am: E 

INNE ZESTEONT. Low 
ge 
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Metal Lords DV x77,99 Space Marines DV 7499 _LÖSUNGSBÜCHER: 
S Monopoly DV 64,9 Space Quest 6 DV 749 Alonei.t. Dark 1+2 19,- 

Mortal Coil DV 539,9 Star Trek 1 DV 24,9 Alonei.t. Dark 3 19, 
IST DUN © erSAn Myst DV 539,9 Star Trek 3 DV 839,9 Bioforge 19, 

Nascar Rac.Track Pac DA 37,99 Steel Panther DV 7,9 Creature Shock 19, 
| Nascar Racing DA 72,9 Stonekeep DV x89,99 Cyberia 19, 

VERSANDADRESSE: S. Klein, Drosselstr. 23,46487 Wesel NBA Jam Tournement DA 79,99 Strike Comand.+ Data DA 29,99 Das schw. Auge 1 24, 
NBA Live 96 DA x77,99 SU-27 Sukhei DV x72,99 Das schw. Auge 2 24, 

0 c 4 =; i E D | 0 0 Need for Speed DV 74,9 Syndicate + Data DV 29,99 Die Höhlenwelt Saga- 19, 
NHL Hockey 94 DA 29,9 System Shock DV x29,99 Discworld 19,- 
NHL Hockey 96 DV 749 Terminal Velocity DA 62,9 Dragon Lore 1 19, 

Bestellannahme Montag bis Freitag von 9.30 bis 18.30 'Panzergeneral 2 DV x74,99 TFX 2000 Eurofighter DV x79,99 Dungeon Master 2 19, 
Perfect General 2 DA 72,9 The Dig EV x67,99 Flight 0.1. Amazoon Queen 19, 

CD - ROM, PGA Tour Glf96 DA 74,9 The Hive DV x77,9 Indiana Jones 3 19,- 
Day of Tentacle DV 29,99 Phantasmagoria DV 779 Tie Fighter EV x67,9 Indiana Jones 4 19, 

11th Houer Der Druidenzirkel DV x77,99 Pinball Fantas. Deluxe DA 64,99 Theme Park DV 6,9 Kings Quest 7 19, 
3D Lemminge Der Kapitalist DV 74,9 Pinball Illusions DA 56,99 Thunderhawk 2 DA x74,9 Kyrandial+2 ° 19, 
3D Pinball nn Der Patrizier DV 3999 Pinball Wizzard 2000 DA x67,99 Thunderscape DV 69,9 Kyrandia 3 19,- 
Tth Guest DA 19,99 Der Planer 2 DV x69,99  Pitfall/ Wind. 95 DV 74,9 Tilt Flipper DV 349 Lands of Lore 19, 
Aces ofthe Deep DV 74,99 Der Talismann DV 74,99 Pole Position DV x87,99 Top GunFireaWil DV x94,9 Last Dynasty 19,- 
Action Soccer DV 69,99 Destruction Derby DA x84,99 Power Compil.enthält: 57,99 Trivial Pursuit DV x69,99 Little Big Adventure 19,- 

Adams Family Pinbal DA 64,99 DieverrückteRallay DV 37,99 oBeneathSteelSky_ DV Ultima 7 Compilation DA 29,99 Menzoberranzan 19,- 
Air Power DV 69,99 Dungeon Master 2 DV 79,99 oF14FleetDefender DA Ultima Underw.1H2 DA 29,9 Mystu.Noctropelis  . 1% 
Aliens DV 72,99 Fadeto Black DV 79 oUFO DV US Navy Fighter Data DV 39,99 Phantasmagoria 19,- 
Aloneit. Dark 14243 DV 59,99 FIFA Soccer 96 DV x77,99 Powerhouse DV 54,9 US Navy Fighter Gold DV x82,99 Prisoner of Ice 19,- 
Apache Longbow DV 66,99 Fighter Duel DA x64,99 Primal Rage DA 74,9 USS Trionderogg DV 67,9 Ravenloft 1 19,- 
Archibald DV 74,99 Flight 0.t.Amaz.Queen DV 72,99 Prisoner of Ice DV 75,9 Vollgas DV 77,9 Ravenloft 2 19, 
Ascandancy DV 74,99 Frankenstein DV x89,99 _Privateer + Data DA 29,99 Warcraft DA 74,9 Sam & Max 19,- 
Batmann Forever DV x79,99 FX- Fighter DV 72,99 Project Paradies DA x77,99 Warcraft 2 DV x7499 Simon the Sorcerer 2 19, 
Battle Beast DV 69,99 GeneWars DV x77,99 Psycho Pinball DV 64,9 Westwood Compilenthält: 69,99 Space Quest 6 19,- 
Battle isle 2 + Data DV 6799 GrandPrix Manager DV x87,99 Q-POP DV: 64,99 o Kyrandia 1 DV Star Trek Final Unity 19, 
Battle Isle 3 DV 7799 Hattrick / Ikarion DV 72,99 RAN Trainer 2 DV x67,99 o Kyrandia 3 DV System Shock 19,- 
BeneaththeStelSky DV 19,99 Heroeo.Might&Magic DV x84,99 Raven Project DV 72,9 o Lands of Lore DV Ultima 8 19,- 
Bioforge DV 382,99 HI-Octane DV 7799 Rebel Assault DV 34,9 Whales Vojage 2 DV 7,9 Ultima Underworld 1 19,- 
Bioforge Data DV x4799 Hugo3 DV 64,99 Rebel Assault 2 EV x67,9 Willi Lembke Manager DV 59,99 Ultima Underworld 2 19,- 
Bleifuß DV 5299 Indy Car Racing DA 19,99 Rivers ofDawn DV x64,9 Wing Armada DA 29,99 Vollgas 19,- 
Buried in Time DV 74,99 IndyCar Racing 2 DA x69,99 Sam & Max DV 749 Wing Comand.2+Data DA 29,99 Wizardry 7 19,- 
Burn Cycle DV 7499 Jagged Alliance DV 82,99 Sensible Golf DV 59,9 Wing Comander 3 DV 839,9 
Championship Manag.2 DV x84,99 Jewels o. Oracle DV 7999 Shannara DA x72,9 Wing Comander 4 DV x89,99- 
Clearing House DV 64,99 Knights of Xentar DV 82,99 Shine DV x89,99 Wipeout DA 34,9 

* Comand & Conquer DV 8299 Kyrandia 2 DV 3499 Silent Hunter DV x72,9 Woodruff/Gobliins 4 DV 69,99 Versandkosten: 
Crusade DV 76,99 Labyrinth of Time DA 29,99 Silent Steel DV 104,- X-Wing Compilation DA 59,99 Bei Vorkasse 7,99DM ( Euroscheck bis 400,- D 
Crusader DV 7799 Lands of Lore DV 2999 SimCityEnhaned DV 24,9 „zZ DA x64,99 Bei Nachnahme 10,90 DM +Nachnahmegebühr 
Cybermage DV x77,99 LostEden DV 6999 Sim Tower DV x74,9 Abkürzungen: 
Cyberspeed DV x74,99 Magic Carpet 2 DV 7499 Sim Town DV 64,9 DV = deutsche Version 
Darker DA 7499 MagicCarpet1Data DV 37,99 SimCity 2000 Compil. DV 82,99 Gravis Analog Pro 54,99 DA = deutsche Anleitung 
Das schw. Auge 1 DV 39,99 _Mechwarrior 2 DV 6999 Simont.Sorceerer2 DV 69,9 Gravis Eliminator Card 37,99 X= War bei Redaktionsschluß nicht am Markt 
Das schw. Auge 2 DV 69,99 Micromaschines 2 DA 69,99 Space Hulk DV 29,99 Gravis Game Pad 37,99 Irrtümer vorbehalten. 

Das absolute Klangerlebnis 
SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM 
Magnetisch abgeschirmt, 60 WatV2-Wege Subwoofer-System, 
5 Band Equalizer, Lautstärke-/Balance- und Mischerregler, 
Kopfhörerbuchse, Externe Lautsprecheranschlüsse, 

unverbindliche Preisempfehlung DM 249.- 

SV 720 
AEROSPAGE 
Integrierter 2 x 15 Watt Verstärker, 
Bassbooster, Kabelfernbedienung, 
9 V DC-Netzteil und Batteriefach 
Frequenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz. 
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubert. 

DM 79,95 

—_—_ sBC 630 
 AEROSPACE ALPHA . STEREO-LAUTSPRECHER-SATZ _ 

SBC 625 STEREO LAUTSPRECHERSATZ _ _Magnetisch abgeschirmt, 2x5 Wat, 2x5 Watt/2-Weg System, Frequenzbereich —_ 
este nn 2X 20 Wat, ___ Lautstärkeregler, Bass Boost, Höhen __50-20000 Hz, Lautstärke-/Balanceregler, 

ır, Bass Boost, _ ___ Unterstützung,Betrieb über Batterien Bass-/Höhenregler, Kopfhörerbuchse, 
au un enthalten m Abmessungen: Hl x13 x Dem 

9, unverbindl. Preisempfehlu 



Lange nach den US-Frei- 

beutern von MicroProse un- 

ter dem Kommando von Sid 

Meier haben nun auch die 

englischen Ozeanisten von 

Ocean die Piratenflagge ge- 

hißt — Kapitän ihrer Genre- 

Mixtur ist der gefürchtete 

Plagiator... 

So findet der strategisch-si- 

mulative Abenteurer hier z.B. 

ziemlich dieselben Anlaufstel- 

len (Gouverneur, Kneipe, 

Händler, Kirche und Hafen) 

wie einst beim klassischen Sä- 

belraßler vor, und auch die 

Maussteuerung kommt dem 

Original erstaunlich nahe. 

Immerhin ist die SVGA-Gra- 

fik besser gelungen als beim 

goldenen Vorsegler, auch 
wenn die eingestreuten Car- 
toon-Sequenzen wenig zur At- 

kommen eine Flaute beim 
Sound und ein sehr unausge- 

reiftes Kampfsystem — man 

ballert dabei recht planlos in 

Richtung der feindlichen Fre- 

gatten. Originell gegenüber 

„Pirates! Gold” ist eigentlich 
nur die Möglichkeit, während 

„.der Fahrt eine fremde Flagge 
hissen zu können, um so den 
Gegner zu täuschen. Anson- 
sten vermag aber selbst die 

_ laufs meist nicht der gesamte 

Screen, sondern nur die gerade 
| sprechende Person animiert ist, 

läßt sich verschmerzen, das 
_ kaum vorhandene Gameplay 
_ dagegen nicht: _. _ 

_ Es gibt eine Leiche, eine Tat- 
_ waffe, und sogar der Täter steht 

_ schon fest; jetzt muß der Spie- 

_ ler im Talar v 
ı Granger nur 

von Staatsanwalt 
r noch die Schuld 

ngeklagten beweisen. 
d Akten zu studieren, 

vor Ort und dann im 

Handel und Wandel auf ausgetreter 

_spannendere Karriere bevo 
u 

also nur in einer Beziehung er 
recht - man denkt vor dieser 
billigen Kopie immer wieder 

Original von MicroProse u 
NEST Komplett englisch 

höre zu führen und vier 

- fahrern sch 
giat „Uncharted Waters” ei 

| Langweiler ersten Grades _ 

Gerichte 
geschieht per Maus über 

Anklicksätze - ein Konzept, 
das bereits bei der Anmach-Si- 
_ mulation „Man Enough” in die 

straffe Hose ging und auch hier 
vorwiegend gähnende Lange- 

_ weile produziert. 
Fazit: Wüßten wir es nicht bes- 

ser, wir würden glatt glauben, 

daß sich die Münchener Staats- 
anwaltschaft mit diesem Soft- 

ware-Narkotikum für das Spie- 

len zu vieler indizierter Progis 

rächen wollte! (ole) 

Did she sleep throush'the theft? 

| BEE \ ermünftig spielbar 

. en ab einem 486er 

Sea Legends 
(Ocean) 

Dreiste Kopie des maritimen 

Klassikers „Pirates!”. 

EMAENETEEN 1 CD 

BE 4MBRAM, 1MB auf 
SPEICHER: derHD 

SB/Pro/16/AWE 32, 
ei ae 
udio Spectrum, 

Gold, Gravis Ultrasound 

In the 1st Degree er 
(Broderbund) 

Opulent präsentiertes Multime- 

dia-Quiz für schlaflose Fenster- 

Juristen. 

ARE 2 CDs 

Ab4MBRAM (besser 8 
SPEICHER: MB) und4 MB auf derHD 

SVGA 
Alle zu „Windows” kom- 

patiblen Soundkarten 

Maus 

Komplett englisch, 
deutsche Version in 

Vorbereitung 

EURIER N) Dr 



Se Dr 840 Nascor Racing Di 79.0 Bu DR 740 X-Com: Terror {1.D. DV 2.0 
Des Kaisers Klei Dr 58.0 DR 94.0 
Descent DR 85.0 Vorlex:Quantum 6. 2 DV 79.0 
Destruction Di 90 W DR 79.0 
Double Switch Win 95 N 78 NBA Jam Tourn. Wind5 DV 394.0 Action Replay Pro PC DV 149.0 

NBA Jam Tournament DA 94.00 er Boxen 720 DV 74.00 
DV 89.00 NBA Live 95 DA 89.00 CD Caddy DV 14.0 
DV 69.00 NPL Quorterback 96 DA 94.0 Warhammer-Im Schatt. DR 89.00 Joystick SV-207 DV 450 
2? 90 Warhammer Dark Crus. Di 89.00 Gravis Analog Pro DD 540 
2 2 9.0 Warlords II - Deluxe N 89.0 Gravis Analog Pro T. DV 5900 
DR 94.0 Warriors DR 69.00 Gravis Gamepad DM 39.0 
DR 4 659.00 Waterworld Strategy DV 9.00 Gravis Joystick sw. VW 40 
DV 89.00 Waterworld Action DV O3Ä29.0 Gamecard Sv-211 DV 3.0 
DW 7.00 Westwood Compilation 7.0 Optix Joystick 205 V 60 
DV 59.00 ix Trackstick 208 DV 89.0 
Dv 73.00 Pro Pad SV-231 DV 35.0 

| Am Raider Joystick 206 DV 2.0 
-— m Temno PC-Maus DV 2.0 

„ Alone in the Dark 3 DV 840 Topstor Joystick 227 DV 3600 
IBM/PG Spiele Amerika 1861-1865 DV 89.00 Tracksick SV-204 nun 

Arcade Amerika DV 79.0 Mann Eine 89.00 
a . en Arcade Classic DR 740 

Archibald DV 79.0 
AD&D Realm {win 3.1) DR 94.0 Armored Fit DW 890 Phllis-GÜl 
Adams Family Pinball DA 69.00 Ascendancy DV 34.00 m 
Air Power VW 69.00 Assault Rigs k 70 AD! Se 1 “ . 
Aladdin DA 59.00 Asterix-D.gr. Reise DV 69.0 AD! ee 3 D 9. 
Armored Fist 37 59.00 Atlas DV 540 ADI an 42 DV 89.00 

er = nn Aufschwung Ost Del. DV 690 . 344 n en 
. Azrael’s Tear DV 3.0 ; Koll ywood 2 

Büng 7.0 Baldie DV 69.0 Panic in the Park DA 79.0 Asterix - Die große VW 84.0 
Bill Eliots Nascar NV 69.00 Batman Forevar (Win’ DA 94.00 Dining Table (Win95) n 90 Ponzergeneral 2 W95 DV 790 a . * a. 
Breit Hull Id 35, Da 7900 FT BohmanForver DA 94.00 n Ser Ray nam rum  n. SOSE = m Golden Oldies Dr 340 Bundesliga Manager « . f unzer gener ys. a ie 

Bureau 13 DB 359.00 Bite 3-1st Encount DA 69.0 Perfect General 2 DR 79.0 Whale’s Voyage 2 DV 79.00 hy vr 2.0 
Crusade DV 79.00 Endorfun DR 5.0 Peter & Santa Claus DV 64.0 Whales Voyage 2 Win DV’ 79.00 Kursbuch Gesundheit DV 89.00 
re = 2 Battle Isle 2 & Data DV 69.00 Entomorph Plague N 89.0 en DV 6400 Will Lembkes Manag. DV 59.0 er Fe “ 

- Exiractors DA 58.00 Peters Magisches Ab. VW OA64.0 Commander 4 DV 90 ı : 
Death or Glory DV 7.0 Extreme Pinball DR 79.0 Peters Nummern Adv. DV 64.0 ser DV 99.00 
Elite 3-Ist Encount. DM 6.0 Fade to Black DV 89.00 PGA Tour Golf 96 DA 89.00 Wipe oui D 90 Rembrandt Kunst+-Musik N 4.0 
Fighter Wing DR 66.0 Fila Soccer 96 DV 88.00 Witchaven VW 79.0 Tolona am 

Commander 2 DV 69.00 Woodruff {Goblins 4 DW 79.0 
nd DV 79.00 Pinball ilusions DM 69.0 an | DV 840 

Hardball 4 DR 79.0 Flight Simulator 5.1 DV 129.00 Pinball Wizard 2000 DV 69.00 Wunder Ägyptens Dr 84.00 
Hexen DV 89.00 Flight Simulator 5.1 Ey 89.00 Power, Corrup.& Lies DV 64.00 WWF Wrestlemania Arc DA 89.00 

Hollywood Pictures N 7.0 Flight Unlimited DV 93.0 Primal Rage DA 79.00 X-Fighters US DV 89.00 Philips CDI 550 m mn 
HUGO! Dr 69.00 Frankenstein (Win) DA 104.00 Prisoner of Ice DV 79.0 X.Wing & Missionen DR 69.00 Tecno 520 Joypad d 39.00 
Klick and Play Dr 39.00 Frankenstein (Win'95 DV 104.00 Psycho Pinball DR 7.0 Zoark & Night Team DV 79.00 

ee 5:2 no un 
Dh 69.00 Ravenloft 2 DR 79.0 

Metal Marines (Win) DV 59.00 Revolution X (Win’95 DR 94m 
Navy Strike 5 > Fun en Dr 59.00 See DA un 
Ponzergeneral FK Di 84.0 iddle of Master Lu N 89.0 
Reunion DV 59.00 Gene Wurs DV 840 Ring der Nibelungen DV 640 un sw 
Sensible Golf DV 59.00 Battle Isle 3 pP 790 Great Naval Battle 3 NV 79.0 River of Down DR 740 Anstoss Word Cup E = 
Sensible W.o. Soccer DV 75.00 Beovis & Buttheod DR 740 Hardbail 4 DR 790 Sensible Golf DV 64.00 Beneath Steel Sky = on 
Sim City 2000 DV 85.0 Berlin Connection DV 89.00 Hattrick! 70 Sensible W.o. Soccer DV 75.00 Biforge Mission m »0 

en nn ee m ee nn en = = We ? 
Super Kart DA 59.00 Hexen DV 94.0 Shell Shock DV 79.0 —n u. - 
System Shock DV 74.0 Hi Octane DV 89.0 Shockwave (Win95) DV 89.0 ommande em 
Theme Park DV 740 Bioforge DV 89.00 Silent Hunter DV 79.00 er we 
Tie Fighter DV 790 Bitmaps Compilation DV 59.00 a = 
Tiny Troops DA 64.00 Bleifuss DV 59.0 = ni DW 40 
Turrican 2 DR 69.00 Blind Date DA 58.00 Human Recall mn m uw 59 
Unnetural Selection DV 69.0 N 89.00 Ice & Fire DV 740 Silverlood DV 72.0 Ban a am 
Unneres.Roughness 95 DA 79.0 Blve Planet 2000 DV 79.00 Incredible Machine 2 VO 690 Sim Ant DV 79.0 ——. = 

DR 59.00 Brett Hull Hockey 95 DA 79.0 Indy Car Racing 2 DR 740 la cn 
Willi Lembke Manager DY 59.00 Be Dh 69.00 Island Cosion nr a sen - ı m 

in Time DV 79.00 Jagged Alliance . 
Burn Cyde DA 79.00 John Madden 96 DA 89.00 Sim City 2000 win DV 119.00 rg "N on 
Burning Steel 3 DA 79.0 Jorune: Alien Logic DD 69.0 Sim City 2000 & Data VW 95.0 Hell « m 
Celebrity Poker DV 6400 Joy of Sox N 740 Sim Ise en Hole in One DR 49.0 jons.Pool Win95 DA 79.0 Judge Dredd (Win 95) DR 94.0 Simise EV 79.00 Indy Car Roding “an 

Aufschwung Ost DV 39.00 Chaos Control Dr 79.0 Kingdom: Far Resches DA 79.00 Sim Tower (win) Dr 79.0 we wm 
Cyberbikes DA 49.00 Chess for Kids Win95 N 79.0 Kiyeko -Nacht der D. DV 59.0 Sim Town DV 69.00 si cn 
Dschungelbuch Win 95 DA 49.00 DV 79.0 Knights of Xentar DV 3 940 Simon the Sorcerer 2 280 Jumge+ ft; MM 90 
Grand Prix DR 3900 Skins Golf Bighorn 7 IR) —_ a = oe 
Gunship 2000 DR 39.00 Solitaire Deluxe DA 89.00 ee = su 

Hole in One Dh 49.0 —. = un 
Indiana Jones 4 DV 40  peiden en 
Inner Jones Desk mm Master of Magic DV 49.00 Monkey Island 2 DV 39.00 Space Marines vr 90 
Nederis DV 40 Space Quest 6 (Win) DV 79.00 

Star Crusader DV 59.00 

Schatz im er DW 39.00 Star Trek Chess Win EV 94.00 Mysic Midway DV 140 

DV 49.0 ’ 
Smcmeimsed. DM mm Meder DA 00 
een 8 Star Trek: JR Enh. N 90 ” & a 

Zoop DO 30 PGA Tour Golf (Win) DV 29.00 
Pirgtes VW 3.0 

SU 27 Flanker DV 89.00 
Super Korts DA 95.00 | 
Supreme Warrior EV 79.00 = 

ee Do a agtnN Terminal Velocity DR 740 Rand Mcnally World EV 49.00 
The Scroll DV 9 58.0 Renegade-Retumn t.). DR 3 49.0 ee Se 

nn an Space Dh Dv ” ” Pocahontas DV 250 Dh 790 . 
DV 89.00 mn. SSH-21 Seawolf Cos. DV 2.0 Siegfried & Roy DW 34.00 
EV 84.00 Star Trek 25th Ann. ED 20 Star Trek Generation DV 49.0 
M 70 Stonekeap „"DEMO“, M 650 Star Trek 4 DV 39.00 
.- m Thunderscupe DV 89.00 Strike Com. Cussic DR 29.00 Star Trek 5 W390 
= Thomderscape EV 79.00 Subwar 2050 & Miss. DV 29.0 Star Trek 6 VW 29.0 
.- m Ti DA 59.00 Super Koris Plus DV 29.0 Star Trek 1-6 DV 199.00 
. m Tiny Troops DA 69.00 Syndicate Plus Cs. DV 2.0 Tim und Struppi DW 39.00 
nr nn Total Distorfion DR 89.00 System Shock Classic N 2.0 TopGun „Fire at wirr DE 39.00 

. Transport Tycoon DV O3 8.0 Total verr. Raliye DV 239.00 
nm Tri by Magic DA 59.00 Ultima 7 Compilation DR 29.00 
a Trick or Treat DR 59.0 Uhime Underw. 1 & 2 DR 2.0 

m 7500 nee .m on un Bean um 
Dr 39400 Marco Polo V 360 Torrkan? DA 65 ” : 
DD O3 69.0 v- Commander DA 94.00 UEFA VW ı 1.00 

n . nn »- Unneres.Roughness 95 DR 79.0 
= US Navy Fighter Gold DV 89.00 Wing Com. 2 Classic DA 

USS Ticonderoga W95 DR 790 Wing Com. Armada (. DA 
N n. Wings of Glory Erh. DV 

Der Kapitalist DV 890 Mortal Coil DV 369.0 

een. 37 HE DV 79.00 Myst (kompl. di DV 66.00 

Ta N rum = 8, 
Versand für 5 taRFalaD, Fa. GAMEBUSTERS, Alpenstr. 18, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/626 026 
Versand für UanSRnknn], Fa. Playcom, Leihnizstr. 30, D-80686 München, Tel. 089/546 0 300 

Munich Software Center . in 
Theresienstr. 152, 80333 München © Blitze Vice: besieltungen vor am og versand. Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 

Tel. 089/52 27 87 ren a Nachnahme. Händleranfragen erwünscht! 
Grilparzerstr. 42, 81675 München Ab DM 250-/0$ 2000,- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS aufAnfrage. _Schriflicher Gewerbenachwei 
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Fünf Jahre ließen sich die eng- 
_lischen Impressionisten mit 
_ der Fortsetzung ihres SF-Stra- 
_ tegicals Zeit- doch Optik und 
Handhabung des Nachfolgers 

_ hätten schon 1990 niemanden 
_ überzeugen können... 

_ Die Aufgabe: Man lotse eine je 
nach Mission maximal zehn- 
köpfige Söldnertruppe durch 
in Tutorial und neun umfang- 

geiche Kampagnen, um die 
Erde i in allerlei Vernichtungs- 

e und Befreiungsaktionen vor 

ußerirdischen Invasoı n zu 

Klar, in Aktıon käme wohl beschützen. 

= 

Zum Steinerweichen öde 

Söldner von morgen mit Strategien von gestern 

Aus einem umfangreichen 

Personen- und Waffenfundus 

schöpfend, stellt man dazu 

zunächst das für den anste- 

henden Auftrag geeignete 

Team zusammen, dann geht 

es auf die von oben gezeigte 

scrollbare Karte. Das in 

Echtzeit ablaufende Spiel 

darf nun jederzeit pausiert 
werden, um jedem einzelnen 
Recken mit der kombinierten 
Icon/Maus/Tastatur-Steue- 

zung seine Marsch- und 
Schießbefehle zu erteilen. 

auch der futuristischste Ge- 

neral nicht mit der überaus 

komplizierten Bedienung 

klar! 

Ein weiterer Schuß gegen die 

Motivation ist die Präsenta- 

tion, da Grafik und Sound 

nach dem ordentlichen Intro 

bloß noch (ärmlich animier- _ 

te) Magerkost zu bieten ha- 

ben. Schade, denn an Action 

und Komplexität würde e 

gentlich kein Mangel herr- 

schen, und einen Szenario 
Editor gibt's obendrein. Aber 
wem nützt das wenn bere ts 

urpegehen snaenge een  ieg 

pr mer are SAAL ur an u FiPahe TE ENT" BTORTRR A VENMRN REN 1er 1m. 

Breach 3 
(Impressions/Omnitrend) 

Komplexes, aber altbackenes SF- 

Strategical. 

DIN EON En 1 CD (Disk geplant) 

UNYARNUEER Ab einem 386 DX 

- 4MB RAM, 9MB auf 
SPEICHER: derHD 

BEUTE VGA 

SB/Pro/16/AWE 32, 

Adlib/Gold,Soundscape, 

Roland MT-32, Pro 

Audio, General MIDI 

EINGABE: Maus, Tastatur 

AUSGABE: Komplett englisch 

Qwirks 
(MicroProse) 

Der 8.473ste „Tetris”-Klon — so 

überflüssig wie ein Kropf! 

DATENTRÄGER: 

UNVARNOGEE Ab einem 386er 

- : 4MB RAM, 9MBbis 
SPEICHER: 14MB aufderHD 

VGA 
Alle zu „Windows” kom- 

patiblen Soundkarten 

EINGABE: Maus, Tastatur, Stick 

AUSGABE: Komplett englisch 
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Während Electronic Arts bei „N edd Br Speed” eine Art Action-Sim für Temposünder 

im Sinn hatte, geht es diesen Arcade-Rasereien einfach bloß um den Spaß an der über- 

höhten Geschwindigkeit — der Joker-TUV veranstaltete nun vergleichende Testfahrten. 

AUTOMATA 

ANX SPEED 
Rir es 
CCFLERATION we 

r 

u 

H 

| Welche - hätten S° Hein RE 

Platz da, jetzt komm’ ich! 

Gremlin ist schon seit Jahren eine feste Größe im Ge- 

schäft und hat mit „Super Cars” und der vor allem am 

Amiga populären „Lotus”-Trilogie auch ein paar ech- 

te Klassiker in der Firmengarage stehen. Vor der fa- 

talen Raserei fiel der englische Rennstall zuletzt mit 

dem futuristischen Gleiterwettkampf „Slipstream 

5000” angenehm bei der Verkehrskontrolle auf — die 

| „italienischen Graffiti-Programmierer können dagegen 
bis dato nur den gut gemachten „BattleTech”-Klon 

„Iron Assault”’ vorweisen. Aber schließlich gibt es 

auch Senkrechtstarter unter den Fahrschülern, und der 

Vorab-Bleifuß sorgte ja bisher auf jeder Messe für 

Aufsehen an der Virgin-Box. Also ein offenes Ran 

nen, möge der Bessere gewinnen! 

Seine esnur um nackte Zahlen ) haben die Alt- 

meister die Nase vorn: Fatal Racing kleckert nicht, 

sondern klotzt mit einer Auswahl von acht verschie- 

denen Wägelchen und 16 Strecken. Aber was heißt da 

eigentlich Strecken, es sind eher Achterbahnen mit 

Brücken, Loopings und Korkenzieherspiralen, die in 

der Tat höchst fatale Sprünge, Überhol- und Ramm- 

versuche herausfordern! Dadurch werden auch prak- 

tisch in jedem Rennen Reparaturarbeiten fällig, und 

bei diesen Boxenstopps darf man sich herrlich ärgern, 

wenn die bis zu 15 Computergegner grinsend vor- 

beiziehen. Im Duell-Modus kann dann übrigens auch 

ein Freund der lachende Erste sein, im Netzwerk sind 

es sogar bis zu 15 menschliche Kollegen. 

Bleifuß hat dem erst mal nur jeweils sechs Strecken 

und Fahrzeuge entgegenzusetzen. Im Gegensatz zur 

Konkurrenz bügeln hier auch keine technischen Pro- 

totypen den Asphalt nieder, statt dessen sehen die in 

unterschiedlich lackierten Automatik- und Schalt- 

versionen vorrätigen Boliden verdächtig nach Porsche 

911, Ferrari F40 etc. aus. Die bereisten Landschaften 

haben dem Auge ebenfalls einiges zu bieten: Man düst | 

teilweise auch nachts durch Städte mit Palmenalleen, 

traumhaft gelegene Gebirgsorte oder eine Glitzerme- 

tropole a la Las Vegas. Dieses Vergnügen läßt sich zu- 

sammen mit maximal sieben Piloten aus Fleisch und 

verdünntem Benzin genießen - sofern sie eine Netz- 

werkkarte unter der PC-Haube vorweisen können. 

Der ‚Reise-Wagon“ 

Die Startlichter stehen auf Grün 

Total abgehoben 



in die Gänge kom 

und nie so hübsch. 

| . "Auch nachts ist. es eck 

It's lonely 

d’die Blondine natürlich 



Niedrig fliegt sich’s am schönsten 

AMATEUR IFAGEHE 

"TREE. 1571:12 
OLSEN LE 9 
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i ID HPA 2 
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1 9 
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TRAGE POS 
See 

-94.52,09 
9318,97 

TOTAL SGORE:S 

QyaLıF T} 6 

Der ‚r „Hütchen-Killer“-Modus 

{sa : 
/ 3 Bleifuß 

(Graffiti/Virgin) 

Perfektes Arcade-Racing — quasi ein Spiel- 

automat fürs Wohnzimmer! 

DV ERTEIEE I CD 

U TOyYARNSe) Be Ab einem 486 DX2/66, besser ein P9O 

(VGA) oder gleich ein P130 (SVGA) 

#1 SPEICHER: 8 MB RAM (12 MB für SVGA), 35 
MB auf der HD 

Tv GA/svGA 
M SB/Pro/16, Pro Audio, Roland 

RAP-10, Ultrasound 

EINGABE: Tastatur, Joystick, Pad 

ANINIEHN I Komplett englisch, deutsche Ver- 
sion in Vorbereitung 

Ob man bei Bleifuß n 
jit- oder die Verfolge 

aa Fatal Racing hat hier mehr Auswahl Inn 

rien, auch wenn die zn a in Ne 

„Indycar Rain? nicht vorzuweisen. Dennoch 

sind die Resultate bei Bleifuß spektakulärer, um 

N die zusätzlich Abwechslusil in deh Renn- 

alltag bringen. Und selbst wenn man die Mei- 

mens Bullet antreten 

wie eine Kugel). Un 

ein, dürfen alle sech 

un 

Die Restultate nach dem Rennen - Karl 

war wieder besonders brutal 

The winner takes it all 

(Gremlin) 

' DATENTRÄGER: 

UNARNIO ER Ab einem 486 DX2/66, für VGA soll- 

te es ein P90, für SVGA ein P130 sein 

4 MB RAM (besser 8 MB), 30 MB 
auf der HD 

GRAFIK: VGA/SVGA 

SOUND: SB/Pro/16, Pro Audio, Ultrasound 

EINGABE: Tastatur, Stick(s), Pad(s) 

Komplett deutsch 
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PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Preishits (solange Vorrat) CD 

11th Hour (dt.) 99,95* Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 Transport Tycoon incl. World Editor 69,95 Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 39,95 
1944 — Across the Rhine (dt.) 99,95 Hattrick (Ikarion) 99,95 89,95 Under a Killing Moon AKTION! 69,95 Software Manager 9,95 
3D Pinball (dt.) 69,95 Heros of Might & Magic 79,95 US Navy Fighter Plus (dt.) 99,95 Space Hulk (dt.) 29,95 

7 Tage, 7 Nächte (dt.) 59,95 Hexen 99,95* 89,95 * US Navy Fighter Data CD (dt.) 39,95 SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95 49,95 
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95 Hi-Octane (dt.) 89,95 USS Ticonderoga (dt.) 89,95 Star Trek — 25th Anniversary 29,95 
Action Soccer (dt.) 79,95 Hugo (CD: neue Levels!) 69,95* 69,95 Virtual Pool 89,95 Strike Commander 29,95 

Addams Family Pinball 69,95* 69,95* Human Recall (dt.) 79,95* Vollgas — Full Throttle (dt.) 89,95 Super VGA Harrier & Mig 29 19,95 

AH-64D Longbow (dt.) 89,95 * Incredible Machine 2 89,95* 79,95* Warhammer 89,95 * Syndicate Plus (dt.) 29,95 
Air Power (dt.) 79,95 79,95 IndyCar 2 79,95* Warlords 2 Deluxe 79,95 System Shock (dt.) 29,95* 
Alien Odyssey 69,95 * Jagged Alliance (dt.) 99,95 99,95* Warplanes 2 109,95 * Tank. Commander (dt.) 29,95 
Aliens 79,95* Jagged Alliance (e.dA. bzw. engl.) 79,95 69,95 Waterworld (Action) 89,95 * Task Force 1942 39,95 39,95 
Amerika 1861-65 — Civil War (dt.) 89,95 Jewels of the Oracle 79,95* Werewof vs. Comanche 79,95 Tornado 19,95 

Apache Longbow (dt.) 79,95 Kaiser Deluxe 69,95 Willy Lembkes Fußball Manager 69,95* 59,95* Transarctica 19,95:..19,95 
Archibald Appiebrook (dt.) 79,95° King's Quest 7 (dt.) 89,95 Wing Commander 3 (dt.) 109,95 Transport Tycoon (dt.) 39,95 
Ascendancy (dt.) 89,95 Klik & Play Game Pack 9,95 Wing Commander 4 (dt.) 99,95 * U.F.O. - Enemy Unknown (dt) : 29,95 39,95 
Aufschwung Ost (dt.) 79,95 79,95 Knights of Xentar (dt.) 99,95 WipEout 99,95 * Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 29,95 . 39,95 

Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95 Krypton Egg (dt.) 39,95 Witchaven 69,95 * Ultima Underworld 142 komplett 29,95 
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan 69,95 Larry 1-6 Collection 89,95 Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95 Virtuoso (dt.) 19,95 
Battle Isle 3 (dt.) + 79,95 Lemmings 3D 99,95 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95 79,95 Wing Commander 1 19,95 

Bazooka Sue 89,95* 89,95* Little Big Adventure (dt.) 99,95 zZ 69,95 * Wing Commander 2 29,95 

Biing! (dt.) 69,95* 79,95 Lost Eden (dt.) 79,95 RES 3 Wing Commander Armada 39,95 

Bioforge Mission CD 39,95* Mad News (dt.) 79,95 89,95 PC-Preishits (sotange vorra» CD Disk Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95 
Bleifuß — Screamer 49,95 Magic Carpet 2 (dt.) 89,95 1942 Pacific Air War Gold 39,95 Winter Olympics 19,95 
Blind Date (dt.) 59,95* Magic the Gathering (dt.) + 99,95* 7th Guest 19,95 X-COM - Terrorfromthe Deep 39,95 
Bolo 59,95 Marco Polo 69,95 Aces Collection: Aces over Europe, i 

Buried in Time 89,95 Mechwarrior 2 (dt.) 89,95 89,95* Aces ofthe Pacific, RedBarrn 49,95 Software der anderen Art CD Disk 
Burn Cycle (dt.) 79,95 Micro Machines 2 79,95 79,95 Battle Isle 2 (dt.) 39,95 Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 
Caribbean Desaster 89,95* 89,95* Mission Super 1.Q. (dt.) 79,95* Beneath A Steel Sky 19,95 Cranberries (auch für CDI) 49,95 
Championship Manager 2 (dt) 99,95* Monopoly 69,95 * Bundesliga Manager (dt.) 19,95 D-Atlas 49,95 
CivNet (dt.) 89,95 * Mortal Coil 69,95 * Burning Steel 2 (engl.) 29,95 D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95 
Clearing House (dt.) 79,95 Myst (dt.) 69,95 Burning Steel 3 (e.dA.) 39,95 Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 

Command & Conquer 99,95 Nascar Racing 89,95 49,95 Burntime (dt.) 29,95 ' Kiyeko und die Diebe der Nacht 59,95 
Creature Shock (dt.) 99,95 Nascar Racing Track Pack 39,95 39,95 Buzz Aldrin's Race into Space 19,95 Mephisto Genius 2.0 89,95 
Crusade (dt.) 89,95 89,95* Navy Strike (dt.) 99,95 * Chessmaster 4000 Turbo 29,95 Microsoft LexiROM 399,95 

Crusader — No Remorse (dt.) 89,95 * NBA Live '95 99,95 Civilization 39,95* 39,95 * Monty Python: Waste of Time 89,95 
Cyberia (dt.) 89,95 Need for Speed (dt.) 89,95 Colonization (dt.) 39,95 Patchwork 2-3/1995 (Doppel CD) 39,95 
Cybermage - Darklight Aw. (dt) 89,95* NHL Hockey '96 89,95 Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95 39,95 Pegasus 1/95 (Shareware) 39,95 
Daedalus Encounter (dt.) 99,95 Panzer General 2 79,95* Dawn Patrol (dt.) 29,95 PC-Fahrschule 39,95 
Der Druidenzirkel (dt.) 99,95 * Perfect General 2 79,95 Der Clou (dt.) 29,95 Star Trek Omnipedia 69,95 
Der Kapitalist (Capitalism, dt.) 89,95 * PGA Tour Golf 96 89,95 Der Patrizier (dt.) 29,95 19,95 Tuneland (dt.) 79,95 
Der Meister (dt.) 59,95 59,95 Phantasmagoria (US/dt.) 79,95/99,95* Desert & Jungle Strike komplett 49,95 Windows 95 als Update o. Vollversion lieferbar! 
Der Planer 2 (dt.) 79,95* Pinball Illusions 59,95 59,95 Die Siedler (dt.) 49,95 R = 
Der Reeder (dt.) 79,95 Pinball Wizzard 2000 69,95* Diggers 19,95 Video CD's für MPEG-PC's & CDI 
Der Talismann (dt.) 79,95 * Pitfall (nur Windows 95!) 79,95 Dragon Lore (dt.) 19,95 Forrest Gump 49,95 
Destruction Derby 99,95* Pizza Connection 89,95 Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 29,95 Mr. Bean — Unseen Bean => 29,95 
Die total verr. Rallye/mit Pad 39,95/59,95 Pole Position (dt.) 99,95* 99,95 * Eco Quest 19,95 Pink Floyd - Pulse 59,95 

Discworld 89,95 79,95 Police Quest Collection (dt.) 89,95 * Elite Plus 19,95 Star Trek - Treffen der Generationen 49,95 
Dschungelbuch + 49,95* Primal Rage 79,95 Empire Deluxe (dt.) 19,95 CDI-Grundgerät ab 699,95 
Dungeon Keeper (dt.) 89,95 * Prisoner of Ice (dt.) 89,95 Eye of the Beholder Trilogie (dt) 39,95 S eo“ = 
Dungeon Master 2 89,95 89,95 Psycho Pinball 89,95 89,95 F-14 Fleet Defender 39,95 29,95 Multimedia-Zubehör 
Earthsiege Expansion Pack 49,95 49,95 ranSoccer (dt.) 79,95* Falcon Gold 39,95 CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,95 
Earthworm Jim 2 (dt.) 69,95 * ranTrainer 2 (dt.) 79,95 * Fields of Glory (dt.) 39,95 39,95 Soundblaster Midi Adapter 49,95 

Elite 3 (1st Encounters, dt.) 79,95 79,95 Rebel Assault 2 69,95 * Formula 1 Grand Prix 39,95 39,95 Soundblaster 16 Pro IDE 189,95 
Empire 2 79,95 Ring der Nibelungen 69,95* Freddy Pharkas 39,95 Soundblaster AWE 32 Value Edition 299,95 
Extreme Pinball 79,95* Sam & Max (dt.) 79,95 69,95 Gunship 2000 39,95 39,95 Stereo-Lautsprecher (25 Watt) 39,95 

Fade to Black (dt.) 99,95 Screamball 59,95 59,95 IndyCar Racing 19,95 3,5" MF 2HD ab 5,99 
Fatal Racing 69,95 Sensible Golf 69,95* 69,95 * Ishar 3 29,95 a . 

FIFA Soccer 96 89,95 Sensible World of Soccer 69,95* 69,95* Ishar Trilogy 39,95 Joysticks 
Fighter Duel 69,95 * Shanghai — Great Moments (dt) 89,95 * Jungle Strike 19,95 CH Flightstick 79,95 
Flightsimulator 5.1 (engl.) 79,95. 79,95 Shell Shock 79,95* Kolumbus (dt.) 29,95 CH Flightstick Pro 129,95 
Flight Shop (für FS 5.1) 89,95 Shock Wave + 89,95 * Labyrinth of Time 29,95 CH Virtual Pilot 159,95 
Flight Unlimited (dt.) 89,95 Silent Hunter 89,95 * Lands of Lore (dt.) 29,95 CH Virtual Pilot Pro 189,95 

Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 99,95* Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 19,95 Gravis GamePad 39,95 
Frankenstein (dt.) 99,95 * Sim Isle 79,95 Made in Germany: Anstoss, Gravis Joystick ab 49,95 
FX-Fighter 89,95 Sim Town 79,95 Battle Isle 2, Sternenschweif 69,95 * Gravis Joystick "Firebird" 129,95 
Gene Wars (dt.) 89,95 * Simon the Sorcerer 2 (dt.) 79,95 79,95 Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95 69,95 Gravis Joystick "Phoenix" 199,95 
Grand Prix Manager (dt.) 99,95 * Skaphander - Der Auftrag (dt.) 59,95 Master of Magic (dt.) 39,95 Gravis Eliminator Game Card 59,95 

Gone Fishing 49,95 Space Academy 79,95* 79,95* Master of Orion 39,95 Logi Thunderpad 39,95 
Hanse - Die Expedition 49,95 Space Marines (dt.) 89,95 * Menzoberranzan (e.dA.) 39,95 29,95 Logi Wingman Light 49,95 

Space Quest 6 (dt.) 79,95 Monkey Island 1 (dt.) 39,95 39,95 Logi Wingman+Slipstr. 5000 CD-Bundie 79,95 
Star Trek Judgement Rites Enh. 89,95* Monkey Island 2 (dt.) 39,95 39,95 Logi WingMan Extreme 99,95 
Star Trek TNG: Final Unity (dt) 99,95 NHL Hockey 94 29,95 39,95 Suncom G-Force+Grand Prix CD+F14 CD 109,95 
Steel Panthers 99,95 Noctropolis (dt.) 29,95 Suncom Flight Max+F14 Fleet Defender CD 99,95 

Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 89,95 North & South 9,95 29,95 Suncom FX 2000+F15 Strike Eagle 3 CD 69,95 

Stonekeep 89,95 * Oldtimer (dt.) 39,95 49,95 Suncom Edge 2+Grand Prix CD 49,95 

Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 69,95 Panzer General (e.dA.) 39,95 29,95 Thrustmaster XL (Joystick) 69,95 
Terminal Velocity 69,95 69,95 Perfect Pinball 29,95 Thrustmaster Flight Control System 139,95 
TFX EF 2009 {dt.) 89,95* PGA Tour Golf 29,95 * Thrustmaster Weappon Control System 249,95 
The Dig 69,95* Pirates Gold (dt.) 39,95 39,95 Thrustmaster F-16 FLCS (Joystick) 269,95 
The Hive (dt.) 89,95 * Populous 2 & Powermonger 29,95 Thrustmaster Formula Ti (Lenkrad) 319,95 
Theme Park (dt.) 89,95 79,95 Power Up: F-15 Strike Eagle 3, Gamecard PC (2 Ports) 29,95 
This Means War! (dt.) 89,95 * Grand Prix, Pirates Gold 49,95 & 

Thunderscape (dt.) 79,95 * Privater 29,95 Sony Playstation 
Tie Fighter 69,95* 79,95 Ravenloft 2 - Stone Prophet 39,95 Grundgerät incl. Control Pad 599,00 
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95 Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 29,95 Destruction Derby 99,95 
Tilt 59,95* Reunion (dt.) 19,95 Discworld 89,95 
Tiny Troops 79,95* 79,95* Shadow Caster 29,95 Lemmings 3D : 89,95 

Top Gun - Fire At Will (dt.) 109,95 * Sherlock Holmes (engl.) 29,95 Rayman 89,95 
Total Distortion 79,95* Sim City Enhanced (dt.) 19,95 Street Fighter - The Movie 69,95 

+ = Software läuft unter Windows 95 

Media Point Media Pöint Media Pöint Media Point Media Point Media Point 

Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: in Vorbereitung! 

-Bahn 5 Rth. Friedrichsh 

Berlin - Friedrichshain 
Rigaer Straße 106 

Tel.: (030) 589 43 78 
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. 
Tram 20, 21 Bersarinplatz 

Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 381 17 20 
U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 

Berlin —- Tegel 
Brunowstraße 10 

Tel.: in Vorbereitung! 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
5‘ 224, 514 

Berlin - Neukölln 

Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 Leinestraße 

Bus 144 

Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 

Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181, 182 
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Eye of the Unser Tip des Monats: 

East geschenkt! Beholder . 
Die beliebtesten TV Game Tri log ie Bleifu B 

Shows jetzt auch für den PC! 

(Teil 1-3) Wer bremst, verliert! 
Eine der erfolgreichsten 3D-Echitzeit- Virgin präsentiert mit Bleifuß ein 

za 

B ! n 90 Rollenspiel-Serien gibt es jetzt komplett 2 B Ä ze 

in deutsch zum absoluten Knüllerpreis! Rennspiel, bei dem FINE NB zählt: 
Geschwindigkeit. Familienduell 

Glücksrad co-rom 39,95 | CD-ROM 49,95 
Riskant 
alle auf PC-Disk 

je 9,95 

Westwood präsentiert: 

Legend of Kyrandia 3 
Legend of Kyrandia 1 

Lands of Lore 

Dune 2 
Preise zum Abheben! _ ar _ LT» 8 

ER N Vier der besten Titel von Westwood, 

die in keiner Sammlung fehlen sollten. Dawn Patrol || 

on zu en 3 kompl. auf CD-ROM 79,95 

Flight 
Simulator 

5.0 
engl. Version, PC-Disk 

Disney Software präsentiert: 

29,95 N _ {| Dschungelbuch 
Endlich können auch PC-Besitzer 

. . = 4: dem tapferen Mogli helfen, sich } . ’ 

Nichts ist unmöglich! nn durch den Dchungel zu kämpfen. 
RW UNE DERIOR NICTODEOBRT SAN Wecker nn Dabei treffen sie auf alte Bekannte 

Titel zu brandheißen Preisen! en ! 
> wie die Schlange Kaa, 

Transport fi a 
Tycoon auf King Louie. 

dt. Version, CD-ROM PC-Disk 

Colonization | 49,95 
dt. Version, CD-ROM 

Hamburg — Harvestehude 
Grindelberg 73-75 .... 10 be continued. 
el.: (040) 429 11 139 Demnächst auch 

U-Bahn 3 Hoheluftbrücke in Ihrer Nähe! 
Bus 35, 102 

Vorkasse: e DM- Kreditkarte: 9,95 DM- Nachnahme: 9,95 DM + 3,- Post-NN-Gebühr 
ab 250,— DM Bestellwert versandkostenfrei! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM 



ei uEn=E = a | A EREINDSEHHENBE ‚pin 
alle S:llrerel see er 

To000oor! 

Andere Soccersims setzen längst 

auf PreN SVGA-Grafiken m = He = Zn —_ 

zum let zien Mal Mini-Kicker aus el 
althergebrachten Draufsicht zu be- un en? En 

wundern... aylunklion, diverse Spiel je 

ALESAHDER WOLH 
ICHH BEHPIE OIHSTÜHLER 

TIMOTHY CHFISTOFH SCHHIE 

Sensible World 
of Soccer 

(Sensible Software/Renegade 
Warner Interactive) 

Grafisch überholte, inhaltlich 

aber um so zeitgemäßere Fub- 

BEUNSTIE 

| BA Abeinem 386 DX, bes EEE ‚27 ein 486 DX/50 
4 MB RAM (ab 8 MB 

SPEICHER: Sprachausgabe), 20 MB 
auf der HD 

GRAFIK: VGA 

SOUND: SB/Pro/16, Pro Audio Spec- 
trum/16, Roland MT-32 

BORN Dr Tastatur, Stick, Pad 

Annie Komplett deutsch 

Auch Knuddelmännchen müssen MERTOTGET in Ecke stehen 



Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 

Tel.: (0 8142)5 96.40 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-1800, FR. 990-1700 

Laden in KASSEL Laden in AUGSBURG 
Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 

Fünffensterstraße9 __ ,,._Fr. 900-1300 + 13201800. 
Mo.-Fr. 990-1800, Sa. 1000-1400 Uhr | Sa. 900-1200 Uhr 

Versand Service embi 
PC/IBM Disketten CD ROM Programme Versand in Osterreich 

ALADDIN (DISNEY) DT.ANL. 59,90 | CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- * 89,90 Tel.: 027 63/20 47 - Fax 027 63/20 31 
BIING! KOMPL.DT. 3,5" 85,90 | CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH 69,90 
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5" 59,90 | COLONIZATION KOMPL. DT. 49.90 Hauptstraße 5 Mo.-Fr. 9.00-17.00 Uhr 
FS 5.0/5.1 SCENERY HONG KONG KOMPL.DT. 49,90 | COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 69,90 Umrechnungsmodus: DM : 65S- DM x8 
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90 | COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION 89,90 A-3161 St. Veit/Gölsen g . " = 
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT. 89,90 | COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,90 
HUGO DT.ANL. 3,5" 59,90 | COVER GIRL STRIP POKER 19,90 
LION KING DT.ANL. 3,5" 59,90 | CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS - 49,90 CD ROM Programme CD ROM Programme 
NECTARIS KOMPL.DT. 49,90 | CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85,90 
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL. 49.90 | CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT. 85,90 | LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90 | SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL. 69,90 
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 85,90 | CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 39,90 | LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90 | SIMTOWN KOMPL. DT. 69,90 
TIE FIGHTER KOMPL.DT. 69,90 | CYBERSPEED DT. ANL. 79,90 | LiTILDIVIL 29,90 | SIMON THESORCEROR 2 KOMPL.DT. 79,90 
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,90 | DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89,90 | LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79,90 | SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG 89,90 

= = DARK SUN II DT. ANL. 39,90 | LOCUS DT. ANL.x* 99,90 | SKUNNY DT. ANLEITUNG 59,90 
Preishits PC Disketten DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79,90 | LODERUNNER 39,90 | SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 39,90 

DAS AMT KOMPL.DT. 89,90 | LOLLYPOP DT. ANL. 69,90 | SPACE HULK CLASSICS 29,90 
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 35,90 | DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90 | LOSTEDEN KOMPL. DT. 79,90 | SPACE MARINES KOMPL. DT. 89,90 
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5" 24,90 | DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75,90 | LUCAS ARTS ARCHIVE : inkl. INDIANA JONES 4 / SPACE QUEST COLLECTION 1-5 49,90 
BLACK HAWK DT.ANL. 3,5" 29,90 | DAWN PATROL 29,90 SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69,90 | SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER- KOMPL. DT. 79,90 
Ser » 29,90 | DAY OF TENTACLE -M. MANSION Il- KOMPL. DT. 35,90 | LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90 
CLASSIC POWER COMP inkl. SPACE QUEST V / DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT* 89,90 - DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90 | SPORTS BUNDLE inkl. FIFA 95 SOCCER / 
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 | DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90 | M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90 PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P. 69,90 

COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 | DER REEDER KOMPL.DT. 79,90 | MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69.90 | STARCRUSADER DT. ANLEITUNG 29,90 
DELTA -V- 3,5" 35,90 | DER SEELENTURM KOMPL. DT. * 79,90 | MAGIC CARPET inkl. HIDDEN WORLDS K.DT. 59,90 | STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 24,90 
DER CLOU KOMPL.DT. 3,5" 24,90 | DESCENT DT. ANLEITUNG 39,90 | MAGIC CARPET II KOMPL. DEUTSCH 99,90 | STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 139,90 
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 29,90 | DESERT STRIKE 24,90 | MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 54,90 | STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 89,90 
DRAGONS LAIR 24,90 | DESTRUCTION DERBY DT. ANL.% 99,90 | MARCO POLO KOMPL. DT. 59,90 | STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69,90 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS — 35,90 | DIE PRINZEN - INTERAKTIVE - 65,90 | MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN / STAR TREK:OMNIPEDIA 79,90 
FIRE & ICE 3,5" 24,90 | DIE VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT. 39,90 AL QADIM / -RAVENLOFT 1&2 / DARK SUN 1&2 79,90 | STARDUST SUPER EDITION DT.ANL. 24,90 
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90 | DIE VERRÜCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD 49,90 | MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 45,90 | STARLORD KOMPL.DT. 29,90 
ISHAR Ill KOMPL.DT. 3,5" 19.90 | DISCWORLD DT.ANL. 89,90 | MASTER OF ORION & U.FO. DT.ANL. 49.90 | STEEL PANTHERS - SSI - 89,90 
LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 34,90 | DOGFIGHT DT.HANDB. 35,90 | MECHWARRIOR Il - CLANS - KOMPL. DT. 85,90 | STERNENSCHWEIF - DSA Il inkl. SAPKOMPL.DT. 75,90 
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 39,90 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 49,90 | MEGA RACE 35,90 | STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY - * 99,90 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 29,90 | DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 29,90 | MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 79,90 | STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 29,90 
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 19,90 | DRAGONSPHERE DT. ANL. 24,90 | MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 59,90 | STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL. 34,90 
OVERLORD 3,5" 29,90 | DREAMWEB 29,90 | MICROCOSM 34,90 | SU-27 FLANKER * 69,90 
PACIFIC STRIKE 3,5" 29,90 | DRUIDS DAEMONDS OF THE MIND 99,90 | MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 69,90 | SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT. 39,90 
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" 24,90 | DUMONT REISEFÜHRER „PARIS“ KOMPL. DT. 59,90 | MISSION CRITICAL DT. ANL. 89,90 | SUKHOI SU 27 KOMPL. DT. * 79,90 
POLICE QUEST3 3,5" 34,90 | DUMONT REISEFÜHRER „VENEDIG“ KOMPL. DT. 59.90 | MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT. 39.90 | SUPERKARTS 34,90 
RED BARON DT.ANL. 3,5" 29,90 | DUNE 2 &LURE OF TEMPTRESS 39,90 | MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39.90 | SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,90 
RETURN TO ZORK DT. ANL. 3,5" 19,90 | DUNE I KOMPL.DT. 39,90 | MONOPOLY (WESTWOOD) DT. ANL.* 79,90 | SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL. 29,90 
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" 45,90 | DUNE II- BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 39,90 | MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 | SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT. 35,90 
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5" 19,90 | DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. 85,90 | MORTALCOIL DT. ANLEITUNG 7990 | TANK COMMANDER KOMP. DT. 34,90 
STARLORD KOMPL. DT. 3,5" 29,90 | EA SPORTS RUGBY DT. ANL. 79,90 | MYST KOMPL. DT. 59,90 | TASK FORCE 1942 DT.ANL. 39,90 
STERNENSCHWEIF - DSA II- KOMPL. DEUTSCH 49,90 | ECSTATICA DT.ANL. 89,90 | NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ / TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL. 69,90 
SUBWAR 2050 inkl. MISSION DISK KOMPL.DT. 29,90 | EMPIRE DE LUXE II - ART OF WAR -* 69,90 BORODINO & WATERLOO 19,90 | TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL.DT.* 99,90 
SYSTEM SHOCK 3,5" 29,90 | EPIC PINBALL KOMPL. DT. 69,90 | NASCAR TRACK PACK 39,90 | T.F.X EF2000 EURO FIGHTER DT. ANL. * 99,90 
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K.D.3,5"49,90 | EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT. 45,90 | NAVY STRIKE KOMPL. DT. x 89.90 | T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 29,90 
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL. DT. 3,5" 39,90 | F14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 39,90 | NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89,90 | THEDIG-LUCAS ARTS-x* 79,90 
ULTIMA UNDERWORLD 3,5" 29,90 | FADETO BLACK KOMPL. DEUTSCH 99,90 | NBALIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB. 89,90 | THE RAVEN PROJECT DT. ANL. 89,90 
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 | FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A. 39,90 | NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH ' 99,90 | THUNDERSCAPE - SSI - 89,90 
WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 29,90 | FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/ NETWORK A4 KOMPL. DT. 85,90 | TILT- PINBALL - DT. ANL. 69,90 
WOLF 3,5" 24,90 STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34,90 | TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL. DT. x 109,90 
WORLD CUP USA 1994 DT.ANL. 3.5" 24,90 FANTASY EMPIRE 39,90 | NHLICEHOCKEY 96 DT. HANB. 99,90 | TOTAL DISTORTION 69,90 
XENOBOTS 3,5" 29,90 | FATAL RACING DT. ANL. x 79,90 | NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 39,90 | TRANSACTICA 19,90 

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 39,90 | NORTH & SOUTH 19,90 | TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 49,90 
CD ROM Programme FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85,90 | OLDTIMER KOMPL.DT. 35,90 | TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D. 65,90 

FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89,90 | PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL. 19,90 | TUNELAND KOMPL.DT. 79,90 
3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA)D. A. 79,90 | FLIGHTCOMMANDER II KOMPL. DEUTSCH 79,90 | PANIC IN THE PARK DT. ANL. * 69.90 | ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,90 
11TH HOUR DT.ANL. x 99,90 | FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 79,90 | PANZERGENERAL DT ANL. 39,90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL. 29,90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 45,90 | FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER / PATRIZIER KOMPL. DT. 39.90 | ULTIMA UNDERWORLD I & Il (CLASSIC) 29,90 
3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG 85,90 MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,90 | PC GAMES CHEAT 29,90 | UNDER A KILLING MOON DT.HANDB. 59,90 
7TH GUEST DT.ANL. 24,90 | FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89,90 | PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 29,90 | UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 79,90 
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 89,90 | FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129,90 | PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29,90 | US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT. 89,90 
ACES OVER EUROPE - SIERRA - 19,90 | FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 35,90 | PEGASUS WINDOWS 95 29.90 | US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D. 39,90 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 89,90 | FRANKENSTEIN - INTERPLAY - * 95,90 | PERFECT GENERAL II DT. ANL. 39,90 | U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL. DT. 85,90 
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69,90 | FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 89,90 | PERFECT PINEBALL DT. ANL. 24,90 | VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL. 39,90 
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 69,90 | FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. 59,90 | PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH 89,90 | VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG 85,90 
AIR POWER KOMPL. DT. 79,90 | FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39,90 | PHANTASMAGORIA 85,90 | VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT. 109,90 
ALBION KOMPL. DT. :* 89,90 | FX FIGHTER 45,90 | PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL. 69,90 | VOLLGAS KOMPL. DT. 85,90 
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - * 79,90 | GABRIEL KNIGHT 2 - THE BEAST WITHIN-* 85,90 | PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB. 69,90 | VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 54,90 
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP.DT. 59,90 | GADGET 89,90 | PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,90 | WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL. 59,90 
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 59,90 | GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2- PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL. 59,90 | WARCRAFT II- TIDES OF DARKNESS -K.D.* 89,90 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL. 65,90 FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 29,90 | PIRATES! GOLD DT.HANDB. 35,90 | WARLORDS II DELUXE 79,90 
ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - 39,90 | GONE FISHIN 39,90 | PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. 79,90 | WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT. ANL. x 79,90 
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT. 65,90 | GRANDEST FLEET DT.ANL. 29,90 | PLAYER MANAGER 2 65,90 | WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFÄH. 75,90 
ALONE IN THE DARK Ill KOMPL.DT. 89,90 | HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT. 79,90 | POLE POSITION Fi KOMPL. DT. x 89,90 | WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - * 69,90 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 75,90 | HARDBALL4 DT. ANLEITUNG 79,90 | POLICE QUEST 3 DT.ANL. 35,90 | WESTWOOD COLLECTION inkl. LANDS OF LORE / 
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 79,90 | HARDBALL 5 89,90 | POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 39,90 - KYRANDIA 1 &2/DUNE 2 DT. VERSION 89,90 
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D.%* 89,90 | HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 79,90 | POLICE QUEST COLLECTION 79,90 | WHALES VAYAGE I 29,90 
ARMORED FIST KOMPL.DT. 85.90 | HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DERZEITKOMPL.DT 79,90 | POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL.29,.90 | WHALES VOYAGE II - DIE ÜBERMACHT -K.D. 85,90 
AROUND HOLLYWOOD DT.ANL. 45,90 | HELL KOMPL. DT. 29,90 | POWER PACK inkl. MAD TV / ranTRAINER / - WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96 CA. 
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 85,90 | HEROES OF MIGHT & MAGIC . 85,90 DER PLANER KOMPL. DT. 69,90 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,99 
ASSAULT RIGS DT. HANDB. * 89,90 | HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 69,90 | POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT. 59,90 | WILLILEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. DT.69,90 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 69,90 | HI-OCTANE DT. ANL. 49,90 | POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA WINGS ARMADA DT. ANL. 35,90 
ATARI ACTION PACK VOL. II 49,90 | HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. 79,90 ONE G.P. / Fi5 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 49,90 | WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,90 
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90 | HÖHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 89,90 | PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH 79,90 | WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 29,90 
AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS HOT NEWS 2 7,90 | PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54,90 | WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. 89,90 

CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 59,90 | HUGO Ill alle neuen Levels KOMPL. DT. 79,90 | PRISONER OF ICE KOMPL.DT. 85,90 | WING COMMANDER IV KOMPL. DT. x 109,90 
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL. 39,90 | HUMANS 1 &2 KOMPL.DT. 19,90 | PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90 | WINGOFGLORY DT. ANL. 39,90 
BATTLEBEAST KOMPL. DT. 79,90 | HUMAN RECALL KOMPL. DT. x 99,90 | PROJECT TODESPLADDE 7,90 | WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 79,90 
BATTLECHESS COLLECTION 69,90 | HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. 69,90 | PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. % 79,90 | X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 49,90 
BATTLEDROME -KOMPL.DT. 44,90 | ICE& FIRE DT. ANL. * 79,90 | PROTOTYPE KOMPL.DT. 85.90 | X WING COLLECTORS DT.ANL. 75,90 
BATTLEISLE INCL. DATA 1 & 2 INCA COLLECTION KOMPL.DT. 65,90 | PSYCHO PINBALL DT.ANL. 69,90 | „Z“ (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. 79,90 

+ PANZERGENERAL DV 39,90 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,90 | Q.POP KOMPL. DEUTSCH 69,90 = 
BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90 | INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS 59,90 | QUANTUM GATE 29,90 PC Soundkarten /Zubehör 
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 85,90 | INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90 | RADIX DT. ANLEITUNG 59,90 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90 | INDY CAR RACING II DT. ANL. * 85,90 | ran SOCCER KOMPL. DT. * 79,90 | FCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90 
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 24,90 | IRON ASSAULT 29,90 | RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 29,90 | FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER- 249,90 
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 79,90 | IRON HELIX DT.HANDB. 22,90 | RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 45,90 | FORMULA TI LENKRAD - THRUSTMASTER- 239,90 
BIING! KOMPL.DT. 69,90 | ISHAR TRILOGY 1-3 29,90 | REBELASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39,90 | PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER- 219,90 
BIOFORGE GOLD KOMPL. DT.* 89,90 | ITCAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19,90 | REBEL ASSAULT II ENGL. VERSION * 85,90 | RUDDER PEDALS RSC- THRUSTMASTER- 219,90 
BIOFORGE MISSIONS KOMPL. DT.%* 45,90 | JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT. 89,90 | RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 39,90 | TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279,90 
BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl. GODS / JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90 | RED GHOST KOMPL. DT. * 89.90 | WEAPON CONTROL WCS MARK Il 199,90 
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 / JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,90 | RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34,90 | XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,90 
SPEEDBALL 2 DT. ANL. 59,90 | JUNGLE STRIKE 29,90 | RETRIBUTION 24,90 | ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,90 

BLEIFUSS KOMPL. DT. 65,90 | JURASSIC PARK 24,90 | REUNION 29,90 | LOGITEC WINGMAN EXTREM 99,90 
BLITZKRIEG 19,90 | KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 65,90 | RIDDLE OF MASTER LU DT. ANL. 99,90 | 3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 749,00 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90 | KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 45,90 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 24,90 | 3,5" 2HD SONY FORMATTED 20ER 19,90 
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90 | KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 39,90 | RISE OF THE ROBOTS 29,90 | ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB. 169,00 
BOLO DT.ANL. 49,90 | KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. 69,90 | ROBINSON’S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29,90 | CD-CADDYS 6,99 
BRAINDEAD 13 DT. HANDB.%* 85,90 | KLICK’N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9,95 | ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90 | ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90 
BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG 7990 | KLICK'N PLAY KOMPL.DT. 89,90 | SAGA OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES FIREBIRD (GRAVIS) 119,90 
BUREAU 13 29,90 | KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89,90 OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE 65,90 | GRAVIS GAME PAD 39,90 
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 - 75,90 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90 | SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL. 79,90 | GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 
BURN CYCLE DT. ANL. 89,90 | KRYPTONEGG DT. ANL. 49,90 | SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL. 59,90 | JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 99,95 
BURNING STEEL & MISSION1-3 KOMPL.DT. 49,90 | KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 | SCREAMBALL DT. ANL. 59,90 | JOYSTICK SUNCOM FX 3000 119,90 
BURNING STEEL II KOMPL. DEUTSCH 39,90 | KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL. DT. 89,90 | SEAWAR DT. ANL. 29,90 | MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 289,90 
BURNING STEEL Ill DT. ANLEITUNG 39,90 | L-ZONE 85,90 | SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 29,90 | ORCHID „KELVIN MPEG“ (2 MB) 629,90 
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24,90 | LANDSOFLORE DT. ANL. 34,90 | SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN. 29,90 | PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 169,90 
CAESAR 2 * 85,90 | LARRY1-6 COLLECTION DT. ANL. 89,90 | SENSIBLE GOLF DT. ANL. 65.90 | PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 
CAMPAIGN 1 &2 KOMPL. DEUTSCH 39,90 | LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT. ANL. 39,90 | SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL.DT.* 79,90 | RAM-VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM 139,90 
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH x 89,90 | LAST DYNASTY KOMPL. DT. 79,90 | SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35,90 | SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 
CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE 35,90 | LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90 | SHELL SHOCK DT. ANLEITUNG* 89,90 | SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB. 269,90 
CD 4 COLLECTION INKL. ZOOL 2 / LOTUS 3 / LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 29,90 | SHERLOCK HOLMES - LOST FILES-(CLASSIC) 29,90 | SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB. 159,90 
-SPACE CRUSADE / PREMIERE MANAGER 2 29,90 | LEMMINGS 1&2 29,90 | SILENT HUNTER KOMPL. DT. * 79,90 | SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H. 309,90 

CHESSMASTER 4000 TURBO 39,90 | LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 95,90 | SILENT STEEL KOMPL. DT. 119,90 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB. 469,90 
CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT. %* 79,90 | LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 49,90 | SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 85,90 | STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90 
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD * 49,90 | SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL. 24,90 | VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL. 159,90 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 99,90 | LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90 | SIM ISLE - MAXIS - 79,90 | WAVEBLASTER II 259,90 

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -— Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 

Weka HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
ledemann..... 12/1995 



lades schier endloser Baseball-Saga besprochen, jetzt liegt 

bereits der Nachfolger vor. Im Shop wird er hierzulan- 

de allerdings erst ab offiziell liegen. 

Vielleicht wollten die Pro-- dem Rechner überlassen. eingebaut. Und das 

grammierer im Temporausch Außerdem wurde der an sich zusammen mit den 
ja einfach nur die Schlappe mit schon todschicken SVGA- authentischen Stadien 

dem verspäteten Patch-File Grafik eine stärker zoombare von damals und mit 

wettmachen, der dem Vor- 

gänger den variablen Schwie- 

rigkeitsgrad und einige andere 

Detailverbesserungen beschert 
hat? Der Nachfolger ist aber 
auch ohne einen solchen Nach- 
Se eine schöne Besche- 

Kameraperspektive spendiert, 

was auf dem Bildschirm zur 

größten „Strike Zone” aller 

Zeiten führt — der Batter ist 
nun wahrhaft formatsprengend 

zu sehen, falls man das 

wünscht. Daß man auch bei 

der Spielbarkeit i im allgemei- 

nen und der künstlichen Intel- 

einer eigenen Liga! 

Die Statistiker bedient 

man jetzt zusätzlich 
mit unterlegten Bil- 
dern und einem „Stats 

Construction Set”, 
aber auch die Ac- 

 _tionfans unter den 

_ Baseballern wurden 
ligenz a im Dzel., nicht vergessen; sie 

ein bi b- dürfen sich u.a. über 

einen Stamina-Balken für den 

Werfer freuen. 

Neben den zahlreichen kleinen 

wurd Neuerungen bei Grafik und | 
die über 800 Gameplay ist auf der reprä- 

na wi ‚sentativen Seite des Sports ein / nl: f 

_ superber Soundtrack auf CD 

ı- zu vermelden. Wenn die ent- 
sprechende Surround-Hard- 

vorhanden ist, bekommt 

Schon damals waren 

die Kalender voll 

Hardball 5 
(Accolade) 

Die Nummer eins unter den Base- 

ballsims ist noch besser geworden. 

Der Batter 

jetzt im XXL- 

Look... 

Slaw Bsa 
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Weihnachten steht vor der Tür und damit gut gefüllte 
Gabentische, aber leere Portemonnaies. Weil das auch 

die Spielehersteller wissen, gibt es preiswerte Samm- 
lungen älterer Highlights auf CD - wir haben das An- 
 gebot gesichtet und präsentieren einen alphabetisch sor- 
tierten Marktüberblick. 

Nomen est omen, denn bei dieser Sammlung aller klassi- 

schen AD&D-Rollenspiele von SSI hatte WizardWorx wohl 

tatsächlich die Software-Historiker im Auge. Auf Schil- 

} lerscheibe finden sich hier das Krynn-Trio (Champions of 

IK., Death Knights of K. und Dark Queen of K.), dann 
} Pools of Radiance, Curse of the Azure Bonds und Secret 

of the Silver Blades sowie die Grenzland-Troika mit Gate- 

way to the Savage Frontier, Treasures of the S.F. und 

Pools of Darkness - also neun rundum englische Rollis für 

89,- DM. Das ist zwar viel Spiel fürs Geld, aber nach heu- 

tigen Maßstäben nur wenig Qualität, denn es waren alles 

noch Abenteuer ın Mager-3D und Vogelperspektive; zudem 

meist mit starkem Hang zu Hack & Slay,. 

EZ AI RTET., 

hochwertige, wie sie Attic hier für 89,— DM in einer Box 

DD EDITED DEE 

Rollenspiele von Krynn... 

6,8 3 86:80 

L 18 EVERSUBERE, AND STR] 
FLE WARNANG 

.„.bis an die 

Savage Frontier 

En Sy: er 2 

ADS IM EEE 2 ANT A 

Auch für Spiele gilt der Produktionsstandort Deutschland als Gütesiegel, zumal für so 

vereint hat! Dabei handelt 

| es sich zunächst um die Eigenproduktion Das Schwarze Auge: Sternenschweif, also 

den ersten digitalen DSA-Rolli - ein Highlight seiner Zunft, das ja in Kürze bereits zum 

zweiten Mal fortgesetzt wird. Ebenso genial ist Ascons Fußballmanager Anstoß, der 

insbesondere im grafischen Bereich neue Genremaßstäbe setzte. Der dritte im Bunde 

ist Blue Bytes Battle Isle 2 und damit einer der größten Strategieklassiker überhaupt. 

Deutlich größer übrigens als die soeben erschienenen Kampfinseln der dritten Gene- 

ration. Kurzum, ein Mußkauf, der natürlich komplett deutsch über den Ladentisch geht. 

Ft. Deutschlands po- 
f =.) pulärster Sport in 
Set sn «= | der Management- 

... _ Variante: Anstoß 

2 Se ze = * = m ı Bi 

:GANDALF REX TOXI  GISMI FRIEDBE LORD 

Deutschlands populärstes Rollenspielsy- 

stem in der digitalen Version: 

DSA: Sternenschweif 

Deutschlands populärste 

Konfliktsimulation in der 

zweiten Fassung: Battle Isle 2 



MEERE NEE 

Knebeln im Vortex 

“ Cartoon-Action mit Dragon’s Lair 

Im Training: ranTrainer 

| rn. 
In Farbe: Mad TV 

MINE ADAGCK 
Hier haben sich Kingsoft und Koch Media zusammensgetan, \ 

um stolze zehn Titel auf stolzen 12 CDs für bescheidene 

115,- DM zusammenzutun — darunter die hierzulande als 

„All New World of Lemmings’ bekannten Lemmings 
Chronicles. Zu den Plattform-Knobeleien um die beliebten 

Selbstmörder gesellen sich die Futuro-Raserei Mega Race, | 

der Flugi TFX, das Basketballgame Jammit, die ritterliche 

Zeichentrick-Action Dragon’s Lair, das futuristisch-stra- 

tegische Reunion, die Ballerdungeons aus Cyclones, der Ar- 

cade-Shooter Novastorm sowie die beiden Video-Adven- | 

tures Journeyman Project und The Vortex. Nun ist das 

Angebot zwar qualitativ durchaus durchwachsen und wird 

zudem komplett englisch dargereicht, trotzdem stimmen _ . 

Preis und Abwechslung. 

Auch bei Greenwood kosten drei Spie- 

le nur 59 Mark, allerdings handelt es 

sich um drei Wirtschaftssimulationen 

deutscher Produktion. Zudem nicht 

immer um die erste Wahl, denn 

während das zwar sehr launige, jedoch 

auch schon ziemlich alte Mad TV als 

Fernsehsatire eine Klasse für sich dar- 

stellt, ist Greenwoods Speditions-Sim 
Der Planer zwar komplexer, doch et- 

was trockener Stoff — und die digita- 

len Trainingseinheiten von ranTrai- 

ner haben so manches Designloch ım 

Fußballrasen. Kurzum, ein zwar kom- 

plett deutsches, jedoch eher mittel- | 
prächtiges Angebot in der saisonalen 

Fülle der Sparofferten. 
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Auf Virgins süßester Versuchung, seit es komplett 

deutsche CD-Compilations gibt (die Sammlung 

ist ja auch schon etwas älter), findet man für 99,— 

DM erst mal eine neuere Version des Rennvete- 

ranen: Indy Car Racing mitsamt dem Track- 

Pack. Das ist schön, und vielleicht sogar noch 

schöner sind das zweite Kyrandia-Adventure 

Hand of Fate und der Mega-Rolli Lands of 

Lore. Abgerundet wird das verlockende Angebot 

schließlich vom Multimedia-Pionier The 7th | 

Guest, dem vermutlich aufwendigsten Rätselheft 

Se icken haftee Abenteuer: | we „re... aller Zeiten. Hier braucht man eigentlich keine 
Hand of Fate | | 0 er Er| weiteren Worte zu verlieren - zuschlagen, muß 

a die Devise lauten! 

Rollenspiel vom Feinsten: 

Lands of Lore 

Ei nur N en en! 8 

ip rl). De Amel 

Die Gurke der Saison: Wer wird für die engli- BE mer wieder wird die 

schen Versionen von SSI-Rollis wie Ravenloft, - Er Sonne dunkel: 
Dark Sun und Al-Oadim schon 65 Märker 5 n SS Dark Sun 

ausgeben wollen, wenn er für einen Zehner mehr | ss \ | 
die „Masterpiece Collection” und so obendrein 

zwei Fortsetzungen plus ein eigenständiges Spiel 

bekommt?! 
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SIMULATION/STRATEGIE NICHT GEPR. 

INFOTAINMENT FÜR" 

INFOTAINMENT FÜR 
PERSONAL CA* 

3 0% Be SPER VEDON RINEERIDESTHEDEER 
SETFIHERNWIEESTATIEADTFRRR SIR IE 
NASLARRALI 12 HBHLEHWELE 
BRRH PRIHET BAZ # 

AANOREE ir EN 

Du Bm 

mROm- 0U.0m#O- 09 Xmao nm 
BSR NEEHANNSI NENNEN, 

DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 ODER 94 
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR 

Bestelladresse: Joker Verlag - „JOKER SHOP” . Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 
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1830 8/95 
1944 Across the Rhine 495 
1990 8/94 
2 Fast 4 You 995 
3D! 10/94 
3D Lemmings 10195 
3D0 Blaster 1/95 
3D Interior Designer 19 
5th Fleet 1195 
AV Networks 9/05 
Ace of Cards 10/95 
Aces of the Deep 12/94 
Across the Rhine 95 
Action Soccer 495 
Air Havoc Controller 995 
Airpower 1095 
Aladdin 2/95 
Alex Dampier Pro Hockey 95 8/95 
All new World of Lemmings 1195 
Alien Breed:Tower Assault 8/95 
Alien Legacy 10/94 
Alien Logic CD 2/95 
Alien Olympics 4% 
Alone in the Dark 3 CD 25 
Al-Oadim 8/94 
Al Unser Jr. Arcade Racing 11/9 
Amerika 1861-1865 9/95 
Andromedas Erbe 11194 
Anstoß World Cup Edition 8/94 
Apache Longbow 1095 
Arcade Pool 11194 
Armored Fist 12/94 
Are You Afraid o.t, Dark? CD 6/95 
Arya Vaiv 8/94 
Ascendancy 10/95 
Atari 2600 Action Pack f. Wind. CD 6/95 
Atlas 95 
Award Winners 3/95 
Balor of the Evil Eye 109 
Battle Beast 11/95 
Battle Bugs 1094 
Battle Isle 3 1095 
Bazooka Sue 12/94 
Beat the House 8/95 
Biing! 6/95 
Bioforge CD - 6/95 
Bitte nicht stören! 11/95 
Blackhawk 12/94 
Black Zone 3/95 
Blob Schlammschlacht 3D 8/95 
Bloodwings 9/95 
Bolo 495 
Bob Dylan: Highway 61 Int. CD 6/95 
Break Thru 10/94 
Brett Hull Hockey 95 8/95 
Bridge Baron 2/95 
Bundesliga Manager Hattrick 994 
Buming Steel 2 Guadalcanal 1942-4310/94 
Buried in Time 1095 
Bum: Cycle 10/95 
Cannonfodder 2 2/95 
Capitalism 11195 
Captain Zins 12994 
Central Intelligence CD 11/94 
Championship Manager 2 11/5 
Chess 232 12/94 
Classic Collection 395 
Classic Pun 45 
Clearing House 11195 
Club Dead CD 6/95 
Colonization 11/94 
Combat Air Patrol 1095 
Combat Classics 3 395 
Command & Conquer 995 
Commander Blood CD 295 
Cool Spot 994 
Corridor 7 8/94 

Circus 495 
Creature Shock CD 1195 
Crusade 109 
Crusader 11195 
Crystal Calibum 11% 
Cyberbykes 10/95 
Cyberia CD 2% 
Cybermaxx 2/95 
Cyberpuck 11/9 
Cyberwar CD 2/95 
Cyclemania CD 12/94 
Cyclones 2/95 
Dark Legions 9/94 
Dark Sun 2:Wake ofthe Ravager 12/94 
Dark Universe 4% 
Das Amt 495 
Das TV-Karriere Spiel 11195 
Das multimed. Jahrb. Motorsport '95 8/95 
Dawn Patrol 19/94 
D-Day 994 
Death Gate CD 2% 
Death or Glory 1195 
Delta V 11/94 
Der Aufstand der Dinge 1094 
Der Baulöwe 10/94 
Der Clou! 8/94 
Der König der Löwen 195 
Der Meister 8/95 
Der Reeder 8/95 
Der Trainer 8/94 
Descent 29 
Desert Strike 11/94 

"Design your own Railroad 2/95 
Devil Land 11194 

Simulation 27% 
Simulation 63% 
Simulation 67% 
Sport 63% 
Anwender besonders plastisch 
Strategie 65% 
Anwender bes. kompatibel 
Anwender bes. räumlich 
Strategie 26% 
Simulation 67% 
Strategie 33% 
Simulation 83% 
Simulation 63% 
Sport 78% 
Simulation 73% 

Simulation 74% 
Action 86% 
Sport 52% 
Verschiedenes 80% 
Action 72% 
Verschiedenes 82% 
Abenteuer 80% 
Sport 41% 
Abenteuer 73% 
Abenteuer 73% 

Sport 53% 
Strategie 44% 
Abenteuer 66% 

Sport 90% 
Simulation 85% 
Sport 74% 
Simulation 79% 
Abenteuer 55% 
Action 57% 
Strategie 83% 
Verschiedenes bes. nostalgisch 
Simulation 35% 
Compilation sehr gut 
Strategie 69% 
Sport 64% 
Strategie 74% 
Strategie 73% 
Abenteuer 83% 
Verschiedenes 43% 
Simulation 79% 
‚Abenteuer 82% 
Anwender bes. informativ 

Action 75% 
Action 17% 
Action 63% 
Action 35% 
Action 59% 
Verschiedenes bes. musikalisch 

Strategie 36% 
Sport 74% 
Strategie 18% 
Sport 91% 
Simulation 83% 
Abenteuer 79% 

Abenteuer 66% 
Verschiedenes 73% 
Simulation 87% 
Abenteuer 70% 

Abenteuer 41% 

17% 
Strategie quadratisch, praktisch, gut 

sehr gut 
Strategie 16% 
Simulation 66% 
Abenteuer 41% 

Simulation 87% 
Simulation 58% 
Compilation gut 
Stategie 88% 
Abenteuer 79% 

Action 77% 
Action 70% 
Abenteuer 74% 
Action 67% 
Strategie 70% 
Abenteuer 80% 

Simulation 46% 
Sport 17% 

Action 48% 
Verschiedenes bes. virtuell 
Sport 61% 
Action 39% 
Simulation 74% 
Action 55% 
Strategie 83% 
Abenteuer 73% 

Simulation 59% 
Simulation 81% 
Simulation 29% 
Anwender bes. rasant 

Simulation 83% 
Strategie 63% 
Abenteuer 85% 
Strategie 74% 
Action 60% 
Action 54% 
Simulation 78% 
Simulation 85% 
Action 85% 
Sport 48% 
Simulation 80% 
Sport 82% 
Verschiedenes 81% 
Action 75% 
Verschiedenes 8% 

Action 63% 

Die Box 3/95 Compilation gut 
Die Goldene Mähne des Samson 8/94 Abenteuer 76% 
Die Höhlenwelt Saga:Der Leuchtende Kristall CD12/94 Abenteuer 82% 
Die Sage von Nietoom CD 3/95 Abenteuer 52% 
Die Siedler 8/94 Simulation 91% 
Die total verrückte Rallye 8/95 Verschiedenes 63% 
Die Wemer CD-ROM 1095 Anwender bes. friesisch-herb 
Director's Lab CD 6/95 Verschiedenes bes. poppig 
Discworld 6/95 Abenteuer 86% 
Discworld CD 6/95 Abenteuer 91% 
Dominus 2% Strategie 56% 
Doppelkopf für Windows 1095 Strategie 9% 

Doppelpass 395 Compilation super 
Dragon Lore CD 1/95 Abenteuer 83% 
Dreamweb 10/94 Abenteuer 87% 
Dueltris & Megamotion 8/94 Strategie 55% 
Dungeon Master Il 9/95 Abenteuer 67% 
Dunkle Schatten 2/95 Abenteuer 72% 
Ecstatica CD 12/94 Abenteuer 87% 
Eine kurze Geschichte der Zeit 10/95 Anwender bes. wissenswert 
Empire II - The Art of War 11/95 Strategie 55% 
Empire Soccer 94 994 Sport 66% 
Entertainment Pack 395 Compilation Schwach 
Extractors 9/95 Verschiedenes 56% 
Fade to Black 1095 Action 89% 
Falcon Gold CD 10/94 Simulation 82% 
Fantastic Dizzy 8/94 Action 60% 
Faszination Raumfahrt CD 9/94 Verschiedenes bes. interessant 
FIFA International Soccer 9194 Sport 86% 
Fighter Wing 2/95 Simulation 53% 
Flight Commander 2 2/95 Strategie 22% 
Flight 0.. Amazon Queen CD 6/95 Abenteuer 74% 
Flight Light 3/95 Simulation 46% 
Flight Unlimited 8/95 Simulation 87% 
Frankenstein 495 Action 57% 
Frankenstein CD 4/95 Action 58% 
Fritz 3 11/94 Strategie 85% 
Frontier - First Encounterss CD 6/95 Verschiedenes 88% 
Frontlines 6/95 Strategie 72% 
Frontlines CD 6/95 Strategie 73% 
Front Page Sports:Baseball'9%4 12/94 Sport 72% 
Fußball Total! 195 Sport 85% 
Future Dimension CD 6/95 Action 75% 
Fuzzy’s World 1095 Sport 55% 
FX Fighter 995 Sport 75% 
Gadget CD 3/95 Abenteuer 82% 
Gazillionaire 8/95 Simulation 57% 
Golden 10 395 Compilation super 
Gone Fishin'CD 395 Simulation 63% 
Grand Slam Bridge Il 495 Strategie 60% 
Great Naval Battles Vol.lICD 6/95 Simulation 80% 
Guilty 4/95 Abenteuer 75% 
Guilty CD 4/95 Abenteuer 77% 
Hammer ofithe Gods 495 Strategie 65% 
Hanse - Die Expedition 9/94 Simulation 70% 
Hardball 4 395 Sport 87% 
Harpoon 2 9/94 Simulation 70% 
Hattrick! 8/95 Sport 89% 
Heimdall 2-Into The Hall of Worlds 10/94 Abenteuer 66% 
Hell CD 2/95 Abenteuer 81% 
Heroes of Might and Magic 11/95 Strategie 65% 
Hi-Octane 995 Sport 77% 
High Seas Trader 8/95 Simulation 63% 
Hollywood Pictures 8/95 Simulation 68% 
H.R. Giger Screensaver 4/95 Anwender bes. schaurig 
Hugo 4/95 Action 33% 
Hurra Deutschland 10/94 Simulation 73% 
Infemo CD 11/94 Simulation 87% 
Inherit the Earth 994 Abenteuer 80% 
Inordinate Desire 11/94 Verschiedenes 63% 
Inspektor Zebok CD 9/94 Abenteuer 58% 
Interactive Fly Fishing School 11/95 Anwender bes. reich an Ködern 
Int. Tennis Open CD 994 Sport 78% 
Iron Assault CD 6/95 Action 79% 
Iron Cross 1/95 Strategie 24% 
Ishar 3 9/94 Abenteuer 75% 
Isle ofthe Dead 2/95 Action 38% 
Jagged Alliance 8/95 Verschiedenes 80% 
Jazz Jackrabbit 1094 Action . 79% 
Jeff Jet 6/95 Abenteuer 72% 
Jeistrike 495 Action 19% 
Jewels of the Oracle 11/95 Abenteuer 38% 
Johnny Mnemonic 995 Abenteuer 19% 
Joysoft Classics 3/95 Compilation gut 
Jump Raven CD 9/94 Action 29% 
Jungle Strike 6/95 Action 74% 
Jungle Strike CD 6/95 Action 76% 
KA-50 Hokum 1/95 Simulation 58% 
Kick Off 3 994 Sport 70% 
Kingdom: The Far Reaches 995 Abenteuer 44% 
Kingdoms of Germany 11/94 Strategie 70% 
Kingpin Arcade Sport Bowling 995 Sport 62% 
King’s Quest VIICD 12/94 Abenteuer 85% 
Klik & Play 12/94 Verschiedenes 81% 
Knights of Xentar CD 3/95 Abenteuer 62% 
Kosmosoft Chemistry 8/94 Anwender verbesserungswürdig 
Kyrandia 3 CD 1/95 Abenteuer 79% 
L-Zone CD 3/95 Abenteuer 73% 
Labyrinth of Light 11/94 Strategie 35% 
Larry 16 3/95 Compilation super 
Last ActionHero 9/94 Action 29% 
Legions 395 Strategie 60% 
Linewars Il 1/95 Action 34% 
Little Big Adventure CD 1/95: Abenteuer 83% 
Live Action Football CD 395 Sport 66% 
Lode Runner - The Legend Retums 12/94 Aclion 72% 
Lollypop 11/94 Action 68% 
Lords of Midnight Die Zitadelle 9/95 Abenteuer 63% 
Lords ofthe Realm 12/94 Strategie 66% 
Lost Eden 8/95 Verschiedenes 66% 
Lost Signals 8/95 Abenteuer 26% 

Ravenloft 2: Stone Prophet CD 
Rebel 6 
Red Hell 
Renegade 
Retribution 
Retum to Ringworld CD 
Rings of Medusa Gold 
Rise ofthe Robots 
Robinsons Requiem 
Royal Flush 
Rugby World Cup 1995 
Rüsselsheim 
Sabre Team 
Schachpaket 

Lothar Matthäus Super Soccer 1/95 
Lunicus CD 10/94 

Maabus 8/95 
Machiavelli the Prince 8/05 

Magic Carpet 2 10/95 

Magic Carpet CD 11/94 
Manchester United P.L. Champions 10/94 
Maniac Sports CD 994 
Marco Polo 10/95 

Master of Magic 11/94 
Mechwarrior 2 995 
Menzoberranzan 1/5 

Mephisto Genius 2.0 4195 
Metal Marines 3/95 
Metaltech: Battledrome 2/95 

Metaltech: Earthsiege 1/9 
MGA Impression Plus/Lite 1/9 
Microcosm MM 8/94 
Micro Machines 2 9195 
Microsoft Scenes 2/95 
Mirage 995 
Multimedia Celebrity Poker 11/95 
Music DJ 8/95 
Mystery of Life 8/94 
Mystic Towers CD 10/94 
Nascar Racing 12/94 
Navy Strike 9/95 
NBA Jam Tournament Edition 11/95 
NBA Live 5 CD 6/95 
NCAA2 2/95 
Need for Speed 11/95 
Nectaris 995 
New Horizons 10/95 

NHL 96 11/95 
NHL Hockey 95 CD 11/94 
Noctropolis CD 1/95 
Novastorm CD 12/94 
Odell Down Under 11195 

Oh Gott, vergib 8/94 
Oldtimer CD 12/94 
One Must Fall 2097 1/95 
Online mit Jesus 495 
Operation Body Count 3/95 
Operation Crusader 12/94 
Operation Europe 995 
Origamo 9/94 
Outpost 10/94 
Outpost CD 9/94 
Overdrive 10/95 
Overlord - D-Day 9194 
Ozzies Kreativitäts-Zentrum 10/94 
Pacific Strike 8/94 
Panic inthe Park 11/5 
Panzer General 115 
Paparazzi! 995 
Paws of Fury 4% 
PC-Rallye Around The W. Flight 4 11/94 
PC-Rallye Around The W. Flight 5 11/94 
PC-Skat 3.0 8/94 
Peter Pan 8/94 

PGA Tour 96 11/95 
PGA Tour Golf 486 CD 11/94 
Phantasmagoria 10/95 
Photo CD Italien CD 9/94 
Picture Perfect Golf 10/95 
Pinb. Fant. Deluxe: Mania Tables CD6/95 
Pinball Illusions 1095 
Pinball Ilusions CD 10/95 
Pitfall: TheMayan Adventure 995 
Planet Football 10/94 
Power Ill 3/95 
Power Drive 2/95 
Power Game Il 35 
PowerHouse 995 
Power-The Game 3/95 

Premier Challenge 8/94 
Premier Manager 3 495 
Primal Rage 1095 
Prisoner of Ice 8/95 

Project X 1/9 
Prototype 4/95 
Psycho Pinball 3195 
Pyrotechnica 8/95 
Q-Pop 10/95 
Quad Pack 2 35 
Quantum Gate Il: The Vortex 9/95 
Quik The Thunder Rabbit 19/94 

Rainbow Kids Farben 3/95 
Rainbow Kids Comix 3/95 
Rally Championships 3/95 
ranTrainer CD 1/5 

Rainbow Rascal 10/94 

Raumschiff Erde CD 3/95 
6/95 

2/94 
8/94 

495 
1/9 

Par S 

BESSEFER 
2 

Screamball 
Sexy Memo-Nahaufnahme CD 
Shanghai: Great Moments 528 

Simulation 

Anwender 

Sport 
Anwender 

Verschiedenes 

Strategie 
Anwender 

Strategie 
Rollenspiel 

Simulation 

Verschiedenes 

‚Abenteuer 

Action 
Anwender 
Verschiedenes 

‚Anwender 
Action 
Strategie 
Strategie 
Strategie 
Simulation 
Strategie 

Sport 
Simulation 

Verschiedenes 

Simulation 

Abenteuer 

Strategie 
Verschiedenes 

Simulation 
Simulation 
Strategie 

Verschiedenes 

Simulation 
Strategie 
Strategie 

Silent Steel 9/95 
Silverload 9/95 
Simon The Sorcerer Il 995 

. ‚Sim Isle 11/9 
Sim Tower 8/95 
Skaphander 11/95 
Siam City 8/9 
Slipstream 5000 8/95 
Soccer Kid 9/94 
Soccer Superstars 3/95 
Solitaire Antics 2/9 
Space Federation 2/95 
Space Quest 6 495 
Space Simulator 11/94 
Stalingrad 495 
Star Crusader 11/94 
Stardust 6/95 
Starship 8/94 
Star Trek The Next Generation 8/95 
Star Wars Screen Entertainment 3/95 
Stereoworld 3/95 
Stone Racers 3/95 
Subtrade 1094 

Superfrog 49 
Superhero League ofHoboken 9/94 
Superkarts CD 6/95 
Super Street Fighter Il Turbo CD 6/95 
System Shock 11/94 
Tank Commander CD 6/95 
Terminal Velocity 95 
Theatre of Death 494 . 
The Big Red Adventure 495 
The Blue Planet 2000 995 
The Chaos Engine 994 
The Daedalus Encounter 8/95 
The Fortress of Dr. Radiaki 2/95 
The Goldtree Engine 3% 
The Grandest Fleet 9/94 
The Hidden Below CD 10/94 
The Horde MM 8/94 
The Incredible Machine 2 3/95 
The Last Dynasty 9/95 
The Orion Conspiracy 995 
The Perfect General I 9/95 
The Pure Wargame 8/95 
The Scottish Open 9/95 
The Skins Game at Bighom 11195 
Theme Park 994: 
The Psychotron CD 10/94 
Thunderscape 10/95 
Tie Fighter 994 
Time Hunters 10/94 
Tom Long 10194 
Train Engineer 2/95 
Transport Tycoon 12194 
Tricky Quiky Games 6/95 
Trucking 1/95 
Tubular Worlds 8/94 
TZ-Strip Black Jack CD 9/94 
Ultimate Backgammon 10/95 
Ultimate Body Blows 195 
Ultim. NFL CoachesClub Footb. CD 12/94 
Under a Killing Moon CD 1/95 
Unique Puzzles 494 
Universe 12/94 
Unnecessary Roughness "95 395 
U.S. Navy Fighters CD 1195 
USS Ticonderoga CD 6/95 
Verhexte Stadt 1094 
Victory of Defeat 12/94 
Virtual Casino 495 
Virtua Chess 1095 
Virtual Pool 9/95 
Virtuoso CD 1195 
Vision 2 11/94 

Vollgas 8/95 
Voyeur CD 2/95 
Wacky Wheels 2/95 
Warcraft: Orcs and Aumans 1195 
Wargame Construction Set II 9/94 
Warlords II Deluxe 11/95 
Warriors 8/95 
Weebee Worlds 9/94 
Werewolf vs. Comanche 2.0 11/95 
Whale’s Voyage Il 1095 
Whizz 495 
Whoop 11195 
Wild Blue Yonder CD 11/94 
Wing Commander 3 CD 2/95 
Wing Commander Armada 11194 
Wings of Glory CD 3/95 
Winfish 1.0 1094 
WISO Sparbuch 94/95 495 
Witchaven 11/95 
Wolf 2/95 
Woodruft and tneSchnibble of Azimuth CD 3/95 
World Cup Golf CD 2/95 
World Cup USA 94 9194 
Words for Flirts CD 11/94 
World War Il 8/94 
World War Il 10/94 
Wrath of the Gods MM 8/94 
WWF Wrestle Mania The Arcade Game 11/95 
Wyatt Earp’s Old West 495 
Xargon CD 10/94 
X-Com: Terror from the Deep 6/95 
Xenoball 2/95 

Zephyr 485 
Zonked 10/94 
2ool 2 1094 
Zorro 8/95 

Verschiedenes 74% 

Abenteuer 63% 

Abenteuer 85% 

Simulation 78% 
Simulation 72% 

„ Action 55% 
Sport 4% 
Sport 85% 
Action 73% 
Sport 47% 

Strategie 52% 
Verschiedenes 66% 
Abenteuer 78% 

Simulation 83% 
Strategie 48% 
Action 78% 
Action 48% 
Verschiedenes 59% 

Abenteuer 81% 

Anwender bes.beeindruckend 
Verschiedenes 72% 

Sport 75% 
Simulation 67% 
Action 59% 
Abenteuer 85% 

Sport 63% 

Sport 85% 
Verschiedenes 82% 

Simulation 72% 
Action 74% 
Action 57% 
Abenteuer 36% 

Strategie 60% 
Action 81% 
Verschiedenes 62% 
Action 29% 
Verschiedenes 42% 

Strategie 76% 
Acction 76% 
Action 74% 
Strategie 73% 
Verschiedenes 49% 
Abenteuer 45% 

Strategie 73% 
Strategie 40% 
Sport 64% 
Sport 38% 
Simulation 82% 
Abenteuer 46% 

Abenteuer 77% 

Simulation 87% 
Action 39% 
Abenteuer 85% 

Verschiedenes 50% 
Strategie 89% 
Action 64% 
Simulation 33% 
Action 62% 
Verschiedenes 64% 
Strategie 48% 
Sport 78% 
Sport 74% 
Abenteuer 78% 

Strategie 9% 
Abenteuer 74% 

Sport 64% 

Simulation 83% 
Simulation 66% 
Verschiedenes 81% 
Strategie 28% 
Verschiedenes 61% 
Strategie 56% 
Sport 85% 
Action 68% 
‚Abenteuer 39% 

‚Abenteuer 83% 

Abenteuer 69% 

Sport 67% 
Strategie 83% 
Strategie 80% 
Strategie 69% 
Sport 68% 
Strategie 69% 
Simulation 83% 

Verschiedenes 79% 
Action 72% 
Action » 49% 
Anwender bes. luftig 
Action 87% 
Action 59% 
Simulation 63% 
Simulation 29% 
Anwender bes. lukrativ 

Action 67% 
Simulation 74% 

Abenteuer 70% 

Sport 55% 
Sport 72% 
Anwender bes. abgedroschen 
Strategie 69% 
Simulation 64% 

Abenteuer 60% 
Sport 85% 
Verschiedenes 47% 
Action 50% 
Verschiedenes 70% 

Strategie 54% 
Action 39% 
Strategie 70% 

Action 855% 
Action 35% 



Das Dee 700 « 
Bere | ON 

Wahlergebnis Bremen 

ie} 
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NIF: & 
| JOKE% 

nn. — 

unfreier, ‚denn we müssen sie 
sich sogar schon mit den PIRATES 

| _ verbrüdern, um dem Schrecken einer 
I Minderheitsregierung ; zu entgehen. . 
Mal sehen, wie die © Vernunft- 
an hält.. nn 



GALACTIC EMPIRES 
_ De sehn Imperien vonCom- m ” 

_ panion Games (dieser Tage in deutscher nn 
Version bei Daydream Productions er er 

schienen) sorgten ja in ihrer we 

_ nischen Heimat bereits für FIGSERT _ om 

_ Aufsehen — das dortige Kartler-Fach- _ 

_ magazin Ken ure” ’ wählte das Produkt . ie 
im September immerhin nach „Magic - ._ 
Aires auf den zweiten Platz! is 
Kein Wunder, will uns scheinen, denn ze 

a. nachdem man sich erst mal durch die iR 
a RENYVZ einfachen Regeln ‚gefressen als vier en _ 
- a sient man vor einem en en hin wenn in we 

nl a oo. mehrere Konzern ner, a 

eg gen en fatsächlich . . e 
mit einer denen auf, 5 _ We 

ei . na Ziemlich | 

. _ stimmten Vorgaben ; zusammen, ziehen 

. eine Sare Hand, un m ech es ach 

schon los! Kolonien (Asteroiden, Pa 
oder ; ganze Systeme) werden ab- 

ee gelegt und lassen sich durch ver Sl 
_ _ denste Erweiterungen (Phaserstellungen, 
n _Frachter oder Handelsstationen) aus 

bauen. Kolonien produzieren auch den 
-  Löwenanteil an Versorgungs-, Energie- 

San 

aid sonstigen Punkten, mit denen a 

ei aktive Kampfflotte des Reiches 
n . unter halten bzw. repariert werden kann 
ns -e macht also normalerweise: wenig 

2 NER IEHE schwerbewaffnete 

nn Raumschiffe i ins Spiel zu bringen, wenn 
man über keinen ausreichenden Wirt- 

schaftlichen Unterbau verfügt. nn 
_ Die Kreuzer sind über die gewöhnlichen 

_ Bordbewaffnung | hinaus natürlich eben- 
| dh enorm ausbaufähig. wovon Pan- 

zerungen, Enterkommandos oder au- _ 

| den  kleare ten Zeugnis ablegen. Und jAISE 
ee es stehen auch noch Sonder karten 

rei oder nach = 
Wie etwa Gravitationswellen, PARIS 

und! kosmische Monster zur Verfügung. 

i nabhängig von all dem geht es aber ei- 



EST seine(n) Gegner un- 

schädlich zu machen, indem man deren 
Schiffe und/oder Kolonien attackiert, 

um schließlich (wenn keine schützenden 
_ Raumer mehr vorhanden sind) dasima- 

__ ginäre, also nicht als Karte existierende 

- Hauptquartier des Feindes zu zerbröseln. 
Das allerdings hält 25 Schadenspunkte _ 
__ aus, deren Schwinden man möglichst | 

__ mitnotieren sollte, so daß je nach Teil- 
_ nehmerzahl schon mal zwei bis drei 

Stündchen pro Partie einzukalkulieren | 

‚wären. 

. Die bereits erwähnten erweiterten 

_ GRATIS- IMPERIEN 

_ » Die besten Nachrichten wie immer ganz zum 
__ Sehluß: Auch und gerade an Weihnachten hal- 
en wir an der schönen Tr adition der u 

Mac Rezensionsexemplare fest; dazu zeigt 

- sich auch Daydream Productions spendabel und 
spendiert ein Dutzend Kombis - wer also je ein 

Starter- plus drei Ergänzungs- -Sets von Galac- 

die Empires umsonst erhaschen will, der sende 

ll en en du w
e . 

_ Taktik und mittels eines ‚handlichen 
. Regeln sind übrigens a recht in 

teressant, auch (oder Sl) wenn der _ 

Einfluß des Zufalls dort weiterhin ge- 
_ mildert wird. so ist — z.B. möglich, m 

sogenannte, Reserveflotte anzulegen, mit _ 
deren Hilfe man bessere Chancen hat, 

just jene Karte i ins SI zu bringen, die | 

man gerade benötigt. Eine weitere Va- 
riante erlaubt sogar das von vorne bis 

hinten durchgeplante Design eines Kar- { 

_tendecks, und schließlich folgen noch 

_ Regelanhänge, welche anhand einer 
_ Beispielpartie : sowie der Erläuterung oft . 

= en Fragen & au noch h die letzten . 

Zunächst veröffentlicht ee Pro- 
| ‚ductions n nun 300 ) Empire-k Karten, ein 

 „ Vampire’ 

uns eine Postkarte mit dem Namen jener Com- 
_ pany, die als erste spielbare Tr ading Cards auf 
is Markt brachte. Im letzten Heft war übrigens 

’ das Losungs- und Lösungswort, und 
wer sich jetzt düster erinnern kann, so etwas ge- 

- schrieben zu haben, der ol mal i im Zocker- 

_ Olymp ı nachschauen, ob er vielleicht bereits ei- 

a Knoblauch-Kranz trägt. Die intergalaktische 
_ ae erreicht man jedenf, alls nach 

wie \ vor unter der altbekannten Adresse. | im) 

- 10Bteiliges Er weiterungsset zum a nn 

chenimperium” ist jedoch bereits fest 
eingeplant (und im Regelwerk ch 
schon berücksichtigt); weitere Zusätze 
nette sertieennöcn samen 
schon großer Beliebtheit. Die Gestaltung _ 
der Grafiken schwankt zum guten 

Schluß zwischen „Wow!” und „Na j Aa, 

_ daher können wir dem neuen Game ins- _ 

gesamt eigentlich nur ein ebenso langes 

wie erfolgreiches Leben wünschen -— 

Anne las asadt Konkurrent „Star nn 

Trek”, nach dem zu urteilen, wassoan 
Infos über den eroßen Teich schwappt, 

_ weder bezüglich seiner Komplexität nn 

noch in puncto Gamedesign wirklich nn 

mithalten kann.. | 

Joker Verlag 
| „Blackout” 
‚Bretonischer Ring 2 
D- N Grasbrunn | 

 GALACTIC 
 EMPIRES. 

im tierte Version mit schwarzem Sc 
 KärtentandßtarielSet. 2... 

und Arganen 
Set Beinhaltet 5 55Karten 



Schöne Grüße vom Weih- | 
nachtsmann sollen wir aus- | Horn Osterhase weitere > prominente B 

richten, er war von der aktu- | | ei ee 

ellen Leserkunst begeistert - 

und hat für alle Talente unter 

Euch sehr hübsche Präsente 

dagelassen. Insbesondere einen 

weihnachtlichen Hauptpreis 

mit gleich drei Hit-Games! 

Der 17jährige Christian Marthen aus Ober- ı 
hausen entwarf mit seinem P90 dieses geren- 

Der mit Buntstif- | 

| ten und begabter 
| Hand von Jan 

Mit einem Rapido- 
| sraphen erstellte 

_ sn Gl or 



11th Hour /dt * 
3.D Lemmings /dt 
3-D Ultra Pinbal /dt 
Aces Collection /dt 

Aces of the Deep /dt 
Aces of the Deep Missions Disk. /dt 

Across the Rhine /dt 
Action Soccer /dt 

AD&D Collector's Edition 
Air Power /dt 

AIV Networks /dt 
Aladdin /dt 

Amerika 1861-1865 /dt 
Apache Longbow /dt 

Archibald Appelb. Abenteuer /dt 
Ascendancy /dt 

Battle Isle 2 & Scenery CD /dt 
Battle Isle 3 /dt 

Biing! /dt 
Bioforge /dt 

Bioforge Missions Disk. /dt 
Bleifuss (Screamer) /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 
Bundesliga Manager 
Hattrick Supporter /dt 

CivNet /dt 
Clearing House /dt 

Colonization /dt 
Comanche + Missionen /dt 

Command & Conquer /dt 
Crusade /dt 

Crusader - No Remorse /dt 
Cybermage /dt * 

Das Schwarze Auge /dt 
Das Schwarze Auge 2 /dt 

Sonder- 
Angebote 

Deutsche Anleitung oder Version 

glich ° dt 

Vorbestellung mö 

V.mö. 

SO könnt Ihr 
gleich bestellen: 

a 

I 

84,95 
49 95 

nn 
n 
79.95 

62.95 

_ 
74,95 

19,9 

69.9 
89.95 
66,95 - 

39,95 
75,95 

999 
89,95 
V.mö. 
69% 
84,95 
429 
99,9 
74,95 
84,95 
79% 
89 

899 
79,95 
V.mö,. 
84,95 
69% 
79,95 
V.mßö. 
89,9 
V.mö,. 
89,95 

49,9% 
89,95 
69,% 
89,95 
63,% 
89,95 
86,95 
82,95 
82,95 

39,95 
75,95 

Der Reeder /dt 
Descent 

Desert & Jungle Strike /dt 
Die Römer (Siedler 2) 

Die total verrückte Rallye /dt 
Die total verr. Rallye & Game Pad /dt 

Discworld /dt 
Dungeon Keeper /dt * 

Dungeon Master 2 /dt 
Elisabeth I. /dt 

Eye of the Beholder Trilogie (1-3) /dt 
Fade to Black /dt 

FIFA International Soccer /dt 
FIFA International Soccer "96 /dt 

First Encounters /dt 
Flight of the Amazon Queen /dt 

Flight Unlimited /dt 
Formula 1 Grand Prix 2 /dt 

Gene Wars /dt 
Hanse - Die Expedition /dt 

Hattrick /dt 
Hi-Octane /dt 

Indiana Jones 4 /dt 
Jagged Alliance /dt 

King's Quest Edition (1-6) /dt 
King's Quest 7 /dt 

Knignis of Xentar /dt 
Last Dynasty /dt 

Legend of Ky een 3 /dt 
Leisure Suit ı Edkon 1-6) /dt 

Links 386 Pro & 2 u /dt 
Little Big Adventure /dt 

Lothar Matthäus Super Soccer /dt 
Lucas Arts Top Adventures /dt 

Magic Carpet Plus /dt 
Magic Carpet 2 /dt 
Marine Fighters /dt 

Master of Magic /dt 
Mechwarrior 2 /dt 
Micro Machines 2 /dt 

Myst /dt 
NASCAR Auen Jdt 

NASCAR Track Pack /dt 
Navy Strike /dt 

NBA Live '95 /dt 
Nectaris /dt 

Need for Speed /dt 
NHL Hockey '96 /dt 

Oldtimer /dt 
Panzer General /dt 

Perfect General 2 /dt 
= PGA Tour Golf '96 /dt 

79,95 
69,95 
44,95 
V.mö,. 
36,95 
49,95 
86,95 
89,95 
79,95 
94,95 
94,95 
89,95 
69,95 
82,95 
85,95 
84,95 
89,95 
99,95 
82,95 
41,95 
84,95 
89,95 
79,95 
92,95 
89,95 
89,95 
92,95 
84,95 
79,95 
84.95 
66,95 
89,95 

79,95 
89,95 
82,95 
39,95 
89,95 
84,95 
172,95 
69,95 
84,95 
39,95 
99,95 
89,95 

82,95 
82,95 
49,95 
79,95 
79,95 
82,95 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir 
grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9— DM). 

Postfach 1113 » 46361 Bocholt Blücherstr. 24 

02871/8631 
18 30 88 

LEBER 
FAX 028 71/86 31 

Phantasmagoria /dt 
Pinball Dreams & Fantasies tt 62,95 

Pinball Fantasies Deluxe /dt 
Pinball Illusions /dt 59,95 
Pitfall (Windows 5) dt —— 

Pole Position - Fi Teamchef dt 92,95 
PrimalRage dt —,— 

Prisoner ot let —— 
Psycho Pinball (dt 64,95 

Rebel Assault 2 dt —— 
Sam & Max /dt 65,9 

Shanghai Great Moments dt —,— 
Sim City 2000 Collection d —— 

Simie —— 
Sim Tower dt | —— 

Simon the Sorcerer 2 /dt 82,95 
Space Quest Edition (1-5) /dt 

Space Quest 6 dt —— 
Star Trek N. e- "A Final Unity dt —,— 

Stonekeep dt —— 
Super Street anet 2 in /dt 67,95 

Ft: Ed —— 
The Dig /dt * — 
Theme Park /dt 79,95 
TIE Fighter /dt 72,95 

Tie Fighter Missions Disk. (dt 29,95 
Transport Tycoon /dt 89,95 

en. Ei World Editor (dt 33,95 
avy Fighters Old —— 

Vollgas dt —— 
Warcret dd DO —— 

Warcraft 2 dd —— 
Werewolf vs Comanche 2.0 —-— 

Whale's Voyage 2 (dt —— 
Wing Commander 3 dt —— 

WWF Wrestlemania (dt —— 
X-COM /dt 89,95 

X Wing Edition /dt 73,95 

Die WMonaßselnligs3 

oe 46397 Bocholt 
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ER 
Ba 

__. Sn fo don. ’ DIE RRRANDVOLLE 

TERAKTIVECH- MAGAZIN 
IM MULTIFORMAT 

FESTS, PREVIEWS, VIDEOS, SOUNDS, WETTBEWERB, PD, 
SH RE, GAGS 

Ich bezahle @ per Nachnahme ® per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

® per Vorauskasse (Geld oder Scheck liest bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM I0,-) für Porto dazurechnen. 

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe 

100000 Amiga Joker [111/91 09/92 D110/92 D11/92 D12/92 D1/93 D2/93 
[13/93 D4/93 D15/93 D17/93 19/93 D110/93 D111/93 
[112/93 D1/94 D12/94 DI3/94 D1494 DI 5/94 D17/94 
[19/94 D110/94 D111/94 D12/94 O1/95 D12/95 DI3/95 
D4,95 D5/5 D17/5 D19/95 D110/95 D111/95 D112/95 

110000 AT13053EishockeyManaser LIStück 0 
200000 Sonderheft 
300000 PC Joker 01/3 D 2/93 O13/93 D 4/93 D 6/93 D18/93 D9/93 

1110/93 D111/93 D12/93 D1/94 D12/941 D3/94 D494 
[16/94 D18/94 D19/94 D110/94 D11/94 D12/94 D11/95 

/ ücher Ss mig 

800001 Joker-CD [Stück 

900006 _ Disksticker [1Bogen ä 8 Stück 
900007 _Joker-Telefonkarten 
900008 Sammelordner [Stück 

_ 910000 Joker Hit Collection [112/95 

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG : JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN 
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Biete Hardware 

Verk. 486 DX2-80 Tower, 

12 MB RAM, 540 MB E- 

IDE HD, 3,5” + 5,25” LW, 

Double CD-ROM, Sound- 

blaster 16, 2 MB DRAM 

Grafikkarte, NE2000 komp. 
Netzkarte, externes 14,4 

KB/ps Modem, Gamekarte 

mit zweitem Port, 3 Joys, 
Cherry Tastatur, Logitech Pi- 
lot Maus, 4 ser. + 2 par. 

Schnittstellen, MAG 15” 

Monitor, Seikosha SL-92; 

24-Nadler, div. Software. 

Preis auf Anfrase.. Tel.: 
030/7916563 

Verk. Roland LAPC-I 

Soundkarte, kompatibel zu 
MT-32 u. MPU-401. Preis 

200,- DM. Tel. Mo-Do ab 19 

Uhr 0251/271383 

Verk. Pentium 90 Tower, 8 

MB RAM, 256 KB Cache, 1 

MB SVGA Hercules Stin- 

gray, 540 MB HDD Maxtor, 

3,5” FDD inkl. Händlerga- 

rantie, VB 1800,-. Thomas, 

Tel.: 02941/24326, ab 17 

_ Uhr 

F 486 DX/3-Colani, 20 MB 
N RAM, 214 MB HD, 2 LW,, 

N SVGA-1MB, Multisync- 14”- 
| Monitor, Soundblaster + Bo- 

_ xen, Tastatur, Mouse, 3D- 

» Construction-Kit 2.0 m. Vi- 

deo, Window 95 + 100 

Sharewareprogramme. VHB 
DM 1900,-. Zander, Tresdow- 

allee 24, 10318 Berlin 

Verkaufe 486 SX/25, 4 MB 

RAM, 250 MB HD + 14”- 

Monitor + Soundkarte und 

fünf Originalspiele. VB 1500 
DM. Tel.: 09964/9672 ab 

18.00 Uhr 

Verkaufe Commodore Mo- 
dem extern, 2400 bps inkl. 

Software, Kabel und Ver- 

packung (unbenutzt) 30,- 
DM. Tel.: 0231/485921 

Verkaufe Pentium 60 mit 540 

HD, 8 MB RAM, 2 x CD- 

ROM, 256 KB Cache, 14”- 

Monitor + Softw. (O0S/2 

Warp + Bonusp.) Preis: Ver- 
handlungssache. el: 
05665/5366 ab 15.00 Uhr 

Verk. 486 DX/50 VLB 8 

MB, 2 Festplatten 210 MB, 
420 MB, Doublespeed CD- 

ROM, 3,5”- und 5,25”-Lauf- 

werk, 256 KB, Soundblaster 

2.0, kompatibler Monitor, 

Maus, Joystick, Windows 95, 
1500 DM. 02161/580584 

abends 

Biete Software 

PC-Software zu verkaufen! 

Viele Spiele und Anwender- 
programme, vom Oldie bis 

zum Neuesten. Riesenaus- 

wahl an CD-ROM-Software! 

Kostenlose Katalogdiskette 
bei PCS, Postfach 28, A-1150 

Wien 

CD-ROM Sim City 2000 und 
Magic Carpet 1 je DM 35,- 
plus Versandkosten. Tel.: 
0221/175419 ab 16 Uhr 

Verkaufe Rise of the Robots 

CD 40 DM, Deadalous En- 

counter DV CD 50 DM, Ky- 
randıa 2 CD DV 50 DM, 

Zool 2 CD 40 DM, 0S/2 

Warp U3 CD 100 DM inkl. 4 

Shareware-CDs. Tel: 

0951/29313 ab 18 Uhr 

PC-Games: Vollgas, King’s 

Quest VII, Lost in Time, Si- 

mon the Sorcerer 2, Lost 

Eden (alle CD) je DM 40,- 

sowie Beneath a Steel Sky, 
Day of Tentacle, Hand of 

Fate (Disk) je DM 30,- und 
andere. Tel: 0223322119 

Verkaufe oder tausche Wing 
Commander 3 60 DM, Mad. 

News 40 DM, ranTrainer 40 

DM, Cyberwar 40 DM, IZ 50 

DM. Telefon: 02253/509481. 

Suche: BMH, Hattrick, Der 

Coach, Biing, NBA Live ‘95, 

Der Meister. 

Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitglieder. Spielanleitung 
und insgesamt drei Freizüge 
KOSTENLOS und UNVER- 
BINDLICH zum Testen! Nur 
anfordern! Bei B. Kragert, 
Wagnerstr. 6, 47239 Duis- 
burg 

Verkaufe/tausche Phantas- 

magoria (US) 70 DM, Killing 
Moon, Kyrandia III je 50 

DM, System Shock (Disk) 40 

DM. 036450/30767, fragt 

nach Marc 

Biete PC-Software. CD- 

ROM/Disk. Anfragen: Post- 
fach 520, A-1100 Wien 

Verkaufe PC-Original-Spie- 
le: Rebel Assault 30 DM, 

Strike Commander 25 DM, 

Little Big Adventure 40 DM, 

FIFA Soccer 40 DM, Dune 2 

(CD) 20 DM, Magic Carpet 
50 DM. Tausche auch! Flori- 

an Rau, Alte Landstr. 113, 

22339 Hamburg 

Biete Amiga- + PC-Spiele 
günstig an. Fordert Preisliste 
gegen 1,- DM in Briefmarken 
an. Adresse: Oliver Uem- 
minghaus, Graf-Berghe-v.- 
Tr.-Ring 148, 50169 Kerpen 

Verkaufe Wing Commander 
3 (60 DM), Bioforge (65 

DM), Star Trek - TNG - 

A.F.U. (70 DM), Cyberwar 
(60 DM), Subwar 2050 (40 
DM), Whale’s Voyage (20 

DM) + Burntime! Mo-Fr, ab 

16 Uhr, Tel.: 02261/74253 

Aktuelle Software für den 
PC. Liste gratis anfordern. T. 
Panyrek, Postfach 9, A-1153 | 
Wien 

Verkaufe: WC 3 60 DM, 

BMH 35 DM, Wing Armada 

CD 15 DM. Tel.: 06190/1877 

Verkaufe PC-Originalspiele. 
Vom Oldie (Xenon 2 10 

DM) bis zum Neuesten 

(Command & Conquer 55 
DM). Originalversionen ab 5 
DM. Umfangreiche kosten- 
lose Liste bei: Silke Hensel, 

Treskowallee 24, 10318 Ber- 

lin 

Verkaufe über 60 PC-Spie- 
le, CDs, Musik-Videos und | 

weitere Sachen zu einmalig | 
günstigen Preisen! Liste | 
wird KOSTENLOS | 
schickt. Tel.: 02151/405836 } 

oder schreiben an: B. Kra- / 
gert, Wagnerstr. 6, 47239 | 
Duisburg 

Billiger geht’s nicht! PQ 1, 
KGB, Test Drive 3 je 107 

DM! Anstoß WCE CD, ! 
BMH + Editor, PQ4 je 20 ! 
DM! Neugierig auf mehr 7° 
Originale? Liste (1DM)bi 
Claudio Feldner, Ziegelweg 937 
3, 26188 Edewecht, Fax: 7 

04486/8059 

Verkaufe Full Throttle, tau- 

sche auch z.B. geg. DSA 2 
+ Speech, BMH + Supp. 
oder anderes. TeL: 

02631/46838- Dennis 

Hammerpreise! Kyrandia 1, 

Hanse, Indy 3 je 10 DM! 

Kyrandia 3 CD, Larry 6 

CD, Sam + Max CD je 20 
DM! Alles Originale! Neu- 
gierig auf mehr? Liste (1 
DM) bei: C. Feldner, Zie- 

gelweg 3, 26188 Edewecht, 

Fax: 04486/8059 

& 

ver- | 



Verkaufe oder tausche orig. 
PC-Spiele, alle 3,5”-Disk. 
Biete DSA Sternenschweif, 
Eye of Beholder 1 u. 3, SQ 5, 
Day of the Tentacle, Matrix. 

Zu erfragen: Tel. 
034298/30916. Preise 25,- 
DM - 40,- DM 

PC-Originale: Bioforge 
(CD), FIFA Soccer (CD), 

Dungeon Master 2 (CD), 

Flight Unlimited (CD), Be- 
neath a Steel Sky, Swotl, 

Subwar 2050. Tausch mög- 
lich! Tel/Fax: 09922/60224 

‘Für je 20 DM auf CD: Sexy 
Acts 1, Sensous Girls in 3-D, 

Erotik Collection 1, Teresa 

Orlowski: Foxy Clips. Tel.: 
0421251724 

Günstige Originale: Bei Mehr- 
kauf Preisnachlaß! TFX 30,-, 

Inferno 30,-, Uwz 25,-, Sam & 

Max 30,-, Legacy 25,-, MM 4 
20,-, DSA 1 20,-, KQ 5 20,-, 

F-118 A 25,-, Wizardry 7 

25>:: BAT E20... ec. 

0711/6407620 ab 19 Uhr 

Für je DM 40 auf CD: Return 
to Zork, Hell, Inferno, X-Com 

2, Sexy Power-Pack, Swotl 2 
und für je DM 30,- auf 3,5”: 

Bloodnet, Falcon 3, System 

Shock, Gobliins, Blues Bro- 

ine - Ultima -6.:.. Tel: 

- 0421251724 

Verkaufe CD-ROM-Games: 

Phantasmagoria 80 DM, Cru- 
sade 60 DM, EoB Trilogie 50 
DM, Bloodnet 30 DM, 

Höhlenwelt 60 DM, alles zu- 

sammen nur 250 DM. Tel.: 

0531/691103 (Johannes), 
Mo-Fr ab 19.30 Uhr 

Verkaufe/tausche PC-Origi- 
nale: 1944 AtR, Warcraft, 
BM-Hattrick, Stronghold, 

Battle Isle 2 + Scenery, LoL, 
Baulöwe, Aufschwung Ost, 
Mad TV, Monkey 2, FIFA 
Soccer. Tel.: 0201/738747 

Need for Speed, Command + 
Conquer, Chaos Control, Sy- 
stem Shock-CD, Cyberwar, 
Nascar-CD BIC. tel: 
030/8518591 

Verk. PC-Spiele: 2 Fast 4 you 

& 

w..39 

35,- DM, BMP 2 22,- DM, 
American Allstars Compi- 
lations 25,- DM, NBA Live 

‘95 75,- DM. Suche Sim 
Farm. Tel.: 02853/3069 (nach 

Kay fragen) ab 14.45 Uhr 

Verk. B 17, Curse of Enchan- 

tia, Waxworks je 20,-, 1869, 

Pirates Gold CD je 25,-, Litt- 

le Big Adventure CD 30,-. 

Suche Indy 4, Biing!, Battle 

Isle 2. Tel.: 04361/1238 

PC-Originale (CD-ROM): 

NHL Hockey 95 25,- DM, 

Dreamweb 25,- DM, NBA 

Live 95 30,- DM, Death Gate 

25,- DM, Star Trek The Next 

Generation: A Final Unity 
45,- DM; alle Spiele zuzüg- 

lich Porto. Tel.: 06101/83756 

Verkaufe PC-Originale: 
Command and Conquer, 
NBA Jam, Sim Isle, Battle 
Isle 3, Simon the Sorcerer 2, 

Wizardry 7, Outpost, Theme 

Park, Tie Fighter, Slipstream 
5000, Magic Carpet 2, As- 
cendancy, Master of Magic, 

Ultima 7, Savage Empire, 
Star Trek, Wing Commander 
3 etc. Liste gegen RP. Ole 
Brandenburg, Heerstr. 83 b, 
14055 Berlin. Tel: 
030/3041503 

Verkaufe: Day of the 
Tentacle, Wing Commander 

3, Phantasmagoria, Falcon 
3.0 Gold. Tel.: 02867/1277 

(Olaf) Alles CD-ROM 

Verkaufe/tausche Siege, 
Dogs of War, Ambush at So- 

rinor, zus. 50,- DM, Pinball 

Fantasies, B 12 je 40,- DM. 

Suche/kaufe Mercenaries: 

The Rebellion von Mindcraft. 

Nur Originale. Ruft an: 
03461/214358 Karsten 

Verk. Kyrandia 3, Lost Eden, 
Deadalus Encounter, Theme 

Park, Magic Carpet + Worlds 
DM. Thomas 

02941/24326 ab 17 Uhr. 
Verk. Cyberia 35 DM 

Originale: Little Big Ad- 
venture 50 DM, Theme 

Park 40 DM, Alone in 

the Dark 1+2 60 DM je 
CD. 3,5: Police Quest 4 

40 DM, Mad News 30 DM, 
Indycar Racing 30 DM. Bei 
zwei Spielen 5 DM Ermäßi- 
gung. Tel.: 02173/149474 

Verk. NHL ‘95, Int. Tennis 

Open, WWF European Ram- 
page, Tennis Cup 2, Eis- 
hockey Manager. Alle Preise 
VB. Ebenfalls noch einen SB 
8 und eine Sound Galaxy. Al- 
les Originale. Tel.: 
04682/2197 

Verk./Tauscht Cyberpuck, 
Dawn Patrol, SSF2T, Primal 

Rage, Rebel Assault, Action 
Soccer und andere. Suche 

Klik & Play CD, Crusader, Z, 

NHL Hockey 96, Bleifuß, 

Pitball, Bolo, NBA 95, Atlas. 

Tel.: 09632/1502 

CD je 40 DM: Theme Park, 
Nascar, Transport Tycoon, 
WC 3. CD je 30 DM: Dawn 
Patrol, X-Wing, Wings of 
Glory, Aces of t. Deep, Pla- 
ner, Sim City 2000, Pacific 

Strike + Speech Pack Disk 30 
DM. Tel.: 0211/213373 

Verkaufe Software auf CD- 
ROM und Diskette, z.B. Dun- 
geon Master II, Simon the 
Sorcerer 2, Prisoner of Ice, 

Jagged Alliance, Kyrandia 3, 
Woodruff, Magic Carpet, Re- 
bel Assault, NHL Hockey 95, 
Hattrick (Ikarion), Slipstream 

5000, Day of the Tentacle und 
viele andere. Komplettlisten 
gegen Rückporto bei Florian 
Löflath, Ringstr. 5, 87463 

Probstried anfordern. Telefo- 
nische Bestellannahme nur 
Fr.-So. unter Teh: 
08374/9532 

Suche Software 

Kaufe Software aller Art auf 

CD-ROM und Diskette an. 

Suche insbesondere: Little 

Big Adventure, Magic Carpet 
2, Command & Conquer, 

Need for Speed, Battle Isle 3, 
Bioforge, NBA Live 95, 

Vollgas, Fußball Total, Inter- 

national Tennis Open, Wrest- 
lemania und viele andere. 

Schickt Eure Listen an Flori- 

an Löflath, Ringstr. 5, 87462 
Probstried, Tel.: 08374/9532 
(nur am Wochenende anrufen). 

LEISTSIH RT: 

Tausche jede Menge Spiele, 
z.B. Ultima 8, System Shock, 
X-Com, Eye of Beholder 1-3, 
Mega Race, Dark Sun, Lands 
of Lore, Command & Con- 
quer, DSA 2, Terminal Ram- 

page u.m. Tel.: 07744/5187 
von 18.45 - 20.45 Uhr 

Suche: Command + Conquer, 

Beholder Trilogie, Stone Pro- 
phet, Myst, Menzoberranzan 
etc. Biete: Panzer General, 

Dark Forces, WC II, Rise of 

the Robots, Privateerr + 
Speech : Pack etc. Tel. 
06445/1302 

Tausche, z.B.: Eye of Behol- 

der 1-3, System Shock, Ulti- 
ma 8, Mega Race, Theme 

Park, Rebel Assault, Men- 

zoberranz., Conan, Day of 

the Tentacle (CD), Outpost, 

X-Com, Lands of Lore u.v.m. 

Tausche außerdem Saturn- 

spiele. Tel.: 07744/5187 

Tausche CD-Software: Si- 
mon the Sorcerer 1+2 gegen 
Biing, Vollgas oder Need for 
Speed. Disk-Version Das 
Amt gegen 50,- DM zu tau- 
schen. Tel.: 02234/55345 bis 
20.00, 02237/61597 ab 20.00 
Uhr. 

Kontakte 

Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST sucht noch weitere 
Mitspieler. Spielanleitung 
und drei Freizüge KOSTEN- 
LOS und UNVERBIND- 
LICH zum Testen! Nur an- 
fordern! Bei B. Kragert, 
Wagnerstr. 6, 47239 Duis- 

burg 

Modemspieler für Command 
& Conquer gesucht. Pentium 
90 MHz u. Highspeed Mo- 



dem werden vorausgesetzt. 
2 Wer Lust hat, ruft mich erst 

mal unter der Tel.-Nr. 

06502/5416 an 

He, Chummers! Wir suchen 

noch Rollenspieler für 
Shadowrun u. 0. AD&D. In- 

teressierte sollten in Rostock 

wohnen und sich per Vidpho- 
he bei : Rick . Deckardt 

0381/1201738 melden 

Verschiedenes 

Tinte für Tintenstrahl- 

drucker, 250 ml mit Nach- 

füllspritze, 90 DM. 

Tel./Fax: 030/8532884 

Fantasy-Post-Rollenspiel 
QUEST such noch weitere 

Mitspieler. Spielanleitung 
und insgesamt drei Freizüge 
KOSTENLOS und UN- 
VERBINDLICH zum Te- 
sten! Nur anfordern! Bei B. 
Kragert, Wagnerstr. 6, 

47239 Duisburg 

Stop! Wolltest Du schon 
immer mal Manager eines 
Fußballvereins der Bundes- 
liga oder ein Ritter im Mit- 
telalter sein? Infos bei: F + 
F Postspiele Bäumler, 
Ringstr. 9, 85250 

Unterzeitlbach 

Simon the Sorcerer 2 40 

DM, Ravenloft 25 DM, 

Wizardry 6-7 CD 25 DM, 
= alle zusammen 75 DM. Alle 

bisherigen Joker-Hefte DM 
E75 (35 Stück). Alles zusam- 

men DM 130. Tel.: 

02681/5034 ab 18 Uhr 

Verkaufe über 500 Lösun- 

gen (fordert Gratisliste an) 

und mehr als 10.000 Cheats, 

Tricks usw. Supersonderan- 
gebote (nur Vorauskasse): 
Jede Lösung 4 DM. Deut- 
sche Lösungen: Monkey Is- 
land I-II, Indy IV, Future- 

wars, Hook, Neuromancer. 

(von Mo. - Frei. von 14 Uhr 

bis 19 Uhr). Adresse: To- 

bias Hiltl, Andechser Str. 8, 

92260 Ammerthal, Telefon: 

09628/8459 

Suche ältere Ausgaben PC 
Joker (1989, 1990-1992, 
1994), Tel.: 02053/7655 nach 
18 Uhr, 0202/5683643 tags- 
über 

Lösungen: Monkey Island 
1+2, Kyrandia 1-3, Gobliins 

1-3, Vollgas, Discworld, 
Hook, Indy 3 + 4, Darkseed, 

Ultima 7, Loom, Operation 
Stealth, je Lösung 5,- DM. 

Thomas Gatsche, Tannenweg 
R 51147 Köln; 
02203/295638 

Computerclub sucht neue 
Mitglieder. Leistungen: mo- 
natliche Clubzeitung, monat- 
lich zwei Disks mit PC, Spie- 
leverleih, Tips und Tricks 
usw. Infos gegen 2 DM 
Rückporto bei Marcus Ger- 
resheim, Donaustr. 9, 46395 
Bocholt 

: 

’ DE Z cz 0 
G GELD 

au 5, 
Hilfe muß die Würde der Armen 

stärken. Dann ist sie sinnvoll. Sie 

geht mit Eigeninitiative und Selbst- 

verantwortung Hand in Hand. 

MISEREOR 
helfen wirksamtr 

Postbank Köln 556-505 

ee ren 

Bitte schreiben Sie mir: Wie kann 

ich die Würde der Armen stärken? 

Name, Vorname 

Straße, Nr. 

Plz, Ort 

MISEREOR: 

Postfach 1450 - 52015 Aachen 

Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in der näch- 
sten erreichbaren Ausgabe des PU Joker. Und zwar un- 
ter der Rubrik: 

Suche Hardware 

= Suche Software 

| Bene: 

WM Biete Hardware 

= BlleirsWejejinntein:) 

Ri Tausch 

Name, Vorname 

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen leserlich in 
die einzelnen Kästchen eintragen! 

Datum, Unterschrift 



a KOMMT DER SILVESTER-SO 

Richtig gelesen, wir lassen die Test-Ra- 

5 keten bereits steigen, wenn andere noch 

& den Christbaum schmücken: Abenteu- 

rer nehmen es mit den ALIENS auf oder 
reisen EINMAL HÖLLE UND 

EP endlich die Dungeonto 

WAHLWEISE MIT ODER OY 

RÜCK, und für Rollenspieler will 

sehsim MAD TV 2 auf dem Neujahr 

programm! 

So viele Spiele-Highlights 96 sind gut, 

aber nicht genug, weshalb wir Euch zu- 

dem in der MESSE-NACHLESE: 
COMPUTER 95 über das Neueste aus 

Köln informieren, ein Special zum The- 
ma DIE NEUEN PROZESSOREN - 

DESLENLENTERFITSITE 

® Bi x 

Ä2 2 oce 

ruhmreichen Geschichte dieses Maga- 4 

: zins die WAHL ZUM PC-SPIEL DES 

a JAHRES! 

Das alles gibt’s ab 22. Dezember für 7,- 

DM im neuen PC JOKER am Kiosk - b 
oder für 14,80 DM samt einer mit Spie- |; 



IRGENDWO IN DEN TIEFEN DES WELTALLS SCHEINT 
EINE NAMENLOSE SONNE AUF DEN ROTEN PLANETEN 
SWANDAH... 

VIELE LEGENDEN HÜLLEN SICH UM DIE VERFALLENEN 
HÖHLEN DES ROTEN PLANETEN, IN DENEN URALTE 
MONSTER UND DRACHEN DIE KAMMERN BEWACHEN 
UND STERBLICHEN DEN DURCHGANG VERWEHREN. 
DIE LETZTE MUTPRÜFUNG BESTEHT DARIN, DAS 
DUNKLE LABYRINTH ZU DURCHWANDERN UND DIE 
HELDEN DER UNTERWELT ZU BEKÄMPFEN. 

DER EROBERER MUSS DIE GOLDENEN SCHLÜSSEL, 
WELCHE DIE TORE ZWISCHEN DEN HÖHLEN ÖFFNEN, 
FINDEN UND DAS GEHEIMNIS UM DIE ENERGIETORE 
LÖSEN. VIELE RITTER DES UNIVERSUMS HABEN SCHON 
VERSUCHT, DER VERSUCHUNG DIESES ABENTEUERS 
ZU WIDERSTEHEN. 
DIE SUCHE BEGINNT AN DER GROSSEN WÜSTE, DIE ZU 
DEN GRÜNEN HÖHLEN UND WEITER ZUM WELTEND- 
GEBIRGE FÜHRT, BEVOR MAN SCHLIESSLICH ZUM 
LABYRINTH GELANGT. ABER BIS JETZT IST NOCH KEINER 
VON SWANDAH ZURÜCKGEKEHRT... 

VIELLEICHT BIST DU DERJENIGE... 

Tel.: 040-39900804 
Fax: 040-39900805 
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