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Eine der meistgehörten Beschwerden war im letzten Jahr die über die 

ständig steigenden Hanlwareanforderungen - und es steht zu befürchten, 

daß dieses Thema auch 1995 noch akut bleiben wird: Intels Pentium- 

Prozessor steckt bereits in knapp sieben Millionen DOSen, kein Wun¬ 

der, wenn sich auch die kommenden Spiele an der Power des aktuel¬ 

len Chips orientieren. Ebenfalls kein Wunder, wenn die Besitzer eines 

486ers oder gar386ers verärgert auf das Verfallsdatum ihrer Maschine 

starren, wollten sie eigentlich doch etwas länger mitspielen können... 

Falls es Euch ein Trost sein sollte: Mir geht es nicht viel besser, erst vor 

einem Jahr habe ich mir privat für teures Geld einen 486 DX/2/66 zu¬ 

gelegt. Und was damals noch die Speerspitze der technologischen Ent¬ 

wicklung war, finde ich heute allerorten zum halben Preis wieder! Nun 

wird es mir also nicht erspart bleiben, mein digitales Ex-Wunder ir¬ 

gendwann zumindest nachzurüsten, was so oder so kein ganz billiges 

Vergnügen wird. Andererseits freue ich mich natürlich auf die neuen 

Mega-Games äla„ Wing Commander 3 ”, welche erst durch stolze Re¬ 

chenleistung in Verbindung mit einem CD-ROM möglich werden. Trotz¬ 

dem, in gar so rasantem Tempo brauchten die Modellzyklen ja mm auch 

nicht an uns vorüberziehen. 

Apropos Mega-Games auf CD, auch da kenne ich die Schattenseiten 

aus eigener Erfahrung. So habe ich auf Reisen stets ein Notebook mit 

Färb-Display bei mir, einst mein ganzer Stolz, Doch davon abgesehen, 

daß dieser stolze Mini-486er mit seinen 25 MHz heute ohnehin schon 

fast eine lahme Krücke ist - wenn ich jetzt noch ein externes CD-ROM 

mitschleifen muß, kann ich ja gleich meinen To- ^ 

wer in den Koffer packen! Und was ma- 

che ich, wenn neue Spiele überhaupt nur ^ 

noch auf Silberscheibe erscheinen ? Na, jpJiPr UHI 

vermutlich das, was alle machen: erst f ffBgBBm 

ein wenig stänkern und dann investie- { t 

ren. ■ BR 
Sobald ich im neuen MULTIMEDIA 

JOKER die aktuellen CD-Highlights er¬ 

blicke, ist ohnehin aller Ärger verraucht; = w 

dann finde ich es wieder ganz gut, daß " jjfrp ’f 
die Entwicklung eben nicht stehenbleibt. 

Ich hoffe, Euch geht es auch hier wie mir, t’Ä ^ 

und davon abgesehen offeriert unsere Neu- 

jahrs-Ausgabe ja auch den Disk-Jüngern JrAp • 

wieder allerlei Knallbonbons. Viel Spaß 

damit, einen gut genisteten ? V Jg| 

Rechner und ein schönes W JsS 
1995 wünscht Euch. jjSm 



TIERISCHE ACTION: Hur¬ 
ra, die kleinen Selbst¬ 
mörder sind wieder da - 
und marschieren durch 
die „All New World of 
Lemmings”! Wer statt 
dessen lieber Großkat¬ 
zen dressiert, sollte 
sich die geniale Platt- 
form-Versoftung des ak¬ 
tuellen Oisney-Streifens 
„Der König der Löwen” 
ansehen. Kleine und 
große Tiere auf den 
Seiten 14/15 bzw. 72/73 

SPORT & MORD: Wahrhaft mörderisch geht es in unserem großen 
Vergleichskampf der neuen PC-Prügeieien „Rise of the Robots”, 
„Ultimate Body Blows” und 
„One Must Fall” zu - Blech, 
Schweiß und Tränen auf 
den *’slrir ft 
Seiten 28/29/30 W~~- 

STICKS & KARTENTRICKS: Dar¬ 
auf haben PC-Piloten gewar¬ 
tet - ein großes Special über 
„Joysticks zum Abheben”! Zu¬ 
dem berichten wir über brand¬ 
neue Steckkarten, nämlich 
den „3D0 Blaster” und die 3D- 
Grafikbeschleuniger „MGA Im¬ 
pression PLus/Lite”. Neue 
Hardware für Eure alte DOSe 
auf den 
Seiten 42/43 und 66/67 

RUBRIKEN 

Editorial. 

Undercover. 

Cocktail. 

Hot Spot 

Messenachlese: Computer ‘94. 

Preview: Wolf. 

Preview: Frontier - First Encounters 

Ghostwriter. 

Preisausschreiben 

Die Ran-Competition. 

Top Job. 

Update Service. 

Special 

Joysticks zum Abheben. 

Besserwisser. 

Besserwisser-Index. 

PD-Perlen. 

Zocker-Olymp. 

Smalltalk 

Andrew Spencer & Alain Maindron .. 

Comic. 

Hardware 

3D0 Blaster. 

MGA Impression Plus/Lite. 

Tip Top - Der Top Tip 

Pirates! Gold. 

Joker-Index. 

Das PC-Parlament. 

Blackout 

Earthdawn. 

Grafik-Competition. 

Joker Shop. 

Impressum. 

Mini-Markt. 

Vorschau. 

Inserenten. 



TESTS MONSTER, MAGIER UND 
MACHETEN: Mit dem 
Roilenspiei „Menzober- 
ranzan” wird am Moni¬ 
tor ein komplett neues 
Kapitel der AD&D-Saga 
aufgeschlagen - ob 
sich auch das Zuschlä¬ 
gen lohnt, verrät Euch 
der Test auf 
Seite 18 

ACTION SECTION 
Bailern & Geschicklichkeit 

Der König der Löwen 
Line Wars II. 
Project X. 

BRAINSTORM 
Tüfteln & Taktieren 

5th Fleet. 
Death or Glory.. 
Iron Cross. 
Panzer General 
Warcraft. 

FUSSBALL & FERNWEH: Auf 
Kicker warten u.a. „Fuß¬ 
ball Total!” und der „ran- 
Trainer”, wobei es zu letz¬ 
terem noch ein tolles 
Preisausschreiben gibt: 
Als Hauptgewinn winkt 
eine Einladung ins Ham¬ 
burger TV-Studio von Sat 1! 
Schnappt Euch den Ball, 
die Tore stehen auf den 
Seiten 24 und 27 

ECHTZEIT 
Fliegen, Fahren & Flippern 

Crystal Caliburn. 
Hokum KA-50. 
Metaltech: Earthsiege 
Trucking. 

EXPLORER 
Adventures & Rollenspiele 

Menzoberranzan 

GAME OVER 
Anwendungen & Utilities 

3D Interior Designer 
MIDI Kit. 
Sound Impression.... 
Studio. VOLLE CD-POWER: Die aktuelle Ausgabe unseres Bonus-Hefts hat 

gleich neun heiße Tests zu heißen Multimedia-Games zu bieten, dar¬ 
unter die Simulation „US Navy Fighters”, das Drachen-Abenteuer 
_ „Dragon Lore” und der interaktive Digi-Krimi 
| ^! |VJ|„Under a Killing Moon”. Marsch zur Heftmit- 

te bzw. dem MULTIMEDIA JOKER 

SCHWEiSS & TRÄNEN 
Sport & Management 

Fußball Total!. 
Lothar Matthäus Super Soccer 
One Must Fall. 
Rise of the Robots. 
Ultimate Body Blows. 

TWILIGHT 
Exotisches & Genre-Mixturen 

All New World Of Lemmings 
Retribution. 

Exklusive CD-Soft 
im Multimedia Joker 

CD-Updates 
Creature Shock 

’Dragon Lore 
Kyrandia 3 
Little Big Adventure 

Noctropolis * 

ranTrainer m 

Under A Killing Md 
U.S. Navy Fighters 
Virtuoso 



Interna aus der Redaktion ver¬ 

spricht diese Rubrik, Interna 

aus der Redaktion sollt Ihr be¬ 

kommen: Was extern nämlich 

für Freude sorgt, mag intern 

durchaus Schwierigkeiten ma¬ 

chen - beispielsweise die aktu¬ 

elle Flut an Top-Games... 

Ehe Ihr uns nun für geisteskrank 

erklärt (spart Euch die Mühe, das 

wurde uns schon von berufener 

Seite bestätigt), wollen wir mal er¬ 

klären, warum zu viele gute Titel 

für ein Magazin wie den PC Jo¬ 

ker von Nachteil sein können. Im 

Grunde ist es ganz einfach: Wie 

aus Euren Leserbriefen ersichtlich, 

machen ein paar Hits die Leute 

glücklich - ein paar mehr, und sie 

werden skeptisch. Wird etwa zu 

nachlässig getestet? Arbeiten die 

Redakteure zu kritiklos? Oder soll¬ 

te da etwa gar das eine oder ande¬ 

re unsaubere Gegengeschäft mit 

Anzeigen laufen?! 

Nun, nichts davon entspricht der 

Realität. Tatsächlich verschießen 

die Hersteller um Weihnachten her¬ 

um nun mal traditionell ihr bestes 

Pulver, zu keiner anderen Zeit im 

Jahr tummeln sich so viele hoch¬ 

wertige Neuerscheinungen in den 

Shops. Natürlich ist auch Müll dar¬ 

unter, bloß wird, wer so viel Wahl 

hat, nicht die Qual wählen - will 

sagen, daß man Highlights nicht 

zugunsten von mehr Flops im Heft 

in ungebührlich kleinem Umfang 

vorstellen wird. Keine Sorge, im 

Sommerloch wird wieder alles 

ganz anders sein, dann werdet Ihr 

ob des Überangebots an 08/15-Soft 

wieder für jeden Hit dankbar sein. 

Von den saisonalen Gegebenhei¬ 

ten einmal abgesehen, werden 

PC-Games derzeit auch laufend 

besser, und der Status quo 

(sprich: die 50-Prozent-Hürde) 

muß praktisch in jeder Ausgabe 

neu definiert werden. Das ist gar 

nicht so einfach, aber wir 

bemühen uns nach Kräften um 

möglichst wahrheitsgetreue Wer¬ 

tungen - ein Produkt quasi nur 

der Quote wegen zu 

verreißen, ist ebenso¬ 

wenig unser Ding wie 

das Hochjubeln eines 

schwächeren Titels, 

weil man vielleicht 

mit dem Hersteller 

beim Essen war oder 

sich davon mehr An¬ 

zeigen bzw. exklusi¬ 

ve Testmuster ver¬ 

spricht. Das überlas¬ 

sen wir gerne den 

Kollegen. 

Der langen Rede kur¬ 

zer Sinn: Freut Euch 

mit uns über das der¬ 

zeitige Angebot an 

Spitzensoftware und 

genießt es, solange es 

dauert. Flops gibt es 

noch früh genug, und 

ein Joker-Hit bleibt. 

was er immer war - eine Tro¬ 

phäe, die Euch Top-Qualität ga¬ 

rantiert. Und zwar ohne Wenn 

und Aber! 

IBIVl/PC-Zübehör 

Wings of Glory Enh. DV 85.00 

m jim ruch nimm in uimmm BtsYium 
Österreich 
OemehiwU 
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Der alte Goethe mm 

wollte am Sterbe- B 
bett mehr Licht, B 
wir wollen immer I 
mehr Speicher- B 
platz, und das mög- B 
liehst noch zu Leb- Sg 
Zeiten. Da kommen B 
die neuen SCSI- B 
Wechselfestplatten 
der zu IBM ge- * 
hörenden Firma Xyra- 
tex gerade recht! 

Dabei handelt es sich 
nämlich um transpor¬ 
table Mini-HDs im 
Format einer Zigaret¬ 
tenschachtel, die maxi¬ 
mal stolze 810 MB fas¬ 
sen. Bis zu fünf dieser 
2,5-Zoll-Festplatten- 
module aus der Mas¬ 
senspeicherfamilie Da- 
tablazer passen in ein 
eigens dafür vorgese¬ 
henes Gehäuse, das 
dank einer SCSI-2- 
Schnittstelle und spe¬ 
zieller Treiber pro¬ 
blemlos Anschluß an 

GMjmraotaaobtb 

Bereits im letzten Heft haben 
wir zwei gedruckte Hilfestel¬ 
lungen für englischsprachige 
Raumfahrer aus dem US-Ver- 
lag Prima Publishing vorge¬ 
stellt, hier folgen zwei weitere. 

starken Paperbacks zu berappen, 
bestellt sie bei: 

Horma Software 
Daimlerstr. 7 
72285 Pfalzgrafenweiler 
Tel.: 07445/2204 

In Secrets of Frontier Elite und 
Wing Commander Armada 
Playtesters’ Guide finden sich 
jede Menge Tips, Tricks, Stati¬ 
stiken und SW-Screenshots zu 
den populären Space-Operas. 
Letztere beschränken sich bei 
der 49,- DM teuren Flügel-Ar- 
mada zwar auf die Raumschiffe, 
doch Karten aller elf Raumsek¬ 
toren sind vorhanden. Der elitä¬ 
re Band ist weitaus reichhaltiger 
illustriert, kostet aber auch zehn 
Sterntaler mehr. Wer bereit ist, 
soviel für die rund 100 Seiten 

Nun, wie unschwer zu ver¬ 
muten, handelt der unter¬ 
haltsam geschriebene SF- 
Wälzer von einem digitalen 
Protagonisten. Der Titelheld 

ist nämlich ein äußerst lernfähiges Programm: Lin- 
go lernt und lernt, bis es so viel weiß, daß es die Welt 
aus den Angeln zu heben droht! Das klingt doch 
spannend, oder? Wer also noch Lesestoff braucht 
und 29,80 DM übrig hat, der fragt im Buchhandel 
nach der ISBN-Nummer 3-8218-0232-4. 

Die letzte Sekunde vor Redaktionsschluß kann 
oft die schlimmste sein - etwa, wenn sie eine Info 
bringt, die einen ganzen Test zur Farce werden 
läßt! So geschehen bei Bomicos neuer Kicker¬ 
simulation „Lothar Matthäus Super Soccer”. 

Weil der Kelsterbacher Distributor nun Lizenz- 
Streitigkeiten befürchtet, wird das Spiel zwar in 
Deutsch, aber nicht mit den originalen Spieler- und 
Teamnamen des hiesigen Profifußballs ausgeliefert 
- die bleiben dem uns zur Verfügung gestellten 
Pressetestmuster Vorbehalten. Damit beschränken 
sich die Unterschiede zu,,Manchaster United Pre¬ 
mier League Champions” auf Verbesserungen bei 
der Steuerung und Grafik, was unseren Test zu¬ 
mindest teilweise zur Märchenstunde macht. Sony, 
aber das war nicht unser Fehler und in der Eile auch 
nicht mehr zu ändern. Tröstlich immerhin, daß Kri- 
salis/Bomico momentan an einem Editor für Na¬ 
men und Teams strickt, wobei allerdings noch un¬ 
klar ist, ob der mit dem Hauptprogramm oder als 
Zusatzdisk veröffentlicht wird. 

Ein Roman, dessen Cover 
aussieht wie ein „Windows”- 
Screen, macht natürlich 
neugierig: Worum geht es 
auf den 350 Seiten von Jim 
Menicks „Lingo” aus dem 
Eichhorn Verlag? 

nahezu jedem PC fin¬ 
det. In der Komplett¬ 
ausstattung mit 810 j 
MB (auch 270 MB, 
405 MB und 540 MB j 
sind erhältlich), Fünf¬ 
fachgehäuse und Soft¬ 
ware werden rund I 
1.550 DM fällig, alle j 
übrigen Preise und In¬ 
fos zu den kleinen j 
Weehselfestplatten lie¬ 
fert die: 

Xyratex- 
Vertriebsagentur 
Breslauerstr. 11 
71139 Ehningen 
Tel.: 07034/30509 
Fax: 07034/62299 



Stadt Deutschlands erste Adresse, vergleichbar nur mit der ECTS in London. Jüngst 
fanden sich wieder über 60.000 Menschen ein, um bei rund 90 Phon Lärmpegel Spiel, 
Spaß und Neuheiten zu erleben. Hier der Report für alle Lärmscheuen... 

Unter dem Arbeitstitel DIE GROSSE 
RALLYE entwickelt das Mülheimer 

Softwarehaus in Zusammenarbeit mit dem 

Außenministerium ein digitales „Familien- 

Brettspiel”, bei dem man quer durch Eu¬ 

ropa hetzt. Das von Thalion zu Blue Byte 

gewechselte Rollenspiel-Team um Erik Si¬ 

mon („Ambermoon”) hat ebenfalls bereits 

ein neues Projekt in der Mache: ALBION 
wird auf CD erscheinen und Rolli-Spaß 

mal ohne Orks, Elfen oder Zwerge bieten. 

aktive 3D-Spielfilme in beein¬ 

druckender Qualität bevor, und alles 

Wissenswerte zum neuen Actionad- 

venture LITTLE BIG ADVENTURE 
verrät Euch der Test in dieser Ausga¬ 

be. 

Die „Planer” haben neben dem wohl 

schon in dieser Nummer getesteten 

TV-Sportspektakel RANTRAINER 
noch ein echtes Kuriosical für CD- 

Freunde im Ofen: DAS AMT bietet al¬ 

len Lokalpolitikern die Möglichkeit, 

sich als Bürgermeister eines bayeri¬ 

schen Dorfes zu bewähren. Ja, da legst 

di nieda! 

Die Polit-Simulanten von „1990” ba¬ 

steln an einem vorläufig noch namen¬ 

losen, superkomplexen Hotelmanager, 

der Ende 95 in die Serienproduktion 

gehen soll. Auch ein Shootical im Stil 

von „Turrican” ist bereits angedacht. 

Mit WING COMMANDER III und 

BIOFORGE stehen uns zwei inter- 

Nach „Mad News” blieb es lange still um 

das Aachener Softwarehaus, nun aber soll 

HATTRICK! endlich auflaufen - und das 

•
 •

 



spielbare Demo dieses Fußballmanagers 

sah denn auch schon sehr vielverspre¬ 

chend aus! Das gilt ebenfalls für die Po- 

lit-Satire CARIBBEAN DISASTER. 
Last not least ist für CD-ROM der PIN¬ 
BALL WIZARD 2000 angekündigt, 

der mit einem Editor ausgeliefert wird, 

welcher das Erstellen ohne Hauptpro¬ 

gramm lauffähiger Flipper ermöglichen 

soll! 

Langsam, aber sicher bauen die Im¬ 

pressionisten ihren schlechten Ruf ab: 

„Rüsselsheim” war ja schon prima, und 

auch HIGH SEAS TRADER macht ei¬ 

nen guten Eindruck. Wer nicht anno 

1700 mit bis zu 16 Windjammern über 

die Ozeane pflügen, sondern lieber die 

Kriege der Zukunft führen will, sollte 

auf FRONT LINES warten - wo es fir¬ 

mentypisch vor allem um genaue Pla¬ 

nung und strategischen Weitblick gehen 

wird. Was letzten Endes auch für das 

auf März verschobene BREACH 3 gilt. 

Bei den Franzosen dreht sich alles um 

ALONE IN THE DARK 3, das 

zunächst auf CD erscheinen wird. Der 

dritte Teil des actionbetonten Vektor- 

Grusicals soll besonders gänsehaut¬ 

fördernd werden; dazu erscheint ein 

Profi-Comic bei Editions Vents 

d’Ouest. 

An unserem Stand gab es die heiße Ar- 

cade-Maschine „Cruis’n USA” zu fahren, 

eine interaktive Joker-Wand zu begrab- 

schen, Exklusiv-Präsentationen von 

RISE OF THE ROBOTS (wir hoffen 

auf einen Test des wahnwitzigen Kampf¬ 

spiels in dieser Ausgabe) und THE 
MISADVENTURES OF FLINK (die¬ 

se Plattformen gibt’s vorläufig nur für 

den Amiga) zu bestaunen und natürlich 

die freundliche Joker-Crew zu sprechen. 

Bei Kleinegräbers plant man für Fe¬ 

bruar den großen Clou: Mit BIING! 
geht’s in die Welt vollbusiger Kran¬ 

kenschwestern und größenwahnsin¬ 

niger Ärzte - diese irrwitzige 

(sprich irre witzige) Krankenhaus- 

Simulation ist ganz klar das bisher 

aufwendigste Projekt aus deutschen 

Landen! 

„Star Wars” und kein Ende: Noch im 

Frühjahr schlägt das Imperium auf CD 

bei DARK FORCES im „Boom”-Stil 

zu. Dann folgt das Grafikadventure 

FULL THROTTLE, welches hierzu¬ 

lande aus verständlichen Gründen 

VOLLGAS heißen wird und mit ge¬ 

änderten Feuerstühlen sowie jeder 

Menge Sprachausgabe aufwarten 

kann. 



Hier präsentierte man dem staunenden 

Publikum zunächst mal Cryos tolles Rol¬ 

li-Abenteuer DRAGON LORE, doch 

auch der launige Fun-Sport mit ALIEN 
OLYMPICS kam beim Publikum gut an. 

Zu den interessantesten Projekten gehör¬ 

te jedoch zweifellos COMMANDER 
BLOOD, der PC-Nachfolger zu dem 

Amiga-Klassiker „Captain Blood”. 

Die Österreicher haben fürs Frühjahr 

WHALE’S VOYAGE 2 auf dem Ter¬ 

minkalender, wobei der Genre-Mix den 

ersten Teil der SF-Saga klar ausstechen 

soll - speziell, was die grafische Gestal¬ 

tung der Dungeons betrifft. Im Sommer 

wird sich dann das DARK UNIVERSE 
um Kolonien, Planeten-Erforschung, 

Wirtschaft und Stratego-Kämpfe drehen, 

jedoch nur im CD-Schacht. 

Gute Neuigkeiten aus Kaarst: Ab März 

soll tatsächlich doch noch eine PC-Ver- 

sion von TURRICAN II die Regale der 

Händler zieren - und wenn diese Zeilen 

erscheinen, sollte der legendäre Baller- 

Hüpfer bereits in einer Demoversion 

durch den Shareware-Pool paddeln! 

Der Distributor aus Gütersloh hatte zwei 

vielversprechende Neuheiten im Gepäck: 

Im Sommer sollen wir im Actionadven- 

ture CECIL AND HIS CHOPPER die 

geklauten Teile einer geheimnisvollen 

Maschine wieder ranschaffen, dann geht’s 

in die rauhe Abenteuer-Zukunft von SYN¬ 
ERGIST, wo ein Sensationsreporter anno 

2010 eine Leiche im Heisenberg-Park von 

New Arhus entdeckt. Dumm nur, daß er 

gerade ein heikles Treffen mit dem Toten 

vereinbart hatte... 

In Zusammenarbeit mit Ikarion bringen die 

durch „The Hidden Below” bekanntge¬ 

wordenen CD-Spezialisten mit BATTLE 
RACE bald einen ähnlich gelagerten 

Nachfolger heraus - nur daß man hier mit 

Flugis die Milchstraße des 23. Jahrhunderts 

retten darf. PROJECT: PARADISE er¬ 

weist sich dagegen als Actionadventure aus 

der Vogelperspektive, das im zweiten 

Quartal alle „Shadowrun”-Fans aufhorchen 

lassen wird. Und zum guten Schluß wartet 

mit CRASH COURSE CARTOONS 
noch eines der schrillsten Autorennen al¬ 

ler Zeiten! 

Am schicken Giga-Stand der Nordüchter 

hielt man sich relativ bedeckt: Robert Reisch¬ 

mann entwickelt ein neues Strategical na¬ 

mens SPACE MARINES, Harald Ewers 

buddelt sich bereits durch die HÖHLEN- 

Für die nächste Zukunft ist (mal wieder) 

Spectrum Holobytes STAR TREK: 
THE NEXT GENERATION angekün 

digt, während die WWII-Simulation 

ACROSS THE RHINE zwar jetzt schon 

recht gut aussieht, aber wohl noch ein 

paar Wochen auf sich warten läßt. 

Dieser Tage steht die Versoftung von 

Terry Pratchetts megaschrägen SCHEI¬ 

BEN WELT-Romanen in Adventure- 

Form an, etwas später kommt die deutsche 

Sagenwelt zu digitalen Ehren: Der RING 

DER NIBELUNGEN schickt Siegfried 

zu Wagner-Musik auf Drachentöter-Tour. 



Vielleicht das letzte AD&1M 

WELT 2, und auch Karl Mays sandiges 

Adventure DURCH DIE WÜSTE soll nun 

endlich auf den Tisch. Darüber hinaus woll¬ 

te Firmenboß Marc Wardenga nur noch ver¬ 

raten, daß man den Einstieg ins offenbar pro¬ 

fitable Edutainment-Geschäft sucht. 

Ab sofort im Vertrieb von Mindscape (also 

nicht mehr via Softgold) planen die Ameri¬ 

kaner eine ganze Reihe teils schon länger an¬ 

gekündigter Titel: Zuerst steht der PANZAR 
GENERAL in Habacht-Stellung, dann folgt 

das neue Rollenspiel im neuen AD&D-Sze- 

nario MENZOBERRANZAN. Weiter geht’s 

in ferner Zukunft, wo ALIEN LOGIC und 

CYCLONES lauem - die logischen Aliens 

leben in einer Endzeitwelt, während sich der 

Zyklon in 3D-Manier durch eine Raumsta¬ 

tion ballert. Tja, und schließlich ist auch der 

Silberling RENEGADE - THE BATTLE 
FOR JACOB’S STAR nach wie vor im 

Programm und damit eine Space-Opera im 

Stil von „Wing Commander”. 

Schwein gehabt: Ein Komplett- und Ge¬ 

neralabsturz des Entwicklungs-Rechners 

vernichtete Teile des bereits getesteten und 

kurz vor der Veröffentlichung stehenden 

Grafikadventures BAZOOKA SUE, doch 

die Sexbombe mit der Schweinsnase konn¬ 

te gerettet werden und wartet demnächst im 

Laden auf Euch. Daneben ist für Februar 

die lustige Gangster-Simulation DIME 
CITY geplant, welche bereits unter dem 

sinnigen Arbeitstitel „Indiziert” bekannt 

wurde. Und später im Frühjahr ist dann 

noch ein Sim-Kino namens BIG PICTURE 
zu erwarten. 

„Der Bär” war ein ziemlich ungewöhnli- I 

eher Kinofilm, WOLF wird ein mindestens I 

ebenso ungewöhnliches Abenteuer. Oder I 

eher eine Simulation? Egal, jedenfalls tritt I 

man hier in die Pfotenstapfen eines jungen I 

Pelzträgers und muß dafür sorgen, daß er I 

und sein Rudel am Leben bleiben. Nicht | 

nur für Jack Nicholson geeignet... 

Das neue CD-only-Label aus Gütersloh 

hat einige interessante Projekte in der 

Heliumflasche: LOST SIGNALS erzählt 

von drei Halbwüchsigen, die das Rätsel 

um ein seltsames Containerschiff im 

Hamburger Hafen lösen. In BERLIN 
CONNECTION, das im Frühjahr er¬ 

scheinen soll, geht es dagegen um eine 

verzwickte Agentenstory in der neuen 

Hauptstadt. Etwa zur gleichen Zeit wird 

mit SHINE noch ein völlig abgedrehtes 

Adventure um Musikimperien und ver¬ 

schwindende Künstler folgen. Bei diesem 

Angebot wirkt das gute alte AMBER- 
MOON zwar fast ein wenig deplaziert, 

wird aber dennoch hier für den PC ver¬ 

öffentlicht. 

Bei den Jungfrauen stand die 3D-Ballerei I 

CREATURE SHOCK nun unmittelbar I 
vor der Fertigstellung; genau wie KY- I 
RAN DIA 3 - MALCOLM’S REVENGE 
wird sie ausschließlich auf CD er- I 
scheinen. In Zusammenarbeit mit den I 

Disney-Zeichnern präsentiert man den I 

Disk-Hüpfern demnächst die Filmver- I 

softung ALADDIN, und auch das I 

schwarzhumorige CANNONFODDER I 
II wird an die Floppy zu verfüttern sein. [ 

CYBERWAR, der Nachfolger zum „Ra- I 

senmäher-Mann”, ist hingegen wieder ein I 

reines CD-Game, was angesichts der I 

wahrhaft gigantischen Optik kein Wunder I 

ist. Gigantische Optik ist auch das Mar¬ 

kenzeichen des Edel-Adventures LOST I 
EDEN, wo Menschen mit nimmersatten I 
Tyrannosauriem in Fehde leben. Und wer I 
noch ein digitales Rätselheft auf CD I 
braucht, der freut sich auf THE 11 TH I 
HOUR, das dieser Tage die Nachfolge zu I 
„The 7th Guest” antreten wird, (jn) 
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U.S. Gold und Gametek 
erklären die Jagdsaison 
für eröffnet: Dieses Früh¬ 
jahr ist der Weidmann am 
PC gefragt - wenn es um 
Artenschutz im Wald oder 
Safaris im Weltraum ge¬ 
hen wird! 

Bei U.S. Gold kommen zunächst 

einmal die Wildhüter zum Einsatz, 

denn hier handelt es sich weder 

I um eine Action-Treibjagd noch um eine 

LIcui a.rt a msrnby cf tht 

>'äc.h. 
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Pry Kid 
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Versoftung des jüngsten 

Nicholson-Streifens - son¬ 

dern um (raub-) tierische 

Wildpflege voller Strategie 

und Taktik. Im Fell eines 

Wolfswelpen ist für den 

Spieler nämlich langfristige 

Karriereplanung angesagt, wenn er nicht 

schon in jungen Jahren erbosten Land¬ 

wirten, wölfischen Konkurrenten oder 

allzu magerer Jagdbeute zum Opfer fal¬ 

len will. Anfangs kann 

sich Wölfehen ja noch auf 

den Schutz des Rudels 

verlassen, aber bald schon 

steht ein gestandener 

Graupelz auf eigenen Pfo¬ 

ten, um mit Instinkt und 

Schläue seinen Lebens¬ 

zielen hinterherzuhecheln: 

eine attraktive Wolfsbraut 

und der Job des Rudel¬ 

chefs. 

IdbridwIMrif Data 

pinnte 
rilftrtaii 
OincLpau' 
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Die komplexe, abwechslungsreiche und 

thematisch originelle Simulation wird 

in Zusammenarbeit mit den Forschem 

von „Wolf Haven Int.” erstellt und will 

dem Spieler in 40 Szenarien reichlich 

Optionen bieten, z.B. frei skalierbare 

Klimabedingungen. Grafik und Sound 

werden allerdings eher nebensächlich 

sein, wenn es dämm geht, einen eben¬ 

so realistischen wie unterhaltsamen 

Einblick in die Welt der Langzähne zu 

erhalten - mehr darüber anläßlich ei¬ 

nes Tests im nächsten Heft. 

Jetzt sind eher die einsamen 

Space-Wölfe unter Euch 

gefragt, denn auch David 

I Brabens dritter Ausflug ins „Eli- 

I te”-Orbit verspricht wieder 

I Jagdfieber satt: Die im Vorgän- 

1 ger so schmerzlich vermißten 

I Aliens werden hier nämlich mit von der 

I Partie sein und die komplexe Rahmen- 

I handlung je nach dem Verhalten des 

I Spielers in ganz verschiedene Richtun- 

I gen führen. Auch darf man sich mit 

I wachsendem Erfolg einen ganzen Hau- 

I fen neuer Schiffe zulegen, von denen ei¬ 

nige auf bestimmte Aufgaben speziali¬ 

siert sind, die im Zusammenhang 

mit diesen Thargoiden anstehen. 

Überhaupt wird die Abteilung 

„Waffen und Ausrüstungen” aus¬ 

geweitet - nicht umsonst hat sich der 

Programmierer die Mühe gemacht, 

brandneue Routinen für 

brandheiße 3D-Raumkämpfe 

zu entwickeln. Freut Euch 

also auf Planeten mit vollem 

Texture Mapping, schick fu¬ 

turistischen Städten und viel 

detaillierteren Raumschiffen! 

Die ganze Pracht soll das Pro¬ 

gramm auch keinen Parsec langsa¬ 

mer machen, denn es verzichtet 

nunmehr zugunsten des Protec- 

ted Mode auf das technisch über¬ 

holte Expanded Memory (EMS). 

Bliebe nur noch zu erwähnen, 

daß man jetzt sogar spielinteme 

Zeitungen abonnieren darf, de¬ 

nen aufmerksame Leser so man¬ 

chen Hinweis auf Spezial-Missionen 

entnehmen können. Bis es in zwei, drei 

Monaten soweit sein wird, müssen sich 

Space-Händler halt noch mit unserem ir¬ 

dischen Joker begnügen... (jn) 



Bestellung I 

j^SS ONE Mil* f 
40m FALL 2097 

Best.-Nr. CDR1849 

Best.-Nr. CDR2022 

DM 9,95 
Schreibtrainer 

5e das schnell 

Best.-Nr. CDR1850 

DM 14,95 

Best.-Nr. CDR1764 

DM 24,95 

/Ion Stern, 
Jazz Jackrabbit Ein 
Jump and Run Spiel 
Smooth-Scrolling. De 

extraweichem 

Voll version: 

Verwaltung Pur! Ü 

Wissen Pur! 270 Di 
gefährliche Gegner i 

Lernen Pur! 

effektives Lernen am PC! 

ty>- Vollversion!- 

Kai's Power Schonet 

unter Windows 

terOark-Module, 80 Schoner 
SCR-Formaturöen integrierten 

Utilities 

K-alityM für Wi 59,95 QM 

ONE MUST FALL ist ein hochklassig animiertes 
Karnpfspiek ifur 1 bis 2 Spieler, mit digitalem 
Soundtracfe und,, realistischen Animationen. 
Jeder Gegner erfordert eine ändere Taktik. Aüch 
die Bewegungsabläuflmeimöucken, Springen, 
Ichlagert usw. variieren. Hardware: Min. 386er 
mitA/GA^^ikf Festplatte unÖ 4MB RAM.'fhsge- 

DM 39,95 

IJOHREIBTRAINER wertet Ihre Leistung exakt 
'-aus und zeigtd.e Scnwachstelien. Dabei werden 

Sie mit vielen Tips unterstützt. Auch Fragen wie 
"Wie schreibe ich % einen*-- 'Lebenslauf"oder 
"Kommt nach dem Komma ein Leerzeichen" 
iiercen vom Hilfesystem beantwortet. Key- 
Wtttch überwacht auf'Wunsöh lhrä Eingaben in 

Beliebige Win-Anwendungen, Mit Zehnerblock 
ii'ainieren Sie die schnelle Bedienung des nume- 
Bschen Tastenfeldes. So beenden Sie in Zukunft 

eqi e m über das mit . 
gelieferte Windows- 4 
Menü testen und 
installieren. 

Best.-Nr. CDR1949 

DM 29,95 

CDV 

CDV 

MYSTIC TOWERS Derneueste Hit von Apogee 
Übernehmen Sie die Rolle des liebenswerten 
Baron Bäldric und helfen Sie den Townpeoples, 
die Burgen Ihrer Väter von geheimnisvollen Be¬ 
stien zu befreien. Überall spukt es - keine Nacht 
ist Ruhe. Rasseln, Getöse und Geheule läßt 
niemanden mehr ruhig schlafen. In über 540 
Räumen mit 56 witzigen Soundeffekten, 8 
wunderschönen Soundtracks, 30 Monstern, 
vielen Zaubersprüchen. Waffen und Geheimnis¬ 
sen schlagen Sie sich durch eine Welt voll amü¬ 
santer Begebenheiten. Hierbei kann Baron sehr 

Depth Dwellers ist ein ultra-realistisches 3D 
Virtual fleaf/fy-Ballerspiel. Sinn der Sache ist . 
es. in den geheimnisvollen Minen Öras die tyran¬ 
nischen Herrscher vom Volke der Ri zu finden 
und.zu eliminieren. Verhindern Sie, daß die Ri 
aus Zendle, dem ultraharten Material aus den 
Minen Oras, eine Superwaffe bauen. Sonst wä¬ 
ren auch die übrigen acht Planeten des Sonnen¬ 
systems bald nur noch Sklavenkolonien der Ri! 

dische Räume machen das, Spiel mehr als nur 
interessant 6 S; &, 
sehe Action! Depth Dwellers bietet mit dem Ste-^ 
reosound für Ihre Soundkarte und der faszinie- 
renden 3D-Darstellung (3D-Brille liegt bei!) ein 

DM 49,95 

^DM9,95j 

B 1 | Best!-Nr. CDR2008 ] 
fDM 19,95j 

pH ßVst.-tm"cDR2006 j 

pJDM 19,95 

EeJ| Best. Nr. CDR2007 

DM 19,95 

Quatra Command & F-18 Endlich gibt es 
gute Actionspiele für Windows. Mit Ihrem ’ 
Jet heizen Sie durch die Gegend und bal¬ 
lern, was das Zeug hält. Mit toller 256- 
Farben-Grafik und infernalischer Ge¬ 
räuschkulisse für Soundkarte. 2 lizen¬ 
sierte Vollversionen plus 10 Shareware¬ 
programme für Windows. 

APOGEE - Gold Selection Vol.l Die ulti¬ 
mative APQGEE-CD! Alle 25 aktuellen 
APOGEE Shareware-Games auf einer CD. 
Wer nicht weiß, wieviel Spaß anspruchs¬ 
volle PC-Spiele von heute machen, braucht 
diese CD - Wer APOGEE schon kennt, holt 
sie sich sowieso! Incl. dem topaktuellen 
Mystic Towers , Raptor. Blake Stone, 
Halloween Harry, Bio Menace, Cosmo, 
MonsterBash!, DarkAges, DukeNukum, 
Hocus Pocus; i nd weite re n Apogee- H it s. 

VIRTUAL VIVID Sampler Multimedia- 
Erotik! Dieser Erotik-Sampler zeigt auf 
über 233 MB Ausschnitte aus vielen 
VIVID CDs. Tolle Animationen! 

WinBTX Mozart ist ein Multimedia BTX- 
Decoder. Features: CEPT-Protokoll 
Darstellung von BIM-Doppeldeckerseiten j 
(nach C EPT) Photo- Btx durch eingebau¬ 
ten Bildbetrachter FUNI-fare BTX- 
Sound- und Sprachausgabe Regional¬ 
bereichswechsel Iconmenüs für alle 
BTX-Funktionen automatisches Login 
turbo-schneller Bildaufbau 

WinBTX: Für Windows und für LINUX! 

^Ankreuzen, Ovi 
I Abschicken und die 
V Post geht ab! J 

Virtual Vivid 
Wissen PUR! 

Verwaltung PUR! 
Lernen PUR! 

Win BTX Mozart 
QuatraCommand&F-18 

Depth Dwellers CD-ROM 
Mystic Towers CD-ROM 

Mystic Towers Disk. 
One must fall Shareware-CD 

Der Schreibtrainer Vollversion 
Kai's Power-Schoner 

Jazz Jackrabbit Shareware-CD 
APOGEE! Gold-Selection! SW.-CD 

CD-ROM-Katalog 11/94 - CD-ROM 
THE SWAP TWO - EROTIK-CD! 

Curse of the Catwom. - EROTIK-CD! 
EXTREME HOT GIRLS - EROTIK-CD! 

Greatest Paper Airplanes Disk. 

CDR1764 DM 24,95 
CDR2006 DM 19,95 
CDR2008 DM 19,95 
CDR2007 DM 19,95 
CDR2004 DM 49,95 
CDR1849 DM 39,95 
CDR2102 DM 49,95 
CDR1851 DM 59,95 
V10-813 DM 59,95 
CDR2022 DM 9,95 
CDR2009 DM 39,95 
CDR1949 DM 29,95 
CDR2005 DM 9,95 
CDR1850 DM14,95 
CDR3000 DM 9,95 
CDR1786 DM 79,95 
CDR1755 DM 59,95 
CDR1809 DM 39,95 
V10-825 DM59,95 

DM 39,95 I 

^^TcctiÖn! Vpi.il 

ABSENDER II 1 1 II 1 1 1 
• Bitte nicht vergessen ■ Kunden-Nr. (falte bekannt) 
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Seit 1991 ist Psygnosis’ suizidgefährdetes Völkchen unterwegs und marschierte 

bereits durch zwei Spiele und allerlei Zusatzdisks. Im dritten Anlauf wühlen sich die 

possierlichen Nager nun durch viele schon bekannte Elemente - und ein paar neue 

Einfalle für Action-Tüftler. 

Wir erinnern uns: Im direkten Vorgänger 

„The Tribes" waren 12 Stämme auf der 

Suche nach einer neuen Heimat, drei da¬ 

von suchen hier immer noch - die Ur- 

Lemminge, die Ägypter und die Under- 

cover-Agenten. Für sie stehen drei Land¬ 

schaftsdesigns (Klassik, Ägypten, 

Schattenwelt) bereit, jedes davon mit 30 

brandneuen Wanderungsgebieten. Damit 

es darin nicht mehr zu den teils recht chao¬ 

tischen Massenaufläufen des letzten Aus¬ 

flugs kommt und wohl auch weil es hüb¬ 

scher aussieht, sind die kleinen Viecher 

nun etwa doppelt so groß und nur noch zu 

maximal 20 Stück gleichzeitig am Screen 

präsent. Zudem wurde der Icon-Wirrwarr 

aus dem Vorgänger auf fünf große Mul¬ 

tifunktionsbuttons am unteren Bildrand re¬ 

duziert, was der Maus die erforderliche 

Präzisionsarbeit erheblich erleichtert. 

Am klassisch-genialen Spielprinzip hat 

man dagegen kaum gerüttelt: Zu Beginn 

jedes Levels regnen wie gehabt Lem¬ 

minge vom Monitor-Himmel, diesmal je¬ 

doch höchstens zehn an der Zahl. Sie mar- 

geradeaus und damit oft genug in den Tod 

- denn die in alle Richtungen scrollbaren 

und zumeist mehrere Bildschirme großen 

Plattformwelten sind immer noch mit Fal¬ 

len, Seen, Abgründen und Monster¬ 

schlünden gespickt. Der Retter vor dem 

PC soll den herzallerliebst animierten Ge¬ 

sellen nun unter Zeitdruck einen sicheren 

Weg ebnen, um sie möglichst vollzählig 

zum Levelausgang zu lotsen. Sollten da¬ 

bei ein paar Kameraden fallen, ist das aber 

verschmerzbar, denn neuerdings trifft man 

unterwegs auch auf gefangene Kollegen, 

und wer sie befreien kann, darf sie zum 

Fundus addieren, aus dem dann die zehn 

Nasen für die nächste Aufgabe rekrutiert 

werden. 

Die Steuerung erfolgt also wieder indirekt 

durch die Zuordnung bestimmter Eigen¬ 

schaften wie Laufen, Springen, Benutzen. 

Ablegen und Blockieren. Will man einem 

der Kerle einen solchen Befehl erteilen, so 

klickt man einfach das entsprechende Icon 

und danach den Auserwählten an, schon 

nimmt er umgehend die geforderte Akti- 

z.B. einen Blocker kreieren, der die Rest¬ 

bande zeitweilig abstoppt - und ihn nach J 

getaner Arbeit wieder zum Läufer zurück¬ 

verwandeln. Außer diesen stets vorhan- ^ 

denen fünf Haupttätigkeiten stehen, ab- 1 

hängig vom jeweiligen Abschnitt, noch 

zehn weitere Spezialfähigkeiten zur Ver- ; 

fügung, die als Sammelextra in den Ebe¬ 

nen lagern und per simplem Darüberlaufen 

eingesackt werden. Unter diesen Features 

findet sich Bekanntes wie der Brückenbau, 

Fallschirme, Grabwerkzeug und Kletter¬ 

hilfen ebenso wie eine Uhr für ein Mi- 

nütchen Extrazeit, ein Hangelhaken. 

Schwimmflügel oder ein Saugnapf zum * 

Erklimmen von Steilwänden - der Träger 

dieser hochwichtigen Extras ist dann an ; 

seinem roten Haarschopf leicht auszu- 1 

machen. 

Brücken und Schächte können in jedem 

nur denkbaren Winkel erstellt werden, zu¬ 

dem lassen sich nicht mehr benötigte Ge¬ 

genstände ablegen und später wieder auf¬ 

nehmen. Darüber hinaus wird auch mal 

scharf geschossen, wozu sich Bomben, 

Wer opfert sich freiwillig? 

liieren mit selbstmörderischer Sturheit on in Angriff. Auf diese Weise kann man Granaten und ein Feuerball finden. An 

WM 
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auch fanden wir es etwas enttäuschend, 

daß sich der Hersteller drei Viertel der 

Stämme für bald in loser Folge erschei¬ 

nende Datadisks aufgespart hat. Der Titel 

verspricht hier also ein wenig zuviel, denn 

von „ganz neu” kann in dieser Lem¬ 

mingwelt eigentlich nicht die Rede sein. 

Andererseits: Das phantasievoll aus- 

getiiftelte Leveidesign garantiert erneut 

viele unterhaltsame Stunden, Tage und 

Wochen vor dem Monitor - mit der die¬ 

ser Tage erscheinenden CD-Version sogar 

samt aufgepeppter Soundkulisse und in¬ 

tegrierten Videosequenzen, (md) 

tion kann hier auch jeder Level an belie¬ 

biger Stelle wiederholt und so erfolgreich 

gemeistert werden. Davon abgesehen sind 

aber wieder Hirnschmalz und ein sicheres 

Händchen an der Maus zu gleichen Teilen 

gefragt, wie sich auch optisch herzlich we¬ 

nig getan hat: Von ein paar neuen Details 

wie den teilanimierten Icons mal abgese¬ 

hen, hat auch die optionale SVGA-Grafik 

(welche ohnehin nur bei den Zwischen¬ 

bildern zum Einsatz kommt) bloß gewohnt 

niedliche Wühler in inzwischen etwas an¬ 

gejahrten Umgebungen zu bieten. An der 

vielfältigen Klangtapete werden aber auch 

anspruchsvolle Suizidberater Gefallen fin¬ 

den, die Steuerung ist brillant und das 

Spielprinzip von zeitloser Genialität. 

Gewisse Abnutzungserscheinungen kön¬ 

nen bei der dritten Folge der Lemmings- 

Saga also nicht ganz geleugnet werden. 

Kanonenfutter mangelt es jedenfalls nicht: 

Da kreist schon mal ein hungriger Bussard 

durch die Lüfte, ein fieses Kartoffelmon¬ 

ster möchte sich arglose Wanderer ein¬ 

verleiben, und der erotischen Anzie¬ 

hungskraft der „Lemme Fatale” ist kaum 

zu widerstehen - amouröse Abenteuer mit 

dieser Dame enden allerdings mit tödli¬ 

cher Sicherheit mit einer Herzattacke. 

Außerdem durchpflügt oft und gerne ein 

Maulwurf den Untergrund: der sollte je¬ 

doch nicht unbedingt abgeknallt, sondern 

besser dressiert werden: Mit einem klug 

plazierten Brückenstein kann man sich 

von diesem „Blindgänger” die Ausgra¬ 

bungsarbeit abnehmen lassen. 

Im neu hinzugekommenen Anfänger¬ 

modus braucht man sich allerdings kaum 

mit irgendwelchen Monstrositäten her¬ 

umschlagen, und dank einer Replay-Op- Geglückte Neuauflage des kno- 

beligen Plattform-Kultspiels. 
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GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stofen 
Preis: ca. 99 - DM 

Soundblaster 

Roland(LAPG-l/MT32 

DIE BRENNSTDFFUERSORGUNG DES REAKTORS UIRD DURCH EINE STÄNDIGE] 
ANTI-GRAUITAT IONSZUFUHR GESICHERT. ZERSTÖREN SIE DIE DAFÜR 

Wichtige Infos hübsch verpackt 

Ab einem 386 DA \v 

geschlagen. 

RAM: 4 MB General Midi 

Dt. Screen teilw Maus 

Dt. Anleitung Joystick 

Bei Gremlin sind mal wieder die Aliens los, und zwar solche, 
die Menschenfleisch für eine besondere Delikatesse halten. 
Jetzt schlägt der Mittagstisch zurück - zu Lande, in der Luft 
und überhaupt! 

Dabei haben sich die Be¬ 

gegnungen der dritten 

Art so gut angelassen: 

I Die außerirdischen Krellans 

I bewahrten die Menschheit 

I nicht nur vor dem Untergang, 

I sie hatten auch jede Menge 

I neuer Technologien im Reise¬ 

gepäck - dank ihrer Hilfe 

I konnten ferne Planeten besie- 

I delt und alle Probleme bezüg- 

I lieh Überbevölkerung oder 

I Rohstoffmangel erst mal gelöst 

I werden. Bloß hatten die Wohl- 

I täter eine sehr viel endgültigere 

I Lösung im Sinn und letztlich 

lnur ihr leibliches Wohl im 

I Auge, betrachten sie die Men- 

] schenkolonien doch als reine 

I Mastbetriebe... 

I Nachdem die schreckliche 

I Wahrheit ans Licht gekommen 

I ist, soll nun ein Pilot des 

Außenpostens Aphelion den 

Aliens den Appetit verderben. 

Es warten sieben Einsätze mit 

jeweils vier Missionen, wobei 

zunächst einer von drei 

Schwierigkeitsgraden ange¬ 

wählt und dann die Basissta¬ 

tion inspiziert wird. Auf die¬ 

sem Rundgang sollte man den 

Ausführungen der Crew eben¬ 

so Aufmerksamkeit schenken 

wie den Logbüchern und Da¬ 

tenbanken; danach wäre viel¬ 

leicht an ein wenig Training 

im Übungssimulator zu den¬ 

ken. Nach der Einsatzbespre¬ 

chung geht’s an Bord des 

Transportschiffes, wo der In¬ 

genieur noch ein paar Insider¬ 

tips vom Stapel läßt, ehe er den 

Helden im Kampfgebiet ab¬ 

setzt. Je nach Auftrag wird nun 

mit einem Jäger über Planeten¬ 

oberflächen gedüst oder per 

geländegängigem Fahrzeug 

durch Schluchten gebrettert, 

um etwa Einrichtungen der 

Krellans zu zerstören oder ir¬ 

dische Wissenschaftler zu ret¬ 

ten. 

Auf seinen actionreichen Rei¬ 

sen durch texturierte Land¬ 

schaften kommt der Spieler re¬ 

lativ zügig voran, allerdings 

offenbart der Blick über bzw. 

durch das Cockpitdisplay we¬ 

nig, was vergleichbare Ac¬ 

tionsimulationen (zumindest 

grafisch wäre da etwa „Co- 

manche” zu nennen) nicht 

schon besser gekonnt hätten. 

Um den Genremix abzurun¬ 

den, dürfen Strategen ihr Vor¬ 

gehen auf einer jederzeit ein¬ 

blendbaren Karte planen - was 

ihnen freilich wenig nützen 

wird, sofern sie sich nicht mit 

der gewöhnungsbedürftigen 

Steuerung per Stick, Maus und 

Tastatur zurechtfinden: Da 

wollen Düppelstreifen und 

Nachbrenner bei voller Aus¬ 

nutzung des Geländes mög¬ 

lichst geschickt eingesetzt wer¬ 

den. Ehe man dann nach der 

Rückkehr auf die Basis zur 

Speicheroption greift, hat man 

mittelprächtige Musik und or¬ 

dentliche Sound-FX zu hören 

bekommen. 

Unter dem Strich mangelt es | 

Retribution trotz der fortlau¬ 

fenden Handlung ä la „Wing I 

Commander” ein wenig an I 

Originalität, aber wer damit | 

(und mit der eher biederen Prä¬ 

sentation) leben kann, darf sich I 

ruhig mal als Appetitzügler | 

verdingen, (st) 

Retribution 
(Gremlin Interactive) 
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Die Zweckehe zwischen SSI und TSR ging 
in die Brüche, das Spiel mit dem schier un¬ 
aussprechlichen Namen dürfte somit der 
letzte AD&D-Computerrolli der US-Stra- 
tegen sein. Sind zum Abschied Rosen oder 
Tränen angebracht? 

|p|i £ 
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Zum Abschied ein Kämpfehen gefällig? 

Vielleicht von beidem 

ein bißchen, denn SSI 

verläßt die AD&D- 

Bühne über ein brandneues 

Szenario: Das Spiel handelt im 

Eiswindtal der Förgotten 

Real ms, wo auch ein Teil der 

„Vergessenen Welten”-Ro- 

mane von R.A. Salvatore an¬ 

gesiedelt ist. Hier wird die Hel¬ 

denparty gleich mal von fiesen 

Dunkelelfen ihrer magischen 

Gegenstände beraubt, zudem 

läßt man ein paar Freunde mit¬ 

gehen, die nun als Sklaven in 

der Unterwelt schuften müs¬ 

sen. Als sich der geläuterte 

Dunkelelf Drizzt Do’Urden 

den Resthelden als Führer in 

die unterirdische Stadt Men- 

zoberranzan anbietet, scheint 

der Tag gerettet zu sein — bis 

auch der Reiseleiter entführt 

wird.. 

Da man sich bereits mitten in 

den labyrinthartig verzweigten 

Stollen befindet, als Drizzt 

zwecks Opferung an die Dä- 

monengöllin Lolth verschleppt 

wird, steht dem eingangs er¬ 

schaffenen Heldenquartett 

(Kämpfer. Magier etc. können 

zunächst generiert und mit den 

AD&D-typischen Charakter- 

werten für Stärke, Intelligenz 

usw. ausgestattet werden) eine 

beschwerliche Reise bis zur 

Stadt mit dem Zungenbrecher- 

Namen bevor. Ehe alle Freun¬ 

de gerettet sind, wollen allerlei 

skurrile Höhlenbewohner und 

natürlich massenhaft Dunkel¬ 

elfen in Echtzeit vermöbelt 

werden, was natürlich nicht 

ohne ein gerüttelt Maß an 

Kampfzauberei abgeht. Erst¬ 

mals darf hier übrigens auch 

während der Fights geflogen 

werden, was ein paar neue 

Taktiken ermöglicht. Dazu 

sorgt ein komfortables Auto- 

mapping (das auch Raum für 

eigene Eintragungen läßt) für 

Übersicht in den verzwickten 

Dungeons, wobei die Karten 

auch ausgedruckt werden kön- 

Wie seine Vorgänger ist also 

auch Men zoberranzan ein 

stark kampfbetontes Rollen¬ 

spiel, als Fan von AD&D-Um- 

setzungen Marke SSI wird 

man kaum enttäuscht werden - 

auch nicht von den grafisch 

leidlich hübschen 3D-Land- 

schaften und -Gewölben, die 

nicht nur durch ihr flottes 

Scrolling stark an „Ravenloff ’ 

aus demselben Hause erinnern. 

Die herumstrolchenden Mon¬ 

ster sind gewohnt kärglich ani¬ 

miert, der Sound ist okay, und 

die Steuerung kann inzwischen 

als ausgereift bezeichnet wer¬ 

den. Atmosphärisch ist die 

(Unter-) Welt hier ebenfalls in 

Ordnung, insbe¬ 

sondere die Ken¬ 

ner der Romane 

werden sich da 

vor dem Monitor 

prächtig unter¬ 

halten. 

Und so zer¬ 

drücken wir zum 

Abschied halt 

doch eine kleine 

Träne im Knopf¬ 

loch: AD&D- 

Abenteuer von 

SSI waren nur seiten sehr in¬ 

novativ, aber fast immer soli¬ 

de gemacht - und das gilt un¬ 

eingeschränkt auch für Men- 

zoberranzan. (mic) 

Menzoberranzan 
(SSI) 

Heldenumtrunk in der Kneipe 

Trotz unverbrauchtem Szenario 

ein typisches SSI-Rollenspiel vom 

AD&D-Fließband. 

Auf einem 386er sollte man die 

Einzelschritt-Option wählen, 

Scrolling empfiehlt sich erst ab 

einem 486er. 

Soundblaster (16~ 

Pro Audio 

Roland 

General Midi 

Maus 

Das Automapping hat’s in sich! 
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Wer als Gespenst nicht auf Sily^sfer abfährt, ist von allen guten Geistern verlassen, schließ¬ 

lich wird da zur besten Sendezeit - also um Mitternacht - gefeiert. Doch Euer (Leserbrief-) 

Sendungsbewußtsein mätfit selbst vor solchen Festivitäten nicht halt... 

BIG GHOST IS 
WATCHING YOU! 

I Ich habe mir die überaus kran- 
Ike und damit kaufenswerte, 

I weil ultimativ kultige Joker- 

I CD zugelegt und fühle mich 

I seither vom Rechner beobach- 

I tet: Hat Ghost etwa noch Brü- 

I der? Lebt einer davon jetzt in 

1 meinem PC? Oder ist es nur 

I Persönlichkeitsspaltung? Und 

I warum schreibe ich überhaupt 

I so einen Quatsch, greift etwa 

I eine fremde Macht nach mir? 

I Wie auch immer, das Ding ist 

I goil! 
I weiß Ghost-Anwärter (einige 

I Leute sagen, er gehe ihnen 

1 „auf die Ketten”) Reno Filla 

I aus Dessau zu berichten. 

I Keine Sorge, Verfolgungs- 

1 wahn, Halluzinationen und 

I gestörte Motorik (das soge- 

I nannte Quatsch-Schreiben) 

I sind in Deinem Zustand ganz 

I normal - wer sich die Joker- 

] CD kauft, infiziert sich mit 

I dem Spaß-Virus und gilt 

I fortan als unheilbar fröhlich. 

1 Guck Dir nur mal unsere Re- 

I dakteure an! Und Du weißt 

I ja: Als Schizophrener ist man 

1 nie allein... 
I Deine Ghosts 

DER HELM IM 
VISIER 

I Im November-Heft las ich den 

I Bericht über den neuen VR- 

I Helm und war total begeistert. 

I Da Du ja bekanntlich der all- 

I mächtige Ghost bist, fände ich 

I es toll, wenn Du mir eine 

I Adresse des Herstellers oder 

I Vertriebs zukommen lassen 

I würdest! 

I wünscht sich Ghosts ergebe- 
I ner Diener Martin Daum aus 

I Gönnheim. 

I Wie im aktuellen Multimedia- 

I Cocktail nachzulesen, wird 

I Fortes VFX1 derzeit auf höhe 

re Auflösungen umgerüstet, 

wodurch sich die Auslieferung 

bis Februar verzögert. Bestel¬ 

len kannst Du den Datenhut 

aber jetzt schon, und zwar 
bei: Pearl Agency, Am Kall¬ 

schacht 4, 79426 Buggingen. 
Dein virtueller Reality-Ghost 

PEITSCHEN AUF 
KREDIT 

1) In Eurem Anzeigenmarkt 
steht, daß Anzeigen mit 

PLK-Nummem nicht veröf¬ 

fentlicht werden. Was soll so 

eine PLK-Nummer überhaupt 

sein? 

2) Ich habe gelesen, daß Euer 

Chef-Red nicht mehr peitscht 

- schnüff, heul, jammer! 

3) Meine Geldprobleme sind 

dank Eurer hübschen Kredit¬ 

karten aus der Jubiläums-Aus¬ 

gabe nun endlich gelöst: Man 

steckt die Teile einfach in ei¬ 

nen Automaten, und schon 

kommt so ein Typ in Uniform 

und überreicht einem ‘nen 

Scheck. Komisch bloß, daß da 

was von „Strafe” draufsteht... 

4) Nehmt ruhig auch ab und 

zu mal ein paar ältere Spiele 

in den Besserwisser, denn 

nicht jeder verfugt über die 

neuen Monster-PCs (mit mehr 

Farben, als das Auge unter¬ 

scheiden kann), die von man¬ 

chen aktuellen Games 

benötigt werden. 

5) Könnte ich wohl die chemi¬ 

sche Zusammensetzung von 

Ektoplasma erfahren? 

hofft Christian Heinrich aus 

Leipzig. 

1) Hier geht es um anonyme 

Postlager-Adressen, wie sie in 

erster Linie von Raubkopie- 

rem verwendet werden. 

2) Stimmt, Oskar peitscht jetzt 

auswärts. Bei Interesse wen¬ 
dest Du Dich einfach an seine 

PLK-Nummer... 

3) ...und legst eine Deiner 

Kreditkarten bei, schon packt 

Ossi den Lederriemen aus! 

Auf Anfrage werden bestimmt 

auch Deine Bestrafungs- 

Schecks (soll Weihnachten ja 

der letzte Schrei unter Masos 

gewesen sein) akzeptiert. 
4) Komisch, bei uns sind 

selbst die Pentiums grau. 

Trotzdem bringen wir gerne 

gelegentlich auch Lösungs¬ 

hilfen zu Oldies. 

5) Auf keinen Fall! Die ist 

noch geheimer als die For¬ 

meln für Coca Cola, Uriel 

Ultra und Joes Rheumasalbe 

zusammen! 

DATEN- 
SCH(M)UTZ? 

Allerwertester Ghost, ich 

finde es nicht gerade toll, 

daß Du Dich auf die dunkle 

Seite der Macht geschlagen 

und Dir den bekannten An¬ 

walt von Gravenreuth unter¬ 

tan gemacht hast - gerade 

Du, der Du immer die Me¬ 

thoden dieses Menschen an¬ 

geprangert hast! Erst wollte 

ich diese Nachricht gar nicht 

glauben, aber nun wurden 

mir auch die Zusammenhän¬ 

ge klar: Ich hatte mal in Eu¬ 

rer Zeitschrift inseriert, fast 

ein Jahr später wurde ich 

von einer Tanja Kaleitzisz, 

Anke Hartmann sowie meh¬ 

reren Unbekannten ange¬ 

schrieben. Ich gehöre nun 

zwar definitiv nicht zu den 

Raubkopierera, aber auch 

nicht zu denen, die Raubko¬ 
piererjagen. Dennoch wurde 

ich weiterhin mit Briefen 

belästigt und kenne jetzt 

auch den Grund: Ihr habt 

meine Adresse weitergege¬ 

ben, obwohl sie doch unter 

den Datenschutz fällt! 

Ich hoffe, mit dem Geld, das 

Ihr mit meinen Daten ver¬ 

dient habt, könnt Ihr gut le¬ 

ben - denn auf jeden Fall 

werdet Ihr in Österreich ein 

paar Leser verlieren... 

verdächtigt uns Rene Stary 

aus Vösendorf in Österreich. 

Ist das Dein Emst oder ein-1 

fach nur ein verfrühter April- [ 

scherz? Glaubst Du wirklich, I 
jemand bräuchte uns, um I 
Adressen aus längst veröf - [ 

fentlichten Kleinanzeigen ab-1 

zuschreiben? Meinst Du I 
tatsächlich, derjenige würde I 
uns dann auch noch dafür be-1 

zahlen? Verschwörungstheo¬ 

rien mögen ja recht unter-1 

haltsam sein, aber dann doch ) 

bitte etwas ausgereiftere! 

Fassungslos, Dein Ghost 

AUS-GELIEHEN 

1) Von Eurem neuen Design I 

habe ich irgendwie überhaupt I 

nichts bemerkt, kann mir mal I 
einer sagen, was Ihr verändert | 

habt? 
2) Könnt Ihr nicht wieder auf I 

der Poster-Rückseite das Mo-1 

tiv des jeweiligen Titelblatts I 

bringen? Die machen sich in I 

meinem Zimmer viel besser] 
als langweilige „Clou!”-Bil- 

der! 

3) Aus einer verläßlichen | 

Quelle habe ich jüngst erfah¬ 

ren, daß das alte „Giana Si-1 

sters” (C64) von Nintendo! 

verboten wurde, da es Mario I 
zu ähnlich war. Ist da was | 

Wahres dran? 

4) Was sollte diese zusam-1 

menfaltbare Lösung von „Su¬ 

per Hero League of Hobo- 
ken” in der November-Num¬ 

mer? Verschandelt doch das | 

ganze Heft! 

5) Vor einiger Zeit besorgte I 

ich mir mal ein paar Spiele I 

von ‘nem Software-Verleih, I 

wozu ich nur eine kostenlose I 
Anmeldung ausfullen und pro I 

Game eine Gebühr zahlen I 

mußte. Doch nun ist aus dem I 

Verleih ein Club geworden! 

(angeblich aus rechtlichen I 

Gründen) - was hat es damit | 

auf sich? 

6) Gibt es so etwas wie ein | 

„Eye of the Beholder-Con- 

struction Kit”? Oder könnte I 
man ein anderes Kit dafür I 
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I verwenden? 

I überlegt sich Michael Herzog 
I aus Recklinghausen. 

11) Zum Jubiläum wurden na- 

I hezu alle Standardseiten (z.B, 

I Cocktail, Top Job, Smalltalk 

I und viele mehr) überarbeitet 

I - ein Termin beim Augenarzt 

I scheint angeraten. 

12) Das Cover-Motiv als To¬ 

tster kannst Du haben, aber 

I was haben wir mit der lang- 

I weiligen Tapete in Deinem 

I Zimmer zu schaffen? 

13) Jo, ist was Wahres dran. 

■ 4) Zusammenfaltbare Lö- 

I sung? Langsam glaube ich, 

I Du meinst ein anderes Heft - 

I PC Bläher vielleicht? 

15) Softwareverleih ist ohne 

I spezielle Genehmigung der 

I Hersteller rechtlich untersagt, 

I die Club-Variante macht sich 

I da eine (allerdings umstritte- 

I ne) Gesetzeslücke zunutze. 

I 6) Für „Beholder” -Rollis gibt 

I es kein eigenes Kit, und ob 

I mit anderen Tools ein Spiel in 

I dieser Qualität zu machen ist, 

I darf bezweifelt werden. 

1 Dein notorisch (ver-) zwei¬ 

felnder Ghost 

HOCHPROZENTIG 

11) Laßt doch einfach das Pro- 

I zentzeichen hinter den Punk- 

I tewertungen weg, dann könn- 
I tet Ihr auch Wertungen über 

1100 vergeben und somit den 

I Fortschritt bei Soft- und 

I Hardware berücksichtigen. 

I Damit würde sich das Pro- 

Iblem erledigen, daß ein 

I Game, welches vor neunein- 

I halb Wochen noch 70 Prozent 

I bekam, heute nur noch 68,27 

I Prozent wert wäre. 
12) Nachdem ich es geschafft 

■ habe, die CD-ROM-Version 

I von „Dreamweb” einschließ- 

1 lieh Soundausgabe auf mei- 

I nem Rechner zum Laufen zu 

I bringen, kann ich mich wohl 

Izu den Experten in Sachen 

1 Speicher-Freischaufelei 

I zählen. Für all jene, die nicht 

I durch diese harte Schule gin- 

I gen, wäre vielleicht ein Spe- 

Icial nicht schlecht, in dem 

■ Konfigurations-Tips für die 

■ häufigsten Spiele-Typen ge- 

I geben werden. 

13) Schon mal von einem Le- 

I ser vorgeschlagen und von 

I Euch für undurchführbar er¬ 

klärt: Wie wäre es mit einer 

Art Bug-Report? Klar, daß Ihr 

die Tests aus Aktualitäts- 

Gründen mit Vorab-Versio- 

nen durchführen müßt, aber 

später könntet Ihr doch die 

Verkaufsversionen noch mal 

checken, oder? 

4) Im Btx-Netz gibt’s einige 

Foren zu Computerspielen, 

die mir bisher mehr geholfen 

haben als alle Besserwisser 

zusammen. Keine Ahnung, 

wie hoch Aufwand und Ko¬ 

sten wären, aber ein solches 

Forum unter kompetenter Be¬ 

treuung des Joker Verlags 

wäre schon toll! 

5) Vor einiger Zeit tat ich et¬ 
was, das ich eigentlich schon 

längst aufgegeben hatte: 

Durch das Versprechen eines 

kostenlosen Zusatzhandbu¬ 

ches für „Fleet Defender” ließ 

ich mich dazu breitschlagen, 

eine Registrierungskarte ab¬ 
zusenden. Und dann geschah 

das Unglaubliche - ein paar 
Tage später lag dieses Hand¬ 

buch tatsächlich in meinem 

Briefkasten! Das war das er¬ 

ste und einzige Mal, daß ich 

je eine Reaktion auf solche 

Karten bekam. Wenn Micro- 

Prose vernünftig damit umge¬ 

hen kann, warum können’s die 

anderen nicht? 

wundert sich Harald Brinck 

aus Gersdorf. 

1) Der Witz an einer Bewer¬ 

tung ist doch gerade die Stan¬ 

dardisierung: Wer würde 

schon genau wissen, wieviel 

nun 263 Punkte wert sind - 

insbesondere neuneinhalb Wo¬ 

chen später! 

2) Muster-Konfigurationen 

sind in der Praxis meist un¬ 

brauchbar, weil die Ausstat¬ 

tungen und Rechner-Modelle 

zu unterschiedlich sind. Aber 

nächsten Monat gibt’s ein 

sehr brauchbares Special 

zum Thema Startdateien! 

3) Wie wäre es damit: Alle 
Leser schicken uns Infos zu 

ihren Erfahrungen mit Bugs 

in aktueller Soft, wir prüfen 

sie nach und machen eine 

Seite daraus! 

4) Okay, wir werden mal alle 

Mailboxen abklappem und 

sehen, was sich machen läßt. 

5) Ja, warum eigentlich 

nicht? Würde ich auch gerne 

wissen! 

Dein 12847-Punkte-Ghost 

RHeinmets Rauklohweg 8 
Systembetreuer 
Hard-& Software 

59505 Bad Sassendorf 

PC 3,5“ Versanpreislisten-Auszug CD-ROM 

1942 Pacific Air War DA84,90 Civilization DA56,90 

Alone in the Dark DV79,90 Killing Moon DA82,90 

Alone in the Dark2 DV78,90 Police Quest4 DV78,90 

1990-94 Edition DV46,90 Transport Tycoon DV85,90 

Battle Isle2 DV78,90 Dreamweb DV74,00 

Anstoss DV64,90 Inferno DV91,90 

Civilization DV83,90 Oldtimer DV84,00 

Hanse die Expedition DV38,90 Star Crusader DV87,90 

System Shock DV69,90 Star Treck DV81,90 

Tie Fighter DA75,90 Wolfpack DV61,90 

Theme Park DV71,90 Magic Carpet DV86,90 

Sim City 2000 DV78,90 Stemenschweif DV80,00 

Stemenschweif DV76,90 Der Planer DV83,90 

Sam & Max DV80,90 Ishar3 DV79,90 

Wing Armada DA60,90 Erben der Erde DV79,90 

Grafikkarten Spei V7 Vega Plus VLB 1MB DRAM 191,00 
Spea V7 Vega Plus PCI 1MB DRAM 210,00 

ATI Graphics Ultra Pro VLB 2MB VRAM Mach 32 909,00 
ATI Graphics Ultra Pro PCI 2MB VRAM Mach 32 866,00 

Speichennodule 1M*93 Chip 70 ns 65,00 
4M*99 Chip 70 ns 250,00 8M * 36 70 ns 2145,00 

Soundkarten SB 16 Vahle Edit220,00 
SB 16 Mutti CD mit ASP 348,00 
SB 16 SCSI-2 hhervace 376,00 

Versandkosten: Nachnahme 8,50DM (+3,00Zahlkartengebühr),bei 

Vorkasse 6,00DM Ab 200,00 DM ohne Versandkosten Ausland nur 

Vorkasse zzgl 20,00DM. Montag bis Freitag 14-20 Samst. 1 l-17Uhr 



VÖLLIG 
AUFGELOST 

I Ich habe einen 486er mit 4 

I MB-Arbeitsspeicher und ei- 

1 ner SVGA-Karte, die an sich 

1 1024 x 768 Bildpunkte in 

1256 Farben darstellen kann. 

IDa in letzter Zeit immer 

I mehr Spiele und Anwendun- 

I gen unter SVGA laufen, 

I möchte ich diese hohe Auf- 

I lösung auch gern tatsächlich 

I am Screen haben; was muß 

lieh tun, um sowohl unter 

I DOS wie unter „Windows“ 
I in den Genuß zu kommen? 

I Daß man z.B. bei „Win- 

I dows“ eigentlich nur die ent- 

I sprechenden Einstellungen 

I ändern und den passenden 

I Treiber installieren muß, 

I weiß ich, aber danach zeigen 

I sich nur bunte Streifen am 

I Bildschirm. 

I reklamiert Heike Gerstenber- 

| ger aus Mühlhausen. 

I Um unter DOS an SVGA- 

I Qualität zu kommen, sollte 

I der Treiber auf der Utility- 

I Disk Deiner Grafikkarte 

I genügen. Falls so was nicht 

] vorhanden ist, gibt es auch 

I das allgemeine Trieb-Pro- 

I gramm UNIVBE.EXE für di- 

] verse Karten im PD-Pool. 

| Die Streifen-Problematik un- 

I ter „ Windows“ klingt jedoch 

I ganz nach einem kaputten 

1 Treiber, informiere Dich 

I doch mal im Fachhandel 

I oder der Mailbox Deines 

I Karten-Herstellers. 

| Dein hochauflösender Info- 

I Ghost 

HATTRICK¬ 
HASS 

I Als ich endlich das seit Mo- 

Inaten bestellte Spiel „Bun- 

I desliga Manager Hattrick” 

I zugeschickt bekam, entpupp- 

I te es sich als eine einzige Ent- 

I täuschung. Für meine 100 

I Mark erhielt ich extrem 

I schlechte Grafik, einen 

I Sound zum Weglaufen, kaum 

I lesbare, völlig unübersichtli- 

I che Tabellen, drei ebenso 

1 lächerliche wie unverständli- 

I che Handbücher, jede Menge 

I Programmfehler und - entge- 

Igen den Werbeverspreehun- 

Igen - keine korrekten Spie- 

lemamen. Die kann man sich 

dann theoretisch gegen Ein¬ 

sendung von weiteren 20,- 

DM mit einem Editor selber 

fabrizieren. Doch während 

mein diesbezüglicher Scheck 

von Software 2000 bereits 

eingelöst wurde, warte ich bis 

heute vergebens auf den ei¬ 

gentlich schon für Ende Sep¬ 

tember angekündigten Editor! 

Ist so was nun eigentlich 

schon „organisiertes Verbre¬ 

chen” oder „bloß” simple 

Über-den-Tisch-Zieherei von 

arglosen Kunden mit minder¬ 

wertiger, aber teurer Ware? 

Und sind die Spielemagazine, 

die uns dummen Nicht-Raub- 

kopierem ein solches Pro¬ 

gramm als Super-Game ver¬ 

kaufen, eigentlich regelrechte 

Helfershelfer oder nur auf den 

Profit aus der Werbung be¬ 

dacht? 

schnaubt Michael Goedecke 

aus Walle. 

Bei allem Verständnis für Dei¬ 

nen Ärger über ein teures Pro¬ 

gramm, das Dir nicht geßllt: 

Der mittlerweile 6. Platz in den 

Charts belegt wohl, daß Du 

mit Deiner Meinung zu „ Bundi 

Hattrick’’ ziemlich allein da¬ 

stehst. Ganz objektiv sind auch 

die Handbücher weder lächer¬ 

lich noch unverständlich und 

die Spielemamen an sich 

schon korrekt, wenn auch nicht 

unbedingt der Wirklichkeit ent¬ 

sprechend auf die Vereine ver¬ 

teilt. Und selbst wem ein der¬ 
art komplexes Progi ein, zwei 

kleine Fehler aufweisen sollte, 

so handelt es sich hier doch al¬ 

lenfalls um kaum nennenswer¬ 

ten Kleinkram. Daß man Geld 

für einen Editor zahlt, dessen 

Auslieferung sich dann verzö¬ 
gert, ist freilich schon ärger¬ 

lich - der Rest wohl eine sehr 

persönliche Ansichtssache 

Deinerseits, sorry. 

Jedes Profitdenken weit von 

sich weisend. Dein Ghost 

DIE SCHERE IM 
KOPF 

1) Einer meiner Kollegen be¬ 

hauptet, es gebe zwei Versio¬ 

nen von „Doom 2”, nämlich 

eine zensierte auf Disk und 

eine unzensierte auf CD, die 

jedoch in deutschsprachigen 

Ländern nicht zu haben sei. 

Stimmt das? Ich halte es ja oh¬ 

nehin für einen Witz, Spiele zu 

indizieren - damit erreicht 

man höchstens das genaue Ge¬ 

genteil von dem, was man er¬ 
reichen will! 

2) Wann wird das nächste 

Game mit Battlemech-Robbis 
erscheinen? 

3) Wie wäre es mit einer 

Ghost-Mailbox für Leserbriefe 

und anderes? 

4) Über ein Special zu Power¬ 

PCs oder Modems würde ich 

mich auch mal freuen. 

5) Das andauernde Gerede 

über PC-Parlament und Black¬ 

out ist Quatsch mit Soße, denn 

diese Rubriken gehören zum 

Joker wie Michael oder Ghost! 

Überhaupt sind PC- und Mul¬ 

timedia-Joker die genialsten 
Spiele-Zeitsehriften auf dem 

Markt - hat diese Lobeshymne 

nicht ein Gratis-Game ver¬ 
dient? 

hofft der schlaue Roland An¬ 

dermatt aus Herbetswil in der 

Schweiz. 

1) Es gibt in der Tat eine 

„außerdeutsche” Version mit 

zwei geheimen „ Wolfen¬ 

schwein ”-Levels, allerdings 

unabhängig von Disk oder 

CD. Und der Witz bezüglich 

Indizierungen... geht auf Ko¬ 

sten der BPS. 

2) Riesenrobbis sind derzeit 

ganz groß im Kommen, denn 

neben dem in dieser Ausgabe 

getesteten „Metaltech: Earth- 

siege” stampfen demnächst 

auch „Battledrome”, „Iron 

Assault” und „Metal Ma¬ 

rines” in die Shops. 

3) Dies ist doch die Ghost- 

Mailbox für Leserbriefe! Soll-1 

test Du indessen mehr an I 

DFÜ denken, so laß uns mal I 

darüber nachdenken. 

4) Kommt Zeit, kommt Special | 

- und Freude auf. 

5) Für ein Gratis-Game hast | 

Du leider zu wenige Superlati- \ 

ve verwendet, es reicht nur für I 

ein Gratis-Rücklob: Gelobt I 
sei Roland der Große, geprie- j 

sen seine Weisheit! 

Dein unzensierter Ghost 

KÖPFT DEN 
SCHAMPUS! 

...und stoßt mit mir (sozusa- I 

gen im Geiste, hehe) auf das I 

neue Jahr an, auch wenn mein f 

Silvester wegen Arbeitsüberla¬ 
stung in den Februar verlegt I 

wurde. Und weil im Februar I 

das neue Jahr ohnehin schon! 

wieder ein alter Hut ist, könnt I 

Ihr mir auch gleich weitere I 

Briefe mit Lob, Kritik, Anre-1 

gungen und Fragen schicken - 

Arbeit ist ja immer noch bes-1 

ser als allein zu feiern. Falls I 

RÜCKPORTO (Ausländer I 

verwenden bitte Internationale I 

Antwortscheine) beiliegt, I 

gibt’s einen persönlichen Gei-! 

sterbrief von mir als Antwort, | 

im übrigen werden die interes¬ 

santesten Zuschriften wieder I 

hier abgedruckt. Fehlt nur I 

noch ein lesbarer Absender! 

und meine Anschrift, die da| 

lautet: 

JOKER VERLAG 
„GHOSTWRITER” 

BRETONISCHER RING 2| 
D-85630 GRASBRUNN 
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COMMANDER 

* 

ln der absoluten Stille der unendlichen Tiefen des Weltraums, am entlegensten Rand 
des Kosmos, verhüllt der vielfarbige galaktische Spiralnebel den Planeten Corpo. Bob 

Morlock, Präsident der Kanary Research Corporation hat Dich - Commander Blood - 
konstruiert, um seinen letzten Willen auszuführen: Die Geburt des Universums zu sehen. 

In diesem sagenhaften Abenteuer durch Raum und Zeit hilft Dir Honk, das berühmte 
Bio-Gewissen des Raumschiffs »Arch«, die Unterdrückten zu verteidigen und die größten 

Fragen des Lebens zu beantworten... 

Was ist die Ursache des Urknalls? • Wer ist Petit Piteux, der Wellenpirat? • Wer pro¬ 
fitiert am Bionium-Handel? • Und warum haben die Scruters kybernetische Mantas in 

ihren Köpfen? • Wer verbirgt sich hinter der rätselhaften »Guilde Des Membres«? • Und 
die Ondoyantes, oh ja, die Ondoyantes... • Und wer ist Bob wirklich? 

Die Antworten könnten in diesem Sternenhaufen gefunden werden... 

©1994 IVlindscape. ©1994 Microfolie’s. Alle Rechte Vorbehalten. 
IVlindscape und ihr Logo sind eingetragene Warenzeichen von 
Mindscape International Ltd. Alle anderen Warenzeichen und 
eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum ihrer Besitzer. 

IVlindscape International Softwarevertrieb GmbH 
Daimlerstraße 11, 41564 Kaarst 
Telefon: (0 21 31) 6 75 44 + 6 72 51 
Fax: (0 21 31) 6 88 64 



ran 

Ran an den Spack! 

Den Test zu Greenwoods neuer Soccer-Sim „ranTrainer” findet Ihr da, wo ein CD- j 
Game hingehört, also im Multimedia Joker - die passende Competition mit den 

starken Preisen findet Ihr dagegen nur hier! 

lind wenn Ihr Euch selbst demnächst in 

Hamburg bei einer ran-Sendung wie- 

derfinden wollt, dann seid Ihr hier auch 

genau richtig: Als Hauptpreis verlosen 

wir zwei Eintrittskarten zur populären 

Fußball-Show des TV-Senders SAT 1. 

Selbstredend braucht Ihr dabei weder für 

das Bahnticket noch für das Hotelzim¬ 

mer aufzukommen - Ihr nennt uns ein¬ 

fach einen Termin, den Rest besorgen wir 

bzw. Greenwood Entertainment! 

Das Milmachen lohnt aber auch für Leu¬ 

te. die weder eine reiselustige Begleitung 

noch ein CD-ROM besitzen, denn auf den 

Rängen zwei bis fünf wartet das unter¬ 

haltsame „RAN Fußballquiz” von Schmidt 

Spiele. Im Gegensatz zu Greenwoods 

hochkomplexer Trainersimulation kön¬ 

nen sich hier die Fußballfans auch mal 

ganz ohne Compi die langen Wintemächte 

um die Ohren schlagen. Um die Ohren 

geht’s auch auf den übrigen Plätzen, wo 

noch 15 Sound-CDs (wahlweise „Ranis- 

simo” mit Pop & Power aus Italien oder 

..Die Fußball-Hits” mit den Hymnen al¬ 

ler 18 Bundesligavereine) einen neuen Be¬ 

sitzer suchen. Dieses Verunüeen ist zwar 

nicht ganz so interaktiv wie das mit dem 

„ranTrainer”. dafür aber auf jedem CD- 

Player zu genießen. Immer vorausgesetzt, 

Ihr wißt die Antwort auf unsere: 

vHjBHEH EINES f - 

Zur Beantwortung empfehlen wir einen 

Blick in die Glotze oder, besser noch, die 

Lektüre des besagten Tests im aktuellen 

MM-Joker. Ist das erledigt, notiert Ihr die 

schickt es uns bis zum Einsendeschluß 

am 12.01.1995. Jetzt fehlt nur noch et¬ 

was Glück bei der Auslosung, wobei der 

Rechtsweg jedoch eine Abseitsfalle ist 

und die Mitarbeiter von Greenwood En¬ 

tertainment und dem Joker Verlag auf der 

Ersatzbank bleiben müssen. Allen ande¬ 

ren drücken wir kräftig die Daumen! 

Joker Verlag 

„ran-Competition” 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 

JE EINMAL EINE AUDIO-CD FÜR FUSS- 
BALLFANS - WAHLWEISE „RANISSIMO" 
ODER „DIE FUSSBALL-HITS" 

EINE REISE NACH HAMBURG ZU EINER 
RAN-SENDUNG - INKLUSIVE BAHN- 
UND EINTRITTSKARTEN, ÜBERNACH¬ 
TUNG ETC. 

JE EINMAL DAS „RAN FUSSBALLQUIZ" 
- EIN UNTERHALTSAMES BRETTSPIEL 
VON SCHMIDT SPIELE 



PC 3,5 
1869 DV 79,00 
1942-Pacific A.W. DA 92,00 
1990-94er Ed. DV 50,00 
A-Train+Constr.S. DV 45,00 
AcesoftheDeep* DV 79,00 
Aces over Europe DV 79,00 

Transport Tycoon 
W 92,00 

Across the Rhine* DV S 
Airlines DV ( 
Ai Quadim DV i 
Aladdin* DA f 
Alien Breed DA ! 
Alien Legacy DA ( 
Alone in the Dark DV I 
Alone in the Dark 2 DV I 
Ambush at Sorinor DA I 
Anstoss +WCEDV \ 
Arcade Pool DA : 
Archon Ultra DV ' 
Armored Fist EV I 
Armored Fist* DA 
Armour-Geddon DA 
Astatin DA 
Aufschwung Ost DV 
Award Winners 2 DA 
Battle Bugs 
Battle Isle 2 

DA 
Bazooka Sue* DV 
Beneath Steel Sky DV 
Big Sea DV 
Black Hawk* DA 
Bloodnet DA 

Body Blows DA 
Break Thru DA 
Breakline DA 
Bug Bomber DA 
Bundesl. Man. 2.0 DV 
Bundesl. Man. Hat. DV 
Buming Steel 2 DV 
Burntime DV 
Burntime/Dynatech 
Whales Voyage zus. DV 
Cannon Fodder2* DA i 
Caribbean Disaster* DV 
Carriers at War 2 EV 

CD-ROM 

PC 3,5 
Chaos Engine DA 
Chartbreaker* DV 
Christoph Kolumbus DV 
Civilization DV 
Colonization DV 
Comanche DV 
Comanche Data je DV 
Companions of Xanth EV 
Cool Spot DA 
Crazy Sp. Football DA 
Cyberrace DV 
D-Day EV 
Daemonsgate DA 
Dangerous Streets* DA 
Dark Sun DV 
Day of Tentacle DV 
Death Knights Krynn DV 
Death or Glory* DV 
Delta V* DV 
Der Baulöwe* DV 
Der Clou DV 
Der Clou Data* DV 
Der Patrizier DV 
Der Planer DV 
Der Planer Data DV 
Desert Strike EV 
Die Box Vol. 1 DV 
Die Schöne u.d. Biest DV 
Die Siedler DV 
Diggers DV 
Doom 2 DA 
Dreamlands DV 
Dreamweb DV 
DSA DV 
DSA 2 - Sternenschw. DV 
Dungeon Hack DV 
Dungeon Master DV 
Durch die Wüste* DV 
Dyna Blaster DA 
Eishockey Manager DV 

PC 3,5 
) Eye of Beholder 3 DV : 
) Fl DA ( 
3 F-14 Fl. Def. Data* DA ! 
) F-14 Fleet Defender DA ! 
) Fantastic Worids DA ' 
3 Fantasy Empires DV ' 
3 Fields of Glory DA I 
3 FIFA Soccer DV ' 
3 Fire and Ice DA I 

st Samurai DA i 

EV 68,00 
DV 79,00 

Empire Deluxe DV 68,00 
3 Eiben der Erde DV 79,00 
i. Evasive Action DA 62,00 
3 Eye of Beholder 1 DV 39,00 
3 Eye of Beholder 2 DV 79,00 

Jones 3 D 
Jones 4 D 

Indy Car Motor S.E. E 
Indy Car Rac. Tracks D 
Indy Car Racing D 
Innocent until Caught D 
Iran Cross E 
Ishar2 C 
Ishar 3 C 
J. C. Great Courts 2 C 
Joysoft Classics D 
Jungle Strike* E 

PC 3,5 
Jurassic Park DV 68,00 
KA-50 Hokum* DA 69,00 
Kind of Magic 4 DV 68,00 
Kingdoms of Germ.* DV 69,00 
Kingmaker DV 68,00 
Kings Quest 6 DV 79,00 
Krustys Fun House DA 57,00 
Kyrandia 2 DV 75,00 
Lands of Lore DV 62,00 
Larry 6 DV 75,00 
Legend Faerghail DV 39,00 
Unks 386 Data ab EV 45,00 
Links 386 Pro DA 92,00 
Lion King* DA 69,00 
Locomotion DV 18,00 
LodeRunner DV 69,00 
Lollypop DA 75,00 
Loom DV 39,00 
Lords of Power DA 79,00 
Lords ofRealm DV 69,00 
LostVikings DV 79,00 
Lothar Matthäus DA 68,00 
Lucas Clas. Adv. DV 98,00 
Lucas Clas. Simul. DA 79,00 
Mad News DV 79,00 
Mad TV DV 39,00 
Maelstrom DV 86,00 
Maniac Mansion DV 39,00 
Master of Magic* DV 92,00 
Master of Orion DA 92,00 
Mechwarrior 2* DA i.Vorb. 
Micro Machines DA 59,00 
Monkey Island 1 DV 39,00 
Monkey Island 2 DV 50,00 
Mortal Kombat DA 60,00 
Nascar Racing* DA i.Vorb. 

System'Stick 
BA 70,00 

PC 3,5 
Pinball Fantasies 
Pinball Illusions* 
Pizza Connection 
Police Quest 4 
Ports of CalKVGA) 
Prince of Persia 2 
Privateer 
Privateer Data 
Project X* 
Quarantine 
Quest for Glory 4* 
Railroad Deluxe 
Railway Challenge 
Rally 
Ravenloft 
Reunion 
Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem DV 62,00 

Ports of Catt 
W 65,00 

Rüsselsheim DV 68,00 
S.U.B.* DV 68,00 
Sam & Max DV 86,00 
Schatz im Silbersee DV 86,00 
Seal Team DA 79,00 
Sens. Soccer Int. DA 39,00 
Silverbail DA 
Sim City 2000 ; DV 
Sim City 2000 Seen. 1DV 
Sim City/Ant/Life DIV 

PC 3,5 
3 Subwar 2050 Data DV 55,00 
. Summer Challenge DA 29,00 

mb’ 
79,00 

3 Superfrog* DA 
3 Superh. L of Hob. EV 
3 SWOTL EV 
3 Syndicate DV 
3 Syndicate Data DV 
3 System Shock DV 
3 Terminator 2 Are. DA 
3 Terminator Rampage EV 
3 TFX DA 
‘ The Horde DV 

Theme Park DV 
Tie Fighter DV 
Tower Assault* DA 
Transport Tycoon DV 
Tubulär Worids DA 
UFO-Enemy Unkn. DV 
Ultima 7 DV 
Ultima 8 DV 
Ultima 8 SAP DV 
Ultimate Body Bl.* DA 

Sim Fr DV 
Simon the Sorcerer DV 

är Kid DV 

3 NHL Hockey 
3 Outpost 
3 Overdrive* 
3 Oxyd Magnum 
3 Pacific Strike 
3 Pacific Strike SAP 
3 Panzer General* 
3 Penthouse H.N. Del. 
3 Pinball Dreams 
3 Pinball Dreams 2 

DA 79,00 
DV I 3,00 

Software Manager DV 
Space Hulk DA 
Space Quest 4 DA 
Space Quest 5 DV f 
SSN-21 Seawolf DV i 
Star Crusader* DA i 
Star Trek 2 DV ( 

DA 39,00 
DA 52,00 
DA 85,00 
DA 39,00 
EV 69,00 
DV 62,00 
DA 62,00 
DA 39,00 

Stronghold 
Stunt Island 
Subwar 2050 

I 79,00 
' 92,00 
t 92,00 

DV 
Unlimited Adventures DV 
Victory at Sea* EV 
Wall Street Manag. DV 
WarintheGulf DV 
Wariords 2 EV 
Wariords 2 Seen. Buil. EV 
Werewolf KA50* DA 
Wing Com. Armada DA 
Wings of Glory* DV 
Wizaidry 7 DV 
World Cup USA 94 DV 
World Cup Year 94 DA 
World of Lemmings* DA 
World War 2-South Pac.DA 
Worids of Legend EV 
WWF Europ. Ramp. DA 
X-Wing DA 
X-Wing B-Wing DV 
X-Wing Upgrade DV 
Xenobots DA 
Zeppelin DV 
Zonked* DA 

79,00 
42,00 
70,00 
57,00 

79,00 
92,00 
56,00 
92,00 
56,00 
92,00 
39,00 
86,00 
42,00 
56,00 
69,00 
79,00 
79,00 
79,00 
75,00 
79,00 
72,00 
68,00 
75,00 
86,00 
86,00 

75,00 
52,00 
29,00 
86,00 
45,00 
57,00 
75,00 
79,00 
45,00 

CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM 
llth Hour* 
Aegis Guar.o.t.Fleet 
Alone in the Dark 
Anstoss ind. WC Ed. 
Archon Ultra 
Armored Fist 
BAT 2* 
Battle Bugs* 
Battle Isle 2 
Battle Isle 2 Data 
Beneath Steel Sky 
Bioforge* 

DA 128,00 Cyclemania 
EV 79,00 Der Clou 
DV 92,00 Der Patrizier 
DV 85,00 Der Planer 
DV 68,00 Desert Strike EV 62,00 Gabriel Knight 
EV 75,00 Discworid* DV 86,00 Gobliins2 
DV 50,00 y««- Gtoblins 3 
dv 79,00 Wina Commander 3 Go,den7 
DV 86,00 «BMü J Hattrikl* 
DV 55-00 t * DA 108,00 

DA 75,00 Falcon Gold DA 92,00 Kind of Magic 4 
DV 80,00 FIFA Soccer(8MB) DV 69,00 Kings Quest 1-6 
DV 86,00 Forever Growing Garden EV 68,00 Kings Quest 6 
DV 86,00 Formula 1 GP+D.LGolf DIV 62,00 Kings Quest 7* 
„--“ DV 79,00 Kyrandia 2 

DV 92,00 Lands of Lore 
DV 98,00 Larry 6 

DV 92,00 
DA 70,00 Doom 2 

Dragon Lore* 
DV 58,00 Dragonsphere 
DA 92,00 Dreamweb 
DV 86,00 DSA 
DA 68,00 DSA 2* 
DV 92,00 Ecstattica* 

Civilization+Railr.Del. DIV 62,00 Elite 2 
Companions of Xanth EV 68,00 Eye of the Storm 
Critical Path DV 98,00 Fl 
Cyberrace DV 86,00 F-14 Fl. Def. Gold 

Burntime/Dynatech 
Whales Voyage zus. 
Buzz Aldrins R.i.S. 
Caribbean Disaster* 
Chessmaster 4000* 
Christoph Kolumbus 

Höhlenwelt* 
Inca 2 

DA 86,00 Inferno 
DV 80,00 Innocent until Caught DV l 
DA 86,00 Interplay Comp. ~* ' 
DV 79,00 Iran Assault* 
DV 68,00 Iren Cross* 
DV 80,00 Iran Helix 
DV 86,00 Ishar 3* 
DV 68,00 Journeyman Project 
DV 79,00 Joysoft Classics 
DA 68,00 Jungle Strike* 
DA 92,00 Jurassic Park 

DV 52,00 Noctopolis* 
EV 79,00 Novastorm* 
DA 86,00 Oldtimer 
DV i.Vorb. Outpost 
DV 104,00 Pinball Deluxe 
DV 92,00 Police Quest 4 
DV 68,00 Privateer+WingCom. 

DIV 79,00 Quantum Gate 
EV 79,00 Quarantine 
DA 79,00 Quest for Glory 4* 
DV 92,00 Return toZork 
DA 69,00 Reunion 

DA 92,00 Summer-/Wmter-Games DA 39,00 

EV 86,00 Rings of Medusa Gold DV 79,00 >■ 

DA 86,00 Syndicate Plus 
DV 86,00 SystemShock* 
DA 86,00 TFX 
DA 75,00 The Grandest Fl. 
DV 79,00 The Hidden Below 
DA 89,00 -me Horde 
^ Theme Park 

DV 79 00 TransportTV0000* 
DA 8600 UF°-Enemy Unkn. 
DV 75 00 Ultima 7 Complete 

ShadowCaster 
Sheriock Holmes 
Simon the Sorcerer 
Space Hulk 
Space Quest 1-5 

DV 89,00 SSN-21 Seawolf 
DV 92,00 Star Crusader* 
DA 68,00 Star Trek 
DA 89,00 Stariord 
DA 80,00 r 

DV 92,00 
DV 86,00 
DA 92,00 
DA 75,00 
DA 68,00 
DV 80,00 
DV 79,00 
DV 92,00 
DV 92,00 
DV 92,00 
DV 115,00 
EV 75,00 

DV 92,00 Larry Collect.* 
DV 86,00 Legend of Kyrandia 
DV 62,00 LitHDivil 
DV 86,00 Little Big Adv.* 
DV 110,00 LodeRunner* 
DV 98,00 Mad Dog 2 
dv 62,00 
DV 92,00 Magic 
DA i.Vorb. 
EV 79,00 "fX** 
DV 79,00 
DV 79,00 
DV 68,00 Magic Carpet* 
DA 50,00 MegaRace 
EV 75,00 Myst 
DV 68,00 NHL Hockey 95 

Sehr geehrte Kunden. Da die Fun Soft Holding mitsamt ihren Tochtergesellschaften neue Vertriebswege für CD-ROM-Programme beschriften hat, sind zum 
Zeitpunkt der Drucklegung dieser Anzeige einige Titel vorübergehend nicht lieferbar. Wir bitten um Ihr Verständnis. 

Versandkosten: 7,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert Versandkostenfrei. Lieferung gegen NN + 3,00 DM; Bestellungen von Minderjährigen können nur mit Einverständnis der 

Erziehungsberechtigten ausgeführt werden. Es gelten unsere AGB. Änderung und Irrtum Vorbehalten. * = bei Drucklegung noch nicht verfügbar. Inh. Ralf Grzywaczewski 

MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn Tel. 0 23 71 -3 63 30 Fax 0 23 71 -3 45 03 

DV 92 00 UnderaKilling Moon DA 92,00 
DV 86 00 US Navy Fighters* DV 92,00 
DV 79,00 Wing C. Armada DA 80,00 
DA 79,00 Wing Commander 3* DA 108,00 
DA 79,00 Wings of Glory* DV 80,00 
DV 86,00 Wölfpack DV 68,00 
DV 69,00 World Cup USA 94 DV 62,00 
DV 92,00 World of Lemmings* DA 69,00 
DV 92,00 Zeppelin’ DV 86,00 

© 



Business Charts 

COLONIZATION 

ARMORED FIST 

STAR CRUSADER 

DSA 2: STERNENSCHWEIF 

TRANSPORT TYCOON 

DOOM 2 

MASTER OF MAGIC 

TIE FIGHTER 

NASCAR RACING 

BATTLE BUGS 

ME ÄXTUlhlaEN 
mmrmmmB 

Lesercharts: CD-ROM 

Special Charts: 
Die aktuellen Knaller 

von MicroProse 
1. (l)REBEL ASSAULT 

2. (2) BATTLE ISLE II 

3. (3) THEME PARK 

4. (4) DAY OF THE TENTACLE 

5. (5) STRIKE COMMANDER 

Personal Top Fi\e: Ninja-Moni 

1. KYRANDIA 3 

2. COMANCHE 

3. ZOOL 2 

4. LANDS OFLORE 

5. CYCLEMANIA 

Business Charts: CD-ROM 

1. <-) DOOM 2 

2. (-) OLDTIMER 

3. {-) INFERNO 

4. (-) UNDER A KILLING MOON j 
5. (-) ARMORED FIST 

Namen 

lieh der 

Lesercharts 

Nr. 1 ist 

disqualifi¬ 

ziert, Nr. 2 

gewinnt 

1. (1) INDIZIERT 

2. (2) DIE SIEDLER 

3. (3) TIE FIGHTER 

4. (-) DOOM 2 

5. (9) CIVILIZATION 

6. (18) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

7. (4) X-WING 

8. (7) DUNE 2 

9. (5) SIM CITY 2000 

10. (12) INDIANA JONES IV 

11. (13) SYNDICATE 

12. (15) THEME PARK 

13. (-) COLONIZATION 

14. (-) DSA 2: STERNENSCHWEIF 

15. (6) DAY OF THE TENTACLE 

16. (8) SAM & MAX 

17. (10) ANSTOSS 

18. (ll)MAD TV 

19. (17) FIFA INT. SOCCER 

20. (19) BATTLE ISLE II 

1. COLONIZATION 

2. TRANSPORT TYCOON 

3. F-14 FLEET DEFENDER 

4. MASTER OF MAGIC 

5. DRAGONSPHERE 

6. RETURN OF THE PHANTOM 

7. PACIFIC AIR WAR 

8. SUBWAR 2050 

9. BLOODNET 

10. MASTER OF ORION 

Im Januar, im Jahuar, da pfeift der 
alte Samowar. Und aus allen Bild¬ 
schirm-Ritzen sieht man nun die toll¬ 
sten Spiele blitzen, welche - das weiß 
ja jedes Kind - ia den neuen Joker- 
Charts zu finden shnd! 

Fast so schön wie unser Einleitungsge¬ 

dicht finden wir die Tatsache, daß nun 

pJDoom 2” in die Medaillenränge vorge- 

toßen ist. Warum? Na, schon deshalb, 

weil wir Euch auf diesem Weg 

verklickern können, um welches Spiel 

es sich beim Spitzenreiter der Lesercharts 

handelt, auch wenn wir dessen 

nicht nennen dürfen - es ist nämlich 

direkte Vorgänger dieser brutalen Dun¬ 

geon-Hatz; hähä. Aber nicht nur verbo¬ 

tene Früchte machen Freude, sondern 

auch die vielen neuen Weihnachts-High¬ 

lights, welche bereits die Verkaufscharts 

und da vor allem die CD-Liste zieren. 

Einige Novitäten schafften es sogar 

schon, das Herz unserer stahlharten Nin- 

jä-Moni zu erweichen, und die aktuelle 

Spitzenware von MicroProse ist ohnehin 

herzerweichend. Ganz beTsenders herzig 

sind auch diesmal wieder unsere zur Ver¬ 

losung stehenden Preise, nämlich: 

1 x Der Trainer 
1 x Eishockey Manager 

1 x The Box Vol. 1 (Compilation) 

wollen? Verständlich, doch ist 

bekanntlich seliger denn Nehmen: 

uns bzwlilem Briefkasten also bit¬ 

ausreichend frankiertes (wir wol¬ 

len jetzt doch nicht knausrig werden, 

gell?) Postkärtchen mit den Titeln Eu¬ 

rer derzeitigen Lieblingsgames, und 

schon machen wir drei der Einsender se¬ 

lig! Darüber hinaus können wir uns dann 

im Februar beseelt an die Erstellung fri¬ 

scher Lesercharts machen. Und weil wir 

Seelen von Menschen sind, erwarten wir 

nicht nur in Kürze die päpstliche Selig¬ 

sprechung, sondern wir verraten Euch 

auch noch großmütig unsere Adresse - 

und daß nur ein leserlicher Absender die 

Zustellung eines eventuellen Gewinns 

garantieren kann! 

Joker Verlag 
„Top Job” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



SCHWEISS i TfläMEH — BAUES FilH SPOflTLEB 

| 

FUßBALL TOTAL 

♦ fV* 

Strip aufs Parkett, Feuer¬ 

werkskörper fliegen auf das 

Feld, und die Jungs feiern Tref¬ 

fer mit einem Tänzchen an der 

Eckfahne. Außerdem: Wann 

hat man schon mal die Gele¬ 

genheit, den Schiri nach einem 

Platzverweis über das Feld zu 

jagen oder ihm eine saftige® 

Backpfeife zu verpassen? Das 

Ganze wird von tollen Sound- 

FX begleitet, wo die Zuschau¬ 

er so lautstark trompeten oder 

singen, daß man sich wirklich 

im Stadion glaubt. 

Weil es schließlich auch noch 

eine feine Replay-Funktion mit ; 

Zoom, eine Matchstatistik und 

die Möglichkeit, den Spiel¬ 

stand sowie eine komplette 

Begegnung (in die man beim 

Betrachten jederzeit wieder 

eingreifen darD abzuspeichem 

gibt, war uns dieses unterhalt¬ 

same Programm einen Hit 

wert, (st) 

Der Titel verspricht schon mal 

nicht zuviel, denn es herrscht §|j 

die totale Optionsvielfalt: Man jjj 
darf mit einer Nationalelf bzw. a 

Vereinsmannschaft seiner 

Wahl an so ziemlich allen gän¬ 

gigen Wettbewerben von ei¬ 

ner kompletten Bundesliga¬ 

saison bis hin zur Endrunde 

der WM teilnehmen. Die Po- 3- 

kalturniere und Ligen lassen 

sich dabei sogar nach eigenem 

Gusto zusammenstellen, was 

sich nicht nur auf die Zahl der 

beteiligten Teams (die übri¬ 

gens alle wahlweise von Mit¬ 

spielern oder dem Rechner ge¬ 

steuert werden), sondern auch - 

auf das Regelwerk in Sachen 

Verlängerung, Zählweise der 

Auswärtstore oder die Punkt- ff 

vergäbe (zwei bzw. drei pro 

Sieg) bezieht. Dazu kommt ein 

Editor für Mannschafts-, Spie¬ 

ler- und Trainernamen sowie 

das Trikotdesign; Spielzeit und 

Rasenzustand sind gleichfalls 

Einstellungssache. 

Ist das erledigt, sollte man sich ' 

in einem kleinen Freund- ’ fik geraten: Das von oben ein- sen, sobald man einmal die 

schaftsmatch oder durch Üben zusehende Spielfeld scrollt vielen witzigen Animationen 

der Standardsituationen zu- flüssig in alle Richtungen, die und Details gesehen hat. So 

nächst mit der Sticksteuerung Sprites sind ziemlich winzig, hinterlassen etwa Tacklings 

vertraut machen. Zwar gelin- « Doch der Ärger über das ver- ihre Spuren auf dem Rasen, 

gen ansehnliche Kombination J| meintliche Plagiat ist verges- weibliche Fans legen einen 

nen und satte Torschüsse in¬ 

tuitiv, um jedoch in den (ie- 

nuß der technischen Feinheiten p|p| . f.C 

zu kommen, ist schon ein we- _■ LJ 1 

nig Training erforderlich. , 

Hackentricks und Fallrückzie- • 

her gehören zu den einfache- ........ ..y. 

mm 

CH AMROMS LLA.it UL POKAL LRSRÜiM 

PO KALSiLOLR POKAL 

kluss mmm 

WtlätLRHOLUMÖLM _ 
VRLUMOSCHAnSSPia l fl 

SUMOLSLIOA 

FuBball-Action, die in jeder Be¬ 

ziehung Spalt macht! 

Schon ab einem 386er wird das 

DOSen-Stadion zum Hexenkessel. 



SCHWEISS 6 IfltlNEW — GHMES fül SPORTLER 

aufwendiges Animationsverfahren, das bis¬ 

lang fast nur für Intros verwendet wurde. 

Die zwei separaten Versionen für VGA- 

bzw. SVGA-Optik sind dennoch unver¬ 

ständlich, da bei der hochaufgelösten Fas¬ 

sung der Ärger vorprogrammiert ist - der 

auf der Packung angegebenen Mindest¬ 

konfiguration (486er mit 25 MHz) kann 

nämlich schon bald die Puste ausgehen. 

Eine Umschaltmöglichkeit zwischen ver¬ 

schiedenen Grafik-Detailstufen wäre je¬ 

denfalls die weit bessere Lösung gewesen. 

Auch das Handling konnte am Amiga eher 

überzeugen, zumal der Schlagabtausch der 

DOSen-Recken nur per Digitalstick pro¬ 

blemlos vonstatten geht, während die (für 

schnelle Action aber ohnehin nur bedingt 

tauglichen) analogen Gegenstücke sich 

nicht immer korrekt justieren lassen. Und 

via Keyboard wird der Kampf hier zum 

Krampf: Selbst für einen simplen Fußfeger 

müssen drei Tasten gleichzeitig gedrückt 

werden! Soll das Gameplay also auch im 

Duo-Modus stimmen, müssen zwei Digi- 

sticks installiert sein; dann kann man seine 

Hiebe, Tritte, Rundumkicks und Special 

Moves (Schulterblock, Handstand etc.) 

wirklich gezielt an den Mann bringen. Da¬ 

vor wäre noch über die Anzahl der Runden 

(3, 5 oder 7) sowie die Dauer (30, 60, 90 

Sekunden oder ohne Zeitlimit) des Fights 

zu befinden; auch, ob die Robbis mit oder 

ohne Schatten wurf durch die sieben Arenen 

stampfen sollen, darf eingestellt werden. 

Anschließend können sich zwei Teilneh¬ 

mer bei Bedarf ein gegenseitiges Handikap 

auferlegen, dann geht’s an die Kämpfer¬ 

auswahl. 

Bei Duellen wird ein Spieler stets den blau¬ 

en Cyborg und damit den Helden einer völ¬ 

lig belanglosen Vorgeschichte steuern (im 

Solospiel übernimmt die CPU diesen Part), 

der andere wählt seinen Haudrauf aus einer 

sechs Blechmänner starken Riege - dar¬ 

unter ein zweiter Cyborg, ein kräftiger La¬ 

deroboter, der Crusher mit seinen tentakel¬ 

artigen Klauen und der besonders flinke 

Militarist. So richtig ernst wird’s im Mis¬ 

sions-Modus, wo der Solist in Blau antritt, 

Den Aufstand der Roboter hat Mi¬ 

rage in modernste Präsentation 

verpackt: Die futuristischen Hin¬ 

tergründe und Stahlkämpfer wurden als 

Drahtgittermodell entworfen und per 3D- 

Studio gerendert bzw. belebt - ein relativ 

Auf Konsolen und Amigas wird geprügelt, was das Zeug hält, der PC befleißigte sich 
da bislang meist vornehmer Zurückhaltung. Diesen Monat sind hier allerdings gleich 
drei neue Bildschirm-Kloppereien ausgebrochen - wir haben uns durch den Ver¬ 
gleichskampf geschlagen. 

XOÜF lOKlLE LRiOlHjlOnrtS 



len zu Boden, und ab und an zerfällt eine 

Kampfmaschine in 1.000 Trümmer. Eben¬ 

so hochwertig ist die aus FX und etwas 

Musik bestehende Soundkulisse, die spä¬ 

ter auf CD mit zusätzlichen Riffs aus der 

Gitarre von Queen-Mitglied Brian May 

aufwarten wird. Für wahre Prügelknaben 

ist aber bereits die Floppy-Fassung ein 

Muß, denn nie war eine Bildschirm-Rau¬ 

ferei schöner. 

um nacheinander alle übrigen Di¬ 

odenkämpfer flachzulegen und im Finale 

dann dem Supervisor, einem brandgefähr¬ 

lichen Flüssigkristall-Monster ä la „Ter¬ 

minator 2”, gegenüberzustehen. Ähnlich 

dem guten alten „Budokan” weiden Schläge 

dabei durch Gedrückthalten des Feuer¬ 

knopfes aufgepowert, Treffer wirken sich 

je nach Körperteil unterschiedlich auf die 

Konstitution des Geschlagenen aus. Das 

klingt ein wenig kompliziert, ist mit etwas 

Übung aber durchaus zu meistern. 

Und das Sparring lohnt hier allemal, denn 

optisch wurde das Robotspektakel wahrlich 

spektakulär in Szene gesetzt: Die hervor¬ 

ragende Animation der Charaktere setzt 

neue Maßstäbe im Genre, und speziell un¬ 

ter SVGA sehen die zahlreichen Zwi¬ 

schenanimationen und Grafikdetails klas- 

se aus - da sprühen die Funken, Teile fal¬ 

Wie der Titel andeutet, schickt 

Team 17 hiermit den Nachfol¬ 

ger des am PC gut ein Jahr al¬ 

ten „Body Blows” in den Ring. Wie einst 

am CD32 gibt es die genreüblichen Modi 

wie Turnier oder Einzelmatch, neu ge¬ 

genüber dem Vorkämpfer ist vor allem der 

Fight im Tag Team für ein oder zwei Spie¬ 

ler: Jeder stellt dabei eine beliebig große 

Mannschaft aus den 21 vorhandenen Prü- 

Steuemng, das Spieltempo und manch an¬ 

deres Feature selbst bestimmen. Erkauft 

wird soviel Individualismus jedoch mit 

etwas hölzern agierenden Charakteren, 

wie die grafische Präsentation trotz teil¬ 

weise recht hübscher Tempel-, Wald- und 

Wasser-Szenarien überhaupt kaum je¬ 

manden umhauen wird. Die Musikstücke 

und Kampfschreie hören sich aber im¬ 

merhin sehr ordentlich an. 

Unter dem Strich hätte Ultimate Body 

Blows mit seiner bestechend guten Spiel- 

barkeit zwar mehr verdient als nur einen 

Platz im Schatten des vehement bewor¬ 

benen Roboteraufstands, doch die Welt ist 

nun mal ungerecht, und wer zu spät 

kommt, den verkloppt das Leben... 

gelknaben zusammen, anschließend pral¬ 

len die diversen Raufbolde, Feuerdrachen 

und sonstigen Phantasiewesen aufeinander. 

Für sämtliche Auseinandersetzungen steht 

eine Reihe von Kicks, Schlägen und Spe¬ 

cial Moves zur Verfügung, wobei das 

Handling ebenso gut bzw. weniger gut 

klappt wie bei „Rise of the Robots”. In Sa¬ 

chen Optionsvielfalt hat dieses Spiel aber 

klar die Faust vom: Man kann sich von 

den einzelnen Kämpfern eine haargenaue 

Beschreibung anzeigen lassen und die 

Anzahl der Runden, die Kampfdauer, 

Kobo-Recken auf 



SCHHE1SS & TRÄNEN — GAMES FÜR SPORTLER 

Rise of the 
Robots 

(Mirage/Time 

Warner Interactive) 

81%/ 89% 

80%/ 80% 

74%/74% 

87%/87% 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 
Als Außenseiter klettert nun noch 

diese Schlägerei von Epic Mega¬ 
games in den Ring, handelt es 

sich dabei doch um ein Shareware-Pro¬ 
dukt. Weil es aber erstens so schön paßt, 
zweitens gar nicht übel ist und drittens in 
der Voll version nur 20 Mäuse weniger als 
„Ultimate Body Blows” kostet, haben wir 
es kurzerhand in den Vergleichstest auf¬ 
genommen. 
Das Game bietet die allgemein üblichen 
Kampfmodi (ein/zwei Spieler, Turnier) 
sowie elf originelle Robotrecken, von de¬ 
nen jeder mit einem recht imposanten 
Schlagrepertoire aufwaitet, das sich durch 
Zuschalten des sogenannten „Hyper- 
Mode” noch um einige Special Moves er¬ 
weitern läßt. An Optionen wird zumindest 
die Grundausstattung geboten, die Anzahl 
der Runden ist also genauso justierbar wie 
die Dauer eines Fights. Bei der Spielbar- 
keit unterliegt der futuristische „Umfaller” 
dann aber seinen Vollpreis-Kollegen, was 
in erster Linie an der gewöhnungsbe¬ 
dürftigen Steuerung liegt, die unter den 
gleichen Problemen zu leiden hat wie 
„Rise of the Robots” - nur in höherem 
Maße. Die Optik wiederum erinnert an 
„Ultimate Body Blows”, denn auch hier 

Schwierigkeit: 4 Stufen 
Preis: ca. 109,- DM 

turnen mittelmäßig animierte Figuren vor 
(fünf) bunten Kulissen. In Sachen Sound 
ist gehobener Standard zu vermelden, al¬ 
les in allem ist der Abstand zur Konkur¬ 
renz also geringer, als man das bei einem 
solchen Game vermuten würde. 
Fazit: One Must 
Fall 2097 ist sein 
Geld allemal wert, 
zumal sich die 
hiesigen Roboter 
in der kaum abge¬ 
speckten Share¬ 
ware-Variante 
nahezu gratis für 
einen Testkampf 
zur Verfügung 
stellen, (rl) 

Soundblaster 

Dt. Anleitung | Joystick 

Ultimate Body Blows 
(Team 17) 

One Must Fall 2097 
(Epic Megagames) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stufen Schwierigkeit: 5 Stufen 
Preis: ca. 69,- DM (Vollversion)| 

.w... 

Soundblaster Soundblaster (16) I 

Pro Audio 
. - 

Dt. Screen 
Dt. Anleitung | Joystick Dt. Anleitung Joystick 

ONE MUST FALL 
Der spektakuläre Blechsalat ist 

ein Höhepunkt des Prügelgenres! 

Der große Kampf fürs kleine Geld 

Die VGA-Version läuft ab einem 

flotten 386er, SVGA benötigt ei¬ 

nen 486er samt schneller Gra¬ 

fikkarte, möglichst PCI oder Lo- 

Etwas altbackener, aber opti¬ 

onsreicher und vor allem enorm 

spielbarer Kampfsport. 

Preisgünstige Shareware-Pri 

lei mit originellen Robotern. 

CHRISTIAN 
ELECTRP 

Die etwas anderen Roboter 
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SCHNEISS 6 TRBHEW — OÜHES füll SPORTLER 

Lothar Matthäus 

Joystick 

Ein neuer Nanie macht 

noch kein neues Spiel, 

im vorliegenden Fall 

macht er eigentlich nur 

ein eingedeutschtes 

Update zu „Manche¬ 

ster United Premier 

League Champions” - 

aber hatten wir uns 

das nicht selbst ge 

wünscht 

Doch, wir hatten. Anläßlich des 
Tests der englischen Origina 
Version dieser Kickerei von 
Krisälis floß uns im Oktober 
nämlich die Vermutung aus der 
Feder, daß die Fans wohl erst 
dann über das Spiel jubeln 
würden, wenn „die 2.500 Jungs 
aus der Bundesliga stammen 
und auf der Packung ein Name 
wie Bayern München prangt”. 
Na, dann jubelt mal schön, 
denn nun ist jede deutsche Liga 
mit sämtlichen Spielern aller 
Vereine inklusive der Ama¬ 
teurmannschaften vertreten - 
und auf der Packung prangt der 
Name des Bayern-Kapitäns... 
Die Teams kann man entweder 
in einem Freundschaftsspiel, 
einer Liga mit bis zu 24 Mann¬ 
schaften oder einem Pokal¬ 
wettbewerb mit maximal 64 
Teilnehmern (falls genug Platz 
im Strafraum vor dem Monitor 
herrscht, darf jeder Club von 
einem eigenen Spieler geführt 
werden) gegeneinanderhetzen. 
Dann gibt’s noch den Saison- 
Modus für bis zu vier Vereins¬ 
trainer sowie ein paar ziemlich 
magere Möglichkeiten, um als 
Manager ins Geschehen ein- 
greifen zu können: Die Taktik 
darf festgelegt und gespeichert 
werden, zudem sind Ein¬ 
wechslungen möglich. Das 
diesbezügliche Angebot war 
schon in Manchester nicht be¬ 
rauschend, was auch für die 
hier immer noch nicht variable 
Spielzeit und die nach wie vor 
fehlende Speicheroption für 
Replays und selbstgestickte Po¬ 
kale bzw. Ligen gilt. 

So richtig neu ist eigentlich nur 
die isometrische 3D-Perspekti- 
ve, aus der der Rasen nun bei 
Eis und/oder Nebel bzw. Son¬ 
nenschein zu sehen ist. Trotz 
der verschönten Grafik (mit¬ 
samt dezent überarbeiteten Zwi- 
schenbildem) und den verbes¬ 
serten Animationen sehen die 
Mini-Kicker aber längst nicht so 
gut aus wie etwa die Stars von 
„FIFA Int. Soccer”; dafür agie¬ 
ren sie vielleicht einen Tick 
übersichtlicher. Auch das Paß¬ 
spiel klappt geradezu vorbild¬ 
lich, und bei den Verkaufsex¬ 
emplaren sollen im Gegensatz 
zu unserer Testversion die vie¬ 
len 0:0-Ergebnisse reduziert 

werden. Dort werden dann auch 
die Amateurmannschaften im 
Saison-Modus bereitstehen, und 
Musik hat man uns ebenfalls 
versprochen - hoffentlich fällt 
sie besser aus als die unter¬ 
durchschnittliche Geräusch¬ 
kulisse. 
Fazit: Auf die realistische Teu- 
tonisierung darf Bomico mit 
Recht stolz sein, denn die Stati¬ 
stiken und Eigenheiten der Spie¬ 
ler stimmen bis hin zu Papins 
Verletzung beimLigastart. Spie¬ 
lerisch dürfte es Lothar hingegen 
schweihaben, gegen den dem¬ 
nächst auftauchenden Konkur¬ 
renten „Sensible World of Soc- 

ludribbeln... (mm) 

Lothar Matthäus 
Super Soccer 
(Krisalis/Bomico) 

Detailverliebter Digi-Fußball, 

runduni eingedeutscht. 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 

Super VGA Soundblaster 

VGA 

HD: ffi 
RAM: 4 MB 

Dt. Screen Maus 

Dt. Anleitung 



D v=deutsche Version DA» deutsche Anleitung 
EA= engl. Anleitung ??= noch nicht bekannt 

Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 
möglich. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. 
Ladenpreise können variieren. Versandkosten: 
Vorkasse 6.90 DM Nachnahme: 9.90 DM 
zuzügl. 3,00 DM Nachnahmegebühr. 
Ab 250.- DM versandkostenfrei, E 



ECHTZEIT — OHMES Füg SIMULflMTEH 

Steter Laser höhlt den Feind 

Das beginnt schon da¬ 
mit, daß sich das 
Team um David 

Crowe diesmal nicht dem 
berühmten „Battletech”- 
Szenario, sondern der ähnli¬ 
chen Eigenentwicklung Me- 
taltech widmete, was wohl 
am Wechsel von Activision 
zu Dynamix liegt Stahl bleibt 
allerdings Stahl, und auch 
hier stehen waffenstarrende 
Riesen-Robbis im Mittel¬ 
punkt des Geschehens. So 
eine Kampfmaschine soll 
man nun durch die Pampa 
steuern, um damit den Cy- 
briden die Dioden aus dem 
Leib zu ballern - denn diese 
vollmechanischen Intelligen¬ 
zen haben nur die Vernich¬ 
tung der Menschen im Kopf. 
In 30 Einsätzen ist die 
Menschheit von den gegne¬ 
rischen Blechdosen zu be¬ 
freien, wobei der Robot-Pi¬ 
lot zu seiner Unterstützung 
noch drei „Wingmen” befeh¬ 
ligen darf. Die sieben Missi¬ 
ons-Typen führen mal auf 
Eisplaneten, mal auf Vul¬ 
kanwelten und bieten ein 
Betätigungsspektrum von Er¬ 
kundungsspaziergängen über 
das Stürmen feindlicher Ba¬ 
sen bis hin zur Rettung ver¬ 
schollener Kollegen. Da¬ 
zwischen wird die Hardware 
repariert, mit den verschie¬ 
densten Waffensystemen 
(etwa Lasern, Raketenwerfern 

kalter Stahl und heiße Actionj 

oder Partikelprojektorkano¬ 
nen) bestückt oder gar gegen 
eine komplett neue Einheit 
ausgewechselt. Der Bauauf¬ 
trag für bessere Modelle hängt 
allerdings von der aktuellen 
Materiallage ab, insgesamt 
sind acht unterschiedlich ge¬ 
panzerte und motorisierte Hi- 
Tec-Recken mit so markigen 
Namen wie Samson oder Co- 
lossus verfügbar. 
Neben der Kampagne kann 
man sich auch in Einzelmis¬ 
sionen stürzen, die wahlwei¬ 
se selbst oder vom Zufall be¬ 
stimmt werden. Da lassen 
sich dann auch Dinge wie der 
Munitionsvorrat, die Tages¬ 
zeit oder Lebensenergie in¬ 

dividuell abändem. So oder 
so wird man die meiste Zeit 
in einem mit mehreren Mul¬ 
tifunktionsdisplays ge¬ 
schmückten Cockpit verbrin¬ 
gen, von wo aus der Blick 
über teils texturierte 3D- 
Landschaften und ebenso ta¬ 
pezierte Polygon-Gegner 
schweift. Im Ohr ertönen dü¬ 
stere SF-Klänge und etwas 
quäkige Sound-FX, während 
sich die Hand mit einer recht 
fummeligen Kombination aus 
Maus, Tastatur und Stick ab¬ 
müht. Und weil die Blech¬ 
kumpel durch ultraschwere 
Echtzeit-Aufträge zu dirigie¬ 
ren sind, ist das lästig - fast 
so lästig wie die sehr ähnli¬ 

chen Missionen, die eher bie¬ 
dere Optik mit den offen¬ 
sichtlich aus dem Vorgänger 
übernommenen Gebirgszü¬ 
gen und das zu hektisch ge¬ 
ratene Gameplay. 
Eingefleischte Robo-Recken 
werden an Earthsiege freilich 
dennoch ihre Freude haben, 
aber Otto Normalsimulant 
sollte es sich schon zweimal 
überlegen, ob er diese Zu¬ 
kunft retten will, (mic) 

Metaltech: Earthsiege 
(Sierra/Dynamix) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Neue Waf¬ 

fen braucht 

der Mech Variabel 
Preis: ca. 119-DM 

Soundblaster (AWE 32) 

Pro Audio VGA 

22 MB Roland (MT 32) 

General Midi 

Joystick 

Nur nicht den Überblick verlieren. 

Vor vier Jahren ballerten sich die Kampfroboter aus 
„Mechwarrior” bis an die Spitze der Charts, längst 
genießt diese SF-Simulation Kultcharakter - ein Sta¬ 
tus, der dem Nachfolger wohl verwehrt bleiben dürfte. 

Grafisch anf'polierte Robo-Sim 

für alte „Mechwarrior”. 



fi #5; 

• ' 
& ganz neuen Missionen und Features 

CD-ROM 

69,95 Bullfrog's 3D-Wunder: 

Magic Carpet 
Der “Teppich-Simulator" 

Unser Tip des Monats 

Wing Commander 3 
The Heart of the Tiger * 

CD-ROM 1 09,95 
und ein Muß für alle Wing Ci 

Die Special Edition 
incl. Video, T-Shirt u.v.m. 

Incredibie 
Machine 2 

Der Nachfolger eines der 
beliebtesten Spiele alier Zeiten 

PC-Disk 

19,95 
Wings of Glory * 

Enhanced CD-ROM Version 

Was lange währt, 
wird endlich gut! 

CD-ROM 

89,95 

PC-Disk Spiele 
1942-Pacific Air War 
1944 - Across the Rhine * 

Alien Legacy 
Armored Fist 
Aufschwung Ost 

le Bugs (dt.) 

Der 
Wahnsinn 

geht weiter.,, 
Microcosm 
für CD-ROM 29,95 

Dungeon Master 
komplett deutsch für PC-Diskl 9,95 

PC-Disk Spiele 

Der Clou - Profidisk * 
Deseft Strike 
Die Siedler 
Doom 2 - Hell on Earth 
neue Episoden für Doom 1 und 2 
Doppelpass (Anstoss + WC Edition) 
Dragon Lore - Chapter One (dt) * 
Dune 2 

ElderScrolls - Arena (dt.) 
Elite 3 * 
FIFA Soccer 
Flightsimulator 5.1 (engl.) * 
Frontpage Football Pro * 
Hanse - Die Expedition 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 
Hattrick (Ikarion) * 

Hokum KA 50 * 
Indy Car Racing 
Indy Car Racing Data Disks 
Kingdoms of Germany * 
Lands of Lore (dt.) 
Lemmings 3 (World of Lemmings) 
Lemmings Weihnachtsedition '94 
Lion King * 
Lode Runner (dt.) 
Lords of the Realms (dt.) 
Master of Magic / Master of Orion 
Menzoberranzan * 
Micro Machines 
Nascar Racing * 
Pacific Strike 

Pinball Illusions * 
Pizza Connection 
Privateer Speech, Special OPS 1 
Quarantine (dt.) 
Ran Trainer (dt.) * 
Ravenloft (dt.) 

CD-ROM 1 39,95 

59,95 
Caribean Desaster * 
Chaos Engine 
Chartbreaker * aa,9ö 
Colonization (dt.) 99,95 
Comanche (dt.) AKTIONSPREIS 69,95 
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59,95 
Cydones * 89,95 
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager 89,95 
Das Amt * 89,95 
Dawn Patrol (dt.) 89,95 
Death or Glory 89,95 
Delta V_ 79,95 

39,95 

79.95 
59.95 

je 29,95 
79.95 
69.95 
69.95 
39.95 
69.95 
69,95 

Sim City 2000 Data Disk 
Simon the Sorcerer 2 * 
Space Simulator 
SSN-21 Seawolf (dt.) 
Star Crusader (dt.) 
Star Trek 2 - Judgement Rites (dt.) 
Stemenschweif (DSA 2) 
Strike Commander 
Strike Commander Zusatz-Disks 

39.95 
89.95 
99.95 
79.95 
89.95 
99.95 
89.95 
69.95 

je 39,95 

Syndicate 
Syndicate Data Disk 
System Shock 
Theme Park 
Tie Fighter (dt.) 
Transport Tycoon 
U.F.O. - Enemy Unknown 

89.95 
39.95 
79.95 
79.95 
99.95 
99,95 

Wing Commander Armada 
Wings of Glory * 
X-Wing Total (incl. aller Zusatzdisks, e.) * 
Zonked * 

PC-Disk Preishits 

69.95 
89.95 
79.95 
49.95 

Curse of Enchantia 
Der Patrizier 
Dogfight 

19.95 
39.95 
39,95 

Eco Quest 
Elite 2 
Erben des Throns (dt.) 
Formula 1 Grand Prix 
Gateway to Savage Frontier (5,25", dt.) 
Great Courts 2 
Gunship 2000 
Kings Quest 5 (engl.) 

19.95 
39.95 
29.95 
39.95 
19.95 
29.95 
39.95 
19.95 

Indiana Jones Adventure 3 + 4 (dt.) je 39,95 
Ishar 1 (dt.) 19,95 
Ishar 2 (dt.) 29,95 
Lemmings 2 19,95 
Mad TV (dt.) 39,95 
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95 
North & South 29,95 
Paperboy 2 19,95 
Pirates Gold (dt.) 29,95 
Prince of Persia 29,95 
Robin Hood - Conquest of Longbow (e.dA.) 19,95 
Shadoworlds 19,95 
Space Quest 4 (engl.) 19,95 

Titus the Fox 
Transarctica 
Trivial Pursuit Deluxe (dt.) 
Ultima 7 (e.dA.) 

Willy Beamisjj^|||^^| 

19.95 
39.95 
19.95 
19,95 

Zyconix (dt.) 9,95 

Lemmings total! 
X-mas Lemmings 94 
für PC Disk oder CD-ROM je 39,95 
Lemmings 3 
für PC Disk oder CD-ROM je 69,95 
Lemmings 1+2 
komplett auf CD-ROM 29,95 

CD-ROM Spiele 
IlthHour*__119,95 

Armored Fist 
Battle Bugs (dt.) * 
Battle Isle 2 
Battle Isle 2 - Scenery CD 
Betrayal at Krondor (dt.) 

Comanche (dt) 

Cyclemania 
Cyclones* 
Dawn Patrol (dt.) 
Descent * 
Discwortd * 
Doom 2 - Hell on Earth 
Doom Utilities für Doom 1 und 2 (2 CD's) 
Doppelpass (Anstoss & WC Edition) 

FIFA Soccer 

Höhlenwelt * 
Inferno (dt.) 
Jungte Strike * 
Legend of Kyrandia 3 (dt.) 
^THW^yn^Vorld of I Ujnmfincg)^ 

hb^hI 
Novastorm 
Oldtimer 
Outpost (dt.) 
PGA Tour Golf 486 
Pinball Dreams Deluxe 
Ran Trainer 
Rebel Assault (e.) SONDERPOSTEN 

Sam & Max (dt.) 
Sim City 2000* 
Simon the Sorcerer (dt.) 
Star Crusader (dt.) 
Star Trek - Next Generation * 
Stemenschweif (DSA 2) * 
Strike Commander & Privateer 

Theme Park 
Transport Tycoon (dt.) 
Ultima 8 (dt.) 

UnderjJgjjMoon 

Wing Commander 1+2 Deluxe 
Wing Commander 3 * 
Wing Commander Armada 
Wings of Glory * 
X-Wing (incl. aller Zusatz-Disks) 

komplett 69,95 
109,95 
89,95 

Laden- & Versandanschrift 
Media Point Vertriebs GmbH 
Jonasstraße 28 - 29 
12053 Berlin (Neukölln) 

79,95 

CD-ROM Preishits 
39,95 

Hanniball & 200 Spiele 
Indiana Jones 3 
Jütland (engl.) ■ 
Lemmings 1+2 
M 1 Tank Platoon 
Mad TV (dt.) 
Microcosm 
Megarace 
Monkey Island 1+i 
Pirates Gold 39,95 
Railroad Tycoon 29,95 
Silent Service 2 29,95 
Star Control 1 + 2 komplett 29,95 
Summer + Winter Challenge komplett 39,95 
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95 
Their Finest Hour incl. Missions 39,95 

CD-ROM Laufwerke 
Panasonic 562 B, Double Speed 299,95 

Soundkarten 
Soundblaster Midi Adapter_49,95 

3,5" MF2HD ab 6,9£ 

Festplatten intern 
420 MB, AT-Bus 399,95 
Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage! 

Joysticks 
Advanced Gravis GamePad 49,95 
Advanced Gravis Joystick_ab 59,95 
Advanced Gravis Joystick “Phoenix” 
Flightstick Pro 169,95 
Quickjoy M6 19,95 
Gamecard PC (2 Ports) 29,95 

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordern Sie unter Angabe Ihres Systemtyps gegen 

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM 
Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Gebühr der Post 
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei! 
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM 

Besteliannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und infoservice unter: Media Point# 
Automatischer Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 



ECHIZE1T — GfiHES FÜR SfHÜLflMTEN 

Anstandshalber fangen 
wir den Testbericht 
mal mit der Schoko- 

ladenseite des Programms an, 
und die dürfte das originelle 
Hintergrandszenario sein: Daß 
man als Hubschrauberpilot auf 
Piratenjagd ins Südchinesische 
Meer beordert wird, war ja nun 

j wirklich noch nie da! Im Auf¬ 
trag von Großreedereien steigt 

j man ins Cockpit seiner 
| Kampfhummel, um es von 
! Trägerschiffen aus mit skra- 
| pellosen Banden aufzuneh- 
| men, die friedlich dahin- 
i tuckernde Handelskutter aus- 
| plündern. 
| Auf <tem schwimmenden Haupt- 
I quartier wartet man zunächst 
vor einer Seekarte auf nach und 
nach hereinkommende Einsät¬ 
ze, wobei die Konkurrenz auch 
nicht schläft und dem Spieler 
stets die lukrativsten Aufträge 
wegschnappen will. Hat man 
doch mal eine Mission ergat¬ 
tert, geht’s entweder auf Er¬ 
kundungsflüge, um Piratenne¬ 
ster aufzuspüren, oder gleich in 
den Kampf gegen die Freibeu¬ 
ter. Dabei steht jeweils einer 
von fünf Helis zur Verfügung, 
so daß man im Laufe der Kam¬ 
pagne die Super Cobra, den 
Lynx, den HI-8 und natürlich ! 
den namensgebenden Were- 
wolf Hokum kennenlemt. Je 
nach Bedarf werden die 
Mühlen mit Sidewinders, 
TOWs oder Bordkanonen 
scharfgemacht, denn der Feind ; 
hat neben dem alten Apache- 
Hubi auch SAMs und diverse j 
Raketen im Arsenal. Ist dann j 
irgendwann das Gebiet weit¬ 
gehend erkundet, kann man 
übrigens auch auf eigene Faust j 
Einsätze planen bzw. durch¬ 
führen - und wer nicht gern al¬ 
lein fliegt, darf noch einen 
menschlichen Waffenoffizier 
mit an Bord nehmen. 
Grafisch ähnelt das Spiel ganz 
verblüffend dem mittlerweile 
zwei Jahre alten „AV-8B Har- 
rier Assault”, was aber nicht 
weiter verwunderlich ist: Die 
Simis-Trappe zeichnet für bei- 

! de Simulationen verantwort¬ 
lich. Trotzdem kein feiner Zug 
dieser Wiederholungstäter, 
daß auch hier kantige Farb- 
verläufe zwischen Himmel, 
Erde und Wasser sowie nahe¬ 
zu untexturierte Polygone das 
Auge beleidigen. Na, immer¬ 
hin schmücken nun ein paar 
zusätzliche Details die Gegend, 
und das Wasser hat ein wenig 
an Leuchtkraft gewonnen. Der 
Sound ist allerdings so unauf¬ 
fällig wie gehabt und, weitaus 
schlimmer, die Steuerung 
ziemlich daneben. Auf das 
schräge Maushandling wollen 
wir da gnadenhalber erst gar 
nicht näher eingehen, aber 
auch die an sich bessere Kom¬ 
bination aus Stick und Tasta¬ 
tur ist weit davon entfernt, rea¬ 
listisches Fluggefühl zu ver¬ 
mitteln. 
Weil sich zudem auch das 
Gameplay bald als herzlich 
altbacken erweist, wissen wir 
eigentlich nur einen wirklich 
guten Platz für KA-50 Ho¬ 
kum: Ein derart überholter 
Flugi gehört nicht auf die Fest¬ 
platte, sondern ins Museum! 
(mic) 

KA-50 Hokum 
(Virgin/Simis) 

GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: Variabel 
Preis: ca. 119,- DM 

Soundblaster 

HD: 16 MB 

Joystick 

In den letzten 

* Wochen und Monaten 

ö erschienen so viele hitver- 

dächtige Flugsimulationen, daß 

selbst wir kaum noch sagen können, wel¬ 

che da die beste ist. Fest steht nur, daß es 

Virgins neue Heli-Sim auf keinen Fall ist. 

In fast jeder Beziehung überhol¬ 

te Heli-Simulation. 



THE 

} 

BALLOON 

Aktiv-CD statt 
Matt-Scheibe 

« 

Rock Hysterie 
Das ganze Spektrum 
der Jahre '68 und ’69. 
Mit Original-Einspielun- 
gen aus den ersten 
legendären Beat-Club- 
Sendungen. 

Beat-Club 68 
Kat.-Nr. 76896-40025-2 
DM 79,95* 
*unverbindl. Preiseinpf. 

Das interaktive Rock ’n' 
Roll-Lexikon. Mit Musik¬ 
beispielen, Videoclips, 
Superquiz und einer 
gehörigen Portion Zeit¬ 
gefühl. 

The Rock ’n' Roll Years 
die 50er 
Kat.-Nr. 76896-40024-2 
DM 79,95* 

Wenn die Stars der 
50er Jahre und die 
alten ’68er auf CD- 
ROM losrocken, wird 
Rock History zur 
Rock Hysterie. 
Diese Scheiben sind 
Zeitgeist-Dokumenta¬ 
tionen und musika¬ 
lische Leckerbissen 
in einem. 

See you soon. 

Im Vertrieb der 



ECHTZEU — OflHES FÜR SIMULANTEN 

Form aus anderen Digi-Knei- 
pen, doch mit den beiden 
Röhren hat es hier immerhin 
eine besondere Bewandtnis: 
Wer seine Murmel hindurch¬ 
jagt, darf sich über eine Sper¬ 
re der unteren Außenzonen 
freuen, wo der Ball sonst so 
gerne im Off verschwindet. 
Dazu kommen noch drei 
Löcher, über die eine Multi- 
ball-Funktion für bis zu drei 
Kuller aktiviert wird. Das alles 
spielt sich innerhalb einer 
Pseudo-Rahmengeschichte um 
König Arthus’ Tafelrunde ab, 
was aber mehr mit der Anlei¬ 
tung als der Praxis zu tun hat. 
Was an Optik existiert, ist also 
hübsch, die Soundkulisse in¬ 
fernalisch und das Handling 
zufriedenstellend - was Crystal 
Calibum vor dem Absturz in 
allzu tiefe Bewertungsregionen 
rettet. In der Summe wird man 
aber etwa bei „Epic Pinball” 
weitaus besser bedient, und das 

schon zum Shareware-Tarif. 
Von der auch nicht teureren 
Vollversion mit stolzen 12 Ta¬ 
bleaus gar nicht zu reden! (md) 

Crystal Caliburn 
(Starplay) 

Nein, dieser Flipper ist nicht 
unser bester Freund: Ob¬ 
wohl von denselben Ent¬ 
wicklern abgeschossen, de¬ 
nen das gelungene „Eight 
Ball Deluxe” zu verdanken 
ist, kann Starplays neue Sil¬ 
berkugel kaum überzeugen. 

Wie auch, schließlich erhält 
man hier für einen Score von 
knapp 90 Mark bloß einen ein¬ 
zigen Tisch! Um den dürfen 
sich unter „Windows 3.1” zwar 
bis zu vier Leute scharen, und 
in der optionalen SVGA-Vari- 
ante sieht das Tableau auch 
recht hübsch aus, aber den¬ 
noch: Mangels Abwechslung 
steht der Spielspaß viel zu bald 
vor dem Tilt. 
jjpSPPPK Gesteuert wird per 

frei belegbarer Ta- 
Statur, aber das ist 

TWMgm bei einer solchen 
'■rrim Simulation ja nicht 

t St® ungewöhnlich. 
Auch vielen 

mßmäjjl Bumper und Bo- 
WBBfäm nusfelder kennt 
^^11 man in ähnlicher 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Anfänger 
Preis: ca. 89DM 

Soundblaster 

Pro Audio 

Roland 

General Midi 

Dt. Anleitung 

investiert werden, welche mit¬ 
tels des firmeneigenen Rech¬ 
ners zu vernetzen sind. Das 
spart Zeit und Geld für Ge¬ 
schäftsreisen und bringt auch 
Wettbewerbs vorteile bei der 
Auftragsvergabe. 
Neu am PC sind dabei ein 
Frachteneditor sowie ein paar 
Extra-Grafiken, Sound oder 
Animationen sucht man aber 
nach wie vor vergebens. Und 
damit wird Trucking zu einer 
knochentrockenen Angele¬ 
genheit, die schon aufgrund ih¬ 
rer antiquiert-umständlichen 

Maussteuerung wenig Spaß 
macht - da können auch der 
günstige Preis und die beilie¬ 
gende Stoffkappe nicht mehr 
viel ausrichten. (md) Die Jungfernfahrt dieser 

Speditionssimulation fand 
1988 auf dem Atari ST statt, 
nun hat Steffen Datentech¬ 
nik eine optisch und inhalt¬ 
lich überarbeitete PC-Versi- 
on herangekarrt - zu spät 
für ein lukratives Warenter¬ 
mingeschäft. 

den vier vorrätigen LKW-Mo- 
dellen bestückt. Im Auftrags¬ 
menü laufen nun täglich An¬ 
gebote zu 124 Terminfrachten 
ein, man macht einen Kosten¬ 
voranschlag und erhält mit et¬ 
was Glück den Zuschlag. Jetzt 
t(r)uckem die Brummis über 
eine Europakarte durch bzw. 
zu 95 Orte(n), und im Idealfall 
hat man bald Gewinne einge¬ 
fahren, die in weitere Filialen 

Trucking 
(Steffen Datentechnik) 

GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION Vor sieben Jahren und auf ei¬ 
nem 16-Bitter mag so eine 
Trucker-Sim ja noch eine Sa¬ 
che gewesen sein, heute gibt es 
längst eine Vielzahl besserer 
Spiele zum Thema. Freilich 
konnte uns das nicht davon ab¬ 
halten, bei der rundenweise or¬ 
ganisierten Euro-Spedition für 
bis zu fünf Unternehmer an¬ 
zuheuern: 
Mit dem Startkapital von 
100.000 Mark erwirbt man als 
erstes einen Firmensitz in einer 
von 32 deutschen Großstädten, 
dann wird der Fuhrpark aus 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 35,-DM 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung 

-Simulation der eintöni 

Bereits ab einem 386 SX mit 

„Windows 3.1” darf man sich die 

Kugel geben. 

V erstaubte Speditionssimulation 

für Bürohengste. 

Der Vorteil des Alters: Solange eine 

Maus an Bord ist, macht die Fracht 

selbst v or 286ern nicht halt. 

Da rollt der Rubel 
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MEHR ODER WENIGER 

Wer 109- DM in Fleet De- 
fender Plus, die neueste Ver¬ 
sion der hervorragenden F-14- 
Simulation von MicroProse in¬ 
vestiert, erhält das Hauptpro¬ 
gramm nun mitsamt einer 
Szenariodisk. So kommt man 
in den Genuß neuer Missionen, 
Euer Flugzeugträger ankert 
dann auch mal vor der korea¬ 
nischen Küste oder schippert 
durch den Indischen Ozean, 
und einen Missions-Editor 
gibt’s obendrein. Doch was 
tun, wenn man die erste Fas¬ 
sung des Flottenverteidigers 
besitzt, denn gesondert sind 
diese Erweiterungen ja nicht 
im Shop zu finden? Nun, dann 
wendet Ihr Euch an die brand¬ 
neue MicroProse-Mailbox, 
wo man die Chose kostenlos 

downloaden kann! Unter der 
Nummer 0524/94 64 84 war¬ 
ten fortan zudem immer die 
neusten Updates für deutsche 
und englische Versionen der 
Spiele von MicroProse und 
Spectrum Holobyte, dazu ein 
ganzer Schwung spielbarer De¬ 
mos. 
Schlechte Nachrichten dage¬ 
gen von Origin, denn The Lost 
Vale, die angekündigte Data- 
disk zu „Ultima 8” kommt nun 
doch nicht - Lord British und 
seine Mannen wollen sich den 
Stoff für den Nachfolger auf¬ 
sparen. Dafür hat Gametek 
sich für „Star Crusader” gleich 

einen Doppelschlag einfallen 
lassen: Für 39 Stemtaler gibt’s 
das 21 New Mission Pack, für 
20 Märker mehr das Speech & 
21 New Mission Pack, wo ne¬ 
ben den neuen Aufträgen auch 
noch die Sprachausgabe der 
CD-Version wartet. Als Flip¬ 
per-Fan spart man sein Geld 
dagegen lieber, bis 79,- DM 
beisammen sind, und investiert 
den Betrag in Microleagues 
Silverball Plus 2 mit den bei¬ 
den neuen Tischen. Dieses und 
andere Import-Games gibt’s 
bei: PC Fun, Schillerstr. 22, 
80336 München, Telefon 089/ 
591269. 

DEUTSCHERUND 

KOMPATIBLER 

The Horde von U.S. Gold ist 
nun für 99,- DM auch kom¬ 
plett deutsch erhältlich, die Un¬ 
terschiede zur CD-Version be¬ 
schränken sich auf Standbilder 
statt Zwischenvideos. Zudem 
sind gerade Dynamix’ Aces of 
the Deep für 109,- Torpedos in 
Deutsch aufgetaucht, davor be¬ 
schränkte sich das Germani¬ 
sche daran ja auf die U-Boote 
und Sprachausgabe. Sierras 
Loderunner läuft jetzt auch 
unter „Windows” um sein Le¬ 
ben, gleiches gilt für Sim City 
2000 von Maxis - jeweils für 
99,- DM. Und bei Eight Ball 
Deluxe 2.0 von Amtex rollen 
die Kugeln für 79,- DM nun 
auch unter SVGA. 

PREISBRECHER 

Bei Powerplus hebt der Tam- 
kappenbomber F-117A jetzt 
schon für 49,- Liter Kerosin 
ab, ebensoviel kostet das Luft¬ 
duell Dogfight - beides in 
Deutsch. Wer lieber fährt, greift 
zum englischen Rally, das Eu¬ 
ropress jetzt für 49,- DM auf 
die Strecke bringt. Und für 
englischkundige Dungeonfor¬ 
scher hat Hitsquad noch ein 
ganz tolles Sonderangebot in 
petto: Ultima Underworld - 
The Stygian Abyss für nur 
39,-DM! (mm) 



BESTELLCOUPON 
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) Q Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

bitte plus 6.-DM für Porto! (+ 10.- DM Ausland) nur im Inland möglich 

FOOTBALL MANAGER 2 
ISHAR 2 
SIM LIFE 
THE HUMANS 
LEGENDS OF VALOUR 
LURE OF THE TEMPTRESS 
ELVIRA 2 
WORLDS OF ULTIMA: 
MARTIAN DREAMS 
DELUXE STRIP POKER 
3D POOL 
COMMAND H.Q. 

Bestelladresse 
Hardware-Software 

und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

Fodermayrstraße 24 
80993 München 

Fax: 089/140 16 24 

Meine Adresse 

Name: 
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Plz/Ort: 

MAGNETIC SCROLLS COLLECTION 
COLOSSUS CHESS 
SPEEDBALL 

Datum/ 

Unterschrift: 

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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DELUXE STRIP POKER 
3D POOL 

COMMAND H.Q. 
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MAGNETIC SCROLLS 

COLLECTION 
COLOSSUS CHESS 

SPEEDBALL 



Die konsequente Weiterentwicklung des Hier stimmt auf alle Fälle der Preis, denn 
berühmten Flightsticks hat genau wie unter 279,- DM wird man wohl nirgend- 
der Vorgänger zwei Drehregler an der wo einen Stick mit 24 doppelt belegbaren 
Basis, die bei den meisten Programmen Buttons plus Schubregler und Rudders fin- 
für Schub und Trimmung benutzt wer- den. Letztere werden allerdings nicht mit 
den. Neu sind die vier Feuerknöpfe und den Füßen bedient, sondern sind in das klo- 
ein zusätzlicher Ministick am Kopf, der bige Board integriert - an dessen Design 
sogenannte „Coolie Hat”. Dieser Auf- sich die Geister scheiden dürften. Generell 
satz wirkt nicht eben solide und arbei- gut ist hingegen der Umstand, daß dieses 
tet recht schwabbelig, ansonsten erweist Modell im Gegensatz zu allen bisher be¬ 
sieh der Profi-Knüppel im Spielbetrieb sprochenen Knüppeln frei programmiert 
aber als äußerst zuverlässig und präzi- werden kann, es ist also auch bei man- 
se, denn der Griff liegt gut in der Hand, gelnder Softwareunterstützung noch kom- 
und die Buttons sind robust. Für patibel. Die Konfigurierung des komplet- 
179,- DM bekommt man hier also einen ten Sets erfolgt dabei binnen Minuten über 
prima Allrounder, der sowohl bei Ac- ein durchdachtes Menüsystem. Der Stick 
tionflugis ä la „Comanche” als auch im reagiert denn auch sehr präzise, liegt aber 
Cockpit des „Flight V” eine gute Figur wegen einer fehlenden Abstützvorrichtung 
macht. nicht sonderlich gut in der Hand, was leicht 

zu Ermüdungserscheinungen führt. Außer- 

Virtual Pilot 8 Pro dem sind die Knöpfe teilweise aus Weich¬ 
plastik, was im praktischen Betrieb auf Ko¬ 
sten der Genauigkeit geht. Und damit wird 

Genaugenommen handelt es sich hier der Phoenix unter dem Strich zu einem 
nicht um einen Flightstick, sondern um Kompromiß zwischen Preis und Leistung, 
einen Flight Yoke: Man erhält ein Steu¬ 
erhorn, wie es in echten Flugzeugen 
auch zu finden ist; ein Gashebel samt 
einem Schiebe- und einem Drehregler 
sowie zwei Buttons wurden gleich in¬ 
tegriert. Die Pro-Variante bietet dazu 
noch vier weitere Knöpfchen und zwei 
Coolie Hats. Die augenfällige Kon¬ 
struktion macht in beiden Versionen 
solche Realo-Sims wie „Flight V” oder 
„ATP” zum Hochgenuß, actionreiche¬ 
re Games wie z.B. „F-14 Fleet Defen- 
der” werden damit aber nahezu un¬ 
spielbar. Es ist also Geschmackssache, 
ob man die geforderten 199,- DM bzw. 
259,- DM in die robusten Komplettsets 
investieren mag. 

Dieser Stick zählt zu den populärsten Pro¬ 
fi-Joysticks überhaupt und damit tatsäch¬ 
lich zum Besten, was ein Hobbyflieger in 
die Finger bekommen kann: Ausgestattet 
mit vier superpräzisen Buttons und einem 
Coolie Hat, liegt der lebensecht geformte 
Knüppel exzellent in der Hand. Wer sich 
zusätzlich das nachfolgend besprochene 

■ 

Hardware 

Wer den Pilotenschein am PC machen will, muß sich 

nicht unbedingt 1.000 Tastaturkommandos merken kön 

nen - oft genug tut’s auch ein speziell für Flugsimulatio¬ 

nen designter Stick. Wir haben die aktuellen Modelle 

fff dieser Realo-Steuerknüppel für Euch getestet! 

CH PRODUCTS GRAVIS 

THRUSTMASTER 



WCS zulegt, kann den Stick auch in¬ 
dividuell konfigurieren, so daß man 
auf die Standardbelegung des je¬ 
weiligen Spiels nicht mehr ange¬ 
wiesen ist. Kurzum, für 169,- DM 
warten wahre Höhenflüge! 

den, wobei die Programmiersprache 
selbst das Erstellen von Unterpro¬ 
grammen (etwa um diverse Funk¬ 
tionen auf einen Knopf zu legen) 
möglich macht. Trotz 
seiner erschreckenden : ♦-ju* 
Ausmaße arbeitet der ' ' ^ Jgf 
Stick ausgesprochen 
handlich und präzise, IfPP^ 
allerdings sind nicht alle Knöpfchen 
gleich gut erreichbar. Wer es sich 
leisten kann, sollte also nach wie 
vor der Kombination aus FCS & 
WCS den Vorzug geben, andern¬ 
falls erhält man hier aber für 324,- 
DM eine luxuriös ausgestattete Al¬ 
ternative. 

Das WCS ist ein mit neun Buttons be¬ 
legter Schubregler und als Ergänzung 
zum FCS gedacht. Mittels einer eige¬ 
nen Programmiersprache lassen sich 
alle Buttons (samt denen des FCS) hei 
belegen, wobei sogar die Empfind¬ 
lichkeit einstellbar ist. Allerdings ist 
diese Übung kein Kinderspiel, ohne 
Training kann die Flexibilität Stunden 
kosten! Auch der finanzielle Aufwand 
ist nicht zu verachten, denn soviel ak¬ 
kurater Professionalismus schlägt 
nochmals mit recht professionellen 
259 - DM zu Buche. Erste Wahl für Luftakrobaten aller 

Klassen ist sicher der Thrustmaster 
FCS in Verbindung mit dem WCS - 
hier ist eine hervorragende Perfor¬ 
mance garantiert. Mit dem Gravis 
Phoenix kommt man schon für we¬ 
niger Geld an einen soliden Univer- 
sal-Stick, muß aber ein paar Kom¬ 
promisse machen. Und wem schließ¬ 
lich vorwiegend am Showeffekt 
gelegen ist, der greift zum Virtual 
Pilot von CH Products. Einen di¬ 
rekten Überblick verschafft Euch je¬ 
denfalls unsere Gesamtbewertung, 
und im übrigen wißt Ihr ja: Runter 
kommen sie immer... (mic) 

Für den jüngsten Sproß der Thrust- 
master-Famile wurde der FCS über¬ 
arbeitet, und zwar gründlich: Jetzt 
gibt’s fünf Buttons und anstatt eines 
Coolie Hats deren stolze vier! Zu¬ 
dem ist dieses Modell auch ohne das 
WCS programmierbar, was nun noch 
feiner, aber deshalb nicht weniger 
komplex vonstatten geht. So dürfen 
jetzt sogar bis zu 1 KB lange Ta¬ 
stenbelegungen untergebracht wer- 

Flight Control System (FC 

DAS 
ABSCH(L)USS 

BRIEFING 

Weapon Control System (WCS) 

Flightstick Pro CH Products 1 4+2 Drehregler 
Virtual Pilot CH Products —..IHM 2+1 Drehregler+1 Schieberegler 
Virtual Pilot Pro CH Products 2 

Phoenix Gravis m®i 24+1 Shtftbotton : 
Flight Control 

System (FCS) 

Thrustmaster i 4 

Weapon Control 

System (WCS) 

Thrustmaster mmmm 9 

1 m m - - Hs Ifü ü ■ 
F-16FLCS Thrustmaster 4 5 



WiiÜfcKHOLUfWLN 

PREISERSPARNIS, BESCHLEUNIGTE LIEFERUNG UND EIN 
VOLL SPIELBARES DEMO VON „FUSSBALL TOTAL"!!! 

Der PC Joker stürmt vor und gibt die Hefte blitzschnell an seine Abonnenten ab, 
der Linienrichter senkt die Preisfahne, und das voll spielbare Demo von Black Le- 
gends Soccer-Hit „FUSSBALL TOTAL” landet im Netz - Tooorü! 

1 Hier die Aufstellung für Neuabonnenten: Wir 
| liefern Euch alle 10 Ausgaben eines Joker-Jah- 
1 res zum Preis von 9 in die Kabine, also für gut 
| geflankte 63,- DM (Ausland: 75,- DM). Die 
I Hefte werden von uns exakt eine Woche vor dem 
| offiziellen Kiosk-Anpfiff aufs Feld geschickt, 
| wo sie Euch der als Postbote verkleidete Schiri 
5 umweltschonend und wetterfest verpackt zustellt. 
I Dazu gibt’ s folgende Prämie: 
J Wer sich im Januar den Abo-Ball schnappt, 
j darf durch eine voll spielbare Demoversion 
p von „FUSSBALL TOTAL” dribbeln - und das 

brandneue Soccer-Actiongame von Black Le- 
; gend wurde nicht umsonst mit einem Hit 

gekürt! Auf die Fans wartet ein Match voller 
Fallrückzieher, Tacklings und abgedrehter 

I Gags wie Eckfahnen-Lambadas oder Strip- 
| perinnen im Stadion. Witzige Grafik, genia- 
f 1er Sound und rasante Rasen-Action zum Null- 
| tarif sind garantiert! 
I Bolzt den ausgefüllten Abo-Coupon möglichst 
| noch heute in das Briefkasten-Tor, denn wer zu 
| spät kommt, steht im Abseits - das Fußballfest 
| steigt nur diesen Monat. Und wer erst mal einen 
| Stammplatz im Abo-Kader hat, darf bei jeder 
| Vertrags Verlängerung mit einer neuen Top-Prä- 
1 mie rechnen! 

PC-JOKER ABO-COUPON 

Joker Verlag 
_ Abo-Service 

PC Joker 
Bretoniseher Ring 1 
85630 Grasbrunn 

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:_/_ 

Ich bezahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinhaber:_ 

O_ 
Name / Vorname 

<f 

Konto-Nr.:_ 

Geldinstitut:. 

Bankleitzahl: 

Straße / Hausnummer 

PLZ/Wohnort 

Ich bezahle per Vorauskasse: 

(Scheck oder Bargeld liegt bei) 
O Datum /I. Unterschrift 

(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: 

Überweisung auf Postgirokonto: 

Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 

O 

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre 
Kundennummer an! 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, 
Joker Verlag, Bretoniseher Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. 
Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 
Ich bestätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite 
Unterschrift:_ 

Datum / 7 llntprsnhrift 



Das Christkind hat nicht nur 
viele neue Games zum Weih¬ 
nachtsfest gebracht, sondern 
praktischerweise auch jede 
Menge Tips und Lösungen 
dazu. Somit sorgen wir er¬ 
neut dafür, daß die Spielelust 
nicht Spielefrust wird. 

Und damit das so bleibt, hof¬ 
fen wir auch weiterhin auf Eure 
tatkräftige Unterstützung, ohne 
die wir ganz schön alt aus¬ 
sähen. Daher freuen wir uns 
wieder auf Euer strategisches 
Können, Eure Kombinations¬ 
gabe etc. etc. Das heißt: 
Schickt uns viele Lösungen, 
Tips, Tricks und Karten zu den 
neuesten Spielen. Die Mühe 
lohnt sich, denn jeder abge¬ 
druckte Beitrag wird mit bis 
zu 300 deutschen Märkern 
belohnt, je nach Umfang und 
Aktualität. Einen kleinen fi¬ 
nanziellen Extra-Bonus gibt’s 
für diejenigen, die uns zusätz¬ 
lich zum Text noch Savestän¬ 
de auf die Disk packen, bei de¬ 

nen schwierige Spielstellen 
schon geschafft sind. Um uns 
ansonsten die Arbeit erheblich 
zu erleichtern, sollten längere 
Beiträge stets auf Papier und 
als ASCII-Textfile auf Disket¬ 
te vorliegen, Karten und ähn¬ 
liches können wir nur nutzen, 
wenn sie schwarz auf weiß, 
also auf weißem, unliniertem 
Papier eingesaudt werden Ge¬ 
schickt werden soll das Ganze 
an den 

Joker Verlag 
„Besserwisser” 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Besonders Eilige können ihren 
Beitrag auch unter der Fax- 
Nummer 089/460 49 77 los¬ 
werden. 
Und solltet Ihr selbst mal einen 
Rat brauchen, so steht Euch je¬ 
den Mittwoch von 16 bis 19 Uhr 
unsere telefonische Hotline zur 
Verfügung, wo Ihr Tips zu Soft- 

und Hardwarefragen erhalten 
könnt. All das unter den Tele¬ 
fonnummern 
089/46 38 23 und 
089/460 58 22 

Gelöst 

Das Schwarze Auge 2 

Ecstatica 

Cheats zu _ 

Colonizatiön 
Devil Land 

Jack Jazzrabbit 

Theme Park 

Tips und Codes zu 

Desert Strike 

Das Schwarze Auge 2 
Transport Tycoon 

Karten zu_ 

Das Schwarze Auge 2 

Johannes Nußmann meint, die 
Kolonialisten unter Euch soll¬ 
ten sich die Datei „names.txt” 
mal genauer ansehen. Man kann 
dort je nach Lust und Laune 
z.B. Deutschland als Heimat¬ 
land eintragen. Zudem läßt sich 
der Preis für Ausbildungsko¬ 
sten im Heimathafen auf ein 
Goldstück reduzieren. Das glei¬ 
che gilt für die Baukosten in 
den Kolonien. 

Desert Strike 

Absolut coole Leveicodes er¬ 
hielten wir von „Ice”: 

_Jake Valdez_Mr.D_X-Man_Aussie_Tratker_ 
Level 2 MBMMMMMMB CVM3WNMM7 MMMMMMMNN CNMMPMMMQ CCMWMNM7 
Level 3 MBNMPMMMR CVN3WNMM8 MMNMMMMMN CNNMPMMM6 CCN4WMNM8 
Level 4 MBBMPMMMW CVB3WNMM9 MMBMMMMMB CNBMPMMM7 CCB4WMNM9 

Devil Land 

Um den kleinen Satansbraten 
besser durch feindliche Lande 
steuern zu können, startet man 
das Spiel einfach mit „DLAND 
URMEL”, denn dann hat man 
auf Tastendruck folgende Cheats 
zur Verfügung: 
BACKSPACE + L: ein Leben 
zusätzlich 
BACKSPACE + W: ab in den 
nächsten Level 
BACKSPACE + K: killt alle 
Gegner am Screen 
BACKSPACE + E: schaltet 
Gegner aus, die bei erneuter An¬ 
wahl wiederkommen 

Das Schwarze Auge 2 

Einen frechen Trick für alle Rol¬ 
lenspieler weiß Roland Hed- 
dergott: 
Wenn man in Lowangen ange¬ 
kommen ist, stellt man schnell 
fest, daß es in der Stadt keinen 
Proviant gibt, die Bevölkerung 
hungert und der Magistrat um 

Spenden bittet. Es wird im wei¬ 
teren Spielverlauf nötig, einen 
Streuner namens Gavron und ei¬ 
nen Elfen namens V. Egelbronn 
zu töten. Bei diesen Kämpfen 
macht man ca. 90 Rationen Pro¬ 
viant Beute, außerdem fallen uns 
zahlreiche Waffen in die Hän¬ 
de. Jetzt kann man mit dieser 
Beute zum Magistrat gehen, al¬ 
les ab geben und die Belohnung 
kassieren (d.h. 30 Punkte, Du¬ 
katen, Ehrenbürger, und das 
war’s dann... Oder man macht 
folgendes: Die Gruppe geht zum 
Magistrat, dann wird sie geteilt 
- fünf Gruppenmitglieder gehen 
mit elf Rationen zum Magistrat 
(einer mit drei Rationen, vier mit 
zwei), das sechste wartet mit 
dem Rest vor der Tür. Jetzt ge¬ 
ben die fünf Helden eine Rati¬ 
on ab, und jeder bekommt dafür 
10 Punkte. Sie gehen dann zum 
Wartenden zurück, holen sich 
eine Ration, gehen wieder zum 
Rat, geben sie ab, bekommen 
10 Punkte usw. Auf diese Art 
können 80 Rationen in 800 

Punkte für fünf Gruppenmit¬ 
glieder umgemünzt werden. 
Natürlich kann auch mal ge¬ 
tauscht werden, damit nicht ein 
Held der Dumme ist. Außerdem 
kann man auch gleich noch 
überflüssige Waffen nach dem 
gleichen Muster abgeben: ein¬ 
mal so viele, daß wir Ehrenbür¬ 
ger werden, und danach immer 
schön langsam Stück für Stück, 
weil es besser ist und Punkte 
bringt. Mit diesem Trick sind 
locker 1000 Abenteuerpunkte zu 
holen, und das könnten ja schon 
ein oder zwei Aufstiege sein. 

Jack Jazzrabbit 

Von Markus Majer erhielten wir 
folgende Cheats für Epics flot¬ 
ten Hasen, die alle im Pausen¬ 
modus einzugeben sind: 

BOUF: Unverwundbarkeit 

GUNHEAD: 100 Schuß für jede 
Waffe, Dauerfeuer und 5 Stangen 
TNT 



SABLE: Normales Laufen oder 
sehr schnelles Rennen 

BAD: Ein kleiner Vogel 
schießt auf den Gegner 

CSTRIKE: Airboard 

LAMER: Nächster Level 

HOCUS: Warpt zu zufälligen 
Stellen im Level 

H00KER: Aktiviert nach dem 
aktuellen Level einen Bonuslevel 

MARK: Läßt Jack sterben 
(wenn man festhängt) 

D00M: Gegner wird schneller 
und Schüsse schwächer 

KEN: Spiel verlassen 

Theme Park 

Oliver Schuth hat uns für die 
Diskversion des vergnügungs¬ 
süchtigen Spiels etwas verraten: 
Wenn man als Spitzname „Hor- 
za” (y=z) eingibt, kann man sich 
mit folgenden Tastenkombina¬ 
tionen bedienen: Strg + y bringt 
alle Buden, Alt + z bringt alle 
Attraktionen, und beim Drücken 
der Taste „c” erhält man jedes¬ 
mal 50.000 mehr auf sein Kon¬ 
to. 

Transport Tycoon 

Wer bei den Transporteuren 
schnell zu Geld, Ruhm und son¬ 
stigen Annehmlichkeiten kom¬ 
men will, dem können folgende 
Tips von Thorsten Oelsner helfen. 
Ein Kredit, der Euer Budget auf 
das Dreifache steigert, reicht für 
den Anfang. Baut zuerst eine mit¬ 
telange bis lange Bahnverbindung 
zwischen zwei Industriestandor¬ 
ten. Öl und Kohle sind die geeig¬ 
netsten Frachten. Ein Kredit, der 
das Kapital in etwa verdoppelt, 
hilft, um in den ersten Jahren an¬ 
gemessen zu investieren. Je einen 
Doppelbahnhof an die Enden der 
Strecke, Lokschuppen dran, fer¬ 
tig. Zwei Züge mit je vier Wag¬ 
gons kaufen, am besten schnelle 
Züge mit geringen Betriebskosten, 
Fahrtroute einstellen, und ab 
geht’s. Ist die Verbindung doch 
länger geworden als geplant, baut 
man Ausweichstrecken in regel¬ 
mäßigen Abständen. Diese müs¬ 
sen mindestens sieben Kästchen 
lang sein, ansonsten paßt ein Zug 
mit fünf oder sechs Waggons gar 
nicht auf die Ausweichstrecke. 
Das Netz könnt Ihr nun langsam 
und vor allem vorsichtig erwei¬ 
tern, da sonst der Kuddelmuddel 

auf den Gleisen zu groß wird. Als 
Daumenregel gilt in etwa: sechs 
Züge auf einer Strecke: dreifach 
Ausweichstellen; acht Züge auf 
einer Strecke: vierfach Aus¬ 
weichstellen usw. 
Baut Ihr im späteren Verlauf des 
Spiels, was unumgänglich ist, sehr 
lange Verbindungen, könnt Ihr 

eine Auweichstelle weglassen. 
Also sechs Züge: zweifach; acht 
Züge dreifach u.s.w. Ebenso ist es 
möglich, die Strecke durchgehend 
zweifach und an den Knoten¬ 
punkten drei- oder vierfach aus¬ 
zubauen. Signale sind somit das 
A und O des kompletten Bahn¬ 
netzes. Am besten, man plaziert 
sie immer an den Enden der Aus¬ 
weichstellen, um alles unter Kon¬ 
trolle zu haben. Aber nicht über¬ 
treiben! Wird das Gesamtnetz zu 
komplex, findet Ihr irgendwann 
einen Zug mit Route AB im Bahn¬ 
hof X wieder, der am anderen 
Ende der Welt liegt. Das hat zu 
hohe Betriebskosten, Gewinn- und 
Zeitverluste zur Folge. Manche 
Wirtschaftssysteme können als 
Ringbahn angelegt werden, in der 
die Züge alle in eine Richtug fah¬ 
ren. Zum Beispiel Eisenerzberg¬ 
werk, Stahlwalzwerk, Fabrik. Pas¬ 
sagiere und Post bringen keine 
großen Gewinne, selbst nicht auf 
langen Strecken, aber sie fördern 
das Wachstum einer Stadt enorm. 
Um das Durcheinander zu ver¬ 
mindern oder komplett zu ver¬ 
meiden, sei auch noch geraten, ne¬ 
ben bzw. in der Nähe jeder Hal¬ 
testelle ein Depot zu plazieren. 
Bussysteme bringen nicht viel 
Geld, haben aber dennoch großen 
Nutzen. Großstädte, die Ihr als 
Firmensitz benutzen solltet, pro¬ 
fitieren von einem guten Busnetz 
am meisten. Die vielleicht etwas 
weiter entfernten Vororte und 
Dörfer könnt Ihr mit Bussen an 
die Stadt anbinden, jedoch nicht 
zu weit, sonst sinken die eh nied¬ 
rigen Gewinne noch mehr. Post- 

LKWs tragen ebenfalls nur einen 
kleinen Teil zum Ruhm bei, soll¬ 
ten aber nicht fehlen. Transport¬ 
lastwagen haben keinen effekti¬ 
ven Nutzen, außer wenn sie als 
Verbindungsmittel eingesetzt wer¬ 
den - z.B. wenn eine Fabrik nahe 
an einem Bahnhof oder Hafen 
liegt und Ihr keine direkte Ver¬ 

bindung hersteilen könnt. Setzt 
genau und ausschließlich an die¬ 
sen Stellen die LKWs als Trans¬ 
porter ein. Einen direkten Ge¬ 
winn bringen sie wie gesagt nicht, 
aber das transportierte Material 
macht dies dann an einer ande¬ 
ren Stelle doppelt und dreifach 
wieder wett. Viel Kleinvieh 
macht auch Mist, das heißt, daß 
eine große Fahrzeugarmada bei 
allen Straßennetzen den ge¬ 
wünschten Effekt bringt. 
Tunnel sind in der Regel hüge¬ 
ligen Serpentinen vorzuziehen. 
Sie sind zwar recht teuer, aber 
Züge und Fahrzeuge können 
Höchstgeschwindigkeit halten, 
während sie sich sonst bergauf, 
bergab, rechtsherum, linksherum 
durch die langsamen Serpentinen 
quälen müßten. Brücken sollten 
so schnell wie möglich gebaut 
werden, weil später die schnel¬ 

len Züge auf gerader Strecke zu 
stark abbremsen müßten. Also 
schon anno 1930 Vorbeugen! Die 
großen Gewinne macht Ihr dann 
mit Flughäfen in Eurer Großstadt, 
sie sollten von möglichst vielen 
Flugzeugen benutzt werden. Da 
Flugnetze jedoch eine teure An¬ 
gelegenheit sind, wartet Ihr, bis 
Ihr durch das Bahnsystem genug 
Geld gescheffelt habt. Schiffe 
lohnen sich nur als Fähren oder 
als Verbindung zweier weit ent¬ 
fernter Industriestandorte. Ge¬ 
nerell ist die Option „Voll Bela¬ 
den” an jeder Haltestelle einzu¬ 
schalten, um den Gewinn zu 
maximieren, es sei denn, die 
Stadt braucht eine halbe Ewig¬ 
keit (ab sechs Monate), um das 
Frachtsoll zu erfüllen. Wie schon 
gesagt: Belaßt das Fahrzeug auf 
Normalmodus. Die Wartung des 
Fuhrparks sollte anfangs auf etwa 
180 Tage eingestellt werden; spä¬ 
ter, wenn das Material ausgereift 
und qualitativ gut ist, reichen 220 
bis 260 Tage. Werbekampagnen 
in Städten schaden nie, das ein¬ 

zige, was mit Vorsicht zu ge¬ 
nießen ist, sind die Straßenbau¬ 
arbeiten, da Eure eigenen Rou¬ 
ten meistens davon betroffen sein 
werden. 
Angebote von Prototypen haben 
Vor- und Nachteile: Zum einen 
könnt Ihr schon vor der Konkur¬ 
renz ein neues, besseres Modell 
in das System einarbeiten. Ist das 
Modell wirklich ein größerer 
Schritt nach vorne, z.B. die Gres- 
ley A4, dann besitzt Ihr schon 
einmal einen Typen. Der große 
Nachteil von Prototypen ist ihre 
hohe Pannenanfälligkeit bei den 
ersten Einsätzen, diese verursa¬ 
chen dann mitunter kleinere War¬ 
teschlangen, was aber abseits ei¬ 
ner Hauptverkehrsader keinen in¬ 
teressiert. Als Schlußwort sei 
noch gesagt: Gar keine Verbin¬ 
dung ist besser als eine unlukra¬ 
tive. 

© 



SB Hi 
Komplettlösung 

Von Andreas Westmeier kommt 
Unterstützung für all diejenigen, 
die in echte Ekstase verfallen 
sind, weil sie bei Psygnosis’ Gru¬ 
sical nicht weiterkommen: 
Eine Info vorab: Im Lauf des 
Spiels trifft man häufig auf Geg¬ 
ner wie einen Minotaurus oder 
einen Drachen, vor denen man 
keine Angst haben, sondern 
draufhauen muß. Sie sind sogar 
ohne Waffe umzubringen! Al¬ 
lerdings gibt es einen Kontra¬ 
henten, der einen am Anfang im¬ 
mer wieder verfolgt. Ihm entzieht 
man sich durch Flucht, da man 
ihn nicht töten kann (sehr wich¬ 
tig, wenn man gerade Gegen¬ 
stände aufnehmen möchte). Geht 
man dann nochmals zu dem 
Platz, ist er verschwunden. 
In der Stadt angekommen, lau¬ 
fen wir geradeaus zu dem 
Mädchen, das in die Scheune ge¬ 
gangen ist. Daraufhin werden wir 
von unserem ersten Gegner auf¬ 
gegabelt (der nicht zu töten ist!). 
Er schleppt uns in die erste Fol¬ 
terkammer. Nachdem er uns zur 
Genüge malträtiert hat, befreien 
wir uns von den Fesseln. Nun 
geht es zu dem Abschnitt, wo die 
Trolle Unsinn treiben. Einer von 
ihnen schwingt sich in Euer Ge¬ 
sicht, und ein anderer stellt Euch 
ein Bein. Anschließend wenden 
wir uns nach links in den Raum, 
wo wir ein Schwert und eine Rü¬ 
stung vorfinden werden. Wir neh¬ 
men aber nur das Schwert, da die 
Rüstung ziemlich unbequem ist. 
Nun kann man, wenn man möch¬ 
te, erst einmal die ganzen Trolle 
umhauen (dies ist nicht nötig, um 
das Spiel zu schaffen). Als näch¬ 
stes bekommen wir einen Auf¬ 
trag von dem Mädchen in der 
Scheune, das seine Puppe wie¬ 
derhaben möchte. Also begeben 
wir uns in den Raum, wo der 
dicke Säufer sitzt. Wir hauen ihm 
ein paar über die Rübe und 
Schluß. Wenn wir jetzt die Trep¬ 
pe raufgehen, finden wir neben 
dem Tagebuch eine Puppe, die 
wir mitnehmen. Daraufhin ent¬ 
decken wir ein paar Treppenstu¬ 
fen höher ein Rezept, das uns in 
eine Ratte verwandeln kann. 
Aber zuerst geben wir dem 
Mädchen die Puppe zurück. Da¬ 

nach folgen wir ihm zur Ruine 
hinüber. Es öffnet den Dungeon, 
aber weil wir zu groß sind, kön¬ 
nen wir ihm nicht hineinfolgen. 
Der Dungeon ist zwar unwichtig, 
doch damit wir der Kleinen fol¬ 
gen können, begeben wir uns zu 
den Zutaten für das Rezept. 
Die erste finden wir in der Kir¬ 
che auf dem Boden - so eine Art 
Wurzel. Die zweite entdecken 
wir beim Shop am Anfang rechts. 
Der Wirt gibt uns einen Schlüs¬ 
sel, womit wir die Tür öffnen 
können. Im nächsten Raum geht 
alles blitzschnell: Wir gehen ein 
Stück nach links zum Schrank, 
wo sich unsere Ingredienz be¬ 
findet. Daraufhin wird die Tür 
eingeschlagen. Sofort rennen wir 
zum Faß und springen hinein. In 
einem günstigen Moment hüpfen 
wir heraus, rennen, so schnell wir 
können, nach draußen und dre¬ 
hen eine Runde, bis wir das Mon¬ 
ster losgeworden sind. Danach 
zurück zum Shop und die Zutat 
aus dem Schrank nehmen. Wenn 
wir rausgehen, steht mal wieder 
das Monster vor uns, das gerade 
die dritte Zutat pflückt. Nun heißt 
es erneut die Beine in die Hand 
nehmen. Sind wir den Gesellen 
endlich los, gehen wir zurück und 
schnappen uns den dritten Re¬ 
zeptteil (Blume), der jetzt im 
Gras liegt. 
Nachdem wir nun alle Zutaten 
besitzen, legen wir sie in die Ma¬ 
schine, und schon sind wir in eine 
Ratte verwandelt worden. Jetzt 
zur Kirche und in den Gang, in 
den wir nicht gepaßt haben. 
Wenn wir nach einem kleinen 
Spaziergang wieder auf normale 
Größe gewachsen sind, steigen 
wir die Treppe hinauf und 
schnappen uns das Schwert, das 

der alte Mann vor lauter Schreck 
fallen läßt. Als nächstes wandern 
wir zum Gasthaus gegenüber der 
Ruine, wo ein Mann von einem 
Drachen bedroht wird und un¬ 
sere Hilfe braucht. Ist das Un¬ 
getüm verjagt, bringen wir den 
Typen in den Shop, wo er eine 
alte Sage erzählt. Haben wir uns 
die Geschichte angehört (wir sol¬ 
len das Schwert in den Teich wer¬ 
fen), machen wir uns auf zu be¬ 
sagtem Gewässer. Vor diesem 
steht eine Steinplattform, auf die 
wir uns stellen und zum Ritter 
geschlagen werden. Jetzt gehen 
wir in das Häuschen, wo wir ei¬ 
nen motorstarken Besen ent¬ 
decken. Mit ihm fliegen wir zum 
Zauberer, der uns jetzt nicht mehr 
in einen Frosch verwandelt, son¬ 
dern uns die Aufgabe stellt, sei¬ 
ne Tochter bzw. Frau zu retten. 
Also machen wir uns auf den 
Weg und steigen rechts die Trep¬ 
pen hinunter, wo uns eine Statue 
aufhält. An dieser Stelle hilft uns 
der Besen weiter: immer stur 
durch, und irgendwann sind wir 
im nächsten Raum. Hier erwar¬ 
ten uns zwei Skelette, die wir mit 
den Fäusten fertigmachen. Dar¬ 
aufhin geht's Richtung Norden. 
In diesem Raum gehen wir nach 
rechts zum Drachen und rennen 
an ihm vorbei. Aber dann müs¬ 
sen wir aufpassen, denn bei der 
Treppe sind zwei Fallen aufge¬ 
baut (abspeichern!). Nachdem 
wir diese überquert haben, spa¬ 
zieren wir nach links in den 
Raum mit den zwei Skelettsär¬ 
gen. Der eine beherbergt tatsäch¬ 
lich einen Knochenmann, der an¬ 
dere eine Rüstung, mit der man 
sich ohne weiteres bewegen 
kann. Wenn wir sie uns ange¬ 
eignet haben, können wir uns eine 
Runde prügeln (ist aber nicht un¬ 
bedingt erforderlich): Wir ver¬ 
lassen den Raum in der Richtung, 
aus der wir gekommen sind, und 
gehen auf das Gitter zu. Es öff¬ 
net sich, und wir werden von 
oben überrascht! Mit Taste 7 oder 
9 löst man seine Hände von den 
Ketten, geht zum Gitter und haut 
die beiden Wachen nieder, was 
recht einfach ist. 
So, nun zurück. Als nächstes be¬ 
geben wir uns in den Raum, der 

dem gegenüberliegt, in dem der 
Kampf stattgefunden hat (an den 
Särgen vorbei und immer gera¬ 
deaus). Dort treffen wir auf ein 
kleines Monster, das uns den 
Auftrag gibt, den König aufzu¬ 
suchen. Zuvor dürfen wir aber 
nicht vergessen, vom Tisch das 
„Book of Magic” mitzunehmen! 
Nun rennen wir an den Spitzen 
vorbei und steigen dann die Trep¬ 
pe hinunter. Dort können wir uns 
erst mal erholen. Dann geht’s 
weiter treppab, wo wir ein Eben¬ 
bild von uns treffen, das uns an¬ 
greift. Wir schlagen so lange 
zurück, bis es endlich nachgibt. 
Nun sprechen wir mit dem Kö¬ 
nig, der uns die Erlaubnis gibt, 
den Dämon zu sehen. Aber be¬ 
vor wir ihm gegenübertreten, 
brauchen wir noch einen heiligen 
Gegenstand. Nichts leichter als 
das: Wir gehen - mit dem Buch! 
- zurück zur Kirche und heben 
das Gebetsbuch auf. Dann treten 
wir vor das Kloster, wo unser 
Held ein Gebet spricht. Darauf¬ 
hin wird uns das Tor geöffnet. 
Wir treten ein und nähern uns den 
beiden Mönchen, die gerade beim 
Beten sind. Wir nehmen den hei¬ 
ligen Knochen vom Tisch und 
sehen zu. daß wir Land gewin¬ 
nen. Nun schnell nach rechts ins 
nächste Bild und in die Grube fal¬ 
len lassen. Als nächstes besorgen 
wir uns den Super-Flammen-Tö- 
ter (oder ähnlich). Auf geht’s zu 
den Statuen, die hinter dem Teich 
auf dem Boden stehen. Wir stel¬ 
len uns in die Mitte und bekom¬ 
men dadurch unseren Super-Du- 
per-Knochen, mit dem wir alles 
toten können, was uns im Weg 
steht - sogar das braune Monster, 
das uns am Anfang immer ver¬ 
folgt hat. Mit dem Knochen keh¬ 
ren wir schnell zum Dungeon 
zurück, wo nun die Tür zum Dä¬ 
mon offensteht (abspeichern 
nicht vergessen!). 
So, und nun kommt das Finale: 
Wir steigen die Treppen hinun¬ 
ter, wo wir vom Dämon persön¬ 
lich empfangen werden. Wir set¬ 
zen uns mit ihm an den Tisch, 
worauf er den Knochen haben 
möchte und uns dafür ein schö¬ 
nes Weiterleben verspricht. Jetzt 
können wir entweder den Kno¬ 
chen ablegen und uns das erste 
Ende ansehen oder... genau, wir 
sollten den Bösewicht endlich 
ausschalten! Also aufgestanden 
und weggerannt! Daraufhin wird 
er sauer, verwandelt sich in ei¬ 
nen Drachen und nimmt auf der 
Stelle die Verfolgung auf. Wir, 
nicht faul, packen unseren Kno¬ 
chen und hauen ihn damit nach 
ca. 10 bis 20 Treffern endgültig 
um. Die Ekstase klingt ab, und 
es folgt der kurze Abspann. 

© 



Das Schwarze 
Auge 

Komplettlösung Teil 1 

Einen feinen Reiseführer durch 
Attics neueste Rollensaga lie¬ 
ferte Christian Giegerich, die 
Karten Andreas Dobrick. Na 
dann: bon voyage! 
Die Partyzusammenstellung: 
In der Party sollten sich ein 
Streuner, ein Elf, ein Magier und 
mindestens ein Krieger befin¬ 
den. Die restlichen beiden Hel¬ 
dentypen bleiben Euch überlas¬ 
sen. Die Werte der Charaktere 
sollten niemals Acht bei den gut¬ 
en Eigenschaften und nur drei¬ 
mal Sieben bei den schlechten 
betragen. Wenn Ihr aber noch 
Charaktere aus „DSA: Die 
Schicksalsklinge” parat habt, 
könnt Ihr diese verwenden. Nun 
denn: So lasset das Abenteuer 
beginnen! 
Allgemeine Tips und Tricks: 
- In Dungeons sollte der Streu¬ 
ner die Führung der Truppe 
übernehmen, in der Wildnis ein 
Krieger oder ein Elf. 
- Sollte das Geld einmal knapp 
werden, lohnt es sich, in ver¬ 
schiedenen Kneipen den Streu¬ 
ner falschspielen oder den Gauk¬ 
ler tanzen zu lassen. Taschen¬ 
diebstahl ist zu riskant: Wird 
man erwischt, muß der Bestoh¬ 
lene mit der ganzen Reisekasse 
entschädigt werden, damit er von 
einer Anzeige absieht. 
- Man sollte immer etwas Wir¬ 
selkraut, Belmart Blatt oder Tar- 
nele im Rucksack haben, damit 
ein Held bei Krankheit geheilt 
werden kann. 
- Hinweise über Nichtspieler¬ 
charaktere, Dungeons usw. be¬ 
finden sich im Anhang. 
- Magiebegabte sollten vor al¬ 
lem die Sprüche Fulmunicus 
Donnerkeil, Blitz, Hartes 
Schmelze, Foramen, Verwand¬ 
lung beenden und Balsam Sala- 
bunde beherrschen. 

In der Stadt 

Seit dem letzten Abenteuer in 
Thorwal, das unsere Helden 

(hoffentlich) erfolgreich be¬ 
standen haben, sind einige Mo¬ 
nate vergangen. Inzwischen ist 
der Salamanderstein, der den 
Frieden zwischen Zwergen und 
Elfen aufrechterhält, gestohlen 
worden, und es herrscht Krieg 
in Aventurien. Unsere Aufgabe 
ist es, den Stein wiederzube¬ 
schaffen und Imgramosch, ei¬ 
nem Zwergenbotschafter, wie¬ 
derzubringen, damit der Friede 
wieder hergestellt werden kann. 
Der Elf, der vor dem Tempel 
wartet, lädt uns zu einem Bier 
ein und erzählt uns die ganze 
Story, doch kaum hat er die 
Kneipe verlassen, spricht uns ein 
anderer Typ an, der uns für den 
Salamanderstein 1000 Dukaten 
zahlen will. Wir müssen diesen 
nur zu Vindaria Egelbronn in 
Lowangen bringen. 
Nun wird erst einmal eingekauft: 
Jeder bekommt ein paar Stiefel, 
jeder außer dem Magier eine Le¬ 
derrüstung und der Zauberer ei¬ 
nen Waffenrock. Die Waffen 
bleiben Euch überlassen. Sollte 
das Geld knapp werden, spielt 
in den Tavernen, um zu Knete 
zu kommen. Wird man beim 
Falschspielen erwischt, hat man 
die Taverne ein letztes Mal be¬ 
treten. Nachdem alle gut aus¬ 
gerüstet wurden, kauft man beim 
Krämer noch Decken oder 
Schlafsäcke, die vor Frostschä¬ 
den in der Nacht schützen, ein 
paar Dietriche (falls Ihr nicht 
schon welche habt), eine Brech¬ 
stange, eine Schaufel und 
Fackeln sowie etwas Zunder. 
Den Zunder und die Fackeln 
könnt Ihr Euch auch sparen, 
wenn der Magier den 2. Stab¬ 
zauber beherrscht. Beim Kräu¬ 
terhändler noch ein paar Kräu¬ 
ter erwerben (siehe Tips & 
Tricks) und das Städtchen ver¬ 
lassen. In Kämpfen zieht man 
sich nur zurück, wenn man ge¬ 
gen eine Übermacht kämpft, sehr 
schlecht dran ist oder keine Waf¬ 
fen im Gepäck hat. Bei einer 

Rast wird jeden Abend gejagt, 
nach Kräutern gesucht und Wa¬ 
chen eingeteilt, bevor man 
schläft. 
Wenn man einige Tage darauf 
in Gashok eintrudelt, übernach¬ 
tet man dort in einer Herberge. 
In der Nacht wird man von ei¬ 
nem Einbrecher überrascht, der 
den Helden Anweisungen gibt, 
nach der Axt Sternenschweif zu 
suchen, die aus dem Phextem- 
pel in Tiefhusen gestohlen wur¬ 
de. Am nächsten Tag wird die 
Reise nach Süden fortgesetzt. 
Kurz vor Lowangen treffen wir 
auf den Landstreicher Antharon, 
der uns gerne auf unserer Reise 
begleitet. Nun kann man im 
Osten des Nordlandes, im Fin¬ 
sterkamm, eine Höhle betreten. 
Der Eingang befindet sich in der 
nordwestlichsten Spitze des Fin¬ 
sterkammes. Um dort hinzu¬ 
kommen, muß man neue 
Strecken erkunden. 

In der Finsterkoppbinge 

Die Öffnung, durch die Ihr die 
Finsterkoppbinge erreicht habt, 
fällt hinter Euch ein: Die Grup¬ 
pe ist gefangen. (Man kommt 

natürlich auch durch die später 
erwähnte Zwergenstadt in die 
Binge.) Durch den Schacht ge¬ 
langt Ihr in Level 2. Hier igno¬ 
riert man das Lavaloch und be¬ 
gibt sich in den östlichen Raum 
(Position 2), wo man das Rad 
dreht. Nun wird noch per Fackel 
die Goldwand im Süden des 
Raumes abgebrannt, die Hände 
kann man an der bläulichen 
Wand wieder sauberkriegen. 
Steigt nun die Treppe im Osten 
hinauf in Level 3.2. Hier ist das 
Wasser, das vorher im Becken 
war, abgelassen, und man kann 
im Norden per Brechstange den 
Block aufbrechen, worauf man 
zwei Levels tiefer gelangt. In 
Level 1 begibt man sich zur Tru¬ 
he, in der sich das Lederzeug be¬ 
findet. Letzteres wird gleich an¬ 
gezogen, worauf sich der Durch¬ 
gang nach oben schließt. Nun 
kann man gefahrlos (vorausge¬ 
setzt, die Helden haben genug 
Mut!) die Lavaplatten überque¬ 
ren. Bei I befindet sich ein In- 
gerimm-Symbol, das durch das 
Benutzen einer Fackel geöffnet 
wird. Man trifft bei Position 1 
auf einen Golem, der uns gegen 
das Steinmedaillon, das eben- 

S~ Kaminschacht 
rv Truhe 
• * Behälter Q Ingerimr 
•' Lavakessel Symbol 

Golem 
^ = Wasserzufuhr 
2. s Lavaplatte 
3 —Truhe mit Lederzeug 

Öffnung © 
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GANOVEN EDDY -Lizensierte Vollversion- 
Eddy plant einen Raubzug. Er möchte ii 
Mationalmusem einsteigen und die dort aus- I 
gestellten wertvollen Schätze stehlen. Eddy I 
weiß, das das Gebäude nicht gut bewacht wird I 
und glaubt das dieser Einbruch zu einem I 
Kinderspiel wird. Wenn es da nicht dieses I 
Gerücht gäbe: Nachts soll es im National- I 
musem spucken. All das stimmt natürlich I 
nicht. Und deshalb ist Eddy auf der Hut, denn I 
jeder Fehler alamiert die Wächter. Schlüpfen I 
Sie in die Rolle von Eddy dem Ganoven und I 
beweisen Sie Ihre Schnelligkeit und Geschik- I 
klichkeit in dieser aufregendem Jump-And- I 
Run Vollversion mit excellenter Grafik und I 
Sound-Unterstützung. Zusätzlich befinden sich I 
die Shareware-Version von JACK JAZZ- I 
RABBIT und 30 Jump-And-Run Shareware- | 
Spiele auf dieser CD-ROM. 

- 100-8004 DM 19,95 

j HARRY HALLOWEEN 
m igee-Action-Shareware-Hit mit 256- I 

I Farbgrafik, digitalen Soundeffekten und tollen I 
| Animationen wird Ihnen den Atem rauben, | 

den Sie brauchen, um die Erdbevölkerung v< 
U dem schweren Los der Sklaverei zu bewahre) 
I Denselben Atem werden Sie sich auch i 
I weiteren 30 Shareware-Spielen wie z.B. Prince I 
I Of Persia, Der Patrizier, Desert Storni, I 
* Commander und vielen anderen mehr unter | 

• DOS und WINDOWS gut einteilen müssen. 

I 100-6010 DM 14,95 I 

ROBOT SPIELEPAKET 
T JUNIOR begann alles... Auf I 
;ware-CD-ROM finden Sie alle I 
i ROBOT: Die Verließe des 
- Der Weg durch die Wildnis - 

Insel der heiligen Prüfung - Operation Extra I 
TAX. Über 30 weitere Shareware-Spiele für I 
DOS und WINDOWS wie z.B. Raptor 1, I 
Hocus, Tubulär, F 18, Winrade, und viele I 
andere mehr ergänzen das ROBOT- Spiele- I 
vergnügen. 

100-6007 DM 14,95 

1 CD SUPER FLIGHT PACK 
I 350 MB Nonstop Action, Flugsimulationen, Weltraumabenteuer und Spielesimu- I 
I laiionen inklusiv der spielbaren Demo-Einstiegs Version von TIE FIGHTER warten I 

luf Ihren Einsatz ! Flugsimulatoren: MIRAMAR V.2.0 - CORNCOB 3D - ZONE [ 
I 66 - FALCON 3.0 - DESERT RAID. Weltraumspiele: GALACTIX 1.3 - GALACTIC | 
[ EMPIRES - DEEP SPACE DRIFTER - STAR GOOSE - ORB WARS - SPACE [ 
I MINER - XERIX STARFIRE 1.4 - MAYOR STRIKER - GALACTICA - SPACE I 
| JAMIEII - SOLARWINDS - STELLAR CONQUEST 2469 - XAP - KILO-BLASTER I 

- SECOND CONFLICT - SPACE WALLS EL Simulationen: FLUGSIMULATOR - | 
[ TENNIS-COACH - DERBY-STAR - FORD SIMULATOR - SAILING - JEEP - I 

AMERICA’S CUP - 3D-HELI - BOEING - 747 - FORD-SIMULATOR II - RUSSIAN I 
FRONTIER II - BLOOD SPORT - GOLDSTAR - YAB! - SPIDER PINBALL - | 
SANDSTORM 1.0 - FALCON 3.0 - PROTECT 2.0 - OIL BARON 1.0 

| 100-9950 DM 20,- 

Composition QUATTRO-PACK - Eine Auswahl von ca. 800 MB auf 4 CD-ROM ’s mit den aktuellsten Programmen aus der Shareware-TOP-10 Liste- 

ANWENDUNGEN - Ob Programme für den SPIELEN & LERNEN - Mit den auf ca. 200 
privaten Gebrauch wie CD-und Videoverwal- MB enthaltenen Spiel-und Lemprogrammen für 
tung,Kfz-Kostenberechnung,WIN-Marken, WIN- DOS und WINDOWS können unter anderem 
Logbuch üsw. oder WTN-Konto, Finanzbuch- .. 
haltung, WIN-Telefön u.v.a.m. für den geschäf 
tlichen Bereich, sowie der Graphic Workshop 
Bildbetrachtungs-und Bearbeitur- 

QUÄTTRQ-PÄCK 

mm- 

auch Kinder im Vorschulalter spielerisch auf die I 
Schule vorbereitet werden. Shareware-Program- 1 
me wie Budenberg-Lemspiele für Kinder, 

„ . . , , VK-Quiz - Verkehrsschilderquiz für VGA oder I 
Vielzahl von Grafiken im BMP-, PCX-, Dr.Gira’sLembox - 6 Lemprögramme für Deu- I 

GIF-und CDR- Format und viele andere Share- tsch und Mathematik für die Schulklassen 1-3 I 
wareProgramme auf über 200 MB bieten dem zeichnen sich dort besonders aus. Neben vielen I 
User ein außergewöhnliches Angebot an Anwen- weiteren Programmen befinden sich noch ein I 
düngen unter DOS und WINDOWS. nützlicher Vokabeltrainer und tolle Jump-And- I 
GRAFIK & SPIELE - Die CD-ROM mit dem Run Spiele auf dieser CD' 
großen Plus an Entspannung, Action, Strategie, UTILITIES & TOOLS - Diese einmalige Viel- 
Grafik und Sound bietet auf ca. 200 MB ab- zahl von Tools und Utilities sollte man sich nicht I 
wechslungsreiche Unterhaltung für die ganze entgehen lassen, denn ca. 200 MB Share- wäre- I 
Familie. Shareware-Programme für DOS und Programme werden Ihnen hilfreiche Dienste I 
WINDOWS aus dem Grafik-Bereich wie leisten. Die übersichtliche Aufteilung in DOS, I 
Graphic Workshop. Paint Shop Pro u.v.a.m., WINDOWS, Sound und Grafik vereinfacht Ihre | 
sowie eine riesige Ansammlung von Spielen mit Arbeit und garantiert Ihnen optimale Anwen¬ 
den Besten aus den Top-10 wie z.B. Hocus, düngen mit Programmen wie z.B. VGA Copy, 1 
Rabbit. Skat, Memory darf man sich eigentlich Copy, ARJ, Winzip, Hardisk-Tools, Sound- I 

' • • • ' i Utilities und Sound-Datei 1 nicht entgehen lassen. 

250-2000 

ie WAV, MOD. 

DM 29,95 

HOT GAMES 
Über 100 heiße Shareware-Spiele für DOS 
und WINDOWS voll Spannung, Action und 
Abenteuer werden Sie begeistern und zugleich 
fesseln. Electric-Body, Bio-Menace, Monster- 
bash, Blackstone sind nur wenige Beispiele. 
Doch HOT GAMES enthält nicht nur Spiele, 
sondern auch noch viele Zusatzprogramme 
wie Virenscan- und Clcanprogramme, Eti¬ 
ketten-, Kopier-, Text-und Malprogramme, die 
Ihnen viel Freude im Umgang mit dieser 
CD-ROM bereiten werden. 

100-4012 DM 29,95 

SUPER ARCADE GAMES 
30 Spiele der absoluten Spitzenklasse, i 
zahlreichen Share-Versionen der berühmten 
APOGEE-Games, bestechen vor allem durch 
Ihre Action und Spannung und machen diese 
Shareware-CD-ROM zu einem internationalen 

estseller. Duke Nukem 2, Commander Kcen, 
alloween Harry, Major Stryker, Raptor, Spear 

Destiny, Arctic Adventure, Hocuspokus, 
Word Rescue, Cosmos Adventure, Secret 
Agent und viele weitere Spiele werden Ihnen 
schlaflose Nächte voller Abenteuer vor dem 

bereiten. 

100-9126 59,95 

FLUGSIMULATOR PACK 
Neueste Flugsimulatoren und weitere Share¬ 
ware-Programme unter DOS und WINDOWS 

einer rasanten CD-ROM. 

100-9900 DM 10,- 

Außerdem im NMV-Programm: 
Around The Sound - Cool Games - Cool School Tools - The 

Business Collection - Top Tools - Fax & Fon - Clipattraction - OS/2 
V2.0,2.1 & 2.11 Support - OS/2 - Hobby Time - Windows Super 

Hits - Graphic Performance - Excellent Images - The Best Of 
Animation & Demos • Morphantastu: - Top 10 Games - Especially 
Business All For Windows Volume I - All For Windows Volume II 

Win* Dos Top Mix - CAD Support - Mega Fonts - Super Grafik 
Selection - DTP Total - Zurück Zur Natur - Grafik Workshop - 

Multimedia Explosion - Wissen Ist Macht - Chronik - Game Access 
- Bonaparte - 1483 Anno Domini - Der Hanseat - Magister Magicus 
- The Gambier - Billy The Kid - Game Revolution - Game Power 

Amigtt - Grafik Perfekt Amiga - Geschäftliches - Alles In Ordnung - 
World Of Sports - Morph, Morph, Morph - My Car - Giga Window s 

- Ultra Utilities - Printworks - 10.000 Cliparts - 5.000 Cliparts - 
5.000 Cliparts II - 5.000 Cliparts LH - Amazing Cliparts - u.v.m. 

Für detailierte Angaben fordern Sie unsere INFO an! 

NOVA MEDIA VERLAG GmbH 
Letmather Straße 28 58644 Iserlohn 

Tel. 02371/9583-0 Fax 02371/9583-20 



Auch beim Ullstein Verlag 
ist das multimediale Zeit¬ 
alter angebrochen: Das 
„Guinness Multimedia 
CD-ROM der Rekorde” 
bringt die skurrilsten Su¬ 
perlative der Welt nun un¬ 
ter „Windows” in SVGA- 
Grafik auf den PC-Moni- 
tor. 
Genau wie in der gedruck¬ 

ten Version warten über 

5.000 gut katalogisierte 

Glanzleistungen aus den 

Bereichen Natur, Mensch 

und Technik; hier aller¬ 

dings samt 30 Videoclips, 

600 Fotos und einer (nicht 

allzu flinken) Suchoption. 

Das 99 Märker teure Digi- 

Lexikon ist auch in einer 

Mae-Version erhältlich, 

der Buchhandel findet es 

unter den ISBN-Nummem 

3-550-08902-3 (PC) bzw. 

3-550-08905-8 (Mac). 

menarbeit zwischen Forte und 

der Kopin Corporation. Wer 

bereits so ein Virtual Reality- 

Gerät geordert hat, bekommt 

die neue Version ohne Auf- 

i preis. Schön, was? 

Zwar haben wir Euch den 
„VFX1” von Forte bzw. 
Pearl Agency bereits im No¬ 
vember vorgestellt, doch 
wird der neue Cyber-Helm 
nun erst im Februar ausge¬ 
liefert - dafür in verbesser¬ 
ter Version! 
Statt der angekündigten 320 x 

200 VGA-Pixel wird der etwa 

ein Kilo schwere und rund 

2.000 Mark teure Datenhut 

nun mit einer 64Öer-Auflö¬ 

sung arbeiten - ein Ergebnis 

der neu angeleierten Zusarn- 

SECAM, Videotext gibt’s auch, und wer 

noch eine Dolby-Surround-Anlage dranhängt, 

meint wirklich im Kino zu sitzen. Michael 

und andere Millionäre wenden sich bei In¬ 

teresse an: 

Video Service Piller 
Weiherweg 94 

80997 München 
Tel.: 089/1418308 
Fax: 089/1404699 

Wer wahre Größe auch beim Fernsehen 
bzw. dem Spielen über TV-Schirm sucht, 
braucht 11.200 Mark, ein bißchen Platz in 
der guten Stube - und einen Videopro¬ 
jektor von Seleco. 
Der italienische Hersteller produziert solche 

Mega-TVs bereits seit 1974, das brandneue 

Modell nennt sich Seleco S VT 180 CME und 

wirft das Programm bis zu einer (einstellba¬ 

ren) Bilddiagonale von 6,35 Metern an eine 

Lein- oder Zimmerwand. Gesteuert wird die¬ 

ser 3-Röhren-Projektor wie eine ganz ge¬ 

wöhnliche Glotze über Fernbedienung, und 

natürlich lassen sich an das kabel- und sa¬ 

tellitentaugliche Stereo-Gerät auch Videore¬ 

corder, Laserdiscplaver, CD-i oder Spiel¬ 

konsolen betreiben. Unterstützt werden zu¬ 

dem die Fernsehnormen PAL, NTSC und 

Cocktail: 

Multimedia-News 3 

Games im Test: 

US Navy Fighters 4 

Virtuoso 6 

Creature Shock 7 

Under A Killing Moon 8 

Noctropolis 9 

Little Big Adventure 10 

Kyrandia 3 11 

Dragon Lore 12 

RanTrainer 13 

CD-Update: 

Umsetzungen 

Thema mehr. Das leitfähige Beschichtungs¬ 

system hält zudem elektrostatische Felder und 

damit Hausstaub fern, wobei eine spezielle 

Glaslegierung die Erkennbarkeit in hellen Räu¬ 

men verbessert, ohne dadurch die Farben zu 

verfälschen, Wenn Ihr also im Fachhandel 

nach einem Nachrüst-Filter fragt, dann er- 

kundigt Euch am besten gleich nach einem 

entsprechend ausgerüsteten Modell. 

Habt Ihr am Monitor gespart und deshalb 
kein strahlungsarmes und entspiegeltes Mo¬ 
dell? Dann hilft nur noch der Augenarzt - 
oder ein gläserner Bildschirmfilter von Fla- 
begs, der den elektrischen Wechselfeldern 
eine Abfuhr erteilt. 
So eine beidseitig beschichtete Scheibe gibt es 

ab 100 Märkern, dann sind auch störende Re¬ 

flexionen und ekliges Bildschirmllimmem kein 



Lange hat man nichts mehr von Brent Iverson, dem Vater des Heli-Klassi- 

kers „LHX Attack Chopper”, gehört, jetzt war die Zeit reif für ein luftiges 

Comeback - mit einer schicken CD-Simulation, die nicht nur durch ihr bri¬ 

santes Polit-Szenario besticht! 

Übers Heck aufs Deck 

Hammer und Sichel zurückholen 
will. Ein Fall für die Weltpolizei 
USA, welche umgehend ihre Flot¬ 
te ins Schwarze Meer beordern - 
ein Fall für den Spieler, den Elec¬ 
tronic Arts als Pilot auf dem Flug¬ 
zeugträger „Eisenhower” statio¬ 
niert hat... 
Folgerichtig muß in der ersten der 
insgesamt rund 50 Missionen Jel¬ 
zins Aeroflot-Maschine sicher 
nach Odessa geleitet werden, spä¬ 
ter hält die Kampagne dann noch 
Patrouillenflüge, Strafaktionen ge¬ 
gen feindliche Kriegsschiffe oder 
das gezielte Abfangen von Ver¬ 
sorgungstransportern bereit. Vor 
jedem Einsatz legt der Flotten¬ 
kommandant in einem ausführli¬ 
chen Video-Briefing die Hinter¬ 
gründe der jeweiligen Operation 
dar, dann bekommt der Spieler ei¬ 
nen von fünf Fliegern zugewiesen 
bzw. darf ihn sich selbst aussu¬ 
chen. Da sich die F-14, F-22, A- 
7E, F/A-18, der Starfighter und 
die russische SU-33 auch wirklich 
im Flugverhalten voneinander un¬ 
terscheiden, ist für Abwechslung 
gesorgt. Das gilt auch für die Wahl 

der Waffen: Von der Bord¬ 
kanone über Standard- 

Sidewinder bis hin zu 
Harpoon-Raketen 
oder Mavericks gibt’s 

Eine ähnliche Ausgangssituation 
gab es ja tatsächlich schon mal: 
Der russische Präsident Boris Jel¬ 
zin sitzt in der Patsche, denn ewig 
gestrige Altkommunisten 
haben Teile des Militärs 
unter ihre Kontrolle 
gebracht, um das 
alte Sowjetre¬ 
gime wieder 
ans Ru¬ 
der zu 

hieven. Anläßlich seines Besuchs 
in der Ukraine soll ein Attentat 
auf Jelzin verübt werden, in des¬ 

sen Folge man 
dann gleich 

die ganze 
Region 
wieder 
unter 



Es steht der Jäger auf dem 

Flugzeugträger 

so ziemlich alles, was nicht nur an Sil¬ 
vester für Feuerwerk sorgt. 
Im Cockpit wartet dann ein kleiner 
Schock, denn bis auf das HUD schei¬ 
nen sämtliche Instrumente zu fehlen. 
Der Ausblick aufs Deck des Flug¬ 
zeugträgers ist ja ganz nett, aber Ra- 
darscreen, Zielerfassung oder Strö¬ 
mungsmesser hatte man bisher ei¬ 
gentlich immer für nicht ganz 
unwichtiges Zubehör eines solchen 
Stahlvogels gehalten - und der Start¬ 
offizier wedelt schon das Signal zum 
Abheben?! Keine Sorge, alle Arma¬ 
turen lassen sich auf Knopfdruck zu¬ 
schalten, und in besonders kniffligen 
oder lästigen Situationen (wie etwa 
dem Navigieren zu bestimmten Weg¬ 
punkten oder einer Landung bei Wind¬ 
stärke 10) kann der Steuerknüppel ver¬ 
trauensvoll an einen zuverlässigen 
Autopiloten abgegeben werden. 
Daneben hat man bei den meisten 

Einsätzen ja noch einen gehorsamen 
Wingman zur Seite, der via knappe 
Makros befehligt werden kann und 
gerne mal den einen oder anderen 
Feind selbständig aufs Korn nimmt. 
Nach der glücklichen Heimkehr wer¬ 
den die tapferen Helden anläßlich ei¬ 
ner weiteren Video-Besprechung mit 
Orden dekoriert, während Versager 
hier die möglichen Ursachen ihres 
Mißerfolgs analysieren. Eine davon 
könnte mangelnde Vorbereitung sein, 
zumal man erst in den Einzelmissionen 
solche Feinheiten wie Starts, Landun¬ 
gen, Spins, Feinderfassung etc. einüben 
sollte, ehe man sich an die große Kam¬ 
pagne wagt. Wer auch dabei stets ins 
Trudeln gerät, schraubt eben ein 
bißchen an den Optionen: Mit verein¬ 
fachtem Flugverhalten, höherer Tref¬ 
fergenauigkeit, unendlicher Munition 
oder gar Unverwundbarkeit wird jeder 
Ausflug zum Spaziergang. Umgekehrt 
greifen austrainierte Windhunde sicher 
mit Freude bei dem eingebauten Edi¬ 
tor zu, um sich Feindflüge mit höherem 
Schwierigkeitsgrad zu stricken. 
Nun ist die Zeit ja seit „LHX Attack 
Chopper” nicht stehengeblieben, und 

ter SVGA wirklich flüssig animiert. 
Auch der Sound dröhnt satt aus den 
Boxen, bei der deutschen Version so¬ 
gar samt übersetzter Sprachausgabe. 
Die stets zur Situation passende Mu¬ 
sikbegleitung kann sich ebenfalls hören 
lassen, und \yas das Handling betrifft, 
findet nahezu jeder Stick Unterstüt¬ 
zung - wer hier nur mit der Tastatur 
fliegt, ist selber schuld. 
Warum also hat es nicht für einen Hit 
gereicht? Nun, beispielsweise deshalb, 
weil das zunächst instrumentenlose 
Cockpit nervt und die aufrufbaren 
Windows sich nicht frei positionieren 
lassen, so daß man manchmal vor lau¬ 
ter Fenstern die Luft drumherum nicht 
mehr sieht. Zudem geht das actionrei¬ 
che Gameplay hier weitgehend auf Ko¬ 
sten des fliegerischen Realismus, wes¬ 
halb sich U.S. Navy Fighters unter dem 
Strich nicht mit einer Simulation wie 
etwa „F-14 Fleet Defender” messen 
kann. Gelegenheitspiloten mit Bal¬ 
lerambitionen sind bei Electronic Arts’ 
Luftmatrosen also bestens aufgehoben; 
eingefleischte Puristen werden aber 
nach wie vor im Sortiment von Micro- 
Prose eher fündig, (mic) 

auch Designer Brent Iverson hat die 
letzten Jahre nicht hinter dem Mond 
verbracht - mit dem Ergebnis, daß sein 
neues Baby mit einer sehr plastischen 
3D-Grafik aufwartet, deren Flugzeug¬ 
träger, Maschinen, Wolkendecken und 
Wasseroberfläche unter VGA und 
SVGA gleichermaßen lebensecht aus- 
sehen. Das einzige Manko dabei: Über 
Land tauchen streckenweise leider 
kaum Texturen auf, wodurch die Zie¬ 
le manchmal etwas „aufgeklebt” wir¬ 
ken. Davon abgesehen ist die Optik 
aber wirklich prächtig, mit allen Details 
allerdings erst auf einem Pentium un- 

U.S. Navy Fighters 
(Electronic Arts) 

GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: Variabel 
Preis: ca. 120 - DM 

Standbilder gibt’s schon auf 
einem 386er mit 4 MB, ein 486 
DX/2 66 mit 8 MB bringt Bewe¬ 
gung unter VGA, und mit ei¬ 
nem Pentium hebt Ihr in voller 
SVGA-Qualität ab. 

Super VGA Soundblaster 

Ui, wie schick, da brennt kne MiG! 
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gorie Denksport. Mehr als stän¬ 
diges Ballern und das Finden 
des Ausgangsschlüssels wird 
also nicht verlangt, und auch die 
hin und wieder erscheinenden 
Extrabehälter offenbaren nach 
Beschuß nur Altbekanntes: 
Sammelicons für Automapping, 
Bewegungsscanner, Smart- 
bombs und Powerups oder un- 

Strandabschnitt) abgesehen, 
überzeugt die leicht ruckelnde 
3D-Umgebung mit hübschen 
Details wie etwa den an Unter¬ 
wasser-Fenstern vorbei¬ 
schwimmenden Fischen. Rocky 
und seine gerenderten Feinde 
wurden ebenfalls gut in Szene 
gesetzt, desgleichen die Sound¬ 
kulisse. Also solides Action- 

Zu früh gefreut, denn 
letztlich spielt sich Vir- 
tuoso nicht viel anders 

als z.B. „The Hidden Below” 
oder andere „Duum”-Klone 
auch. Die Innovation erschöpft 
sich im digitalisierten Haupt¬ 
darsteller und der Perspektive, 
aus dem seine Schlachten zu 
sehen sind: Der Spieler läuft 
quasi immer einen Schritt hin¬ 
ter seinem Alter ego her. An 
besonders verwinkelten Stellen 
geht das zwar auf Kosten der 
Übersicht, hat jedoch den Vor¬ 
teil, daß man hier vorsichtig 

um Ecken linsen und eventuell 
dahinter hausende Monster mit 
einem Überraschungsangriff 
pulverisieren kann. 
Mit den virtuosen Handlungs¬ 
möglichkeiten eines „System 
Shock” kann unser Rockstar 
aber noch lange nicht mithalten, 
denn das Hinauf- und Hinun¬ 
terschauen bleibt ihm ebenso 
verwehrt wie das Kriechen oder 
Springen. Auch bei den Kno¬ 
belelementen waren die Elite- 
Programmierer knausrig, im di¬ 
rekten Vergleich fällt da selbst 
„Hell on Earth” unter die Kate¬ 

begrenzt munitionierte Lenkra¬ 
keten, Plasma- und Laserkano¬ 
nen in mehreren Ausbaustufen. 
Das Design der drei anwählba¬ 
ren und aus je acht Levels be¬ 
stehenden Schauplätze sprüht 
ebenfalls nicht gerade vor Ein¬ 
fallsreichtum. So wird in den 
„Mars”-Dungeons halt dicken 
Walker-Robbis und Fleder¬ 
mäusen der Scheitel gezogen, 
das „Marine”-Szenario bietet 
gestrandete Seeschlangen oder 
Cyborgs auf, und die 
Schneemänner im „Haunted 
House” sehen zwar witzig aus, 
sind aber keine Spur intelli¬ 
genter als ihre warmblütigen 
Kollegen. Trotzdem kann man 
über die Spielbarkeit an sich 
nicht meckern - der Energie¬ 
vorrat hält eine ganze Weile 
vor, statt unfairer Stellen gibt’s 
abwechslungsreiche Gegner¬ 
formationen, und nach dem Be¬ 
enden eines Levels darf abge¬ 
speichert werden. 
Optisch hält sich Virtuoso 
wacker über dem Durchschnitt, 
denn von wenigen Ausrut¬ 
schern (wie dem grellgelben 

Handwerk - der eigentlich vor¬ 
gesehene Preis für besondere 
Originalität bleibt dagegen nach 
wie vor im Jackpot, (rl) 

Virtuoso 
(Elite) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 99,- DM 

Soundblaster 

Dt. Anleitung 

Wer gern monstergefüllte 3D-Dungeons 
leerballert, ist mittlerweile ja für jedes 
Fünkchen Abwechslung dankbar - und ein 
langhaariger Action-Rocker als Held klingt 
doch schon recht originell, oder? 

'Boomt' 

Etwas einfallslose 3D-Metzelei 
mit ordentlichem Gameplay. 

Das Baller-Konzert geht über 
486er-Bühnen. 

VGA Pro Audio 

HD: 3 MB Roland 

RAM: 4 MB General Midi 

Dt. Screen Maus 
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Große Erwartungen bergen große 
Enttäuschungen: Die ersten Runden 
vor Virgins heiß ersehntem SF- 
Präsentationsspektakel auf zwei CDs 
sorgten für lange Gesichter in der 
Redaktion - sollte diese Zukunft gar 
von gestern sein? Keine Sorge, ganz so 

schlimm sollte es dann 

doch nicht werden. 

Allerdings wirken die Raum¬ 

flüge dieser Actionmixtur auf¬ 

gesetzt und die eingeschobe¬ 

nen Ballersequenzen im „Op¬ 

eration Index’'-Stil überflüssig, 

wirklich überzeugen können 

eigentlich nur die (vorberech¬ 

neten) Märsche, z.B. durch die 

Eingeweide eines lebenden 

Alienasteroiden - aber so was 

kennt man inzwischen halt 

schon verdoomt gut... 

Prinzipiell ist Creature Shock 

ein Multimedia-Cocktail ä la 

„Rebel Assault”, bei dem sich 

optisch an „Total Eclipse” vom 

3DO angelehnte Flugszenen 

mit Zwischensequenzen und 

Baller-Wanderungen abwech- 

scln. Und wenn man dann mit 

gezückter Knarre bzw. Smart¬ 

bomb durch sich hin und wie¬ 

der verzweigende Labyrinthe 

schleicht, die an den Wänden 

hängenden Medizinschränke 

um frische Lebensenergie, ei¬ 

nen Laserkühler oder sonstige 

Extras erleichtert und alle Au¬ 

genblicke ein neues, der meist 

wirklich schick gestalteten 

Monster pulverisiert; dann 

kommt auch durchaus so was 

wie Laune auf - schon weil es 

gar nicht so einfach ist, den 

wunden Punkt der Biester oft 

genug zu treffen. Bloß kann 

das doch nicht alles gewesen 

sein, oder? Doch, es kann. 

Tatsächlich hätte man sich von 

den Argonauten um Jez San 

schon etwas mehr erwartet, im¬ 

merhin haben die Jungs Mitte 

der Achtziger mit den beiden 

„Starglider’-Spielen einst 

Maßstäbe gesetzt. Hier wurde 

aber mehr der bestehende CD- 

Lundus geplündert, weshalb 

selbst die an sich durchaus 

hübschen Zwischensequenzen 

kaum echte Begeisterung her- 

vorrufen. Grafisch sieht vieles 

aus wie eine grobpixelige Ver¬ 

sion von „Microcosm 2”, al¬ 

lerdings mit zumeist beein¬ 

druckenden Animationen gar¬ 

niert. Der Höhepunkt ist 

eindeutig der Sound mit seinen 

atmosphärischen Musik¬ 

stücken, den schockierenden 

Effekten und der Sprachaus- 

gabe, wo u.a. Robert Redfords 

Synchronsprecher zu Wort 

kommt. Kein Wunder, wenn 

da Standard-Soundblaster gar 

nicht mehr unterstützt werden 

und es zumindest die Pro-Ver¬ 

sion sein muß. 

Ohgottohgottohgott. 

Das Gamedesign ist aber wie minimalistischen Maussteue- 

gesagt von der eher haus- rung durch eine minimalisti- 

backenen Art, Features wie sehe Story (Held rettet 

mehrere Wege, automatisches Mädchen/Erde) quälen muß. 

Speichern des zuletzt erreich¬ 

ten Levels oder Schuß- und 

Zeitstatistiken vermögen den 

Braten auch nicht mehr fett zu 

machen. Schon gar nicht, wenn 

man sich dafür mit einer 

Creature Shock 
(Argonaut/V irgin) 

GRAEIK 

SOUND 

STEG ER l NG 
MOTIVATION 

Nach dem Schock erst einen KalTe 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 99,- DM 

Soundblaster Pro/16 | 

Dt. Anleitung 

Multimedialer Action-Mix ohne 

roten Faden. 

Ein 486er mit Doublespeed CD- 

ROM ist ideal, auf Singlespeed- 

Laufwerken wird’s ruckeliger, 

aber teilweise auch einfacher. 

VGA Pro Audio 

HD: 5-14 MB Roland 

RAM: 4MB General Midi 

j Dt. Screen Maus 

—
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W ^ rei Jahre ließen die 

1 Access-Programmie- 

rer ihren abgewrack¬ 

ten Schnüffler aus „Mean 

Streets” und „Martian Memo¬ 

randum” wtirten. ehe sie ihm 

einen neuen Fall an vertrauten: 

Im vom dritten Weltkrieg ra¬ 

dioaktiv verseuchten San Fran¬ 

cisco des Jahres 2024 treiben 

sich überwiegend Mutanten, 

Sektierer und Verbrecher her¬ 

um, was Tex Murphy nur recht 

sein kann - denn wenn die 

Frau durchgebrannt, das Tele¬ 

fon gesperrt und der Whisky 

alle ist, dürfte die erfreuliche 

Auftragslage zu den letzten 

Freuden zählen, die einem De¬ 

tektiv bleiben... 

Nicht minder erfreulich ist die 

Maussteuerung, welche der 

Spürnase viel Bewegungsfrei¬ 

heit in den detailliert gestalteten 

3D-Räumen ermöglicht, wo 

man mittels zusätzlicher Key¬ 

board-Befehle den Blick in ver¬ 

schiedene Winkel schweifen 

lassen kann. Soll Tex aktiv wer¬ 

den, wird auf den Interaktiv- 

Modus umgeklickt und dann 

via wandelbaren Cursor unter¬ 

sucht, geöffnet, genom¬ 

men und bewegt. Dazu kom¬ 

men englische Multiple-choice- 

Sehwätzchen, auf Wünsch mit 

deutschen Untertiteln. Der Spiel¬ 

fortschritt wird in Punkten an¬ 

gezeigt, die man in der Not 

auch gegen Tips eintauschen 

kann; schließlich ist ein Tag: 

dieses einwöchigen Compu¬ 

terkrimis erst zu Ende, wenn 

wirklich alles erledigt wurde. 

Den Feierabend erkennt man 

daran, daß auf der Übersichts¬ 

karte, wo sonst komfortabel 

alle bis dato «rätselten Loca¬ 

tions angesteuert werden, nur 

noch das heimatliche Büro als 

Ziel anwählbar ist. 

Dank namhafter Schauspieler : 

(wie z.B. Margot Kidder) 

und den anwählbaren Per¬ 

spektiven der feinen SVGA- 

Grafik ist das akustisch cool 

untermalte Detektivabenteuer 

eine atmosphärisch dichte An¬ 

gelegenheit, die zudem von 

der USK ab sechs Jahren frei¬ 

gegeben wurde. Doch hat der 

ruckeifrei. Auch sollte man __ 

bei seinen Ermittlungen ein 

zartes Händchen an den Tag 

bzw. die Maus legen, sonst Trotzdem: Wer auf selbstiro- 

schiägt sieh der Held die nische Machos im Stil eines 

Spürnase schon an der ei ge- Philip Marlowe steht, wird mit 

nen Bürotür blutig. Bei der Tex Murphy sicher Unterhalt- 
Spurensicherung ist ebenfalls same Stunden erleben! (ms) 

des öfteren Filigranklicken ge¬ 

fragt, und die Rätsel hätten ge¬ 

trost etwas knackiger ausfallen 

dürfen - die Hilfsfunktion und 

die vorgespeicherten Save¬ 

games machen das interaktive 

Movie dann quasi zum Kurz¬ 

film. 

Under 
a Killing Moon 

(Access) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ea. 149- DM 

Soundblaster 

Pro Audio 

Roland 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung 

Was darf man von einem interaktiven Krimi 
erwarten, der auf stolzen vier CDs daher¬ 
kommt? Digi-Videos und Sprachausgabe en 
masse, klar - aber eben auch ein eher unwill¬ 
kommenes Comeback als Discjockey! Keine leine Gegend 

Was zahlt man hier Miete! 

Interaktiver Krimi für geduldige 

Spürnasen mit einer flotten PC- 

Detektei. 

Das Minimalequipment (ein 386 

DX mit 25 MHz) ist ein Fall für 

Masochisten! 

Ach, die Mutanten sind die Guten! 
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Die Story handelt von 

den Superhelden und 

Superschurken der 

morbiden Stadt Noctropolis und 

erinnert stark an die von einem 

eher jugendlichen Publikum be¬ 

vorzugten Bildergeschichten 

um die Spinne, Batman & Co. 

Zumal auch der Spieler hier ei¬ 

nen solchen Comicfan verkör¬ 

pert, der durch allzu heftiges 

Schmökern in die hiesige Phan¬ 

tasiewelt gebeamt wird Dort 

muß Peter Grey erfahren, daß 

sein 1 leid „Darksheer” in Ren¬ 

te gegangen ist und die gelieb¬ 

te Partnerin „Stiletto” sich selbst 

dem Al lohöl und die Stadt den 

Gangstem überlassen hat. Kurz¬ 

um, es wird ein Nachfolger ge¬ 

sucht, der mit Hilfe der kurven¬ 

reichen Amazone wieder für 

Recht und Ordnung sorgt. 

Im Zuge dieser Aufgabe befolgt 

der graue Peter genreübliche 

Befehle wie „Nimm” oder 

heit mit der spannungsgela¬ 

denen Story noch die düstersten 

Stellen im schattigen Noctro¬ 

polis! (md) 

ges falsches Wort können genii- In den stimmungsvoll düster 

gen, um fortan ein toter Held zu gestalteten Straßen und Häu- 

sein. Darüber hinaus erschwe- sern von Noctropolis sind zu- 

ren allerlei Echtzeit-Aktionen dem oft adlerscharfe Helden¬ 

den Schurkenkehraus; etwa äugen gefragt, ansonsten bleibt 

wenn Peter von einem Vampir so mancher der teils mikro- 

angeknabbeit wird und dann in skopisch kleinen Gegenstände 

Rekordzeit die Heilung auf- unentdeckt. Und das wäre 

treibendarf-während ihm eine schade, kann man doch von 

Stoppuhr die unerbittlich ver- den wunderbaren Pastell-Bil- 

rinnende Lebenszeit vor Augen dein des Spiels gar nicht genug 

hält... bekommen. Auch die Musik 

(unter MIDI sogar in Stereo) 

trägt zu einer dichten und leicht 

■ erotisch aufgeheizten Atmos- 

■ “as“' phäre bei, das Hauptverdienst 

WHBBf * '• I liegt da aber natürlich bei den 

| tadellos geschauspielerten und 

;VV §B fllll| komplett mit deutscher Sprach- 

5 j n , I|1 |M ausgabe gekrönten Videoani- 

W flPP^LlB mationen. Die Maussteuerung 

FAflHj fl dagegen ist schon gewöh- 

■ I nungsbedürftig und wird der 

. f I streckenweise geforderten Prä- 

^flW» fl zisionsarbeit nicht immer voll 

fglLgiy ; ttjjl ■ gerecht. 

| r f f fl Aber wo viel Licht ist, muß 

eben auch ein wenig Schatten 

sein - und die vorzügliche 

iflKSittfliiim Präsentation erhellt in Tatein- 

Noctropolis 
(Electronic Arts) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,- DM 

Super VGA 1 Soundblaster 

Roland 

General Midi 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung 

Das neue Adventure von'Electronic Arts hat 
die schon etwas ältere Zielgruppe im Visier: 
Mit Video-Charakteren, feiner SVGA-Optik 
und einem Schuß Erotik soll der volljährige 
Abenteurer vor das CD-ROM gelockt werden. 

Interaktiver Abenteuerfilm voller 

morbider Erotik. 

Dem Superhelden genügt gar ein 

386er, ohne Maus und SVGA- 

Karte geht freilich nichts. 
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scher (aber manchmal etwas lai¬ 
enhaft vorgetragener) Sprach- 
ausgabe. Auch die Benützung 
ungewöhnlicher Transportmittel 
wie Drache, Müllwagen oder 
Snowboard gehört zu den Auf¬ 
gaben des heroischen Zopfträ¬ 
gers, der darüber hinaus mit ei¬ 
ner hochwichtigen Planetenkar¬ 
te und einer Art Bumerang-Ball 
zum Erreichen weit entfernter 
Gegenstände ausgestattet ist. 
So liebevoll die (Vektor-) Figu¬ 
ren auch animiert sind, so nett die 
SVGA-Umgebung auch gepin¬ 
selt ist und so stimmungsvoll die 
Soundtapete auch sein mag - daß 
nur automatisch und an be¬ 
stimmten Stellen gespeichert 
wird, fällt wegen der so erfor¬ 
derlichen Wiederholungen 
doch lästig; genau wie der Ver¬ 
lust eines Echtzeit-Kampfes 
aufgrund der teils ungünstig 
gewählten Iso-Perspektive. 
Andererseits: Wer knifflige 
Knobeleien, handfeste Fights, 
Spaß und Spannung in einem 
haben will, wird mit Kompro¬ 
missen leben müssen, denn die¬ 
se Kombination gibt's nun mal 
nur hier! (md) 

Die Flugdrachen-Patrouille 

Tritten und Hieben traktiert. 
Meist handelt es sich dabei um 
Elefanten, Soldaten oder Wäch¬ 
ter, die erstens mit einem Ei¬ 
genleben im Stil von „Ultima” 
ausgestattet sind und zweitens 
bei einer Niederlage nützliche 
Dinge wie Schlüssel, Geld, Me¬ 
dizin oder auch magische Kraft 
hinterlassen. 
Um all die herumstehenden Ki¬ 
sten, Klamotten oder Koffer 
näher untersuchen zu können, ist 
eine Zoomfunktion vorhanden; 
dazu kommen automatisch ab¬ 
laufende Unterhaltungen in deut- 

Was der französische sei, Festung etc.) fortzubewe- 
Starprogrammierer gen, stellt die Tastatur dem Hel- 
hier im Auftrag von den vier Möglichkeiten zur Ver- 

; Electronic Arts abgeliefert hat, fügung: Heimlich, Sportlich, 
ist nämlich eine Klasse für sich: Aggressiv und Normal. So kann 
Die abgedrehte Story entführt Twinsen bei Bedarf spurten, 
den Spieler auf den Planeten schleichen und in Deckung ge- 
Twinsun, wo einst drei Rassen in hen; sollte es zum Kampf kom- 
Frieden und Eintracht lebten - men, werden die Gegner mit 
die eleläntösen Grobos, die kar- 
nickelartigen Rabibunnies und 
die humanoiden Quetches. Doch ^ " L. jf 
dann kam eines unschönen Ta¬ 
ges der böse Dr. Funfrock und 
unterjochte mit Hilfe der Grobos 
die beiden anderen Völker. In 
der Haut eines Menschleins na- \ \ 
mens Twinsen soll man nun den " - J J c- 
ethnischen Konflikt beilegen. 
Das dürfte nur gelingen, indem v ^ 
der schurkische Dottore ding- « . Vi 
fest gemacht wird, was aben- 
teuer!iche Action bzw. ac¬ 
tionreiche Abenteuer in einem ff" C 
runden Dutzend voneinander B? • 
unabhängiger Kapitel mit sich ^ . *.1 
bringt. Um sich in den insge- llpy* 
samt 40 Locations (Labor, In- =v ; 

Little Big Adventure 
(Electronic Arts) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Weitwinkel. 

..und Nah¬ 

aufnahme 
Für Geübte 
Preis: ca. 119,- DM 

| Super VG~ 

Schiff ahoi! 

Ein Actionadventure in isometrischer 3D- 
Grafik von Frederick Raynal, dem Designer 
von „Alone in the Dark”, noch dazu eher lu¬ 
stig als gruselig - ja, darf denn das sein? 
Nein, das mußte sogar sein! 

Entzückendes Actionadventure 

mit viel Humor. 

Das kleine Abenteuer für große 

Rechner: Ein 486er muß es schon 

sein. 

VGA Pro Audio (16) | 

HD: 10 MB Roland (MT 32) j 

RAM: 4MB General Midi 

Dt. Screen Maus 

Dt. Anleitung Joystick 



GAMES 

IBBfrk as feine Rendering-In- 
CjWtro verrät, was die 

wSSSSr Fans der Vorgänger 
längst wissen: Malcolm, den 
örtlichen Hofnarren, Unruhe¬ 
stifter und Königsmörder in 
Personalunion, hat ein Karrie¬ 
reknick als Steinstatue auf die 
Müllhalde befördert. Dort wird 
er von einem Blitz zu neuen 
Schandtaten erweckt, die dies¬ 
mal dem Spieler obliegen - in 
Gestalt von Malcolm darf man 
sich an sich selbst bzw. seinen 
Ex-Helden Brandon und 
Zanthia rächen! 
Als Bösewicht vom Dienst ist 
man bei Kyrandias Bevölkerung 
freilich nicht sonderlich behebt, 
weshalb hier oft nur Lug & Trug 
weiterhelfen. Das zeigt schon der 
„Lie-O-Meter”, wo der Charak¬ 
ter des Narren je nach Situation 
von „nett” bis „lügt” eingestellt 
werden kann. Sein wahres 
Betätigungsfeld lügt, äh, liegt aber 
genrebedingt auch diesmal wie¬ 
der im Sammeln und Anwenden 
von Gegenständen; zudem müs¬ 
sen allerlei Einheimische verbal 
ausgequetscht werden. So ein¬ 
fach das alles von der Maus geht, 
so schwierig gestaltet sich nun 
teilweise die Lösung der nicht 
immer logischen Rätsel. Da sich 
zudem die eine oder andere 

sie den Spaß an einem sonst 
sehr gelungenen Adventure, 
dessen Witz nicht allein aus der 
originellen Rollenumkehrung 
kommt. Die alte Frische ist also 
dahin, aber insbesondere Ky- 
randia-Kenner werden auch am 
dritten Aufguß noch viel Freu¬ 
de haben, (ms) 

abgesehen von den |j|J 
tollen Zwischense- Jjf pr 
quenzen aber grafisch 
auch nicht spektakulä- »- jSLf 
rer als bei „Kyrandia pfMWi 
2” - warum also nur * 
auf CD? Etwa bloß V 
wegen der hübschen Musik und 
der deutsch untertitelten engli¬ 
schen Sprachausgabe? 
Und weil wir gerade beim 
Meckern sind: Die einblendba¬ 
re Iconleiste bremst oft den Be¬ 
wegungsdrang, mußte das sein? 
Warum ist das Inventory so ge¬ 
schrumpft? Weshalb muß Mal¬ 
colm gleich zu Beginn blind¬ 
lings im Müll wühlen, wäre es 
nicht sinnvoller, wichtige Ge¬ 
genstände am Screen sichtbar 
erscheinen zu lassen? Das mö¬ 
gen Peanuts sein, doch trüben 

Kyrandia 3 
(Westwood/Virgin) 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Auch Zanthia ist wieder da. 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 11.9,- DM 

Soundblaster 

Pro Audio 

General Midi 

Dt. Anleitung 

Bekanntlich ist nichts so erfolgreich wie der Erfolg, weshalb nian bei 
Westwood jährlich eine neue Folge der Adventure-Saga um das Mär¬ 
chenland Kyrandia vom Stapel läßt - neuerdings exklusiv auf CD. 

Spaßiges Fantasy-Abenteuer, be¬ 

sonders für Kenner der Vorgän¬ 

ger. 

Der Rachefeldzug kann ab einem 

386er über die Bühne gehen. 
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spräche, wozu der Partner nur *' 
angeklickt werden muß, > " 
schon plaudert er in Digi- 
Sprachausgabe automatisch s 
und wahlweise auch samt 
Untertiteln. 
Es macht schon viel Spaß, ■: 
sich hier relativ frei durch 
phantastisch gerenderte Bil¬ 
der zu bewegen, nicht zuletzt 
auch wegen der feinen Sound¬ 
untermalung mit Vogelge¬ 
zwitscher, Schritten, Wind¬ 
geräuschen etc... Das phan- 
tasievoll gestaltete Szenario >*,V 
um Drachen, Elfen und Ma- . 
gie tut ein übriges, um die ’ 
zwei CDs von Dragon Lore 
zürn Erlebnis für jüngere 
Abenteurer zu machen - das fL* * 4 
demnächst auch komplett in - ■ ~ ■ 
Deutsch zu genießen sein ^ ‘ 1 
wird, (ms) 

Dragon Lore 
(Mindscape/Cryo) 

Aufgabe erst mal als würdig 
erweisen. Wie in einem Rol¬ 
lenspiel darf sich Werner also 
beinhart hochdienen, sei es als 
Kuhhirte, Monsterjäger oder 
Lindwurm-Weckdienst. Dazu 
wandert er mausgesteuert 
durch verblüffend real ge¬ 
staltete 3D-Landschaften, 
welche den gesamten Bild¬ 
schirm füllen, und verläßt sich 
dabei auf den animierten Dra¬ 
chen-Cursor, der in jeder Si¬ 
tuation die möglichen Aktio¬ 
nen anzeigt: Gangbare Wege 
erscheinen als Körperbeu¬ 
gung, Sammelobjekte werden 
als Ball und Manipulations¬ 
möglichkeiten als Hammer 
im Schnabel des Drachen 
symbolisiert. Das ist zwar ei¬ 
nerseits sehr komfortabel, 

drückt aber andererseits natür¬ 
lich auf den Schwierigkeits¬ 
grad der Rätsel. 
Für die unvermeidlichen 
Kämpfe gegen diverse Mon¬ 
ster muß der Held eine der 
zuvor hoffentlich gefundenen 
Waffen aus dem Inventory 
zur Hand nehmen, was leider 
nicht ganz so bequem gelöst 
wurde. Aber was hilft’s, zu¬ 
mal die Alternative zum jäm¬ 
merlichen Heldentod nur im 
Laden eines der vier mögli¬ 
chen Spielstände besteht? 
Doch nach und nach fällt das 
Kämpfen immer leichter, be¬ 
sonders, wenn dann auch das 
Zauberbuch mit seinen nütz¬ 
lichen Spells angewendet 
werden kann. Dazu kommen 
selbstredend noch allerlei Ge- 

Um große Tiere geht’s somit 
auch in dieser ersten Folge ei¬ 
ner als Mehrteiler konzipier¬ 
ten Fantasy-Saga: Handbuch 
und Intro klären den Aben¬ 
teurer darüber auf, daß in ei¬ 
nem verborgenen Tal Men¬ 
schen und Drachen in Ein¬ 
tracht leben - allerdings 
jeweils nur noch eine Hand¬ 
voll, der Rest ist in den 
Schlachten gegen die Orcs ge¬ 
fallen. Und weil nun auch 
noch der tapfere Anführer 
Alexander von Wallenrod das 
Opfer eines Verrats wurde, 
bleibt die ganze Arbeit mal 
wieder am Spieler in Gestalt 
des Prinzen Werner hängen. 
Ehe man als solcher zum Dra¬ 
chen-Ritter befördert wird, 
muß man sich der gewaltigen 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 

Nach „Dune” und „KGB” wartet die halbe Welt gespannt auf Cryos 
Saurier-Epos „Lost Eden” - doch ehe sich die Pf orten zum verlorenen 
Paradies öffnen, lassen die Engländer erst mal CD-Drachen steigen... 

Ein schönes Abenteuer mit Rol¬ 

lenspielelementen für Jungdra¬ 

chen. 

Laut Hersteller ist nur ein 

486er mit 33 MHz, Maus und 

Doublespeed CD-ROM ritter¬ 

lich genug, bei uns lief s auch 

auf einem 386er mit 40 MHz. 

Super VGA Soundblaster 1 

| VGA | Pro Audio 

I HD: 8 MB Roland 

RAM: 4 MB General Midi 



Bei „ran” sitzt man in der 
ersten Reihe... 

jSCHALKE ~ 
j UERDINGEN 

die vier Spielsysteme und Din¬ 
ge wie Abseitsfalle, Konter, 
Pressing und Defensive/Of- 
fensive, über die man sich vor 
den Begegnungen ebenfalls 
den Kopf zerbrechen muß. Da 
ist das Notizbuch mit seinen 
automatischen Eintragungen 
für absolvierte Trainingsein¬ 
heiten ebenso hilfreich wie die 
speicherbaren Pläne für eine 
Standard- bzw. englische Wo¬ 
che mit Mittwochsmatch, wel¬ 
che sich genau wie die sechs 
Spielstände jederzeit aufrufen 
lassen. Und weil man sich vor 
dem Saisonstart auch noch um 
Transfers und Vertragsverlän¬ 
gerungen zu kümmern hat, 
sollte die Winter- bzw. Som¬ 
merpause im Trainingslager 
verbracht werden. 
Während der Ligaspiele wer¬ 
den kurze und nicht allzu ab¬ 
wechslungsreiche Törszenen 
gezeigt, wobei man den Spie¬ 
lern über die Leertaste Anwei¬ 
sungen zurufen kann - ob sie 
dann auch tatsächlich brav fou¬ 
len oder einen Weitschuß ris¬ 
kieren, ist aber genauso fraglich 
wie im wirklichen Leben. Bei 
den Pokal Wettbewerben wird 
dagegen nur der Spielstand ge¬ 
liefert, und erst in der Halbzeit 
darf ausgewechselt oder die 
Taktik geändert werden. Nach 
dem Schlußpfiff gibt man ab 
und an noch ein Interview, 
dann folgt (wie könnte es an¬ 
ders sein?) die TV-Show „ran” 

mit anwählbaren Höhepunkten 
aller Begegnungen, Ergebnis¬ 
sen und Tabellen. 
Optisch wird insgesamt nicht 
unbedingt ein Fußballfest ge¬ 
boten, doch die Maus nagt sich 
durch übersichtliche Menüs, 
und ein bißchen Sprachausga- 
be samt Digi-FX und Musik ist 
ebenfalls vorhanden. Und da¬ 
mit ist der ranTrainer zwar 
komplex und auch recht origi¬ 
nell, aber längst kein Genre- 
Highlight. (st) 

Bayern auf lerbstlichen Betze 

Bis zu vier Hobby-Trapattonis 
dürfen hier einen Bundesligi¬ 
sten zum selbstbestimmten 
Saisonziel führen; je höher die 
angestrebte Tabellenregion, de¬ 
sto schweißtreibender die Vor¬ 
bereitung: Die Schützlinge 
müssen erst einmal auf Trab 
gebracht werden, indem sie bis 
zu zwei Trainingseinheiten pro 
Tag absolvieren. In kleinen 
Animationssequenzen kann 
man sie dann beim Waldlauf 
oder dem Übungssprint über 
100 m beobachten. Dazu wird 
ihnen das Spiel „4 gegen 4” 

bzw. „3 gegen 3” eingebleut, 
genau wie satte 14 Techniken 
(Paßspiel, Dribbling etc,). Und 
den Reflexen des Coachs sind 
gar noch vier Sonderübungen 
gewidmet. 
Im Einzeltraining und später 
auch auf dem Stadionrasen 
überwacht der Bildschirm- 
Coach seine Schäfchen aus ei¬ 
ner erhöhten Seitenansicht, 
was dem Namen der Rose alle 
Ehre macht - die Perspektive 
kommt der einer Femsehüber- 
tragung schon recht nahe. Für 
noch mehr Realismus bürgen 

ranTrainer 
(Greenwood Entertainment) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Schwierigkeit: Variabel 
Preis: ca. .129,- DM ?. 

Soundblaster 

Dt. Screen 
Training ist angesagt! Dt. Anleitung 

Jetzt wird’s richtig multimedial: Die Digi-Sportler bei 

Greenwood haben in Zusammenarbeit mit den TV- 
Profis von SAT 1 eine Kickersim auf den CD-Rasen 
gestellt, die Euch das Training der Fußballstars über¬ 
läßt! __ 

Digitale Trainingseinheit für 

Fußballehrer. 

Achtung: Es sind fehlerhafte Ver¬ 

sionen im Umlauf, die der Herstel¬ 

ler jedoch anstandslos umtauscht. 
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UMSETZUNGEN 

Neues Jahr, neues CD-Glück: Auch 1995 wird 

fleißig versilbert, und manchmal kommt dabei 

fast schon Gold heraus, dann wieder nur Blech. 

Hier die aktuellen Infos aus den digitalen Al¬ 

chimistenküchen. 

trägt die Abfertigungsgebühr 
stolze 119,- DM. Einen Zwan¬ 
ziger weniger verlangt bhv für 
Inspektor Zebok, der sich nun 
auch mit 4 MB RAM zufrie¬ 
dengibt. 

Bei der X-Wing CD-ROM 
Edition war die Macht wirk¬ 
lich mit Lucas Arts: Man 
kriegt Grafiken auf dem Ni¬ 
veau von „Tie Fighter”, 
Sprachaüsgabe und digital auf¬ 
bereiteten Sound sowie die Er¬ 
weiterungen „Imperial Pur- 
suit” und „B-Wing”, dazu 
sechs neue Missionen - macht 
unter dem Strich 122 teilwei¬ 
se sogar frisch überarbeitete 
Einsätze. Zudem ist der Spaß 
relativ günstig, denn je nach 
Fall (Update/Neukauf, eng¬ 
lisch/deutsch) sind zwischen 
49 und 99 Sterntaler zu be¬ 
rappen. Sehr anständig ge¬ 
macht ist auch die CD-Versi- 
on des Strategicals Lords of 
the Realm, denn Impressions 
offeriert hier für einen knap¬ 
pen Hunni außer Digi-Spraehe 
und besseren Animationen 
auch die (früher getrennt an¬ 
gebotenen) Landkarten von 
Deutschland und England. 
Bei Rise of the Robots (89- 
DM) hat Mirage die VGA- und 
die SVGA-Version auf einer 
CD vereint, nahezu unverän¬ 
dert präsentieren sich dagegen 
die gleich teuren Silberlinge 
Civilization (MicroProse), 
Universe (Core Design) und 
Jazz Jackrabbit (Epic), Eher 
keine Ruhmestat ist der Micro- 
Prose-Fl ugi Fleet Defender 
Gold: Auf der Habenseite fin¬ 
det man zwei neue Szenarios, 
einen Missionbuilder, ‘ne Flug- 
schule und jede Menge Vi- 
deoclips; doch leider sind man¬ 
che Programmteile nur extra 
(und das nur unter „Win¬ 
dows”!) zu laden, außerdem be- 

Wer seinen letzten Blauen in 
traute Heimatklänge investieren 
will, hat die Qual der Wahl: Bei 
Interplays Episoden-Adventure 
„StarTrek: 25th Anniversary” 
bekommt er nur deutsche 
Untertitel zu „den Stimmen 
der Star Trek-Originalcrew”, 
während die Einwohner des 
(originalen) Sim City auf CD 
nun, abgesehen von einigen 
Amerikanismen, auf deutsch 
nach immer neuen Ausgaben 
schreien. Auch U.S. Golds Gen¬ 
remix The Horde wurde kom¬ 
plett übersetzt, ebenso die 
Sprachaüsgabe von Empires 
SF-Abenteuer Dreamweb. 

Mehr Schein als 
Sein: Fleet Defen¬ 
der Gold 

FLIGHT DECK 

Germanisten- 
träume werden 
wahr: Dream¬ 
web 

Jetzt auch 
sprachlich 
bürgernah: 
Sim City 

Je einen Fuffi wünscht sich 
Powerplus für die Kampfflugis 
Dogfight und F-117A; Söffe 
prize hält mit lauter Klassikern 
dagegen - Dune, Dune 2, Wing 
Commander, 688 Attack Sub 
und Chuck Yeager’s Air Com¬ 
bat. Bereits mit schlappen 30 
Märkern ist man bei Aclion 16 
und dem Actionadventure 
D/Generation samt beigepack¬ 
ter „Windows’:,TVersion dabei. 
Gleiches gilt hier für einige 
Mindcraft-Titel wie die Strate- 
gicals Siege und Ambush at 
Sorinor oder das Rollenspiel 
Bioodstone, (mm) 

Lauter Preisschlager: D/Ge¬ 
neration, Siege, Ambush at 
Sorinor & Bioodstone 



Datenbank mit ALLEN bisher 

veröffentlichten Tips,Cheats, 

Karten und Komplettlösungen! 

multimedia-Game von, mit uni 

über die Redaktion: Eine gnaden¬ 

lose Gaudi zum Ablachen! _ 

^Interaktives Video-Interview 

mit Michael: 150 kluge Fragen - 

150 dumme Antworten! 

Interaktives Ghost- 

Comic mit Sound für 

Gags ohne Ende! 

k Tolle Hintergrund-Infos, d 

leiße Demos, Multimedia-Shopping 

und und und! 

Joker Clip Art zur freien 

Verwendung für Eure Brief¬ 

bogen, Grußkarten, etc.! 

inluili 

DAS ULTIMATIVE KULT-EREIGNIS 
Für nur 49,- DM (zzgl. 5,- DM Porto Inland/10,- DM Porto Ausland) bei: 

JOKER VERLAG 

"JOKER SHOP" BRETONISCHER RING 2 • D-85630 GRASBRUNN 

Nachnahmesendungen sind nur im Inland möglich. 



Drei faszinierende Sportarten auf CD-ROM in 
begeisternder Qualität. Mit allem, was Multime- 
dia-CD-ROM’s zu einem einmaligen Erlebnis 
macht: interaktives Video, digitales Audio, Text-, 
Foto- und Computeranimationen. Von DK-SOFT- 
WARE, dem innovativen und kompetenten Anbie¬ 
ter von Software-Produkten für Sport, Hobby und 
Freizeit. Ohne Beispiel im Markt. Aufregend neu 
für Biker, Segler, Snowboarder. Aber auch wahn¬ 
sinnig interessant für echte Multimedia-Fans. 

Der erste, interaktive, multimediale Segellehrgang auf 

CD-ROM. Sie wählen aus den vier grundlegenden 

Kapiteln „Die Jolle“, „Knoten“, „Theorie“ und „Praxis“ 

und los geht’s. Bei Direkt-Bestellung DM 129,- (+ DM 
10,- Versandkosten, Ausland DM 15,-). 

Die digitale Welt des Mountain Bikens bietet Ihnen 

alles, was Sie über diesen faszinierenden Sport wis¬ 

sen sollten. Ob Geschichte, Technik oder Fahrtechnik: 

Spielend einfach dicken Sie sich durch die Lern- und 

Erlebnisinhalte. Bei Direkt-Bestellung DM 99,- (+ DM 

IO,- Versand kosten, Ausland DM 15,-). 

Informationen über Ausrüstung und Material, Technik 

und Methodik, die heißesten Freestyle-Tricks, Szene- 

Tips, Top-Spots - kurz: Alles zum Thema Snowboard. 
Mit witzigem Snowboard-Simulationsspiel. Bei 

Direkt-Bestellung DM 99,- (+ DM 10,- Versandkosten, 

Ausland DM 15,-). Lieferbar ab Mitte November. 

Bestellen Sie sofort oder fordern Sie ausführliche Informationen an: 

@ Der Telefon: 05 21/5 59-292 

Mo.-Fr. 8.00 bis 16.00 Uhr. Astrid Anke und 

Dieter Braend freuen sich auf Ihren Anruf. 

|JSa per Fax: 0521/559-114. Rund um die Uhr. 

jfel per Post: DK-Software, 

Postfach 101671, D-33516 Bielefeld 

llpflm Buch- und Fachhandel erhältlich. 

Außerdem bei KARSTADT und BRINKMANN. 

Vertriebspartner Schweiz: 

- Navigator 2000, Parkstrasse 1, CH-6386 Wolfenschiessen 

- Neptun-Verlag, Fiedlerstrasse 2, CH-8272 Ermatingen 

Vertriebspartner Österreich: 

- Freytag-Bernd & Artaria, Kohlmarkt 9, A-1010 Wien 







S - Kaminschacht 
U- Treppe nach unten 

Brücke 
Wasser 

# -Wand 
4 =. Brunnen mit Gargoyles 

Lavabach 
O s Treppe nach oben 

Rad, das gedreht werden muß, um 
das Wasser in Level 3.2 abzulassen 

3 - Goldwand, kann abgefackelt werden 

falls weiter oben in der Binge zu 
finden ist, den Saiamanderstein 
gibt. Dieser liegt in der Truhe im 
Nebenraum. Man darf jedoch nur 
den Stein an sich nehmen, sonst 
fällt der Block mit dem Inge- 
rimmsymbol wieder herunter, 
und man ist auf ewig gefangen. 
Nach dem Zurücklegen der Le¬ 
dersachen in die Truhe müßte die 
Treppe nach oben wieder freige¬ 
legt werden. Ist das nicht der Pall, 
stimmt etwas am Spiel nicht. 
Nun in den Raum in Level 2, in 
dem sich Position 1 befindet. Hier 
steht ein Brunnen, an dem vier 
steinerne Gargoyles befestigt 
sind. Wenn die Gruppe dem 
Brunnen zu nahe kommt, werden 
sie lebendig, und es folgt ein 
Kampf. Wer diesen umgehen 
will, schleicht einfach an der 
Wand entlang am Brunnen vor¬ 
bei. Jetzt die Treppe hoch in den 
Level 3. Hier begibt man sich zu 
der Lore, mit der man, wenn man 
Lust hat, fahren kann. Man soll¬ 

te allerdings rechtzeitig absprin- 
gen, um nicht mit dem Wagen 
an der Wand zu zerschellen? Das 
Skelett im Nordosten wird durch¬ 
sucht. Danach geht’s durch den 
Schacht in den Level 4. Hier geht 
man in den Raum mit dem Ko¬ 
bold (Position 1), wo man des¬ 
sen Frage mit ELCH(E) beant¬ 
wortet und einen Schlüssel kas¬ 
siert. Wieder den Schacht nach 
oben. Im Level 5 versucht man 
ein weiteres Mal, den Schacht 

jr hinaufzuklettern, hier stößt man 
auf eine Metallplatte, die man 
öffnet. Man findet den Drossel¬ 
bartschlüssel und einen Heiltrank 
vor. Die Finsterkoppbinge kann 
mit dem Drosselbartschlüssel im 
Level 5 durch die Doppeltür ver¬ 
lassen werden. Vorsicht: Man 
kann nur zurückkehren, wenn 
man den richtigen Schlüssel fin¬ 
det! 
In der Zwergenstadt Finsterkopp 
rüstet man sich noch kurz aus, 
stillt seinen Durst und macht sich 

mit dem Salamanderstein in der 
Tasche auf nach Lowangen. Die 
Stadt ist ja bekanntlich von Orks 
besetzt, und so wird man allem 
entledigt außer ein paar magi¬ 
scher Gegenstände, die man un¬ 
bedingt zum Lösen des Spiels 
braucht. Zu allem Überfluß haut 
auch noch Antharon (falls Ihr 
ihn mitgenommen habt) mit dem 
Salamanderstein und seinem 
Bruder Gavron in die Innenstadt 
ab! Nun gut, zuerst bietet sich 
an, in diversen Kneipen (außer 
dem Orkentod!) den Streuner 
falschspielen zu lassen. Da alles 
in Lowangen überteuert ist, muß 
man mindestens 270 Dukaten 
aufbringen. Ist man aus etlichen 
Kneipen hinausgeflogen oder hat 
sich davongeschlichen, geht man 
einkaufen: Jeder, der kann, be¬ 
kommt eine Lederrüstung und 
ein Schwert, der Magier min¬ 
destens ein Hemd. Außerdem 
wären Stiefel ganz nützlich. Wer 
noch Geld übrig hat, kauft noch 
(falls er findet) einige Schilde. 
Nun gibt es zwei Wege, um den 
Salamanderstein wiederzube¬ 
kommen: Entweder geht man zu 
Gavron (Weg 1) oder zu Vin- 
daria Egelbronn in der Nähe der 

Heilerin im Osten der Stadt 
(Weg 2). 
Weg 1 
Auf verschiedene Tips hin (in 
der Stadt herumfragen) erfahren 
die Helden, daß Gavrons 
Stammkneipe der Orkentod ist. 
Besucht man diesen, schaut nach 
kurzer Zeit Gavron herein, sieht 
die Helden und verschwindet 
wieder. Wir laufen ihm natür¬ 
lich hinterher, sobald wir aber 
draußen sind, folgen wir ihm 
vorsichtig. Es kann sein, daß ei¬ 
nige Mitglieder der Gruppe den 
Anschluß verlieren, dazu aber 
später. Ist man am Haus ange¬ 
langt, in dem Gavron ver¬ 
schwunden ist, schließt man die 
Gruppe wieder zusammen (alle 
verlorengegangenen Helden zur 
„Hauptgruppe” gehen lassen) 
und klopft dann an. Es öffnet 
eine junge Elfe, die man erst höf¬ 
lich fragt, ob Gavron zu Hause 
ist. Nachdem sie die Tür ge¬ 
schlossen hat, klopft Ihr noch 
einmal und erklärt ihr, daß sie 
zu Boron fahre, falls sie Euch 
nicht weiterhelfe. Es folgt dar¬ 
auf ein Kampf, nach dem man 
den Salamanderstein bekommt. 
(Erwähnt man nicht „Fahre zu 

Level 3 

Treppe nach unten £ - Mauer 
Treppe nach oben +. * Zwergengrab 
Kaminschacht 6 = Hammer u. 
Kohlenrutsche Amboß 
Skelett 

• Verschütteter Schacht, der nicht 
freigeschaufelt werden kann 
Stoprampe 

: Lore 
- Schienen 

Altar (sollte nicht geplündert werden!) 
Truhe 



ff = Mauer 

U 9 Treppe nach unten 

Abstufung 

Boron!”, wird der Clinch we¬ 
sentlich schwerer, man kann 
ihn auf keinen Fall bestehen.) 
Weg 2 
(aber nur mit Vorbehalt, denn 
es geht das Gerücht, dieser 
Stein sei falsch) 
Hier begibt man sich ebenfalls 
zuerst zum Orkentod. Steckt 
Gavron seine Fratze herein, 
verfolgt man ihn auch hier, 
holt ihn aber dann ein und 
stellt ihn zur Rede. (Falls er 
nicht redet, wird halt ein 
bißchen auf ihn eingedro¬ 
schen!) Gavron erzählt, er habe 
den Stein Vindaria Egelbronn 
verkauft, weil er zur Zeit 
schlecht bei Kasse sei. Vinda¬ 
ria Egelbronn wohnt im Osten 
der Stadt in der Nähe einer 
Heilerin. Hier klopft man 
ebenfalls an. Frau Egelbronn 
öffnet, sieht uns und schließt 
gleich wieder. Wir treten die 
Tür ein, und es kommt zum 
Kampf. Nach Bestehen des 
Kampfes erhält man den Sala¬ 
manderstein sowie etwas Aus¬ 
rüstung, die sich einmalig ver¬ 
scherbeln läßt. 

Das Verlassen von Lowangen 

Jeder in der Stadt weist auf Dar- 
gan hin, der wohl die besten Be¬ 
ziehungen in Sachen Entkommen 
hat. Dargan wohnt an der West¬ 
mauer Lowangens, er will uns 
aber erst helfen, wenn wir ihm 
einen Gefallen tun: Wir sollen für 
ihn den Vinsalter holen. Dieser 
wohnt im östlichen Westteil der 
Stadt, direkt am Ufer des Svellt. 
Der Vinsalter begleitet Euch aber 
nur, wenn Ihr ihm verklickert, 
daß Ihr Dargans Hilfe braucht 
und er darum mitkommen solle. 
Ist der Vinsalter beigetreten, be¬ 
sucht man Dargan und liefert ihm 
den Gelehrten ab. Im folgenden 
Gespräch spricht man Dargan auf 
„Reisen” an, worauf er uns auf 
die schwarze Jondra verweist, die 
gute Verbindungen in Sachen 
Flucht haben soll. Man kann ihn 
auch noch über andere Stich¬ 
punkte befragen, jedoch muß 
man ihm wieder pro Stichpunkt 
einen Gefallen tun (z. B. einen 
Einbruch erledigen, was aller¬ 
dings nur bei Nacht geschehen 

ü! 

sollte, u.s.w.). Die schwarze Jon¬ 
dra wohnt im Südosten Lowan¬ 
gens. Ein kleiner Bursche öffnet 
die Tür, und man fragt ihn, ob 
Jondra hier zu Hause sei. Letz¬ 
tere bittet uns herein und hilft uns 
gegen ordentliche Bezahlung 
weiter: Die Gruppe soll sich zur 
Ordensburg der grauen Stäbe im 
Nordosten der Stadt begeben, 
dort nach Meister Eloan fragen 
und diesem erzählen, man wolle 
den Hof kehren. 
Bevor man sich dorthin begibt, 
kauft man zwei Netze bei einem 
Krämer ein. Eloan bittet uns her¬ 
ein. Nun die Antwort „Wir su¬ 
chen nach einem Geheimaus¬ 
gang!” anwählen. Eloan aber läßt 
uns nur nach einer Bedingung 
(vollständig) gehen: Wir sollen 
den berühmt-berüchtigten Sumpf 
betreten, um einen gewissen Ag- 
dan Dragenfeld aufzustöbem, der 
dort verschollen sein soll. Als 
Versicherung behält Eloan zwei 
der Helden in Lowangen. Agdan 
ist an einem Drachenring, den 
er am Finger trägt, zu erkennen. 
Gegenstände können vor dem 
Verlassen Lowangens noch aus¬ 
getauscht werden. Achtung: Hat 

die Gruppe, die Lowangen ver¬ 
läßt, den Salamanderstein bei 
sich, wird er ihr von einer Meu¬ 
te Schwarzmagier entrissen, der 
man keinen Widerstand leisten 
sollte. Dasselbe passiert auch, 
wenn man „komplett” Lowan¬ 
gen verläßt. Doch keine Sorge, 
um den Stein kümmern wir uns 
später. Der Sumpf wird am be¬ 
sten betreten, indem man auf der 
Strecke Neulowangen/Gashok 
am finsteren Svellt nach Westen 
abbiegt. 

Die berühmt-berüchtigten 
_Svelltsümpfe 

Vor dem Sumpf können die vier 
Helden noch einmal die Götter 
um Beistand bitten, was aber 
nicht unbedingt wichtig ist. Im 
Sumpf sucht man zuerst die Ech¬ 
senmenschen in der Mitte (etwas 
weiter westlich) auf. Dem An¬ 
führer anwortet man, daß man 
Hilfe brauche. Er hilft uns (wie 
sollte es auch anders sein) eben¬ 
falls nur unter einer Bedingung 
weiter: Im Labyrinth des Sump¬ 
fes haust zur Zeit ein Schlinger, 
der schon viele Eier der Ech- 

rasnimmi 
Level 4 
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• = Tür 
W* Mauer 
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Hebel oder Schalter 
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Antwort: ELCH 
3V- Scheinwand 
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senmenschen gefressen hat. Die¬ 
ses Urviech sollt Ihr töten. Ist das 
erledigt, begebt Ihr Euch wieder 
zu den Echsenmenschen. Diese 
erzählen Euch, daß im Südwe¬ 
sten des Sumpfes eine alte Hexe 
wohne, die sich hier bestens aus¬ 
kennen sollte. Begibt man sich 
zu ihr, erwartet diese ebenfalls 
einen Gefallen von uns: Ein Ma¬ 
gier, der mit der Hexe spinne¬ 
feind ist, haust in einem Turm auf 
einer Insel im Nordosten des 
Sumpfes. Ihm soll man ebenfalls 
den Garaus machen und zur Hexe 
zurückkehren. Die Insel erreicht 
man logischerweise nur übers 
Wasser, in dem jeder Held pro 
„Quadrant” eine Schwimmprobe 
machen muß. Befinden sich ein 
oder mehrere schlechte Schwim¬ 
mer in der Party, so läßt man die¬ 
se am Ufer zurück (keine Angst, 
es folgt kein Kampf). Der Turm 
kann erst jetzt, da man von der 
Hexe Sabrina den Auftrag erhal¬ 
ten hat, betreten werden. Im sei¬ 
nem Innern erwartet uns der Zau¬ 
berer bereits und beschwört ei¬ 
nen Elementargeist, über den er 
aber kurz darauf die Kontrolle 
verliert. Es folgt nun ein Rede¬ 
duell, welches derjenige gewinnt, 

der dem Geist die weiseren Wor¬ 
te sagt, der Verlierer wird von 
ihm abgefackelt. Die drei Ant¬ 
worten lauten: „Hilfe”, „Gnade”, 
„Liebe”. Der Magier bekommt 
ein paar tausend Grad Hitze zu 
spüren und ist Geschichte. 
Die Helden machen sich nun auf 
den Weg zurück zur Hexe Sa¬ 
brina. Das Weib empfängt uns 
auch gleich und greift uns mit 
der Bemerkung „Ihr habt viele 
meiner Tiere getötet!” an. Der 
Kampf gegen sie muß jedoch 
nicht bestanden werden. Man be¬ 
gibt sich nun zum alten Haus, wo 
sich eine kleine Truhe im Morast 
findet. Öffnet man diese, kommt 
man in den Besitz eines Heil¬ 
tranks und eines Sumpfrantzen- 
dokuments. Letzteres muß auf 
jeden Fall gelesen werden. Nun 
sucht man das Ufer nördlich der 
Echsenmenschen (das Ufer ge¬ 
genüber) auf, wo man etwas Hei¬ 
dekraut findet. Von den 20 Kräu¬ 
tern steckt man das 18te ein. 
Dann schwimmt die Gruppe, von 
den Echsenmenschen aus, im 
Bach im Norden Richtung Osten 
und sucht ein vier Schritt großes 
Ufer auf, welches nur vom Was¬ 
ser aus zu erreichen ist. Hier be¬ 

findet sich eine Sumpfrantze, die 
sich nicht von der Stelle bewegt. 
Bei näherem Betrachten entdeckt 
einer der Helden einen Drachen¬ 
ring an ihr: Agdan ist wahr¬ 
scheinlich von der Hexe Sabrina 
in eine Sumpfrantze verwandelt 
worden und bei einem Flucht¬ 
versuch hier gestrandet. Fangt ihn 
nun mit dem Netz ein, das Ihr vor¬ 
hin in Lowangen gekauft habt, 
und nehmt den Sumpfrantzenag- 
dan gut verschnürt mit. 
Achtung: An dieser Stelle muß 
sich ein Fehler ins Programm ge¬ 
schlichen haben, denn bei man¬ 
chen Netzen stimmt etwas nicht: 
Hat man nach dem Einfangen kei¬ 
ne Rantze im Inventar, ist das 
Netz wohl kaputt; das ist auch der 
Grund, weshalb wir zwei Netze 
in Lowangen gekauft haben. 
Sumpfrantze Agdan gibt man nun 
das achtzehnte Heidekraut zu 
fressen, worauf sie sich in einen 
Menschen zurückverwandelt. Lei¬ 
der ist Agdan splitternackt, ge¬ 
schwächt und krank. Man sollte 
ihm diverse Rüstungsteile (vor¬ 
übergehend) abgeben, ihn wenn 
möglich heilen und ihm ein paar 
Kräuter zu essen geben. Wer noch 
etwas den Sumpf erkunden will, 
kann dies tun, nachdem Agdan in 
Lowangen abgeliefert wurde, jetzt 
wird der Sumpf aber zunächst 
verlassen. Der geheime Eingang 
nach Lowangen befindet sich öst¬ 
lich von der Stadt in Form einer 
Ruine. Vergeßt aber nicht, Agdan 
die geborgten Ausrüstungsstücke 
abzunehmen, bevor Ihr ihn ab¬ 
liefert und die zwei anderen Hel¬ 
den zurückbekommt. Nun sollte 
man in Lowangen noch einkau¬ 
fen, falls etwas im Heldenruck¬ 
sack fehlt. Spätestens jetzt müß¬ 
te den Helden der Salamander¬ 
stein an einer Kreuzung im 
Umkreis Lowangens von den 
Schwarzmagiern abgenommen 
werden. Die Unholde fliehen nach 
Westen, die Heldengruppe folgt 
ihnen natürlich sofort. Wenn man 
in der Yrramisser Herberge nach 

den Schwarzmagiem fragt, erfährt 
man, daß die Gruppe nach Sü¬ 
den, direkt in die Thaschberge, 
gereist ist. Wir folgen natürlich. 
In der allerletzten, aber auch wirk¬ 
lich allerletzten Ecke im Südwe¬ 
sten der Karte versteckt man sich 
zunächst vor einer Orkpatrouille, 
danach wird man aber von einer 
Überzahl Orks gefangengenom¬ 
men und in die Blutzinnen ver¬ 
schleppt, wo man zunächst eine 
Woche in einer Zelle verbringt. 
Tja, und was da so abgeht, erfahrt 
Ihr im nächsten Besserwisser. 

Erolie 

2. STRIPPING Hot Girls a+3 <**= Abbild.: 
3. EXTREME Hot Leather Ladies 

Die 3 brandneuen CD-ROM’s der Spitzenklasse 
Brilliante Bilder im Photo-CD Format (16,7 
Mio. Farben). Heiße einzeln . nur 49,95 
MädAen zeigen flies. n.c nllr 84 95 

Alte 3 nur 119,9f 

!k3r^. 
der VTO-Stare. 49,95 
Pin Up Girls 1 oder 2 

Vicnol rin» niKlc Ober 500 MB aliigender 
■toeColor Bilder, ^je 79,95 
Multimedia Erotik 

Älder. erattscher Sound & 
hone Mädchen^58,95 

nur89,95 idii/dn: m,80) 

Games ALBATROSS Versand 
Steindorf 203, A-5204 Straßwalchen 

Bestell-Hotline 06215 -733322 

Superspiele - Superoreise 

Inferno, CD 859 Aces o.t. Deep, PC 779 
Dawn Patrol, PC 799 Transp. Tycoon, PC 769 
Tie Fighter, PC 849 Bundes!. Man. 3, PC 649 
Das schw. Auge 2, PC 699 NHL Hockey 95,CD 719 

ÖSTERREICH ■ ÖSTERREICH 
Preise ÖS inkl. MwSt plus Versand ÖS 55,-, Gratiskatalog anf. 
Wir verlosen ständig unter allen Bestellungen Top-Spielel! 

GROSSES LAGER SOFORTVERSAND 



Brandneue Spiele für PC, Amiga, ST, SNES, 

und Mega Drive, sowie Spiele-Raritäten 

für alle Systeme auf Anfrage! 

Aces of the Deep 109,- 

Armored Fist 89,- 

Battle Wugs 79- 

Burning Steel 
deutsch, PC 

69,- 

Colonisation 109,- 

Comanche 49,- 
deutsch. PC 

Dogfight 39,- 

DSAII Sternenschweif 89,- 
deutsch, Disk, CD 

F 117 A 39,- 

Grand Prix, Microprose 39,- 

Gunship 2000 39,- 

Flöhlenwelt Saga 99,- 

Indiana Jones IV 39,- 
deutsch, PC» Amiga 

Kings Quest UI.III.IV, Je 39,- 

Larry 1,11,111, je 39,- 

Master of Magic 109,- 

Pirates Gold 39,- 

Ran Trainer 99,- 

Space Quest 1,11, je 39,- 

System Schock 99,- 

Tie Fighter 89,- 

Transport Tycoon 109,- 

Under a killing Moon 129,- 
CD 

XWing 79,- 

Neue und gebrauchte Spiele zu Spitzen¬ 

preisen. Volle Garantie, Virengeprüft, un¬ 

geschlagener Service. Besuchen Sie unser 

o 
Ladenlokal, Spiele auf 100 qm. 

T3 Händleranfragen erwünscht. 

Fordern Sie unsere Gesamtliste an. 

CÄ 
— Versand per Nachnahme 10,- DM 

Bei Vorkasse oder ab 150,- DM 

3 ist der Bestellwert portofrei! 
a 
Ej Computerstudio Pauls & Picard 

o Blummenstraße 6 • 42853 Remscheid 

Ü 
Telefon: 0 21 91 / 4 10 22 

Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 

BESSERWISSER INDEX 
ALLE TIPS AUF EINEN BUCK 

Alien Breed 1/94 Codes Mvst 9/94 Lösunq 

Alone in the Dark 2 3/94 Lösunq NHL Hockey 12/93 Tips 

Alone in the Dark 2 4/94 Karten NHL Hockey 2/94 Tips 

Alone in the Dark 2 8/94 Tio Outpost 9/94 Tips. Cheats 
Al-Quadim 8/94 Lösunq Pinball Dreams 11/93 Tip 
Anstoß 4/94 Tips Pinboll Fantasies 6/94 Tip 
Anstoß 10/94 Tips Pizza Connection 12/94 Cheat 

Battle Isle II 6/94 Codes Police Quest IV 2/94 Lösunq 

Battle Isle II 8/94 Cheat Prehistorik 2 11/93 Codes Aip 
Battle Isle II 10/94 Cheat Prince of Persia 9/93 Cheat 

Battle Isle II Data 10/94 Tip/Codes Prince of Persia 2 11/93 Cheat Aips 
Betraval at Krondor 9/93 Lösunq Privateer 12/93 Cheats/Karte 
Betrayal at Krondor 10/93 Tips/Codes Privateer 1/94 Tip 
Blackhawk 12/94 Codes Privateer 3/94 Tip 
Blue Force 11/93, Lösunq Railroad Tycoon Deluxe 10/93 Cheat 

Burntime 11/93 Tip Raptor 8/94 Cheat 
Cannonfodder 10/94 Cheat Rebel Assault 1/94 Codes 

Christoph Kolumbus 10/94 Tip Rebel Assault 2/94 Codes 

Comanche 12/94 Cheat /Tip Rebel Assault 3/94 Cheat 

Corridor 7 10/94 Cheat Return of the Phantom 9/93 Lösunq 

Cvberrace 2/94 Tips Return to Zork 12/93 Lösunq 

Das Schwarze Auqe 2 12/94 Cheats Return to Zork 1/94 Lösunq/Karte 

Day of the Tentade 11/93 Tip Reunion 9/94 Tips 

Der Patrizier 9/94 Tip Rinqs of Medusa Gold 12/94 Cheat 

Der Planer 8/94 Tips Robinsons Requiem 11/94 TiP 
Der Schatz im Silbersee 1/94 Lösunq Sam i Max 2/94 Lösunq 

Die Siedler 8/94 Codes Shadowcaster 1/94 Tip 
Doofus 9/94 Codes Silverball 4/94 Cheats 
Doom 3/94 Cheats Sim City 2000 3/94 Tip 
Doom 6/94 Cheots/Karten Sim City 2000 8/94 Cheat Aip 
Doom 2 11/94 Cheats, Karten Sim Farm 12/93 Tips 
Draaonsphere 6/94 Lösunq Simon the Sorcerer 12/93 Lösunq 

Dreamweb 11/94 Lösunq Simon the Sorcerer 1/94 Lösunq 

Dune II 9/93 Tips/Cheat Sink or Swim 2/94 Codes 
Dynablaster 3/94 Tip Spear of Destiny 10/93 Cheat 

Eishockey Manaqer 9/93 Cheat Speor of Destiny 11/93 Cheat 

Eishockey Manaqer 10/94 Tip Star Trek: The Judqmenf Rites 4/94 Lösunq 

Elite 2 12/93 Tips Star Trek: The Judqmenf Rites 6/94 Lösunq 

Elite 2 1/94 Cheat Stronqhold 12/93 Tips 

Elite 2 3/94 Tip Subwar 2050 6/94 Tip 
Empire Deluxe 12/93 Tips Superhero Leaque of Hoboken 11/94 Lösunq 

Eye of the Beholder III 9/93 Tip/Cheat Svndicafe 9/93 Cheat 

Fields of Glory 10/93 Tips Syndicate 11/93 Cheat 

FIFA Int. Soccer 10/94 Tips Terminator Rampaqe 3/94 Tip 
FIFA Int. Soccer 11/94 Tip T.F.X. 3/94 Tips 

Flashback 9/93 Codes The Horde 12/94 Cheat 

Gabriel Kniaht 3/94 Lösunq The Leqacv 9/93 Tip/Cheat 

Gabriel Kniqht 4/94 Lösunq The Lost Vikinqs 9/93 Codes 

Gabriel Kniaht 8/94 Tip The Lost Vikinqs 6/94 Codes 

Heimdall 2 10/94 Lösunq Theme Pork 9/94 Cheat, Tip 

Human Race 6/93: Codes Tie Fiqhter 10/94 Tips/Codes 

Hurra Deutschland! 12/94 Cheats Tie Fiqhter 12/94 Lösunq 

Inca 2 2/94 Lösunq Tom Lonq 10/94 Lösunq 

In Extremis 8/94 Codes Tornado 11/93 Tips 

Inherit the Earth 9/94 Lösunq, Karten Troddlers 2/94 Codes 

James Pond 2 11/93, Cheat Aips UFO 11/94 Cheats 

Jurassic Park 1/94 Codes Ultimo 7 Part II 9/93 Lösunq Teil 1 /Cheat 

Jurassic Park-CD 4/94 Codes Ultima 7 Part II 10/93 Lösunq 

Lands of Lore 10/93 Lösunq /Karten Ultimo VIII 8/94 Cheats/Lösunq 

Lands of Lore 11/93, Lösunq/Karten War in the Gulf 9/93 Cheat 

Lawnmover Man 6/94 Tip Winq Commander Academy 11/93 Cheat 

Leqend of Kyrandia II 2/94 Lösunq/Karten Yo! Joe! 6/94 Cheat 

Leqend of Kyrandia II 3/94 Lösunq/Karten Zeppelin 4/94 Tips 

Miqht & Maqic V 10/94 Tips Zeppelin 6/94 Tips 

Mortal Kombat 4/94 Cheat Aip Zool JIM Cheat 



PC OPTIX 

PC TRACKSTICK 

PC OPTIX 
Der Analog- und Digitat-Joystick mit optischen Kontakten. Erleben Sie die 
wahre Simulation.inci. MEGA-ZOOM (3,5“-Disk) unverbindliche ->q q j- 

Preisempf. DM (9,90 

PC TRACKSTICK 
Der Analog- Joystick mit integriertem Trackball. Durch ihn wird die Maus im 
Spiel überflüssig. Incl. Af£GA-ZOOM(3,5“-Disk). unverbindliche cn nc 

Preisempf. DM 03,30 

PC COMMANDER 
Der Analog- Joystick mit dem MEGA-ZOOM (3,5“-Disk). Mit der Dauer-feuer- 
Unterstützung fangen Sie jeden Gegner ab. unverbindliche Preisempf. DM 

JA QUAUTY JOYSTICK 
GmbH ■ FarEast-lmport-Export 
27404 Weertzen ■ Tel. (0 42 87) 12 51 • Fax (0 42 87) 6 07 

Vertrieb nur über Schweiz: Österreich: 
den Fachhandel. ABC Import ABC Marketing 

& Export AG & Vertrieb 
MEGA ZOOM ist Bahnweg Nord Schießstätte 12 A - 
ein eingetragenes Postfach 25 Ganahl-Areal 
Warenzeichen CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch 
der STD Electronic Tel. 081/7852960 Tel. 05522/1675 
Int. Ltd. Hong Kong Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 

PC PROPAD 
Das digitale Pad für den PC. Holen Sie 

sich die Vorteile der Game-Konsolen an 
den Computer, unverbindliche nr\ Ar 

Preisempf. DM £9,93 

JSts Schnupper-Abo: 
5 Ausgaben für 15,-DM 

ABO-COUPON 'äppl Jfl Endlich auch in Deutsch- 
^4^1-1 iand, aus Deutschland und 

für Deutschland: Jeden Mo¬ 
ll . J nat die wichtigsten News 

und Infos von Insidern für 
Insider! Im Heft finden Sie internationale Charts, die 
aktuellen BPS-,USK- und IVW-Listen, das Neueste 
aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, 
Ankündigungen, Vorstellungen, Interviews, Features, 
Hintergrundberichte und natürlich auch ein bißchen 
Branchen-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale Medium, um sich 
über Branchen-Interna zu informieren und sich selbst 
zu präsentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge¬ 
winnen. 
Sprechen Sie mit uns über Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un¬ 
terlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
tis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 

Ja, ich möchte insider abonnieren und 

bezahle durch Bankabbuchung: 

Name/Vorname 
Kontoinhaber: 

Straße / Hausnummer 
Konto-Nr. 

PLZ /Wohnort 
Geldinstitut: 

Datum/I. Unterschrift 
Bankleitzahl: 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht 
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn widerrufen. 
Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des 
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 

per Vorauskasse: 

Scheck oder Bargeld liegt bei: 

nach Rechnungserhalt durch: 

Überweisung auf Postgirokonto: 

Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 
Datum / 2. Unterschrift 

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 

nsider 

Das Schnupper-Abo gilt für 5 Ausgaben und verlängert sich bei Nichtkündigung au¬ 
tomatisch um ein Jahr zu den dann gültigen Bedingungen. Der Preis beträgt 15,- DM 
zuzüglich 1DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,- DM) 



' Wenn man in der Astroballerei Flying Tigers sein mit Lasern be¬ 
wehrtes Raumschiff über eine von oben zu betrachtende, vertikal 
scrollende Insellandschaft steuert, werden Erinnerungen an 
„Raptor” wach. Denn auch hier schläft der Feind nie, und man hat 
alle Hände voll zu tun, um in den zwölf abwechslungsreichen Le- 
vels mit den wild feuernden Jagdmaschinen, Booten und Kano¬ 
nentürmen fertig zu werden. Es sind also flinke Reaktionen am 
Stick bzw. Keyboard erforderlich, während allerlei Sammelextras 
wie Zusatzwummen, Schutzschilde oder Universalbomben das 
Zerbröseln der Gegner erleichtern. Die Grafik ist sehr schön an¬ 
zuschauen und scrollt supersoft in einstellbarer Geschwindigkeit, 
dazu kommen eine prima Soundkulisse und, im Falle der 27 Dollar 
teuren Registrierung, zwei neue Grafiksets mit 24 weiteren Ab¬ 
schnitten. (Bestellnummer: F021N) 

Glaubt Ihr immer noch, daß wir hier einen Traumberuf hätten? 
Dann laßt Euch von Der Redakteur eines Schlechteren belehren: 
Bis zu vier zukünftige Kollegen dürfen sich an sieben verschie¬ 
denen Tageszeitungen versuchen, jedoch nur unter „Windows 3.1”. 
Als Quasi-Michael muß man sich dabei zunächst mit Druckma¬ 
schinen, Computern etc. eindecken, dann werden Schreiberlinge, 
Tippsen und Fotografen engagiert, welche die täglich hereinströ¬ 
menden (und recht ulkigen) Schlagzeilen zu Papier bringen. Auch 
der Verkaufspreis, die Werbung und die Auflage liegen hier in 
den Fängen der tadellos gehorchenden Maus. Das Redakteurs¬ 
leben wird von lustigen Digi-Bildern und netter Begleitmusik 
garniert, kann aber nur abgespeichert werden, wenn Euch der ■ 

■|J neue Heimjob die 29 Märker Registrierungsgebühr wert ist. jjj§; 
: (Bestellnummer: W-2630) 

NEUER FILM MIT 

JÜRGEN PROCHNOW: 

PRALLE MÖPSE 

IN OBERAMMERGAU 

Ein Redakteur hat’s ganz schön schwör. 

Ebenfalls recht unterhaltsam ist bekanntlich der Beruf des Renn- 
B fahrers, zumal, wenn er wie bei Wacky Wheels von drolligen Vie¬ 

chern ausgeübt wird. Ein bis zwei Piloten dürfen dabei in Gestalt von 
Tigern, Pelikanen oder Elchen die Go-Karts entern und nach der Qua- 
li-Runde über eine im Duo-Modus horizontal gesplittete Piste bret¬ 
tern. Auf der Strecke finden sich Boni wie Bomben oder Ölflaschen, 
die erst eingesackt und dann per Tastendruck abgefeuert werden. Für 
noch mehr ungebremste Fahrfreude sorgen einige witzige Bonus¬ 
spielchen wie die Entenjagd, bei der aus allen Auspuffrohren ge¬ 
schossen wird. Dazu gibt es eine Modem-Option, ein per Stick oder 
Tastatur tadelloses Handling sowie etliche hübsche Melodien. Und 
für 25 Dollar Registrierungsgebühr erhält man vier weitere Seifen¬ 
kisten, zehn Extrakurse sowie ein farbiges Handbuch zu diesem ex¬ 
trem gut gelungenen Spiel. (Bestellnummer: 15050/15051) Animalisch gut und tierisch flott! 

Wie heißt es doch so schön: Je länger 

die Nächte, desto wertvoller die Spie- 

f,# le. Hier findet Ihr ein paar Shareware- 

Nachtbegleiter, die nicht zuletzt der 

kleine Preis so wertvoll macht - von 

ihrer großen Klasse ganz zu schwei¬ 

gen... 

Barseid: 27äo00.t>0 OM 

Freie Reporter 2 
; Freie Fotografen: 2 
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Einer Br&assalMKig 
1. FC Hontoucg 
vrB Leipzig 
Fortuna Düsseldorf 
FC Hansa Rostock 
FC Schalke 04 
FC St.Pauli 
Herta BSC Berlin 

Der interdimensionale Klau geht um 

Weil wir gerade bei der Berufsberatung sind: Wie wäre es mit ei¬ 
ner Karriere als Fußballmanager? Da empfiehlt sich die Kicker¬ 
simulation Weltfußball 2002, wobei der hiesige Verein aber nur 
unter „Windows 3.1” an tritt. Nachdem man ihn am Transfermarkt 
mit bis zu 20 Cracks bestückt und diese wunschgemäß aufgestellt 
hat, darf man seine Jungs in automatisch ablaufende Rasen¬ 
schlachten schicken, um pro Saison vier Pokale heimzuholen. Die 
Kohle wird dabei durch Zuschauer- und Werbeeinnahmen er¬ 
wirtschaftet und das Auge von tristen Zahlenkolonnen beleidigt, 
aber die Maussteuerung klappt einwandfrei. Weil zudem noch ein 
integrierter Teameditor und haufenweise Zufallsereignisse für 
Langzeitmotivation sorgen, ist man trotz der armseligen Sound¬ 
kulisse geneigt, sich für 20 Mark registrieren zu lassen. 
(Bestellnummer: W-2629) 

Was bisher im Angebot fehlte, ist ein zünftiges Adventure, 
doch hier kommt es schon: The Multi-Dimensional Thief 
hat zwar gar keinen Sound und nur sehr wenig Grafik zu 
bieten, dafür aber ordentlich viel Tiefgang. Wie einst bei 
„Guild of Thiefes” will ein begabter Langfinger in den 
Einbrecherclub aufgenommen werden, wozu er mittels 
Maus und Richtungspfeilen durch magisch verschachtel¬ 
te Räume zu lotsen ist. Die Befehlsvergabe zum Suchen, 
Finden, Einsacken und An wenden der Items erfolgt wahl¬ 
weise über Icons oder die Tastatur, und gelungene Ak¬ 
tionen werden mit einem netten SVGA-Bild honoriert. 
Mehr Optik gibt es gegen 20 Dollar Registrierungsge¬ 
bühr, zudem erhält man so noch ein Hintbook. 
(Bestellnummer: 7666) 

. .. ' ' ■. . . 

Die Welt des Fußballs 

Der Dimensions-Dieb begnügt sich mit 1 MB RAM, die Whacky 
Wheels drehen sich ab 2 MB, und der Rest vom Fest will gar 4 MB un¬ 
ter der Haube wissen - im übrigen genügt generell ein 386er. Flying 
Tigers und 3D Cyber Blaster erhält man für jeweils 5,95 DM plus Ver¬ 
sandkosten bei: 

Mad Data Alles übrige gibt’s für 8,50 DM 
Postfach 102818 plus Verpackung beim: 
40019 Düsseldorf CD V-Verlag 
Tel.: 0211/3840564 Postfach 2749 
Fax: 0211/3840568 Neureuther Str. 37b 

76014 Karlsruhe 
Tel.: 0721/972240 
Fax: 0721/9722424 

Zum guten Schluß noch ein Vor¬ 
schlag für Futuro-Sportler, denn 
3D Cyber Blaster ist eng an den 
Klassiker „Ballblazer” ange¬ 
lehnt. Man steigt in einen Glei¬ 
ter, um damit in aus der Sicht 
des Spielers gezeigten Texture- 
Mapping-Arenen innerhalb der 
achtminütigen Matchdauer einen 
Ball zumindest fünfmal im Tor 
des Gegners unterzubringen. Bei 
Kontakt bleibt die gummiartige 
Kugel am Gefährt kleben, per 
Spacetaste wird sie abgefeuert. 

Die mit Siegen verdiente Koh¬ 
le investiert der kluge Sportler 
umgehend in die acht Extras für 
sein Gerät, also z.B. Bomben 
oder eine Schutzwand. Wer dar¬ 
über hinaus 12 Dollar für die 
Registrierkasse investiert, erhält 
weitere vier Seifenkisten und 
acht neue Tuningteile - eine 
Netzwerk-Option für Duelle, fei¬ 
nes Handling und stimmige Mu¬ 
sik gibt’s schon in der Shareware- 
Variante. (md) 
(Bestellnummer: A048N) Gleiter vor, noch ein Tor! 

...; 



TOP JOB 

Der. Rutsch ins neue Jahr steht 

kurz bevor, wir haben die neuen 

guten Vorsätze bereits gefaßt und 

die alten schon vor rund elf Mo¬ 

naten ohne viel Federlesens der 

Vergessenheit anheimfallen las¬ 

sen - nicht vergessen haben wir 

allerdings, daß wir Euch noch drei 

Spiele schuldig sind: Durch Man¬ 

chester United Premier League 

spart sich den Gang zum Stadion 

Alexander Imboden, CH-Ring- 

genberg 

Mit F-14 Reet Defender veran¬ 

staltet heiße Luftduelle 

Thomas Griese, Neuss 

Und mit 1942 mischt beim Luft¬ 

krieg im Pazifik mit 

Mathias Tilge, Kassel 

BLACKOUT 

Gut oder Böse, Purpur oder 

Schwarz, das ist jetzt keine Fra¬ 

ge mehr: Durch den Besitz von 

Magna Veritas wird zum gott¬ 

gefälligen Streiter 

Markus Heller, Bomheim 

Zum Repräsentanten der mora¬ 

lisch weniger korrekten Bagage 

mausert sich mit In Nomine Sa- 

tanis 

Michael Fischer, Gaggenau 

PC PARLAMENT 

Ein neues Jahr, das alte Spiel: 

Unter den unermüdlichen Hel¬ 

fern verteilen wir wie immer 

einige Beraterhonorare. NLF 

Coaches Club Football spielt in 

Kürze 

Björn Burmeister, Wolfsburg 

Einen überaus zeitgemäßen 

Zeitmesser in Form einer Jo- 

ker-Watch gibt’s für 

Immanuel Scholz, Bannewitz 

Jens Schumann, Hannover 

Hansjörg Scholl, Lüdenscheid 

Was Anziehendes zum An¬ 

ziehen, nämlich ein bild¬ 

schönes Joker-Shirt, bekom¬ 

men 

Karlheinz Müller, Karlsruhe 

Edith Casper, Jena 

Andre Bauer, Bielefeld 

Und last but not least ziert eine 

astreine Ghost-Mütze das 

Haupt von 

Edgar Hahn, Hamburg 

Andreas Kühn, Münster 

Patrick Wilhelm, Düsseldorf 

FREIE WAHL 

Besagtes Game hat die BPS mit 

Acht und Bann belegt, sprich: 

indiziert. Und deshalb dürfen 

wir den Namen - zumindest in 

der korrekten Schreibweise - 

auch nicht mehr bringen, gell? 

Den ersten Preis, die Voll Ver¬ 

sionen von Mystic Towers, 

Depth Dwellers, Whacky 

Wheels und Rise of the Triad, 

hat ergattert 

Rüben Dennenwaldt, Bad Ho- 

neff 

Drei Vollversionen nach Wahl 

bekommt 

Olaf Wagner, Oberwetz 

Zwei Vollversionen nach Wahl 

gehen an 

Peter Fiegert, Leipzig 

Schließlich und endlich freuen 

sich über eine Vollversion nach 

Wahl 

Alexander Pesch, Laubach 

Karsten Gehl, Benningen 

Steffen Rist, Pliezhausen 

Sebastian Stein, Tauberbi- 

schofsheim 

Ferdinand Glanzner, Einhau¬ 

sen 

Markus Müller, Reinheim 

Ingrid Bauer, Ismaning 

Martin Schmidt, Berlin 

Rene Suleja, Rüdersdorf 

Ingrid Bender, Grevenbroich 

Oliver Bernt, Hamburg 

Joachim Huffer, Saarlouis 

Michael Oerther, Kronburg 

Fabian Kraemer, Sommerach 

Uwe Engler, Troisdorf 

Helene Sobania, Büdelsdorf 

JÖm Winkler, Bochum 

Und ebenfalls schließlich und 

endlich hat alles mal ein Ende, 

weshalb wir hiermit für diesmal 

schließen - allerdings nicht, 

ohne Euch einen guten Rutsch 

und viel Spaß mit den Preisen 

zu wünschen! 

B TELEFONKARTE 6 DM 

MIT EINGEBAUTER WERTSTEIGERUNG! 
Die JOKER-TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stück und repräsentiert ei¬ 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern können wir eine be¬ 
grenzte Stück¬ 
zahl anbieten, 

und zwar für ml&Wm -S, r 

Bestelladresse: 
Joker Verlag ■ „JOKER SHOP" ■ Bretonischer Ring 2 ■ 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5 - DM Postgebühren im Inland 
h7W IO — DM ffir fiMtlnndthottollfinnon rlnT/itrhlnnon 



Andrew Spencer 

Gespräch wollten wir von den beiden 
neuen Stars aus dem alten England er¬ 
fahren, was sie in den letzten Jahren ge¬ 
trieben haben und was in Zukunft noch 
von ihnen zu erwarten steht. 

lamfüB: 

Obwohl Andrew Spencer bereits seit 
Anfang der 80er Jahre professionelle 
Spiele programmiert, gehen insgesamt 
gerade mal drei Games auf sein Konto 
- kein Wunder, wenn da gleich das Erst¬ 
lingswerk zum Kultereignis wurde: „In¬ 
ternational Soccer” war nicht nur das 
allererste Soccer-Progi für Commodo- 
res legendären 8-Bitter C64, sondern 
lange, lange Zeit auch das beste. Seit 
1983 war es aber recht still um den in¬ 
zwischen 34jährigen, bis er sich letzten 
Monat für Psygnosis mit dem phäno¬ 
menalen „Ecstatica” auf der Bühne 
zurückmeldete. Der aktuelle Pauken¬ 
schlag entstand in Zusammenarbeit mit 
dem 31 Jahre alten Alain Maindron, 
welcher für die phantastischen Anima¬ 
tionen und die stimmungsvolle Story des 
Grusicals verantwortlich zeichnete. Im 

re? Jedenfalls konnte ich von meinem Er¬ 
lös aus „International Football” recht gut 
leben. Zudem habe ich am 64er noch ein 
Adventure geschrieben, das aber nie ver¬ 
öffentlicht wurde. 
?: Äh, hieß dein Erstling nicht „Interna¬ 

tional Soccer”?! 

AS: Schon möglich, was weiß ich. Das 
ist lange her, was fragt ihr mich auch nach 
so ollen Kamellen? 
?: Sony, aber das gehört schon irgendwie 

dazu. 

AS: Klar, tut mir leid. Aber das ist meine 
erste größere PR-Tour, und sie schlaucht 
ganz schön. Außerdem wurde ich früher 

i H m 2 Ml' 1/ 

?: Andrew, so genial „Ecstatica” auch ist, 

du wirst kaum die letzten elf Jahre daran 

gestrickt haben, oder? 

AS: Nicht ganz, nur fast. So habe ich 1984 
„International Basketball” geschrieben, das 
damals in England noch auf Kassette er¬ 
schien. Für Epyx habe ich das Game spä¬ 
ter noch mal kräftig überarbeitet, es wur¬ 
de dann 1987 unter dem Titel „Streets 
Sports Basketball” wieder veröffentlicht. 
?: Bleiben immernoch ein paar Lücken im 

Lebenslauf... 

AS: Tja, ein paar Monate habe ich in In¬ 
dien verbracht - oder waren es doch Jah¬ 

INDRON 

Nur wenige Programme vermögen die Fans wirk¬ 

lich in Ekstase zu versetzen, das erstaunliche Po- 

lygon-Adventure „Ecstatica” ist so eines. Wir 
unterhielten uns mit den Menschen hinter dem 

Hit - zwei Männer, denen Qualität noch vor 

Quantität geht. 



in Interviews öfter mal falsch zitiert, was 
mich ziemlich geärgert hat. 
?: Verständlich. Ein bißchen müssen wir 

dich aber schon noch mit der Vergangen¬ 

heit quälen, denn wenn man so dein ju¬ 

gendliches Grinsen sieht, aber weiß, daß 

du bereits in den Kindertagen der Home¬ 

computer- also zu einer Zeit, als es so was 

wie Programmiertools noch gar nicht gab 

- ins Keyboard gehackt hast, könnte man 

meinen, du hättest direkt im Kindergar¬ 

ten damit begonnen. 

AS: Danke für die Blumen. Tatsächlich 
habe ich bereits mit 18 Jahren, also 1978, 
meine ersten Gehversuche als Program¬ 
mierer auf einem Commodore Pet absol¬ 
viert. Auf den Geschmack gekommen bin 
ich an der Uni, obwohl oder vielleicht ge¬ 
rade weil meine akademische Laufbahn 
nicht eben von Erfolg gekrönt war: Nach 
einem Jahr Mathe bin ich durchs Examen 
gerasselt, mit Biologie und Chemie hat es 
auch nicht geklappt, und nach drei Jahren 
Informatik habe ich auch diese Prüfung 
versaut. Also habe ich angefangen, ganz¬ 
tägig das zu machen, womit ich mich sonst 
in den Ferien beschäftigt hatte - pro¬ 
grammieren in der damals üblichen Ma¬ 
schinensprache. Heute schreibe ich frei¬ 
lich in C. 
?: Du ahnst gar nicht, wie vielen unserer 

Leser dein Schulwerdegang Genugtuung 

bereiten bzw. Hoffnung machen dürfte! 

Uns würde aber interessieren, warum du 

C den Vorzug gegenüber Assembler gibst 

-gerade bei einem Spiel wie „Ecstatica” 

ist doch die Geschwindigkeit nicht un¬ 

wichtig? 

AS: Da hast du völlig recht, doch kann es 
schließlich nicht nur um die Laufge¬ 
schwindigkeit des Programms gehen. Hät¬ 
te ich „Ecstatica” in Assembler erstellt. 

würde es vielleicht um zehn Prozent 
schneller laufen, bloß hätte ich dann rund 
20 Jahre für die Entwicklung der hoch¬ 
komplexen Routinen gebraucht! 
?: Und wie geht’s nun weiter? Müssen wir 

wieder ein paar Jahre auf ein neues Spiel 

von dir warten? Oder sind jetzt erst mal 

die Konvertierungen für andere Systeme 

wie Amiga oder 3DO an der Reihe? 

AS: Im Moment sitze ich an einer Um¬ 
setzung auf Diskette, die wohl statt Sprach- 
ausgabe nur Untertitel haben wird; in der 
Exportversion übrigens auch deutsche. 
Sonstige Konvertierungen sind jedoch 
nicht geplant, obwohl ich die Arbeit an 
„Ecstatica” seinerzeit sogar auf einem 
Amiga 500 begonnen habe. Doch wäre die 
Übertragung wohl allenfalls auf einen 
Al200 möglich, und da kenne ich mich 
mit der Hardware nicht aus. Für das 3D0 
bin ich zwar offiziell registrierter Ent¬ 
wickler, habe aber keine Erfahrung mit 
dem Gerät. Zudem halte ich diese Kon¬ 
sole für zu langsam. 
?: Um so mehr Zeit bleibt für neue PC- 

Highlights - oder einen jahrelangen Er¬ 

holungsurlaub... 

AS: Nein, nein, wir planen wirklich und 
wahrhaftig schon unser nächstes Werk. Es 
soll so eine Art futuristischer Nachfolger 
zu „Ecstatica” werden, wobei Verbesse¬ 
rungen im Entwicklungssystem vorgese¬ 
hen sind, z.B. bei den Schatten. In einem 
Jahr oder so soll das Teil erscheinen. 
?: Huch, woher plötzlich diese unge¬ 

bührliche Eile? 

AS: Tja, wenn man so lange an einem Ent¬ 
wicklungssystem schreibt, dann taugt es 
eben auch was. Und weil wir ja Ellipso- 
iden statt der herkömmlichen Vielecke für 
unsere Grafik verwenden, sieht nicht nur 
das Ergebnis besser aus, es läßt sich auch 

schneller realisieren. Im Ein¬ 
zelfall kann nämlich ein Ellip- 
soid sechs Dreiecke ersetzen; 
gegenüber der bei Vektorgrafik 

üblichen Rechenzeit etc. sind wir also klar 
im Vorteil. 
?: Und die Zeitersparnis fließt voll in den 

Beruf ein? Nicht etwa wieder in Indien- 

Trips oder sonstige Hobbies? 

AS: Nein, meine sonstige Freizeitbe¬ 
schäftigung ist nicht ganz so zeitraubend, 
denn ich gehe gerne in Clubs, höre Hard- 
core-Techno, sehe Programm-Kino wie 
z.B. „Romper Stomper” und mache selbst 
Skulpturen oder zeichne Aktbilder. 
?: Was ist mit Computerspielen? Beson¬ 

ders die der Konkurrenz, etwa Infogrames ’ 

„Alone in the Dark” - hast du dich da 

nicht inspirieren lassen? 

AS: Nö, ich spiele ja selbst meine eigenen 
Games höchstens mal in der Endphase zu 
Testzwecken ein bißchen. Okay, ich habe 
mal ein Stündchen „Duum” gezockt, aber 
normalerweise spiele ich keine Spiele - ich 
entwickle sie nur. Zumal man Innovation 
und Phantasie da heutzutage ohnehin nur 
noch sehr selten, allerhöchstens mal bei 
kleinen Companies findet. Beispielsweise 
haben Electronic Arts und Virgin eine frühe 
Version von ,»Ecstatica” ernsthaft mit der 
Begründung abgelehnt, daß es Mist sei! 
Kann man sich das vorstellen?! 
?: Na, die werden sich jetzt schön ärgern. 

Wie lebt es sich denn heute überhaupt so 

als unabhängiger Entwickler? 

AS: Ohne Hits nicht so toll. Als irgend¬ 
wann meine Geldquelle aus, »International 
Soccer” versiegte, war ich gezwungen, 
meinen Sportwagen zu verkaufen und Geld 
von Verwandten zu pumpen... 
?: Na, jetzt kannst du dir ja hoffentlich 

einen neuen Boliden leisten. Aber es ist 

schon erstaunlich, daß „Ecstatica” von dir 

und Alain quasi im Alleingang produziert 

wurde, denn für Werke dieser Größen¬ 

ordnung ist anderswo inzwischen eine 

ganze Armee von Entwicklern erforder¬ 

lich! 

AS: Tja, aber bis jetzt klappt es noch pri¬ 
ma. Bei Psygnosis läßt man uns schließ- 



?: Na ja, vielleicht gibt es auch Meilen¬ 

steine in verschiedenen Größen? Für euer 

nächstes Projekt wünschen wir euch je¬ 

denfalls einen im King-Size-Format, bis 

dahin vielen Dank für das aufschlußreiche 

Gespräch, (mm) 

International Soccer 

(C64, 1983) 

International Basketball 

(C64, 1984) 

Street Sports Basketball 

(C64, 1987) 

Ecstatica (1994) 

Kann nicht nur Ellipsen: 

Entwurfzeichnungen von Alain Maindron 

lieh auch genügend kreativen Freiraum und 
sorgt für technische Unterstützung. 
?: Ist der Name „Ecstatica ” eigentlich auf 

deinem Mist gewachsen, oder kam da eine 

Order von Psygnosis? 

AS: Das war ganz allein meine Idee, die 
mir eines Tages unter dem Einfluß von Ec¬ 
stasy kam - einmal wegen der Namens¬ 
verwandtschaft zur Droge, zum anderen, 
weil „Ecstatica” eine alte Bezeichnung für 
Hexen ist, was ja prima zur Story paßt. 
?: Drogeneinfluß? Da sollten wir schleu¬ 

nigst das Thema wechseln, am besten zu¬ 

sammen mit dem Gesprächspartner: Alain, 

die Story stammt ja aus deiner Feder-wie 

sieht es mit deiner persönlichen Erfolgs¬ 

story aus? 

AM: Nun, die ist der von Andrew nicht so 
unähnlich. Ich wurde am 10.12.1963 ge¬ 
boren, und zwar im berühmten französi¬ 
schen Weingebiet Cognac - wie man viel¬ 
leicht noch an meinem Akzent hören kann. 
Auch ich habe mein Studium (Wirt¬ 
schaftswissenschaften) nie beendet, bin 
dann auf die Kunstschule gegangen und 
habe ein Jahr an Comicstrips und Cartoons 
gearbeitet. Dort ging ich ebenfalls ohne 
Abschluß ab, um mein Wissen für TV-Se- 
rien und Werbung zur Verfügung zu stel¬ 
len. Schließlich bin ich dann nach London 
gegangen, wo ich Andrew kennenlemte, 
der gerade jemand für die Animation such¬ 
te. 
?: Dann bist du also nicht nur „Anima¬ 

teur”, sondern quasi auch Grafiker. Wie 

lag dir denn die Ellipsoiden-Technik? 

AM: Vermischt mit ein paar Ecken und 
Kanten lassen sich damit irre Ergebnisse 
erzielen, oder etwa nicht? 
?: Kann man wohl sagen, selbst die Mon¬ 

ster aus „Ecstatica” sehen astrein aus! 

Bloß verdammt schwer zu besiegen sind 

die Biester... 

AM: Man muß ja nicht alles töten, was 
sich bewegt, oder? Darin hegt ja auch ein 
Reiz, eventuell einen klügeren Weg zu fin¬ 
den! 
?: Der Klügere gibt nach? Klingt weniger 

nach dem typischen Spiele-Freak als nach 

einem Esoteriker! Was ist dran? 

AM: Tatsächlich mache ich in meiner Frei¬ 
zeit viel Akupunktur und Yoga, werde ich 
damit den Vorurteilen gerecht? Es könn¬ 
te aber mit einem Erlebnis Zusammen¬ 
hängen, das ich vor 11 Jahren hatte: Da¬ 
mals bin ich mit einem Fallschirm abge¬ 
sprungen, der sich nicht öffnete. Nachdem 
sich auch der Ersatzschirm nicht so rich¬ 
tig öffnete, habe ich mir beim Aufprall 
sämtliche Knochen gebrochen! 
?: Du liebe Güte! Inzwischen machst du 

aber wieder einen recht vollständigen Ein¬ 

druck... 

AM: Ja, was einen nicht umbringt, macht 
einen nur stärker, was? So habe ich z.B. 
meine ganze Kraft investiert, um dem¬ 
nächst bei deutschen Versionen meiner 
Spiele die Lippenbewegungen der Akteu¬ 
re an die Sprachausgabe anpassen zu kön¬ 
nen. Auf solche scheinbaren Kleinigkeiten 
lege ich nämlich großen Wert, denn wenn 
mein Name unter einem Produkt steht, kann 
es nicht nur um die Kohle gehen. 
?: Das ist die richtige Einstellung! Wüß¬ 

test du auch ein paar Negativbeispiele? 

AM: Jede Menge, bei Psygnosis etwa 
„Microcosm” oder „Novastorm”. Und es 
ärgert mich auch ein bißchen, daß die in¬ 
ternationale Presse unser „Ecstatica” zwar 
dauernd als Meilenstein bezeichnet, es aber 
nirgends so hohe Wertungen wie „Magic 
Carpet” bekommen hat! 
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Jede Scheibe 
von Chris Hulsbeck 

persönlich 
handsigniert! 

RAiixBÖWS 

Chris Hülsbeck 

„RAINBOWS" ist eine Longplay-CD und bietet 15 brandheiße Tracks 

mit neu abgemixten Spiele-Hits und anderen neuen Kompositionen 

von Chris Hülsbeck - und dazu noch vier Bonustracks mit Samples 

zur freien Verwendung! Mehr noch, die besten Stücke, die daraus ent¬ 

stehen, werden auf der nächsten Scheibe des Meisters mitveröf¬ 

fentlicht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes Exemplar von „RAINBOWS" für 31,- 

DM im Joker Shop, denn diese Wahnsinns-CD gibt es sonst nirgendwo 

zu kaufen!!! 

r Bestelladresse: 

Joker Verlag . „JOKER SHOP" . Bretonischer Ring 2.85630 Grasbrunn 
(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebühren i 

k Inland bzw. 10,- für Auslandsbestellungen dazuschlagen. 
© 



3DO 
NEUE KARTENTRICKS 
BLASTER & MGA 

Horizonte eröffnen: Creative Labs will Eure DOSe zur 

Multimedia-Konsole hochrüsten, während Matrox 

Grafikbeschleuniger für noch mehr 3D-Power im 

3DO Blaster 

PRÄDIKAT: 

Preis: ca. 899,- DM 
Hersteller: Creative Labs 

Ein 386er mit 4 MB, SVGA-Kar- 

te, „Windows 3.1” und das CD- 

ROM „Creative CR-563” sind 

die Grundvoraussetzungen. 

3 DO B L y 

Die 3DO-Konsole war konzeptionell dem 
PC von Anfang an nicht unähnlich, han¬ 
delt es sich dabei doch ebenfalls um einen 
quasi offenen Standard: Wer bei der neu¬ 
en Company von Trip Hawkins (er grün¬ 
dete einst Electronic Arts) eine Lizenz 
erwirbt, darf 3DO-Maschinen bauen, wie 
das etwa Panasonic schon seit einiger Zeit 
tut. Dieser CD-gestützte Einheitsstandard 
soll nun softwareseitig von renommierten 
Häusern wie Electronic Arts, Crystal Dy¬ 
namics oder Origin bestückt werden, was 
derzeit jedoch noch nicht in nennens¬ 
wertem Umfang geschieht: „Super Wing 
Commander” oder „Road Rash” sind 
zwar 3DO-Highlights, ansonsten sieht das 
Angebot aber eher düster aus. Doch ge¬ 
nau das soll sich mit dem neuen PC-Kärt¬ 
chen der Soundblaster-Erfinder ja nun än¬ 
dern. 
Immerhin kommt die DOSe damit in den 

von einem DSP-Chip für den guten Ste¬ 
reo-Ton sowie zwei Grafik-Prozessoren, 
welche flotte 3D-Polygone und exzellente 
Bildqualität mit bis zu 16,7 Millionen 
Farben in einer Auflösung von 640 x 480 
Pixel ermöglichen. Zusätzlich gibt’s ein 
32 KB großes und batteriegepuffertes 
RAM zum Speichern von Spielständen. 
Entsprechend eindrucksvoll sind die Er¬ 
gebnisse, die mit den im Lieferumfang 
enthaltenen Spielen „Shöck Wave” (3D- 
Ballerci) und „Gridders” (Knobelei mit 
schicken Effekten) erzielt werden. Dazu 
ermöglicht der „Aldus Photostyler SE” 
das Einlesen und Editieren von Kodak 
Photo-CDs, und die „Aldus Gallery Ef¬ 
fects” samt einer Demo-CD komplettie¬ 
ren das Angebot. 
Der Einbau der mit 35 cm extrem langen 
16 Bit ISA-Karle gestaltet sich jedoch et¬ 
was fummelig, wobei der 3DO Blaster 
über ein Flachbandkabel mit dem VGA- 
Feature-Connector der benötigten SVGA- 
Karte verbunden wird. Dazu wird das 
Creative Labs CR-563 CD-ROM (ban- 

shitaCR-562 B) an den 

ster zum CD-Audioport der Soundkarte 
verlegt. Die Software-Installation unter 
„Windows 3.1” geht dagegen sehr kom¬ 
fortabel von der Hand. 3DO-Progis wer¬ 
den dann über ein mitgeliefertes Tool ge¬ 
startet, wobei die Screengröße frei ska¬ 
lierbar ist. Gesteuert wird entweder über 
das im Lieferumfang enthaltene, qualita¬ 
tiv allerdings mäßige 5-Bütton-Pad, einen 
x-beliebigen Joystick (der zuvor jedoch 
konfiguriert werden muß) oder mit einem 
originalen 3DO-Pad. 
So interessant die Angelegenheit 
grundsätzlich auch ist, in der Praxis wird 
wohl nur der wahre Freak mit der Ge¬ 
genleistung zu den geforderten 899 - DM 
rundum glücklich sein: Zunächst einmal 
wird ja nur das firmeneigene CD-ROM 
unterstützt (wer es sich zusätzlich kaufen 
muß, kann sich gleich ein komplettes 
3DQ zulegen); die Bildqualität des per 
Video-Overlay eingeblendeten Screens ist 
nicht eben berauschend, und dann ist wie 
gesagt nur eine Handvoll wirklich brauch¬ 
barer Programme am Markt. Kurzum, 
dem 3DO Blaster dürfte die 



FÜR ALTE ZOCKER: M 
IMPRESSION PLUS/LITE 

Auflösung bis zu 1600 x 1200 Pixel unter wird? Nix, weshalb die üblichen 3D-Ap- 
256 Farben Abhilfe schaffen. Die 899- plikationen wie „Criterion Render Ware” 
DM teure MGA Impression Plus kann da- oder „Render Morphics Reality Lab” von 
bei wahlweise mit weiteren 2 MB VRAM Haus aus unterstützt werden, neue Stan- 
nachgerüstet werden und schafft sogar bis dards wie „Video for Windows” oder 
zu 65.000 Farben, während die um 200,- „MPEG” sollen folgen. Durch diverse Ab- 
DM billigere Lite-Version (nur) dieses kommen mit namhaften Hard- und Soft- 
Feature nicht bietet. Das Besondere an den ware-Herstellem wie Compaq, Hewlett 
Steckkarten ist aber der Athena-Chip, wel- Packard und Microsoft will man für die 
eher als 64-Bit-Engine sämtliche 2D- und erforderliche Verbreitung sorgen, und drei 
3D-Operationen komplett übernehmen Spiele werden bei Verkaufsstart in den 
kann - von der bloßen Polygonberech- nächsten Tagen auch schon beiliegen- al- 
nung über Gouraud-Shading, Zoomfunk- lerdings hat von „Specter”, „Ice Hawk” 
tionen, Color Dithering bis hin zum Tex- und „Sento” noch kein Mensch etwas 
ture Mappirig wird so ziemlich alles un- gehört, und das zumindest teilweise sicher 
terstützt! Und wenn sich dann mal locker zu Recht. 
150.000 mit Gouraud-Shading und 65.536 Der Erfolg dieser an sich recht nützlichen 
Pixel gepinselte Vielecke pro Sekunde am Hardware-Erweiterung hängt letzten En- 
Screen tummeln, stößt die alte DOSe des aber wohl auch von der Konkurrenz 
schon in Bereiche vor, die bislang sünd- ab, denn andere Hersteller wie z.B. SPEA 
teuren Workstations Vorbehalten blie- stricken derzeit an ähnlichen Systemen, 
ben... Na, warten wir eben die nächsten Hefte 
Doch was nützt die schönste Hardware, und den unvermeidlich darin zu findenden 
wenn sie von der Software nicht genützt Vergleichstest ab... (mic) 

Ebenfalls noch am Anfang ihres Weges 
steht diese Innovation der High End-Ent- 
wickler von Matrox, obgleich ein solcher 
Grafikbeschleuniger just derzeit gut zu ge¬ 
brauchen wäre - 3D-Games sind ja gera¬ 
de sehr angesagt. Und weil Programme 
wie etwa „F-14 Fleet Defender”, „System 
Shock” oder ganz besonders „Magic Car¬ 
pet” den Hals mit Rechenpower gar nicht 
voll kriegen können, der PC im Gegensatz 
zu einigen Spielkonsolen aber nicht über 
spezielle Chips zur 3D-Berechnung ver¬ 
fügt, ist die in zwei Versionen erhältliche 
Kaue eine feine Sache. 
Wo also bisher allein die CPU mit der auf¬ 
wendigen Poiygonberechnung samt Tex¬ 
tura Mapping etc. betraut (und oft genug 
überlastet) war, soll hier eine eigene 
SVGA-Karte mit 2 MB VRAM und einer 

MGA Impression 

Plus/Lite 

PRÄDIKAT: 

Preis: ca. 699,- DM (Lite) 
bez. ca. 899,- DM (Plus) 
Hersteller: Matrox 

Grafikbeschlei 

Berechnung. 

Ein 486er mit Local Bus- odei 

PCI-Port ist erforderlich. 



OflHE OVER — PROGRAMME FÜR DEN ERNST DES LEBENS 

«tfraBBUgBia 

MIDI KIT 

STUDIO 

SOUND IMPRESSION 

MIDI KIT STUDIO SOUND IMPRESSION 

Digitales Mehrspur¬ 

aufnahmestudio 
Leistungsstarkes Musikprogi 
zur Erstellung eigener 
Kompositionen 

Interaktives Tonstudio 
für drei Audio-Formate 

Adapterkabel. Progr. 
„Reeording Session” 

. — 

gut sehr gut mittet 

1249.- DM 499,- 159,-DM 

Fortgeschrittene Profis Einsteiger 

MIDISOFT MIDISOFT MIDISOFT 

Quasi als Nachtrag zur großen Soundkarten-Markt- 
übersicht im letzten Heft hätten wir hier drei feine Kom¬ 
ponierhilfen für die kleine Hausmusik am PC - sie mögen 
nicht ganz billig sein, aber Qualität hat eben ihren Preis. 

Dieses vielseitige Musik-Werkzeug ist qua¬ 
si der große Bruder vom MIDI Kit und da¬ 
mit insbesondere für erfahrene Heim-Profis 
geeignet. Rein optisch werden auch dieselbe 
Partitur und das gleiche Mischpult geboten, 
und auch hier können Noten im Wert bis zu 
einer 64tel mit einem MIDI-Instrument öder 
direkt per Maus im Einzelschrittverfahren 

eingegeben werden. Die Wiedergabe erfolgt 
dann während der Aufnahme und Bearbei¬ 
tung erneut in Echtzeit und auf beliebig vie¬ 
len Spuren. Wesentlich erweitert hat man je¬ 
doch die Möglichkeiten des Abmischens, 
denn sofern vorhanden, können hier über 16 
MIDI-Kanäle mit Instrumenten belegt und 
bearbeitet werden. Und damit gelingt z.B. die 
Synchronisation der Daten eines Drum-Com¬ 
puters mit denen eines Sequenzers recht pro¬ 
blemlos. 

Ein-Ausblende musikalisch umrahmen. Die 
MIDI-Dateien können auch als Partitur an¬ 
gezeigt und bearbeitet werden, wodurch es 
u.a. möglich ist, die Kompositionen etwa 
zu Präsentationszwecken in Datenbanken 
oder Textverarbeitungen einzuschleusen. 
Schlußendlich läßt sich der Tausendsassa 
sogar als „OLE”-kompatibler Server ein- 
setzen, um die musikalischen Ergüsse zwi¬ 
schen diversen Rechnern hin und her zu 
bugsieren. 

mangelung eines Instrumentes können die ge¬ 
wünschten Töne auch per Maus auf das mit einer 
One-Line-Hilfe versehene Notenblatt gesetzt wer¬ 
den. Beliebig viele Aufnahmespuren lassen sich 
auch dabei einzeichnen und miteinander vermi¬ 
schen, wofür auch digitale Spracheffekte gut ge¬ 
eignet sind. Die fertigen Stücke können schließlich 
noch über das mitgeliefeite Progi „MIDI-Session” 
mit diversen Klangeffekten wie Ein- und Aus¬ 
blende oder räumlichen Echos garniert werden. 

Ein als Hi-Fi-Turm dargestelltes Digi-Ton- 
studio, das die drei gängigsten Audio-For- 
mate bearbeiten kann: MIDI- und Wave- 
Daten sowie Musik-CDs dürfen aufge¬ 
nommen, (neu) abgemischt und danach 
gleichzeitig abgespielt werden. Außerdem 
lassen sich Texte einsprechen und unter Bei¬ 
mischung von Effekten wie Chor, Echo und 

Mit Hilfe dieses digitalen Mischpults läßt sich je¬ 
des MIDI-Instrument per beiliegendem Adapter¬ 
kabel mit der Soundkarte verbinden, um so 
Mehrspur-Kompositionen zu erstellen und zu be¬ 
arbeiten. Während der Wiedergabe und Aufnah¬ 
me zeigt dabei eine bildschirmfüllende (aus¬ 
druckbare) Partitur die Noten in Echtzeit an. In Er¬ 

rrr* 

ayu 

...... ?v 
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HARDWARE¬ 
VORAUSSETZUNGEN 

Allüberall benötigt der DOSen-Mozart zumindest 
einen 386er mit 4 MB RAM, Maus, „Windows 
3.1”, einer „Windows”-kompatiblen Soundkarte 
sowie zwischen 2 MB und 6 MB Festplattenplatz. 
Erheblich leichter fällt das Komponieren zudem 
mit einem MIDI-fähigen Keyboard, (md) 
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Demnächst 



gewisse Einarbeitungszeit er¬ 
fordert. Zwei kleinere bauliche 
Mängel des Progis sollen al¬ 
lerdings nicht verschwiegen 
werden: Das Bemalen der 
Wände und Möbel ist eine 
recht klickintensive Sache, 
außerdem ist es unverständ¬ 
lich, warum der Gesamtumriß 
der Wohnung erst am Schluß 
festgelegt werden kann - an¬ 
dersherum wäre es einfach 
sinnvoller. Seinen eigentlichen 
Zweck erfüllt der Digi-Archi- 
tekt aber trotzdem, denn die 
schön und maßstabsgerecht 
präsentierten Iso-Bilder ver¬ 
mitteln einen sehr räumlichen 
Eindruck vom „Was wäre, 

das Reißbrett damit wunsch¬ 
gemäß zu bestücken. Auch 
dieser Kram darf passend an¬ 
gestrichen werden, ehe man 
sich einen räumlichen Gesamt¬ 
eindruck seiner neu gestalteten 
Wohnkultur verschafft. Da¬ 
zu kann das Zimmer in Iso- 
Perspektive aus vier Blick¬ 
winkeln betrachtet werden. 
Sollte das Ergebnis Eure Zu¬ 
stimmung finden, und wurden 
schließlich alle Räume auf die¬ 
se Weise bearbeitet, geht’s in 
das Gesamtplanungsmenü, wo 
die Buden auf einer weiteren 
Blaupause zur kompletten 
Wohnung kombiniert werden. 
Diese läßt sich nun in ihrer ge¬ 
samten Pracht oder auch Raum 
für Raum aus der Draufsicht in 
den Druckerjagen - einzelne 
Zimmer können 

B 
ft 
m 
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pen erstaunlich gut, ■ 
auch wenn die et- B 
was unhandliche 
HeJien-.ing ie m 

Das Programm ist in drei nach¬ 
einander zu absolvierende Ar¬ 
beitsgänge aufgeteilt: Raum¬ 
entwurf, Möblierung und Ge¬ 
samtplanung. Man gibt also 
zunächst im Raummenü den 
Grundriß jedes Zimmers der 
einzurichtenden Behausung 
ein, und zwar auf einem Pla¬ 
nungspapier. Hier wird mittels 
Maus und/oder Tastatur auf 
den Zentimeter genau ge¬ 
zeichnet, was dank eines 
zoombaren Gitternetzes selbst 
Leuten mit zwei linken Hän¬ 
den keinerlei Probleme berei¬ 
tet. Jetzt noch schnell Wände 
und Boden mit einigen der 60 
vorhandenen Farben tünchen, 
abspeichem, und schon geht’s 
ans Möbelrücken. 
Im Möbeleinrichtungspro¬ 
gramm stößt der Innenarchi¬ 
tekt als erstes auf eine ellen¬ 
lange Liste von Türen, Fen¬ 
stern, Heizkörpern und 
Treppen, die komfortabel auf 
das Originalformat zuge¬ 
schnitten und dann nach Gusto 
plaziert werden. Nun hat man 
über 400 Einrichtungsgegen¬ 
stände wie Lampen, Sessel, 
Klaviere, Betten, Pflanzen und 
Küchenschränke zur Wahl, um 

Blaupausen noch und nöcher 

Villa Kunterbunt 

Wohin mit der Couch, dem Fernseher und dem Katzenkratzbaum? Mit dem neuen 

Einrichtungsprogramm von Europress könnt Ihr Eure Möbel nach Herzenslust 

und ohne Schweiß durch die Wohnhöhle schieben! 

wenn”. Okay, die Berech¬ 
nungszeiten sind gerade auf 
langsameren Rechnern nicht 
eben kurz - aber allemal 
schneller, als man seinen Ein¬ 
bauschrank in „Echtzeit” ver¬ 
schoben hätte! (md) 

3D Interior Designer 

Hilfreiches Tool zur Planung 

der Wohnraumgestaltung. 

PRÄDIKAT: 

Preis: ca. 50,- DM 
HersteüenEuropress Software 

Eingerichtet wird ab einem 286er, 

doch der wahre Innenarchitekt 

verfügt über einen möglichst 

schnellen Rechner samt SVGA- 

Karte, Maus und Drucker. 
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BCTI8ISECIION — GRHES FBH FUHE FIWCEB 

Der erste Endkanipf wirft noch keine 
großen Probleme auf 

jiöwen 

Für den Sprung der 
Großkatze von der 
Kinoleinwand auf den 

Computerscreen war Virgin 
nur das Beste gut genug: Das 
Leveidesign der ursprüngli¬ 
chen Mega Drive-Version 
stammt aus den Westwood 
Studios, die PC-Konvertierung 
haben die Action-Profis von 
East Point Software besorgt, 
und an der optischen Umset¬ 
zung waren Disney-Zeichner 
höchstpersönlich beteiligt. Das 
Ergebnis rechtfertigt den Auf¬ 
wand - König der Löwen ist 
fraglos eine der gelungensten 
Movie-Konvertierungen aller 
Zeiten! 
Hier ein kurzer Rückblick für 
Kinomuffel, die den bisher er- 

I folgreichsten Disney-Streifen 
; (er entstand unter Zuhilfenah¬ 
me echter Löwen, die im Stu¬ 
dio ihre grazilen Bewegungs¬ 

abläufe vorführen durften, 
welche dann nachgezeichnet 
bzw. mit modernster Grafik¬ 
hardware nachgestellt wurden) 
verpaßt haben. Die Story han¬ 
delt vom jungen Löwenprin¬ 
zen Simba, den sein intrigan¬ 
ter Onkel Scar nach Papas Tod 
in die Wüste bzw. Savanne 
schickt. Dort freundet er sich 
mit dem lustigen Wildschwein 
Pumbaa und der Meerkatze 
Timon an, um später zurück¬ 
zukehren und sein rechtmäßi¬ 

ges Thronerbe anzutreten. Das 
setzt freilich einen Sieg über 
Scar und sein Hyänen-Regi- 
ment voraus... 
Im Kino ist nach rund 90 Mi¬ 
nuten von ganz allein ein Hap- 
py-End angesagt, in den zehn 
teilweise labyrinthartig ver-j§ 
zweigten Plattformlevels des 
Spiels muß man dafür einiges i 
tun. Damit dabei der Wieder¬ 
erkennungseffekt für Filmfans 
möglichst groß ist, wurden 
etwa die geheimnisvollen 

Symbole des Pavian-Täufers 
zu Rücksetzpunkten umfunk¬ 
tioniert oder dienen als Sam¬ 
melsymbol, das nach Beendi¬ 
gung jedes Abschnitts in einen 
von zwei Bonuslevels führt - 
hier darf man dann z.B. mit 

| Pumbaa herabfallendes Extra- 
l gut aufklauben. Auch Simbas 
Hüpfpartie über Giraffenköp¬ 
fe, seine Flucht vor heranstür¬ 
menden Gnus und die Hyä¬ 
nen-Attacke am Elefanten¬ 
friedhof wurden im Game 
untergebracht, wobei sich die 
Gnu-Stampede am Monitor als 
hübsche 3D-Sequenz ent¬ 
puppt. 
Doch Film hin oder her, die 
durch Zwischensequenzen 

* miteinander verknüpften Sze¬ 
narien bieten Spielwitz für je¬ 
dermann. Da gilt es, mal Affen 
so umzugruppieren, daß sie 
den tierischen Helden über 

eine große Wasserfläche hin¬ 
wegkatapultieren, dann 

Igrj 
5#|v 

erlebt man einen Ritt 
auf einem Vogel 

Strauß, flüchtet vor her¬ 
anrollenden Felsbrocken 
oder mißbraucht Nas¬ 
hörner als Sprungtuch. 
Auf mittlerweile gen- 

Die Verbindung Virgin & Disney war bereits für zwei Platt 
form-Hits gut, bloß sind „Aladdin” und „Das Dschungelbuch’ 
bislang am PC vorbeigehüpft. Doch was Konsolen und Ami 
ga recht ist, kann uns nur billig sein: Den genialen Trickfilm 
Leu gibt’s ab sofort auch in der DOSe! 



Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 99,- DM 

Dt. Anleitung | Joystick 

Ist der Rechner geschwind, freut 

sich die Katze - unter einem 

486er sind ihre Bewegungen je¬ 

denfalls nicht mehr sehr ge¬ 

schmeidig. 

Simba wird erwachsen. 

md w irft einen Blick auf sein zukünftiges Königreich 

reübliche Features wie plötz¬ 
lich wegbrechende Plattformen 
muß der Spieler dabei eben¬ 
sowenig verzichten wie auf die 
gewohnten Sammelextras - sie 
tauchen in Form von Käfern 
auf, die Simba frische Löwen- 
Energie, Extraleben oder zu¬ 
sätzliche Continues bescheren. 
Und unser kleiner Prinz 

ggppg braucht jede Hilfe, die er krie¬ 
gen kann, ist er dem Ansturm 
feindlicher Gorillas, Chamä¬ 
leons und Wüstenhunde 
zunächst doch recht wehrlos 
ausgeliefert. Zwar lassen sich 
einige der Widersacher durch 
kleinlaute Brunftbrüller und 
die anderen durch einen ge¬ 
konnten Kopfsprung vertrei¬ 
ben, doch zum Angriff muß 
sich Simba stets in die Nähe 
seines Opfers und damit in Ge¬ 
fahr begeben - das ist um so 
tragischer, als er zusätzlich mit 
plötzlich herabrieselnden 
Steinlawinen, wirr umherflat- 
temden Fledermäusen und an- 

Die Bonus-Wildsau kassiert ab 

| deren unfairen Stellen kon- 
I frontiert wird. In späteren Ab- 
I schnitten lernen wir zwar einen | 
(ausgewachsenen Simba und| 
(die Feinde seine krallenbe- 
I wehrten Tatzen kennen, aber! 
1 ein Spaziergang ist die Sache | 

auch dann nicht. 
Mag das abwechslungsreiche1 
Gameplay also auch ein paar 
Haken und Ösen haben, die 
Präsentation ist über alle Zwei¬ 
fel erhaben: Nie zuvor wurden 
derart bunte PC-Plattformen 
von derart elegant animierten 
Sprites bevölkert, nie zuvor 
konnten Programmierer ein 
derart gelungenes Parallax- 
scrolling aus technisch dafür 
eigentlich völlig ungeeigneten 
VGA-Karten kitzeln (das mi¬ 
nimale Ruckein nimmt man im 
Eifer der Gefechte kaum 
wahr). Ein Lob hat sich auch 
der Sound aus stimmigen Ef¬ 
fekten und teilweise originaler 
Filmmusik verdient, nicht nur 
die Fans von Elton John wer¬ 
den da aufhorchen. Zudem ist 
dieses Spiel eine jener raren 

Ausnahmen, wo sich die Platt¬ 
formen bereits per Tastatur so 
bequem bewandem lassen, daß 
einem (digitalen oder analo- | 
gen) Stick nicht unbedingt der : 
Vorzug zu geben ist. 
Unter dem Strich ist der Kö-§ 
nigslöwe damit ein konkur-J 
renzloser Action-Hit. Ähnlich 
gut könnte sich am PC allen- * 
falls der bereits in den Start- 
löchem wartende Vorjahres- 
Bestseller „Aladdin” machen 
- aber das dürfte dem Vir- 
gin/Disney-Gespann ja kaum 
schlaflose Nächte bereiten... 
(rl) 

Der König der Löwen 
(Virgin/Disney) 

Disneys aktueller Zeiehentriek- 

film als Jump & Run für jung & 

GRAFIK 84% 

SOUND 82% 

STEUERUNG 82% 

MOTIVATION 87% 

,E) .. m 

Soundblaster 

VGA Pro Audio (16) 

HD 4 MB 

RAM: 4 MB 

KciroSoft 
Jürgen Vieth 

Aces ofthe Deep, komplett deutsch 86,50 
Amored Fist, komplett deutsch 89,00 
Battle Bugs, komplett deutsch 64,00 
Hattrick (Bl. Manager Gold), kompl. deutsch 86,50 
Baulöwe, komplett deutsch 86,50 
Colonisation, komplett deutsch 97,00 
DSA II „Stemenschweif, kompl. deutsch 89,00 
Die Siedler, komplett deutsch 89,00 
FIFA Intern Soccer, komplett deutsch 69,50 
Hokum KA-50, deutsche Version 79,50 
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00 
Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50 
Indy Car Paint Kit incl.lndy 500 Course.dt. Anl. 32,50 
Lemmings III, Handbuch deutsch 64,00 
Links pro Course „Castle Pines7„Big Horn“, je 49,00 
Lode Runner, komplett deutsch 64,00 
Lords of the Realms, komplett deutsch 72,50 
Aces ofthe Deep, kompl. deutsch CD 93,50 
Amored Fist, komplett deutsch CD 89,00 
Doppelpaß, Anstoß u. „WorldCup Edition', 
komplett deutsch CD 92,50 
Battles Isle II, komplett deutsch CD 89,00 
Battle Isle Seen. „D.Erbe d. Titan' CD 55,00 
Bio Forge, komplett deutsch CD 97,50 
Comancheincl. aller Miss.,kpl.dt. CD 76,50 
Creature Shock, deutsche Version CD 99,00 
Cyber War, deutsche Version CD 105,00 
Dark Sun II, komplett deutsch CD 89,00 
Das Amt, komplett deutsch CD +95,00 
Das Schw Auge II, „Stemenschweif CD + 89,00 
Dawn Patrol, komplett deutsch CD 95,00 
Day ofthe Tentacle, kpl. deutsch CD 95,00 
Doom II Utilities, (2 CD's f. D.I u. D ll)CD 59,90 
Dragon Lore, komplett deutsch CD 82,50 
Dream Web, komplett deutsch CD ' 89,00 
Earthsiege, komplett deutsch CD 93,50 
Ecstatica, Handbuch deutsch CD 85,50 
Falcon Gold 3.0 incl. Missions, Anltg. dt. CD 97,00 
FIFA Intern. Soccer Anleitung dt. CD 72,50 
Höhlenwelt Saga, kpl. deutsch CD 89,00 
Inferno, komplett deutsch CD 99,00 
Int. Tennis Open, kpl. deutsch CD 86,50 
IronAssault, deutsche Version CD +99,00 
Kings Quest 7, komplett deutsch CD 93,50 
Kolumbus, komplett deutsch CD 89,00 
Larry 1,11,111 u. V, dt. Anltg./ kompl. dt. CD 92,50 
Legend ofKyrandia III, dt. Version CD 89,00 
Lemmings I u. II, Anltg. deutsch CD 34,50 
Lemmings III, Anleitung deutsch CD 69,00 
Little Big Adventure, kpl. deutsch CD 97,50 
Magic Carpet, deutsch CD 97,50 
Master of Magic, kpl. deutsch CD 97,00 
Monkey Island II, kompl. deutsch CD 39,90 
Nascar Racing, Handbuch deutsch CD 86,50 
NHL 95, Handbuch deutsch CD 86,50 
Noctropolis, deutsch CD 97,50 
Novastorm, Handbuch deutsch CD 79,50 
Oldtimer, komplett deutsch CD 89,00 
Panzer-General, Handb. deutsch CD 76,50 
PGA-Tour Golf, Anleit, deutsch CD 99,00 
Privateer u. Superstrike-Command, dt. CD 95,00 
Ran-Trainer, komplett deutsch CD 95,00 
Ravenloft, komplett deutsch CD 76,50 
Rebel Assault, dt./Speech engl. CD 89,00 
Retribution, Anleit, deutsch CD 76,50 
Rise ofthe Robots, kompl. deutsch CD 89,00 
Sam & Max, komplett deutsch CD 99,00 
Sim City 2000 incl. Data, kpl. dt. CD 92,50 
Space Quest l-V,dt. Anltg./kpl.dt. CD 92,50 
Startrek 25th Anniv. kpl. dt. CD 74,50 
System Shock, komplett deutsch CD 89,00 
Theme Park, komplett deutsch CD 89,00 
Transport Tycoon, kpl. deutsch CD 97,00 
UFO, komplett deutsch CD 97,00 
Under A Killing Moon,Texte deutsch/Speech engl. 

CD 99,00 
US Navy Fighters, deutsch CD 97,50 
Wild Blue Yonder, Handb. deutsch CD 76,50 
Wing Commander Armada, Anl. dt. CD 86,50 
Wing Commander III, Handb. dt. CD 112,50 
Wings of Glory, komplett deutsch CD 86,50 
Wortd Cup Golf, kompl. deutsch CD 82,50 
X-Wing incl. all. Missions, kpl. dt. CD 76,50 
Master of Magic, komplett deutsch 97,00 
Monkey Island II, komplett deutsch 39,90 
Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50 
Rise ofthe Robots, Anltg.dt. (Super VGA) 89,00 
Sim City 2000, komplett deutsch 95,00 
Space Simulator 1.0 99,00 
SSN - 21 Seawolf, komplett deutsch 79,50 
System Shock, komplett deutsch 79,50 
Theme Park, komplett deutsch 79,50 
Tie Fighter, komplett deutsch 99,00 
Tie Fighter Mission Disk 47,50 
Transport Tycoon, komplett deutsch 97,00 
Wing Commander Armada“, Anleit. dt. 69,00 
CH-Flight Stick pro 149,95 
CH-Pro-Rudder Paddies 179,50 
Phoenix Flugoystick 249,00 
3DOBIaster-Karte ind. Gamepad + 2 Games 759,00 

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

VorkasseDMß.OO, Post-NachnahmeDM9.00 
U PS-Nachnahm e DM 15.00 

Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00 

KAROSOFT 
Postfach 404, 40704 Hilden 

Telefon 02103/310 41 
oder 02103/4 20 88 

Liste kostenlos! 
(Bitte um Angabe des Computertyps) 

Kein Ladenverkauf « Nur Versand 



gCTIOjl SECTIO» EflHES FÜR FM« FIHGER 

Tastatur. Auch die lästige 
Handbuchabfrage ist ein Ana¬ 
chronismus - wie überhaupt 
das ganze Project X. (rl) 

Project X 
(Team 17) 

Am Amiga haben die Jungs 
von Team 17 einen großen 
Namen, am PC müssen sie 
sich den erst verdienen - was 
mit der halbgaren Konver¬ 
tierung eines in Ehren er¬ 
grauten Horizontaiscrollers 
kaum gelingen dürfte... 
Auf Commos HC war das 
Game ein Erfolg, bloß ist das 
bald drei Jahre her - und wer 
würde heute noch in Begeiste¬ 
rungsstürme ausbrechen, nur 
weil er von links nach rechts 
durch das All bzw. über Eis¬ 
planeten oder Lavawelten dü¬ 
sen und dabei auf einfallslose 
Feindformationen ballern darf? 
Auch die Wahl zwischen drei 
Heldenraumem wird kaum je- 

CRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Budget-Action für Nostalgiker 

manden vom Pilotensitz Gegner Sammelsymbole, die 
reißen, zumal sie sich in der für Speed und Feuerpower, Sei- 
Praxis kaum voneinander un- ten- und Diagonalschuß oderef- 
terscheiden. Das gilt irgendwo fektive Laserwummen gut sind, 
auch für die Feinde, denn ob Weniger gut ist die technische 
da nun Schiffe, Monster, Mit- Umsetzung, bei der eigentlich 
tel- oder Endgegner angreifen, nur das Scrolling und zumin- 
stets scheinen es dieselben dest stellenweise die Grafik zu 
Kontrahenten in wechselnder gefallen wissen. Die Sprite- 
Verpackung zu sein. Wenig- Animation ist dagegen dürftig 
stens ist das Spieltempo flott, und der Sound noch dürftiger, 
und ein versteckter Bonuslevel Unser Exemplar wollte zudem 
sowie das ausbaufähige Extra- nur mit dem Original-Sound¬ 
waffensystem sorgen für ein blaster und einem Digitalstick 
bißchen Abwechslung: Nach kooperieren, ansonsten blieb 
Abschuß hinterlassen einige es stumm und bestand auf der 

Für Fortgeschrittene 

Soundblaster 

HD: 3 MB | Roland 

Dt. Anleitung | Joystick 

rung ist solide genug, um kei¬ 
nen Ärger beim Einnicken 
aufkommen zu lassen. Also, 
wie wär’s mit einer Runde 
Digi-Valium? (mic) 

Leidet Ihr unter Schlaf- Aufträge nur darin, entweder 
Störungen? Prima, denn für Asteroiden oder Feindraumer 
solche Fälle hat Epic Mega- abzuknallen, was schön wähl- 
games jetzt ein digitales los geschieht und daher präch- 
Allheilmittel veröffentlicht: tig ermüdet. Die Abschnitte un- 
Fünf Minuten vor dieser Bai- terscheiden sich bloß durch die 
lerei, und die Augen werden Anzahl der Gegner; als einzige 
schwer und schwerer... Abwechslung greift dann Und 
Die Tristesse beginnt bereits wann ein (natürlich nicht kom- 
damit, daß hier auf alles, was ir- mandierbarer) Flügelmann hilf- 
gendwie Atmosphäre schaffen reich ins Geschehen ein. Der 
könnte, konsequent verzichtet Linienkrieg kann übrigens auch 
wurde - Ihr braucht Euch also gegen Gruppenschlaflosigkeit 

: nicht wegen einer stimmungs- 
vollen Hintergrandstory zu sor- •h HhSL sJZSHHflH 
gen, lediglich das Hauptmenü jf i: - 

steht zwischen Euch und der er- g pEJIli '■ 
sten Tiefschlafphase. Dort dürft |fy1| 
Ihr eine von neun Missionen ^ 
an wählen und dann herzhaft* 
über das kurze Briefing in K 
Form einer Laufschrift gähnen, ? 
ehe Ihr Euch vollends in den 

Schlummer ballert: ?v. t < *.. _ > pÄ^ 
Letztlich besteht jeder der je- ’! Hl 
weils zehn Levels umfassenden •fff' • f*«4 

Linewars II 
(Epic Megagames) 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 

Soundblaster (Pro] 

1 MB Roland(LAPC-l/SCC-i; 

RAM: 580 KB General Midi 

Joystick 

Unter einem 486 SX-25 mit 4 MB 

kann es schwierig werden, das 

Progi zum Laufen zu überreden. 

Besonders öder „Wing Com¬ 

mander”-Verschnitt für Schlaf¬ 

lose. 

Tiefschlaf ist bereits ab einei 

XT (!) garantiert. 

Gute Nacht! 



Jetzt anrufen und bestellen: (0 2403) 21188 
Ladenöffnungszeiten: Mon - Frei: 9.00- 18.00 Uhr, Sam: IO.00 -13.® Uhr 
Versand 99 GmbH • Bergrather Straße 16 a- 52249 Eschweiler 

SIMULATION / STRATEGIE 
1942 - Pacific Air War.A 94,99 
A - Train Classics (inkl. Constr. S.1....V 39,99 

Alien Legacy. 
Arrihnn Ultra__ 

...A 67^99 
..V 79.99 

Aufschwung Ost.. ...V 67,99 
Battle Bugs. ...V 67,99 
Battle Team . ... V 74,99 
Battle Isle 2. ...V 79,99 
Burning Steel 2. ...V 87,99 
Caribbean Disaster. 
Chartbreaker. 

...V 79,99* 

...V 69,99* 
Civilization. 
Colonization .. _ 

...V 94,99 

...V 89,99 
Comanche. ...V 87.99 
Comanche MissionDisk 1.V 47,99 
Comanche MissionDisk 2.V 54,99 
D-Day.E 67,99 

Pp^ nf. ...V 87,99* 
Delta V. ...E 67,99 
Delta V ...V 79,99* 
Der Baulöwe (für Windows)... 
Der Planer. 

...V 87,99* 

...V 79,99 
Der Planer Extra (Zusatzdisk), 
nip Siedler 

...V 39,99 
V 79 99 

Eight Ball Deluxe 2.0. 
Elite 3 . 

...A 54,99 

...V 79,99* 
Empire DeLuxe. ...V 67,99 
F-117 A Nighthawk.A 35,99 
F-15 Strike Eagle 3.A 35,99 
F-14 ■ Fleet Defender Plus.A 89,99 
F-14 - Fl. Defender Mission.A 47,99 
Flugsimulator 5.0.V 134,99 
FS 5.0 Scenery - Amsterdam.A 54,99 
FS 5.0 Scenery - Düsseldorf.A 54,99 
FS 5.0 Scenery - München.A 54,99 
FS 5.0 Scenery - New York.E 47,99 
FS 5.0 Scenery - Paris.E 47,99 
FS 5.0 Scenery - S. Francisco....A 67,99 
FS 5.0 Scenery - Washington ....V 59,99 
FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschland je ....V 39,99 

Gunship 2000. ...A 35^99 
Hanse - Die Expedition. 
Hurra Deutschland... 

...V 39,99 

...V 67,99 
Iron Cross___ ...E 79.99 

Kingdoms of Germany. ...V 69,99* 

Mad News. 
Mad News Extrablatt. 
Master of Magic. 
Mechwarrior 2 - The Clans. 

...V 74,99 

...V 35,99* 

...V 89,99 

...A i.Vorb* 

...V 67,99 
Pacific Strike. ...A 59,99 
Pacific Strike Speech Pack.... 
Panzer General. 

...A 37,99 

...E 69,99* 

...A 79,99 
Pinball Dreams 
Pinhall Dreams 2 . 

...A 59,99 
A 3599 

Pinball Fantasies. 
Pinhall llliisinns. 

...A 59,99 

...A i.Vorb.* 

V 87,99 
Quarter Pole. ...V 67,99 
Railroad Tycoon DeLuxe. ...A 79,99 

Rings ofthe Medusa Gold. 
Rüsselsheim (Detroit). 

...V 79^99 

...V 67,99 
S. U. B.. ...V 69,99* 
Sim City 2000. ...V 87,99 
Sim City 2000 Scenario 1. 
Space Simulator 1.0. 
SSN-21 Seawolf. 

...V 35,99 

...E 87,99 

...V 79,99 
Star Crusader. ...V 79.99 
Star Crusader 21 New Missions.V 39,99 
(inkl. Speech Pack) 
Star Trek 2.V 87.99 
Subwar 2050. 
Subwar 2050 Mission Disk. 
Syndicate + Data Disk.. 
The Grandest Fleet. 
Theme Park. 
Transport Tycoon. 
UFO Enemy Unknown. 
Wargame Constr. Set II. 
Warlords 2. 

...A 94,99 

...A 47,99 

...V 79,99 

...A 67,99 

...V 79,99 

...V 89,99 

...V 79,99 

...E 67,99 

...E 79,99 
Warlords 2 Scenario Builder.. 
Werewolf KA50. 
Wing Armada. 

...E 69,99 

...A 69,99* 

...A 69,99 
Wings of Glory. 
World War 2-Battles ofS. P. 
X-Winn. 

...V i.Vorb* 
..V 74,99 
..A 87.99 

X-Wing Upgrade Kit.V 54,99 
X - Wing Miss. 2 (B-Wing).V 39,99 

ROLLENSPIELE/ADVENTURES 
Al-Qadim - Genie's Curse.V 79,99 
Alone in the Dark 2.V 87,99 
Bazooka Sue.V 87,99* 
Beneath a Steel Sky.V 59,99 
Dark Sun - Shattered Lands.V 79,99 
Das schwarze Auge (Schicksalski.) V 79,99 
Das schwarze Auge 2 (Sternen.) .V 79,99 
Day ofthe Tentacle (Man.Man.2).V 87,99 
Der Clou.V 79.99 

Monkey Island 1. .V 
.V 

Police Quest 4. .V 
Quest for Glory 4. .V 

.V 

Der Clou - Die Profidiskette.V 39,99* 
Der Schatz im Silbersee..V 87,99 
Dreamweb.V 79,99 
Dungeon Hack.V 79,99 
Durch die Wüste (Karl May).V i.Vorb.* 
Erben der Erde Die große Suche .V 79,99 
Fantasy Empires.V 79,99 
Gabriel Knight.V 74,99 
Hand of Fate (Kyrandia 2).V 74,99 
Höhlenwelt.V i.Vorb* 
Inca 2 - Wiracocha V 87,99 
Indiana Jones 4..V 47,99 
Ishar 3 -The Seven Gates of InfinityV 67,99 
King's Quest 6.V 79,99 
Lands of Lore.V 59,99 
Leisure Suit Larry 6.......V 74,99 
Lost in Time..V 87,99 
. 7 35,99 

I 47,99 
I 67,99 
! 69,99* 
! 79,99 

Robinson's Requiem.V 59,99 
Sam & Max.V 87,99 
Simon the Socerer.V 87,99 
Star Trek 2 Judge. Rites.V 87,99 
Superhero Lea. of Hoboken.E 67,99 
The Eider Scrolls Arena.E 67,99 
Ultima 7 (Die schwarze Pforte) V 35,99 
Ultima 8 - Pagan.V 87,99 
Ultima 8 - Pag. Speech Pack.V 37,99 
Uniimeted Adventures.V 79,99 
Universe.V 69,99 

Kids Software (auch fiir Erwachsene) 
Fatty Bear's Fun Pack.E 54,99 
Peter Pan.V 64,99 
Scooters Zauberschloß.V 64,99 
Spelunx.E 69,99* 

SPIELESAMMLUNGEN 
Air Combat Classic.E 79,99 
(Batdehawks 1942, SecretWeapons of the 
Luftwaffe, Their finest Hour, 5 Mission Disk) 
Air Commander.A 67,99 
(Apache Strike, F-t4 Tomcat F-15 Strike Eagle, 
F-16 Combat Pilot Fighter Bomber+Mission Disks) 
Big Four.V 59,99 
(Boxing Manager, Hannibal, Hill Street Blues, Squash) 
Classic Power Compilation.V 79,99 
(Aces of the Pacific, Incredible Machine, Space Quest 5) 
Combat Classics 2.A 67,99 
(F19 StFighter, Pacific Island, Silent Service 2) 
Die Box.V 47,99 
(Burntime, Dynatech, Whale’s Voyage) 
Fantastic Worlds..A 79,99 
(Pirates, Populous, Realms, Wonderland) 
Joysoft Classics.A 47,99 
(Defender of the Crown, It came front the Desert 
Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sports Basketball. 
TV Sports Football) 
Kind of Magic 4.V 67,99 
(Dynatech, Eiysium, USS John Young) 
Lucas Arts CI. Adventures.V 99,99 
(Indiana Jones 3, Loom, Man. Mansion, Monkey 
Island 1, Zak McKraken) 
Lucas Arts CI. Simulations.A 79,99 
(Batdehawk 1942, Their finest Hour+Mission Disk, 
Secret Weapon of the Luftwaffe+4 Mission Disks) 
Sim Classics.V 67,99 
(Sim City, Sim Art, Sim Life) 

d.A 59,99 
Alien Breed.A 54,99 
Battletoads.A 59,99* 
Black Hawk.A 87,99* 
BodyBIows.A 54,99 
Breakltne A 47,99 
Cannon Fodder2..A 59,99 
Chaos Engine.A 54,99 
Cool Spot.A 54,99 
Corridor7.  A 35,99 
Dangerous Streets.A 49,99* 
Desert Strike.E 59,99 
Doom 2 - Hell on Earth.A 84,99 
Fire and Ice.A 54,99 
Gobliins 3.V 79,99 
Jungle Strike.E 74,99 
Lion King.A 59,99* 
Lode Runner-Legend returns ....V 69,99 
Lollypop.A 74,99 
Micro Machines.A 54,99 
New World of Lemmings (3).A 59,99 
Overdrive.A 35,99* 
Oxydmagnum..V 47,99 
Prince of Persia 2..A 67,99 
Quarantine.V 79,99 
Rise of the Robots (SVGA).A 79,99 
Street Fighter 2.A 59,99 
Strike Squad.....A 87,99 
System Shock.A 79,99 
Superfrog.A 35,99 
Theatre of Death.A 67,99 
The Horde.V 69,99 
Tie Fighter.V 94,99 
Tower Assault (Alien Breed 3) ..A 54,99* 
Tubulär Worlds. A 54,99 
Turrican2.,...A 69,99* 
Ultimate Body Blows.A 54,99* 
Zonked.A 39,99* 

® komplett deutsche Version (§) deutsche Anleitung (f) englische Anleitung 

SPORT/SPORTSIMULATION 
Doppelpaß (Anstoss+WoHd Cup E.) V 79,99 
ArcadePool.A 28,99 
Bundesliga Man. Prof. 2.0.V 67,99 
Bundesliga Man. 3 Hattrick.V 87,99 
FIFA International Soccer.V 69,99 
Formular One Grand Prix..A 35,99 

Hattrick I. 
Inriv Har Racinn . 

..V 79,99* 
V 54 99 

Indy Car Racing Tracks.A 32,99 
Indy Car Motor Speedway Exp. KHE 32,99 
Internat. Tennis Open..A 54,99 
KirkFIffS.  V 59.99 
Links 386 PRO. ..A 79,99 
386 PRO Data Disk je. F 44,99 
NFL Coaches Club Football. 
NHL Hockey. 

..A 79,99 
A 79,99 

NASCAR Racing. 
Otto Rehagel Soccer. 
Sensible Golf. 

..A 74,99 

..V 69,99* 

..V 69,99* 

IBM/PC CD-ROM 
11th Hour. ..A 109,99* 
1942 Pacific Air War. 
A Hard Day's Night (Beatles).. 
Aces ofthe Deep. 

,.A 89,99* 
..E 67,99 
„V 79,99 

V 89 99* 
Air Superlority. ..A i.Vorb* 
AI Qadim - The Genie's Curse. 
Arcade Pool. 

..V 69,99* 

..A 28,99* 
Archon Ultra. ..V 67,99 
ArmoredFist.A 74,99 
BAT 2 - Koshan Conspiracy.V 47,99 
Battle Bugs.V 79,99* 

Battle Isle 2 Scenario CD.V 54,99 
Beneath a Steel Sky.V 79,99 
BetrayalatKrondor.V 67,99 
Bioforge.V 89,99* 
Bloodnet.A 67,99 
Burning Steel Compilation.V 87,99 
Burning Steel 2 (Gr. Naval Battles) E 67,99 
Burning Steel 2.V 79,99 
B. Aldrin's Race into Space.A 94,99 
Caribbean Disaster.V 87,99* 
Chessmaster 4000 Turbo.A 69,99* 
Christoph Kolumbus.V 89,99 
Civilization + Rail. Tyc. Del.VA59.99 
Classic Flight Simulations.A 59,99 
(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 
t Operation Desert Storm Scenarios) 
~ 1 ' .V 89,99 

Dark Legions.... 
Dark Sun - Shattered Lands.V 79,99 
Das schwarze Auge (Schicksalskl.) V 67,99 
Das schwarze Auge 2 (Sternen.) V 79,99* 
Day of the Tentacle (Man.Man.2) V 94,99 
Der Clou...V 79,99 
Der Planer (inkl. Planer Extra)...V 87,99 
Der Rasenmäher Mann.A 87,99 
Die Box.V 54,99 
(Burntime, Dynatech, Whales Voyage 
Die Höhlenwelt Saga.V 87,99* 
Die Sage von Nietoom.V 49,99* 
Discworld.V 87,99* 
Desert Strike.E 59,99 
Dogfight.A 35,99 
Doom2-Helion Earth.A 79,99 
Doppelpaß (Anstosst World Cup E).V 79,99 
Dragon Lore - Die Legende beginntV 79,99* 
Dragonsphere...A 87,99 

Eight Ball DeLuxe 2.0.A 54,99 
Empire DeLuxe.V 67,99 
Erben der Erde.V 79,99* 
Eye of Beholder Trilogy.V 87,99 
F-117 A Nighthawk.A 35,99 
F-14 Fleet Defender Gold.A 89,99 
F-15 Strike Eagle 3.A 35,99 
Falcon Gold (inkl. Scenarios).A 94,99 
Fantasy Empires.V 67,99 
FIFA International Soccer.V 67,99 
Flight of the Amazon Queen.V 79,99* 
Form. One G. P. + D. L. Golf.VA59.99 
Formular One Grand Prix.A 35,99 
Gabriel Knight.V 79,99 
Goblins 3..V 99,99 
Golden 10.A 87,99 
(Chess Player 2150, First Samurai, Gunship, Kick 
of 2, MegaLoMania, MiG-29, The Perfect General. 
Railroad Tycoon, Red Storm. Silent Service 2) 
Gunship 2000.A 35,99 
Gunship 2000 inkl. Scenario.A 59,99 
Hand of Fate (Kyrandia 2).V 109,99 
Hattrick!.V 87,99* 
Heimdall 2.A 79,99 

Internat. Tennis Open.A 79,99 
Iron Assault.A 89,99* 
Iron Cross.E 79,99* 
Iron Helix (benötigt SVGA).V 79,99 
Ishar 3-The Seven Gates of InfinityV 79,99* 
Joysoft Classics.A 47,99 
(Defender of the Crown, It came from the Desert, 
Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sports Basketball, 
TV Sports Football) 
Jungle Strike.E 74,99 
Kick Off 3 V 59,99* 
Kind of Magic 4.V 47,99 
(Dynatech, Elysium, USS John Young) 
Kings Quest 7.V i.Vorb* 
Kings Quest Collection (1-6).E 79,99 
Kyrandia 3 - Malcoms Revenge.V 79,99 
Labyrinth of Time...E 74,99 
Lands of Lore.V 94,99 
Leisure Suit Larry 6.....V 67,99 
L. Suit Larry Collection (1-5).V 79,99* 
Lemmings 1 Doublepack.V 67,99 
Lemmings 2-The Tribbes.A 59,99* 
Little Big Adventure.V 89,99 
Lode Runner - Legend returns ..V 69,99* 
Lollypop.A 69,99* 
Lost Eden.V 89,99* 

Lost in Time.... ..V 99,99 
Lucas Arts CI. Adventures.V 99,99 
(Indiana Jones 3, Loom, Maniac Manson, 
Monkey Island 1,Zak McKraken) 
Lucas Arts CI. Simulations.A 79,99 
(Batdehawk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk, 
Secret Weapon ofthe Luftwaffe+4 Miss. Disk) 
Mad Dog 2 - The Lost Gold.E 87,99 
MadNews.V 87,99* 
Mad News Extrablatt.V 35,99* 
Magic Carpet.V 89,99 
Mega Race.A 67,99 
Might & Magic Trilogie.V 87,99 
(Might & Magic 3,4 und 5) 
Myst.A 87,99 
NASCARRacing.A 79,99 
New World of Lemmings (3) .....A 69,99 
NHL Hockey'95.A 79,99 
Noctropolis.A 89,99 

futpos 
PGA Tour Golf 486.A 94,99 
Peter Gabriels Xplora 1.E i.Vorb* 
Phantasmagoria (4 CD's!).V i.Vorb* 
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) ...A 74,99 
Pirates Gold.A 35,99 
Police Quest 4.V 79,99 
Privateer + Strike Com.A 87,99 
(inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten) 
Putt Putt Moon.E i.Vorb* 

Sam&Maxhittheroad....V 94,99 
Shadows of Caim.E 89,99 
Sim City.V 87,99 
Simon the Socerer........V 87,99 
Space Quest Ar 
SSN Seawolf.... 
Star Crusader.... 
Star Crusader 21 Missions.V 28,99 
(inkl. Speech Pack) 
Star Trek: 25th Anniversary.V 69,99 
Star Trek: Next Generation.V i.Vorb.* 
Subwar 2050 (inkl. Data).V 94,99 
Superkarts.A 99,99* 
Superhero Leag. of Hoboken.E 69,99* 
Syndicate Plus (inkl. Data).V 94,99 
“ ‘ ol (Prince) Interactive.E 87,99 

Teddy The Brave.A 54,99* 
The Compl. Chess System.V 87,99 
The Games Compendium.A 35,99 
(Summer Challenge, Winter Challenge) 
The Grandest Fleet.A 69,99 
The Hidden Below (ANGEBOT)A 49,99 
The Horde.V 79,99 
ThemePark.V 79,99 
Tie Fighter.E 79,99* 
Transport Tycoon.V 89,99 
Turrican2....A 59,99* 
UFO - Enemy Unknown.V 79,99 
Ultima 7 Bündle - Complete.A 94,99 
(Black Gate, Forge of Virtue, Serpent Isle, Silver Seed) 
Ultima 8 - Pagan (inkl. Speech).V 99,99 
Ultima Underworld 1 & 2.E 87,99 
Ultimate Football.E 74,99 
Under a Killing Moon (4 CD's!).V 99,99 
US Navy Fighters.V 89,99 
Who shot Johnny Rock.E 94,99 
Wild Blue Yonc' 
Wing Armada... ....A 79,99 

ig Com. 1 + 2 DeLuxe.,A 67,99 
(inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten) 
Wing Commander 3 - Heart of Tiger V 109,99 
Wings of Glory - Enhanced.V 87,99* 
Wizardry 6 + 7.V 87,99 
Woodstock A 54,99 
Zeppelin - Giants of the Sky.V 87,99* 

JOYSTICKS - HARDWARE - ZUBEHÖR 

m / anschlußfertig / inkL Controller 

Analog Pro. 
Game Pad. 
Eliminator Game-Card.... 
PHOENIX 

Flight Control. 
Flight Control Pro. 
Weapon Control. 
Ruder Pedals. 
Game Card. 
Formular TI Lenkrad. 
Competition Pro 
Mini transparent, incl. 3,5’ Box. 
Manix Deck, grau. 
Stand.,transp.t anschlußfertig.. 
Flightstick PRO. 
FlightMAX. 
WINGMAN EXTREME 

58.99 
69.99 
58.99 

139.99 
64.99 

109,99 

A-Tech AM 5E. 29,99 
Yakumo ERGO Mouse. 29,99 
Yakumo Mouse High super Resolution 19,99 

Tel.(02403)211 88 

w: 
11* 

Fax (024 03) 3 53 51 

Anzeigenschluß noch nicht vor¬ 
rätig (bitte nachfragen). 

per Nachrtpfimp. Die Versand- 
koste.t benagen inclusive Nach¬ 
nahme DM 9.99 zzgi. Zahlkarten¬ 
gebühr (DM 3,-). 
Softwarebestellungen ab DM 250,- 
ohne Versandkosten. 
Vorkasse bitte per Scheck odei 
Überweisung 
Bitte Spielepreise zzgi. DM 8,~ auf 
Konto-Nr. 1217 884 bbi der Spar¬ 
kasse Eschw.eiler, BtZ-S9Jl.5Qt 00. 
Lieferung ins Ausjapd wir per 
Vorkasse zzgl. 0wL3(t; 

ersetzt alte vorherigen) 
diese^eitungsauflage. 

Mor»-Fr@i:9 1&* Uhr 
Fordern Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypcn 
kostenlos und unverbindlich 

Darin enthalten ist auch ein reii 
haltiges Angebot an Joysticks i 
HardwarezubehÖf. 

OPVJN PATRON 
(U dt. Version 



BBfllNSTORH — GflHES FÜR TÜFTLER, DENHER & STRfiTEOEH 

Von Strategiespielen herkömmlicher 

Machart sollte es ruhig 100 geben - lei¬ 

der gibt es etwa 10.000 solcher Lang¬ 

weiler, die immer wieder einen Welt¬ 

krieg aufwärmen. Ganz anders diese 

Fantasy-Schlachten in Echtzeit! 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 
MOTIVATION 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 

Soundblaster (Pro/16) 

Als Kampf-Ork sollte man am 

besten einen bemausten 486er in 

der Hohle haben. 

Daß die Programmierer von 

Bli/zard („Lost Vikings”) da¬ 

bei gehörig bei Westwoods 

„Dune II” abgekupfert haben, 

ist nicht unbedingt ein Feh¬ 

ler, war die genial spielbare 

Schlacht um Arrakis doch 

seinerzeit eh viel zu schnell 

geschlagen. Hier dürften Orks 

und Menschen schon etwas 

länger beschäftigt sein, denn 

auf sie warten jeweils zwölf 

spannende Missionen. 

Nach dem Intro mit etw'as un¬ 

deutlicher Sprachausgabe 

wählt man zunächst das Lager, 

für das man antrelen möchte, 

dann sind die Kriegsvorberei¬ 

tungen zu treffen: Holz muß 

gefällt und Gold abgebaut wer¬ 

den, um so das eigene Dorf mit 

weiteren Straßen, Häusern, 

Ställen. Kirchen und Kasernen 

bestücken zu können. Gesun¬ 

de Arbeiter und eine gesunde 

Infrastruktur sind die Voraus¬ 

setzungen für ein gesundes 

Heer, mit dem später die Hüt¬ 

ten des Gegners eingeäschert 

werden. Während es zunächst 

also noch recht friedlich zu¬ 

geht, sind die bald genug fol¬ 

genden Scharmützel um so 

happiger - wer da nicht aus¬ 

reichend Reiter und Priester 

(sie sorgen für Heilung und 

Durchblick) sowie Waffen und 

Katapulte im Sortiment hat, 

wird sich an den Burgen und 

Palisaden des Feindes wohl die 

Zähne ausbeißen. 

Neben den reinen Feldzügen 

stehen auch mal Rettungsmis¬ 

sionen in einem Höhlenlaby¬ 

rinth auf dem Programm, wo¬ 

bei alle Aufträge an ihrem 

Finde mit Punkten bewertet 

werden. Für noch mehr Ab¬ 

wechslung sorgt der Fakt, daß 

die Umgebung wie bei „Ci- 

vilization” erst nach und 

nach einzusehen ist. während 

eine jederzeit aufrufbare Spei¬ 

cheroption den unliebsame¬ 

ren Überraschungen ihren 

Schrecken nimmt. Auch für 

Übersicht ist jederzeit gesorgt, 

allerdings zum Preis einer wc- 

Wenn die Hütte brennt, 

hat der Soldat gepennt 

Und wieder ein | ja* 

Verschollener j 

gefunden! 

nig berauschenden Grafik: 

Über der Erde sieht’s nicht viel 

anders aus wie einst auf dem 

Wüstenplaneten, darunter er¬ 

innert die Optik der 3D-Dun- 

geons ein wenig an „Ultima 

Vl". Dazu kommen gelunge¬ 

ne, aber blutige Animationen, 

witzige Soundeffekte, viel 

Sprachausgabe und stim¬ 

mungsvolle Musikstücke. 

All das wäre aber nur die Hälf¬ 

te wert, wäre es den Designern 

nicht gelungen, den Spieler 

langsam, aber sicher an die im¬ 

mer komplexeren Befehls¬ 

strukturen heranzuführen - das 

intuitive Handling macht die 

Handbuchlektüre nahezu über¬ 

flüssig! Kurzum, es warten 24 

unterhaltsame Aufträge für Fan¬ 

tasy-Strategen plus eine (Null-) 

Modem/Netzwerk-Option für 

schier endloses Taktieren ge¬ 

gen befreundete Feinde, (mm) 

Warcraft: 
Orcs and Humans 

(Blizzard/Interplay) 

Spannende Echtzeit-Gefechte für 

Fantasv-Strategen. 

ro-liii 

VGA Pro Audio (16 

HD 10 MB 

RAM: 4 MB General Midi 

Maus 
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Preisliste: Kostenlos 
3,5 ZoB 
Titel 
1942-Pacivlc Air War 
A320 USA 
Allen Legacy 
Anstoss 
A-Train 
BundesLHattrick 
CtviUzatlon 
Colonlzation 

Vers.Prels 
DV 87,- 
DA 95,- 
DV 75,- 
DV 75,- 
DV 59,- 
DV 95,- 
DV 99,- 
DV 99,- 

Tel. Fax: 
0335/527363 
Titel 
Der Planer 
Doom2 
Dreamweb 
Erben der Erde 
Sim City 2000 
Ultima 8 
Mephisto Genius 
Pizza Conecüon 

Preisliste 
CD-Rom 

Vers.Preis Titel Vers.Prels 
DV 87,- Burnlng Steel 2 DV 87,- 
DA 99,- Falcon Gold DA 99,- 
DV 87 ,- FIFA Soccer DV 75,- 
DA 87,- Sam&MaxHit. DV 99, 
DV 95,- Der Planer DV 95,- 
DV 95,- Der Clou DV 71,- 
DV125,- Rebel Asault DV 78,- 
DV 95,- T.F.X. DA 88,- 

TeI.0335/527363 
B&B Software 
Postfach 323 
15203 Frankftart 

Nachnahme: 10,- 
Vorkasse: 9,- 
(mir Euroscheck) 
Es gelten unsere 
Agh^relsBnd.V. 
Alle Preise ta DM 

^ ? Inh. Uliifce Strebet AA 

+ + PC 3,5" Disk + + + + PC 3,5" Disk + + + CD ROM + CD ROM + 
Aces of the Deep 
Across the Rhine 
Armorde Fist 

>ue 
Break Thru 
Cannon Fodder 2 
Caribbean Disaste! 
Chartbreaker 
Colonization 
Dangerous Streets 
Dark Sun 2 
Death or Glory 
Der Baulöwe 
Dreamweb 
Eight Ball Deluxe 2.0 
Elite 3 
F-14 Fleet Defender 

DV 83.90* FS 5-Rallye around the World EV 53.00 
DV 96.90* International Tennis Open 0^5^10 

69.90 Lords of the Realm 
88.90 Master of Magic 

DA 69.90 Nascar Racing 
DA 63.90* New World of Lemmings 3 

IV 79.90 Panzer General 
DV 69.90 Quest for Glory 4 

Ran Trainer 
Rise of the 
S.U.B. 

Transport Tycoon 
TJltimate Body Blows 
Werwolf KA 50 

DV 69.90 
DV 69.90 
DV 97.90 
DA 79.90 
DA 63.50 
EV 69.90 
DV 69.90 
DV 85.00 
DV 69.90 
DV 65.90 
DA 56.90 
DV 83.90 
DV 97.90 
DA 56.90 
DA 69.90 

Das Schwarze Auge 2 
Die Höhlenwelt Saga 
Dragon Lore 
Inferno 
Little Big Adventure 
Lords of the Realm S" ' Carpet 

m's Revenge 
Noctropolis 
Oldtimer 
Rise of the Robots 
Superhero League of Heboken EV 
System Shock Enhanced DV 
Transport Tycoon DV 
Ultimate Body Blows DA 
Under a Killing Moon DA 
Wing Commander 3 

79.90 
89.90 
79.90 
99.90 
97.90 
73.50 
97.90 
99.90 
97.90 
89.90 

Wir versenden ausschließlich 
Im Sicherheitskarton ohne 

Mehrkosten. 

+ + + ZUBEHÖR + + + 
Creative Tech-3D0 Blaster 799.00 
Soundblaster 2 Deluxe DV 116.00 

89.90 
97.90 
56.90 
99.00 

109.90 
»> GESAMTLISTE PC / CD-ROM / ZUBEHÖR anfordern ! «< 

Soundblaster PRO Value 
Soundblaster 16 Multi CD 
Soundblaster 16 ASP Multi CD 
Soundblaster 32 AWE 
Wave Blaster Upgrade Kit 
0RCHID Game Wave 32DA 
0RCHID Sound Wave 32DA 
0RCHID Sound Drive EZ 
Gravis Ultrasound MAX 
Gravis PHOENIX Joystick 
Gravis Joystick schwarz 
Gravis Joystick PRO 
Gravis Game Pad 

174.00 
288.90 
359.50 
589.00 
339.50 
259.50 
458.50 
199.90 
369.00 

EV 249.90 
54.90 
68.50 
42.00 

ESSER-SOFT KÖLN ndkosU;n Boi Voikas se Post DV 
1700/A 

750 / bei Vqrkssse UPS DM 9 OO Telefon : 0221 50 50 68 
10.50: NN UPS DM jsland nur Vorkasse per Scl teek DM 17 00 

Adrian-Meller- Str.lö Bet SoftWt re ab DM 350,-Best itlwert liefe rn wir versandkostenfrei (nur tm Inlan i) Telefax : 0221 50 83 10 

50859 Köln *bp£SSte?w ig desIVIäg azins noch nicl>Uiefer wr 
BTX : ESSER^SOFT 

Wer es auf seiner Bestellung ver¬ 
merkt, erhält die durchgehend rarbig 
gedruckte. Inhaltlich aktualisierte 
und mit vielen Fotos ausgeschmückte 
Sammlung der größten loker-High- 
lights mit einer persönlichen Wid¬ 
mung von seinem Lieblings-Redak- 
teurf 

Bestelladresse für Hit-Bücher: pro 

Joker Verlag * „JOKER SHOP“ * Bretonischer Ring 2 ■ 85630 Grasbrunn 
(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5 - DM Postgebühren im Inland 

bzw. 10,- DM für fiuslandsbestellungen dazuschlagen. 
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Attackääa 

i rgendwas ist faul im Staat 

von König Werthas, denn 

das Land wird von einem 

gewaltigen Heer belagert, an 

dessen Spitze der uneheliche 

Prinz Xhor vermutet wird. Sein 

Halbbruder Raven meldet je¬ 

doch Zweifel an und macht 

sich auf die Suche nach den 

wahren Hintermännern... 

Bis das Geheimnis gelöst ist, 

muß der forsche Blaublüter 16 

Schlachten schlagen, in deren 

Verlauf die Hintergrundstory 

automatisch weitergesponnen 

wird. Dabei sind jedesmal ganz 

unterschiedliche Einzelziele zu 

erreichen, mal muß ein be¬ 

stimmter Feldherr aus dem 

Weg geschafft werden, dann 

wieder sucht man sein Heil in 

der Flucht vor übermächtigen 

Feinden oder erforscht einen 

finsteren Dungeon. Erschwert 

werden die Unterfangen noch 

von neutralen Drittparteien, die 

oft und gerne unvermutet zu- 

Amiganer durchstreifen das 
Fantasy-Königreich Morgan ja 
schon etwas länger auf der Su¬ 
che nach Tod oder Ruhm, nun 
ruft Software 2000 auch die PC- 
Strategen an die Front - und sie 
sollten dem Ruf folgen! 

Huch, sind das etwa alles Gegner?! 

1 schlagen - sowie von ausbre-1 

gehenden Vulkanen oder sint- 

I flutartigen Regenfällen. 

| Um für all dies gewappnet zu 

I sein, staffiert der Spieler seine 

I Feldherren zunächst mit pas- 

I senden Truppen aus (Krieger, 

I Bogenschützen, Kampfmön- 

1 che etc.) und verschiebt diese: 

1 dann rundenweise und menü- 

1 gesteuert über die Quadrate 

1 der bis zu 4.096 Felder großen 

I Karte. Dabei ist auf die ver- 

1 schiedensten Einflüsse zu ach- 

I ten, etwa die Geländebe- 

t schaffenheit, die AD&D-ähn- 

'.f liehen Charakterwerte der 

Anführer oder auch ihre Nähe] 

zu den Untertanen, welche 

sich in deren Moral bemerk-1 

bar macht. Ebenfalls nicht j 

ganz unwichtig sind die An- \ 

griffs-, Magie- und Verteidi- j 

gungswerte der Generäle, wel- j 

che durch Siege neben Gold 

für frische Soldaten noch die ’ 

zur Beförderung benötigten 1 

Erfahrungspunkte einheimsen. ; 

Wer all dies beachtet und 

dann vielleicht noch über eine 

magische Wunderwaffe stol¬ 

pert, wird letzten Endes auch 

mit schier unbesiegbaren Geg¬ 

nern fertig werden. 

i Optik und Sound des Gemet- 

izels präsentieren sich gen- 

. retypisch schlicht, aber 

| zweckmäßig; die selbständig 

ablaufenden Kampfsequenzen 

! und die aus Marvel-Comics 

abgescannten Kämpferpor- 

traits sind da noch die Höhe¬ 

punkte des Games. Die Steue¬ 

rung ist zwar durchdacht, 

aber trotz Makros unkom¬ 

fortabel. da weder Maus 

noch Joystick unterstützt ? 

werden. Den Spielspaß trübt \ 

das allerdings kaum, denn * 

spätestens ab der vierten * 

Schlacht will jeder Zug ver-: 

m teufelt genau überlegt sein! * 

# Da nutzt man gern die jeder-1 

H zeit aufrufbare Speicherop-1 

tion, auch wenn vier Spiel¬ 

stände nicht gerade üppig 

sind. 

Da große Teile des Spiel¬ 

konzeptes vom Konsolen- 

Klassiker „Warsong” ent¬ 

lehnt wurden, werden hier 

auch strategisch veranlagte 

Rollenspieler glücklich, war¬ 

um also nicht mal ein kleines 

Scharmützel wagen? (mic) 

Death or Glory 
(Software 2000) 

GRAFIK 

SOL M) 

STEUERUNG 

MOTIVATION Wildes Wuseln 

in der Wüste 

Für Könner 
Preis: ca. 99.- DM 

Soundblaster 

fjaumar©** 
Wüste 

Fantasy-Strategieal mit dezenten 

Rollenspiel-Elementen. 

I vg 
VGA 

| iM HD: 5 MB 1 

RAM: 580 KB 1 

Dt. Screen 

Dt. Anleitung | 



^VfersoirS^RheTöf^örii: 
02803 - 1 359 
02803 - 8530 
02803 - 7 1<? 
Fax : 
02803 - 8161 

Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 -18.30 Uhr  

S. Geratz 
Papenweg 15 
46487 Wesel 

PC 3,5 
7th Sword of Magic DA x67,95 
1942 Pacific Air War DA 89,95 

A-Trarn + Constr. Set DV 44,95 

f Aces of the Deep'T 
V DV 79,95 
Aces over Europe DV 69,95 
Across the Rhine DV x89,95 
AlQuadim DV 79,95 

Aladdin DA 59,95 
Alone in the Dark 2 DV 79,95 

Amored Fist EV 69,95 
Amored Fist DV x84,95 
Anstoss DV 67,95 
Anstoss World Cup DV 49,95 
Anstoss + World Cup DV 79,95 

Battle Bug S ^ 
V DV 5<9,<95 
Battle Isle 2 DV 79,95 
Bundesl.Manager Hatte. DV 74,95 
Buming Steel 2 DV 84,95 

Cannon Fodder DV 59,95 

Cannon Fodder 2 DA 59,95 

Christoph Kolumbus DV 79,95 

fColonizatio n 
V DV 89 ,<95 
Cool Spot DA 54,95 
Das schwarze Auge 1 DV 79,95 
Das schwarze Auge 2 DV 74,95 
Das schw.Auge2 Speech DV 36,95 

Dawn Patrol 
V DA 77 ,95 
Day of Tentacle DV 84,95 
Der Baulöwe DV 79,95 
Der Clou DV 79,95 
Desert Strike EV 59,95 

DeviDand DA 56,95 
Die Siedler DV 74,95 
DOOM 2 DA 87,95 
54 neue Level £ DOOM 2 DA 29,95 
Dogfight DA 34,95 
Dreamweb DV 79,95 

Erben der Erde DV 79,95 
Fl 17 A-Nighthawk DA 34,95 
F 14 Fleet DefenderPlus DA 89,95 

F 14 Fleet Defender Data DA 47,95 
F 15 Strike Eagle 3 DA 34,95 
Formula One Grand Prix DA 34,95 
FIFA Soccer DV 64,95 
Gunship 2000 DA 34,95 
Hand ofFate DV 67,95 
Hanse deluxe DV 39,95 

HokumKA-50 DV 74,95 
Indiana Jones 4 DV 47,95 
Indy Car Racing DA 49,95 
Indy Car Data DA 29,95 
Indy Car Paint Kid EV 34,95 
Intern. Tennis Open DV 54,95 
Jungle Strike EV 67,95 

Tlem m i n< ge 3D 
V DA 5<9. 95 ) 
Lion King DA 59,95 
Lolly Pop DA 74,95 
Lode Runner DV 67,95 

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 
47533 Kleve / Gastfaausstr. 12/ 02821 -14483 
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 

Ladenpreise Variieren!!!!!! 

* \CJUU**£ 
Mo***, tftf 

2400 MB Spaß auf 4 CD's ^ 
_^jprachausgabe mit deutschen Untertiteln > 

PC 3,5 " PC-CDRom 

PC-CDRom PC-CDRom 
DXXM 1 Utilities mit 900 Level 
und Leveieditor EV 

Simon the Sorcerer 

DA erZusatzn 

Erben der Erde 
Eye ofBeholder 1 - 3 
F 117 A-Nighthawk DA 
F 14 Fleet Def. Gold DA 
F 15 Strike Eagle 3 DA 
Falcon Gold DA 
Formula One Gr.Priz DA 
FIFA Soccer DV 

DA 87,95 Speech Packs 
DV x79,95 Star Trek 1 
DV 87,95 Subwar 2050 + Data 
DA 34,95 Syndicate + Data 

89,95 Superkarts 

DA 84,95 
DV 69,95 
DV 89,95 
DV 89,95 
DA x99,95 

69.95 7th Sword o. Magic 
34.95 UthHour : _ 

dv 79,95 rAees o.t.Deep 
; V,-—* ' Ravenlooft DV 79,95 V DV 7Q.Q5 

Rings o. Medusa Gold DV 74,95 Alonei. t. Dark 1 DV 89,95 Ishar3 
Rise O.t. RobotsN Alonei. t. Dark2 DV x84,95 

SVGA AlQuadim DV 67,95 

DV 77.95 J AmoredFist 

DA x67,95 Flight o.t.Amaz. Queen DV x79,95 Hierne Park 
DA x109,95 Gründest Fleet DA 69,95 Tie Fighter 

Gunship 2000 
y Intern- Tennis Open 

System Shock 
DV 87,95 

67,95 TF3T 

r Inferno 
V DV 94,95 

Sam & Max 
Sensible Golf 
Sim City 2000 

EV 74,95 Iron Assault 
DV x84,95 Jungle Strike 
DV 79,95 Kings Quest 7 
DV x77,95 Larry 6 
DV 79,95 Lord of Midnight 

DV 47,95 S Li+tlö BiQ 
DV x89,95 Advöm+ure 
DV 79,95 V P\/ X89 .95 

DA x89,95 
EV x74,95 
DV x87,95 
DV 67,95 
DV x79,95 

SSN 21 Seawolf 

59,95 Amored Fist 
DV 64,95 Anstoss+World Cup 
DV 84,95 Battle Bugs 
DA x69,95 Battle Isle 2 
DV 79,95 Battle Isle 2 Data 
DV 34,95 Bioforge 
DV 79,95 Buming Steel 2 
DV 79,95 Comanche inet Data 1 + 2 und Lost Eden DV 89,95 
DV x79,95 10 Bonusmissionen DV 69,95 LodeRunner DV x79,95 
EV 84,95 Christ Kolumbus DV 89,95 Lukas Classic Adventure 
DV 69,95 
DV 79,95 
DV 79,95 

DV8Ä95 
DV 74,95 
DA x79,95 
DV 89,95 
DV 89,95 
DV 89,95 
DV 99,95 

U.S. Navy 
Fighter 

EV 89,95 
Die deutsche Version erscheint 
^ nicht vor dem 20.12.94 _ 

Wüd Blue Yonder DA 67,95 
Wing Armada DA 79,95 
Wing Comander Teil 1 und 2 - 

DA 34,95 Transport Tycoon 
DV 79,95 U.F.O. 

79,95 Ultima 8 + Speech 
^Under a Killing Moon 

Jr 

DA 67,95 

^Creature Shock 
DV 89.95 

99,95 

Wichtige Mitteilung !! 
Zum diesjährigen Weihnachtsgeschäft haben wir uns entschlossen, 
den Paketen NICHT den" Weihnachtskugelschreiber " oder andere, 

übliche Präsente beizulegen. 
Statt dessen werden wir einen angemessenen Geldbetrag der 

DEUTSCHEN KINDERKREBSHILFE E.V. 
zu Verfügung stellen. 

Wir glauben, das wir hier auch in Ihrem Namen, sinnvoll handeln. 
Diesbezüglich bedanken wir uns bei all unseren Kunden und 

Geschäftspartnern für das in uns gesetzte Vertrauen und wünschen 
Ihnen und Ihren Angehörigen ein bs 

und eil n guten Rutsch ins neue Jahr 
Ihr Call & Play Team 

enthält: 
o Indiana Jones 3 

o Mamac Mansion 
o Zack Mc Krakken 
Lukas Flight Classice 
enthält: DA 
o Battlehawk 1942 
o Their Finest Hour + Data 
o S.W.O.T.L. + 4 Missionen_ 

Magic Carpet 
DV 89,95 

"Wing Comander 3^ 
DA 99,95 

oder als Limited Edition 124,95 
Vjeutsche Version ca. mitte Januar y 
Wolfpack DV 67,95 

X - Wing 
DA 59,95 

Zuzügl. sechs brandneue Missionen 
3D-Gtafiken,Sprachausgabe und 

verbesserten Sound plus aller 
v aller Erweiterungen_ 

DV 89,95 Crime Patrol 
DV 47,95 
EV 67,95 
DV 79,95 

Mega Race 
Might & Magic 3-5 
NHL Hockey 95 
NASCARRacing 

EV 79,95 Noctropolis 
DA 74,95 Novastorm 

DV 36,95 Der: 

''System Shock^ 
DV 74.95 J 

Cyber War oidtimer 
— - - — — — — Outpost 

mannes in 256 Farbversion m 
PGA Golf486 DA 
Pinball Dreams Deluxe DA 
Pirates Gold DA 

DV 74,95 Dark Forces i.V. 
Fighter_DV 89,95 Das schwarze Auge 1 DV 64,95 
Transporte Da* schwarzeAuge2 DV 79,95 

Tycoon Dawn Pa+rolD -M Dy QAiC?S > 

Lukas Classics Adventure Compil. - Universe 
DV 99,95 Weebee Worlds 

Wing Armada 
Wings of Glory 
WWF 1 
WWF2 
X-Wing 

DV 69,95 B-Wing 
DV 74,95 X - Wing Upgrade 
DV 89,95 
DA 49,95 

o Indiana Jones 3 
oLoom 
o Maniac Mansion f 
o Monkey Island 1 
o Zack Mc Krakken 
Lord ofRealms 
MadNews 
Master of Magic 
Mortal Combat 
Mortal Combat 2 
Monkey Island 2 
NASCARRacing 
Pinball Dreams 
Pinball Dreams Data 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 
Pizza Connection 

DA 47,95 Day of Tentacle 
DV 89,95 Der Clou 
DV 34,95 Der Patrizier 
DV 74,95 Desert Stnke 
DV 67,95 Die Höhlenwelt Saga 
DA 47,95 Dragon Lore 
DA 64,95 Dreamweb 
DV x87,95 

19,95 

DV 89,95 
DV 79,95 
DV 87,95 
EV 59,95 

67,95 Gravis Joystick - 
DV 87,95 Analog Pro 
DA 79,95 Gravis Game Pad 
DA 79,95 
DA x89,95 Comp. Mini Digital 
DV 79,95 Comp. Standart Digital 
DV 84,95 
DV 79,95 Joystick Standard 
DA 89,95 Joystick Junior 

67.95 Phoenix Joystick - Flight & Weapon 
34.95 Controll System_239,- 

64.95 
45.95 

62,95 
62,95 

27.95 
19.95 

Imgs ($\mt 7 

DA 
DA 

DOOM 2 

DA 79,95 
und hierzu neu: 2 CD's mit neuen 

Leveln fiir Doom 1 + 2.800 MB 
Daten davon 54 neue Level 

V für Doom 2 EV 47,95^ 

ersttftt 
Helgestellt mit briüianten Animationen in Kino-Qualität, untermalt von einem 
voll orchestriertem Soundtrack. Sie schlüpfen in zwei verschiedene Rollen 

DV 87,95 \jn einet zauberhafeten Welt. Hochauflösende Animationen und Hintergründe J 
DV x79,95 Police Quest 4 DV 79,95 Original Creativ Soundkarten: 
DV 74,95 Quarantine DV 79,95 

Quest for Glory DV x84,95 Soundblaster Pro Stereo 159,- 

Rebel Assault 
DV 79,95 

Legend of 
Kyrandia 3 

79,95 
Die Legende lebt weiter !! 

sgabe . Handbuch und Bildschirmtext deutsch 

Reunion DV 
Rings of Medusa Gold DV 
Rise of the Triad EV 

| Soundblaster 16 Stereo Value - 
Edition ohne MPU 401 199,- 

69,95 
69.95 Soundblaster 16 Multi CD - 
59.95 mit MPU 401 

Saga of Aces Comp. 

Rise of tlna 
RofcOOtS Soundblaster 16 Mufti CD 

_ DA 84,95 y mit MPU 401 und ASP 
DA x84,95 
DV 89,95 Soundblaster 16 SCSI - 2 
EV 89,95 mit MPU 401 
DV 84,95 
DV 89,95 Soundblaster 16 SCSI - 2 
DV x39,95 mit MPU 401 und ASP 

Shadow ofCraim 
Sim City 

Star Crusader Data 
Versandkosten: Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 5,50 DM Porto / Nachnahme 9,90 Porto zuzügl. 3,-DM Nachnahmegebühr. 
Abkürzungen: DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll enlisch Für bestellte und aiuiahmeverweigertge 

V.X-Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt / LV. Spiel ist in Vorbereitung. Ware brechnen wir 15,-DM pauschal 
Preislite kostenlos und 
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(mit eingeblendeten Animati- 
Bf | onssequenzen) rundenweise in 

- ||i||jl 38 Einzelszenarien gegen den 
ggj|| Rechner oder einen zweiten 

»' |||j| Hobby-General an. Wer die 
”'J ispfl Auseinandersetzung zwischen 

mm Nazi-Deutschland und den Al- 
1 pBI liierten gleich in voller Kam- 
ppjil pagnenlänge erleben will, darf 

4 pff|| sich auch in den kompletten 

Äp 25j| Weltkrieg stürzen, wobei das 
* il pll Eintrittsjahr zwischen 1939 

1 !p|i und 1943 liegen kann. « 
^ jgsi Nicht minder vielfältig IIP 
mJhSSm bzw. einstellbar sind jjr - 

der Schwierigkeitsgrad 8 
und der gewünschte Realismus in II 
puncto Feindintelligenz, Witte- Pik 
rungsbedingungen, Erfahrung der 
Truppen, Sichtbarkeit von Freund 
und Feind etc. 
Die Missionsziele bestehen in der 
Regel im Einnehmen bestimmter 
Städte und müssen innerhalb der 
zuvor festgelegten Rundenzahl er¬ 
reicht werden. Dazu dirigiert man 
zumeist in diversen Varianten 1 
vorrätige Landser, Panzer, Mörser, 
Haubitzen, Jagdbomber, Schlacht- rT.-~, 
schiffe und U-Boote mit simplen 
Mausklicks; so manches erledigt 
das Programm auch automatisch: 
Infanteristen graben sich ganz selb- || 
ständig ein, und auf benachbarten 
Hexfeldem plazierte „Schutztrup- “ 
pen” (z.B. eine Flakstellung) wer¬ 
den bei einem Angriff auf ihre — 
Schützlinge von alleine tätig. Die 
eigentlichen Gefechte werden nur |g| 
in einer kleinen Animation vorge¬ 
führt, während allerlei Menüs für faBU 
den Nachschub an Munition und 

Der Tiger im Tank 

Das Heer der Waben- 
Strategen ist groß, doch 
große Feldherren sind 
darin nur selten zu fin¬ 
den: Der letzte war vor 
Jahren Blue Bytes Tak¬ 
tiker von der „Battle 
Isle” - der jüngste ist 
nun SSIs Tank-Wart! 

Wer auch an der Konsolenfront 
schon Kampferfahrung hat, 
kennt bestimmt den „Advanced 

I Military Commander” vom Mega Drive - 
I immerhin gilt das Spiel den dortigen Stra- 
I tegen als Maß(-stab) aller Dinge. So ähn- 
I lieh hat das wohl auch SSI gesehen, denn 
I das vorliegende Game ist zwar kein offi- 
I zielles Lizenzprodukt, aber inoffiziell muß 
I man die Unterschiede zum offensichtli- 
Ichen Vorbild schon mit der Lupe su¬ 
lchen... 
I Es geht also auch hier um den Zweiten 
I Weltkrieg im allgemeinen und die Front- 
I erlebnisse der deutschen Wehrmacht (ita- 
I lienische Einheiten sind ebenfalls gele- 
I gentlich beteiligt) im besonderen. Dabei 
I wurde praktisch jedes wichtige Schar- 
I mützel berücksichtigt, angefangen vom 
I Einmarsch in Polen über das Untemeh- 
I men Barbarossa, Rommels Kampf um El 
I Alamein und die Operation Seelöwe bis 
I hin zu den berüchtigten Panzerschlachten 
I in den Ardennen. Der Spieler tritt auf ei- 
I ner vergleichsweise hübschen Wabenkarte 

I frischen Einheiten zuständig sind. Neue I 
I Kämpfer müssen mit sogenannten Presti- 
I gepunkten ange- bzw. erworben werden, 
B welche der Panzer General bei Erfolgen I 
I großzügig unter den Spielern vergibt. Die-1 
I se Währung läßt sich aber auch in bereits I 
I aktive Truppen investieren, wodurch man I 
I irgendwann wahre Eliteeinheiten befeh-1 
I ligt. Teilweise dürfen die Mannen dann im I 
■ Kampagnenmodus bei der nächsten I 
I Schlacht erneut eingesetzt werden. Oder I 
I auch mal bei der übernächsten, weil sich I 
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kalten Schnee Heiße Gefechte 

Einer von vielen Info-Screcns So sehen hier die Menüs aus 

die planmäßig folgende vielleicht schon 
durch den Ausgang der vorangegangenen 
erledigt hat. 
So komplex das Gameplay hier ist, so 
schön wird es präsentiert - zumindest ge¬ 
messen an den bescheidenen Maßstäben 
des Wabengenres. So ist die SVGA-Gra- 
fik fast schon opulent zu nennen, insbe¬ 
sondere, was die vielen detailgetreuen 
Animationen betrifft. Die gezeigten Ein¬ 
heiten entsprechen optisch ziemlich genau 
ihren historischen Vorbildern, und zahl¬ 
reiche Kleinigkeiten wie die gelegentlich 
abspringenden Panzerketten bringen zu¬ 
sätzlich Lebensnähe auf den Screen. Dazu 
rattern die MGs, donnern die Kanonen, 
und martialische Märsche erzeugen die 
passende Pulverdampfatmosphäre. Und 
weil auch die Maus aufs Wort pariert, 
können wir uns nun beruhigt der strate¬ 

gischen Manöverkntik zuwenden: Ab¬ 
gesehen von ein paar technisch-takti¬ 
schen Neuerungen ist das Spielkonzept 
verblüffend eng an den „Advanced Mi¬ 
litary Commander” angelehnt - und des¬ 
sen Gameplay steht ja nicht umsonst seit 
Jahren im Ruf selten erreichter Genia¬ 
lität! 
Hier haben wir also mal ein Strategical, 
das nicht zuletzt durch den in weiten 
Grenzen variablen Schwierigkeitsgrad 
sowohl dem blutigen Anfänger als auch 
dem altgedienten Veteranen monatelan¬ 
gen Spielspaß garantiert - und^^JBj 
damit siegt der Panzer General 
auf ganzer Linie, (mic) MtSipfe 

DAS VORBILD: ADVANCED 

MILITARY C01VI1VIANDER 

Vor sechs Jahren blies im fernen Japan ein Spiel namens „Ad- 

vanced Military Commander” frischen Wind in die bis dahin 

eher etwas muffige Welt der Wabenschieber. Die Program- i 

mierer von System Soft verbanden nämlich auf meisterliche ij 

Weise eine ungeheure Spieltiefe mit einem völlig unkompli- y*f | 

zierten Handling und ansprechender Aufmachung. Das Game 

hatte (wie die 1991 veröffentlichte Mega Drive-Konvertierung) ' * "**"•*-■ 

nur einen klitzekleinen Nachteil: Sämtliche Menüs und Bild- 

schirmtexte waren in Japanisch. Zwar organisierten rührige Im- 

_,. * t porthändler schließlich 

t H ^ ‘ eine deutsche Kurzanleitung, trotzdem 

1 ^ blieb AMC ein Geheimtip für die ganz 

j.-j ß \ . Unerschrockenen unter den Digi-Krie- 

fes *. gern. Verschiedene Softwareschmieden 

-jf '- - - ~ bemühten sich deshalb beim Rechtsin- 

iPi* i, \ m \ haber Sega um eine Umsetzungslizenz. 

■ ^ 3M doch dort weigerte man sich hartnäckig. 
it ‘"«rW"13 el 1 auch nur darüber nachzudenken. Und 

r: mrr eil 
:....3»..-.Ji..MH.’.-------I schließlich fand SSI die nun vorgeleg- 

, 4ii . . te Lösung... 



Avalon Hill ist bekannt für 
hervorragende Brettspiele - 
und meist rundum veraltete 
PC-Strategicals. Und weil 
hier nicht das Blackout ist, 
bekommt es der Bildschirm- 
Admiral wohl oder übel mit 
letzterem zu tun. _ 

Als PC-Militarist muh man 
hart im Nehmen sein, denn 
strategische Konfliktsimula¬ 
tionen sind meist nicht die 
komfortabelsten Program¬ 
me, Doch dieses unausgego¬ 
rene Machwerk brächte 
selbst den alten Steiner zum 
Weinen! 

Nur das Testbild ist schöner! 

hKBbHHHHHHHH 

Wer sich dennoch das Eiserne 

Kreuz verdienen will, findet 

sich Ende des Zweiten Welt¬ 

krieges an der Westfront wie¬ 

der vorgegebenen Zeit die Mis¬ 

sionsziele erreicht, verläßt das 

Schlachtfeld als Sieger. 

Leider will trotz ordentlicher 

Maussteuerung und Szenario- 

Editor keine Kampflust auf- 

kommen, was an dem unprak¬ 

tikablen und weitsichtige Pla¬ 

nung unmöglich machenden 

Echtzeit-Modus liegt - spiele¬ 

risch ist Iron Cross damit ein 

einziges Debakel, optisch ein 

Windei (merke: Digi-Videos 

und SVGA-Grafik allein ma¬ 

chen noch keine 

gelungene Präsen¬ 

tation) und aku¬ 

stisch schon fast 

eine Nullnummer. 

Es liegt also nicht 

nur an den vielen 

Hakenkreuzen, 

daß es das Teil 

nur im Direktim¬ 

port gibt... (md) 

Ameisenkrieg? 

der, wo New World Compu¬ 

ting in zwölf Szenarien u.a. die 

Ardennenoffensive neu auf¬ 

rollt. Ais Deutscher oder Ami 

erhält man dafür zunächst ein 

vom Szenario abhängiges Bud¬ 

get, um sich mit Panzern, In¬ 

fanterie. Artillerie etc. ein¬ 

decken zu können, dann geht's 

in die Schlacht um Mitteleu¬ 

ropa. 

Auf einer mehrere Bildschirme 

großen Kaue werden nun win¬ 

zig kleine und optisch kaum zu 

unterscheidende Einheiten un¬ 

ter Ausnutzung etwaiger Ter¬ 

rainvorteile plaziert. Hat man 

seine Iconbefehle vergeben, 

werden sie selbständig in Echt¬ 

zeit ausgeführt: Die Truppen 

blasen zum Angriff, nehmen 

den Gegner unter Feuer oder 

buddeln sieh ein. Manchmal 

können noch Luftangriffe und 

Artillerieunterstützung geor¬ 

dert werden, und wer innerhalb 

Iron Cross 
(New World Computing) 

Verquastes Echtzeit-Strategical 

für Verlierer. 

Bestelladresse: Horma 

Software, Dainilerstr. 7, 

77285 Pfalzgrabenweiler, 

Tel.: 07445/22 04 

mwsm 

Pro Audio 

Roland (RAP-10) 

General Midi 

Maus 

Wie der Name un¬ 

schwer vermuten 

läßt, dreht sich der 

vorliegende Seekrieg 

um die fünfte US- 

Flotte, welche traditi¬ 

onsgemäß im Indi¬ 

schen Ozean statio¬ 

niert ist. Dort handeln 

auch die zehn Szenarien, alle¬ 

samt hypothetische Gefechte 

der Amis gegen die sowjeti¬ 

sche Wasserwach... äh, -macht. 

Es geht also zurück in den kal¬ 

ten Krieg, den hier bis zu zwei 

Spieler anheizen dürfen, indem 

sie rundenweise ihre Pötte, 

Flugzeuge und U-Boote über 

eine im klassischen Hexfeld- 

Design gehaltene Karte schie¬ 

ben. Bei den unvermeidlichen 

Gefechten ist dann genau fest¬ 

zulegen, welcher Gegner mit 

welcher Waffe zerhröselt wer¬ 

den soll; danach übernimmt die 

CPU das Ruder und berechnet 

brav Treffer und Fehlschüsse. 

Das alles ist schon von 

läge her etwa so zeitgemäß wie 

ein Manta mit Rallyestreifen, 

von der Präsentation ganz zu 

schweigen: Als Fan von dröger 

Magergrafik. Schmalspurani- 

mationen und einer windigen 

Soundkulisse wird man hier 

wirklich astrein bedient. 

Solltet Ihr Euch zu diesem 

Kundenkreis zählen, mag Euch 

zwar die erstaunlich gut funk¬ 

tionierende Steuerung ein we¬ 

nig ärgern, aber keine Sorge, 

das gesamte Spielkonzept hinkt 

(trotz dreier Intelligenzgrade 

und variabler Aggressivität des 

Rechners) der Zeit um gut zehn 

Jahre hinterher. Falls Ihr hin¬ 

gegen zu den etwas moderne¬ 

ren Kriegshelden gehört, emp¬ 

fehlen wir dringend, dieses 

wässerige Strategical großräu¬ 

mig zu umschiffen und Euch 

zum Panzer General" um- 

sehuien zu lassen! (mic) 

5th Fleet 
(Avalon Hill) 

VVaben-Strategie aus der digita¬ 

len Mottenkiste. 



CD ROM Programme 
.GUEST 
10 JAHRE „INTERPLAY“ ANTHOLOGIE 
ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 

ALQADIM KOMPL. DT. 
ALONE IN THE DARK II KOMPL DT. * 
ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL DT. 
APOGEE COMPANION - SHAREWARE GAMES - 
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 
ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fähig 

BATTLE1SLE 2 KOMPL DT. 89,90 
BATTLEISLE II SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D. 54,90 
BENEATH STEEL SKY KOMPL DT. 79,90 
BETRAYAL AT KRONDOR 59,90 
BITMAP-BROTHERS COMPIL inW. XENON 2 / GODS / MAGIC 

POCKETS / SPEEDBALL 2 / CADAVER 79,90 
BLOODNET DT. ANL. 69.90 
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL DT. 

CINEMANIA - MICROSOFT - 1995 FILMDATENBANK 13< 
CMUZATION & RAJLROAD TYCOON 61 
CLASSIC ADVENTUREINCL LOOM / MANIAC MANSION / 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT. 99.9C 
CLOU KOMPL DEUTSCH - 
COLONIZATION KOMPL DT 
COLONIZATION & CIVIUZATION * 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 
DAVID BOWIE -JUMP- WINDOWS 
DAWN PATROL KOMPL. DT. 
DEPTH DWELLERS (INCL 3 D BRILLE) 

DIE BOX COMPIL INCL DYNATECH/ 
WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL DT. 

DIGGERS 
DOGFIGHT DT. HANDB. 
DOOM UTILITIES (900 NEUE LEVELS) 

ELITE 2-FRONTIER- DT. AI 
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 
ERC PINBALL SHAREWARE 
ERBEN DER ERDE KOMPL. DT. * 
ERIC THE UNREADY 
EYE OF THE BEHOLDER TEIL I 
EYE OF BEHOLDER TRILOGY1 -3 KOMPL. DT. 
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 
F14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 
F14 TOMCAT + 5 SPIELE DT. ANL. 
Fl 5 STRIKE EAGLE II 
Fl5 STRIKE EAGLE III DT. HANDB. 
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND je 
GOLD -TOPWARE- (SHAREWARE) 
GRANDEST FLEET DT. ANL. 
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 
HEIMDALL 2 DT. ANL. 
HELL DT. ANL 
HELLCAB 
HERBERT GRÖNEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO 
HISTORY UNE1914-1918 KOMPL. DT. 
HÖHLENWELT SAGA KOMPL DT. 
HORDE KOMPL DT. 
HOT NEWS II 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 
INCAII W1RACHOCHA KOMPL. DT. 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 
INFERNO KOMPL DEUTSCH 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 
INVEST KOMPL. DT 
IRONASSAULT* 
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE D.A. 
JUNGLE STRIKE * 
JÜTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JÜTLAND - 
KINGS QUEST COLLECTION 1-6 
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE * 
KOLUMBUS KOMPL DT. 
KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 
KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL DT. 
LANDS OF LORE 
LARRY 1 -6 COLLECTION DT. ANL. * 
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 
LEISURE SUIT LARRY 6 
LEISURE SUIT LARRY I 
LEMMINGS 1 & 2 DT. ANL 
LEMMINGS 3 DT. ANL. 
LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 
UTTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 
UNKS GOLF DT. ANL. 
LODERUNNER DT.ANL* 
LOLLYPOP DT. ANL. 
LOOM - LUCASFILM - 
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 
LOST TREASURE OF INFOCOM 2 
Ml TANK PLATOON 
MAD DOG MCREEII 
MAGIC CARPET KOMPL DT. 
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT.- 
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS & 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 

CD ROM Programme 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL DT. 
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3-5 KOMPL. DT. 
MONKEY ISLANDS I KOMPL. DEUTSCH 

NASCARRACING DT. ANL. 9 
NOCTROPOLIS KOMPL DT. S 
NOSTRADAMUS (BIOGRAPHIE/PROPHEZEIHUNGEN 8 

NOMAD DT. AI 
OLDTIMER KOMPL DT. 
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. DT. 
PANZERGENERAL -SSI- * 
PATRIOT 
PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/StGB) 
PEGASUS 4.0 - SHAREWARE - 

PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. 
PIRATES! GOLD DT. HANDB. 
POLICE QUEST I 
POLICE QUEST 4 
PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- CD 
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 
PROJECT TODESPLADDE 
QUARANTINE KOMPL. DT. 
QUEST & FUN (KINGS Q. 5 / LARRY 5 / RED BARON) 

ranTRAINER KOMPL DT. 
RAPTOR -VOLLVERSION- 
RAVENLOFT -f 

85.90 
69.90 

29,90 

99^90 

REBEL ASSAULT DT. VERS. 
RETRIBUTION DT. ANL 
RINGS OF MEDUSA KOMPL DT. 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 
RISEOF THE ROBOTS DT. ANL 
ROBOCOP 3 & DUNE 1 
ROCK & ROLL YEARS THE 50’S 
SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE / 

ACES PACIFIC DT. ANL.* 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 
SEAWOLF SSN 21 DT. ANL. 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN. 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. 
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT. 
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 
SLIP STREAM * 
SPACE ACE DT. ANL * 
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION 
SPACE QUEST 4 
SPACE QUEST I 
SPACE SHUTTLE 
SPELLCASTING TRIPLE PACK 101 - 301 
STARCRUSADER KOMPL DT. 
STARCONTROL 1 & 2 39,9U 
STARLORD KOMPL DEUTSCH 89,90 
STAR TREK 25TH. ANNIV7SPRACHAUSGABE 79,90 
STERNENSCHWEIF -DSAII- INCL SAP KOMPL DT. 75,90 
SPRACHLABOR BOEDER (ENGL/FRANZ7LATEIN) 134,90 
STRIP POKER DT. ANL. 

T. F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1 / 

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL 
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 
THEME PARK KOMPL. DT. 
TORNADO 
TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDB. 
TRANSPORT TYCOON KOMPL DT. 
TRANSWORLD KOMPL DT. 
TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 
U. F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL 
ULTIMA 8 - PAGAN - & SPEECH PACK DT. VERS. 

VIRTUOSO KOMPL DT. * 
VISTA PRO 3.12 KOMPL DT. 109,90 
WALLS OF ROME 29,90 
WARPLANES VOL 1 - ENCYCLOPEDIA - 89,90 
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 29,90 
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89,90 
W1AL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / 

SPIELBESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NUR DM 4,99 
ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS 

WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 
WING COMMANDER III DT. HANDB. 
WINGS COMMANDER 3 „LIMITED EDITION“ 

WIZARDRY 6 & 7 BÜNDLE KOMPL. DT. 
WOODSTOCK DT. ANL. 
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 
X WING COLLECTORS KOMPL DT. 
WRATHOF THE GODS 
ZOOL2 DT. ANL. 

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5* 
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 - 
ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 
AL QADIM KOMPL. DT. 3,5' 
ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG * 
ALIEN LEGACY DT. ANL. 
ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fähig 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 

Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Telefon: (O8142) 5 96 40 
Telefax: (08142)54654 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9®-18°°, FR. 900-17» 

Unser Ladenlokal in AUGSBURG 
Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 

Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 9°°-12o<> Uhr 

PC/IBM 
BAULÖWE KOMPL DEUTSCH/WINDOWS * 
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 
BATTLEBUGS KOMPL. DT. 
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DT. 3,5" 
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 
CANNONFODDER 2 3,5" * 
CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3.5" 
COLONIZATION KOMPL DT. 
COOL SPOT DT. ANL. 3,5" 
DAWN PATROL KOMPL DT. 
DARK SUN II -WAKE OF THE RAVAGER- 
DAY OF TENTACLE - MANIAC MANSION 2 KPL DT. VGA 89 
DELTA - V - (UPDATE IN DT.) 3,5“ 
DER CLOU KOMPL DT. 3,5" 
DER PLANER KOMPL. DT. 

DIE BOX VOL. 1 inl _ _ . BURNTIME / DYNATECH / WHALES 
VOYAGE KOMP. DT. 5 

DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL. 1 & 2 ZUSAMMEN 5! 
DOOM II -HELL ON EARTH- DT. ANL 3,5“ 9 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP) 8! 

ERBEN DER ERDE KOMPL. DT. 
F14 FLEET DEFENDER DT. HANDB. 3,5" 
Fl 4 FLEETDEF. DATA DISK 
FELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 
RFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 3,5" 
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL DT. VERS. VGA 3,5" 
FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL DT. 
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 
GAMETEK COMPIL inkl. ELITE 2 / NOMAD / 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT. 
HORDE DT. HANDBUCH 3,5“ 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 
INDY CAR PAINT KIT 
INDY CAR RACING DT. ANL. 3,5" 
INDY CAR TRACK PACK DT. ANL 3,5" 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 
ISHARIII KOMPL. DT. 3.5" 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 
KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT. VGA 3,5" 
LEMMINGS 3 DT. ANL 
LINKS PRO (nur ab 386er) VGA 
LINKS SCENERY BIG HORN 3.5" 
UNKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3.5" 
LION KING DT. ANLEITUNG 3,5" * 
LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH 

MASTER OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH * 
MASTER OF ORION - MICROPROSE - 3,5" 
MERCHANT PRINCE 3,5" 
MICROMACHINES DT. ANL 
NASCAR RACING DT. ANL. 3,5" 
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3.5’ 
OUTPOST KOMPL. DT. 
OVERLORD 3,5" 

PETER PAN KOMPL. DT. 3.5" 
PINBALL DREAMS 2 PATA DISK) DT. ANL. 
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3.5" * ' 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 
POUCE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" 
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5’ 
QUARANTINE KOMPL DEUTSCH 3,5“ 
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 
RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DT. 3,5" 
RETRIBUTION DT. ANL 3,5“ * 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" 
RISE OF THE ROBOTS DT. ANLEITUNG 3,5“ * 
ROBINSON’S REQUIEM DT. ANL. 3,5" 
RUESSELSHEIM KOMPL. DT. 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 3,5" 
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5" 
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" 
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM UFE 
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. VGA 3,5’ 
SLIP STREAM 3,5"* 
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - V. 1.0 
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDB. 3.5" 
STAR CRUSADER KOMPL DEUTSCH 3,5" 
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5’ DT. ANL. 
STARLORD KOMPL DT. 3,5" 
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. * 
STERNENSCHWEIF: DSA II KOMPL. DT. 
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL DT. 
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS. 
SUBWAR 2050 - MICROPROSE - DEUTSCH 
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 
SYSTEM SHOCK DT. ANLEITUNG 3,5" 
TRANSPORT TYCOON KOMPL DEUTSCH 
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" 
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL. 
UNIVERSE DT. ANLEITUNG 3,5" 
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 
WARLORDS 2 VGA 3,5’ 
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" 
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5" 
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 
X-MAS LEMMINGS DT. ANL 3,5" 
ZOOL2 DT. ANL. 

Preishits PC 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90 
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDB. 3,5’ 29,90 
BATTLETECH 2 3,5" + 2 SPIELE 24,90 
-S OF PREY DT. ANL 5,25" 29,90 

ACES OP PACIRC / INCRED1BLE MACHINE 59,90 
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 39,90 
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 3,5" 29,90 
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 
DOGFIGHT DT. HANDB. 3,5" 39,90 
DUNGEON MASTER DT. ANL 3,5“ 19,90 
EPIC DT. ANL. 3,5" 34,90 
ETERNAM 5,25" 24,90 
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE KOMPL DT 3,5" 29,90 
Fl 5 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDB. 3,5" 35,90 
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3.5’ 34,90 

FIRST SAMURAI 3,_ 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3.: 
FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 
GATEWAY II -HOMEWORLD- 3,5" 
GENESIA 3,5“ 

KOMPL. DT. 3,5" 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 
INDIANA JONES 4 -FATE OF..-KOMPL. DT. 3,5" 
ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT. ANL 3,J 
ISHAR 2 KOMPL DT. 3,5" 

JONATHAN KOMPL. DT. 3,5" 
KGB NUR 5,25" DT. HANDB. 
KICK OFF 3! KOMPL DT. 3,5“ 
LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL. 
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL 3,5" 
L’EMPEREUR KOMPL. DT. 5,25’ 
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25" 

12,90 

15,90 

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH 
NFL COACHES FOOTBALL 3.5" 
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 
PACIFIC STRIKE DT. HANDB. 3,5" 
PATRIZIER KOMPL DEUTSCH 3,5" 
PGA TOUR GOLF PLUS 3,5“ 
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3.5" 
POUCE QUEST 3 3,5" 
POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3,5" 
POPULOUS 2 3,5" 
POWERMONGER 3,5“ 
PREMIER MANAGER VGA 3,5’ 
PUSH OVER DT. ANL. 5,25" 
RAGNARÖK DT. ANL. 
RALLY DT. ANL. 3,5" 
REACH FOR THE SKIES 3,5“ 
RED HELL KOMPL DT. 3,5" 
ROCKETEER-DISNEY SOFTWARE- VGA 5,25" 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. 3,5" 
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 
SIM ANT KOMPL DT. 5,25" 
SIM ANT - WINDOWS - PC DUAL 
SIM EARTH KOMPL DT.5,25“ 
SIM UFE - MAXIS - DT. KURZANL. 3,5" 
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 3,5" 
SPECIAL FORCES 3,5“ + 5 SPIELE 
STUNT ISLANDS KOMPL. DT. 3,5" 
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 3,5’ 
SUMMER CHALLENGE 3,5“ 
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5’ 
SUPREMACY 3,5" 
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 3,5" 55,90 

19,90 

IL. 3,5’ 

THEIR FINEST HÖUR: BATTLE OF BRITA1N 5,25“ 
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL DT. 3,5" 
ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL DT. 3,5" 
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 

WIZKID VGA 3,5" 
YEAGER AIR COMBAT 5,25" DT. ANL. 
YSERBIUS-SHADOW OF. - 3,5" 
ZAK MC KRACKEN KOMPL DT. NUR 3,5" 

24,90 

| PC Soundkarten/Zubehör ~| 
3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 
3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDB. 
EUMINATOR GAME CARD GRAVIS 
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 

17.90 
749,00 

12.90 

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15POUG 
MAUSMATTE 
PANASONIC CD ROM LAUFW. CR 562 B / DOUBLESPEED I 
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - : 
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER i 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDB. i 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 

SOUNDBL. PRO VALUE EDmON PANASONIC DT. HB. 1 
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 
THRUSTMASTER FORMULA TI D“ 

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum Vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Rückumschlag. 
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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Wenn Sid Meier ein Spiel aus¬ 

brütet, kommt meist ein 

Klassiker dabei heraus - und 

zwar seit Jahren. Auch dieser 

schwimmende Meilenstein 

hat die (Ge-) Zeiten schadlos 

überstanden und sollte in kei¬ 

ner Sammlung fehlen! 

Die Urversion der Freibeuter-Simulation war 

eines der ersten PC-Spiele überhaupt und wur¬ 

de vor knapp anderthalb Jahren „vergoldet” - 

jetzt kommt die Neuauflage mit SVGA-Grafik 

(mit 16 Farben auch VGA), Sprachausgabe, 

klassischen Piraten-Jingles und ‘ner klasse 

Maussteuerung zum Budgetpreis wieder in die 

Shops. Daß die fesselnde Genremixtur inhalt¬ 

lich nicht erweitert, sondern sogar um ein paar 

Features gekürzt wurde, trug den Gold¬ 

schmieden von MicroProse anno 1993 zwar ei¬ 

nige Rüffel ein, doch wollen wir verzeihen und 

vergessen: Das Gameplay ist nämlich trotz al¬ 

lem noch einzigartig, genau wie das 

atmosphärische Karibik-Szenario. 

Feuer frei aus allen Rohren 

Ich habe eine Schwester?! 

GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 

Variabel: 4 Stufen 
Preis: ca. 49 - DM 

Roland (MT-32/LA PC-1) 

Der perfekt abgeschmeckte Mix aus Action, 

Wirtschaft und Strategie kann also auch heute 

noch begeistern, denn ob man nun ballert oder 

den Feind geschickt ausmanövriert, ob man den 

Degen schwingt oder die Vorräte prüft - lang¬ 

weilig wird das Game nie. Über die etwas holp¬ 

rige Übersetzung tröstet in der CD-Version von 

Power Plus die Wahl zwischen dem Spiel von 

Festplatte oder Silberscheibe hinweg, aber auch 

mit der Disk-Fassung läßt es sicht gut en- 

tem.Übrigens: Für Puristen ist bei Kixx XL der¬ 

zeit die Urversion von Pirates! erhältlich, wo 

man allerdings nur auf CD dem üblen Bootko¬ 

pierschutz entkommt. Und selbst der unvergol- 

dete Oldie zeigt all den jüngeren Nachahmern 

immer noch, wo der Enterhaken hängt! (mm) 

Super VGA Soundblaster 

Pro Audio (Pro/16) VGA 

20 MB HD 

PAM- TUR M| 

Dt. Screen I Maus 

Dt. Anleitung 

Erst mal sucht man sich für seinen Kapitän 

Name, Nationalität (ob man als Spanier, 

Engländer, Franzose oder Holländer anheuert, 

beeinflußt entscheidend den Spielverlauf!) und 

eine besondere Begabung wie Charme oder 

Fechtkunst aus. In vom Schwierigkeitsgrad her 

unterschiedlichen Abschnitten von 1560 bis 

1700 schippert man dann auf einem kleinen 

Schiff mit ein paar Kanönchen durch die Süd¬ 

see und verschafft sich in See- und Land¬ 

schlachten Geld, Waren und bessere Pötte. Wer 

dabei jedoch wahllos plündert, legt sich mit al¬ 

len vier Nationen an, statt deren Gegnerschaft 

geschickt für die eigene Karriere auszunutzen. 

Denn als Admiral ist’s nun mal leichter, ein 

schönes Gouvemeurstöchterchen zu ehelichen, 

was neben Prestige auch abenteuerliche Ret¬ 

tungen ihrer Familie mit sich bringt. Auch rich¬ 

tige Schätzchen harren der Bergung, die 

Mannschaft muß stets vom Meutern ab¬ 

gehalten werden, gefährliche Riffe sind 

zu umschiffen, und der Warenhandel hat 

auch so seine Tücken. Kurzum, wer 

schlußendlich als Ratgeber des Königs in 

die Highscore-Annalen eingehen will, hat 

alle Hände voll zu tun. 

Pirates! Gold 
(MicroProse/Power Plus) 

Ein Pirat 

wird Ad 

miral 



DER JOKER INDEX 
HMBjHM(^^LL^TEST^AyjEFT1^9^AünBNE^^üCKB0MiBaHsM 

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKÜRT! 

™ Ausgabe Rubrik Urteil 

10 Intelligent Strategy Games 10/93 Compilation gut 
1942 • The Pacific Air War 6/94 Simulation 79% 
1990 8/94 Simulation 67% 
201h Century Video Almanach 1/94 Anwender besonders historisch 
3D! 10/94 Anwender besondere plastisch 
Accoiade Screen Savers 8/94 Anwender sportleh 
AcesoftheDeep 12/94 Simulation 83% 
Action PC 3/94 Compilation gut 
Args MM 8/94 Simulation 19% 
Airforce Commander 4/94 Strategie 33% 

Alien Legacy 
All American Sports 
Alone in the Dark 2 

Anstoß World Cup Erfition 8/94 Sport 
AroadePool 11/94 Spod 
Archer MacLeans Pool 10/93 Sport 

12/94 Simulation 

Bazooka Sue 
BeneathA Steel Sky 
BigSea 

BreakThru 10/94 Strategie 
Bundesliga Manager Hattrick 9/94 Sport 
Buming Steel 2 Guadalcanal 1942-43 10/94 Simulation 
Campaign 2 2/94 Simulation 

12/94 Strategie quadratisch, praktisch, gut 

DaemonsgateCD 2/94 
Der Aulstand der Dinge 10/94 
Dark Legions 9/94 
Dark Sun Shattered Lands 12/93 
Dark Sun 2:Wake of ttre Ravager 12/94 
Dashboard2.0 12/93 

12/93 
DawnPaM 

DetTrainer 
DeseitStrSce 1 
Devil Land 1 
Die Goldene Mähne des Samson 
Die HOhlenwett Saga: Der Leuch¬ 
tende Kristall CD 1 
Die Schöne und das Biest 1 
Die Siedler 
Diggers 

12/93 HBrzu-Software 

RreSIce 
Ftight Sim Toolkit 
Formell 1950-1993 

Front Page SportsrBasebaU “94 
Fun Family 
Fury of the Furries 
Gabriel Knight 

Kasparor/s Gambit 
Kick OII3 
Kids Rute OK 

Lahyrinthof Light 11/94 Strategie 
Labyrinth of Time 1/94 Abenteuer 
Lamborghini- 6/94 Sport 
Last Action Hera 9/94 Adion 
Legend ot Kyrandia 2 1/94 Abenteuer 
LeisureSiiitLany6 1/94 Abenteuer 
LinkWortds 10/93 Compiaik 
LiB Dir/il 2/94 Adion 
Lode Runner - The Legend Returns 12/94 Adion 
Lollypop 11/94 Adion 
Lords of Power 3/94 Compilab 

3/94 Simulabon 

Lucas Alts Kotter 
Lunicus CD 
MadDogli The Lost Gold CD 

Manchester United P.L Champions 10/94 Sport 
Man Enough 2/94 Verschied 
Maniac Sports CD 9/94 Spod 

Ausgabe Rubrik Urteil 

NR 94 
Na Pro League Football 
NHL Hockey 
NHL Hockey 95 CD 
Nick Faldo's Golf 
Nk*y2 

PC.-LO.V.E. 2« 
PC-Rallye Around The W. Fight 4 11/94 
PC-Ftallye Around The W. FBgM 5 11/94 
PC-Skat3.0 8/94 
Penthouse HdNumbereDekKe 2/94 

m Ausgabe 

The Beverly Hillbies 1/94 
The BlueS The Gray 2/94 
The Blues BrdheisJi*ebo»Adverture 2(94 

The BderScrols: Arena 
TheGeekwad 
The Grandes! Fleet 
The Hidden Bek>w CD 
The Horde MM 
TheJoumeymanProjed 

ThemePark 
The Magic Death 
The Playboy Eledronik Notebook 
The Psychotron CD 1 
The Red Crystal 
The Ryder Cup 
The Terminator Rampage 
Tie Fighter 

12/93 Hörzu-Sottware wert braucht 

6/94 Verschiedenes 

Who Sh« Johnny Rock? 
WidBlueYonderCD 
WüsonProStaffGolf 



Jawoll, Frau Knoll, es ist geschafft: 
Ganz locker hüpfte die JOKER 
PARTEI nun in Sachsen über die 
Fünfprozent-Hürde! 6,1 Prozent 
hoch sind wir gesprungen - wer 
sagt da, das viele Plattform-Trai¬ 
ning sei umsonst?! 

Das Postspiel für 

Kanzler & Kandidaten 

Die Parteien-Landschaft 

PIRATEN (PIR) 

Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche Cha¬ 
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab¬ 
getauchter Boß Johnny Cyberpunk sich um 
eins nicht scheren, dann um die Interes¬ 
sen der Software-Hersteller! 

FREIE USER (FU) 

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die 
Interessen der Software-User vertritt und 
es nicht immer ganz genau mit der Lega¬ 
lität nimmt. Dennoch tendiert der Haufen 
von Parteichef Prof. Schlapping und sei¬ 
nes neuen Vizes Großer Schröter mehr zu 
halbwegs gesitteten Regeln und Verhält¬ 
nissen. 

JOKER PARTEI (JOKE) 

Die Partei des großen Vorschwebenden 
Ghost. Fordert den Friedensnobelpreis für 
unseren Boß (weil er das Pulver nicht er¬ 
funden hat) sowie die Senkung des Ren¬ 
tenalters auf 16. Die Interessen der Zocker 
liegen uns naturgemäß mehr am Herzen als 
die der Hersteller, wir sind tendenziell ge¬ 
setzestreu und weder chaotisch noch büro¬ 
kratisch. 

NIX IST FIX (NIF) 

Auch bekannt als „Die Labileren” - eine 
hochinteressante Gruppierung, die niemals 
weiß, was sie will. Ob es nun um Geset¬ 
zestreue geht, um Philosophie oder um die 
Interessen-Frage, stets bekommt man vom 
neuesten Vorsitzenden Matthias Maria Mei¬ 
er (mmm) ein klares „Najein oder was?” 
zu hören. 

LEGALE ANWENDER (LA) 

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra¬ 
ven Legalisten das Gegenstück der FREI¬ 
EN USER, wenden sich jedoch gleicher¬ 
maßen an Anwender wie an Hersteller. Ihr 
größtes Manko dürfte die etwas farblose 
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanz- 
Ierin Sabine Sauertopf sein... 

MONEYMAKERS (MM) 

Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchtige, 
junge Dynamiker unter der Schirmherr¬ 
schaft des Freiherm Tanja Bravenleuth, im¬ 
mer für eine Piratenjagd zu haben, sofern 
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist 
ihnen heilig, und all ihre Aktivitäten 
wickeln sie hübsch ordentlich ab. 

Unser großer Ghost schwebte für einen Kom¬ 

mentar zu dieser erfreulichen Entwicklung lei¬ 

der nicht zur Verfügung, sondern hat aus ver¬ 

ständlichen Gründen kurzfristig in die fünfte Di¬ 

mension abgehoben - die Wahlberichterstattung 

bleibt also mal wieder an uns Sterblichen hän¬ 

gen: Der Einzug ins sächsische Digi-Parlament 

ist Eurem vollen Einsatz zu verdanken, und zwar 

in Form von 82.000 Plakaten, 506 Wahlge¬ 

schenken, 55 Edel-Anzeigen und fünf Radio¬ 

spots. Kein Wunder, daß der Kontostand der 

Parteikasse da trotz Kostenrückerstattung von 

135.000 Märkern auf 1,247 Millionen abgesackt 

ist. Aber was soll’s, so einen Sieg kann man 

sich ja auch mal was kosten lassen... 

Im übrigen wird das Leben und Streben unse¬ 

rer JOKER PARTEI künftig wohl sowieso et¬ 

was kostspieliger werden, hat doch bereits ein 

wichtiger Staatsgast aus Dig-Italien seinen Be¬ 

such im Grasbrunner Zentralbüro angekün¬ 

digt! Na, den Kerl werden wir schon irgendwie 

durchfüttem (bzw. abfüllen), denn immerhin 

zählen wir inzwischen 11.032 Mitglieder, wel¬ 

che monatlich 58,- DM in die Kasse stopfen. 

Damit jedoch der nächste turnusmäßige Ur¬ 

nengang in Thüringen, wo wir übrigens mit bis¬ 

her 3,3 Prozent ebenfalls recht stark sind, zu ei¬ 

nem weiteren Triumph(ein)zug gerät, wenden 

wir uns mit unseren Fragen zu Strategie und 

Taktik wieder vertrauensvoll an Euch: 

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag sein? 
2) Wie viele Plakate wollt Ihr in Thüringen 
aufhängen? Pro 1.000 Stück kosten sie 1.000 
Märker für die Märker. 
3) Hübsche kleine Werbegeschenke schla¬ 
gen mit 20,- DM das Stück zu Buche. Wie 
viele gute Freunde möchtet Ihr bedenken? 
4) Wie sieht es mit Wahlkampf-Anzeigen 
aus? Eine kommt auf 4.000 DM. 
5) Wie viele Werbespots wollt Ihr im Ra¬ 
dio ausstrahlen lassen? Kostet 200.000 pro 
Stück! 
6) Mit wem möchtet Ihr gegebenenfalls 
koit... tschulligung, koalieren? 
7) In Sachsen brauchten wir einen Frakti¬ 
onschef - wem von den Jokeranem geührt 
die Beere? Äh, gebärt die i hre? Also, wer 
soll’s sein? 

Die gesammelten Antworten (potentielle 

Fraktionsvorsitzende findet Ihr im Impres- 

ben und an unser Politbüro schicken. Un¬ 

ser trinkfester Wein-Geis" nimmt sich dann 

jede einzelne davon vor und entscheidet je 

nach demokratischer Mehrheit die Thürin¬ 

ger Strategien. Ganz abgesehen davon ver¬ 

losen wir natürlich wieder ein paar garan¬ 

tiert steuerfreie Aufwandsentschädigungen, 

nämlich: 

1 x Der Trainer 
3 x Joker-Watch 
3 x Joker-Shirt 

3 x Ghost-Mütze 

Daß die kleine Taktik-Analyse sich für Euch 

also lohnen könnte, steht damit (und mit 

einem lesbaren Absender) außer Frage, und 

daß sie für die Post einträglich ist, ergibt sich 

aus der aufgelutschten Briefmarke. Doch 

was haben wir davon? Nix, außer, daß wir 

mal wieder unsere Adresse gedruckt sehen: 

Joker Verlag 
„PC-Parlament” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

Wahlergebnis Sachsen 

1/94 1/95 

jfc.84% 
LA: 55.5 J »6,2% 
FU: 21^^ \o% 
piR: I JSF/c «6% 
j°kä ^m,5% m% 
NIF: §0% 
MM: j 2.4% 3,3% 
Sonst3,69Wfc K3,8% 

Unsere Sonntagsfrage nach denkba¬ 
ren Koalitionspartnern ging wieder¬ 
um (wenn auch etwas knapper als im 
Sommer) zugunsten der Freien aus: 
56% FU, 26% LA, 5% PIR, 13% kei¬ 
ne Koalitionen! König Wiesi von den 
Legalen rührt das freilich nicht, er re- 
giert ohnehin allein... 



Typisch allerdings auch für dere auch, obwohl es natürlich 

Zwerge, Elfen oder Trolle, die schon regeltechnische Eigen- 

hier ebenfalls ein Stück vom heiten gibt. Das ziemlich kom- 

Kuchen wollen. Dazu gesellen plexe und doch handliche 

sich ein paar noch exotischere Würfelsystem wäre da etwa zu 

Völker wie die echsenhaften nennen, oder die Zauberei, bei 

T’skrang oder die steinernen der magiegestützte Talente 

Obsidianer, und weil auch (z.B. Angst einflößen oder 

noch ein paar Dämonen durch Lippenlesen) von fast allen 

die Gegend schleichen, ist für Abenteurern verwendet wer- 

Abenteuer aller Art gesorgt, den können. Dazu gesellen 

Bei der anfänglichen Erschaf- sich ein ordentlicher Sprüche- 

fung seiner Helden hat man so- Hokuspokus und schließlich 

mit die Qual der Wahl, den- noch die ebenso mächtige wie 

noch unterscheidet sich die zwielichtige „Blutmagie". Das 

Charaktergenerierung letzten mit vielen situationsbedingten 

Endes kaum von anderen Rol- Modifikatoren wie Angriff aus 

lenspielsystemen: Es gibt die bestimmten Winkeln, überra- 

iibliehen Attribute wie Stärke sehende Überfälle und der- 

Dieses im englischen Original che, als für die Menschheit ein oder Charisma, und beruflich gleichen mehr, ausgesprochen 

vom US-Spielegiganten FASA neuer Tag heraufdämmerte - kann man sich hier halt als taktische Kampfsystem wird 

herausgegebene System macht nach einer Jahrhunderte Tiermeister, Geisterbesehwö- hingegen vor allem jene freu- 

seinem Namen alle Ehre, und währenden Nacht des Grauens, rer, Luftpirat oder gar Trou- en, die ohnehin am liebsten mit 

das dank des hiesigen Lizenz- in der die Oberfläche der Welt badour niederlassen. Zinnfiguren spielen, 

nehmers Fantasy Productions von gräßlichen Dämonen ver- Abgesehen vom originellen Auf den gut 350 fest einge- 

komplett in Deutsch. Es handelt wüstet wurde. Nun aber wird Szenario ist Earthdawn also bundenen und mit reichlich 

nämlich in einer kurz als „vor- die allgegenwärtige magische quasi ein Rolli wie jeder an- SW-Bildem illustrierten Seiten 

Zur Jahreswende bemühen wir tiefgrün¬ 

digste Symbolik und bringen die Morgen¬ 

röte der Erde ins Blackout: Für die Rol¬ 

lenspieler unter unseren Lesern beginnt das 

neue Jahr nämlich ganz am Anfang - also 

noch vor dem Untergang von Atlantis... 

atlantisch” bezeichneten Epo- Energie zunehmend schwächer, 

♦ die Monster verkrümeln sich in 

■* ^r ihre Heimatdimensionen, und 

» die Überlebenden kriechen aus 

ihren Löchern. Und schon be- 

ginnt unter ihnen der Streit um 

die Vorherrschaft; typisch 

... Mensch! 
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Spielmaterial: 84% 

Spielregeln: 82% 

Spielreiz: 83% 

Besonderes: Auch hier lie¬ 

fert der Heyne-Verlag den 

Fans Lesefutter in Roman¬ 

form! 

Schwierigkeit: Für Könner 

Preise: ca. 65DM (Earth- 

dawn), ca. 29 - DM (Spiel¬ 

leiter-Set), ca. 26,- DM (Blut¬ 

wald) 

Bezug: Fantasy Productions 

Postfach 1416 

40674 Erkrath 

OER GRATIS» 
SONNENAUF¬ 

GANG 

Heutzutage geht die Sonne 

zwar immer kostenlos aut', wer 

dieses Spektakel jedoch in 

Form des Earthdawn-Regel- 

werks oder der beiden Ergän¬ 

zungsbände erleben will, muß 

blechen. Mit etwas Glück al¬ 

lerdings nur für eine Postkarte, 

denn auch 1995 streuen wir 

wieder unsere Rezensionsex¬ 

emplare unter das lesende bzw. 

spielende Volk. Wer bei der 

Verlosung dabeisein will, soll¬ 

te uns auf dem besagten 

Schriftstück mitteilen können, 

in welchem Meer der Sage 

nach der sagenhafte Kontinent 

Atlantis wohl versunken ist. 

Wer letztes Mal mit „Das Le¬ 

ben des Brian" geantwortet hat, 

könnte bereits gewonnen ha¬ 

ben; ein Blick in den Zocker- 

Olymp schafft Klarheit. Klar¬ 

heit benötigen wir auch in 

Form eines leserlichen Absen¬ 

ders, nehmt Euch also ein Bei¬ 

spiel an unserer nachfolgend 

glasklar gedruckten Adresse. 

NEBEL UBER 
OEM 

BLUTWALD DAS SPIEL¬ 
LEITER-SET rv c M t 

Dieses Spiel-Modul kommt 

auf fast 100 wohlausgefeilten 

Im Regal nützt es freilich auch Seiten daher und liefert dem 

dem erfahrensten Dungeon- Spielleiter (abgesehen vom 

Master wenig, was auch und Üblichen) zu jeder einiger- 

insbesondere für dieses, erst maßen gefährlichen Situation 

seil wenigen Wochen erhältli- ein paar Hinweise auf lebens¬ 

ehe Supplement zutrifft. Die rettende Maßnahmen. Feine 

praktische Arbeitshilfe beher- Sache, denn soweit sich die 

bergt einen Sichtschirm mit Charaktere nicht selbst durch 

den gesammelten Tabellen auf schiere Blödheit in den Unter- 

der Innenseite, eine Landkarte gang stürzen, haben schließlich 

der Gegend sowie die 60seiti- alle Beteiligten mehr davon, 

ge Broschüre „Earthdawn für wenn das Abenteuer ohne ei- 

Spielleiter’. Letztere bietet op- gene Verluste abgeht. Inhalt- 

lionale Sonderregeln, fixferti- lieh wird die Heldenparty da- 

ge NPCs, Abenteuerideen, bei von dem Magier Hiermon 

Hinweise zur Ausbalancierung damit beauftragt, im Wald der 

des stets heiklen Kräftever- Blutelfen nach bestimmten 

hältnisses Monster/Helden so- Pflanzen zu suchen, die er für 

wie zum guten Schluß noch ei- Experimente benötigt - als Ge- 

nige Fehlerkorrekturen zum genleistung verspricht der Zau- 

Grundwerk. Hierfür sei den berer Aufklärung über Sinn 

Herstellern an dieser Stelle ein und Unsinn eines magischen 

ausdrückliches Sonderlob ge- Amuletts. Kein allzu sch wie¬ 

zollt, muß man anderswo doch riges Geschäft, sollte man 

meist bis zur zweiten Auflage meinen, doch leider hat sich 

auf derlei Richtigstellungen am Elfenhof Schlimmes und 

warten. Schlimmeres eingeschlichen... 

Joker Verlag 
„Blackout” 

B re tonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

des Earthdawn-Hauptbandes 

macht sich also jede Menge 

Atmosphäre breit, ermöglichen 

sie doch spannende Abenteuer 

aller Art - man denke nur an 

die übriggebliebenen Dämo¬ 

nen oder die vergessenen 

Schutzhöhlen voller schauriger 

Geheimnisse. Oder man denke 

an die vom Hersteller ganz be¬ 

sonders betonten „Legenden¬ 

punkte”, welche man als Be¬ 

lohnung für hehre Taten erhält 

und die im Laufe der Zeit noch 

aus dem simpelsten Barbaren 

eine weithin bekannte Licht¬ 

gestalt machen. Das Grundre¬ 

gelwerk enthält auch bereits 

viel Nützliches für Spielleiter 

und macht sich last not least 

sehr hübsch im Regal. 



Tusch, trara und hoch die Tassen, 
wir konnten’s wieder mal nicht las¬ 
sen und haben in der Weihnachts¬ 
nacht fürs neue Jahr ‘nen Vers ge¬ 
macht. Hauptsach’ war, es reimt sich 
‘n büschen - denn jetzt kommt die 
Grafik Competischen! 

Was bleibt am 25. Dezember von Weihnach¬ 

ten? Die Geschenke? Der Druck im Magen von 

der Fresserei? Schon, aber das dürft Ihr alles 

behalten - wir wollen nur Eure über die Fei¬ 

ertage entstandenen Kunstwerke, um sie hier 

öffentlich auszustellen und das schönste Bild 

des Monats auch im neuen Jahr wieder mit ei¬ 

nem feinen Preis zu prämieren! Ob es mit Blei¬ 

stift oder Ölfarben, am Computer oder im Bett 

entstand, ist uns dabei schnurz, nur SELBST¬ 

ERDACHT UND SELBSTGEMACHT muß 

es sein, um in die engere Wahl zu kommen. 

Das bestätigt Ihr uns bitte schriftlich, legt 

Rückporto zwecks Rücksendung bei, malt ei¬ 

nen gut leserlichen Absender, und ab geht die 

Post (am besten noch heute) an: 

JOKER VERLAG 
,GRAFIK COMPETITION’ 
BRETONISCHER RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 

Bisher hielten wir uns für un¬ 

bestechlich, aber wer könnte 

der Verlockung dieses (künst¬ 

lerisch) wertvollen Ghost- 

Geldscheines von Christian 

Pauer aus München schon wi¬ 

derstehen? 

Thomas Lippl aus 

Emmerting hat uns 

diesen Maiskolben 

spendiert - woher 

weißt Du, daß un¬ 

ser karges Gehalt 

für solche Delika¬ 

tessen nicht aus¬ 

reicht, Thomas? 

Der einsame Ritter 

auf dem Hügel hat 

dank Stefan Würt- 

tenberger aus Schlan- 

gen-Oesterholz im¬ 

merhin schon einen 

Schwertgriff mit „Be¬ 

leuchtung” - immer 

die neueste Hard¬ 

ware, was? 

Wer das magische Auge 

besitzt, darf es dank Eu¬ 

gen Püschel aus Mühl¬ 

heim/Ruhr nun auf die 3D- 

Version unseres Joker-Lo¬ 

gos richten. Diese mit 

einem 386er mit dem sog. 

Random Dot Stereo-Ver¬ 

fahren realisierte Idee fan¬ 

den wir so toll, daß wir ihr 

den gebührenden Platz 

und ihrem Schöpfer ein 

Exemplar von „Alien Le- 

gacy” reserviert haben. 

Herzlichen Glühstrumpf! 



Rill ADVENTURE 
f jdt CD ROM >\ 

109.90 V 
PC z.B.: 
Aces of the Deep dt 99.90 
Across the Rhine dt * 109.90 
Adv. Civilization (AH) * 109.90 
Adventure of Nikko ** 59.90 
Alladin ** 79.90 
Alien Logic dt * SSI 99.90 
Alien Olympics ** 84.90 
Ambermoon dt 99.90 
Armored Fist 89.90 
AxedDenied’ 109.90 
Battle Bugs dt 79.90 
Battle Isle 2 dt 99.90 
Baulöwe dt * 99.90 
Bazooka Sue dt 99.90 
Blackbeard (AH) 109.90 
Breach 3 *7* 89.90 
Bun.Manager Hattrik dt 99.90 
Cannon Fodder 2 ** 79.90 
Carribean Desaster dt 89.90 
Chartbreaker dt * 89.90 
Christoph Columbus dt 89.90 
Colonization dt 109.90 
Cyclones dt * SSI 99.90 
Cyberspace dt * 99.90 
Dark Legions SSI dt 89.90 
Dark Sun 2 dt 89.90 
Dawn Patrol dt 109.90 
Death or Glory dt 99.90 
Delta V dt 99.90 
Descent *7* 99.90 
Der Clou Data dt 49.90 
Dime City dt' 99.90 
Doppelpass dt 99.90 
Dungeon Master 2 *7* 99.90 
Durch die Wüste dt * 89.90 
Eider Scrolls dt 99.90 
Elite 3 dt 99.90 
FIFA Soccer dt 84.90 
Flight 5.01 * 129.90 
Flight Sim Tool Del. ** 99.90 
F 1 Team Manager ** 99.90 
Fußball Total dt 84.90 
Harpoon 2 Battleset * 39.90 
Hattrik dt (Ikarion) 89.90 
Heroe o.Might&Magic* 99.90 
Iran Cross 99.90 
Jungte Strike 84.90 
Klik'n Play dt * 109.90 
Knights of Xenthar ** 129.90 
Lemmings 3 ** 79.90 
Lemmings Xmas 94 ** 39.90 
Lion King ** 79.90 
Lion King Screen Saver 49.90 
Lode Runner 94 (DOS) 99.90 
Lord of the Realms dt 79.90 
Lords of Midnight *7* 89.90 
Mad Burger dt * 89.90 
Mad News Data dt * 39.90 
Master of Magic dt 109.90 
Matthäus Soccer 2 *7* 89.90 
Mech Warrior 2 dt 99.90 
Metaltech:Battledrom * 99.90 
Metaltech:Earthsiege 119.90 
Micro Machines ** 69.90 
NASCAR Challenge 89.90 
NCCA Basketball * 99.90 
Operation Crusaders 119.90 
Overlord ** 89.90 
Panzer General US * 119.90 
Pax Imperia US * 109.90 
Phoenix Datenbank dt 69.00 
Pinball Illusion ** 69.90 
Power Poker Win 99.90 
Quarantine dt 89.90 
Ran Trainer dt 99.90 
Rise o.t. Robots SVGA** 99.90 
S.U.B. dt 79.90 
Schwarzes Auge 2 dt 89.90 
Sensible Golf *7* 79.90 
Sensible W.Soccer * 79.90 
SimTown* 109.90 

109.90 
89.90 

*44.90 

99.90 

Simon t.Sorcerer 2 dt 109.90 
Federation 

Space Simulator 
Star Crusaders ** 
Star Crus. 
Star Wars 
Starfleet Acadamy 
System Shock dt 99.au 
Third Reich * 99.90 
Tie Fighter dt 119.90 
Transport Tycoon dt 109.90 
Trolls 2 ** 69.90 
Universe dt 89.90 
X-Wing Compilation** 89.90 
Zonked *7* 49.90 

CD ROM z.B.: 
IlthHour**/* 139.90 
Aces of the Deep dt 99.90 
Aces Saga Pack 7** 129.90 
Adventure of Nikko ** 59.90 
Alien Breed Tower As.* 69.90 
Alone in the Dark 3 dt 119.90 
Armored Fist 89.90 
Battle Bugs dt 89.90 
Battle Isle 2 Data dt 59.90 
Bioforge dt * 109.90 
Blown Away US 
Colonization dt 
Creature Shock ** 
Crime Patrol US 
Cyberwars ** 
Cyclemania ** 
Dark Forces * 
Dark Legions SSI dt 
Dawn Patrol dt 
Der Baulöwe dt * 
Descent *7* 
Die Höhlenwelt Saga 
Doppelpass dt 99.90 
Dreamweb dt 99.90 
Ecstatica** 109.90 
Falcon Gold ** 119.90 
FIFA Soccer dt 84.90 
Fighter Wing * 109.90 
Fortress of Dr.Radiaki 89.90 
Full Throttle * 109.90 
Fußball Total dt * 99.90 
Hell**/* 109.90 
Heroes o.Might&Magic* 89.90 
Inferno dt 119.90 
Intem.Tennis Open ** 99.90 
Iran Assault *7* 119.90 
Iron Cross 89.90 
Jungle Strike 84.90 
King's Quest 1 -6 ** 99.90 
King's Quest 7 dt 109.90 
Lands of Lore 2 * 109.90 
Legend of Kyrandia 3 * 129.90 
Lemming 3 ** 84.90 
Little Big Adventure dt 109.90 
Mad News dt * 99.90 
Magic Carpet dt 109.90 
Master of Magic dt 109.90 
Monty Pyton C.W.O.T. 99.90 
NASCAR Challenge ** 99.90 
NHL Hockey 95 ** 99.90 
Noctropolis ** 109.90 
Novastorm ** 99.90 
Oldtimer dt 99.90 
Peter Gabriel Xplora 139.90 
PGA Tour Golf 486** 99.90 
Phantasmagoria dt * 119.90 
Privateer+Strike Com. 109.90 
Quarantine dt 89.90 
Ran T rainer dt 109.90 
Schwarzes Auge 2 dt * 99.90 
Shadows of Caim US 109.90 
Slipstream * 84.90 
Space Pirates * 99.90 
Star Trek-Next Gen.* 119.90 
St.Trek Techn.Manual 119.90 
System Shock dt 99.90 

99.90 
109.90 
119.90 
99.90 

129.90 
84.90 

109.90 
84.90 

99.90 

54.90 

27.00 

Tie Fighter* 109.90 
Transport Tycoon dt 109.90 
Ultimate Football 84.90 
UFO+Master o.Orion * 79.90 
Under a Kil. Moon dt 129.90 
US Navy Fighters dt * 109.90 
Wing Commander 3 129.90 
Wings of Glory *7* 109.90 
Zeppelin dt 99.90 

MACINTOSH z.B.: 
IlthHour** CD 139.90 
A-Train+Constr.Set ** 59.90 
Civilization** 109.90 
David Bowie Jump CD 89.90 
King's Quest 6 ** 109.90 
Incredible Toons * 89.90 
Links Pro 109.90 
Monkey Island 2 99.90 
Rebell Assault dt CD 109.90 
Syndicate dt 89.90 

CLUEBOOKS z.B.: 
Falcon 3.0 Strategy 48.00 
Lemmings+16 Level 
Might & Magic Comp. 
Pacific Strike Hint 
Strike Commander 
Tie Fighter Strategy 
Ultima 8 
Wizardry 7 Clue 
X Wing ay.au 

BRETTSPIELE z.B.: 
Battletech Luxus 69.00 
Civilization 79.00 
Dark Sun Box 59,90 
DSA Abenteuer Basis 44.80 
Earthdawn 69.90 
Mech Ware dt 89.00 
Monopoly dt 49.90 
Pro Action Fußball 89.90 
Ringgeister dt 85.00 
Risiko Deluxe dt 69.90 
Shadowrun 2 dt 65.00 
Space Hulk dt 99.90 

ZUBEHÖR z.B.: 
CH Pro Pedale 239.90 
Competition PC Stick 69.90 
Flightstick PC 99.90 
Gravis Analog Pro 79.90 
Gravis Joypad PC 59.90 
Gravis Phoenix 259.90 
Mouse Techno Plus 29.90 
Thrustmaster Flight 2 169.90 
Thrustmaster T 1 339.00 
(**) dt.Anleitung 
(dt) komplett Deutsch 
(*) noch nicht lieferbar 

VERSANDADRESSE: 

AACHENERSTR. 1004 I 

50858 KÖLN f 

TEL: 0221/9486100 

FAX: 0221/488701 

BTX: *JOYSOFT# _ 

LADEN* 

40211 Düsseldorf 
AMWEHRHAHN 24 1 

0271/364445 

LADEN:. 
50676 KÖLN 

MATTHIAS STR. 74 
0221/739526 

LADEN: 

50939 KÖLN 

GOTTESWEG 157 
0221/425566 

"ladenT 

52062 AACHEN 

BLONDEL STR-10 
0241/406917 

LADEN: 

53111 BONN 

MUNSTER STR. 11 

0228/659726 

ULDEN; 
53721 SIEGBURG 

KAISERS7R- 54 
02241/68045 

- ----- UDEN: 

56068 KOBLENZ 
SCHLOSS STR. i6 

- 0261/309634 

"^LADEN: „ 

FAHRGASSE 87 

069/280170 

drangen" 

SONDERANGEBOTE 
nur solange Vorrat reicht 

PC z.B.: 
Airbus A 320 USA ** 49.90 
Batman Returns ** 39.90 
Buming Steel 2 SVGA 49.90 
Chessmaster 3000 39.90 
Conquestador dt 29.90 
Crazy Sports Football 29.90 
Dark Sun 39.90 
Der Patrizier dt 49.90 
Dungeon Hack 39.90 
Eco Quest 1 5.25* ’* 24.90 
Elite 2 dt 49.90 
Elite Plus 29.90 
Empire Soccer ** 49.90 
Eternam 5.25" 19.90 
Evasive Action ** 39.90 
Eye of Beholder 3 US 49.90 
F 1 Grand Prix ** 49.90 
Falcon 3.0 ** 49.90 
Flight Pack *’ 49.90 
Flight Sim Toolkit ** 39.90 
Gateway 5.25" 19.90 
Genesia 39.90 
Goal ** 34.90 
Grand Slam Bridge 19.90 
Great Courts 2 ** 29.90 
Gunship 2000 ** 49.90 
Hannibal dt 29.90 
Harpoon 1.21 29.90 
Incredible Machine 2 dt 29.90 
Innocent Un.Caught dt 59.90 
Int.Open Golf ** 19.90 
Jonathan dt 29.90 
Joysoft Classics ** 49.90 
(Rail.Tycoon.Came f.t.Desert 
TV Sp.Footb.,Def.o.Crown, 
TV Sp.Basketball.Supremacy) 
Legend of Kyrandia 2 39.90 
Lethal Weapon 3 ** 19.90 
Lost in L.A. dt 24.90 
Matthäus Fußball ** 59.90 
Merchant Prince ** 39.90 
Might & Magic 5 US 39.90 
Mixed Collection dt 39.90 
Monkey Island 2 dt 49.90 
(R.O.M.2,Sarakon,Crime T., 
Rolling Ronny,Lords o.Doom) 
NFL Coach C.Footb. 39.90 
Nicky Boom 2 ** 29.90 
On the Road dt 49.90 
Pacific Island 19.90 
Pacific Strike ** 59.90 
Pacific Str.Speech ** 29.90 
Pirates Gold dt 49.90 
Premiere Manager 2 ** 29.90 
Railway Challenge dt 59.90 
Rally dt 39.90 
Ryders Cup ** 29.90 
Sc.Theatre of War dt 9.90 
Search for the King ** 19.90 
Shadow Caster ** 39.90 
Software Manager dt 59.90 
Space Max dt 29.90 
Space Quest 3 ** 39.90 
Tank ** 5.25“ 9.90 
Team Yankee 19.90 
Terminator Rampage 39.90 

The Games 92 ** 14.90 
The Horde 
The Legacy 39.90 
Tie Fighter * 
Ultima 8 dt 
Ultima 8 Speech dt 29.90 
Unnec.Roughness 
War in the Gulf 29.90 
Winter Olympics 
Wizardry 7 dt 49.90 

CD ROM Z.B.: 
Black Power 2 dt 29.90 
(Sarakon.R.o.M.I .Crime T. 
Lords o.Doom,Rolling Ronny) 

Burning Steel 2 49.90 
Corridor 7 dt 39.90 
Der Patrizier dt 49.90 
Dogfight ** 49.90 
Dune OEM 
Dungeon Hack dt 49.90 
Elite 2 dt 49.90 
Encore Compilation < 
(Heimdall, Thunderhawk, 
Curse of Entchantia) 
Eye of Beholder 2 dt 49.90 
F 15 Strike Eagle 2** 29.“ 
F 15 Strike Eagle 3** 49.90 
F 19 Stealth Fighter ’* 29.90 
Flight Pak ** 49.90 
Gabriel Knight 59.90 
Game Bündle 1 39.90 
(Mario Missing.D/Generation) 

Game Bündle 2 39.90 
(King's Quest 5, 
Jones in the Fast Lane) 

Gobliiins 1 US 39.90 
Gobliins 2 US 39.90 
Gunship 2000 ** 49.90 
Hannibal dt + PD 29.90 
Inca 1 US 59.90 
Indiana Jones 4 49.90 
Innocent Until Caught dt 59.90 
Ishar 1 dt 
Journeyman Project dt 39.90 
Joysoft Classics ** 49.90 
(siehe 3.5") 

Labyrinth of Time 69.90 
Loom OEM 
Mad TV dt 19.90 
Mario is Miss.Del. US 29. 
Megarace dt 69. 
Sam & Max ** 49. 
Sherlock Hol. 1 OEM 19.90 
Star Control 1&2 
Star Crusaders US 59.90 
The Greatest 
Whales Voyage dt 29.90 
Wing Com. 1+Missions 59.90 

BLITZ BESTELLUNG 
Da geht die Post ab.... 

O PC 3.5" CD ROM 
O NACHNAHME: 9 DM 
O EILPOST: 8 + 9 DM 
O MIT "UPS": 6 + 9 DM 
O VÖRKASSE/SCHECK: 6 DM 
O AUSLANDSVORKASSE: 15 DM(nur 
O TEILLIEFERUNG 

GUTSCHEIN 
FÜR EINEN 

KOSTENLOSEN 

KATALOG 
FAST 100 SEITEN VOLLER 
SPIELBESCHREIBUNGEN 

UND INFOS 
BITTE COUPON IN EINER FILIALE ABGEBEN 

ODER ZUM VERSAND SCHICKEN 



Nr. 800001 
Joker-CD: Das ultima¬ 
tive Kult-Ereignis mit 
Lösungs-Datenbank, 
Video-Interview, Clip¬ 
Art, Demos, interakti¬ 
vem Ghost-Comic, 
abgedrehtem Joker- 
Game, Infos, Musik 
und vielem mehr! 
Für kultige DM 49,- 

Nr. 900007 
Joker-Telefonkarte: 
Von diesen Karten mit 
Einheiten im Wert von 
6,- DM und einem 
Joker-Jugendstilmotiv 
gibt es garantiert nur 
2.000 Stück auf der 
Welt; der Katalogwert 
beträgt ca. 80,- DM! 
Für gut angelegte 29,- 
DM pro Karte Nr. 900006 

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk- 
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch 
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem 
praktischen „Druck ums Eck” und dem liebens¬ 
werten Ghost! 
Für gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stück) 

Nr. 90003 Joker- 
Watch: Die topexklusi¬ 
ve Armbanduhr für 
Joker-Fans in den Far¬ 
ben Schwarz oder 
Weiß - jetzt nur noch 
DM 29,-pro Uhr! Nr. 70002 

Joker-Bücher - Die größten Hits aus beiden Joker- 
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich 
aktualisiert und mit vielen neuen Farbfotos, einem hand¬ 
signierten Vorwort von Michael und auf Wunsch einer 
persönlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs! 
Bloß 39,80 DM pro Band (für Widmung bitte Ver¬ 
merk mit Namen) 

Nr. 50003 
Exklusiv-Edition - Nur bei uns und in streng limitierter Auflage gibt’s das 
Rollenspiel-Buch zu „Whale’s Voyage” samt Komplettlösung des beliebten 
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert! 
Für leserliche 39,- DM pro Band 

Nr. 900008 
Sammelordner - Dieser 
schicke Sammelordner 
wurde exklusiv für den 
PC Joker designt. Er 
besteht aus stabilem Spe¬ 
zialkarton, ist stand¬ 
fest und rundum farbig 
bedruckt, faßt mehr als 
einen Jahrgang und hat 
ein praktisches Griffloch. 
Einfach klasse, das Teü! 
Stilvolle Ordnung für 
ordentliche DM 15,- 

Nr 70001 
Exklusiv-CDs - Wir biete 
die neue und die ganz nei 
CD des Soundmagiers Chr 
Hülsbeck in handsignierte 
Sonderauflagen an: „Turr 
can” und jetzt auch „Rail 
bows”, die es sonst nirgend 
wo zu kaufen gibt. Es wa 
ten 16 bzw. 19 Spitzentracl 
mit Top-Sounds und Bonu 
Samples! 
Für klangvolle DM 31,- pro C 



Nr. 200000 /Nr.400000 
Spezialitäten - Unsere Sonderhefte sind wirklich et¬ 
was ganz Spezielles! „Strategie” und „Adventures” 
bieten jeweils über 80 Tests der besten Spiele samt 
Previews, News, Infos und Lösungshilfen. Dasselbe 
in Konsole gilt für „Megablast”, wo zudem die 
gesamte Hardware ausführlich vorgestellt wird! 
Speziell günstig für DM 8,50 pro Heft 

Nr. 300000 
Joker-Sammlung - Sofort die 
fehlenden Ausgaben nachbe¬ 
stellen, ehe sie ausverkauft sind: 
Die vergriffenen Hefte bringen 
jetzt schon Höchstpreise am 
Sammlermarkt! 
Für die gewohnten DM 7,- pro 

Nr. 100000 
Horizonterweiterung - 
Wer mal über den 
Monitorrand seines PCs 
hinausblinzeln will, um 
zu sehen, was der 
Amiga an Entertain- 
ment-Soft zu bieten hat, 
braucht bloß den 
„Amiga Joker“ aufzu¬ 
schlagen! 
Für DM 7,- pro Heft 

Nr. 500002 
Mousepads - Wer dem Joker 
schon immer mal übers Maul 
fahren wollte, wird mit unse¬ 
rer exklusiven Mausmatte 
glücklich: eine vierfarbig 
bedruckte Zierde für jeden 
Computertisch, ein Vergnügen 
für jeden Digi-Nager! 
Für gut abgerollte DM 15,- 

Nr. 60001 
Ghost-Mütze - Selbst wer im Kopf nur wenig Geist 
hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklusi¬ 
ve, sommer- und wintertaugliche Käppi mit unserem 
exklusiven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist 
da! 
In Rot oder Weiß für gespenstisch günstige DM 6,50 
pro Kopfschmuck 

Ich bezahle # per Nachnahme # per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

• per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5 - (Ausland DM 10,-) für Porto dazurechnen. 

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 

Artikeln!'. Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe 

100000 Amiga Joker □ 11/91 □ 9/92 □ 10/92 □ 11/92 □ 12/92 □ 1/93 

□ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 5/93 □ 7/93 □ 9/93 

□ 10/93 □ 11/93 □ 12/93 □ 1/94 □ 2/94 □ 3/94 

□ 4/94 □ 5/94 □ 7/94 □ 9/94 □ 10/94 □ 11/94 

□ 12/94 □ 1/95 

200000 Sonderheft □ Strategie □ Adventures 

300000 PC Joker □ 6/92 □ 1/93 □ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 6/93 

O 8/93 □ 9/93 □ 10/93 □ 11/93 □ 12/93 □ 1/94 

□ 2/94 □ 3/94 □ 4/94 □ 6/94 □ 58/94 □ 9/94 

□ 10/94 □ 11/94 □ 12/94 

i S 400000. Megablast □ 1/92 □ 4/93 O 1/94 O 2/94 □ J3/94 □ 4/94 
Straße/Hausnr. 500002 Mousepads □ Stück -II, ' IMB 

.....' ■ 50003 ■ Whale's Voyage Exklusn □ Rollenspielbuch : v: • 

PLZ/Ort itü. C 60001 Ghost-Mütze □ rot □ weiß . . lPr ' ' 

70001 Hülsbeck Exklusiv-CE mmmm O Rainbows , : i 

Datiim/TTntPirtLrhrif! 70002. Joker-BÜchet □ Amiga Joker Hits ■ □ PC Joker Hits 

800001 Joker-CD ■iBittck v- -v; " 

90003 Joker Watch □ weiß □ schwarz 

900006 Disksticker □ Bogen ä 8 Stück 

900007 Joker-Telefonkarten □ Stück 

900008 Sammelordner □ Stück 

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG • JOKER SHOP • BRETONISCHER RING 2 • 85630 GRASBRUNN 
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1942 - The Pacific Air War /dt 
Aces of the Deep /dt 

Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt 
Aces over Europe /dt 

Anstoss World Cup Edition /dt 
Armoured Fist /dt 

Battle Bugs /dt 
Battle Isle & Data Disk, /dt 

Battle Isle 2/dt 
Battle Isle 2 Scenery CD /dt 

Beneatha Steel Sky/dt 
Blackhawk /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 
Burning Steel 2 /dt 

Christoph Kolumbus /dt 
Colonization /dt 

Comanche /dt 
Cool Spot/dt 

Creature Shock /dt 
Cyclemania 

Das Schwarze Auge /dt 
Das Schwarze Auge 2 /dt 

Dawn Patrol /dt 
DayoftheTentacle/dt 

Death or Glory /dt 
Der Baulöwe /dt 

Der Clou! /dt 
Der Clou! - Profi Diskette /dt 

Descent /dt 
Die Höhlenwelt-Saga /dt 

Die Siedler /dt 
Discworld /dt 

Doppelpass/dt 
Dragon Lore /dt * 

Earthsir— 

91.95 
84.95 
79.95 
69.95 
53.95 
94.95 
69.95 
73.95 
79.95 85.95 

49.95 
79.95 

F-14 Fleet Defender Plus /dt 
Falcon Gold /dt 

FIFA International Soccer /dt 
Hanse - Die Expedition /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 
' Horde /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 
Indy Car Racing Paint Kit 

Indy Car Racing Track Pack /dt 
Inferno/dt 

KA-50 Hokum /dt 
Kings Quest Edition 1-6 /dt 

King's Quest 7 
Legend of Kyrandia 3 /dt 

Lemmings 3 /dt 
Little BigAdventure/dt 

Lords of the Realm/dt 
Mad News /dt 

Magic Carpet /dt 
Master of Magic/dt 

Myst /dt 
NASCAR Racing/dt 

NHL Hockey/dt 
NHL Hockey'95/dt 

Novastorm /dt 
Oldtimer /dt 
Outpost /dt 

Panzer General 
Pegasus 5.0/dt 

PGA Tour Golf 486 /dt 
Pinball Dreams 2 /dt 

Pinball Dreams de Luxe /dt 
Pinball Fantasies /dt 
Pizza Connection /dt 

Privateer & Strike Commander /dt 
Quarantine /dt 
ranTrainer /dt 

79.95 
76.95 
89.95 
94.95 
79.95 
79,95 
79.95 
44.95 
V.mö. 

79% 
76.95 
79.95 

V.mö. 
76.95 

52.95 
29.95 
29,95 
V.mö. 
V.mö. 

79,95 

8i& 

71.95 
74.95 

Retribution /dt 69,95 
Riseof the Robots/dt 74,95 

ZUBEHÖR 

2-Piayer Joystick-Kabel analog 

Gravis analog Joystick PC 57,95 
Gram amlog Joystick Pro PC 63,95 

Gravis Game Pad PC 44,95 
Gram Game Port PC 49,95 

Sound B!aster2.0 Value Edition/dt 109,00 
Sound Blaster Pro Value Edition/dt 169,00 
Sound Blaster 16 Value Edition /dt 219,00 

Sound Blaster 16 Multi CD /dt 289,00 
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 359,00 

Screenbeat Aktiv-Boxen 34,9 

Riseof the Robots SVGA/dt 
Sam & Max /dt 

Sim City 2000/dt 
Sim Classics /dt 

Simon the Sorcerer /dt 
Simon the Sorcerer 2 /dt 

SSN-21 Seawolf/dt 
Star Crusader /dt 

Star Crusader Data Disk, /dt 
System Shock /dt 

Tie Fighter / kompl. dt 
Theme Park /dt 

Transport Tycoon /dt 
UFO/dt 

Under a killing moon /dt 
Wina Commander 1 + 2 /dt 
- Commander Armada /dt 

71.95 
92.95 89,95 
V.mö. V.mö. 
79.95 81,95 
76.95 89,95 
29.95 29,95 
79.95 87,95 
99,00 
79.95 81,95 
89.95 89,95 
89.95 94,95 
-r- 99,95 

66.95 
69.95 79,95 

99.95 
74.95 74,95 
34.95 34,95 

V.mö. 

79.95 
82.95 
79.95 
77.95 
74.95 
29.95 
94.95 

Bundes!. Manager Hattrick /dt 75. - PC 

V Colonization /dt 89,- PC + CD 

’ Die Höhlenwelt-Saga /dt 89,-CD M 

Little Big Adventure /dt 89,- CD 1 
Magic Carpet /dt 89- CD 

Master of Magic /dt 89- PC + CD 1 
. ranTrainer /dt 95,- CD M 

^ Transport Tycoon/dt 89,- PC + CD 

^^^Under a killing moon /dt 99."CD^M 

89.95 
, 76,95 

.mö. 94,95 
87.95 

( Sonder-Angebote: ) 

A-Train + Construction Set /dt 
Disk. CD 

42,95 
Der Patrizier /dt 36,95 36,95 

Dune 2 27,95 
F-15 Strike Eagle 3 /dt 34,95 34,% 

Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 34,95 
Great Courts 2 /dt 21,95 21,95 
Gunship 2000 /dt 34,95 34,95 

Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95 
King’s Quest 1-4/dt je 25,95 

Leisure Suit Larry 1 /dt 25,95 23,95 
Leisure Suit Larry 2 0:3/dt je 25,95 

Ml Tank Platoon/dt 26,95 23,95 
Pirates! /dt 24,95 23,95 

Pirates! Gold /dt 34,95 34% 
Police Quest 1 /dt 29% 23% 

Police Quest 2 o. 3 /dt je 29,95 
Railroad Tycoon 29,95 29,95 

Secret of Monkey Island /dt 36% 36% 
Silent Service 2 29% 29% 

•Sim Arit oder Earth /dt je 35% 
Space Quest 1 /dt 29,95 23% 

Space Quest 2 o:3/dt je 29% 
Street Fighter 2 /dt 25,95 

Ultima 7 /dt 35% 
Wing Commander 25,95 

könnt Ihr gleich bestellen: 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9—DM) oder per Vorkasse (+ 4—DM). Ab 150—DM Bestellwert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 
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Biete Hardware 

486DX/33, 8 MB RAM, 120 MB HD, 3,5 
und 5,25” LW, Double Speed CD-ROM, 
Nytech Farbmonitor, Soundblaster 2.5, 
VGA-Karte, Gamecard, Windows 3.1, 
DOS 5.0. NP 4300 DM, VP 2700 DM. 
07042/22983 ab 18.00 

Ide-Cache-Controller für 4xAT-Bus-Fest- 
pl., 2 x Floppy, 1 x Streamer, 2 x Par., 1 x 
5er. Handbuch und Software DM 250. 
Tel.: 09721/802322 

Th rustmaster Weapon-Control Mark I, 
durch Uprom Update frei programmier¬ 
bar, zu verkaufen. Preis 90,-. 04651/31400 

Einsteigerfreundlicher Spiele-PC! 385CS- 
40,105 HD, 4 MB RAM, VGA, 2 Laufw., 
CD-ROM, Mouse, DOS 6.2, Win 3.1, 
Sondkarte... NP 3500, VB 1900. Topzu¬ 
stand! 08321/22718 (Gerrit) 

486SX-25 (auf 33!), 4 MB, 124 MB HDD 
(Wechsel), 3.5, 5.25, SB 2.5, SVGA-Mo- 
nitor, DOS 5.0, Win 3.1 etc., Board auf 
DX2-66 aufrüstbar, VB 2000, 
05732/66275 ab 18 Uhr 

Primax Lector Grey Mobile Scanner mit 
Motor und deutscher Software (noch 6 
Monate Garantie), 256 Graustufen und 
Scan Pad 250 DM. Tel.: 02151/405836 
(Anrufbeantworter) 

Verkaufe Soundblaster Pro 4.0 neu = 500 
DM für nur noch 300 DM VB. Verkaufe 2 
Speed Sony CD-ROM-Laufwerk, neu = 
450 DM für nur noch 300 DM VB inkl. 
Versand. Tel. ab 18 Uhr 030/2727482 

486CS266, 8 MB RAM, 245 MB HD, 
VLB SVGA 1 MB + SVGA Monitor + 
SB16ASP Multi CD, sehr viel Zubehör, 
24 Nadeldmcker (Epson LQ-570), Preis 
nach Vereinbarung. Tel.: 034292/2520 
(Daniel) 

i486DX2/66, PCI-Mainboard + Pentium- 
Sockel, 8 MB RAM, 340 MB Seagate- 
HD, Mitsumi FX001D, 3.5” TEAC, PCI 
V7 Mercury, 1 MB V-RAM, 15”, 64 kHz, 
SB 16, HP Deskjet Portable, Rebel As- 
sault CD, DOS 6.2, WfW 3.11, 4998 DM 
VB, Tel.: 0208/473703 

Tintenstrahldrucker Olivetti JP 350 WS 
mit Endlospapiertraktor, viel Ersatzfarb- 
kartuschen (auch bunt) und Druckköpfen 
(noch 4 Monate Garantie) 350 DM. Tel.: 
02151/405836 (Anrufbeantworter) 

Verkaufe 16-Bit-Soundkarte Orchid 
Sound Wave 32 mit Zubehör und noch 2 
Jahren Garantie für nur 350 DM (kompati¬ 
bel zu: Adlib, Soundbl., GM, MPU 401, 
MT32 und Windows Sound System). Flo¬ 
rian Wessel, Tel./Fax: 05108/2197 

Verkaufe AT-Festplatte 84 MB Conner, 
Motherboard 386 DX40 mit 4 MB und 
Grafikkarte Color Image 8, 550,-/ Canon 
BJ 20 SIW akkubetrieben für LP 380 DM. 
02133/3098 ab 20 Uhr in der Woche 

486 DX2-66 m. Kühlg., 8 MB, 220 MB 
HD, 3.5” + 5.25” LW, 1 MB Trident 

SVGA, 256 DJ Cache + Mon., Maus, 
NDOS 7, Win 3.11 + 5 Orig. Spiele, DM 
3.000,-. Tel.: 08161/62912 (Ingo fragen) 

Verk.: 386 DX/33, 4 MB, 100 MB HD, 
SVGA-Karte 5,25, 3.5 Laufwerk, viel 
Software. Für nur 500 DM. Marko Stefa- 
novic, Klerschweg 11, 50968 Köln. Tel.: 
0221/381312 

Verkaufe Conner Festplatte mit 85 MB, 
Modell CP30084E für 80 DM, 16-Bit 
Soundkarte für 100 DM und 5.25”-Lauf- 
werk für 60 DM. Nähere Infos unter 
0721/74352 ab 14.00 Uhr 

Verkaufe Waveblaster. WaveTable-Up- 
grade für alle SB16-Karten (außer Value 
Edition). General MIDI und Roland MT- 
32 Sound für nur 299 DM. Tel.: 
0201/550431 (Christian) Mo-Fr 15-20 
Uhr 

Verk. 386/DX40, 4 MB RAM, 170 MB 
HDD + 3.5 + 5.25 HD-Laufwerke, 14 Zoll 
SVGA Monitor, Mouse, Joystick, MS- 
DOS 5.0, Windows 3.1, Framework 4-0, 
FB-Translator 1 + BM 3.0 Hattrick für 
1100 DM. Verk. Drucker MPS1270A von 
Commodore für 100 DM. Daniel Diede- 
rich, Fahrstraße 20, 15890 Eisenhütten¬ 
stadt 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. Telefon: 
02624/6435 

Verk. Festplatte für PC. Tel.: 02624/6435 

Verkaufe gebrauchten PC! Tel.: 02624/6435 

Verkaufe PC-Komplett System. Telefon: 
02624/6435 

Verkaufe Drucker. Tel.: 02624/6435 

Verk. Monitor NP 650 DM für 80 DM 
(VGA 2 Jahr alt), Festpl. 40 MB für 30 
DM, LW 5.25” HD für VHB 20 DM, alles 
+ Porto. 286/12 MHz Motherb. mit 1 MB 
und Chip an Sammler für 35 DM. Tel.: 
04371/4099 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe Festplatte für PC. Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe PC-Komplett System. Tel.: 
02624/6435 

Verk. 386SX20, ideal für Einsteiger, 2 
MB RAM, 40 MB Fest., 3.5” und 5.25” 
Floppy, Joystick-Karte, 14” M77 Monitor 
nach MPR2, Sicos Mouse + Pad. DM 
1000,-. Tel.: 06461/8382 (nach Manfred 
fragen) 

Verkaufe CD-ROM Laufwerk 120 DM. 
Tel.: 07633/160835 

A 2000 Monitor, PC-Karte, Zubehör, Dis¬ 
ketten für 900 DM. Tel.: 06483/1561 

Verkaufe Einsteiger-CD-ROM! Das wäre 
ein super Weihnachtsgeschenk für jeden 
Compterffeak! Tel.: 03346/80708 ab 15 
Uhr. Marcel anrufen! 

Biete 486/40, Desktop, 16 MB, SVGA, 
540x240 MB Festpl., SB 16 Multi-CD + 
ASP, Dbl-Speed CD-ROM, Gravis Ana¬ 
log Pro-Joystick für 3900,-. Raum Baut¬ 
zen, Tel. ab 19 Uhr 035936/283 (Peter) 

Verkaufe 386DX/40 MHz, 4 MB RAM, 
40 MB-HD, LW 3.5” 1,44 MB + 5.25” 1,2 
MB, VGA-Monitor + Tastatur, Mouse, 
Joystick, Software 1250 DM. Tel.: 
07154/3229 

CD-ROM Laufwerk Single-Speed 60 
DM, externes Modem 2.400 bps mit Fax- 
und Btx-Funktion und Software 65 DM. 
PC-Zeitschriften mit Disketten ab 2 DM. 
Tel.: 02151/405836 (Anrufbeantworter) 

Idealer Einsteiger-Computer 286 AT 16 
MHz, 1 MB RAM, 40 MB Festplatte, 3.5 
+ 5,25 Laufwerke und Monochrom-Moni- 
tor, DOS 6.0 + Basic. Preis VB DM 450. 
Tel.: 06108/67879 

Suche Hardware 

Suche Computermüll! Z.B. VGA-Karten, 
Festplatten, Gehäuse und alles, was für 
den PC ist und natürlich defekt ist. Für 
Monitore auch Geld bis zu 50,- DM. Bitte 
sofort schicken. Rene Lewandowski, 
Brüsselerstr. 49, bei Kupsch, 13353 Berlin 

Thrustmaster Weapon Controll Mark II 
oder neuer und/oder Rudde Pedal gesucht. 
Andreas Eck. Tel.: 04651/3140 

Suche günstigen 386er ohne Monitor. 
Tel.: 04934/5249 

Biete Software 

Star Writer für Windows Textverarbei¬ 
tung, originalverschweißt 100 DM, Ju- 
rassic Park CD 35 DM, Hannibal 35 
DM, Corel Draw 3.0 100 DM, Ventura 
Publisher 4.2 150 DM. Tel.: 
02151/405836 (Anrufbeantworter) 

PC-Originale: Der Clou dt. 50 DM, 
Robinsons Requiem dt. 50 DM, Red 
Hell dt. 50 DM, Buck Rogers 2 dt. 30 
DM, Fascination dt. 30 DM, Batman 
Returns 30 DM. Tel.: 05175/7606 ab 
18.00 

Verkaufe: Alone in the Dark, DoTT, 
Comanche, WC II, BMP Limited Ed., 
PQ I, Aces o.t. Pacific, Der Patrizier, 
Black Gold (alle komp. deutsch). Prei¬ 
se nach Vereinbarung. Tel.: 
030/4967878 (nach Olli fragen) 

Verk. PC-Originale: SSV-21 Seawolf, 
BI II, HL, Powermonger, Lemmings, 
688 Attack Sub, Dune II, Civilization, 
Burning Steel, Transarctica. Alles zwi¬ 
schen DM 50 - 10. Tel.: 03931311602 
nach 18.00 Uhr 

Verk. Orig, alle 3.5”: Planer + Extra 
DM 70, Privateer + Mission DM 75, 
Siedler DM 45, Colonization DM 50, 
Pirates Gold DM 40. Tel.: 02373/4597 
nach Volker fragen (ab 17 Uhr9 

Verk. DSA 1-CD 50 DM, Pinball 
Dreams 20 DM, Star-Writer 2.0 für 

DOS 35 DM. Alle Preise zzgl. Versand. 
Telefon: 07821/37179 Florian 

Verk. Tie Fighter DM 50, Day of the 
Tentacle DM 45, CD-ROM mit Sumi 
Singlespeed in Schwarz DM 50. Tel.: 
06071/5341 

Verk. f. PC B17 24 DM, X-Wing 49 DM, 
X-Wing Upgrade-Kit 24 DM, The Termi¬ 
nator Rampage kpl. deutsch 42 DM, No¬ 
vell DOS 7 15 DM, Star Draw 2.0 30 DM, 
Monkey 25 DM VB. Tel.: 06406/4240 ab 
18 Uhr 

Verk. CD-ROM: DSA 1, Subwar 2050, 
Amberstar, B. at Krondor, Disk: U8 + 
Speech, Deamonsgate, W 6+7, Seal-Team, 
Swotl, 1942, Spelljammer, M. Dreams, 
Savage Empire u. viele andere Games. 
Tel.: 02251/2206 Thomas 

Orig. BM Hattrich 50 DM, Hanse de 
Luxe 30 DM, Hannibal 30 DM, Lands of 
Lore 40 DM, Anstoß 50 DM, Indy 3 
VGA 25 DM, Dune 2 30 DM, SQ 4 20 
DM, KQ5 20 DM, MI2 20 DM, WC2 30 
DM und andere. 06051/66883 Lutz 

Pacific Strike mit Speech-Pack für 75,- 
und Eishockey Manager für 30,- abzuge¬ 
ben. Tausch möglich - nur Originale. 
Martin Krieger, Amdtstr. 12, 63069 Of¬ 
fenbach 

Verkaufe PC-Originale: 3.5” Wing Com¬ 
mander 20 DM, Rings of Medusa 10 DM, 
Birds of Prey 20 DM, The Compilation 
(Lure of the T. & Dune) 20 DM, 5.25”: 
Heart of China 20 DM, Rocket Ranger 10 
DM, CD-ROM: Joysoft Classics 30 DM, 
oder alle 110 DM. Peter Geisenhof, Ober- 
dorfstr. 5, 5262 Heidesheim 

Verkaufe Originale: Larry 6, Monkey Is¬ 
land 1, Strike Commander, Sim City 
2000 und Anstoß je 40 DM. Tel.: 
0541/598919 (NUs) ab 18 Uhr 

Verkaufe/tausche Indy 3, Monkey 1, SQ 
5, Steel Sky, Sherlock Holmes Lost Files, 
Day of Tentacle, CD: Darkseed. Tel.: 
06441/47566 

Verkaufe PC-Originale: Die Siedler 50 
DM, Fantasy Empire 40 DM, Auf¬ 
schwung Ost 40 DM, Railroad Tycoon 
Deluxe 40 DM, A-Train + Zusatzdiskette 
20 DM. Tel.: 07161/818190 

Verkaufe Sim City 2000 für 70 DM und 
Monkey Island 2 für 40 DM. Tel.: 
06221/471381 

Verkaufe Original: Bundesliga Manager 
Hattrick für 40 DM, Anstoß für 35 DM, 
Stunt Island 40 DM. 06421/32307 

PC-Originale: CD-ROM: Myst 60 DM, 
Heimdall 2 dt. 50 DM, Joumeyman Pro- 
ject dt. 50 DM, The 7. Guest 50 DM, Litil 
Divil dt. 50 DM, Bloodnet 50 DM, Al- 
Qadim dt. 50 DM. Tel.: 05175/7606 ab 
18.00 

Biete für PC: X-Wing 30,-, Amiga: Sied¬ 
ler 40,-, Mega lo Mania und Cader Pay 
Off je 20,- + Porto. Oder tausche gegen 
Burning Steel 2 oder Editor Disk und Ar¬ 
chon für PC. Tel.: 07162/21927 ab 19.00 

Originale für den PC: Verkaufe Eis¬ 
hockey Manager 55 DM und Bundesliga 
Manager 3 65 DM oder zusammen für 

ül 



100 DM. Michael Reindl, Seitenhalde 
108/2,72793 Pfullingen 

Verkaufe Die Siedler (Sidk) für PC 60 DM. 
Ruft sofort an 02520/459 (ab 18.00 Uhr, 
Daniel) 

Verk. PC-Orig.: Magic of Endoria 45 DM, 
EM 40 DM, Tornado 35 DM, Wallstr. Ma¬ 
nager 50 DM, Der Clou 50 DM, BM Hat¬ 
trick 60 DM. Tel.: 06138/8211 Matthias ab 
15 Uta- 

Biete diverse Software für den PC! Tel.: 
05731/3952, Tel.: 05731/49451 

Tausche/verkaufe folgende Original-PC- 
Spiele: Monkey Island 1, Lemmings, Indy 
500, Spaceward Ho, Ultima Underworld 2, 
Powermonger, Strike Commander Speech 
Pack, Comanche, Tie Fighter etc. Auf CD: 
Silent Service II, Ultima 8 Pagan, Outpost, 
Privateer. Tel. werktags 02234/270230 

Verkaufe PC Spiele '3.5”, alles Originale: 
Indiana Jones 4 45 DM, Whale’s Voyage 
45 DM, Larry 5.25 35 DM. Tel.: 
034298/30916 ab 17.00 

Verkaufe günstig: F14 Fleet Defender 39 
DM, Die Siedler 39 DM, Stronghold 35 
DM, Outpost (CD) 39 DM. Tel.: 
035265/56315. Versand per Nachnahme. 

Hackersoft/Cheats/Komplettlösungen. Gra¬ 
tis. VGACopy 6.04 und Virenscanner. Ka¬ 
talogdisk für 3 DM in Briefmarken erhält¬ 
lich bei: A. Zagos, Postfach 4360, 70781 
Filderstadt 

Verkaufe über 50 PC-Spiele zu Spottprei¬ 
sen. Alle Originale! Suche für meinen 
Game Boy einige Spiele. Ruft an Wolfgang 
Nowak, Tel.: 09406/1911, Johannesweg 3, 
93095 Langenerling 

Orig. PC-Spiele: Anstoß 40 DM, SC 2000 
50 DM, Eishockey Manager 30 DM, Wing 
Com. 2 30 DM, Beau Jolly Excellent 
Games 40 DM, F-15 S. Eagle 3 50 DM, 
Syndicate 40 DM. Tel.: 06174/61163 zw. 
17-19 Uta 

Verkaufe PC-Originale: Elite 2, Syndicate, 
Historyline, Universe, Siedler, Der Clou, 
BMH, EHM, Civilization, Ultima Under¬ 
world, Mad TV etc. Liste mit über 100 
Spielen anfordem. 030/8131235 

Oie...Löse meine PC-Softwaresammlung 
auf! Verkaufe Kopierstation für SNES! 
Tel.: 05731/3952. Tel.: 05731/96596 

Verk. Original Police Quest IV engl. 50 
DM, Lure of the Temptress 40 DM, Juras- 
sic Park 30 DM, Sim Ant 25 DM, Spirit of 
Adventure (CD) 20 DM, Goblins 3 45 DM. 
Immanuel Scholz, Rosentitzer Str. 17, 
01728 Bannewitz 

Verkaufe originale PC-Spiele z.B. Second 
Front/Atac) je 25 DM und CD-Speed (Data 
Becker) auf CD DM 45,-. Tel.: 09721/802322 

CD-ROM: Simon, 7th Guest, Zork, Quan¬ 
tum Gate, Outpost, Nomad, Megarace, Inca 
2, Joumeyman, Iran Helix, Goblins 3, An¬ 
stoß, Corridor 7, Blue Force, Man Enough, 
Jurassic, Rock Rap'n Roll, Horde je 50 
DM. Tel.: 07231/26636 

Verkaufe oder tausche PC-Originale: Sub- 
war 2050, Rampart, Utopia, Powermonger, 
Transarctica, Buming Steel, Theatre of 
War, Red Baron. Auf 3.5 Disk, VB. Suche 
History Line DV. Alfred Boeck, Neuburger 
Str. 36, 86167 Augsburg 

Verkaufe Original Empire Soccer! Preis 
nach Vereinbarung. Wer verkauft oder 
schenkt mir die PC JOKER-Ausgabe 9/93? 
Tel.: 05037/9287 Andreas 

CH - Verkaufe Jellow Paint CD-ROM. 
Über 100 verschlüsselte Vollversionen plus 

Demos und Infos. Total 650 MB. Bei VK 
nur Fr. 25,- Nachnahme plus Fr. 10. Elmar 
Käslin, PF 5, CH-6386 Wolfenschiessen 

Verkaufe: Betrayal at Krondor, deutsche 
Vers, für DM 40,-; Perfect General inkl. 
Data Disk für 60,-, Wizardry 6 für 20,-. 
Tel.: 05121/52139 

Super Pinball-Pack: Silverball, Epic Pin¬ 
ball + Pinb. Dreams für nur 140 DM + 
Versand. Gobliiins 40 DM, Stunt Island 
80 DM, B.a. Steel Sky 70 DM, Monkey 
Island 60 DM. Stephan Umlauf, Schulstr. 
21,94034 Passau 

Verschenke Software! Info gegen 2 DM 
in Briefmarken. Th. Brandl, Postfach 
1221/03, 93156 Teublitz (für Amiga/PC) 

PC Orig. + NN: Eye o.t. Beholder 50 DM, 
Kings Quest 2, 3 oder 4 je 40 DM, Water¬ 
loo 50 DM, Ultima 8 CD 70 DM, Soccer 
Man. CD 40 DM, Indy Car Racing 60 
DM, Bane o.t. Cosmic Forge 50 DM, 
Aces o.t. Pac. + Mis. 60 DM u.v.a. 
02822/52415 

Verkaufe od. tausche: Rüsselsheim 50 
DM, Der Planer 50 DM, Sim City 2000 
50 DM, Theme Park 50 DM, Colonizati- 
on 60 DM, Unlimited Advent 40 DM, 
Andreas 0821/495371 abends 

Alles wie neu! Je 50,-! Shadowcaster, 
Megarace, Terminator, 1942, Iran Helix, 
Critical Path, Pacific Strike, Utilitie CD 
nur 30,-, Privateer Help Kit 20,-. Tel.: ab 
18.00 02325/798521 Rolf 

Biete für 50 DM CD-ROM-Spiele: Out¬ 
post, Day of Tentacle, Rebel A., St. Com- 
mand., Anstoß, Myst, Historyline, Pinb. 
Dreams Deluxe und für 80 DM Rock Rap 
und Roll. Tel.: 05138/3138 

Verkaufe/tausche: Habe Space Simulator, 
Outpost, Battle I. 2 CD, Master of Ma¬ 
gic/Orion, Rebel A. u.a. Suche System 
Shock, Colonization, Alien Legacy, WC 
Armada, Dark Legions, DSA 2 u.a. 
07551/61920 

Vk. u.a. Shadow Caster45 DM, Wing Co. 
2 + Sp. Op. 1+2 45 DM, F15-3 40 DM, 
Microcosm Spec. Edit. 55 DM, Motor 
Stars 40 DM, Car & Drv. 35 DM, ATAC 
35 DM, B. Middelborg, Graf Luckner 
Stieg 10, 23683 Scharbeutz 

Verkaufe Bildschirmschoner Jurassic 
Park auf CD-ROM und Diskette mit 55 
MB Animationen, Hintergrundbilder und 
Sound. CD-ROM + Disketten zusammen 
nur 29 DM. Tel.: 02233/70120 

CD-ROM mit 2000 True Type Fonts f. 
Win plus 3000 Clip Arts (PXC), Font- 
Utilities 29 DM zzgl. Porto. Tel./Fax 
00431/8929603 

Neueste PC und Amiga Programme. Liste 
gratis anfordem. F. Thursa, Postfach 532, 
A-l 100 Wien 

Verkaufe Rebel Assault 40,- Disk: Siedler 
50,-, Colonization 60,-, Ultima 8 + Up¬ 
grade 40,-, u.a. alles Original und komplett 
deutsch. Tel.: 06781/25342 ab 17 Uta 

Verk. PC Orig.: Strike Comm. + SP + 
Top, Prince of Persia II, Inca I + II, Fl 5 
III, Quest for Glory III, Microcosm, Rex 
Nebular, Body Blows uva. Tausche auch 
z.B. Monkey Island II. Lars Kroker. Tel.: 
04509/1094 

Vk u.a. Armored Fist 50 DM, Shadow 
Caster 45 DM, Microcosm Spec. Ed. 50 
DM, Motorstars 40 DM, Fl 5-3 40 DM, 
Rampart 30 DM, WC 2 + Sp. Op. 1+2 40 
DM. Björn Middelborg, Graf-Luckner- 
Stieg 10,23683 Scharbeutz 

Tausche oder verkaufe F-14 Fleet Defen¬ 

der (100 % ok). Preis nach Vereinbarung 
und Tausch gegen ebenwertiges Spiel. 
Sascha Neuber, Eisenacher Str. 66, 
36277 Schenklengsfeld 

Verkaufe Originale: Der Clou DV 50 
DM, Legend of Kyrandia DV 50 DM, 
Doom 2 DV 50 DM, Critical Path CD 
DV 50 DM, Cyberrace DV 30 DM, Ad 
Star Trek 40 DM. Tel.: 0951/29313 ab 18 
Uta (Stefan) 

Tornado 40,-, Falcon 3.0 40,-, Osai CD 
50,-, Elite 2 30,-. Tausche auch gegen: 
Outpost + Update. Tel.: 039863441 

Verkaufe Originale kpl. dt.: Civilization, 
Elite II, jeweils 60,- DM. + 2 DM Porto. 
Tel.: 0531/67661 ab 18 Uta 

Verk. Software Manager DM 40,-, Mon¬ 
key Island 2 DM 30,-, Sim Life DM 25,-, 
Hexuma DM 25,-, Hook DM 25,- jeweils 
+ Porto. Tel.: 0203/437369 

Verk. Anstoß 40 DM, Tie Fighter 45 
DM, Day of the T. 35 DM, BMP 2 30 
DM, Pirates Gold 35 DM, B-Wing & Up¬ 
grade 30 DM, Ultima 7 Teil 1+2+Data 65 
DM, Eishockey Manager 25 DM. Tel.: 
02131/940061 

Verkaufe für PC: Outpost CD 40 DM, 
Dark-Legions-CD 30 DM, DSA-Tools 25 
DM, BM-Hattrick 40 DM, Armored Fist 
50 DM, Kolumbus 25 DM, Transport Ty¬ 
coon 50 DM. Ruft an: 06473/1433 

Disk: BMH, Delta 5, Lode R., L.o.t. 
Realm, Matthäus S. Soc. ... CD: Nova- 
str., NHL 95, L. Mania, ran-Trainer, ... 
Auch Demos, Sharew., Grafikk. ET- 
4000, DOS 5, Win 3.1... 06022/23633 ab 
16 Uta- 

CD-ROM Cyclemania 60,-, CD-ROM 
Catchoil 666 erot. Bilder ab 16 J. 35,- / 
und auf Disks: Pacific Strike + Speech 
50,-, Syndicate 40,-, Eishockey Manager 
25,-. Tausch möglich. Martin Krieger, 
Amdtstr. 12,63069 Offenbach 

Verk. Orig. CD mit Lic. Windows NT, 
Word 6,0 NT, Exei 5,0 NT, Workstation 
3,5 für 800,- DM, Creative Writer, Fine 
Artist Micro Kids für je 75,- DM. Step¬ 
han Zaumsegel, Pfarrgasse 6, 36304 Als¬ 
feld/Eudorf, Tel.: 06631/72495 

Verk. M & M 2, Powermonger, Po- 
pulous, Star Command, Traders, Space 
Rogue, Starfl. 2, Flood, Ogre, Chronoqu. 
2, Drakkhen, Turrican 2, Infocoms u.vm. 
Tel.: 0721/31748 

PC: Wizardry 7, Tornado, Indy 4, Dun¬ 
geon Hack, Day of Tentacle, Larry 2 + 3, 
SQ 3-5, PQ 2, Eishockey Man. je 35,-; 
Buck Rogers 1+2, Beholder 2, Death 
Knights, MM 4, Pirates! je 30,-. Suche 
Ultima 1-4. 02327/73161 

Verk. Wizardry 7, Summoning, C. Stri¬ 
ke, Swotl Zusatzdisketten, Gateway, Bad 
Blood, Command H.Q., P.Q. 3, Realms, 
Harpoon, Star Legions, Gl. Conquest, F 
15 S. Eagle 3, D. of the Cr., Infocoms 
uvm. Tel.: 0721/31748 

Ver. Under a Killing Moon 90 DM inkl. 
Porto, Universe dt. 60,-; abends 
02064/55837 

Verk. OS/2 für Windows 3.1 75 DM auf 
CD. Police Quest (E) 40 DM auf Disket¬ 
te, Anstoß World Cup Edition 65 DM, 
Jonathan 40 DM; alles zusammen für 
200 DM per Nachnahme. Tel.: 
0228/359574 ab 19 Uta 

Verk. Pacific Strike e. 30 DM, Magic of 
Endoria dt. 40 DM, Dungeon Hack dt. 35 
DM, Wing Armada CD 40 DM, Litil Di- 
vil CD 40 DM, Die Siedler 40 DM. Tel.: 
07443/91091 ab 18 Uta 

Maupiti Island DV 15 DM, Railroad Ty¬ 
coon DH 25 DM, Wild West World DV 
20 DM, Bane of the Cosmic Forge DV 25 
DM, Indy 3 DV 15 DM, Civilization DV 
30 DM, 1869 DV 30 DM. Tel.: 
02151/40586 (Anrufbeantworter) 

Verk. neuwertige PC-Originale (3.5” 
Disk): Ultima Underworld 2 dt. Anl., 
Wizardry 6 und 7 kpl. dt. (beide zum 
Preis von einem). Ultima 8 Pagan kpl dt.. 
Dark Sun - Shattered Lands (CD-ROM) 
kplt. dt. für jeweils 50 DM. Alle zus. nur 
170 DM. Topqualität! Alle Angebote 
inkl. Versandkosten. Versand per NN. 
Tel.: 02932/51386 

Willy Beamish DV 15 DM, Khalaan DV 
10 DM, The Legend of Kyrandia DV 20 
DM, PC-Mensch CB 10 DM, Buch: 
Ventura Publisher - Das Kompendium 
mit Disk Neupr. 69 DM, nur noch 25 
DM. Tel.: 02151/405836 (Anrufbeant¬ 
worter) 

Verk. u. tausche Orig. Spiele: Tie Fig. 70 
DM, Siedler 55 DM, Prince 2 35 DM. Su¬ 
che Patrizier, Strike Commander oder 
Fritz 3. Nur Originale. J. Jahr, Zwickauer 
Str. 33, 04600 Altenburg 

Suche Software 

Suche Mega Drive CD-Gerät, CD-Spiele, 
Modul-Spiele. Bitte Angebot mit Preis¬ 
vorstellung an: Günter Kragen, Wagner- 
str. 6,47239 Duisburg 

Kaufe SNES + MD II f. DM 30,-, NES + 
Game Boy f. DM 15,-, Amiga + PC Spie¬ 
le/CD-ROM VB. Nur Originale. Tel.: 
02434(20937 

Suche für PC On the Road. Anrufen un¬ 
ter: 030/6911417 

Tausche 

Biete: Shanghai II, Hanse, Dune II, Colo¬ 
nization, Time + Date. Suche: Pirates, 
Kolumbus, Planer, Patrizier oder andere 
gute Wirtschaftssimulationen. Auch auf 
CD. Evtl, sehr gutes Ballerspiel aus aktu¬ 
ellen Charts. 04192/6872 

Tausche: Tie Fighter, System Shock, WC 
Armada, Seawolf, Pacific Air War, Paci¬ 
fic Strike, Space Quest V, Campaign II, 
Might and Magic V gegen entsprechende 
Spiele. Tel.: 02362/63134 ab 18.00 

Tausche: 1869 und Empire Soccer gegen: 
Eye of the Beholder H-ffl, 1942, Kings 
Quest 6, evtl, andere Rollenspiele. Simon 
Werling, Pfarrer-Frey-Str. 30, 76770 Hat- 
zenbuel 

Suche: Etemam, Leather Goddesses of 
Phobos 2, Robinsons Requiem. Biete: Day 
of the Tentacle, Dune 2, HL 14-18. Ruft an: 
07195/3387 evtl, auch Kauf der Spiele. 

Biete Originale: Myst, Terminator Rampa- 
ge, Rebel Assault, Larry 5, Battle Isle 2, 
Ufo, Theme Park, Ultima 8, Goblins 3, X- 
Wing-Upgr., U.a. Killing Moon u.a Suche 
neue Spiele. 035936238 ab 19 Uta- 

Tausche: Orig. FIFA Soccer, Der Trainer, 
The Horde u. Dreamweb geg. Empire Soc¬ 
cer, FIFA Soccer 95, Sam u. Max, Planet 
Football, L. Matthäus u. Colonization. Tel.: 
09431/41890 



Kontakte 

Keine Millionen, aber gutes Geld mit PC 
verdienen. Nur Windows und Drucker er- 
ford. Sofortstartdisk 15,- DM. R. Hagmeier, 
Gussmannstr. 10,73252 Lenningen 

Suchen Investoren für sichere Anlage mit 5 
% - 10 % Gewinn. Gratisinfo! IAG, Am 
Küchengarten 16,06667 Weißenfels. Anla¬ 
ge ist für JEDERMANN. 

Wir suchen Programmierer, Grafiker für 
prof. Spiele. 20-21 Uhr 0541/17981, Stefan 
oder Yanti, S. Miefert, Boelkeweg 12, 
49088 Osnabrück 

Verschiedenes 

Suche Perry Rhodan Romane 5. Auflage 
1-600, Perry Rhodan Taschenbücher 1. 
Auflage, Atlan Romane 1. Auflage. Bitte 
Angebot mit Preisvorstellungen an: Gün¬ 
ter Kragert, Wagnerstr. 6,47239 Duisburg 

Billiger geht es nicht mehr: Komplettlö¬ 
sungen, Cheats, Tips zu fast allen Spielen. 
Einfach Liste anfordem. Rückporto (2 
DM) wäre nett. Andreas Moser, Kolpings- 
tr. 2,92260 Ammerthal 

Wer hat Probleme bei neuen u. alten Sier- 
ra-/Lucasadventures? Kostenlose Telefon¬ 
tips oder Disk mit Komplettlösungen geg. 
Unkostenerstattung. 069/869499 

Keine Millionen, aber gutes Geld verdie¬ 
nen. Nur Windows und Drucker erford. 
Sofortstartdisk 15,- DM. R. Hagmeier, 
Gussmannstr. 10, 73252 Lenningen 

PC-Patcher knackt 160 Spiele mit Codeab¬ 
frage. Nur für Originale! Sendet 5 sFr oder 
5 DM-Schein an: Elmar Käslin, Postfach 
5, CH-8386 Wolfenschiessen 

Verkaufe meine PC Joker-Sammlung von 
1/992 bis 10/94 für 6 DM pro Stück. Bei 
mehr als 10 Stück für 5 DM. Briefe mit 
Rückporto an: Stephan Umlauf, Schulstr. 
21,94034 Passau 

It's Christmas Time: Let's zock & spar! 
Jede Hard & Soft zum Billigstpreis: Ich 
krieg' alles raus, wo & wie! Rückporto ist 
erwünscht, etwas Sozialhilfe (Gier!) war 
echt nett & sicher nicht verkehrt. Yeah! 
Gerhard Schenkling, Hückelhovener Ring 
12, 15745 Wildau 

Weihnachten ist vorbei, aber bei mir gibt 
es immer noch jede Menge Komplettlö¬ 
sungen, Cheats und Tips zu sehr günstigen 
Preisen. Einfach Liste anfordem (2 DM 
RP wäre nett): Andreas Moser, Kolping 
Str. 12, 92260 Ammerthal, Tel.: 
09628/572 

Achtung! Achtung! Ankauf von gebrauch¬ 
ten Spielen (PC, Amiga) sowie Soft- und 
Hardware. Info gegen 2,- DM in Briefmar¬ 
ken an: R. Pitschke, Alkenratherstr. 32, 
51377 Leverkusen 

Suche Analand-Saga Band 3 und 3. Zahle 
gut! Tel.: 02203/12130 

Grafiker! Top-Grafiker (Cover-/Hinter- 
grund-Illustration) sucht Kontakt zu ande¬ 
ren Grafikern aus der Szene zwecks Bil¬ 
dung einer Interessengemeinschaft! Kon¬ 
takt: Jürgen Tel.: 09735/1082 

Hi Freaks! Verkaufe über 200 Lösungen zu 
super Preisen. Fordert eine Gratisliste an. 
Außerdem gibt es Sonderangebote: Jede 
Lösung 4 DM + 3 DM Porto zum Gesamt¬ 
betrag dazurechnen (nur Vorauskasse): 
Indy IV, Elvira I-II, Monkey Island I-II, 
Eye of Beholder I-III, Hexuma, KGB, 
Larry I-V, Police Quest I-III, Space Quest 
I-IV und Kings Quest I-V. Tobias Hiltl, 
Andechser Str. 8, 92260 Ammerthal 

Suche/verkaufe und tausche ständig PC- 
Spiele. Suche auch eine günstige Festplat¬ 
te. 02304/43415. Daniel Nüse, Heidekamp 
37, 58239 Schwerte 

Suche PC JOKER 6/91, 1-5/92 (nur voll¬ 
ständige Hefte). Verkaufe 24-Nadel- 
Drucker Panasonic KX-P2123, AJs 1/91 
bis 5/94 (durchgängig, nur zusammen, z.T. 
unvollständig, alle mit Poster), Megablast 
Nr. 1, 4/93, 1/94, 2/94, 3/94, Preis nach 
Vereinbarung. Tel.: 03533/7532 (Thomas 
verlangen, nur Sa + So) 

Lösungen: Monkey Island 1+2, Kyrandia 
1+2, Indy 3+4, Gobliiins 1-3, Elvira 1+2, 
Loom, Sam + Max, Darkseed, Ultima 7, 
Eco Quest 1+2 je 5 DM. Thomas Gatsche, 
Sudetenstr. 50, 50354 Hürth (frank. Rück¬ 
umschlag) 

Sie finden Ihren Computer auch ziemlich 
langweilig. Wir haben die absolute Me¬ 
galösung. Mein Unternehmen ändert das 
Aussehen Ihres Computer, der Maus usw. 
Wir designen mit Hilfe des Pinsels u. der 
Airbrush. Die Palette reicht von schlicht 
bis hypermodern. Rufen Sie an oder schrei¬ 
ben Sie uns (Infozusendung gegen 2 DM 
RP. Wir legen noch ein Foto eines Objek¬ 
tes bei. Tobias Hiltl, Andechser Str. 8, 
92260 Ammerthal. Tel.: Tobias 09628/735 

für nur 19,90 
DM pro Spiel 

Scrolls 

19,90 DM 
Magnetit 
Collection 

Colossus Chess 

19,90 DM 
Speedball 

19,90 DM 
Bestellungen nur gegen Nachnahme 
oder Vorkasse (+ 5,- DM Porto bzw. 
10,- DM vom Ausland) bei: 

MANFRED BERGLER 
HARDWARE-SOFTWARE 
Fodermayrstraße 24 
80993 München 
Fax:089/140 16 24 

Deine private Kleinanzeige im PC-Joker. 

Einfach Coupon ausfüllen, Fünf-Mark-Stück 
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine 
Briefmarken) und einsenden an: 

Joker Verlag 

Kleinanzeigen 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 

WICHTIG!! Anzeigen, die auf Raubkopien oder 
indizierte Spiele schließen lassen, bzw. PLK- 
Nummem enthalten, werden nicht veröffentlicht!! 

Mini-Markt Coupon 
Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in 
der nächsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker. 
Und zwar unter der Rubrik: 

■ Biete Hardware ■ Suche Hardware 

■ Biete Software ■ Suche Software 

■ Tausch ■ Kontakte 
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Wenn’s draußen stürmt und schneit, steht 

drinnen schon das neue Heft bereit - mit 

stürmischen Previews, schneesicheren 

Tests, herzerwärmenden Specials, erfreu¬ 

lichen Preisausschreiben und hart er¬ 

spielten Lösungshilfen, darunter nächstes 

Mal Komplettlösungen zu „King’s Quest 

VH” und „Dragon Lore”! 

Ein kurzer Blick in unseren Terminkalen¬ 

der weist zudem auf Test-Highlights wie 

den großen Vergleichskampf der Battle- 

mechs aus BATTLE DROME und ME- 
TAL MARINES ebenso hin wie auf die 

actionreiche Dungeon-Wanderung DE¬ 
SCENT oder die sonnige Polit-Satire CA- 
RIBBEAN DISASTER. Und das sind nur 

die Disk-Kandidaten, denn auf CD-Freaks 

warten noch Schmankerl wie die Flugsi¬ 

mulation FLIGHT UNLIMITED, das 

Mega-Adventure DEATH GATE, der 

zweite Rasenmähermann aus CYBER¬ 
WAR und natürlich der spielbare Film 

WING COMMANDER 3! 
Noch nicht überzeugt? Okay, an Spe¬ 

cials wird es z.B. ERSTE HILFE FÜR 
EINSTEIGER: DIE STARTDATEI¬ 
EN geben sowie die große Marktüber¬ 

sicht ALLE AKTUELLEN COM- 
PILATIONS. So, das sollte nun aber 

wirklich genügen, um Euch ab 20. Ja¬ 

nuar zum Kiosk zu locken. Noch 

verlockender ist höchstens ein Abo, weil 

man da seine Hefte bekanntlich eher, 

preiswerter und samt einer tollen Prä¬ 

mie kriegt. Na, sehen wir uns in vier 

Wochen? 

Albatros 

Bachler 

B & B Software 

Bergler 

Bomico 

Call & Play 

CDV 

Cybersoft 

Esser 

Joker Verlag 44, 57,60,65, 77, 84 

Joysoft 91 

Karosoft 73 

Krisalis 69 

Kröger 55 

Media Point 35 

Micro Magic 25 

MicroProse 17, 19 

Mindscape 23 

Okay Soft 21 

Pauls + Picard 56 

Pawlowski 99 

Philip Morris 100 

Psygnosis 

Softsale 

Software 2000 

Telemedia 

Versand 99 

Wial 

Poster Psygnosis 

Poster Sierra 

MULTIMEDIA JOKER 

Joker Verlag 

Nova Media Verlag 

DK Software 

Januar 



PCD 002 Print Partner 2.2 
Druckstudio 
PCD 003 Page Pius DTP 
Windows-DTP-Programm 

PCS 042 Seaquest VI .0 
U-Boot-Spiel 
PCS 043 Ärger 
Mensch ärgere Dich nicht 
PCS 044 Fordsimulator II 
Ein Ford-Autospiel 
PCS 045 PC-Skat 
Eine Skatspiel-Umsetzung 

PCS 013 Mah Jongg Pack 
Ein Name zwei verschiedene 
Spielprinzipien mit Buch 15,- 
PCS 014 3D-Schach 
Tolles Schachspiel 
PCS 015 Backgammon 
PC-Umsetzung 
PCS 016 Mühle 
PC-Umsetzung 
PCS 018 Poker 
Kartenspiel für 2 Spieler 
PCS 020 3D-Billard 
Poolbillard 
PCS 021 Hugo’s House of 
Horror 
Super-Adventure mit Lösungs¬ 
hilfen DM 15- 
PCS 022 Schiffe versenken 
für Windows 
PCS 024 Bioodsport 
Karatespiel 
PCS 025 CD Man 
PacMan (Super-VGA) 
PCS 026 Epic Pinball 
Tolles Flipperspiel 
PCS 027 Helicopter Mission 
Hubschrauberspiel 
PCS 028 Mario 
Tetrisähnliche Umsetzung 
PCS 029 Frogger 
Spielhallenklassiker 
PCS 030 ACE 
Luftkampfsimulator 
PCS 031 Sango Fighter 
Straßenkampf-Actionspiel 
PCS 032 Tank for Two 
Panzerschlachtspiel 
PCS 033 Speed Racer 
Verrücktes Rennspiel 
PCS 034 Billy the Kid 
3D-Wild-West-Actionspiel 
PCS 035 Cunning Football 
American-Football-Spiel 

PCA 013 Contact Plus 
komfortable Dateiverwaltung 
mit Buch DM 10- 
PCA 014 Stammbaum 
Umfangreiche Ahnenverwal¬ 
tung 
PCA 015 Innenarchitekt 
Einrichtungsprogramm 

PCL 01 Grundrechenarten 
Lernprogramm für Kids 
PCL02 Mathel 
Lemprogramm 5./6. Klasse 
PCL 03 Matheass 
Für Oberstufe und Studium 
PCL 04 PC-Vokabel 
Universal- 
Vokabellemprogramm 
Wortschatzdateien für PC- 
Vokabel 
(Nr. PCL 04) 
PCL 05 PC-Englisch 
PCL 06 PC-Französisch 
PCL 07 PC-Latein 
PCL 08 PC-Spanisch 
PCL 09 PC-Diktatmeister 

PCD 005 Datapack 1 
Adobe-Type 1-Fonts.. 
PCD 006 Datapack 2 
True-Type -Fonts. 
PCD 007 Datapack 3 
Profi-Clip-Arts (EPS) 

PCM 001 DemoMaker-Kit 
Alles zum Erstellen von eige¬ 
nen Demodisks. Objekte etc. 
3D Vektor Engine, Composer 
usw. 
PCM 002BlasterMaster 6.0 
Super-Soundeditor für Sound- 
blaster(Pro) 

PCA 016 Routenplaner 
für Deutschland (Win) 
PCA 017 Phonovision 
CD-, MC-, LP-Verwaltung 
PCA 018 VideoMaster 
Videoverwaltung und 
Labeldruck PCA 001 Galaxy 

leicht einsetzbare Textverar¬ 
beitung mit Buch 15,- 
PCA 002 300 Musterbriefe 
Briefe für alle Gelegenheiten 
(z.B. für Galaxy) 
PCA 003 Büro-Set 
Textverarbeitung, Tabellen- 
Kalkulation, Grafik-Präsentati¬ 
on Disk und Buch DM 19,50 
PCA 004 As Easy As 
Tabellenkalkulation DM 15,- 
PCA 005 Haushaltsbuch 
verwaltet Ihre Finanzen 
PCA 006 Kfz-Kosten 
Kfz-Kostenverwaltung 
PCA 008 Überweisung 
Überweisungsdruck mit Rech¬ 
nungsverwaltung 
PCA 009 AHG 
Geburtstagsblatt mit astrologi¬ 
schen und historischen Daten 
PCA 010 Vereinsverwaltung 
(Mitglieder, Beiträge, Buchhal¬ 
tung, Serienbriefe) 
PCA 011 Kegelklubverwaltung 
spezielle Verwaltung 
PCA 012 Sky-Planetarium 
Astronomieprogramm. 
Windows 

Bestellen Sie per Brief, Postkarte, Fax oder 
natürlich auch per Telefon (Mo.-Do.. 9.00 - 
18.00 Uhr, Fr. bis 15.00 Uhr). 
Versandkosten bei Nachnahme DM 10- 
(Ausland DM 22,-); Versandkosten bei Vor¬ 
kasse (Scheck, bar) DM 6, - (Ausland DM 
15,-) Änderung und Irrtum Vorbehalten. Alle 
Warenzeichen werden anerkannt Systemvor¬ 
aussetzung im Normalfall: Min. 286 mit VGA! 
Umtauschgarantie bei Kompatibilitätspro¬ 
blemen! 

PCH 001 VGA-Copy Pro 
Superkopierprogramm mit 
VGA-Grafik und Soundblaster- 
unterstützung! Für alle Disket¬ 
tenformate! 
PCH 002 Hyperdisk 
beschleunigt Ihre Festplatte um 
300-1.000% 
(mit Buch) DM 15,— 
PCH 003 Disk Cat 
Diskettenkatalogisierer 
mit Buch DM 10,- 
PCH 004 Recover It Back 
Disk Drive Cleaner, 
Comeback, Drive-Rocket, 
Tolle Utilities! 

Lieferung auf 3,5"-Disks! 

PCS 037 Fußball-Manager 
Fußballmanagerspiel 
PCS 038 Super Kart 
Lustiges Go-Kart-Rennen 
PCS 039 Horse Racing 
Pferderennen-Simulation 
PCS 040 Star-Trek-Pack 
Star-Trek-Spielesammlung 
PCS 041 World Empire II 
Umfangreiche Risiko-Umset¬ 
zung. (Festplatte) 

PCD 001 PC-Heimdruckerei 
Privatprinter mit vielen Schrif¬ 
ten und 500 Clip-Arts 
Komplettpaket mit 
Handbuch DM 29,- 

Riesenauswahl bärenstarker Shareware-Highlights für Ihren PC ab 5,- DM/Disk! 

Spartip! 
20 Disketten zm 

Einzelpreis von DM 5,- 
kosten zusammen nur 

PCD 004 MIP Etikettendruck 

für Windows! Umfangreiches Druck¬ 

programm für Endlos- und Einzel¬ 
blattetiketten. Viele Standardforma¬ 

te sind bereits gespeichert! 

SONDERPREIS 
LERNEN 

PCA 007 MIP Adress Windows 

Komplettes Adressverwaltungspaket 
mit umfangreichen Datenim- und ex- 

portfunktionen, Verwaltung von Bild¬ 

dateien etc. Ideal für Geschäft und 

Privat. 

MCILTIMEDIfi 

BESTELLEN 
DISKTOOLS 

PATRICK 
PAWLOWSKI 
SOFTWARE'SERVICE(PC) 

DRÜCKEN 
Postfach 1 05 

21778 Cadenberge 
Tel. 04777/8356 
Fax 04777/435 
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