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eben falls auf einen vielfach geäußerten Wunsch Eurerseits 

zurück. Gleiches gilt für den brandneuen Lösungs- und 

den nicht minder neuen Test-Index, wodurch Ihr jetzt im¬ 

mer (an laufenden seid, was in welcher Ausgabe zu fin¬ 

den ist. Dazu kommen grafisch nochmals aufgepeppte 

Test-Standards, eine differenziertere Bewertung des- 

Schwierigkeitsgrades, ein besonders festliches Preisaus¬ 

schreiben, ein Extra-Leckerbissen für Abonnenten und und 

und! 

Einzelheiten verrät Euch das Undercover, unser Haupt¬ 

geschenk haben wir aber noch gar nicht erwähnt. East alle 

Neuerungen sind nämlich ab der nächsten Nummer mo¬ 

natlich zu haben — und war es nicht ein monatlicher PC 

JOKER, den sich die meisten von Euch am sehnlichsten 

gewünscht haben ? Damit wünschen wir Euch für den Rest 

des Jahres viel Spaß mit dieser festlichen Geburtstags- 

Ausgabe, frohe Weihnachten und einen guten Rutsch. Wir 

sehen uns im Januar, dann endlich alle vier Wochen! So 

lang, 

Genau ein Jahr wird der PC JOKER mit dieser Ausgabe 

alt, wenn das kein Grund zum Feiern ist! Das werden wir 

auf den folgenden Seiten auch ausgiebig tun, aber zu ei¬ 

nem solchen Jubiläum sind selbstverständlich noch ein 

paar Gratulationen fällig — und zwar an Euch. Nicht, daß 

wir nicht selber stolz auf unser Baby wären, aber letzten 

Endes waren es doch Eure Vorschläge und Anregungen, 

die das Heft zu dem gemacht haben, was es heute ist. Ihr 

habt uns doch die Treue gehalten, und Ihr wart es doch, 

die das Magazin in so kurzer Zeit zu einem der meistge¬ 

lesenen seiner Art habt werden lassen. Deshalb sollt Ihr 

auch die Geschenke bekommen! 

Ja, diese Ausgabe ist sozusagen unser Gabentisch, reich 

gedeckt mit lauter feinen Sachen, die Ihr Euch auch wirk¬ 

lich gewünscht habt. Ist auf der Leserbriefseite nicht schon 

des öfteren der Ruf nach einem Poster laut geworden? Bit¬ 

te sehr, diesmal findet Ihr in der Heftmitte so einen Wand¬ 

verschönerer— riesengroß und gleich beidseitig mit un¬ 

terschiedlichen Motiven bedruckt, so daß auch unter 

schied liehe Geschmäcker bedient werden. Apropos 

Heftmitte: Daß die Lösungshilfen ab sofort an dieser Stel¬ 

le (zum Raust rennen und Sammeln) zu finden sind, geht 
Euer Joker-Team 



1001 SPIELE... warten in unserem „Jubiläums-Wettbe- 
werb" auf 1001 en Gewinner! Das war noch nie da, das 
gibt's nur zum Geburtstag, das kommt so schnell nicht 
wieder, das findet man auf 
Seite 37 

GRÜBELN VOM FEINSTEN... versprechen so¬ 
wohl „Historyline 1914 — 1918" als auch die 
„Sexy Droids" oder „Skat '92". Aber wo 
stimmt's? Sollt Ihr erfahren, und zwar auf den 
Seiten 18,73 und 74 
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SPORTLICH, SPORTLICH... 
geht's nicht nur beim Ver¬ 

gleichstest der neuen 

Quarterbacks „John Mad- 

den Football 2" & „NFL 

Football" zu, denn mit „Da¬ 

vid Leadbetter's Golf" will 

Microprose einen weite¬ 

ren Hit einlochen! 

Abschlag und Touchdown 

auf den 

Seiten 15 und 32 

... bietet kaum ein herkömmliches 

m, aber wir wollten es genau wis- 

i Profi-Flugsimulatoren" lautete die 

ort steht auf den 

il... ist in dieser Ausgabe kein leeres 

wir haben uns gleich acht neue Adventures vor- 

iter Highlights wie „Spellcasting 301", „Quest for 

Legends of Valour" und das deutsche Grusical 

Spannung und Abenteuer auf den 

Seiten 12, 

NEUHEITEN AM LAUFENDEN BAND.gibt es in unse 

rem Mega-Messebericht von der „ECTS London '92" 

zu bestaunen! Außerdem ermöglichen „10 aktuelle 

Compilations" den großen Software-Rausch zum klei¬ 

nen Vorweihnachts-Tarif. Staunen und sparen ab 
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Köm 
von 1 (Januar) bis 12 (De- Aha, da seid Ihr also, um werdet Ihr auf den entspre- auch ab 1993 noch zweimo- 

Eure im Editorial verspro- chenden Seiten informiert natig erscheinen, die Ausga- zember) fehlen, aber wegen 
ebenen Geschenke abzuho- (früh genug, grrrr!), und daß ben Mai/Juni und Juli/Au- des Vertriebs muß das so ge- 
len. Wenn Ihr mich fragt, die einzelnen Rubriken nun gust sind Doppelnummern handhabt werden, 
waren die Jungs viel zu im hübschen Marmor-Look (hähä, wenigstens ein Wer- Damit dürften ja wohl end¬ 
großzügig — kürzlich war gekennzeichnet sind, hättet mutstropfen!). Warum? Weil gültig alle Klarheiten restlos 
mein 847. Geburtstag, und Ihr sicher auch ganz alleine im Sommer halt Dinge wie beseitigt sein, ich kann mich 
da habe ich nicht die Half- bemerkt. Etwas erklärungs- Urlaub, die Konzeption neu- wieder in Luft auflösen und 
te von dem bekommen, was bedürftiger sind da schon die er Sonderhefte und ähnlicher Euch zuvor noch einen tol- 
Ihr für ein schlappes Jähr- erweiterten Schwierigkeits- Kleinkram anstehen. Deshalb len Geburtstag wünschen! 
dien kriegt! Und jetzt darf grade, davon gibt’ s jetzt nochmal in aller Deutlich- Voller Verbitterung, Euer 
ausgerechnet ich Eure nämlich fünf: Für Anfänger, keit: Ab der Ausgabe 1/93 er- . , „Cfhcrti 
Päckchen verteilen... Fortgeschrittene, Geübte, scheint der neue PC JOKER ~ r*1' 

Könner, Experten oder va- exakt 10 mal im | 
Den tollen Doppel-Poster riabel, wobei im letzten Fall Jahr, und zwar I 

(grrr!) könnt Ihr ja wohl nun sogar die Anzahl der Ab- immer freitags 
kaum übersehen, den Lö- Stufungen angegeben wird, (genauer gesagt, 
sungsteil in der Heftmitte Einfach, übersichtlich und am vorletzten j 
auch nicht, und zum Test-In- nützlich, was? Warum macht Freitag des Vor- j ff 
dex wäre zu sagen, daß er mein Leben niemand einfa- monats)! Laßt . jUMri 
immer nur für ein zurücklie- eher, warum Ist die Welt so Euch also bitte 
gendes Jahr gilt, weil er sonst ungerecht? nicht davon ver- 
bald viel zu viel Platz weg- Jetzt aber zum wichtigsten wirren, daß die 
nehmen würde. Was die —der monatlichen Erschei- Heftfolgen Nr.5 /j 
Abo-Überraschung und das nungsweise. Zweimal im und Nr.7 in der jp | t | ... 
Preisausschreiben betrifft, Jahr wird das Heft nämlich Numerierung { ^ ~ 

mmßnser Zeit im Japan des L\ % * 
piftefalters lebte ein junger | 
Samurai friedlich mit seinem 
Meister LORD AKIRA. Ein 
Dämonenkönig stieg von seinem ) 
Berg jherab, zerstörte das kleine j 
Dorf Qnd metzelte den Lord und 
Ille Einwohner nieder. 

Erforschen Sie das Japan des V 

24 Jahr-hunderts mit seinen V 
schrecklichen Gefahren. 
Möglichst interessante und flexi- V 

beji|, Kampfszenen. Sie können aj 
siclilöllig frei bewegen und soviel | 

r 4fäten, boxen und um sich hacken, 1 
^ wie es Ihngpigefällt. 
.^EinsaU^der geheimnisumwitterten 1 

M itte^^p Wizardmagie. 
HuncfertJ von Extras und versteckten 



sischer Spiele-Soundtracks und anderen 

V tollen Kompositionen, vom Meister 

\ persönlich signiert für lächerliche 

\ 29 Steine pro CD — was sagt 

\ Ihr dazu? Haben wollen? An . 
\ Weihnachten verschenken 

\ wollen? Blättert einfach 

J^81 \ weiter zum Joker Shop! 

' 1 ganz so exklusiv 

: I (gibt7s überall), nicht 

1 ganz so preisgünstig (ca. 

| 32,— DM) und auch 

/ nicht signiert ist die CD 

j „Power Game Hits”, 

/ Aber 17 Original-Sound- 

J tracks aus bekannten Com- 

/ puterspielen wie „Mad TV” 

/ und „Monkey Island” sind ja 

S auch schon was, oder? 

...dürftet Ihr Euch tun, wenn 
Ihr handsignierte Exempla¬ 
re der beiden Chris Hüls- A 
beck-CDs „Shades” und M 
„To be on top” ergab /H 
tern wollt — außer, Ihr / B 
wendet Euch vertrau- / lg 

ensvoll an uns! I 

Denn beim Joker (und l ■|f 

nur beim Joker!) gibt’s \ 

jetzt die beiden heißen \ ‘ 

Scheiben von Deutsch- V 

lands berühmtestem Com- \ 

puter-Soundmagier in einer \ 

limitierten Exklusiv-Auflage: ^ 

Jeweils über eine Stunde 

Spieldauer mit Megamixes klas 

Furchtbar hart 

ben sie in Anzeigen dafür 
geworben, obwohl ihre Ak¬ 
tion von A bis Z illegal war! 
Nicht unverständlich also, 

daß man beim Hersteller Ma¬ 

xis und dem deutschen Ver¬ 

trieb Bomico ziemlich sauer 

wurde und gleich mal die 

Fax-Geräte zum Glühen 

brachte. Gut, daß 

sie uns dabei nicht 

vergessen haben, 

sonst hätten wir 

Euch diese schil¬ 

lernde, aber falsche 

PD-Perle am Ende 

noch wärmstens 

empfohlen... 

...waren die Jungs, die eis¬ 
kalt eine vermeintliche 
Shareware-Version des 
Städtebauklassikers „Sim 
City” unters Volk streuen 
wollten. Ganz öffentlich ha- 

Reichlich 
dreist... 

mumm 

Software ausgestattet; un- 

I ter anderem gehören „Mad 

TV”, „Monkey Island 2” 

und das „Microsoft Enter¬ 

tainment Pack für Win¬ 

dows” dazu. Für einen wei¬ 

teren Tausender kann das 

Gerät zum 486DX mit 

50MHz aufgerüstet wer¬ 

den, außerdem ist für 

knapp 200 Mäuse die „ASI 

Musikbox” erhältlich. Da 

erhält man dann eine Thun¬ 

derboard-Soundkarte mit 

Boxen, Kopfhörer und Joy¬ 

stickanschluß, sowie das 

Composer-Programm 

„Macs Opera”, „Mad TV” 

und „Monkey Island 2” — 

alles im Fachhandel und in 

Kaufhäusern. 

...kommt man jetzt an ei¬ 
nen 486SX mit 25 MHz, 
50 MB Festplatte, Moni¬ 
tor und einem CD ROM- 
Laufwerk: 2.599,— DM 
und kein Bit mehr lautet 
der empfohlene Ver¬ 
kaufspreis für den neu¬ 
en „T-Bird Drive”! 

^SIERRA 

Im Hause Aquarius hat 

man erneut die Spendier¬ 

hosen vom Speicher geholt 

und das aktuelle Sonder¬ 

angebot (wie schon beim 

386SX-Vorgänger) mit 

Thunderboard-Soundkarte, 

Lautsprecherboxen, Kopf¬ 

hörer, Maus und allerlei 

Ziemlich 

komplett... Irre günstig... 
...ist „Das Sierra Online 
Buch” von Carsten 
Borgmeier, das der Sy- 
bex Verlag gerade für 
29,80 DM auf den Com¬ 
puterliteratur-Markt 
geworfen hat. 
Nachdem der gute Car¬ 

sten ja auch für uns des 

öfteren ein paar Zeilen 

schreibt, wollen wir uns 

jeder Wertung enthalten 

und nur die objektiven 

Leistungsdaten aufzählen: 

Auf 349 Seiten findet 

man die Lösungen^ für 

insgesamt 25 Sierra-Ad- 

ventures, wobei am An¬ 

fang die wichtigsten tech¬ 

nischen Infos kommen, 

dann der ausführlich er¬ 

zählte Inhalt des Spiels 

samt SW-Fotos und zum 

Schluß eine Schritt-für- 

Schritt-Lösung. Als Bo¬ 

nus liegt dem Buch noch 

eine Disk mit einer 

gekürzten („Sample”-) 

Version von „Laura Bow 

2” bei; guckt Euch das 

Teil also ruhig mal an. 

PC-JOKER 
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Zum zweiten Mal in diesem Jahr sorg¬ 

te DIE ECTS FÜR HEKTISCHE BETRIEB¬ 

SAMKEIT IN DEN HALLEN DES LONDONER 

Business Design Centers. Ganz so 

CHAOTISCH WIE ZU SELIGEN ..PC SHOW”- 

Zeiten ging’s allerdings nicht zu. 

SCHLIESSLICH WAREN AUCH DIESMAL WIE¬ 

DER NUR FACHBESUCHER ZUGELASSEN... 

Accolade 

Am Stand der Amerikaner hatte man praktisch für jedes 
Genre die passende Ankündigung parat: Auf Digital-Leicht- 
athleten wartet die Summer Chailenge mit acht Diszi¬ 
plinen, auf Abenteurer eine witzige Strand-Olympiade mit 
Zauberlehrling Earnie Eaglebeak — im neuen Steve Me- 
retzky-Spiel Spellcasting 301: Spring Break der Part¬ 
nerfirma Legend. Die „Elvira”-Macher von Horrorsoft wol¬ 
len mit Waxworks wieder einen gruseligen Adventure- 
Meilenstein setzen, die Knobel-Freunde werden mit der 
„Tetris”-Variante Zyconix bedient, und Weltraum-Stra¬ 
tegen dürfen sich auf Star Control II freuen. 

Wann Das Schwarze Auge fortgesetzt wird, steht noch in 
den Sternen, genau wie der Erscheinungstermin von Perry 
Rhodan — vorläufig sind die Mannen um Guido Henkel 
noch voll mit der Auslieferung ihres DSA-Erstlings be¬ 
schäftigt. 

Wie schon auf der CES in Chicago zeigte das Pariser Soft¬ 
warehaus sein Multimedia-Adventure Inca, die Tüftelei 
Gobliins 2 und das Fantasy-Abenteuer Ween; mehr war 
nicht. 

Core p 

Die Engländer halten offenbar Diät, lediglich das Rollen¬ 
spiel Darkmere wurde angekündigt. 

Der schon im Frühjahr vorgestellte Flugi Tornado soll 
nun bald starten und sich mit besonders vielen Bodenob¬ 
jekten positiv von der Konkurrenz abheben. 

Deluxe Trivial Pursuit heißt Domarks neu aufgelegter 
Ratespaß mit VGA-Grafiken und 2.000 eingedeutschten 
Fragen. Wer lieber eigene Spiel-Welten entwirft, greift 
zum 3D Construction Kit II mit seinen Fixfertig-Objek- 
ten auf einer Clip-Art-Disk, dem neuen Sound-Editor und 
der Anleitung auf Video. An die Freunde rauhen Män¬ 
nersports wendet sich International Rugby, und Digi-Pi- 
loten dürfen mit Harrier Assault AV-3B (einem Vogel 
der US-Marine) demnächst viele „intelligente” Gegner 
bekämpfen. Auch Columbus, die Strategie- und Han¬ 
delssimulation von Matthew „NAM” Stibbe sollte noch 
vor Jahreswechsel das europäische Festland entdeckt ha¬ 
ben. 



Das 3D-Adventure mit dem Arbeitstitel „Scream in the 
Dark” wurde in Alone in the Dark umgetauft, und Dis- 
neys luftige Stunt-Simulation Stunt Island hat seit unse¬ 
rem Preview in der Ausgabe 3/92 auch noch keine allzu 
großen Fortschritte gemacht. 

Der „Elite”-Nachfolger Frontier Elite II existiert nach 
wie vor bloß als Demo, dasselbe gilt für Batman Returns, 
wo der Comic/Movie-Held durch ein sehenswertes Gra¬ 
fik-Adventure mit Rollenspiel-Touch flattert. 

PM 

^apE. :..mr 

Für Kommandanten: Campaign In der Zukunft ist die Hölle los: Space Hulk 

Das 3D-Rennen Car and Driver mit zehn automobilen 
Klassikern, fein animierter und schattierter Polygon-Gra¬ 
fik sowie zahllosen Kameraperspektiven war eins der 
meistbeachteten Games auf der Messe. Außerdem arbei¬ 
tet man an Space Hulk, einem Rollenspiel, das auf dem 
,,Warhammer”-System basiert. Die Burgenbauer unter den 
Strategen erwartet schließlich noch Castles II: Siege and 
Conquest von Interplay, wo auch Spionage und Militär¬ 
bündnisse geboten sind. Und falls Ihr Eure Grußkarten 
und Kalender gerne selber entwerft, könnte Print Shop 
Deluxe, das neue Programmpaket von EA-Partner Bro- 
derbund, das Richtige für Euch sein. 

Empire selbst hatte nur das Kriegs-Strategical Campaign 
auf Lager; die Partnerfirma Readysoft bereitet aber gera¬ 
de Dragon’s Lair III — The Curse of Mordread für die 
Fans spielbarer Grafikdemos vor. 

Oft versprochen, aber immer noch nicht da: das Rollen¬ 
spiel-Epos Daemonsgate — Dorovans Key. Dabei tüf¬ 
teln die Leute schon am nächsten (Brett-) Rolli, nämlich 
Hero Quest II — The Legacy of Sorasil. Pandemoni¬ 
um wird was für Strategen, Nigel ManselPs World Cham¬ 
pionship richtet sich dagegen an Formel 1-Weltmeister 
von morgen. 

Castles II: Siege and Conquest 

Die Engländer präsentierten mit Graham Taylor’s Soc¬ 
cer Challenge eine Konvertierung vom Amiga, während 
Micro League Football seinen Action- und Managerteil 
samt Modem-Option exklusiv für PC-Quarterbacks be¬ 
reitstellt. Das Britannische Strategical Vikings — Fields 
of Conquest kennt man wiederum schon vom Amiga, und 
der „Shadowland”-Naehfolger Shadoworlds läßt immer 
noch auf sich warten. 

Handel ohne Grenzen: Frontier Elite II 



Die Olympia-Persiflage: Reach out for Gold 

hauen wir hier zum letzten Mal den Lucas? 

Großer Hüpfer: Harrier Jump Jet 

Witzig, witzig: Wizkid 

Niemand geringeren als Karl May konnten die Schweizer 

als neuen Haus-Autor gewinnen! Doch ob Der Schatz 
im Silbersee nun ein Adventure oder gar ein Ballerspiel 

wird, wurde nicht verraten. Darüberhinaus hat man mit 

Kiro’s Quest ein Iso-3D-Game auf der Pfanne; und die 

lustige Sportsimulation Reach out for Gold will mit vie¬ 

len bunten Comic-Grafiken die diesjährige Medaillenhatz 

parodieren. 

Die Gerüchteküche kochte über: Angeblich ist das Digi- 

tal-Imperium von Star(Wars)regisseur Georg Lucas ernst¬ 

haft bedroht, weil man sich beim Engagement im Konso¬ 

lenbereich gründlich verkalkuliert hat. Letzter Hoff¬ 

nungsschimmer — der 3D-Weltraum-Flugi X-Wing müßte 

ein Riesenerfolg werden... 

Satte 16 Titel möchten die bienenfleißigen Amerikaner bis 

zum Heiligen Abend in die Läden geschaufelt haben ! Die 

wichtigsten davon sind das SF-Adventure Rex Nebular, 
der Rolli The Legacy und die Flugsimulatoren Task 
Force 1942, F-15 Strike Eagle III (mit einer neuen Misch¬ 

technik aus Polygon- und Bitmap-Grafik) sowie Harrier 
Jump Jet. Außerdem auf der Liste: David LeadbetterV 
Golf, Challenge of the Five Realms, Fields of Glory, 
Chess und neue Missiondisks zu „Falcon 3.0” und „Gun¬ 

ship 2000”. Erst im Frühjahr kommt dann das lang er¬ 

wartete Pirates Gold angeschippert. 

Mario in the Seven Portals of Peril mit Nintendos Kon- 

solen-Klempner wird eine Mischung aus Geschicklich¬ 

keitsspiel und Lernsoftware. Origins Action-Flugi Strike 
Commander kündigte man spaßeshalber auch mal wieder 

an — zusammen mit dem dezenten Hinweis, daß hier un¬ 

ter 2 MB RAM der Bildschirm dunkel bleiben wird! 

Der Name klingt schon so österreichisch, und tatsächlich 

sind die Newcomer im Land der Sachertorten-Berge zu¬ 

hause. Ihr Erstling Whale’s Voyage ist ein SF-Rolli, bei 

dem man per Raumschiff diverse Planeten anfliegen und 

deren 3D-Oberfläehe dann zu Fuß nach Schätzen absuchen 

kann. Was es zu sehen gab, sah jedenfalls schon sehr viel- 

versprechend aus. yv-: 

Hammerhart dürfte die Lethal Weapon-Filmlizenz wer¬ 

den, wo wahlweise Riggs oder Murtaugh in vier Missio¬ 

nen gegen allerlei Verbrecher kämpfen. Bei World Wrest- 
ling Federation 2 klettern bis zu vier Muskelberge gleich¬ 

zeitig in den Ring, und bei der Filmversoftung Cool World 
hüpft niemand anders als Sexbombe Kim Basinger über 

die Plattformen! Der C 64-Klassiker „Wizball” erhält mit 

Wizkid bald auch am PC einen drolligen Nachfolger, und 

von Maxis kommt ausnahmsweise kein weiteres „Sim”- 

Game, sondern der futuristische Blech-Gladiatorenkampf 

Robosport. Daneben strickt Ocean an vorläufig noch na¬ 

menlosen Fußball- und Golfsimulationen. 



STARB- 

Nach einem Besitzerwechsel, dem Ausscheiden etlicher 
Mitarbeiter und verworrenen Streitigkeiten um die Rech¬ 
te am Logo steht eigentlich nur eines fest: Bazooka Sue 
ist ein sexhungriges Schwein! Nein, das ist keine Ver¬ 
leumdung, sondern die nackte Wahrheit über dieses wahr¬ 
haft tierische Adventure mit seinen auf Papier gezeich¬ 
neten und nachträglich digitalisierten Grafiken, das uns 
Starbyte zum Fest bescheren will. 

UBI SOFT 

Weil die Franzosen außer einer Datadisk zu „The Perfect 
Generar’ keine eigenen Neuheiten vorrätig haben, küm¬ 
mern sie sich momentan um die Vermarktung von Hud¬ 
sons rasantem Geschicklichkeitsspiel Dynablaster, das 
nun auch am PC für „Bombenstimmung” sorgen soll. 

. Gold 

Virgin 

Nach den Amigianern lädt Archer Mac Lean auch PC-User 
bald zu einer Partie Pool ein, unterdessen zieht der Flugi 
Reach for the Skies noch ein paar Konvertierungs-Krei¬ 
se, bevor er auf der MS-DOSe landet. Die Westwood Stu¬ 
dios („Eye of the Beholder II”) wollen uns mit Dune II: 
The Battle for Arrakis verwöhnen, das Casino-Spielchen 

Caesar’s Palace will uns dagegen ganz schamlos die Digi- 
Dollars aus der Tasche ziehen. 
Und was wollen wir? Wir wollen den Messerundgang mit 
einer zeitlosen Messe-Weisheit beenden: Die meisten vor¬ 
gestellten Neuheiten hat immer der Weihnachtsmann im 
Gepäck — und der kommt ja quasi jeden Moment... 
(C. Borgmeier) 

Alles nur Nebensache: Ein neues Splitscreen-Rollenspiel 
von DMA, der Flugi Combat Air Patrol, die 80 Level der 
niedlichen Creepers — die Welt wollte endlich Lemmings 
2 sehen! Aber zunächst mußte man sich mit einem fern¬ 
gesteuert durch die Hallen radelnden Stoff-Lemming be¬ 
gnügen. Erst am letzten Messetag erfuhr schließlich ein 
ausgewählter Kreis von Journalisten, daß die putzigen 
Selbstmörder demnächst auch über Hindernisse hüpfen, 
mit dem Ballon fliegen und gegrabene Löcher wieder zu¬ 
buddeln können. Zudem sind die Level nun thematisch ge¬ 
ordnet, enthalten verwendungstaugliche Gegenstände und 
sehen schon sehr, sehr vielversprechend aus! 

Die Benutzeroberfläche „Windows” erhält mit Pinball ei¬ 
nen eigenen Flipper, na toll. Aber an den Adventures Space 
Quest V und Quest for Glory III wird immer noch ge¬ 
feilt, und der 3D-Rolli Betrayal at Krondor ist auch so 
ein alter Ankündigungs-Kandidat. Mit American Foot¬ 
ball läutet Sierra die neue Trimm Dich-Reihe „Front Page 
Sports” ein, und bei Screen Antics: Johnny Castaway 
dürfen wir einen gestrandeten Abenteurer heimführen. 
Achja, eine Red Baron Datadisk sollte in Kürze landen. 

Vertüftelte Naturen zittern sicher schon einer gepflegten 
Partie Original Scrabble entgegen, actionorientierte Aben¬ 
teurer träumen wohl eher vom „Another World”-Nach- 
folger Flashback aus dem Hause Delphin. Abenteuer¬ 
lich gestimmte Action-Fans werden dagegen auf die 3D- 
Actionvariante von Indiana Jones 4 hoffen, während 
sich die Spielhallenbesucher in Kürze auch zuhause mit 
Street Fighter II” rumprügeln dürfen. Und wem das alles 
zu unrollenspielhaft ist, der wartet einfach auf Legends 
of Valour! 



Im je nach ausgewähltem 

Hel den-Charakter etwas an¬ 

deren Intro sitzen der Haupt¬ 

darsteller, sein Kumpel Ra- 

keesh und die Magierin 

Aziza in trauter Runde bei¬ 

sammen. Aziza erzählt von 

ihren Befürchtungen hin¬ 

sichtlich des Erzschurken Ad 

Aziz, dessen Leiche seit Teil 

zwei nie gefunden wurde, 

Rakeesh dagegen will schleu¬ 

nigst heim nach Tarna, weil 

dort Unruhen ausgebrochen 

sind. Also teleportiert man 

sich via Zauber-Pforte un¬ 

verzüglich in Rakeesh’s Hei¬ 

mat. Dort sind erstmal die 

üblichen Heiden-Pfliehten zu 

erledigen, etwa Geld wech¬ 

seln, einkaufen und neue Be¬ 

kanntschaften machen. Da¬ 

nach geht’s in die Savanne 

zum Stamm der Simbani. 

Diese haben nämlich gerade 

Zoff mit den Leoparden¬ 

menschen, die angeblich eine 

Friedensmission der Löwen- 

Leute überfallen und auch 

noch den „Todes-Speer” der 

Simbani geraubt haben. Der¬ 

lei komplizierte Stammes¬ 

querelen erfordern nun den 

ganzen Helden, um eine blu¬ 

tige Auseinandersetzung zu 

verhindern... 

Landessitte gefeilscht wer¬ 

den. Begibt man sich ins freie 

Gelände, erscheint eine 

Übersichtskarte, auf der man 

den nun plötzlich winzigen 

Helden leider nur mit der 

Lupe findet. Und daß reisen 

viel Zeit kostet, wird neuer¬ 

dings nicht nur per Tages- 

Zähler, sondern auch optisch 

gut rübergebracht, da sich der 

Sc re en gegen Abend ge¬ 

heimnisvoll verfinstert. Eine 

weitere, höchst begrüßens¬ 

werte Neuerung ist die auto¬ 

matische Save-Funktion, die 

den Spielstand immer wieder 

völlig ohne Zutun des Spie¬ 

lers abspeichert. 

Hinzu kommt eine traumhaft 

schöne Grafik, die den Vor¬ 

gänger richtig alt a.ussehen 

läßt, sowie recht ordentliche 

Musikbegleitung, die prak¬ 

tisch mit jedem Bild wech¬ 

selt. Kurzum, nach dem eher 

laschen zweiten Teil der Se¬ 

rie wird ruhmsüchtigen 

Abenteurern hier endlich 

wieder eine anspruchsvolle 

Herausforderung geboten! 

(ms) 

Atmosphärisches Grafikad- 

venture mit RoIIenspiel-Ele 

menten. 
Dazu kann man entweder ei¬ 

nen altgedienten Recken aus 

den Vorgängern importieren 

oder sich einen neuen Dieb, 

Kämpfer bzw. Magier zu- 

sam menbastein. Gesteuert 

wird über Sierras Standard- 

Iconleiste, die außer einem 

chicen orientalischen Design 

auch zwei Sonder Icons bie¬ 

tet: Das eine ruft eine „Un¬ 

ter-Leiste’' mit speziellen 

Aktionen wie Weg lau feil, 

Schleichen, Schlafen usw. 

auf, das andere bringt das je 

nach Charakter unterschied¬ 

liche Kampf-Menü zum Vor 

das gesamte Abenteu¬ 

er festgelegt 

Auch sonst geht es im 

dritten Aufguß des Rol¬ 

li-Advent ure-Mi xes un- 

ff Röi4 dare a hunan defile the sanctiiy of 
Jf the temple of Sekhnet! Beyooe* 
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Erforschen Sie eine zauberhafte dreidimensionale Weit, die von einem teuflischen 
Herrscher unterdrückt wird. Erschaffen Sie eine Gruppe unerschrockener Abenteu¬ 
rer, und brechen Sie auf zu einer Reise in die vier entlegensten Winkel Ihrer 
Phantasie - gewillt Ihre Missionen zu erfüllen. Ein Abenteuer voll phantastisch 
anmutender Episoden, grauenhafter Monster und nie dagewesener Heraus¬ 
forderungen. Wenn Sie dazu bereit sind, ziehen Sie aus in das 
Land der Wolken, und stellen Sie sich dem ultimativen 
Widersacher: Lord Xeen höchstpersönlich. 

Episches 3-D Rollenspiel mit animierter Grafik 
Digitalisierte, deutsche Sprachausgabe 
Herausragende Klangeffekte 
Durchgängige Musikbegleitung 

[otizen Automatische Optionen 
und Kartenerstellung 
Animierte Hilfesymbole 
Bildschirmfüllende Animationen; 
unzählige animierte Monster und Objekte 
Gleichzeitige Darstellung von 3-D Sicht ^ 
tuid Vogelpefspejlive 
Leicht zu erlerneride^Maüssteuerung 
Dutze!i4e neuer Episoden t |/ 
und Rätsel | 
Ausgereiftes Magie-Systenj 
mit über 100 Zauber- 
sprüchen und magischen \ ^~ 
Gegenständen £ m u 
Zahllose unter- V 
schiedliche Land- \ y 
schäften, Verliese, \ W& 
Schlösser, Dörfer, f _.AÄ * 
Türme und Höhlen V «Sil 

Dies alles verspricht 
einen unvergleich¬ 
baren Phantasiegenuß 
die perfekte Illusion. 

Komplett in Deutsch 

Erhältlich für IBM™-AT 
VGA-256-Farb-Grafik, 2 MB RAM erforderlich, Festplatte erforderlich 
AdLib™, Roland™, Sound Blaster™, PC-Soundman™ kompatibel. 

Published by SOFTGOLD, Infohotline 02131/660238 

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132,4044 Kaarst 2; Österreich: Darius und Karasoft; Schweiz: Thali AG 
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Erst vor kurzem 

gewährte uns Ori¬ 

gin mit „Ultima 

Underworld” 

einen Ausblick 

auf die Zukunft 
des Dungeon-Gen¬ 

res — jetzt hat 

U.S. Gold nachge¬ 

zogen und serviert 
dem staunenden 

Publikum einen 

weiteren 3D-Rolli 

der hyperrealisti¬ 
schen Art! 

Wie bei der ultimativen Un¬ 

terwelt sorgt eine flott 

serollende Mischung 

aus Vektor- und 

Bitmap-Grafiken 

dafür, daß einem 

die sonst übli¬ 

chen Planqua¬ 

drat-Kerker 

plötzlich un¬ 

heimlich alt 

vorkom m e n. 

Jeder Mausklick 

auf einen der 

Richtungspfeile 

wird umgehend in 

eine fließende Bewe¬ 

gung umgesetzt, dazu sieht 

die Fantasy-Landschaft recht 

hübsch aus und beglückt den 

Besucher mit sehr atmo¬ 

Reizvolle Aussichten... 

sphärischem Sound. Was 

fürs Gehen gilt, gilt erst recht 

für die Echtzeit-Kämpfe: 

Auch hier muß man nur die 

entsprechenden Icons bear¬ 

beiten. um im Grafikfenster 

beobachten zu können, wie 

die Faust des Helden (bzw. 

sein Schwert, Dolch etc.) die 

Gegner in drei verschiedenen 

S c h 1 ag v ar i an te n nieder- 

streckt. Wem das zu stressig 

ist, der kann aber auch einen 

Automatik-Ka m p f m o d u s 

wählen. 

Daß hier seitens des Her¬ 

stellers vollmundig von „Vir¬ 

tual Reality” gesprochen 

wird, hat jedoch nicht bloß 

äußerliche Gründe — künst- 

1 ich reali¬ 

stisch geht’s 

schon bei der 

Er sch a ffu ng 

des Solo- 

Abenteurers 

los, der ent¬ 

weder individuell per Ge¬ 

sichts-Baukasten oder ganz 

individuell mit einem eige¬ 

nen (an U.S. Gold einge¬ 

schickten) Foto gestaltet wer¬ 

den kann. Vor allem die Aus¬ 

rüstung des Helden mit Kla¬ 

motten, Waffen etc. hat 

starken Einfluß auf das Spiel¬ 

geschehen, da das Fantasy- 

Volk auf einen gutgekleide¬ 

ten Recken ganz anders. 

Monströse Monster... 

nämlieh auskunftsfreudigcr. 

reagiert als auf einen zer¬ 

lumpten. Die Reihe mit Bei¬ 

spielen für den Realismus 

bzw. Perfektionismus des 

Programms ließe sich pro¬ 

blemlos fortsetzen; so wer¬ 

den etwa Gespräche kom¬ 

fortabel mit Hilfe einer au¬ 

tomatisch ergänzten Stich¬ 

wort-Liste geführt. Aber nun 

wird’s doch langsam Zeit für 

die eigentliche Handlung: 

In Mitteldorf lebte einst ein 

braver König, der von sei¬ 

nem eigenen Bruder aus Amt 

und Stadt geworfen wurde, 

was das magische Gleichge¬ 

wicht in der Gegend gehörig 

du rchei nanderbrachte. Zu 

dessen Renovierung muß un¬ 

ser Abenteurer einen über¬ 

mächtigen Zauberspruch er¬ 

gattern, was wiederum vor¬ 

aussetzt, daß er diversen Gil¬ 

den und Tempelgcmein- 

sc haften bei tritt und dort 

mindestens 20 (höchstens 45) 

Quests erfolgreich absolviert. 

Damit ist die grobe Richtung 

schon vorgegeben: Man 

fahndet nach verschwunde¬ 

nen Gegenständen, bringt 

Verräter zur Strecke, kurzum, 

man wird allmählich ein 

wichtiger Mann in Miltel- 

dorf, nicht zuletzt aufgrund 

seiner ständig besser wer¬ 

denden Magie-Kenntnisse. 

Zur Arbeitserleichterung 

liegt der Packung ein Stadt¬ 

plan bei, in den Dungeons 

gibt"s Automapping, und der 

Humor kommt schließlich 

auch nicht zu kurz — bei¬ 

spielsweise begegnet man ei¬ 

nem gewissen Elvis von 

Gracelands, der nach seiner 

Band sucht. Wir hingegen su¬ 

chen ständig nach Hits und 

haben in Legends of Valour 

fraglos einen würdigen ge¬ 

funden! (C. Borgmeier) 

Legends of Valour 

Zukunftsweisender 31)-Rolli. 

Die Endversion soll sogar auf 

XTs laufen, unser Testmuster 

blieb den Beweis noch 

Dt. Screen 



Wenn „Links 386 Pro” der 
Roils Royce unter den Golf- 
Simulationen ist, dann hat 
MicroProse hier den Bent- 
ley vorgelegt: Ohne Chauf¬ 
feur und nicht ganz so prot¬ 
zig, aber immer noch sehr zur 

vornehm — und dabei et¬ 
was sportlicher im Fahr¬ 
verhalten! 
Maximal vier Spieler mit va¬ 

riablem und in diversen Tur- die Soundbegleitung vermag 

nier-Modi verbesserungs- nicht so ganz zu überzeugen, 

fähigem Handicap dürfen ab- Fazit: Die noblen „Links”- 

wechselnd nach dem Ball Golfer werden aufpassen 

schlagen. Dazu stehen ihnen müssen, daß David Leadbet¬ 

sechs unterschiedlich an- ter sie nicht bald von rechts 

spruchsvolle Kurse zur Wahl, überholt... (pb) 

tion) verfolgt den Ball 

während des Flugs von sie¬ 

ben verschiedenen Positio¬ 

nen aus. Selbst das „kreis¬ 

förmige” Schlag-System 

weist starke Ähnlichkeiten 

amerikanischen Ver¬ 

wandtschaft auf, dasselbe gilt 

für die Optionsvielfalt, die 

mit einer relativ komplexen 

wobei die einzelnen Löcher 

in einer 3D-Übersicht vor¬ 

gestellt werden. Für noch 

mehr Geselligkeit sorgt eine 

Link-Option per Kabel oder 

Telefon. 

Um Mr. Leadbetters exklu¬ 

sivem Golf-Club beizutreten, 

ist (wie bei „Links 386 Pro”) 

ein 386er Mindestvorausset¬ 

zung, dafür begnügt sich der 

Trainer von Nick Faldo mit 

einer gewöhnlichen VGA- 

Karte. Nichtsdestötrotz zau¬ 

bert David damit ein ähnlich 

spektakuläres Grafik-Feuer¬ 

werk auf den Screen wie die 

„Links”-Kollegen: Dreht sich 

der Golfer beim Abschlag um 

seine Achse, scrollt die de¬ 

tailliert gezeichnete Land¬ 

schaft blitzschnell in die ent¬ 

sprechende Richtung, eine 

Kamera (mit Rekorder-Funk- 

David 
Leadbetter’s Golf 

AdLib 
Soundblaster 

Roland 
Joystick 

Maus 

Ohne Super-VGA, aber trotz 

dem ein super VGA-Golfer! 

Benötigt wird ein 386er mit 

10MB verfügbarem Festplat- 

ten-Platz, 600KB freiem RAM 

und 1MB Expanded Memory! 

GRAFIK 83% : 

SOUND 57% | 

STEUERUNG 78% 

MOTIVATION 83% \ 

URTEIL M 

Variabel 
Preis: ca. 119,— DM 
Hersteller: MicroProse 

Es gibt 
Golf-Simulationen. 
Und es gibt 
Links 386 Pro... 
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Wer es einmal gespielt hat, wird 
begeistert sein. Daß Links 386 
Pro das derzeit wohl realistischste 
Computer-Golf ist, zeigt auch die 
äußerst positive Presseresonanz. 
Lassen Sie sich in Ihren ganz 
privaten Golf-Club entführen. 

Links 386 Pro im Pressespiegel: 

Chip 11/92: "Dank Supergrafik, 
excellenter Spielbarkeit, Spieler¬ 
kommentare in Digi-Speech und 
anderer Verbesserungen darf sich 
Links 386 Pro als "Chip getestet 
Super" bezeichnen.” 

Der Spiegel 39/92: "...noch nie 
war der Golfsport am Bildschirm 
so wirklichkeitsgetreu und 
variantenreich..." 

Highscreen Highlights 11/92: 
"Links 386 Pro ist die beste 
Golfsimulation, die derzeit auf 
dem Markt ist. Ein unbedingtes 
Muß für jeden, der über einen 
entsprechenden Rechner verfügt." 

ASM 10/92: "Links 386 Pro 
schlägt alles biäher dagewesene 
in Sachen Grafik um Längen. Die 
Screens dieser Golfsimulation 
könnten ohne weiteres in 
Werbeprospekten für Golfplätze 
stehen.(...) Mit Links 386 Pro 
würde Bernard Langer bei Regen 
trainieren." (Mega-Hit) 

PC Games 10/92: "...mit Links 
386 Pro nutzt endlich eine 
Sportsimulation die gewaltige 
Rechenpower moderner PCs und 
führt den Begriff Realitätsnähe 
zukunftsweisend vor Augen." 
(Spiel des Monats, 93%) 

Sie erhalten dieses Programm in jedem guten Fachhandelsgeschäft. 
Sollten Sie Schwierigkeiten haben, es zu erwerben, wenden Sie sich 
bitte an die Firma Selling Points GmbH, Verler Str. 1,4830 Gütersloh, 
Tel.: 05241 / 29843. 



Da sind sich alle einig (Power Play, ASM, Amiga Joker, 

"...allen voran der Meister des 
Surrealen, H. R. Giger." PC-J. 4/92 

" Mit Humans kommt 
das erste Strategie¬ 
spiel auf den Markt, 
das es mit Lemmings 
auf nehmen kann." 
ASM 5/92 

"...ein grafisch beeindruckendes 
Adventure. Famose 
VGA-Grafik..." Power Play 4/92 

" Das Ergebnis ist eine geniale 
Ausgeburt der digitalen Hölle. Ein 
wirklich herbes Grusel-Adventure - 
nur für Nervenstarke!" PC-J. 4/92 

" Ein Fun-Game für 
alle Altersklassen - 
The Humans ist der 
Knüller des Jahres! 
Bald schon ist man 

nach den witzigen Wich¬ 
ten noch süchtiger, als man 

nach den launigen Lemmingen 
war!" Amiga Joker 7/92 

93% " Mausgesteuerter Horror für 
Anhänger des kultivierten 
Schauderns. Grafisch eine Klasse für 
sich..." Chip 5/92 92% 

ASM 
7/92 

" Ein Trupp Neandertaler schickt sich an, 
das Rad zu erfinden und die Spielewelt zu erobern: 
Die Humans kommen!" Power Play 5/92 

Amiga 
Action 

6/92 

Mp 

Für den Rest des Horror-Adventures zeichnet CYBERDREAMS verantwortlich, dessen 
Programmierer schon durch Titel wie SIM CITY, BARD'S TALE 3, DEFENDER OF THE 
CROWN, DRAGONS LAIR, INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE oder 
MIGHT AND MAGIC 3 für Aufsehen sorgten. PC/AMIGA('93)/MAC('93) 

Tilt 
5/92 

18 
(von 20) 

Joystick 
5/92 96% 1 

PC-J. 
4/92 81% 

ASM 
6/92 gut 

Play 
Time 
8/92 

76% 
a 

Zero 
6/92 91% 1 

i 
Chip 
5/92 super 

Genera¬ 
tion 4 
6/92 
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PC Joker, Play Time): "MIRAGE ist bisher der Newcomer des Jahres '92 

ugang in den Verbund der Bomico-Spiele ist es das erklärte Ziel 

lur Spitzenprodukte hervorzubringen. 

" Die beeindruckende Grafik kann mit tollen 

Zoom-Effekten aufwarten..." 

Amiga Joker 7/92 

"Achtung! An alle Strategen: Haltet 

Eure Geldbeutel bereit, denn soeben ist 

ein Game auf den Markt gekommen, das 

mit allen gängigen Strategiespielideen 

auf räumt. 

Strategie mit Adventure-Touch: Die 

Mischung ist echt gelungen." 

ASM 7/92 

In seiner Vision vom Zer¬ 
fall der UDSSR als Hinter¬ 
grundszenario für ein 
gigantisches Epos, vereint 
er Politik, Action, Strate¬ 
gie und Adventure. 
PC/AMIGA 

Zusätzlich zum Handbuch 
ausführliche Spielhilfen 

auf VHS-Cassette in 
deutsch. 

Entdeckei 

\ Play 
Time 
8/92 

84% 

ASM 
7/92 

gut 
ASM-Hit 

Power 
Play 
10/92 

82% 

Amiga 
Action 

6/92 
92% 
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Woran denkt Ihr bei diesem Titel? An eine historische Eisenbahnlinie? Kalt! An 

eine historische Völkerschlacht namens Erster Weltkrieg? Heiß! An Blue Bytes 

historisches Strategical „Battle Isle”?!Volltreffer! 

Überbegriff Historyline noch 

weitere Historien-Spektakel 

bescheren... 

Hier bekommen wir es also 

erneut mit hübsch gezeich¬ 

neten Wabenkarten zu tun, 

auf denen sich die befehlig¬ 

ten Truppen per Joystick und 

Multifunktionscursor be¬ 

quem herumdirigieren las¬ 

sen; auch der Zwei-Spieler- 

Modus mit Splitscreen wur¬ 

de vom futuristischen 

Vorstrategen übernommen. 

Neu dabei sind eine Maus¬ 

steuerung und ein paar zu¬ 

sätzliche Optionen, blei¬ 

stiftsweise gibt es jetzt auch 

Pioniereinheiten, die Gräben 

ausheben können. Ansonsten 

jedoch darf wie gewohnt der 

eine Spieler seine Bewegun¬ 

gen eingeben, während der 

andere (menschlich oder di¬ 

gital) Angriffe und Erobe¬ 

rungen plant. Sind beide fer¬ 

tig, werden 

sämtliche Or¬ 

der gleichzei¬ 

tig ausgeführt, 

die Befehls¬ 

phasen ge¬ 

tauscht, und 

der Compi be¬ 

rechnet even¬ 

tuelle Gefech¬ 

te samt ihren 

Ergebnissen; dargestellt in weiland beim „Insulaner”, 

einer kurzen Animationsse- Gut, etwas umfangreichere 

quenz. Neuerungen hätten sicher 

Aber: Während die Baller- nicht geschadet, aber auch 

szenen der Kampfinseln ei- so reicht es für ein Spitzen- 

nen eher spartanischen Ein- Strategical, das den Sechs¬ 

druck hinterließen, bekommt eck-CIowns von SSI zeigt, 

der Feldherr nun einen wo der Bartel den Most holt! 

screenfüllenden Digi-Film 

vorgeführt, bei dem z.B. 

feindliche Flieger über eine 

Kanonenstellung hinwegdü¬ 

sen — „Wing Commander” 

kann’s kaum besser! Damit 

nicht genug, spiegeln die 

insgesamt 36 im Schwie¬ 

rigkeitsgrad steigenden 

Schlachtfelder (12 davon für 

den Duo-Modus) doch dies¬ 

mal auch historische Ent¬ 

wicklungen wieder. So ste¬ 

hen bei den anfänglichen 

Scharmützeln im Jahre 1914 

noch keine Panzer zur Ver¬ 

fügung, weil die eben erst 

anno '16 ins Geschehen ein- 

greifen. Zudem wird ein 

Kampagnenmodus angebo- 

ten, bei dem die Erfolge im 

vorhergehenden Szenario 

sich auf Ausstattung und 

Möglichkeiten im nachfol¬ 

genden auswirken. Und zwi¬ 

schen den Gefechten be- 

Genaugenommen hätte das 

Mülheimer Softwarehaus 

dieses Spiel auch „Battle Isle 

2” nennen können, denn das 

Gameplay ist zum strategi¬ 

schen Meilenstein des Vor¬ 

jahres weitgehend identisch. 

Warum es dennoch anders 

heilSt, hat zwei einleuchten¬ 

de Gründe: Erstens war der 

Name schon vom „echten” 

Nachfolger (derzeit gerade 

in der Mache) besetzt, und 

zweitens will man uns in 

nächster Zukunft unter dem 

mit* ftkmafjfhi emsräet* 

Historyline 
1914 _ 1918 
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H Erleben Sie diesen Jäger hautnah. 

Das Flugerlebnis läßt sich nur noch steigern, wenn 

Sie in die britische Luftwaffe eintreten! MicroProse 

Harri er Jump Jet. 

• Setzen Sie die einzigartige Fähigkeit der Harrier zum bodennahen 

'Schweben* direkt hinter der Front ein. Fliegen Sie kurze, schnelle 

Einzeleinsätze, bevor Sie zu Ihren Tarnstellungen zurückkehren. 

sfcsmssi 
mwsm: 

• Erlernen Sie kurze Starts und senkrechte Landungen. Proben Sie 

den Schwebeflug oder Rückwärtsflug für Situationen, in denen Sie 

gegnerische Piloten verwirren möchten! 

• Führen Sie einzigartige Kampfmanöver aus, und 

bewaffnen Sie dazu Ihre Harrier aus einem 

Riesenangebot ausführlich beschriebener Waffen. 

Von einzelnen Flugeinsätzen bis zum * 

vollständigen Kampfunternehmen können 

Sie in diesem Spiel in das authentischste 

Cockpit steigen, daß es je in einem nicht vom 

Militär eingesetzten Simulator gegeben hat. 

i § SPÜRISs'iib 

Immmi 

Bereiten Sie sich auf eine völlig neue Flugsimulation vor! 

Unit 1 Hampton Road Industriai Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 - 504 326. 



gleichmäßig im Dungeon 
verteilt wurden. An diese 
„originelle” Aufgabe darf 
sich nun ein einsamer Solo- 
Held machen, der entweder 
komplett neu erstellt, vom 
Programm übernommen oder 
erst ausgewürfelt und dann 
noch modifiziert wird. 
Im Spiel selbst finden sich 

ebenfalls kaum nennenswer¬ 
te Innovationen: Per 
Maus/Iconleiste oder Funk¬ 
tionstasten jagt man den Ret¬ 
ter durch isometrische 3D- 
Labyrinthe und kämpft in 
Echtzeit mit bösen Rittern, 
Fledermäusen, Skeletten etc.. 
Nett gemacht ist das Magie- 

System, wo mit Ru- 
mÜSffmi nen hantiert wird, 

ge zu den schwächsten King- 
Büchern, und zweitens hatte 
der Grusel-König im Zellu¬ 
loid-Geschäft noch selten ein 
glückliches Händchen; war¬ 
um sollte es ihm beim oh¬ 
nehin dubiosen Spiel zum 
Film da besser ergehen? 
Gänsehaut ist also garantiert, 
allerdings weniger aufgrund 
der Story um den Schrift¬ 
steller Thad Beaumont, des¬ 
sen Pseudonym George Stark 
zu schaurigem Eigenleben er¬ 
wacht. Viel schauriger als 
Georgies Untaten ist nämlich 
der Umstand, daß das Game 
alle fünf Minuten abzustür¬ 
zen pflegt — falls es über¬ 
haupt läuft, was auf den we¬ 
nigsten Rechnern der Fall ist. 

The Summoning The Dark Half 

GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 129,— DM 
Hersteller: Capstone 

AdLib AdLib 
Soundblaster Soundblaster 
Roland Roland 

Maus Maus 
Dt. Anleitung 

Inhaltlich dünnes Rollenspiel 

mit pflegeleichter Bedienung. 
Hin Adventure zum Abgewöh 

nen! 

Die Monster kuschen bereits 

ab 16 MHz. 

Lange Installationsprozedur 

kurzer Spielspal). 

Nach „Prophecy of the Ska¬ 
dow” und „Spelljammer” 
ist dies nun schon SSIs drit¬ 
ter Versuch, rollenspieleri¬ 
sches Neuland zu betreten 
— doch für den großen 
Durchbruch hat es wieder 
nicht gelangt. 
Der böse Shadow Weaver 
quält mit seinen Monster¬ 
horden die stöhnende Be¬ 
völkerung. Um an ihn her¬ 
anzukommen, müssen erst 
die sechs Teile eines Siegels 
gefunden werden, die schön 

deren korrekte Zusammen¬ 
setzung man erst herausfin¬ 
den muß — es sei denn, man 
erkämpft sich Schriftrollen 
oder schwatzt sie einer Zu¬ 
fallsbekanntschaft ab. Die 
Rätsel (Hebel, Schlüssel, 
Druckplatten...) sind dann 
aber wieder genauso haus¬ 
backen wie die Story. 
Na, immerhin sieht man hier 
die Feuerbälle hübsch durch 
die Luft fliegen und be¬ 
kommt Automapping sowie 
durchdachte Kommunikati¬ 
onstechnik geboten: Sobald 
der Mauszeiger über einen 
Dialog-Partner streicht, wird 
er zur Sprechblase, außerdem 
sind im Text-Schwall des 
Gegenübers die interessan¬ 
ten Stellen bereits markiert. 
Alles in allem also solides 
und handliches Rolli-Ver¬ 
gnügen für Einsteiger, alte 
Dungeon-Haudegen werden 
jedoch unterfordert sein. (C. 
Borgmeier) 

Während Stephen King 
stets Horror-Lektüre vom 
Feinsten garantiert, kennt 
man von Capstone vor al¬ 
lem unsägliche Digital-Ca- 
sinos. Und so haben es die 
Jungs auch geschafft, das 
Werk des Meisters zu zer- 
soften! 
Genaugenommen haben wir 
es hier mit einer Umsetzung 
der Verfilmung des Romans 
„Stark—The Dark Half’ zu 
tun, was die bescheidene 
Qualität des Adventures ei¬ 
gentlich schon erklären soll¬ 
te: Erstens zählt die Vorla- 

Damit nicht genug der grau¬ 
enerregenden Features, bei 
etwa jedem dritten Szenen¬ 
wechsel erscheint nur noch 
die Menüleiste, das neue Bild 
hält sich im Betriebssystem 
versteckt. Zum Auftauchen 
ist es nur noch durch wüste 
Klickorgien oder mehrmali¬ 
ges Wechseln ins Save-Menü 
zu überreden, und auch das 
nicht immer. Manchmal ist 
der Lohn der Mühe nämlich 
nur ein weiterer Systemab¬ 
sturz... 
Egal, die Grafik sieht in Na¬ 
tura ohnehin längst nicht so 
gut aus wie auf der Packung, 
aber zumindest klingt die 
Musik recht ordentlich. Was 
die Point & Click-Steuerung 
betrifft, so haben wir eben¬ 
falls schon durchdachtere ge¬ 
sehen. Aber was will man bei 
so einem Dauerabsturz ei¬ 
gentlich steuern? (jn) 

GRAFIK 67% \ 

SOUND 68% \ 

ATMOSPHÄRE 64% \ 

MOTIVATION 62% \ 

URTEIL A 
Für Anfänger 

Preis: ca. 99— DM 
Hersteller: SSI/Softgold 
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Llisure Suit Larf 5 

Httnings. 
Lemmings 2 

pifoad Tycon 

nled^Zone 

Rex Nebula 

I Robin Hood (Sierra) 
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Star Treck \ 

Steel Em|jre 

rijsrike Commander 

Super Hero 

Task Force | 

% theTwo Towers 

I Treasures II I j 
| Traäsure of.Sav. Frdftj 

Troddlers 

Ultima 7 f 

Ultima 7 dt. 4 

Ultima Under World 

V for Vietory I 

Vroom Data 

Vikings 

War ofthe Rocks * 

Wax Works 

Where i.t. W. is C.Sandiego 

Wlng Commander I 

Wing Commandef II 

WingCom. II MissD.2 

Wizardy7 

Wizkid 
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Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 

Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 

Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 
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Ladengeschäfte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Georgswall 3, 3000 Hannover 
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Wallstr.21 (Altstadt), 4000 Düsseldorf 

Bestellservice: 
N-Sachsen: Hannover 
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0511/321796 

Württemberg: Aalen 
10-18.30 Uhr 
07361/680663 
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0211/131979 
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Aktive Franchise-Partner in Einwohner gesucht! 

Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen Vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,00 - Ausland:Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 

HARDWARE + ZUBEHÖR 
PC Power Pack 

386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor 

Ix 3,5 LW/ Ix 51/4 LW + Civilisation + 

Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 Preis komplett DM 2989,00 

Joysticks: 

Competition Pro, Standard schwarz DM 27,95 

Competition Pro, Standard transparent DM 29,95 

Competition Pro, Standard transparent-blau DM 39,95 

Joysticks PC: 

Thustmaster DM 199,00 

Zubehör: 
elektr. Bootselektor DM 44,95 

Maus-Joystick Umschalter DM 39,95 

Reis-Ware Maus DM 79,95 

Color-Maus-Graffiti m. Pad DM 99,95 

Syncro Express 3 DM 99,00 

Amiga Action Replay 3f. A500 DM 199,00 

Amiga Action Replay 3f. A2000 DM 219,00 

Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00 

Volloptische Maus DM 119,00 

Crystall Trackball DM 114,00 

Nullmodem-Kabel DM 29,95 

Sunnyline Mouse DM 79,95 

Druckerständer DM 34,95 

X-Copy Prof. 5.0 DM 79,95 

Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00 

Kickstart-Umschaltplatine incl. 1.3 DM 119,00 

Kickstart-Umschaltplatine incl. 2.0 DM 249,00 

Amiga 500 kompl m.Maus DM 799,00 

Amiga 500 kompl. m. Mausinkl. 1MB DM 829,00 

AMIGA 500 plus DM 849,00 

AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00 

TV-Modulator DM 79,95 

Speichererweiterung für A 500 auf 1MB: 
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 69,00 

mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM 79,00 

mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 139,95 

mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 DM 153,95 

mit Uhr + Accu abschaltb. + Bündel. Man. prof. DM 134,95 

Speichererweiterung 
für A 500 Grundversion erweiterbar auf: 

512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00 

für A 5001 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden: 

512 KB Preis: DM 129,00 2.3 MB Preis: DM 299,00 

für A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

2.0 MB DM 348,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 MB DM 928,00 

Laufwerke zu SUPERPREISEN 

3,5” Floppy Drive extern, slim abschaltb. f. A 500 DM 144,00 

3,5” Floppy Drive intern für A 500 DM 144,0b 

Laufwerke für PC 3,5” 1,44 MB DM 159,00 

Laufwerke für PC 5,25” 1,2 MB DM 169,00 

Festplatten A508 Oktagon für Amiga 500: 

A508 52 MB (Quantum LPS52) DM 1.217,00 

A508105 MB (Quantum LPS105) DM 1.519,00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00 

Festplatten A2008 Oktagon für Amiga 2000: 

A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00 

A2008105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00 

A2008182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00 

Flicker Fixer für A500/2000 DM 299,00 

Flicker Fixer für A500/2000 mit Muttiscan-Mon. DM 899,00 

Sound Galaxy DM 298,00 

Programm AMIGA ATARI IBM Programm AMIGA ATARI IBM 

1869 79,95 . - 92,95 Gateway - - 84,95 

A-Train - - 99,95 Global Effect 84,95 - 89,95 

ATAC - - 99,95 Gobfns 72,95' - 72,95 

A.T.P. Airline - - 87,95 Granlälx Unlimited a.A. - 84,95 

Aces ofthe Pacific a.A. - 89,95 GreaÄJourts Tennis 2 . 68,95 68,95 74,95 

Air Bucks 79,95 aA 82,95 Gur|ftiip 2000 aA - 87,95 

Air Support 

Airbus 320 

Airline 

Amberstar 

Birds of Prey 

Black Crypt 

Black Sect 

Buck Rogers 2 

Bundesliga Man. Prof. 

Caesar 

Car Driver 

Carl Lewis Chall. 

Castles 

Castles Data Disk 

Castles of Dr. Brain 

Civilization dt. 

Championship Manager 

CrazyCars3 

Crisis i.t. Cremlin 

Cyber Zerk 

Cytron 

Dark Queen of Krynn 

Dark Half 

Dark Hall % 

Darkland® | 

Darkmann1* 

Darkseed 

Dark Sun 

Das Schwarz 

DylanDog 

Dynablasteg 

EMra Mistreß 2 

Espania | 

Etemam 

Europ. Foot 

EyeofB 

Eye of Beholder 2 dt 

Eye ofthe Storm 

Exodus 3010 

F117 A Nighthawk 

F-15StrikeEa0e2 

F15 Strike Eagle 3 

F16Falcon3.0f| 

Falcon 3.0 Mis 1 

Fantastic Worl&p j 

Fire + Ice ^ 

First Samurai J „ 

Right o.t. Intruder 

FormulaO. Grand Prix 

64.95 

94.95 94,95 94,95 

72,95 

81,95 81,95 

65.95 

87.95 

114,95 

Apydia 72,95 - HjJ to Head 79,95 79.9S. 89,95 

Ashes of Empire 92,95 - a.A. Himdalt dt. 74,95 84.95 189,95 

B17 Flying Fortress - - ■ 104,95 Hexuma 92,95 »2,95 

BAT 2 aA - 92,95 HiStory Line 1914 -1918 86,95 - %95 

Bane ofthe Cosmic F. dt. 89,95 - 84,95 Hdbk 72,95 - 78,95 

Battle Isle 74,95 74,95 79,95 Hoi 64,95 ■ 

Battle Isle Data 42,95 42,95 ? Humana ^ a.A. aA a.A. 

B.c.Kid 

Beast3 

a.A. 

73,95 

a.A. a4 Indiana Jones 4 dt. 

Indiana Jones Adv. 

Jaguar )|2i» 

Kifigs QuestS dt SP 

a.A. 

69,95 69,95 

99.95 

74.95 

Betrayel of Kond.,Legacy a.A. a.A. 64,95 a.A. 

Bill Tomato Game 69,95 a.A. ' 86,95 - 99,95 

Neu! Neu! Neu! 
Funny Software in 
4000 Düsseldorf 

Wallstraße 21 
(Altstadt) 

Tel.: 0211 -131979 

94.95 74,95 

78.95 

72.95 

a.A. 

69,95 

86.95 

64,95 

77,95 

79.95 

82Üf Master Göfe 79,95 m 

89.9$ Might & Magic 3 dt. * ß 89,95 89,95 

89,95 i Might & Magic 4 jC ^ T * -4I 79,95 

78,95 Mllemiglia 

92,95 Monkey Island 89,95 89,95 94,95 
89,95 Monkey Island 1» dt. 89,95 89.95 

- Myth 65,95 - 
84,95 Pacific Islands 72,95 72,95 78,95 
89,95 Paladin II 73,95 89,95 
84,95 

Patrizier 78,95 - 89,95 

qöqk Perfect General 87,95. aA 94,95 
00,yo 

82,95 
Perfect General DD 49,95 - 49,95 

114,95 PGA Tour Golf Plus 78,95 82,95 

104,95 Pinball Dreams 67,95 73,95 

65,95 Planets Edge dt. - 89,95 

aA Prophecy glithe Shadow - 72,95 

aA Police Qöest 3 dt. 86,95 - 86,95 

7395 Pools ofDarkness 72,95 - 74,95 

Populous II 67,95 67,95 a.A. 
84,95 Populous 2 Chall. Data 39,95 39,95 

AMIGA ATARI IBM 

87.95 

a.A. 

72.95 

72.95 

78.95 

84.95 

89,95 89,95 

64,95 

74,95 74,95 

73.95 

64,95 

64,95 

64.95 64,95 

72,95 

73.95 79,95 

64,95 64,95 

73,95 

,95 78,95 

78,95 

a.A. a.A. 

87,95 87,95 
79,95 

a.A. a.A. 

78,95 78,95 

78,95 

107,95 

72.95 72,95 

74.95 - 

107.95 

81,95 

114,95 

78.95 

65.95 

107.95 

114,95 

117,95 

44,95 44.95 

79,95 

117,95 

54,95 

78,95 

92,95 



Was für eine himmelschfreiende Ungerechtigkeit: Während der Rest der 

Belegschaft mit Sekt und Selters auf die Jubiläumsausgabe anstößt, hat man 

mich in den Keller gestoßen, um Eure Leserbriefe zu beantworten! Und dann 

wundern sich die Leute, wenn wir Gespenster schaurig heulen... 

Glücktests und 
Fsychowünsche 
Herzlichen Glückwunsch zum 

Einjährigen! So, nachdem das 

geklärt wäre, können wir ja zu 

Eurem rundum gelungenen Psy- 

cho-Test schreiten. Das war 

wirklich das Schärfste, was Ihr 

uns armen, verbitterten Joker- 

Lesern antun konntet! Nachdem 

ich mich dem Test unterworfen 

hatte, plünderte ich sofort mein 

Konto und kaufte mir ruck zuck 

den neuesten 23486er samt 50 

Gigabyte Harddisk — man will 

ja schließlich noch „Ultima 

CXI” und „Wing Commander 

30 1/2” spielen können. Jetzt 

brauche ich nur noch auf die be¬ 

sagten Spiele zu warten, dauert 

ja sicher nicht mehr lang, oder? 

meldet sich (mal wieder) Frank 

Preiß aus Wendelschwein-Klein- 

schwarzenkohle, äh, Wedel¬ 

schweif-Beinwarzenflöhe, äh... 

ach, was weiß ich!? 

Glückwünsche hier, Glüh¬ 

strümpfe dort; was nützt mir das, 

wenn ich im muffigen Keller vor 

einem Berg modriger Briefe 

hocke? ICH sollte mal ‘nen Psy¬ 

cho-Test machen! Trotzdem vie¬ 

len Dank und viel Spaß mit Dei¬ 

nem neuen Rechner. Nach „gei¬ 

stiger" Zeitrechnung erscheinen 

die passenden Games praktisch 

jeden Moment — so in zwei- bis 

dreihundert Jahren... 

Dein Zeitgeist 

Psy da ogeschä dag 1? 
1) Bitte keine Psychotests mehr! 

Meine Mutter hat beinahe unse¬ 

re Dose aus dem Fenster ge¬ 

worfen, weil sie in Gruppe B 

war. Glücklicherweise konnte 

22 
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ich sie stoppen und zum Kauf 

von 80 MB Arbeitsspeicher für 

„Wing Commander III” überre¬ 

den. 

2) Wann wird „Space Quest V” 

erscheinen? 

3) Testet Ihr eigentlich die 

Cheats im Besserwisser? Dann 

hätte Euch doch auffallen müs¬ 

sen, daß der zu „Civilization” 

gar nicht funktionieren kann, 

weil man mit der angegebenen 

Tastenkombination (CTRL-D) 

nur den Savemodus aufruft! 

4) Wieso erzählt Ihr andauernd, 

daß es nicht genug gute Demos 

gäbe, die man dem Heft beile¬ 

gen könnte? Ihr buddelt doch 

auch ständig welche für Eure 

Abonnenten aus! 

5) Besserwisser- und Test-Index 

wären nicht übel. 

vermutet Bernd-Uwe Bandekow 

aus Berlin. 

1) Wieso keine weiteren Psy¬ 

chotests? Weitere 80 MB kann 

man doch immer brauchen! 

2) Roger Wilco sollte spätestens 

zum Jahreswechsel wieder ins 

PC-Orbit einschwenken. 

3) Keine Ahnung, ob's an Dir 

oder Deinem Tastaturtreiber 

liegt — der Civilization-Cheat 

funktioniert jedenfalls astrein! 

4) Wer redet von guten oder 

schlechten Demos? Wir reden 

von der schieren Menge: Um die 

1000 Neuabonnenten pro Aus¬ 

gabe sind eine Sache, über 

100.000 Druckauflage eine ganz 

andere... 

5) Genau, deshalb ist sowas ab 

sofort in jeder Ausgabe zu fin¬ 

den! 

Stets hilfsbereit, Dein Ghost 

Gilt Ist besser? 
Könntet Ihr nicht dazu überge¬ 

hen, nur Spiele mit guter Gra¬ 

fik vorzustellen? Beispielswei¬ 

se habe ich „Kwix” unlängst mit 

einem Freund gespielt, und es 

ist wirklich nicht besonders. 

Ähnliches gilt für „Super Tet- 

ris” oder „Mindwaste”; statt- 

dessen kann man doch gute 

Games besprechen (wie z.B. 

„Silent Service”). 

Bitte nehmt unbedingt Poster 

mit ins Heft! Bei einer anderen 

Zeitschrift gab es kürzlich ein 

„Wizardry”-Poster, das wirklich 

geil aussah. Und wenn Ihr im 

Besserwisser Lösungen bringt, 

könnten doch auch ein paar Fo¬ 

tos nicht schaden; überhaupt 

wäre ich für noch mehr Bilder 

im ganzen Heft. Und schließ¬ 

lich: Könntet Ihr mal das 

Schwarze Auge ausführlich vor¬ 

stellen? 

fordert unser treuer Leser Ta- 

lib Demirel aus München. 

Lauter schöne Bilder? Was Du 

willst, ist ein Comic, kein Test¬ 

magazin! Der PC Joker soll 

Euch verklickern, was von Neu¬ 

erscheinungen zu halten ist — 

für Leute, die nur Highlights su¬ 

chen, sind unsere Sonderhefte 

gedacht. Fotos im Lösungsteil 

sind entweder überflüssig oder 

sie verderben den Spaß, aber 

mit einem Poster können wir Dir 

diesmal ja gleich doppelt die¬ 

nen. Mit DSA dagegen haben 

wir längst doppelt gedient, und 

zwar in den Ausgaben 2/92 

(Blackout) und 3/92 (Test des 

Computerspiels). Hast Du die 

Hefte etwa verpaßt?! 

Entsetzt, Dein Ghost 

Ausbeutung! 
Die armen PC-Besitzer werden 

also von den Softwarefirmen 

ausgebeutet? Da seid Ihr aber 

nicht besser, denn der Amiga 

Joker kostet bei 128 Seiten 7,— 

DM, der PC Joker hingegen bei 

nur 100 Seiten ebenfalls 7,— 

DM! Redet Euch nicht mit höhe¬ 

ren Kosten heraus oder damit, 

daß das PC-Magazin nicht so 

gut verkauft wird — Werbung 

dürfte ja genügend vorhanden 

sein. 

Davon abgesehen: Könntet Ihr 

bei Euren Antworten auf die Le¬ 

serbriefe nicht die Nachsätze im 

Stil von „Dein broseliger Ghost” 

weglassen? Die sind auf Dauer 

echt nervtötend... 

findet Thoralf Unger aus Erfurt 

Glaub es oder laß es, aber der 

Preis eines Magazins richtet 

sich nicht nur nach der Anzahl 

der Seiten; vermutlich kann man 

sie deshalb auch nicht einzeln 

kaufen. Andererseits ist der Her¬ 

ausgeber wirklich ein Ausbeu¬ 

ter — müßte ich sonst Deine 

Fragen beantworten, während 

er feiert?! 

Dein nervtötender Ghost (ki- 

cher) 

Adllb nix lieb? 
Bei den Tests zu „Patrizier” und 

„Indy 4” mußte ich leider fest¬ 

stellen, daß Ihr Fehler gemacht 

habt: Indy soll angeblich eine 



deutsche Beschreibung beinhal¬ 

ten, dabei war alles komplett in 

englisch! Beim „Patrizier” wie¬ 

derum freute ich mich schon auf 

den versprochenen Oh¬ 

renschmaus, doch zu früh. Als 

ich auf der Packung den Hinweis 

fand, daß das Game Adlib 

benötige, war es leider zu spät, 

da ich es schon gekauft hatte. 

Tja, ich hatte darauf vertraut, 

daß die nicht durchgestrichenen 

Kästchen von diesem Spiel zwar 

unterstützt, aber nicht unbedingt 

benötigt werden! Drückt Euch 

bei so etwas in Zukunft doch et¬ 

was deutlicher aus. 

fordert Thomas Kienberger aus 

Wien. 

Indiana Jones ist wie alle seine 

Kollegen von Lucas Arts in ei¬ 

ner deutschen Fassung und in 

der englischen Originalversion 

erhältlich — Augen auf beim 

Softwarekauf! Und wenn Du kei¬ 

ne Sound karte besitzt, wirst Du 

wohl bei keinem Programm eine 

Symphonie zu hören bekommen, 

ist Dir das wirklich neu? Oder 

hast Du geglaubt, für „Der Pa¬ 

trizier” würde Dein PC-Piepser 

extra Gesangsunterricht neh¬ 

men ? 

In aller Deutlichkeit, Dein Ghost 

Null-(Bock auf)- 
Modem 
Schnell eine Frage vorab: Gibt 

es „Dings of Dury” für den PC? 

Finde es nirgendwo und bin 

schon ganz verzweifelt! Und nun 

zum Nullmodem-Kabel: Ist doch 

irgendwie voll bescheuert, daß 

ich ständig meinen Compi zum 

Kumpel schleppen muß, nur um 

ein bißchen zu zocken. Gibt es 

denn keine andere Möglichkeit, 

wenn man mal mit „Red Baron” 

gegeneinander antreten will? 

Und welche Games gibt es ei¬ 

gentlich noch, bei denen diese 

Nullmodem-Geschichte funk¬ 

tioniert? 

fragt Axel Dießenbacher aus 

Oyten. 

Sorry, aber indizierte Spiele 

mußt Du UNTER dem Laden¬ 

tisch suchen. Eine Nullmodem- 

Option wiederum findet sich bei 

einer ganzen Reihe von Pro¬ 

grammen, lies einfach eifrig die 

Tests im PC Joker. Zum Schluß 

noch ein brandheißer Tip, wie 

Du Deinen Compi nicht mehr 

zum Kumpel zu karren brauchst: 

Sag Deinem Freund ganz ein¬ 

fach, er soll seinen Rechner 

demnächst zu Dir schleppen! 

Dein einfallsreicher Ghost 

Man spricht 
Deutsh 
Hallo Ghost, ich hoffe, Dir und 

Deinen rasselnden Ketten geht 

es gut. Als weiser Durchblicker 

kannst Du mir doch sicher fol¬ 

gende Frage beantworten: Neu¬ 

lich habe ich mir das Spiel „Eter- 

nam” gekauft — ein freudiges 

Ereignis, zumal das Teil in 

deutsch zu haben ist. Aber war¬ 

um dauert es bloß bei vielen an¬ 

deren Programmen so furchtbar 

lang, bis sie übersetzt werden? 

Übrigens habe ich gehört, daß 

„Strike Commander” im Herbst 

endlich fertig sein soll. Weißt 

Du was darüber? 

grübelt Jens Marsch aus Bo¬ 

chum, 

Ich weiß erstens, daß es mir und 

meinen Ketten heute nicht so gut 

geht (Geburtstag, Keller, Arbeit 

etc.), zweitens, daß ordentliche 

Übersetzungen halt auch or¬ 

dentlich viel Arbeit machen, und 

drittens, daß der Herbst längst 

da ist, „Strike Commander” 

aber nicht. Abwarten und „ Wing 

Commander ” spielen rät 

Dein wissender Klarsicht-Ghost 

Aber bitte in Farbe! 
Neulich habe ich was über eine 

neue Grafikkarte gelesen, sie soll 

20 x schneller als VGA sein und 

über 16 Millionen Farben bie¬ 

ten. Gibt es wirklich so etwas? 

Wenn ja, wie teuer ist sie? Ab 

wann wird sie zu haben sein? 

Könnte ich damit „Aces of the 

Pacific” oder „Das Schwarze 

Auge” spielen? Sind NEC-Mo- 

nitore für solche Karten geeig¬ 

net? 

löchert uns mit vielen Grüßen 

Christian Gläser aus Berlin. 

Richtig, TIGA-Karten können 

im Truecolor-Modus bis zu 16,7 

Millionen Farben bei einer Auf¬ 

lösung von 1024 x 768 Punkten 

darstellen. Leider kommt da bis¬ 

her KEIN Monitor (NEC ist 

übrigens bloß ein Firmenname) 

mit, genausowenig wie das 

menschliche Auge — von Spie¬ 

len ganz zu schweigen. Aber da 

★ NEU ★ NEU* NEU ★ NEU ★ 

SkyLine 
Entertainment 

GmbH 

Tel. 0711 / 81 27 36 
St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14, 
Druckfehler und Preisirrtum Vorbehalten - Kein Ladenverkauf 

Titel AMIGA ATARI 

1869 76,90 - 

Air Support 62,90 - . 
Aquatic Games 76,90 - 

Ashes of Empire 88,90 - 

B-17 84,90 - 

Battle Isle Data 44,90 - 

Black Sect 74,90 - 

Bundesliga Man. Prof. 68,90 - 

Chaos Engine 59,90 59,90 
Civilisation dt. 83,90 - 

Cytron 66,90 a.A. 
Das schwarze Auge 74,90 74,90 
Der Patrizier 74,90 - 

Elvira Mistress 2 69,90 69,90 
Eye of the Beholder 2 74,90 - 

Fantastic World 84,90 a.A. 
Fire + Ice 64,90 - 

Formula One Grand Prix 76,90 76,90 
Global Effect 78,90 - 

Gunship 2000 a.A. a.A. 
Heart of China dt. 78,90 - 

Humans a.A. - 

Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 
Leisure Suit Larry 5 78,90 78,90 
Lemmings 2 69,90 69,90 
Lotus 3 62,90 62,90 
Lure of Tempress 69,90 
Monkey Island II 84,90 - 
Pazific Islands 69,90 69,90 
Pinball Dreams 2 69,90 - 

Police Quest 3 78,90 - 

Populous 2 68,90 68,90 

Populous 2 Data 34,90 - 
Premiere 69,90 - 

Push Over 64,90 64,90 
Rampart 59,90 59,90 
Sensible Soccer 62,90 62,90 
Sim Ant dt. 84,90 - 

Sim Earth(e) 89,90 •- 
Special Force 78,90 78,90 

Super Hero 74,90 a.A. 

Troddlers 59,90 59,90 

Waxworks 74,90 a.A. 

Wing Commander 1 94,90 - 

Winter Chall. 79,90 - 

Zyconix 59,90 59,90 

Titel 

1869 
A Train dt. 
Aces of the Pacific 
A. T.AC 
B. A.T. 2 
B-17 Flying Fortress 
Birds of Prey 
Civilization dt. 
Dark Hall 
Darklands 
Der Patrizier 
F-15 Strike Eagle 3 
Falcon 3.0 Miss 1 
Formula 1 
Gunship 2000 
Hardball III 
Harpoon 2 
Harrier Jump Jet 
Head to Head 
History Line 1914 - 
Indy 4 dt. 
Laura Bow II 
Legend of Kyrandia 
Lemmings 2 
Links Pro 
Lure of Tempress 
Mad TV Data 
Master Golf 
Mantis 
Mega Io Mania 
Might & Magic 4 
Might & Magic 4 (e) 
Perfect General 
Pinball Dreams (e) 
Police Quest 3 dt. 
Push Over 
Rampart 
Red Baron Miss 
Rex Nebula 
Sherlock Holmes 
Siege 
Special Forces 
Spellcraft 
Strike Commander 
Task Force 
Ultima 7 
Waxworks 
Wizardry 7 

1918 

notwendiges Zubehör 
Laufwerk 3,5" ext. 
Laufwerk 5 1/4" ext. 
Laufwerk 3,5 int. 
elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 

Super NES 

Mega - Drive 
Mega Drive dt. ohne Spiel 
E.A. Hockey (D) 
Olympic Gold (US) 
Golden Axe 2 
Taz Mania 
Game Gear 
Sonic (D) 
Donald Duck (D) 
Mickey Mouse (D) 
Master Gear Adapter 
Olympic Gold 
Sega - Master 
Asterix 
Sonic (D) 
Bubble Bobble (D) 

Amiga Action Rep. -f.A500 
Amiga Action Rep. -f.A2000 
Sunnyline Mouse div. Farben 
512 KB Speicher f.A500 
1,5 MB Speicher 
1,8 MB Speicher 

Videogames 
Game Boy 
Adventure Island 
Batman 
Boulder Dash 
Bugs Bunny 2 
Turn and Bum 
Nintendo N.E.S. 
Bubble Bobble 
Puzznic 
Blue Shadow 
Dragons Lair 
Mega Man 3 
Rygar 
Atari Lynx 
Awsome Golf 
Batmans Return 
Viking Child 
Xibots 
Cyperball 

134.90 
161.90 
125.90 
48.90 
37.90 
38.90 

319,00 

289,00 
119.90 
102.90 
107.90 
96.90 

76.90 
79.90 
69.90 
59.90 
82.90 

94.90 
89.90 
89,90 

IBM 

89.90 
99.90 

78.90 
98.90 
89.90 
84.90 
94.90 
89.90 

a.A. 
99.90 
84.90 
98.90 
42.90 
79.90 
84.90 
79.90 
84.90 

102.90 
85.90 

96.90 
96.90 
84.90 

94.90 
89.90 
99.90 
74.90 
25.90 
99.90 

117.90 
82.90 
74.90 
74.90 

88.90 
69.90 

78.90 
64.90 
74.90 

59.90 
119.90 
95.90 

69.90 
94.90 
89.90 

99.90 
103.90 
82.90 

74.90 
89.90 

199,00 
219,00 

38.90 
69.90 

234.90 
264.90 

69.90 
73.90 
52.90 
67.90 
67.90 

84.90 
79.90 
93.90 

104,90 
99.90 
77.90 

79.90 
79,90 
79.90 
78.90 
79.90 

★ A ★ STAR ★ IS ★ BORN ★ 



der Preis bei etwa 3000,— DM 

anfängt und bei 15.000 Mäusen 

noch lange nicht auf hört, 

braucht man darüber nicht all¬ 

zu traurig zu sein, oder? 

De in Sch wa rz/We iß - Gh os t 

rbriefe 

dann noch extra eine zweite, re¬ 

klamefreie Version produzieren 

würden. Und ob notorische 

Raubkopierer lieber 30 Märker 

pro Game bezahlen, als den Stoff 

weiterhin umsonst zu bekommen, 

scheint mir ebenfalls fraglich. 

Tja, alter Monitorschänder, net¬ 

ter Versuch! 

Dein skeptischer Ghost 

Hi Ghost, alter Laufwerkschän¬ 

der! Was Du hier in Händen 

hältst, ist ein Dokument, das die 

von mir entwickelte allergeni¬ 

alste Lösung des Raubkopierer- 

Problems enthält. Nehmen wir 

mal an, Guybrush nimmt in der 

Küche des Schiffes die Corn- 

flakes-Packung heraus und ver¬ 

kündet: „Ahh, diese Belloggs 

sind ja wirklich überall dabei. 

Sehen schließlich auch verfüh¬ 

rerisch aus!” Na? Eine klitze¬ 

kleine Werbung, die praktisch 

nix am Spiel ändert, aber über¬ 

leg' Dir mal die Auswirkungen! 

Die Programmierer bekommen 

ein Zubrot, die Software-Firmen 

müssen nicht mehr so knapp kal¬ 

kulieren, und die Games könn¬ 

ten billiger werden. Computer¬ 

spiele wären möglich, die etwa 

soviel kosten wie eine CD! Zahlt 

sich da noch das Cracken aus? 

Nö, stattdessen würde bald je¬ 

der Games wie „Monkey Island 

2” kennen, und Computerspie¬ 

len könnte eine Massenbewe¬ 

gung werden, so daß Hinz und 

Kunz nicht nur Mozartplatten, 

sondern auch „Sim City”-Disks 

zu Hause haben. Und wer Wer¬ 

bung nicht ausstehen kann, kauft 

sich einfach eine Pur-Version 

zum alten Wucherpreis... 

schlägt Lorenz Goldnagl aus 

Wien vor. 

Ich sag 's Dir ja nur ungern, 

aber Deine Idee ist alles ande¬ 

re als neu: Bereits im PC Joker 

1/92 haben wir dem Phänomen 

„Werbung & Computer” einen 

Artikel gewidmet, und erst un¬ 

längst hat die Ocean-Knobelei 

„Push-Over ” kräftig die Wer¬ 

betrommel für die englische 

Knuspersorte „ Quavers ” 

gerührt. Zudem bin ich vom 

Konzept nicht ganz so überzeugt 

wie Du, denn erstens sieht man 

ja am Privatfernsehen, was zu¬ 

viel Werbung alles an richten 

kann, und zweitens glaube ich 

kaum, daß die Softwarehäuser 

Da blättere ich mit zittrigen Hän¬ 

den im PC Joker herum, und 

plötzlich ein Aufschrei: 

"Hurraaaü” Was glaubst Du, 

was mir da unter die Augen 

kam? Ein megastarker Schalt¬ 

plan natürlich! Bringt mehr da¬ 

von! Mehr, mehr, mehr! 

Ehrlich, das war die zweitbeste 

Idee, seit es Euch gibt. Das 

Blackout sowie die vielen Preis¬ 

ausschreiben dürften gar die be¬ 

ste Erfindung seit der Ent¬ 

deckung des Rades sein. Und 

dann noch... 

lobt uns Faceman aus Nirgend¬ 

wo noch ungefähr 89 weitere 

Seiten. 

Tja, liebe Leute: Schickt uns vie¬ 

le Schaltpläne, dann können wir 

auch viele drucken, und (nicht 

nur) der lobenswerte, äh lie¬ 

benswerte Faceman ist glück¬ 

lich! 

Voller Ungeduld wartend, Ghost 

Besonders gut hat mir der 

Schaltplan zum Joystick-Sel- 

berbasteln gefallen. Nachdem 

alle Teile besorgt waren, ging es 

an's Löten, und siehe da: Das 

Ding funktioniert wunderbar — 

bei Kosten unter 10,— DM! So¬ 

was müßt Ihr wiederholen, z.B. 

mit einem Gerät, das die Laut¬ 

stärke des PC-Krächzers regeln 

kann. Bei manchen Spielen 

(„Loom”) muß man ja das nerv¬ 

tötende Gequietsche ertragen, 

weil man sonst keine Chance 

hat, das Game zu lösen; da wäre 

eine geringere Phonstärke schon 

hilfreich. Noch'n paar Fragen: 

1) Ich habe gehört, daß „Space 

Quest V” von Sierras Tochter 

Dynamix entwickelt wird. 

Stimmt das, und reicht dann ein 

286er mit 12 MHz aus? 

2) Wo bleibt eigentlich Euer 

niedlicher Hund Daisy, wenn cs 

Abend wird und Ihr nach Hause 

geht? Er muß doch nicht etwa 

ganz allein in den düsteren Re- 

d a k t i o n s b ii r o s nächtig e n ? 

3) Wieviel Andrang habt Ihr ei¬ 

gentlich mittwochs bei der Hot¬ 

line? Neulich war ständig be¬ 

setzt, durchgängig von 16.00 

Uhr bis 19.00 Uhr! Wahnsinn... 

stöhnt der verzweifelte Sven 

Lüke aus Bad Essen. 

Zufällig haben wir hier genau 

so eine Bastelanleitung rumlie¬ 

gen, können sie aber aus Urhe¬ 

berrechtsgründen leider nicht 

drucken. Aber gegen Rückporto 

schicken wir gerne eine Kopie 

los! Was nun „Space Quest V” 

betrifft, so wird es wirklich von 

Dynamix produziert, was es ex¬ 

trem unwahrscheinlich macht, 

daß schlappe 12 Mhz ausreichen 

werden. Die Hotline ist tatsäch¬ 

lich eine gefragte Institution, da 

hilft leider oft nur Hartnäckig¬ 

keit und Hornhaut an den Fin¬ 

gerkuppen weiter. Und Daisy 

nächtigt übrigens in einem wei¬ 

chen Bettchen — nur mich sperrt 

man andauernd in diesem Loch 

ein! 

Mit treuem Hundeblick, Dein 

Kellergeist 

j 7^ II HC 

1) Ihr verbindet einen lockeren 

Schreibstil mit viel Informati¬ 

onsgehalt — einmalig auf dem 

Spielesektor. Trotzdem erfährt 

man oft noch zuwenig über Op¬ 

tionen, Features, Gameplay usw. 

2) Eure Bewertungen liegen teil¬ 

weise schon etwas hoch. Wenn 

ich da an „Manchester United 

Europe” denke; von der Grafik 

waren wir doch herb enttäuscht! 

3) Bei manchen Fotos haben wil¬ 

den Verdacht, daß sie vom Ami- 

ga stammen bzw. umgekehrt im 

Amiga Joker. 

4) Erweiterte Wertungskästchen 

für deutsche On-Screen-Texte 

bzw. für Kopierschutz fänden 

wir genial. 

5) Mehr Seiten wären auch gut, 

weil dann wohl nur noch die 

schlechten Games auf einer hal¬ 

ben Seite dahinvegetieren müs¬ 

sen. 

6) Bringt mehr Competitions — 

wir wollen was gewinnen! 

7) Was haltet Ihr von einem aus¬ 

führlicheren Update-Service? 

8) Und was von einer ergänzen¬ 

den Liste bei Messeberichten? 

Alle demnächst erscheinenden 

Games mit Datum usw. 

9) Das Blackout hat eigentlich 

in einer Computerzeitschrift 

nichts zu suchen. 

glauben Michael Bierbrauer und 

Tobias Pfeiffer aus Wiesbaden. 

Komisch: Jeder, den ich in der 

Redaktion gefragt habe, hat mir 

gesagt, daß Bewertungen und In¬ 

fos im PC Joker optimal wären, 

daß ausschließlich PC-Screen- 

shots verwendet würden, daß die 

Boxen bereits erweitert wurden, 

daß mehr Seiten gaaanz schlecht 

wären („ Spinnst Du, noch mehr 

Arbeit?!”), daß es in jeder Aus¬ 

gabe mehrere Preisausschrei¬ 

ben gibt, daß der Update-Service 

umfassend ist, daß man auch und 

gerade auf Messen den Herstel¬ 

lern die Erscheinungstermine 

erfahrungsgemäß ohnehin nicht 

glauben darf und daß das Black ¬ 

out zum Heft gehört wie der 

Toast in den Toaster— wem soll 

ich nun glauben? 

Dein verunsicherter Ghost 

1) Es ist ja nun so, daß Ihr hin¬ 

sichtlich der von Euch geteste¬ 

ten Spiele Eure Meinung habt, 

ich aber habe möglicherweise 

eine ganz andere. Was haltet Ihr 

also davon, die Hits und viel¬ 

leicht auch Flops als Demover¬ 

sion auf Disketten zu packen? 

Wer sich nun selbst informieren 

möchte, bestellt so ein Ding bei 

Euch, und alle sind zufrieden! 

2) Wie wäre es, wenn Ihr Eure 

ganzen Karten (Abokarten. 

Shopkarten, usw.) gesammelt 

auf eine Seite packt? Dann müß¬ 

te ich nicht so megawichtige Ar- 
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tikel wie etwa das AD&D-Spe- 

cial zer,schnipseln! 

3) Geschenkte Abos sind doch 

herrlich! Noch herrlicher wär’s, 

wenn Ihr eine hübsche, kleine 

Urkunde beilegen würdet (Die¬ 

ses Abo verehrte Dir...). Doch, 

das wäre die reinste Glückse¬ 

ligkeit! 

4) Schließlich noch eine Preis¬ 

ausschreiben-Idee: Eine Dauer- 

Competition „Kennt Ihr Euren 

PC" fände ich schick. Das Fra¬ 

genspektrum ist ja reichhaltig 

(Was heißt RAM? Fressen 

Soundblaster Singperlen?), und 

als Hauptpreis stelle ich mir z.B. 

eine Tagesfahrt zum Joker Ver¬ 

lag mit Führung und Besichti¬ 

gung vor... 

droht Daniel Engelschalt aus De¬ 

litzsch 

7) Wir haben mit den Herstel¬ 

lern ein Abkommen: Wir machen 

keine Demoversionen, dafür ma¬ 

chen sie keine Testberichte. 

2) Du brauchst Dein Heft NIE 

zu zerschnippeln, Du brauchst 

nur einen Stift zum Abschreiben 

der Daten oder einen Kopierer. 

3) Für spezielle Ge schenk-Abos 

genügt ein Anruf bei unserer 

Abo-Verwaltung. Jetzt glück¬ 

lich? 

4) Bei diesem Haupt preis wirst 

Du hier niemanden für Deinen 

Vorschlag begeistern können — 

womöglich gewinnst ja Du mal! 

Vor Angst zitternd, Dein Ghost 

Eip Herz f 
...könntet Ihr ruhig auch zeigen, und zwar indem Ihr mich hier 

im Keiler nicht vor Langeweile umkommen laßt! Schließlich ver¬ 

geht die Ewigkeit erheblich schneller, wenn man ein paar Briefe 

mit Lob, Anregungen, Vorschlägen oder Fragen zu lesen hat. Soll¬ 

te Euer Schrieb von allgemeinem Interesse sein, beantworte ich 

ihn auf diesen Seiten in aller Öffentlichkeit, sollte es sich dagegen 

mehr um etwas Privates handeln, beantworte ich ihn eben privat 

— jedenfalls, sofern RÜCKPORTO (Ausländer verwenden bitte 

internationale Antwortscheine) beiliegt, denn Geld für Briefmar¬ 

ken wollen die Ausbeuter hier nicht rausrücken. Also, laßt mich 

nicht hängen und merkt Euch folgende Adresse: 

• c; \zp-~^ %fp'-r~i ZZ CT 

ffho 

Der Alptraum hat 
begonnen! 

Die absolute Unterhaltungssoftware 

Bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326 



Media Control 
Charts 

Personal Five 
Ninja-Moni 

1. INDIANA JONES IV 

Special Charts: 
Die Games 

mit dem höchsten 
2. (6) DSA — DIE SCHICK¬ 

SALSKLINGE 
3. (2) INDIANA JONES IV 
4. (-) MONKEY ISLAND II 
5. (4) CIVILIZATION 
6. (5) BUNDESLIGA 

MANAGER PROF. 
7. (10) ACES OFTHE 

PACIFIC 
8. (7) FALCON 3.0 
9. (11) WING 

COMMANDER II 

10. (3) AIRBUS A320 
11. (13) EYE OFTHE 

BEHOLDER II 
12. (8) LEMMINGS 
13. (9) BATTLE ISLE 

DATA 
14. (14) ULTIMA UNDER- 

WORLD 
15. (17) STAR TREK 
16. (12) ULTIMA VII 
17. (20) GUNSHIP 2000 
18. (15) BATTLE ISLE 
19. (19) MORE LEMMINGS 
20. (16) MIGHT & MAGIC III 

2. (3) WING 
COMMANDER II 

3. (4) CIVILIZATION 
4. (5) BUNDESLIGA MA¬ 

NAGER PROF. 
5. (6) MADTV 
6. (7) MONKEY ISLAND 
7. (17) EYE OF THE 

BEHOLDER II 
8. (2) LEMMINGS 
9. (8) WING 

COMMANDER 
10. (14) SECRET WEAPONS 

OF THE LUFTWAFFE 
11. (16) RED BARON 
12. (-) FALCON 3.0 
13. (-) INDIANA JONES IV 
14. (9) LARRY V 
15. (12) SIM CITY 
16. (15) MIGHT & MAGIC III 
17. (11) GUNSHIP 2000 
18. (13) RAILROAD 

TYCOON 
19. (-) ULTIMA 

UNDERW ORLD 
20. (-) ULTIMA VII 

Sucht-Faktor 
1. LEMMINGS 2. LEMMINGS 

3. WING COMMANDER II 
4. MAGIC POCKETS 
5. XENON II 

Personal Five 

1. LARRY V 

Ppipi; 

2. WING COMMANDER II 
3. POWERMONGER 
4. INDIANA JONES IV 
5. TETRIS 
6. POPULOUS 
7. SIM CITY 
8. PIRATES! 
9. FLIGHT SIMULATOR IV 
10. ULTIMA VII 

2. INDIANA JONES IV 
3. LEMMINGS 
4. THE PERFECT GENERAL 
5. BATTLE ISLE 

Zu gerne hätten wir Euch gentlich gleich noch ein paar die stillen Häfen ihrer gehei- Im Gegenzug geben wir 

im Geburtstags-Heft be- Geschichten vom Schiff er- men Leidenschaften ge- Euch... nein, nicht die Ehre, 

sonders festliche Charts zählen. Etwa, daß derlei Was- währen. Die nächsten Perso- sondern die Chance, eines 

präsentiert — doch das serverdränger bei den aktu- nal Five sind dann eher von drei Spitzengames zu ge- 

Unterfangen scheiterte be- eilen Klassensiegern „Mon- künstlerisch angehaucht, ge- winnen! Schreibt doch bitte 

reits daran, daß uns noch key Island IE’ und „Der ben sich doch unsere Layout- gleich dazu, welches es im 

nicht einmal eine vernünf- Patrizier'' wichtige Rollen Genies Werner und Olli die Falle eines Falles sein darf, 

tige Einleitung einfallen spielen, oder daß Euch Moni Ehre. wir hätten da nämlich: 

wollte... und Borgi heute Einblick in Nun sollt aber auch Ihr uns 

1x LARRY V 

1 x GOBLIIINS 

1 x CIVILIZATION 

Joker Verlag 

Top Job 

Untere Parkstr. 67 

D-8013 Haar 

BH05T-ztories 



M| fjzf| 
Dank den Programmierern von Legend, Infocom-Altmeister Steve Meretzky und der 

ungeteilten Gunst des Publikums gehen die schrillen Text/Grafik-Abenteuer des Magie 
Studenten Ernie Eaglebeak nun in die dritte Runde. Ring frei in Fort Naughtytail! 

gUr ^ Sandburgenbauen 
Kj j oder Die-heißesten- 

B JÜTffl Girls-auf-Feten- 
■ “ ^ schleppen an... 

EL, U Doch lassen wir 
TffjJ" ~ j Ernie jetzt mal in 

; Ruhe an seinen auf- 

.Ji'lfrj ^zw- erregenden 
Problemstellungen 

knabbern, um uns 

stattdessen der trockenen 
Technik zuzuwenden. Aber 
nein, so trocken ist sie gar 
nicht — wenn auch das 

grundsätzliche Gameplay 

samt der Screenaufteilung 1:1 

den anklickbaren 
Scrollisten für ( 
Verben und Ob¬ 
jekte sind immer 
noch vorhanden, 
und wer’s lieber 
klassisch mag, 

darf immer noch 
alles von vom bis 
hinten per Tasta- l 
tur eintippen. " 
Dennoch kommen 
„Optiker” diesmal voll auf ih¬ 
re Kosten, denn sowohl die re¬ 
gulären Bilder (wie gehabt 

beklickbar und gelegentlich 

haarsträubende Komik noch 

vertrackte Rätsel oder den 
berüchtigten Naughty-Modus 
für Erwachsene vermißt. Frei¬ 
lich, ein bißchen haben die 
Späße um Mr. Eaglebeak im 

dritten Aufguß schon an Ori¬ 
ginalität eingebüßt, Story und 

Gags sind etwas alberner als 
bei den ersten Teilen der Se¬ 
rie. Bloß ist das nun wirklich 
kein ausreichender Grund, auf 

die Freuden des Strandlebens 
zu verzichten! (jn) 

Spring Break 

GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTETJO 

Für Könner 
Preis: ca. 99,- DM 

Hersteller: Legend 

Sonne, Sand und Spells 

„Wer oder was ist Fort 
Naughtytail?”, werden sich 
alteingesessene Spellcaster 

fragen. Nun, in dürren Worten 
handelt es sich dabei erstens 
um einen Strand und zweitens 
um den Austragungsort der 
Spring Break-Party — eine 
einwöchige Über-Fete, wo 
sich die Kommilitonen der 
Sorcerer’s University traditio¬ 
nell den Studienstreß bei 

Wein, Weib und Gesang von 
der Seele feiern. Als Ernie und 
seine Kumpel per gemietetem 
Flugteppich im Feriendomizil 
eintrudeln, laufen sie jedoch 
gleich der Studenten-Gang ei¬ 

ner rivalisierenden Hochschu¬ 
le über den Weg, was die in 
Aussicht gestellten Vergnü¬ 
gungen böse gefährdet! Die 
Konkurrenz-Rabauken (alle¬ 
samt Muskelmänner mit we¬ 
nig Grips) wollen unsere 
schmalbrüstigen Zauberer 
nämlich von den Strandschön¬ 

heiten femhalten und zetteln 
deshalb einen Wettkampf in 
so abseitigen Disziplinen wie 

von den Vorgängern über¬ 

nommen wurde. Nach wie vor 
hockt man vor einem recht 
kleinen Grafikfenster, das von 
Textwindow und Richtungs¬ 
kompaß umgeben ist. Die bei- 

Alle Mädels sind schon da.,. 

animiert) als auch die großfor¬ 
matigen Zwischengrafiken 

bieten nunmehr feinstes Su¬ 
per-VGA! In punkto Musik 
kann sich gleichfalls niemand 
beschweren, umschmeicheln 
doch luftig-lockere Melodien 
die Ohren aller Soundkarten¬ 
besitzer. Auch die FX wie 
Meeresrauschen und derglei¬ 
chen klingen gefällig, und 
(Maus-) Steuerung sowie all¬ 
gemeine Handhabung konnten 
ja schon bei früheren Legend- 
Produkten überzeugen, 

Zeit für’s Fazit; Steve Me¬ 
retzky ist seinem Ruf als Pro¬ 
fessor Humoris Causa erneut 
gerecht geworden und hat ein 
feines Sequel für Englisch-Ex¬ 
perten auf die Beine gestellt, 

bei dem der Kenner weder 

78% 
63% 
85% 
84% 

640 KB RAM sind 
erforderlich, ansonsten tut es 
eder 286er. 

Super VGA AdLib 
Soundblaster VGA 

EGA Roland 

Maus 



ISIMl 
EXPLOHEB — GHMES FUH BBEHTEOREB 

GRAFIK 
SOUND 
Atmosphäre 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Geübte 
Preis: ca, 139,— I 
Hersteller: Virgin 

AdLib 
Soundblaster VGA 
Roland 
Joystick 
Maus 
Dt. Anleitung Dt. Screen 



wie zwei Gratis-Demos 
und die Chance, jeden 

Monat ein Top-Spiel zu 

gewinnen! 

Diesmal (und nur diesmal!) 

bekommt jeder Netiabon- 

nent gleich zwei spiel bare 

Demos! Zur Wahl stehen 

die tolle Bergbau-Simula¬ 

tion „Black Gold”, das 

komplexe NASA-Strategi- 

eal „Space Max”, der aus¬ 

geflippte Platt form-Späh 

„Cool Croc Twins” und das 

den I sehe Spit/enad ven i u re 

„Hexuma” Wer auf eines 

der Teile speziell scharf ist 

— Sonderwiinsche werden 

berücksichtigt, solange der 

Vorrat reicht. Doch damit 

nicht genug, ab sofort ver¬ 

losen wir unter allen Abon¬ 

nenten pro Ausgabe drei 

b nt n d hei Be M ega-C an tes!!! 

ff : &. 

WAGT DAS ABO-ABKNTKUKK! 

(iercchtcrweisc sind beim 

Abo-Lolto auch diejenigen 

unter buch dabei, die ihr Abo 

schon langer haben — die 

Spiele werden nämlich ein¬ 

fach unter allen Kunden- 

nummern ausgelost. Ihr 

braucht also nichts weiter zu 

tun, als jeden Monat einen 

Blick in den Zoeker-Olvmp 

zu wei fen! Ganz ohne Abo 

sieht' s freilich düster aus, 

also macht Euch gleich über 

den Coupon her... 

Bitte einsenden an 

PC JOKER 
Joker-Verlag 
Abo Verwaltung 
Untere Parkstr.67 
D 8013 Haar b. München 

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre 

Kundennummer an! Datum/2. Unterschrift 

Wie kann das Abo noch 

p re isgünstiger g e w orden 

sein? Ganz einfach: Weil der 

PC Joker ab nächstem Heft 

monatlich erscheint, und 

Abonnenten alle 10 Ausga¬ 

ben eines Jahres zum Preis 

von 9, also für lachhafte 

63, DM (Ausland: 75, 

1)M) erhalten! Und wei I wi r 

ihn schön wetterfest verpackt 

auch besonders früh weg¬ 

schicken, lesen Abonnenten 

bereits, während andere noch 

nicht einmal am Kiosk vva 

ren. Aber das ist erst der An¬ 

fang, denn jetzt gehf s ans 

Gesehenke auspacken: 

__ Demo auf Q 3,5" 

O_ 
Name / Vorname 

Konto-Nr.:_ 
Straße / Hausnummer 

Geldinstitut: 

ßankleitzahl: 
PLZ /Wohnort 

Ich bezahle per Vorauskasse: 
(Scheck liegt bei) 

O Datum /1. Unterschrift 
(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erzeihungsberechtigten) 

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 

Der PC Joker feiert Geburtstag, und alle 
Abonnenten dürfen mitfeiern! Wer jetzt zu¬ 

schlägt, bekommt seine Hef- 
te nämlich preisgünstiger £ 

und schneller denn je, so- £ , 
m Jirh ß 

PC-JÜKER ABO COUPON 
Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:_ 

Ich bezahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinhaber: 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, 
Joker Verlag, Untere Parkstraße 67,8013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung 
der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestätige 
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 



GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Geübte 
Preis: ca. 159,— DM 
Hersteller: MicroProse 

Mantis 

79% 

75% 

64% 
76% 

AdLib 
VGA Soundblaster 

Roland 

Maus_ 
Dt. Anleitung 

Liebt Ihr rasante 3D-Weltraum-Action, 

kennt aber „Wing Commander” schon 

auswendig? Und „Epic” ist Euch zu 

episch? Dann solltet Ihr vielleicht mal 

den neuen Space-Knaller von MicroProse 

anvisieren... 

verwandelt. Macht nix, denn 

die Überlebenden konnten 

bereits eine prima Raumsta¬ 

tion errichten, von wo aus 

man mit seinem Gleiter al¬ 

lein oder im Geschwader zu 

über 100 Missionen startet. 

Dabei wollen mittels Rake- 

, Minen und einer grob¬ 

en Wümme ganze 

en feindlicher 

Schiffe zu Sternenslaub zer- 

ballert werden, man muß mit 

Sonden Daten sammeln oder 

ungewöhnlichen Raum Pha¬ 

llen nachgehen und 

kommt überhaupt viel herum 

n der (ialaxis. 

Beim Flug durch die gelun¬ 

gene und flotte Vektor-Gra- 

k läßt sich der schnittige 

Mantis-Fighter recht ordent- 

ich, wenn auch ungewohnt 

steuern: Per Joystick bzw. 

Maus und Keyboard versucht 

man, (Null-) Gravitation und 

Masse in den Griff zu be¬ 

kommen, was Nachwuchs¬ 

piloten schon vor Probleme 

stellen kann beschleunigt 

man etwa zu ungestüm, hält 

der Gleiter stur seinen Kurs 

und kann nur durch Gegen¬ 

steuern und Gasgeben wie¬ 

der ausgerichtet werden. 

Sollte der Flugi dabei hoff¬ 

nungslos ins Trudeln geraten 

bzw. vom Kurs abkommen, 

helfen neun Navigations-Pro¬ 

gramme, das Schiff zum 

Stillstand zu bringen und das 

angepeilte Ziel dennoch zu 

finden. Mag das alles 

zunächst auch etwas über¬ 

komplex scheinen, so hat 

man die Sache nach zwei, 

drei Zusammenstößen mit 

der Raumstation dann doch 

irgendwann intus und freut 

sich über den gebotenen Rea¬ 

lismus, der von den diver¬ 

sen Wa h 1 pe rs pe k t i v e n 

(darunter auch eine 

tolle Außenan¬ 

sicht des eige¬ 

nen Flitzers) 

noch unter¬ 

strichen wird. 

Neue Aufgaben für arbeitslo¬ 

se Flügel-Kommandanten. 

Ein 386er mit 25 MHz ist gut, 

HD-Installation ein Muß — 

bei 9 Disks! 

Durch das gesamte Spiel 

zieht sich auch ein richtiger 

Handlungsstrang, und tech¬ 

nische W e i t e re n l w i c k I u n ge n, 

Barbesuche oder Ordensver¬ 

leihungen gehören seit 

„Wing Commander” ja oh¬ 

nehin zum guten Ton im All. 

Die entsprechenden Grafiken 

wurden hier allesamt digi 

talisiert und mit mäßigem F’r- 

folg nach bearbeit et, wirklich 

beeindruckend sind aller¬ 

dings die Start- und Lande¬ 

sequenzen. Über Musik und 

Soundeffekte kann man nicht 

meckern, dank solider Pro¬ 

grammierung ist auch am 

Gameplay wenig auszuset¬ 

zen. Letztlich ist Mantis also 

genau das, was es auf den er 

steil Blick zu sein schien: 

eine futuristische Aclion-Si 

mulation, die irgendwo zwi¬ 

schen „Wing Commander” 

und „Epic” eingeordnet wer¬ 

den muß. (rf) 

Doch was ist das? 

Trotz neuer Digi-Bil- 

der und Sprachausga- 

be dürfte das Intro alten 

Spie le- V eie ra ne n merk¬ 

würdig vertraut Vorkommen; 

ein Verdacht, der nach dem 

Studium der knapp 50-seiti¬ 

gen Anleitung zur Gewißheit 

wird: Mantis ist eine Neu 

aullage des gut drei Jahre al¬ 

len „Warhead”! 

Kein Ci rund für lange Ge¬ 

sichter, denn so ziemlich das 

einzige, was vom Original 

übrig blieb, ist die Hinter¬ 

grundstory. Getreu dem ge¬ 

wohnten Feindbild vom bö¬ 

sen Alien geht es diesmal 

gegen die Sirianer 

immerhin hat das 

Pack 

aus dem All unse¬ 

ren schönen Heimat¬ 

planeten hinterhältig an¬ 

gegriffen und in einen unbe¬ 

wohnbaren G e m ü s e ac k e r 



Das große Fantasy-Abenteuer 
dieses Winters. 

Aspects Of\Alor 

ggg^V;.. 

^|p| 

Das Universum steht still. Das moderne Terra 

sind kurz vor ihrer Vernichtung. Unermeßlich rviitiic ouv_iit.ii tut: /jtioiuiun^ 

werden die Welten zerreißen. Erzmagier treiben ihr rücksichtsloses Spiel. Nur 

eine Hoffnung gibt es noch: Die Magier müssen aufgehalten und die Reiche 

vereint werden. Die Hoffnung zweier Welten ruht auf IHNEN... 

Bereisen Sie Terra auf der Suche nach Verbündeten. Sammeln Sie dort Zutaten 

für Ihre Zauber und üben Sie schließlich Ihre Magie im Kampf gegen die 

valorischen Erzmagier. 

- Feine, detaillierte Grafik in 256-Farben-VGA 

- Echtzeit-Kämpfe im Reich der Magie 

- Bezaubernde Musik und Soundeffekte 

Aktienstraße 62 

W4330 - Mülheim / Ruhr 

Tel 208 44 52 05 

Fax 208 44 52 87 

ASCII Entertainment Software. Inc Asciiware and 
SpellCraft are trademarks of ASCII Entertainment Software. 
Ine. All rights leserved. All brand names and producta are 
trademarks or registered trademarks of their lespective 
holders. Sereen shots on PC. 



IH fl Ifoj muß. Dar- 

AfTYliJn,fjii \ TSTSTHTi Atl rflTVVlHBB 1 Wh|(P^ überhinaus 
I I ' *1 Im [■* f ff \l Vi pE ist der Sound 

11 t u [! 1 l l [ lLI [ ! L I ' v f [ r l f u U* b y (Lala-Titeltrack und 
1 ■ , jyjfr . j die genreüblichen Effekte) 

Ww [fy [ |*>. : w *..., von Genialität gleichfalls 

^ M Ä V| j ] I 1 I! nl weit entfernt. Positiv zu Bu- 

! U L lp.w. L h L Lw M» Lf^I fef A che schlägt immerhin das 
«I* JSSH 2Ew ausführliche Regelwerk samt 
chen und/oder digitalen Trai- gaspiele, Transfermarkt und deutscher Anleitung, doch 
nern zur Verfügung! Ferner jede Menge Statistiken sind am Fazit ist nicht mehr zu 
darf man unbegrenzt eigene mit von der Partie, Allerdings rütteln: Unseren Barbaren- 
Schleichwege entwerfen, die zeigt sich die (Maus)-Steue- Geschmack hat keines der 
Teams beliebig verändern, rung insgesamt etwas ge- beiden Programme so richtig 

Die elektronischen Artisten neu gestalten oder in ganzen wöhnungsbedürftig, wenn es getroffen. (C. Borgmeier/jn) 

bedienen sich dabei des NFL Football 
berühmten Namens von John 
Madden, der zu den erfolg¬ 
reichsten Coaches der Foot¬ 
ball-Geschichte zählt. In 
punkto Software ist die Le¬ 
gende freilich schon um¬ 
strittener, denn während 
Mega Drive und Amiga ganz 
hervorragende „Madden- 
arien” vorzuweisen haben, 
konnte am PC bereits der 
Vorläufer „John Madden 
Football” nicht recht über¬ 
zeugen. Und anscheinend 
blüht dem Nachfolger das 
gleiche Schicksal... 
Tatsächlich ist die Famili¬ 

enähnlichkeit so verblüffend, 
daß man sich unwillkürlich 
fragt, was denn hier über¬ 
haupt verbessert wurde. Nach 
wie vor ruckein die Recken 
zum Ballerweichen, und wer 
nicht zumindest einen flot¬ 
ten 386er besitzt, erlebt über¬ 
haupt eher eine Art träges 
Unterwasser-Ballett, dessen 
Steuerung man trotz Maus 
bzw. Stick besser dem Rech¬ 
ner überlassen sollte. Gut, Ti¬ 
teltrack, Sprachausgabe und 
FX hören sich recht atmo¬ 
sphärisch an, doch letzten En¬ 
des liegen Johns wahre Stär¬ 
ken im Bereich der Strategie: 
An die 250 offensive und de¬ 
fensive Taktiken stehen den 

menschli- 
Doch auch Konamis eher ac- 
tionorientierter Versuch ging 

^ Reicht neben die Pfosten, da- 
■F bei herrscht an freudenstif- 
H t - Mm ten<3en Features ebenfalls 

; Ii kein Mangel: Trainings- 
L camp, Spielzug-Editor, Li- 

Will man jemandem etwas 
beibringen, muß man es 
ihm nur oft genug einhäm¬ 
mern — ergo marschieren 
Konami und Electronic 
Arts getrennte Wege, um 
uns barbarischen Teutonen 
American Football 
schmackhaft zu machen! 

John Madden 

Football II 

John Madden 
Football II 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Variabel: 2 Stufen 
Preis: ca. 89,— DM 
Hersteller: Electronic Arts 

John Madden Föotbi 

AdLib 

Roland 
Joystick 

NFL Football 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

auch immer wieder eine 
Freude ist, dem Gegner kräf¬ 
tig in die Beine zu hechten. 
Und so schneiden Konamis 

Sportskanonen im Vergleich 
mit Erstligisten wie etwa 
„Mike Ditka Ultimate Foot¬ 
ball” halt doch etwas unbe¬ 
friedigend ab, was übrigens 
auch an der gewöhnlichen 
und wenig detaillierten Op¬ 
tik liegt, die ganz ohne „Kin¬ 
kerlitzchen” wie Kame¬ 
raschwenks oder Recording- 
Funktionen auskommen 

statistischen Datenwäldern 
wühlen. Daß es keinen ver¬ 
nünftigen Ligamodus gibt, 
wirkt allerdings etwas be¬ 
fremdlich. 

URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,— DM 
Hersteller: Konami 

NFL Football 

AdLib 
Soundblaster 
Roland 

Maus 
Dt. Anleitung 

Eier und Pflaumen 

Mäßiger Nachfolger eines 

mäßigen Vorgängers. 

Ein 386er mit 25 Milz ist auf 

alle I alle gefragt! 

Hat ebenfalls die Ecderpflau 

me nicht gerade neu erfun¬ 

den. 



Nachdem sie als erstes die vereinigten Staaten 
UNTER IHRE GNADENLOSE KNUTE GEZWUNGEN 
HABEN, RICHTEN DIE LEDERGÖTTINNEN VON PHOBOS 
NUN IHRE BEGEHRLICHEN BLICKE AUF UNS... 

Die Vereinigten Staaten stehen noch völlig unter dem Schock der Invasion 
durch die lüsternen, in Leder gekleideten Ladies vom Planeten Phobos. Nichts 
ist mehr zu hören als ab und zu wildes Seufzen und Stöhnen, während wieder 
einmal eine ehemalige Supermacht ins Vergessen sinkt. Vorsicht... jetzt dro¬ 
hen die Ledergöttinnen hierherzukommen! Lassen Sie sie nicht an Ihren 
Computer ran - sonst könnten Sie zusammen mit ihm abstürzen! 

“Hallo, ich bin Zeke, der hochprozentige 
Held... Ich wollte bloß sagen, wenn Sie auf 
Fantasy-Kram mit Schwertern und Spießen 

und so’n Zeug stehn, dann 
sind Sie hier falsch! Dies 
Spiel hier ist nur was für 

richtige Männer.” 
Zeke Zarmen 

“Die denken alle, ich kann nicht bis drei zählen, und schon 
gar nicht, wenn es sich um ein paar hübsche Burschen han¬ 
delt... Also, vielleicht hab’ ich ja keine Ahnung von Sado-Maso, 

aber so zwei, drei Sachen kenn’ ich schon 
Na komm, gehn wir in Stellung... 
und ab geht’s!” 

Lydia Sandler 

Existiert auf fremden Planeten intelligenter Sex? 
Die Antwort auf alle Ihre Fragen finden Sie in diesem fesselnden und erregenden Spiel. “Leather 

“Das ist nur was für Erwachsene... 
nichts für kleine Bubis! Von vorn bis 
hinten interaktiv verstrahlt! Wenn 

nicht weißt, was ‘ne heiße 
Nummer ist, wirst du 
nichts checken. Am bes¬ 

ten mit zwei Spielern. 
Oder noch ein paar 
dazu!” HotHolly 

“Ekelhaft, verdorben, erniedrigend... 
hach, ich werd’ ganz scharf! Aaaah, nein, 
schon wieder dreh’ ich die “Schraube” 
rein...! Sei uns armen Sündern gnädig, 

die Sex-Angels des Satans 
stürzen auf uns ein! Auf 
den Index mit diesem 

Spiel, aber schnell!” 
Pastor Layberry 

“Du möchtest die 
Nummer Eins auf der 
Hitliste meiner neue¬ 
sten Eroberungen sein? 
Dann komm mit in mei¬ 
nen Palast der Wollust, da 
wirst du sehen, was ich mit 
meinen Sexsklaven anstelle.” 

Melcinda 

“Die malen als Deckung einfach pfundweise 
Superbienen auf den Deckel - nur notdürftig 
bedeckt, natürlich! -, aber das ist bloß ein 
schlüpfriger Trick, um an strengste 

Staatsgeheimnisse ranzu- 
kommen. Ich sage nur: 
Lenkwaffen auf dieses 

liKr Kommunistenspiel!” 
General Wedgefellow 

“Ich umwand sie mit mehreren Fangarmen und streckte ein 
Stielauge nach ihren Milchdrüsen aus, wie es das Ritual vor¬ 
schreibt. Warum regen sich diese Terraner bloß immer gleich 
so auf? Da, wo ich herkomme, machen wir das andauernd!” 

Barthgub el Nikki-Nikki 

Goddesses 2” bietet; 
• 40 verblüffende Rollen • 105 üppig erfundene Schauplätze • rund 100 Stunden lustvolle Action 
• 90 Minuten ohrenzerfetzenden Sound (Sprache und Musik), durch unseren LifeSize Sound 
Enhancer ®, der an Ihre Stereoanlage anzuschließen ist. 

Halten Sie die Augen offen... nach “The Leather Goddesses of Phobos 2”, im Verkauf ab 
September 1992 für 149. - DM (empfohlener Richtpreis), mit dem LifeSize Sound Enhancer ® für 
erstklassigen Sound inbegriffen. 

inFoconv Way out of this world 

“Leather Goddesses 2” ist kompatibel mit MS-DOS, EGA/VGA, 640K RAM, 20-Megabyte-Festplatte, 3,5-Zoll-high-density-Laufwerk. Ein 

Berechtigungsschein zum kostenlosen Umtausch gegen 5,25-Zoll-HD-Disketten liegt bei. “Leather Goddesses 2” ist mit den meisten Soundkarten kompatibel. “The Leather 

Goddesses of Phobos 2” ist Copyright von INFOCOM, Inc. 



Dazu sind wir erstund ganz tief in die 

Gewässer von CDV-Soflware ge¬ 

taucht, wo uns am Riff mit der Be 

siel Inummer 981 1 HD ein furioses 

ShooLemTip entgegenfunkelte. Kilo- 

hlaster erzählt die Geschichte vom 

braven Sternen fahrer, dem böse Ali 

ens das Raumschiff zusammenge¬ 

schossen haben, weshalb er sieh jetzt 

im Beiboot seinen Weg durch die 

feindlichen Linien bahnen muß 

und das satte 30 Level weit! 

Gcscrollt wird bei diesem Share - 

ware-Ballerspab allerdings nicht, 

stattdessen fliegen die wild durch¬ 

einanderwuselnden Feinde ein¬ 

fach von links, rechts und oben 

ins Bild, um sich vom in sämtli¬ 

chen Richtungen beweglichen 

Helden-Gleiler abknallen zu las¬ 

sen. All dies spielt sich vor fei¬ 

nen Digi-Hintergründen (Ster- 

nennebel oder Planeten) und in fein¬ 

stem VGA ab, dazu gibt's tolle Sound- 

b last er--Musik, zahlreiche Aufsam 

mel-Fxtras sowie eine schnelle, sau¬ 

bere Slicksteuerung. Die Startgebühr 

kostet lumpige 7,50 DM, wer dage¬ 

gen 59, DM investiert, erhält noch 

zusätzlich zwei weitere Teile der Ki 

loblaster-Saga. 

Nach soviel Action tut eine kleine 

Denkpause ganz gut auch wenn man 

sich bei Hugo III — Jungle of Doom 

eigentlich gar keine Pause beim Den¬ 

ken leisten kann. Hinter der schlichten 

Bestellnummer 8074 III) verbirgt GDV 

nämlich ein ganz schön knackiges 

Advcnture: Hugo ist ein Ritter ohne 

Furcht und Adel, der mit seiner Freun¬ 

din Penelope schon zwei wüste Aben¬ 

teuer im Stil von Larry Laffcr hinter 

% 

k 

Dschiingelnbeiiteuer mit Hugo III. 

sich gebracht hat. Diesmal ist er im 

südamerikanischen Regenwald notge¬ 

landet, wo Penny prompt von einer 

höchst giftigen Giftspinne gebissen 

wird. Da hilft nur noch eins, das ominö¬ 

se Wasser des Lebens muß her... 

Nicht nur der I leid, auch das Gameplay 

erinnert bereits auf den ersten Blick an 

die ganz frühen Sierra-Lrfolge. So wird 

Hugo mit den Cursortasten durch drei¬ 

dimensionale LGA-Bilder gesteuert, 

wo es auch mal ein paar hübsche 

Animationen zu sehen gibt. Sensi¬ 

ble Tippfinger und gute Fnglisch- 

kenntnisse solltet Ihr für das Ren¬ 

dezvous mit der charmanten Pene¬ 

lope schon mitbringen, Soundkarten 

hingegen sind unnötig, bemüht das 

Spiel doch höchstens mal den PC 

Piepser. Für wiederum 7,50 DM er¬ 

haltet Ihr eine voll spielbare Ver¬ 

sion, für die Registriergebühr von 

59, DM zusätzlich noch das ori¬ 

ginale I lintbook. 

Ilinlbooks sind bei Notrus freilich fehl 

am Platze, denn das CDV-Game mit der 

Nummer 9097 ist ein „Tetris”-Klon 

reinsten Wassers. Aber gut geklont ist 

ja bekanntlich halb gewonnen, zumal 

das mit dem Ziffernblock zu steuernde 

Remake allerlei Spezialfeatures auf der 

Habenseite verbucht. Beispielsweise 

darf der Level frei angewählt werden, 

und wer vier Reihen auf einen Schlag 

abräumt, bekommt einen „Not” gutge¬ 

schrieben. Was das ist? Na, so eine Art 

Smartbomb, mit der man verbasteile 

Ltagen zur Hölle pusten kann. 

Auch die VGA-Optik weiß mit ihren 

netten Digi-Landschalten und hübsch 

gezeichneten Klötzchen durchaus zu 

gefallen; da hört man über die akusti¬ 

sche Funkstille schon mal diskret hin¬ 

weg. Habhaft werdet Ihr des Teils be¬ 

reits für bescheidene 5, DM; wer die 

Registriergebühr von 10 Dollar zahlt. 

Tctrus? Noiris? Notrus! 

bekommt gar eine Version mit mehr 

Animationen sowie kostenlose Up¬ 

grades. 



So, damit wäre unsere vorweihnachtli¬ 

che Perlenkette geknüpft, bliebe nur 

noch zu erwähnen, daß sich die Ver¬ 

sandkosten in der Regel um die fünf bis 

sieben Mark bewegen, und daß Ihr Euch 

für Bestellungen oder weitere Infos bit¬ 

te an die nachstehenden Adressen wen¬ 

den möget. Zum Schluß noch’n Gedicht: 

Träumt Dein f reund den PD-Traum, leg 

ihm Perlen unter’n Baum! (jn) 

CDV-Software 

Ettlinger Str.5 

7500 Karlsruhe 1 

Tel.: 0721/22295 

J+B Soft 

Fürstenbergstr. 36 

5000 Köln 80 

Tel.: 0221/629401 

Coolcat: Action ohne Katzenjammer 

Tja, und dann war da noch ein nettes, 

kleines Shoot & Run namens Cool¬ 

cat. welches CDV unter der Bestell¬ 

nummer 8501 bereit hält. Über den 

Namen sollte man nicht allzusehr phi¬ 

losophieren, hat doch das Robot-Ali¬ 

en. mit dem man hier durch ver¬ 

zwickte. horizontal scrollende La¬ 

byrinthe schleicht, mit einer Katze 

höchstens die anfänglich sieben Le¬ 

ben gemeinsam. Die verwendet man, 

um Diamanten aufzuklauben, mit 

Fahrstühlen in andere Etagen zu dü¬ 

sen und „rote Wächter” niederzuknal¬ 

len, was durchaus Laune macht. 

Rein optisch ist ruckelige EGA-Qualität 

geboten, die Ohren bekommen ein paar 

knarzige FX aus dem PC-Speaker zu 

hören, und gesteuert wird das Ganze 

höchst handlich mit den Cursor-Tasten. 

Aber mag die Technik auch etwas an¬ 

tiquiert wirken, launig ist die wehrhaf¬ 

te Pseudo-Pussy wie gesagt dennoch — 

besonders, weil es sich hier um Freeware 

handelt. Anders gesagt: Mit 5,— DM 

seid Ihr dabei. 

Afrika für Imperialisten 

Soviel zu unserem ersten Tauchgang. 

Der zweite führte uns in die Gefilde von 

J+B Soft, nahe der afrikanischen Küste. 

Dort wartet mit Afrika eine strategi¬ 

sche Wirtschaftssimulation auf PC-Mis- 

sionare, die immer schon mal den 

schwarzen Kontinent kolonisieren woll¬ 

ten. Sie dürfen das unter zwei verschie¬ 

denen Schwierigkeitsgraden und wahl¬ 

weise im Auftrag von Deutschland, 

Frankreich oder England tun, die beiden 

anderen Mächte übernimmt auf Wunsch 

auch der Rechner. Runde um Runde wer¬ 

den nun auf der (in EGA-Qualität) 

hübsch gezeichneten und scrollbaren 

Afrika-Karte Plantagen oder gar Gold- 

und Diamanten-Minen angelegt, soweit 

die Kohle reicht; zur besseren Finanz¬ 

planung stehen dem Spieler verschiede¬ 

ne Statistiken und der lukrative Akt 

enhandel hilfreich zur Seite. Sobald de. 

wirtschaftliche Unterbau einigermaßen C/MÜflü 

steht, wäre an eine kleine Armee zu den¬ 

ken, denn das Endziel des voll mausge¬ 

steuerten Games liegt 

schließlich darin, alle 

Konkurrenten vom 

Erdboden zu tilgen! 

Schade nur, daß man 

für die beiden Disks 

fast schon unver¬ 

schämte 20,— DM 

hinblättern muß, zu¬ 

mal sich die Share¬ 

ware-Fassung pro Par¬ 

tie bloß eine Stunde 

lang spielen läßt. Da 

lohnt die Überlegung 

schon, gleich 40,— 

DM zu investieren und direkt bei Magic 

Games (Lauentiusstr. 18, 6000 Frank¬ 

furt 60, Tel.: 06109/33376) eine Voll- 

version mit drei zusätzlichen Phantasie- 

Landkarten zu bestellen. 



Detailliert: 
Top 

Szenarios 
für den 

FS 4 

Wild: Buffalo Bill 

Gesprächig: 
Leather 

Goddesses 2 

Schöner: 
Millennium 
Return to Earth 

Deutsch: 
Treasures 

of the 
Savage 

Frontier 

Ein Sei Fi Powerhit: Deathtrack 

Je kälter die Witterung, desto heißer 
wird’s den Leuten, die sich den Kopf dar¬ 
über zerbrechen müssen, was ein PC- 
Zocker wohl gerne unter dem Christ¬ 
baum finden würde. Was ihnen dazu an 
Übersetzungen, Zusatzdisks und der¬ 
gleichen eingefallen ist, erfahrt Ihr hier! 

i 

Deutscher 

...ist bei Ultima VII und 
Leather Goddesses of Pho- 
bos 2 jetzt nicht bloß der 
Screentext, sondern auch die 
Sprachausgabe. Nicht 
deutsch gesprochen, aber im¬ 
merhin auf den Bildschirm 
geschrieben wird beim SSI- 
Rolli Gateway to the Sa¬ 
vage Frontier, was in Bälde 
dann auch für Prophecy of 
the Shadow gilt. Der Preis 
für all die Teutonica beträgt 
jeweils 119,— DM. 

Neuer & Runder 

Das klassische SF-Wirt- 
schaftsstrategical „Millenni¬ 
um 2.2” ist unter dem Na¬ 
men Millennium — Return 
to Earth neu veröffentlicht 
worden und unterstützt nun 
auch VGA sowie Soundbla- 
ster. Abenteuerlustige Besit¬ 
zer eines CD ROM-Lauf- 
werks, die die erste 
Infocom Compilation schon 
durchgespielt haben, kriegen 
die Lost Treasures of Info¬ 
com II nun ebenfalls auf 
Schillerscheibe, diesmal sind 
es allerdings „nur” elf Titel. 
Sie können ihre 119 bis 139 
Golddukaten aber auch in 
Lucas Arts stimmungsvolles 
Einsteiger- Adventure Loom 
investieren. 

Mehr 

Mit 49,— DM richtig gün¬ 
stig ist der Conquestador 
Szenario-Generator für alle 
Handelsstrategen mit Ex¬ 
pansionsdrang; einen Zehner 
mehr kostet der Szenario- 
Baukasten Harpoon Battle¬ 
set Enhancer, der den Be¬ 

sitz eines oder mehrerer 
„Harpoon Battlesets” vor¬ 
aussetzt. Forge of Virtue ist 
eine Zusatzdisk für „Ultima 
VII” mit neuen Rätseln, Fal¬ 
len, Monstern und sogar Cha¬ 
rakteren. Dafür wird man 
ebenfalls rund 59 Silberlin¬ 
ge los, genau wie bei den 
Szenariodisks für den „Flight 
4” von der Firma Aerosoft, 
über deren professionelle 
Fliegerware Ihr in dieser 
Ausgabe einen großen Be¬ 
richt findet. Das neue Top 
Scenery File 3 erfaßt die Ge¬ 
gend Rheinland/Ruhrgebiet, 
schon etwas länger erschlos¬ 
sen sind die Fluggebiete 
Norddeutsche Bucht/Ost¬ 
seeküste (TSF 2) und Nörd¬ 
liche Mittelgebirge (TSF 1). 

Billiger 

Für mal eben 45 Steine fliegt 
einem die klassische F 16-Si- 
mulation Falcon ins Haus, 
und Buffalo BilPs Rodeo 
Games mit sechs wilden 
Cowboy-Wettbewerben rei¬ 
tet für 29 Nuggets hinterher. 
Ganz kurz noch zwei Com- 
pilations: Battletech- 
Powerhits enthält drei, 
allerdings nur mäßig unter¬ 
haltsame „Battletech”-Spiel- 
chen aus verschiedenen Gen¬ 
res (Rolli, Strategie, Action); 
Sei Fi Powerhits bietet ein 
buntes Fünf-Spiele-Allerlei, 
das von der langweiligen 
Prügelei „Tongue of the Fat- 
man” bis zum echten Rolli- 
Schnäppchen „Mines of Ti¬ 
tan” reicht. Beide Sampler 
kosten je 109 Märker — 
noch mehr und noch besse¬ 
re Spiele-Sammlungen fin¬ 
det Ihr in unserem Compila¬ 
tion-Special! (mm) 



Mehr als 1000 Games, die Zahl muß 
man sich mal auf der Zunge zerge¬ 
hen lassen. In Worten: EINTAU¬ 
SEND! Und nicht, daß jetzt einer 
meint, wir würden hier von PD oder 
irgendwelchem Schrott reden — wir 
reden vielmehr von 1000 Spitzen¬ 
programmen der französischen No¬ 
bel-Programmierschmiede UBI Soft, 
also etwa Megasellem wie den Ten¬ 
nisspielen „Great Courts” und 
„Great Courts II”, dem futuristischen 
Comic-Rolli „B.A.T ”, dem strategi¬ 
schen Meilenstein „The Perfect Ge¬ 
neral” und sogar Spielesammlungen 
wie „Top League”! 
Und das ist noch nicht alles, denn als 
Hauptgewinn winkt einem (oder ei¬ 
ner) Glücklichen ein „UBI Soft 2- 
Jahresabo”. In der Praxis bedeutet 
das nichts anderes, als daß fortan 24 
Monate lang sämtliche Neuheiten 
der Company gratis ins Haus ge¬ 
schwebt kommen! Tja, jetzt wollt 
Ihr sicher wissen, was zu tun ist, um 
vielleicht bald von Fortuna an- 
gelächelt zu werden, stimmt’s? Ganz 
einfach, schnappt Euch eine Postkar¬ 
te und malt die Antwort auf folgende 
Frage darauf: 

JUBILÄUMS 

Wieviele i®g 
Ausgaben wir! 
der PC Joker an I 
seinem zweiten 

Geburtstag hinter 
sich haben? 

Also, sechs sind es bisher schon. 
Aber erscheint das Heft nicht bald 
monatlich? Und falls das so ist, gibt 
es da womöglich Doppel-Ausgaben 
im Sommer? Findet es raus, rechnet 
zusammen und gewinnt — es müßte 
doch mit dem Teufel zugehen, wenn 
bei lOOlem Gewinn ausgerechnet 
Du leer ausgehen solltest, oder? Es 
sei denn, Du würdest den Einsende¬ 
schluß am 10. Dezember 1992 ver¬ 
schwitzen oder Mitarbeiter von UBI 
Soft bzw, des Joker Verlags sein (die 
sind nämlich genauso ausgeschlos¬ 
sen wie der Rechtsweg). Bleibt nur 
noch, allen viel Glück zu wünschen 
und die Adresse zu verraten: 

Joker Verlag 
„Jubiläums- 
Gewinnspiel” 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

UBI SOFT Feste soll man feiern, wie sie fallen, und Geburtstag 
Entertainment Software man schließlich nicht alle Tage — aber ein solcher 

eher von einem Preisausschreiben ist wahrhaft einm 
Zur Feier des Tages verlost UBI Soft über 1000 Spiele 

Eniertcdnmetd Software 
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* * KONSOLIN UND Y1PEOOAMIS 

fUll AUE KONSOLEN 
UND HANDHELDS! 

MEGA-HART 

Das Sonderheft für Konsolenfreaks mit 
allen Topmodulen, Hardware-Infos & 
Lösungshilfen! 
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rusel-Cocktails mit 
warische Pro- halt 
p ja bereits Er- gen, 
xg doch letztes steh 
ledrale” in eine 70 J 
Kerbe, und das adre 

Hexuma 
aktuelle Text/Grafikadven- 
ture erzählt nun die Ge¬ 
schichte eines englischen 
Herrenhauses, das die Fami¬ 
lie Hawthorne einst auf den 
Ruinen einer verfluchten 
Burg errichtet hat. Nachdem 
auch das letzte Mitglied der 
Sippe dem Wahnsinn an¬ 
heimgefallen ist, befaßt sich 
in den 20er Jahren der Wis¬ 
senschaftler Owen Jugger mit 

sem Dokument erfahrt Ihr 
nun alles, was der arme Kerl 
über den schaurigen Mythos 
des schlafenden Götzen Kal 
herausgefunden hat: Der bös¬ 
artige Kal nämlich vermißt 
sein Auge, einen in mehrere 
Stücke zerbrochenen Edel¬ 
stein — und sollte er das Teil 
wiederbekommen, dann gna¬ 
de uns Gott! In den geheimen 
Kellergewölben des Haw- 
thorne-Hauses entbrennt da¬ 
mit eine interdimensionale 
Schnitzeljagd auf die Stein¬ 
splitter, immer mit dem Ziel 
vor Augen, Kalle irgendwie 
ein metaphysisches Bein zu 
stellen. 

GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 

beck sorgt für feine, abend¬ 
füllende Musikuntermalung; 
da könnte man glatt die nach 
wie vor fehlenden FX ver¬ 
gessen. Besonders erfreulich 
sind aber die Verbesserungen 
bei der (auch früher schon 
bequemen) Maussteuerung. 
So werden jetzt die wichtig¬ 
sten Tätigkeiten wie etwa 
„untersuche Couch” einge¬ 
blendet, während der Cursor 
die Grafiken erkundet; per 
simplem Klick kann man die 

URTEIL 

Für Könner 
Preis: ca. 109,— DM 
Hersteller: Software 2000 

den, welcher Spuk dort sein 
Unwesen trieb. Tatsächlich 
konnte er mehr entschleiern, 
als gut für ihn war... 

AdLib 
Soundblaster 

Maus 
bü, Dt. Anleitung Dt. Screen 

anstrensen. und auf eine andere Ar * * 4* »j jT* 4 
> öffne falttür. 2 •- ''CV SJ 
Vielleicht sollten Sie den Tisch erst • * ,44 ai. 3k.a j 
> runter. fc...«i 
Sie sind wieder vom Tisch herunten. 'w*»?»»»»»w "• 1111*1*1*11 
> schiebe tisch unter fatttUr. 
Ah - sieh an! unsere unfehlbare Kombinationsaabe satt uns. daß 
Sie etwas vernähen! wir wissen zwar noch nicht eenau was. aber 

, wir bleiben am Apparat! Gut. Oer Küchentisch steht nun unter der 
falitür e. 
>1 

(Rechner-) Geschwindigkeit 

ist hier keine Hexerei bzw. 

kein Thema. 
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PC/IBM 

SPELLCASTING 301 
Springbreak VG A 

79,90 

\ SHERLOCK HOLMES i 
I Lost Files kompl. dt. VGA | 

ACESOF THE PACIFIC DT. ANL. VGA 79,90 
AIRBUCKS DT. ANL. VGA 75,90 
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA 95,90 
AIR WARRIOR DT.ANL. VGA 75,90 
AMBERSTAR DT.ANL. VGA * 89,90 
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,90 
A. T.A.C. DT.ANL VGA * 95,90 
A-TRAIN VGA 89,90 
Bl 7 Microprose DT. ANL. VGA * 95,90 
B. A.T. 2 VGA DT.* 89,90 
BATTLEISLE DT.ANL. VGA 79,90 
BATTLEISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 49,90 
BIRDSOFPREY DT.ANL. VGA 99,90 
BUCK ROGERS 2 MATRIX CUBED VGA 79,90 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPLETT DT. 79,90 
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90 
CARRIERS AT WAR VGA 79,90 
CIVILISATION VGA KOMPL. DT. 99,90 
CHESSMASTER 3000 VGA 75,90 
CONFLICT KOREA SSI 75,90 
CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA 79,90 
COOL CROC TWINS DT.ANL. 65,90 
CREEPERS VGA DT. ANL. * 89,90 
CRISIS IN THE KREMLIN DT. VERS. VGA 95,90 
CRUISE FORA CORPS DT. ANL. VGA 79,90 
CURSE OF ENCHANTIA VGA * 89,90 
CYBER EMPIRES -SSI- VGA 79,90 
DARKLANDS VGA DT.ANL. * 99,90 
DARK QUEEN OF KRYNN VGA 75,90 
DARK SEED VGA 85,90 

[" "I^STRIKe'eAGLE™ 1 
I dt. An! VGA * | 

<109,90 

■ INDIANA JONES 4 , 
I kompl. dt. VGA * I 

i_«2r2?_j 
DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 89,90 
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA 79,90 
DYNABLASTER DT.ANL. VGA * 75,90 
ELITE PLUS DT.ANL. VGA 85,90 
ELVIRA 2 -JAWS O. CERB.- KOMPL. DT. VGA 89,90 

["" WIZÄRDRY7"] 
I Crusader o. dark Savant VGA | 

t_85,90_j 

f “r"EX" NEBULAR " 1 
I dt. Anl. VGA | 

w_89,90__ 
79,90 
79,90 

EPIC DT. ANL. VGA 
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL. VGA 
ETERNAM KOMPL. DT. VGA 
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 

85,90 
85,90 

NIANTIS 
dt. Anl. VGA 

<114,90 

PC/IBM 
FALCON 3.0 nur 386/25 Mhz und DOs 5.0 
FALCON 3.0 SCENERY FIGHTING TIGER VGA 
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 
F 15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. VGA* 
FS 4.0 SCENERY COLLECTION CALIFORNIA 
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/ RUHRGEBIET 
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 
FS 4.0 SCENERY GRAND CANYON 
FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 
FS 4.0 SOUND ORAPHICS UPGRADE 
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER KOMPL. DT. VGA 
GLOBAL CONQUEST VGA 
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 
GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 
GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA 
GODS DT. ANL. 
GOLF -DAVID LEADBETTERS DT. ANL. VGA 
GUNSHIP 2000 DT. ANL. VGA 
GUNSHIP 2000 SCENARIO DT. ANL. VGA 
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 
HARDBALL 3 VGA 
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA* 
HEXUMA KOMPL. DT. VGA * 
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 VGA DT. * 
HUMANS DT. ANL. VGA* 
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA * 
INDIANA JONES 4 ENGL. VERSION VGA 
ISHAR DT. ANL. VGA 

99.90 
65.90 

139.90 
109.90 
85.90 
49.90 
49.90 
52.90 
49.90 
79.90 
65,9 0 
89.90 
89.90 
75.90 
75.90 
79.90 
75.90 
79.90 
85.90 
59.90 
89.90 
75.90 

109,90 
89.90 
89,90 
89,90 
89.90 
75.90 
75,90 

JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA 
JIMMI WHITE SNOOKER VGA * 
JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA 
KAISER KOMPLETT DT. VGA 
KINGS QUEST 6 VGA 
LARRY 5 KOMPLETT DT. VGA 
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 
LAURA BOW 2 - SIERRA - VGA 
LEATHER GODNESS OF PHOBOS VGA 
LEGEND OF KRYANDIA VGA * 
LEGEND OF VALOUR DT.ANL. VGA* 
LINKS PRO (nur ab 386er) VGA 
LINKS SCENERY BARTON CREEK 
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB VGA 
LINKS SCENERY BOUNTIFUL VGA 
LINKS SCENERY FIRESTONE VGA 
LINKS SCENERY HYATT DORADO VGA 
LINKS SCENERY PINEHURST VGA 
LINKS SCENERY TROON NORTH 
LOSTTREASURES INFOCOM 2 11 TITEL 
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITLE 
LORD OF THE RINGS 2 DT. ANL. VGA 
LURE OF TEMPTRES VGA 

85.90 
79.90 
89.90 
75.90 
99.90 
85.90 
89.90 
79.90 
99.90 
79.90 
89.90 

39,90 
39,90 
39.90 
45.90 

105,90 
105,90 
85.90 
75.90 

1 

I 
Z MIGHT AMD MAGIC 4 
I engl. VGA 

t__79,M 
MAD TV KOMPL DT. VGA 
MANCHESTER UNITED EUROPE 
MANTIS DT.ANL. VGA 
MANTIS SPEECH PACK (2 MB Speech & Sound) 
MEGA LO MANIA VGA DT. * 
MIGHT AND MAGIC 4 ENGL. VGA 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. VGA 
Ml TANK PLATOON DT. ANL. VGA 

85.90 
65.90 

114,90 
45.90 
89.90 
79.90 
89.90 
84.90 

L _ . 
NCAA BASKETBALL VGA 

ULTIMA 7 
kompl. dt. 

99,90 

. MMI. (HMI Hl Hi 

KIIUGS QUEST 6 
VGA 

99,90 

PALADIN 2 DT.ANL. 
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 
PERFECT GENERAL DT.ANL. VGA 
PLANETS EDGE 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE KOMPL. DT. VGA 
POOLS OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 

WIAL-VERSAND GmbH 

Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 
Telefax 08142/54654 

■ SPELLJAMMER 
I VGA* 

99,90 

PC/IBM 
POLICE QUEST 3 VGA KOMPL. DT. 
POWERHITS BATTLETECH 
POWERMONGER DT. ANL. VGA* 
PROPHECY OFSHADOW SSI 
PUSH OVER DT. ANL. 
QUEST FOR GLORY 3 VGA 
RAILROAD TYCOON DT. HANDBUCH 
RAMPART DT. ANL. VGA 
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA * 
RED BARON DT ANL. VGA 
RED BARON MISSION DISK VGA 
REX NEBULAR DT. ANL. VGA 
RISKY WOODS DT. ANL. VGA * 
SARGONV CHESS 
SEA ROUGE VGA 
SECRETO. MONKEY ISL. KOMPL. DT. VGA 
SECRETWEAPONSOF LUFTWAFFE VGA 
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 
SECRET WEAPONS SCENERY P38 
SECRET WEAPONS SCENERY P80 
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES KOMPL. DT. VGA 
SIEGE VGA 
SILENT SERVICE 2 DT. HANDBUCH 
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. ANL. 
SIM EARTH KOMPL. DT. VGA 
SKAT 92 DT.ANL. 
SPACE CRUSADE DT. ANL. VGA* 
SPACE MAX KOMPLETT DT. 
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 
SPELLCASTING 301 SPRINGBREAK VGA 
SPELLCRAFT VGA DT. ANL. 
SPELLJAMMER VGA* 
SPORTS COLLECTION DT.ANL. VGA 
STARCONTROL 2 VGA 
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY VGA 
STARTRECK 25 TH ANNIV. KOMPL. DT. VGA* 
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES VGA * 
SUMMONING VGA 
TASKFORCE DT.ANL. VGA* 
TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA DT. 
THEATREOFWAR DT.ANL. VGA 
TREASUREOF SAVAGE FRONTIER VGA 

79.90 
75.90 
75.90 
79.90 
79.90 
84.90 
69.90 
85.90 
89.90 
69.90 
89.90 
75.90 

34,90 
34.90 
99.90 
75,99 
89.90 
79.90 
89.90 
65.90 
69.90 
79.90 
99.90 
79.90 
89.90 
99.90 
79.90 
79.90 
72.90 
95.90 
59.90 
79.90 
75.90 

109,90 
79.90 
79.90 
75.90 

■ QUEST TOR GLORY 
I VGA 

79,90 

ULTIMA TRILOGY U4 U5 U6 
ULTIMA UNDERWORLD 
ULTIMA 7 DATA FORGE O. VIRTUE ENGL. 
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA 

33.90 
99.90 
79.90 

HISTORY LIME 
BATTLEISLE 2 

VGA dt.* 

89,90 

UNCHARTED WATERS 99,90 
UTOPIA DT. ANL. VGA 69,90 
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 3 VGA 79,90 
WAXWORKS KOMPL. DT. VGA* 79,90 
WING COMMANDER 2 KOMPL DT VGA 99,90 

MANTIS SPEECH 
PACK 

2 MB Speech & Sound 

45,90 

TASK FORCE 
dt. Anl. VGA* 

109,90 

WINTER CHALLENGE VGA 
WIZÄRDRY 7 CRUSADER O.D. SAVANT VGA 
WWF WRESTLEMANIA VGA 
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. EGA 

75.90 
85.90 
69.90 
65.90 

Preishits PC 
ADV. DESTROYER SIMULATOR 
ARKANOID 2 REV. OF DOU NUR 5,25" 
BARDSTALE3 DT.ANL 
BATTLECHESS 1 DT.ANL. 
BUDOKHAN 
CADAVER DT. VERSION NUR 3.5* 
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL 

I HUMANS 
I dt Ani. VGA * 

_S9,90_ _ |f 

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum Vorbehalten - Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte 

Computertyp angeben. Versand kosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen 

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur per Euroscheck!! Bei Software ab DM 200,00 Bestellwert 

VERSANDKOSTENFREI! Bei Bestellungen bitte Kennwort “PC JOKER” erwähnen !!! 

BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.00 bis 18.00, FREITAG 9.00 BIS 17.00 

Preishits PC 
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 
CODENAME ICEMAN 
CONAN - THE CIMMERIAN DT. ANL. 
DAS BOOT NUR 3,5" 
DUNE KOMPL. DT. ANL. 
EOO QUEST VGA DT. ANL. 
EPYX SPORTING GOLD COMP. NUR 3,5* 
F 14 TOMCAT NUR 3,5“ 
FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR 
GREAT COURTS 1 DT. ANL. NUR 5.25 
GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 
HARD DRIVIN 2 
IMPERIUM DT.ANL. 
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5,25 * 
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS INFOCOM 
LEISURE SUIT LARRY 5 VGA DT. ANL. 5,25“ 
LEMMINGS DATA STAND ALONE (100 LEVELS) 
MAGNETICS SCROLL COMPILATION 
MEGAFORTRESS NUR 5,25“ 
M.U.D.S. DT. VERS. NUR 3,5 “ 
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 
PAPERBOY2 
PLANETFALL - INFOCOM- 
POLICE QUEST 1 VGA-VERS. 3,5“ SIERRA 
POPULOUS DT. ANL. 
POPULOUS DATA DISK 
REALMS DT. ANL. 
SKI OR DIE 
SPACE QUEST 3 KOMPL. DT. 
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA NUR 5,25“ 
SPACE SHUTTLE KOMPL. DT. NUR 3.5* 
STORMOVIK SU 25 DT. ANL 
STRATEGO 
SUPERMARCY 
SUPER OFF ROAD RACERS 
TIME QUEST VGA 
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 
TV SPORTS FOOTBALL 
ULTIMA 6 VGA 
ULTIMA - SAVAGE EMPIRE- 
ULTIMA - MARTIAN DREAMS- 
U M S 2 DT. ANL. VGA 
WILLY BEAMISH DT. VERS. NUR 5,25* VGA 
WING COMMANDER 1 VGA 
WISHBRINGER INFOCOM 
ZORK 1 - 3 - INFOCOM - JEWEILS 

29,90 
29.90 
49.90 
39.90 
34.90 
29.90 
29,90 
29.90 
34.90 
29.90 
29.90 
49.90 
29.90 
49.90 
39.90 
29.90 
29,90 
29.90 
24.90 
29.90 
29.90 
49.90 
29.90 
16.90 
29.90 
29.90 
39.90 
49.90 
34.90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29.90 
34.90 
29.90 
45.90 
34.90 
34,90 
34.90 
49.90 
45.90 
29.90 
29,90 

CD Rom Programme 
360 COMP. inkl. Blue Max/Das 
BATTLECHESS 
CHESSMASTER 3000 
GRAPHMAGIC Vol. 1 
Ausgesuchte PD & Shareware für Windows und DOS. 
GRAPHMAGIC Vol. 2 
Grafikprogramme, über 1000 Bilder u. Cliparts 
GUNSHIP 1 & MIDWINTER 1 
ILLUSTRATED ENZYCLOPAEDIA 
INFOCOM COLLECTION 
KINGS QUEST 5 * 
LOOM -LUCASFILM- 
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITLE 
Ml TANK PLATOON 
MAMMALS MULTI MEDIA ENCYL. 
MONKEY ISLANDS 1 -LUCASFILM- 
RAILROAD TYCOON 
REALMS 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. 
P38/P80/HE 162/DO 335 
SHAREWARE PEARLS, SPIEL, DTP, GRAPHISC ETC. 
SPACE QUEST 4 * 
SPIRIT OF EXCALIBUR 
SUPREMACY 
ULTIMA 1 - 6 
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 
ULTIMA UNDERWORLD & WING COMMANDER 2 * 
WILLY BEAMSH * 
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 
WING COMMANDER 2 INCL.SPEECH/OPERATION 1&2 
WONDERLAND 
ZORK TRILOGY 1-3 

PC Soundkarten 
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 
AD LIB KARTE GOLD VERS. 1000 
PC SOUNDMAN INCL. KOPFHÖ. 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN 
FÜR ALLE SOUNDKARTEN 
SOUND GALAXY NX 
SOUNDBLASTER V.2.0 DT.HANDB. 
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDB. 
SOUNDMASTER 2 -COVOX- 
ROLAND KARTE LAPC 1 
MIDI BOX ROLAND MCB 1 
THUNDERBOARD 
VIDEO BLASTER SOUNDKARTE 

115.90 
149.90 
89,90 

119.90 
95.90 
89.90 
99.90 
95.90 
79.90 

129.90 
45.90 
99.90 
99.90 
79.90 

169.90 
129.90 
109.90 
99.90 

129.90 
99.90 
79.90 
75.90 

129.90 
469,00 
239.90 

69,90 
269.90 
179.90 
299.90 
199.90 
849.90 
269.90 
249.90 

PC Zubehör 
DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3.5* 19,90 
DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5.25* 19,90 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90 
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 69,90 
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 85,90 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15 POLIG 24,90 
MAUSMATTE 6,90 
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90 
WEAPONCONTROUOYST.THURSTMASTER 165,90 

Leerdisketten 
3.5* 2DD NONAME 10ER 9,90 
3.5* 2HD NONAME 10ER 19,90 
5.25* 2DD NONAME 10ER 5,90 
5.25* 2HD NONAME 10ER 12,90 



Wirbelwind für Filzläuse 1 Feucht-Fröhlich 

PBPJOE i fj: 
i *3. • i 

Superbe Billardsimulation — 

ein Muß für jeden „Taschen¬ 

spieler”! 
Kriegsstrategie mit Niveau! 

Selbst mit 12 MHz noch an¬ 

nehmbar schnell. 16 MHz tun’s locker. 

Was sagen Euch die For¬ 
meln C 64, SSG und 1984? 
Nix? Typisch! Also: 1984 
brachten die australischen 
Strategen von SSG dieses 
Flugzeugträger-Drama für 
den 64er heraus, heute liegt 
es in einer überarbeiteten 
PC-Version vor. 
Im Lauf der Jahre hat diese 
Echtzeit-Veranstaltung kaum 
Rost angesetzt; sobald man 
sich durch den wüsten Wust 
an Menüs gekämpft hat, fin¬ 
det man sich in einer strate¬ 
gischen Simulation von un¬ 
geahntem Tiefgang und ver¬ 
gleichsweise hübschem 
Äußeren wieder! 
Wir befinden uns im Zwei¬ 
ten Weltkrieg, wo sechs See¬ 
schlachten aus südlichen Ge¬ 
filden der Entscheidung har¬ 
ren, eine davon, nämlich die 
um Pearl Harbor, dient als 
Tutorial. Freie Seitenwahl 
(Amis oder Japaner) versteht 
sich von selbst, doch auch 
der Admiral, dessen Streit¬ 
kräfte man befehligen möch¬ 
te, kann unter mehreren Kan¬ 
didaten ausgesucht werden. 
Ja, wer sich fit genug fühlt, 
darf gar zwei oder drei Ver¬ 
bände gleichzeitig dirigie¬ 
ren! Jedes Szenario beinhal¬ 
tet ein genau festgelegtes 
Ziel, meist sind das Attacken 
auf feindliche Basen oder 
Flotten. Um die Scharmützel 
zu gewinnen, stehen so viel¬ 
fältige Optionen zur Verfü¬ 
gung, daß man sie hier un¬ 

möglich alle auf zählen kann; 
jedenfalls ist von Luftan¬ 
griffen über Schlachtschiff- 
Bombardements bis hin zum 
U-Boot-Einsatz alles mög¬ 
lich. 
Optisch dampfen die Kähne 
wie gesagt recht ansehnlich 
über den Screen, es gibt ani¬ 
mierte Kampfszenen zu be¬ 
staunen, aber nur mäßige 
Sounds (Titelmelodie und 
Bumm-Bumm) zu hören. 
Daß die Handhabung anfangs 
etwas undurchsichtig scheint, 1 
ist bald verziehen, denn letz- 1 
ten Endes spielt sich das 1 
Game wirklich logisch und 1 
einleuchtend. Mehr solcher 
flott aufgepeppten Oldies, 
und die modernen Waben- 
Krieger müßten um ihre 
Pfründe bangen! (jn) 

Carriers at War ' 

GRAFIK 60%) 

SOUND 32% | 

STEUERUNG 62% | 

MOTIVATION 66% 1 

URTEIL A 
Variabel 
Preis: ca. 104,— DM 
Hersteller: SSG 

AdLib 
Soundblaster VGA 

EGA 

Maus 

Pool-Billard kennt jeder, 
aber Snooker?! Tja, das ist 
wieder so eine von diesen 
britischen Absonderlich¬ 
keiten, vergleichbar etwa, 
mit Cricket oder Plum- 
pudding... 
Stimmt nicht ganz, denn der 
übergroße Snooker-Tisch mit 
den überlangen Queues fin¬ 
det auch in Resteuropa zu¬ 
sehends mehr Freunde. Kein 
Wunder, das abwechselnde 
Versenken der 15 roten und 
6 farbigen Kugeln mit dem 
interessanten Punktesystem 
zählt zu den anspruchsvoll¬ 
sten Billard-Varianten über¬ 
haupt. Und nachdem die 
Amigianer bereits vor einem 
Jahr bedient wurden, dürfen 
nun endlich auch die Stock¬ 
schwinger am PC ins digita¬ 
le Trockendock, um für den 
nächsten Live-Auftritt zu 
üben — Übung macht ja be¬ 
kanntlich Meister! 
Tatsächlich läßt es sich hier 
ganz hervorragend üben, 
dafür sorgt das vielfältige 
Optionsangebot (menschli¬ 
cher oder Digigegner, Demo, 
Trainingsgames und sogar 
Trickstoß-Exerzitien) fast 
schon von alleine. Wirklich 
verblüffend gut kommt dann 
aber das Gameplay daher: 
Feinste 3D-Vektorgrafik, 
Zoom und beliebige Blick¬ 
winkel rund um den Tisch 
werden geboten; alles und je¬ 
des ist mit der Maus stufen¬ 

los regulierbar. Doch nicht 
nur diese Features wurden 
sauber umgesetzt, auch die 
realistischen Animationen 
und vor allem die rasend 
schnellen Kamerafahrten 
verdienen schallenden Ap¬ 
plaus. 
Bei einer derartigen 1:1- 
Konvertierung versteht es 
sich dann eigentlich von 
selbst, daß die Sounds (Mu¬ 
sik und FX) immer noch 
dürftig klingen, und daß man 
über die komfortable Icon¬ 
steuerung nach wie vor nicht 
meckern kann. Anders ge¬ 
sagt: Jimmy White holt die 
Billard-Kneipe ins Wohn¬ 
zimmer! (jn) 

Jimmy White’s 
Whirlwind Snooker 

GRAFIK 82% 1 

SOUND 43% \ 

REALISMUS 86% \ 

MOTIVATION 83% | 

URTEIL A 
Variabel: 4 Stufen 
Preis: ca. 109,— DM 
Hersteller: Virgin 



©Digital Integration Ltd, 

Vom Tiefflug bis 
zum LuftKampf,,. 
von Taktik bis 
Gefechtsmanöver: 
F-1 6 Combat Pilot 
beinhaltet alles. 

© Mtcropröse Software Ltd, 

Das Fluggebiet ist 
nicht nur riesig, son¬ 
dern hat auch die ori- j 
ginafgetreueste nl 
Landshaften zu bie-| 
ten, die es derzeit j 

i i ii 

Fliegen Sie die F-l 4 
in rauher LuftKampf-1 
Action, von heißen 
Schauplätzen wie: i 
dem Persischen Golf k| 
bis hin zur “Top*' 
Gun" Akademie. 

€> Aetivision, © Vektor Graf ix. 

Erleben Sie eine der 
a ufregendst en 
Fiugzeugsimulationen in 
einer 3D Grafik der 
absoluten SpitzenKlasse I 

mimii 

X 

WÄctivision, 
€> William C, Appleton. 

1997 - ihre Aufgabe 
besteht darin, das 
Verteidigungssystem 
der feindlichen Städte 
zu durchbrechen und 
den Computer für stra¬ 
tegische Verteidigung 
zu zerstören. 

[ IBM is q registered trade- 

I mark of International | 

l Business Machines. 

UBI SOFT GmbH. 
Aktienstrasse 62, 

W 4330 Mülheim / Ruhr 

Tel: 0208.445205 

die Profi-Joysticks (@mpetition PRO 

Joystick-Feeling total: 
Competition PRO 

HKlJHHIl STAR komplett mit 
Wandlerkarte. Der digitale Joystick ist robust, 
schnell, präzise - eben ein echter Competi¬ 
tion PRO mit zwei Feuertasten mit Mikro¬ 
schaltern, Auto/Turbofire und Slow-Motion. 
Die A/D-Wandler-Gamecard bietet zwei Joy¬ 
stickports, einstellbare Cursor-Geschwindig¬ 
keiten und Anpassung an alle Taktfrequenzen 
bis 50 MHz. 

HHHIHKZJ präzise im Spiel: Com¬ 
petition PRO PC, der analoge Joystick für 
Simulations- und anspruchsvolle PC-Spiele. 
Mit hochpräziser Kreuzgelenkmechanik, 
Funktionstasten mit Mikroschaltern, temporä¬ 
rem und permanentem Autofeuer und Funk¬ 
tionsübernahme für zweiten Joystick. 

Dynamics marketing GmbH * Friedensallee 35 
2000 Hamburg 50 • Telefon 040/3917 77 

; 



sich negativ auf die eigene 
Beweglichkeit auswirkU 
Doch liegen am SchlachtfdB 
genügend Energie-Syi^^H 
zum Aufsammeln be^^g^ 
nau wie IQ-Icons„^^^^ 
Drohnen zu mehr^^^^^H 
verhelfen, so 
möglichst 
Gegnerschaft stürzen. 
Verschiedene Solo- und 
Gruppe«) 
hier ar 

zwei Digi-Sticks Platz, zwei 
weitere Bomber sprengen via 
der problemlosen Tastatur¬ 
belegung. 

d_Bug BomberJ^ 

Auch Kingsofts Variante gibt 
es schon länger für Home¬ 
computer, auch hier können 
zwei Spieler am Keyboard 
und zwei weitere vor ihren 
Sticks Platz nehmen — je¬ 
doch muß diesmal der Ad¬ 
apter extra dazugekauft wer¬ 
den. Das Gameplay ist beim 
Klon leider nicht ganz so gej 
lungen, z.B. gerät man duräi 
die umständliche Vmtm 
fenauswahl des öfterg@lj||^ 

Dynablaster 

Gesellige Action-Fans hatten bislang we¬ 
nig Grund, sich im Freundeskreis um 

ihren PC zu scharen — doch nun ver¬ 

sprechen gleich zwei Gruppendynami- 

ker bombigen Spielspaß! Mal sehen, wer 

die geballtere Ladung in 

petto hat... 

dDynablaster 

Neu ist Hudsons \ I I II II tri» 
Sprengmeister allenfalls llnfl 
für Dosen-Zocker, denn i|J! l|Jf Mm 

seit der Urversion für die PC- JUi 
Engine wurden bereits un- steht ^***'*86*a^^ 
zählige andere Konsolen und ein unbegrenz- 
auch diverse Homecomputer ter Vorrat anSprengladui 
mit Umsetzungen des Ac- zur Verfügung, dereij| 
tion-Klassikers bedient. Die kungskreis sich durofcG 
Spielidee ist ebenso einfach sammeln von allei|J|jB 
wie zündend: In einem La- erweitern läßt, jgfe|pi 
byrinth tummeln sich maxi- Die Grafik stg^^^^H 
mal vier Helden, um sich ge- Originalfassung und t 
genseitig zu zerbröseln. So- entsprechend antiquiert! 
listen kämpfen also unter an der 
Zeitdruck gegen die Scher- und dem Scrolling gibt’ 
gen des Rechners, indem sie doch ebensowenig auszi 
ihnen (Zeit-) Bomben in den zen wie an Begleitmusik 
Weg legen, während sich Soundeffekten. Am wie! 
Gruppen-Duellanten solan- sten ist aber, daß die St 
ge gegenseitig beharken, bia-Jlrung gelungen ist: Ami 
ein Spieler übrigbleibt. Dazu liegenden Adapter fit 

Bug Bomber 

Die 
Entscheidung 

Dynablaster Bug Bomber 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 90,— DM 
Hersteller: Hudson 

Variabel: 8 Stufen 
Preis: ca. 90,— DM 
Hersteller: Kingsoft 

AdLib 
Soundblaster 

Dt. Anleitung Dt. Anleitung 

/er bombt besser 

Quattro-Aetion mit kleinen 

Mängeln. 

Festplatte erforderlich, an 

sonsten tut’s jeder 286er. 

Auch hier genügt ein 

Standard-AT mit Harddisk. 

58% GRAFIK 39% 
69% SOUND 31% 
72% STEUERUNG 60% 
70% MOTIVATION 62% 



1914-1918 
September 1914: "Westfront" 

An der Westfront nehmen deutsche Trupen Varennes 
ein. Die deutsche Armee richtet sich auf einen langen 
Grabenkrieg ein. 

• 

Mai 1915: "Lusitania versenkt" 

Die Lusitania, ein britischer Passagierdampfer, wird 
von dem U-Boot U-20 versenkt. Dabei kommen 1.198 
Menschen ums Leben, darunter 120 US-Bürger. 

• 

Januar 1918: "Es geht um die Wurst" 

Bei einem dreisten Diebstahl werden aus einem Lager 

in Köln-Nippes 2 Tonnen Leberwurst gestohlen. Für 
sachdienliche Hinweise, die zur Ergreifung der Täter 
führen, ist eine Belohnung von 3.000 Mark ausgesetzt. 

März 1918:" Frieden im Osten" 

Am 3.3.1918 unterschreibt die russische Delegation 
den Friedensvertrag von Brest-Litowsk. Diese Unter¬ 
schrift wird ausdrücklich unter Protest geleistet, weil 
ein Ultimatum des deutschen Reiches am 23.2.1918 die 
Friedensbedingungen binnen 48 Stunden zu akzeptie¬ 
ren, die russische Regierung unter starken Druck 
gesetzt hat. 

Diese und viele weitere Schlagzeilen aus aller 
Welt machen aus der "Historyline" ein Strategie¬ 
spiel bei dem man so ganz nebenbei noch fun¬ 
dierte Informationen aus der Epoche 1914-1918 
bekommt. Natürlich kommt auch der Spielspaß 
nicht zu kurz. Perspektivische Kampfsequenzen 
und aufwendige Zwischensequenzen, Megabyte 

an Grafiken und stimmungsvolle Musiken machen 
"Historyline 1914-1918" zu einem multimedialen 
Geschichtserlebnis. Das Spielprinzip wurde von 
dem Erfolgsprogramm "Battle Isle" übernommen 
und weiter verfeinert. Dazu gibt es 24 Karten für 
einen und zwei Spieler und 48 verschiedene 
Einheiten. 

mEmmmzscHüiz «s 
mwmwtn 
ftClCHMEI TD 13 7 HH 
f’RMSC KUN'j H1..IHI 
HHBS.CHC>ESCHM!Mfl!6K£lTi tS HttH 
«Sr«HSHT2: 1315 
KootNHHt erjtfl 

—a—1 

MS-DOS Version unterstützt Adlib, Soundblaster und VGA 256 Farben. Amiga Version unterstützt Turbokarten und 64 Farben Modus. 

Ab Oktober für MS-DOS und Amiga in Kaufhäusern und im Fachhandel erhältlich. Komplett in deutsch. © 1992 Blue Byte. 
Blue Byte • Aktienstr. 62 • W-4330 Mülheim an der Ruhr • Tel. (0208) 47 38 37 

Bildschirmfotos zeigen MS-DOS VGA. 



eigenhändig analysieren darf. 
Besonders die Optik trägt 
viel zum nostalgischen Ver¬ 
gnügen hei: Bereits das Intro 
ist schlicht überwältigend, 
und wer die verschwenderi¬ 
sche Pracht der wunderhüb¬ 
schen und detaillierten 3D- 
Bilder im eigentlichen Pro¬ 
gramm gesehen hat, der 
versteht augenblicklich, war¬ 
um der voll installierte 
Sherlock satte 29 Megabyte 
auf der Festplatte bean¬ 
sprucht! In punkto Anima¬ 
tionen fällt das Urteil schon 
durchwachsener aus, denn 
während die Hauptdarstel¬ 
ler steif und hölzern durch 
die Gegend stolpern, begei¬ 
stern die vielen kleinen Gim¬ 
micks von flackernden Gas¬ 
laternen bis zum typischen 
Londoner Regen auf Anhieb. 
Nicht minder begeisternd 
sind die 25 feinen Musik¬ 
stücke des Programms, pas¬ 
sen sie doch stets hervorra¬ 
gend zum Geschehen. Dazu 
gesellt sich gelegentlich eng¬ 
lische Sprachausgabe, die 
übrigens demnächst samt al¬ 
len Screentexten ins Deut¬ 
sche übersetzt werden soll. 
Wir kombinieren: Electro¬ 
nic Arts hat ganze Arbeit ge¬ 
leistet! (jn) 

Geht es nach dem Hersteller, 
sollen sich Sherlocks verlo¬ 
rengegangene Fälle nach und 
nach zu einer Serie ent¬ 
wickeln, entsprechend be¬ 
eindruckend ist der Auftakt 
ausgefallen. Soweit es die 
Story betrifft, läßt sich die 
Sache jedoch noch recht kon¬ 
ventionell an: Ein junges 
Mädchen wurde mit dem ge¬ 
zahnten Dolch aus dem Titel 
gemeuchelt,* 

Ob als Buch, Film oder Computerspiel, 

Conan Doyles Meisterdetektiv ist eine 

Klasse für sich — genau wie Electronic 
Arts’ neues Grafikadventure um die 

Spürnase aus der Bakerstreet! 

Tempo vor, was aber der 
Spannung keinen Abbruch sind verschiedene Lösungs¬ 
tut. So ist der Kriminalfall wege gangbar, 
zwar nicht allzuschwer zu Die von Dr. Watson getreu¬ 
knacken, doch greifen sämt- lieh protokollierten Verhö- 
liche Spuren, Hinweise und re werden immer wieder 
Clues derart logisch inein- durch originelle Einfälle auf¬ 
ander, daß es eine wahre gelockert, etwa wenn man 

Freude ist; zudem auf dem Stadtplan (wo neu- 

The Lost Files of 
Sherlock Holmes 

ermittelte Örtlichkeiten au¬ 
tomatisch auftauchen) per 
Kutsche von Location zu Lo¬ 
cation galoppiert, Wiggins’ 
Baker Street-Gang mit Nach¬ 
forschungen beauftragt oder 
in Sherlocks Privatlabor die 
beweiskräftigen Fundstücke 

AdLib 

Soundblaster 

Roland 

Joystick 

Maus 

Dt. Anleitung 

Stilsichere Sherlockiade für 

Freunde gemächlicher Kno¬ 

belei. 

Bei Platzmangel kann eine 

gepackte Version installiert 

werden, die allerdings langsa¬ 

mer ist — 25 MHz und/oder 

EMS wären da schon gut. 

GRAFIK 85% 

SOUND 83% | 

ATMOSPHÄRE 80% I 

MOTIVATION 79% | 

URTEIL A 
Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 109,— DM 
Hersteller: Electronic Arts 



1 

’i e s m a I 
lassen wir's 
krachen: Nicht bloß, daß wir 
den Besserwisser in die Heft¬ 
mitte verlegt haben, so daß 
Ihr ihn raustrennen und ex¬ 
tra sammeln könnt, auch der 
Besserwisser-Index ist ganz 
neu und wird Euch in Zu¬ 
kunft stets auf dem laufen¬ 
den halten, was in vergange¬ 
nen Ausgaben an Cheats, 
Tips und Tricks zu finden 
ist... 

Solltet Ihr also ein Problem zu einem äl¬ 
teren Game haben, dann guckt einfach im 
Index nach — könnte doch sein, daß dazu 
schonmal was veröffentlicht wurde. Und 
solltet Ihr unglücklicherweise gerade die 
passende Ausgabe verschlafen haben, ist 

das auch kein Problem: Für solche Fälle 
haben wir immer ein paar Exemplare zur 
Seite gelegt, die Ihr einfach im Joker- 
Shop bestellen könnt... 

So, kommen wir jetzt zu etwas ganz an¬ 
derem: Wie immer an dieser Stelle bitten 
wir Euch auch heute wieder um Eure tat¬ 
kräftige Unterstützung: Schickt also alles, 
was Ihr an Tips, Cheats, Karten und Lö¬ 
sungen habt, an den 

Joker Verlag 
Besserwisser 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Fax: 089/460 49 77 

Belohnt wird die Mühe nicht bloß durch 
Ruhm und Ehre, sondern auch mit barer 
Münze: Jeder abgedruckte Beitrag 
wird mit 30 bis 200 DM vergütet, wo¬ 
bei der Betrag von Art und Umfang Eures 

Schreibens abhängt — je aktueller, desto 
besser. Und auch für Eure ganz speziellen 
Problemchen haben wir nach wie vor ein 
offenes Ohr, denn...unsere telefonische 
Hotline ist jeden Mittwoch von 16.00 bis 
19.00 Uhr geöffnet, und zwar unter den 
Nummern 

089/46 38 23 oder 089/460 58 22. 

DAS SCHW4EZE AD6E 
LÖSUNG 

Lang, lang hat’s gedauert, aber nun 
endlich ist die Orkgefahr gebannt, nun 
endlich können die Thorwaler friedlich 
schlummern, nun endlich ist „Das 
Schwarze Auge” gelöst! Zu verdanken 
habt Ihr diese heldenhafte Großtat Eurem 
Bernd Thomsen-Saxer aus Süderbrarup 
(übrigens: Gruß von Joe aus Högel), dem 
gefürchteten Schrecken aller Orks, Morks 
und Quzerks. Okay,Bernd, leg los! 

GRUNDSÄTZLICHES 

Es gilt, alle Leute zu finden, die in Ver¬ 
bindung zum Schwert stehen, die Karten¬ 
teile haben oder zumindest Hinweise auf 
andere Personen geben können. In der 
letzten Ausgabe hatten wir ja schon die 
Aufenthaltsorte einiger Leutchen abge¬ 
druckt, nichtsdestotrotz, hier ist die kom¬ 
plette Liste: 
•Yasma Thinmarsdotter in Thoss 
•Ragna Firunjasdotter in Vidsand 
•Swafnild Egilsdotter auf dem Schiff in 
Skjal bzw. Oberthom (zumindest, wenn 
sie nicht gerade an der Küste entlangdüst) 
•Algrid Throndesdotter in Hjalsingor 
•Hetmann Tronde in Thorwal 
•Hjore Ahrensson in Ottarje 
•Isleif Olgardsson in Felsteyn 
•Umbrik Siebenstein in Orvil 
•Jurge Torfinsson in Skjal 
•Tiomar Swafnildsson in Brendhil 
•Beom Hjallasson in Angbodirtal 

•Alrik Derondan in Phexcaer 
•Eliane Windenbek in Vamheim 
•Asgrimm Tharboldsson in Breida 
•Händler Kollbom, der mit seinem bun¬ 
ten Wagen immer auf Achse ist 

Manche Personen sind erst erreichbar, 
wenn man vorher Hinweise aus der Be¬ 
völkerung bekommen hat — also immer 
tüchtig reden, vor allem die Kneipen ha¬ 
ben sich als Gerüchtequelle bewährt. Ein 
Tip: Solltet Ihr während eines Kampfes 
mit JSchußwaffengebrauch die Meldung 
„Zu nah!” erhalten, dann laßt den Rech¬ 
ner für Euch weiterprügeln. Die Auswahl 
der Charaktere bleibt jedem selbst über¬ 
lassen, bewährt haben sich drei Kämpfer, 
ein Druide, eine Elfe und ein Magier. 
Holt Euch gleich zu Beginn das Schrei¬ 
ben des Hetmanns, so könnt Ihr Eure Par¬ 
ty im Zeughaus von Thorwal recht ko¬ 
stengünstig ausstatten. Im Spielverlauf 
wird sich eine gute Rüstung übrigens 
eher bewähren als große Waffen, die zu¬ 
mindest anfangs sowieso viel zu unhand¬ 
lich sind. Auch ein Besuch in der Kneipe 
„Vier Winde” ist ratsam, da man hier 
Näheres über die Geschichte des Toten¬ 
schiffes erfahren kann. 

DIE DUNGEONS 

Auf Hjalland befindet sich der Tempel 
des namenlosen Gottes, der auf Bitten 

von Eliane Windenbek niedergemacht 
werden soll. Man gelangt dorthin, indem 
man von Ljasdahl aus um die Insel läuft. 
Das nächste Erdloch liegt zwischen 
Thoss und Rybon, hier versteckt sich der 
Dieb des Kartenteils von Yasma Thin¬ 
marsdotter. Erwähnenswert wäre noch 
der Dungeonabschnitt zwischen Phexcaer 
und Skelellen, dort befindet sich das Ork¬ 
dokument, auf dem Treffpunkt und Zeit¬ 
angaben über den bevorstehenden Orkan¬ 
griff verzeichnet sind. Hat man genügend 
Kartenteile zusammengerafft, wird das 
Gemäuer zwischen Vilnheim und Phex¬ 
caer interessant, dort liegt die Schicksals¬ 
klinge versteckt. Freilich gibt es noch 
mehr Dungeons zu finden, diese sind je¬ 
doch für die Lösung des Spiels ohne Be¬ 
deutung. 

WIR PILGERN LOS... 

Grundsätzlich wäre anzumerken, daß 
viele Dinge im Spiel vom Zufall abhän- 
gen, beispielsweise geben die unter¬ 
schiedlichen Einwohner oft verschiedene 
Hinweise, je nachdem, wann man sie be¬ 
fragt. Daher kann sich Euer Spielablauf 
durchaus von dem hier gezeigten unter¬ 
scheiden. Nichtsdestotrotz wird zunächst 
der Hetmann von Thorwal besucht, der 
Euch jedoch die Tür weist — was soll’s, 
dann geht’s eben weiter nach Süden, zum 
Haus des Meister Dramosch. Dieser ver- 
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mißt einige Dinge aus seinem Lager und 
bittet Euch, sie zu suchen. Für 20 Duka¬ 
ten Vorkasse geht’s ab ins dunkle Loch, 
wobei man Dietriche, Zunderkästchen 
und Fackel oder Lampe mit Öl dabeiha¬ 
ben sollte — oder auch einen Magier, der 
den zweiten Stabzauber (Licht) be¬ 
herrscht. Übrigens, im Keller gibt es 
äußerst „durchlässige” Wände, hinter de¬ 
nen sich viel wertvolles Gut verbirgt. Ist 
die Geldbörse voll, sollte man in einer 
Kneipe einige Bierchen trinken, solange, 
bis ein Thorwaler kommt und den Aufruf 
des Hetmanns verkündet. Jetzt auf zum 
Hetmann Tronde, schon beginnt ein neu¬ 
er Lebensabschnitt als Held... 

Zunächst geht’s ab nach Osten zur 
Fährstation Tjola, von dort aus weiter 
nach Rukian. Auf dem Weg kann es 
durchaus zu kleineren Kämpfen kommen. 
In Rukian angekommen, heißt das näch¬ 
ste Ziel Fährstation Angbodirtal, von dort 
geht’s weiter nach Auplog, Vilnheim, 
Phexcaer und schlußendlich Einsiedler¬ 
see. Auf dem Weg dorthin werdet Ihr 
merkwürdigen Wesen begegnen, die Ihr 
entweder umgehen oder mit denen Ihr 
verhandeln könnt — in diesem Fall heißt 
die Lösung „Rad”. Sollte Euch das Ein¬ 
horn begegnen, zieht auf keinen Fall die 
Waffen. Haltet still, dann passiert nichts, 
und der Magier gewinnt an Abenteuer¬ 
punkten. Am Einsiedlersee angekommen, 
wird der Eremit besucht, der Euch eine 
warme Suppe spendiert. Jetzt wählt ein 
Mitglied aus Eurer Gruppe und schickt es 
direkt zum Einsiedlersee, allerdings ohne 
Ausrüstung, die würde nämlich im Sumpf 
verlorengehen. Jetzt wird die Party geteilt 
und Ihr wandert weiter, jedoch wieder 
ohne Ausrüstung! Solltet Ihr angegriffen 
werden, flieht einfach. Nach zwei Tagen 
kommt ein kleiner Berg in Sicht, geht 
dort hinauf. Oben befindet sich ein Mo¬ 
nolith, der bei Berührung wichtige Infor¬ 
mationen preisgibt. Dieser Monolith 
dient später auch bei der Suche nach ver¬ 
mißten Personen. Zurück bei der Haupt¬ 
party, werden die Ausrüstungsgegenstän¬ 
de wieder ordnungsgemäß verteilt. 

Zwischen dem Einsiedlersee und Fel- 
steyn erwartet Euch eine alte Dame, der 
Ihr hinter den Büschen auflauem müßt. 
Zwar wird sie versuchen abzuhauen, aber 
nach einer kurzen Suchaktion habt Ihr sie 
wiedergefunden. Sie bittet Euch, Isleif 
Olgardsson in Felsteyn von ihr (Janda) 
zu grüßen. In Felsteyn könnt Ihr in der 
Kneipe nach Isleif fragen oder stattdessen 
alle Häuser nach ihm abklappem. Sobald 
Ihr ihn gefunden habt, fragt nach Hygge- 
lik. Der wiederum nennt Euch ein paar 
Namen, geht anschließend ins Hinterzim¬ 
mer und holt eines der heißbegehrten 
Kartenteile. In Angbodirtal wird Beorn 
Hjallasson besucht, der wieder ein paar 
Namen nennt und Euch vor allem einen 
Teil der Karte überläßt. Also weiter nach 
Ottaije, wo Hjore Ahrensson residiert. 
Auch von ihm werdet Ihr ein paar Namen 
und ein Kartenstück erhalten. 

Auf dem Weg über Orvil und Ala be¬ 
gegnet Euch ein tiefgefrorenes Fischfilet, 
das Euch auf die Frage nach „den Gefah¬ 
ren” an Umbrik Siebenstein in Orvil 
verweist, also auf dorthin! Umbrik will 
nur helfen, wenn Ihr ihm den Runenkno¬ 
chen eines Druiden namens Gorah bringt, 
der in der Wildnis lebt. Der Runenkno¬ 
chen ist nach hartem Kampf der Eure, 
und nachdem Ihr Umbrik das Gebein 
übergeben habt, erhaltet Ihr ein Empfeh¬ 
lungsschreiben an Tiomar Swafnildsson 
in Brendhil. Hier gibt’s nur wenig zu tun, 
Tiomar gibt Euch ohne weiteres ein Kar¬ 
tenteil und verweist Euch an Jurge Torfi- 
son in Skjal. Sollte gerade ein Schiff im 
Hafen liegen, dann besucht zunächstmal 
Ragna Firunjasdotter in Vidsand. Sie 
besitzt zwar einen Teil der Karte, wird 

ihn Euch aber jetzt noch nicht geben — 
immerhin hält sie einen Hinweis auf 
Swafnild in Skjal für Euch parat... 

Momentan liegt Thoss jedoch näher, 
also machen wir uns auf den Weg dort¬ 
hin, wo Yasma Thinmarsdotter wohnt. 
Sie erzählt von einem geklauten Karten¬ 
teil, außerdem gibt sie einen Hinweis auf 
die Fluchtrichtung des Diebes. Auf nach 
Rybon. Nach nur einer Nacht entdeckt Ihr 
einen Pfad, der zu einer Ruine führt. Be¬ 
nutzt dort den Beutel, den Ihr im ersten 
Kampf erbeutet habt, damit sich eine Tür 
im Osten öffnet. Gleich im ersten Raum 
befindet sich eine Bodentür, die sich mit 
dem Spruch „Foramen” öffnen läßt. Nun 
die Treppe hinunter in die zweite Ebene. 
Ähnlich wie in Thorwal sind auch hier 
manche Wände nur scheinbar vorhanden, 
man kann also locker hindurchgehen. 
Weiter bis zum Raum im Südwesten, wo 
sich eine weitere Treppe in die dritte Ebe¬ 
ne befindet. Unten angekommen geht’s 
ab nach Osten. Aber aufgepaßt: Am Ende 
des Ganges wird Eure Party automatisch 
um ein paar Grad rotiert, laßt Euch davon 
also nicht verwirren! Auch hier geht’s 
wieder mit dem Kopf durch die Wand, 
bis zum nördlichen Raum, wo Euch ein 
Bösewicht erwartet. Nach einem kurzen 
Fight erhaltet Ihr ein weiteres Kartenteil, 
dann kehrt zum Ausgang zurück. 

Jetzt weiter nach Skjal, zu Jurge Tor- 
finsson. Er verlangt das Schreiben des 
Hetmanns, das Ihr bereits zu Anfang des 
Spiels geholt habt. Na, dann wollen wir’s 
dem Jurge doch nicht vorenthalten, 
schließlich werdet Ihr ja auch mit einem 
Kartenstück belohnt. Irgendwann auf Eu¬ 
ren Reisen trefft Ihr übrigens auf Swaf- 
nild Egilsdotter, die mit ihrem Kutter 
meist in Skjal oder Oberthom anzutreffen 
ist. Untersucht das Schiff, dann bietet 
Euch Swafnild freiwillig ein Kartenteil 
an, das Ihr bloß in Aryn abholen müßt. 

Beim Plausch erzählt sie Euch von Eli- 
ane Windenbek aus Vamheim. Dort an¬ 
gekommen bittet Euch Eliane, den Tem¬ 
pel des „Namenlosen” auf der Insel Hjal- 
land zu zerstören. Also auf nach Ljasdahl 
(liegt auf der Insel), geht dort in westli¬ 
cher Richtung einmal um die Insel her¬ 
um. Nach ca. drei bis vier Tagesmärschen 
stoßt Ihr auf einen Pfad, der zu einem Ge¬ 
wölbe führt. Sammelt zunächst ein paar 
Heilkräuter und besorgt einen zweiten 
Satz Dietriche, dann geht bis zur nörd¬ 
lichsten Wand (durch zwei Türen), einen 
Schritt zurück und durch die östliche Tür. 
Dahinter nach Norden bis zur Wand und 
durch die Tür nach Osten. Nun die Trep¬ 
pe hinunter in die zweite Ebene. Jetzt ab 
nach Süden, durch die drei Türen hin¬ 
durch. Dreht Euch nach Westen und geht 
fünf Schritte vorwärts durch die Tür. Nun 
wird die Party so aufgeteilt, daß der 
schwächste allein ist. Schaltet auf dieses 
Partymitglied um und laßt ihn einen 
Schritt vorwärtsgehen — jetzt kommt die 
Meldung, daß man sich vor einem Hebel 
befindet. Zieht an dem Hebel und haltet 
ihn fest, dann schaltet auf den anderen 
Teil der Party um. Geht einen Schritt 
nach Süden und anschließend durch die 
Tür nach Westen, bis zur zweiten Tür 
rechts. Hier jetzt durch die Tür nach Nor¬ 
den bis zur Wand, dann einen Schritt 
nach Westen bis vor die Tür. Durch die 
Tür hindurch, dann nach Osten bis zur 
Wand und wieder nach Norden bis zur 
Wand. Umdrehen nach Osten und durch 
die Tür. Diesem Gang folgt Ihr bis zum 
Ende, wo sich im Westen eine Tür befin¬ 
det. Dahinter verbirgt sich ein Raum, in 
dem Euch einige Kultisten und zwei Zau¬ 
berer angreifen — Vorsicht vor den bei¬ 
den, da sie durch ihre Magie die Waffe 
ihres Gegners zerstören können. Habt Ihr 
alle Gegner erledigt, geht nach Westen 
zum Altar und zerstört ihn. Mit der klei¬ 
nen Statue im Gepäck kehrt Ihr zu Eliane 
zurück, sie gibt Euch ein Kartenstück. 



Mittlerweile dürftet Ihr ausreichend 
viele Kartenteile beisammen haben, falls 
Ihr jedoch wirklich alle finden wollt, bitte 
sehr... so kommt Ihr an die restlichen 
Stücke heran: Algrid Throndesdotter ver¬ 
weist Euch an Kollbom, den fahrenden 
Händler, der ihr Kartenteil in Besitz hat. 
Asgrimm Tharboldsson scheint kein Kar¬ 
tenstück zu besitzen, oder zumindest will 
er es nicht rausrücken. Alrik Derondan ist 
eine mysteriöse Figur in Phexcaer, die 
Euch leider nicht weiterhelfen kann. 

DAS FINALE NAHT 

Macht Euch auf nach Vilnheim, um 
dem Bodir nach Phexcaer zu folgen. Et¬ 
wa auf der Hälfte des Weges bricht ein 
Baum zusammen, es ist der sogenannte 
Drachenbaum. Er markiert einen Pfad zu 
einem alten Gemäuer, das nun genauer 
betrachtet wird. Aber Achtung: In diesem 
Dungeon dürft Ihr praktisch nichts mit¬ 
nehmen, bis auf ganz wenige Ausnah¬ 
men. Hier fallen die Wände recht schnell 
ein, auf dem nun folgenden Weg seid Ihr 
jedoch relativ ungefährdet: Geht zur Süd¬ 
wand, dann zur Ostwand. Dreht Euch 
hier nach Norden und öffnet die erste Tür 
rechts. Hindurch und weiter nach Osten, 
bis Ihr vor einer Truhe steht. Jetzt einen 
Schritt zurück und nach Norden drehen. 
Durch die offene Tür wird ein großer 
Saal betreten, geht dort nach Osten bis 
zur Wand. Dann nach Norden, immer an 
der Wand entlang. Hier passieren zwar 
ein paar kleinere Unfälle, tragisch sind 
sie jedoch nicht. Im zweiten Trümmer¬ 
haufen liegt die einzige Truhe verborgen, 
die Ihr in diesem Erdloch öffnen dürft. 
Nun seid Ihr in der zweiten Ebene. Ab 
nach Süden bis zur Wand, dann nach We¬ 
sten, wo sich ein Spiegel befindet. 

DIE SCHICKSALSKLINGE 

Jetzt wird’s kompliziert: Die Party wird 
in zwei Hälften geteilt, ein Teil bleibt ste¬ 
hen, der andere geht zwei Schritte nach 
Osten, vier nach Norden und zwei nach 
Westen, wo sich ein weiterer Spiegel fin¬ 
det. Gebt nunmehr den Befehl „Gruppe 
vereinen” ein, es folgt die Meldung, daß 
sich die Partymitglieder die Hände rei¬ 
chen können. Jetzt muß jede Gruppe den 
Hebel hinter dem Spiegel betätigen, es 
folgt ein Rumpeln, und die Tür zwischen 
den beiden Gruppen hat sich geöffnet. 
Wichtig: Der Hebel arbeitet nur, wenn er 

vorher noch nicht berührt wurde — falls 
doch, müßt Ihr mit einem alten Spielstand 
von vorne beginnen! Nun wird die Party 
vereint durch das Tor geführt, dann ab 
nach Westen bis zur Wand und anschlie¬ 
ßend solange nach Süden, bis Ihr zwei 
Schritte vor der Truhe steht. Nach Osten 
durch die Tür und wieder nach Süden in 
die dritte Ebene! Jetzt wieder nach Süden 
bis zum Saal und drei Schritte nach 
Osten. Hier weiter bis zur ersten Tür 
links, hindurch und weiter in Richtung 
Norden. Jetzt immer weiter in nördlicher 
Richtung, bis Ihr die Treppe zur vierten 
Ebene erreicht. Dort unten erwartet Euch 
ein großes Gemetzel, aber sind alle Geg¬ 
ner erledigt, baut sich der untote Hygge- 
lik vor Euch auf und übergibt Euch die 
Schicksalsklinge. Jetzt wieder raus, das 
Spiegeltor bleibt offen. 

DER ANGRIFFSPLAN DER ORKS 

In Phexcaer wird das schwächste Party¬ 
mitglied mit Grimring zurückgelassen, 
damit der anschließende Gang nach Ske- 
lellen nicht gar so erschwert wird. Im 
Sumpfgebiet trefft Ihr eine Elfe, die Euch 
etwas von ihrem Kaninchen anbietet. 
Nehmt das Angebot an und rastet ein we¬ 
nig. Am nächsten Morgen ist die Dame 
verschwunden, eine Nachricht hat sie 
aber immerhin hinterlassen. Geht weiter 
bis zum Ork-Dungeon, wo sich das Ork¬ 

dokument sowie die für den Endkampf 
wichtige Mondscheibe befindet — um an 
die jedoch ranzukommen, müßt Ihr 
Fremdsprachenkenntnisse besitzen. Zur 
besseren Orientierung in der Gruft haben 
wir eine Karte abgedruckt... 

Geht vom Eingang aus nach Norden 
durch zwei Türen hindurch. Jetzt nach 
Osten, bis sich der Gang zweiteilt. Nehmt 
zuerst die linke Seite, dort könnt Ihr hin¬ 
ter einer Tür zwei Truhen ausräumen. 
Anschließend wählt den rechten Zweig, 
hier geht’s nach Süden bzw. Osten bis 
zur Tür. Hindurch und gleich nach We¬ 
sten drehen, zur nächsten Tür. Hindurch 
und beim folgenden Kampf den Bronze¬ 
schlüssel mitnehmen! Zurück zur Tür 
und dahinter nach Süden. Hinter der 
westlichen Kurve ist zwar eine Falle auf¬ 
gebaut, sie richtet aber keinen großen 
Schaden an. Am Flurende nach Süden, 
dort wird die Tür geöffnet. Zuvor muß 
die Umgebung der Pforte nach dem pas¬ 
senden Hebel abgesucht werden. In die¬ 
sem Raum liegen drei Truhen versteckt, 
eine davon enthält das Orkdokument mit 
den Angriffsdaten. Das Manuskript 
nehmt Ihr mit, dann verlaßt die Höhle 
und geht zunächst weiter in Richtung 
Skelellen, dann dreht um und macht Euch 
auf nach Phexcaer. Hier wird die Party 
vereint und auf Vordermann (LE- und 
AE-Punkte) gebracht, denn der End¬ 
kampf ist nahe. Ein Tip: Man erreicht die 

Ork—Dun 

Höhle auch von Skelellen aus, so muß 
man nicht durch den Sumpf und ist nach 
dem Verlassen der Höhle auch sofort in 
Phexcaer. Hier solltet Ihr ein letztes Mal 
den Spielstand speichern, denn nun 
geht’s ab zum... 

ENDKAMPF 

Der Endkampf findet zwischen Phex¬ 
caer und dem Einsiedlersee statt. Hier 
sollten nur Schlagwaffen benutzt werden, 
da Armbrust und Bogen meist recht nutz¬ 
los sind — wenn man von 16 Gegnern 
eingekesselt wird, ist die Schußdistanz 
einfach zu gering! Wichtig ist auch, daß 
Ihr viele Wirselkräuter und Gulmondblät- 
ter mit Euch führt, da sie beim Heilen 
(LE) und Steigern der Körperkraft 
äußerst nützlich werden. Benutzt das 
Orkdokument und geht dann in Richtung 
Einsiedlersee. An der Stelle, wo einst die 
Fabelwesen vor sich hintanzten, tum¬ 
meln sich jetzt die Orks. Deren Champi¬ 
on fordert Euch zum Kampf heraus, je¬ 
doch unter einer Bedingung: Es darf 
keinerlei Magie angewendet werden! Zu¬ 
widerhandlungen führen dazu, daß der 
Mißachtende zu Staub zerfällt. Ihr be¬ 
kommt eine halbe Stunde zur Vorberei¬ 
tung. Der beste Schwertkämpfer Eurer 
Party bekommt Grimring, außerdem soll¬ 
te ein jeder von den Kräutern (insbeson¬ 
dere den Gulmondkräutem, sie steigern 
die Schlagkraft) probieren, um optimal 
vorbereitet zu sein. Bei der Aufstellung 
der Party bietet es sich an, den Schwert¬ 
kämpfer in der Mitte zu postieren, so daß 
er sich auf den Kampf mit dem Orkcham¬ 
pion konzentrieren kann. Auch könnt Ihr 
Eure Waffen mit verschiedenen Extrak¬ 
ten (z.B. Qukris) vergiften und somit 
wirksamer machen. Ansonsten lautet die 
Devise „Nerven behalten”; laßt Euren 
stärksten Recken allein vor sich hinbrö¬ 
seln, er macht das schon. So, damit wäre 
hoffentlich die letzte Hürde geschafft, 
und es folgt die Schlußsequenz und... 
wohl bald die Fortsetzung! 
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Frederick Pohls Stemensaga zählt schon 

eher zur anspruchsvollen SF-Literatur, und 

Legends Buch-Versoftung stellt nicht min¬ 

der hohe Anforderungen an das Knobelver¬ 

mögen des Abenteurers. Nun lag den ersten 

Verkaufsexemplaren zwar ein Flintbook 

bei, aber eben nur den ersten, und alle Lö¬ 

sungshinweise sind dort halt auch nicht ent¬ 

halten. Macht aber nix, denn Andreas 

Geißler hat eine Komplettlösung für Euch 

zusammengestellt, die schöner erstrahlt als 

jeder Sternenhimmel in einer lauen Herbst¬ 

nacht! 

PART 1: GATEWAY 
PROSPECTOR 

Das Abenteuer beginnt in Eurem Quar¬ 

tier, wo zunächst die Schublade geöffnet 

wird. Räumt sie mit einem entwaffnenden 

TAKE ALL aus, insbesondere das Buch 

darf nicht liegenbleiben. Jetzt nach Osten, 

zur Heechee-Town. Geht nach Norden bis 

zum Central-Park, zieht dort am rote%' He¬ 

bel und wartet, bis Euch der ManiV den 

Maintenance Key gibt. Jetzt noch die;Rose 

aufgehoben und ab nach Süden, zurück zur 

Hechee-Town. Hier begebt Ihr Euch zur 

Corporation Office Lobby, wo man der 

Dame das Buch und die Rose überreicht 

— als Belohnung bekommt Ihr ein Maga¬ 

zin und einen Dataman, der ein paar nütz¬ 

liche Informationen preisgibt (TURN ON 

DATAMAN). Jetzt wieder zurück in die 

Town und nach Norden zum Aufzug, dort 

nach unten und schließlich nach Westen in 

den Raum T20, dort müßt Ihr bis 15.01 

Uhr warten. Bleibt bis Unterrichtsende im 

Raum, um an die Blue Badge ranzukom¬ 

men. Zurück in der Town geht’s nach 

Osten in die Blue Hell Bar. 

Wartet bis 20.01 Uhr, dann taucht Thom 

Seldridge auf. Wartet, bis er Euch einen 

Drink spendiert, dann wartet noch dreimal 

und spendiert anschließend Thom einen 

Drink. Jetzt wartet wiederum ein paarmal 

(so ca. 13mal) und spendiert Thom einen 

weiteren Drink, dann wartet bis 21.01 Uhr. 

Jetzt kommt Nubar Kamalian und setzt 

sich zu Euch, also gebt auch ihm einen aus 

— so gewinnt man Freundschaften! Jetzt 

fünfmal warten, dann dürft Ihr Euch ein 

wenig beim Trivia Game entspannen. 

Anschließend geht zurück zur Bar und 

wartet dort auf Terri Neilson. Auch sie 

kriegt einen Drink spendiert, dann fragt sie 

nach Orion, ersatzweise dürfte auch das 

Wörtchen MEMO weiterhelfen. Wartet 

siebenmal und geht anschließend ins Mu¬ 

seum (West, Süd, Süd). Legt das Medail¬ 

lon in das DEVICE, dann nehmt den TU¬ 

NING FORK und legt diesen ebenfalls in 

den Schacht. Nehmt das Hologramm und 

packt es auf den Sockel, der soeben aus¬ 

gelöste Alarm wird so abgeschaltet, und 

Ihr könnt den echten TUNING FORK aus 

der DEVICE holen. Geht jetzt schnell zum 

DEAD END im Level BABE (Nord, 

Nord, Nord, Rauf, West) und versteckt 

Euch dort in der Kiste (CRATE), dann 

wartet bis 0.01 Uhr bzw. bis Perry durch 

die Wand verschwunden ist. Steigt 

anschließend aus der Kiste und nehmt den 

Zettel (SLIP OF PAPER), den Perry hat 

fallen lassen. Lest den Zettel und merkt 

Euch den Code. Packt jetzt den TUNING 

FORK in den BLISTER. Gebt den Code 

ein und betretet anschließend den Geheim¬ 

raum (merken, wie sich der Raum öffnen 

läßt!). Geht zurück zu Eurem Quartier und 

nehmt eine Mütze voll Schlaf. 

Am nächsten Tag schnappt Ihr Euch al¬ 

le Gegenstände, dann ab zum Muniti¬ 

onsdepot (Ost, Nord, Runter, Nord, West), 

dort nimmt man die Pistole und klettert auf 

die Kabine. Hier wird die Lüftungsöffnung 

mit dem Maintenance Key geöffnet. So, 

nun gibt’s möglicherweise ein kleines Pro¬ 

blem, denn bei den allerersten Verkaufs¬ 

versionen dieses Spiels verhindert ein Pro¬ 

grammfehler, daß der Knopf im Schacht 

gedrückt wird. Da das Spiel somit nicht 

lösbar ist, hilft nur eines — Umtauschen! 

Ansonsten wird halt der Knopf gedrückt, 

dann wartet, bis der Robbi erscheint. Legt 

Eure Pistole in den Container, der 

anschließend verschlossen wird. Nun raus 

aus dem Raum und ab ins Zimmer T20. 

Auch dort wird die Lüftung geöffnet und 

der Knopf gedrückt, dann nehmt dem Ro¬ 

boter die Pistole wieder aus dem Contai¬ 

ner. So, nun wird’s Zeit für die erste Missi¬ 

on: 

Geht runter zum Hangar und nach Sü¬ 

den. Beim Dock wird das Spaceschiff ge¬ 

entert und verschlossen, jetzt setzt Euch 

auf den Stuhl, Zunächst wird der Kurs be¬ 

stimmt, anschließend das Raumboot ge¬ 

startet, so wie im Handbuch beschrieben. 

Fliegt ruhig mal alle Koordinaten an! So¬ 

bald Ihr den Kurs zum Planeten Dayan 7 

gefunden habt, landet dort, schmeißt Euch 

in den Raumanzug und verlaßt das Schiff. 

Nun begebt Euch zum Anfang des Pla¬ 

teaus und laßt den Fels am Abhang hinun¬ 

terrollen (Nordwest, West, Rauf, Ost, Ost, 

PUSH ROCKS), dann zum Höhlenein¬ 

gang (West, West, Runter, Ost, Ost). Bei 

der Suche nach dem richtigen Eingang 

braucht’s ein wenig Geduld, nur eines ist 

sicher — wählt nie den Eingang, der im¬ 

mer bloß für kurze Zeit erscheint! Nehmt 

die Box mit, geht zurück zum Schiff und 

ab nach Gateway. Dort angekommen, 

wandert Ihr ins Quartier und ruft Terri an: 

READ NAPKIN (Nummer notieren), PUT 

CARD IN SLOT, PRESS 6-(Nummer). 30 

Minuten später könnt Ihr Terri in der Blue 

Hell Bar treffen und von ihr das grüne Ab¬ 

zeichen (BADGE) bekommen. Jetzt wie¬ 

der zurück zum Quartier und auf den näch¬ 

sten Tag warten! 

Ein neuer Tag beginnt, also nehmt all 

Euren Krempel mit und geht zum Raum 

T52, wo um 9.00 Uhr die Besprechung 

zum Projekt Orion beginnt. Danach ab 

zum Raumer, dem die neuen Kurskoordi¬ 

naten einprogrammiert werden. Beim Ziel 

angekommen, schlüpft in Euren Rauman¬ 

zug und verlaßt das Schiff. Geht zum See 

(Ost, Süd) und nehmt den Salamander, der 

alsbald auftaucht. Nun ab zum Dom und 

rein in den kleinen Ort (Nord, Nordost, 

Wait, Südwest, Ost, Südost, Runter). War¬ 

tet beim Big Hut, bis der CHIEF vorbei¬ 

kommt und in den Tank klettert. Dann 

nichts wie hoch und den Salamander in 

den Tank fallen lassen, einmal warten, 

wieder runter unter den Big Hut und drei¬ 

mal warten. Dann rauf, raus aus der Hütte 

und zum See. Von dort nehmt den Zylin¬ 

der, den der Salamander abgelegt hat. 

Anschließend nach Norden, Nordosten 

und wieder Norden, zum Eingang des 

Doms. Der Zylinder gehört in die Öffnung. 

Es erscheint eine Codeabfrage. Im Dom 

nehmt Ihr alle Fähnchen und klettert auf 

die Plattform, steckt dort die blaue Fahne 

in den roten Schlitz, die gelbe Fahne in 

den blauen und die rote Fahne in den gel¬ 

ben. Jetzt wieder raus aus dem Dom, kehrt 

anschließend mit dem Raumschiff (und 

dem Zylinder im Gepäck) nach Gateway 

zurück. 

PART 2: OTHER 
WORLDS 

Nachdem Ihr Euer Quartier verlassen 

habt, geht in das VR Terminal, um Mit¬ 

glied im Pedroza Club zu werden. Im Ter¬ 

minal angekommen, legt Euch auf die Lie¬ 

ge und befestigt die Kette um den Hals, 

schaltet auf „Beach” und drückt den Start¬ 

knopf. Ihr befindet Euch nun an einem 

Strand mit Strandbar. Zunächst gilt es, den 

Scanner zu überladen. Nehmt dazu den 

Drink und gebt ihn dem Bartender, so oft, 

bis er zusammenbricht. Besorgt Euch 

anschließend einen weiteren Drink und 

packt ihn in den Scanner — das war’s! Im 

TR Terminal legt Ihr die Halskette wieder 

ab und nehmt die Mitgliedskarte vom 

Tisch. Mit dieser Karte ist es möglich, die 

Räume hinter dem Casino zu betreten. Be¬ 

sucht den letzten Raum hinter dem Casino 

(TANNING CENTER) und wartet dort ca. 

sechsmal. Sobald der Mann auf der Liege 

den Raum verlassen hat, geht direkt zum 

Corporation Office. Dort erhaltet Ihr den 

Auftrag, alle Schutzschilder zu aktivieren. 

Jetzt ab zum Raumer, wo Ihr einen neuen 

Kurs auswählt. 

Auf Aurigae 6 schlüpft Ihr zunächst in 

den Raumanzug, dann verlaßt das Schiff 

und geht nach Westen. Tauscht dort das de¬ 

fekte Prisma gegen das intakte aus, betretet 

danach die Metallscheibe und... schwupps, 

schon hat Euch der Teleporter in die Stadt 

transportiert. Sucht hier zunächst den Tem¬ 

pel auf, dann fangt den Käfer und steigt mit 

ihm zusammen auf die Scheibe, anschlie¬ 

ßend sammelt alle Teile auf, die dort noch 

rumliegen. Jetzt ab nach Westen, packt dort 

das Prisma in den DIAMOND TRAY und 

den BRIGHT CUBE in seinen Sockel. Die 

Glasscheibe öffnet sich und gibt den Zu¬ 

gang zur schwarzen Pyramide frei. Um die¬ 

se aufzunehmen, müßt Ihr den Käfer in die 

ovale Ausbuchtung neben der Pyramide le¬ 

gen. Nehmt jetzt die Pyramide, anschlie¬ 

ßend das Prisma und den Würfel. Nun wird 

das Prisma bzw. der Würfel an der Trans¬ 

portscheibe angebracht, dann zurück in die 

Stadt. Rein in den Tempel, nach Nord¬ 

osten. 

In diesem Raum befinden sich verschie¬ 

dene Durchgänge in den Farben des Spek¬ 

trums, die in der folgenden Reihenfolge 

durchlaufen werden: Rot, Orange, Gelb, 

Grün, Blau, Indigo und Violett (SE, E, 

NW, S, W, SE, N). Im letzten Zimmer 

packt Ihr die Pyramide in den Ständer und 

verlaßt den Raum nach Süden. Nun wird 

das Schutzschild aktiviert (TURN DIAL, 

PULL LEVER, PRESS BUTTON), dann 

fliegt zurück nach Gateway und von dort 

aus weiter nach Kaduna 3. Im Raumanzug 

wird das Schiff verlassen, draußen nehmt 

Ihr sogleich die PODS an Euch und geht 

nach Osten. Sobald die Spinne erscheint, 

zweimal auf sie schießen und kurz nach 

Westen gehen, um sich von den Schling¬ 

pflanzen zu befreien. Nun zurück zum to¬ 

ten Krabbeltier, nehmt die Pistole und 

berührt das ICHOR, dann setzt Euren Weg 

nach Osten fort. Am Sumpf angekommen, 

müßt Ihr den Blutegel in den Sumpf werfen 

— schon wird der Oktopus von einem Ur¬ 

vogel angefallen und getötet, so daß Ihr 

den Sumpf über den toten Tintenfisch hin¬ 

weg überqueren könnt. Ihr befindet Euch 

nun vor einem Feld mit Stachelbäumen. 

Laßt die PODS fallen und wartet, bis eine 

Ratte ins Feld rennt, welche vom explodie¬ 

renden Baum getötet wird. Nehmt die tote 

Ratte und den Stachel, der im Baum spickt. 

Geht weiter nach Osten. Vor dem Turm 



gebt Ihr der Schlange die Ratte, schon öff¬ 

net sich die Tür, und Ihr könnt eintreten. 

Im Inneren des Turms wird der PUFFER¬ 

SLUG mit dem Stachel bearbeitet, und so¬ 

bald er sich bis aufs lOOfache vergrößert 

hat, setzt Ihr den Stachel ein letztes Mal an, 

auf daß das Vieh zerplatzt. Nun braucht 

bloß noch der Schild bearbeitet zu werden, 

dann zurück nach Gateway... 

.. .und gleich weiter nach Dorma 5. Die¬ 

sen Planeten dürft Ihr ohne Schutzanzug 

betreten. Geht zum Nordufer und krallt 

Euch den kleinen Stein (Nord, Nord, Ost), 

dann setzt Euren Weg in Richtung Dark 

Forest fort. Dort müßt Ihr den Ast 

(BRANCH) und die Kletterpflanze (VINE) 

aufklauben, viermal warten und anschlie¬ 

ßend weiter nach Osten auf die Lichtung 

zulaufen. Beim Tunnel im Norden packt 

Ihr den kleinen Stein in die Holzschüssel 

und nehmt diese mit. Nun wird sogleich ein 

Monster auftauchen und Euch an den 

Waldrand vertreiben, aber keine Angst — 

geht einfach wieder in den Wald zurück, 

dann wartet zweimal, geht wieder auf die 

Lichtung und packt die Beeren in die 

Schüssel. Nun sofort nach Westen ins 

Dickicht zurück, dreimal warten, anschlie¬ 

ßend die volle Schüssel im Tunneleingang 

deponieren und sofort wieder ins Unter¬ 

holz. Jetzt wartet einmal, dann geht nach 

Osten, Südosten und Norden in die Kri¬ 

stallhöhle. Bearbeitet dort den Kristall 

(SHARD) mit dem Ast (BRANCH), nehmt 

den Edelstein und geht zum Teich (Süd, 

Nordwest, West, West, West). Im Wasser 

fällt Euch der Kristall aus der Hand und 

verschwindet, darum taucht nach der 

Scherbe und wascht sie anschließend. 

Zurück bei der Waldlichtung, wartet Ihr 

auf das Monster. Während es den Stein be¬ 

trachtet, wird es mit der Kletterpflanze an¬ 

gebunden, so daß es Euch in Zukunft 

überallhin folgen wird. Nun macht Euch 

auf den Weg zum Deich (DIKE), West, 

West, Süd, West, West, Nord, Ost. Achtet 

darauf, daß das Biest keinerlei Kontakt 

zum Wasser bekommt. Werft den Kristall 

in den Teich (Pond). Das Monster versucht 

plötzlich, einen Stein auf Euch zu werfen, 

et voilä — es öffnet sich ein Geheimgang! 

Im Inneren braucht Ihr bloß den Schildge¬ 

nerator zu aktivieren, dann fliegt zurück 

nach Gateway. 

Sogleich wird der nächste und letzte Pla¬ 

net, Nemira 3, besucht. Auch hier ist ein 

Schutzanzug unnötig. Geht nach Westen in 

die alte Mine und nehmt die Spitzhacke. 

Nun weiter zur CRASH SITE, nehmt die 

Pfeife und geht dann weiter zum Mountain 

Trailhead. Ein Gruß, dann wartet, bis sich 

der Mann verabschiedet. Jetzt ab nach We¬ 

sten zum River Trailhead. Nehmt das Ru¬ 

der (TILLER), dann weiter in südöstlicher 

Richtung. Am River Overlook wird der 

Boden mittels Spitzhacke dreimal aufge¬ 

graben, greift Euch das Erz (ORE) und 

geht anschließend weiter zum Garten, wo 

überhaupt alles aufgenommen wird. Klet¬ 

tert nun rauf ins Baumhaus, dann öffnet 

den Tisch und leert auch den aus. Jetzt wie¬ 

der zurück zur Crash Site, öffnet dort den 

Behälter (CRIB), nehmt die Zange und 

den Defuser. Um an weitere Objekte ranzu¬ 

kommen, sind folgende Anweisungen 

nötig: REMOVE GROMMETS WITH 

WRENCH, UNSCREW THE CYLINDER 

CAP, REMOVE KLANGE CONNECTOR 

WITH THE FLANGE DEFUSOR, 

ATTACH GRAY CLIP TO THE TETRA- 

HEDRON ANODE, ATTACH BLUE 

CLIP TO THE PYRAMID ANODE, RE¬ 

MOVE THE CORE, THE CALIPERS 

und TAKE CELL. 

Nun weiter zum Garten (MEADOW), 

dort wird der Baum mit der Axt gefällt, 

dann klettert über den Stamm nach Osten 

und zum Pinnacles. Blast in die Holzpfeife, 

damit der Vogel verschwindet. Nehmt das 

Seil und geht über die Brücke in Beckers’ 

Haus. Auf dem Bedienfeld des Schildgene¬ 

rators seht Ihr einen kleinen Dinosaurier, 

den Ihr nur herunterlocken könnt, wenn Ihr 

ihn mit Palmblättem füttert und ihm an¬ 

schließend die Matte auf den Boden legt. 

Nun wird die Linse bzw. die Zelle (CELL) 

am Kontrollpult installiert, dann gebt 

Becker das Erz und folgt ihm in den Gar¬ 

ten, wo er Euch die fehlende Kappe (LENS 

COVER) überreicht. Nun zurück ins Haus, 

wo die Kappe ebenfalls installiert wird — 

somit ist auch das letzte Schutzschild in 

Betrieb. Fragt Becker nach einem Floß, 

wobei jede Frage mit „Ja” beantwortet wer¬ 

den sollte. Geht mit Rolf zum Flußufer 

(RIVER SHORE), gebt ihm das Ruder, 

dann besteigt das Floß, und los geht’s 

(LAUNCH RAFT). Während der gesamten 

Floßfahrt muß Wasser geschöpft werden! 

Sobald Ihr beim Wasserfall gestrandet seid, 

gebt Becker das Magazin und geht mit in 

sein Haus. Fragt dort nach dem Holzstän¬ 

der in der Ecke. Wenn Ihr dann endlich das 

Haus verlassen wollt, könnt Ihr Rolf ruhig 

gestatten, mitzukommen. 

PART 3: THE 
ENDGAME 

Nach der Landung auf Gateway werdet 

Ihr von einer Wache ins Konferenzzimmer 

geführt. Geht nach Ende der Besprechung in 

das geheime Zimmer (SECRET ROOM), 

das folgendermaßen geöffnet wird: READ 

SLIP OF PAPER (Zahl merken), HIT TU¬ 

NING FORK, PUT TUNING FORK IN 

BLISTER (Zahl eingeben). Besucht danach 

das TR Terminal und fragt den Techniker 

nach dem Paßwort des heutigen Tages (mer¬ 

ken!). Legt Euch anschließend auf die 

Couch, legt die Halskette um, stellt den 

Schalter auf Deep Psych-Position, gebt das 

Paßwort ein und drückt zuletzt den Knopf. 

In der folgenden Simulation müßt Ihr durch 

die Tür entkommen; springt dazu über den 

Spalt und wartet, bis der Dämon an der Pfor¬ 

te kratzt. Nun hebt den Dämon hoch, auf 

daß er Euch die Türe öffnet. Die Simulation 

ist nun zu Ende, geht zurück auf Euer Schiff 

und fliegt zur allerletzten Koordinate. 

Sobald Ihr am Satelliten angekommen 

seid, wird die Luke geöffnet, und Ihr klettert 

in den Trabanten hinein. Drückt den Knopf, 

legt den Ring (COLLAR) an und berührt die 

Kugel. Geht nach Osten, drückt dort auf das 

Pedal und berührt anschließend die Kugel 

(ORB). Ihr befindet Euch nun im Ballsaal. 

In dieser Simulation geht’s darum, ein Spiel 

zu verlieren — geht dazu nach Osten, packt 

die Karte in den Schütz und werft den Ball 

hinein. Das muß solange wiederholt werden, 

bis über 100$ auf der Karte gebucht sind. 

Jetzt zurück zum Ballsaal und weiter nach 

Norden, wo Ihr dem Spieler Eure Karte 

zeigt. Er lädt Euch zu einem Spielchen ein. 

Setzt Euch an den Tisch, packt die Karte in 

den Schütz, und schon wird gespielt. Nach¬ 

dem Ihr irgendeinen beliebigen Betrag ge¬ 

setzt und das Pokergame beendet habt, er¬ 

scheint der Dämonen-Obermotz und tele- 

portiert Euch in sein Reich. 

Nehmt hier das alte Schwert und geht 

nach Süden, wartet dort dreimal und zer¬ 

schneidet zweimal das Netz, das die Finster- 

ünge über Euch geworfen haben. Nehmt 

anschließend den Sack und das Netz, dann 

geht nach Norden und füllt die Asche in den 

Sack. Jetzt weiter nach Norden, wartet in 

der Höhle solange, bis sich der Dämon auf 

das Sims (SHELF) setzt. Werft die Asche 

auf das Sims, so daß der Dämon sichtbar 

wird, danach wird ihm das Netz überge¬ 

stülpt und der Ring abgenommen. Zusam¬ 

men mit dem Sack geht’s weiter nach Nor¬ 

den. Ihr befindet Euch nun im Spiegelzim¬ 

mer. 

Wartet einen Augenblick, dann merkt 

Euch den Namen der Statue, die sich als er¬ 

stes bewegt. An dieser Statue wird der Sack 

festgebunden (PUT SACK ON STATUE 

OF „Name der Statue”), wartet dann 

nochmals und nehmt den Sack wieder ab. 

Den Ring steckt Ihr an Euren Finger, dann 

geht zurück zur Hydra (Süd, Süd) und werft 

den Sack mit dem Magical Dust auf das Un¬ 

tier — vom Staub geblendet, greift sich die 

Hydra selbst an. Somit wäre auch dieser Teil 

der Simulation beendet. Der dritte und letzte 

Teil der Simulation beginnt in der Blue Hell 

Bar auf Gateway. Geht in Euer Quartier und 

schlaft eine Runde, dann nehmt aüe Gegen¬ 

stände an Euch und lest die neuesten Nach¬ 

richten aus dem PV Commset. Geht 

anschüeßend zum VR Terminal, nehmt die 

Anleitung und begebt Euch ins Tanning 

Center, wo Ihr das Buch unter UV-Licht le¬ 

sen könnt. Merkt Euch das Paßwort für den 

heutigen Tag, dann geht zurück zum Termi¬ 

nal, legt Euch auf die Couch, schmückt 

Euch mit dem Halsband, stellt den Schalter 

auf Deep Psych-Position, gebt das Paßwort 

ein und drückt zuletzt den Knopf — puhh, 

das war’s, das Spiel ist gewonnen! 

1869, kompl. dt 86,50 
A-Train, engl. 77,50 
Aces of the pacific, kpl. dt. a. Anfr. 
Airbus A 320, dt Anl. 97,00 
Amberstar, dt. Anl. 86,50 
B 17-Flying Fortress, engl. 96,50 
BAT 2 a. Anfr. 
Birds of Prey, dt. Handbuch 92,00 
Battle Isle Data disk 43,50 
Bundesliga Manager Prof. dt. 72,50 
Chessmaster 3000, engl. 79,50 
Civilisation, kpl. dt. 95,00 
Crisis in the Kremlin 94,00 
Dark Seed, kpl. dt. 95,00 
Darklands, dt. Anl. 108,00 
Das Schwarze Auge, kpl. dt 86,50 
Der Patrizier, kpl. dt. 86,50 
Dune, kpl. dt. 79,50 
Dungeon Master 75,50 
Epic, dt. Anl. 76,50 
Eternam, kpl. dt. 88,50 
European Championship 92 69,50 
Eye of the Beholder 2, kpl.dt. 86,50 
F 15-Strike Eagle 3 a. Anfr. 
Falcon 3.0, dt. Anl. 96,50 
Falcon Mission Disk 59,00 
Flightsimulator 4.0, dt. Vers. 140,00 
Flugsim.-Scenery Mittelgeb. 47,50 
Gateway, engl. 76,50 
Go-Simulator (Infogrames) 75,90 
Gunship 2000 Scenario, dt. Anl. 58,50 
Gunship 2000 dt. Anl. 96,50 
Hexuma, kpl. dt. 86,50 
History Line (Battle Isle) a. Anfr. 
Hook, kpl. dt. 76,50 
Humans, dt. Anl. 59,00 
Indiana Jones 4, VGA, kpl.dt. 95,00 
KGB 76,50 
Kings Quest 5, VGA,k.dt. 51/4“* 69,00 
Larry 5, VGA, kpl. dt. 79,50 
Laura Bow-Dagger, of..kpl.dt. 79,50 
Leather God. o. Phobos, kpl.dt. 95,00 
Lemmings data disk 58,00 
Links 386 Pro, dt. Handb. 98,00 
Links-Courses Bay hill, Barton 

Creek, Troon North, 
Harbour Town je 42,00 

Lost in LA.-Les Manley, kpl.dt. 72,50 
Manchester United Eur., dt Anl. 69,00 
Mantis, dt. Anl. 108,00 
Might and Magic 3, kpl. dt. 86,50 
Monkey Island 1, VGA, kpl. dt. 86,50 
Monkey Island 2, VGA, kpl. dt. 86,50 
Plan 9, kpl. dt m. Video 99,00 
Police Quest 3, kpl. dt. 79,50 
Populous+Sim City 80,50 
Powermonger, dt Handbuch 82,00 
Pushover, dt. Anl. 69,00 
Quest foor Glory 3, engl. 76,00 
Red baron, kpl. dt. 82,00 
Rex Nebular, dt. Anl. 86,88 
Rise of the Dragon, VGA, 

kpl.dt 51/4“* 69,00 
Scenery Collection Gr. Britain 84,50 
Scenery Grand Canyon, engl. 40,50 
Scenery Tahiti zu FS 4 60,00 
Sherlock Holmes, kpl. dt. 94,00 
Siege, engl. 69,00 
Skat 92, dt. Anl. 72,50 
Space Quest 4, VGA, 

kpl. dt 51/4“* 69,00 
Special Forces 94,00 
Spellcastin 301-Spring 

Break, engl. 67,50 
Sports Collec. (3 Supergames) 72,50 
Star Trek-25th Anniv.kpl.dt. a. Anfr. 
Ultima 7 - Zus.: Forge o. Virtue 46,00 
Ultima 7, kpl. dt. 99,50 
Ultima Trilogie (4+5+6), engl. 87,00 
Ultima Underworld, dt. Anl. 86,50 
Wing Commander 1 Edition 99,00 
Wing Comman. 2, VGA, kpl. dt 94,00 
Wing C.. 2, Spec.Oper.1u2 je 48,00 
World Tennis Champ.,dt. Anl. 80,00 
CD-ROM: Eco Quest 97,00 
CD-ROM: FAO (Erotic ab 18.J.) 132,00 
CD-ROM: Kings Quest 5 m.Spr. 97,00 
CD-ROM: Kings Quest 6 a. Anfr. 
CD-ROM: Laura Bow 2 97,00 
CD-ROM: North. Polar Exp. 199,00 
CD-ROM: Space Quest 4 97,00 
CD-ROM: Willy Beamish 97,00 
CD-ROM: W.Com.2+Ult. Underw. 99,80 
CD-ROM: Wing Comm. 1 Edit. 128,00 
CD-ROM: Wing Comm. 2 incI.Spec 

Operat.1 +2+Spr.-ausg., engl. 101,00 
Joystick Gravis schwarz 79,80 
Adlib Gold 1000, engl. Anl. 458,00 
Adlib Soundkarte, dt. Anl. 125,00 
Soundbiaster 2.0 175,00 
Soundblaster Pro Standard 330,00 
Soundbiaster Pro Basic 290,00 
CD-Rom-Laufw.z.Soundbl.Pro 540,00 
Thrustmaster Right Control 185,00 
Thrustmaster Rudder Pedals 255,00 
Thrustmaster Weapon Control 185,00 
* sol. Vorrat - Preiskorr. u. Änd. vorbeh.! 

Preisliste kostenlos! 
UPS-Nachnahme, zzgl. DM 13,00 
Postnachnahme, zzgl. DM 9,- 
Vorkasse, zzgl. DM 5,- 

KJTttulski 
Walter-Gropius-Str. 3, 3057 Neustadt 1 

Tel. 05032/5484 
Fax 05131/56224 

Kein Ladenverkauf — Nur Versand 

poLflmfl eam Lös® eines RoLLenspieLs ? 
uns erhalten Sie KttopUülöfWßM Und. 

planen uni Izläutezungen) jüz (fast) alle 
neuen Teilens fiele. 'Beispiel: 

Abandoned Places 
Amberstar 
Buck Rogers 1 & 2 
Castle oFDr. Brain 
Darkseed 
Death Knights of Kiynn 
Dungeon Master 
Eco Quest 
Elvira 1 & 2 
Eternam 
Eye of Beholder 1 & 2 
Fate-Gates of Dawn 
HeimdaU 
Hook 

Indiana Jones 3 & 4 
Ishar 
Immortal, the 
Kathedrale, die 
King's Quest 5 
Laura Bow 2 
Legend 
Legend of Kvrandia 
Lords of Doom 
Lure of the Temntress 
Might and Magic 3 
Monkey Islancf 1 & 2 
Obitus 
Pirates 

Pools of Darkness 
PoÜce Quest 3 
Proohecv of the Shadow 
Robin Hood Adventure 
Shining in Darkness (MD) 
Space Quest 4 
Spirit of Adventure 
Star Trek Adventure 
Treasures sav. Frontier 
Ultima 6 & 7 
Ultima Underworld 
Waniors etemal Sun (MD) 
Wizardry 6 
Cruise for a corpse 

Bei uns können Sie auch das erste deutschsprachige Computer - und 
Konsolenrollenspielmagazin HingteBorlda zum Preis von 4 DM (plus Portokosten) 

bestellen. Es beinhaltetBerichte und Tips zu den neuesten Spielen. 

Preise für eine Lösung 25 DM plus Nachnahme 9 DM (Ausland 20 DM) bzw. 4 DM bei Vorkasse (Ausland 5 DM). 
ab 75 DM entfallen die Portokosten. Druckfehler und Irrtiimer behalten wir uns vor. Bei Bestellungen a 

ffiaaie Line 
c/o Markus Müller 
Gerhardtstrasse 2 

1000 Berlin 21 Tel.: 030/391 84 95 



1869 

Bei Max Designs’ Wirtschaftsgame bläst 
dem Händler schon eine rauhe Gischt entge¬ 
gen, aber das konnte Matthias Westerheide 
freilich nur wenig beeindrucken — hier sind 

seine Tips zum Spiel: 
Solospieler sollten nicht alleine, sondern 

als Trio in See stechen — dabei spielen die 
Namen der zwei „unbemannten” Spieler 

keine Rolle, wichtig ist nur, daß der erste 
Spieler von London aus, die beiden anderen 

von London und New York starten. Bei der 
Versteigerung kauft man alle drei Schiffe 
zum Minimalpreis und verkauft sie anschlie¬ 
ßend in der Werft zu London — die ersten 
3.000$ wären damit verbucht. Nun wird eine 
Bark besorgt, mit 3000$ beladen, dann 
geht’s ab nach Hamburg. Die beiden Dum¬ 
myspieler nehmen derweil einen Kredit auf 

— soviel wie möglich — und kaufen jeweils 
zwei Schiffe: in London zwei Fregatten, in 
New York zwei Klipper. Nun kümmert man 
sich solange nicht um seine „Mitspieler”, bis 
sie bankrott gehen. In Hamburg schließlich 
belädt man sein Schiff mit 39 Waffenkisten 
und speichert. Nun wird das Mittelmeer 
durchquert, immer in der Hoffnung, heil 
nach Odessa zu ge¬ 
langen — sollte das 
nicht klappen, wird 
halt der Spielstand 
neu geladen und 
nochmal probiert. 
Klappt’s aber, so be¬ 
kommt man stolze 
5.915$ für 35 Ki¬ 
sten. Nun wird ge¬ 
speichert, anschlie¬ 
ßend fährt man mit 
den restlichen vier 

Kisten nach Tunis. 

Dort wird das Schiff 
geleert und mit 
Früchten oder Pflan¬ 

zenöl beladen (je nach Emteliste), dann 
zurück nach London. Hier verkauft man die 
Ware und fährt nach Hamburg, wo das 
Schiff mit Waffen beladen wird. Speichern, 
dann ab nach Odessa, Waffen verkaufen, 
und weiter nach Tunis, um Früchte (bzw. 
Pflanzenöl) zu kaufen. In London wird die 

Ladung verscherbelt, in Les Havres das 
Boot repariert und Wein gekauft, der in 
Hamburg wiederum an den Mann gebracht 
wird, bevor man das Schiff wieder mit Waf¬ 
fen füllt. Dieser Vorgang läßt sich bis zum 
06.04.1856 (Kriegsbeginn) wiederholen, so 
daß man ein nettes Vermögen anhäufen 
kann. Und welche Wege sich anschließend 
besonders lohnen, zeigt folgende Übersicht: 

Gewinnbringende Geschäfte 

Ware Exportstadt Importstadt Gewinn pro Handelsobjekt 

Edelholz Rangun Odessa $ 8, 90 pro Kiste 

Gewürze Mandao Los Angeles $12,20 pro Tonne 

Kaffee Aden Amsterdam $10,80 pro Tonne 

Kakao Rio Amsterdam $ 8,10 pro Tonne 

Maschinen Melbourne Bombay $26,50 pro Kiste 

Salpeter Mandao Hamburg $ 9,00 pro Tonne 

Tabak Diu Los Angeles $16,30 pro Tonne 

Tee Shanghai Odessa $14,30 pro Tonne ^ 

Waffen Hamburg Aden $22,00 pro Kiste 

Waffen Hamburg Tanga $20,80 pro Kiste 

Wein Les Havres Macao $ 4,00 pro Faß 

Wein Les Havres Melbourne $ 3,90 pro Faß 

Werkzeug Hamburg Perth $42,60 pro Kiste 

Wolle Sidney Los Angeles $ 2,60 pro Ballen 

Zucker Habana San Franzisko $11,10 pro Tonne 

C3P Teegeschäfte erst nach Eröffnung des Suez-Kanals (1869) abwickeln, da die Ware schnell verdirbt !!! 
& 

Matthias Westerheide 

Winsterstr. 43 • 4330 Mülheim a.d. Ruhr 
Tel.: 0208 / 48 00 50 • Fax: 0208 / 48 00 25 

PREISAUSSCHREIBEN Game Ami 
Battle Island »Data Disk» 43,99 
Premiere 72,32 
Mantis 
Sim Earth 79,99 
Push Over 72,32 
Ashes of Empire 95,99 
A-Train D 95,99 
WWF Wrestling 72,32 
Epic 72,32 
Steigenberger 56,99 
Espana '92 79,99 
Conquestador »Data Disk» 39,99 
Vikings Fields of Conquest 72,32 
Myth 53,97 
Hero Quest 79,95 
Hero Quest Expansion Kit 49,95 
Hero Quest Twin Pack 69,95 
Conan der Barbar 

Game Ami PC 
Fire & Ice 64,00 
ISHAFt 71,99 71,99 
Wing Commander 2 D 93,99 
Der Patrizier 71,99 86,99 
Dune 86,99 
Lure of Temptress 71,99 86,99 
Indiana Jones 4 D 86,99 
Prophecy of the Shadow D 71,99 86,99 
Myth 64,00 
Eye of the Beholder D 71,99 86,99 
ZOOL 64,00 
Treasures of the Savage 
Frontier D 71,99 
Dark Queen of Krynn D 70.99 
Legend of Faerghail D 63,99 70,99 
MadTV 71,99 86,99 
Might & Magic 3 D 71,99 86,99 
Special Forces 99,90 

Versandkosten: NN + DM 8,00 • Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 • Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00 
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei Angebote freibleibend ! 

Findet einen Namen für unser 
Wappentier! 

Schickt Eure Vorschläge bis 
zum31.12.92 an Soft. 
Unter allen Einsendern werden 
super Preise verlost: 

1. Preis: 5 Top Ten Spiele n. W 
2. Preis: 3 Top Ten Spiele n. W 
3. Preis: 1 Top Ten Spiel n. W 
4-100 Preis: Überraschung 

Zu den Preisen 4-100 mehr in 
der nächsten Ausgabe. Laßt 
Euch diese Chance nicht 
entgehen! 

Möchten auch Sie 
eine 

Niederlassung in 
Ihrer Stadt eröffnen? 

Sprechen Sie einfach^ 

mit uns! Partner in 
D, Lux, B, NL, CH 
und A gesucht! 



DYNABLASTER 

Holt den Sprengstoff aus dem Keller, 
hier sind die wichtigsten Leveicodes für 
Hudsons knuddelige Mehrspieler-Bombe¬ 

rei: 
Level 2.1: UANWQVNA 
Level 3.1: UANWIPNA 
Level 4.1: UANWQQPA 
Level 5.1: UANWIJPA 

Level 6.1: MUVWNSZC 
Level 7.1: UANWGVPA 
Level 8.1: UKCGNNKT 
Level 8.8: UANRQQNZ 

HEXUMA 

Einen kompletten Haus-Exorzismus (will 
sagen: Lösung) haben wir für den neuesten 
Weltenschmiede-Streich zwar nicht anzu¬ 
bieten, aber daß der Weinkeller unter dem 
Kamin versteckt liegt, daß er nur durch 
Buddeln im Kaminruß gefunden werden 
kann, und daß unten schließlich ein bedeu¬ 
tender Kanister Benzin sowie ein äußerst 

wichtiges Werkzeug liegt — na, das ist 
doch eine Erwähnung wert, oder? 

INDY IV 

Da schau her, bei LucasArts' Archäolo- 
gen-Epos halten sich doch glatt ein paar 
Extra-Punkte versteckt! Um an sie ranzu¬ 
kommen, braucht Ihr bloß im Teampath 
spielen, nach Kreta fahren und Sophia da¬ 
zu überreden, in der Halle vor dem Raum 
mit dem toten Stemhart durch das Loch zu 
kriechen... Dennis Hermann hat’s rausge¬ 
funden. 

KGB 

Für alle russischen Offiziersanwärter 
dürften folgende Tips interessant sein, be¬ 
schleunigen sie doch die Karriere unge¬ 
mein: 

Zunächst sollte man die Streichhölzer 

aus der Wohnung des Ermordeten mitneh¬ 
men, da es sonst später oft unmöglich ist, 
andere Räume zu untersuchen. 

In der Kneipe sollte man beim Vorstel¬ 
lungsgespräch nicht den Codenamen 
wählen, sondern denjenigen, der im 
falschen Paß verzeichnet steht. 

Mitglied des Clubs wird nur, wer sich 
über die Rückseite des Häuserblocks ein¬ 
schleicht, die Stiegen hinaufwandert und 
an der Tür vom rechts klopft. Dem Mana¬ 
ger braucht Ihr bloß noch die passenden 
Antworten zu geben, wobei sich die Bar¬ 
dollars aus der eigenen Unterkunft als 
nützlich erweisen könnten... 

In einem der Hinterzimmer des Clubs 
(zugänglich über eine Seitentür im Häuser¬ 
block) findet sich ein Clipboard (zur Suche 
die Zündhölzer verwenden!), mit dem sich 
die beiden Frauen zu einem Interview 
überreden lassen. 

LAURA BOWII 

Bevor Sierras mörderisches Spektakel 
endgültig beendet werden kann, stellt das 
Programm im sechsten Akt einige Fragen 

— hier sind Marcel Bruders’ Antworten: 
Pippin Carter wurde von O’Riley getö¬ 

tet, um ein anderes Verbrechen zu vertu¬ 
schen. Aus dem gleichen Gmnd tötete er 
auch Ziggy, Emie Leach und die Gräfin. 

Yvette wurde von O’Riley aus Eifer¬ 
sucht getötet. 

Das Skelett im Übersee-Koffer war Dr. 
Carrington III. 

Dr. Carrington EI wurde von Watney 
Little ermordet, dieser verkörperte 
anschließend den Doktor. 

Watney Little wurde von O’Riley aus fi¬ 
nanziellen Gründen ermordet. 

Der Dolch des Amon Ra wurde von 
Watney gestohlen, und zwar aufgrund der 
Manipulationen von O’Riley. 

Die Gräfin war in den Diebstahl der 

Gemälde verwickelt, genau wie Watney 
Little. 

Die Bilder wurden von Ziggy gemalt. 
Der Hohepriester war Ramses Najeer. 
Das „Zaungeschäft” wurde von Emie 

Leach betrieben. 

LEMMINGS II 

Leider hat unser Exemplar beim Auspro¬ 
bieren den Dienst versagt, dämm konnten 

wir folgenden Cheat auch nicht auf Funkti¬ 
onstüchtigkeit überprüfen. Na, probieren 
geht über studieren, also gebt doch als 

Code einfach mal SLAMRACING ein, 
schon springt man im Spiel automatisch 
einen Level weiter, sobald die Ziffer 5 auf 
dem Nummemblock gedrückt wird... 
meint jedenfalls Jan Fichte. 

STONEAGE 

Alsdann hätten wir noch ein paar Codes 
für Eclipses ordentliche Grübelei anzubie¬ 
ten. Nicht alle zwar, aber immerhin... 

Level 10: HIFUHI 
Level 20: SAVOLI 
Level 30: DODALO 
Level 40: BEFTBE 
Level 50: HIVEBI 
Level 60: LEDASU 
Level 70: DUTUDI 
Level 80: HORADI 
Level 90: SAHIHO 
Level 100: LITIHE 
Unser ewiger Dank sei Gregor Mechters- 

heimer gewiß! 

Sie wollen immer das Beste? 

Mega Soft 
Sekt oder Selters? 
1869 (P) 94.90 
A-Train 99.90 
A.T.A.C. (Dl 102.90 
Aces of the Pacific 
Ashes of Empire 

ic (D) 
CP) 

94.90 
a.A. 

B-1 7 Flying Fortress 109.90 
B.A.T. a.A. 
Bard's Tale Constr.Set 76.90 
Bard's Tale Triloc 
Barqon Attack 
Birds of Prev (D) 

w 96.90 
76.90 

102.90 
Buck Rogers II (D) 94.90 
Bundesliga Manager Prof. (P) 79,90 
Burning Steel (D) 
Carrier Strike 

94.90 
96.90 

Carriers at War 86.90 
Civiiization m. 102.90 
Crisis in the Kremlin m 
Curse of Enchantia mi 

99,90 
a.A. 

Dar c Queen of Krynn (D) 94.90 
Dar < Seed 94.90 
Dar clands (D) 124.90 
Das schwarze Auae (D) 92.90 
David Leadbetter Golf 96.90 
Der Patrizier (D) 92.90 
Dune (D) 89.90 
Dunaeon Master (D) 82.90 
Dy na blaster (D) 82.90 
Eye of the Beholder 2 (PI 92.90 
F-15 Strike Eaale III (D) a.A. 
Falcon 3.0 (Dl 99,90 
Falcon 3.0 Mission Disk 66.90 
Frontier: Elite 2 iDL a.A. 
Gatewa' _ 

Global Effect 
82.90 

Grand Prix Unlimited m 
89.90 

Grandmaster Chess m 
82.90 

Gunship 2000 Scenario Disk 
82.90 
66.90 

Hardbali III 82.90 
Harrier lump let (P) a.A. 
Head to Head 94.90 
Hexuma 94.90 
Historvline 1914-1918 (D) 
Hong Kong Mahjong Pro 

99.90 
76.90 

Indiana Jones IV 99.90 
, White Whirlw. Snooker CD} 

lohn Madden Foorball 2 
89.90 
74.90 

Leather Godd. of Phobos 2 
Legend of Kvrandia 
links " ~~ 

119.90 
94.90 

Links II 386 Pro (P) 109.90 
Lord of the Rings 2 (PI 
Lost Treasures of Infocom 

89,90 
109.90 

Lure of the Temptress (P) 86.90 
Magic Pockets (P) 74.90 
Mantis m 
Miaht and 

109.90 
3ic IV 79.90 

P nball Dreams (D) o.A. 
P an 9 from Outer Space ID) 94.90 
Panets Edge 94.90 
Powermonaer (Dl 89.90 
Prophecy of the Shadow (D) 94.90 
Pusn-Over (D) 74.90 
Quest for Giorv III 96.90 
Ram parts (D) 82.90 
Rex Nebu ar (D) 102.90 
Sec. of Monkey Island 2 (P) 92,90 
Sherlock Holmes (D) a.A. 
Space Quest IV (D) 69.90 
Special Forces (D) 99.90 
Spe castina 301 (D) 82.90 
Spe jammer 79.90 
The Daqqer of Amon-Ro (P) 94.90 
The Games - Summer Ch. (D) a.A. 
The Humans (D) a.A. 
The Perfect General (D) 94.90 
The Siege 79.90 
The Summonina 82.90 
Theatre of War m. 89.90 
Treasures of the Savage F. (P) 94.90 
Ultima VII (P) 
Ultima Vll-Forge of Virtue 

106.90 
56.90 

Uncharted Waters 109.90 
Wina Commander 2 (P) 99.90 
Wizardrv 7 94.90 

Mega Special Pack No.5 (Wolfpack, C. Yeager 
AFT2.0, F-16 Combat Pilot) alle DA 99.90 
Mega Special Pack 1 bis 4 a.A. 
Zubehör 
PC-Soundman + Zubehör + Mad TV + 
Macs Opera + Logical 
-|M 

239.90 
CORO, 898.90 
CD-ROM-Games a.A. 
loysticks a.A. 
Bücher und Lösungsbücher a.A. 

Täglicher Bestellservice 

Mo. bis Fr. 9.00 - 19.00 Uhr 

Sa. 9.00 - 13.00 Uhr 

04221/64483 
HUNTESTRASSE 2 

2870 DELMENHORST 

Preisliste gegen frankierten 
RücKumschlag 

Versand per NN + 9.00 DM 
bei Vorkasse Euroscheck + 5,00 DM 

(Ausland Vorkasse + 15,00 DM) 

Preisänderungen und Irrtümer Vorbehalten; 



BESSERWISSER INDEX 
ALLE TIPS AUF EINEN BLICK 

4D Sports Driving 3/92 Cheat Gods 4/92 Cheat Return of Medusa 2/92 Cheat 
Advanced Dungeons & Dragons 5/92 Cheat Golden Axe 2/92 Cheat Rock’n Roll 1/92 Cheat 
Another World 4/92 Codes Indy IV 5/92 Lösung/Karten Rocketeer 3/92 Codes 
Baby Jo 1/92 Codes Killing Cloud 1/92 Codes Roger Rabbit 4/92 Cheat 
Battle Command 1/92 Tips Kwix 4/92 Codes Savage Empire 6/91 Cheat 
Battle Isle 1/92 Codes Leather Goddesses II 4/92 Lösung SecretWeaponsofthe Luftwaffe 3/92 Cheat 
Battle Isle Datadisk 4/92 Codes Lemmings 6/91 Tips Sim Ant 3/92 Tips 
Budokan 6/91 Tips Logical 1/92 Codes Sim Earth 1/92 Cheat 
Bumpys Arcade Fantasy 5/92 Codes MadTV 2/92 Cheat Space Ace II 2/92 Cheat/Tips 
Bundesliga Manager Prof. 2/92 Cheat MadTV 3/92 Cheat Space Max 3/92 Tips 
Chip’s Challenge 6/91 Codes Magic Pockets 5/92 Codes Spacewrecked 2/92 Codes 
Civilization 4/92 Tips Might & Magic III 6/91 Tips Spellcasting 201 1/92 Lösung 
Cool Croc Twins 5/92 Codes Might & Magic III 2/92Lösung/Cheat Star Trek—25th Anniversary 3/92 Lösung 
Dark Seed 4/92 Lösung Might & Magic III 3/92 Cheat/Tip Storm Master 5/92 Cheat 
Dark Seed 5/92 Lösung Monkey Island II 2/92 Lösung Super Space Invaders 3/92 Cheat 
Das schwarze Auge 3/92 Tips Monkey Island II 3/92 Cheat Terminator II 2/92 Cheat 
Das schwarze Auge 5/92 Cheat/Tips Monkey Island II 4/92 Cheat The Immortal 1/92 Codes 
Der Patrizier 5/92 Cheat Nightshift 1/92 Cheat The Simpsons 3/92 Cheat 
Die unendliche Geschichte II 1/92 Codes Nova 9 4/92 Cheat Think Cross 2/92 Codes 
Double Mind 3/92 Codes Osiris 3/92 Codes Thunderhawk 2/92 Tips 
Dune 4/92 Tips PGA Tour Golf 6/91 Tips Ultima 7 4/92 Lösung 
Eco Quest 3/92 Lösung Pirates 6/91 Tips Ultima 7 5/92Lösung/Cheat 
Elite Plus 6/91 Cheat/Tips Planet’s Edge 3/92 Tips Ultima Underworld 4/92 Tips 
Epic 5/92 Codes Police Quest III 1/92 Lösung Wing Commander 1/92 Cheat 
Eyeofthe Beholder II 3/92Lösung/Karten Prince of Persia 6/91 Cheat Wing Commander II 1/92 Tips 
Gem’X 6/91 Codes Push-Over 5/92 Codes Wrath of the Demon 6/91 Tips 
Gobliiins 2/92 Codes Railroad Tycoon 6/91 Cheat/Tips 

Aces o.t.Pacific 
B17 

Birds of Prey 
Falcon 3.0 

- Fighting Tiger - 
Gunship 2000 

- Scenario Disc - 
Red Baron 

- Mission Disc - 

Das Schwarze Auge 
Eye o.t.Behoider 2 
Might & Magic 3 

Planets Edge 
Shadowlands 

Savage Empire 
Ultima underworld 

Ultima Trilogie 
Uncharted Waters 

ROLLENSPIEL 
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Kings Quest 6 
Monkey Island 
Space Quest 5 

Ultima Underworld 

CD ROM 
_ Wiss1Hi_ 

Bund w 
John Madden Football 2 
Manchester Utd.Europe 

Speedball 1 + 2 

SPORT 

Adv.Gravis. , 
Soundblaster 2.0/Pro 

Sound Galaxy BX/NX/Pro 
Videoblaster 

ZUBEHÖR 

Hexuma 
Laura Bow 2 

Leathergoddesses 2 
Legend o.Kyrandia 
Lure o.t.Temptress 

Monkey Island 1 
Monkey Island 2 

ADVENTURE 

Carriers at War 
Chessmaster 3000 

Railroad Tycoon 
Siege 

Special Forces 

Telefax:089/7698024 

Inh.Galaxy Plexus GmbH 

Händleranfragen erwünscht 

ORIGINAL v. deutschen DISTRIBUTOR:X| 

SOUNDBL 
NEU /■ Version 2 
SB-PRO 4.0 399. 
CD-ROM Laufwerk 798.-I 

BEST OF : 
Public Domain & SHAREWARE 

Aus unserem Angebot: 

o 1869 DV 
Airbus A 320 DV 
Axr Warrior 
Another World DA 
A.T.A.C 
B17 Flying Fortress DA 
Battle Isle DV 
-Data Disk I DA 
Bug Bomber 
Bundesliga Manager prof DV 
Carriers at War 
Civilisation DV 
Cool Croc Twins DV 
D Generation DA 
Dark Half 
Das schwarze Auge DV 
Darklands r>a 
Dark Queen of Krynn 



{ HHRPHHHE ) 
Anno ‘87 leistete AdLib Pionierarbeit und verwandelte 
den quäkenden PC in eine wohltönende MusikDOSe. 
Doch die Konkurrenz hat bekanntlich nicht geschlafen — 
ist die langerwartete Gold-Karte daher vielleicht schon 
beim (verspäteten) Erscheinen wieder veraltet?! 

Spekulieren wir nicht, schauen wir uns 
einfach mal an, was hier für rund 550 

Flötentöne geboten wird: 
Durch den neuen Yamaha-Soundchip 

können anstatt der gewohnten 11 nun 20 

Instrumente gleichzeitig musizieren — 
und das endlich in schönstem Stereo! Die 
Sounds klingen auch wesentlich satter als 
früher, an die Qualität eines Roland-Or¬ 
chesters kommen sie natürlich immer 
noch nicht ganz heran. Bei dem für 
Sprachausgabe und Geräuscheffekte 

wichtigen Sampling hat die AdLib Gold 
gegenüber der (8 Bit-) Soundblaster-Kon- 
kurrenz mit ihren 12 Bit-Wandlern und 
einer Abtast-Rate von 44 KHz die Nase 
nun deutlich vorne. Samples und Musik 
lassen sich übrigens problemlos mischen, 
trotzdem ist die Karte auch zum alten Ad- 
Lib-Standard abwärtskompatibel. An An¬ 
schlüssen gibt’s eine MIDI-Schnittstelle, 
die sich bei Spielen als Joystick-Port be¬ 
nutzen läßt, je einen Ein- und Ausgang 
zum Verstärker und dazu einen separaten 

Mikrophonanschluß. Wer auch noch ein 
CD ROM-Laufwerk dranhängen will, 
benötigt zusätzlich einen Adapter für ca. 

100,— DM. 
Glänzt also alles, was Gold heißt? 

Nein, wir entdeckten leider auch ein paar 

matte Stellen: Das mitgelieferte Sam¬ 

pling-Programm nützt die hardwaremäßig 
mögliche Abtast-Rate von 44 KHz bloß 

zur Hälfte aus, was in der Praxis zu leich¬ 
tem Rauschen bei Eigenaufnahmen führt. 
Außerdem ist die Treiber-Software ein 

arger Speicher-Fresser, und die zahme 
Verstärkerleistung von 1,2 Watt pro Ka¬ 
nal schreit nach Aktivboxen oder einer 
Stereoanlage, zumal sich die Lautstärke 
nur softwaremäßig und nicht per Dreh¬ 
regler einstellen läßt. Schließlich ist auch 

das englische Handbuch nicht gerade aus¬ 
führlich. 

All das sollte man aber nicht überbe¬ 
werten, denn vom Konzept und der 
Soundqualität her ist die AdLib Gold 
1000 schon ein echtes Goldstück. Ach ja, 

und die AdLib Gold 2000 wurde übrigens 

auch schon angekündigt... (pb) 

Es 
kann 
nur eine 

o 

c 

AdLib 
CjO 

io 

0 

ld 
00 

467.- DM 
zzgl. Versandkosten 

Sofort 
lieferbar 

Tel. 04148-5518 
Fax. 04148-5538 
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THILIGIT — GAMES FÜR INDIVIDUALISTEN 

ZIZZZZZZ^^ 

ie vier Trutzburgen dendem Öl oder Sturmleitern Jungs 

der Einheimi- ausgerüstet werden. Je nach- 

schen, und dem, welcher der neun 

der Spieler Schwierigkeitsgrade gewählt 

I soll sich nun wurde, umfaßt das Heer spä- 

furchtlos in die ter bis zu 300 Mann gleich- 

* E c h t z e i t - zeitig, wobei man als Sze- 

Schlacht stür- nario-Ingenieur auch bei der 

zen, um eine feindlichen Mannschaft ein 

der Festungen ent- Mitspracherecht besitzt. Die 

weder zu verteidi- Ausgangssituation wird dann 

gen oder anzu- abgespeichert und ist per 

greifen. Load-Befehl spielbar — oder 

Dazu wird man spart sich einen Teil der 

mit den Leitern 

schicken und danach erst die 

Schlagetots! Im übrigen er¬ 

innert das wilde Gemetzel 

entfernt an „Populous” oder 

„Powermonger”, bietet je¬ 

doch mehr taktische Mög¬ 

lichkeiten. Man kann ein be¬ 

stimmtes Terrain angreifen 

oder verteidigen lassen, ge¬ 

zielt gegnerische Formatio¬ 

nen attackieren, Ausfälle 

durchführen, müde Kämpfer 

in die Kaserne zurück- 

schicken sowie neue aufstel¬ 

len und sogar die Zeit anhal- 

ten, wenn eine besonders in¬ 

tensive Befehls vergäbe 

ansteht. Wer es schließlich 

schafft, die feindliche Fahne 

mit einer eigenen zu vertau¬ 

schen, hat gewonnen — er¬ 

satzweise reicht es für die 

Verteidiger auch, 20 Tage zu 

überstehen. 

Daß Siege nur gegen den 

Computer gespielt werden 

kann, ist kein Nachteil, lebt 

das Programm doch in erster 

Linie von pausenloser Hek- 

nen. Wichtig ist jedoch die tik. Neben der feinen Vogel¬ 

logische Reihenfolge, wer Perspektive mit den netten 

also z.B. eine Burgmauer Animationen, erwärmt noch 

stürmen will, muß zuerst die ordentlicher Sound das Herz 

des Solo-Strategen: Zwar Mit ihren Rollen¬ 

spielen um die 

„Magic Candle” 

hat sich Mind- 

crafts Fantasy- 
Abteilung bei den 

Fans eingeführt — 
jetzt beginnt die 

Experimental- 

Phase... 

Metzgerhandwerk hat goldenen Boden! Anders gesagt: Nach zwei 

eher hausbackenen Rollis 

(denen mit „Magic Candle 

HI” bald ein weiterer folgen 

soll) stellt die kalifornische 

Company nun ein doch recht 

ungewöhnliches Action-Stra- 

tegical in die Händlerregale! 

Siege heißt bekanntlich Be¬ 

lagerung, und genau darum 

geht’s hier auch — im Lan¬ 

de Misor belagern gewaltige 

Horden von Orks und Gob- 

AdLib 
Soundblaster 

Roland 

Maus 
Wir empfehlen Biskin 

Die Monster-Metzelei 

Ausgefeilte Schlachten für 

Fantasy-Strategen. 

Ein 286er tut’s, aber je nach 

Soundkarte sind bis zu 590 

KB freies RAM erforderlich. 

GRAFIK 60% ! 

SOUND 62% I 

STEUERUNG 76% I 

MOTIVATION 81% | 

URTEIL M 

Variabel: 9 Stufen 
Preis: ca. 99,— DM 
Hersteller: Mindcraft 



müssen Sie sich 
vom Anfang der 
Welt durch 
Vergangenheit, 
Gegenwart und 
Zukunft kämpfen* 

P j ii k -r e ä 
|Sie sind in der 
Karibik und war¬ 
ten ungeduldig 
auf Abenteuer, 
Prestige und 
Reichtum«.« 
Geben Sie trotz¬ 
dem acht, da 
Feinde auf Sie 

p £ A L Jv\ ;.S: 

Als Thronfolge^ 
fines gestürzten 

Sie verkörj 
"Alice 

Monkey Island Theme 

Absender/Name 

Turrican II Theme 

Rock'n' Roll Theme Datum/Unterschrlft5' 

* Bei Minderjährigen Unterschrift der Eltern 

Hiermit bestelle ich (Verrechnungs-/Euroscheck füge ich bei): 

Stück Preis inkl. 14% Mwst. 

__ Cö Power Game Hits DM 32,90 

Zuzüglich 4,-DM Porto/Verpackungskosten 

Lieferung innerhalb von 14 Tagen nach Eingang der Bestellung 

Ab drei Tonträgern Porto & Verpackung frei! 

Z-Ollt Theme 

MEGMOMÄMtÄ 
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Daß sich aus Kriegen 
prächtig Kapital schlagen 
läßt, weiß nicht nur die Rü¬ 
stungsindustrie, sondern 
auch Starbyte — beim neu¬ 
en Strategiemix werden 
Militärs und Ökonomen 
für den Ersten Weltkrieg 
gesucht. 
Wer sich für das Kriegs- 

Theater der Bochumer mel¬ 

det, startet also im Jahr 1914. 

Im übrigen schert sich das 

Game wenig um die histo¬ 

risch verbürgte Lage, es han¬ 

delt sich hier eher um eine 

aufgebohrte „Risiko”-Vari¬ 

ante. 

Vier Kriegsgewinnler, digi- 

Erobern Sie Europa, solange es noch steht 

tal oder menschlich, schla¬ 

gen sich um insgesamt 40 

(Teil)-Staaten wie Belgien 

oder Norddeutschland, wo¬ 

bei der Ausgangspunkt frei 

gewählt werden darf. Durch 

ein paar anfängliche Erobe¬ 

rungen sowie Steuereinnah¬ 

men und Ausbeutung von 

Bodenschätzen bringt man 

seine Finanzen auf Vorder¬ 

mann und kann nachfolgend 

Rüstungsfabriken bauen, die 

wiederum neue Panzer, Flie¬ 

ger oder Schlachtschiffe pro¬ 

duzieren. Später darf man 

dann als Kolonialherr auch 

in Übersee absahnen, soweit 

die Schiffe nicht gerade im 

Sturm gesunken sind. Und 

wer ins Hintertreffen gerät, 

kann schließlich in einer der 

kleinen Actionszenen geg¬ 

nerische Fabriken zerbröseln. 

Gespielt wird auf einer 

zweckdienlichen Europakar¬ 

te, die schöner als in der 

Amiga-Urfassung ausgefal¬ 

len ist, dazu kommen gele¬ 

gentlich Zwischengrafiken. 

Auch die Handhabung per 

Maus und Menüs geht in 

Ordnung, daß jedoch 

zwangsweise und automa¬ 

tisch die Magerversion mit 

Piepser-Sound installiert 

wird, obwohl Routinen für 

Kartenunterstützung vorge¬ 

sehen sind, ist schon sehr är¬ 

gerlich! Ansonsten wär’s 

nämlich kein übles Pro¬ 

gramm, das bereits auf der 

niedrigsten Schwierigkeits¬ 

stufe mit zähen Computer- 

gegnem aufwarten kann, (jn) 

Scenario — 
Theatre of War 

„Risiko”-Variante mit wirt¬ 

schaftlichen Aspekten. 

GRAFIK 42% \ 

SOUND 5% | 

STEUERUNG 76% \ 

MOTIVATION 62% | 

URTEIL A 

Variabel: 4 Stufen 
Preis: ea. 99,— DM 
Starbyte 

Schon ab 12 MHz (AT) gut 

spielbar. 

Von Krisalis erwartet man 
ein Fußballspiel oder zur 
Abwechslung auch mal ein 
Fußballmanagerspiel — 
jetzt haben die Engländer 
einen ganz anderen Sport 
entdeckt: Droiden-Jagd! 

Letzten Endes ist Laser 

Squad aber weder ein Sport¬ 

spiel noch eine Neuent¬ 

deckung, es handelt sich viel- 

Ijjjehr um eine strategische 

Metzelei, deren Amigaversi- 

on nun bald drei Jahre alt 

wird. Na, wenigstens fließt 

anstatt von Menschenblut 

hier ausschließlich das Ge¬ 

triebeöl feindlicher Roboter 

und Droiden: Zunächst in¬ 

vestiert man seine 

Credits in Rake¬ 

tenwerfer, MGs, Pistolen und 

Munition, dann wird eine 

Söldnertruppe zusammenge¬ 

stellt und eine der fünf Mis¬ 

sionen ausgewählt — schon 

geht’s ans Gefangenen-Be- 

freien, Schurken-Killen oder 

Festungs-Verteidigen. 

Per Maus/Icon-Menüs diri¬ 

giert man die (einzeln steu¬ 

erbaren) Söldner durch von 

oben gezeigte Labyrinth- 

Landschaften, wobei die Ge¬ 

bäude irgendwie an Puppen¬ 

stübchen erinnern. Hier läßt 

man seine Schießbudenfigu¬ 

ren halt Türchen aufbrechen 

Man lasert sich so durch... 

und Mäuerchen wegspren¬ 

gen, Gegenstände einsam¬ 

meln und Granaten wegwer¬ 

fen. Gelegentlich auftau¬ 

chende Gegner werden 

ebenfalls auf die strategische 

Tour bekämpft, wozu hat un¬ 

ser Laser-Trupp schließlich 

verschiedene Waffen und 

Kampfwerte? Nur leider sind 

Grafik, AdLib-Musik und 

Steuerung durchweg be¬ 

scheiden, eine Ausnahme bil¬ 

den lediglich die netten Zwi¬ 

schenbilder und der gut ge¬ 

machte Radarschirm, der 

aber angesichts der mickri¬ 

gen Spielfelder gar nicht so 

wichtig ist. 

Da außerdem sowas wie 

Spannung bloß im Zwei- 

Spieler-Modus (Angrei¬ 

fer/Verteidiger) aufkommen 

will, hätte sich Krisalis die¬ 

sen Konvertierungs-Spätzün¬ 

der getrost sparen können. 

(C. Borgmeier) 

Laser Squad 

In jeder Beziehung mäßige 

Stratego-Metzelei. 

GRAFIK 54% \ 

SOUND 51% \ 

STEUERUNG 50% | 

MOTIVATION 55% \ 

URTEIL A 
Variabel: 7 Stufen 

Preis: ca. 99,— DM 
Hersteller: Krisalis 

Die Installationsroutine für 

die sieben Disks ist das Beste 

am ganzen Programm. 
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THILIGHT 

Da heult der Eisbär, 

Wer kein GD-ROM besitzt, 
braucht gar nicht mehr 
weiterzulesen, denn Virgins 
Nordpolexpedition ist aus¬ 
schließlich auf Schiller¬ 
scheibe zu haben. Hoffent¬ 
lich bleibt das auch so... 
.. .denn wer hier Sir Ranulph 

Fiennes bei seinem Marsch 

ins ewige Eis begleitet, mag 

darin umkommen — vor 

Langeweile! Das einschlä¬ 

fernde Arctic-Adventure ist 

letztlich nichts anderes als 

eine aufgemotzte Diashow, 

bei der es lediglich darum 

geht, die 79er-Expedition des 

weltweit unbekannten For¬ 

schers nachzuvollziehen, in¬ 

dem man sich einem anfäng¬ 

lichen Quiz und allerlei un¬ 

terwegs auftauchenden 

Problemen stellt. Je nach¬ 

dem, ob die Maus bei diesen 

Multiple Choice-Veranstal¬ 

tungen die richtigen oder 

falschen Antworten anklickt, 

erhält der Spieler seinen 

„Score”. Dieser Punktestand, 

fein säuberlich aufgeteilt in 

verschiedene Bereiche wie 

Medizin oder Navigation, be¬ 

einflußt dann wiederum Mo¬ 

ral und Marschgeschwindig¬ 

keit. 

Das spielerische Element be¬ 

schränkt sich ungelogen auf 

Meldungen im Stil von „Ein 

Eisbär taucht auf. Was willst 

Du tun? Erstens, zweitens, 

drittens”; im Experten-Mo- 

dus darf man darüberhinaus 

Frequenzen am Radio ein¬ 

stellen oder diverse Dreisät¬ 

ze lösen. Da lockt selbst die 

vorbeiziehende Karawane 

von (vielfach unscharfen) 

Digi-Bildern keinen Pinguin 

mehr aus dem Iglu, da hätte 

sich auch der Audioanschluß 

des CD-ROMs beim Sturm¬ 

gebraus nicht so ins Zeug zu 

legen brauchen. Nein, nicht 

einmal Ranulphs beiliegen¬ 

des Buch über seine unver¬ 

gessene Schlittenfahrt kann 

das Game noch retten — 

mehr solcher Schrott für 

sündteures Geld, und die CD- 

Ära ist zu Ende, noch ehe sie 

richtig angefangen hat! (jn) 

North Polar Expedition 

GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 

URTEIL 

Variabel; 2 Stufen 
Preis: ca. 299,— DM 
Hersteller: Virgin 

Maus 

Überteuertes Multimedia- 

Adventure mit tiefgefrorenem 

Gameplay. 

Achtung, Speicherfresser: 640 

KB RAM und DOS 5.0 sollten 

zumindest sein. 
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AUS DEUTSCHEN LANDEN 
SUPER NINTENDO,LightMognifyer. 
Super NES+Super Mono W. ...324.95 Light Mox. 
ACTION REPLAY PRO CARTR.... 139.95 Lupe mit Licht.... 
AV Kobel (8-Konol Stereo).19.95 Profitosche. 
High-Tech Action Controller. 29.95 Reinigungsset.... 
ACTRAISER.  129.95 Tragekoffer. 
ADOAMS FAMILY.119.95 Adventure Island 

. 129.95 Alleywoy. 

Alle Geräte und Module natürlich mit der SPIELK0NS0LEN • KONSOLENSPIELE 

Amazing Tennis. 129.95 Amozing bprfletman. 
ANOTHER WORLD 129 95 BotHe Unit Zeoth. 
AXE1AY. 129.95 Bill & Teds Excellent Adv. 
Caveman Ninja.114.95 Blödes Of Steel. 

114.95 Blaster Moster. 
EURO FOOTBALL CHAMP. 109.95 Boulder Oosh 
F-Zero. 94.95 Boxxle. 
GOOS. 139.95 Bubble Ghost. 
Home Alone 1 . .. 129.95 Bugs Bunny Btow Out 
Hunt For Red October. 129.95 Burai Fighter Deluxe.. 
HYPERZONE . . . 104 95 Burger Time Deluxe... 
JACK NICKLAUS GOLF.114.95 Castelion. 
James Bond Jun. 129.95 Costlevanio 1. 
Legend OfZeldo. 94.95 CASTLEVANIA 2. 
LEMMINGS. 129.95 Chase H.Q. 
MARIOPAINT MIT MOUSE.. 94.95 Choplifter 2. 
OUTLANDER. 139.95 Doys Of Thunder. 
Poperboy 2 114 95 Double Dragon 2. 
PARODIUS . . 129.95 Dr. Franken- 
PGA TOUR GOLF.119.95 Dr. Mono. 
PILOT WINGS. 94.95 Dragons Loir- 
Pitfighter 129 95 Duck Tales. 
P0PU10US 114 95 Elevator Action. 
PRINCE OF PERSIA 129 95 Fl Roce mit 4 Sp. Ada 
Roce Dnvm . 129.95 Fortified Zone. 
RIVAL TURF 119 95 Gargoyles Quest. 
RoodRiot 129 95 Gountlet 2. 
STG..114.95 Golf. 
SHANGHAI.114.95 Gremlins 2. 
SimCity. 94.95 Home Alone 1 .. 
Simpsons (Borts Nightmore) .. 139.95 Hook. 
Simpsons (Krustys Fun H.).114.95 Hunt For Red October 
SPIDERMAN X MEN. 139.95 Kick Off. 
SPINDIZZY WORLDS.114.95 Kidlconrs. 
STREET FIGHTER 2 . 139.95 Kuno Fu Master. 
Super Castlevonia 4.114.95 Kwirk. 
SUPER DOUBLE DRAGON........ 114.95 Magnetit Soccer. 
SUPER GHOULS’N GHOSTS. 94.95 Moible Modness. 
SUPER KICK OFF.114.95 Morus Mission 
SUPER OFF ROAD.114.95 . 
Super Probotector.114.00 Metroid 2 
Super R-Type. 94.95 Mkkey Mouse. 
Super Soccer. 94.95 Motocross Moniacs- 
Super T. M. H. Turtles 4.114.95 Nail & Scole. 
Super Tennis. 94.95 NBA All Stur Menge. 
SUPER TURRICAN.114.95 Nemesis. 
Super Wrestfemonio dioll. 139.95 NEMESIS 2. 
TERMINATOR. 139.95 Nintendo World Cup. 
Terminator 2 . 139.95 Poc-Mon. 
TIP OFF 114.95 Poperboy 1. 
Tom & Jerry. 129.95 Poperboy 2. 
T0PGEAR 1 14 95 Porodms 
WING COMMANDER. 139.95 PinbaU - Revenge Of Gator 
GAME BOY PrincessBiobette. 
Game Boy mit Tetris.. 159.95 Probotector. 
4 Spieler Adopter. 39.95 Wert. 
ACTION REPLAY PRO CARTR 99 95 Quarth 
Akkuset. 54.95 . 
Carry (ose 29.95 Shodow Warrior. 
CoseBoy. 24.95 Simpsons. 
Gerne Boy Holster. 29.95 Skate Or Die .. 
Gome Boy Spieleberater.19.95 Snoopys Magic Show. 
- •• ' 29.95 Solomons Club 
Gürteltragetosc'he'IIIII 2C95 Sponky’s Quest 
Lautbörer. 29.95 SPIRIT OF F-l ... 

... 39.95 

... 59.95 

... 19.95 

... 29.95 

... 14.95 

... 19.95 

... 64.95 

... 44.95 

... 44.95 

... 59.95 

... 64.95 

... 64.95 

... 74.95 

... 49.95 

... 54.95 

... 54.95 

... 54.95 

... 49.95 

... 49.95 

... 64.95 

... 64.95 

... 64.95 

... 64.95 
.. 59.95 
... 64.95 
.. 64.95 
... 64.95 
.. 49.95 
.. 59.95 
.. 59.95 
.. 64.95 
.. 64.95 
... 54.95 
.. 49.95 
.. 64.95 
.. 44.95 
.. 74.95 
... 64.95 
... 74.95 
.. 64.95 
... 64.95 
.. 54.95 
.. 49.95 
.. 44.95 
.. 54.95 
.. 64.95 
.. 59.95 

Mega Man 1 - Dr. Wilys Rache. 54.95 
- 54.95 

64.95 
44.95 
64.95 
64.95 
64.95 
64.95 
49.95 
64.95 
44.95 
64.95 
74.95 
44.95 
49.95 
64.95 
64.95 
64.95 
49.95 
54.95 
64.95 
64.95 
64.95 
54.95 
64.95 
64.95 

STAR SAVER.64.95 
Super Mario Land... 
Super R.C. Pro AM. 

... 44.95 

... 49.95 
Teen. Mutant Hera Turtles 1 .... 64.95 Metroid 1 
Teen. Mutant Hera Turtles 2 .... 64.95 
Tennis.44.95 
Terminator 2.64.95 
TinyToon.64.95 
TRACK & FIELD 64.95 
Wizards And Warriors... 
WWF Superstars. 

ChallengeSet. 
Control-Deck rat Kassette... 
NES Super Set.. 
2 Controller Pack. 64.95 Rygar... 
4 Spieler Adapter. 64.95 Shodow 
JOYSTICK K0NIX SPEEDKING.... 29.95 
Maveridc 2 Joystick.39.95 
Mirode Piano Teoching Sys.... 724.95 

e Joystick_ 

Mission Impossible.. 
Monster In My Pocket. 
NES Open Toumoment Golf... 
Nintendo Wodd Cup. 
North And South. 

44.95 Paperboy 2. 
64.95 PARODIUS. 

Probotector. 
PROBOTECTOR 2. 
R. C. Pro AM Pacing. 
Rescue Rongers. 

NES Advantage..,. 
NES Spieieberater... 

... 94.95 

Starfighter 2 Joypod. 
Super Mario Power Berater. 
4 PloyerT 

1995 Simpsons 2 (Bart vs World) ...109.95 
.. 19.95 

A Boy And His Blob... 
Arch Rivals. 
Sattle Of Olympus.... 
Blödes Of Steel. 
Bubble Bobbie... 

94.95 
. 94.95 
. 64.95 
. 94.95 
. 64.95 
. 74.95 
. 94.95 
114.95 

. 94.95 

. 94.95 

. 64.95 
... i 14.95 Swords & Serpents.109.95 

94.95 Teen. Mütont Hera Turtles 1... 114.95 
94 95 Teen.Mutunt Hero Turtles 2.... 114.95 

5 Skate 0t Die... 
... 29.95 Ski Or Die. 
... 19.95 Snake Rottle N Roll... 
... 74.95 Snakes Revenge.. 
... 74.95 Solomons Key. 
... 94 95 Solstke. 
... 74.95 Star Tropics.. 
... 94.95 StorWars. 
... 84.95 Super Mario Bros 2... 

BUCKYOHARE. 109.95 Super Mario Bros 3 
Bugs Bunny Blow Out. 104.95 Super Off Rood 
CoTffomio Games 
Coptoin Planet... 
Castlevonia 1.. 
Costlevanio 3.114.95 Terminator 2... 
Caveman Ninja. 94.95 Timelord... 
n . n, r\r TIIIV TAfUI 

Corvette ZR-1 Challenge .. 
Davs Of Thunder. 
DefenderOf“ 

... 74.95 
.. 124.95 . 
.... 94.95 Total 

Digger T. Rock.114.95 Track & Field 2 
Double Dragon 2 . 109.95 Tr 
Double Dragon 3 . 109.95 Tu 
Double Drittele.... 

Sns Loir... 
Tales. 

DYNABLASTER... 

Hunt For Red October... 
Hyper Soccer. 
Iran Sword. 
Jack Nicklaus... 

Rick Off... 
Kid Icoras. 
KungFu. 
Legend OfZekto... 
Life Force. 
Little Nemo_ 
Low G Man_ 
Lunar Pool_ 

... 94.95 

... 84.95 
.64.95 
.94.95 
.94.95 
_74.95 
.74.95 
.64.95 
.109.95 

Mega Man 2... 
Mega Man 3... . 94.95 Bonanza Brothers. 

. 84.95 Buck Rogers . 

... 109.95 Buming Force. 

... 109.95 

.74.95 
California Gomes__ 
CHUCK ROCK. 

.74.95 Columns. 

Shodowgate.. 
Silent Service 
Simons Quest 
Simpsons.. 

109.95 
94.95 

114.95 
94.95 
94.95 
74.95 
94.95 
74.95 Galaxy Force 2.114.95 

Ghostbusters .94.95 
... 134.95 
... 109.95 
.94.95 
... 109.95 

TINYTOONADVENTURES. 
15 Tom i Jerry. 
15 Total Recoll. 

Totalty Rod.. 
.. 94.95 

.. 104.95 

.. 109.95 

,„ ..... Rating . 
9495 Wizards And Warriors 3... 
74 95 World Champ. 
99.95 World Wreslfcw. 

... 94.95 Wrestfemonio Challenge_94.95 
104 95 Zelda 2 • Adventure 0t Unk.94.95 

... 114.95- MEGADRIVE Strider 
MAGNUM SET. 369.95 Super Hang On 
Mega Drive (ohne Spiel). 274.95 Super Hydride 

109.95 Mego Drive + Sonic. 324.95 SUPER 
104.95 Action Replay Pro Cartridge.... 139.95 

. 74.95 Arcode Power Stick.114.95 
... 94.95 Control Pad.49.95 

rs. 94.95 GAME GENIE . 139.95 
104.95 Inftared Joypad.94.95 
114.95 JAPAN ADAPTER.29.95 

... 94.95 JOYPAD INFRAROT C0NTR.99.95 
... 109.95 JOYPAD MEGA PAD SG 8.39.95 
.. 109.95 JOYPAD STRIKER.59.95 

Jockie Chans Action KungFu.. 104.95 JOYSTICK CHIMERA 3.39.95 
“J-“ n‘B'’ JOYSTICK INTELLIGENT.99.95 

Software Converter.94.95 
Videokabel (AV/Qnch).24.95 
Videokabel (Scart/Euro AV).24.95 
688 Submarine Attock.129.95 
' ‘ ' 114.95 

Alex IGdd.54.95 
Alien 3 114.95 
Alisia Dragoon.114.95 

David Robinson Basketball 
Dick Tracy.119.95 
Donald Duck 114 95 
EA Hockey 11995 
EUROPEAN CLUB SOCCER.114.95 

114.95 
Ghoub ’n Ghosts.119.95 
Hardball.119.95 
Hellfire 104.95 
J.B. Douglas KOBoxing.._54.95 
James Pond 1.119.95 
James Pond 2 114.95 
Joe Montana Football 2.119.95 
John Madden Football 2_114.95 
Kid Chameleon.114.95 
Klax.104.95 
Last Battfe.64.95 
Morble Modness.104.95 
Mario Lemieux Hockey_114.95 
Mkkey Mouse 1.119.95 
Moonwalker.54.95 
Olympic Gold.119.95 
Out Run.114.95 

104.95 
114.95 
119.95 

Phantasy Star 2.74.95 
Phontosy Star 3.74.95 

... 109.95 

... 114.95 
... 94.95 

... 114.95 Revenge’ OfShmobi.54.95 
‘ 5 Rings Of Power.139.95 

5 Road Rash 11495 
Simpsons-Space Mutants.114.95 

... 94.95 Shining In The Dorkness 
. 99.95 Sonic The I 
... 109.95 ' 
.94.95 
.94.95 

139.95 
Hedgehog.114.95 

Space Harrier 2.64.95 
Spider Man.119.95 
Star Control 119.95 
Starflight 
Streets Of Rage 

139.95 
114.95 
129.95 
114.95 
114.95 

MONACO GP 2_114.95 
Super Monaco Grand Prix 1 ... 114.95 
Super Real Basketball.54.95 
Super Thunder Blöde.64.95 
Sword OfVermillion.129.95 
TAZMANIA 114.95 
Termnator .114.95 
Thunder Force 2.114.95 
Toejam & Earl.114.95 
Toki.. 11495 
Turbo Out Run.114.95 
Turrican.119.95 
Wonder Boy Monster Wodd... 139.95 
Wonderboy 3.114.95 
World Cup Itafio 90 . 94.95 
Wresde War.114.95 
Zero Wmg ...w.114.95 
ZUBEHÖR ALLGEMEIN 
Aktiv-Boxen (stereo).59.95 
KOPFHÖRER OFFEN.9.95 

tmm : ; 
24 Level Chess.HCEV 1 5,- 
3-D Animation.HCEV 1 5,- 
ADUb Spiele Demo.CEV 4 20,- 
Autokouf.H 1 5,- 
BTX.H 1 5,- 
Bockgommon + Skat .EV 2 10,- 
Ballerspielsommlung .EV 1 5,- 
Bottle Fleet und Seohunt.V 2 10,- 
Battle for Atlantis.V 1 5,- 
Breltspiele 1 .V 3 15,- 
Brettspiele 2.EV 2 10,- 
Brettspiele 3 .EV 3 15,-' 
Byte Bandit.EV 1 5,- 
CGA/Hercules-Simulotor_EV 1 5.- 
CoddyCad.H 1 5,- 
Coptoin Comic.E 2 10,- 
Costle Moster Adventure..EV 1 5,- 
Commcnder Keen 1 .EV 1 5,- 
Computer-Mkrhel.HCEV 1 5,- 
Computer-Tools.HCEV 5 25,- 

Copy Agathe... 
DOS-Hilfe. 

... HCE 2 
... HCEV 2 
... HCEV 5 

GS-Auftrag.... 
Galaxy ... 

... HCEV 1 
.HCE 1 
_V 1 
... HCEV 1 

Hercules-Show.. H 1 
Hongkong Mah longg.V 1 
Hugos HouseOfHomx_HCEV 1 
Imperium (Grofik-Adv.)_CEV 1 
Jeep-Sammlung.V 2 

PUBUC DOMAIN CLASSICS IBM-PC 
—H 

1 5,- 
Kung Fu Louis.HCEV 3 15,- 
Loger/Fakturo.H 2 10,- 
Lemen Sie englisch! .H 1 5,- 
Lightning Press.C 10 50,- 
Monopoly.H 1 5.- 

... EV 2 10,- 
Pointer's App (Malprg.) .. 
Perestroika. 
Pinsel der. 
Play Tank. 

Procomm ... 

■:mm.Ml 

Soundpack Adlib/Soundbl.HCEV 28 9 
Spielesammlung 1.CEV 2 
Städte für Sim City.HCEV 1 
Striker.H 1 

Tetris-Sommlung.... 

VGA CAD + Ulte.. 
VGA Moh Jongg. 
VGAStde. 

SPIELPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM IPUMIt DOMAIN CLASSICS AMIOA 
Ahoi! • Atlantis • Billard • Broker • Chess 2.0/Move • China Challenge • DGDB • Death The • Downhill Challenge • Dragon Cove • Dungeon Krompfer • Eishockey Simulator • Flaschbier 
• Glücksrad • Goldhunter • Gouillotine • Gronk • Grufti • Hamburger • H-Boll • Jump And Run • Kart • Lucky Looser • Mod Foctory/Q-Ball • Marble Slide • Mech Fight • Moon Bose • 
Moria • Pomehtu • Paronoids • Peters Quest • Populous Szenerie • Quizmaster • Roll On + Pyramide • Running Boy • SYS • Senso Pro • Skröbel • Space Poker • Stör Trek Quiz • 
Steinmännchen • Steinschlog • Stoneoge • Tennis • Terror Liner • Thunder Humbler • Tiles • Toweis/Concentrotion • Tricky • Trucking • Tum The • Wizzys Quest • Zatur • Zerg 

ANWENDERPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM 
Adress-Dutei • AmigaDot • Amigo-Gogs • Anolyticolc (gepackt) • Antivirus Disk Special • Bottle Isle Map Editor • Buchholtung • Bundesliga • Business Point • Clickdos 2 • DFÜ-Disk • 
DOS-Utilities 2 • Diskey 2.0 • Fahrschule • FestpfotterHJtite • File Muster • Firepower Mop-Editor • Giro-Mon Kontoverwaltung • Grafik-Disk • Jozzbench (1 MB) • Kopier-Progromme 
• Lobei V 2.0 • Lobeiprint V 3.0 • M-CAD Amigo • M.S. Text • ProfHJtilily-Disk • R.O.M. (Funktionsgenerator) • Sequencer • Straßenkarte • Super Print • Tipp-Kurs • Trackdisplay 

PACKS/PROGRAMME ÜBER MEHRERE DISKS 
Amigo-Show 30,- • Gome Music Qeotor 25,- • Kaiser 2/Risk 25,- • Stör Trek 125- • Stör Trek 2 20,- • Stör Trek Sampler 40,- * Wizard Of Sound 15,- 

SPIELE-DEMOS - jedes Demo 5,- DM - 30 Stuck 99,95 DM 
ASM-Demo Amigo '90 • Battlechess • Budokan • Coptoin Planet • Coptive (spielbar) • Car VUP (spielbor) • Castle Master • Centurion Def. Of Rome • Cloud Kingdoms (spielbar) • 
Cybexion (spielbor) • Doy Of The Pharao • Dyter 07 • Elvira Mistress Of Dork • Eml. Hughes Int. Soccer • Erbe Das (spielbor) • Escape ..Robot Monsters • Exterminator• E-Motion 
• Fiendish Freddy-F-29 Retoliotor* Golden Goblins-Hound Of The Shodow »Indiana Jones 4 (spielbor)» Ivonhoe» Jaguar XI220 (spielbar) «James Pond-Jeanne d'Arc und Bozumo 
• Jet • Jumping Jackson • Kathedrale die (spielbor) • Klax • Lancaster • Legend Of Faerghoil (spielbar) • Logical (spielbar) • Mega-Lo-Manio • Oil Imperium (spielbor) • 
Paradroid '90 (spielbor) • Pipemonio • Populous • Powerdrome • Projectyle • Rallye Cross • Rick Dangerous 2 (spielbor) • Monkey Island 1 • Monkey Island 2 • Spoce Ace • 
Super Off Rood Rocer (spielbor) • Tie Breok • Turrican 2 (spielbor) • Ultimo 6 Slideshow • Venus The Flytrap • Viking Child The • Walker The (1 MB) 

Präjumun • Amios (64 mK\ 
Bard’s Tale 3 The dA. . 39.95 49.95 39.95 iöüoiiiiiiiofi ■ nur tim der tat reirhf 
Bubble Bobbie E 29 95 - — 
Burk Rogers 1 rlA 44 95 -4495 lato (64 gwg C64 UiM-PCl 

Budokan dA . .34.95 - - Kick Off 2 Winning Toctics dA 
King Of fhirnno F 

24 95 - - S.W.0.T.L DO 335 E. .- -44.95 
California Gomes dA. . 24.95- - 24.95 . 29.95 -29.95 S.W.0.T.L E. .- -94.95 
Chess Player 2150 E. 
Conon the Cimmerian dA. 

.19.95 - - Klax dA. . 29.95 - 29.95 S.W.0.T.L HE 162 E. - - 44.95 

. 29.95 - 29.95 Krieg Um Die Krone 1 dV..... - 29.95 - S.W.0.T.L P 38 E. __- -39.95 
Curse Of The Azure Bonds dA.... . 49.95 - - LA. Crockdown E. ..-19.95 - S.W.0.T.L P 80 E.. .- -39.95 
Dambusters The dA. ..-14.95 - Last Ninja 2 dA. . 29.95 - - Schwert u Magie 1 +2 od. 3+4 ... 

Schwert u Magie 5+6 od. 7+8 
_- 29.95 - 

Deutsches Afrika K. Szen. dV.... _-19.95 - lenrlerhoorrl Golf F . 29.95 29.95 - .- 29.95 - 
Dunkle Dimension Die dV. .- 29.95 - Leather Godess Of Phobos E . 29.95 - 29.95 Starflight 1 dA. ... 34.95 29.95 34.95 
Emerald Mine 3 Prof. dA_ .29.95 - - Links Kurs Borton Creek E .- -44.95 Sterne Wie Staub dV. _- 29.95 - 
Enchanter E. . 29.95 - 29.95 Links Kurs Bountrful E_ . .. 44 95 - 44.95 Summer Olympiad dA. ... 29.95 - 29.95 
Ferrari Formulo 1 dA. . 34.95 24.95 - Links Kurs Firestone E. 44 95 - 44 95 Swords Of Twilight dA. ... 34.95 - - 
Flight Patb 737 dA. .9.95 - - Links Kurs Hyatt Dorado E. - -44 95 Test Drive 2 Collection dA. ... 79.95 69.95 89.95 
Flugsimulator 2 dV. .-49.95 - Links Kurs Pinehursf E. ... - -44.95 Thnnrifirrhnpper f - 49.95 49.95 
Football Manager dA. .9.95 - 9.95 Links Kurs Troon North E - -44 95 Ultimo 3 dA. 39.95 39.95 - 
Garrison dA. .19.95 - - links Kurs Bay Hill Club E. 

Manager dV. 
- - 44 95 Ultima 6 Oassic dA . 49.95 39.95 59.95 

Hitchhikers Guide Golaxy E .. 
Hollywood Poker dA. 

. 29.95 - 29.95 49 95 29.95 - Ultima Trilogie 1 (1,2,3) dA ....... _- 74.95 - 

.-14.95 - North & South dA 29 95 44 95 - Ultima Trilogie 2 (4,5,6) dA. .- 79.95 89.95 
Hollywood Poker Pro dA. 
Imperium dA. 

.19.95 - - Oil Imperium dV. . 19.95 9.95 19.95 Up Periscope dA . .- 49.95 49.95' 

.34.95 - 34.95 Olympiad Collection E. 
Planetfall E. 

29 95 - 29 95 Wer Lord dV. .- 29.95 - 
ln 80 Tagen Um Die Welt dV.... 
Jump Jet E. 

...... 19.95 9.95 - . 29.95 - 29.95 War Lord Szenario dV. _-19.95 - 

. 9.95 9.95 9.95 Populous dA. . 34.95 - 34.95 Wing Commander 1 Classic dA.... 
Winter Olympiad dA. 

_- -59.95 
Kick Off 2 Final WhistJe dV. . 34.95 - - Populous Promised Lands dA. _19.95 -19.95 ... 29.95 - 29.95 
Kick Off 2 Giants Europe dA. . 24.95 - - Powermonger dA 39 95 - 84.95 Wizardry 5 Heart Of Maels. dA.... 

Xenon 2 The MegaWost dA_ 
.- 39.95 49.95 

Kick Off 2 Return Europe dA. . 24.95 - - Realms (PC 3.5 Zoll) dA. .- -29.95 ... 29.95 - - 
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NLEITUNGEN (je 25,-) • KOMPLETT OSUNOEN (je 15,) « LANE (je 15,) ■ IN DEUTSCH 
20.000 Meilen unter dem Meer 
688 Attnck Submarine. 
Abandoned Plates . .. _] 
Ace2.JSm 
Ad Üb Soundkarte ^ 

Alternote ReoftylsGty 
Alternote Keolty Ine Oungeon t * - 
Bad Bfeod..........I P A 
BaknceOf Power 1990 Edition.-• A 
Bane Of The CosmicForge.L PA 
Borfs lole 1 The ..„.i P • 
Sard's iale 2 The.......L P ■ 
Bord's lale 3 The______L P A 
BotAn Cammomi«____■ • A 
Bettle OfAntietam.».—.. - A 
Batiiehowfo 1942___A 
BattiesOf Napoleon.»....». ■ • A 
Boftletech...   (I P) A 
Bismarck..        • • A 
BlockCaiÄfronIre __   I • • 
ßfoodwych..   .....I P • 
BÄ6host......• P ■ 
Buck Rogets 1.    I P A 
Codaver.—--|__ I ? • 
Carrier Command---... I • • 
ChompionsOfKryim___l P • 
Chaos Strikes Bock —..I P A 
Chrono Quest.|p_l * * 
Chrono Quest 2.l * • 
Code Name: Ice Man IHIL, {i P) A 
Colonel's Bequest The.P A 
Conquests Of Camelot The.. (I RA 

CoBqeoshoflheUitgSow 
Curseöf The Äzure Bonds _.J 
öomBustersle;..— 
DayOf The Viper....».j 
beoth Knifhts Of Krynn ... 
Oeollofd ........ 

...I P • 

... L P - 
A 

_L P • 
Atk 
..-PA 

Decisive Bortes North tm. Civil War_•- Ä 
DefCenS. 
Oefender Öl The Crown ... 
OejoVaiAmsgo/ST)..... 
ÖejaVu2... 

„L - 

•L • 
Beman’s Winter...• • 
avftinrs..- - 
Digi View Gold Yersios 4.0. 
DOS - 2 - OOS. 
Brachen Von Loos... 
Dragon Wors. 
Oragon’sBreoth ...I re Iw (Anleitung für PC). 

Dungeon Muster... 
Dunkle Dimension Die... 
ECO Quest ..■■■ 
Elite (Lösung für Amigo/ST)... 

.... L P - 

.... • P A 

.... L • - 

.... L • A 

.... I • - 

.... L P A 

.. (L P) - 

.... I P • 

.... L - A 
Ftviral-MfeiressOf Deck (nicht C 64) ^...L P • 
Ei«™2-k«OfCtrlefK...I P • 
Emperor Of The Mines —«.—„—...... I • • 
EuropeAblo»-- - A 
Öf The Stader I___t P A 
Eye 01 The 8eholder2___ I P - 
EHTamcat____— • - A 
F-15Strle Eagle 2_____A 
Taery Tale Ataiture The.„„..„...II.. (l P) - 
Foscinoim .  (L P) • 

Final Fantasy Legend... 
Fire Brigade. 
Fish... 
Flugsimulator 3. 
Flugsimulator 4.. 
Fountoin Of Dreoms... 
Future Ware... 
Galdregon's Domain.| 
Gateway To The Savage Fror 
Goto... 
Germony 1985... 
Getlysburg .. 

Guild Of Thieves... 
Gunship. 

Holiday Maker... 

Imperium Galactum.. 
Indiana Jones 3 (Last Crusarfe)..... 
Indiana Jones 4 (Fate of Aliontis) . 
Insector X.. 
It Come From The Desert.. 
Jet. 
Jones In The Fast Lane... 
Kampfgruppe. 
Kathedrale Die. 
KeefThe Thief. 
King Arthur. 
King’s Quest 1. 

— * • A 
_•• A 
....... L - • 

• A 
_•• A 

A 
...... ft P) • 
........ L - A 
....... L P • 
.. - • A 
_-- A 
..** A 
....... L ? A 
..L - - 
........ - - A 
...... ft ?) A 
— (L P)- 
...... I - - 

ft ?) A 
.... I - A 
.. t - - 

— * PI • 
.. - - A 
....... I P - 
.... I P • 
....-- A 

.(i n ■ 
M M' A 

A 
_A 
_LP- 
_- - A 
..... L - - 
_.-.l ? A 

föi|'sQuest2- 
King’s Quest 3  ..... 
King’s Quest 4.. 
Kng'sQuestS _j 
Kingdoms öf England ... 
Kniffe (f Legend....™ 

Lomistz von ÄAortwilte Dw ... 

LostNinjoZ .. 
Legacy Of The Andents.... 
legend QfBteksta»,... 
legend OfFnergW....... 
legend Of Xyrsndie M 
leisure Suit Lorryl_ 
leisure Suit Larry 2........ 
Leisure Suit Larry 3_ 
Leisure Suit Larry 5. 
lesMwley-ißstinU ... 

Lords Of Doom... 
luckytuke--—. 
Iure Of The lemptre« _ 
MonhunterHewM .. 
Mmhurifer Son Frondsco... 
MmiiocMffiikn.. 
MorsSogo... 

Might i Megic 1__....... 
Might & Mogic 2... 
Mi^it & Mc^ic 3__ 
Iltaiüm22._ 
MradeWbmors »...»„ 

..... L P A 

.I • A 

.I P A 

.....fl P)A 
A 

„L- A 

Monkey Island 1.... 
Monkey Island 2.. 
Nfluco®6. 

..._(t P5- 
_l - - 

Ä 
_l - - 
.t P • 
.. - A 
_l P - 
_{l PI- 
_l P A 
_l P A 
_L P A 
,_l P A 
„_L P - 
_l - - 
_l P • 
_(L P}- 
-Mb 
_l- A 
_ft PIA 
__t P - 
...I P A 
_l P • 

III. • • A 
.- • A 
.L P A 
.I - • 
.• - A 

New 2e<&nd Story The... 
te.. 
öpemtion Morkelgarden 
Panzer Botlfes ........... 
Power Sfrike...._... 
Pawn Die___... 
Personal Nightmore........ 
Phantasie 3... 
ftetoySk ($EGÄM(Bt@systw)... 
Phantosy St» 2 (Slfift Megadrive). 
PHM Pegasus_____ 
Pkrfesl... 
Police Quest 1.. 
Police Quest 2.-. 
Police Quest 3. 
PodOfRatoce. 
Pool Of Raitnce Adventurers Jo 
Pools OfBerkness. 
Pcploos. 
Ports Of Cal. 

.. (L P) A 

.... I P • 

.• • A 

.- • A 

.... L P • 

.•• A 

.... L P - 

.-• A 

.-- A 
• A 

.... L • • 

.... L P - 

.... L • 
... L • 

President IsMissing The. 
Prince Of Persia. 
Project Firestort. 
Project Steolth Fighter (C 64)... 
Quest For Glory 2. 
Questron 2. 
Railroad Tycoon.. 
Reoch For The Stars... 

Red Baron.. 
Red Lightning... 
Red Storni Rising.. 
Renegade Legion Intercegtsr ... 
Rings Of Medusa_...__ 
RiseOf The Dragon_ 
Roadwar 2000 —-- 
Robox... 
Rommel. 
Russin... 
So«ige Empire 
Secretöf The StalWes. 
Senfetel The (Firebml.. 
mm World 1 Peragtaphs ...I 

..L - A 

..L • A 
.... L • A 
.... I P • 
.... I P A 
.- - A 
.... I P A 
.... L • A 
.. (L P) - 
.• • A 
...... • A 
.... L P • 
.... L • A 
...... • A 
.. (L P) A 
.... L P • 
....L- - 
...„• • A 

.-- A 

..I • A 

..- - A 
A 

..... ft P) • 
ft ?) A 

...... • - A 

...... I P • 

...... - - A 
A 

...... ■ - A 

...... - • A 
A 

...... - * A 

S« Irans FremSpoce......L- - 
Shadow üf The fecist.(L P) • 
Shnibwjnk 1 - - 

Ultima 2 _____ _ • A 
Ultimo3.,..___......... L P A 
Ultima 4 1 P A 

Shegan.......1 P • 
Sokö Bon (SEGA MegAe)..• - A 
Sorcerte....• • A : 
Sound Bast« (de Verstau»).A 
Spore Are_ . ...... L - - 

Ultima 5.  1 P A 
Ultimo6......_     L f A 
Ihiinwted----L - • 
illiinw Undwwerlii . . I t ■ 
ttpJtekrnpe • - A 

SpnreOnetfT .. 1 f k Wnr !n The Smith PüCÄr.- - A 
Spnre Ouetf 2 .. L... t P A WarWTheLoixe...• A 
Space Quest 3.  L P A 
Space Quest 4. L P A 
Space Rogue.»s_i.»»....- - A 

Wob hip--...-• - A 
Wosteiond.......L P A 
Wmfebiri Pernpaphs • • A 

Spellcosting 101__—.L • • 
Spirit Of Adventore.»...LP - ; 
Spirit Her Inwen ., 1 - ■ 

WingCManfeifldSeaetAfesois.• • A 
World Cup Soccer (SEGA Megadrive).•• A 
M McMckm.* . L P A 

Stör Commond__  L - A 
Star Flight 1.    L • A 
Star 1 light 2 _L - A 

MT..........L- - 
L und! 1) Ktensuem (L P) bedeutet: Plöne sind in der 
Lästig- enthalten • Fett gedruckte Titel sind neu! 

Storhek25th Anniversory... 
StarTrek 5... 
Stargtel •• 
Starglider 2-- 

DIE AKTUELLE TOP-TEN CPS ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH (dV)l 

INDIANA JONiS 4 Monkey Island 2 Wii§ Ummkt 1 Hm Iditkrn 
IBM-PC dV.... 

IBM-PC dA.... 

...89,95 IBM-PC dV 

...79,95 amiga«.. 

... 89,95 M 5«ref Misstot» 1 und 2 

... 79,95 mm*.....104,95 

die weiteren Plätze amiga (64 ATARI IT IBM-PC 

4. Wlttf Commander 2 dV .- 94.95 

5. CMIizflHoft d¥ 84.95 . — 99.95 

6. Ulfima 7 dV — .. 104.95 

79.95 . 89.95 

8. Schwarze Auge dV — . 89.95 

9. Buck Rogers 2 dV 89.95 . 89.95 

10. fyeOfTbe8efeoWer2ifif 84.95 .. 84.95 

ES IST DA! 
das deutsche 

m§ 
Frank Heidak I 

Ein heißer Tip! 
Kunden, die vorbestellen, haben bei uns den Vorrang, falls ein 
Lieferant einmal Nachschubschwierigkeiten haben sollte. 

Biese Programme liefern wir int, Lösung und dt. hl. {lT. kjtf, dt.| 

Costte Of Dr. Brain dV. 
Codename: Ice Man dA. 
Colonel's Bequest The dA. 
Conquests Of The Longbow dV .. 
Dogger Of Amon Ra dV. 
Eco Quest dV. 
Heart Of China dV. 
King’s Quest 4 dA. 
IQng's Quest 5 dV. 
Leisure Suit Larry 1 - 3 dA. 
leisure Suit Larry 1 dA. 
Leisure Suit Larry 3 dA. 
Leisure Suit Larry 5 dV. 
Police Quest 3 dV. 
Quest For Glory 2 dA. 
Rise Of The Dragon dV. 
Space Quest 1 SCI dA. 
Space Quest 4 dV. 
Willy Beomish dV. 

....89.95 94.95 

.... 54.95 - 

.... 54.95 - 

.- 94.95 

.- 89.95 

.- 94.95 

....94.95 94.95 

.... 54.95 104.95 

.... 94.95 109.95 

.. 149.95 149.95 

....89.95 94.95 

....94.95 94.95 

....89.95 94.95 

....89.95 94.95 

.- 99.95 

....94.95 94.95 

....89.95 94.95 

....89.95 94.95 

....89.95 94.95 

MAN SPRICHT DEUTSH! 
unser Angebot in Software mit deutscher Anleitung oder komplett deutsch 

Lern« und 
PC Aquarium. 
PC Auto. 

Anwenderseftware 
.PC 149,95 
.K 149,95 
.PC 149,95 

PC 139,95 
PC 149,95 

AM 299,95 
AM 89,95 

Deluxe Paint 4. 
X-Copy Toolsl ind. Hardware. 

IBM-PC Soundkarten IBM-PC 
Roland Soundkarte JAK 1.PC 799,95 
Roland Soundkarte SCC1 .PC 799,95 
Sound BlosterV 2.0 PC 199,95 
Sound Blaster PRO ind. MIDI Kit undWindows 3.1 .PC 379,95 
Sound Blaster CM/S-Chipset für V 2.0.,.PC 69,95 
Sound Blaster CD-ROM Laufwerk.PC 799,95 
Aktiv-Boxen - Betrieb mit Netzteil oder Batterien möglich.... Paar 59,95 
Video Blaster Genlod-Korte.PC 799,95 
Zubehör allgemein 
4 Marken-Akkus mit UniversoRodegerät.34,95 
Marken-Akkus Mignon.pro Stück 4,95 
Mausmatte.9,95 
Speichererweiterung für A 500 mit Uhr.59,95 
Verlängerung Monitor/Maus/Joystick - 2 m.9,95 

high density Disketten double density 
3,5 - 209,95 je 100 Stück 3,5-99,95 
5,25 - 1 19,95 je 100 Stück 5,25 ’ 59,95 

AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 
Programm Arnigo (•64 tl 1 IBM-PC | F 

lOGieat Games dA .89.95 _ 89.95 99.95 
1869 dV. .79.95 _ 89.95 
Abandoned Places dA. .79.95 — — — 
Aces Of The Pacific dA. — — — 89.95 
Adventurers The dA. ’..... 69.95 _ 69.95 84.95 
Air Bucks dA. — 84.95 • 
Air Combat Aces dA. Z‘79.95 — 79.95 89.95 
Air Land Sea dA. .84.95 — — 89.95 
Airbus A 320 dA. .99.95 — 99.95 99.95 
Amberstar dA. .84.95 — 84.95 — 
Ashes Of Empire dA. .89.95 — — — 

Bard's Tale Construct. Kit. — _ _ 79.95 1 
Bard's Tale Trilogie dA .. — — — 89.95 I 
Battle Isle dA. .79.95 — — 89.95 I 
Barte Isle Data Disk 1 dA. ..49.95 — — 49.95 I 
Birds Of Prey dA. .84.95 _ _ 94.95 1 
Black CryptdA. .69.95 — — 
Black Gold dV. .74.95 44.95 74.95 79.95 
Broker King dV. — — — 79.95 
Bundesligo Manager Prof. dV..... II"79.95 — — 79.95 1 
CodaverdV . .74.95 — 74.95 89.95 1 
Cadover Levels dA. .44.95 — 44.95 — 1 

Castles dV. .69.95 _ _ 84.95 i 
Champions Of Krynn dA. .74.95 74.95 — 74.95 1 
Chess Master 3000 dA. — — — 84.95 
Conquestador dV. Z‘79.95 59.95 — 79.95 i 
Conquestador Szenario Disk...... .44.95 29.95 — 44.95 1 
Cruise For A Corpse dV. .69.95 — — 79.95 
Dark Queen Of Krynn dV. .— — — 89.95 
Dorklands dV. 119.95 
Dorkseed dA. ._ _ _ 94.95 
Death Knights Of Krynn dV. II 79.95 74.95 — 84.95 
Deutsches Afrika Korps dV. 
Double Double Bill dA. 1184.95 

69.95 ~ 

Dune dV. .79.95 — — 89.95 
Dungeon Master dA. ..— — — 84.95 
Elite dA. .69.95 69.95 

Programm Amigo C-64 ST IBM-PCj Programm ' " Amigo C-64 "S? 'IBM* | 

Elite Plus dA.- - -94.95 
Elvira 1 dV. 79.95 59.95 79.95 89.95 
Elvira 2 dV. 84.95 - - 84.95 
EpicdA. 79.95 - - 84.95 

IshardA. 79.95 - — 79.95 
John Modden Football dA. 69.95 — — — 
Kaiser dV. 99.95 - 99.95 99.95 
Kathedrale Die dV. 89.95 - - 89.95 

Epyx Sporting Gold dA. 69.95 — — — 
Eternam dV .— — — 89.95 

Legend Of Faerghail dV 74 95 - 74.95 74.95 
Links Golf dA. 84.95 - - 94.95 

Eye Of The Beholder 1 dV 79 95 - - 79.95 
F117 A Nighthawk dA.- - -99.95 
F15 Strike Eagle 2 dA. 84.95 - 84.95 84.95 
F19 Stealth Fighter dA. 84.95 - 84.95 89.95 
F19 vs M 29 Compilation dA. 89.95 - - 94.95 

LoomdV. 79.95 - 79.95 79.95 
Lord Of The Rings 2 dA.— — — 84.95 
Lure Of The Temptress dV. 79.95 - - 89.95 
M1 Tank Platoon dA. 79.95 - 79.95 94.95 
Mad TV Datadisk dV. 29.95 - - 29.95 

ACHTUNG! - NIUE KENNZEICHNUNG - ACHTUNG! 
dA = deutsche Anleitung - dV = deutsch auch auf dem Bildschirm 

Falcon 3.0 (MS-DOS 5.0!) dA.- 
Fote Gates Of Down dV.79.95 
Flugsimulator 4 dV.— 
Gateway To Savage Frontier.79.95 
Global ConquestaA.— 
Global Effect dA.84.95 
Gobliiins dV.69.95 
Grandmaster Chess dA.— 
Great Courts 2 dA.74.95 
Gunship 2000 dA.— 
Gunship dA.69.95 
Hord Nova dA.69.95 
Harpoon 1.21 Bottleset 3 dA.44.95 
Harpoon 1.21 Bottleset 4 dA.;.44.95 
Harpoon 1.21 dA.84.95 
Harpoon 1.21 Editor dA.49.95 
Heroes Of The 357thdA.- 
Hook dA.69.95 
Humans dA.79.95 
Indiono Jones 3 Adventure dV.67.95 
Indiona Jones 3 Adventure VGA dV.— 

- - 99.95 
- 79.95 - 
- -149.95 

69.95 - 89.95 
- - 99.95 
- - 89.95 
- 69.95 69.95 
- - 84.95 
- 74.95 79.90 
- - 99.95 

59.95 - 89.95 
- 69.95 79.95 
- - 44.95 
- - 44.95 
- - 89.95 
- - 49.95 
- - 84.95 
- 69.95 89.95 

- 67.95 67.95 
- - 89.95 

ModTVdV. 
Manchester United Europa dA.. 
Maniac Mansion dV .<. 
Microprose Golf dA..... 
Microprose Grand Prix F. 1. 
Midwinfer 2 dV.. 
Might i Mogic 3 dV. 
Monkey Island 1 dV. 
Perfect General The dA. 
PGA Courses dA. 
PGA Golf Plus dA. 
Pirotes! dA. 
Pion 9 From Outer Spoce dV... 
Plonet's Edae dV. 
Pool Of Raaiance dA. 
Pools Of Darkness dV. 
Populous 2 dA. 
Populous World Editor dA. 
Ports Of Coli dV. 
Prophecy Of The Shadow dA.... 
Quest & Glory dA. 

.. 79.95 - 

.. 69.95 44.95 

.. 69.95 44.95 

.. 84.95 - 

..84.95 - 

.. 84.95 - 

.. 79.95 - 

.. 79.95 - 

.. 84.95 - 

.. 44.95 - 

.. 79.95 - 

.. 69.95 54.95 

.. 84.95 - 

139.95 69.95 
.. 89.95 - 
.. 79.95 - 
.. 44.95 - 
.. 69.95 - 

- 89.95 
69:95 79.95 
69.95 69.95 
84.95 - 
84.95 - 
84.95 99.95 
- 89.95 

79.95 89.95 
- 89.95 
- 44.95 
- 84.95 
- 69.95 
-104.95 
- 89.95 
- 69.95 
- 89.95 

■ 79.95 - 

■ - 84.95 
• - 89.95 
■ 79.95 89.95 

Amiga (-64 ST IBM-PCj 

Railroad Tycoon dV. 

Rompart dA. 

.84.95 - 84.95 94.95 

.- - - 79.95 
Red Boron dV. „84.95 _ _ 89.95 
Return Of Medusa dV. „69.95 — — 79.95 
Scenario Theatre Of War dV. — 44.95 69.95 79.95 
Secret Of Silver Blades dA. 179.95 — — 79.95 
Sensible Soccer dA. „69.95 — 69.95 — 

Shadowlands dA. „79.95 — 79.95 79.95 
Shuttle dV. — — — 114.95 
Silent Service 2 dA. „ 84.95 — 84.95 84.95 
Sim Ant dV. „ 89.95 _ 89.95 
Sim City und Populous dA. „ 79.95 — 79.95 79.95 
Sim Earth dV. — — — 84.95 
Soul Crystal dV. 169.95 44.95 69.95 79.95 
Spoce Max dA. „ 74.95 
Special Forces dA. „ 84.95 — 84.95 99.95 
Spirit Of Adventure dV. „ 69.95 44.95 79.95 
Star Trek 25th Anniversary. 
Starbyte Collection No.l oV. 

— 84.95 
174.95 49.95 — 79.95 

Starbyte Super Soccer dA. „69.95 49.95 — 79.95 
Starflight 2 dA. „69.95 — — 79.95 
Steigenberger Hotelmanager. „59.95 — — 69.95 
Their Finest Hour dA. „ 79.95 — 79.95 79.95 
Their Finest Hour Miss. 1 d. „34.95 — 44.95 34.95 
Treosures Of Sov. Frontier. — — — 89.95 
Ultimo 5 dA. „79.95 49.95 — — 

Ultimo Underworid dA. — — — 89.95 
UMS 2 dA. 179.95 — 79.95 89.95 
UMS 2 Ploneteneditor dA. .— — — 79.95 
Wing Comm. 1 Setr. Miss. 1 oder 2 .. -r- — — 44.95 
Wing Commander 1 dV. „89.95 — — — 

Wing Comm. 2 Spec. Op. 1 dA. .— — — 49.95 
Wing Comm. 2 Spec. Op. 2 dA. .— — — 49.95 
Wing Comm. 2 Speech Disk dA. .— — — 49.95 
Winzer dV. „69.95 49.95 — 79.95 
Wizordry 6 Bane C. Forge dV. „79.95 — — 79.95 
World Wrestling Federation. „69.95 44.95 — — 
Zok Mc Kracken dV. „69.95 49.95 69.95 69.95 

HÄNPURANFRAOEN ERWÜNSCHT^ 

Fordern Sie noch heute unser kostenloses k 
Kundenmagazin mit umfassender Preisliste an! | 

ALLE ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAT REICHT 

VERSANDKOSTEN INLAND 
bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte.. .. 5,- 
bei Versand per Nachnahme...10, 

die Versandlisten reduzieren sich um die Hälfte: 

bei reinen Lösungshilfenbestellungen.ab 45,- 

bei Spiel-, Zubehör- und Mischbestellungen.ab 100,- 

VERSANDKOSTEN AUSLAND 

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte.12,- 

bei Versand per Nachnahme...25,- 

PiR POST SIE ERREICHEN UNS 

CPS FfllANK HEIDAK 
BÜRGERSTBRAßE 8-10 
5000 KÖLN 1 

PER TELEFON BESTELLANNAHME 

0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 

BESTELLANNAHME 

0221 / 25 69 86 

PER TELEFAX 

LADENLOKAL "CRAZY STORE» 
ALTER MARKT 45, 5000 KÖLN 1 

GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

.aL oP dA oPrg oTest aZub §F 

.oL oP dA aPrg aTest aZub|- 

..aL oP oA aPrg □ Test aZub I 

Computertyp. ° Kundenmagazin (kostenlos) 

AUFTRAGGEBER 

Name. 

Straße..... 

PLZ Ort... 

Telefon.Kreditkartenfirma.Verfall 

Kunden-Nr..Karten-Nr.... 



Fast jede Flugsimulation brüstet sich heutzutage mit nie gekannter Realitätsnähe, doch 
zwischen Werbungsanspruch und Wirklichkeit klafft nach wie vor eine große Lücke — 

professionelle „Flugware” sieht halt doch etwas anders aus! 

Thalions ,Airbus 

320” wurde von ei¬ 
nem waschechten Pi¬ 
loten programmiert, 
der Flugpionier Chuck 
Yeager wachte mit 
Argusaugen über die Erstellung seines 
„Ak Combat”, „Falcon 3.0” und der 
„Flight Simulator 4” werden teilweise zu 
Ausbildungszwecken eingesetzt — kann 
eine Simulation noch authentischer sein? 
Sie kann. Wir wollten einmal genau wis¬ 
sen, worin sich Profi-Flugsimulatoren ei¬ 

gentlich von einem anspruchsvollen Com¬ 
puterspiel unterscheiden. 

Zunächst kann ein Flugsimulator natür¬ 
lich immer nur so realistisch sein, wie es 
die Hardware zuläßt. Sicher, ein 486er mit 

50 MHz bietet die besten Voraussetzun¬ 

gen für eine detaillierte und schnelle Gra¬ 
fikdarstellung, doch gegen die künstlichen 
Flugweiten eines professionellen Hydrau¬ 

lik-Simulators sehen selbst solche 
Hightech-Rechenknechte eher blaß 

aus. Andererseits wird heutzutage in 
der real existierenden Luftfahrt ja 

nur noch in den seltensten Fällen 
nach Sicht geflogen: Instrumenten¬ 

flug heißt das Zauberwort, das selbst 
der heiklen Landungsphase ihre 

Schrecken nimmt. 
Theoretisch könnte man daher ohne 

weiteres auf eine rechenintensive Land¬ 
schaftsdarstellung verzichten, dafür wäre 

dann auch ein absolut originalgetreues 
Flugverhalten und eine ebensolche Cock¬ 
pit-Instrumentierung noch im Rahmen des 
Machbaren. Aber genau da macht halt die 
verwöhnte Kundschaft nicht mit, sie legt 

einfach Wert darauf, daß am Boden viele 
bunte Blümchen und Häuschen zu sehen 

sind — allzuoft wird tolle Präsentation mit 
Wirklichkeitsnähe verwechselt. Deshalb 
ist letztlich auch der hochgelobte „Flight 
4” nur ein Pseudo-Realo, sprich, ein (ge¬ 
lungener) Kompromiß zwischen Schön¬ 

heit und Realismus. Immerhin bietet der 
Microsoft-Klassiker Fluglehrern eine rela¬ 

tiv preiswerte und ungefährliche Möglich¬ 
keit, ihre Schützlinge mit dem grundsätzli¬ 

chen Flugverhalten eines Stahlvo¬ 
gels, seiner 
prinzipiellen 
Instrumentie¬ 
rung und Na¬ 
vigation ver¬ 
traut zu ma¬ 
chen. Aber da 

das Ding inzwischen auch schon 
etwas älter ist, bedient man sich im 
professionellen Ausbildungsbe¬ 
reich heute meist wesentlich spezi¬ 
ellerer Programme. 

pccri 
SOFTWARE 

Beispielhaft er¬ 
wähnt sei hier das 
ELITE-System der 
Paderbomer Firma 
Aerosoft, deren Pro¬ 

grammpakete in drei 

verschiedenen Versionen angeboten 
werden, die alle das Instrumentenflug¬ 
verfahren simulieren. Dementsprechend 
dürftig fällt die Grafik aus, zumal das 
originalgetreue Instrumentarium ohnehin 
fast den ganzen Bildschirm ausfüllt. 
Geübt wird damit natürlich nicht die 
hektische Luftakrobatik ä la „Falcon 
3.0” oder „Red Baron”, sondern der ru¬ 
hige und überlegte Griff zu diesem oder 
jenem Schalter, der den Metallvogel 
auch mit fehlerhaften Instrumenten, 
wechselnder Beladung oder bei 

Schlechtwetter wieder heil auf den Bo¬ 

den bringt. 
Durch einen mitgelieferten Adapter 

unterstützen alle Elite-Versionen die 
handelsüblichen Analog-Sticks mit ge¬ 
trennter Schubregelung. Auch die 
Systemanforderungen würden nicht ge¬ 
gen einen Heimeinsatz sprechen: 
Benötigt wird mindestens ein 386er mit 
arithmetischem Coprozessor oder gleich 
ein 486er, VGA-Karte, Maus, 2 MB Ar¬ 
beitsspeicher — und ein dicker Geldbeu¬ 
tel! Je nach Version (von der einmotori¬ 
gen Cessna 172 bis zum zweistrahligen 
Passagier-Jet) werden nämlich zwischen 
1450,— und 2700,— DM für die Flie¬ 
gerware fällig. Zumindest die Schweizer 
Fluglinie Swissair hat sich davon nicht 
abschrecken lassen, sie setzt dieses Sy¬ 
stem zur Ausbildung ihrer Berufspiloten 
ein. 

Wer noch professioneller einsteigen 
will, einen Hydraulik-Simulator aber aus 
Platzgründen streichen muß, der findet 
bei einem anderen Schweizer Unterneh¬ 
men die adäquate... 
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lung eigener Flugplätze und Lufträume, zur 
Serienausstattung gehören hier darüberhin- 

aus Fußpedalerie, Seitensteuer und Bremse. 
Für die Hardware wechseln je nach Aus¬ 

stattung und Kundenwunsch zwischen 

4.500,— und 45.000,— DM den Besitzer. 
Hinzu kommt die Software, die in verschie¬ 
denen Versionen mit 1.500,— bis 2.800,— 
DM zu Buche schlägt und sogar auf ge¬ 
wöhnlichen Heim-PCs eingesetzt werden 
kann. Kein Vergnügen für jedermann also, 

aber so professionell, daß die Luftfahrt¬ 
behörden von Österreich und Frankreich 

.. .auf dem Boden der Tat¬ 
sachen war hart, aber unver¬ 
meidlich. Womit wir auf un¬ 
serer Heim-DOSe herumdü¬ 
sen, mag der Realität zwar 
nahekommen, aber den Pilo¬ 
tenschein kann man damit 
nun wirklich nicht ma¬ 
chen. Was wir Euch an¬ 
bieten können, ist ein¬ 

mal der Hoffnungsschimmer 
„Flight Simulator 5”, an dem 

Microsoft seit Jahr und Tag bastelt; 

zum anderen veröffentlicht die ober 
erwähnte Firma Aerosoft auch Szena 
os für den ,flight 4”, bei denen sich we¬ 

nigstens die Detailtreue auf professionel¬ 
lem Niveau bewegt. Die neuesten davon 
sind in unserem Update-Service erwähnt 

— falls Euch auch 

das nicht tröstet, hilft 
bloß sparen, sparen, 
sparen, (pb) 

die vor diesen Geräten ver¬ 
brachte Zeit als Flugstunden 
anrechnen! 

LANtlJN6 

Die Firma Compelec liefert zwei Geräte, 
die nur noch entfernt an einen PC erinnern; 
mit ihren zahlreichen Reglern, Schaltern 

und Hebeln wirken sie eher wie das Kom¬ 

mandopult einer Raumfähre. Im Zusam¬ 
menspiel mit der passenden Software er¬ 
möglichen diese Maschi¬ 
nen das Erlernen der Ra¬ 
dionavigation und des In¬ 

strumentenflugs. Die gra¬ 
fische Darstellung be¬ 
schränkt sich dabei (natür¬ 

lich) wie beim Elite-Sy¬ 
stem auf ein Mini-Fenster, in dem gerade 
mal eine winzige, dreidimensionale Lande¬ 
bahn Platz findet, während der größte Teil 
des Screens von den verschiedenen Anzei¬ 
getafeln in Beschlag genommen wird. 
Beim „kleinen” IFS 91 lassen sich soft- 

waremäßig alle möglichen 
Cockpits simulieren, sowie Die 
Wind, Wetter und weitere, Cessna 

nahezu beliebige Problem¬ 210 des 

stellungen einbauen. Der Elite- 

„große” IFTD-Trainer er¬ 
laubt zusätzlich die Erstei- 

Systems 

* 
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Sein Wunschspiel „Wizardry 
VI” erhält 
Stefan Bierbaum, Hamburg 
„Cruise for a Corpse” geht an 

| Roland Sporer, Peißenberg 
„Winzer” bekommt 

| Ronny Günther, Jena 

ÜBERHAUPT & AUSSER¬ 
DEM 

Die richtige Lösung unserer Fra¬ 
ge, welche maximale Speicher¬ 
kapazität eine 3.5” Disk mit dem 

D 
2k 
gUSBIBK 

y DTTD Q3) 
«V 

Wieder einmal hat sich unsere 
Glücksfee durch Lastwagenla- 
dungen von Karten und Briefen 
gewühlt, um die glücklichen Ge¬ 
winner zu ziehen. Und hier ist sie 
nun — die heißersehnte Liste der 
Auserkorenen: 

TOP JOB 

w 

Aufdruck HD hat, ist natürlich 
1.44 MB, Das wußte mal wieder 
jeder von Euch. Und wer hat nun 
das große Los gezogen? 
„Dark Seed” erhält 
Birgit Kuttenreich, Klingsmoos 
„Cry stals of Arborea” bekommt 
Holger Bittlinger, Kirrweiler 
„Space Quest VI” geht an 
Martin Köllnberger, Eichendorf 

BLACKOUT 

Das Abenteuer-Trio bekommt 
Thomas Staudt, Rutesheim 

DIE FUNNY-PARTY 

Das neue AD&D-Szenario heißt 
„Dark Sun”. Für diese richtige 
Antwort erhalten drei Leser die 
versprochenen Preise. 
Das Spielerhandbuch für Ad¬ 
vanced Dungeons & Dragons be¬ 
kommt 
Georg Gruber, Abensberg 
Das Handbuch für Spielleiter er¬ 
hält 
Holger Prang, Frankfurt 

Die Zentrale der Firma Funny 
Software ist in Stuttgart, na klar. 
Den 1. Preis: einen Einkaufsgut¬ 
schein im Wert von 1.000 DM 
erhält 
Marc Hofmann, Karlsruhe 
2. Preis: einen Einkaufsgutschein 
im Wert von 600 DM heimst ein 
Marco Fröhlich, Frankfitrt 
3. Preis: einen Einkaufsgutschein 
im Wert von 300 DM bekommt 
Alexander Zoch, Esslingen 
4. — 15. Preis: je ein Spiel nach 
Wahl geht an 
Wolf gang Richter jun., Affalter- 
bach 
Stefan Bahr, Kitzingen 
Alexander Freund, Hamminkeln 
Marc Fingerling, Lichtenfels 

Sachsenberge 
Rainer Fischer, Jena 
Reto Steinemann, Gretzenbach, 
Schweiz 
Jost Rennebaum, Krefeld 
Regina Doppler, Wels, Öster¬ 
reich 
Michael Huber, Freiburg 
Hartmut Schmechl, Petershagen 
Martin Ebert, Garbsen 
Bärbel Schwierz, Düsseldorf 

Wir gratulieren allen Glückspil¬ 
zen ganz herzlich und wünschen 
viel Spaß mit den Gewinnen. 
Und auch in diesem Heft winken 
wieder verlockende Preise — 
mitmachen lohnt sich bestimmt! 
Vielleicht findest ja gerade Du 
(ja, DU!) im nächsten Zocker 
Olymp Deinen Namen. Wir 
drücken jedenfalls die Dau¬ 
men... 

DIE TqqumpqBRIH 
SPIELE GmbH 

030/6944256 Versand 
030/6937245 Laden 
040/??????? 1 aden 
030/6944156 Info A.B 
030/6944256 LAX 

IB9T+- 
Ace* of the Pacific ++ 

Awäent Alt of War in the Skia 
A-TAjC + 
A-Tndn ++ 
B-17 + 
BAI 2 ++ 
Battle Islc Erweiterungsdisk ++ 
Black Crypt + 
Bundesliga Manager 2 ++ 
CH-Products Ffigbtstick 
Carriers at War 
Castles 2 + 
Challengc of the 5 Rcalms 
Civifisation ++ 
Dark Sun : Shattcred Lands 
DSA Die Schicksalsklinge ++ 
Dune 2 

WISSEL 

PC Amiga 
84.«' '742KT 
99.95 89,95* 
89.95 defekt 
99.95 
99,95 LV. 
99,95 99,95* 
99.95 LV. 
89,95* 74,95* 
44.95 44,95 
89,95* 74,95 
74.95 74,95 
89.95 
89.95 74,95* 
89,95* LV. 
99,95* 
104.95 89,95 
74,95* 69,95* 
89.95 69,95* 
89,95* LV. 
79.95 
89,9g,-74, 

5^ 
F15S 

+ mit deutscher Anleitung o.- 
H Programm komplett in Deutsch 

84,95 

LV. 

LV. 
89,95* 

79,95* 

94,95* 

79,95* 

79jj* 

r++~ „. of the'BcEflHcrT 
2-15 Strike Eagle 3 + 
Eaton 3.0 + 
Rdcon3.f “ 
Forraula 
front Page Sports: Football 
Gravis Joystick 
Great Naval Battles 1 (SSI) 
Gunship 2000 + 
n,—_ l 

PC Amiga SlN 
E—^ 

3.0-0 peration Tiger 59,95 
la 1 Grand Prix ++ 94,95* 

89,95* 
99,95 
84,95* 
99,95 

89.95 W 
99.95* 
109.95 
lj5 

Harrier Jump Jet + 
Hexuma ++ 
ffistory Line 1914-18 ++ 
Humans + 
Indiana Jones 4 ++ 
Kings Quest 5 ++ 
Kings Quest 6 + 
Laura Bow 2 ++ 
Larry 5 ++ 
Legend of Kyrandia 1 

ling» - Oh No^. + 

99,95* 
89,95* 
89,95* 
74,95* 
89,95* 
89.95 
99,95* 
99.95 
89.95 
89.95 
99.95 

15 89,95 

79.95 79,95 
LV. 

LV. 

LV 

_. 89,95* 
Gunship 2000 - Mission Di*k/Buüdcr^+ 59^95 

84,95* 
74,95* 
69^5* 74^95* 

84^95 77777 

89,95* - 
89.95 77777 

LV LV. 
59.95 64,^7 

Uber 2000 lieferbare Spiele/ 

Osterstraße 50 Mitlenwalder Str. 47 

2000 Hamburg 20 DIE TH^UfHpC]0HIH 1000 Berlin 61 

^ U-Bahn Osterslr. U-Bahn Gneisenaustr. 

_cs 386 Pro'I 
Lost Ircasurcs of h 
M 
Maitis + 
Michael Jordan in Flight 
Might & Magic 3 ++ 
Might £. Magic 4 
Monkey Island 2 ++ 

Pinball Dreams 1 + 
Pools of Darkness ++ 
Police Quest 3 ++ 
Populous 2 + 

rtßrSlry 3 
Baron: Mission Buildcr 

Rex Nebular + 
Secret Wcapons of the Luftwaffe 
“ ‘ ck Holmes 

PC Amiga 
~99J5 

'S95 

T 
79,95 
79.95 
69.95 
79,95* 
89.95 
69.95 

T 
LV 
LV. 

79,95* 
89,95 
89,95* 
89,95 
89,95 
74,95* 
89.95 
99.95 
84,95* 
84.95 
89.95 
59.95 
99.95 
84.95 
89.95 
84.95 
99.95 

LV. 
84,95* 

77777 
74,95 
74,95 

74,95* 
89.95 

PC Amiga 
89.95 74,«*' 
89.95* LV 
239,- 
399- 
99,45 89.95 
99,95* LV 
94.95 84,95 
89.95 
74,95* LV. 
89,95* 

Tksk Force 1942 + 99,95* LV. 
The Game« .Summer Challengc 84,95 
The Summoning 74,95 
Ultima 7/1 ThcBlack Gate ++ 99,95 
Ultima Ul Stygian Abyss ++ 99,95* 
V for Victory 89,95* - 
Waxworks 84,95* 74,95* 
Wing Commander 2 ++ 89,95 
Wing G 2 Zusatzdisketten 44,95 
Wiz. 6 Bane of Cosmic R»rge ++ 84,95 79,95 
iWiz. 7 Crusadcrs of Dark Savart 89.95 LV. 

Soundblastcr Prof 16 Bit + 
Space Quest 4 ++ 
Space Quest 5 
Special R>rcc* + 
Spellcraft 
Spelljammcr 

89,95 

Genießt unseren Service vHeute bestellt Gestern 

/-Ab Ptmc M Vcmndprcsd lad «dfuR* _ 
Verrat recht Bis 100 DM Bcstcüwcrt berechne» wir 1<L50 DM Vcnandkusten, bis 200 DM: j(50 DM, bä 300 DM: 6^0 DM, bä 400 DM: 
450 DM, darUbcr kt der ganrs Spaß umsonst. Rxprtsz kraut S*00 DM mch^ Sächcrfedtskartixi + 3 DM, Dfekcttcatcst + 3 DM, Mac 
-SO« ab 200 DM Venandkortafra. Wir zcmhica auf Software ein halbes Jahr Garantie. Unser Anrufbeantworter nt hu me«; wem wir 
mal nicht da sind, für Ruch geschaltet Quilt Fvcb der Whscnsdunt besonders, versucht-« auch außerhafc der Zritca a am Wochenende 
Mit Sternchen gAcnnrcichnctc Game» waren bd Anre^enschlußf05.10.92) noch nnht liefert«r, sind aber hwwwchcn oft dngctnrffc*. 

VScal Ihr gerade in Botin, körn* Ihr die Games auch in unterem Ladengesehift gibst aUwto». Inhaber: ITtAUMBUWIK glELK 

!!!!!!!!!!!!! 

108 SHAREWARE 
UND PD-SPIELE 

auf 10 HD-Disketten für MS-DOSen 

um alle Programme nutzen zu können, 
sind ein AT mit Festplatte, HD-Laufwerk, 
Maus und VGA-Karte erforderlich. 

Ja, ich bestelle hiermit das 
auf dieser Seite angekreuzte 
Programmpaket im Format: 

5.25".. 70.- DM ..O 
3.5".... 90.- DM ..O 

ich bezahle: 
per Nachnahme zzgl. 7.- DM.O 
per Verrechnungsscheck (liegt bei).... O 

Name 

Vorname 

Straße *u.*H« 

PLZ ä Ort*' 

bitte ausschneiden u. absenden an: 

tk... SHAREWARE & MEHR 
thomas kösters 
postfach 46 27 
44oo münster 

!!!!!!!!!!!!! 

über 12.555 
verschiedene 
Electronic, 
Hard- & Z 
Softwareteile in unserem Ladengeschäft 
und im Versand lieferbar! 
Sound Siaster 2.0 + 10m Chinchitg. zur 
Stereoanlage, abgeschirmt! 299,- 
(o. Chinchitg.) 275,- 
ASSS-Stereoboxen f. alle Soundkarten, 
vergold.3,5mm Klinkenstecker, eingeb. zuschalt- 
barer Soundverbesserer, zuschaltbarer Bass* 
Verstärker, einzeln in Lautst, regelbar, 
Eigenprodukt, exklusiv bei AHS III 69,- 
Sonderposten: Soundbl. engl. a.A. 
Sound Blaster 2.0 + ASSS-Stereoboxen 339,- 
Abdeckhaube Tastatur Anfertigung nach Maß 24,- 
Duo-Switchbox Tast.+Monitor, 
l£in. 3o4Aosg. 79,- 

Turbostarke IBM-Games auch im Blitzversand lie¬ 
ferbar. Täglicher Versand, Weihnachtsversand bis 
23.12.92 

AHS-GmbH, Schirngasse 3-5, Fußgängerzone 

gegenüber C&A, 6360 Friedberg 1, 

Tel. 06031-61950 

3,5" 2HD NN Disks 1 Oer Pack 11,90 
5,25" 1.2MB Lfwk. beige Blende 95,00 
Board 386-40 MHZ, mit Cache 299,00 
3.5" 1.44MB Lfwk.+5.25” Rahmen 99,00 
Board 286-12, 1MB, max. 4MB 129,00 
Tastatur 102er dt., umschaltb. X/A 49,00 
5.25" 2D NN Disks, 100er Pack 44,00 
Comp. Pro Joyst. biau+2-f Gamecard 85,00 
3.5" 20MB MFM Harddisk, 
gebr. + Gar. a 139,00 
Combicontr. FDD/AT-Bus HDD, 
2s, 1p, Game 55,00 
HDD 21MB rep.-bed. nur 1 Herst 39,00 
VGA Card max. 1024x768, 1MB best. 155,00 
2-fach Analog Gamecard 
+1 Quicks. Joyst. 55,00 
Staffelpreise f. NN Disks ab 100 Stück!!! 

Viele weitere Sonderposten (Einzelstücke 
noch günstiger!!) finden Sie nur auf unse¬ 
rer Restpostenliste: kl. Rückumschiag 
Versand: Postnachnahme + Vers.-anteil 

ElCoR 
Electronic Computer R. GmbH 
Postfach 1442, 6350 Bad Nauheim, 
Tel. nur Mo-Fr 8-12 Uhr, 

\0172-69008133__ 
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Ein offenes 

Gespräch mit 

Christy Marx 

Amazonen-Comic: 
Sisterhood of Steel 

Bislang kamen hier immer nur die Herren der Byte-Schöpfung zu Wort, man 
könnte uns ja glatt für Sexisten halten. Gottlob wird dieser unerquickliche Zu¬ 

stand nun durch eine interessante und vielseitige Interviewpartnerin beendet, die 
auch sonst gerne Pioniertätigkeit leistet! 

Bei uns in der Alten Welt ist Christy 
Marx eigentlich vorwiegend durch ihre 
beiden Sierra-Adventures „Conquests of 
Camelot” und „The Legend of Robin 
Hood” bekannt, in den Staaten sieht das 
schon ganz anders aus — dort laufen ihre 
(Zeichentrick-) Filme im Fernsehen, und 
ihre Comics kann man an jedem Kiosk 

kaufen. Sie hat für Marvel unter anderem 
auch einige Folgen der „Conan”-Hefte 
und der TV-Serie „Spider Man” geschrie¬ 
ben, dank des Condor-Verlags und RTL 
Plus sind ihre Werke also auch hierzulan¬ 
de zumindest einem kleinen Kreis von 
Kennern ein Begriff. 

Auch das Konzept zu dem abenteuerli¬ 
chen Fantasy-Video „What Waits Below” 
stammt von ihr, aller¬ 
dings wurde nachträglich 
soviel daran rumkorri¬ 
giert, daß sie sich jedes¬ 
mal darüber aufregt, 

wenn ihr verhunztes 
Werk in der Glotze läuft. 
Bei der Comic-Serie „Si¬ 
sterhood of Steel” konn¬ 
te Christy dagegen ihre 
Vorstellungen durchset¬ 
zen, aber da machte 
prompt der Verleger 
Streß, weil er trotz einer 
ständig wachsenden Fan¬ 
gemeinde befürchtete, 
daß die Geschichten um 
die kampflustigen Ama¬ 

zonen den Scheren der 
Zensur zum Opfer fallen 

könnten. Komischerwei¬ 
se gab es bei der eben¬ 
falls äußerst rauhen (TV-) 
Comicserie „G.I. Joe”, 
für die Christy die weib¬ 

lichen Charaktere entwickelte, keinerlei 
Probleme, obwohl die mitwirkenden Zei¬ 
chentrick-Damen auch nicht gerade Kin¬ 
der von Traurigkeit sind... 

Am meisten Arbeit investierte Christy 
aber in die Femsehserie „JEM”, bei der 
Stoffpuppen, die die Züge von bekannten 
Rocksängerinnen trugen, die Hauptrollen 
innehatten; doch die Reihe wurde inzwi¬ 
schen eingestellt, weil der Verkauf der 
dazugehörigen Spielzeug-Püppchen 
nachließ. Auch in unseren Breitengraden 

recht bekannt sind die „Teenage Mutant 
Ninja Turtles”, zu deren TV-Auftritten 
Christy die Animationen beisteuerte. 
Außerdem gehen die Drehbücher für 
„Captain Power” auf ihr Konto — eine 

der ersten interaktiven Seri¬ 
en, bei denen der Zuschauer 
zuhause an bestimmten 
Stellen mit einer Art Light- 
gun ins Geschehen eingrei- 

fen konnte (übrigens: in 
manchen Videotheken sind 
einzelne Folgen erhältlich). 
Ja, und dann müssen natür¬ 
lich noch ihre zahllosen Co¬ 
mics erwähnt werden, von 

„Carlos McLlyr the Califor- 
nio” über „The Monster of 
Planet Og” bis zu „Shelf 
Life” und „Innocent 
Blood”, die teilweise von 
Peter Ledger illustriert wur¬ 
den, ihrem Ehemann, der 
auch bei „Conquests of Ca¬ 
melot” den Digi-Pinsel ge¬ 
schwungen hat. 

?: Christy, Dein Nachname 
klingt so deutsch, müssen 
wir dieses Interview am En- 
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Das Computer-Debüt: Conquests 

of Camelot 

Christ} Marx als Statistin beim TV-Film „Babylon 

der nächstes Jahr in Amerika anlaufen wird. 

de gar nicht auf englisch führen? 
CM: Besser schon, mein Opa stammt 

zwar aus good old Germany, aber ich 
selbst habe nur ein paar Brocken aufge¬ 

schnappt, als ich 1989 zusammen mit Pe¬ 
ter in Deutschland war. 
?: War das eine PR-Tour für eins Deiner 
Spiele? 
CM: Nö, mein Mann steht besonders auf 
diese altmodischen Flieger aus dem 
Zweiten Weltkrieg, von denen bei Euch 
ja noch eine ganze Menge herumstehen. 
Deswegen waren wir unter anderem auch 
im Deutschen Museum in München; da¬ 
neben haben wir sehr viel Zeit mit Her¬ 
umfahren verbracht. Das deutsche Auto¬ 
bahnnetz kenne ich seitdem ziemlich 
gut... 

?: Da warst Du ja ganz in unserer Nähe, 
aber trotzdem wissen wir noch recht we¬ 
nig von Dir. Kurzum, die obligate Frage 
nach Herkunft, Jugend und den ersten 
prägenden Erlebnissen steht an! 
CM: Ich erblickte am 5. Juli 1951 das 

Licht der Welt, und zwar in Louisiana, 
was ziemlich weit im Süden der USA 
liegt. Weil ich auch in meiner Jugend 

schon jede Menge Comics, Fantasy- und 
SF-Bücher verschlungen habe, hatte ich 
bald den Ruf einer Einzelgängerin weg. 
Nach der Highschool und einem abgebro¬ 
chenen College-Studium bin ich als Hip¬ 
pie durch die Lande gezogen, bis ich 

schließlich heiratete und in Los 
Angeles vier Jahre lang Lebens¬ 
versicherungen unter die Leute 
brachte. Das wurde mir dann zu 
langweilig, deshalb fing ich als 
Assistentin bei einer Filmpro¬ 

duktion an, wo ich sehr viel ge¬ 
lernt habe — vor allem auch für 

meine spätere Tätigkeit als Dreh¬ 
buch- und Comic-Autorin. 
?: Wie kamen dann die Compu¬ 

terspiele ins Spiel, hast Du Dich 
vorher schon privat damit be¬ 
schäftigt? 
CM: Oh nein, um ehrlich zu 
sein, ist auf meinem 486er nur 
eine Textverarbeitung fest instal¬ 

liert! Zu den Computergames 
und zu Sierra kam ich aus einem 
ganz anderen Grund. Als ich 
nämlich gesehen habe, wie die 
Produzenten aus meiner „Cap- 
tain Power”-Story eine interakti¬ 

ve Femsehserie bastelten, war 
ich total begeistert und wollte 
mehr über diese Technik wissen 
und auch selbst mit ihr arbeiten. 
Zufällig kam mein Mann zur 
gleichen Zeit über einen Freund 

zu Sierra, um sich dort als Zeich¬ 
ner vorzustellen. Ich begleitete 
ihn, und Roberta Williams fragte 

auch mich ein wenig aus. Als sie hörte, 
daß ich schon für verschiedene Femseh- 
serien die Storyboards geschrieben und 
die Grafiken gezeichnet hatte, stellte sie 
mich kurzerhand gleich mit ein! 
?: Von den wenigen weiblichen Wesen in 

dieser Branche arbeitet ungefähr die 
Hälfte bei Sierra — ist das Arbeitsklima 
für sie dort besonders gut, oder wird fr au 
in Wirklichkeit ständig von Al „Larry” 

Lowe belästigt?! 
CM: Nein, nein, Al ist ein umgänglicher 
Kerl! Es macht natürlich schon etwas aus, 
wenn die Chefin Roberta Williams heißt, 
aber in der Hinsicht gibt’s in der Compu¬ 
terbranche sowieso keine Probleme. Ich 
kenne nur einen einzigen Fall, in dem ein 
Hersteller seine Angestellten übers Ohr 
gehauen hat, aber das tat er ganz gerecht 
bei Frauen und Männern. Davon abgese¬ 
hen, bin ich wie viele meiner Sierra-Kol- 
leginnen ohnehin eher der härtere Typ 
Karriere-Frau... 
?: Wechseln wir mal zu einem unver¬ 

fänglicheren Thema — fiel Dir die Um¬ 
stellung auf den Computer schwer, nach¬ 
dem Du vorher weder beruflich noch pri¬ 

vat damit zu tun hattest? 
CM: Einfach war’s nicht, aber die Pro¬ 
grammierer haben mir dabei schon gehol¬ 
fen. Sie erklärten mir, wie ich meine Sto¬ 
ries anlegen muß, damit sie sich gut auf 
den Computer übertragen lassen. So wie 
ich mir z.B. die Kampfszenen ursprüng¬ 

lich vorgestellt habe, hätten allein sie 
schon mehrere Disketten verschlungen. 
Aber der wichtigste Unterschied ist viel¬ 
leicht, daß Comics meist linear angelegt 
sind, man überlegt dabei gewissermaßen 
immer nur bis zum nächsten Bild. Bei 

Computerspielen mußt du dagegen schon 
das Ende kennen, wenn du damit an¬ 
fängst. Überrascht war ich auch davon, 
was für verrückte Sachen die Spieletester 
anstellten, um ein Game möglichst nar¬ 
rensicher zu machen. 

?: Und wo liegen die Unterschiede in 

punkto Aufwand und Bezahlung? 
CM: Tja, für ein Spiel brauche ich drei 
bis vier Monate, am Schluß sitze ich so¬ 
gar Tag und Nacht vor dem Rechner. Ein 
Comic habe ich hingegen nach etwa einer 
Woche fertig, und das wird auch noch 
besser bezahlt. Aber was soll’s, die Com¬ 
puter-Arbeit macht einfach auch sehr viel 
Spaß! 
?: Wie beurteilst Du denn die neue Ein- 

heits-Iconleiste von Sierra? 
CM: Mir hat die alte Benutzeroberfläche 
besser gefallen, weil sie dem Spieler 
mehr Aktionsmöglichkeiten bot, aber 
vielleicht schafft man es ja noch, die Vor¬ 
teile beider Systeme miteinander zu ver¬ 

binden. 
?: Und selbst? Was ist von Dir als näch- 



Christy Marx 
Softographie: 

Conqüests of Camelot 

(1989) 

The Legend of Robin 

Hood (1991) 

alltalk + smalltalk + smalltalk + Smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltai 
mmSmmmSrn 

stes zu erwarten? 
CM: Dazu kann ich leider noch nichts sa¬ 
gen, weil ich momentan mit mehreren 
Firmen über ein paar neue Spiel-Ideen 
verhandle. Sorry! 
?: Gut, dann eben zurück in die Vergan¬ 
genheit — wie findest Du eigentlich die 
Versoftungen, die es von vielen Comic- 
Figuren gibt, mit denen Du auch schon zu 
tun hattest, etwa „Conan”, „Ninja Turt¬ 
le s ” oder „ Bucky O ’Hare ” ? 
CM: Davon weiß ich ja gar nichts! Sind 
das Adventures? 
?: Nö, alles Action. 
CM: Dann ließe sich ja glatt was daraus 
machen... 
?: Wenn man sich Deine Werke so an¬ 

schaut, scheinst Du nicht besonders zim¬ 
perlich zu sein; wird Dir da nicht öfters 
mal der Vorwurf der Gewaltverherrli¬ 

chung gemacht? 
CM: Nun ja, in letzter Zeit kaum noch. 

So kämpft der TV-Conan z.B. mit dem 
Zauberschwert, und da spritzt natürlich 
viel weniger Blut als in den Comics. Aber 
grundsätzlich meine ich halt schon, daß 
bei einem Kampf nunmal nicht Milch und 
Honig fließen... 
?: Das war aber nicht der Grund dafür, 

daß „Conqüests of the Longbow” heute 
meist als „The Legend of Robin Hood” 

gehandelt wird? 
CM: Nein, das liegt daran, daß Sierra 
zunächst unbedingt das Wort „Quest” im 
Titel haben wollte, aber dann 
meinte die Marketing-Abteilung 
plötzlich, man müsse den guten 
Robin Hood stärker hervorheben. 
?: Wie hast Du Dich denn in das 

Thema eingearbeitet; über den 

alten Waldläufer gibt’s ja ganze 
Bibliotheken? 
CM: Stimmt. Ich besorge mir 
praktisch immer stapelweise Li¬ 
teratur, wenn ich mit etwas Neu¬ 
em anfange. Für Robin Hood ha¬ 
be ich sogar in Nottingham ange¬ 
rufen und mir Bücher, Prospekte 
und sonstiges Info-Material 
schicken lassen. Dadurch bin ich 
übrigens auch auf die Idee mit 
dem Pub im Fels gekommen. 
Aber ich hole mir auch aus Fil¬ 
men Anregungen, gib doch mal 
in der Schatzkammer von „Con- 
quests of Camelot” die Worte 
HAM AND JAM AND SPAM 
ALOT ein! 
?: Du bist Monty Phyton-Fan?! 
CM: Aber auf jeden Fall! Auch 
die Solo-Projekte der Jungs 
gehören zu meinen Kino-Favori¬ 
ten, etwa „König der Fischer”, 
„Brazil”, „Münchhausen” und 
„Ein Fisch namens Wanda”. 
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?: Und wo bleibt „Robin Hood” mit Ke¬ 
vin Costner? 
CM: Na ja, der Film war schon okay, 
aber Kevin ist kein Robin Hood, da ste¬ 
hen ihm andere Rollen besser. 
?: Wo wir schon mal bei den persönli¬ 

chen Favoriten sind, welche Games 
gehören denn dazu? 
CM: Ich muß gestehen, daß ich auch 
heute noch privat nur sehr, sehr wenig 
spiele. So richtig beurteilen kann ich also 
eigentlich nur die erzählerische Seite, und 
da gefallen mir die Sachen von Bob Bates 
sehr gut, der unter anderem die Story von 
„Time Quest” gemacht hat. 
?: Wie sieht’s mit Musik aus? 

CM: New Age-Klänge, irische Volks¬ 
weisen — bloß keinen Plastik-Sound aus 
der Hitparade! 
?: Irgendwelche Hobbies? 

CM: Erstmal lesen, dann noch lesen und 
lesen. Viel Geschichtliches, wissenschaft¬ 
liche Magazine und Fantasy, vor allem 
Tolkien. Außerdem Wandern, Fotografie¬ 
ren, Motorradfahren, Bogenschießen, seit 
neuestem auch Karate und Harfe spielen. 
Ja, und dann habe ich noch ein paar Kat¬ 
zen, bei der letzten Zählung waren es 14 
Stück... 
?: Eine vielbeschäftigte Frau! Nicht nur 

deshalb herzlichen Dank, daß Du Dir die 

Zeit für dieses interessante Gespräch ge¬ 
nommen hast, (mm) 



Ehemals regierten die 16Bit-Systeme von Commodore und Atari ganz 
allein das Entertainment-Reich, heute müssen sie sich die Krone mit 
den IBM-Kompatiblen teilen. Aber jetzt schlägt das alte Imperium 

mit leistungsfähigen 32-Bittern zurück! 

sehen hat sich die Situation gründlich 
geändert; gegen einen flotten 386er mit 
VGA- und Soundkarte sehen die Oldies 
eher alt aus, zumal die aufgebohrte MS- 
Dose aufgrund des rasanten Preisverfalls 
heutzutage schon sehr günstig kommt. 
Doch plötzlich taucht Konkurrenz am 
Horizont auf... 

mit den überarbeiteten Amigas zwar nicht 
stand, aber S-VGA-Qualität und ein 
schneller Grafikprozessor werden auch 
hier geboten. Im übrigen ist die Ausstat¬ 
tung vom Feinsten, vor allem Sound¬ 
freaks werden gut bedient: Neben der 
MIDI-Schnittstelle zum Anschluß eines 
Keyboards verfügt der Falcon über 12 
Soundkanäle in CD-Qualität, außerdem 
vermag der eingebaute Signalprozessor 
Digisounds in Echtzeit zu manipulieren. 
Und sollte der Chip nicht gerade mit 
Halleffekten beschäftigt sein, läßt er sich 
zum Berechnen von Vektorgleichungen 
oder für schnelle Modem-Datentransfers 
mißbrauchen, ohne daß die 68030-CPU 
sich darum kümmern müßte. Auch der 

neue Atari erkennt Disketten im MS- 
DOS-Format an, so daß der Datenaus¬ 
tausch zwischen Amiga, Falcon und PC 
demnächst problemlos klappen sollte. 

Konkurrenz oder 
Alternative? 

Amiga 1200 & 4000 

Commodore hat gleich zwei Amiga- 
Updates auf der Pfanne, die Heim¬ 

version A1200 und das Topmodell 
A4000. Im Herzen des neuen Flagg¬ 

schiffs pocht eine 68040-CPU mit 25 
MHz, außerdem kann der Rechner auf 
vier Steckplätzen nachgerüstet werden. 
Der Al200 wird wohl mit einem 68020- 
Prozessor auskommen müssen, bietet je¬ 
doch durch spezielle 32Bit-Customchips 
in punkto Bildaufbau, Sprites und Scrol¬ 
ling genügend Geschwindigkeit für haar¬ 

sträubend schnelle Actiongames — dar- 
überhinaus wird die Grafik den Super 
VGA-Standard sowohl bei der Auflösung 
als auch bei der Farbpalette übertrumpfen 
können. Auch die grafische Benutzer¬ 

oberfläche „Workbench 3.0” präsentiert 
sich in der dritten Auflage deutlich ver¬ 

bessert, so wurden z.B. die Screentexte 
ins Deutsche übersetzt. Nicht minder er¬ 
freulich, daß das voluminöse Gehäuse 
nunmehr endlich ein MS-DOS-kompa- 
tibles HD-Diskettenlaufwerk beherbergt. 

Inwieweit sich die neuen Rechner letzt¬ 
endlich durchsetzen werden, bleibt ab¬ 

zuwarten: Der extrem leistungsfähige 
A4000 kann sich aufgrund seines hohen 
Preises von etwa 4000,— DM (ob er des¬ 
halb so heißt?) kaum je als Massenpro¬ 
dukt etablieren, während Falcon und 
Al200 es mit einem Heer von Highend- 
PCs aufnehmen müssen — spätestens 
nächstes Jahr sollte ein 486er nämlich als 
Standard-Konfiguration gelten. Ob’s also 

für ein echtes Comeback der ehemaligen 
Marktführer reicht, ist fraglich, zumal 
sich im angestammten Action-Pool ja 
auch noch die japanischen Konsolen- 

Haie tummeln... (rl) 

Als Amiga und Atari ST im Jahre 
1986 präsentiert wurden, konnte 

kaum ein PC-Rechenknecht ihren beein¬ 
druckenden Grafik- und Soundfähigkei¬ 

ten paroli bieten — schon gar nicht zu ei¬ 
nem Preis, für den gerade mal ein nacktes 
XT-Motherboard zu haben war! Inzwi- 

ie Grafikfähigkeiten des Atari ST- 
Nachfolgers halten einem Vergleich 

68040/32 Bit/25 MHi \ V' 68030/32 Bit/16 MHz "\ Prozessor /" 68020/32 Bit/16 MHz 
(voraussichtlich) 

maximal 1280 x 512 Punkte 
in 262144 Farben aus einer 

Palette von 16,7 Mio 



HSVL, Ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 454 42 98, Fax 030 4544318 
A.G.E. 99 Aces of the Pacific 99 Adventage Tennis 75 Another World 75 

Battle Command 83 Battle Isle 99 Bundesliga Manager Prof. 83 Cadaver 89 

Chessmaster 3000 89 Civilisation 114 Cruise for a Corpse 83 D/Generation 83 

Dark Seed * Das schw. Auge 99 Der Patrizier 99 Dragonflight 89 

Dune 114 Elite Plus 99 Elvira II 99 Elvira the Arcade Game 75 

Epic 89 Etemam 99 Eye of Beholder 2 99 F-117A 99 

Falcon 3.0 89 Flight Simulator IV 129 Global Conquest * Global Effect 83 

Gods 99 Indiana Jones 4 99 Jack Nickolaus Signatare 99 Legend 83 

MadTV 99 Manchester United Europe 75 Maupiti Island 83 Mega Traveller 2 89 

Midwinder 2 * Might & Magic III 99 Monkey Island 2 99 Plan 9 from Outer Space * 

Police Quest III 99 Rampart * Sargon 5 99 Sim Ant 99 

Soul Crystal 83 Space Max 75 Spacewrecked 83 Star Trek 25th Anniversary 83 

Storm Master 83 Tennis Cup 2 83 The Legend of Robin Hood 114 The Return of Medusa 83 

The Rocketeer 75 The Sorcerer 's Appliance 99 Think Cross 80 Thunderhawk 99 

Titu the Fox 75 Traders * Ultima 7 99 Ultima Underworld 99 

Wayne Gretzky Hockey 2 83 Wing Commander II 99 Winter Challenge 89 World Cup Rugby 75 

Bei allen mit einem * gekennzeichneten Spielen waren die Preise bei der Einzeichung zum Druck noch nicht bekannt. Alle Preise sind für MS-Dos 

Rechner 

Ihr HSVL ist 24 Stunden für Sie zu erreichen Tel. 030 454 42 98 

Ihr Spielgerät der Zukunft: der HSVL-PC 
Gawc and Sovmfc Mashines vom HSVL (intel inside) 
Komplettsysteme, dransitzen und loslegen, 
alle Kompettsysteme beinhalten: Destopgehäuse mit Speeddisplay, 2MB RAM, 16 Bit 
IDE-Controler mit 2 seriellen, 1 paralellen Schnittstelle, 1 Game-Port, 16 Bit 512 KB Trident 

VGA-Grafikkarte, 80 MB Festplatte 17 ms, 3,5" 1.44 MB und 5,25" 1.2MB Diskettenlaufwerk von 

Panasonic, Chicony Tastatur, 14" SVGA Monitor 1024*768 Bildschirmpunkte, Maus, Mauspad, 
Joystick, MS-DOS 5.0, Windows 3.0, SoundBlaster 2.0 sowie zwei Spiele nach freier Wahl 
bis zu je 100 DM Wahrenwert laut obiger Liste. 1 Jahr Garantie. 

2999.- DM 

3399.- DM 

3499.- DM 

4599.- DM 

4999.- DM 
899.- DM 

dazu anstatt 999.--DM. Bei diesem Drucker handelt es sich um einen 64 Düsen Tintenstrahdrucker, mit 

den 4 Papierufvihrungsmöglichkeiten. Der DIN A3, A4 und Endlospapier bei 360*360 DPI 
bearbeitet. Optional mit 1. und 2. Einzelblatteinzug. 

Bei der Konfiguration sind keine Grenzen gesetz, wir stellen Ihnen Ihren Computer auch gerne nach 

Ihren Vorstellungen zusammen, rufen Sie uns an, damit wir Ihnen weitere Auskünfte geben können. 

Wir rüsten Ihren Alten gerne auf einen 386er oder 486er um. 

Bei uns bekommen sie auch alles weitere was der Computer-Freak sonst noch braucht, alle Arten von 

Druckern, Scanner, Modem z. B US-Robotics HST Dual anstatt 2398.-DM für nur 1499.-- DM, 
Disketten uvm. Wir haben auch alle Anwender Programme im Sortiment, z. B. OS 2 2.0 ab sofort für 

359.- DM das Original von IBM. 

Für Alle Spiele 7 DM Porto und Verpackung, bei Vorauskasse 3 DM. Händler anfragen erwünscht 

HSVL, Ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 4544298, Fax 030 4544318 

HSVL 80386SX 25 zum sensationellen Preis von nur 

HSVL 80386DX 25 jedoch 4MB RAM , 120 MB Festplatte 

HSVL 80386DX 33 j edoch 4MB RAM 64KB Cache, 120 MB Festplatte 

HSVL 80486DX 33 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 MB Festplatte 

HSVL 80486DX 50 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 MB Festplatte 

optional bekommen Sie einen Canon BJ-300 für nur 



Special Forces 

GRAFIK 
SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 

URTEIL 

Variabel: 4 Stufen 
Preis: ca. 129,— DM 
Hersteller: Microprose 

AdLib OPVB&\ 
Soundblaster 

Roland 
Joystick 

Dt. Anleitung 

«det man eine zum jeweiligen 

Auftrag passende Vierer- 

werden muß Das eigent liche 

Gesehehen spielt sich dann 

auf einem großzügig di men- 

Ässchnittweise aus der Vo- 

Entweder dort oder auf der 

großen Übersichtskarte (der 

S p I i t sc ree n der Ami g a ve r s i - 

z.ungen im Militär Hausha 11 

zum Opfer gefallen...) mar- 

pe möglichst unerkannt zum 

anvisierten Ziel, wobei man 

wahlweise einen, zwei oder 

^ fl " j , f ; | ! j '■ ^ 

i- u jf |||j|Jj j|j jll:j111 j||7p 

Ebensoviele Mulen besitzt / ) 

1 ^ 1 1 1' I 1 r'!: r';|J der Schwierigkeitsgrad, der - J % 

Bll u ß Yjjl s rirn rj die Gegner im Extremfall ^ /M -* ’ ffe 

, * i / / entweder als unmotivierte f- rrrTTH ‘ 
vorIjgg J <±rS\ #< ... . . . ,t 

Muttersöhnchen oder als un- !l- 
r 111 i r ; r : erbitlliehe Kampfmaschinen |j|f ,V 

pYf yr-r[r-rrY Cpon erscheinen läßt. Wohin der P4*' 1"’ ' \ 
Betriebsausflug geht, darf ^ I 

rn ol n I yty nzu z . . . p j. •' ? 
man sich ebenlalls aussu jtm Mr 

11 r eben: Die insgesamt 16 frei 7 P |2 34 

; v. f l anwählbaren Missionen ver- ’ * 

teilen sich schön gleichmäßig 
.... ■■■ ■■ r j. .... ^ I c* © 

auf die Wüste, die Arklis, die alle vier Lohnsoldaten steu~ 

Allzu heißblütigen Bild Tropen und die gemäßigte ern darf. In allzu brenzligen 

schirm-Metzgern sei jedoch Zone. Situationen oder nach Erle¬ 

ins leid tage buch gesell rie- Im konkreten Zielgebiet war- digung des Jobs läßt man sich 

ben, daß die strategische ten Himmelfahrtskomman vom Heli wieder einsammeln 

Komponente hier viel aus dos wie die Befreiung eines und kehrt zurück in die gute 

schlaggebender ist als der re Kriegsgefangenen, das Aus- Stube, 

aktionsschnelle Finger am heben einer Raketenstellung Obwohl die Steuerung im 

Abzug. So ist zuallererst mal oder ein Attentat auf einen Prinzip narrensicher ist, fangt 

sorgfältige Planung angesagt, Drogenkönig, Acht grimmi man sich beim fröhlichen 

schon weil man nicht als ge Gestalten mit unter- Wandern doch manchmal 

schiedlichen ganz unerwartet eine Ladung 

HI ZIT riT . **1 Fähigkeiten Blei ein, da die Feinde un¬ 

terer Seitenhieb geht in Rieh 

tung Sound, denn außer ei 

ner netten Titelmusik und 

spärlichen EX herrscht weit¬ 

gehend Stille. Die Grafik 

wiederum hinterläßt dank der 

vielen atmosphärischen De¬ 

tails einen sehr positiven Ein¬ 

druck, selbst wenn das Scrol¬ 

ling nicht ganz ruekel frei ist. 

Und die Moral von der Ge¬ 

schieht’? Nun, die Moral lau¬ 

tet, daß Moralisten sicher 

nicht viel Freude am unmo¬ 

ralischen Gameplay von Spe 

cial Forces haben werden 

hartgesottene Bildschirm- 
Söldner dagegen umso mehr! 

(pb) 

Pest platte erforderlich, aber 

12 bis 16 Milz genügen. 

neu 



1869 (dt.) 89,95 Gunship 2000 Mission Disk, (dt.) 59.95 Red Baron (dt.) 82,95 
A 320 Airbus (dt.) 99,00 Hardball 3 79,95 Red Baron Mission Disk, (dt.) 59.95 
A-Train (dt.) 109,00 Harrier Jump Jet (dt.) 109.00 Rex Nebular (dt.) 89.95 
Aces of the Pacific (dt.) 84,95 Heroes of the 357th (dt.) 79,95 Secret of Monkey Island (dt.) 89,95 
Amberstar (dt.) 89.95 Hexuma (dt.) 89.95 Secret of Monkey Island 2 (dt.) 89,95 
ATAC (dt.) 89.95 Historyline 1914-1918 (dt.) 89.95 Secret Weapons of the Luftwaffe 89,95 
B17 Flying Fortress (dt.) 99.00 Hook (dt.) 69,95 Sec.Weap.: Do 335, He 162 Mission, je 37,95 
B.A.T. 2 (dt.) V.mö. Hotelmanager (dt.) 59,95 Sec.Weap.: P-38, P80 Mission Disk, je 29,95 
Battle Isle (dt.) 89,95 Imperium (dt.) 29,95 Sherlock Holmes (dt.) 84.95 
Battle Isle Datadisk (dt.) 44,95 Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis 84,95 Siege (dt.) 64.95 
Bitmap Brothers Collection (dt.) 64.95 International Sports Challenge (dt.) 79,95 Silent Service 2 (dt.) 79,95 
Bundesliga Manager Professional (dt.) Ishar (dt.) 79,95 Sim Ant (dt.) 89,95 
69,95 Jimmy White's Snooker (dt.) 66.95 Sim City & Populous (dt.) 74,95 
Carl Lewis Challenge (dt.) 79,95 Legend (dt.) 79,95 Space Max (dt.) 74,95 
Castles (dt.) 79,95 Legend of Valour (dt.) 79.95 Space Quest 4 (dt.) 82,95 
Centurion-Defender of Rome (dt.) 29,95 Leisure Suit Larry 5 (dt.) 82,95 Special Forces (dt.) 89.95 
Chessmaster 3000 79,95 Lemmings (dt.) 44,95 Spelljammer V.mö. 
Civilization (dt.) 94,95 Lemmings Data Disk (dt.) 59,95 Sports Collection (dt.) 74.95 
Conquestador (dt.) 74,95 Links 386 Pro (dt.) 99,00 Star Trek (dt.) 79,95 
Cruise for a Corpse,(VGA), (dt.) 74,95 Lord of the Rings 2 (dt.) 79,95 Task Force 1942 (dt.) 109,00 
Dagger of Amon Ra (dt.) 84,95 Lure of the Temptress (dt.) . 79,95 Theatre of War (dt.) 84,95 
Darklands (dt.) 99,00 Mad TV (dt.) 89,95 The Games '92 (dt.) 79,95 
Dark Queen of Krynn 74,95 Mad TV Data Disk, (dt.) 24.95 Their Finest Hour (dt.) 69,95 
Dark Seed (dt.) 94,95 Magic Pockets (dt.) 74,95 Their Finest Hour Mission Disk (dt.) 32,95 
Das Schwarze Auge (dt.) 84,95 Manchester United Europe (dt.) 74,95 Ultima 7 (dt.) 99.00 
Der Patrizier (dt.) 89,95 Mantis (dt.) 109.00 Ultima Trilogy 2 (4,5,6) (dt.) 89,95 
Dune (dt.) 79,95 Might & Magic 3 (dt.) 89,95 Ultima Underworld (dt.) 84,95 
Dungeon Master (dt.) 79,95 Might & Magic 4 74.95 Utopia (dt.) 74,95 
Dynablaster (dt.) 74,95 Perfect General (dt.) 89,95 Wing Comm. Secret Missions loder 2 je 37,95 
Eco Quest (dt.) 79,95 PGA Tour Golf & Course Disk (dt.) 79,95 Wing Commander Deluxe Edition (dt.) 99,00 
Elite Plus (dt.) 84,95 Pinball Dreams (dt.) V.mö. Wing Commander & Secret Missions 1&2 
Elvira 2 (dt.) 84,95 Pirates (dt.) 64,95 Wing Commander 2, komplett deutsch 84,95 
Epic (dt.) 74,95 Plan 9 from Outer Space (dt.) 89,95 Wing Commander 2 Special Operationsl 44,95 
Eye of the Beholder 2 (dt.) 89,95 Police Quest 3 (dt.) 79,95 Wing Commander 2 Special Operations2 49,95 
F-15 Strike Eagle 3 (dt.) 109.00 Pools of Darkness (dt.) 89,95 Wing Commander 2 Speech Accessory Pack 39,95 
Falcon 3.0 (dt.) 94,95 Power Monger (dt.) 79,95 Wizardry 7 89.95 
Falcon 3.0 Mission Disk, (dt.) 59.95 Prophecy of the Shadow 74,95 Wrestle Mania (dt.) 69,95 
Formula One Grand prix (dt.) V.mö. Push Over (dt.) 69,95 Adlib Musik Karte IBM-PC, (dt.) 129,00 
Gateway 74,95 Quest for Glory 3 (dt.) 84.95 Advanced Gravis Joystick IBM-PC 84,95 
Gods (dt.) 74,95 Railroad Tycoon (dt.) 89,95 Das Lucasfilm-Buch (dt.) 29,80 
Grand Prix Unlimited (dt.) 79,95 Rampart (dt.) 79,95 Sound Blaster 2.0 IBM-PC, (dt.) 189,00 
Gunship 2000 (dt.) 89,95 Realms (dt.) 79,95 Sound Blaster 2.0 CMS-Chips 45,00 

Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben oder per Post schicken. 
Der Versand erfolgt per IUachnahme(+5,-DM) oder portofrei per Vorkasse (bar, 

Scheck). 
Ab 100,- DM Bestell wert wird portofrei geliefert. 

ANDREAS BACHLER 
COMPUTERSOFTWARE 

Blücherstraße 24 • Postfach 1113 • D-4290 Bocholt 

Tel.: 02871/183088, 180637 • Fax: 02871/8631 



setzunc? ^ ** ^ 
_ ? . Grafik wie im Bilderbuch... 
Erneut bekommen wir es mit 

einem Adventure samt Rot- Koshan und will sich auf tischerweise schon markiert, 

lenspielelementen zu tun, dunklen Wegen das Monopol die Bedienung von Jehans 

diesmal wurden sogar noch am begehrten Rohstoff „Handcomputer” wurde ver- 

Actioneinlagen dazugepackt. Echiaton 21 verschaffen, einfacht, und die Gegen stän- 

Deshalb darf man nun auch Mit der Maus untersucht man de im Inventory sind nun au- 

Gladiatorenkämpfe bestehen, komplette Häuser und ein- tomatisch richtig sortiert, 

mit dem Auto fahren und zelne Gegenstände, sobald Nicht nur der Spielkomfort 

dem Flugzeug fliegen, oder Personen im Bild erscheinen, hat gegenüber dem Vorgän- 

in die Spielhalle gehen und öffnen sich kleine Menüs mit ger zugelegt, auch die comic- 

dort recht hübsche Varianten allen aktuellen Aktionsmög- artige Grafik wird jetzt (ge- 

von „Arkanoid”, „Pipe Ma- lichkeiten. Wenn man mit legentlich) gescrollt. 

nia” und „Halma“ zocken, den Leuten redet, sind die Aber vor allem enthält das 

Aber in erster Linie sollen wichtigsten Textstellen prak- Game dermaßen viele Wen¬ 

der individuell zusammen- 

gestrickte BAT-Agent Jehan 

und seine maximal vier an- 

heuerbaren Helfer natürlich j » j M A H k nfl 
wieder einem Schurken das ^ Ww * hH| jSHSRHjj^^jn 

Handwerk legen. Der heißt 

itdeckt. Die Voraussetzun- 

:n für ein Kultspiel wären 

esmal also durchaus vor- 

mden... (C.Borgmeier) 

GRAFIK 
SOUND 
Atmosphäre 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Experten 
Preis: ca. 119,— DM 
Hersteller: UBI Soft 

AdLib 
Soundblaster 

Dt. Anleitung Dt. Screen 

Weiter vorne im Heft ha¬ 
ben wir uns ja bereits SSIs 
aktuelles Fantasy-Epos an¬ 
gesehen, hier führen die 
neuen Wege der fleißigen 
Rolli-Macher aber in eine 
ferne Zukunft. 
So löblich der Versuch, die 

ausgetrampelten Pfade zu 

verlassen, auch sein mag, 

was hilft’s, wenn einem das 

Ergebnis doch wieder merk¬ 

würdig vertraut vorkommt? 

Denn die meisten Elemente 

dieser Mischung aus Rollen¬ 

spiel und futuristischer Han¬ 

delssimulation kennt man aus 

dem Klassiker „Elite”... 

Zuerst bastelt der angehen¬ 

de Kapitän eines Weltraum- 

Seglers (!) seinen Charakter 

aus je sechs Rassen und Klas¬ 

sen zusammen, anschließend 

überlegt er sich, ob er lieber 

als ehrbarer Handelsherr oder 

ruchloser Pirat Karriere ma¬ 

chen will. Je nachdem kann 

er dann mit diversen Gütern 

handeln oder andere Space¬ 

ist halt noch nie: 

funden — noch 

Spelljammer 

GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 

URTEIL 

Variabel: 3 Stufen ^ 
Preis: ca. 119,— DM 
Hersteller: SSI/Softgold 

AdLib 
Soundblaster 

Roland 

Maus 
Dt. Anleitung 

Abenteuerliche Missionen für 

SF-Enthusiasteii. 

ln der Packung liegt eine 

Soundkarte namens MV 16! 

Bunter, besser, bingo? 

Zauberhaft »der jämmerlich 



BRRINSTORM — GRMES FÜR TÜFTLER, DENHER & STRRTEGEM 

beren Unter¬ 
schieden zählt 
da schon, daß zu 
einer solchen 
Veranstaltung 
immer vier Kar- 
tendrescher 
gehören, wobei 
stets die beiden 
gegenübersit¬ 
zenden Zusam¬ 
menhalten (da- 

... da sind wir uns leider nicht her auch der 
so sicher. Zwar haben die Name). Auch 
Duisburger Jungs vom Soft- daß der Partner 
shop zwei Jahre an ihrem an- des Reiz-Cham- 
geblich spielstärksten Skat- pions sein Blatt 
Programm am Markt gebos- offen auf den 
seit, doch ist das Ergebnis Tisch des Hau- 
eher durchwachsen: So schön ses legen muß, 
reichhaltige Optionen wie mag alte Skatler 
etwa einstellbare Regeltreue anfänglich irri- 
(mit/ohne Ramsch, mit/ohne tieren. 
Contra bzw. Re etc.) oder die 
Möglichkeit, ganze Partien 
nochmals in der Rückblende 
durchzugehen, auch sind, so 
fraglich ist, ob die angepeil¬ 
te Zielmarke erreicht wurde jedem Fall die 
— zumindest auf der einfa- durchgehend 
cheren Schwierigkeitsstufe langweilige Prä- 
ließ sich das Teil von den sentation der 
Skatbrüdern der Redaktion Programme: 
gnadenlos abzocken! Während das 
Film-Altstar Omar „Schiwa- Bridge-Design 
go” Sharif hat dann mit optisch gerade 
Trockentraining gar nichts noch als zweck¬ 
mehr im Sinn, was Oxford dienlich durch- 
Softworks hier unter seinem geht, hinterläßt 
Namen veröffentlicht, ist Skat ‘92 einen ; 
wohl als Ersatz für die aus- häßlichen Eindr 

gefallene Exoten-Runde ge- ■UHgiim.LU 
dacht. Sei’s drum, in der Pra- 
xis spielt sich das angel¬ 
sächsische Bridge nicht viel 
anders als das treudeutsche 
Skat: Trümpfe müssen be¬ 
dient werden, und vor Beginn 
reizt man aus, welche Farbe 
Trumpf sein soll. Zu den grö- 

Wir wissen nicht, was Euer 
Freizeitberater für trübe 
Tage empfiehlt, wir emp¬ 
fehlen eine lustige Karten¬ 
runde. Ob wir Euch aller¬ 
dings auch diese beiden Di- 
gital-Zocker als Partner 
empfehlen können... 

gibt’s hier über- hüben wie drüben die Käu- 
haupt keinen, fer, denn mit dem Unterhai- 
Omars „Brücke” tungswert einer Live-Kar- 
wiederum wird tenrunde kann weder Skat 
wenigstens von ‘92 noch Omar Sharif s 
einer Titelmusik Bridge auch nur annähernd 
und unterkühlt¬ 
britischer Sprach- 
ausgabe umspült, 
die zwar nicht 
ganz so sauber 
wie bei der Ami- 
ga-Version klingt, 
aber immerhin. 
Zudem kann das 
Programm des be¬ 
tagten Latin- 
Lovers mit einer 
ebenso unkompli¬ 
zierten Maus¬ 
steuerung auf- 

Omar Sharif’s Bridge 
Der Sinn des 

Lebens 
GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Variabel: 2 Stufen 
Preis: ca. 119,— DM 
Oxford Softworks 

AdLib 
Das Leben 

der Sinne 
Soundblaster 

Roland 

Maus 

füMK t % «,* m 

Hercules Maus 
Dt. Anleitung Dt. Screen 

Nur für kartcn-Lxzcntriker 

üherlegcnswert. 

Dampf reell ncrkompatihcl, 

jedoch sind zumindest 640 

kB KAM erforderlich. 

Als Lern- und 

1 hunosprooramm vielleicht 

nicht ganz verkehrt. 

Auch hier wird man mit Stein 

zeittechnik glücklich, sofern 

640 kB vorhanden sind. 

GRAFIK 19% [ 

SOUND - -1 

STEUERUNG 74% 1 

MOTIVATION 55% [ 

URTEIL M 

Variabel: 2 Stufen 
Preis: ca, 89,— DM 
Softshop 



Sexy Droids 
Stone Age 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 54,— DM 
Hersteller: Magic Bytes 

Variabel: 2 Stufen 

Preis: ca. 79,-— DM 
Eclipse 

AdLib AdLib 

Dt. Screen | Dt. Anleitung Dt. Anleitung 

Oder Oriibel-Strip für eins; 

nie Roboter und andere Me 

tall-Spanner. 
Nette Grübelei mit ganz und 

gar nicht netter Steuerung. 

Auch für Steinzeit-Keeline 

problemlos geeignet. 

GRAFIK 57% 
38% SOUND 52% 
67% STEUERUNG 68% 
42% MOTIVATION 31% 
57% nfflBMM URTEIL Ä 



| Für Druckfehler und irrtümer keine Gewähr • Preisänderungen Vorbehalten * Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 12,- bei Vorauszahlung 10,- UPS 15,-Vorauszahlung 12,- Eilzuschlag 7,-Ausland 30,-Vorauskasse 25,- 

Auf die empfohlenen 
Verkaufs 

preise 
der Hersteller 

Programm 

1869 
A-Train 
A.T.A.C. 

Aces of the Pacific 
Aces of the Great War 

Addams Family 

Ashes of Empire 

Another World 

Apidya 

Aquaventura 

Airbus A 320 
Airbus A 320 
B-17 (Microprosel 
Bane o.t.Cosmic Forge 

Battle Isle 
Battle Isle Datadisc 
Birds of Prey 

Bitmap Bros.Vol.l 

Black Crypt 
Buck Rogers 2 

Bundesliga Man. Prof. 
Civilization 

Crisis in the Kremlin 

Cool Croc Twins 
Conquest of the Lonabow 
Cruise for a Corpse VGA 
Castles 

Castles Data Disc 
D-Generation 

Die Hard 2 
Dark Seed 

Darklands 
Der Patrizier 

Deliverance 
Das Schwarze Auae 
Death Knights of Krynn 
Dune 
Die Kathedrale 
Discovery 

Eco Quest 

Elvira 2 

Elite Plus 
Eternam 

European Championship 

Epic 
Eye of the Beholder 2 
Falcon 3.0 

Fire and Ice 
F-15 Strike Eagle 3 
F-19 Stealth Fignter 

Formula 1 Gr. Prix 

G-Loc 

Gods 
Global Effect 
Global Conauest 

Grand Prix Unlimited 
Gunship 2000 VGA 

Heart of China 
Heimdall 

Heroes of the 357th 
Hook 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones 4 

Jaguar XJ 220(1 MB] 
James Pond 

James Pond 2 (Robocod) 
Jim Power 

John Barnes Football 
Kaiser 

Kings Quest 5 
Knights of the Sky 
Les Manley Lost in L.A. 

Legend 

Leather Goddesses 2 
Leisure Suit Larry 1 (VGA) 

Leisure Suit Larry 5 

Amiga IBM Programm Amiga IBM 

DV 68.37 68.37 Lemmings DA 54.68 68.37 

DV Vorb. 95.72 Lemmings Data Disk DA 41.00 47.84 

DA Vorb. 95.72 Lemmings Boot + ADD ON DA 54.68 61.52 

DA Vorb. 82.04 Lethal Excess DA 58.10 

DA 61.52 75.20 Links (Golf) DA 75.20 88.89 

DA 54.68 Lure of the Temptress DV 61.52 68.37 

DA 68.37 82.04 Lord of the Rings 2 DA 68.37 68.37 

DA 54.68 61.52 Lotus Esprit T.Oi. 3 

MadTV 

DA 61.52 

DA 61.52 DV 68.37 82.04 

DA 54.68 Manchester United Euro. DA 54.68 61.52 

75.20 95.72 Mega Io Mania/First Sam. 
Mignt and Maqic 3 
Microprose Golf 
Midwinter 2-Flames of.. 

61.52 

DA 88.89 95.72 DV 68.37 82.04 

DA Vorb. 95.72 DA 78.62 78.62 

DV 68.37 68.37 DV 78.62 95.72 

DV 68.37 82.04 Monkey Island 2 DV 82.04 82.04 

DV 41.00 41.00 No Second Price DA 61.52 61.52 

DA 68.37 Vorb. Nova 9 Vorb. 82.04 

DA 54.68 54.68 PGA Golf Plus DA 61.52 68.37 

DV 54.68 68.37 Pacific Islands DA 61.52 68.37 

DA 61.52 61.52 Perfect General DA 68.37 75.20 

DV 68.37 68.37 Prophecy of the Shadow 

Parasol Stars 

DA Vorb. 82.04 

DV 78.62 95.72 DA 54.68 

DA Vorb. 95.72 Pinball Dreams DA 54.68 54.68 

DA 54.68 61.52 Plan 9 from Outer Space DV 82.04 95.72 

DV 82.05 82.05 Populous 2 DV 61.52 61.52 

DV 61.52 68.37 Push Over DA 61.52 61.52 

DV 61.52 68.37 Police Quest 3 DV 82.04 82.04 

DA 34.16 34.16 Project-X DA 54.68 

DA 41.00 68.37 Quest for Glory 2 82.04 82.04 

DA 54.68 61.52 Railroad Tycoon DA 78.62 88.89 

DV 61.52 68.37 Rampart DA 61.52 68.37 

DV Vorb. 95.72 Rebel Racers DV 47.84 54.68 

DV 68.37 82.04 Realms CD-ROM DA 89.95 

DA 54.68 Vorb. Realms DV 61.52 75.20 

DV 68.37 82.04 Risky Woods DA 58.10 58.10 

DV 68.37 61.52 Rise of the Dragon DV 82.04 82.04 

DV 61.52 75.20 Robocop 3 DA 54.68 Vorb. 

DV 82.04 82.04 Sensible Soccer DV 54.68 

DV 61.52 68.37 Shadowlands DA 61.52 61.52 

DV 75.20 82.04 Silent Service 2 DA 78.62 78.62 

DV 68.37 82.04 Sim Ant DV 82.04 82.04 

DA 58.10 88.89 Sim City/Populous 

Sim City Collection 

DA 61.52 75.20 

DA 75.20 
Vorb. 

95.72 

DA 54.68 61.52 Sim Earth 82.04 

DA 61.52 75.20 Startrek 25th Anniver. DA Vorb. 68.37 

DV 75.20 82.04 Starf light 2 DA 54.68 68.37 

DA 95.72 Strip Poker Deluxe 2 DA 54.68 61.52 

DA 54.68 Striker DA 54.68 Vorb. 

DA 95.72 Space Max DV 61.52 68.37 

DV 78.62 88.89 Special Forces DA 78.62 78.62 

DA 78.62 78.62 Space Quest 4 DV 68.37 82.04 

DA 54.68 61.52 Super Tetris DA 68.37 78.62 

DA 54.68 68.37 Tennis Cup 2 DA 68.37 68.37 

DA 68.37 68.37 The Humans DA 61.52 61.52 

DA 68.37 82.04 Think Cross DV 47.84 54.68 

DA Vorb. 68.37 Titus the Fox DA 54.68 61.52 

DA Vorb. 95.72 Turrican 2 DA 13.64 

DV 68.37 82.04 Ultima 6 DA 68.37 75.20 

DV 75.20 75.20 Ultima 7 DA Vorb. 75.20 

DA Vorb. 82.04 Ultima Underworld DA 82.04 

DA 54.68 75.20 Vroom DA 54.68 

Vorb. 95.72 Wayne Gretzky 2 Can.Cup DA 54.68 61.52 

DV Vorb. 82.04 Winter Challenge DA 75.20 

DA 54.68 Wizkid DA 54.68 

DA 17.06 Wizardry 7 DA Vorb. 

DA 54.68 Wing Commander DA Vorb 75,20 

DA 54.68 Wing Commander 2 DV 82.04 

DA 54.68 Vorb Wing Commander 2 Op . 1 DA 41.00 

DV 88.89 88.89 Wing Commander 2 Op . 2 DA 41,00 

DV 68.37 95.72 Wolfchild DA 54.68 

DA 78.62 88.89 Zack McKracken DV 61.52 61.52 

DV 68.37 Zool DA 61.52 Vorb. 

DA 61.52 68.37 

DA 

DV 

DV 

Vorb. 
68.37 

68.37 

82.04 

82.04 

82.04 

Zu den wichtigsten Spielen 
Komplettlosungen 

Konsolen 

Game Gear 

Grundgerät m. Columns 

Ax-Battler 
Chessmaster 

Donald Duck Lucky D. 

Dragon Crystal 
Factory Panic 

G-Loc 

Halley Wars 

Joe Montana Football 
Mickey Mouse 
Ninja Gaiden 
Olympic Gold 
Out Run 

Pengo 
Putt & Putter 

Shinobi 
Slider 

Solitaire Poker 

Sonic the Hedgehog 
Space Harrier 

Super Monaco G.P. 
Wonderboy 
Woodypop 
World Class Leaderb. 

DA 259.95 
DA 55.96 

DA 63.96 

DA 63.96 

DA 55.96 

DA 55.96 

DA 55.96 
DA 63.96 

DA 63.96 
DA 63.96 
DA 63.96 
DA 71.96 
DA 63.96 
DA 47.96 

DA 47.96 
DA 63.96 

DA 63.96 

DA 63.96 

DA 63.96 
DA 55.96 
DA 47.96 

DA 47.96 
DA 47.96 
DA 63.96 

Lynx 2 

Grundgerät DV 179.95 

All Points Bulletin 63.20 

Awesome Golf 63.20 

Chequered Flag 55.20 

Klax 63.20 

Ninja Gaiden 63.20 

Paperboy 63.20 

Rampaae 
Roaa Blasters 

63.20 
63.20 

&9°r, • 
Shanghai 

63.20 

63.20 

Stun Runner 63.20 

Toki 63.20 

Viking Child 63.20 

Warbirds 55.20 

Xybots 

Mega Drive 

63.20 

Grundgerät o.Spiel 
Beast Wrestler 

EA-Hockey 
Golden Axe 2 

Kid Chameleon 

Olympic Gold 

Zubehör: PC,Amiga 

DV 259.95 

89.96 
DA 103.96 

DA 95.96 

DA 95.96 
DA 103.96 

Joyst.Analog Xtra 79.95 
Joyst.CompPro Star blau 35.95 
Soundblaster 2.0 229.95 

Soundblaster 2.0 DV 254.95 

Soundblaster Pro 3.0 DV 429.95 

386 DX,33MHZ,4 MB RAM,40 MB Festplatte, 
VGA Monitor, 1 x 3.5 LW/ 1 x 5.1 /4 LW 

Preis komplett DM 2699.00 

wie oben jedoch 486DX,33MHZ 

Preis komplett DM 2995.00 

Laufwerke zu erbarmungslosen Preisen 

Teac PC 3.5" 1.44MB DM 115.95 

Teac PC 5.25" 1.2MB DM 129.95 

Festplatten: 

Seagate 106 MB 15ms DM 499.95 
Conner212MB 16ms DM 999.95 

Auf alle Computerspiele in unserem 
Programm... 
Wie ist das überhaupt möglich? 

Wir sind ein Softwaregroßhandel, 

verkaufen die Software aber nicht nur an 

Händler, sondern auch an Endverbraucher 

(wie Euch), aber zum GLEICHEN 
PREIS!!! 

Wir liefern alle Spiele, die auf dem 
Markt erhältlich sind. 

Für welche Systeme können wir 
liefern? 

Amiga, IBM und Kompatible, Atari St, C 

64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4, 

Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800, 

Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega- 

Master, Sega Mega, NES, Lösungsbücher 

und Komplettlösungen. 

Wie bekommt Ihr den Preis eines 
Spiels heraus? 

Ganz einfach: 

1. Ihr ruft uns an. 

2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen 

eine Schutzgebühr von DM 5.00 

3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus. 

Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis 

eines Spiels (steht entweder in der 

Werbung der Hersteller mit dabei oder 

z.B. bei Amiga Joker-Wertungen unter 

„Preis"), den rechnet Ihr mal 0,684, und 

das Ergebnis ist Euer Einkaufspreis bei uns. 

Nun ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC) 

empfohlener Verkaufspreis: DM 99,00 

99,00 x 0,684 = 67.72 

Vorteile für Euch 

1. Alle Spiele sind gleich günstig, 
auch die Spiele, die nicht in 
der Werbung stehen, das 
bedeutet Kft Euch, Ihr könnt 
ein Spiel, das es noch nicht 
gibt, vorbestellen, und könnt 
sicher sein, daß es 31,6% 
unter dem offiziell 
empfohlenen Verkaufspreis 
liegt. 

2. Alle Aufträge werden 
innerhalb von 18 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel vorbestellt, 
das es noch nicht gibt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage, bevor es in den 
Handel kommt. 
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Da heißt es immer, Joy¬ 
stick-intensive Jump & 
Runs wären eine Domäne 
der Homecomputer — 
doch der blaue Dämon 
macht auf den PC-PIatt- 
formen eine wesentlich bes¬ 
sere Figur als in der gleich¬ 
zeitig veröffentlichten 
Amiga Version! 
Der junge Harrison ist nach 
einem Angel-Unfall im 
Reich der Fabelwesen ge¬ 
landet und darf sich fortan 
als blaues, kartoffelförmiges 
Monstrum mit fliegenden 
Racheengeln und ähnlichen 
Widersachern herumschla¬ 
gen. Dabei will der Ärmste 
hier doch nur acht Schlüssel 
einsacken, um wieder heim 
zu Muttern zu kommen — in 
seiner ursprünglichen Ge¬ 
stalt, versteht sich. 
Erstaunlich, wie fabelhaft 
Stick und Tastatur im PC-Fa- 
belland ihre Dienste ver¬ 
richten, obwohl am Amiga 
auch und gerade die Steue¬ 
rung den Spaß an der Freud 
verleidet: Auf Knopfdruck 
springt Harrison zielgenau 
auf Plattformen und über 
Schluchten hinweg, drückt 
man den Knüppel schräg 
nach unten, flitzt er regel- 

| recht durch die Bilder. Ein 
„Renner” ist das Game aber 

I trotzdem nicht, denn das 
streckenweise unfaire Le- 
veldesign mit den unglück¬ 
lich verteilten Gegnern hat 
man 1:1 vom Amiga über¬ 
nommen. Da die Feinde na¬ 

hezu unzerstörbar sind, ist es | 
auch nahezu unmöglich, sei¬ 
ne Helden-Energie (von der I 
bei jeder Berührung etwas 
abgezapft wird) beisammen-1 
zuhalten... 
Die Grafik ist hübsch bunt, I 
sie wird aber nicht gescrollt, 
sondern bildweise umge¬ 
schaltet, und in die Anima¬ 
tionen kommt auch erst ab 25 
MHz richtig Bewegung. 
Dafür klingen hier Titelmu¬ 
sik und Begleit-FX ganz or¬ 
dentlich, weshalb Demon 
Blue auf der MS-Dose zu¬ 
mindest mit einem stimmi¬ 
gen Preis/Leistungsverhält¬ 
nis aufwarten kann — unter 
30 Märkern tun andere Platt¬ 
form-Helden schließlich kei-1 
nen Hüpfer, (rf) 

Demon Blue 

Billig-Hüpfer für den kleinen 
Platt form-Hunger 
zwischendurch. 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Geübte 
Preis: ca. 29,— DM 
Hersteller: Micro Value 

Unter 25 MHz eine zähe An¬ 
gelegenheit. 

AdLib 
| Soundblaster 

I Joystick 

Eine Kombination aus dem 
Kultstreifen „Rollerball” 
und dem Kultspiel „Speed¬ 
ball 2” — wow, das muß ja 
das Kultprogramm schlecht¬ 
hin sein! Tja, diesem Irr¬ 
tum sind im Frühjahr 
schon die Amiga-User auf¬ 
gesessen. 
Qualitativ kann das futuri¬ 
stische Sportspektakel von 

| Microids leider weder dem 
Film, noch dem Klassiker der 
Bitmap Brothers das Wasser 
reichen: Zwei berollschuhte 

| Mannschaften mit je fünf 
schwergepanzerten Athleten 
düsen auf einer kreisförmi¬ 
gen Bahn herum und versu¬ 
chen, eine Metallkugel im 

[ gegnerischen Tor (-loch) zu 
versenken. Unsanfter Kör¬ 
pereinsatz gehört hier quasi 
zum guten Ton, daher wird 
mit Leibeskräften umgefah¬ 
ren, getreten und gerammt. 

Zwei-Spieler- oder Turnier- 
Modus gegen maximal sie-1 
ben Mitstreiter erleben, aber | 
was heißt da erleben? Die 
blasse und detailarme Grafik I 
wurde 1:1 vom Amiga über- j 
nommen und mit einem de¬ 
zenten Ruckein gekrönt, dazu | 
gibt’s sparsame Titelmusik 
und einige Rempel-FX. Die 
Steuerung ist simpel, aber am 
unausgegorenen und eintö¬ 
nigen Gameplay ändert das 
wenig — unterm Strich bleibt | 
die überflüssige Konvertie¬ 
rung eines überflüssigen | 
Games, (pb) 

Killerball 

Wenig aufregende Rollschuh- 
Prügelei. 

■■■ ■ Zu steuern ist jeweils der 
GRAFIK 57% 

63% ballnächste Spieler, der sich SOUND 56% 
58% | ■ durch das Aufsammeln von STEUERUNG 60% 
74% | ij Extras auch beschleunigen, MOTIVATION 52% 
55% j m mit frischer Energie versor- 

£••• /-t 
URTEIL g 

I sichtbar machen läßt. 
Das „taktische” Element der 

I Chose beschränkt sich auf 
gelegentliche Ballabgabe an 
einen Kollegen; im übrigen 
ist man mit hektischem 
Manövrieren (per Stick oder 

I Cursortasten) beschäftigt, 
[wobei ein kleiner Radar- 

J screen bei der Orientierung 
■ hilft. Das Ganze läßt sich 

wahlweise im Trainings-, 

Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 89,— DM 
Hersteller: Microids 

Schon ab 16 MHz richtig 
flott, aber die HD-Installation 
ist umständlich. 

AdLib 
VGA 
EGA 

I Soundblaster | 

| Joystick] 

| Dt. Anleitung 
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Double 
Seit über drei Jahren prü¬ 
geln sich die Brüder Billy 
und Jimmy Lee schon 
kreuz und quer durch die 
Software-Weit. Wie üblich 
begann auch ihre dritte 
Rauferei in der Spielhalle, 
verlagerte sich dann auf 
den Amiga und erreicht 
jetzt die PC-Rambos. 
Im Unterschied zu den Vor¬ 
gängern sind den Helden 
mittlerweile die Freundinnen 
oder auch deren Entführer 
ausgegangen, jedenfalls sol¬ 
len sie diesmal den sagen¬ 
haften Rosetta-Edelstein aus 
Ägypten herbeikloppen. Wie 
zu erwarten entspricht das 
Gameplay dabei dem altbe¬ 
kannten Strickmuster: 
Die ein oder zwei Spieler lau¬ 
fen durch fünf horizontal 
scrollende Level und ver¬ 
trimmen unter Zeitdruck al¬ 
les, was nach Punk, Rocker, 
Samurai oder Mumie aus¬ 
sieht. Dabei sind sie aller¬ 
dings nicht mehr allein auf 
ihre gestählten Körper und 
herumliegende Waffen an¬ 
gewiesen, denn nun gibt’s im 
Laden um die Ecke Messer, 

INunchakus, Energie und 
| Spezialschläge zu kaufen — 
| sogar „Austauschkämpfer” 
sind im Angebot, die den 
Helden für eine Runde zum 
Hünen, Sumo-Ringer oder 
Ninja machen. Die totale 
Kommerzialisierung geht 
(leider) so weit, daß man jetzt 
nicht mal mehr die herum¬ 
stehenden Kisten und Fäs¬ 

ser als Wurfgeschosse be¬ 
nutzen kann; kauf oder stirb, 
nennt man das wohl... 
Die gut animierten Normal-, 
Zwischen- und Endgegner 
kriegt man trotz ihrer großen 
Zahl relativ schnell klein, 
auch wenn die Stick-Steue- 
rung nicht unbedingt das Gel¬ 
be ist und man das Keyboard 
am besten gleich vergißt. Ins¬ 
gesamt ist die Grafik recht 
grobkörnig und nur spärlich 
mit Soundeffekten unterlegt, 
wirklich hörenswert ist al¬ 
lein die Titelmelodie. Kurz¬ 
um, eine solide Prügelei, 
nicht mehr und nicht weni- 
ger. (rf) 

Double Dragon III 
Prügel-Orgie in altbewährter 

Machart. 

66% 
52% 
58% 
62% 

GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,— DM 
Hersteller: Storm/Tradewest 

Auch von Disk problemlos 

spielbar 

AdLib 
Soundblaster 

Computersoftware 
Steffen Müller, 

Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld 
Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77 

BTX: S.M.SOFT 

IBM UND KOMPATIBLE 

3,5” DISKETTEN 

1869 

Acesofthe Pacific 

Adv. Destroyer Sim 

Air Bucks 

Airline 

B17 Flying Fortress 

BaneoftheCosmicForge 

Bard’s Tale III 

Bard’s Tale Trilogy 

Battle Chess 

Battle Isle Data 

Battle Isle 

Birds of Prey 

Black Gold 

Buck Rogers 2 

Budokan 

Bundesliga Manager Prof. 

California Games 

Carl Lewis Challenge 

Carrier Strike 

Carriers at War 

Castles 

Castles Data Disc 

Centurion Defender of Rome 

Championship Manager 

ChuckYeager 2.0 

Civilization 

Command H.Q. 

Conan Int. 

Conflict Korea 

Conflict Middle East 

Conquestador 

Cool Croc Twins 

Cover Girl Poker 

Crime City 

Crisis in the Kremlin 

CruiseforaCorpse 

Curseof the Azure Bonds 

Dagger of Amon Ra 

Dark Half 

Dark Seed 

Das Boot 

Das Schwarze Auge 

Der Patrizier 

DickTracy 

Die Hard 2 

Die Kathedrale 

Dr. Brain 

Duck Tales 

Dune 

Dungeon Master 

Eco Quest 

Einmal Kanzler sein 

Elite Plus 

Elvira 

Elvira 2 

Elvira Arcade 

Epic 

Europ. Championship '92 

Eye of the Beholder 2 

Eye of the Beholder 

F-14 Tomcat 

F-16 Falcon 3.0 

F-19 Stealth Fighter 

F117A Nighthawk 

F-15 2 Op. DesertSto. 

F-15 Strike Eagle III 

F29 Retaliator 

Flames of Freedom 

Gateway 

Gateway to the Savage Frontier 

Global Conquest 

Global Effect 

Gobliiins 

Gods 

Grand Prix Unlimited 

Great Courts II 

Great Napoleonic Battles 

Gunship 2000 

Guy Spy 

Harpoon 1.2.1 

Harpoon B.Set 3 

Harpoon B.Set 2 

Harpoon Designer Ser. 

Harpoon Scenario Edition 

Heart of China 

Heroes of the 357th 

Hook 

Hunt for Red October 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones 3 

International Sports Challenge 

Ishar 

John Madden II 

DM 

HD DV Sim 85- 

DA Sim 79- 

DA Act 33- 

DV Sim 69- 

DV Sim 69,— 

DA Sim 92,— 

HD DV Adv 69,— 

B DA Adv 33,— 

DA Sam 92,— 

B DA Str 33,— 

HD DV Erw 45,— 

HD DV Str 74,— 

MA Sim 85,— 

DV Sim 69,— 

GER DV Adv 79,— 

B DA Sim 33- 

DV Sim 75,— 

Spo 33,— 

HD DA Spo 72,— 

Str 85,— 

HD Str 79,— 

DA Adv 79,— 

DA Erw 39,— 

B DA Str 33,— 

MA Str 69.— 

B DA Act 33,— 

GER DV Str 95.— 

DA Str 79,— 

GER DV Adv 85,— 

HD Str 69,— 

Act 79,— 

DV Str 75- 

MA Ges 59,— 

MA Sim 67,— 

DV Adv 69,— 

HD DA Sim 84,— 

VGA/HO DV Adv 72,— 

DA Adv 69,— 

GER DV Adv 85,— 

Adv 89,— 

HD Adv 85,— 

DA Sim 55,— 

DV Str 85,— 

DV Sim 85,— 

DA Act 69,— 

Act 69,— 

DV Adv 85,— 

VGA/GER DV Adv 85,— 

DA Act 65,— 

DV Adv 79,— 

DV Adv 77,— 

VGA/GER DV Adv 85,— 

DV Str 69,— 

DA Str 95,— 

DV Adv 69,— 

HD DV Adv 85,— 

Act 65,— 

MA Act 77,— 

Spo 69- 

GER DV Adv 85,— 

DV Adv 84,— 

DA Sim 85,— 

DA Sim 97,— 

DA Sim 89,— 

DA Sim 97,— 

Erw 39,— 

DA Sim 79,— 

MA Sim 75- 

DA Str 97- 

Act 69,— 

GER DV Adv 69,— 

DA Str 89,— 

DA Str 75,— 

VGA DA Ges 65,— 

HD MA Adv 69,— 

HD DA Spo 72,— 

DA Spo 72,— 

DV Str 69,— 

VGA DA Sim 87,— 

DA Act 69,— 

DA Str 85,— 

MA Erw 35,— 

MA Erw 35- 

Erw 49,— 

DA Erw 49,— 

VGA/GER DV Adv 79,— 

DA Sim 75 — 

DV Adv 75,— 

Sim 33,— 

VGA DA Adv 77- 

HD/ADV DV Adv 77,— 

MA Spo 69,— 

MA Adv 69,— 

Spo 67,— 

DV Str 89,- 

Kings Quest 5 

Knights of the Sky 

L’Empereur 

Legend of Kyrandia 

Legend of Faerghail 

Leisure Suit Larry 5 

Les Manley-, Lost in L.A. 

Life + Death 

Links 

Links Barton Creek 

Links Bay Hill Club 

Links Bountiful C. 

Links Firestone C. 

Links Hyatt D.B.C. 

Links Pinehurst C. 

Links Pro 

Links Troon North 

Loom 

LureoftheTemptress 

Ml Tank Platoon 

MadTV 

Manchester United 

Maniac Mansion 

Mega Fortress 

Mega Sports 

Might + Magic 3 

Monkey Island 2 

Monkey Island 

North + South 

Oil Imperium 

Omar Sharif Bridge 

Pacific Islands 

PGA Course Disk 

PGA Golf Plus 

Pirates 

Planet1 s Edge 

Police Quest 3 

Pools of Darkness 

Populous 

Populous/Sim City 

Ports of Call 

Powermonger 

Push Over 

Railroad Tycoon 

Rampart 

Realms 

Red Baron 

Return of Medusa 

Rise of the Dragon 

Robin Hood (Conqu. o. t. Longb.) 

Rocketeer 

Scenario Theatre of War 

Secret Weapons o.tiuftwaffe 

Shanghai 2 

Sherman M4 

Silent Service 2 

Space Max 

Space Quest 4 

Space Shuttle 

Special Forces 

Spirit of Adventure 

Star Trek 25th Anniversary 

Starbyte Supersoccer 

Starflight 

Steel Empire 

Stone Age 

Storni Master 

Tennis Cup 2 

The Siege 

Theatre of War 

Their finest Hour 

Titus the Fox 

Toyota Celica GT 4 

Ultima 7 

Ultima Trilogy 2 

Ultima Underworld 

Uncharted Waters 

Western Front 

Wild West World 

Willy Beamish 

Wing Commander 1 

Wing Commander 2 

Wing Commander 2 SP.OP 

WingComm.2SP.OP.ll 

Winter Challenge 

Winzer 

Yeageris Combat 

Zack Mc Kracken 

DA = deutsche Anleitung; 

DV = deutsches Programm; 

MA = mehrsprachige Anleitung 

VGA/GER DV Adv 95,- 

DA Sim 85.— 

DV Adv 89,— 

HD Adv 79- 

DV Adv 69,- 

VGA/GER DV Adv 79 — 

DV Adv 69,— 

Adv 67,— 

Spo 79,— 
Erw 39,— 
Erw 39- 

Erw 39,— 

Erw 39,— 

Erw 39- 

Erw 39,— 

GER/HO DA Spo 93,- 

Erw 45 — 

DV Adv 69,— 

HD DV Adv 75 — 

DA Str 83,— 

DV Sim 83,— 

MA Spo 39 — 

DV Adv 67,— 

HD DA Sim 75 — 

MA Sim 69- 

DV Adv 79,— 

GERM) DV Adv 85,— 

VGA DV Adv 82.— 

B Str 35- 

DV Sim 33,— 

Sim 79,— 

GERM) DV Str 72— 

DA Erw 40,— 

DA Spo 75 — 

DA Adv 67,— 

GER DV Adv 80 — 

VGA/GER DV Adv 79- 

DV Adv 79.— 
DA Adv 33- 

DA Sam 79s- 

DV Sim 75,— 

DA Str 75,— 

MA Ges 69,— 

DA Sim 84- 

DA Act 69,— 

DV Str 75,— 

VGA/GER DV Sim 79,— 
DV Str 69,— 

VGA/GER DV Adv 82,— 

VGA/GER DV Adv 84,— 

Adv 69.— 
DV Str 69,- 

Str 84,— 

DA Str 75 — 

Sim 33,— 

DA Sim 77,— 

DV Sim 75,— 

VGA/GER DV Adv 79 — 

DV Sim 97,— 

DA Str 85 — 

DV Adv 70 — 

DA Adv 72— 

DV Spo 69 — 

DA Str 33,— 

DV Str 74 — 

VGA DV Str 63 — 

DV Str 63,— 

MA Spo 69- 

Str 75,— 

HD DA Str 75,— 

DA Sim 69,— 

MA Act 69,— 

DA Spo 69,— 

HD/GER DV Adv 85- 

HD MA Sam 90,— 

HD MA Adv 85- 

Adv 99.— 

Str 79,— 
DV Sim 89,— 

VGA/GER DV Adv 87- 

HD Sim 59,— 

GER/HD DV Sim 89- 

HD MA Erw 42,— 

HD MA Erw 42- 

HD DA Spo 85- 

DV Sim 69- 

DV Sim 74,— 

DV Adv 63,- 

Kaiser 

VERSAHDKOSTSN: __ _ 
~ Vodcasse 5,00 ♦ Post-Nachnahme 9,50 * Ausland Vorkasse (nur EC oder bar} 15,00 

Ab 4 Spiele Versandkosten freill Bestellzeiten: 
Tel.: 082 32/64 09 Montag bis Samstag 9 - 22 Uhr 

Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag ausgelieferfll 

Auf Wunsch werden die Spiele für 2,50 je Spiel vor dem Versand getestet! 

Bitte kostenlose Preisliste anfordern ‘{Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive, Lynx, Gameboy) 

Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM 



DER JOKER INDEX S.C.S# Versand 
Inh. Jörg Zahler 
Versandanschrift:Bengeserstr.19 

6625 Püttlingen 

06898/27764 
Fax:06898/27587 

A Train 
Acgs üf the Pacific 
Air Bucks 
Airbus A-320 
Anoth er World 
Bane of the Cosmic Forge 
Bards Tale Const 
Bards Tridogy 
Battle Isie 
Battlelsle Datal 
Blues Brothers 
Bundesliga Manager Pro. 
Cadaver 
Carl Lewis Ghali enge 
Castles 
Castles Data 
Champions of Krynn 
Civilisatin 
Conquest of Longbow 
Gruse for a Ccrpse 
Course of the azure Bonds 
Dark Queen of Krynn 
Dark Seed 
Das schwarze Auge 
Death knights of Krynn 
Der Patrizier - 
Do335 S.w.atl. zusatz 
Dune 
Dungeon Master 
Elvira II 
Elvira 
Epic 
Eye of the Behdder 
Eye of the Behdder II 
Falcon 3.0 
Gateway to the savage frontier 
Gods 
Grand Prix Unlimeted 
He 162 S.W.O.T.L zusatz 
Hero Quest Twin Pack 
Heroes of the 357 th 
Hook 
Indiana Jones 4 
Ishar 
Laura Bow II 
Legend 
Links 386 pro. 
Links Kurs Barton Creek 

■ " Hyatt Dorado 
- " Troon North 
- - Bay Hill 
- " Bountiful 
■ ■ Firestone 
" " Rnehurst 

Lord of the Rings 
Magic Pokets 
Might & Magic III 
P ÖD &W.O.T.L zusatz 
Perfect General 
Pirates 
Podsof Darkness 
Powermonger 
Prophecy or the Shadow 
Push Over 
Realms 
Red Baron 
Rider of Rohan 
Sec net of Monkey Island 2 
P 38 S.W.O.T.L zusatz 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Startrek 25th 
The cod Croc Twins 
Treasure of savage frontier 
Ultima 7 
Ultima Underworld 
Wing Commander 1 Edition 
Wing Commanderll 
Wlng II Special Op. II 

99.90 
71.90 
71.90 
90.90 
6490 
67.90 
69.90 
81.90 
81.90 
40.90 
6490 
67.90 
81.90 
71.90 
77.90 
39.90 
59.90 
90.90 
7690 
64.90 
67.90 
67.90 
64.90 
81.90 
67.90 
81.90 
39.90 
74.90 
71.90 
74.90 
81.90 
71.90 
81.90 
67.90 
90.90 
64.90 
67.90 
71.90 
39.90 
71.90 
77.90 
71.90 
81.90 
67.90 
74.90 
71.90 
9390 
49.90 
49.90 
49.90 
49.90 
49.90 
49.90 
49.90 
77.90 
67.90 
81.90 
39.90 
81.90 
5690 
67.90 
77.90 
67.90 
64.90 
71.90 
74.90 
81.90 
67.90 
39.90 
81.90 
77.90 
54.90 
67.90 
81.90 
81.90 
94.90 
88.90 
49.90 

Neuheiten: 
Spell castlng 301 
Paladin 2 
J immy White Sn ooker 
Mantis 
Forge of Vlrtue Ultima 7 zusatz 
Gunship 2000 Scenario 
Leather Godesses 2 
David Leadbetters Gdf 
Lost Files of Sherlock Hdmes 
Humans 
Falcon Mission Disk 
Rex Nebular 
ATAC 
Daridands 
Carriers at War 
1869 
B-17 Flying Fortress 
Lure of the Temptress 
Special Forces 
Birds of Prey 
Global Conquest 

Vorankündigungen: 
Bat 2 
F-15Strike Eagle 3 
Harrier Jump Sdt 
Indiana Jones IV DV 
Lemmings 2 
Might & Magic IV 
Space Crusade 
Task Force 1942 
Ultima 7 DV 
Wing Commander 3 
Strike Commander 
Privateer - Trade Commander 
Elite 2 
Battle Isie History Une 
Ultima 7 Teil 2 
Formula One Grand Prix 
Dark Sun 
X-Wing 
Ultima Underworld 2 
Space Quest V 
Kings Quest VI 
Hexuma 
Great Naval Battles 

61.90 
61.90 
6490 
99.90 
4490 
54.90 
88.90 
79.90 
79.90 
54.90 
54.90 
81.90 
81.90 
99.90 
71.90 
81.90 
9090 
7490 
88.90 
8490 
77.90 

Soundkarten: 
Soundblaster 20 199.00 
Soundblaster Pro 30 315.00 
Adlib 129.00 
AdlibGdd 519.00 
Stereochipsatz für SB 49.9 0 
Thunderboard 269.00 
Rdand LAPC-J 749.00 
Videodaster 695.00 
Soundblaster CD-ROM Drive 775.00 

Icks: 
mced Gravis schw. 84.90 
■ * trans. 89.90 

Thrustmaster Weapon Contrd 179.- 
B Rudder Pedals 249.- 
" Rightstick 179.- 

Kostenlose 
Preisliste 
anfordern 

Ulir /liehen Aooh engagierte Yertrieb/- 
portner. eueh Hä ndleranf ragen er* 
uiÜA/oht. Top Konditionen 
Versandkosten Post NN 9.00 DM UPS NN 1200 DM Vorkasse 650 DM 
Geschäftszeiten Mo-Fr 10.00 bis 1300 Uhr Sa 9.00 bis 1200 Uhr 
Alle Preise in DM ind. 14% MwSt 
Preisänderungen und Druckfehler Vorbehalten. 

ALLE TESTS AUF EINEN BLICK 

DIE FETTGEDRUCKTEN 
PROGRAMME WURDEN MIT 

EINEM HIT GEKÜRT! 
Titel Ausgabe Rubrik Urteil MadTV 6/91 Verschiedenes 85% 

7 Colors 1/92 Strategie 50% Magic Pockets 5/92 Action 77% 
1869 5/92 Simulation 85% Manchester United Europe 4/92 Sport 80% 
A.G.E. 2/92 Abenteuer 77% Martian Memorandum 1/92 Abenteuer 27% 
A-Train 4/92 Simulation 80% Masterblazer 6/91 Action 62% 
Aces of the Pacific 3/92 Simulation 85% Maupiti Island 1/92 Abenteuer 83% 
Advantage Tennis 1/92 Sport 74% Medieval Warriors 6/91 Strategie 49% 
Air Bucks 5/92 Simulation 60% Mega Lo Mania 4/92 Simulation 74% 
Airbus A320 4/92 Simulation 62% Mega Man 3/92 Action 37% 
Aliens ate my Baby Sitter! 3/92 Action 69% Mega Traveller 2 1/92 Abenteuer 73% 
Another World 4/92 Verschiedenes 83% Megafortress 1/92 Simulation 67% 
Are We There Yet? 2/92 Strategie 35% Midwinter II 4/92 Action 80% 
Armor Alley 6/91 Action 21% MiG-29M Super Fulerum 6/91 Simulation 75% 
AutoRoute Express 1/92 Anwendung bes. wertlos Might and Magic III 6/91 Abenteuer 83% 
B-17 Flying Fortress 5/92 Simulation 82% Mike Ditka Ultimate Football 1/92 Sport 75% 
Baby Jo 1/92 Action 62% Mindwaste! 4/92 Strategie 31% 
Bard’s Tale Construction Set 2/92 Anwendung erstklassig Monkey Island 2 1/92 Abenteuer 88% 

Bargon Attack 4/92 Abenteuer 78% Multi-Player Soccer Manager 5/92 Sport 68% 
Battle Command 1/92 Simulation 72% Nascar Challenge 1/92 Sport 51% 
Battle Isie 1/92 Strategie 88% NCAA Basketball 5/92 Sport 35% 
Beetlejuice 3/92 Action 11 % Ninja Gaiden 3/92 Action 45% 
Black Gold 6/91 Simulation 74% No Greater Glory 1/92 Strategie 62% 
Bloodwych 1/92 Abenteuer 62% Nova 9 2/92 Action 60% 
Blues Brothers 6/91 Action 69% Obitus 3/92 Abenteuer 60% 
Booly 1/92 Strategie 37% Operation Com.Bat 6/91 Strategie 49% 
Brain Artifice 2/92 Strategie 46% Osiris 3/92 Strategie 67% 
Broker King 6/91 Verschiedenes 35% Paperboy 2 2/92 Action 66% 
Buck Rogers 2 2/92 Abenteuer 68% Paragliding Simulation 3/92 Sport 38% 
Bumpy’s Arcade Fantasy 5/92 Action 41% Patton Strikes Back 3/92 Strategie 48% 
Bundesliga Manager Prof. 2/92 Simulation 88% PC Orbit 5/92 Anwender bes. lehrreich 
BushBuck 3/92 Verschiedenes 46% PC Astrologie 2/92 Anwender bes. mysteriös 
Cadaver 2/92 Action 86% Personal Pro 6/91 Sport 36% 
Carrier Strike 5/92 Strategie 42% Pit Fighter 2/92 Sport 34% 
Casino 6/91 Verschiedenes 22% Plan 9 from Outer Space 4/92 Abenteuer 85% 

Castle of Dr. Brain 2/92 Strategie 55% Planet’s Edge 3/92 Verschiedenes 68% 
Chessmaster 3000 2/92 Strategie 80% Police Quest III 1/92 Abenteuer 82% 
Chips Challenge 6/91 Verschiedenes 85% Powermonger 5/92 Strategie 87% 

Cisco Heat 2/92 Action 31% Projekt Prometheus 1/92 Abenteuer 27% 
Civilization 1/92 Simulation 85% Prophecy of the Shadow 5/92 Abenteuer 67% 
Conflict: Korea 5/92 Strategie 19% Push-Over 5/92 Strategie 73% 
Cool Croc Twins 4/92 Action 75% Quadrel 6/91 Strategie 69% 
Crisis in the Kremlin 5/92 Simulation 85% Race Drivin’ 5/92 Simulation 68% 
Cruise for a Corpse 3/92 Abenteuer 90% Rampart 4/92 Verschiedenes 73% 
D/Generation 3/92 Verschiedenes 86% Riders of Rohan 6/91 Verschiedene 63% 
Dark Queen of Krynn 4/92 Abenteuer 68% Robin Hood 6/91 Abenteuer 71% 
Dark Seed 4/92 Abenteuer 81% Roger Rabbit 3/92 Abenteuer 52% 
Darklands 5/92 Abenteuer 66% Romance of Three Kingdoms II 1/92 Strategie 58% 
Das Schwarze Auge 3/92 Abenteuer 90% Rules of Engagement 6/91 Simulation 65% 
Deathbringer 1/92 Action 41 % Samurai 4/92 Strategie 49% 
Deluxe Strip Poker 2/92 Verschiedenes 24% Sands of Fire 6/91 Simulation 51% 
Der Patrizier 4/92 Simulation 85% Sargon 5 2/92 Strategie 77% 
Dick Tracy 5/92 Abenteuer 33% Secret Weapons o.t. Luftwaffe 6/91 Simulation 87% 

Die Kathedrale 6/91 Abenteuer 86% Shadow Sorcerer 2/92 Abenteuer 61% 
Double Disk 3/92 Anwender bed. tauglich Shadowlands 5/92 Abenteuer 77% 

Double Mind 3/92 Strategie 64% Shuttle 3/92 Simulation 34% 
Dragonflight 2/92 Abenteuer 74% Sim Ant 2/92 Verschiedene 82% 
Duke Nukem 1/92 Action 45% Soul Crystal 3/92 Abenteuer 71% 
Dune 3/92 Verschiedenes 82% Space Ace II 2/92 Action 46% 
Dungeon Master 5/92 Abenteuer 71% Space Max 3/92 Simulation 80% 
Earl Weaver Baseball li 1/92 Simulation 65% Spacewrecked 2/92 Abenteuer 70% 
Eco Quest 3/92 Abenteuer 58% Speedball 2 6/91 Sport 86% 

Einmal Kanzler sein 1/92 Verschiedenes 9% Spellcasting 201 - The Sorcerer’s Appliance 1/92 Abenteuer 88% 

Elvira II 2/92 Abenteuer 86% Spot 1/92 Strategie 68% 
Elvira — The Arcade Game 2/92 Action 70% Star Trek 25th Anniversary 3/92 Verschiedenes 76% 
Epic 4/92 Simulation 70% Starbyte Supersoccer 6/91 Simulation 78% 
Eternam 3/92 Abenteuer 88% Steel Empire 4/92 Strategie 34% 
European Championship 1992 5/92 Sport 55% Storni Master 3/92 Verschiedenes 72% 
Eye of the Beholder II 2/92 Abenteuer 86% Super Ski 2 4/92 Sport 65% 
F-117 AStealth Fighter 2.0 1/92 Simulation 75% Super Space Invaders 3/92 Action 28% 
Falcon 3.0 2/92 Simulation 92% Super Tetris 4/92 Strategie 52% 
Fascination 2/92 Abenteuer 48% Swap 6/91 Strategie 61% 
Fireteam 2200 3/92 Strategie 34% Teenage Mutant Hero Turtles 4/92 Action 43% 
Floor 13 2/92 Verschiedenes 39% Tennis Cup 2 2/92 Sport 70% 
Free D.C.! 2/92 Abenteuer 40% Terminator 2 1/92 Action 60% 
Gateway 5/92 Abenteuer 82% The Adventures of Willy Beamish 1/92 Verschiedenes 31% 
Gateway to the Savage Frontier 6/91 Abenteuer 57% The Basket Manager 6/91 Sport 5% 
Gem’X 6/91 Strategie 76% The Games: Winter Challenge 1/92 Sport 72% 
Global Conquest 4/92 Strategie 71% The Godfather 2/92 Action 51% 
Global Effect 4/92 Simulation 72% The Immortal 1/92 Abenteuer 64% 
Go Simulator 3/92 Strategie 68% The Laffer Utilities 4.01 2/92 Anwendung bes. (un)sinnig 
Gods 2/92 Action 85% The Legend of Robin Hood 2/92 Abenteuer 81 % 
Gobliiins 2/92 Abenteuer 62% The Magic Candle II 3/92 Abenteuer 68% 
Golden Eagle 2/92 Abenteuer 54% The Perfect General 4/92 Strategie 66% 
Grand Prix Unlimited 5/92 Sport 47% The Return of Medusa 2/92 Verschiedenes 78% 
Grandmaster Chess 5/92 Strategie 76% The Rocketeer 3/92 Action 72% 
Great Napoleonic Battles 5/92 Strategie 7% The Simpsons 2/92 Action 68% 
Guardians 1/92 Action 66% The Taking Of Beverly Hills 3/92 Abenteuer 18% 
Gunship 2000 6/91 Simulation 83% The Terminator 1/92 Action 54% 
Guy Spy 5/92 Action 56% Theatre of War 5/92 Verschiedenes 77% 
Hardball III 5/92 Sport 72% Think Cross 2/92 Strategie 83% 
Hero Quest 3/92 Verschiedenes 62% Thunderhawk 2/92 Simulation 78% 
Heroes of the 357th 4/92 Simulation 64% Titus the Fox 3/92 Action 77% 
Home Alone 6/91 Action 31% Toyota Celica GT4 Rally 4/92 Sport 64% 
Hong Kong Mahjong Pro 5/92 Verschiedenes 54% Traders 4/92 Simulation 71% 
Hook 5/92 Abenteuer 73% Treasures o.t. Savage Frontier 4/92 Abenteuer 66% 
HoyleVol. III 2/92 Verschiedenes 55% TV Sports Boxing 3/92 Sport 58% 
Indiana Jones 4 4/92 Abenteuer 90% Ultima VII 4/92 Abenteuer 94% 

Ishar 5/92 Abenteuer 74% Ultima Underworld 4/92 Abenteuer 92% 

Jack Nicklaus Signature 4/92 Simulation 71% Ultimate Baseball 6/91 Sport 83% 
Kengi 6/91 Strategie 54% Uncharted Waters 2/92 Strategie 69% 
Killing Cloud 1/92 Simulation 68% Viz 3/92 Action 10% 
Kwix 4/92 Strategie 60% Wayne Gretzky Hockey 2 3/92 Sport 77% 
L’Empereur 2/92 Strategie 66% Western Front 1/92 Strategie 10% 
Laura Bow 2 5/92 Abenteuer 75% Wild West World 6/91 Simulation 79% 
Leather Goddesses of Phobos 2 4/92 Abenteuer 87% Wild Wheels 2/92 Sport 34% 
Legend 4/92 Abenteuer 85% Wing Commander II 6/91 Action 86% 

Legend of Kyrandia 5/92 Verschiedenes 79% World Class Rugby 4/92 Sport 70% 
Leisure Suit Larry 5 6/91 Abenteuer 88% World Tennis Championships 5/92 Sport 72% 
Lone Wolf 6/91 Action 29% Wrath of the Demon 6/91 Action 70% 
Lord of the Rings II 5/92 Abenteuer 73% Wreckers 6/91 Action 65% 
Lost in L.A. 2/92 Abenteuer 65% Wrestle Mania 2/92 Sport 64% 
Lure of the Temptress 4/92 Abenteuer 81% 
MacArthur’s War 1/92 Strategie 46% 



Wem gebührt die Krone 
Frauenhelden? Larry 

Seit 1987 treibt sich Sierras 
praktisch jeder Festplatte 

des unerotischsten 
Laffer, ganz klar. 

räudiger Salonlöwe auf 
herum — und hat damit 

Computerspiele in aller Welt gesellschaftsfähig gemacht! 

GRAFIK 
SOUND 

STEUERUNG 
MOTIVATION 

URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,— DM 
Hersteller: Sierra 

ges, um „Dirty Larry’ 
in nie geahnte Höhen d 
pularität zu katapulti 

Die Anmache 

...mach neu! 

Nun ist der Möchtegern-Casanova im 
knitterfreien Polyesteranzug wieder auf 
der Pirsch — in einer Neufassung sei¬ 
nes ersten Abenteuers, die allemal ein 
Wiedersehen wert ist. Tja, in der kali¬ 
fornischen Spieleschmiede weiß man 
halt, was man Mr. Laffer schuldig ist, 
denn es waren nicht zuletzt seine Qua¬ 
litäten, auf denen sich Sierras Ruhm be¬ 
gründete... 

Die Geburt 

Gezeugt wurde der bierbäuchige Schwe¬ 
renöter im Büro der Sierra-Chefin 
Roberta Williams. Dort tauchte eines 
Tages der Musiklehrer und Gelegen¬ 
heitsprogrammierer Al Lowe mit der 
Idee auf, eine Art Grafikversion des al¬ 
ten Apple-Adventures „Soft Porn” zu 
produzieren. Gesagt, getan — im ge¬ 
setzten Alter von 38 Jahren erblickte 
Leisure Suit Larry das fahle Licht der 
Monitore. Seine ersten verzweifelten 
Versuche, mit dem anderen Geschlecht 
auf Tuchfühlung zu gehen, führten ihn 
im „Land of the Lounge Lizards” noch 
ganz zeitgemäß durch EGA-Blockgra- 
fik. Dazu piepste der PC-Piepser sein 
piepsiges Liedchen, und der Parser gab 
sich bisweilen noch zickiger als die von 
Larry angebaggerten Objekte der Be¬ 
gierde. Trotzdem, screenfüllende 3D- 
Grafik war damals bei Adventures kaum 
an der Tagesordnung, und der schlüpf¬ 
rige Witz der Geschichte tat ein übri 

Die Story genießt ja mittler¬ 
weile Kultcharakter, es soll¬ 
te also genügen, wenn man 
erwähnt, daß der Antiheld 
bei seinen verunglückten 
Aufrissen an eine infizierte 
Dame des horizontalen Ge¬ 
werbes ebenso gerät wie an 
eine vermeintliche Sado- 
Braut und sogar ein kurzes 
Intermezzo mit einer auf¬ 
blasbaren Sex-Gespielin an¬ 
gesagt ist, ehe schlußendlich 
die große Liebe gefunden 
scheint. Bis dahin stehen je¬ 
doch allerlei aberwitzige 
Abenteuer an (wer etwa in I 
Lefty’s Bar die Klospülung 
betätigt, stirbt einen feuchten Tod!), von 
denen Casinobesuche wahrlich noch 
die harmlosesten sind. Inwieweit die 
vorangestellte Altersabfrage in Form 
einer kleinen Fragestunde also tatsäch¬ 
lich Minderjährige abschrecken sollte, 
konnte bis heute nie erschöpfend ge¬ 
klärt werden. 

Die Wiedergeburt ■■■ 

Absolut unumstritten ist dagegen der 
Erfolg des Digi-Charmeurs, die vier Fol¬ 
getitel sprechen wohl eine deutliche 
Sprache. Daher ist der Ur-Larry in sei¬ 
ner Originalversion auch längst ver¬ 
griffen, aber was macht das schon, wenn 
unser Lieblings-Lüstling den Weibern 
nun in tollen 256 VGA-Farben und mit 
voller Soundkarten-Unterstützung hin¬ 
terherhechelt? Auch, daß er das jetzt via 
der neuen Sierra-Einheits-Iconleiste tut, 

hat auf die wahnwitzige Story keiner¬ 
lei negativen Einfluß. Im Gegenteil, der 
kosmetisch runderneuerte Glamour- 
Clown garantiert nun Spielspaß der mo¬ 
dernen Art — seht Euch einfach mal 
bei der Bewertung an, wie der EGA- 
Altmeister aus heutiger Sicht im Di¬ 
rektvergleich abgeschnitten hätte, 
(jn/ml) 



MiwiPmPMPii 

Knapp ein Dutzend neuer 
Sonderangebote sind aufge- 
laufen, seit wir uns im Som¬ 
mer das letzte Mal mit die¬ 
sem Thema beschäftigt ha¬ 
ben; die Palette ist vielfältig: 
Da gibt es Sammlungen mit 
nur zwei Spielen und solche, 
wo sich gleich zehn in einer 

besser zu gefallen, allerdings 
ist das Game bereits über drei 
Jahre alt. Und auch Coiossus 
Chess ist nicht mehr ganz 
taufrisch, wenngleich Spiel¬ 
stärke und Optionen des 
Schachprogramms immer 
noch überzeugen. Trotz deut¬ 
scher Anleitung kann man 

Draughts (ELO-Wert: 
2400). In punkto Spielstärke 
nicht ganz so überzeugend 
ist Colossum Backgammon, 
und Coiossus Bridge wird 
aufgrund der hierzulande ge¬ 
ringen Verbreitung des ur- 
englisehen Kartenspiels wohl 
auch nur wenige begeistern 

Erstaunlich, was man bei 
Hot-Shot so unter dem Be¬ 
griff „klassisch” versteht, 
denn die Hälfte des Spiele- 
Quartetts ist Müll in Rein¬ 

Wmmmm 

Box tummeln, es warten the¬ 
matisch geschnürte Päckchen 
und welche, die mit Futter 
für’s CD-ROM aufwarten. 
Aber allen ist gemeinsam, 
daß sie viel Soft für wenig 
Geld zu bieten haben! Büh¬ 
ne frei für unsere hübsch al¬ 
phabetisch geordneten Kurz¬ 
tests... 

kultur! So bietet World 
Championship Soccer trotz 
des hochtrabenden Namens 
nur Fußball auf Bezirksliga¬ 
niveau, und Gremlins 2 ist 
die mißlungene Plattform- 
Umsetzung eines mittel¬ 
mäßigen Filmchens. Da weiß 
die Schwert-Action in Bar- 
barian 2 schon wesentlich 

sich die geforderten 89,— 
DM für diese Box also ge 
trost sparen. 

können. Unter dem Strich 
bleibt eine solide Compila¬ 
tion, bei der zumindest Ge¬ 
sellschaftsspieler ohne Ge¬ 
sellschaft ihre 89 Steine gut 
gesetzt haben. 

In der neuen Sammlung von 
CDS warten vier Brett- bzw. 
Kartenspiele samt deutscher 
Anleitung auf ihren Einsatz, 
darunter Coiossus Chess X, 
der erweiterte Nachfolger des 
zuvor erwähnten Schach¬ 
großmeisters. Dessen Qua¬ 
lität (vier Figurensets, Selbst- 
lemfähigkeit) ist ebenso un¬ 
bestritten wie die des 
Dame-Programms Coiossus 

PILATION 

Immer noch barbarisch gut: Barbarian II 

Der Schach-Koloß: Coiossus Chess X 

Eine bombige Tüftelei 
Boston Bomb Club 

Ganz schön biestig, die Biester: Gremlins 2 



Brado ein optisch be- 29 Fulerum”) kann §2§2 11 

geisternder Arcade- man das leider M 
Western, bei dem es nicht ganz behaup- «H 

an der Steuerung hapert, ten, der Sovjet-Vo- 
Bleibt noch der Boston gel zieht seine Bahnen doch 
Bomb Club, eine kleine, sehr viel actionlastiger. Naja, 
aber feine Hektik-Tüftelei, zwei gute Simulationen zum 
Alles in allem kein Meilen- Preis von einer, da darf man 
stein, aber eine Compilation, eigentlich nicht meckern. 

Bei Daze Marketing hat man 
sich drei Programme des 
französischen Herstellers 
Silmarils unter den Nagel ge¬ 
rissen, eine deutsche Anlei¬ 
tung dazu fabriziert und will 
nun für den internationalen 
Spaß nur 69,— DM haben. 
Das ist die Box auch wert, 

SB Nachfolger kann nur noch 
mit 11 Games aufwarten, 

Lange Jahre gab es für Aben- dafür finden sich neben Klas- 
teuerspiele nur ein Gütesie- sikern wie Trinity oder Domarks aktuelles Paketan 

selbst wenn der Inhalt nicht 
in allen Punkten überzeugen 
kann. So ist Crystals of Ar- 
borea ein Action-Rollenspiel 
mit stark strategischem Ein¬ 
schlag, aber wenig spieleri¬ 
schem Tiefgang, und Colo- 

gebot ist wirklich zum in 
die Luft gehen: Da be¬ 
kommt man einerseits 
zwei recht ordentliche Flug¬ 
simulationen samt deutscher 
Anleitung, andererseits star¬ 
tet auch der Preis mit 119,— 
DM zum Höhenflug. Sei’s 
drum, der betagte Micro- 
prose-Tamkappenbomber F- 
19 Stealth Fighter weiß den 
Digi-Piloten auch heute noch 
zu begeistern, so ausgefuchst 
ist hier seinerzeit das kom¬ 
plexe Gameplay geraten. Von 
Domarks Eigenproduktion 
MIG-29 Super Fulerum 
(der Nachflieger von „MIG- 

^E» i Wishbringer nun auch 
j berühmte Spätwerke 

(Z.B. Plundered Hearts) 
gel: Der Name Infocom muß- in der Schachtel. Selbst wenn 
te auf der Packung stehen, es keine deutsche Anleitung 
Traurig, daß die phantasti- gibt und jede Compilation 
sehen Textadventures der mit satten 139,— DM zu Bu- 
US-Company längst vergrif- che schlägt, kommt an ihnen 
fen sind — toll, daß sie mit doch kein Adventure-Freak 
diesen beiden Sammlungen 
Wiederauferstehung feiern! 
Schatzkästchen Nummer eins 
bietet gleich 20 davon, dar- 
unter Perlen wie die kom¬ 

plette Zork-Saga, Lurking Bll Ml JffiL88 ,i 
Horror und Steve Meretzkys 
unvergessenes The Hitchhi- 
ker’s Guide to Galaxy. Der |P'' 

Der Geheimflieger: F-19 Stealth Fighter 

Go West: Colorado 

FANTASY PAK Damals, im kalten Krieg 
MIG-29 Super Fulerum 

Der Action-Rolli 
für Strategen: 

Crystals of Arborea 

1 SA»«: 
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Screen nochmals aufleben, 
Winter Games und The 
Games: Winter Edition bie¬ 
ten die passende Leibeser¬ 
tüchtigung zur schneereichen 
Jahreszeit, und mit den 
spaßigen California Games 
darf man schonmal Wellen¬ 
reiten oder Skateboard- 
Stunts trainieren, um beim 
nächsten Übersee-Urlaub die 
amerikanischen Mädels be¬ 
eindrucken zu können. Da 
auch eine deutsche Anleitung 
beiliegt, hat sich dieses Son- 

an. Dafür wurde die deutsche 
Anleitung eingespart, außer¬ 
dem läßt die Qualität des Ge¬ 
botenen etwas zu wünschen 
übrig. So macht das Quiz 
Trivial Pursuit am Monitor 
halt längst nicht den gleichen 
Spaß wie am Wohnzimmer¬ 
tisch, und die an sich nicht 
üblen Vektor-Boliden des 
Rennspektakels Hard Dri- 
vin’ 2 leiden unter einer ei¬ 
genwilligen Steuerung. Auch 

vorbei! Übrigens: Ausge¬ 
suchte Adventures sind dank 
Virgin auch auf CD erhält¬ 
lich, und zwar unter den Na¬ 
men „Infocom Collection” 
und „Zork Trilogy” für 
119 — bzw. 89,— DM. 

Bei Activision zog man die 
Spendierhosen an, kramte 10 

Dank U.S. Gold steht Bild¬ 
schirm-Athleten ein sportli 

der Flugi MIG-29 Fulerum 
wird eher Action-Fans denn 
Simulanten ansprechen, erst 
recht gilt das natürlich für 
die witzige Spielhallen-Um- 
setzung Escape from the 
Planet of the Robot Mon¬ 
sters. Aber die Ballerei 
macht Laune, genau wie das 
sehenswerte Freescape- 
Adventure Castle Master — 
womit insgesamt ein Platz 
im Mittelfeld gesichert wäre. 

Games zusammen und wirft 
sie nun samt deutschen An¬ 
leitungen für freundliche 
89,— DM auf den Markt. Für 
knapp neun Mäuse das Stück 
gibt’s hier: Rampage (Mon¬ 
ster-Action aus der Spiel- 
halle), Battletech (Robot- 
Duelle), Last Ninja (Action- 
adventure der klassischen 
Art), Star Rank Boxing II 
(Faustkampf der überholten 
Art), Fighter Bomber (stark 

derangebot seine Goldme 
daille redlich verdient! 

ches Großereignis der Son¬ 
derklasse bevor: Es warten 
sämtliche Olympia-Klassi¬ 
ker von Epyx — alles in al¬ 
lem erhält man hier für 
119,— DM über 30 Einzel¬ 
wettbewerbe ! Summer 
Games II und The Games: 
Summer Edition lassen den 
Geist von Barcelona am 

Während die Kopf-an-Kopf- 
Sammlung nur zwei Spiele 
für 119 Märker enthält, bie¬ 
tet Domark hier gleich fünf 

S t ü c k 
I zum glei- 
■b chen Preis 

MOUtlM 

usjnc. 

Sport im Schnee: Winter Edition j 

Ich weiß was, was du nicht weißt 

Trivial Pursuit 

Abenteuer im Master-Castle 

Castle Master 

w 
1 Titel 

■ 
Bew ertu ng Anzahl 

der Spiele 
PREIS Hersteller Genre 

Classic Collection SCHWACH 4 89,- DM Hot-Shot Mixtur 

Colossus MITTEL 4 89,- DM CDS Strategie 

Fantasy Pak mittel 3 69,- DM Daze 
Marketing Mixtur 

Head to Head GUT 2 1 1 9,- DM Domark Simulation 

Lost Treasures i SUPER 20 1 39,- DM Infocom/ 
Activision adventure 

Lost Treasures II SUPER 1 1 1 39,- DM Infocom/ 
Activision Adventure 

Mega Sports SUPER 5 1 1 9,- DM U.S.Gold Sport 

PC Games 
Collection MITTEL 5 1 1 9,- DM Domark Mixtur 

1 Power Hits GUT IO 89,- DM Activision Mixtur 

L Three Sixty 
Compilation GUT 3 1 79,- DM Mindscape Simulation 



Nomen est Omen: 360 Grad, 
das macht einen Kreis — und 
was ist kreisrund? Richtig, 
eine CD! Diese von Mind- 
scape kostet zwar stolze 
179,— DM, dafür sind auf 
ihr auch gleich drei Simula¬ 
tionen vereint. Die Rede ist 

actionlastige Flugsimulati¬ 
on), Die Hard (Bruce Willis 
ballert um sein Leben), 
Shanghai (das klassische 
Sternchen-Asiatical), Ghost- 

busters II (öde Action-Um- einmal von Megafortress, ei- 
setzung des Films), Grave nem komplexen Kriegsspek- 
Yardage (mieser Brutalo- takel im B-52 Bomber. Noch 
Sport) und Face-Off (sehr or- mehr Luftkämpfe sind bei 
deutliches Eishockey). Also Aces of the Great War an- 
das Preisleistungsverhältnis gesagt, wo man die Wahl 
ist wirklich über jeden Zwei- zwischen acht verschiedenen 
fei erhaben, die Sammlung Flugzeugtypen hat, ehe es 
gibt’ s allerdings ausschließ- dann mit der Filmversoftung 
lieh auf 3.5”-Disketten. Das Boot unter Wasser geht. 

Zwar sind alle drei Spiele fei- 
' ne Programme, doch zählen 

Start ÄiTirai wies m HB ... . . 
sie zu den absoluten 

n TT; M Top-Highlights des Genres, 
1 weshalb der Preis hier doch 

* ein bißchen arg hochgegriL 

|f| ig $$Sm jl % Üill fen scheint. Andererseits 
I iLu« kommt ein CD-ROM ja von n |l • ■ flB |gg J * *.Natur aus nicht ganz billig... 
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PC SOFTWARE 
1889 dv. 89.95 
A - Train 99.95 
Acc of ths Pacific dv. 89.95 
Ashes O.T.Empire 89.95 
Air Bucks dv. 74.95 
Batltle 1 sie dv. 89.95 
Sattle 1 sie Datadisk dv. 45.95 
Bundesliga prof. dv. 79.95 
Bush Buck dv. 89.95 
Carl Levis Chall. da. 79.95 
Civilisation dv. 99.95 
Conquestador dv. 79.95 
Crisis in the Kremlin da. 99.95 
Der Patrizier dv. 89.95 
Dark Seed 89.95 
Das schwarze Auge dv. 89.95 
Darklands • 99.95 
Dune dv. 79.95 
Eternam 94.95 
Europ. Champs. 92 69.95 
Eye o tho Beholder 2 dv. £3.95 
Einmal Kanzler sein dv. 69.95 
Elvira 2 dv. 89.95 
Eco' Quest dv. 89.95 
Falcon 3.0 da. 99.95 
Free D.C 99.95 
Global Effect da. 84.95 
Global Conquest 99.95 
Gods ml 79.95 
Gunship 2000 da. 89.95 
Harpoon 1.2.1 da. 84.95 
Harpoon B.Set 3u4< a 39.95 
Heimdall ml 74.95 
Heart of China dv. 89.95 
Hong Kong Mahjong 74.95 
Hook dv. 84.95 
Heroes of the 357th da. 79.95 
Indiana Johnes dv. 79.95 
Indiana Jones 4 dv. 94.95 
Indianapolis 500 79.95 
Imperium da. 26.95 
Kaiser dv. 99.95 
Kid Pix 79.95 
Kings' Quest 4 89.95 
Kings' Quest 5 dv. 99.95 
Knijjhts of the Sky da. 

dv. 
99.95 
54.95 

Leisure Suit Larry 1 89.95 
Leisure Suit Larry 5 dv. 89.95 
LesManl.Lost in L.A dv. 74.95 
Logical da. 59.95 

Legend 
Lemmings 
Legend of Fairghail 
Life & Death 2 
Links 386 Pro da. 
Links 
Links Course Disk 1- 7 a 
Lord of the Rings 2 da. 
Loom 
Lu re of Temptress 
Mad TV 
Magic Pockets 
Maniac Mansion 
Martian Dreams 
Ml Tank Platoon 
Monkey Island 1 
Monkey Island 2 
Oil Imperium 
Pacific Island 
Patton Strikes Back 
Perfect General 
Plane 9 fr.o.Space 
Pools of Dakness 
Police Quest 3 
Rampart 
Railroad Tycoon 
Return of Medusa 
Realms 
Red Baron 
Ports of Call 
Robin Hood 
Secret Wp.o.Luftw. 
Secr. Wp.Miss. 38/80 a 
Secret Wp.Miss. H 162 
Secr .Wp.Miss.Dornier 
Sim Ant 
Silent Service II da. 

dv. 

dv. 

dv. 
ml. 
dv. 

da. 
dv. 
dv. 
dv. 
dv. 

dv. 
dv. 
dv. 
dv. 
da. 
da. 
dv. 
dv. 
dv. 
dv. 
dv. 

74.95 
84.95 
74.95 
69.95 
99.95 
94.95 
45.95 
84.95 
74.95 
79.95 
89.95 
69.95 
69.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
59.95 
74.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
79.95 
89.95 
79.95 
84.95 
89.95 
84.95 
89.95 
89.95 
37.95 
39.95 
39.95 
89.95 
89.95 

Special Forces da. 89.95 
TheatreofWar da. 89.95 
The Dag. of Am. Ra dv. 99.95 
Ultima 7 ml. 89.95 
Ultima Underworld ml. 89.95 
Utopia da. 69.95 
Ums II da. 99.95 
Wing Commander 79.95 
WingC. Miss. 1+2 a 39.95 
Wing Commander 2 89.95 
Wing Comm. 2 deutsch 99.95 
Wing Comm. delux 99.95 
WingC. 2Sp.Op.1 + 2a 45.95 
Wing C. spee ACC.P 45.95 

Bestellen könnt Ihr telefonisch oder per Post 
Mo.-Fr. 14 -21 Uhr. Sa9-15Uhr. 

geliefert wird per Nachnahme + 6,- DM 
oder portofrei per Vorkasse ( Bar, Scheck) 
Ab 150 DM portofrei. Ab209 3% Skonto. 

Bestellt am besten noch heute bei 
EDS SOFTWARE 

Wodantal 37 4320 Hattingen Tel. (02324) 27104 

NEU Jetzt auch im BTX * 200291992 # 

Wir liefern jetzt auch Computer 
stellt Euch euren eigenen Computer zusammen 

z.B 386 DX 40 MHz 64K Cache, 4 MB Ram, 
1,44 MB Dfcketlenhv., Festplatte 130MB14 ms, 

VGA Graflgkarte ET 4000 1024x768 
Monitor Black TrinitronMPR2 Norm 

"STRAHLUNGSARM" 
Inklusive MS IX1S 5.0 und WINDOWS 3.1 

für 2495,- 
Druckfehler, Intümer und Pieisänderungen Vorbehalten 

Katologdfckette anfordem (3,- in Briefin. beilegen) 



m 

ÄT.A.C" ioiMiivriaifiiitilirmi«Hiii 9490 
Aces of the Pacific**..96.90 

99.90 
84.90 
.99.90 
99.90 

B-17 Microprose 
Batfletech Set eng i 
BirdsofPrey......... 
Darklands ** 

;; .«■i'toiooml) 

I 

oiiooimiiniimiiit 

Dark Seed dt.99.90 
Der Patrizier dt *!«*■■ noitoiaioi 94.90 Perfect General 
F1 Grand Prix*.....115.00 
Falcon Data dt.64.90 
GlobalCon'*,,ÄÄ*Mi"Ä'*** 

Laser Squad**...99.90 
Links Pro.99.90 
Lost of Treasures of lnfoc....114.90 
Lure of Temptress dt...79.90 
Mantis**..........119.90 
Microprose Golfo *•■■■»•«■«■••*■••■»* 94.90 
Might + Magic 4..99.90 

I** 
■ wr«*««*■l«1 

Prophacy of Shadow eng 
Push over**.. ■ an*■■■■■«■■ i 

Rex Nebuiar**. ■■SB 

84.90 
79.90 
.79.90 
9490 

Grand Prix Unlimited**..84.90 Scenario Theatre of War dt...77.90 
Gunship 2000 Data...64.90 Spellcasting 301.....79.90 
Harpoon Designer**.49.90 Spell Craft......89.90 
Harrier Jump Jet*..109.90 Sport Collection**.......79.90 
Hexuma.................................89.90 Theatre of W3r .84.90 
Indy 4 dt.....99.90 The Summoning..69.90 
Jimmy Whites Snooker.89.90 Ultima 7 dt..109.90 
John Madden Football 92....74.90 Ultima 7 Data....  ..49.90 
Kaiser dt.....10490 Wizardry*.....94.90 

mk. u a k ä4M$Vä%jk'&§'& 

Budokan** 
..........k..........29ä90:> 

Rome**......»29,90 
Double Dragon 2 
iiliiliiriiililliiiiil 

Italy 90** 

KLAX“. 
¥ killiillfli iitttl iili 

Microprose 
Soccer**......29;90 
.MUDS*t»S 

PC-Aslrologie dt 
■ * i in i 11 ■« ■«« f « HiliiVWiVV 

Popolous** 
«tu in >i«aiflMiei«*«i 29.90 
Promised Land 
.14.90 
Rockn Roll 

ivasMeieeiiaive 

SecretofSilver fi 
Blades.........29.90 

5000 KÖLN 41 Gotteswegi57 
0221/425566 
5000 KÖLN 1 Mathiasslr. 24-26 
0221/239526 
5300 BONN Munster Str. 18 
$228/659726 
4000 DÜSSELDORF 1 Pempelforter 47 
0211/364445 
5000 FRANKFURT 1 Fahrgasse 87 
069/280170 
Jetzt NEU 
46501IONCHENGLADBACH 
Friedrichstr. 29 
0161/20369 

HURRA UNSERE IST WIEDER DA 

HOTLINE 
Di-Do-Fr 16-18 Uhr Tel 0221 446981 

*■» 20 UHR 
jeden Tag - 4 Wochen vor Weihnachten 

persoenlich fuer euch am VERSANDTELEFON 
Samstag von 10 Uhr-14 Uhr 

VERSAND ANSCHRIFT 
# rÖiifBiter J%k$94"flÄ! 

5000 KÖLN 

0221/4301047-49 
FAX 0221/4302157 

Versandkosten 
Dis 140DM 8DM *140OM kostenlos 

bei Voricasse max 4DM 
AudiiMiiiMiii HDHI IS#I 
■ UPSzusatdlchlÖÄlIg 

Eipost zusätzlich 750 



Nachdem das Editorial ja eine Gemeinschaftsproduktion war, mache ich mich halt 

mal wieder auf dieser Seite breit. Immerhin habe ich mich hier seit einem Jahr 
nicht mehr blicken lassen und kann mit einem Thema von tiefenpsychologischer 
Brisanz aufwarten: Bewertungs-Phobie! 

Wie jedermann weiß, haben 
Leute, die sich vor Spinnen 
fürchten, eine Arachnopho¬ 
bie, und wer im Aufzug 
Atemnot bekommt, leidet un¬ 
ter Klaustrophobie — bloß 
die Angst vor Bewertungen 
fristet in der medizinischen 
Fachliteratur ein Schatten¬ 
dasein, vermutlich weil die¬ 
se Neurose praktisch nur un¬ 
ter Test-Redakteuren zu fin¬ 
den ist. Die Symptome dieser 
schrecklichen Krankheit sind 
Magenkrämpfe und Schweiß¬ 
ausbrüche beim Betrachten 
von Spielebewertungen, so¬ 
wie ein unkontrollierbares 
Zittern der Hände, wenn man 
diesbezüglich selbst zur Tat 
schreiten soll. Da ich per¬ 
sönlich relativ selten Tests 
schreibe, kann ich gottlob 
halbwegs objektiv über das 
Thema berichten, außerdem 
liegt mir die Gesundheit der 
Belegschaft natürlich beson¬ 
ders am Herzen... 
Andererseits fehlt es mir aber 
auch nicht an Einfühlungs¬ 
vermögen, befällt mich doch 
ebenfalls manchmal eine un¬ 
erklärliche Nervosität beim 
Durchblättern des fertigen 
Hefts: Sind die Noten dies¬ 
mal nicht durch die Bank et¬ 
was niedrig ausgefallen? 
Oder schlimmer noch, wur¬ 
de etwa gar zu gut bewertet? 
Denn schließlich reißt eine 
Ausgabe voller Nie¬ 
ten keinen Leser 
vom Hocker, 
während 
ein Heft 

voller 
Hits sofort 

im Verdacht 
steht, daß die 

Redakteure zu 
lasch bei der Sache 

waren. Eine schön ausgewo¬ 
gene Mischung wäre optimal, 
kommt jedoch in der Praxis 

höchst selten vor — was für 
ein Dilemma. Vielleicht 
könnt Ihr unsere Probleme 
besser nachfühlen, wenn ich 
Euch sage, daß erste Anzei¬ 
chen von Bewertungs-Pho¬ 
bie auch bei Lesern schon 
festzustellen sind, speziell, 
wenn sie sich in verschiede¬ 
nen Magazinen informieren. 
Ja, hier gilt sogar die Regel: 
je mehr Computerhefte man 
nebeneinander liest, desto 
schlimmer wird’s! Oder habt 
Ihr etwa noch nie dieses 
merkwürdige Muskelzucken 
verspürt, wenn wie¬ 
dermal drei Ma¬ 
gazine drei 
ganz unter¬ 
schied¬ 
liche 

beste Test immer der ist, mit 
dem letztendlich die meisten 
Leser einverstanden sind. Im 
Gegensatz zu vielen Kolle¬ 
gen wollen wir also weniger 
Meinungen machen, als viel¬ 
mehr der vorherrschenden 
Meinung Rechnung tragen. 
Das ist insofern schwierig, 
als sich die Ansichten des je¬ 
weiligen Testers ja nicht im¬ 
mer und unbedingt mit denen 
der breiten Schicht von 
Zockern decken müssen, es 
hängt eben wie gesagt viel 
vom persönlichen Ge¬ 

schmack ab. Des¬ 
halb werden die 

Noten bei 
uns auch 

nicht 
vom 

zum 
chen 
ten — und ivun 
einziges davon die Eure?! 
Das bringt uns zur Kernfra¬ 
ge: Wann ist eine Bewertung 
richtig, wann ist sie falsch? 
Die objektivste An wort dar¬ 
auf müßte wohl lauten, daß 
es „richtige” und „falsche” 
Testergebnisse kaum gibt, 
dazu hängen die Kriterien, an 
denen man sie festmachen 
könnte, viel zu sehr vom per¬ 
sönlichen Geschmack des 
einzelnen ab. Unsere Philo¬ 
sophie lautet daher, daß der 

Test- 
Redak¬ 

teur alleine 
vergeben, 

stattdessen schaut 
sich die ganze Meute jedes 
Programm an und tut dann 
ihre Meinung in eigens an¬ 
beraumten Konferenzen 
kund. In zähem Ringen wer¬ 
den so die Noten herausfil¬ 
triert, wobei der Tester natür¬ 
lich die erste Geige spielt, er 
kennt ja das Game von allen 
immer noch am besten. 
Letzten Endes wird uns und 
Euch also nichts anderes 
übrig bleiben, als weiterhin 
mit der Phobie zu leben, wo¬ 

bei Ihr es natürlich ein 
bißchen einfacher habt — Ihr 
könnt Euch schließlich am 
Kiosk genau das Magazin 
herauspicken, das Eurem Ge¬ 
schmack am ehesten 
entspricht. Ich 
wünsche dem 
PC Joker 
zum Ge 
burts- 

tag, daß 
er dabei 

auch in Zu¬ 
kunft das Rennen 

macht, selbst wenn 
es immer wieder Vorkommen 
wird, daß wir vielleicht im 
einen oder anderen Fall nicht 
ganz der gleichen Ansicht 
sind. Worauf wir uns aber be¬ 
stimmt einigen können, das 
ist die Feststellung, daß 
deutschsprachige Adventures 
eine feine Sache sind. Und 
deshalb könnt Ihr diesmal 

1 x Cruise for a Corpse 

1 x Willy Beamish 

1 x Wizardry VI 

gewinnen, wenn Ihr mir auf 
einem Kärtchen schreibt, 
welche tierischen Hauptdar¬ 
steller der Film (bzw. das 
gleichnamige Spiel) mit dem 
herrlich zum Thema passen¬ 
den Titel „Arachnophobia” 
aufzubieten hatte. Unsere 
Adresse lautet wie gehabt: 

Joker Verlag 
„Überhaupt & Außerdem” 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Kommt mir gesund und 
angstfrei ins neue Joker-Jahr, 
Euer Michael 



Landschaften der Fantasy 
Welt eingehend beschreibt Alles über den 

Priester 
Tiefwasser und 

der Norden 

Wem das alles noch längst 
nicht speziell genug ist, den 
wird es freuen zu hören, daß 
es für die Stadt Tiefwasser 
(„Beholder”-Fans auch als 
„Waterdeep” bekannt) dieses 
ganz hervorragende Spezia- 
lo-Material gibt; weitere Re- 
giopalbände sollen folgen. 
Auf 99 Seiten findet der 
Dungeonmaster hier buch¬ 
stäblich alles, was er braucht: 
von umfangreichem Karten¬ 
material bis zur Beschrei¬ 
bung des berühmten Kanal¬ 
systems, von den Gilden der 
Stadt bis zu den Adelsfami- 

Drachentöter auf¬ 
gepaßt: Unser 

großes AD&D- 
Special geht in die 

zweite und letzte 
Runde! Während 

im vorigen Heft 
die Grundlagen 

dieses 
weltberühmten 

Rollenspiels zur 
Diskussion 

standen, gehen 
wir nunmehr den 

neuesten 
Neuheiten und 

speziellsten 
Spezialitäten an 

den Kragen... 

Forgotten Realms 
— Kampagnen- 

Set 

Auf dieses Set trifft unsere 
Einleitung in besonderem 

Maße zu, denn erstens bilden 
die Realms ja ein spezielles 
Szenario, und zweitens riecht 
man hier noch die orucker- 
farbe an der Box. Beim Aus¬ 
packen quillen dem Käufer 
dann erstmal vier großfor¬ 
matige Landkarten entgegen, 
welche die Zauberwelt in 
vollem Glanze wiedergeben. 
Desweiteren liegen noch 
zwei edel aufgemachte Pa¬ 
perbacks in der Packung, von 
denen sich das eine „Leitfa¬ 
den für Spielleiter” nennt. 
Hier wird ein kompletter 
Rundumschlag von geogra¬ 
phischen Merkmalen über 
Beschreibungen besonders 
bemerkenswerter Einwohner 
bis hin zu den wichtigsten 
magischen Büchern samt In¬ 
halt geboten. Ja, für gestreß¬ 
te Meister finden sich sogar 
zwei fertig ausgearbeitete In¬ 
stant-Abenteuer! Noch wei¬ 
ter ins Detail geht das „Le¬ 
xikon der Vergessenen Kö¬ 
nigreiche”, welches sich 
nicht nur mit Sprachen, 
Währung und Religion be¬ 
faßt, sondern auch Handels¬ 
gesellschaften, Städte und 

lien, und vom Kapitel über 
das ganz gewöhnliche Leben 
bis hin zur Erörterung be¬ 
sonderer Situationen wie 
etwa dem Überwintern in 
Tiefwasser. Unglaublich, 
aber selbst eine Liste be¬ 
kannter Hehler fehlt nicht! 
Tja, und zum guten Schluß 
sind dann noch sieben roh¬ 
baumäßig ausgeführte Vor¬ 
schläge für spannende Aben¬ 
teuer innerhalb der Stadt¬ 
mauern mit von der Partie. 

Nun ist ja die ganze große, 
bunte Abenteuerwelt nur eine 
Seite der Medaille, die an¬ 
dere sind die vielen mög¬ 
lichst „lebendigen” Charak¬ 
tere, die sie bevölkern. Rol¬ 
lenspieler mit Hang zum Kle¬ 
rikalen können sich nun aus 
diesem 136seitigen Hand¬ 
buch jede Menge Anregun¬ 
gen zur individuellen Aus¬ 
gestaltung ihres Lieblings¬ 
helden besorgen. Welchem 
Gott soll der Bursche dienen? 
Welche Rechte und Pflichten 
leiten sich daraus ab? In wel¬ 
cher Beziehung steht sein 
Kult zu anderen Glaubens¬ 
richtungen, zum Adel oder 

zum Volk? Soll 
ein besonderer 
Charakter wie 
etwa Kampf¬ 
mönch oder 
Prophet ge- 
schauspielert 
werden? Ist der 
Mann (bzw. die 
Frau) Politiker 
oder eher Philo¬ 
soph? Erfüllt 
ihn vielleicht 
gar missionari¬ 
scher Eifer? 
Dieser durchaus 
unvollständige 
Fragenkatalog 
macht schon 
deutlich, daß 
tatsächlich na¬ 
hezu jedes nur 

denkbare Problem irgendwo 
in dem klugen Büchlein be¬ 
handelt wird! Die beste Neu¬ 
igkeit aber ist, daß nach und 
nach auch für die übrigen Be¬ 
rufe ähnliche Werke er¬ 
scheinen sollen... 

Dies und jenes 

Natürlich tragen noch viel 
mehr Artikel das AD&D-Gü- 
tesiegel — beispielsweise 
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SPIELE OHME STROM 

dürfte beim Erscheinen die¬ 
ser Zeilen bereits das Mon¬ 
sterhandbuch in den Regalen 
stehen, ein umfangreiches 
Bestiarium mit eingehender 
Würdigung all der lieben Bö¬ 
sewichte. Oder man denke an 
den englischsprachigen „Dra¬ 
gonlance Calendar 1993”, 
der vor lauter schönen Hoch¬ 
glanz-Ungeheuern förmlich 
aus den Nähten platzt! We¬ 
niger spektakulär, aber umso 
verbreiteter sind die AD&D- 
Romane, von denen der 
Goldmann-Verlag schon 
mehrere Taschenbuch-Rei¬ 
hen herausgegeben hat. 
Nun, dies alles ist Euch si¬ 
cher in der einen oder ande¬ 
ren Form schon mal unter die 
Finger gekommen, deshalb 
haben wir uns zum guten 
Schluß noch zwei besonders 
ungewöhnliche Schmankerl 
aufgehoben. Die Rede ist ein¬ 
mal von The Great Khan 
Game, einem in den For- 
gotten Realms angesiedel¬ 
ten... na, sagen wir Strate¬ 
giespiel, das über Spielkar¬ 
ten und Würfel gesteuert 
wird. Es geht dabei um die 

Macht auf den entlegenen 
Whamiten-Inseln (so entle¬ 
gen, daß sie in den Atlanten 
nicht zu finden sind). Das 
nicht unkomplizierte Regel¬ 
werk hier zu erläutern, wür¬ 
de den Rahmen des Artikels 
sprengen, deshalb nur soviel: 
Pro Runde darf jeder zwei 
Karten ziehen, die entweder 
Ereignisse oder militärische 
Einheiten symbolisieren und 
im weiteren Verlauf mög¬ 
lichst geschickt ausgespielt 
werden müssen. Demge¬ 
genüber handelt es sich bei 
Mage Stones um ein inter¬ 
essantes taktisches Glücks¬ 
spiel, dessen Ursprung im 
Lande Krynn wurzelt. Hier 
werden abhängig von Wür¬ 
felergebnissen Steine auf ein 
Brett gesetzt, welche bei pas¬ 
sender Konstellation gegne¬ 
rische Klötzchen zerstören 
können — alles in allem 
recht unterhaltsam. 

Viele, viele bunte 

Preise 

Diesmal hatten wir ja eine 
ganze Menge Rezensionsex¬ 
emplare, für Euch bedeutet 
das, daß es diesmal eine 
ganze Menge abzugreifen 
gibt: Bei unserer traditionel¬ 
len Verlosung warten die 

Joker Verlag 
Blackout 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Advanced 

Dungeons & 

Dragons 

Spielmaterial: 68% —83% 
Spielregeln: 72% — 85% 
Besonderes: Bis auf den Ka¬ 
lender ist alles ins Deutsche 
übersetzt, nebenher sind die 
amerikanischen Originale er¬ 
hältlich. 
Schwierigkeit: Variabel 
Preise: 

44,- DM 
35,- DM 
33,- DM 
9,- DM 

39,- DM 
29,- DM 
23,- DM 

ca 
ca 
ca. 
ca. 
ca 
ca. 
ca. 

Box, das Tiefwasser-Mo¬ 
dul, das Priesterhandbuch, 
die beiden Brettspiele und 
ein Taschenbuch auf sechs 
glückliche Gewinner! Wer 
in die engere Wahl kom¬ 
men will, schreibt uns ein¬ 
fach ein Kärtchen mit der 
Antwort auf folgende Fra¬ 
ge: In welcher Welt spielt 
das AD&D-Computer- 
game „Pool of Radiance”? 
Im letzten Heft wäre 
„Dark Sun” das richtige 
Lösungswort gewesen, im 
nächsten gibt’s ein tolles 
„Megatraveller”-Blackout, 
und in der Zwischenzeit 
drücken wir Euch die 

Daumen! (jn) 

Realms-Box: 
Tief wasser: 
Priesterbuch: 
Romane: 
Mage Stones: 
Khan Game: 
Kalender: 
Bezug für Mage Stones, 
Khan Game und Kalender: 
Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marburg 7 
Tel..06421/48 19 72 
Bezug für alles andere: 

Games In 
Brienner Str, 54 
8000 München 2 
Tel.:089/5 23 46 66 



N«--50002 
Exklusiv-CDs - Nur f \ T »f f 
bei uns gibt’s jetzt die ■ •} ' 
beiden heißen Schei- W?j 
ben von Chris Hüls- ]Jp 
beck in einer limitier- ßz, 
ten und HAND- J&Si -   

SIGNIERTEN Ausgabe! „Shades’’ und „To be on Top’’ bieten jeweils über eine 
Stunde Musik mit Spiele-Soundtracks, Megamixes und vielem mehr! 
Für klangvolle I)M 29,— pro CD 

Chris Hülsbeck 

l 
Nr. 90009 
Joker-Shirt — Das Kleidungsstück für den PC- 
Freak von Welt! In chicem Schwarz mit todchi- 

^ cem (farbigem) Transferdruck und selbstredend 
1 aus 100% Baumwolle. Für Damen und Herren 
* 

l||i|: gleichermaßen ge- 
eignet, erhältlich in 
den Größen S, M, 
L und XL. Man ■ m 
geht nicht mehr 

\ ohne! 
f Bereits für kleid- 

same DM 24,— I 

Nr. 90003 
Zeitgeist - Kein Geist ist 
die topexklusive Joker- 
Watch, kurz „Jotch“ ge¬ 
nannt. Mit diesem Zeit¬ 
eisen seid Ihr Eurer Zeit 
voraus, denn die Uhr 
gibt es garantiert nur 
für Joker-Leser!!! 
Erhältlich in den 
zeitlosen Far¬ 
ben schwarz 
oder weiß 
für zeitlos 
günstige DM 
49,- pro Uhr. 



Einsteiger, Aufsteiger 
und 

Umsteiger 

100000 Amiga Joker 

Name 

□ Rollenspiele, □ Adventures, D Megablast 200000 Sonderheft 

300000 PC Joker Straße/Hausnr. 

□ Shades, □ To be on Top 50002 Hülsbeck Exklusiv-CD 

□ weiß, D schwarz PLZ/Ort 90003 Joker Watch 

D Stück 900006 Dos-Buch 

Datum/Unterschrift □ Stück 900007 Solarrechner-Disk 

□ Stück 900008 Sammelordner 

90009 JokerShirt 

SONDERHEFT ; ' 

[ T CBCpTCT L SONDERHEFT 

views, News, Infos und Lösungshilfen. Das¬ 

selbe in Konsole gilt für „Megablast”, wo 

zudem die gesamte Hardware ausführlich 

vorgestellt wird! 

Speziell günstig für DM 8,50 pro Heft 

Nr. 200000 

Spezialitäten — Unsere Sonderhefte sind 

wirklich etwas ganz Spezielles! „Rollen¬ 

spiele” und „Adventures” bieten jeweils 

über 80 Tests der besten Spiele samt Pre- 

Nr. 900006 

Horizonterweiterung I - 

Das „DOS-Buch für Ein¬ 

steiger, Aufsteiger und 

Umsteiger“ von ECA ist 

genau das, was der Name 

verspricht: Ein verständ¬ 

lich geschriebenes Lern- 

und Nachschlagewerk! 

Für einsteigerfreund 1 iche 

I)M 38,80 pro Exemplar 

Nr. 100000 

Horizonterweiterung 11 

- Wer mal über den Mo¬ 

nitorrand seines PCs 

hinausblinzeln will, um 

zu sehen, was der Ami¬ 

ga an Entertainment- 

Soft zu bieten hat, 

braucht bloß den „Ami¬ 

ga Joker“ aufzusehla- 

gen! 

Für DM 6,50 pro Heft 

bis Ausgabe 10/91, ab 

Nummer 11/91 dann 7,- 

DM pro Exemplar. 

Nr. 300000 

Joker-Sammlung - Sofort 

die fehlenden Ausgaben 

nach bestellen, ehe sie aus¬ 

verkauft sind: Beim 

Schwestermagazin (AJ) 

bringen die vergriffenen 

Hefte jetzt schon 

Höchstpreise ms®. 
am Sammler- |^>^j 

niii rkt! 

Für die I_ , l 
gewohnten 

DM 7,- pro 

Ausgabe fgggg 

Waaahnsinn, der Kram ist ja 

topexklusiv und geschenkt gün¬ 

stig noch dazu - wie kann ich 

bestellen? Nichts leichter als 

das: Entweder einfach den 

Coupon ausfüllen oder alle 

wichtigen Daten (Artikelnum- 

mer etc.) auf eine Postkarte 

schreiben und das Ergebnis an 

unsere Adresse schicken. MER¬ 

KE: Nachnahmebestellungen 

sind nur im Inland möglich! 

liWAsSkm'-au 

Itwr&HwTfV 

Ich bezahle (g) per Nachnahme (^) per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

(^) per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- lur Porto dazurechnen 

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 

MEINE ADRESSE* Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Earbe 

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG • JOKER SHOF UNTERE PARKSTR.67 • 8013 HAAR 



Der Geburtstag ist da, das Jahr geht langsam zu Ende, de 
PC Joker erscheint zum letzten Mal im Zweimonats-Rhytli 
mus, und das Christkind holt bereits die Flügel aus der Rei 

KOHM WUR HER 
WEM! DU DICH 

V TRAUXT? v 

nigung. Wie gerne wärmt man in solchen Momenten 
erschauernde Seele an erlesenen Kunstwerken... 

...wie in diesem Jahr behält auch 1993 Gültigkeit: Das be¬ 
deutet einmal, daß wir viele schöne Grafiken, Zeichnungen 
und Meisterwerke aller Art von Euch brauchen, um sie an die¬ 
ser Stelle dem staunenden Publikum zu präsentieren. Das heißt 
vor allem aber auch, daß wir hier KEINE ABGEKUPFERTEN 
BILDER sehen wollen. Und das soll Euch schließlich auch sa¬ 
gen, daß wir immer noch nicht umgezogen sind, Ihr könnt Eure 
Gemälde also beruhigt an die gewohnte Adresse schicken: 
Joker Verlag 

„Grafik Competition 

Untere Parkstr. 67 

D-8013 Haar 

Andreas Donath aus Berlin war so 
frei, uns mit seinem „Rulers” zu be¬ 
glücken — es scheint sich dabei ja 
um eine ganz große Nummer unter 
den Aliens zu handeln... 

Der „kleine Drachenkämp¬ 
fer” geht auf das Konto von 
Bastian Bick aus Bonn — 
süß, gell? 

Bei Bastian Ziebert aus 
Berlin lungern die 
Monster im Keller herum 
— damit Ihr auch was da¬ 
von habt, hat er ein beson 
ders gruseliges aut Disk 
verewigt! 

u&mmmsBms Mit Robert Klosko aus München und seiner futuristi 
ist auch wieder einer unserer Stamm-Zeichner würd 

lelwiese 
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SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr: 

7. MIETEN SIE MIT! 
Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND 
machts möglich! 
Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer 
die neuesten Computerspiele, Original 
mit Anleitung, einfach zu mieten. 

So können Sie zu Hause in Ruhe spielen 
und testen. 
Und dann neu und originalverpackt 
kaufen. 
Oder einfach zurückgeben. 

2. SHOPPEN SIE MIT! 
Alle SOFT & SOUND Filialen halten 
ständig Super Hardware-Angebote für 
Sie bereit, z.B: 
Testsieger ATI FX-Stereo 

Soundkarte mit Boxen 279,-- 

Soundblaster Compatible Soundkar¬ 
te, Audio Eingang für CD-Rom, voll zwei 
Midi-Schnittstellen, umfangreiche 
Software, deutsche Anleitung 
für nur 189,-- 

AdLib Compatible Soundkarte 99,- 

Die neue Soundblaster Generation! 
Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 159,- 

Soundblaster 2.5, dt. Version, CD-Rom Schnittstelle 249,- 

Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,- 

Soundblaster 2.5+Panasonic CD-Rom Lauf- 1.149,-/*37,-- mtl. 

werk intern mit drei Spielen: Links, Faces, Jetfighter und über 50 Demos 
Soundblaster PR04+Panasonic CD-Rom Lauf-1.298,-/*39,-- mtl. 

werk intern mit 3 Spielen: Links, Faces, Jetfighter und über 50 Demos 
*Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und günstige Ratenzahlung! 

Druckfehler und Preisirrtümer Vorbehalten, alte Peislisten verlieren Ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 

3. SCHNAPPEN SIE MIT! 
Lange erwartet und nun, pünktlich vor 
Weihnachten, endlich da: 

Der Software-Discount 
So heiß und so aktuell, daß wir in 
Anzeigen keine Preise nennen 

können, denn kaum ist das Spiel 
im Angebot, schon ist es verkauft! 
Aber eines können wir Ihnen 
bereits versprechen: 
Wir bieten Spiele zwischen 

DM 4,90 und DM 49,90 

und keinen Pfennig mehr. 
Wenn Sie mehr wissen wollen, so 
besuchen Sie einfach Ihren näch¬ 
sten SOFT & SOUND-Discount und 
informieren Sie sich selbst über 
das täglich neue Angebot! 

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland: 
W-1000 Berlin 45 
Osdorfer Str. 13 
Tel.: 030/7126932 
0-1034 Berlin 
Boxhagener Str. 23 
Tel.: 030/5892067 
0-1071 Berlin 
Rohdenbergstr. 6 
Tel.: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 
Tel.: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Beethovenstr. 57 
Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/458115 
W-2300 Kiel 
Sternstr.l 8 
Tel.: 0431/970046 
W-2820 Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel.: 0421/607404 
W-2900 Oldenburg 
Edewechter Land Str. 47 
Tel.: 0441/501445 
0-3014 Magdeburg 
Braunschweiger Str. 104 
Tel.: auf Anfrage 

W-3100 Celle 
Im Kreise 16 
Tel.: 05141/214411 
W-3300 Braunschweig 
Holwedestr. 10 
Tel.: 0531/508231 
0-3300 Schönebeck 
Hornstr. 11 
Telefon auf Anfrage 
W-3340 Wolfenbüttel 
Heimstättenweg 23 
Tel.: 05331/61820 
W-3400 Göttingen 
David-Hilbert-Str. 2 
Tel.: 0551/46563 
W-3500 Kassel 
Lange Str. 81 
Tel.: 0561/39463 
W-4000 Düsseldorf 30 
Gneisenaustr. 1 
Tel.: 0211/4910187 
W-4040 Neuss 
Hamtorstr. 20 
Tel.: 02131/278967 

Tel.: 02161/601556 
W-4100 Duisburg 1 
Ulrichstr. 2-4 
Tel.: 0203/21084 

W-4150 Krefeld 
Kölner Str. 485 
Tel.: 02151/300409 
W-4250 Bottrop 1 
Essener Str. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4290 Bocholt 
Nordwall 13 
Tel.: 02871/184123 
W-4300 Essen 1 
Moltke Str. 30 
Tel.: 0201/207629 
W-4330 Mülheim 
Delle 47 
Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Str. 31 
Telefon auf Anfrage 
W-4400 Münster 
Ferdinand Str. 8 
Tel.: 0251/278515 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 

Tel.: 0541/586809 
W-4600 Dortmund 50 
Stockumer Str.420 
Tel.: 02131/759786 

W-4630 Bochum 
Herner Str. 383 
Tel.: 0234/531018 
W-4690 Herne 
Hauptstr.178 
Tel.: 02325/53643 
W-4800 Bielefeld 
Schloßhofstr. 1 
Tel.: 0521/138033 
W-5000 Köln 1 
Von-Werth-Str. 20-22 
Tel.: 0221/121806 
W-5000 Köln 41 
Gottesweg 149 
Tel.: 0221/446499 
W-5300 Bonn 
Schiefelings Weg 24 
Tel.: 0228/625076 
W-5400 Koblenz 
Markenbildchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 
W-5500 Trier 
Zuckerbergstr. 21 
Tel.: 0651/40532 
W-5600 Wuppertal 
Friedrich-Engels-Allee 296 
Tel.: 0202/81118 

W-5800 Hagen 
Bergischer Ring 5 
Tel.: 02331/26774 
W-5840 Schwerte 
Friedenstr. 2 
Tel.: 02304/2813 
W-5860 Iserlohn 1 
Hans-Böckler-Str. 36 
Tel.: 02371/224338 
W-5880 Lüdenscheid 
Forum am Sternplatz 2 
Tel.: 02351/21900 
W-6300 Gießen 
Bahnhofstr. 6 
Tel.: 0641/71967 
W-6348 Herborn 
Westerwaldstr. 4 
Tel.: 02772/41332 
W-6360 Friedberg 
Kaiserstr. 201 
Tel.: 06031/61917 
W-6520 Worms 
Luisenstr. 10 
Tel.: 06241/88444 
W-6600 Saarbrücken 
Stengelstr.8 
Tel.: 0681/582771 

W-6650Homburg 
Karlsbergstr. 16 
Tel.: 06841/15142 
W-6670 St. Ingbert 
Ludwig Str. 14 
Tel.: 06894/382850 
W-6680 Neukirchen 
Bahnhofstr. 13 
Tel.: 06821/26797 
W-6750 Kaiserslautern 
Fabrikstr. 32 
Telefon auf Anfrage 
W-6800 Mannheim 
Jungbusch Str. 3 / Ecke 
Luisenring 
Tel.: 0621/101203 
W-7000 Stuttgart 40 
Straßburger Str. 45 
Tel.: 0711/874087 
0-7033 Leipzig 
Dreilindenstr. 17 
Tel.: 0341/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingstr. 5 
Tel.: 0721/853360 
W-7800 Freiburg 
Lehener Str. 24 
Tel.: 0761/287112 

W-7850 Lörrach 
Kreuzstr. 104 
Tel.: 07621/49690 
W-8000 München 5 
Reichenbachstr. 33 
Tel.: 089/2021285 
W-8134 Pöcking 
Schloßberg 2 
Tel.: 08157/4088 
W-8360 Deggendorf 
Metzgergasse 5 
Tel.: 0991/30376 
W-8500 Nürnberg 30 
Findelwiesenstr. 37 
Tel.: 0911/467744 
W-8700 Würzburg 
Bergmeistergasse 2 
Tel.: 0931/12290 
W-8900 Augsburg 
Heini-Dittmar-Str. 17 
Tel.: 0821/581993 
W-8960 Kempten 
Kronenstr. 33 
Tel.: 0831/17762 
0-9102 Limbach- 
Oberfrohna 
Querstr. 15 
Tel.: 03722/3655 

W-4050 Mönchengladbach W-4500 Osnabrück 
Neusser Str. 210 Petersburger Wall 17 

W-5760 Arnsberg-Neheim W-6630 Saalouis 
Lange Wede 30 Saarbrücker Str. 22 
Tel.: 02932/1094 Tel.: auf Anfrage 

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.l 30,4000 Düsseldorf 30, Tel: 02 11/63 30 06 
Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich. 



Der Profi-Joystick für: 

Wing Commander I & II, 

Aces o.t. Pacific, Falcon 3.0 

Gunship 2000, Red Baron usw. 

jetzt nur *®Qu°% 

Sehr gut" für Simulationen ASM Nr. 16 

"Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 49,-- Neuheit**" 

Wahnsinnspreise durch bessere Einkaufskonditionen! 
Bestellannahme Fax/Anrufbeantworter 24 Std! Telefon Mo-Fr von 17-19 Uhr 

KBM Computer, Hans-Böckler-Str. 14, D-W6361 Niddatal-Ilbenstadt 
Telefon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323 
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B'n guter Rat! Lesen Sie besser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 

könnten Sie “schwach" werden! 
Bestellnotruf: 02374-74112 

1869 89,95 
A 320 Airbus 89,95 
Aces of the Pacific 85,95 
Adv. Destroyer Simulator 29,95 
Amberstar* 85,95 
AT.A.C. 95,95 
A-Train d. 99,95 
B-17 Flying Fortress 
BardsTale Construction Kit 
BardsTaleTriology 
Battle Isle 

98.95 
69.95 
85.95 
85,95 

Flight of the Intruder 
39,95 

Birdsof Prey 95,95 
Black Gold 69,95 
Blues Brothers 65,95 
Buck Rogers 2 e. 69,95 
Centurion Defender of Rome 29,95 
Chessmaster 3000 79,95 
Chuck Yeagers AFT 2.0 29,95 
Civilization d. 98,95 
Command H. Q. 79,95 
Conan 85,95 
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D Generation 49,95 
Die Kathedrale 84,95 
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F-15 II Strike Eagle 79,95 
Falcon 3.0 98,95 
Fighter Command 75,95 
Global ConquestdA. 95,95 
Gobliins 65,95 
Gods 75,95 
Great Courts 2 69,95 
Gunship 2000 98,95 
Gunship 2000 Scenario 59,95 
Heartof China 85,95 
Hexuma * 85,95 
Humans* 59,95 
Huntfor Red October 29,95 
Hyperspeed 99,95 
Imperium ! 29,95 
Iron Lord! 29,95 
Jimmy Whites Snooker 79,95 
Kaiser 95,95 
Kings Quest 5 95,95 

Indiana Jones 4 &* 
95,95 

Larry 1 VGA 85,95 
Larry 5 85,95 
Leat. God. of Phobos 2 d. 99,95 
Legend 69,95 
Legend of Kyrandia 85,95 
Links 89,95 
Links Kurs Disk 42,95 
Ml Tank Platoon 89,95 
Macs Opera 119,95 
Mantis 105,95 
Martian Dreams 79,95 
Maupiti Island 69,95 
Mega Fortress 79,95 
Midwinter2 89,95 
Might& Magic III d. 85,95 
Obitus 75,95 
Pacific Island Team Yank.2 79,95 

Perfect General 89,95 
Planets Edge 85,95 
Police Quest III 85,95 
Pools of Darknessd. 85,95 
Quest for Glory 3 79,95 
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Red Baron d. 85,95 
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KGB* 
79,95 
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Silent Service II 79,95 
Sim Änt 85,95 
Sim City/Populous 75,95 
Sim Earth 88,95 
Soul Crystal 75,95 
Space Max 75,95 
Space Quest IV d. 85,95 
Spellcasting 301 75,95 
Spirit of Adventure 75,95 
StarByte Nr. 1 Collection 75,95 

Sherlock Holmes* 
89,95 

StarByte Super Soccer 75,95 
Starflight2 69,95 
Star Trek - 25th Anniversary 75,95 
Steel Empire 75,95 
Super Tetris 79,95 
Test Drive 3 65,95 
Titus the Fox 65,95 
Treasures of the Sav. Front. 69,95 
Ultima 7 d. 99,95 
Ultima Underworld 79,95 
UMS II 85,95 
Utopia 69,95 
Wayne Gretzky 2 69,95 
Wing Commander Edition 99,95 
Wing Commander II 79,95 
Wing C. II Speech Acces. 42,95 
Wing C. II Special Op. 1/2 je 42,95 
Winter Challenge 75,95 
Winzer 75,95 
Wolfpack! 39,95 

Special Forces 
89,95 

CD-ROM Philips intern 599,00 
Castel Master/3DConstr.Kit 98,95 
Ml Tank Platoon 95,95 
Railroad Tycoon 98,95 
SWOTL incl. Missiondisks 109,95 
Ultima 1-6 189,95 
Ultima Underw./Wing C. 2 109,95 
Wing Com./Mis. 1 +2 139,95 
Wing Com. 2/Speech Pack 109,95 
Wonderland 75,95 

Soundblasterzo 189,95 
Soundblaster Pro 389,95 
Soundgalaxy NX 269,95 
Roland SCC-1 957,95 
Competitlori Pro PC 69,95 
Gravis Joystick 79,95 
Analog X-Tra 69,95 
Thrustmaster Flight- u. 
Weapon Control! 359,95 

Dies ist nur ein Auszug des Ueferprogramms. Weitere Titel und Neuheiten auf 
Anfrage (*-bei anzeigenabgabe hoch nicht lieferbar, Lnur solange Vorrat reicht). 
Änderung und Irrtum Vorbehalten. Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne 

Aufpreis. Versandgebühren : Post NN + 10,00 DM - UPS NN + 14,00 DM - ab 
350,00 DM Bestellwert versandkostenfrei - Vorkasse + 7,00 DM - ab 250,00 DM 
frei. Lieferung erfolgt nur unter Zugrundelegung unserer Geschäftsbedingungen. 

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5800 Iserlohn 7 
Tel. 02374/74112, Fax 02374/70454 



KLEINANZEIGEN 

Suche Hardware 

Suche preisgünstig Soundkarte ATI Stereo 

F/X mit Stereo-Chip-Satz. An E. Janke, Dorf- 

str. 72, O — 1921 Sadenbeck 

Suche 3.5” Laufwerk, 720 KB o. 1.4 MB 

billig z.k. Tausche o. verkaufe auch PD/Share- 

ware. R. Günther, Wiesenstr. 13, O — 6900 

Jena . 

650 DM zu verkaufen. Sebastian Kollmann, 

Jägerstieg 54, O — 3570 Gardelegen 

AT 286/16, Tower, 2 LW, 80 MB Festpl., 4 

MB-RAM, s. schnell,-VGA, 2. Monitor, Maus, 

Joy., Soundblaster, DOS 5.0 + Soft + Litera¬ 

tur, Druck 2200 DM, 09353/4370. Nehme 

Amiga 500 in Zahlung. 

Verkaufe preisgünstig neue Soundblaster- 

karte mit Originalsoftware. VB 270 DM und 

Startrek 25th Anniversary für 60 DM. Stefan 

Schröder, Eisenbahnstr. 1 e, O — 7230 Geit- 

hain 

Suche preisgünstiges 3,5” Laufwerk + 2,5 

MB Speichererweiterung für A 500 + Rol¬ 

lenspiele aller Art, ebenfalls für A 500 oder 

PC. Tel.: 05084/6219 

Suche Steckplatzerweiterung und Ramer- 

weiterung für IBM PS/1, wenn möglich mit 

Karten neu oder gebraucht. Preis nach Ver¬ 

einbarung. Ch. Kellner, Gartenheim 38, O — 

4253 Helbra 

Suche Soundkarte! Am besten Soundblaster 

2.0 od. Soundgalaxy, beides mit Zubehör. Zah¬ 

le gut! Tel.: 07021/43547 

Suche billiges T-Bird, bitte mit Polizzen + 

Spielen. Tgl. 0039/0474/70322 

Suche preisgünstigen C-64 II mit Floppy. 

Steffen Reichelt, Hermhuterstr. 15, O — 7050 

Leipzig 

Suche Computerschrott (C64, Amiga, Ata¬ 

ri, PC, Netzteile, Floppies us\y.). Versand¬ 

kosten werden übernommen. Hartmut Schme- 

chel, Alex.-Giertz-Str. 50, O — 1273 Peters¬ 

hagen 

Verkaufe 286-Neat AT 16 Mhz, 1 MB Ram, 

43 MB Festplatte, 5 1/4 und 3 1/2 Zoll Flop¬ 

py, Tastatur, Maus, SVGA-Karte u. Monitor, 

MS-DOS + viel PD-Soft + 1 Spiel (Orig.) 1999 

DM m. Soundblaster 2299 DM. Tel.: O — 

Berlin 5882102 

Verkaufe Amiga-500: 400,-; 2 LW: 100,-; 

Mon. 1084S: 200,-; 2 MB RAM: 150,-; 24- 

Nadel-Drucker: 400,-; ca. 400 Disks ä 1,- (kein 

PD); Bücher: Amiga Int.: 60,-, Programmie¬ 

ren in MC mit Disk: 50,-; Graphic auf dem 

Amiga: 30,-; a.i.O. Sven-Olaf Steinke, Schrä- 

dingerstr. 28, O — 6908 Jena 

Amstrad PC1640, 640 KB, 8 Mhz, 8086, 32 

MB HD, 1x360 KB LW, EGA-Color-Moni- 

tor, Genius-Maus, Maustreiber, Dos 3.2, Ba¬ 

sic 2, Gem-Paint, PD-Software, 70 Leerdis¬ 

ketten, 800 DM. Tel.: 06152/39782 

Soundblaster zu verkaufen + 2 Stereoboxen 

+ diverse Sharewareprogramme zum Sampeln 

usw. sowie ein Kabel zum Anschluß eines CD- 

Players. FP 200 DM. Tel.: 06051/66722 ab 20 

Uhr 

PC-AT 286 Turbo, 16 MHz, 44 MB HD, 1.2 

MB-Laufwerk, Super VGA-Monitor u. Kar¬ 

te, 1 MB RAM, MS-DOS 5.0, VB 2000 DM 

+ 24-Nadel Drucker, VB 2400 DM. Tel: 

09572/4909 

ATARI 1040 ST, TV-Modulator, SW-Moni- 

tor, ca. 40 Spiele, Joystick, viele Zeitschrif¬ 

ten, VB 1000 DM. Alexander Weiss, Her- 

mann-Hanker-Str. 17, 3400 Göttingen 

Verk. Atari 1040 STE mit Kaos-Tos 1.4.2, 

s/w Monitor, 60 MB Festpit., Uhr, orig. Soft¬ 

ware, Bücher, Abdeckhauben, Joystick, Steu¬ 

erpult VB 2200 DM. Tel.: 0208/654307 

Verk. C 128 gängige Floppy! Gratis beilie¬ 

gend: orig. Speedball, Atomic Robo Kid für 

nur VB 125 DM. Tel.: 02384/2830 Holger 

verl. 

AT 286/20 MHz, 40 MB HD VGA 1024x768 

512 K, AdLib Soundkarte, 1 MB RAM, 5,25” 

und 3,5” Floppies für 1500 DM VB zu ver¬ 

kaufen. Tel.: 05724/8556 — nur am Wo¬ 

chenende erreichbar. 

Verk. Olivetti PC M205e, Intel 80286, 12 

MHz, 1 MB, 3,5 Zoll, 1.44 MB, HD 40 MB, 

Monochrom-Bildschirm. DM 1.200. Tel.: 

02151/302122 (nach 17.00 Uhr) 

Verkaufe PC 286, 40 MB, 1 MB RAM, 12 

MHz, DRDOS 6.0, 5 1/4 und 3 1/2 Laufwerk, 

VGA-Karte. Tel.: 07022/61585, Maus und Ta¬ 

statur 100 DM 

PC-XT, Atari, 640 KB, 30 MB Festplatte, 

720K, EGA s/w, MS-DOS 3.3 und Maus für 

Verkaufe Game Boy mit 20 Spielen, Case- 

boy, Vier-Spieler-Adapter, Lightmax, Game- 

light und dem Buch Gameboy-Spiele. Außer¬ 

dem mit 5 Klubheften und vielen Postern. Preis 

900 DM. Tel.: 089/687613 Georg 

Verkaufe AT-386 SX, 2 MB RAM, 52 MB 

HD (16ms), 2 Laufwerke (3,5” + 5.25”) (bei¬ 

de HD), VGA-Karte (512 K, 1024x768), 

VGA-Monitor, Mouse + Software Jones, Com- 

mand HQ, VB 2000 DM. Tel.: 09404/2776 

(Daniel) 

Amiga 500, 2 MB, 2 Laufwerke, Kickstart 1.2 

+ 1.3, Festplatte A 590 20 MB, 2 Mäuse, 

Handbücher, Originalsoft, Leerdisketten, 

100% OK z. verkaufen. VB 1250 DM. Tel.: 

0971/65643, Fax: 0971/65614, BTX: 

0971/65643-1 

Verk. PC 386-33/Cache 4 MB RAM, 105 MB 

HD, VGA Karte, MS-DOS 5, Windows 3.1, 

Originalspiele, 7 Monate alt, kaum benutzt, 

Tower, Preis VB. Tel.: 06761/7427 

Achtung! Zwangsverkauf! 386 AT SX, 20 

Mhz, 2 MB RAM, 3,5” + 5 1/4” Laufw., 45 

MB HD, U-VGA (=SVGA), 1024x768, 1 MB 

bei 256 Farben, DRDOS 6.0, Soundblaster 2.0 

dt. + viel Softw. + 3 Spiele (Elvira 2 kompl. 

dt., Mario Andretti und evtl. Epic) Preis 1600 

DM. Tel.: 0221/6804345 

1040 STE, 4 MB RAM, SC 1224, SM 124, 

Monitor-Switchbox ST + Maus + Joy., Orig. 

Software z.B. Silent Service 2, Epic, Shadow- 

lands: 1400 DM o. tausche gegen 286 min. 50 

MB Festplatte. Nbg. 690435 

286-16 Mhz, 1 MB, 40 MB Seagate, VGA- 

Farbe, Adlib, D/A Wandler, Maus, Tastatur, 

3 1/2 + 5 1/4 für 200 DM. Tel.: 0621/105817 

Verkaufe A 500 (1 Meg), 2 LW, Monitor 

1081, Joysticks, 5 Orig. Spiele, 300 Disks (PD 

.. usw), Freezer für VB 1000 DM. Super, nicht 

wahr? Also melden unter 069/549618 von So- 

Mo ab 20 Uhr. Nach Chris fragen. 

IBM 4207 24-Nadel-Proprinter zu verkaufen. 

236 Zeichen/Sek, mit zusätzl. neuem Farb¬ 

band, Top-Zustand, 1 Jahr alt. Neupreis: 1000 

DM, VB 650 DM. Leichlingen, Tel.: 

02175/3745 

Amiga 500; 2,5 MB, 2. LW, Col.-Monitor, 33 

MB Festplatte, div. Software (Spiele, Text, 

Grafik, Tools) + Literatur. Komplett 1350 DM. 

100% OK! 040/6786375 

Verkaufe US Robotics HST Modem (14400 

BPS) mit ASL, 16 Mhz. Bester Zustand, inkl. 

Zubehör und Handbuch in dt. E. Köstner, 

Osloer Str. 177, 5300 Bonn 1. Preis 900 DM 

VB. 

Verk. AT 286 mit 16 Mhz, 3.5” + 5.25”-Lauf- 

werke, 105 MB HDD, VGA-Karte, VGA-Mo¬ 

nitor, Orig. Software für nur 2200 DM. Tel.: 

05255/7882 (Torsten) 

Verk. Schneider PC/AT 2640 mit 640 KB, 

286 mit 12 MHz und DOS 3.3, 33 MB Fest¬ 

platte, 3 1/2 1,44 MB + 5 1/4 1.22 MB Lauf¬ 

werke, umschaltbarer EGA Monitor auf bern- 

stein + grün incl. Bücher. VHB 2900 DM. Rai¬ 

ner Lenz, Hartmattenstr. 64, 7850 Lörrach 

Verkaufe: 386 DX-33 MHz, 64 KB Cache, 

2 MB RAM, 41 MB Festplatte, 3,5 + 5.25 

Zoll Laufwerke, SVGA-Karte (512 KB) und 

SVGA-Color-Monitor (1024x768) mit 

Soundblasterkarte, Maus und Joystick ca. 2850 

DM. Tel.: 07346/5700 

Verk. Game Boy 100 % OK mit 8 Spielen + 

Tragetasche + Verbindungskabel, Kopfhörer 

+ Verpackungen und Anleitungen für 350 VB. 

Tel.: 0224/554234 

C64 günstig abzugeben. Noch neu und wenig 

benutzt! Dazu Geos 2.0, Magic-Disks, Game- 

On’s, 70 Disks + Buch: Das große Comm. 

64 Buch, Einsteigerkurs + 1541 II Laufw., 

Joystick für nur 430 DM. Tel.: 030/2321538 

Verk. AT-286, 16 MHz, 52 MB Festpl., 1 MB 

RAM, 1,44 MB Laufwerk, SVGA-Karte & 

Monitor, kömpl. mit Orig. Spiel Gunship 2000 

& Mouse + Pad + MS-DOS 5.0 für nur 1500 

DM. R. Grothues, Görlitzer Str. 8, O — 7581 

Weißkeißel 

Verk. 286 AT-16 MHz, 1 MB RAM, 80 MB 

Festplatte, 3 1/2 und 5 1/4 LW, VGA-Card, 

Game-Card, VGA-Farbm. 1024x768 Punk¬ 

te, 24-Nadel-Drucker, MS-DOS 5.0, Works 

3.0, Ways f. Windows, Power Basic und Maus 

für 2.600 DM. Tel.: 07841/3818 

Verkaufe ATARI 520 ST (auf 1 MB erwei¬ 

tert) + Farbmonitor SC 1435 (neuer VGA-Co- 

lor-Monitor) + Floppy SF314 (doppelseitig- 

720 KB) + 100 Disks (Larry 3, Wonderland, 

Powermonger, Monkey Island, Maupiti Is¬ 

land, Turrican 2, Return of Medusa) + Mouse 

+ Joystick + Bücher + Zubehör, Tastatur, Flop¬ 

py. NP 500 DM, Monitor NP 550 DM, Disks 

+ Zubehör NP 1000 DM (alles neuwertig). 

Komplett VB 700 DM. Ruft an: 02323/50894 

1/2 J. neuen Amiga 500 mit 1 MB Speicher¬ 

en., 2. Laufwerk, 2 Joysticks, über 200 Spie¬ 

le für FP 900 DM. Verkaufe nur alles zu¬ 

sammen. Doreen Tomkowitz, Mönchbruch¬ 

weg 3, 6085 Nauheim 

Verkaufe ATARI Lynx, 6 Monate alt mit 

Slimeworld California Games, Pac-Land, 

Klax, Hard Drivin und 2 Dialogkabel mit 

leichtem Defekt, VB 250 DM. Tel.: 

08807/5341 

Stop! Verkaufe AdLib-MSK + Visual Com¬ 

poser Software (Originale m. Anl.) + zwei 

Aktiv-Boxen für 280 DM VHB (NN, NP 390 

DM). Angebote an: Christian Wenz, Hei- 

matshausenerstr. 9, 8130 Starnberg 3 

Verk. o. tausche 128 D gegen Amiga 500 m. 

Farbmonitor. Folgendes Zubeh. ist dabei: 

Drucker Star NG 10, Farbmonitor, 2 Joysticks, 

2 Diskettenboxen m. Spielen, Geos 128 2.0. 

VB 990 DM. Tel.: 04182/8347 

Verkaufe A 500, 1 MB + 2 LW + Monitor 

1084S + Maus/Joystick Adapter + 4 Player- 

Adapter + 10 Orig. Spiele + 100 Disketten. 

VB 1100 DM. Unter Umständen Transport 

möglich. Max Eberlein, Haingraben 11, 6360 

Friedberg. 06031/92710 

Verk. Amiga 500, 1 MB (abschaltb.), TV- 

Modul, 2 Joysticks, Basicbuch, Software & 

Zubehör VB 500 DM. AMOS-Creator 80 DM, 

AMOS-3D 40 DM, AMOS-Compiler 30 DM. 

Alles zusammen VB 600 DM. Tel.: 

05153/6537 ab 16 h (Troben) 

386DX25, 4 MB RAM, 89 MB Festpl., 5,25 

+ 3,5 Laufwerk, VGA-Karte 16 Bit 512 KB, 

VGA Monitor 14”, 1024x768,0,28 Pitch, MS 

DOS 5.0 + Windows 3, Softpack, div. Games- 

PD, noch Garantie, Preis 2700 DM. Tel.: 

0794051017 

Verk. 386SX/20 MHz, 2 MB RAM, 52 MB 

Festplatte, VGA-Karte, VGA-Farbbildschirm 

1,2 und 1,44 MB LW, Tastatur, Soundblas¬ 

ter, 1 Orig. Spiel usw. 6 Mon. alt (NP 4500 

DM), Preis VB 3000 DM. Tel.: 0581/15264 

Dennis 

Verkaufe Motherboards: 386SX-25 bis 31,7 

MHz 250 DM VB. 286 AT 12 MHz 50 DM. 

Tel.: 02232/23792 

C128D + Präsident 6320 Drucker f. 320 DM 

+ Soundblaster 2.0 (2 Monate alt) + Softw. 

f. 230 DM. Melden bei Michael, Tel.: 

02133/71080 

286/16 MHz, 1 MB RAM, 32 MB Harddisk, 

5,25 u. 3,5 LW, VGA-Karte 800x600, Genius 

Mouse, Joystick, DR DOS 5,15 Originalspiele 

für 1800 DM u. mit SVGA Monitor nur 2000 

DM. Tel.: 02631/58282 

Verk. ca. 1 Jahr alten ATARI-Farbmonitor 

SC-1435 in sehr gutem Zustand. Wendet Euch 

an: Alexander Ott, Tel.: 04741/2627 

Verkaufe ATARI 130 XE (Datasette, Joy¬ 

sticks, Literatur, TC mit Monitoranschluß), 
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AMIGA 
IBM PC 

C 64 
SEGA 

NINTENDO 
Brettspiele 

CD’s 
Videos 
MC’s 

Comics 
Bücher 

auf über 
500 qm 

Der einzigartige 

Multimediashop 

L&P 
iScharnweberstr. 251 

1000 Berlin 51 
I Telefon: 412 10 981 

direkt am CLOU 
iKurt-Schumacher-Platz I 

Netzteil defekt. Preis n.V. G. Poeschmann, 

PF 03-38, Dorfstr. 109, O — 8501 Lauterbach 

Verkaufe: 386 DX/25 MHz, 4 MB RAM, 

83 MB HDD, 2 Laufwerke, VGA 1024x768, 

Joystick, Monitor VGA 1024x768 + Spiel Om- 

nicron + 10 5 1/4 Zoll-Disketten PD/Share- 

ware-Paket. Zusammen VB 3200 DM. Jan 

Siegsmund, Bruno-Wille-Str. 42, O — 1162 

Berlin 

AT 386 DX-40 MHz, 80 MB-HD, LW 3,5” + 

5,25”, VGA, 1 MB, VGA Color Monitor 14”, 

2 MB RAM, Joystick, VB 29,90 DM. Tel.: 

08331/63561 ab 18 Uhr. Peter Törmer, La- 

berstr. 28, 8940 Memmingen 

Verk. PC-AT 286, 12 MHz, 40 MB HD, 1 

MB RAM, Super VGA-Karte, VGA-Color- 

Monitor, Mouse mit Pad u. Malprogramm, 3,5 

u. 5,25 Laufwerk, DR-DOS 6.0 und 30 Dis¬ 

ketten für nur 1500 DM. Tel.: 05451/78169 

Modem VM 2400 Newcom, baugleich Es- 

com, mit BTX-Decoder, DC-Adapter, 

Ton/Pluswahl, Übertragung asynchron Dup¬ 

lex 2400/2400 Bits nach V22bis, Hayes kom¬ 

patibel + Software. NP 300 DM; DM 199. 

Tel.: 06122/13621 

AdLib-Karte mit Jukebox und Boxen für nur 

100 DM! (neuwertig) Tel.: 05633/383 (Ma¬ 

rio) 

Verkaufe Soundblaster 2.0 inkl. Software. 

Alles neu und 100 % OK. Nur 700 DM. Kar¬ 

sten Scholz, Rudelburgstr. 22, O — 6504 

Gera-Bieblach-Ost 

Amiga 500 + Speichererweiterung, Fernseh¬ 

adapter, externes Laufwerk, Drucker, MPS- 

1230,2 Joysticks, div. Programme. Komplett- 

Preis 1500 DM. Jens Medenbach, 06472/1613 

nach 17 Uhr 

Verkaufe Simm. Module (256 K) zus. 2 MB, 

1 Monat alt. Preis VB. Ruft an: 0241/38526 

nach Alexander fragen! 

Commodore PC-30III 80286, 12 MHz, 2. 

Laufw. (3 1/2, 5 1/4), HDD 20 Mbyte, EGA- 

Farbmonitor, EGA Karte, paralleler und seri¬ 

eller Port, VHB 1400 DM. Torsten Bovens, 

Kalkarer Str. 94, 4232 Xanten-Marienbaum. 

T. 02804/1476 

386-er, 1 MB RAM, 85 MB HD, 3.5” und 

5.25” Floppy, VGA-Farbmonitor, Sound¬ 

blaster 2.0, Tastatur, Drucker, Software: DOS, 

Windows, Works 2, Monkey Island 2 - alles 

Orig., System 4 Mon. alt, zus. 2000 DM. Tel.: 

0385/212307 

Verkaufe SEAGATE-Festplatte, 80 MB, 

SCSI für 180 DM. Verkaufe Monkey 2 für 55 

DM bzw. tausche gegen Indy 4. Tel.: 

04479/633 Michael verlangen! 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, TV Adapter, 

2. Floppy, ca. 40 Originale (z. B. Indy, 

Larry...) und diverses Zubehör (Joys, Litera¬ 

tur...). Nur komplett. Tel.: 07472/23960 

PC Tower 250,-, 386 Board 25 MHz 250,-, 

386 Board 33 MHz 380,-, Drucker 9 Nadel 

180 DM, Festplatte 130 MB 590,-, Scanner 

Hand 400 DPI 280,-, Laufwerk 3,5 Zoll, 5 1/4 

100,-, Monitor VGA 256 Color 600,- und vie¬ 

les mehr. Marcel Kessler, Wiehagen 26,4650 

Gelsenkirchen 

Verk. Festplatten: Quantum u. Miniscribe 

(AT/RLL) 40 MB/30 MB o. tausche gegen 

Soundblaster 2.0. Kaufe auch. Tel.: 

0711/317528 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor 

(Highscreen), Drucker (Star), 18 Originale, 

Zubehör (Pad, Abdeckhaube, 5 Joysticks + 

Flightstick, Box mit 90 Disks, Literatur) 100 

% OK. Tel.: 09474/439 (Sebastian) 

Philips-Monitor CM 8833 für 150 DM ab¬ 

zugeben (für Amiga, Atari). Rene Menzel, 

Ueckermünderstr. 8, O — 1071 Berlin 

A 2000 mit 3 MB, 2 LW, 105 MB Festplat¬ 

te, Monitor 1084S, Drucker Star LC10 Color, 

sonst. Zubehör und orig. Programme zus. 2700 

DM. Peter Sabalat, Oberfeldstr. 139 b, O — 

1141 Berlin. Tel. 5243877 

Verkaufe Amiga 500, 2 MB, TV-Mod., 1 ext. 

Laufw., Drucker, Originalprogr., Preis VS, 

evtl. Einzelverk. v. Progr. bzw. Tausch gegen 

PC-Originale. Tel.: 069/511144 v. 18-20 Uhr 

(öfter versuchen) 

Verk. 80486-33DX, 128 KB Cache /4MB/ 

105 MB Festplatte < 15ms / 3,5” u. 5,25”/ 

VGA-Color Monit. 1024x768, Soundblaster, 

Software: DOS 5.0, Windows 3.1, WC 2 u.a., 

Maus, Joyst. DM 3300. Tel.: 02334/3730 

PC-AT 386x20,4 MB RAM, HD 83 MB, 3.5” 

+ 5.25”, VGA-Mon., strahlungsarm 14” 

1024x768, Software, Maus DM 2250. 

0228/235560 ab 18.00 

Verkaufe A 500, 1 1/2 Jahre alt, neuwertig, 

1 MB, 2. Laufwerk, TV-Adapter, sehr viele 

Originaldisketten, z.B. Monkey Island 2, Batt- 

le Isle, Buck Rogers, Space Quest 3+4 uvm. 

nicht unter 800 DM. Wolfgang Noack, Tor- 

wiesenstr. 2, 8503 Altdorf 

VGA-Karte 256 K 25 DM. Mainboard 286- 

16 100 DM; 386SX-20 250 DM, Spiel Epic- 

PC 50 DM. Soundk. Soundcommander. Hei¬ 

ko Witt, Aug.-Bebel-Str. 43, O — 1720 Lud¬ 

wigsfelde 

386/33 Motherboard 64KB Cache VB 350 

DM. Cherry Tastatur 65 DM, VGA Karte 512 

KB 70 DM. Alles + Porto + Packung per 

Nachnahme. Tel.: 02824/4859 

Mouse + Grafiksoftware 25 DM, 4 x 256 KB 

Arbeitsspeicher 100 DM, 40 MB Festplatte 

+ Wechselrahmen 100 DM, Handscanner + 

Grafiksoftware + OCR 100 DM, Soundblas¬ 

ter 2.0 + Software 100 DM. Steffen Rohne, 

Josef-Höhn-Str. 05, O — 1012 Berlin, Tel.: 

9721665 

386 AMD 40 Mhz, 120 MD HD m. 4 MB 

RAM, 3.5” + 5,25” Floppies, Monitor 14”, 

SVGA, 3 Tasten Maus, Joystick, 2 Spiele, 

Tower, 1/2 Jahr Garantie für lächerliche 3000 

DM. Tel.: 06298/7120. Ralf verlangen 

Amiga 500/1 MB, 2 Laufwerke, Monitor 1084 

S, 14 Originalspiele: Elvira 1+2, Eye o.t. Be- 

holder 1, Special Forces, Grand Prix, Another 

W., Realms u.a., Amberstar. Tel.: 089/779112 

o. 7595521.950 DM 

Achtung! Verkaufe wegen Systemwechsel: 

C64 II, 1541-Floppy, Monitor, Joystick, 

Bücher u.v.m. für nur 1000 DM. Tel.: 

0292/546 

Verk. C64 II, Floppy 1541 II, ca. 100 Dis¬ 

ketten, auch Originalspiele z.B. Zak Mc 

Kracken, Farbmonitor, BTX Modul, Daten 

Recorder mit 4 Cassetten, 2 Joysticks für nur 

650 DM. Tel.: 06103/51497 

Biete 9 Nadel Drucker Epson kompatib. 

Traktoreinzug, Einzelblattschacht. Tel.: Ost¬ 

berlin 9912670, VB 100 DM 

Verk. Schneider-Tower AT, lx 3,5” LW, 20 

MB Platte, VGA-Karte und VGA Farbmoni¬ 

tor, 1 MB RAM, MS DOS 3.3, Works, GW- 

Basic, Mouse, Gamecard u. Joystick für 2000 

DM. Tel.: 07123/18776 

286er Motherboards 16/25MHz, Modem, 

VGA-Karte, Ami-Bios, Gehäuse, Adlib-Kar- 

te, MFM-Controller, einzeln zu verkaufen, 

Preis nach Vereinbarung. Tel.: 02581/62218 

(Waf) 

Epson LX-86 (9-Nadel-Drucker), 100% OK 

mit Windows 3.0 und Ways for Windows für 

ca. 150 DM. Tel.: 0361/711625 oder schreibt 

an Michael Kästner, Warschauerstr. 7/85,0 — 

5069 Erfurt 

Suche Software 

Suche möglichst in deutsch Rise of the Dra¬ 

gon, Lord of the Rings, Heart of China. Su¬ 

che auch CD-Rom-Spiele! Thomas 

04522/60211 

Suche Original-Spiel: Hanse u. Monkey Isl. 

Angebote bitte an Manfred Chametzki, Wulf¬ 

steert 72, 2330 Eckernfoerde 

PD & Shareware! Suche User, die PD-Soft 

anbieten. Schickt mir Eure Listen. Meine PD- 

Liste gibt’s gegen 2 DM RP. Markus Maschik, 

Röthenstr. 9, 8627 Redwitz 

Suche: One on One 2, King o.t. Beach, 

Wasteland, G. Axe, Panza Kick Boxing, Face 

Off (Game Star), Speedball 2. Jan Lagerpusch, 

Roter Hahn 26 B, 2000 Hamburg 72. Tel.: 

040/6445784 

Suche: Voyetra Sequenzer Plus Gold + 

Sample Vision 2 (für SB o. SB-Pro). Preis n.V. 

Frank, Tel.: 06151/371692 

Suche verzweifelt nach Codetabelle für Indy 

3. Tausche Orig. Never Mind gegen Copy von 

13. Karten Steinke, Karl-Liebknecht-Str. 4, 

Postf. 6130, O — 1550 Nauen 

Suche dringend Kick Off 2 für PC! Angebote 

an folgende Adresse (nur Original mit An¬ 

leitung). Ronny Rudolph, Bonnaskenstr. 5, 

O — 7500 Cottbus 

Suche Originalsoftware in dt. oder mit dt. 

Bedienungsanleitung: Sim City 25 DM, PGA 

Plus od. Links 30 DM, Great Courts Tennis 

2 30 DM, Star Trek od. Hook 35 DM. Tel.: 

0421/821356 W.A. Luber 

Suche Mad TV und Railroad Tyc. Suche sonst 

(fast) jede Wirtschaftssimulation. Schickt Eure 

Listen an: Andreas Frasnelli, Weingartenstr. 

39 A, 39022 Algund, Italien, Tel.: 

0039/473/45394 

Suche Schwarzes Auge in deutsch für PC. 

Tausche auch gegen Star Trek 25th. Tel.: 

089/989819 

Hat noch jemand Annals of Rome/Annalen 

der Römer für den PC? Tel.: 05751/42913, 

Dieter Taube, Dingelstedtwall 15, 3260 Rin¬ 

teln 

Suche preiswerte Daten CDs. Angebote von 

Privat + Händlern willkommen. Gerne gebr. 

CDs. Volker Coert, Bornstr. 27, 4300 Essen 

Suche PC Orig.: Indiana Jones 4, Power- 

monger, Populous 2. Alle Spiele VGA und dt. 

Suche auch SQ1, SQ2 usw. Marco Schmidt, 

Büsumer Str. 22 a, 2248 Hemmingstedt, Tel.: 

0481/63378 

PC: Suche Alcatraz, Life and Death 2 und 

alle möglichen Arcade Games, nur Originale, 

zahle bis zu 45 DM. Andreas Stüber, Hufel- 

andstr. 18, O — 9900 Plauen 

Battletech gesucht für MS-DOS, genauer ge¬ 

sagt, die Version mit der Vectorgrafik (Teil 

2), nicht The Crescent Hawks Inception. Tel.: 

06421/36266 ab 18.00 Uhr, nach Dirk oder 

Beate fragen 

Suche gebrauchte Originalsoft für PC. Spie¬ 

le + Anwender-Prgr. Infos + Preise an: Tfl- 

BTX 0715426381. Martin Weissenberger, Ul¬ 

menweg 13, 7014 Kornwestheim 

Sounds für Soundblaster, F-15 Strike Eagle 

3, Darkseed, Aces of the Pacific, Planets Edge, 

B17, BAT 2, FS2, Fl 17, F19, F29, Jet Figh¬ 

ter 2, Kings Quest 5, Monkey Isl. 2. Orig. 

Zahle 35 DM. Schreibt an Silvio Boerner, 

Ringstr. 27, O — 5602 Bernterode ILK WBS 

Suche Steigenb., 1869, Bl. Gold, Battle I. 

Data, Rampart, Ökolop., Nucl. War, Civil., 

Kick Off 2, Traders, Comm. HQ, Glob. Con- 

quest. Angeb. m. Tel.-Nr.: M. Löwe, Heide¬ 

weg 8, 2859 Nordholz 

Suche PC-Demos mit VGA und Soundbla- 

sterunterStützung. Wenn möglich umsonst. 

Schickt die Demos an: Nico Grosser, von-We- 

ber-Str. 16, 3410 Northeim 

Suche Kings Quest 1-4 (Originale) in gu¬ 

tem Zustand. Tel.: 02309/1062 

Suche Conquest of Camelot. Tel.: 02309/106 

Suche diverse Spiele für PC, nur deutsch bzw. 

deutsche Anleitung. Bitte ruft mich (Fritz) ab 

20 Uhr an. Fritz Wichmann, Lindenstr. 18, 

2830 Bassum. Tel.: 04241/3135 



Suche für PC zu vernünftigem Preis: Oil Im¬ 

perium. Jan Byrla, Lindenweg 6, O — 7700 

Hoyerswerda 

Suche für den Atari STE Oil Imperium. Ma¬ 

rio Wenzel, Mannheimer 3, O — 1272 Neu¬ 

enhagen 

Suche! Twilight, SWotL, dt. Handbuch zu 

SWotL und Zusatzdisketten, Flight of the In¬ 

truder, Zusatzdisketten zu Flightsimulator 4 

und Thrust Master Treiber für Falcon 3.0! 

Tel.: 030/4156659 

Suche Spellcasting 201. Preis nach Verein¬ 

barung. Tel.: 02491/663445 

Airline Transport Pilot: Meine vierte Dis¬ 

kette von Assignment ATP ist kaputtgegan¬ 

gen, und ich habe leider keine Sicherheitsko¬ 

pie. Wer hat das Original und kann mir aus¬ 

helfen? Ruf mich an: 06661/5200 

Suche Ultima 1-3, Ultima Worlds... 1+3, Ma- 

niac Mansion (PC), nur Originale. Wer mir al¬ 

les oder zumindest ein Teil besorgt, den er¬ 

wartet eine Belohnung. 06152/61782, Frank 

ab 18.00 Uhr. 

Suche North and South. Über den Preis läßt 

sich verhandeln (nur für MS-DOS). Anrufzeit 

von 17.00 bis 20.00 Uhr (Tom). Tel.: 

06142/33176 (bevorzugt deutsch) 

Kaufe PC-Originale! Ich kaufe Originalspiele 

jeder Art! Preis VHS. Angebote bitte an Tim 

Traupe, Twedter Mark 52, 2390 Flensburg 

oder 0461/33478 (bitte zwischen 18 und 20 

Uhr) 

Suche MS-DOS-Spiele! Ich hoffe, daß es 

5.25” Disketten sind. Schickt sie an folgende 

Adresse: Roger Burri, Rödimatte 20, 3422 

Kirchberg, CH 

Suche alte Rollen- und Strategiespiele, so¬ 

wie alte Adventures z.B. von SSI, Origin, Bro- 

derbund, Infocom ... Kaufe ganze Sammlun¬ 

gen gut erhaltener Originale! Tel.: 

0721/859677 

Suche PC Software zum Tausch oder Kauf. 

Suche Nebenjob auf Computerbasis, habe auch 

einen Drucker.Ingo Kroege, Straße der Jugend 

8, O — 4413 Sandersdorf 

Suche dringend Orig. Football-Manager 2. 

Tel.: 09603/774 (Harald) ab 18 Uhr 

Suche dringend Spiele und Arbeitsprogram¬ 

me zu sehr billigen Preisen. Björn Schwarz, 

Balkenstr. 13, 4600 Dortmund 

Biete Software 

Verkaufe: Populous Zusatzdisk (The Pro- 

mised Lands) + Ninja Rabbits für nur 25 DM 

+ 5 DM Versandkosten. Als Dankeschön gibt 

es ein super Gratisposter. Tel.: 06028/1317 

(nach 8 Uhr nach Jens fragen) 

Verk. o. tausche: Battle Isle, SQ4, Red Ba¬ 

ron, Sim Ant, Civilization, HOC, QC2, SSS, 

GS 2000, WC2, Bat, Buck Rogers 1, Monkey 

1+2 uva. Liste gegen Rückporto bei M. Bos- 

sow, Rosdanwisch 47, 2000 Hamburg 61 

Verk. Manhunter 1, Their Finest Hour und 

Goldrush. Suche dringend Ultima Trilogy 1. 

Tel.: 06174/22077, Christoph, nachmittags. 

Tausche auch! 

Verk.: Manchester Utd. Europe, Great Courts 

2, The Games: Winter Challenge (je 40 DM), 

Wayne Gretzky Hockey 2, Gazza II (je 35 

DM). Suche BM Prof. Editor. D. Brandt, 

Waldstr. 24, 2740 Bremervörde 

Verkaufe BMP 50 DM, Waterloo 15 DM, Su¬ 

che WC I. 0231/436346 

PC-Spiele zu verkaufen. Liste auf Anfrage. 

Preis VB. Tel.: 02325/41148 

Verkaufe Kings Quest 5 dt. VGA für 40 DM, 
Lord of the Rings 30 DM, Balance of Power, 
Battlehawk 1942 25 DM. Tel.: 04326/1728 

Verkaufe PC Original Spiele mit Anleitung: 

Lord of the Rings, Franz. Vol. 1 35 Fr; Batt¬ 

le Isle deutsch 35 Fr; Riders of Rohan deutsch 

35 Fr; Samurai deutsch 20 Fr; Wild West 

World deutsch 30 Fr; Drakkhen Englisch 15 

Fr; Mad TV deutsch/englisch 35 Fr; Conquest 

of Camelot 20 Fr; Rings of Medusa deutsch 

25 Fr; Death Knights of Krynn englisch 25 

Fr; Champions of Krynn englisch 25 Fr. Tel.: 

CH 065 441394 

Verkaufe für PC: DR DOS 5.0 (Orig, mit 

Handbuch). Tel.: 09445/2376 oder Jens Thir- 

meyer, Beilngrieser Str. 35, 8425 Neu¬ 

stadt/Donau 

Verkaufe Originale für PC: Bundesliga Man. 

Prof. 40 DM, Tennis Cup 35 DM, PGA Golf 

Plus 50 DM, TV Basketball 35 DM, Sporting 

Gold 30 DM, zus. 120 DM. Heiko Uhlich, 

Hoch waldstr. 78, O — 1615 Zeuthen 

Österreich: Verkaufe Monkey Island 2, Lem¬ 

mings. Suche außerdem PC und Mega Drive 

Spiele. Tel.: 03847/4148, Peter verlangen 

Verkaufe Original-PC-Software! Falcon 3.0, 

Indiana Jones IV, Civilization dt., Battle Isle 

DD1 und Monkey Island I+II ab 40 DM/Stck. 

Alle Spiele inkl. Verp. + Anltg. Henning Wie- 

mers, Parkstr. 19, 3530 Warburg-Menne 

F117A 60 DM, Aces of the Pacific 65 DM, 

Epic 60 DM, Future Classic Collection 45 DM. 

Alles Originale, 100 % OK. Tel.: 07720/62419 

oder schriftl. an M. Jauch, Vor dem Hum¬ 

melsholz 6, 7730 Schwenningen 

Diverse PC-Soft zu verkaufen (PD/Orig.) Tel.: 

08431/40959 Christian 

Verkaufe Originale: WC II m. Special Op. 

1, Speechdisk, Police Quest 3, Silent Service 

2, F/A 117 2.0, Predator 2. Tel.: 02528/8181 

PC-ab 10 DM, Mad TV: 40 DM, It came from 

the Des., Maniac M.: 30 DM, SU 25, Speed¬ 

ball, Starray, Secret Agent, Omnicron, Mort- 

ville Manor, Kult: 20 DM, Demon's Tomb, 

Chicago 90: 10 DM. Alle auf 5 1/4”. 

05146/1248 (Matthias) 

Verk. PC-Orig.: Ultima 7 60 DM, M&M, 

F19, KQ5, Conq. of the Longbow, Monkey 

Island 2, WC 2 je 50 DM; WC-Speech, Ope- 

rations 1 je 25 DM. Postkarte an: M. Hofmann, 

Sebastian-Kneipp-Str. 4, 7500 Karlsruhe 1 

Ml Tank Platoon für 40 DM, sowie Airbor¬ 

ne Ranger, Logo, Sarakon, Lords of Doom, 

Xenon 2, Space Quest 3 günstig zu verkau¬ 

fen. Anrufen unter 06164/2708 

Verkaufe Harpoon, Hill Street Blues, Impe¬ 

rium zu je 30 DM, Sim Earth und Mario And- 

retti's zu je 45 DM. Suche Eye of the Behol- 

der, Pools of Darkness. Ralf Bodenmüller, 

Weiherhalde 3, 7981 Grünkraut 

Achtung: Verkaufe oder tausche Police Quest 

3 60 DM, SS2 60 DM, Castles 50 DM, Cen¬ 

turion 50 DM, Riders of Rohan 50 DM. Tau¬ 

sche gegen WC1, WC2, Indy 4, GS 2000, 

Epic. Tel.: 07636/810 ab 18.00 Uhr. Nur Ori¬ 

ginale! 

PC Originale zu verkaufen: Ultima Under- 

worlds, Uncharted Waters, Aces of the Paci¬ 

fic, Armor Alley. Maik Humpert, Auf dem 

Meech 38 a, 3040 Soltau 3 

Verkaufe PC Originale: Chessmaster 3000, 

Robin Hood, SQ4, Dragonflight, Projekt Pro¬ 

metheus, Das Schw. Auge, Darkseed, Cruise 

for a Corpse, Lost in L.A. (Les Manley). Alle 

deutsch und 70 DM. Tel.: 0731/79732 ab 18.00 

Biete Orig. Civilization, Wayne Gretzky II, 

Winter Challenge - The Games (je 45 DM), 

Armor Alley, Bundesliga-Verwaltungspro¬ 

gramm Ge 30 DM). Tel.: 05353/8801 (Mario). 

Auch Tausch möglich! 

Verkaufe PC-Originale: Atomino 24 DM, 

Logical 29 DM, Baby Jo 39 DM, Mad TV 45 

DM, Blues Brothers 45 DM, WC1 45 DM, 

WC2 49 DM, Gods, Cadaver je 49 DM, El¬ 

vira 2, Conquest o.t. LB je 59 DM, Kings 

Quest 5 65 DM. Tel.: 07154/7885 

Verkaufe: Wing Commander 35 DM, Mid- 

winter 20 DM, Centurion Def. of Rome 20 

Kciro Soft 
* Jürgen Vieth 

1869, komplett deutsch 89,00 
A Train, komplett deutsch 95,00 
Aces of the Pacific, kompl. dt. 79,50 
Airbus A 320, deutsch (386) 99,00 
Airline Transport Pilot, deutsch 112,50 
Amberstar, komplett deutsch 89,00 
A.T.A.C, Handbuch deutsch 89,00 
B17, Handbuch deutsch 99,00 
B.A.T. II, deutsch 89,00 
Battle Isle, B.-Isle Data, kpl. dt. 89,00/45.50 
BirdsofPrey, Handb. deutsch 88,00 
Bundesliga Manager Professional 74,50 
Car & Driver, Handbuch deutsch 88,00 
Civilisation, komplett deutsch 95,00 
Conquest of the Longbow, kpl. deutsch 79,50 
Darklands, Anltg. deutsch 112,50 
DarkSeed, komplett deutsch 89,00 
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 89,00 
Dungeon Master, kompl. deutsch 69,00 
Dynablaster, Anleitung deutsch 75,50 
Elvira II, komplett deutsch 61,50 
Epic, Handbuch deutsch (386) 74,50 
Eye of the Beholder, kompl.deutsch 89,00 
Eye of the Beholder II, kompl. deutsch 89,00 
F15III, Handbuch deutsch 89,00 
F16 Falcon 3.0, Handb. deutsch (386) 99,00 
F16 Falcon Mission Disk 1, Anltg. dt. 64,00 
Flight Sim. 4.0, deutsche Version 144,00 
Scenery Disks zum FS. 4.0. proSt. '49,00 
Scenery Disk „Deutschland”! 4.0 59,00 
Scenery Disk „California” 99,00 
Scenery „Sound & Graphics” f.4.0 69,00 
Scenery „Deutsche Küsten” f.4.0, deutsch 49,00 
Scenery „Mittelgebirge” f.4.0, deutsch 49,00 
Scenery „Ruhrgebiet” f.4.0, deutsch 49,00 
Global Effect, Handbuch deutsch 75,50 
Grand Prix Unlimited, Handb. deutsch 69,00 
Grand Prix, Handb. deutsch(MICROPROSE) + a.A. 
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,00 
Gunship 2000 Scenario, Anltg. deutsch 64,00 
Harrier Jump Jet, Handbuch deutsch 89,00 
Hexuma, komplett deutsch 89,00 
History Line, komplett deutsch 89,00 
Humans, deutsch 64,00 
Indiana Jones III, VGA, kpl. deutsch 89,00 
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50 
Kaiser, Computer-und Brettspiel, dt, 99,00 
King's Quest V, VGA, komplett deutsch 88,00 
King's Quest VI 88,00 
Laser Squad, komplett deutsch 95,00 
Larry V, VGA, komplett deutsch 79,50 
Laura Bow II, komplett deutsch 79,50 
Leather God. of Phobos II, kompl. deutsch 97,50 
Legend of Kyrandia, komplett deutsch 75,50 
Legend ofValour, deutsch 79,50 
Links Pro 386, Handbuch deutsch 89,00 
Links Course pro Stück 39,00 
Lemmings Teil 2 (neu), Anltg. deutsch 61,50 
King's Quest V CD-ROM 88,00 
Mixed Up Mother Goose CD-ROM 79,50 
MONKEY ISLAND 1 CD-ROM 105,00 
Loom, VGA, mit Sprachausgabe CD-ROM 89,00 
Secr. Weapons incl. 3 Miss. CD-ROM 105,00 
Wing Com. I& Ultima VI CD-ROM 118,00 
Wing Com. 1 incl. Mission Disk 1 & 2 CD-ROM 118,00 
Wing Com. II incl. Oper. & Speech CD-ROM 98,00 
Wing Com. II incl. Ultima Underworld CD-ROM 98,00 

Spirit of Excalibur CD-ROM 79,50 
Space Quest IV +CD-R0M 99,00 
Chessmaster 3000 CD-ROM 105,00 
Mammals (Säugetiere) CD-ROM 89,00 
Lost Treasuresof Infocom 112,50 
Lure of the Temptress, deutsch 71,50 
Ml Tank Platoon, Handbuch deutsch 94,50 
Mad TV, komplett deutsch 89,00 
Mad TV Datadisk, kompl. deutsch 29,00 
Maniac Mansion, kpl. deutsch 69,00 
Mantis, Handbuch deutsch 112,50 
Might & Magic III, kpl. deutsch 89,00 
Might & Magic IV 75,50 
Monkey Island I, VGA HD, kpl. deutsch 89,50 
Monkey Island II, VGA, kompl. deutsch 89,00 
Patrizier, kpl. deutsch 89,00 
Pinball 79,50 
Planet's Edge, komplett deutsch 89,00 
Police Quest III, VGA, komplett deutsch 79,50 
Pools of Darkness, kompl. deutsch 89,00 
Powermonger, Handbuch deutsch 75,50 
Quest for Glory III 79,50 
Railroad Tycoon, Handb. deutsch 94,50 
Red Baron, komplett deutsch, VGA 79,50 
Red Baron Mission Disk 53,00 
Rex Nebular,Handbuch deutsch 89,00 
Summoning 71,50 
Secret Weapons of the Luftwaffe 82,50 
S. Weapons Scenery P38 & P80 33,90 
S. Weapons Scenery He 162/DO 335, je 39,90 
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00 
Silent Service II, Handb. deutsch 82,50 
Sim Ant, komplett deutsch 88,50 
Sim Earth, komplett deutsch 95,00 
Sim City & Populous, Handb. deutsch 74,50 
Skat 92, komplett deutsch 69,00 
Space Quest IV, VGA, komplett deutsch 79,50 
Space Quest V +79,50 
Star Trek 25th Anniversary, komplett deutsch 75,50 
Strike Commander, Handbuch deutsch +89,00 
Strike Commander Speech Pack +49,00 
Super PGA Golf, incl Course Disk 75,50 
Task Force, Handbuch deutsch 89,00 
Theatre of War, Handbuch deutsch 75,50 
Ultima VII, komplett deutsch (386) 105,00 
Ultima Underworld, Anltg. deutsch (386) 79,50 
Ultima Trilogy IV, V& VI 79,50 
Wing Com. I, De Luxe Edition 89,00 
Wing Com. I, Scenery Disks I & II je 39,90 
Wing Commander II, komplett deutsch 95,00 
Wing Com. II, Sprachausgabe englisch 39,90 
Wing Com. II, Special 0p. 1& 2, engl, je 49,00 
Winter Challenge, Anleitung deutsch 69,00 
Wizardry VII, englisch 89,00 
Soundblaster 2.0, incl. Windows 3.1 Treiber 185,00 
Soundblaster Pro 3.1, incl Windows 3.1 Treiber 360,00 
Soundblaster Pro 3.1 Basic 315,00 
Galaxy NX Soundkarte, incl, Boxen 259,00 
Gravis Joystick (Analog), schwarz 69,50 
Gravis Gamecard für 2 Joysticks, 50 MHz 64,50 
Gravis Gamecard für PS2 124,95 
Thrust Master, Weapon Control 175,00 
Thrust Master, Flight Control 175,00 
Thrust Master, Rudder Pedals 242,50 

+=Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Änderungen Vorbehalten. 

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 
VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 13,- • POST-NACHNAHME 9,- 

Rufen Sie uns an: 
^0 21 03-4 20 88 oder Ol 61/2 21 70 07 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 «4010 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand 



DM, Ultima Underworld 55 DM. Tel.: 

07541/31834 ab 17 Uhr 

Verk. PC-Orig. Startrek 25th 5.25” 60 DM, 

Das Schwarze Auge (brandneu, erst 3 Wo¬ 

chen alt) dt. 80 DM (3,5”) + Porto und NN- 

Versand. Suche Bundesliga Manager Pro. Zah¬ 

le 40 DM (3,5”). Tel.: 07223/74282 (Car¬ 

sten) 

Verkaufe günstig Space Quest 4, Die Ka¬ 

thedrale je 40 DM; Castle of Dr. Brain 30 DM, 

SUPER-SPIELE 

DUKE NUKEM 59,- DM 
COMM. KEEN 59,- DM 
DARK AGES 59,- DM 

Katalog-Disk nur 3,- DM 

CDV 
Ettlingerstr. 5,7500 Karlsruhe 1 

Tel. 0721 / 2 22 95 
Fax 07 21 / 21314 

— Für IHRE - 
- SOUNDKARTE - 

Programme, Treiber (z.B. 
WIN 3.1), Hits usw. f. 
SoundBlaster/AdLib u. alle 
Kompatiblen. Spezial¬ 
katalog P6 geg. DM 2.- in 
Briefmarken v. Firma 

G. Lehnert, 
Bezoldstr.8, 

8000 München 90 
- Nur Versand - 

Computersoftware 

Junker 
06029/7192 

Artikel Art Preis 

1869 DV 89,90 
A.T.A.C. DA 94,90 
Air Warrior DA 89,90 
Buck Rogers 2 
Carmen World Del. 

DV 89,90 
EV 99,90 

Cool Croc Twins DA 64,90 
Civilization DV 99,90 
Darkseed EV 99,90 
Das Schwarze Auge DV 89,90 
David Leadbetter G. EV 89,90 
Falcon 3.0 DA 99,90 
Falcon 3.0 Mission EV 64,90 
Gunship 2000 DA 89,90 
Gunship 2000 Miss. DA 64,90 
Hook DV 82,90 
Indiana Jones 4 DA 89,90 
Ishar DA 76,90 
Quest & Glory 3 EV 89,90 
Links 386 Pro EV 99,90 
Lord of the Rings 2 EV 82,90 
Mantis DA 89,90 
Mega Sports DA 69,90 
Paladin 2 DV 76,90 
Perfect General DV 89,90 
Planets Edge EV 82,90 
Rex Nebular DA 89,90 
Sim City Collection EV 94,90 
Spellcasting 301 DA 76,90 
Sports Collection DA 76,90 
The Summoning EV 82,90 
Ultima 7 DV 99,90 
Whirlwind Snooker DA 82,90 
Wing Commander 1 EV 59,90 
Wing Commander 2 DV 89,90 

Lösungen: DM 29,90 

Andere Spiele, Anwendungen und 
Zubehör für den PC auf Anfrage 

Versandkosten NN: 9,00 
VK: 4,00 

Kilianstrasse 9 
8752 Gunzenbach 

06029/7192 

96 
PC-JOKER 

MS-Works 2.0 (dt.) mit Handbuch 200 DM 

(alles Orig.) Torsten Teich, Breitscheidstr. 1, 

O — 7701 Torno 

Verkaufe Monkey Island II deutsch 40 DM 

oder tausche gegen andere Spiele. Walter Heu¬ 

er, Neue Str. 4, 3280 Bad Pyrmont 

Verk. Originale: Pools of Darkness, Populous 

(5.25 Zoll) für je 35 DM, Monkey Island 2 

(engl.), Red Baron (3.5 Zoll) für je 40 DM. 

Verk. auch C-64-Spiele. Tel.: 02921/15485 

ab 16 Uhr 

Verkaufe PC Originale: Monkey Island 2 dt. 

45 DM, SSS dt. 35 DM, Kings Quest 5 dt. 55 

DM, Black Gold dt. 35 DM, U. Waters engl. 

40 DM. Tel.: 06146/2493 ab 16.30 Uhr. Oli¬ 

ver Dienst 

Verkaufe Indiana Jones 3 EGA 35 DM, 

Double Dragon 15 DM, Battle Isle EGA + 

VGA komplett in deutsch 70 DM. Tel.: 

07127/50960 

Verk. orig. PC Spiele: Star Trek 25th, Mon¬ 

key Island II dt., Ultima Underworld engl., 

Wing Commander I, Ultima VII engl. + dt. 

VK-Preis nach VB. Tel.: 06761/7427 

Sp.201 Lösungsheft, e., 10 DM, Laura Bow 

(Amon) Lösungsheft dt. 10 DM, ame. Lö¬ 

sungsbuch für 40 Spiele, Karten 45 DM, 

02064/55837 abends 

Vk. PC-Orig. u.a. PGA Golf 40 DM, SWotL 

45 DM, Red Baron 45 DM, 3DKit 60 DM, 

Monkey Island 1 45 DM. Tel.: 04503/72520 

GFA-Basic für Amiga Interpreter + Compi¬ 

ler Version 3.0 bis 3.51. Preis: 150 DM + NN. 

Tel-BTX 0715426381. Weissenberger Mar¬ 

tin, Ulmenweg 13, 7014 Kornwestheim 

Verkaufe Monkey Island 2 (dt./IBM/3.5” 

HD), VB. Tausche auch gegen Indiana Jones 

4 (nur dt. + VGA). Michael Stuff, Dritte Straße 

9, 5982 Neuenrade. Tel.: 02392/61288 

Verk. Orig.: Omega (15), Power Drift (35), 

Civilization (40), Grand Prix Unlimited (50), 

GPU m. dt. Anl. Tel.: 04956/3456 Michael 

Verkaufe Originale: Indiana Jones 4 für 45 

DM, Links Firestone Course Disk für 15 DM 

oder tausche auch gegen Star Trek 25th, Lea- 

ther Goddesses of Phobos 2. Tel.: 

06021/53855 (Marcel) 

Verkaufe: Die Unendliche Geschichte 2 10 

DM, DV, Zurück in die Zukunft 2 20 DM. 

Tel.: 040/6028443. Verlangt Thiemo Schuff 

Verkaufe Khalaan, Block Out je 20 DM, 

Isnogud nur 5 DM. Infos: Birke Gabriel, Obe¬ 

re Str. 18, 8941 Heimertingen 

Verkaufe meine PC-Originale jeweils zur 

Hälfte des Neupreises! Darunter: Lemmings 

(35), Links (35), BMP (35), Maniac M. (15), 

Budokan (25), Gunship 2000 (35), Under¬ 

world (40). Tel.: 089/657592 

Biete Orig.: Eye of the Beholder 2 kompl. 

deutsch, SWotL Zusatzdisketten P-80, P-38, 

Wing Commander 1 Secr. Missions 1+2, 

Weird Dreams. Tel.: 02624/7891 

Verkaufe: Airbus A-320 (Original) gegen 

Höchstgebot. Ruft an: 02151/752522 Benni 

Verk.: Mad TV, WC 1, Great Courts 2, 

F117A je 40 DM, Steigenberger HM 30 DM, 

SWotL, Patrizier je 45 DM. R. Schmiedel, Ge- 

org-Schwarz-Str. 132, O — 7033 Leipzig 

Verkaufe Plan 9 + Video Gods, Turtles 2, 

Monkey 1, Space Quest 4, Fun Box (Billard 

Sim. + Purple Saturn Day), Crown. Tel.: 

08092/31402 Steven 

OS/2 2.0 dtsch., Orig. IBM mit 2 Büchern: 

OS2 Tips + Tricks NP 30 DM und OS2 Das 

Kompendium von M+T NP 70 DM; Komplett- 

Preis VS. Tel.: 0234/9250402 

Habe etliche PCX-Bilder abzugeben. Teils 

selbsterstellt, teils PD-Bilder. Volker Coert, 

Bornstr. 27, 4300 Essen 1 

Verkaufe: Invest 30 DM, Bundesliga Man. 

25 DM, Steigenberger Hotelmanager 35 DM, 

Monkey I + II30/40 DM, Links 55 DM, Loom 

30 DM, Populous 20 DM, Muds 25 DM. Al¬ 

les 5.25-Disk. Tel.: 02064/52463 

Tausche/verkaufe: Mad TV 45 DM, Monkey 

Island 2 50 DM. Originale! Tausch gegen 

Dune (deutsch), Das Schwarze Auge, Elvira 

(deutsch) oder Fire and Ice. Tel.: 0951/29313 

ab 18 Uhr 

Verkaufe PC Originale: Sim Earth 50 DM, 

Nam, Imperium, Hardnova alle 40 DM. Tel.: 

02381/60257 

Verk. o. tausche Ultima VI, Eye of the Be¬ 

holder dt., Transworld, Police Quest 2 gegen 

Monkey 2 dt., Elvira 2 dt., Legend, Might 

and Magic 3 dt., Gobliiins, Tel.: 04149/8508 

Axel ab 18.00 Uhr 

Verkaufe PC Games, Top Zustand, komplett 

in deutsch: Civilization, Red Baron, Bundes¬ 

liga Man. Prof, Aces of Pacific, Wing Com. 

II und mit dt. Anl., Wing Com. I + MI+II. Al¬ 

les Originale. Tel.: 02272/81428 Dietmar 

Apogee-Spiele-Sampler für IBM-PC auf 10! 

Color-Disks, gelabelt, virengeprüft & Verify 

+ Bonus „Mega” Shoot em up „Galactix” 1.2 

für 20,- DM bei: J.M. Gehrke, Franseckistr. 1 

A, 4100 Duisburg 12 

Verkaufe aktuelle Originalsoft z.B. Indy IV 

50 DM, Special Operations 2 25 DM usw. 

Ruf doch mal an: 02182/9868 ab 18.00 Uhr. 

Daniel verlangen! 

Verk./tausche WC1 + Ml u. Red Baron (dt.) 

für je 50 DM, Game Boy + Zub. 90 DM. 

05130/4633 

Verkaufe od. tausche immer neueste und bil¬ 

ligste PC-Soft. Bitte Liste anfordern unter 

0041/36221441 oder 0041/36227227 

Tausche/Verk. bis max. 35 DM: Midwinter, 

Martian Dreams, Mean Streets, Mario And- 

retti, Larry 1-3, Faerghail, Heros Quest 1+2, 

Space Quest 2+3, Sim City, Monkey Isl. 1, 

Rise of Dr., Koschnicke 0032 41627831 ab 

20 h 

Verkaufe Originale: Monkey 2 55 DM, El¬ 

vira 2 55 DM, Hard Drivin 2 25 DM, Indy 4 

65 DM, Aces of Pacific 65 DM. Alles PC! 

Saubillig! Tel.: 06182/28262 Jens, 06182/3984 

Sven 

Verkaufe Originale z.B. Elite Plus, LHX, 

Kick’n Rush, Fotl je FR 20; Civilization, Batt¬ 

le Isle je 30 FR. Liste bei: Michael Meier, 

Spechtweg 5, 8302 Kloten Schweiz 

Tausche Software 

Tausche Band. Kings of Anc. China. Suche 

Indy 2 dt. VGA (Orig.) oder Bundesliga Ma¬ 

nager Prof. Ruft an bei Heiko. Tel.: 

07138/8998 

Tausche SWotL, SQ4, Wizardry 6, Larry 5, 

Secret Mission (WC1), Atomino gegen Sim 

Earth od. andere Originale. Interesse? T. 

Rücker, Saxtorfer Weg 41, 2330 Eckemförde 

Tausche Lemmings 2 gegen Pirates, Indy 3, 

Indy 4, Falcon 3.0 o.a. Mein Lemmings ist 

100% OK. Tel.: 08131/95616. Habe keine 

Raubkopien und will auch keine! 

Tausche oder verkaufe für IBM 5 1/4 Zoll 

Zak Mc Kracken (Original) 40 DM gegen 

Night Shift. Schreib an: Rene Soul, Hauptstr. 

7, 8952 Marktoberdörf 1 

Schweiz! Tausche Wing Commander + Die 

Missiondisks 1+2 gegen Sim Earth oder Spi¬ 

rit of Adventure. Tel.: 028/230136 

Zum Tausch: Mig-29-FuIcrum, Buck Ro¬ 

gers, Resolution 101 und Stargoose. Alle Ori¬ 

ginale. Chris Delnooz, Tel.: 0031-4750-33867 

Holland 

Suche: Rick 2, Titus the Fox, Blues Brothers, 

Duke Nukum, M. und Magic 3, D/Gen., Com. 

Keen 6, Xenon 2. Tausche gegen: Links 1, 

Flight-Simulator 4, Kaiser, Larry 1 und 3, 

Lemmings 1 u. 2, Pipe Mania, Prince of Per- 

sia, The Games: Winter Ch. Torsten Fichtner, 

Erfurtstr. 65, 5300 Bonn 1 Hardtberg 

Tausche Orig. Silent Service 2 gegen Bun¬ 

desliga Manager Prof, oder Wing Comm. 

Speech. Tel.: 02064/53958 

Tausche Their Finest Hour gegen Indy 4 

Orig. Anrufen: Schmalkalden 7357. Christi¬ 

an verlangen. 

Tausche BM und Transworld gegen Das 

Schwarze Auge. Ruft an: 08395/2721. Fragt 

nach Tobias. 

Suche Tauschpartner. Habe Games wie: 

Wing C. II, Sim C., Paperb. II, TF Hour, Mad 

TV, Might a. Magic III, LHX, TD3, TD1, Red 

Baron, Larry, Space Quest III, Lemmings, 

Indy III, Xenon II, Battle Chess, Oil Imperi¬ 

um, Monkey Island I. Lars Prediger, Ring¬ 

mauer 27, 5450 Neuwied 13 

Tausche oder verkaufe (Original) Termina¬ 

tor 2, Cool Croc Twins, Cadaver, Midwinter, 

Bloodwych, Paperboy, Might & Magic, Ba¬ 

seball, Reise z. Mittelpunkt der Erde. Alles 

VGA/EGA 5 1/4 DD. Daniel 07181/62489 

Tausche Orig. Civilis., Wayne Gr. 2, Winter 

Ch., Armor Alley, Bundesliga-Verwaltungs- 

progr. gegen Mad TV (dt.), Patrizier, Hard- 

ball 3, 1869, Starb. Supersoccer, Plan 9 from 

outer... Tel.: 05353/8801 (Mario) 

Tausche oder verk. Orig. Star Trek 25, Red 

Baron dt. Vers. Suche SWotL, Aces of Paci¬ 

fic, Epic, Unch. Waters, H.of China dt.; ab 15. 

Sept.: 06021/98946 

Tausche Originale (PC): F-16 Falcon EGA 

und Xenon 2 (VGA) auf 3,5 bzw. 5,25 Zoll 

Disketten. Suche Midwinter 2 auf VGA oder 

Monkey Island 1. Tel.: 02242/82371 

Biete Originale (PC): Space Quest III, Bards 

Tale III. Suche Originale: Elite Plus (dt.), Wing 

Commander (dt.) Tel.: 04443/3007 

AD&D Collection (3 Spiele, Orig.) gegen Si- 

mulations-, Strategie oder Rollenfantasyspiel. 

Tel.: 07572/8764 ab 18 Uhr 

Wild West World, Black Gold, Civilizati¬ 

on, Uncharted Waters, H.Q., Railroad, Ar¬ 

mada 2525, Castles, Harpoon. Nur gegen Stra¬ 

tegie oder Wirtschaftsprogr. Tel.: 

05731/972441 

Tausche Originale! z.B. F15 Strike Eagle, 

Turtles 1, Murders in Space u.a.Suche Larry 

V, PQ 3, Civilization, Robin Hood. Bitte 

schickt Eure Listen an: Sebastian Jokiel, 

Zschorlauer Str. 71,0 — 9400 Aue. Alles 3,5 

Zoll. 

Wer tauscht sein Battle Isle (mögl. dt. VGA) 

gegen Sim Earth (dt. VGA)? Ruft an: Jonas 

06021/15523 

Tausche Space Max gegen Gods od. Bun¬ 

desliga Manager Prof, oder Nova 9. Tel.: 

05422/42277 (nach Matthias erkundigen) 

LHX, GP Circuit, AD Destroyer, Savage Em¬ 

pire, PT-109, Gunboat, Fotl, Mario Andr., Ita- 

ly 90 gegen Perf. General, Espania 92, Great 

Courts 2, Campaign, Bl7, WC 2, Atac, Carl 

Lewis. Tel: 08551/5571 

Wer Interesse hat, PC-Stuff zu tauschen, 

sendet mir seine Liste bzw. fordert meine an: 

Postfach 142, A — 1140 Wien. Auch aktuel¬ 

le Anleitungen vorhanden! 

Suche Tauschpartner! Habe Battle Isle, Fl9, 

Xenon, Testdrive 2, Gunship 2000, WC1 u.a. 

(alles Orig.). Schickt Listen + Tauschvorst, 

an Jürgen Thumm, Neuffenstr. 7, 7144 As- 

perg. Nehme nur Originale. 

Tausche PQ3 gegen Eye of Beholder (VGA, 

dt.). Ultima 7 und andere. Tel.: 04223/2306 

(Olaf) 

Tausche Bundesl. Manager Prof, gegen Mad 

TV. Tel.: 05904/466. Nach Florian fragen! 

Orig, tausche: Indy 4, Ultima 7, Falcon 3, 

MM3, WC2, Mad TV, Startrek, Aces of Pa- 



cific, GC2, Civilization, F-117A. Suche: A- 

Train, Rampart, Wizardry 7, Powermonger, 

Ultima 7 dt. Tel.: 07673/7253 ab 19 Uhr 

Biete Historyline, Indiana Jones 4 dt. Suche 

Wing Commander 2, Ultima Underworld dt., 

Battle Isle o.Ä. Ruft an: O — Bismark 3335 

Tausche Orig. dt. 3.5 Monkey Island 1. Su¬ 

che Ultima 6/7, Wing Commander 1/2, Space 

Quest 4, Kings Quest 4. Biete Commander 

Keen 1-7, Duke Nukem Trilogie. Suche: Batt¬ 

le Isle, Eye of the Beholder. Iparraguirre Ja¬ 

vier, Ebereschenallee 28, 1000 Berlin 19 

Tausche: Indy 4, Darkseed, Aces of Pacific, 

Larry 3, Moonwalker gegen WC 2 + Speech, 

Larry 5, Gobliiins, Willy B., Eco Quest u.a. 

Schreibt an: Alex Weiss, Leipziger Str. 13, O 

— 7232 Lausick. Bitte Tel. angeben. 

Verschiedenes 

In welcher Datei steht wo die Anzahl der Le¬ 

ben von GODS? Kann man diese verändern 

(erhöhen)? Tel.: 09007/1567, Fax: 09007/1567 

Verkaufe Commodore C-64 mit Floppy 1541 

für Sfr 150 oder DM 165. Daniel Gasser, Dorf- 

str. 61, CH — 8248 Uhwiesen 

Wer hat Probleme bei Sierra/Lucasspielen 

(Larry, PQ, SQ, Willy, Monkey, Indy). Ko¬ 

stenlose telef. Tips oder Lösungsdisks geg. 3 

DM Unkostenerstattung. H. Kratz, Arends- 

str. 4, 6050 Offenbach. 069/869499 

Wenn Sie Probleme bei Sierra Adventures 

haben, dann bestellen Sie doch eine Kom¬ 

plettlösung für 10 DM (Schein). Bestella¬ 

dresse: Philip Theilmann, Am Entengrund 14, 

2903 Bad Zwischenahn 

Hilfe! Bei mir klappt BMP nicht. Ich habe ei¬ 

nen 286. Bitte Tips zuschicken. Tobias Eu- 

schermann, Gartenstr. 15, 5426 Kamp-Born¬ 

hofen 

Virus! Die Computer-Satire-Zeitschrift „Vi¬ 

rus” ist jetzt für 3 DM in Briefmarken (+ 2 

DM Porto in BM) bei Virus, Pf. 6212, 5190 

Stolberg erhältlich. U.a. Monkey Island auf 

dem C-64 und ein Interview mit Gybrush 

Treepwood 

Suche orig. EoB 1+2, Cruise for a Corpse, 

Kathedrale, Wizardry 7, Indy 4, Immortal, 

Cadaver. Suche Tauschpart. Mega Drive. Su¬ 

che Super Shinobi. Zahle 45 DM. Schreibt an 

Alexander Moder, Gerokstr. 5/303, O — 8019 

Dresden. Danke 

Asmagor! Ein strategisch-wirtschaftliches 

Briefspiel für 10 Spieler. (Wirtschaft, 4 ver¬ 

schiedene Truppentypen und vieles mehr), 

nur 2,50 DM pro Runde. Unverbindliche Gra¬ 

tisinfo per Postkarte anfordern. Lukas Such- 

an, Im Feldle 19, 7300 Esslingen 

Wer tauscht mit mir Bilder im GIF-, TIF-, 

PCS-, oder BMP-Format aller Art in Color 

und s/w? T. Schwetje, Orteisburger Str. 45, 

3200 Hildesheim 

Verkaufe die verschiedensten NES-Spiele 

von Donkey-Kong über Tiger-Heli bis zu 

SMB3. Ruft an unter Tel.: 08254/8556 (Flo¬ 

rian verlangen) 

Verkaufe Game Boy mit 20 Spielen, Case- 

boy, Vier-Spieler-Adapter, Lightmax, Ga- 

melight und das Buch Game Boy-Spiele. 

Außerdem Klubhefte und viele Poster. Preis 

nur 900 DM. Tel.: 089/687613 

Suche PC Software mit Liste und per 

Nachnahme. Suche Nebenverdienst auf Com¬ 

puterbasis. Drucker vorhanden. Ringo Kroe- 

ge, Feldstr. 22, O — 4413 Sandersdorf 

Hallo User! Ihr braucht Lösungen und Kar¬ 

ten. Ich habe ca. 200 Stück. Schickt 2 DM an 

mich und Ihr bekommt eine Liste von mir. 

100 % Rückantwort. Lösungen von 2-10 DM. 

Mengenrabatt. Tobias Hiltl, Andechser Str. 

8, 8451 Ammerthal 

Bose Acoustimas 5 II. Neu, 5 J. Gar. 1298 

DM statt NP 2000 DM Tel:04779/1248 

Infinity RS 30 E, Standboxen, neu, 5 J. Gar. 

Paar 799 DM, statt NP 1400 DM. 04779/8774 

Suche gebraucht und ungebraucht Telefon¬ 

karten aus aller Welt. Zahle sehr gut. Ruft an 

oder schreibt: Wolfgang Ribke, Mittelstr. 35, 

4430 Steinfurt 2, 02552/61313 

Verkaufe Atari Mega ST mit 30 MB Hard¬ 

disk, Spiele und Programme, 2 Joysticks + 

Zeitschriften + 3 Bücher. Tel.: Luxemburg- 

Pettingen 509989. Preis 40.000 FL 

Wollten Sie nicht schon immer mal mit 100 

anderen ein Computerspiel bestreiten? Un¬ 

ser Computerclub macht’s möglich. Kosten¬ 

lose Info bei: M. Ulbrich, Danzigerstr. 6, 2722 

Visselhövede. Frankierter Rückumschlag! 

Suche Tauschpartner: Habe Games (origi¬ 

nal) wie: Dune, Schw. Auge, Planets Edge, 

Probleme bei Sierra + Lucasfilm Adventures? 

Sucht Ihr Cheats zu Spielen?? Liste gegen 1 

DM Rückporto bei: Thorsten Rühl, Unter- 

dorfstr. 23 A, 6395 Weilrod 3 

Gratis inserieren in über 100 Zeitschriften im 

In- und Ausland! Liste und Gratiscoupon gg. 

10 DM (Scheck, Schein, Briefmarken) an: H.P. 

Otto, Reiskirchenerstr. 2, 6305 Buseck-Beu- 

ern 

Hilfe, wer kann mir die 4. Disk von Police 

Quest III schicken? Es gibt ein Dankeschön 

im Wert von 20 DM. Adresse unter Tel. 

0234/473490 (Jan) 

Der erste Super MS-DOS-Club aus Bochum. 

Super Leistungen. Kostenl. Info bei Timo 

Toepperwein, Krockhausstr. 25,4630 Bochum 

Bose Acoustimas 5 II. Neu, 5 J. Gar. 1298 

DM statt NP 2000 DM (uvP.) Tel:04779/1248 

Kontakte 

Programmierer gesucht! (für Demos und 

kleine Tools), alle Basic Variationen, Tras- 

cal 6.0. Schreibt an; PCU, Postfach 34, A — 

3380 Pöchlarn, Österreich 

Suche freiwillige Programmiererteams, 

Graphiker und Coder. Schreibt an: Alexan¬ 

der Dilk, Römerstr. 14, 5401 M’münster- 

maifeld/Mörz. Tel.: 02605/1565 

Tauschpartner für PC gesucht. Games und 

Anwender. Schickt Listen an: Sven Schrö¬ 

der, Gebr.-Grimm-Weg 44, 2150 Buxtehude 

oder Fax: 52544 

PC-Assemblerfreaks zwecks Erfahrungs¬ 

austausch u. sämtliche Infos über diverse 

Dateiformate z.B. FLI gesucht von: A.I. 

Raum, Teupitzer Str. 78, 1000 Berlin 44 

Suche Tauschpartner für MS-DOS Spiele 

und Utilities. Schreibt an Oscar Albert, Moos 

1868, CH —9107 Urnäsch 

Suche Tauschpartner für MS-DOS. Habe 

neueste Games. Schreibt an: Thomas Lotz, 

Rabenaustr. 2, 3577 Neustadt Hess. 1 

We are looking for contacts in Germany, 

Austria & Switzerland. Please contact us. 

We’re the biggest! TST, St. Jorisstr. 3, NL 

— 6001 BR Weert 

Suche Tauschpartner für MS-DOS-Spiele. 

Habe u.a. Police Quest 3, Mad TV, Civi¬ 

lization, Sim City-Future Cities. Suche Hard- 

ball 3, Bundesliga Man. Prof. Meldet Euch 

bei: Christian, Tel.: 02131/603012 

Rollenspieler sucht Rollenspielerin für PC- 

Kontakte! Briefe mit Foto und Softwareliste 

an: Georg Heiligenbrunner, Neidhartstr. 41 

a, A — 3150 Wilhelmsburg. Schreib bald! 

Insider — der PC-Club für alle Einsteiger 

u. Profis. Erstausgabe für 2 DM. Bitte bar. 

Bei: Insider, c/o Torben Soffa, Woldemark- 

str. 13, 4902 Bad Salzuflen 1 

Suche Tauschpartner, um Spiele und Er¬ 

fahrung zu tauschen. Suche außerdem Kon¬ 

takt zu PC-Clubs. Schreibt an: Henrique 

Groh, Schwarzwaldstr. 145a, 7570 Baden- 

Baden 

Suche Tauschpartner für PC-Spiele. Ich 

habe u.a. Indy 4, DSA, Ultima Underworld. 

Anrufen nach 18 Uhr. 06023/8906 (Stephan 

verlangen) 

Suche zuverlässigen Tauschpartner für PC- 

Originale und PD. Bin besonders an Adven- 

ture-Games und Strategie interessiert. Also 

meldet Euch bitte bei: Andre Janson, W.- 

Koenen-Str. 115, O — 4700 Sangerhausen 

Suche Tauschpartner für MS-DOS in der 

Schweiz. Schickt Eure Listen an: Daniel Zu¬ 

mofen, Kamblymatte 2, 3214 Frutingen, CH. 

Tel.: 033 711126 (nur Wochenende) 

Neueröffnung! PC-Club sucht Mitglieder im 

Raum PLZ 72.. Features: evt. Clubzeitung, 

Ideen und Spieleaustausch, Sammelbestel¬ 

lungen.. Noname-Club, Aistaigerstr. 88, 7247 

Sulz-Sigmarswangen 

KOSTENLOS 

Bei uns! 
Die 15 besten 

Shareware-Spiele für 
nur sagenhafte DM 

59(5,25") oder DM 74 
(3,5"). Und das alles 

ohne Versandkosten! 
(Nachnahme kostet 

allerdings 3 DM extra) 

ist Deine private Kleinanzeige im PC 

Joker. Einfach Coupon ausfüllen und 

einsenden an: 

Joker Verlag 

Mini-Markt 

Untere Parkstr.67 

8013 Haar 

Achtung! Anzeigen, die auf Raubko¬ 

pien schließen lassen oder PLK-Num- 

mern bzw. indizierte Spiele enthal¬ 

ten, werden nicht veröffentlicht!!! 

Oder laßt Euch einfach 
unseren Katalog schenken. 

Bestellannahme 
Telefon: (0211) 255923 
Telefax: (0211)254075 

oder an folgende 
Adresse schreiben: 
Henseler Versand 
Postfach 102818 

4000 Düsseldorf 10 

Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in 
der nächsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo¬ 
ker. Und zwar unter der Rubrik: 

■ Biete Hardware ■ Suche Hardware 
■ Biete Software ■ Suche Software 

■ Tausch ■ Kontakte ■ Verschiedenes 

Straße/Nr. 

PLZ/Ort 

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen 
leserlich in die einzelnen Kästchen eintragen! 

Mini-Markt Coupon 

Datum, Unterschrift 

L 



AHS 
Attic 
Bachler 
Blue Byte 
Bomico 
CPS Heidak 
Disc Company 
Dynamics 
ElCor 
Esser 
FDS 
Funny Software 
Fun Soft 
Galaxy 
Grzywaczewsky 
Henseler 
HSVL 
Intersoft 
Joker Verlag 
Joysoft 
Junker 
Karosoft 
KBM 
Köster 
Magic Line 
Megasoft 
MFC 
Microprose 
Mirage 
Müller 
Okay Soft 
Peroka 
Quicksoft 
Royal Soft 
Rushware 2, 
scs 
Skyline 
Soft & Sound 
Softgold 
Softpower 
Software 2000 
Traumfabrik 
UBI Soft i 
U.S. Gold 
Vienna 
Wial 

- ^ 

Gewerbliche 
Kleinanzeigen 
Poster: Max Design 
Poster: UBI Soft 
Einem Teil der Auflage liegt ein 
Prospekt der Firma LBS bei; einem 
weiteren Teil der Auflage liegt ein 
Prospekt der Firma Westfalia bei - 
wir bitten um freundliche Beachtung. 

_J 
Silv es terra keten 

zündenden Lösungshilfen — 

t ... ... U11(i das fortan MONATLICH! 

\ Wenn wir schon vorzeitig ins neue 

> J Jahr starten, dann aber auch mit 

Schmackes! Daher haben wir Tests zu 

Highlights wie dem Neo-Klassiker ELI¬ 

TE 2 oder dem Multimedia-Adventure INCA in Vorbereitung, wollen mit H ARRI ER 

JUMP JET den Himmel stürmen und uns im Lovecraft-Abenteuer ALONE IN THE 

DARK gruseln. Wer mehr auf Fantasy abfährt, darf sich auf das Rollenspiel THE LE- 

GACY freuen, und wenn’s Cartoon-Grafik sein soll, werdet Ihr bei den beiden Ae- 

7 \p. (D CJ \\ p up 
U j\J y m j\ r J ^ J jIjJji 

AHS Frank Heidak f: Karosoft Skyline 
f ffe-.-:>Laden & Versand: Bürgerstr. 8-10 Postfach 404 St. Pöltener Str. 28 

1 ‘ Schirngasse 3-5 5000 Köln 1 4010 Hilden 7000 Stuttgart 
I 6360 Friedbera 1 Tel : 0221/25 6983 Tel.: 02103/42088 Tel.: 07 11/8127 36 

: |L TeL: 06031/619 50 

Bachler Computersoftware Funny-Software Leisuresoft Software 2000 
S Blücherstr. 24 Stuttgarter Str. 99 Robert-B osch- S tr. 1 Lübecker Str. 10 
ra| BfPostfach 1112 7000 Stuttgart-Feuerbach 4703 Bönen 2320 Plön 

4290 Bocholt Tel.: 07 11/85685 34 Tel.: 02383/69 Tel.: 04522/1379 
Tel.: 028 71/18 3088 

Bomico Joysoft Rushware Wial Versand 
BKlfjl Am Südpark 12 Gottes weg 157 Bruchweg 128-132 Liegnitzer Str. 13 

6092 Kelsterbach 5000 Köln 41 4044 Kaarst 2 8038 Gröbenzell 
•■BM&Tll Tel.: 061 07/76060 Tel.: 0221/430 1047 Tel.: 02131/6070 Tel.: 08142/8273 



"Die Sthiclvsatsklmgc:“ wird Sie in seinen bann. 
m hlagen und dem grauen Alltag entreißen. Erleben 

auch Sie Aventurien, die Welt des Schwar/rn Auges/ 
in all seiner Vielfalt, Jauchen jr ein in eine 

phantastische Zeit und entiäts^^^ie uralte Qchein> 
nisse mit Ihrer Ciruppe verwegener Abenteurer. 

Ein Erlebnis, das Sie nie vergessen werden! 

THORWAL IN GEFAHR! 
Das Land der stolzen Recken Im Norden Aventuriens sieht düsteren Zeiten ent- 
gegen. Marodierende Orkbanden überfallen Bauernhöfe, plündern Siedlungen 
und verwüsten die Felder. Gerüchte mehren sich, daß ein grojtes Heer von 
Schwarzpelzen bereitsteht, um Tod und Vernichtung in die Städte zu tragen... 
Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 
Heer kann nicht ausgeho¬ 
ben werden, und so setzt 
der Hetmann die letzten 
Hoffnungen in ein ver¬ 
schollenes Artefakt und 
eine Gruppe uner¬ 
schrockener 
Abenteurer, 
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Informationen än^rLefhsArts Spiele 
erhalten Sie bÄ 
SQIflBOLD C^^utoi spitze GmbH, 
Daimlerstn 10* 4« ixaaifci :\ 
Tel; 02131/ 6602# I 

Vertrieb’ Ruetawaie GmbH, Bruchweg 128*132'.Äm4 haar st Österreich: anus und Karasoft Schweiz: Thali AG 


