www.pcgames.de
WISSEL], Wds m piert L wira 09/07 | €4,99

: fi / ? THE ORANGE BOX

09/2007

VOLLVERSION 1

RAVEN SHIELD

Einer der besten Taktik-
Shooter aller Zeiten! Gei-
seln befreien, Bomben
entscharfen und Ter-

VIDEO
9 SEITEN

« The Crossing | Test: Lost Planet

roristen ausschalten in

schicker Unreal-Grafik! REPORT

VOI.I.VERSION 2
Blitzkrieg-Add-ons: A—F\D@L j ?2

« Burning Horizon EPISODE 2 - TEAM FORTRESS 2 « PORTAL
e Iron Division
« Rolling Thunder

Alle Add-ons funktionieren ohne Hauptprogramm Blitzkrieg

WAS BRINGT DX 10?

Der groRRe Vergleich mit Direct X 9; Welche
Spiele sehen wirklich besser aus? Angespielt: Hammer-Crafik, Wahnsmns

Atmosphare - das wird ein Hit! " /abseite 57/
100 SPIELE IM CHECK

Wie ausgereift und stabil sind DX-10-Karten D I E 5 o WI c H T I G ST E N
und -Treiber in der Praxis?

+52 SEITEN
BEILAGE S.TA.LKER.: CLEAR SKY

Der Ratgeber zur ' e« 4 Erste Bilder und Infos vom offiziellen zweiten Teil
Games Convention

2007 mit Hallenplan & e FALLOUT 3 . - N
und City-Guide. NI Y Das neue Endzeit-Rollenspiel der Oblivion-Macher

MYTHOS
Spielt sich wie Diablo in 3D und kostet keinen Cent!

Mythos

[FAANIEI739 Besuch bei Valve: Wie gut wird das All-
Inclusive-Paket fur Solo- und Teamspieler? |abSeite 42/
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Osterreich € 5,40; Schweiz sfr 9,90; Danemark dkr 50,-;
Griechenland, Italien, Frankreich, Spanien,
Portugal € 6,75; Holland, Belgien, Luxemburg € 5,80

811204996

E-HI4JTwEE Titelstory: Half-Life 2: The Orange Box | Vorschau: Bioshock

u ﬁ”i Alles Uber die Spielehits der kommenden Monate  /ab Seite 10/



» Gronaten- storke _
BioShock ist genial.” pcPOWERPLAY + 5+

"Bohnbrechend!

Wird die Zukunft der Videospiel-Welt

» Action mit dem extra Schuss Gentechnik
Q E\/O |_U T | O N | E R E N . MANIAC www. 2kgames.com/bioshock
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Einer von

ZWOlftausend

DONNERSTAG | 5. Juli 2007

12.000, in Worten: zwolftausend. Das ist die An-
zahl der Gepackstucke, die sich auf den Fluren des
Londoner Flughafens Heathrow stapeln. Das ware
an sich noch keine Meldung wert (erst recht nicht
im Editorial einer Computerfachzeitschrift) - es
sei denn, in einem dieser Koffer befindet sich die
AusrUstung unserer Kamera-Crew samt der Video-
bander mit mehreren Stunden Spielszenen und In-
terviews von Half-Life 2: Episode Two und Team
Fortress 2. Bis Redaktionsschluss schafft es die
British Airways - ,We are soo000 sorry” - nicht,
den Koffer zuzustellen, auf den die DVD-Abtei-
lung verzweifelt wartet (die Videos stellen wir auf
pcgames.de zum Download bereit). Immerhin ist
unser Reporter Sebastian Weber wohlbehalten aus
Seattle zurickgekommen: Sein Bericht zum Half-
Life 2-Rundumsorglospaket startet ab Seite 42.

MONTAG | 9. Juli 2007

In wenigen Wochen, Ende August, feiert PC Games
einen bemerkenswerten Geburtstag: Seit 15 Jah-
ren ist das Magazin mit der blau-weiR-gelben
Raute am Kiosk zu haben; mehr als eine Million
Leser (It. AWA 2007) freuen sich Monat fur Monat
auf die neue Ausgabe. Ehrensache, dass wir uns
fUr das Jubilaumsheft 10/07 etwas ganz Beson-
deres einfallen lassen. Sie haben auch eine tolle

HELDEN DER ARBEIT

Jeden Monat geben viele Menschen ihr letztes Hemd, damit PC
Games punktlich erscheint. Hier stellen wir einige von ihnen vor.

Von Paris Hilton lernen, heiBt Siegen lernen: Es empfiehlt sich immer,

eine gepackte Reisetasche im Schrank zu haben - man weiB nie, was
kommt. Nehmen wir Sebastian Weber (links im Bild): Der erfdhrt nur
wenige Stunden vor Abflug, dass der Valve-Termin (siehe oben) vor-
verlegt wurde. Auch Sebastian Thoing (rechts) fullt fur die E3-Woche
sicherheitshalber noch mal die Thermoskanne auf: Aufgrund von
neun Stunden Zeitunterschied sind Nachtschichten unvermeidlich.

-DITORIAL

Petra Frohlich
Chefredakteurin

Idee, wie wir Thnen und anderen Lesern eine Freu-
de machen kénnen? Dann schreiben Sie uns doch
einfach eine E-Mail an 15jahre@pcgames.de.

FREITAG | 13. Juli 2007

Leipzig bereitet sich auf den Ansturm von mehr
als 100.000 Spielefans vor: Ab dem 23. August
durfen Sie auf dem Messegelande eine Flut an
Neuheiten begutachten und ausprobieren. Nahe-
zU alle PC-Games-Redakteure sind vor Ort und
begruRen Sie am COMPUTEC-Stand (Halle 4, B21)
zu Aktionen, Prasentationen und gepflegten Fach-
simpeleien. Daheimgebliebene informieren sich
auf pcgames.de und verpassen garantiert keine
Neuigkeit aus Leipzig. Wir fUhren Interviews mit
prominenten Designern und berichten insbeson-
dere Uber Spiele, die nicht im offentlichen Bereich
zu sehen sind. Ins Gepack jedes GC-Besuchers ge-
hort der 52-seitige GC-Guide, der dieser Ausgabe
beiliegt. Im Report ab Seite 36 hat die Redaktion
auBerdem die wichtigsten GC-Spiele zusammen-
gestellt - darunter viele Titel, die in diesen Tagen
im Rahmen der E3 vorgestellt werden. Unsere
Top 50 der nach wie vor wichtigsten Spielemesse
der Welt finden Sie ab Seite 18.

Viel SpaR mit der neuen Ausgabe wunscht Ihnen
lhr PC-Games-Team

: PC Games Premium ,Der
i Herr der Ringe Online"

i Das ultimative Fanpaket
¢ zum Online-Rollenspiel-
¢ Kracher ist aktuell nur

i noch im Online-Shop auf
¢ pcgames.de zu haben.

¢ FOr 9,99 Euro gibt's die

i PC Games Extended

i 08/07, ein Kartenposter,
i die Audio-DVD mit dem
i Original-Soundtrack und
i ein edles DVD-Booklet.

Comic-Album

.Shakes & Fidget"
JAusverkauft!” hieR es in
vielen Zeitschriftenladen.
Aber keine Bange: Die
zweite Auflage ist bereits
unterwegs - 52 Seiten
Comic-SpaR fur alle Fans
von World of Warcraft &
Co. Oder Sie lassen sich
das Album (auch eine tolle

Geschenkidee!) einfach zu-
schicken: abo.computec.de.

. ”BloSI\ock W|rd
DER HAMMER”

PRO SIEBEN

"WAHNSINN!

Gronaten-starke Grafik.
BioShock ist genial.”
PC POWERPLAY

Action mit dem extro
Schuss Gentechnik

www. 2kgomes.com/bioshock
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Dell" empfiehlt Windows Vista™ Home Premium.

DAS XPS 1330: DAS FLACHSTE 13,3" NOTEBOOK DER WELT!
NUR 1.079€ &irisvesns

MOBILES FEDERGEWICHT MIT LEISTUNG EINES SCHWERGEWICHTS-CHAMPIONS.

* Intel® Core™2 Duo Prozessor T5250 (1.50 GHz, 2 MB L2 Cache, 667 MHz FSB) ¢ Original Windows Vista™
Home Premium (OEM?) « 1024 MB DDR2 SDRAM, 667 MHz 120 GB** SATA Festplatte 5400 U/Min.
*13,3" WXGA (1280x800) White-LED Display (300 nits) mit TrueLife™ (Slim & Light)

* 8x DVD +/-RW Dual-Layer  In 3 Farben: Tiefrot, Perlweip, Frack-Schwarz

I I = E-VALUE CODE: PPDE - NO813306
== Finanzierung schon ab 34,52 €/mtl.”

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserkldrung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. Dell GmbH,
Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main. Alle Preise sind giiltig bis 28.08.07 und nicht kombinierbar mit anderen Angeboten oder Rabatten. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen
Geschaftsbedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Dell, das Dell Logo, Presto, das Presto Logo, Dimension und Inspiron sind Marken der Dell Inc. Microsoft, Windows, Windows
Vista und das Windows Vista-Logo sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder in anderen Landern. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside
Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon und Xeon Inside sind Marken der Intel Corporation oder ihrer Tochtergesellschaften in den USA oder anderen Landern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind
evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. *Limitiert auf ausgewahite Dimension PCs und Inspiron Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde. Details siehe Konfiguration. **Die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter
Software leicht differieren. "Jetzt finanzieren, erste Rate ab Marz 2008 zahlen. Gilltig bis 28.08.2007. Standardfinanzierung: Laufzeit 36 Monate. Erhaltlich ab einem Bestellwert von 300 €. Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Ein Angebot der Santander



EINE KLASSE
FUR SICH.

Topaktuelle Technologie. Unglaubliche Power. Atemberaubendes Design. Rund-um-die-Uhr

inside™

Dual-core.
Do more.

Support durch engagierte XPS-Experten. Innovationen vom flachsten 13,3" Notebook der Welt

bis zu Prozessoren mit optionaler Fliissigkiihlung. Das ist kein Traum, das ist der neue XPS!

XPS M1710 NOTEBOOK
GAMER

NUR 1.949€

Inkl. MwSt. und GRATIS Versand
MOBILE SPIELPOWER

* Intel® Core™2 Duo Prozessor T7400 (2.16 GHz,
4 MB L2 Cache, 667 MHz FSB)  Original Windows
Vista™ Home Premium (OEM?) « 2048 MB DDR2
SDRAM, 667 MHz « 160 GB** SATA Festplatte
5400 U/Min. ¢ 17" WUXGA (1920x1200) TrueLife™
Breitbild-Display ¢ 512 MB nVIDIA® GeForce®
7950 GTX Grafikkarte

E-VALUE CODE: PPDE - NO8XP6
Finanzierung schon ab 62,36 €/mtl.”

BESTELLEN SIE JETZT!

XPS 710 DESKTOP
BATTLESHIP

NUR 1.899€

Inkl. MwSt. und GRATIS Versand
ENTSICHERT UND GELADEN

* Intel® Core™2 Duo Prozessor Q6600 (2.40 GHz,
8 MB Cache, 1066 MHz FSB) * Original Windows
Vista™ Home Premium (OEM?) « 2048 MB DDR2
SDRAM, 667 MHz * 1000 GB SATA Stripe Raid O
* SINGLE 768 MB nVIDIA® GeForce® 8800 GTX
*16x DVD+/-RW, 16x DVD-ROM & 13-in-1 Kartenleser

E-VALUE CODE: PPDE - DO8X76
Finanzierung schon ab 60,76 €/mtl.”

DIMENSION™ 9200
GAMERS GUN

NUR 1.199

Inkl. MwSt. und GRATIS Versand
VOLLE POWER FUR VOLLEN SPASS

* Intel® Core™2 Duo Prozessor Q6600 (2.40 GHz,
8 MB Cache, 1066 MHz FSB) * Original Windows
Vista™ Home Premium (OEM?) « 2048 MB DDR2
SDRAM, 667 MHz * 320 GB** SATA Festplatten
Raid O * SINGLE 768 MB nVIDIA® GeForce® 8800
GTX ¢ 16x DVD+/-RW & 13-in-1 Kartenleser

E-VALUE CODE: PPDE - D08926G
Finanzierung schon ab 38,08 €/mtl.”

eeccccee DELL

®0800/1903355 @ WWW.DELL.DE

MO - SA 8 - 21 UHR - BUNDESWEIT ZUM NULLTARIF - OSTERREICH: TEL. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/MIN., WWW.DELL.AT - SCHWEIZ: TEL. 08 48/33 44 02 - LOKALTARIF, WWW.DELL.CH

Consumer Bank AG, Monchengladbach, unserer Partnerbank. Bonitat vorausgesetzt. Nur fiir Personen ab 18 Jahre mit Wohnsitz in Deutschland. ?Microsoft® OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Einige in diesem Computer
enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind moglicherweise durch technische MaBnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kdnnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmapnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die
Aktivierungsmapnahmen fiir das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten
Neukonfigurationen des Computers ausfiihrlich beschrieben und kénnen iiber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei kdnnen Telefongebiihren anfallen). Dell GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main.
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INHAL

MAGAZIN
E3 Santa Monica

Die E3 in neuem Gewand: Unsere
Reporter Felix Schitz und Robert
Horn stUrzten sich in den Trubel.

Seite

18

Bioshock

Redakteur Thomas WeiR hat sich  Seite
in die dunkle Tiefsee begeben und
neue Levels in Rapture angespielt.

09/07

Fir's Kofferpacken
blieb kaum Zeit: Volon-
tar Sebastian Weber
nahm fUr Sie einen
kurzfristig angesetzten
Studiotermin in den
heiligen Hallen von
Valve in Seattle wahr.
Sein Mitbringsel: Alle
wichtigen Infos und fri-
sche Bilder zu Half-Life
2: The Orange Box

Seite

HARDWARE

Spiele—Tt

Unsere Hardware-Spezialisten
haben 100 Spiele mit Nvidia- und
Radeon-Chipsatzen getestet.

Seite

128

4 Games Vol. 9 | BUDGET 111
4 Games Vol. 10 | BUDGET 111
4 Games Vol. 11 | BUDGET 111

4 Games Vol. 12 | BUDGET
18 Wheels of Steel: Haulin | TEST
Act of War | BUDGET
Age of Conan | MAGAZIN
i Age of Empires 3: The Asian Dynasties | MAGAZIN .
Anno 1701: Der Fluch des Drachen |

Assassin's Creed | MAGAZIN
Attack on Pearl Harbor | TEST ...
Auto Assault | MACAZIN
Bet on Soldier Trilogy | BUDGET.....ooo.cccommmreeeermmmrevesesnreeeenns
Bioshock | MAGAZIN
Bioshock |

Blacksite | MAGAZIN
Call of Duty 4: Modern Warfare | MAGAZIN
Civilization 4: Beyond the Sword | TEST.
Civilization 4: Fall From Heaven | MODS
Clive Barker's Jericho | MAGAZIN....
i Clive Barker's Jericho | .
: Combat Mission: Shock Force | MAGAZIN
Company of Heroes: Combat Revolution | MODS ..
Company of Heroes: Opposing Fronts | MAGAZIN
Company of Heroes: Special Edition | BUDGET
Criminal Intent | TEST
Crysis | MAGAZIN
Darkest of Days | MAGAZIN
Dead Reefs | TEST
Die Romer | BUDGET
Die Siedler: Aufstieg eines Konigreichs |

Driver: Parallel Lines | TEST 9
El Matador | BUDGET 110
Empire Earth 3 | MAGAZIN 31

SPIELE IN DIESER AUSGABE

Enemy Territory: Quake Wars | MAGAZIN ..
Escape from Paradise City |
Everlight |
Fallout 3 |
Fantasy Wars | MACAZIN
F.E.AR.: Perseus Mandate | MACAZIN .
FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2006 | BUDGET 110
Flat Out 2 | BUDGET
Half-Life 2: Episode One | BUDGET
Half-Life 2: Episode 2 | MAGAZIN .
Half-Life 2: Flipside | MODS........
Half-Life 2: HMS Defiance | MODS.
Half-Life 2: The Orange Box |
Halo Wars | MAGAZIN
Harry Potter und der Orden des Phonix | TEST................ 108
Hellgate: London | MAGAZIN
Jack Keane | TEST
John Woo presents Stranglehold | MAGAZIN..
King's Bounty: The Legend | MAGAZIN
Lost Planet: Extreme Condition | TEST.
Medal of Honor: Airborne | MAGAZIN..
Medieval 2: Total War - Road to Jerusalem | MODS.
Mercenaries 2: World in Flames | MAGAZIN ..
Modell-Hubschrauber 3D: Toy Copter | TEST.
Modellboot 3D | TEST
Modelleisenbahn 2008 | TEST
Moorhuhn Total 4 | BUDGET..
Mythos |
NBA Live 08 | MAGAZIN
Need for Speed Pro Street | MAGAZIN....eeeeeeeeeeereeeerreeens
NHL 08 | MACAZIN
Overclocked |

Painkiller: Overdose | MAGAZIN
Project Anderson: Das Erbe Cthulhus | TEST..

Radsport Manager Pro 2007 | TEST..
Rise of the Argonauts | MAGAZIN .....
Sega Rally |
Serious Sam Forever | MAGAZIN ...
Sherlock Holmes: Die Spur des Erwachens |
Shrek der Dritte | TEST
Sim City Societies | MACAZIN.....
Sim City Societies | .
So Blonde | MACAZIN
Space Empires 5 | TEST
Spaceforce: ROgUE UNIVErse | TEST .......uuuuwuumveeemmeeeesseeessreeens
Speedball 2 | MACAZIN
Spore | MAGAZIN
STALKER.: Clear SKy | MAGAZIN coovvveeeeeeeerereeeeseeseesessennes
Starcraft 2 | MAGAZIN
Supreme Commander: Forged Alliance | MAGAZIN.....15, 30
The Agency | 60

The Crossing | 56
The Elder Scrolls 4:
Oblivion - Lauranel Extended | MODS......ccoeeveormmreeeenne 119

The Elder Scrolls 4:
Oblivion - Verbesserte Magiergilde 2.0 | MODS.
Timeshift | MACAZIN
Universe at War: Angriffsziel Erde | MACAZIN ..
Unreal Tournament 3 | MAGAZIN.......
Vanguard: Saga of Heroes | MAGAZIN..
Viva Pinata | MAGAZIN
Warhammer Online: Age of Reckoning | MAGAZIN ...
Warhammer Online: Age of Reckoning |
World in Conflict | MACAZIN
X3: Reunion - Xtended | MODS..
XII Century | MAGAZIN
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|
FEEF)
Enric Alvarez
Der Projektleiter von Mercury Steam erzahlt uns
Einzelheiten zum Horrorspiel Clive Barker‘s Jeri-
cho, das sich ganz klar an Erwachsene richtet.

Hal Milton
Das geplante SMS-System sowie die Dialog-Optio-

| Dan Alioto
| Der Electronic-Arts-Associate-Producer erlautert
: zusammen mit Jeff Fiske, Senior Designer bei nen im Agenten-Online-Spiel The Agency stellt der
i Tilted Mill, Details von Sim City Societies. Lead Designer von SOE Seattle vor.
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NEWS | REDAKTION INTERN | GEWINNSPIELE | REPORTS

TOP-THEMEN

E3 MEDIA & BUSINESS SUMMIT 2007:
DIE HIGHLIGHTS DER E3

Seite 18 J _ J

VOR ORT | Der neue E3 Media &
Business Summit 6ffnete die Pforten
auch fUr Robert Horn und Felix
Schtz. Lesen Sie alles Gber die
absoluten Messe-Highlights.

JUGENDSCHUTZ:
DIE JUGEND UND DAS
THEMA ,KILLERSPIELE"

REFORMWAHN | Gesetze und die USK sollen
reformiert werden. Studien zeigen aber, dass
Spiele nicht die vermutete Wirkung erzielen.

GEWINNSPIEL

GEWINNEN SIE ZWEIMAL ZWElI KARTEN ZUM HANDBALL-SUPER-CUP
IN DER MUNCHENER OLYMPIAHALLE, EINE UBERNACHTUNG IM HOTEL
NH MUNCHEN DEUTSCHER KAISER UND 50 EURO TASCHENGELD:

Wer ist auf dem Cover
von Heimspiel: Handball-
manager 08 zu sehen?

A| Stefan Kretzschmar
B| Dirk Nowitzki

NH

HOTELES

SUPER

Handball
Bundesliga

TGC

THE GAMES COMPANY

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Schicken Sie die Antwort mit dem Betreff Handball an handball@pcgames.de. Mitmachen durfen
alle PC-Games-Leser mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, The Games Com-
pany und NH Hotels. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Eine Barauszahlung des Preises ist nicht
moglich. Der Einsendeschluss ist der 10.8.2007

pcgames.de

GAMES CONVENTION 2007:
DAS MUSSEN SIE SEHEN

T ‘ e "': 4
GUT VORBEREITET | Damit Sie sich in Leipzig

nicht verirren, sagen wir Ihnen, was Sie nicht
verpassen sollten und wo Sie was finden.

Sejte 11

Kelne Jugendireigabe
gamill § 14 JuSchG

- HORN DES MONATS:
- FELIX SCHUTZ

- Der Messe-Stress auf der E3 machte sich
bei Kollege Schutz deutlich bemerkbar:
Wahrend der Prasentation zum Ego-

- Shooter Timeshift fragte er Entwickler

- Saber Interactive doch glatt, wann denn
- nun Knightshift erscheint. Damit Felix

- den Unterschied nie mehr vergisst, darf
- ernach seiner Ruckkehr erst mal 48

: Stunden das Strategiespiel Knightshift

© testen.

* Redakteur Robert Horn erschuf den Titel (un-
freiwillig), als er im Test zu All Star Strip Poker
- schrieb: ,Dann lassen Sie nach und nach die
Hullen fallen, um sich in einer abschlieBenden
* Sequenz selbst zu befummeln.”

Christian

Kolumnen, die mit einem Sprichwort
anfangen, sind meistens nichts Gutes.

Ich versuch’s trotzdem und gebe Ihnen
die Weisheit ,Wie man's macht, macht
man's verkehrt” mit auf den Weg. Der
Anlass: unsere Sneak Peek zu Die Siedler
6 (ab Seite 82). Obwohl das Produkt nach
meinem Daflrhalten zum Besten gehort,
was wir in den letzten Monaten unseren
Lesern prasentiert haben (jetzt nichts
gegen Loki, aber ..., fiel die Resonanz eher
zurGckhaltend aus. Der Schritt von Ubi-
soft, im Rahmen der Internationalisierung
auf allzu komplexe Wirtschaftskreislaufe
der Marke BWL-Studium, 7. Semester

zu verzichten, mag durchaus verninftig
erscheinen. Anno 1701 etwa - deutlich
komplexer, aber mehr auf Arbeitsbereiche
und Schieberegler getrimmt - fand jen-
seits der deutschen Grenzen kaum Freun-
de. Unsere Siedler-Spieler winschen sich
aber mehrheitlich komplexere Produktions-
ketten, fur deren Erkldrung eine kleine
Sendung mit der Maus gedreht werden
muUsste. Was tun? Die Zukunft, orakele ich
an dieser Stelle, wird das vollstandig an
die Bedurfnisse anpassbare Spiel mit sich
bringen: ,iPlay”. Diverse FuBballmanager
haben es ja schon vorgemacht. Nein, nicht,
wie man Top-Spieler dank Bugs fur ein
Taschengeld anwerben kann! Ich meine
natUrlich, wie sehr sich mit Automatisie-
rungen die Systematik eines Spiels nahezu
beliebig justieren lasst. Dieses Prinzip

ist natUrlich auch fUr viele andere Spiele
denkbar. In Die Siedler 6 etwa gibt es
dann optional die Méglichkeit, die Wegfin-
dung komplett dem Spieler zu Uberlassen
oder so schwach zu gestalten, dass der
Burgherr zwangslaufig eingreifen muss.
Command & Conquer 3 zeigt mit seinen
suizidgefahrdeten Sammlern, wohin die
Reise geht! AuBerdem habe ich beim Sie-
deln nahezu beliebig viele Zwischenstufen
bei meinen Produktionsketten - fir das
Zusammenlegen und Auseinanderdivi-
dieren wichtiger Institutionen je nach
Gusto, Pardon, politischer Situation bietet
schlieBlich das Kabinett ein eindrucks-
volles Beispiell Fischraucherei? Ach egal,
die Japaner kénnen das Zeug auch roh
futtern. Eisenschmiede? Moment, der
braucht ja irgendwoher Amboss, Schirze
und Kohlen ... ein Traum. Nur leider wird
LiPlay* wahrscheinlich als Erstes von den
Space Empires 5-Entwicklern realisiert,
die sich munter bei Excel bedienen. Daran
hat aber wenigstens unser leitender
Redakteur Stefan WeiB seine Freude!
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IS TALKER: Shadow of Chenaby Details zum Mehrspielermodus

THQ Erscheinungsjahr: 2007

Jahrelang mussten Fans auf den Shooter von Entwickler GSC
Gameworld warten. Im Marz erschien er endlich, sahnte 90 %

tr den vierten Teil der Call of Duty-Reihe erweitert Entwickler Infinity Ward
den Mehrspielerteil und orientiert sich an GroRen wie Battlefield 2. Mit je-

MAGAZIN os/07

bei uns ab und hilt sich weiter auf Platz 1 der Leser-Charts. dem Abschuss erhalten Sie Punkte und schalten so neue Waffen und hohe-
re Range frei. Zu Anfang wahlen Sie die Spec-Ops- oder Assault-Klasse. Wenn Sie
Gothic 3 viel Spielzeit in den Mehrspielermodus investieren, erhalten Sie zur Belohnung die

Jowood Erscheinungsjahr: 2006 Heavy-Gunner- und Demolition-Klasse, unterschiedliche Fahigkeiten inbegriffen. I

Nach dem Streit zwischen Publisher Jowood und Entwickler Info: www.activision.com
Piranha Bytes liegt die Gothic-Zukunft im Unklaren. FleiBige
Fans entwickeln derweil weiterhin Patches fur Gothic 3.

—el Anno 1701

Sunflowers Erscheinungsjahr: 2006

ANSPRUCHSVOLL | Grafisch leisten die Entwickler ganze Arbeit. Vor
Titeln wie Crysis muss sich das Spiel nicht verstecken.

Im Herbst erscheint mit Der Fluch des Drachen (Vorschau ab
Seite 76) die erste Erweiterung zu Anno 1701, einem der be-
liebtesten und erfolgreichsten Strategiespiele in Deutschland.

The Elder Scrolls 4: Oblivion

Take 2 Erscheinungsjahr: 2006
Mit Oblivion schuf Entwickler Bethesda ein wahres Paradies
fur die Modding-Community - fast wochentlich tauchen
Modifikationen fUr das Spiel auf.

3 Half-Life 2

Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2004
In diesem Jahr kommt Half-Life 2 erneut auf den Markt.
Die Orange Box macht's moglich. Was Sie darin erwartet,
erfahren Sie ab Seite 42.

UMFRAGE
TA San Andr . ) ) .
Tﬁamsa dreas Hrscheinungsia: 2005 Spielen Sie Titel, die in Deutschland
Das Action-Spiel besitzt ei iesige F: inde, ist ab
i ok s s e s o auf dem Index stehen?

diesem schalten Sie Sex-Szenen frei. Pfui!

FA Gl of Duty 2

Activision Erscheinungsjahr: 2005

Nachdem Teil 3 der Serie nur fir Konsolen erschien, kommt
Call of Duty 4: Modern Warfare (siehe oben rechts) auch fur
den PC. Der zweite Teil ist weiterhin beliebt, bietet Action pur.

Diablo 2

Vivendi Erscheinungsjahr: 2000

Hartnackig halt sich das GerUcht, Entwickler Blizzard arbeite
an einem dritten Teil der Action-Rollenspiel-Serie. Weder ein
Dementi noch eine Bestatigung lasst Blizzard sich entlocken.

N Gothic 2 Keine Angabe

Jowood Erscheinungsjahr: 2002
Trotz des lange erschienenen Nachfolgers lieben Fans das

angestaubte Gothic 2 noch immer. Mit diversen Mods halten AGE OF CONAN

‘ Finanzspritze zum Start

ntwickler Funcom erhielt

Nehmen Sie teil unter: pcgames.de

68 % 22 % 10 %

.. BARBARISCH |

fir den Start des kom- Age of Conan soll

menden  Online-Rollen- Genrevertretern in
spiels Age of Conan: Hyborian grafischer Hinsicht

. . . das Furchten lehren.
Adventures eine Finanzspritze

in Hohe von 30 Millionen Dol-
lar. Das Geld stammt von Privat-
investoren und soll neben dem
reibungslosen Start auch den
Betrieb des Titels gewahrleisten.
Das erweiterte Budget dient au-

-5 4 ey e
, DAUERBRENNER | Anno 1701 motiviert dank Endlosspiel unge-
.. . mein, allein eine richtige Kampagne fehlt.

Berdem dazu, weitere Spiele zu

1T Two Worlds verwirklichen. Mit The Secret
Topware Erscheinungsjahr: 2007 World haben die Entwickler

Das Rollenspiel von Entwickler Reality Pump bietet neben bereits ein weiteres Online-
einem Mehrspielermodus auch den Kampf hoch zu Ross. Rollenspiel in der Entwicklung.
Damit hebt sich der Titel erfrischend von der Konkurrenz ab. Info: www.funcom.com

10 www.pcgames.de



PAINKILLER: OVERDOSE

Schmerz lass nicht nach!

ie Fakten: Sechs Waffen, 14 Levels, 40
Gegner und 68 Mehrspieler-Karten sind
neu. Der Spielablauf ist aber der alte geblieben:
gut so. Was wir wahrend der Painkiller: Over-
dose-Prasentation durch CDV gesehen haben,
war typisch fiir die Serie: In einem Vergnii-
gungspark gingen diabolisch grinsende Clowns
und Marionetten im Kugelhagel unter; die Gra-
fik lief derweil fliissig wie frisch geolt, selbst auf
Durchschnitts-Hardware. Am stérksten sind uns
die Waffen in Erinnerung geblieben: Schwerter,
die Dreifachklingen verschiefen, Ddmonen-
kopfe, die Strahlen aus den Augen abgeben —
so etwas sieht man nicht alle Tage. Q
Info: www.cdv.de

WERBUNG

WoW-Sonderheft

| n unserer neuesten Ausgabe geleiten wir
Sie sicher durch die Kammern und Hallen
Karazhans und erklaren in gewohnt hoher Qua-
litdt, wie Sie die ersten sieben Bossbegegnun-
gen meistern. Passend dazu erhalten Sie den
ersten Teil der Karazhan-3D-Karte im Poster-
Format sowie ausfiihrliche Tipps zum PvP und
PvE-Guides der Top-Gilde Nihilum. Q
Info: abo.pcgames.de
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FLAMMENINFERNO |
Die Umgebungs-
grafik hat etwas
angenehm Apoka-
lyptisches.

JUGENDSCHUTZGESETZ

Reformplane

F amilienministerin Ursula von der Leyen
(CDU) bastelt an einem Gesetzentwurf,
der den Jugendschutz verscharfen soll. Er sieht
unter anderem vor, die Definition jugend-
gefahrdender Spiele zu erweitern. Genaue
Richtwerte stehen noch nicht fest. Auferdem
soll es kiinftig Testkdufer geben, die Uberprii-
fen, ob sich Handler beim Verkauf der Spiele
an die Einstufungen der USK halten. Q

Info: www.welt.de

STIMMEN AUS DER COMMUNITY: | \Was halten Sie von der Debatte rund um Killerspiele™”

[ User: lutyduty | ,Ein heiRes
Thema, das allerdings viel zu hoch
aufgehangt wird.” ]

[ User: SoSchautsAus | ,Was nutzt es,
wenn beide Seiten sich nur beschuldigen?* ]

STUDIE ZUM JUGENDSCHUTZ

Gegen ein Verbot
der Killerspiele®

as Hans-Bredow-Institut fiir Medien-
forschung spricht sich in seiner Studie

zur Evaluierung des Jugendschutzsystems
gegen ein Killerspiele”-Verbot aus. Viel-
mehr misse man die Nachvollziehbar-
keit des Jugendschutzes verbessern. Auch
eine engere Zusammenarbeit zwischen
Wirtschaft, Staat und USK fiihre zu einer
Verbesserung. Die USK miisse aullerdem
an ihren Testregularien arbeiten und ihre
Altersempfehlung auf Packungen grofer
abbilden. Qa
Info: www.hans-bredow-institut.de
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[ User: eX2tremiousU | ,Das Thema nervt einfach nur noch.”]

[ User: EmmasPapa | ,Solange offentliche Stellen

Umfrage vom 5. Juli auf pcgames.de

»KILLERSPIELE*

Umstritten

ulturstaatsminister Bernd
Neumann (CDU) holte im

Juni zu einem Rundumschlag aus:
Er fordert ein Verbot der ,Killer-
spiele”; nannte allerdings keine
genauen Titel. Aullerdem forderte
der Minister eine strengere Kon-
trolle bei Live-Konzerten diverser
Rapper. Neumann ist aber bekannt
fur Gbereifrige, ihn entlarvende
Aussagen. So sagte er 1977 Uber
die Werke des jiidischen Dichters
Erich Fried: ,So etwas wiirde ich
lieber verbrannt sehen!” a
Info: www.cicero.de

der ,Killerspie
Nach der Umstrukturierung ist nicht
mehr der Forderverein fiir Jugend und
Sozialarbeit (FJS) Trager der USK.
Diese soll vielmehr als eine Ge-
sellschaft zwischen Indus-
trie und Bundeslandern
platziert werden. Eine
engere Zusammenar-
beit aller Beteiligten ist
die Folge. An der Testpra-
xis dndert sich nichts.

sich nicht einig sind, wer die Einstufungen Uberwacht,
ist die Debatte sinnlos.” ]

[ User: El_Cativo |
,Eine solche Debatte halte
ich nicht fOr unsinnig.” ]

USK

Reform angekundigt

ie  Unterhaltungssoftware Selbst-
kontrolle (USK) kiindigte aufgrund
[“-Debatte Reformen an.

Heine gendireigsbe
gumil § 14 JuichG

Q
Info: www.usk.de
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<= L L World of Warcraft: The Burning Crusade
N Vivendi Erscheinungsjahr: 2007
N Harry Potter und der Orden des Phonix
b Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2007
§ R
Codemasters Erscheinungsjahr: 2007
I3 wo Worlds
Topware Erscheinungsjahr: 2007

5" Counter-Strike Source

Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2005

I3 command & Conquer 3 Tiberium Wars

Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2007

7 | World of Warcraft

Vivendi Erscheinungsjahr: 2005
IEJ Der Herr der Ringe Online
Codemasters Erscheinungsjahr: 2007

9| Radsport Manager Pro 2007

Crimson Cow Erscheinungsjahr: 2007
Battlefield 2
Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2005

SATURN

[Quelle]

FEURIG | Im amerikanischen Birgerkrieg agieren Sie
sowohl ufseiten der Nord- als auch der SUdstaaten.

SERIOUS SAM FOREVER

Sam ballert wieder

as Entwicklerstudio Prophets
D of Sam kiimmert sich um den
nichsten Teil der Serious Sam-Rei-
he. Als grafisches Gertist dient die Se-
rious-Engine 2. Im Vordergrund steht
auch in Serious Sam Forever wieder
unkomplizierte Action. Wann genau
der Shooter erscheint, steht noch
nicht fest. Die Entwickler suchen der-
zeit noch personelle Verstarkung.

Info: www.prophets-of-sam.com

alatsweises oder Reisiepiasse%. Mindestalter 18 Jahre, Hoehstalter 25 Jahre.N

eis 25, €. Im'monatliche

ndpreis von 25,- € bzw /34, € im Tarif MaxFriehds mi
e ~ R

|

DARKEST OF DAYS

Ab durch die
Weltgeschichte

m Ego-Shooter Darkest of Days
reisen Sie durch die Zeit und er-
leben funf Epochen - so kampfen Sie
sich etwa durch den Ersten Weltkrieg
und den amerikanischen BUrgerkrieg.
An den Fronten erledigen Sie Auftra-
ge und setzen zeitgendssische oder
Zukunfts-Waffen ein. Der Veroffent-
lichungstermin ist noch offen. Q
Info: www.darkestofdays.com

v‘wi OHNT | entan
| die Levels noch
eer - aber demnachst

 hier Gegner 3 =
“ﬁ -‘:—-ﬁﬁl




SPEEDBALL 2

Sport Ist Mord

= omentan arbeitet Publisher Frogs-
E M ter zusammen mit Entwickler Kylo-
P tonn Entertainment am zweiten Teil l P s A
des legendéren Speedball. Damit soll die E- f# T . | S m:lf"' T —— L . >
Sport-Ara Einzug in das Action-Spiel halten, D ' & Ocleam — ~ Paopan,
das im Herbst erscheint. Weltranglisten, offi- | E=SESe A PLATZHALTER | For In-Game-Werbung ist ausreichend Fliche vorhanden:
' zielle Turniere und Live-Ubertragungen sind . N Reklame ersetzt im fertigen Spiel die Frogster-Logos.
g geplant. Speedball 2 spielt in einer fernen -/ 7===mN 4 DETAILLIERT | Sowoh Spielfigur als auch Stadion machen grafisch bereits
= Zukunft, Kriege werden auf dem Spielfeld " 3 ¥ \ - Was her. Den Schutzanzugha} der Spieler ob der harten Spielweise notig.
ausgetragen, Regeln existieren nicht: Der | == /
Starkere gewinnt und ibernimmt den Stadt-
bezirk der gegnerischen Mannschaft. Q
Info: www.speedball2.de

—l A

STAHLERN | In der Zukunft 1.
kennt man keine Lederballe. ¢§
Die Spieler kampfen um eine

-{ Stahlkugel.

/= : m 5y Fonas T amEe - e
X _ e PR

Max Friends holen
und monatlich

abgreifen!

Endlos telefonieren mit Max Friends.

Du bist unter 25 Jahre? Dann kannst Du jetzt fiir nur 25,- € monatlich (statt 35,- €/Monat)
quatschen ohne Ende. Kostenlos ins gesamte T-Mobile Netz und ins deutsche Festnetz! Und:
Fiir SMS ins T-Mobile Netz zahlst Du nattirlich auch nix.

Jetzt buchen unter www.t-mobile.de/maxfriends
oder kostenfrei unter 0800-3306699.

X Angebotlst znrnachstbelrlstetbls zur?lliﬁlj"l%iﬂo'l D'é(J Mobile
obllfunknetze und ms deut‘sbl?e ,Feétnet finet. Abfe
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Counter-Strike Source

Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2005

Der teambasierte Ego-Shooter halt sich wacker auf Platz 1
der Leser-Charts. Das Spiel ist seit Jahren ein Hit und einer
der erfolgreichsten E-Sport-Titel.

S
3
3
§
3

Battlefield 2
Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2005 -
Kein Teil der Battlefield-Reihe ist derart erfolgreich. Selbst TIERISCH | Jason spricht m‘lt
der Nachfolger Battlefield 2142 kann Battlefield 2 nicht das der griechischen Gottin der
Wasser reichen. Jagd, Artemis. Sie erscheint
dem Spieler als Hirsch. Im
Hintergrund sehen Sie 0dys-
ﬂ Call of Duty 2 seus, einen der mythischen
Activision Erscheinungsjahr: 2005 Begleiter.

Activisions Shooter ist angesagt wie eh und je - sowohl im
Mehr- als auch im Einzelspielermodus. Beide Modi fesseln

die Junger unverandert vor den Bildschirm. RISE OF THE ARGONAUTS
o o Warca Gottliche Ankundigung
Vivendi Erscheinungsjahr: 2005
World of Warcraft ist der ungekronte Konig der Online- . . . . . .
Rollenspiele. Allein Warhammer Online konnte dem Genre- ublisher Codemasters verkiindet GroRes: das Action-Rollenspiel Rise of the
primus vielleicht gefahrlich werden. Argonauts. Sie spielen Held Jason, Konig von lolchis, und erleben Abenteuer
unter dem Schutz der Gétter. Zur Seite stehen lhnen antike Helden wie Achilles
ﬂWarcraﬁ 3 und Herkules. Die Gottheiten stellen lhnen diverse Fahigkeiten zur Verfligung. Erziirnen
Vivendi Erscheinungsiafr: 2002 Sie allerdings einen der himmlischen Machthaber, entzieht er Ihnen die Begabungen. Die
Im E-Sport ist es das beliebteste Strategiespiel. Das Einhei- Veréffentlichung ist fiir das nachste Jahr geplant. ]
ten-Balancing sucht seinesgleichen und grafisch Uberzeugt .
Warcraft 3 auch heute noch. Info: www.codemasters.com
Diablo 2
Vivendi Erscheinungsjahr: 2000 VANGUARD AUTO ASSAULT

Kaum ein zweites Spiel hat es geschafft, sich so ins Gedachtnis

der Spieler zu brennen wie Diablo 2. FUr viele ist es schlicht D@UtSCh? FEhlanzelgel TOta|SChaden

ein Meisterwerk. Ein Nachfolger ist noch nicht in Sicht.

ie Lokalisation des Online-Rollen- m 31. August schlieBen die Ser-
Unreal Tournament 2004 (dt. D spiels Vanguard liegt vorerst auf Eis ver des C;g,nline-S iels Auto As-
Atari Erscheinungsjahr: 2004 p X 8 8 o o P i
Das Teil ist schnell, hart und erfreut sich auch nach drei Urs.prungllch war gep‘lant, Fias Spiel in sault endgultlg. ihre Pforten. Bereits
Jahren noch groBer Beliebtheit. Spétestens in diesem Jahr drei Sprachen zu veréffentlichen. Nach 2006 wurden die Server aufgrund der
wird es aber von Unreal Tournament 3 abgelost. der Ubernahme von Entwickler Sigil geringen Spielerzahl zusammenge-
S— Games durch Sony Online Entertainment legt. Fiir Abonnenten entstehen keine
Command & Conquer 3 Tiberium Wars wolle man sich darauf konzentrieren, die weiteren Kosten. Besitzer einer Time-
Elctronic Ars § ) | Erschemunhgs;ahr‘ 0 englische Version bugfrei zu machen. [ card erhalten Entschadigungen. Q
Trotz massiver Probleme mit Cheatern platziert sich der . .
lang erwartete Titel in den Mehrspieler-Charts. Publisher Info: www.sony.com Info: de.autoassault.com
Electronic Arts arbeitet derweil fleiBig an Verbesserungen.
N Gall of Duty _
Activision Erscheinungsjahr: 2003 St S MISCHUNG | So Blonde legt den Fokus auf klassisches Aben-

Das vier Jahre alte Call of Duty spielen unsere Leser " || teverspiel, streut aper auch Geschicklichkeitssequenzen ein.
weiterhin begeistert auf LAN-Parties. Noch in diesem Jahr | 1 p
erscheint Teil 4 - auch fur den PC.

Jetzt wird's blond

ie Zicke, die auf einer Insel strandet,

heil’t Sunny. Sie ist blond, verwohnt

und macht sich Sorgen, wenn der

Spieler ihr befiehlt, einen Gegenstand aufzu-
: nehmen - sie kénnte ja ihre Fingernagel ruinie-
1| Battlefield 1947 X : ren. So Blonde bedient das Blondinenklischee;
Electronic Arts Erscheinunesiahr: 2002 B } allerdings macht der Charakter im Verlauf des
Und noch ein Oldie schafft den Sprung in die Mehrspieler- il ~ 1 Adventures eine Wandlung durch ... Q

Charts. Battlefield 1942 legte einst den Grundstein for die - . Info: www.dtp-ag.com
erfolgreiche Battlefield-Serie. P .

LR )

selbst im Mehrspielermodus funktionieren.

14 www.pcgames.de



il g an der Performance des Spiels

/ g schratbt. ist nicht klar. g ‘4 i
- ‘.-“ POMPOS | Einen besseren * I _“\ -L‘*\.
. Zoomfaktorgibt es in keinem |- Y 7
> anderen Strategiespiel. R )

’
SUPREME COMMANDER

Dicker Brocken

F ur das Strategiespiel Supreme Commander erscheint
im November das erste Add-on namens Forged
Alliance. Die Erweiterung lduft auch ohne das Hauptpro-
gramm. Forged Alliance fahrt eine neue Fraktion, tiber 100
frische Einheiten und Uberarbeitete Mehrspieler-Features
auf. Weitere Einzelheiten zum Spiel lesen Sie in unserer
E3-Strecke ab Seite 18. a

Info: www.thg.de

WERBUNG

Das Herr-der-Ringe-Sonderhe

u Codemasters’ Online-Rollenspiel R

Der Herr der Ringe Online liegt
ab sofort unser Sonderheft beim Handler
lhre Vertrauens. Darin finden Sie detail- [¥
lierte Klassenguides, Losungen fiir die |
Instanzen Agamaur und Hugelgraber. |
AuBerdem erkldaren wir das Handwerk,
geben allgemeine Tipps fiir Einsteiger
und unterstiitzen Sie beim PvP.

Info: abo.pcgames.de

INTEL

Gegen Cheater

C hip-Hersteller Intel sagt Cheatern den Kampf an. Der in der

Hardware verbaute Chip soll Cheat-Software auf dem PC des
jeweiligen Spielers erkennen und Daten an den
Spielserver senden. Der wiederum unter-
richtet die Teilnehmer der Partie Gber g4 "
den Schummler. Die Uberlegungen t l
stecken noch in den Kinderschuhen. l n e
Mit einer baldigen Veréffentlichung
ist also nicht zu rechnen. Q

Info: www.intel.de

UMFRAGE
Spielen Sie Online-Spiele?

Nehmen Sie teil unter pcgames.de
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T-Mobile D

e

LAV

Inklusive

Gutscl
fiir 5 Songs Deiner
Wabhl als kosten-

loser Down
www.mobile-t

(auch in WeiB3 erhalt

Das Sony Ericsson W580i »
Music-Pac fiir nur 39,95 3

m \Walkman-Player mit FM-Radio
® |nkl. Walkman-Headset
= 2.0 Megapixel-Kamera

Einfach bestellen: www.t-mobile.de/maxfriends oder
unter 0800-3306699 und im T-Punkt oder beim T-Partner.

*Solange der Vorrat reicht. Bei Einlosung des Gutscheins wird der Download der ersten 5 Musiktitel
nicht berechnet. Es fallen die in lhrem Tarif Gblichen Transportkosten fir das Surfen im WAP-Portal +
SMS-Preise an. Fur jeden weiteren Download fallen pro Musiktitel 1,49 € inkl. Transportkosten an. Der
Gutschein und die 5 kostenlosen Downloads sind bis zum 31.12.2007 einzulésen.

**Angebot gilt nur in Verbindung mit dem Abschluss eines Vertrages im Tarif Max Friends mit Handy.
Mindestlaufzeit 24 Monate. Einmaliger Bereitstellungspreis 25,- €. Im monatlichen Grundpreis von
34,- € sind alle netzinternen Gesprache und Gesprache ins deutsche Festnetz sowie netzinterne SMS
enthalten. Inandere deutsche Mobilfunknetze werden 0,29 €/Min. und 0,19€/SMS ins deutsche Festnetz
berechnet. Abrechnung im 60/1-Sek.-Takt. Die angegebenen Konditionen gelten nicht fir Service- und
Sonderrufnummern. Voraussetzung fiir Max Friends ist die Vorlage eines giiltigen Personalausweises
oder Reisepasses. Mindestalter 18 Jahre, Hochstalter 25 Jahre. Nach Ablauf der Mindestlaufzeit des
Vertrages und nicht wiederholter Berechtigungspriifung wird der monatliche Paketpreis des Max Friends
Tarifs wieder zu den Konditionen von Max mit Handy fortgefiihrt. Das Angebot ist zunachst befristet
bis zum 31.12.2007.
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Legende: @ vorhanden

Age of Conan: Hyborian Adventures
Alan Wake

Alone in the Dark

Assassin’s Creed

Bioshock

Brothers in Arms: Hell's Highway
Call of Duty 4: Modern Warfare
Clive Barker's Jericho

Codename: Panzers - Cold War
Crysis

Das Schwarze Auge 4: Drakensang
Die Siedler: Aufstieg eines Konigreichs
Elveon

Empire Earth 3

Enemy Territory: Quake Wars
Fable 2

Field Ops

Frontlines: Fuel of War

Gods and Heroes: Rome Rising
Grand Theft Auto 4

Guild Wars 2

Guild Wars: Eye of the North
Half-Life 2: Episode Two

Hellgate: London

Juiced 2: Hot Import Nights

Kane & Lynch: Dead Men

Left 4 Dead

Medal of Honor: Airborne
Mercenaries 2

Moto GP 07

Sacred 2

Sega Rally

Starcraft 2

Stargate Worlds

Stranglehold

The Crossing

The Witcher

Turning Point: Fall of Liberty
Universe at War: Angriffsziel Erde
Unreal Tournament 3

War Leaders: Clash of Nations
Warhammer Online: Age of Reckoning
World in Conflict

-RMIN

— bisher nicht vorhanden/geplant

Online-Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Strategiespiel
Ego-Shooter
Rollenspiel
Aufbauspiel
Action-Adventure
Strategiespiel
Mehrspieler-Shooter
Rollenspiel
Strategiespiel
Mehrspieler-Shooter
Online-Rollenspiel
Action-Adventure
Online-Rollenspiel
Online-Rollenspiel
Ego-Shooter
Action-Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Mehrspieler-Shooter
Ego-Shooter
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Rennspiel
Strategiespiel
Online-Rollenspiel
Action-Adventure
Ego-Shooter
Rollenspiel
Ego-Shooter
Strategiespiel
Mehrspieler-Shooter
Strategiespiel
Online-Rollenspiel
Strategiespiel

09/07

PUBLISHER

Eidos
Microsoft
Atari

Ubisoft

Take 2

Ubisoft
Activision
Codemasters
10tacle
Electronic Arts
Dtp

Ubisoft
10tacle
Vivendi
Activision
Microsoft

The Games Company
THQ

Sony

Take 2

NC Soft

NC Soft
Electronic Arts
Electronic Arts
THQ

Eidos
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
THQ

Take 2

Sega

Nicht bekannt
Cheyenne Mountain
Midway
Arkane Studios
Atari
Codemasters
Sega

Midway

The Games Company
GOA

Vivendi

Unsere Ubersicht zeigt die wichtigsten
Spiele und Termine. Aukerdem verra-

ten wir Ihnen, was Sie auf pcgames.de
finden - Bilder, Videos, Vorschauen.

(Anderungen vorbehalten)

INHALT AUF PCGAMES.DE

RELEASE BILDER = VIDEO = VORSCHAU

Oktober

Nicht bekannt
4. Quartal

9. November
24. August

4. Quartal

4. Quartal
September

4. Quartal
September

1. Quartal 2008
September
2008

Herbst

2007

2007

August

4. Quartal
2007

19. Oktober
Nicht bekannt
3. Quartal

9. Oktober
2007

3. Quartal

4. Quartal 2007
2007

30. August

4. Quartal

3. Quartal

1. Quartal 2008
28. September
Nicht bekannt
Nicht bekannt
September
Nicht bekannt
September

4. Quartal
Nicht bekannt
2007
Dezember

1. Quartal 2008
21. September

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Schicken Sie die Antwort und Ihre Adresse mit dem Betreff ,GC-Gewinnspiel” an gc@pcgames.de. Mitmachen
durfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und der
Leipziger Messe GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Preise konnen nicht in bar ausbezahlt, Reise-
kosten nicht erstattet werden. Einsendeschluss ist der 15. August 2007.
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GEWINNSPIEL

WIR VERLOSEN IN ZUSAMMENARBEIT MIT DER
LEIPZIGER MESSE GMBH DREIMAL ZWEI EIN-
TRITTSKARTEN FUR DIE GAMES CONVENTION
IN LEIPZIG (23. BIS 26. AUGUST). BEANTWOR-
TEN SIE EINFACH FOLGENDE FRAGE:

Wie viele Besucher hatte die Games
Convention 2006?
A|134.000

B|156.000
(]183.000

GIC

GAMES CONVENTION

pcgames.de
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INHALT

@ ACTION - SEITE 20-23
Impressionen und Infos aus
der Action-Riege, allen voran
Call of Duty 4, Crysis und
S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky.

@ ADVENTURE - SEITE 24
PvP-Spieler werden War-
hammer Online lieben, Grafik-
fetischisten greifen zu Age of
Conan und bei Fable 2 sind Sie
jenseits von Gut und Bdse.

@ STRATEGIE - SEITE 28-31
Starcraft 2 gedeiht prachtig - wir
fanden zudem Lebenszeichen
von Will Wrights Spore und Uni-
verse at War: Angriffsziel Erde.

@ SPORT - SEITE 32
Need for Speed Pro Street mit
Kultautos, dazu das rasante
NBA Live 08 und NHL 08.

® KONSOLEN - SEITE 34
Sechs Konsolentitel von Turok
bis GTA 4, die wir uns fir PC
wunschen.

STARTSEITE [ IAPRCMMIN |V 0000

ROTER TEPPICH | In der alten Flugzeughalle, dem Barker
Hangar, spielen die Messeteilnehmer Probe.

E3 2007 - PC GAMES VOR ORT
Operation California:
Sommer, Sonne, Spiele satt

Von: Ansgar Steidle
Anderer Ort, an-
dere Zeit, frisches
Konzept: Doch
die E3 bleibt ein
Mekka fur die
Spielebranche.

DSCHUNGEL | Cryteks Game Designer Bernd Diemer prasentiert
Felix Schutz Crysis. Kleines Bild: Robert Horn probiert den Jeep.

18

STRAHLEMANN

006 steckte die Electro-
nic Entertainment Expo

schwer in der Krise: Die
Branchenriesen kehrten der Veran-
staltung den Rucken: ,Zu groB, zu
laut, zu teuer”, war der Tenor. Sollte
nach elf Jahren das Ende fUr die re-
nommierte Spielemesse gekommen
sein und die Veranstaltung in der
Bedeutungslosigkeit versinken? Ein
neues Konzept musste her, 2007
sollte alles anders werden! Aus Mai
wurde Juni, aus Los Angeles Santa

| STALKE.R.: Clear Sky
stand bei GSC Game World auf dem Programm.

Monica und statt der frenetischen
Massenveranstaltungen in  gro-
Ben Hallen trafen sich Aussteller,
Presse und Fachbesucher nun im
Uberschaubaren Rahmen in einem
Hotelkomplex.

Felix SchUtz und Robert Horn
dusten Uber den groRen Teich und
gingen mit US-Korrespondent Ro-
land Austinat der neu erstarkten
Messe auf den Grund. Fazit: Die
Bedenken waren unbegrindet - wir
haben brillantes Material fur Siel £

VEREINNAHMT | Gruppenkuscheln beim Micro-
soft-Besuch - diese Hostess ist wirklich ,helpful®.

T

pcgames.de
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MESSE-HIGHLIGHTS

(all of Duty 4: Modern Warfare

Infinity Ward | Activision
4. Quartal 2007

Mit Call of Duty 4: Modern Warfare hat
Publisher Activision ein ganz heiBes Eisen
im Feuer. Bei einer Live-Vorstellung auf
der Games-for-Windows-Pressekonferenz
von Microsoft staunten wir nicht schlecht:
Sowohl Atmosphare als auch Grafik hin-
terlieRen einen groRartigen Eindruck. Der
vierte CoD-Teil geht weg vom Szenario
des Zweiten Weltkriegs und versetzt Sie
in eine Geschichte, die in einer fiktiven
Gegenwart angesiedelt ist. Sie reisen Uber
den Globus, tragen Konflikte im Nordat-
lantik, im Nahen und Mittleren Osten und
in Russland aus. Mit von der Partie ist
Captain Price, bekannt aus Teil 2 (Call of
Duty 3 erschien exklusiv fur Konsolen).
Fans von LAN-Partys und Online-Ge-
fechten durfen sich Ubrigens auf einen
umfangreichen Mehrspielermodus

a la Battlefield 2 freuen.

Crysis

Crytek | Electronic Arts

Kaum ein zweites Spiel zog im Vorfeld

je so viel Aufmerksamkeit auf sich

wie Crysis. Nicht zuletzt aufgrund der
bombastischen Grafik - Cry-Engine 2 sei
Dank. Optische Abwechslung zum karibi-
schen Inseleinerlei bietet das durch Aliens
vereiste Hinterland. Doch nicht nur damit
will der Shooter aus deutschem Hause
auftrumpfen. Besonders interessant ist
das sogenannte Zero-G-Level, in dem
keine Gravitation vorhanden ist. Das ver-
spricht ein frisches SpielgefUhl. AuRerdem
durfen Sie sich auf Alien-Waffen freuen,
die Sie den galaktischen Eindringlingen
verdanken. Ein Mehrspieler- ist neben
dem Einzelspielermodus vorhanden.
Dieser fallt allerdings nicht ganz so
umfangreich aus wie bei Call of Duty 4.

ST . Clear Sky

GSC Gameworld | THQ
rtal 2008

S.TALK.E.R.: Clear Sky spielt vor der Zeit
von Shadow of Chernobyl. Die Anomalien
sind starker, die Umgebung gefahrlicher.
FOr Abwechslung ist also gesorgt. Nur
knapp 50 Prozent des Prequels greifen
das Shadow-Setting auf - die restliche
Zeit sind Sie in Hohlen, Ruinen und
heruntergekommenen Palasten der ehe-

maligen Sowjetunion unterwegs. Fur Clear
Sky will Entwickler GSC Gameworld die
Grafik aufpolieren und plant, Direct-X-10-
Effekte ins Spiel zu implementieren. Ob
das gelingt, ist noch nicht sicher.

of Duty 4: M

. »~  BESTES
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D3 aket von Arcor.

(C) DSL-Flatrate
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Telefon-Flatrate
ins dt. Festnetz

X ' Inklysjye EA Game!

L, b (N
\ WATEH Ulr soljange der Vorrat reicht)

e Ausland ab 4,5 Ct./Min.,
Mobilfunk ab 14,9 Ct./Min.

e 24 Monate Vertragslaufzeit

e Rechnung online

e Hardware-Versand: 9,95 €

* Call by Call und Preselection Jetzt kostenlos einsteigen:
ausgeschlossen

* Verfiigbarkeit priifen unter www.arcor.de/powerpaket

www.arcor.de/powerpaket oder unter 0800/00 05 355
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I3 Assassin's Creed

Ubisoft Montreal | Ubisoft

Als Meuchelmorder Altair klettern und
hangelns Sie sich durch den Dritten
Kreuzzug, um nach erfolgreichem
Abschluss eines Auftrags vor den Augen
Ihrer Hascher in einer Menschenmenge zu
verschwinden. Assassin‘s Creed bietet ein
unverbrauchtes Setting und den agilsten
Helden seit dem persischen Prinzen.

E Unreal Tournament 3

Epic | Midway
November 2007

Der neueste Spross der Unreal Tourn
ment-Serie will nicht nur mit einem der
bombastischsten GrafikgerUste protzen

- aus gutem Grund verwenden viele Spiele
in dieser Liste die Unreal-Engine 3 - son-
dern speziell im Bereich Gameplay frische
Akzente setzen. So steuern Sie etwa Bots
per Spracheingabe durch die Levels.

I3 Bioshock

Irrational Games | Take 2

Der bereits viel gelobte Shooter Bioshock
schickt sich an, in die FuBstapfen von
System Shock 2 zu treten. Durch massig
Fahigkeiten, moralische Entscheidungen
und interaktive Umgebungen bieten die
Entwickler Ihnen ein spannendes und vor
allem abgedrehtes Erlebnis in der Unter-
wasserstadt Rapture. (siehe S. 52)

Half-Life 2: Episode Two

Valve | Electronic Arts
9. Oktober 2007

In der zweiten Episode fur Half-Life 2
schlupfen Sie wieder in die Haut des
stummen, aber charismatischen Gordon
Freeman. An Ihrer Seite steht die hubsche
Alyx und ihr mechanischer Hund Dog.
Episode Two erscheint in der Orange Box,
die unter anderem Team Fortress 2 und
Portal enthalt (siehe Seite 42).

I3 Enemy Territory: Quake Wars

Splash Damage | Activision

Zwei Fraktionen mit jeweils funf einzigar-
tigen Klassen, ein Arsenal an futuristi-
schen Waffen und Fahrzeugen stehen zu
Ihrer Verfigung, um die actionreichen
Missionen in Enemy Territory: Quake
Wars zu bestehen. Bis zu 24 Spieler lie-
fern sich heie, taktisch herausfordernde
Online-Gefechte.

4 _ Assassin's Creed

=

iy
—

R T —

L R

L.

—r—
\
1
i

et

€L

] | Half-Life 2: Episode Two

8| Enemy Territory: Quake Wars — S0 l
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El Blacksite

Midway | Midway

Im fUr den Herbst erwarteten Ego-Shooter
Blacksite bekommen Sie es mit RiesenwUr-
mern und anderen grausigen Gegnern zu tun.
Sonst orientiert sich das Spiel aber stark an
der realen Welt. Die zerst6rbare Umgebung
sorgt fur ein dynamisches Spielerlebnis.

Medal of Honor: Airborne

EA Los Angeles | Electronic Arts

Weit hinter den feindlichen Linien ope

die Soldaten der 82. US-Fallschirmjagerdivi-
sion von der Normandie bis nach Deutsch-
land hinein. Durch die Fallschirmsprunge

zU Anfang einer jeden Mission erhalten die
Auftrage eine ungeheure Dynamik. Auch der
Wiederspielwert profitiert davon.

(live Barker's Jericho

Mercury Steam | Codemasters
Clive Barker Iasst die Welt einmal mehr a
seinen abgefahrenen Fantasien teilhaben. Sie
erleben einen Albtraum, der selbst Alma aus
F.E.AR. (dt.) gehorig Angst einjagen wirde.
Monsterhatz vom Feinsten. (siehe S. 58)

John Woo presents Stranglehold

Tiger Hill | Midway

John Woo (Mission: Impossible 2) als Pate,
Chow Yun-Fat in der Hauptrolle, zerstorbare
Umgebungen, Unreal-Engine 3 und jede
Menge Kugeln: Dieses Action-Feuerwerk ist
ein Fest fur Genrefans. Wer Filme des Regie-
Meisters mag, liebt dieses Spiel garantiert!
Schnell, stylish, hart. Und definitiv nichts fur
den nachsten Kindergeburtstag.

Mercenaries 2: World in Flames

Pandemic Studios | Electronic Arts

Der Vorganger erschien nur fur Konsolen,
nun lasst Teil 2 es auch auf dem PC krachen.
Alle Gebaude sind zerstarbar, jedes Vehikel
nutzbar. Sie spielen einige Soldner und
heuern bei diversen Fraktionen an.

Timeshift

Saber Interactive | Vivendi

Timeshift hat nicht nur drei, sondern gleich
vier Dimensionen. Fast wie in Prince of
Persia pfuschen Sie fleiRig an der Zeit
herum - mochten Sie sie verlangsamen, im
Stillstand oder Ruckwartsgang? Gegen die
finsteren Mdachte der Zukunft reichen die
normalen Wummen eben nicht mehr aus.

FEAR. Perseus Mandate

Monolith | Vivendi

Mit Perseus Mandate erscheint das zweite
Add-on fur F.E.A.R. (dt.). Sie erleben die Ge-
schichte des Hauptprogramms aus den Augen
eines anderen Soldaten.

23
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{ B Hellegate: London

Flagship | Electronic Arts

Ego-Shooter und Action-Rollenspiel sind
grundverschieden, denken Sie? Nein! Die
Diablo-Macher kreuzen beide Genres und
hetzen die Kreaturen der Holle auf das
London der Zukunft. Neben Item-Sam-
melwut und Charakterattributen stehen
actionlastige Gefechte im Vordergrund.
Dank des futuristischen Szenarios nutzen
Sie sowohl Magie und Schwerter als auch
Laserwaffen oder Flammenwerfer, um
die Monster zur Strecke zu bringen. Zur
Wahl stehen sechs Charakterklassen, die
unterschiedliche Fahigkeiten besitzen.
Wahrend der Schwertmeister die rohe
Gewalt bevorzugt, greift der Beschworer
lieber zur Kraft der Zauberkunst. Misch-
klassen sind ebenso moglich.

n Warhammer Online

EA Mythic | GOA

*x ¥+ +
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¥
¥

e B

S a

Elben, Hobbits, Tauren und Draenei
kénnen einpacken. Das Zeitalter der Ab-
rechnung ist angebrochen, jetzt kommen
die Orks! Warhammer Online zielt voll
auf PvP-begeisterte Spieler ab, die sich
nicht mit langatmigen Raid-Instanzen
oder stilvollem Rollenspiel aufhalten,
sondern lieber gleich zur Sache kommen.
Mit einem ausgefeilten Quest-System und
einer gigantischen Spielwelt, garniert mit
epischen und gleichzeitig dynamischen
Schlachten, mischt Warhammer Online:
Age of Reckoning das Genre tuchtig auf.
Selbst wer die direkte Konfrontation mit

seinen Mitspielern scheut, leistet in den 1

Quests seinen Beitrag zum im Spiel allge- 2 Warha mmer On' | ne -
genwartigen Krieg. Wir prognostizieren \

akute Suchtgefahr! (siehe S. 71) ‘ ’ﬁ‘

Age of Conan 3 Age of Conan
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Funcom | Eidos

Mit Age of Conan: Hyborian Adventures
steht ein Online-Rollenspiel in den
Startléchern, das vor allem mit seinem
ungewohnlichen Kampfsystem punkten
mochte. So fechten Sie die Auseinander-
setzungen entgegen allen Konventionen
in Echtzeit aus und Waffen richten dort
Schaden an, wo sie einschlagen. Auch
vom Gaul aus. Das Spiel will auBerdem
den Schénheitspreis im Genre an sich
reiBen und wartet mit Direct-X-10-Unter-
stutzung auf. Im Vergleich mit Genrever-
tretern durfte das klappen. Wir vermuten,
dass hierzulande eine gekurzte Version
erscheint, denn der Titel geizt nicht mit
roter Farbe.
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Wilkinson Cup 2007
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Games Convention
kinson Cup-Stand auf der ‘
‘l\sctTllrfl)ge‘r%el;VZVt;‘schauermagnet und bietet Action fir jedermann:

$tarl your engines — der Wilkimson Cup pedl b e Rachs’s Rt
Fabrer? Bder der

B! 0 der Schmelisie der realivt hamer?
Bz sieig noch beuis kxsiesies ein (P oder Kson 358) md 38 Dich
Fetie Pretss i einem Gesambwer( van e 12.000,- fory warles sl Dich,

www.wilkinson-cup.de
witxnsay eS| r

LG

der Bermslor feeng!

DU BIST SCHNELL?
DU BIST BESSER?

i
-

chtung. Fertig. Los! Der Wil-
kinson Cup rast in die heiRe

Phase und alle Xbox-360-
und PC-Piloten sind aufgerufen, an
den Online-Duellen teilzunehmen,
die von der ESL und der Consoles
Sport League ausgetragen werden.
Die dritte und letzte Saison starte-
te erst vor kurzem und bietet jedem
Need For Speed Carbon-Piloten die
Chance, den ersten Platz und somit
1.000 Euro einzufahren. Zeigen Sie,
was in lhnen steckt, und lassen Sie
die anderen Mitbewerber hinter

eed
Sie "”tnghsp e bd (arbon jagen

ANZEIGE

WILKINSON CUP

— GEMEINSCHAFT | Auf www.

wilkinson-cup.de konnen Sie =
sich kostenlos registrieren
und Ihren Platz in der Spie-
ler-Rangliste erobern. Geben
Sie Gas - es lohnt sich!

Asphalt

Endspurt beim Wilkinson Cup!

sich! Insgesamt geht es beim Wil-
kinson Cup um ein Preisgeld von
12.000 Euro!

Die Ziellinie! Das groke Wilkinson
Cup-Highlight findet - wie im Vorjahr
- auf der Games Convention in Leip-
zig statt. Vom 23. bis zum 26. August
bekommt jeder von Ihnen die Chance
auf Live-Duelle am Wilkinson Cup-
Stand. Seien Sie dabei, wenn der Cup
in die Zielgerade einlauft! Mehr Infos
zum Stand auf der Games Convention
gibt es in der nachsten Ausgabe.



Sichern Sie sich die
Highlights lhrer Wah

Z.B. ,James Bond 007: Casino

PREMIERE FLEX

Erleben Sie die ganze Programmvielfalt von Premiere!
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e lhr Wunschprogramm jederzeit auf Abruf

* Top-Filme wie ,Departed - Unter Feinden” ab nur € 3,- Voltes Programe; vole Lex iRt

e Spitzensport live im Tagesticket ab nur € 5,-
25,- 50,- 75,- | €

* Keine Vertragsbindung*, keine monatliche Grundgebiihr

*Bei Aktivierung des Erstguthabens fallt eine Smartcard-Nutzungsgebuhr in Hohe von € 12,- fir 12 Monate an. Bei Erwerb weiterer Guthaben innerhalb dieser 12 Monate entstehen keine weiteren Kosten.



Rufen Sie gleich an:

0180/55 100 33

(€ 0,14/Min., powered by BT)

PREIMIERE

erved.

Direkt gegen Gebtihr

Juli auf Premiere

Bond: Casino Royale” im
© 2006 Casino Royale © 2006 Danjaq, LLC, United Artists Corporation, Columbia Pictures Industries, Inc. All rights res

James
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Starcraft 2

Blizzard | Blizzard
Endlich haben die Entwickler weitere *
Details zu Starcraft 2 preisgegeben.

Die Story spielt vier Jahre nach dem
Starcraft-Add-on Brood War und alte
Bekannte wie Raynor oder Kerrigan sind
naturlich auch wieder mit von der Partie.
Schon jetzt steht fest, dass Starcraft 2
verstarkt auf ,competitive Gaming" (Clan-
und Ligenspiele) ausgelegt ist. Bekannte
Spielmodi wie Greed oder auch Capture
the Flag sind nicht mehr enthalten.

DafUr will man die Modding-Tauglichkeit
deutlich erhéhen, sie soll sogar die von
Warcraft 3 Ubertreffen. Auch mit an Bord
ist ein ebenso professioneller wie leicht
zu bedienender Editor.

¥ ¥

5
I Starcraft 2
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S A

Es geht voran mit Will Wrights abgedreh-
ter Welten-Simulation Spore. Nachdem
das technische GeruUst soweit steht, lasst
sich Spare inzwischen schon komplett
durchspielen, so die Aussage von Maxis'
PR-Mitarbeiter Patrick Buechner. Was
jetzt noch fehlt, sind ein verninftiges
Balancing und der Feinschliff. Deswe-
gen wurde Spore auf der E3 nicht in
bewegten Bildern gezeigt, obwohl die
Nachfrage groB war. Umso mehr durfen
sich Besucher der kommenden Leipziger
Games Convention freuen, denn dort soll
Spore endlich richtig prasentiert werden.

N
“1
~
X
3
N
v

3 Universe at War:
Angriffsziel Erde
Petroglyph | Sega
3. Quartal 2007

So schon haben Sie noch nie geg
AuRerirdische gekampft! Das Echtzeit-
Spektakel trumpft mit einer bestandigen
Spielwelt auf, sprich: Zerstérungen,

die auf den Schlachtfeldern eintreten,
bleiben fur die Dauer der Kampagne
erhalten. Aukerdem soll ein ausgefeil-
ter Mehrspielermodus mithilfe von
Medaillenvergaben, Auszeichnungen und
Online-Kampagnen fur dauerhafte Mo-
tivation sorgen. Auf der E3 war es nun
soweit: Petroglyph enthullte die dritte
Fraktion, die Masari, die ein agyptisches
Stargate-Flair verspruhen. Im Gegensatz
zu den martialischen Hierarchie-Boliden
und den roboterhaften Novus-Einheiten
kampfen die Masari aufseiten der Men-
schen. Insgeheim haben sie sogar schon
seit Jahrhunderten auf der Erde unter
dem Meeresboden gelebt ...
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I3 Age of Empires 3:

The Asian Dynasties

Big Huge Games | Microsoft

Die zweite Age of Empires 3-Erweiterung
bringt gewohnt imposant inszeniert Indi-
en, die Seidenstrake und die fernostlichen
Kolonialkriege ins Age-Universum. Auf
der Seite Indiens freuen Sie sich Uber ein
neues Weltwunder - Taj Mahal - und jede
Menge Kriegselefanten.

O U

STRATEGIE [ PRSI,
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B3 Company of Heroes:
Opposing Fronts
Relic Entertainment | THQ
3. Quartal 2007

Das Add um revolutionaren Strate-
giespiel bringt zwei neue Kampagnen,
Wettereffekte und einen erweiterten
Technologiebaum. Ob aufseiten der Briten

(Befreiung von Caen) oder der deutschen P & 4

Panzer Elite (Verhinderung der Operation e .
Market Garden): Opposing Fronts sieht . — s
umwerfend gut aus! Mit den zwei neuen E\

Parteien dirfte auch der Mehrspieler- v{S Eompany_ of Heroes: Opposing Fronts

modus um einiges interessanter ausfallen.

I e,
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A Supreme Commander' 6 Supreme Commander; Forged Alliance
Forged Alliance T

L = .
Gas Powered Games | THQ

Uber Hundert neue Einheiten - darunter

riesige Flieger wie auf dem Bild rechts

zu sehen - eine brandneue Einzelspie-

lerkampagne und frische Multiplayer- P
Features: Vollbedienung fur alte und neue

Supreme Commander-Fans! /

2 World in Conflict S ?

Massive Entertainment | Vivendi Universal Ll M I
v ]

Packende Multiplayer-Gefechte, bei
denen Sie in die Rolle verschiedener
Waffengattungen schlUpfen - das ist die
groke Starke des Strategietitels. World

in Conflict gehort zu den Spielen, die
Sie auch auf der Games Convention zu
Gesicht bekommen.

63 Halo Wars : s

Ensemble Studios | Microsoft
Noch nicht bekannt - Y

Bei Redaktionsschluss gab es kaum Infos
zu Halo Wars - auBer einem furiosen
Mini-Trailer und der Meldung, dass sich
Uber Hundert Spieler bereits seit Monaten
im Multiplayer-Modus vergnugen. NatUr-
lich zu Testzwecken.
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1 Sim City Societies

Tilted Mill | Electronic Arts
4. Quartal 2007, ...

Stadtebauer reiben sich schon vor Freude
die Hande - der kommende Aufbaustreich
der Sim City-Serie sieht einfach gut aus. Alle
wichtigen Neuerungen zum Spiel lesen Sie in
unserer ausfuhrlichen Vorschau ab Seite 74.

Empire Earth 3

Mad Doc Software | Vivendi Games
November 2007

Hm, keine Kampagne, eine Grafik, die nicht
einmal dem betagten Age of Empires 3 das
Wasser reichen kann? Immerhin Uber-
frachten die Entwickler ihr Spiel nicht wie
den Vorganger: Es gibt jetzt nur noch drei
grundverschiedene Nationen.

King's Bounty: The Legend

Katauri Interactive | 1C
4, Quartal 2007

Ist Runden-Strategie im Fantasy-Gewand wie-
der im Kommen? Wenn man sich die jingsten
russischen Produkte anschaut, kann man das
denken. Neben Fantasy Wars buhlt das in die
gleiche Kerbe hauende King's Bounty um die
Gunst von Strategen aus dem Heroes-Lager.

Viva Pinata

Rare | Microsoft
3. Quartal 2007

In dem ungewdhnlichen Aufbauspiel, das
bisher Besitzern der Xbox 360 vorenthalten
war, geht es um den Aufbau eines Gartens,
in dem Sie Papiertiere hegen und pflegen

- die Pinatas. Wir sagten ja, das Spiel ist
ungewohnlich.

Fantasy Wars

1C| Nobilis
2. Quartal 2007

Runden-Strategen durfen sich freuen: Das
stark an Heroes of Might and Magic ange-
lehnte Fantasy-Spiel Fantasy Wars bietet
drei Kampagnen und Uber 70 Einheiten

- verteilt auf neun Armeetypen.

Combat Mission: Shock Force

Paradox Interactive | Deep Silver
2730112007 .

Da staunten wir nicht schlecht, die aktuelle
Version des knackigen Taktikspiels sieht
um Langen besser aus als die vor wenigen
Monaten gezeigte Preview-Version. Die im
Modern-Warfare-Szenario angesiedelten
Missionen richten sich vor allem an
erfahrene Hardcore-Strategen.

12 Viva Pinata

XIIl Century

Unicorn Games | Noch nicht bekannt
4, Quartal 2007

Die Medieval: Total War-Reihe bekommt
Konkurrenz. Riesige Massengefechte auf den
Schlachtfeldern des dreizehnten Jahrhun-
derts versprechen die russischen Entwickler.
Zu den spielbaren Fraktionen gehoren
Franzosen, Englander, Mongolen,

Deutsche und Russen.
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MESSE-HIGHLIGHTS
SPORT

Need for Speed Pro Street

EA Black Box | Electronic Arts
Oktober 2007

Dem neuesten Ableger der Need for
Speed-Reihe spendiert Electronic Arts

ein Schadensmodell - endlich. AuBerdem
weicht die aus den vorigen Teilen bekann-
te, frei befahrbare Stadt abgesperrten
Rennstrecken. Auf denen tragen Sie vier
Typen von Rennen aus. Im Drag-Modus ist
ein gutes Schaltgefuhl entscheidend. Die
Grip-Variante stellt eine Art Rundkurs-Mo-
dus dar, in dem Sie gegen mehrere Gegner
antreten. Beim Tandem-Drift schnellen Sie
seitlich durch die Kurven, wahrend es in
der Speed-Challenge auf Geschwindigkeit
ankommt. Dort mussen Sie allerdings auch
Geschick im Umgang mit Ihrem Wagen
beweisen, denn die Strecken sind schnell
und kurvig. Das optische Tuning gerat
etwas in den Hintergrund, dafur kommt
es nun mehr auf die Fahrzeugabstimmung
an. Need for Speed Pro Street wird im
Gegensatz zu den Vorgangern realistischer
erscheinen.

W3 e ive 08

EA Sports | Electronic Arts

Nachdem sich die Fangemeinde aufgrund
des misslungenen Gameplays des Vor-
gangers lautstark zu Wort meldete, nimmt
EA Sports in der aktuellen Version Ver-
besserungen vor. So agiert die Defense
effektiver, ein einfacher Durchmarsch ist
nicht mehr moglich. Zur Einschatzung der
Fahigkeiten Ihrer Mannen vor dem Korb
gibt es in NBA Live 08 farbige Felder.
Diese zeigen an, wie effektiv Ihr Spieler
in welchem Bereich ist. Das erleichtert
nicht nur Laien den Einstieg, es hilft auch
Profis bei der Positionierung einzelner
Spieler. Auf die Grafik der Konsolen
mussen PC-Spieler allerdings verzichten.
Electronic Arts plant, dem Computer erst
nachstes Jahr eine ansprechendere Optik
zu spendieren.

2 [

EA Sports | Electronic Arts

Anstatt nur die Grafik aufzupolieren, setzt
EA Sports diesmal auf sinnvolle Neuerun-
gen: Das Spieltempo wird zugunsten der
Realitat etwas zuruckgefahren. Dadurch
ist die Steuerung einfacher zu handha-
ben und gewagte Manover sind leichter
auszufuhren. Mit den neuen Skill-Stick-
Moments tanzt der Puck formvollendet
durch die Reihen der Gegner. Die finni-
sche und schwedische Liga sowie die AHL
bereichern den Titel zusatzlich.
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Dex sqoops-Coup
des Monats!
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*) Der genannte Rabatt muss sich nicht auf die abgebildeten Spiele beziehen.

Aktion begrenzt bis 29.08.2007.

Ein Besuch auf www.sqoops.de lohnt sich jetzt noch mehr! Denn
ab sofort bieten wir Euch auch Download-Spiele an. Wir starten mit s S
mehr als 200 Titeln und werden unser Angebot laufend erweitern.

Welcome to the other site! WWW,Sq OopS.de



Sichern Sie sich die
Highlights lhrer Wah

Z.B. ,James Bond 007: Casino

PREMIERE FLEX

Erleben Sie die ganze Programmvielfalt von Premiere!

g 2

-
- - -

e lhr Wunschprogramm jederzeit auf Abruf

* Top-Filme wie ,Departed - Unter Feinden” ab nur € 3,- Voltes Programe; vole Lex iRt

e Spitzensport live im Tagesticket ab nur € 5,-
25,- 50,- 75,- | €

* Keine Vertragsbindung*, keine monatliche Grundgebiihr

*Bei Aktivierung des Erstguthabens fallt eine Smartcard-Nutzungsgebuhr in Hohe von € 12,- fir 12 Monate an. Bei Erwerb weiterer Guthaben innerhalb dieser 12 Monate entstehen keine weiteren Kosten.



Rufen Sie gleich an:

0180/55 100 33

(€ 0,14/Min., powered by BT)

PREIMIERE

erved.

Direkt gegen Gebtihr

Juli auf Premiere

Bond: Casino Royale” im
© 2006 Casino Royale © 2006 Danjaq, LLC, United Artists Corporation, Columbia Pictures Industries, Inc. All rights res

James
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Von: Sebastian Thoing

Neben Multiplattformtiteln
erscheinen auch Spiele exklusiv
fUr Konsolen. Spiele, die wohl
auch auf dem PC Erfolg hatten ...

1 TU_er

KONSOLENSPIELE

Blick uber den Tellerrand

ie  Next-Gen-Konsolen von
E Sony (Playstation 3) und Micro-
soft (Xbox 360) steigen weiter

in der Gunst der Spieler, Entwickler und
Publisher. Leicht neidisch blicken wir
Uber den Tellerrand und wunschen uns
einige Konsolentitel fur den Computer.
Neben den beiden Ego-Shootern Turok
und Killzone 2 sehnen wir uns nach
launiger Unterhaltung mit einem Able-

2 Grand Theft Auto 4

SCHARF | Als Turok landen Sie
auf einem Planeten voller Sold-
ner und Urzeitmonster. Wehren
| Sie sich mit Waffen oder spielen
Sie die Feinde gegeneinander

aus - Sie haben die Wahl.

3 Killzane 2

RACHE | Nachdem in Teil 1 die Invasion der
Helghast auf dem Planeten Vecta zurickge-
schlagen wurde, nehmen Sie sich nun den
Heimatstern der Aggressoren zur Brust.

Guerllla Games | Sony | Playstation 3 | 2008

5" Mass Effect

ALTMEISTER | Bioware meldet sich mit dem Science-
Fiction-Rollenspiel Mass Effect zurick. Das Spiel
spricht vor allem durch das kreative Alien-Design
gepaart mit einer traumhaften Grafik an.

Bioware | Microsoft | Xbox 360 | November 2007

UMWERFEND | GTA ist
schon wie nie zuvor!
Teil 4 bietet viel Ab-
wechslung in Liberty
City, der an New York
angelehnten Stadt.
Sie spielen Niko Belic,
einen ausgewanderten
Osteuropder.

.

ger der Guitar Hero-Reihe. Halo 3 kame
nach dem grafischen PC-Reinfall des
Vorgangers gerade recht, um die Serie
wieder ins rechte Licht zu ricken.

Der wahrscheinlichste Portierungs-
Kanditat in unserer Liste ist GTA 4. Bis-
her erschienen schlieBlich alle Grand
Theft Auto-Teile wenige Monate nach
dem Release auch fUr unsere Lieblings-
plattform, den PC. Q

Rockstar Studios | Take 2 | Playstation 3/Xbox 360 | 19. Oktober 2007

4 Halo3

COMEBACK | Mehr Waffen, mehr Fahrzeuge mehr Aliens und die

2 e

perfekte Spielbarkeit sollen Halo 3 zum ultimativen Kaufargument
fir Microsofts Next-Generation-Konsole machen.

Bungie | Microsoft | Xbox 360 | 26. September 2007

ROCKON | In
Activisions Guitar
Hero 3 rocken Sie
wieder, bis Ihre Plas-
tikklampfe gliht. Der
neue Battle-Modus
fir zwei Spieler er-
ganzt die bekannten
Spielvarianten.

Neversoft | Activision | Playstation 3/Xbox 360 | 2007

pcgames.de



... fur Sie

auf der Suche

nach den
giinstigsten

" Internet-Tarifen

der Galaxie!

zertifiziert: A NI

Sie surfen mit Modem oder ISDN? Uber AOL, T-Online, Arcor etc.?
Oder Sie nutzen einen Internet-by-Call-Anbieter?

Dann kdnnen Sie mit der kostenlosen WEB.DE SmartSurfer Software ganz einfach sparen.
Jetzt downloaden unter www.smartsurfer.de.

© WEB DE SmartSurfer HE Immer giinstig: Bei jeder Einwahl ins Internet zeigt
i o e o i Ilhnen der WEB.DE SmartSurfer aus hunderten von
s & Internet-by-Call-Tarifen diejenigen an, die gerade
o e besonders giinstig sind.
(& Glinstigsten Tarif fi eine Session von [25_17 Minuten am Stk finden,  mehr Info
A CUSes + Cifin_ CUBnwald Takie) _ Speed Nare A Neu: Drum priife, wer sich jetzt verbindet! Der
= 8, 0 0,000 | :},_iﬁzl:l MeDme smart?4 .
S o iE 3B W AR e =T WEB.DE SmartSurfer 4.3 — die volle Kostenkontrolle
a 18,2 073 0,00 £1] 134682 K8 Comundo Surf 5 ¥ A . .
olitg bis: 16.07.2007 mit dem neuen SmartSurfer-Tarifcheck!

Freiheit: Keine Vertragsbindung! Keine Grundge-
biihr! Kein Providerwechsel nétig! Abrechnung
bequem (ber Ihre monatliche Telefonrechnung!

Stand: 02.07.2007

Sicherheit: Integrierter Dialer-Schutz!

Doppelt so schnell surfen mit ISDN-Kanalbiindelung
auf einen Klick!

MEMBER OF tg
united

"t | sucke | EmaiLa co. | sHopping | nacurichTen | portaL | WEB.DE
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GAMES CONVENTION

Von: Sebastian Thoing

Am 23. August
offnet Europas
wichtigste
Spielemesse
wieder ihre
Pforten.

I Atari (E02)
« The Witcher

A Dip/Anaconda (F40)

« Das Schwarze Auge:
Drakensang

« Legend: Hand of God

« S0 Blonde

EX Jowood (F12)

« Sam & Max

I3 Wicrosoft (A02)

« Age of Empires 3: The Asian
Dynasties

H Tale 2 ((11)

« Bioshock
«(TA4

I Vivendi Universal (E12)
« Empire Earth 3

« Timeshift

« World in Conflict

IMMER GROSSER | In den
vergangenen Jahren hat die
Games Convention immer mehr
an Fldche zugelegt. Inzwischen
umfasst sie alle finf Hallen des
Leipziger Messegelandes.

36

GAMES CONVENTION 2007

Diese Messe durfen Sie auf
keinen Fall verpassen!

achdem der E3 Media &
Business Summit in San-

ta Monica heuer Kkleiner
ausfiel als die altbekannte E3 vor
einem Jahr, liegt das Hauptaugen-
merk der Spielebranche nun auf der
Games Convention. Die Messe fin-
det vom 23. bis 26. August in Leip-
zig statt - und Sie konnen live da-
bei sein. Karten erhalten Sie an der
Tageskasse, Uber diverse Vorver-
kaufsstellen oder im Internet Uber
www.saturn.de/gc07.

Publisher aus aller Herren
Lander prasentieren ihre neuesten
Werke und kundigen verheiRungs-
volle Spiele an. Zu den Highlights
im Action-Bereich gehoren defini-
tiv Call of Duty 4: Modern Warfare,
Crysis und S.TA.LK.E.R.: Clear Sky.
Ubisoft fahrt gleich das komplette

_STANDPLAN HALLE 2

VIVENDI
UNIVERS

Rundumsorglospaket  auf:  Die
Siedler: Aufstieg eines Konig-
reichs, Splinter Cell: Conviction,
Assassin‘s Creed und Brothers in
Arms: Hell's Highway bedienen
sowohl Action- als auch Strategie-
fans. Apropos Strategie - ganz hei
ersehnt: Starcraft 2. Blizzard und
Vivendi zeigen den Titel sicherlich
in Leipzig. Ob auch Neuigkeiten zu
einem moglichen zweiten World
of Warcraft-Add-on anstehen, ist
noch nicht sicher.

FUOr Fans zinftiger Mehrspie-
lerpartien bringt Publisher Midway
Unreal Tournament 3 mit, das Sie
selbst anspielen duorfen. Damit
nicht genug der Action: John Woo
presents Stranglehold und Blacksi-
te sind zwei weitere Knaller. Damit
auch die Sportfreunde unter Ihnen

nicht mit leeren Handen dastehen,
prasentiert Sega den Arcade-Ti-
tel Sega Rally und Electronic Arts
wartet mit Need for Speed Pro
Street, FIFA 08, NHL 08 und NBA
Live 08 auf.

Sie planen, live dabei zu sein?
Dann pragen Sie sich die folgenden
Seiten gut ein oder - noch besser
- nehmen Sie das Heft mit. Wir
zeigen lhnen, wo Sie welchen Pu-
blisher finden und welche Top-Titel
laufen. Und in Halle 4 finden Sie -
uns! Das erste Mal ist die PC Games
mit einem Stand in Leipzig vertre-
ten (mehr dazu lesen Sie rechts).
Falls es bis zum Start der Games
Convention Anderungen gibt (alle
Angaben ohne Gewahr, Stand: 12.
Juli 2007), erfahren Sie umgehend
davon auf pcgames.de/gc07. Q

DURCHGANG
ZURHALLE 4

DURCHGANG
EINGANGSHALLE

WEST

pcgames.de
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BESUCHEN SIE UNS AUF DER GAMES CONVENTION! e 2

In dieserp Jahr sind aucr! wi_r mit einel_n Stand auf der Games ‘ . m:;;"#g:ﬁg:; Quake Wars
Convention vertreten. Sie finden uns in Halle 4, Stand B21. -] L « Transformers

o . o A Codemasters (FO1)
In. Zusammenarbeit mit dlversenv Publishern .prasent|er'en COMPUTEC MEDIA « Clive Barker's Jericho
wir lhnen auf der Games Convention neue Spiele. So zeigt « Der Herr der Ringe Online
The Games Company den Strategietitel War Leaders: Clash of « Turning Point: Fall of Liberty
Nations und Deep Silver gibt Einblicke in das Adventure a H Frogster (A02)

« Escape from Paradise City

Geheimakte 2 und ins Add-on zu Warhammer: Mark of Chaos. n ﬁmg p|0y

Doch damit nicht genug, weitere Anbieter haben sich bereits -Speedball.z
angemeldet. Erwarten Sie also spannende Prasentationen und Vq n I q -!T]he Chronicles of Spellborn
beste Unterhaltung. Konami (B11)

H aﬁz’iﬂiﬂ‘d www pegameshardware.de « Pro Evolution Soccer 2008

WIR SIND NICHT ALLEIN « Silent Hill 4 (PS3 / Xbox 360)
Doch nicht nur PC Games zeigt sich am Computec-Stand. Auch DAS HARDWARE- MAW‘”‘””‘ SPIELER E vidway (D01)

die Jungs von buffed.de sind mit den Shakes-&-Fidget-Zeich- « Blacksite

nern Oskar Pannier und Marvin Clifford vor Ort. Die Playzone, T + John Woo presents

N-Zone, SFT und PC Games Hardware sind ebenfalls am Start. } WmdQWS . lSJtnr?gaglkTegﬂlr?lamenH
Ein Hohepunkt: Die Kollegen der Hardware modden einen IStd
. . . | A Sega 002)

PC live auf der Buhne. Als besonderes Schmankerl for alle 4 « Der goldene Kompass
Gourmets organisiert die PC Action ein Koch-Event aus PC rv—-v—v-r.-a « Sega Rally

der beliebten DVD-Sendung ,PC Action kocht®. Live auf der Mﬁ J— « Universe at War:
Computec-Bihne! = Angriffsziel Erde
Sie sehen, es lohnt sich, auf einen Sprung bei uns vorbeizu- \l—-ﬁ

schauen. Die exakten Termine finden Sie vor dem Start der ﬂ ) ‘J. = | Q‘

Games Convention auf pcgames.de/gc07. .

~
DURCHGANGE
EINGANGSHALLE
0sT
* DURCHGANGE I
ZUR HALLE 2
N\ J
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W Deep Silver (A12)
» Geheimakte 2
« Perry Rhodan
« Warhammer:
Mark of Chaos Add-on

I Disney/Touchstone (C02)
« Pirates of the Caribbean:

Am Ende der Welt
« Turok 3 (PS3/Xbox 360)

B Eidos (820)
« Age of Conan

« Just Cause 2
« Kane & Lynch

I Electronic Arts (802)
« Crysis

« Hellgate: London

« Need for Speed Pro Street

H Ubisoft (402)

» Assassin's Creed

« Die Siedler 6

« Splinter Cell: Conviction

I coa (120)

« Warhammer Online:
Age of Reckoning

STANDPLAN HALLE 3

ZURHALLE §

* DURCHGANG *

DURCHGANG
EINGANGSHALLE

DURCHGANG

+ ZUR HALLE 3

Rondomedia (F22)
« Schiff Simulator 2008
« Casual Games

A Information

« GC-Jobbdrse (F41)

« GC-Bildungsforum (C21)
« Agentur fiir Arbeit (F32)

DURCHGANG
EINGANGSHALLE

pcgames.de



[...] Die Konkurrenz soll sich warm anziehen! |...]
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Warhammer Online; Gewinnspiel!

xklusiv bei GOA: Machen
Sie mit und versuchen

Sie, einen Platz in der
Beta des heiR erwarteten Warham-
mer Online: Age of Reckoning und
viele Preise von unserem Partner
Logitech zu gewinnen.

Melden Sie sich noch heute auf
www.WAR-europe.com an, um lhre
Chancen auf einen der begehrten
Beta-Keys zu erhohen! a

1. PREIS

Ein Beta-Key zu Warhammer Online + ein Gaming Pack von Logitech (enthalt
die Tastatur G15, Maus G5 und ein Audio-Kit) + Warhammer Online-T-Shirt.

2. PREIS

Ein Beta-Key zu Warhammer Online + eine Tastatur G15 + Warhammer On-

line-T-Shirt.
3.-25. PREIS

Ein Beta-Key zu Warhammer Online + Warhammer Online-T-Shirt.

AAAMIIAREAILETY SRR TRE
R W i P i

LI K b O kOB EIEM R

Warhammer ©/™ und/oder * GW Ltd. Website
Electronic Arts Inc. 2006. Alle Rechte vorbe-
halten. GOA ist offizieller Lizenznehmer. GOA
und das GOA-Logo sind Markenzeichen von
France Telecom — Divison Contenus.

SO MACHEN SIE MIT

Per E-Mail: Schicken Sie eine E-Mail mit dem
Betreff ,Warhammer Gewinnspiel” an die
Adresse warhammer@pcgames.de.

Bitte Namen und Anschrift nicht vergessen!

Teilnahmebedingungen

1 Mitmachen dirfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit

| Ausnahme der Mitarbeiter der beteiligten Sponsoren sowie

I_2 6 [] D 8 [] D .7 WWW.GC-GERMANY.COM

UROPAS GROSSTER ERLEBNISMESSE FUR GAMES & INTERAKTIVE UNTERHALTUNG

Offizielle Medienpartner:

EUREGAMER

Gamesviarkt

mcv

der COMPUTEC MEDIA AG.
1 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
B Alle Gewinner werden schriftlich oder per Mail benachrichtigt.
1 Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.
W Jeder Teilnehmer erkldrt sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
1 Teilnahmeschluss ist der 13. August 2007.

Messen nach MaB!




Rufen Sie gleich an:

0180/55 100 33

(€ 0,14/Min., powered by BT)

PREIMIERE

erved.

Direkt gegen Gebtihr

Juli auf Premiere

Bond: Casino Royale” im
© 2006 Casino Royale © 2006 Danjaq, LLC, United Artists Corporation, Columbia Pictures Industries, Inc. All rights res

James
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Warhammer Online: Gewinnspiel!
(-

Logitech

xklusiv bei GOA: Machen
Sie mit und versuchen

Sie, einen Platz in der
Beta des heiR erwarteten Warham-
mer Online: Age of Reckoning und
viele Preise von unserem Partner
Logitech zu gewinnen.

Melden Sie sich noch heute auf
www.WAR-europe.com an, um lhre
Chancen auf einen der begehrten
Beta-Keys zu erhohen! ad

1. PREIS

Ein Beta-Key zu Warhammer Online + ein Gaming Pack von Logitech (enthalt
die Tastatur G15, Maus G5 und ein Audio-Kit) + Warhammer Online-T-Shirt.

2. PREIS

Ein Beta-Key zu Warhammer Online + eine Tastatur G15 + Warhammer On-

line-T-Shirt.
3.-25. PREIS

Ein Beta-Key zu Warhammer Online + Warhammer Online-T-Shirt.

Offizielle Medienpartner:

EUREGAMER

Game

WATA THLE
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mcv
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R E O RAUENBISREG

Warhammer ©/™ und/oder ® GW Ltd. Website
Electronic Arts Inc. 2006. Alle Rechte vorbe-
halten. GOA ist offizieller Lizenznehmer. GOA
und das GOA-Logo sind Markenzeichen von
France Telecom - Divison Contenus.

SO MACHEN SIE MIT

Per E-Mail: Schicken Sie eine E-Mail mit dem
Betreff ,Warhammer Gewinnspiel” an die
Adresse warhammer@pcgames.de.

Bitte Namen und Anschrift nicht vergessen!

Teilnahmebedingungen

1 Mitmachen dirfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit
Ausnahme der Mitarbeiter der beteiligten Sponsoren sowie
der COMPUTEC MEDIA AG.

1 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

W Alle Gewinner werden schriftlich oder per Mail benachrichtigt.

B Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden.
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Everlight 70
Fallout 3 66
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: Overclocked 68
RADIOAKTIV | Nach einer komplett Warhammer Online ......coovvvcooevevvcce 71
apokalypsefreien Dekade meldet sich Fallout Action
zurick. Was bringt das Endzeit-Rollenspiel? )
Bioshock

Clive Barker's Jericho
Half-Life 2: The Orange Box
The Agency
The Crossing

Sport

Sega Rally 78
SPAR-PAKET? | Welche Neuerungen
beinhaltet Half-Life 2: The Orange
Box? Wie geht es mit Alyx weiter, MOST WANTED

womit mdchte Team Fortress 2
den Mehrspielermarkt aufwihlen?
Unser Vor-Ort-Report kldrt auf!

ACTION
BIOSHOCK

MODERNE | Thomas WeiG ist nach dem Besuch in
der Unterwasserwelt begeistert: Das Bioshock-
Spielgefihl ist anderen Shootern weit voraus!

AUFBAU-STRATEGIE
DIE SIEDLER 6

Es soll wieder ein echtes Siedler werden, versprechen
Ubisoft und Blue Byte. Nur leere PR-WorthUlsen oder
tatsachlich ein Schritt in die richtige Richtung? Eine
Leserin und sechs Leser fuhlten dem Aufstieg eines
Konigreichs auf den Zahn. Nach einem Wuseltag mit
Jagern, Krautersammlern und Waffenschmieden fallt
ihr Urteil fallt sehr unterschiedlich aus.

N O oO0n0oaQ

WAUSSTEN SIE, ...

.. dass es im ersten Railroad Tycoon
(1993) moglich war, mittels Variablen-
Uberlauf steinreich zu werden? Bei Uber
zwanzig Millionen Dollar Schulden schlug
die Anzeige auf einmal in Guthaben um.

JHinter dir,

ein dreikopfiger Affe!”

Guybrush Threepwood, Pirat
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@ VIDEO

HALF-LIFE 2

The Orange Box: Half-Life

2: Episode

Two, Team Fortress 2 und Portal

Von: Sebastian Weber

An die Brech-
stangen! Freeman
kehrt zuruck und
hat zwei herrliche
Dreingaben im
Schlepptau.

42

in Angebot, das man nicht
ablehnt:  Die  Gordon-
Freeman-Schopfer Valve

hochstpersonlich laden ein, Hand
an gleich drei ihrer Spiele zu le-
gen. Deshalb machen wir uns Ende
Juni auf in den Nordwesten der
USA, nach Seattle. In einem noblen
Hochhaus im zehnten Stock arbei-
tet Valve auf Hochtouren an dem
Spieletrio. Daran, dass die Fans aus
aller Welt im Oktober erfahren,
wie der Kampf gegen die auRer-

irdischen Invasoren, die Combine,
weitergeht. Nach einem kurzen
Plausch verschaffen wir uns zuerst
einen Eindruck von Half-Life 2:
Episode Two.

Gespannt sitzen wir auf unse-
rem Stuhl, starren auf den riesigen
TFT-Monitor vor uns, beobachten
den Ladebalken, zahlen die unend-
lich scheinenden Sekunden ... bis
wir endlich gezeigt bekommen, wo
die Flucht von Alyx und Gordon en-
det. Hinter uns erklart David Spey-

rer, Programmierer bei Valve, wel-
che Passagen aus Episode Two wir
gleich anspielen. Knapp acht Stun-
den und somit langer als Episode
One soll Sie das neue Abenteuer
Gordon Freemans beschaftigen.
Somit entfallt einer der Hauptkri-
tikpunkte des vorangegangenen
Teils, die kurze Spielzeit. Aber auch
Episode Two scheint - wie wir am
eigenen Leib erfahren - am Spieler
wie im Fluge vorbeizuziehen. Denn
es ist gewohnt kurzweilig insze-

pcgames.de




Eine Box, finf Spiele. Neben den neuen Titeln Half-Life 2: Episode Two,
Team Fortress und Portal bekommen Sie auch Half-Life 2 und Episode
One - und das sogar ginstiger als einzeln gekauft. Die ehemals geplante
Black Box (ohne Half-Life 2 und Episode One) erscheint nicht.

KOMPETENZ-TEAM | Bei Valve standen uns Ansprechpartner zu jedem Spiel zur Ver-
figung: Robin Walker (1) und Charlie Brown (2) zu Team Fortress 2, David Speyrer (3)
7u Half-Life 2: Episode Two und Jeep Barnett (4) und Kim Swift (5) zu Portal.

HALF-LIFE 2: EPISODE TWO |
Das vorletzte Abenteuer
Gordon Freemans bringt
einige Neuerungen: unbekannte
Gegner, frisches Szenario und
endlich die Fortfdhrung der
mysteridsen Story. 0b sich die
lange Wartezeit gelohnt hat, lesen
Sie ab Seite 42.

TEAM FORTRESS 2 |
Comicgrafik, teambasiertes
Gameplay - das macht den
lang erwarteten zweiten

Teil des legenddren Mehr-
spieler-Shooters aus. Was
sich geandert hat und ob das
Spiel Uberzeugt, erfahren Sie
ab Seite 46.

)

PORTAL | Innovatives und ver-
rucktes Puzzlespiel, das durch
sein frisches Spielkonzept
begeistert. Warum der Titel
mehr als eine nette Dreingabe
ist, verraten wir ab Seite 50.

HAARIG | Selbst im Nahkampf sind die # | ; - =
. Hunter noch harte Gegner. Sie rammen Sie - v & RUHIG BLEIBEN | Unser erstes Zusammentreffen mit den
und verursachen damit grogen Schaden. %, ~ Huntern: 0bwohl Gordon und Alyx sich ruhig verhalten,
BE ] J | : - verwisten die Combine ihr Versteck kurz darauf.

09 | 2007



Dank des neuen Effekts Cinematic Explosions sehen
Explosionen nun aus, als stammten sie direkt aus ei-
nem Film der Traumfabrik Hollywood. Kein Wunder,

niert, mit Ratseln und Physikspie-
lereien gespickt und voll rasanter
Action. Die auf Dauer eintonige
Ballerei durch die Hauserschluch-
ten von City 17 tauscht Valve ge-
gen eine rasante Flucht Uber land-
liche Gebiete.

Die unverbrauchte Umgebung
bietet zum einen optische Vielfalt,
zum anderen einen weniger linea-
ren Spielverlauf. Obwoh! Episode
Two noch immer eine stringente
Geschichte erzahlt, die Sie nicht
beeinflussen konnen, stehen Ihnen
oftmals verschiedene Losungswe-
ge offen. Die Waldlevels, durch die
wir als Gordon Freeman probehal-
ber rasen, sind offener gestaltet
und lassen Ihnen mehr Spielraum,
Ihr Vorgehen zu planen. Statt sich
also direkt in einen Kampf vor Ih-
nen zu sturzen, schlagen Sie viel-

leicht besser einen anderen Weg
ein, umgehen die Auseinanderset-
zung oder verschaffen sich durch
gefundene Gegenstande einen
Vorteil. Wie oft die Freiheit der
AuRenlevels tatsachlich zum Zug
kommt, dazu auRert sich Valve im
Moment nicht. In den angespielten
Passagen konnen wir den unge-
wohnten Freiraum nur in Ansat-
zen testen, die Levelfetzen sind
ZU kurz.

Fir weitere Kurzweil sorgen
die neuen Gegner, auf die Sie tref-
fen. Die Strider stellen sich Ihnen
seit Half-Life 2 in den Weg. Haus-
hohe, dreibeinige Combine, die
jede Menge Zerstorung anrichten,
aber aufgrund ihrer Dimensionen
ZU behabig sind, ihre Opfer zu ver-
folgen. Anders sieht es da bei der

zeichnet dafur Gray Horsefield (unter anderem Spezial-
effekte fUr King Kong und Der Herr der Ringe) verant-
wortlich. So zerberstet zum Beispiel ein Haus nach dem

Miniaturausgabe aus, den in Epi-
sode Two erstmals auftretenden
Huntern. Die Hunter sind in etwa

so grok wie ein Mensch, ahnlich
ausgerUstet wie die gigantischen
Bruder und selbst im Nahkampf
noch todlich. Die Entwickler ver-
gleichen diese kleinen, wendigen
Jager gern mit bewaffneten Ve-
lociraptoren - eine passende Be-
schreibung. Sie treten in kleinen
Rudeln von zwei bis drei Huntern
auf, einen Einzelnen bekommt man
selten zu Gesicht. Sie versuchen,

Schuss eines Striders (1) detailliert in seine Einzelteile f:
(2). Die Physik-Engine von Episode Two ldsst die Trum-
mer dann herrlich in sich zusammensacken (3).

e B

ihre Opfer zu umzingeln oder zu
flankieren. Wahrend einer Sie un-
ter Feuer nimmt, umrunden seine

Kollegen lhre Deckung, um Sie von
hinten zu Uberraschen. Bleiben
Sie an einer Stelle stehen, haben
Sie kaum eine Uberlebenschance,
denn die wendigen Biester folgen
Ilhnen spielend in Gebaude, Hoh-
len oder andere Verstecke. Selbst
Treppen stellen kein Hindernis dar,
wie wir spater feststellen mussen:
Als Gordon Freeman verschanzen
wir uns mit Alyx in einem Haus,

FLITZER | Fir die Flucht Ubér Land hat Valve |
einen neuen fahrbaren Untersatz entworfen.
Mit ihm heizen Sie in Richtung Dr. Klei &




da wir in eine Falle der Combine
getappt sind. Im Verlauf des Feu-
ergefechts verziehen wir uns in
den ersten Stock. Durch die Fenster
nehmen wir die StraBe ins Visier,
wo ein Hunter die auBerirdischen
Soldaten unterstutzt. Dutzende Ma-
gazine, Granaten und Medikits spa-
ter herrscht trugerische Stille - bis
Alyx plotzlich das Feuer eroffnet.
Erschreckt wirbeln wir herum und
blicken einem der Biester in die
unbarmherzigen,  tirkisfarbenen
Augen. Ein zweiter beharkt derweil
unsere Begleiterin. Wahrend wir
die restlichen Widersacher erle-
digten, waren die beiden - da sie
unsere Position kannten - in das
Versteck geschlichen, um alsdann
einen  Uberraschungsangriff  zu
starten.

Unerwartete Attacken kennen
Sie auch von den im Untergrund le-
benden Antlions, da ihre unschein-
baren Trichter leicht zu Ubersehen
sind. Episode Two fUhrt Sie nun
tiefer in die Welt der Krabbeltiere.
Der Bau der Antlions ist hubsch ge-
staltet und wirkt stimmig. Uberall
kriechen grunlich leuchtende Lar-
ven herum. Uber die Wande wu-
chert ein spinnenwebenahnliches,
organisch wirkendes Geflecht. Die
dunklen Hohlen beleuchten eben-
falls gelblich-grione Lichtquellen
an der Decke, der Anblick erinnert
an einen Sternenhimmel. Beinahe
mochten wir verweilen und das
Gesamtbild auf uns wirken lassen,
waren da nicht die aufgebrachten
Bewohner. Neben den Antlions
und den groReren Antlion-Guards
erwartet Sie unter der Erde eine
frische Variante der Krabbler,
der Antlion-Worker. Diese Spezi-
es stellt eine grokere Gefahr dar:

Statt auf Sie einzusturmen, feuern
sie leuchtende Geschosse ab und
erweisen sich im Kampf als flinke
Widersacher. Gut, dass Sie ein Vor-
tigaunt - die Alien-Rasse, die Gor-
don Freeman in Half-Life (dt.) aus
der Unterdruckung befreite - auf
dem Weg durch die Untergrund-
welt stellenweise unterstutzt. Wie
viel Spielzeit Sie unter Tage ver-
bringen, will Valve nicht verraten.
DafUr zeigt man uns, was danach
kommt: Als Sie mit Alyx und lhrem
auRerirdischen Begleiter wieder
ans Tageslicht gelangen, sehen
Sie in der Entfernung, wie sich die
Combine mobil machen. Soldat um
Soldat, ein Strider nach dem ande-
ren und jede Menge Flugdrohnen
ziehen auf einer BrUcke an lhnen
vorbei - die beeindruckendste Sze-
ne unserer Spielzeit zeigt, dass die
kommenden Episoden endgultig in
einem Krieg Mensch gegen Inva-
soren gipfeln konnten. Ubrigens:
Auch mit Dog, Alyx® Roboterhund,
gibt es ein Wiedersehen.

Auf technischer Seite spendiert
man der Source-Engine kleinere
Verbesserungen.Nebenaufpolierten
Lichteffekten haben die Entwickler
das Partikelsystem Uberarbeitet,
sodass es realistischer wirkt. Direct
X 10 ist fur Valve im Moment un-
interessant. Zu wenig Steam-Nutzer
besitzen entsprechende Hard- und
Software, als dass sich die Techno-
logie fur Episode Two gelohnt hat-
te, betont PR-Mann Doug Lombardi
am Ende. Ein Umstand, der uns in
den gespielten Szenen nicht negativ
auffallt. DafUr passen Atmosphare
und Optik zu gut zusammen und die
Zeit verfliegt zu schnell. Das nachs-
te Spiel wartet namlich schon: Team
Fortress 2.

LETZTE HOFFNUNG | Viel wollte Valve

Zur Story nicht verraten, was es wohl mit
dieser Rakete auf sich hat?

Am Ende von Episode One erreichten Gordon Freeman und Alyx Vance gerade
noch rechtzeﬁgen rettenden Zug und entkamen so aus City 17.

% UNGUNSTIG | Episode 2 startet ge-
wohnt ungunstig. Ihr Zug entgleist.
Kurz darauf erblicken Sie City 17.
Die alles beherrschende Zitadelle
stirzt endgultig in sich zusammen.

. SCHLECHTES ZEICHEN | Kurz
\ darauf rast eine Druckwelle
auf Sie und Alyx zu. Grund:
Die auBerirdischen Combine
haben mit groBen Energie-
auswand ein Portal gedffnet.

HILFSMITTEL | Durch das Tor
“+ strémen immer mehr Alien-
Truppen und begeben sich Uber
diese Bricke zu ihrem ndchsten
Einsatzziel.
AR S e

GEFAHR AUS DER LUFT | Den Heli besiegen
Sie mit seinen eigenen Waffen. Seine
Minen schleudert die Gravity-Gun zurick.



Nach knapp neun Jahren seit der Ankindigung erscheint Team Fortress 2 letztendlich doch noch. Wir geben lhnen einen Uberblick Gber die spannende
Entwicklungszeit des Mehrspieler-Shooters, der bereits 1996 als kleines Fanprojekt startete:

o dt
1998; Half-Life (dt)

TEAM FORTRESS CLASSIC | Die Modifikation fir Valves Erstling
Half-Life (dt.) erfreut sich auch heute noch groBer Beliebtheit.
Urspringlich sollte sie als Team Fortress 2 in den Handel gehen.

Bevor wir uns in die harten
Mehrspielerschlachten gegen
Valves internes Test-Team stUr-
zen, das Team Fortress 2 dank
taglicher Probe-Sessions in- und
auswendig kennt, geben uns Team
Fortress-Miterfinder Robin Walker
und Programmierer Charlie Brown
eine kurze Einfuhrung. Jede er-
denkliche Frage zum Comic-Look
greifen die beiden - in weiser
Voraussicht - auf und nehmen
uns so jeglichen Wind aus den
Skepsis-Segeln. Der eigenwillige
Grafikstil ist pure Absicht, wie uns
Robin Walker erklart. Es habe die
Entwickler bei allen Multiplayer-
Spielen gestort, dass trotz realis-
tischen Aussehens das Verhalten
der Spielfiguren nicht lebensecht
wirkte. Dank des comichaften
Erscheinungsbildes von Team
Fortress 2 passen nun Gameplay
und Grafik zusammen. Wir stim-
men zu: Der Mehrspieler-Shooter

scheint wie ein sarkastischer Zei-
chentrickfilm fur Erwachsene.

Dennoch orientiert sich Team
Fortress 2 stark an der bekannten
Vorlage, Spieler alteren Semesters
erkennen Details schnell wieder.
Die neun Kampferklassen sind
gleich geblieben, kommen jedoch
Uberarbeitet daher. Die Figuren
haben eigene Spezialfahigkeiten,
die Granaten entfernte Valve aus
dem Inventar, die Charaktere ha-
ben individuelle SchieRprigel im
Marschgepack. Selbst die Sekun-
darwaffen sind auf die Archety-
pen abgestimmt, da sie in den
bisherigen Team Fortress-Teilen
zu schwach waren, um spielent-
scheidend zu sein. So hat zum
Beispiel der Scharfschitze im Ge-
gensatz zu anderen Kollegen nicht
nur eine Pistole in der Tasche,
sondern zuckt im Notfall eine Ma-
schinenpistole. Damit hat er even-

TEAM FORTRESS 2 | Nach der Verdffentlichung von Team
Fortress Classic kindigt Valve an, an einem zweiten Teil zu
arbeiten. Dieser soll eigentlich mit Half-Life 2 erscheinen.

tuell eine Chance, gegen mehrere
Feinde auf einmal anzukommen.
Der Teamplay-Gedanke soll in
den Vordergrund rucken. Alle Spie-
ler haben Starken und Schwachen,
die ein anderer ausgleichen oder
ausnutzen kann. Die sechs Karten,
auf denen Sie die Mehrspieler-
Schlachten austragen, lassen teil-
weise Erinnerungen hochkommen.
Die geringe Zahl an Einsatzorten
ist beabsichtigt: ,Es gibt bei den
meisten Mehrspieler-Shootern
nur wenige Karten, die die Spieler
mogen”, so die Entwickler, ,warum
sollte man also Dutzende Karten
mitliefern?* Stattdessen konzen-
triert man sich darauf, genau sol-
che Levels zu bauen, wie sie die
Community mag. AuBerdem hat
Valve ein System dynamischer
Einsatzorte entwickelt. Als Bei-
spiel dafur spielen wir die Karte
Hydro. Hier starten die beiden
Teams wie gewohnt in je einer

_‘___-_‘- %,
TEAM FORTRESS 2 | Der Zeitplan kann nicht eingehalten werden.
Team Fortress 2 ercheint voraussichtlich Ende 2007, Gberarbei-
tet und mit never Comicoptik. Die Fans sind trotzdem begeistert.

Basis. Es gilt, den gegnerischen
Unterschlupf zu erobern. Vorher
mussen Sie aber vier Punkte da-
zwischen einnehmen. Damit sich
die Kampfe auf der groBen Karte
nicht zu sehr verteilen, ist nur ein
begrenztes Areal zuganglich, auf
dem die Schlacht um zwei Positio-
nen tobt. Gewinnt ein Team ein
Gebiet fur sich, ist die Runde vor-
Uber und ein anderer Teil der Map
offnet sich. Dadurch sollen sich
die Kampfe taktisch anspruchsvoll
gestalten, da sich bei jedem StUck
der Karte die Vorgehensweise
unterscheidet. Das Team, das als
Erstes die vier Punkte erobert hat,
darf den gegnerischen Stutzpunkt
attackieren.

Das System funktioniert bes-
tens und die Kampfe sind auf
einen derart kleinen Bereich be-
grenzt, dass die Laufwege nie zu
lang geraten. Sie konnen schnell

i hussaniagen des
NDWERKER | Die Selbstsc
Er‘\\gineers verrichten gute Dienste, vor aliEM.
voll aufgeristet.

LISTIG [ Nachdem wir uns an den P : her ! i
geschlichen haben, schiagen wir ihr¥ B
dem Baseballschlager k o.. ! ;
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wieder an der Front stehen, ha-
ben Sie das Zeitliche gesegnet:
ein Ansatzpunkt, den andere Titel
des Genres, etwa Enemy Territory:
Quake Wars, ebenfalls aufgreifen.
Die geringe Zahl an Karten soll
nach der Veroffentlichung von
Team Fortress 2 allmahlich aufge-
stockt werden, auch neue Spielmo-
di sind bereits im Gesprach. Diese
Vorgehensweise gibt der hausin-
terne Konkurrent Counter-Strike:
Source vor. Anspielen dirfen wir
die bislang einzigen Spielvarianten
Capture the Documents (gleichbe-
deutend mit Capture the Flag) und
Territoriale Kontrolle (wie oben
beschrieben).

Dass das Zusammenspiel mit
Ihren  Mannschaftskameraden im
Vordergrund steht, betonen die
Entwickler nicht nur durch die
Klassen und Karten. Wahrend das
Bewertungssystem von anderen
Mehrspieler-Shootern lediglich
darauf beruht, wie viele Abschus-
se man am Ende einer Runde vor-
weisen kann, legt Team Fortress 2
seinen Schwerpunkt anders. ,Es ist
doch sehr unfair®, so der Entwickler
Robin Walker, ,einen Medic danach
ZU beurteilen, wie viele Gegner er
erschossen hat, statt zu pruofen,
was er fir seine Team-Kollegen
getan hat." Entsprechend regist-
riert Team Fortress 2 alles, was Sie
wahrend einer Runde erreichen,
zum Beispiel wie viele Gegner
Ihre Selbstschussanlage erledigt
hat, wie viele Verwundete Sie als
Medic geheilt haben oder wie lan-
ge Sie am StUck am Leben geblie-
ben sind. Anstelle die Daten mit
anderen Spielern zu vergleichen,
stellt man Ihre eigenen Leistungen
gegenuber. Mit lobenden Worten
beim Erreichen einer neuen Best-

marke spornen Sie die Entwickler
an, immer besser zu werden und
an sich zu arbeiten. Was am An-
fang noch leicht ist, gestaltet sich
nach und nach schwerer. Am Ende
eines Levels sehen Sie dann doch,
wie Sie sich im Vergleich zu ande-
ren Spielern geschlagen haben. Der
Schwerpunkt liegt dabei fUr die
unterschiedlichen Klassen jeweils
anders. Das ist durchaus sinnvoll,
denn die Unterschiede zwischen
den Klassen sind gewaltig.

Die Partien gegen die Valve-
Mitarbeiter erweisen sich als un-
gewohnlich schnell. Zu Beginn sind
die Erfolgschancen noch gering, da
jede Klasse einer eigenen Vorge-
hensweise bedarf. Robin Walker,
der uns Uber die Schulter schaut,
steht mit Rat und Tat zur Seite.
Die Soldier-Kampfer mit ihren Ra-
ketenwerfern erinnern teilweise
an Mehrspieler-Shooter a la Un-
real Tournament 2004 (dt). Auf
den Boden abgefeuerte Raketen
befordern sie nach einem Sprung
(Rocketjump) in luftige Hohe. Die
Schlagzahl, mit der ihre Waffen die
explosiven Geschosse ausspucken,
ist hoch. Nur die Zeit, die sie fir
das Nachladen benotigen, ist lan-
ger. Der Heavy ist ein behabiger
Typ, der mit seiner Gatling-Gun
gehorig aufraumt. Um schneller
feuerbereit zu sein, hilft die zwei-
te Waffenfunktion, dank der sich
die Rohre des Machinengewehrs
anfangen zu drehen, ohne dass er
schon feuert. Dadurch bewegt sich
der Dicke noch langsamer und ist
ein leichtes Ziel. In Kombination
mit einem Medic bildet er ein na-
hezu unschlagbares Team, solange
der WeiRkittel am Leben bleibt.
Schlupfen Sie in die Rolle des Dok-
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Drei altbekannte Maps finden auch in Team Fortress 2 ihren Platz. Sie werden
sie aber nicht wiedererkennen:

2FORT
Ist seit der Urversion des
Spiels an Bord. Zwei Basen
nur mit einer Brucke verbun-
den. 2fort ist eine der belieb-
testen Karten.

DUSTBOWL
In der Vorlage verteidigt ein
Team die Flagge, das andere
muss sie erobern. Ob die Neu-
auflage nach demselben Prin-
zip funktioniert, ist unklar.

WELL
Auch sie ist seit Urzeiten da-
bei. Ursprunglich ahnlich auf-
gebaut und beliebt wie 2fort,
bleibt abzuwarten, wie die
Neuauflage verandert wird.

= -
TEAMWORK | Der Megi
&9 / K ic hat ganze
e Arbeit geleistet. Sein Schitzling, der

g, Pyro,mi‘st ﬂerwuljbar.




= UNGLEICHER KAMPF | Eine Rakete haut den
K Heavy (links) noch nicht von den Socken. Seine
Gatling-Gun heizt dem Soldier aber ein.

tors, sollten Sie sich schleunigst
einen starken Kampfer an die
Seite holen und immer hinter ihm
bleiben. FUr den Kampf sind Sie
schlecht gerUstet. Der Scout ist
die flinkste Klasse, halt aber we-
nig Schaden aus. Sein Erfolgsre-
zept sind rasche Angriffe aus dem
Hinterhalt mit anschlieBender

Flucht. Der Pyro dagegen muss
aufgrund der geringen Reichwei-
te des Flammenwerfers nahe an
seine Gegner heran, schickt seine
Rivalen dann dafur prompt auf
die Wartebank. Der Engineer, mit

dem wir gegen das Test-Team die
groBten Chancen haben, bleibt
im Hintergrund, errichtet Selbst-
schussanlagen, Teleporter oder
Versorgungsstationen. Das Metall,
das er dazu braucht, sammelt er
in den Levels auf oder findet es
bei gefallenen Kampfern. Schlup-
fen Sie in die Rolle des Spions,
steht hinterlistiges Vorgehen im
Vordergrund. Per Tarnfunktion
schleichen Sie sich etwa auf einen
Balkon, auf dem sich einige feind-
liche Scharfschutzen positioniert
haben. Unbemerkt warten Sie

PROFI | Gerade schaltet der Spion seine Tarnfa-
higkeit aus und ist nun wieder sich
um.den Engineer, der ihn nicht bem

48

WA(HPOSTEN_I Diese drei

Spieler besch
Punkte vor dem blauen Team.

n einen Ihrer

TERRITORIALE KONTROLLE | In diesem Spielm-
odus gilt es, Punkte im Level einzunehmen. Das
Team, das die Positionen erobert, attackiert

ie gegnerische Basis. Schafft keiner die Punkt-

o eroberung, startet ein Sudden-Death-Modus.

hinter den Heckenschutzen auf
den richtigen Zeitpunkt, ziehen
Ihr Messer heraus und raumen
damit den Weg fur |hre Kamera-
den frei.

Um Neulinge an Team Fort-
ress 2 heranzufUhren, hat Valve
ein paar kleine Details eingebaut:
Zu Beginn jeder Karte erklart ein
kurzes Briefing alle Besonderhei-
ten des Levels. Eine dynamische
Kamerafahrt durch die Gewolbe
samt Erklarungen zu den takti-
schen Besonderheiten gibt auch

® Umfang | Sechs Karten und zwei
Spielmodi sind geplant. Dynamische
Levels bringen Abwechslung.

o Einsteigerfreundlichkeit | Klassen
und Levels werden auf Wunsch er-
klart. So findet sich jeder zurecht.

® Taktischer Tiefgang | Neun spie-

lerisch  unterschiedliche Klassen

lassen Raum fUr Teamplay und tak-
tisches Vorgehen.

C i
S

.i
J

Anfangern eine Chance. Die soge-
nannte Freeze-Cam, die wir in den
vier gespielten Runden oft zu se-
hen bekommen, soll sowoh! Grin-
schnabeln helfen als auch Profis
SpaR bereiten: Nach dem Ableben
bleibt die Kamera nicht an Ihrem
ZU Boden gegangenen Charakter
kleben, sondern fahrt zu Ihrem
Gegner, der Sie gerade besiegt
hat. Dort friert das Bild kurz ein
(Freeze) und zeigt Ihnen den Ubel-
tater. So erkennen Sie, was Sie
falsch gemacht haben, und lernen
fur lhr zukUnftiges Vorgehen. Das

® Geschichte | Erfreut sich seit 1996

groBer Beliebtheit. Der Vorganger
begeistert noch immer viele Spieler.

® Zukunft | Weitere Karten und Spiel-

modi sind bei Valve bereits im Ge-
sprach. Einen Zeitplan gibt es jedoch
noch nicht. Wie aktiv die Commu-
nity nach dem Release in Sachen
Maps, Mods und Models arbeitet, ist
schwer abzuschatzen.




CAPTURE THE DOCUMENT | Die Umsetzung
des klassischen Fahnenklaus. Hier geht es
aber um einen Dokumentenkoffer, der tief im

feindlichen Unterschlupf schlummert. Wer
ihn ergattert, bringt ihn in seine Basis und
sahnt Punkte ab. Beste Chancen fiir den
Scout (Bild unten).

war zumindest der Gedanke dahin-
ter. In Wirklichkeit nutzen geubte
Spieler diese Funktion, wie uns
Robin Walker begeistert berichtet,
dazu, ihren Rivalen zu verhohnen,
da jede Klasse zu jeder Waffe eine
eigene Stichelei (,Taunt®) von sich
gibt. Mit diesen witzigen Anima-
tionen, die Sie per Tastendruck
auslosen, verspotten Sie besiegte
Kontrahenten.

So packen wir zum Beispiel
als Engineer unseren Schrauben-
schlussel aus, stellen uns hinter
eine Selbstschussanlage und Ila-

chen lauthals alle ansturmenden
Gegner aus.

Etwa 45 Minuten und eine ver-
nichtende Niederlage gegen die
Test-Crew spater geht unser Ab-
stecher in die Mehrspielerwelt der
Orange Box zu Ende. Nach einem
kurzen Plausch mit dem Australier
Walker sowie Charlie Brown Uber
unsere Eindrucke zu Team Fortress
2 schlendern wir zurtck in den
Konferenzraum nebenan. Dort war-
ten namlich schon zwei Mitglieder
des Portal-Teams darauf, uns in ihre
verruckte Welt zu entfUhren.

Team Fortress 2 hat von Beginn an einen schweren Stand. Denn aus dem Schatten
des internen Konkurrenten Counter-Strike: Source herauszutreten ist schwer.

® Umfang | 18 offizielle Maps stehen
bislang zur Verfugung. Zahlreiche
Fan-Karten erweitern das Paket.

o Einsteigerfreundlichkeit | Die Le-
vels sind simpel
aufgebaut,  das
Gameplay ist ar-
cadig.

o Taktischer Tiefgang | Die Vorge-
hensweise bestimmt die gewahl-
te Waffe. Jeder Spieler hat aber
dieselben Fahigkeiten.

® Geschichte | Seit der
ersten Veroffentli-
chung 1999 sind
etliche Updates
und Ableger er-
schienen.

® Zukunft | Die Communi-
ty sorgt fur regelmaRigen
Kartennachschub, genau
wie Updates seitens
Valve. &

CoulieENSiiRIE

Neun Klassen, aufgeteilt in die Kategorien Angriff, Verteidigung und Unter-
stitzung. Wir zeigen Ihnen, was das Besondere an ihnen ist:

SCOUT | Die schnellste Klasse im Spiel
eignet sich hervorragend, um Dokumen-
tenkoffer zu stibizen oder Kontrollpunkte
einzunehmen. Per Doppelsprung entkommt
der Scout seinen Gegnern rasch, dafur
vertrdgt er aber nur wenige Treffer. Be-
waffnet ist er mit Schrotflinte, Pistole und
Baseballschlager.

SOLDIER | Mit dem Raketenwerfer -
bewaffnet, ist er ein Mann firs Grobe, muss
aber Abstand von seinen Gegnern halten.
Die Feuerrate seiner Waffe ist hoch, die Zeit
des Nachladens umso ldnger. Mithilfe des
Rocketjumps erreicht er hoch gelegene Ge-
biete. Zusatzlich ist er mit einer Schrotflinte
und einer Schaufel ausgeristet.

PYRO | Der Pyro schickt seine Widersacher
schnell ins Jenseits, muss dafir aber nahe
an sie heran, denn sein Flammenwerfer hat
nur eine geringe Reichweite. Taktisches
Abwarten ist angesagt. Schrotflinte und
Axt helfen gegen aufdringliche Kollegen,
sind jedoch nicht so effektiv wie sein
Flammeninferno.

DEMOMAN | Der Bombenbastler des
jeweiligen Teams ist eher hinterlistig. Er
legt Minen, die auf Knopfdruck explodieren,
und hat auch explosive Waffen bei sich. Ein
Granatwerfer und Klebebomben machen
seinen Gegnern das Leben schwer. Im
Nahkampf bekommen sie eine zerbrochene
Glasflasche zu spuren.

HEAVY | Die behdbigste, aber am besten
gepanzerte Klasse. Mit seiner Gatling-Gun
macht der Heavy gehdrigen Schaden,
bendtigt allerdings ein wenig Zeit, bis er
kampfbereit ist. Die zweite Waffenfunktion
ldsst sein Maschinengewehr feuerbereit,
verlangsamt ihn aber noch mehr. Schrot-
flinte und Fduste zickt er, wenn notig.

ENGINEER | Er unterstitzt seine Kameraden
mit Versorgungsstationen, Selbstschuss-
anlagen (die er dreistufig aufristen kann)
und Teleportern. Dafir ist er auf Metall
angewiesen, das er im Level und bei gefal-
lenen Kampfern findet. Im Ernstfall nutzt er
Schrotflinte, Pistole und Schraubenschlissel,
bleibt aber lieber im Hintergrund.

MEDIC | Der Medic heilt seine Kollegen per
Sekundarwaffe und kann, wenn die Zeit
ausreicht, einen Teamkameraden sogar
kurzzeitig unverwundbar machen. Mit

dem Heavy bildet er das schlagkraftigste
Gespann. Zur eigenen Verteidigung nutzt
er Maschinenpistole und Knochensage und
heilt sich zudem selbst.

SNIPER | Der Sniper schaltet Gegner

dank Zielfernrohr aus groRer Entfernung
aus. Seine Bichse ist jedoch nicht for
einen Schusswechsel mit mehreren oder
Kontrahenten in der Nahe ausgelegt. Mit
Maschinenpistole und Keule geben Sie auf-
dringlichen Zeitgenossen Saures, sind aber
nicht so schlagkraftig wie andere Klassen.

SPY | Die defensivste Klasse geht hinterlis-
tig ans Werk. Dank Tarngenerator schleicht
der Spy hinter feindliche Linien und schaltet
Gegner mit dem Messer aus. AuBerdem kann
er Geschitztirme der Engineers sabotieren.
Seine Hauptwaffe ist ein Revolver. Er
verfigt auch noch Ober ein Messer.




AUSGANGSSITUATION | In diesem Raum startet der Level. Den dahinter-
liegenden Raum gilt es zu durchqueren. Erstes Hindernis: das Tor.

Nervos sitzen Kim
Swift und Jeep Barnett ®e
auf ihren StUhlen. Kein Wunder,
engagierte Valve die junge Stu-
dententruppe hinter dem Puzzle-
spiel Portal doch direkt von der
Uni weg.

Das Prinzip von Portal ist
simpel. Sie bewegen sich in so-
genannten Laboren von Punkt
A nach Punkt B. Dazu nutzen Sie
zwei Portale, ein blaues und ein
rotes. Was sich eher unspektakular
anhort, verpacken die Entwickler
unterhaltsam, rasant und knifflig.
Zu Beginn erwachen Sie in einer
Zelle. Eine Computerstimme er-
klart Ihnen, dass Sie an einem EXx-
periment teilnehmen. Die ersten
Levels beschranken sich auf ein

Portal und bestehen aus einfa-
chen Schalterratseln. Richtig kom-
plex ist erst der spatere Umgang
mit beiden Toren, denn die Hand-
lungsoptionen  nehmen  rapide
zu. Eine im Level herumstehende
Kiste (siehe Screenshots) mussen
Sie nicht mehr an ihren Bestim-
mungsort tragen. Stattdessen off-
nen Sie ein Loch direkt Uber einem
Knopf, das andere unter der Box.
Dank Schwerkraft fallt der Kasten
auf den Schalter - Ratsel gel0st.
Ein weiteres Prinzip, das Sie in
Portal durch die Labore fliegen
lasst, funktioniert so: Von je wei-
ter oben Sie in ein Portal springen,
desto weiter nach vorn oder in die
Hohe schleudert Sie das Gegen-
stuck. In einem Level sind mehrere

SCHRITT 1| Um den Knopf

Zu dricken, bendtigen Sie die
=3 Kiste, die auf der Reling liegt.

Zwei Portale spdter 6ffnen Sie

das Tor in den anderen Raum.

Plattformen abgestuft angeordnet.
Deshalb schieken Sie das rote Tor
tief unter sich auf den Boden, das
andere auf die erste Stufe. Nach-
dem Sie in Rot gesprungen sind,
schleudert Sie Blau in die Hohe.
Nur wenn Sie den Uberblick be-
halten und das Portal mit der rich-
tigen Farbe auf die nachste Platt-
form platzieren, stUrzen Sie durch
das Tor unter Ihnen in die Hohe.
Nach etwa einer Stunde haben
wir die Halfte der Portal-Labore
absolviert, insgesamt sollen Sie
vier bis sechs Stunden beschaftigt
sein. So lange dauert unser Auf-
enthalt in den BUros von Valve. Im
Anschluss werden wir erschopft -
aber freudig auf Oktober wartend
- zurUck ins Hotel chauffiert. )

SCHRITT 2 | Um einen Mecha-
nismus zu starten, muss ein
Energieball in das Objekt am
Boden. Dann fahrt eine Platt-
 form durch den Level, ohne die
NELITEE O

INFORMATIV | Zu Beginn jedes Levels geben
diese Tafeln Aufschluss dariber, wie weit Sie
bisher im Spiel gekommen sind. AuBerdem
sehen Sie, was Sie erwartet, hier Kisten.

ERSTEINDRUCK

Sebastian Weber

i |
Valve hat mit der Orange Box ein scho-
nes Spielepaket in petto. Fans der Half-
Life (dt.)-Reihe erfahren endlich, wie
es mit Gordon und Alyx weitergeht.
Die Geschichte ist toll erzahlt. Wer
die Vorganger nicht kennt, bekommt
dennoch alles, was er braucht. Ist der
Einzelspielerteil vorbei, beschaftigt
die tolle Mehrspielerdreingabe fir
lange Zeit, da sie dank vieler Klassen,
interessanter Ideen und ungewohnter
Optik auch Offline-Spieler Uberzeu-
gen konnte. Wer dann noch etwas fir
zwischendurch sucht, bekommt ein
verricktes Puzzlespiel, das mit einer
Spielzeit von etwa vier bis sechs Stun-
den zwar nicht lange fesselt, aber auf
eine aktive Community setzt. Alles in
allem zeigt Valve, dass das Episoden-
konzept doch funktioniert, setzt damit
die Messlatte fUr den letzten Teil, Epi-
sode 3, aber recht hoch.

ENTWICKLER: Valve Software

ANBIETER: Electronic Arts
TERMIN: 9. Oktober
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% SCHRITT 3 Fliegt

der Energieball

in das rote Tor,

kommt er am

blaven Ende

wieder heraus und ,
segelt an seinen

Bestimmungsort.

pcgames.de
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Gamer Unlimited

Mit 173 Spielen ist Gamer Unlimited Ihre neue, alternative Méglichkeit, PC-Spiele ganz bequem per Breitband-Internetanschluss herunter-
zuladen. Keine langfristige Vertragsbindung und die Moglichkeit, jederzeit online zu kindigen, machen Schluss mit dem Frust bei zu tever
gekauften Spielen. Wie das alles funktioniert, erfahren Sie hier!

WAS IST DIE

SPIELEFLATRATE? . Game-Pack auswahlen und

Die Spieleflatrate bietet Ihnen die Moglichkeit, aus o= - B Qenutzgrkontg anlegen."

. ; - ) 128 spiels 165 Splale for min Zunachst wahlen Sie das gewUnschte Game-Pack aus
Uber 170 Spielen zu wdhlen. Diese besteht aus dem 5, 19,90 € pra Manat : o
Starter- (134 Spiele/mtl. € 9.90) und dem Premi- : 2 e (Starter- oder Premium-Pack). Nach der Auswahl mussen

b kb Sie ein Benutzerkonto anlegen und die gewinschte

Zahlungsweise angeben. FUr die Beitragsabwicklung
konnen Sie zwischen dem Bezahlen per Bankeinzug
oder Kreditkarte wahlen. Nach erfolgreicher Bezahlung
durfen Sie direkt auf Ihr Mitgliedskonto zugreifen und
den Download Ihrer Spiele starten.

um-Pack (173 Spiele/mtl. € 19,90). Die Packs wer-
den jede Woche mit mindestens einem neuen Spiel
ausgestattet. Nach Anlegen eines Benutzerkontos
wahlen Sie Ihre Favoriten aus, starten den Down-
load und beginnen dank Streaming-Technologie
bereits wahrend des Downloads mit dem Spiel.

1 Mt sttt Bl P s . Ul P e el G B s math St e

Durch die Moglichkeit, die Vertragsbindung jeder- [ Mein Benutzer - Kento —
zeit monatlich und online zu kundigen, besteht fur so wihlen Sie ein Spiel aus e e e B 22517 =501
Sie kein Risiko. Sobald Sie sich angemeldet haben, werden Sie
direkt auf Ihr personliches Benutzerkonto weiterge-
leitet. In der erscheinenden Spiele-Liste ,Meine
Spiele” suchen Sie sich jetzt ein Spiel aus, indem Sie
auf dieses klicken, sodass es blau hinterlegt wird.
Um den Download des Spiels zu starten, klicken Sie
anschlieRend auf den Button ,Spielen”.

Abemtager - L
Sl Si Janees 2004

o . start des Downloads

Bei dem ersten Start eines Spiels wird einmalig und automatisch der
Metaboli-Player installiert. Dieser steuert den Download und startet im An-
schluss das Spiel. Sobald der Download eine bestimmte GroRe Uberschrei-
tet, blinkt der Button ,Spielen” auf. Gleichzeitig informiert Sie eine Stimme
darUber, dass das Spiel gestartet werden kann. Wahrend der Rest des Spiels
heruntergeladen wird, kénnen Sie bereits jetzt mit dem Spielen beginnen.

Fhewnees WWWW.EAaMerunlimited.de

DIE VORTEILE AUF EINEM BLICK

DIE TOP-TEN ,
1. spellforce 2 Gold j-l [ | Flatrate“al‘Js aktuell pper 170 Spielen W Dank Streaming—TechnF)Iogie schon wéhrgnd
2. Gothic 3 ’ % [ | Regelmamgg Aktualisierung des des Herunterladens mit dem Spielen beginnen
3.C i - "~ Angebots - immer neue Topgames 1 Kostenloser Support 7 Tage/Woche
: o?wgf(;"e% ' auls jedem Ge.nre 1 200 bis 250 Spiele bis Ende 2007 geplant
_ 1 Mindestens ein neues Topgame/
4. Archlord - Game-Pack pro Woche
. Far Cry (dt.) 1 Alle Gamepatches integriert
- Battlestations 1 100%ige Ubereinstimmung mit der
Midway ' Version aus dem Handel
- DTM Race Driver 3 1 Keine langfristige Vertragsbindung
- Spellforce 2: 1 Zu jeder Zeit online kindbar
Dragon Storm 1 GroBe Community

. Fahrenheit . )
10. City Life Del 1 Multiplayer-Sessions
- LIty it Deluxe 1 Spielen ohne Limit

www.gamerunlimited.de

Demnachst auf Gamer Unlimited
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SCHON ANDERS | In welchem an_deren Spiel gibt es kleine Geis-
termddchen, die auf Roboter reiten? Bioshock ist ungewdhnlich.

Von: Thomas Wei

Dieser Shooter
schockt. Die Gra-
fik: zum Staunen
schon. Der Sound:
erzeugt Schauer
den Rucken hin-
unter. Der Spielab-
lauf: eine Uberra-
schung in Zeiten
verloren geglaub-
ter Innovation.

52

edakteure spielen schlaf-
| wandlerisch. Rechts
ein  Gegner, schieRen;

vorn ein Tunnel, ducken; Health
wird knapp, Medikit aufsammeln,
Quicksave. Anderer Raum, glei-
ches Vorgehen. Alles wiederholt
sich. Das Spiele-Business ist eine
Branche, in der Bewahrtes mehr
Gewicht auf die Geldwaage bringt
als Innovation; eine Branche, in
der Nachfolger neue Konzepte zu
ersticken pflegen. Doch manchmal
passiert etwas, das den Redakteur
aus der Lethargie reiBt und explo-
sionsartige Euphorie induziert. So
geschehen bei Bioshock, das wir
knapp vier Stunden spielen, bes-
ser: erleben durften. Was Bioshock
bietet, hat man noch nicht gese-
hen, nirgendwo. Und wenn man es
gesehen hatte, dann wohl nicht in
einer solch grandiosen Verdichtung
von Atmosphare, Grafik und Sound.

i '|"5\
i
A

| i

BUH! | | Gegner mit skurrilen

Karnevalsmasken. Erschreckend.

; q

"
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BEWAFFNET | Wie dieser Widersacher mit dem Revolver umgeht,
tauscht. Er kann damit schieBen, glauben Sie uns.

Irrational Games, die seinerzeit
mit System Shock 2 ein Spiel von
fantastischer Qualitat abgeliefert
haben, sind wieder dabei, etwas
vergleichbar GroRes aufzustellen.

Am Anfang ist da eine Tur,
die halb offen steht. Ein bisschen
Mondlicht sickert von drauBen
durch den Spalt hinein und zeich-
net sich am Boden ab. Man Uber-
schreitet die Schwelle, dann fallt
die TUr ins Schloss, es klickt, hallt,
schlieBlich Stille, Dunkelheit.

Das ist die Art von Bioshock
ZU sagen, dass man gerade von
der Realitat des richtigen Lebens
abgeschnitten wurde, sich einstel-
len soll auf eine virtuelle Geis-
terbahnfahrt. Drinnen springen
Lichter an, Stufen fuhren hinab zu
einer Kapsel, die ins Wasser sinkt.
Immer tiefer, tiefer, tiefer. Ein An-
schwellen der Musik, die Spannung

steigt gleichermaRen. Das Bullauge
gibt die Aussicht frei auf eine Un-
terwasserstadt,  Leuchtreklamen
Uberall, spitz zulaufende TUrme,
Konstruktionen aus den Traumen
zUgelloser Architekten, in Dunkel-
blau getaucht. Derweil tont mega-
lomanisches Geschwatz aus einem
Lautsprecher, es spricht der Erbau-
er, Andrew Ryan.

Man darf diese Szene als Remi-
niszenz an Half-Life (dt.) verste-
hen, wo Gordon Freeman in einem
Zug durch die Black Mesa Re-
search Facility fahrt, wahrend eine
Computerstimme in hypnotischer
Monotonie plaudert.

Die Stadt heiBt Rapture, sie
ist die bizarre BUhne dieses Ego-
oder Grusel-Shooters. Oder Adven-
tures. Oder Rollenspiels. Eigentlich
alles zusammen. Bioshock lasst
sich schwer einordnen, weil der
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Der Einsatz der Plasmid-Féahigkeiten verleiht den Gefechten etwas Taktisches.
Haufig lasst sich auch die Umgebung zum eigenen Vorteil nutzen. Wir haben fir

Spieler abwechselnd Spezialfahig-
keiten nutzt, mit Waffen schieRt,
Karten zur Ubersicht konsultiert,
an Automaten Gegenstande kauft,
vor Monstern erschrickt, Systeme
hackt, Tonaufnahmen anhort, Ob-
jekte mitnimmt. Action-Adventure
trifft es am besten. In Rapture
lebten einst Wissenschaftler, In-
tellektuelle, Harmoniesuchtige. Bis
eine Droge, Adam heiRt sie, alles
kaputt machte. Sie sollte die Men-
schen schoner und leistungsfahiger
werden lassen, wahnsinnig sind sie
geworden.

Den Entwicklern ist ein er-
staunlicher Kontrast gelungen. Auf
der einen Seite Rapture, dieser
Hort der Gastfreundschaft, der
Unterhaltung; hUbsche Bilder an
den Wanden, 50er-Jahre-Deko,
Fahrstuhlmusik im Foyer, verzier-
te Stuhle, flauschige Sofas, stilvoll
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UMZINGELT | Innen der
Spieler, angsterfullt. Drau-
Ben die Feinde, die rein
wollen, weil sie Hunger
haben. Was tun? Ruhe

" bewahren, umschauen.

%

ERLEUCHTUNG! |
Mit dem Plasmid
setzen wir das
01'in Brand. Die
Monster fangen
Feuer und hauen
jaulend ab.

geformte Statuen, das weiche Licht
gedampfter Designer-Lampen,
zwischendrin Springbrunnen, ge-
schmUckt mit Pflanzen, dazu ein
Hauch Kitsch. WohlfUhl-Ambiente
wie im Luxushotel.

Auf der anderen Seite: die Be-
wohner, irr, rasend, blutrinstig.
Wenn sie den Spieler erblicken,
rennen sie auf ihn los wie jemand,
der komplett den Verstand verlo-
ren hat; sie sind derart blind vor
Besessenheit, dass sie mit ihren
Brechstangen funkensprihend an
Einrichtungsgegenstanden streifen.

Manchmal verlieren sie sich in
scheinbar endlosen Monologen,
atemlos vorgetragen von Spre-
chern, die ihre Rolle richtig leben,
statt schlicht lesen. Einer sagt,
schrill und krachzend im Tonfall:
,come on, | just wanna talk to
somebody.” Wer ihm zu nahe tritt,
dem droht die Zerfleischung. Dass

der Feuer-, rechts der Elektro-Plasmide.

BADESPASS | Zwei
Feinde planschen
im Wasser. Auf sie
2u schieBen ware
langweilig ...

BRRRZZZ | Wir
machen uns die
Leitfahigkeit
von Wasser
zunutze und
verwenden
einen
Stromstog.

GESCHAFFT! | Die
Kontrahenten leuch-
ten grell, von Blitzen
durchzuckt, und
sinken zischelnd zu
Boden. So ldsst sich
eh schon knappe
Munition sparen.

die armen Teufel jeden Sinn fUr
Moral verloren haben, gibt ihnen
etwas Unberechenbares. Das wie-
derum verstarkt den Eindruck, ge-
gen einen furchterlichen Feind an-
zutreten. Bioshock verbreitet eine

unangenehme Stimmung, doch ge-
rade das ist das Schone daran: die
Angstlust.

In einer Szene dringt das
verspielte Summen eines Kindes
an Ihr Ohr. Was mag ein Madchen
an einem solchen gottverlassenen
Ort bloR suchen? Ein paar Schrit-
te weiter folgt die Antwort: Sprit-

O\ ——

Sie zwei Beispiele herausgesucht, wo das méglich ist. Links sehen Sie die Nutzung

zen in eine Leiche rammen, dazu
JFrére Jacques” (,Bruder Jakob®)
trallern. Die Kleine hat nichts
Menschliches an sich, ihre Haut
ist leichenblass, die Augen glim-
men geisterhaft, ihr ganzes Wesen

scheint von der Gier nach Adam
durchdrungen. Ihr Name lautet
JLittle Sister®, der ihres Beschut-
zers ,Big Daddy".

Als Spieler haben Sie die Wahl,
die Madchen, derer es eine Menge
gibt, um ihr Adam zu berauben,
was die eigenen Fahigkeiten ver-
starkt; oder sie zu retten, was einen
bislang nicht benannten Vorteil mit
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sich bringt. Wofur Sie sich auch
entscheiden, vorher mussen Sie
am Leibwachter vorbei. Der Kampf
vermittelt die Wucht einer Dampf-
walze, es wird gerammt, geprugelt
und geschossen, dass der Bildaus-
schnitt erzittert. Wenige Spiele ma-
chen die pure physikalische Gewalt
dermalRen heftig spUrbar.

Der Wahnsinn ist allgegen-
wartig. Jeder Raum birgt Gemein-
heiten, bei denen man sich halb
im Scherz fragt, ob unter dem
Entwickler-Team bei Irrational ein
Serienkiller als Berater tatig ist. In
der medizinischen Abteilung von
Rapture verwirklicht beispielswei-
se ein Chirurg seine ganz eigene
Vorstellung von einer Schonheits-
operation, vergnugt pfeifend geht

BIZARRE GESTALTEN | Eine Krankensthwest;r kimmert sich ¥
rihrend um ihr Kleines. Moment, wieso tragt sie eine Maske? -

er seiner blutigen Arbeit nach.
Woanders findet man sich in einer
Situation wieder, wo nur Glas den
Spieler von einer Horde Verruck-
ter trennt, die wie tollwutig darauf
einschlagen, bis es allmahlich split-
tert. Uber Funk kreischt ein Helfer:
,Get out of there!” Nur, man ist wie
paralysiert von der Massenpanik,
und das Crescendo der Geigen
macht die Sache nicht einfacher. Ir-
gendwann stimmt der Soundtrack
in Lautstarke und Klang in die Hys-
terie mit ein. Des Spielers Nerven:
in alle vier Winde verstreut.

So durchgeknallt die Gegner
auch sind, ihr Handeln erscheint
dermaRen clever, dass sie niemals
zum Kanonenfutter werden, das
normale Shooter in die Lange-

(e
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DUSTERE VORAHNUNGEN | Der Schatten an der Wand bringt
eine Ahnung von dem, was den Spieler ein Eck weiter erwartet.

weile treibt. Einfach in den Raum
hinein- und drauflosballern geht
in Bioshock nicht. Nicht gut jeden-
falls. Erstens ist die Munition zu
knapp, zweitens wankt die Lebens-
energie haufig im unteren Bereich
der Skala. Dadurch bedrangt einen
stets das ungute Gefuhl, knapp am
Tod vorbeizuschrammen. Wer sich
am Big Daddy versucht, als spiele
er Doom 3, der schwenkt schnell
die weike Flagge. Und wer ein
Monster mit dem Feuer-Plasmid
in Flammen setzt, der wird sich
wundern, wie rasch der Getroffene
die nachste Wasserlache aufsucht
- und Wasser existiert in Rapture
nicht zu knapp.

Es gibt andere Wege, den
Feinden gegenUberzutreten, einer

AUF DIE TAKTIK KOMMT ES AN |
Der Stromschlag-Plasmid bringt den

getroffenen Gegner in einen Schockzu-
stand. Der gibt Ihnen wertvolle Sekun-
den Zeit, den Prigel auszupacken und
munitionssparend zu kampfen.

it

,ICH BIN BEWAFFNET!" | Mit dem Colt fihlt man
5|ch in der Unterwasserstadt gleich viel sicherer.

davon ist der vorsichtige. Halten
Sie in der Umgebung Ausschau
nach Ollachen, die sich entzin-
den lassen. Oder nach Geschitz-
tormen, die, erfolgreich gehackt,
Monster unter Beschuss nehmen.
Und irgendwo ist sicher ein enger
Gang, der sich fur die Verminung
eignet. Wer alles richtig macht,
kommt mit einem blauen Auge da-
von und mit der Genugtuung, dass
ein Plan funktioniert hat. Obwohl
der Schwierigkeitsgrad, von dem
es drei Abstufungen gibt, eher im
oberen Bereich angesiedelt ist,
profitiert der Spielspa davon. Nie
haftet Bioshock etwas Unfaires an,

jede Szene bleibt mit dem Einsatz

von Kopfchen mach- und schaffbar.
Zumindest konnen wir das behaup-
ten von den ersten paar Levels, die

AT
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@ Flnq Grenade

wir in unserer begrenzten Zeit
gesehen haben.

Den cleveren Spielablauf
unterstutzt eine Prasentation, wie
sie machtiger derzeit wohl nicht
sein konnte. Allein die Grafik: Wie
Bioshock mit Licht und Schatten
spielt, hat etwas Kinstlerisches.
Manchmal kindigen sich Wi-
dersacher durch ihre Silhouette
an Wanden an, was eigentlich
ein abgegriffenes Stilmittel zur
Erzeugung von Spannung ware,
lieRe die Optik nicht MUnder vor
Staunen offenstehen. Und die
Texturen erst: So plastisch, so ab-
wechslungsreich in Farbgebung
und Muster, dass man sich dabei
ertappt, sie vor Wonne seufzend
ZU betrachten - unabhangig vom
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darauf verschmierten Blut. Dem
Sound gebuhrt ebenso viel Lob.
Man muss nur eine Little Sister
barfuR Uber Fliesen laufen horen;
das Klatschen nackter FURBe auf
derlei Boden hat sich nie besser
angehort. Zu schweigen von der
Sprachausgabe und Musik, die
schon weiter oben im Text posi-
tive Erwahnung fanden. Ubrigens
sagt Publisher Take 2 von der
deutschen Version, dass sie zu
den besten Ubersetzungen ge-
hore, die sie seit Mafia gemacht
hatten. Wir kénnen das nicht be-
statigen, denn wir haben sie noch
nicht gehort; doch wir kennen
Take 2 als verantwortungsbe-
wussten Hersteller, der hinsicht-
lich Lokalisierungen groBte Sorg-
falt walten lasst.

| VOM HIMMEL GEHOLT | Mit den

| Mini-Helis macht das Schnellfever- Y.

| gewehr kurzen Prozess.

- B

MIT KANONEN AUF RIESEN | Wenn der Big Daddy angreift, fah-
ren Sie besser groBe Geschitze auf. Etwa diesen Raketenwerfer.

ERSTEINDRUCK

Thomas WeiB

e

Lange nicht mehr hat mich ein Spiel
so mitgerissen wie Bioshock. Wenn
die fertige Version fortfUhrt, was die
ersten drei, vier Levels an geballter
Genialitat bereithalten, dann freue
ich mich drauf, feierlich die 90er-
Wertung zu verkinden. Einzig Sorgen
mache ich mir Gber die Spielzeit: Soll-
te nach mageren zwdlf Stunden alles
vorbei sein, werde ich meine Tranen
nicht unterdricken kénnen.

Irrational Games
Take 2
24.8.2007

Ein Beispiel fir ein Skript, wie es in
Bioshock vorkommt.

Ah, was fur eine Aussicht (1): Wir im
geschutzten Gang, drumherum Wasser.
Plotzlich: Die Trummer eines Flugzeu-
ges krachen ins Glas (2), durch das
Loch stromt Wasser (3). Das Wasser
hat einen solchen Druck, dass sich
selbst stabile Luken unter seiner Wucht
biegen (4). Das ist der Augenblick zum
Abhauen - wenn Sie den Blick von den
schonen Effekten reiBen konnen ...




als Gruppe vor. Hoffentlich erlaubt
The Crossing Voice-Verstandigung.

=
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UMWERFEND | Dadurch, dass die Tempelritter so schnell
sind, Gberwaltigen sie Widersacher blitzartig.

= CHAOSTRU-PPE | Zwei Bandenmitglieder machen
Radau. Umgeworfene Wagen dienen als Deckung. F

Von: Thomas WeiR

Neue Ideen in Spie-
len sind selten. Die
von The Crossing
ist nicht nur selten,
sondern auch un-
gewohnlich ...

The Crossing

oglich, dass Sie das, was
der folgende Bericht ver-
kundet, zwei Mal lesen.

Einmal, um es zu verstehen, und
dann, um festzustellen: Das steht
da wirklich. Denn The Crossing hat
etwas Ungewohnliches vor. Es will
Einzel- und Mehrspieler auf eine
Weise aneinanderkoppeln, wie es
niemand vorher gewagt hat.

Aber der Reihe nach. Es treten
an: Polizisten, Gangs, Tempelritter.

FRANKREICH STATT HEILIGENDAMM

In The Crossing prallen zwei grundverschiedene Kampfer aufeinander: Tempelritter mit altmodischen Waffen und Polizisten mit moderner Ausristung.

Elitepolizisten Am Korper tragt
der Polizist Rauch-, Blend- und
Splittergranaten.  Seine  Waffe
ist das Sturmgewehr der Marke
M4A1 mit halb- und vollautoma-
tischem Feuermodus. An seiner
Schiene lassen sich so feine Din-
ge wie Zielfernrohre oder Nacht-
sichtgerate anschrauben. Ob es
derlei in The Crossing gibt, wis-
sen wir allerdings noch nicht. Die
Schutzweste hilft dem Polizisten,
die sonst todliche Wirkung von
Kugeln abzuschwachen.
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Diese seltsame Mischung kommt
zustande, weil die Teilnehmenden
mittels Dimensionstoren zwischen
Paralleluniversen hin- und herrei-
sen. Schauplatz des Geplankels ist
ein Frankreich der Zukunft, wo,
natUrlich, der Anarchismus regiert.

Warum sich die Fraktionen die
Kopfe einschlagen wollen, hat Ent-
wickler Arkane noch nicht erklart.
Wahrscheinlich  irgendwas  mit
Machtubernahme,  unterschiedli-
chen Ideologien, aufgestauter Wut

Vet F -
ANGEZOGEN | So absurd die Geschichte
von The Crossing auch ist: Das Outfit der

Polizisten entspricht dem realen Vorbild.

[ 2
1"

oder so. Es ist auch zweitrangig,
solange die Kampfe SpaB brin-
gen - was sie aller Voraussicht
nach tun werden, zieht man das
vorangegangene Dark Messiah
of Might & Magic in Betracht. Auf
dessen Gefechtssystem soll das in
The Crossing aufbauen.

Der Clou am Ganzen heiBt
Crossplayer-Modus. Er bezeichnet
die Zusammenfihrung von Ein-
zelspieler- und Mehrspielermodus.

Tempelritter Die Tempelritter
treten als geschulte und diszipli-
nierte Kampfer auf. Sie schwingen
sich mittels Seilen Uber Abhange
und nutzen Wurfgeschosse fur An-
griffe aus der Distanz. Ihre effek-
- tivste Waffe aber ist das Schwert.
L' Den Nahkampf will The Crossing
wie den aus Dark Messiah of
~ Might & Magic inszenieren, was
eine gute Sache ist. Und noch bes-
ser: Die Entwickler versprechen
mehrere Spezialangriffe - es gibt
Geschnetzeltes!

pcgames.de



TWO WORLDS

The Crossing verbindet zwei Welten miteinander: Eine wurde von den Tempelrittern erbaut, die andere von den Polizisten.

'V DAS REICH DER GANGS UND POLIZISTEN | Das Frankreich der Zukunft erinnert ein bisschen an die
Atmosphdre, die Half-Life 2 mit City 17 heraufbeschwort. Nicht verwunderlich, wenn man bedenkt,
dass der Art-Director von Valve in The Crossing seine Finger im Spiel hat.

A DAS REICH DER TEMPELRITTER | Die Templer mdgen's mittelalterlich. The Crossing hat ihre
Geschichte umgeschrieben: In der Realitdt wurden die Kreuzritter vom franzdsischen Konig beseitigt,
im Spiel konnten sie sich gegen ihn durchsetzen und einen totalitdren Staat schaffen.

7 A
BILLIG BALLERN | Die Gangs kdnnen sich

keine teuren M4A1-Sturmgewehre leisten.
Sie mussen mit der Uzi auskommen.

i

BOSEWICHT | Das markante Gesicht die- A ‘;‘.__.

ses Herrn legt die Vermutung nahe, dass
_essich um eine Story-Person handelt.

Angenommen, Sie haben sich in
der Kampagne fur einen Tempel-
ritter entschieden. Der muss nun
unversehrt durch die StraBen von
Paris kommen, wo sich Bandenmit-
glieder und Polizisten SchieBereien
liefern. Nur dass das keine compu-
tergesteuerten Nichtspielercharak-
tere sind, die da aufeinandertref-
fen, sondern menschliche Spieler,
ans Internet angeschlossen.

Sobald Sie die Arena betreten,
bekommt der Rest das Ziel, Sie aus-
zuschalten. Als Tempelritter haben
Sie Spezialangriffe durch vorher
abgeschlossene Missionen drauf.
Sie fuchteln mit Schwertern her-
um, weichen Kugeln mit verrock-
ten Verrenkungen aus, schleudern
Wurfgeschosse - alles Vorteile, die
die anderen, schwacher ausgerus-
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teten Gegenspieler dadurch kom-
pensieren, dass sie in der Uberzahl
sind und in jede Person schlUpfen
konnen, die sich auf der Karte tum-
melt. Ahnlich wie Agent Smith im
Matrix-Film. AuRerdem tauchen sie
nach dem Ableben immer wieder
neu auf, schlieRlich gelten die han-
delsUblichen Deathmatch-Regeln.

Dieses Konzept soll The Cros-
sing in allen moglichen Variationen
enthalten; Cops gegen Tempelritter,
kooperativ im Team, solo oder bunt
gemischt. Um die Verteilung der
Spieler, um Server-Zuweisung und
Balance will sich das Programm
automatisch kummern. Hoffentlich
hebt es sich dabei keinen Bruch.

FOr all jene, die keinen Bock
auf solche Innovationsspringe ha-

4

“ WIE IN ECHT | In begabten Hénden kann die
Source-Engine einen realistischen Look erzeugen.

ben, gibt es einen stinknormalen
Einzelspielermodus, in dem aus-
schlieRlich Kl-gesteuverte Feinde
agieren. Umgekehrt werden auch
Mehrspieler-Freaks bedient: Wer
mag, klinkt sich in ein Spiel ein,
das vom Story-Einschlag losgelost
stattfindet.

Und die Technik? Man braucht
sich wohl keine Sorgen zu machen:
Valves Source-Engine stellt den
Antrieb. Und weil die Arkane Stu-
dios schon in der Vergangenheit
damit gearbeitet haben, sind sie
bestimmt erfahren genug, die Tech-
nik besser zu nutzen als seinerzeit
Nihilistic Software mit Vampires:
The Masquerade - Bloodlines. Und
jetzt lesen Sie den Artikel besser
noch einmal.

KEIN KOMMENTAﬁl Was dieser Waggon
darstellt, wissen wir nicht. Die Entwickler
haben keine Erkldrung mitgeliefert.

A _A

ERSTEINDRUCK

Thomas WeiB

P o ®)

Und das soll funktionieren? Es fallt
mir schwer, die Skepsis abzuschit-
teln, die mich befallt, wenn ich Uber
das Spielkonzept nachdenke. Da kann
soviel schiefgehen, dass mir schon
bei der Vorstellung angst und bange
wird. Innovationsarmut lasst sich den
Entwicklern zumindest nicht vorwer-
fen. Sobald ich eine spielbare Version
ausprobiert habe, gebe ich Bescheid
beziehungsweise Entwarnung.

Arkane Studios
Noch nicht bekannt
2008

57
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BEDROHLICH | Das gelungene Monster-Design ist waﬁﬁich Furcht einfloBend. Vor allem aus ndchster .«

Nahe wirken Ihre Widersacher schleimig, blutig, ekelhaft ~-kurzum richtig schon gefahrlich!

Clive Barker’s Jericho

Von: Sebastian Weber

Im Kampf

gegen schleimige
Monster reisen
Sie durch die
Zei IO nDes
ter ist nichts fur
schreckhafte
Gemuter.
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live Barker, der Name des
im englischen Liverpool
geborenen Schriftstellers

und Regisseurs steht fur Horror,
der nichts fur schwache Nerven ist.
Stephen King bezeichnete ihn einst
als die Zukunft des Genres. Mit
Clive Barker‘s Jericho beschert uns
Publisher Codemasters im Septem-
ber einen Spiel gewordenen Alb-
traum, der Ihnen ein ums andere
Mal Schauer Uber den Rucken jagt.

Der Einsatz der Jericho-Ein-
heit, deren Kommando Sie Uber-
nehmen, beginnt harmlos: In der
Wuste erscheint die lange verlo-
rene Stadt al-Khali seltsamerwei-
se wieder. Die Bruderschaft der

- UNTERSTUTZUNG | Ihre Teamkameraden greifen
Ihnen tatkraftig unter die Arme. Um die Kontrolle
2v behalten, stevern Sie auf Wunsch jeden selbst. s

n

ABWECHSLUNG | Jede Epoche bietet andere damonische
Ekelpakete, alle mit speziellen Fdhigkeiten.

v o

finsteren Gluckseligkeit und deren
AnfUhrer Arnold Leach starten die
Operation Gottessiegel und offnen
einen Spalt, durch den das Bose
wiederkehren kann. Der Auftrag
des Jericho-Teams, dieses Vorha-
ben zu vereiteln, schlagt fehl, von
Clive Barker eindrucksvoll gestalte-
te Damonen Uberrennen die Stadt.
Um lhr Team halbwegs heil aus al-
Khali rauszufUhren, bleibt nur, sich
den Hollenkreaturen zu stellen.

Sie durchleben al-Khali in fonf
Epochen: Die Levels spielen in der
Gegenwart, zur Zeit des Zweiten
Weltkriegs, der Kreuzritter, der
Romer und der Sumerer. AuRer
dass sich dadurch das Design der

Stadt jeweils andert, bekommen
Sie es auch mit unterschiedlichen
Monstern zu tun. Bei den Romern
treffen Sie auf untote Legionare,
die mit einem Speer bewaffnet
auf Sie einstOrmen. Eroffnen Sie
das Feuer, nutzen die Untoten ihre
Schilde als Deckung. Kreuzritter
tragen die typische RUstung mit
dem roten Kreuz der Templer und
sind mit Schwertern ausgestattet.
Clive Barker's Jericho orientiert
sich immer wieder an historischen
Vorgaben, um glaubwurdig zu er-
scheinen. Einer der Zwischengeg-
ner im Zeitalter der Kreuzzige ist
zum Beispiel an einen Bischof an-
gelehnt, der im Mittelalter Kinder

pcgames.de



AUS NACHSTER NAHE

Wahrend eines Kampfes stirzen Sie einen Brunnen-
schacht hinab - das bedeutet nicht zwingend das Ende.

HARTNACKIG
Ihr Kontrahent springt
Ihnen nach und verfolgt
Sie unbarmherzig. Wah-
rend des Sturzes haben
Sie aber keine Chance,
sich zur Wehr zu setzen,
das Interface und lhre
Waffe blenden aus.

ESWIRDENG -
Die sprUhenden Fun- =&
ken tauchen die Szene | ;i
in ein bedrohliches 74
Licht. So wirkt der 1’
schnell naher kom-
mende Widersacher
noch gefahrlicher.

HARTE LANDUNG
Sie schlagen
schmerzvoll am
Boden auf. Ihr
Gegner greift

Tt 4

A

. .
direkt an. Zum ki {%u_.".,a
Verschnaufen ;“_" — T

bleibt keine Zeit. - & /]

ANGRIFF
In dieser Sequenz
' mussen Sie vorge-
=" gebene Tasten im
richtigen Moment
" agy- dricken. Andernfalls
5 t endet das Leben
Ihres Helden blutig.

' )

. | -

FAST GESCHAFFT
Sie haben sich
wieder aufgerappelt
und geben dem
Unhold Saures. Sol-
che Sequenzen aus
Egosicht sind mitrei-
Bend inszeniert.

INTERVIEW MIT ADAM PARSONS UND ENRIC ALVAREZ

~,Die meisten Spieler erwarten
diesen Grad an Gewalt und Horror."

PC Games: Wie entstand die Idee zu Clive
Barker's Jericho?

Parsons: ,Clive kam mit einem vollig

neuen Konzept zu uns, das er speziell so
entworfen hatte, dass es dir durch Mark
und Bein fahrt. Er hatte schon mit einem
Design-Team vorgearbeitet, damit seine
Ideen realisiert werden, dann ging er aber
eine Kooperation mit uns ein, da wir schon
Erfahrungen mit Spieleentwicklung hatten.”
PC Games: Inwieweit war Clive Barker
letztlich in die Entwicklung eingebunden?
Alvarez: ,Clive war bisher in jeden Punkt
der Entstehung von Jericho involviert.

Er hat die Story geschrieben und das
Charakter-Design Uberwacht. AuBerdem

ist er fUr den Soundtrack und die Sound-
effekte verantwortlich, sodass sowohl das
Spielerlebnis als auch die Zwischensequen-
zen dieses Gefuhl von Unwohlsein und
Angst transportieren, das nur Clive Barker
erschaffen kann. Durch Clives Kreativitat
und Erfahrung, Geschichten vorzutragen
und Filme zu machen, ist Jericho wirklich
filmreif erzahlt.”

PC Games: Wieso habt ihr euch entschie-
den, Jericho zu machen, statt bekannten
Stoff wie etwa Das Tor zur Hélle: Hellraiser
umzusetzen?

Parsons: ,Wahrend Das Tor zur Holle:
Hellraiser ein Kultbuch und eines von Clive
Barkers bekanntesten Werken ist, glaubten
wir, dass das Konzept von Jericho sehr gut
funktionieren wurde. Die Geschichte von
Jericho ist immerhin speziell fUr ein Spiel
konzipiert. Die Charaktere und die Art und
Weise, wie sie mit ihren Spezialfahigkeiten
untereinander harmonieren, ermoglichte
uns einen groRen Ideenpool, um ein tolles
Spiel zu entwickeln. Und das Beste war,
dass wir Werke wie Das Tor zur Holle: Hell-

raiser als Inspiration heranziehen konnten,
um grauenvolle Gegner zu erschaffen.”

PC Games: Was denkt ihr, wie Spieler mit
dem Crad der Gewalt in Jericho umgehen?
Alvarez: ,Jericho ist ein Horrorspiel. Und
wie alle Horrorprodukte - seien es Filme,
BUcher oder andere interaktive Medien

- zielt es auf ein erwachsenes Publikum
ab, weshalb wir auch sichergehen, dass
das Spiel mit den passenden Alterskenn-
zeichnungen versehen wird. Bei einem
Ego-Shooter mit Monstern von Clive

ADAM PARSONS (links) ist Senior Producer bei Codemasters,

ENRIC ALVAREZ Projektleiter bei Mercury Steam.

Barker glaube ich aber, dass die meisten
Spieler genau solch einen Grad an Gewalt
und Horror im Spiel erwarten. Wie gesagt,
es richtet sich an Erwachsene und deshalb
glaube ich nicht, dass es brutaler daher-
kommt, als andere Spiele oder Filme dieses
Genres - wie etwa ein Dawn of the Dead.”
PC Games: Wie alt sollten Spieler dann
eurer Meinung nach sein?

Parsons: ,Ganz klar 18."

PC Games: Sind schon weitere Clive-Bar-
ker-Spiele in Planung? Vielleicht sogar ein
weiterer Jericho-Titel?

Parsons: ,Dazu kann ich im Moment noch
nichts sagen ..."

ins Heilige Land schickte. In Clive
Barkers Horrorvision treten Sie ge-
gen genau diese an, bis die Kleinen
sich nach einem harten Gefecht mit
dem Jericho-Team von ihrem Meis-
ter abwenden.

Die Endgegner der Levels sind
allesamt schon widerlich gestaltete
harte Brocken, die taktisches Vor-
gehen erfordern. Manche Kreatur
ist etwa nur an einer Stelle am RU-
cken verwundbar, bei anderen gilt
es zunachst, ein Ratsel zu losen,
um zum Beispiel einen Strom im-
mer wiederkehrender Finsterlinge
zu stoppen. Da kommt [hr Team
ins Spiel: Jeder Charakter hat eine
Spezialfahigkeit, die Ihnen in be-
stimmten Situationen weiterhilft.
Einer lhrer Teamkollegen besitzt
beispielsweise einen Rontgenblick,
mit dem Sie Gegner durch Wande

09 | 2007

erspahen, ein anderer bestimmt die
Flugbahn einer abgefeuerten Kugel
bis ins Ziel, ein dritter belebt gefal-
lene Kollegen wieder. Da Sie durch
einen spateren Story-Einschnitt
jederzeit zwischen den Jericho-
Mannen wechseln dUrfen, behalten
Sie alles unter Kontrolle. Die rest-
lichen Kameraden sind computer-
gesteuert, gehen geschickt vor und
unterstUtzen Sie im Kampf effektiv.
AuRerdem steht [hnen die Moglich-
keit offen, Befehle zu geben. In den
gezeigten Spielabschnitten kam
das zwar kaum zum Tragen, soll
aber in spateren Levels wichtiger
Bestandteil des Spielverlaufs sein;
immerhin vergleichen die Entwick-
ler Clive Barker's Jericho gern mit
Taktik-Shootern wie SWAT 4.
Grafisch kommt die Monster-
hatz solide daher. Die Levels sind
duster gehalten, die Ungeheuer

detailliert - sie passen perfekt
zur beklemmenden Atmosphare:
Ob schleimige Haut, groRe blutige
Wunden oder anderweitig ent-
stellte Korper, alles macht einen
glaubwurdigen Eindruck. Die Ins-
zenierung ist derart intensiv, dass
man nach einem langeren Geran-
gel erst einmal tief durchatmen
mochte. Ihre Rivalen reiBen Sie zu
Boden, Ihr Kopf schleudert nach ei-
nem harten Treffer zur Seite - und
Pixelblut spritzt Ihnen ins Gesicht
und raubt die Sicht, wenn Sie ein
Monster erledigen - komplett aus
der Egosicht. Harte Kost fur Horror-
Fans, aber Clive Barker's Jericho
richtet sich schlieRlich an erwach-
senes Publikum. Ob die deutsche
Version abgeschwacht anlandet, ist
noch ungewiss, die USK hat bislang
noch keine Altersempfehlung aus-
gesprochen.

ERSTEINDRUCK

Sebastian Weber

=

7

=

Ein Taktik-Shooter gepaart mit Hollen-

kreaturen a la id Software - da schla-
gen die Herzen von Horrorliebhabern
hoéher. Fraglich ist momentan nur, wie
stark das Team-Feature letztlich zum
Einsatz kommt, denn in den bisher
gezeigten Szenen reichte es aus, stan-
dig zwischen den Team-Mitgliedern
zu wechseln. Das Monster-Design und
die Atmosphadre stimmen aber bereits
und machen SpaB. Bleibt nur abzu-
warten, wie die deutsche Version am
Ende aussieht ...

ENTWICKLER: Mercury Steam

ANBIETER: Codemasters
TERMIN: September 2007
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b,TREFFPUNKT | Zusammen mit unserem Partner von der
Spionagetruppe Unite warten wir in einer osteuropdischen
Stadtiauf einen Agenten, der wichtige Infos fir-uns hat.

W MURPHY'S GESETZ | Naturlich lauft die Mission nicht so

— o —— -
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The Agency

antasy, Science-Fiction -
- da fehlt doch was? Rich-
tig, Agenten-Action! Das

dachten sich auch die Designer
von SOE Seattle, die wir bei einem
Pressetermin in New York trafen.
Ihr Spiel: The Agency, eine herrlich
kreative Mischung aus Online-Rol-
lenspiel und Mehrspieler-Shooter.

Von: Roland Austinat

Cool wie James
Bond, schnell wie
24 und lassig wie
INESR EE N E
Actionspiel fur
Online-Agenten.

,Die Welt ist unser Spiel-
platz®, erklart Lead Designer Hal
Milton, nachdem er uns eine Mis-
sion vorgefuhrt hat. Darin durch-
streift er gemeinsam mit Freunden
eine osteuropaische Stadt, auf der
Suche nach einem Informanten.
Naturlich geht die Dokumenten-
Ubergabe fUrchterlich schief und

@ VIDEO ZUM SPIEL

INTERVIEW MIT HAL MILTON

er muss die begehrten Infos nun
mit Waffengewalt zurickholen.
Es folgt ein wildes, dank der
comichaften Charaktere aber wit-
zig inszeniertes Geballer.

FOUr das Absolvieren einer
Mission bekommen Sie Effahrungs-
punkte und Geld, entweder aufsei-
ten der Spionageorganisation Unite
oder im Dienst der Soldnertruppe
Paragon. Davon kaufen Sie sich
bessere  AusrUstungsgegenstande
und aufrustbare Kleidungsstucke,
mit denen Sie sich in Einsatzgebie-
te rund um den Globus wagen. Ein
gefuUlltes Bankkonto freut auch Ihre
Forschungsabteilung, die mehrere
Echtzeit-Tage mit den Arbeiten an

~Das SMS-Feature stelle ich mir cool vor!®

PC Games: Wie Uberzeuge ich andere
Charaktere, mir Informationen zu
Uberlassen? Immer nur mit der Waffe,
das ware doch etwas eintonig.

Milton: ,Es gibt mehrere Dialog-Op-
tionen: Ihr kénnt die Zielperson ein-
schuchtern, Uberreden, ihr zum Schein
zustimmen oder kompromittierende
Fotos von ihr schieBen, um sie damit
ZU erpressen.”

HAL MILTON ist Lead Designer
bei SOE Seattle.

PC Games: Die geplanten SMS-Funkti-
onen klingen witzig - kannst du uns
noch ein Beispiel dafur geben?
Milton: ,Stellt euch vor, ihr bekommt
eine SMS von einem eurer Agenten,
der eine feindliche Basis aufgespurt
hat. Kurz darauf meldet sich ein realer
Freund und fragt dich, was dein Agent
in seinem Hauptquartier zu suchen
hat - das stelle ich mir sehr cool vor!*

60

| nachspielen? Und dann noch per SMS
- | von meinem personlichen Q angeru-

IM FADENKREUZ | Bei aller Ballerfreude
sollte unsere wackere Heldin ihre
Deckung nicht vernachlassigen.

|

lhrem neuen Spion-Fahrzeug be-
schaftigt ist. Rollt der Flitzer vom
Band, sch‘m das Spiel lhnen sogar
eine SMS auf Ihr echtes Mobiltele-
fon! Bestandene Missionen gehen
Sie erneut an, um Geheimnisse
und Bonus-Aufgaben zu entdecken.
Unkonventionelle Aktionen wie ge-
waltloses Vorgehen werden zwar
belohnt, doch ganz auf Action ver-
zichten? ,Auch James Bond weiB,
wann er schieBen und nicht mehr
reden muss®, grinst Hal Milton. O ‘

ERSTEINDRUCK

Roland Austinat

BN
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Ich bin ein groRer Fan von Alias, Ja-
mes Bond und neuen Spielideen. Des-
wegen gefallt mir der Grundgedanke
von The Agency besonders gut. Die
coolsten Szenen aus Agentenfilmen in |
Sudamerika, Asien, Afrika, Europa und
vielleicht sogar einer Weltraumbasis

fen werden? Ganz groBartig! Dieses
piel sollten Sie im Auge behalten.

ENTWICKLER: SOE Seattle
ANBIETER: Sony Online Entertainment
TERMIN: 2008 :
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Top-Games geschenkt!

Wer sich jetzt fur das PC-Games-Abonnement entscheidet,
erhalt gratis ein PC-Spiel nach Wahl dazu!

Noch mehr Angebote
for PC Games auf:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samt-
licher Abo-Angebote
von PC Games und
weiterer COMPUTEC-
Magazine.

ANNO 1503
Konigs-Edition
Fettes Paket mit
Vollversion Anno
1503 + Add-on
Schatze, Monster
& Piraten!
Pramie: 003111

GTA Vice City
Lebendige Spiel-
welt, klasse Gra-
fik, toller Sound

- SpielspaB-

garantie fir
viele Stunden!
Pramie: 002580

Gothic Collector’s s
Edition mit
Gothic-Original,
Gothic 2-Original
+ Add-on Gothic 2:
Nacht der Raben!
Pramie: 003112

Coupon ausgefilllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice (S, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111. ‘g]

[ Ja, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[ Ja, ich mochte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg)

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD.
(€ 67,60/12 Ausg. (= € 5.63/Ausg); Ausland € 79,60/12 Ausg; Osterreich € 74,80/12 Ausg.)

[ For mich selbst [ Als Geschenk fir eine/n Freund/in

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fur weitere Informationen)

Anschrift des Beschenkten (nur ausfillen, wenn Sie verschenken mchten):

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Bitte senden Sie mir folgende Spiele-Pramie:
ENNO 1503 Konigs-Edition (Art.-Nr.: 003111)

TA Vice City (Art.-Nr.: 002580)
othic Collector’s Edition (Art.-Nr.: 003112)

(Bitte nur eines ankreuzen; Angebot nur, solange Vorrat reicht)

Gewinschte Zahlungsweise des Abos:
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich zwei Ausgaben kostenlos!

(7 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

Kontoinhaber:

BLZ

PG JA 09

(73 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen)

Der neve Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PC Games.

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein!
Das Abo gilt fiir mindestens zwdlf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten
um Monatsende schriftlich gekindigt werden. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zv. Das
Abo-Angebot gilt nur fir PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Be-
arbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail dber weitere interessante
Angebote informieren (ggf. streichen).

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)



EIN DICKES DING | Das Leben
als Gangmitglied ist kein
Zuckerschlecken: Standig sind
Sie damit beschaftigt, sich mit
Gaunern, Schidgern und ande-
rem StraBengesocks in Gassen
und Hinterhdfen zu progeln.
Was anfangs motiviert, mutiert
auf Daver zur Monatonie

I VOLLIG VERSCHMIERT | In der aktuellen
Preview-Version sparen die Entwickler nicht mit

virtuellem Lebenssaft. Auch sanst richtet sich

das Spiel eindeutig an erwach QSpieIer.! '

Von: Peter Hantsche/Stefan Wei
\on wegen Para-
dies-Stadt! Das
Leben auf den
StraRen von Para-
dise City ist hart,
knUppelhart.

MO |
11 B |

o
Escape from Par

ei der Mischung aus Stra-
\ tegie-, Rollenspiel und
Action-Adventure treiben

Sie sich mit drei Helden im finste-
ren Gangstermilieu herum: Nicho-
las, Angel und Boris. Sie arbeiten
fur die amerikanische Sicherheits-
behorde National Security Agency
(NSA) und infiltrieren in deren Auf-
trag die Unterwelt der Stadt.

Mit welchem Protagonisten
Sie gerade eine Mission erledigen,
gibt das Drehbuch vor. Sie lenken
Ihre Spielfigur wahlweise im klas-
sischen Strategie-Look (dreh- und
zoombare Iso-Ansicht) oder per
Charakteransicht (Verfolgerkamera
ahnlich GTA San Andreas). Letz-
tere ist in der aktuellen Preview-
\Version gewohnungsbedurftig, die
Maus- und Tastaturbelegung weicht
ZU sehr von der Strategieansicht ab.
Dafur bekommen Sie per Schulter-
blick Ihrer Figur viel mehr von den
zahlreichen Details in den Levels
mit, zum Beispiel komplett einge-
richtete Laden, die Sie betreten
durfen.

Das Spielziel besteht darin,
angrenzende Stadtviertel zu er-

hd 2
7 P
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adise City

obern, die von Gangs kontrolliert
sind. Da aber niemand freiwillig
sein Territorium abtritt, benotigen
Sie schlagkraftige Handlanger aus
anderen Zonen. Der typische Ab-
lauf einer Mission: Bandenmitglie-
der verhauen, lokales Hauptquar-
tier finden, Gangsterboss besiegen,
Gebiet okkupieren. Die Kampfe lau-
fen in Echtzeit und automatisch ab.
Sie greifen bei Bedarf ein, indem
Sie Fahigkeiten oder Gegenstande
aktivieren. Besiegte Gegner hinter-
lassen Geld, Ausrustung oder Heil-
mittel und lhre Spielfigur bekommt
Erfahrungspunkte.  Rollenspielty-
pisch steigen die Helden Stufe um
Stufe auf und durfen dabei in ei-
nem Diablo-ahnlichen Talentbaum
Punkte verteilen, um Charakter-
werte oder Fertigkeiten zu ver-
bessern. Angel ist beispielsweise
auf Kung-Fu spezialisiert, wahrend
Nicholas mit Feuerwaffen aller Art
umzugehen versteht.

Eroberungen bringen Ein-
fluss, Geld, Fortschrittspunkte fur
den Talentbaum und Zugriff auf
die ortliche Infrastruktur. So kau-
fen Sie Waffen, heuern Leibwachter
an, nehmen Nebenquests an oder

':Il e

'AUF DEN PUNKT GEBRACHT | Die

Rollenspiel-Elemente sind eine
Bereicherung fir das Spiel. Es gibt
‘mehrere Skill-Trees fir Ihre Helden.

& MARATHON | Die meiste
Zeit dber sind Sie zu
FUB in Escape from Pa-
radise City unterwegs.
Auch wenn die Optik ein
wenig an GTA erinnert.
Fahrzeuge klaven oder
kaufen geht nicht.

' | i

lernen bei einem Trainer gegen Ba-
res neue Kniffe. Mithilfe der Uber-
sichtskarte werben Sie Schergen,
die je nach Voreinstellung automa-
tisch lhre Besitztumer bewachen
oder benachbarte Gebiete stirmen.
Diese Lakaien gibt es in mehreren
Versionen, etwa Nahkampfer, Schit-
zen oder Heiler. Kaufliche Upgrades
verbessern lhre Truppe.

ERSTEINDRUCK

Stefan WeiB

Das Konzept, mit fiesen Schlagertypen
seine eigenen Interessen gegenuber
rivalisierenden StraBengangs durch-

zusetzen, ist angesichts Gangland
nicht neu. Dafir sorgen die Rollen-
spiel-Elemente in Escape from Para-
dise City fUr gute Unterhaltung. We-
niger spannend sind bislang die stets
gleich ablaufenden Missionen. Hier
sollte Sirius Games noch nachwirzen
und mehr Abwechslung bieten.

Sirius Games
Frogster Interactive
2. Quartal 2007

[



Alle Preise inkl. MwSt. Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.
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PCle Grafikkarte

High-End Grafikkarte, die durch Leistung
und Ausstattung iiberzeugt.

e NVIDIA® GeForce™ 8800 GTX Grafikchip

¢ 768 MB GDDR3-RAM (384 Bit)

© 575 MHz Chiptakt ¢ 1.800 MHz Speichertakt

© 128 Unified Shader * Shader Version 4.0

© 2x DVI (2x HDCP, 2x Dual-Link), TV-Out, 1x VGA (via Adapter)

e SLI™ready

469,-
- i ‘g mvinTA

L1181 T sy
R B8 e (e, SLI
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PCle Grafikkarte

SPARKLE SP-PX86GDH

Gamer-Karte mit DirectX 10-Unterstiitzung
und modernster Ausstattung.

NVIDIA® GeForce™ 8600 GT Grafikchip

256 MB GDDR3-RAM (128 Bit)

540 MHz Chiptakt © 1.400 MHz Speichertakt
32 Unified Shader e Shader Version 4.0

2x DVI (1x Dual-Link), TV-Out,

1x VGA (via Adapter), 1x YUV (via Adapter)
SLI™ ready

99,-

24 Stunden Bestellhotline:

SOFTWARE

ENTERTAINME
1

€ MVIDIA

SL!

_— READY —

PCle Grafikkarte

SPARKLE SP-PX88GTS/320M

Ausgestattet mit einem 8800 GTS Grafikchip und 320 MB GDDR3-RAM ist die
SPARKLE SP-PX88GTS/320M auch fiir zukiinftige Spiele geriistet.

e NVIDIA® GeForce™ 8800 GTS Grafikchip

e 320 MB GDDR3-RAM (320 Bit)

© 500 MHz Chiptakt e 1.600 MHz Speichertakt

e 96 Unified Shader Shader Version 4.0

2x DVI (2x HDCP, 2x Dual-Link), TV-0ut, 2x VGA (via Adapter)
e SLI™ ready

249, -

Mehr von ALTERNATE gibt's auf den Seiten 124-125

Pc 2y Hardware
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STERNSTUNDE |
Versucht man zu
flichten, wahrend
Widersacher auf den
Helden eindreschen,
droht man durch den
Zustand ,dazed" aus-
gebremst zu werden.
Kennen Sie das?

(BERZAHL | Gegen
Umzingelungen
eignen sich flachen-
deckende Attacken.

RAN | Nah herange-
zoomt erkennt man
die putzigen Details

HAUDRAUF | Der

Bloodletter ist einer

der drei Klassen

der Beta-Version.

Er ist Meister im

Umgang mit allerlei

Nahkampfwaffen und

kann sogar Mitstrei-

ter beschwdren.
oy

Von: Thomas WeiR

Dies ist das erste
Online-Rollenspiel,
dessen Macher nur
darauf hoffen,
dass die Server
Zusammenbrechen.

der Spielfiguren.

a, ist wirklich so. Mythos
wurde gebaut, damit es
einsturzen kann. Es ist die

etwas eigenwillige Methode der
Flagship Studios, die Probe aufs
Exempel zu machen. Man will se-
hen, ob der Internet-Code funktio-
niert, wie groB die Spielerlast sein
darf, bis die Server kollabieren. Die
Erkenntnisverwertung soll einem
reibungslosen Start von Hellgate:
London dienen. Dessen Netcode
ist derselbe. Die Chancen stehen
gut, dass der Entwickler Uber all
die Steine stolpert, die er sich in
den Weg legt. Denn Mythos kostet,
sobald es erscheint, keinen Cent.
und ist schon jetzt, in der Beta-

.

e

& KETTENRAUCHER | Die kleinen Racker
o rauchen Zigarre, wahrend sie progeln.

OBLIGATORISCH | Durfen in keinem Rollenspiel

fehlen: Spinnen, die grines Gift spucken.

Phase, ein Uberraschend gutes
Produkt, zugehorig dem chronisch
unterreprasentierten Genre der
Action-Rollenspiele. Eine Legion
von Diablo 2-Fans giert nach Nach-
schub, der auch auf Monitoren
jenseits der 14-ZollgroBe noch
ansehnlich wirkt.

Seine SpaBRformel lautet:
keine Experimente, nur Bewahr-
tes. Tatsachlich enthalt Mythos
keinerlei Innovationen, dafir umso
mehr Geklautes. Bei World of War-
craft hat man sich bis in die Spit-
zen bedient. So sieht Ihr Charakter
fUr ein paar Sekunden Sterne und
lauft langsamer, wenn ihm Gegner

in den Rucken fallen - nur ein Bei-
spiel. Auch Grundlegendes haben
sich die Rogues von Flagship ge-
schnappt. Questgeber haben ein
gelbes Ausrufezeichen Uber dem
Kopf schweben. Es ist silber, wenn
man noch ein paar Knodel essen
(lies: Stufen aufsteigen) muss, da-
mit der Auftrag annehmbar wird.
Das gelbe Fragezeichen bedeutet,
man kann die Belohnung abholen.
Und mit welchem Hotkey schlagt
man das Quest-Journal auf? Bingo:
mit ,L". Alles sorgfaltig geklaut.

Das Spieltempo zieht mit
Diablo 2 gleich. Monster ster-
ben zumeist im Rhythmus von



START | So sieht der
Charakter-Auswahl-
bildschirm aus.

=~

ZUSAMMENKOMMEN | In den Stadten tummeln sich
andere Mythos-Spieler. Man trifft sich zum Handeln
und zum SchlieBen von Gruppen for Instanzen.

Mausklicks; langer dauert's, wenn
man zu einem Boss in den tiefsten
Winkeln eines Dungeons VvorstoRt.
Der liefert zum Lohn bessere Ge-
genstande, die, Sie ahnen es, einer
manuellen Identifizierung bedur-
fen. Erst dann Iasst sich Ihr Charak-
ter damit ausrusten; vorausgesetzt,
er weist die notwendigen Status-
werte auf. FUr die ,Unkaputtbare
PlattenrUstung des Verderbens®
werden dem Magier die Muskeln
fehlen, umgekehrt hat ein Krieger
ZU wenig Kopfchen, um die ,Rach-
suchtige Schuler-Robe der Strome*
zU tragen. Das war frei Ubersetzt.

Pro Level-Anstieg gibt's er-
wartungsgemal funf Punkte zu
verteilen, einer zusatzlich fur Fa-
higkeiten, die sich in drei Zweige
aufsplitten. Dort baut ein Kniff auf

GROSSES GERAT |
Hellebarden sind
Zweihandwaffen und
damit [angsamer.
Dafur richten sie
_mehr Schaden an.

¥4
=

den nachsten auf. Ein Pyromancer
darf nach dem Ableben mit ,Pho-
nix“ sofort wieder ins Leben ein-
steigen, hat er kraftig in Schwache-
res investiert, etwa ,Flammende
Hand“ (Feuerstrahl, der mehrere
Gegner trifft) oder ,Fiery Weapon"®
(Nahkampftreffer richten zusatzli-
chen Feuerschaden an). Wie es ums
Balancing bestellt ist, vermogen
wir mangels Spielzeit noch nicht
festzustellen, aber eines wissen
wir: Die Fahigkeiten bringen SpaR
und Abwechslung, sie erzeugen
dieses treibende Entgegenfiebern
nach Stufenanstiegen.

Dungeons sind zufallsgene-
riert. Im Gegensatz zu den Stadten,
wo sich Spieler aus aller Welt zum
Chatten und Handeln treffen. Dort
kommen auch Gruppen zustande,

-

For die Charakterisierung von Mythos haben wir
fir Sie zehn Besonderheiten zusammengefasst.

‘ TALENTARBEIT Flagship setzt sich aus Ex-Blizzard-Mitarbeitern zusammen, die
Mythos mal eben aus dem Handgelenk geschittelt haben.

Leute.

Zeit. Viel Zeit.

die im Anschluss die instanzierten
Areale gemeinsam betreten und
bereinigen konnen. Es ist wahr-
scheinlich Uberflussig mitzuteilen,
dass in der Mitte der Stadt eine
Truhe steht, in der sich Gegenstan-
de fUr spater verstauen lassen. Die
ansassigen Handler bieten gegen
Gold Ausrustung und, wichtiger,
Heiltranke, ohne die jeder Hel-
denfriedhof wegen Uberfullung
geschlossen werden musste. In
der Beta-Version sind die Lebens-
safte mit 50 Copper verhaltnisma-
Big teuer, was einen haufig in die
Situation bringt, bereits besuchte
Gebiete noch einmal firs notige
Kleingeld zu durchstreifen. Aber
solche Wiederholungen sind in
Action-Rollenspielen elementarer
Motivationsantrieb. Mythos wei
das und nutzt es aus.

—
> KLEIN, ABER OHO Das Entwicklerteam umfasst Uberschaubare neun
GESCHENKTER GAUL Mythos kostet Sie gar nichts. AuRer

ALLES NUR GEKLAUT WoW, Diablo 2 und Guild Wars geben die Vorbilder.

PERSISTENT UND INSTANZIERT Spieler kommen in Stadten zusammen, schlie-
Ben dort Gruppen und toben sich anschlieBend in instanzierten Arealen aus.

HAT STIL Die Grafik ist im Comic-Stil gehalten und scrollt butterweich.

NEUES IM WESTEN Mythos ist das erste Diablo 2-dhnliche Online-Rollenspiel, das
von einem westlichen Entwickler-Team und nicht aus dem Fernen Osten stammt.

ARENAKAMPFE PvP gibt's auch. Aber nur in speziellen Arenen.

INSTANZEN FUR GOLD Beim Handler lassen sich Karten fur Gold erwerben, die
Sie anschlieBend bereisen und von Feinden saubern kénnen. Es winkt Beute!

DER HAKEN Irgendwas wird irgendwann irgendwie Geld kosten. Nicht das Spiel
an sich, sondern Zusatzinhalt, auf den man sich noch nicht festgelegt hat.

ERSTEINDRUCK

Thomas WeiB

Jtr-"’""’g
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Es entbehrt nicht einer gewissen Iro-
nie, dass all jene Action-Rollenspiele,
die den Erfolg von Diablo 2 wieder-
holen wollten, fur ihr Scheitern Geld
verlangten. Mythos hingegen ist kos-
tenlos und kommt dem, was Blizzards
Klassiker vermittelt, bemerkenswert
nahe. Ob man den Entwicklern an-
kreiden sollte, dass sie kein bisschen
Experimentierfreude zeigen? Viel-
leicht nicht. Besser anstandig klauen
als lausig selber erfinden.

Flagship Studios
Flagship Studios (Download)
2007
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Die Gamebryo-Engine kam bereits in Oblivion erfolgreich zum Einsatz.
Mittlerweile unterstitzt sie auch Direct X 10 - ob man diese Schnittstelle
aber for das Spiel nutzt, gaben die Entwickler bislang nicht bekannt.

~pl

ENDZEIT | Die nukleare Katastrophe hat ein beklemmendes Sze-
nario hinterlassen. Rost, Trimmer und Schutt pflastern den Weg.

That's not t e way Itworks. And itSWemR" do to go around
: stions like that. Especiallifihot around the

Schon Oblivion bot glaubhafte Charaktere und spannende Dialoge. Fir Fallout
3 verbesserte Bethesda nochmal die bereits tolle Darstellung von Gesichtern.

Fallout 3°

Von: Felix Schutz

Mehr als ein ODbli-
vion mit Knarren:
Bethesdas Endzeit-
Rollenspiel setzt
auf die Starken
seiner Vorganger.

ok

ie Chancen standen
schlecht. Interplay, die
Schopfer der  beliebten

Fallout-Reihe, zogen sich 2004 auf-
grund langjahriger Finanzprobleme
vermehrt aus dem aktiven Geschaft
zuruck. Ihr damaliges Projekt, das
Rollenspiel Fallout 3, wurde kurzer-
hand eingestampft. Die Lizenz ging
danach an Bethesda Softworks,
gefeierte  Macher von Oblivion.
Seitdem arbeitete man im Stillen an
Fallout 3 - einem Titel, der schon
jetzt zu den heiBesten Rollenspielen
des kommenden Jahres zahlt!

Ein atomarer Krieg hat die
Erde verwustet, sie verkam zur
strahlenverseuchten Odnis. Eine
Postapokalypse, wie sie auch dem
Rollenspiel The Fall als Hinter-
grund diente. Fallout 3 beginnt 30

66

Jahre nach seinem Vorganger aus
dem Jahre 1998 - was bedeutet,
dass Sie die ersten beiden Teile
(siehe Kasten rechts) nicht zu ken-
nen brauchen. Im Bunker Vault 101
verbringen Sie den Anfang damit,
wichtige Ereignisse lhrer Kindheit
nachzuspielen. So lernen Sie das
bedrohliche Szenario kennen, au-
Berdem dient der Abschnitt einer
clever eingeflochtenen Charakter-
erstellung.

In Fallout 3 gibt es namlich
keine Klassen; stattdessen bestim-
men Sie zu Ihrem elften Geburts-
tag, welche der sieben Attribute
- Starke, Wahrnehmung, Ausdauer,
Ausstrahlung, Intelligenz, Beweg-
lichkeit und Gluck - Sie ausbilden
mochten. An Ihrem 16. Geburtstag
legen Sie dann lhre Spezialisierung
in 14 Fertigkeiten fest, darunter

. Ll
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etwa Waffenkunde oder das Ha-
cken von Terminals. Die Freiheit
hat aber auch einen Haken, in
Form der Levelgrenze: Gerade mal
20 Stufen steigt Ihr Charakter auf,
danach ist Schluss. Die Vielfalt
an Fahigkeiten ladt jedoch zum
Ausprobieren ein und soll so zum
wiederholten Durchspielen animie-
ren. Laut Bethesda wird man etwa
20 Stunden fur die Haupt- und
noch mal so viel fur all die Neben-
auftrage benotigen.

Auf der Suche nach lhrem ver-
schollenen Vater verlassen Sie den
Schutzbunker und erforschen das
verwUstete Washington der Zu-
kunft. Die riesige Ruine stellt etwa
ein Viertel der Spielwelt, die aber
kleiner sein wird als die von Ob-
livion. Gesteuert wird nicht mehr

i)




Die einst rundenbasierten Taktik-Schlachten sind in Fallout
3 passé: Wie in Oblivion kampft man aus der Ego- oder Ver-
folgeransicht in Echtzeit, ahnlich einem Shooter. Dank des
V.ATS.-Systems lasst sich ein Gefecht allerdings jederzeit
pausieren, um so bestimmte Stellen am Gegner gezielt anzu-

"

Treffer in den Arm entwaffnen den Feind, ver-

l letzten ihn aber auch. Ein direkter, kniffligerer

Angriff auf die Waffe ist ebenfalls moglich.

aus einer isometrischen Ansicht,
sondern in der Ego- oder Verfol-
gerperspektive. Das wirkt sich
vor allem auf das Kampfsystem
aus, das man am ehesten noch als
.pseudo-rundenbasiert* bezeich-
nen kann - lesen Sie mehr dazu im
Extrakasten oben auf dieser Seite.

Bethesda modernisiert zwar das
Fallout-Konzept, jedoch ohne seinen
Charme anzutasten. Die Charaktere
und Dialoge sind mal witzig, mal
derb, aber stets der unverwechsel-
baren Atmosphare des ersten Spiels
nachempfunden. Durch viel Ent-
scheidungsfreiheit bei den Quests
nehmen Sie auBerdem Einfluss auf
den - teils makaberen - Handlungs-
verlauf. Beispielsweise bestimmen
Sie, ob Sie eine Menschenkolonie
fur lhren Auftraggeber in die Luft

-

visieren. Die Trefferchance wird durch Ihre Attribute und Fer-
tigkeiten bestimmt, dargestellt durch Prozentwerte an den
Zielbereichen. So ist es beispielsweise moglich, die Waffe des
Gegners aus seiner Hand zu schieBen. Solche Mandver kosten
Sie Aktionspunkte, die sich nur langsam wieder aufladen.

Schusse in den Kopf enden meist todlich.
In der derzeitigen Fassung geizt Fallout 3
Gbrigens nicht mit heftigen Bluteffekten.

Angriffe auf den Torso gelingen
oft, da die Zielflache groBer ist
als etwa ein Arm. Allerdings ist
diese Stelle meist gut gepanzert.

AUFGERAUMT | Der ,Pip-Boy 3000 ist ein kleiner Armband-
Computer, der Ihre Charakterdaten, Quests und Karten verwaltet.

jagen oder ihn stattdessen an den
Sheriff verpfeifen. Von Ihren Taten
hangt auRerdem ab, wie sich die
Nichtspielercharaktere (NPCs) Ih-
nen gegenuber verhalten.

Von solchen NPCs gibt es Hun-
derte in Fallout 3. Zum Vergleich:
Oblivion enthielt rund 1.500 KI-Be-
wohner. Dafur sollen sich die Fall-
out-NPCs realistischer verhalten
und mehr Tiefgang bieten als in The
Elder Scrolls 4. Und wer sich darin
uber den adaptiven Schwierigkeits-
grad geargert hat, darf aufatmen:
Die Starke der Feinde passt sich in
Bethesdas neuem Spiel nicht mehr
Ihrem Charakterlevel an.

Als Grafikmotor kommt wieder
die bewahrte, stark aufgebohrte
Gamebryo-Engine zum Einsatz. Ob
auch Direct X 10 unterstitzt wird,
ist derzeit noch nicht bekannt.

ERSTEINDRUCK

Felix Schutz

t .:.E

Die Fallout-Reihe hat mich im-
mer kalt gelassen. So lange, bis
ich erkannte, was die Profis von
Bethesda mit ihr vorhaben. Herr-
lich distere Endzeitstimmung,
Top-Grafik und ein pausierbares
Kampfsystem, das Taktiker be-
lohnt - kann das noch schiefge-
hen? Sicher, Story, Quests und
Balancing mussen stimmen. Doch
bei Bethesda mache ich mir da
keine Sorgen. Das wird ein Fest!

Bethesda Softworks
Nicht bekannt
Ende 2008

Fallout 3 ist derzeit in der Entwick-
lung, doch sind bereits vier Spiele der
Endzeit-Reihe erhaltlich. Lesen Sie
Uber ihre Hohe- und Tiefpunkte.

Fallout (1997): Teil 1 von Interplays
Science-Fiction-Rollenspiel war ein Er-
folg. Inisometrischer SVGA-Rendergrafik
erkundete man das postnukleare Kali-
fornien der Zukunft. Die rundenbasier-
ten Kampfe wurden aufgrund blutiger
Totungsszenen zensiert, weshalb sich
die deutsche Version stark verspatete.

Wertung in PC Games 5/98: 80 Punkte

Fallout 2 (1998): Der Nachfolger war
gelungen, bot aber bis auf bessere Be-
gleiterkontrolle und ein aufristbares
Auto kaum Neuerungen. Manche Fans
argerten sich Uber die vielen Anspielun-
gen auf die Popkultur der 90er-Jahre.

Wertung in PC Games 1/99: 80 Punkte

Fallout Tactics (2001): Der Taktik-
Abklatsch im Stil von Jagged Alliance
enttauschte mit trister Grafik und
schuchterner Feind-KI. Immerhin: Der
Mehrspielermodus sorgte fur SpaR.

Wertung in PC Games 5/01: 79 Punkte

Fallout: BoS (2004): Das Action-Rol-
lenspiel mit dem Untertitel Brother-
hood of Steel erschien nur auf Konsolen
und gilt als der Tiefpunkt der Reihe.
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Von: Thomas WeiR
Der Entwickler hat
mit Das Geheimnis
der Druiden und
The Moment of
Silence gute Ge-
schichten erzahlt.
Er tut es wieder.

—, R -~
. i Y

wo die zu spielende Figur ein Gebdude verldsst.

» PSYCHOPATH | Der Typ hinten ist ernsthaft gestort. Er neigt dazu, Menschen, die ihm
begegnen, erwdrgen zu wollen. Gehen Sie mit einem anderen ein Bier trinken.

A HERAUSGEZOOMT | Manchmal zeigt die Kamera das Geschehen von weit weg; etwa hier,

_ N%

GOTTER IN WEISS | Die beiden
Nervendrzte streiten sich um die
Behandlung der fUnf Patienten, die
ihre Erinnerung verloren haben.

,,'f-.. :_5"__ Wy

: ‘. T

Overclocked

s regnet an diesem Tag
\ in New York, der Verkehr
ist dicht, die Passanten

scheinen es eilig zu haben. Soweit
nichts Auffalliges. Dann lauft eine
Frau auf die StraRe, sie ist nackt,
man sieht ihre Bruste. Ihr Gesicht:
ausdruckslos. Sie halt eine Waffe
in der Hand, hebt die Arme und
schieBt in die Luft. Schnitt.

So. Und jetzt sitzt man als Spieler
erst mal da und glotzt blod. Denn
einen solchen Vorspann hat man
nicht erwartet; er ist mutig in Zei-

ten, wo Brustwarzen und Pistolen
gern mit dem Teufel in Verbindung
gebracht werden, zumal in Com-
puterspielen. Er gehort zu Over-
clocked, das sich Uberhaupt ein
bisschen anders gibt als der Rest
der Adventures, Fahrenheit aus-
genommen.

Die erste Aktion, die man den
Helden ausfUhren lassen kann, ist
ein Blick in den Spiegel: Psychia-
ter David McNamara schaut sich
an und spricht nicht. Die seltsame
Gerauschlosigkeit dieser Szene legt

EIN SCHRITT ZURUCK

Nein, nein. Nicht was Sie denken. Die
Uberschrift bezeichnet McNamaras Vor-
gehen, die Patienten zu hypnotisieren,
damit sie sich an Vergangenes erinnern.

Der Patient, der in Zelle Nummer 1 liegt,
hat bei seiner Einweisung stets ein Wort
gemurmelt: delete. Damit konfrontiert,
lasst er sich von McNamara mit einem
Pendel hypnotisieren. Overclocked leitet
dadurch einen Zeitsprung ein - und einen

Charakterwechsel.

lich heraus, was sich zugetragen hat.

Fortan dirigiert die
Maus den Patienten. So finden Sie allmah-

die Vermutung nahe, dass Over-
clocked ein Spiel der Reflexion
ist. Jetzt nicht bezogen auf die
Angewohnheit von Spiegeln, ihre
Umwelt wiederzugeben, sondern
darauf, dass es der Gedankenwelt

seiner Figuren die Wichtigkeit
zuspricht, die sie verdient.

McNamara ist nach New York
geladen worden, um funf traumati-
sierte Personen zu behandeln, ge-
nauer: zum Reden zu bringen. Die
Patienten sind in einem Kranken-
haus untergebracht, das keinerlei

Qualitatsanspruche erfullt: Der
Eingang ist von einem Gitterkafig
umgeben, die Wande erscheinen
kalt und karg, Fenster gibt es kei-
ne. Was es gibt: Eine murrische
Schwester und einen arroganten
Arzt, der McNamara widerwillig
Zu sich hereinbittet. Waren die
Patienten nicht schon verruckt, sie
wurden es nach einem Aufenthalt.

Wahrend man sich mit der
Schwester unterhalt, indem man
Icons anklickt, sagt McNamara et-
was, das zwei Schlusse zulasst. Der

¥ ROHE GEWALT | Der Patient erscheint in einem dunk-
len Raum. In seinem Inventar trdgt er eine Brechstange,
mit der er ein Gitter aufbricht. Was und wo ist dieser
Ort? Der Spieler darf gribeln.

A ,DIE AUGEN WERDEN SCHWEEER" | Wahrend McNa-
mara pendelt und den Patienten mit dem Begriff ,delete®
anspricht, wird dieser kooperativ und beginnt sich zu
erinnern. Es erfolgt ein Schritt zurick in der Zeit ...




WIE GEHT'S WEITER? | In dieser Szene spielen Sie die Erinnerung eines Patienten nach. Der Spieler tappt
2u diesem Zeitpunkt noch vollig im Dunkeln, was Storystrange anbelangt.

eine, dass es die Entwickler nicht
SO genau genommen haben mit der
Recherche Uber die Art, wie Psycho-
pharmaka funktionieren; der ande-
re: McNamara hat eine unkonventi-
onelle Vorgehensweise. Er sagt, er
mochte die Patienten gern unver-
falscht erleben und bittet, samtli-
che Medikamente abrupt abzuset-
zen. Den Medikamentenschrank im
Arztzimmer bezeichnet McNamara
abfallig als Giftschrank. Das ist ko-
misch, weil so meistens Psycholo-
gen denken, aber keine Psychiater
- die ersten heilen mit dem Geist,
die zweiten durch Chemie.

Woanders zeigt Overclocked
groRes Talent im Zeichnen von
Figuren: Ein Detective braucht bloB

A KLETTERPARTIE | DrauBen ange-

kommen, findet sich der Patient von
einem Zaun umringt. Doch das Olfass
lieBe sich als Leiter missbrauchen ...
gedacht, getan!

ein paar wenige Satze zu sagen,
schon umgibt ihn ein erstaunliches
Charakterprofil. McNamara erklart,
dass Arztkittel zumeist unange-
nehm auf Patienten wirkten. Der
Ermittler kontert, dass es bei ,den
Bullen® genau umgekehrt sei: Da
bekamen die Leute Angst, wenn
man in Zivilkleidung auftauche.
Das ist ein Beispiel fUr die vielen
lichten Dialogmomente im Spiel.

Die Erzahlstruktur der Sto-
ry hat keine Chronologie, sondern
bezieht ihren Charme aus der Zu-
sammenfUhrung von Ruckblenden.
Sobald McNamara seine Patienten
zum Sprechen animiert, springt
Overclocked in der Zeit zurick.
Der Spieler kriegt die Kontrolle

A FERNGESPRACH | Das PDA ist McNamaras Verbindung zu Charakteren augerhalb von New York.
Wenn es im Spiel nicht weitergeht, ist's eine gute Idee, es zu benutzen.

'V KUNSTGRIFF | Dass diese Kneipe an ein Gemalde Edward Hoppers erinnert, ist wohl kein Zufall.
Auch der Held erscheint gleichsam einsam wie eine der abgebildeten Personen.

des sich Erinnernden. Derer gibt
es, wie gesagt, funf, und all ihre
Erlebnisse scheinen clever verwo-
ben. Spannung ist nichts, womit
sich Adventures fur gewohnlich
ruhmen konnen - dieses hier kann
es aller Voraussicht nach. Der Preis
fur abgekaute Fingernagel heiBt
gedrosselter Ratselanspruch. Die
Puzzles, die wir in der Beta-Versi-
on gelost haben, sind keineswegs
schlecht; sie sind schlicht sehr ein-
fach im Vergleich zu The Moment
of Silence vom selben Entwickler.
Das liegt auch an der Moglich-
keit, sich alle Hotspots mit einem
Druck auf die Leertaste anzeigen
zu lassen. Ein finales Urteil wollen
wir uns aber natUrlich noch nicht
erlauben.

W AUTSCH | Die Landung erfolgt etwas
unsanft. Der Patient macht unabhdngig da-
von einen gehetzten Eindruck. Er fohlt sich
verfolgt. Doch von wem? Overclocked ldsst
sich genusslich Zeit mit den Antworten.

ERSTEINDRUCK

Thomas WeiB

i

Mit einigen WesenszUgen des Haupt-
darstellers bin ich unzufrieden. Aber
er muss mir nicht sympathisch sein,
damit ich Overclocked mdgen kann.
Die Beta-Version habe ich namlich
genossen. Mir gefallt die Erzahlweise
mit ihren zerstUckelten Rickblenden;
S0 was kennt man sonst aus dem Kino
von Filmen, die nur ein paar wenige
Wahnsinnige sehen wollen.

-

House of Tales
Anaconda
12. Oktober 2007

A ERWISCHT | DrauBen erhascht er ein Boot, mit dem er
2u flichten gedenkt. Dann ist am Himmel auch schon der
Polizeihelikopter sichtbar und richtet sein Licht auf den
Einsamen, der da nachts auf einem Schlauchboot treibt.




Von: Felix Schutz

In diesem Adven-

4 KLASSISCH | Das Spiel wandert auf vertrauten
Pfaden: Die Steverung erfolgt komplett mit der

Maus, Actionszenen gibt's keine. Im Vordergrund
stehen die Story und das Losen kniffliger Ratsel.

ture ratseln Sie

vierdimensional!
Am Tage, nachts
und sogar in der
\ergangenheit.

Everlight

ach dem Erfolg von Simon
\ the Sorcerer: Chaos ist das
halbe Leben war es nur

eine Frage der Zeit: Die Entwickler
Silver Style veroffentlichen Ende
August ihr ndachstes Adventure.
Auch in Everlight ist die Hauptfigur
ein Jugendlicher, der eine frem-
de Zauberwelt entdeckt - Melvin.
Allerdings ist er, anders als der
vorlaute Simon, ein ganz Braver.

Schichtern und vertraumt
betritt Melvin einen Kerzenladen,
wo ihm der eigenartige Mister
Teeth die Wege der Magie eroffnet.
Um sich als wuirdig zu erweisen,
wird er kurzerhand an einen wun-
dersamen Prufungsort teleportiert:
in die verwunschene Stadt eines
Marchenlandes. Ein Fluch lastet auf

der beschaulichen Ortschaft. Jede
Nacht verandern sich die Charakte-
re der Bewohner, ohne dass sie sich
am nachsten Morgen daran erin-
nern. Da wird aus der alten Jungfer
etwa eine mannerverschlingende
Nymphomanin - ganz schon pein-
lich! Im Laufe des Spiels lernt Mel-
vin auch, in die Vergangenheit zu
reisen, wo er die Stadt in ihren jun-
gen Jahren vorfindet. Dort setzt er
Dinge in Gang, die sich dann in der
Gegenwart auswirken - ,vierdimen-
sionales Ratseldesign“ nennen das
die Entwickler, nicht ohne Stolz.

Die Tag- und Nachtwechsel
bieten Stoff fur clevere Aufgaben:
Der vermogende Dorfschmied ist
tagsUber etwa ein enthaltsamer
Zeitgenosse. Nachts hingegen lasst

<« NAHER DRAN | Close-ups kommen
hdufiger zum Einsatz als noch in
Simon the Sorcerer 4. Daher haben
die Entwickler auch die Mimik der
Charaktere verbessert.

» DETAILREICH | Die 3D-Figuren
bewegen sich durch fein gerenderte
2D-Landschaften. Kleine Animatio-
nen sollen die starren Umgebungen
lebendiger gestalten.

er sich in der Taverne so richtig
volllaufen - ein guter Zeitpunkt,
um ihm sein Geld abzujagen. Stets
an Melvins Seite ist die freche Elfe
Fenny. Sie hilft ihm als eine Art
sprechendes Notizbuch und sorgt
mit ihrer eifersuchtigen Ader for
witzige Kommentare.

Silver Style baut die Starken
von Simon 4 aus: Die Sprachaus-
gabe wird professioneller und es
kommen mehr Close-Up-Einstel-
lungen zum Einsatz. Trotz gleicher
Engine sieht Everlight schoner aus
als Simon: Eine detailliertere Mimik
der Charaktere, feinere Lichteffekte
und doppelt so viele Animationen
werten die Grafik auf. Auch Kom-
fortfunktionen wie die Ubersichts-
karte und eine mehrstufige Hilfe-
Funktion wurden Ubernommen.

—= LICHT AUS | Per Button wechselt man
jederzeit zwischen Tag und Nacht. Die mehr g
als 40 Locations wurden dafur liebevoll ’
in zwei verschiedenen Lichtverhaltnissen
vorgerendert.

ERSTEINDRUCK

Felix Schutz

Mit Simon the Sorcerer 4 hat Silver
Style ein ordentliches Adventure ge-
strickt - und Everlight scheint noch
mal einen Tick besser zu werden. Zeit-
reisen sind jedenfalls ideal fUr kreative
Puzzles, bei denen man auch mal um
die Ecke denken muss. Ich freue mich
auf die skurrilen Charaktere bei Nacht
und die Elfe Fenny als frechen Side-
kick. Hoffentlich gelingen Story und
Atmosphare besser als in Simon 4.

Silver Style
TGC
31. August 2007
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sind reicher an Details geworden.

¥ SIZE DOES MATTER | Man munkelt, die Ldnge der Zwer-
genbdrte sage etwas Gber ihren Level aus. Ob's stimmt?

Das erfahren Sie bei buffed.de.

A FACE-LIFTING | Vergleicht man die alten Bilder mit den
neuen, so wird ersichtlich: Die Figuren und Landschaften

Age of Reckoning

Von: Thomas WeiR

Die Quest von
Entwickler Mythic
lautet: Mach Bliz-
zard Konkurrenz.
Kategorie: doppelt
episch.

09 | 2007

in leises Rocheln dringt
| aus der Dark Age of Ca-
melot-Ecke. Das Online-

Rollenspiel hat seine besten Tage
gesehen. Es ist hochste Zeit, dass
Mythic nach dem gescheiterten
Imperator-Versuch  wieder FuR
fasst in einem Genre, vor dem
sich  Spiele-Entwickler furchten,
seit World of Warcraft kam, sah
und siegte. Warhammer Online ist
auf dem besten Weg, Spieler aus
Azeroth herauszulocken; 200.000
haben sich bereits zum Beta-Test
angemeldet. An dem wollten wir
auch teilnehmen, doch Journalis-
ten mussen drauBen bleiben. Vor-
erst zumindest. Uber die Grinde
spekulieren wir besser nicht.

Spielen durften wir trotz-
dem; PC-Games-Redakteur Felix
Schutz prugelte sich auf der Role
Play Convention 2007 in Munster
mit Menschen, Elfen und Orks, er
sagt: ,Die Steuerung ist clever und
intuitiv, die Action rasant, die Cha-
raktere schauen gut aus. Nur die
Umgebungsgrafik hinkt dem Rest

hinterher.” Weil er blog in PvP-
Gebieten unterwegs war, weil er
nichts zu anderen Aspekten des
Spiels zu berichten.

Diese Lucke konnen wir schlie-
Ben: interessante Facts sind zu den
Quests ans Licht gekommen. Eine
Sache, die Anerkennung verdient,
ist die Funktionsweise beruhmt-
beruchtigter Auftrage der Marke:
Tote 20 Bdren und kehre zuruck.
Die soll's in dieser jammerlichen
Form nicht mehr geben, an ihre
Stelle tritt: eine clevere Variante. So
stehen Uberall in der Warhammer-
Welt Nichtspielercharaktere herum,
die Ihnen Belohnungen fur erlegte
Mobs Uberreichen - unabhangig
davon, ob Sie eine Quest dafir
haben oder nicht. Sie entscheiden,
wo Sie sich auf die Jagd begeben,
wie viele Gegner Sie aufmischen,
bevor Sie den Lohn fur die MUhen
einfordern. Das ist wohldurchdacht
und angenehm anders. Dann gibt es
Exploration-Quests, die |hnen Er-
fahrungspunkte furs Erforschen von
Gebieten zuschreiben; es gibt RvR-

«FEINDSELIG | Der Gesichtsaus-
druck dieser Hochelfe ldsst darauf
schlieBen, dass sie kein friedliches
Beisammensein im Sinn hat.

¥ GUT BEHUTET | Imperiale
Rustungen wie die der Ritter des
Sonnenordens (links) zeichnen

sich durch ihren pompdsen Feder-
schmuck aus. Derlei Details wurden
mit Sorgfalt umgesetzt.

Quests, die sich um die Eroberung
spielerkontrollierter Schlachtfelder
drehen; und es gibt Public Quests,
an denen jeder teilnehmen kann,
der gerade des Weges kommt. Wie
genau das geht, erklaren wir noch.
Sobald wir im Beta-Test sind.

ERSTEINDRUCK

Thomas WeiB

Gespielt habe ich Warhammer Online
nicht. Noch nicht. Doch mein Vertrau-
en in Mythic ist groB, sind sie doch
das einzige Studio, das einen verninf-
tigen PvP-Server im Genre aufgestellt
hat: In Dark Age of Camelot kann,
wer will, jeder gegen jeden antreten.
Selbiges verspreche ich mir auch von
Warhammer Online, das den Spie-

ler-gegen-Spieler-Kampfen ebenfalls
héchste Wichtigkeit beimisst.
Mythic
GOA
1. Quartal 2008
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Sim City Societies

Von: Roland Austinat
Weniger Mikro-
management, mehr
Spielspals: Das
jungste Sim City
beschreitet frische
Aufbauwege.

eder fangt mal klein an:
Bevor Star-Designer Will
Wright auch nur davon

traumen konnte, in Spore ganze
Universen zu besiedeln, startete
er vor 18 Jahren mit einer ein-
zigen Stadt. Heute haben selbst
Gelegenheitsspieler schon mal
von seiner Stadtebausimulation
Sim City gehort. Die hat sich al-
lerdings mit dem vierten Teil der
Reihe (2003) in eine Expertenecke
bewegt, aus der Electronic Arts
und Entwicklungsstudio Tilted Mill
(Caesar 4) sie wieder herausholen
wollen: durch Sim City Societies.
Beispielsweise gehort darin die
einst fitzelige Planung von Strom-
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VIELFALT | Rund 350 Gebdude in den unterschiedlichsten GroBen, Formeh und Farben stehen zur

Auswahl. Damit anfangs niemand Gberfordert ist, sind die Bauten erst nach und nach verfigbar.

WIEDERKEHR | Der beliebte Aufbau-Klassiker ist zuriick! Zugdnglicher
und schoner als je zuvor soll er Fans wie Neueinsteiger glicklich machen.

und Wasserversorgung endlich
der Vergangenheit an.

Das Grundprinzip von Sim
City ist nach wie vor das Gleiche:
Sie bauen Wohnhauser und aller-
lei BUro- sowie Industriegebaude,
um Bewohner (sogenannte Sims)
in lhre Siedlung zu locken. Durch
geschickte Steuererhebungen ge-
langen Sie an die notigen Finanz-
mittel zum Bau neuer Stadtviertel.
Damit Ihre Sims nicht die Lust an
der Arbeit verlieren, sorgen Sie fUr
Freizeitaktivitaten wie Restaurants,
Kneipen und Vergnigungsparks. So
weit, so bekannt. Neu ist, dass Sie
jetzt starker Uber das Wohlergehen

AU

SGLEICH | Dieses betongraue Viertel ist gnadenlos berindustrialisiert. Um die daraus resultie-
rende Unzufriedenheit der Sims abzufedern, wurde inmitten der Fabriken ein Jahrmarkt errichtet.

J

%

der Sims wachen, anstatt sich zum
Beispiel Uber die luckenlose Ener-
gieversorgung lhrer Metropole zu
kUmmern - Die Sims lasst gruken.
Jhr konnt einen Sim beispielswei-
se in ein Elektrogeschaft schicken,
wo er sich einen neuen Hightech-
Kuhlschrank kauft und diesen an-
schlieBend daheim aufbaut”, er-
klart Assistant Producer Dan Alioto
bei unserem Firmenbesuch. ,Das
erhoht fur eine gewisse Zeit die
Zufriedenheit des Sims und damit
seine Motivation zu arbeiten. Und
das bedeutet mehr Geld fUr sich
und fur den Spieler.” Dementspre-
chend sollte auch der Weg in die
Firma so angenehm wie moglich




PC Games: Konnen wir eine Stadt
mit gemischten Gesellschaftsener-
gien errichten, beispielsweise
industrielle Plattenbauten auf

der einen und kreative Kunstler-
siedlungen auf der anderen
Stadtseite?

INTERVIEW MIT DAN ALIOTO UND JEFF FISKE

.Das Spiel parodiert augenzwinkernd.”

Hingabe-Arbeitsplatz und ent-
spannen in einem Gehorsamkeits-
Gebaude? Kein Problem! Wichtig
ist dabei nur, dass sie die Gebau-
de problemlos erreichen konnen.
Ein Drittel aller Bauten steht euch
von Anfang an zur Verfugung, den

Sy
DAN ALIOTO (links) ist Produzen

Rest musst ihr euch erst
noch freispielen.”

PC Games: Parodiert das
Spiel mit Energien wie
Industrie oder Gehor-
sam nicht auch kapita-
listische oder totalitare
Gesellschaften?

Fiske: ,0h ja, aber sehr
augenzwinkernd. Setzt

E\et-troni( Y} ihr etwa auf Gehorsam,
» JEFF FISKE Senior Designer bei Tilted Mill.

dann stort es euch
einen Dreck, ob eure

| 4 ‘| Fiske: JIhr kénnt die sechs Energie-
o4 / typen beliebig kombinieren,
sogar innerhalb eines Viertels.
Eure Sims wohnen in einem
Wohlstands-Haus, besitzen einen

Bewohner glucklich sind. Sie
arbeiten im Justizpalast, dem Pro-
pagandaministerium oder werden
zu Blockwarten ausgebildet. Aus
diesen Gebauden stromen dann

-

sein: Gibt es Staus oder gar kaput-
te Straken, steigt der Unmut Ihrer
Bewohner.

Die zweite groe Neuerung
sind die sechs sogenannten Ge-
sellschaftsenergien: Industrie,
Wohlstand, Kreativitat, Hingabe,
Gehorsam und Wissen bestim-
men das Angebot an Gebauden
und damit die Zufriedenheit Ihrer
Sims. Konzentrieren Sie sich etwa
auf Wissen, stehen Ihnen Verwal-
tungsgebaude zur Verfugung. Die
steigern die Qualitat aller Lernan-
stalten in Ihrer Stadt. Prompt sind
Sims, die dort zur Schule oder Uni
gehen, glucklicher und werden

fur bessere Jobs mit hoherem
Einkommen ausgebildet.

Die sechs Energietypen wirken
sich ebenfalls auf das Stadtbild
aus: Mietskasernen und rauchen-
de Fabrikschlote spiegeln Indus-
trie wider, wahrend Kameras an
Strakenlampen Kennzeichen eines
Uberwachungsstaates sind. ,Eure
Spielweise andert sich je nach
Ausrichtung eurer Stadt®, sagt
Senior Designer Jeff Fiske. ,In ei-
ner industriellen Gesellschaft ist
Arbeitskraft beispielsweise billig
und so stort es mich nicht, ob es
meinen Schergen gut geht oder
nicht.” In die Mietskaserne einer
solchen Stadt lassen sich mehr

A TRUBEL | Auf den StraRen Ihrer Metropole ist standig etwas los. Die frei bewegliche
Kamera erlaubt selbst solche detailreichen Ansichten mitten im Stadtverkehr.

<« GESCHAFTIG | Ihre Bewohner, die sogenannten Sims, haben geregelte Tagesablaufe.
Um ihre Produktivitdt auf hohem Niveau zu halten, brauchen Sie eine gute Infrastruktur.

Manner in schwarzen Anzugen,
die nach Hippies an liberalen Unis
suchen. Oder nach Kunstlern, um
sie von der StraRe zu holen. De-
monstranten aus einem Hingabe-
Viertel dammen diese Machen-
schaften allerdings ein."

PC Games: Andern die Gesell-
schaftsenergien auch die Optik
meiner Stadte?

Alioto: ,Nicht nur das, sondern
auch die Hintergrundmusik und
die Beleuchtung - Uber einer In-
dustriestadt hangt oft ein dunkler
Smog-Grauschleier.”

PC Games: Gibt's ein Wiedersehen
mit den Naturkatastrophen fruhe-
rer Sim City-Teile?

Fiske: ,Im normalen Schwierig-
keitsgrad nicht so sehr. Doch
wenn ihr eine Herausforderung
mogt, macht ihr Bekanntschaft mit
Brandstiftern oder Epidemien.”

Sims einpferchen, doch dort wer-
den sie schneller krank und somit
unglucklich. ,Aber wen stort das?”,
grinst Fiske, ,Als Ausbeuter sind
mir Einzelschicksale doch egal.”

Steht die Grundstruktur lhrer
Stadt, toben Sie sich an abgefahre-
nen Gebauden aus. Beamte einer
korrupten Polizeiwache (Energie-
typ Industrie) schauen bei Ver-
brechen schon mal weg, was mehr
Geld in lhre Kasse bringt. Doch
wenn direkt nebenan eine Schule
fur Selbstverteidigung (Energie-
typ Hingabe) steht, kdnnen daraus
gelegentlich Kung-Fu-Meister spa-
zieren, die den Sumpf des Verbre-
chens selbst trocken legen.

) Ableger, darunter Kuriositaten wie Sim

DIE RIESIGE SIM-FAMILIE
Es gibt heute Uber ein Dutzend Sim City-

Copter, Sim Farm oder die Ameisensi-
mulation Sim Ant. Zudem wurden Sim
City (1989) und Sim City 2000 (1993)
fur zahllose Plattformen umgesetzt.

STOLPERSTEINE

Ein legenddrer Bug: In Sim City hat-
te Ihre Stadt nach dem Laden eines @
Spielstandes keinen
Strom - das Spiel
musste erst  flr
zwei Minuten pau-
siert werden.

DER KREATIVE
KOPF

Kein Geringerer
als  Designer-
Legende Will Wright (Bild) entwickel-
te 1989 mit seiner Firma Maxis den
Urklassiker Sim City. EIf Jahre spater
Ubertraf er sich selbst: Seine Lebens-
simulation Die Sims (Bild unten) zahit
zu den erfolg- und einflussreichsten PC-
Spielen aller Zeiten. Derzeit arbeitet er
an dem Strategie-Knuller Spore.

| LSO L

2 |

v

.:

ERSTEINDRUCK

Roland Austinat

—
Der Wechsel vom gesichtslosen Stadt-
Mikromanagement zum Blick auf die
Sims, deren Wohlergehen von den
sechs Gesellschaftsenergien abhangt
- ein mutiger Schritt in die richtige
Richtung. Ich méchte Sim City Socie-
ties dringend selbst spielen, allein
schon um herauszufinden, wie lange
ich zum Freischalten aller Spezialge-
bdude benétige und wie es um die
Langzeitmotivation bestellt ist.

Tilted Mill
Electronic Arts
Ende 2007



Der Fluch des Drachen

Von: Christian Burtchen

Ein forscher

Drang nach einem
mysteriosen und

verfluchten
Artefakt bildet

den Auftakt zu
einer fabelhaften
Kampagne. Wir

spielten vier

Missionen lang

Probe.

@ VIDEO ZUM SPIEL

EXPEDITION |

Alles beginnt ganz
harmlos: Im-ersten
Szenario heben-wir
mit unserem Schiff

und der neuen

Taucherglocke das
Auge des Drachen.
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INFERNO | Zurick in
unserer Stadt, wutet
Diego del Torro-und
setzt-ein Gebdude
nach-dem anderen’in '
Brand. Unsere Aufgabe
ist es, die-Feuerwache !
zu dirigieren, um das
Schlimmste zu verhin-
dern. Dramatisch!

anz oben auf der BedUrf-
\ nisliste aller Anno 1701-
Spieler fUr eine Erweite-

rung: eine Kampagne, mit einigem
Abstand ein Editor. Diesen Wun-
schen kommen die Schopfer des
Aufbauspiels jetzt nach und ver-
setzen Sie anno 2007 in eine span-
nende Geschichte und damit auf
den Weg nach Asien. Hintergrund:
Finn Hallgvist, ein sympathischer,
wenn auch etwas verkopfter Ar-
chaologe, ist auf der Suche nach
dem Auge des Drachen, einem le-
gendaren Schatz. Wie der Add-on-
Titel Fluch des Drachen verrat, ist
es mit ,Losfahren, Schatz heben,
Schatz heimschippern, Party ma-
chen und im Theater Fluch der Ka-
ribik schauen” nicht getan. Als Sie
namlich nach Hause kommen und
sich gemutlich im Palast auf ein
Plauschchen mit der Konigin vorbe-
reiten wollen, witet der Bosewicht
Diego del Torro (nein, keine Tenta-
kel im Gesicht) auf der Suche nach
dem Relikt in lhrer Stadt und setzt
Hauser, Kirchen, Opern und Schiffe
in Brand. Ihre Aufgabe: FUhren Sie
die Feuerwache, bekampfen Sie die
Flammen!

Dramatische Hektik wie in
diesem zweiten Szenario ist viel-
leicht nicht die Sache der eher

gemutlichen  Anno-Spieler, der
Verfasser dieser Zeilen hatte an
der wahrhaft hitzigen Mission aber
seine helle Freude. Zur Beruhigung:
Die anderen Kapitel des Drachen-
fluchs sind deutlich aufbaulastiger.
Kummern Sie sich um die Waren-
produktion fur lhre VerbUndeten,
errichten Sie einen Senat, um eine
wichtige Sitzung herbeizufuhren,
sammeln Sie Eisenwaren fUr den
Bau einer Taucherglocke. Die wirt-
schaftlichen Anfragen, mit denen
Sie Der Fluch des Drachen konfron-
tiert, sind wunderbar in die fern-
ostliche Geschichte eingewoben.

Ihre neuen Abenteuer kreu-
zen etliche neue Charaktere, die
ahnlich charmant auf sich auf-
merksam machen wie die Haupt-
spiel-Figuren. Der Erfinder Ho-
ratio etwa hustelt sein ,Ich will
mich in der Werkstatt ausruh .."
weg, die Handlerin Grace Bonnet
(zwar nicht Keira Knightley, aber
immerhin) nutzt jede Gelegenheit,
um einen Handelsvertrag zu ihren
Gunsten abzuschlieRen. Ebenfalls
neu: Musik, wie immer orchestral-
imposant. Noch mal neu: Ein einfa-
cher Editor, den wir aber nicht pro-
bieren konnten. Absolut nicht neu:
irgendwelche Gebaude. Ganz recht,
an den bekannten Wirtschafts-

zyklen im Spiel wurde rein gar
nichts verandert. Kein Weinanbau,
keine Seilerei, keine Friseure - am
grundlegenden Ablauf des Haupt-
spiels andert sich herzlich wenig.
Das mag manchem Annoholiker et-
was aufstoBen - andererseits lauft
das Hauptspiel in der derzeitigen
Fassung so rund, dass es tatsach-
lich keiner weiteren Produktions-
statten bedarf. Ein Trostpflaster:
Spezialgebaude wie die Erfinder-
werkstatt in manchen Szenarien.

ERSTEINDRUCK

Christian Burtchen

Baut einen Altar fur dieses Spiel! Bei
den ersten Spielminuten von Fluch
des Drachen hatte ich beinahe Freu-
dentranen in den Augen. Dieses un-
verwustliche Spielprinzip, diese zum
Heulen schone Musik ... okay, Conte-
nance bewahren. Nuchtern betrachtet
waren ein paar neue Gebdude auBer
den Spezialbauten schon fein gewe-
sen. Doch bis jetzt entschadigt die
Geschichte dafur voll und ganz!

Related Designs
Ubisoft/Koch Media
Herbst 2007

" HEUREKA | Ein neu-
o | es Spezialgebaude:
- | Die'in der Anfangs-

mission verfigbare
Erfinderwerkstatt,
in der Horatio die
Taucherglocke
austiftelt.




KONSUMKULTUR | Um die Birger
von Hannas Siedlung zu beglicken,
produzieren wir Pralinen und Lampenol.

_;/so SPIELT SICH DAS ADD

|

keine Gnade kennt. Diese' Mission verbindet .gescmi'ciktf
.\ sische Auflbau:Elemente (Produktiomsketten, Handelsro,L?‘
L5\ mit diversen Land- und Seegefechten. Wir zeigenleini

\ Beispiele der Karte:

et
SCHUTZPATRON | =
Diego greift Hannas
Patrouillen an - das
hiege im schlimms=—F5%*
ten Fall, dass-&#"
der Siedlung die &
Nahrung ausgeht. £
Wir greifen ein!

09 | 2007

' ARSI,

SCHUTZPATRON |

, Um Hanna bei-ihren

== Forschungen zu un-

terstitzen, schaffen
wir das Baumaterial
fUr die Universitat
heran-(1). Doch kurz
nach der Fertigstel-

* |ung greift Diego die

3 Institution an - wir
verteidigen (2).

T

WIE DU MIR ... | Diego hetzt mit Spio-
nen-und Demagogen gegen uns - also
zerstoren wir einfach sein Logenhaus!

MEMOIREN | Ihr Logbuch gibt Ihnen Auskunft dber die zahlreichen Haupt- und Neben-
auftrdge einer Mission. Wie Sie der unteren Anzeige entnehmen, geht fir ein Fluch des

Drachen-Szenario schon mal gut und gern ein halber Abend ins Land.
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W FEUER UND FLAMME | Schon in der Beta-Version macht die KI

Von: Sebastian Thoing

* Matsch, Schnee,

-~ Sand und schnelle
. Autos. Mit purem
Spielspal kombi-
niert, ergibt das
Sega Rally.

0470, /

DRECKSCHLE

gl einen guten Eindruck und sorgt fr spannende Rennen.

ann gab es das letzte Mal
\richtigen Arcade-Fahr-
spaB auf dem PC? Out-

run 2006: Coast to Coast wagte
vergangenes Jahr einen VorstoR,
Uberzeugte aber nur teilweise. Im
September kehrt das Automaten-
Kultspiel schlechthin zurGck auf
den Computer: Sega Rally.
Momentan befindet sich der
Titel im hauseigenen Sega Racing
Studio in Entwicklung. Kein Gerin-
gerer als Guy Wilday, der Schop-
fer der Colin McRae-Serie, ist mit
an Bord und betreut das Projekt

! ’
er-

schmutzten die Boliden so detailliert wie in Sega Rally.
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als Studio-Manager. Wahrend die
Rallye-Konkurrenz aus dem Hause
Codemasters noch realitatsnahes
Fahrverhalten besitzt, pfeift Pub-
lisher Sega auf dieses Feature. Hier
steht Popcorn-Spielunterhaltung im
Vordergrund. Bremsen? Ist nahezu
UberflUssig. Kurz vor der Kurve
nehmen Sie Tempo weg, stellen Ih-
ren Boliden quer und drucken das
Gaspedal durch. Damit Sie ob des
vereinfachten Fahrverhaltens nicht
einschlafen, fordert Sie die Geg-
ner-Kl. Die Kollegen flitzen nicht
fehlerfrei Uber die Kurse, sondern

A

leisten sich Patzer und verlassen
hin und wieder die Ideallinie.

In den sechs thematisch unter-
teilten Umgebungen sind Sie auf
bis zu sechs Strecken mit lizen-
zierten Boliden unterwegs. Auf
ein Schadensmodell verzichten die
Entwickler aus Birmingham. Sie
heizen also mit VVolldampf Uber den
karibischen Strand, durch Canyons,
machen den matschigen Regenwald
unsicher oder schlittern Uber die
verschneiten Straken der Schweiz.
Spatestens nach der ersten gefah-
renen Runde fallt die Verschmut-

HARTER PLATZKAMPF | Schon in der ersten Runde geht das Gerangel |

los. Hier warf uns eine gezielte Attacke der Gegner-KI aus der Bahn.




Sega Rally wird das erste Rennspiel, das eine realistische Deformation der Renn-
strecke zuldsst. Mit jeder Runde bilden sich Spurrillen, die nicht nur optisch eini-

RUNDE 1 | Bei keinem der beiden Streckenpunkte sind Rillen zu sehen.

UNBERUHRT | Zu Beginn jedes Rennens ist die F_ahrbahn ebenerdig und leicht
befahrbar [4]. Die groBe Pfiitze [3] ist klar vom Rest der Strecke abgegrenzt.

klebt an der StoRstange, Schnee
setzt sich an den Radldaufen fest.
Damit das grafisch besonders opu-
lent ruberkommt, setzt Sega Rally
auf 3D-Texturen, nicht auf flache
Bitmaps. Fahren Sie durch PfUtzen,
wascht sich der Dreck wieder ab,
die weike Pracht an lhrem Boliden
schmilzt nach und nach.

Damit nicht genug der grafi-
schen Schmankerl. Was bisher kein
anderer Renntitel vorweist, sind
Fahrbahndeformationen. Nach
wenigen Runden bilden sich tiefe
Reifenspuren auf der Piste. Bret-
tern Sie daruber, vibriert - falls
vorhanden - das Gamepad oder

09 | 2007

Lenkrad, lhre Pneus folgen wie
von Geisterhand den Rillen. Eine
kleine Anekdote: Die Entwickler
lieRen eine fruhere Version im Re-
play-Modus Uber Nacht laufen. Am
nachsten Morgen glich die Strecke
einem durchpfligten Acker. Mit der
verschneiten Fahrbahn verhalt es
sich ahnlich. Je ofter Sie Uber die
Strecke preschen, desto weniger
Schnee finden Sie spater vor.
Duelle tragen Sie wahlweise al-
lein oder gegen andere Mitstreiter
aus. Dazu stehen lhnen die Modi
Meisterschaft, Training und Ein-
zelrennen zur Verfigung. FUr den
Mehrspielermodus wahlen Sie je
nach Gusto die Splitscreen-Funk-
tion oder favorisieren die LAN-

esamtzeiiy _
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ges hermachen, sondern sich auch im Verhalten der Fahrzeuge niederschlagen.
Wenn Sie mit den Reifen hineingelangen, steuert sich der Wagen fast von allein.

#e

RUNDE 3 | Bei Punkt [2] bildet sich eine Pfitze, Wasser Iauft hinein.

: CHAOTISCH | Nach der letzten Runde gleicht die Strecke einem Acker. Das Wasser
verteilt sich auf die Rillen [3]. Tiefe Spuren [4] zeugen von einem heiBen Rennen.

beziehungsweise Internetvariante.
Bis zu sechs Kontrahenten machen
bei einem Wettbewerb mit. Per
geteilten Bildschirm rasen Sie zu
zweit Uber den Asphalt.

Grobe Unterschiede zur Xbox-
360- oder Playstation-3-Variante
existieren nicht - weder im Um-
fang noch in der grafischen Gestal-
tung. Diese ist ganz im alten Stil
der Serie. Die Farben sind satter
als bei Colin McRae: Dirt oder ver-
gleichbaren Titeln. Alles wirkt wie
eine perfekte Welt. Vogel gleiten
am Himmel, Flugzeuge drehen lhre
Runden, Wasserfalle platschern vor
sich hin und Sie jagen mit glanzen-
den Vehikeln durch die friedliche
Pampa.

ERSTEINDRUCK

Sebastian Thoing

Rennspiele, die auf Realismus setzen,
existieren zuhauf. Titel, die den Natur-
gesetzen trotzen, sucht man heute
fast vergebens. Da kommt mir Sega
Rally gerade recht. FOr Kurzweil sorgt
es allemal. Ob die Langzeitmotivation
auf der Strecke bleibt, wird erst unser
Test zeigen. Merken Sie sich den Titel
aber unbedingt vor!

Sega Racing Studios
Sega
28. September 2007

RUTSCHIG | Auf den verschneiten und matschigen Strecken in der
Schweiz andert sich trotz des Arcade-Anspruchs das Verhalten der Autos.
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Reckinnen und Recken an.

» TAFEL-RUNDE | Unsere Teilnehmer von links nach rechts: Marius Vogt, Stefan
Mller, Oliver Bahr, Dieter Vogt, Jonas Linhose, Sven Trillhof, Christine Beier.

Die Siedler 6

Von: Christian Burtchen und
Stefan Weiss

Ist der Aufstieg
eines Konigreichs
wirklich ein echtes
Siedler-Spiel?
PC-Games-Leser
spielten Probe.

WAS IST DAS?

lhre Meinung ist uns wichtig! Deshalb laden wir Sie, liebe Leser, in
die Redaktion ein, wo Sie einen Tag lang ein ausgewahltes Top-Spiel
auf Herz und Nieren testen dirfen. Und das Wochen vor der offizi-
ellen Verdffentlichung. Fir Ihre MUhe bedanken wir uns mit einem
tollen Fan-Paket, das sich diesen Monat wie folgt zusammensetzt:
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A TAFEL-DUO | Vor jedem Szenario informieren die Helden Sie Gber die
Karte, die politische Situation im Konigreich und bieten sich Ihnen als tapfere

orgens, halb zehn in

\ Deutschland.  Samstags

halb zehn, wohlgemerkt.

Uberall rakeln sich die Menschen

gemutlich in ihren Betten, werden

von der Sonne allmahlich in den

Tag gebracht und freuen sich aller-
orten auf ruhige Stunden.

In ganz Deutschland? Nein,
eine Enklave leistet der samstag-
lichen MuRe erbittert Widerstand!
Ihr Zaubertrank: Kaffee in rauen
Mengen. |hre Mission: die Sneak
Peek zu Die Siedler: Aufstieg ei-
nes Konigreichs! Und so kommt

<4 HOCH AUF DEM WAGEN | Der Marktplatz ist Dreh- und
Angelpunkt jeder Siedlung. Hier starten die Handelskarren ...

§ > FREUDENTANZE | ... und steigen die unterhaltsamen Feste,
bei denen die Siedler im Tanz passende Frauen finden.

3

es, dass Ubisoft-Mitarbeiter Ro-
nald Kaulbach (International Brand
Manager), Blue-Byte-Tester Sascha
Kohlmann, Redakteur Stefan WeiR,
Volontar Christian Burtchen und
Trainee Florian Emmerich dem
Begriff Wuselfaktor im FUrther
Gamelab der PC-Games-Redaktion
eine neue Bedeutung verleihen.
Rechner, Backwaren und Fragebo-
gen werden bereitgestellt, neben-
her wird eine erst einen Tag alte
Version Aufstieg eines Konigreichs
installiert, dann ist es soweit: Die
ersten Teilnehmer zum Leser-Vor-

abtest treffen ein. Einige mussten
aus dem nahe gelegenen Nurnberg
(nein, Oliver, ich bezeichne das
jetzt nicht als FUrther Vorort!) nur
kurz die U-Bahn benutzen, andere
nahmen furs Siedeln weite Strecken
auf sich: Jonas Linhose, ein Anno
1701-Veteran, reiste aus Hannover
an, Marius und Dieter Vogt standen
fur die Anfahrt aus dem fernen
Munster bereits um drei Uhr auf.
Stefan Wei schlug sich um die-
se Zeit noch in Der Herr der Ringe
Online-Instanzen herum und st
vergleichsweise schlecht auf Herr-

Wie kann ich mitmachen?

An der Sneak Peek kann grundsatzlich jeder Leser teilneh-
men. Schauen Sie einfach auf unserer Webseite vorbei.
Dort finden Sie alle Bewerbungsinformationen.

pcgames.de

1 Vollversion Die Siedler 6
1 Fan-Artikel Die Siedler 6

pcgames.de



ZELTLAGER | Mit gerade mal zwei Soldaten-Typen - Bogenschiitzen und Schwertkampfer - wurde der Militdrte
Konige deutlich entschlackt. Grafisch muss sich Aufstieg eines Konigreichs nicht vor Age of Empires 3 verstecken.

der-Augenringe-Witze zu sprechen.
Bevor sich unsere hellwachen Le-
ser in das aufbaulastige Vergnigen
sturzen, gibt es naturlich noch die
kohlenhydratreiche Starkung durch
das bayerische Knoppers-Pendant:
Brezeln en masse.

Hierdurch hatte Volontar
Christian Burtchen bereits am fro-
hen Morgen ein gefUrchtetes Sied-
ler-Problem beim lokalen Backer
verursacht, denn die lakonische
Bestellung ,Einmal die komplette
Auslage hier vorn und 30 Brezeln®
sorgte prompt fUr ein leeres Lager,
obwohl im Hintergrund bereits et-
liche Further Siedler auf Nahrungs-
nachschub warteten! Wahrend wir
uns die Teigwaren munden lassen,
erklart Ronald Kaulbach den Ab-
lauf der Sneak: Zunachst spielen
sich die Leser durch das Tutorial,
um die grundlegenden Neuerun-
gen und Steuerungen von Aufstieg

2 s

NAME: Sven Trillhof

09 | 2007

ALTER: 22 Jahre
LIEBLINGSSPIELE: Anno 1701, (&C 3

eines Konigreichs zu verstehen.
Danach stehen bis zum Mittages-
sen eine Kampagnen-Karte und
eine frei spielbare Landschaft zur
Verfugung. Nach der zUnftigen Rit-
termahlzeit wird im Mehrspieler-
modus gesiedelt.

Auch wenn die Meinungen Uber
Die Siedler 6 sonst weit auseinan-
dergehen, sind sich die Teilnehmer
bereits nach wenigen Mausklicks
im Tutorial weitgehend einig: Die
Siedler 6 ist ein Aufbau-Strate-
giespiel. Das von Ubisoft und Blue
Byte ausgegebene  PR-Mantra:
,Eine nachvollziehbare Welt mit
moglichst wenig Statistiken®, zeigt
sich an der ersten Frage des Hob-
by-Strategen Stefan Mdoller. ,Wo
ist denn die Effizienz-Anzeige?”,
mochte er auf der Suche nach ei-
nem Diagramm in Anno-Manier
wissen. ,Gibt's nicht”, antwortet
Sascha Kohlmann lapidar. ,Wenn
der Siedler arbeitet, ist er effizient,

SVEN TRILLHOF UBER
DIE SIEDLER 6:

,Ich musste mich anfangs
erst an das Interface
gewohnen. Vor allem die
aktive Nutzung der Wa-
renUbersicht ist mir zu-
nachst kaum aufgefallen.
Die Wirtschaftskreislaufe
sind sinnvoll aufgebaut
und funktionieren sehr
gut. Was mir ein wenig
fehlt, sind zum Beispiel
weiterverarbeitende
Betriebe, die aus zwei
Rohstoffen ein fertiges
Produkt herstellen. Die
neuen Gebdude-Updates
sind klasse und ersparen
einem Platz.”

il gegentber Das Erbe der

wenn er nichts tut, stimmt etwas
nicht", erganzt Ronald Kaulbach.

Die erste Aufgabe des Tutorials:
einen Jager am Waldesrand er-
richten und einen Fleischer in der
Stadt, der aus dem Wildbret mund-
gerechte Scheiben bereitet. Sied-
ler-Veteranen wundern sich - hat
der Jager nicht friher direkt Nah-
rung geliefert, ohne verarbeitendes
Gebaude? Ein groker Unterschied
in Aufstieg eines Konigreichs: FUr
jedes Gut (auRer Waffen) besteht
die Produktionskette aus einem
Betrieb auRerhalb der Stadtgren-
zen, der die Rohstoffe ankarrt, und
einer Verarbeitungsstelle innerhalb
der Siedlung. Auf diese Weise will
Ubisoft einen moglichst konzen-
trierten Stadtaufbau mit einem
wuseligen Kern erreichen, statt
einer weit verstreuten Gebaude-
ansammlung.

Die Helden in Die Siedler 6 sind
in ihren jeweiligen Spezialfahigkei-

JONAS LINHOSE UBER DIE SIEDLER 6:

LFUr meinen Geschmack kénnten die Figuren noch
etwas niedlicher sein, mir fehlt der typische Look der
ersten Teile. Die Grafik ist ansonsten ausgesprochen
detailliert und Uberzeugend.”

NAME: Jonas Linhose ALTER: 24 Jahre
LIEBLINGSSPIELE: Anno-Serie, Die Siedler 1-4

ten aktiv, aber auch dafur zustan-
dig, neue Gebiete zu erobern (,clai-
men”). Stefan WeiR sucht lange den
Bildschirm nach dem entsprechen-
den Icon ab und fragt schlieBlich in
die Runde ,Wo ist denn der Claim-
Button?" Er ist sichtlich weiter als
die anderen Teilnehmer, die sich
verdutzt anschauen: ,Was ist ein
Claim-Button?*

Nachdem sich unsere Leser
im Tutorial warm gespielt haben
und mit den fundamentalen Spiel-
mechanismen - Produktionsketten,
Territoriensystem, Helden, Gebdu-
de-Upgrades - vertraut sind, geht
es in eine Mission der Kampagne.
Neben dem Aufbau einer Siedlung
kommern sich unsere glorreichen
Sieben hier auch um den Handel
und die ErfUllung zahlreicher Ne-
benquests wie in Anno 1701: Der
Fluch des Drachen. Doch bereits
am Anfang wechseln einige Sied-

sehr: ,Das tragt klar zur Glaubwirdigkeit der Welt bei und sorgt fir Abwechslung.”
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LESERURTEIL

 PC-GAMES-LESER UBER: DIE SIEDLER 6: AUFSTIEG EINES KONIGREICHS

MK und wUseIfaktor

Leser: Die Crafik ist detailreich und wartet mit
vielen Finessen auf. Gerade die unterschiedlichen
Umgebungen begeistern. Die Gestaltung der
Siedler gefallt den Lesern weniger, auch ist der
Wuselfaktor ohne Trager nicht hoch genug.

PC Games: Je groRer die Stadt, desto emsiger ist
das Treiben am Marktplatz. Am Anfang wirken
viele Siedlungen etwas kahl, aber das ist auch bei
Konkurrenzprodukten der Fall. Die Gestaltung der
Welt ist in sich stimmig, wenn auch nicht ganz

so knuffig wie bei fruheren Siedler-Teilen.

) Bedurfnls- und Upgrade System /

) W|rtschaft und Loglstlk

Leser: GroRBe Uneinigkeit - manche Teilnehmer
schatzen die vereinfachten Produktionsketten,
andere finden das System zu simpel. Die meisten
wuinschen sich mehrere Lager wie einst in Die
Siedler 2. Klarer Pluspunkt: die Klimazonen.

PC Games: Ubisoft vertritt die Auffassung, dass
die Vereinfachung des Wirtschaftssystems in Die
Siedler 5 der richtige Schritt war und eine Logis-
tiksimulation wie Die Siedler 2 zu altmodisch ist.
Im Rahmen der Internationalisierung scheint das
ein vernunftiger Schritt zu sein.

Leser: Die Bedurfnisse erschlieBen sich den
meisten Spielern schnell, doch entstehen bei Eng-
passen bald Teufelskreise, da nach und nach die
Siedler ihre Arbeit niederlegen. Das Aufwerten
der Arbeiter- und Stadtgebaude gefallt.

PC Games: Uber die BedUrfnisse der einzelnen
Bewohner simulieren die Entwickler eine authen-
tische Stadt, die wachst und gedeiht. Bis zum
Release bleibt noch einige Zeit, um das Balancing
zu verbessern. Optional waren auch verschiedene
Schwierigkeitsgrade denkbar.

lungen nahezu komplett in den
Gewerkschaftsmodus und legen
die Arbeit nieder. Der Grund:
Kaum ein Leser kommt darauf,
sofort funf (!) voll ausgebaute (!)
Holzfaller zu errichten, um den
immensen Baubedarf von notigen
Kleidungs- und Nahrungslieferan-
ten zu decken. Im Gegensatz zum
klassischen Siedler-Prinzip stehen
bei Aufstieg eines Konigreichs die
Siedler selbst im Mittelpunkt - sie
haben Bedurfnisse, die zu erful-
len die Aufgabe des Stadtebauers
ist. Im Unterschied zu Anno 1701
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trennt Siedler 6 nicht zwischen
Arbeitern und der ,richtigen”
Bevolkerung - jeder Arbeiter
ist gleichzeitig Steuerzahler mit
ureigenen Wuonschen.

Daher sind Engpdsse in der
Warenproduktion umso fataler
- wahrend sich auf Anno-Inseln
lediglich die Bewohner Uber man-
gelnden Backwarenvorrat aufre-
gen (in der PC-Games-Redaktion
undenkbar!) und die Betriebe
weiterhin furs Annosozialprodukt
tatig sind, legt sich bei Siedler 6

MARIUS VOGT UBER

DIE SIEDLER 6:

,Nach kurzer Eingewéhnungs-
zeit kam ich sehr gut mit der
neuen Benutzeroberflache zu-
recht. Die KI hat fUr mich cle-
ver, aggressiv und strategisch
agiert. Das Preissystem der
Waren erscheint mir noch zu
unausgewogen, daran wird si-
cher noch gefeilt. FUr Neulinge
ist das Spiel sicher fordernd,
fUr Kenner angenehm. Die
Schlachten sind ausgewogen
und schén inszeniert.”

NAME: MARIUS VOGT
ALTER: 16 Jahre
LIEBLINGSSPIELE: Eve Online, Gothic-Serie

im schlimmsten Fall die gesamte
Wirtschaft nach und nach selbst
lahm - ein wahrer Teufelskreis.
Ronald Kaulbach erklart, dass
besonders am Balancing bis zum
Schluss gefeilt werde und auch das
Tutorial gerade erst in der zweiten
von ungefahr zehn Versionen sei
- Sackgassen im Spiel wollen die
Entwickler natirlich konsequent
umgehen. Leser Jonas Linhose be-
merkt indes, dass das mehrfache
Verbessern der Gebaude zwar lo-
gisch und nachvollziehbar sei, den
Spielfluss aber store. Da ein auf

Stufe 3 aufgewerteter Jager effi-
zienter ist als drei einzelne Jager,
komme man ohnehin nicht umhin,
nahezu jedes Gebaude vollstandig
auszubauen. Also sollte es doch
die Option geben, von vornher-
ein ein Gebaude auf der hochsten
Ausbaustufe zu errichten.

Seltene Einigkeit unter un-
seren Teilnehmern herrscht beim
Probesiedeln in puncto Grafik.
Wunderschone, farbenprachtige
Landschaften, eine stimmige Licht-
gebung, viele kleine Details (etwa

DER HELD ZU IHNEN | Mission fir MISSIOH wette|fern dle Helden um Ihre Gunst. Ihre Speualfa
higkeiten nutzen verschiedene Spielertypen - Alandra etwa vermag kranke Birger zu heilen.

pcgames.de



An dieser Stelle vef'raten Wir Ihneh',' welche
Aspekte des Spiels unseren Lesern gefallen
haben und welche weniger gut ankamen.

Trendrichtungen

Da es sich bei den gespielten Versionen
meist um Betas handelt und sich bis zum
Veroffentlichungstermin noch vieles an-
dern kann, vergeben unsere Leser statt
einer Wertung ,nur” ein Tendenzurteil.

o Erwartungen Gbertroffen :
Erwartungen erfillt

Q Erwartungen nicht erfillt

/

. Handel

Leser: Das Handelssystem ist einfach und intuitiv:
beim eigenen Marktplatz Waren zum Verkauf
wahlen oder zu einem anderen Marktplatz reiten,
Handelspartner beziehungsweise Ware anklicken,
fertig. Aber: Automatisierungsfunktionen fehlen.

PC Games: Der Handel in Aufstieg eines Konig-
reichs ist weniger komplex als in Anno 1701,
wo Handelsrouten zentrales Spielelement der
Inselwelt sind. Der geUbte Siedler-Spieler sollte
langfristig lieber alle BedUrfnisse Uber seine
eigenen Landereien abdecken.

| Interface _ /

= ]

Benutzeroberflache erreicht man schnell und
intuitiv. Allerdings sind manche Icons noch nicht
eindeutig und etliche Komfortfunktionen fehlen,
darunter Gesamtubersichten.

PC Games: Das Interface entwickelt sich sehr gut.
In den zwei Monaten bis zur Veroffentlichung

von Die Siedler 6 sollte es kein Problem sein, die
wenigen noch vorhandenen Ungereimheiten zu be-
seitigen. Ein automatisches Upgrade von Gebauden
ist jedoch unwahrscheinlich.

: 2 il
Leser: Die Sonderfahigkeiten der Helden lassen
dem Spieler die Wahl, ob er eher die Truppen oder
die Siedler unterstutzen mochte. Einigen Lesern
sind die simplen Auseinandersetzungen noch
etwas zu unubersichtlich.

PC Games: Inwiefern die Heroen auch langfristig
fur Abwechslung und Spieltiefe sorgen, lasst sich
noch nicht sagen, da zu wenig von der Geschichte
bekannt ist. Der Schritt zu einem simpleren Militar
ist aber fur die meisten Aufbau-Gemuter definitiv
ein Marsch in die richtige Richtung.

in der Stadt herumlaufende Hunde
oder Kaninchenbauten an Hugeln)
bezaubern. ,Mit der Hauptarbeit
sind unsere Grafiker fertig®, erklart
Ronald, ,sie konnen sich jetzt also
um grafische Gimmicks wie Mur-
meltiere kimmern.* Feine Sache!
Nur die Siedler selbst konnten bei
allen technischen Finessen knuffi-
ger gestaltet sein - ein Manko, das
PC Games bereits in vergangenen
Vorschauen reklamierte. Und trotz
des betriebsamen Stadtkerns: Ohne
die altbekannten Trager scheint der
Aufstieg eines Konigreichs noch

l ' N x
MEHR AUF LAGER | Die kleinen Jalousie-Symbole dber den Gebduden deuten auf ein volles Lager hin.

etwas zu unwuselig, zumindest fur
Jonas. Dieter dagegen findet, dass
es bereits genug in den Arbeits-
ablaufen zu entdecken gibt.

Inzwischen erklart Sascha
Kohlmann Dieter Vogt das Farmsys-
tem von Aufstieg eines Konigreichs
- wie bei Anno 1503 errichtet der
Spieler zunachst das Hauptgebau-
de, dann einzelne Anbaugebiete.
Ronald Kaulbach stellt unterdessen
am Rechner von Stefan Muller ent-
zUckt fest: ,Du hast schon heraus-
gefunden, wie man handelt!” - ,Ja,

Was soll das sein? Nicht wirklich verstandlich!”, urteilen unsere Leser.

09 | 2007

musste ich, mir waren die Lebens-
mittel ausgegangen.” Nahrungsmit-
telknappheit - fur Stefan WeiR das
Stichwort, den Flyer des ortlichen
Pizza-Dienstes  hervorzukramen
und durch die Runde zu geben. Die
eigentliche Bestellung dauert indes
deutlich langer als der simple Ein-
kauf im Siedler 6-Handelsmeny,
das sich nicht um unterschiedliche
Muttersprachen der Handelspart-
ner schert. Auch Leserin Christine
Beier probiert sich am Handel und
ist zunachst guter Dinge, als sich
die Karren von ihrem Lagerhaus

NAME: Stefan Miller

ALTER: 24 Jahre
~ LIEBLINGSSPIELE: Die Siedler 2, Anno-Serie

auf den Weg machen. Zu fruh ge-
freut: Unterwegs erleichtern Ban-
diten sie um die Lieferung.

Jonas Linhose hat auf der Karte
neben ein paar potenziellen Han-
delspartnern auch ein fremdes
Dorf entdeckt und grubelt, was er
damit machen soll. Ronalds Frage,
ob schon jemand Soldaten be-
sitzt, kommt ein paar Minuten zu
spat - die Dorfbewohner verhal-
ten sich Jonas' Helden gegenuber
alles andere als freundlich. Eine
Automatisierung des Warenver-
und -einkaufs wie bei den Anno

STEFAN MULLER
UBER DIE SIEDLER 6:
,Die Crafik ist sehr
schon, allerdings fehlt
der letzte Knuffelfaktor',
Die Wirtschaftskreislau-
fe finde ich zu simpel,
die sollten ruhig noch
etwas komplexer sein.
Das BedUrfnissystem ist
einfach gehalten, aber
schwer nachvollziehbar,
da es keine Gesamtsta-
tistik gibt. Es fehlt der
Uberblick zu Details,
zum Beispiel wie hoch
die Produktion auf den
Feldern ist. Gut gelungen
ist das Update-System fur
Gebaude.”
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FREUDE SCHONER GOTTERFUNKEN | In Anlehnung an Age of Empires 3 zerstdren die
Wuselsoldaten gegnerische Gebdude jetzt mithilfe von Brandfackeln.

1701-Handelsrouten ist derzeit
nicht vorgesehen - es ware aber
durchaus praktisch, falls sich
bestimmte Bedurfnisse nicht an
Ort und Stelle erfUllen lieRen.

Der Pizza-Kurier hat es ohne
Banditen-Uberfalle bis ins Compu-
tec-Hauptquartier geschafft und
nach einigem Drangen findet sich
das siedelnde Sneak-Peek-Dut-
zend im furstlichen Speisesaal ein.

Grafik und grundsatzliches
Prinzip finden bei den Teilneh-
mern Uberwiegend Anklang. FUr
einigen  Diskussionsstoff  sorgt
aber das Lagersystem - denn im
Gegensatz zum Klassiker Die Sied-
ler 2, den Stefan WeiR in einem
plotzlichen Nostalgie-Flash —auf
einem anderen Rechner installiert,
gibt es im Aufstieg eines Kong-
reichs nur ein einziges zentrales
Lager. ,Gerade bei weit entfernten
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Gebieten sorgt das fur viel zu lan-
ge Laufwege, auch bei mehreren
voll ausgebauten Jagern oder Mi-
nen“, beschweren sich Oliver Bahr
und Sven Trillhof. ,Ein Zwischen-
lager wuUrde die Vorgange aber
nicht beschleunigen, da die Wa-
ren dennoch in die Stadt mussen
- dafUr kannst du ja den Weg Uber
SteinstraBen noch erleichtern®,
entgegnet Ronald Kaulbach. Auch
das gegenUber den ersten Siedler-
Spielen vereinfachte Wirtschafts-
system stoRt auf einige Kritik.
,ZuU einfach”, bemangelt Christine
Beier - die Windmuhlen der vo-
rausgegangenen Teile sind einer
schlichten Bauer-Backer-Kette ge-
wichen. Marius Vogt dagegen fin-
det die Wirtschaftskreislaufe ,sehr
komplex und gut durchdacht".

In Anspielung auf die Add-on-
Inflation der Sims scherzen die
Teilnehmer, dass man ja Zwischen-

CHRISTINE BEIER UBER DIE SIEDLER 6:
LIch finde die Grafik des Spiels schon, vor allem die kleinen Details wie zum Beispiel
Regentropfen oder Schnee auf der Wasseroberflache. Das Interface ist eingangig und ver-
standlich, ich habe mich gut zurechtgefunden. Das BedUrfnissystem passt, es wird einem
angezeigt, was fehlt. Blog die Piktogramme sind noch unverstandlich.”

lager oder andere Features Uber
Erweiterungen einfUhren konnte,
etwa Die Siedler: Don Quijote und
der Kampf gegen Windmuhlen.

Stefan Muller wunscht sich da-
gegen ganz ernsthaft die Option,
einzelne Waren fUr die Siedler
Zu sperren. Ein Auftrag erfor-
derte namlich den Verkauf von
Wollkleidung - doch gerade die
gewebten Textilien griffen die
Einwohner reihenweise ab, wah-
rend sie sehr zu Stefans Unmut
die gegerbten Tierhaute links
liegen lieRen.

Nach der Mittagspause stir-
zen sich die Leser und Trainee
Florian Emmerich auf den Mehr-
spielermodus. Bis zur Fertigstel-
lung von Die Siedler 6 sind noch
zwei Monate Zeit - und dafUr lauft
der Multiplayer schon erstaunlich
rund, nur wenige Abstirze und

wir an einem anderen Rechner Die Siedler 2. Fir damalige

7 Verhaltnisse einmalig: Der Detailgrad der Bauten und Baume.

3 > DIESER NEUMODISCHE KRAM | Auch die Gestaltung der
Bdume und StraBen in Aufstieg eines Konigreichs ist mehr
als zeitgemaB - auch wenn die Siedler schnell Hunger leiden. ©as

NAME: Christine Beier ALTER: 23 Jahre

LIEBLINGSSPIELE: Monkey Island 1-3, Sacred

Synchronisationsprobleme  tru-
ben den SpaR. Um friedliche und
angriffslustige  Aufbau-Naturen
gleichermaRen zu bedienen, gibt
es von vornherein verschiedene
Siegbedingungen - gewinnen kann
beispielsweise, wer eines der drei
Hauptgebaude des Gegners zer-
stort oder wer alle Gebaude auf
hochster Aufbaustufe noch extra
mit Bannern ausschmuckt.

Jonas und Marius allerdings
kampfen am Anfang ihres Matches
in erster Linie nicht gegeneinan-
der, sondern mit den unwirtlichen
Bedingungen der Karte. Die in
Nordeuropa angesiedelten Gefilde
machen Landwirtschaft im langen
Winter namlich unmoglich - und
ausgerechnet Brot und Kase sind
die Hauptnahrungsmittel der zwei
gewesen! So stehen bei beiden
Spielern relativ schnell die Sied-
ler mit knurrenden Magen auf

pcgames.de



W

WINTER WONDERLAND | Natirlich gibties nicht nur sommergrine Landkarten zu besiedeln. Jahreszeiten
machen sich im Spiel bemerkbar und sorgen hier quasi fir Weihnachtsmarktstimmung.

dem Marktplatz. Immerhin hat der
Winter einen Vorteil: Uber zuge-
frorene Gewasser bieten sich den
Soldaten neue Wege. So fallt Jonas
mit seinen Truppen direkt an den
Palisaden von Marius' Siedlung
ein. Doch allein mit quantitativer
Uberlegenheit ist es bei Aufstieg
eines Konigreichs nicht getan: Weil
seine Bevolkerung so unzufrieden
ist, kampfen Jonas’ Soldaten nicht
sonderlich effektiv. und Marius
schlagt den Angriff zurick.

Jonas argert sich, dass er nicht
einzelnen Einwohnern temporar
die Bedurfnisse sperren kann -
denn bei ihm haben die Nahrungs-
mittelproduzenten nichts erzeugt,
weil ihnen die Nahrung fehlte, die
Schmiede und Weber sich krallten.
Marius hatte mehr Gluck und sich
etliche Landereien unter den Na-
gel gerissen. Mit seiner gestarkten
Armee zieht er in Jonas’ Stadt ein

NAME: Dieter Viogt
LIEBLINGSSPIELE: STALK.ER, Battlefield 1942

DIETER VOGT UBER DIE SIEDLER 6:
,Die Wirtschaftskreislaufe sind schlUssig, die Wegfindung bereitete kei-
ne groken Probleme und die Einheitenzahl im Spiel ist Ubersichtlich. Das
Schénste ist das groBe Gewusel, es gibt eigentlich immer etwas Neues auf
den Karten zu entdecken."

09 | 2007

und brennt in einem barbarischen
Akt die Kathedrale nieder.

Zum spaten Nachmittag hin
haben sich fast alle Spieler mit den
Eigenheiten von Die Siedler 6 an-
gefreundet und bauen artig Holz-
faller ohne Ende. ,Je langer man
Aufstieg eines Konigreichs spielt,
desto besser wird es”, kommentiert
Sven den bisherigen Verlauf. Dieter
pflichtet ihm bei: ,Wenn man erst
mal drin ist und wei, warum man
Uberhaupt einen Holzfaller bauen
muss, erklart es sich von selbst.”
Auch Jonas hat seine Niederlage
sportlich genommen und fuhlt sich
mittlerweile in der Siedler-Welt
pudelwohl: ,Es hat von Minute zu
Minute mehr SpaB gemacht, mein
Entdeckerdrang wurde geweckt”,
meint er grinsend.

Insgesamt wurde der beim Vor-
ganger Das Erbe eines Konigreichs

ALTER: 47 Jahre
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noch zu dominante Militarpart
zuruckgefahren, das gefallt den
meisten Lesern. Sven stort aber,
dass eigene und fremde Militar-
truppen so gut wie nicht zu unter-
scheiden sind, zumal im hektischen
Kampfgewusel ohnehin schnell die
Ubersicht floten geht. Hier feilt
Blue Byte gerade an einer Losung,
damit die Kampfe das richtige
Siedler-Mittelalter-Flair erhalten.

Der Fragebogen ist die letzte
Quest an diesem aufgabenreichen
Tag. Auffallend: Die Meinungen
Uber verschiedene Spiel-Elemen-
te driften dabei weit auseinander.
Einige finden das Bedurfnissystem
nicht sonderlich nachvollziehbar,
andere kommen damit gut klar.
Manche Leser loben, dass Die Sied-
ler: Aufstieg eines Konigreichs ei-
niges an Innovationen an Bord hat,
andere travern den Wirtschafts-

ey

s N = T »
MY HOME IS MY CASTLE | Zentraler Kern im neuen Siedler-Spiel ist unter anderem Ihre Burg, die Sie in mehreren

OLIVER BAHR UBER
DIE SIEDLER 6:

Mir gefallen vor allem die
schon designten Karten.
Die Sonderfahigkeiten der
Helden bringen zudem Ab-
wechslung ins Spiel. Kampf-
und Wirtschaftssystem
konnten dagegen noch aus-
geglichener sein. AuBerdem
waren Zwischenlager fur
Rohstoffe eine tolle Sache.
== Die Update-Funktion der
Gebaude ist eine sinnvolle
Neuerung. Insgesamt haben
mich die neuen Siedler
positiv Uberrascht.”

NAME: Oliver Bahr

ALTER: 33 Jahre
LIEBLINGSSPIELE: Empire Earth,
NfS-Serie, Neverwinter Nights 2

kreislaufen nach. Marius lobt die
kunstliche Intelligenz, Jonas stellt
hingegen ernuchtert fest: ,Die Kl
war noch nicht der Rede wert.”
Christine bemerkt dazu: ,Die Ban-
diten waren ein wenig dumm, aber
die muUssen ja auch nichts konnen®.
Im Vergleich mit Anno 1701
lobt Marius die Atmosphare. Jonas
stimmt zu - schon das pure Zuse-
hen bereitete ihm mehr Freude als
in Anno 1701. Stefan Muller teilt
jedoch einige Schelte aus: ,Anno
hat fast schon Lichtjahre Vorsprung
im kompletten Wirtschaftssystem.
Zuruck zu den Wurzeln, wie ver-
sprochen, geht das Spiel fur mich
auf keinen Fall, es ist eher eine
Mischung aus Anno light und Die
Siedler 5. Was lernen wir daraus?
Mit Spielern und ihren BedUrfnis-
sen ist es ahnlich wie mit den Sied-
lern - es allen recht zu machen, ist
fast ein Ding der Unmoglichkeit.

Stufen verbessern. Das Beste: Sie missen das alte Gebdude dafir nicht mehr abreiBen - das spart Platz.
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Hammer-Spiele fur null Komma nix

Wer jetzt fur PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, kann als
kostenloses Dankeschon eine von vielen Top-Pramien abgreifen!

300 S.E. (2 DVDs)

Die Verfilmung des legendaren
Kultcomics von Frank Miller, in
dem Konig Leonidas mit 300
todesmutigen Spartanern in
den Krieg gegen das gewal-
tige Heer von Perserkonig
Xerxes zieht. Vergessen Sie
Gladiator, Troja oder gar die
ollen Sandalenschinken der
60er-Jahre. Dieses furiose
Kriegsspektakel ist mit nichts
vergleichbar, was bisher an
Antike-Epen auf der Leinwand
zu sehen war. Rasante Action,
atemberaubende Kamerafahr-
ten und martialische Kampfe
machen 300 zur Pflicht for
jeden Action-Fan. Regisseur
Zack Snyder liefert hier ein
brachial-derbes Schlachtfest,
das es in sich hat.
Pramiennummer: 003244
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RAZER DEATHADDER
Unter der Haube der neuen Razer-1.800-Dpi-Maus sitzt ein optischer Sen-
sor der dritten Generation, hier werden die Oberflachendetails mit einer
Infrarot-LED abgetastet. Die Maus besitzt insgesamt funft Knopfe (inklusi-
ve beleuchtetem Scrollrad) und mit einem 200 cm langen Kabel haben Sie
viel Bewegungsfrei- heit. Ebenfalls ideal ist das Gewicht: Mit 100
Gramm Idsst sich die Maus schnell und einfach bewegen. Selbst
bei extrem schnellen
Bewegungen im Low-
Sense-Mode lasst  sich
keine Abnahme der
Prazision oder ne-
gative  Beschleuni-
gung feststellen. Die
DeathAdder ist zwar
nur als Rechtshander-
maus ausgelegt, die ge-
schwungene Formgebung
passt sich aber so gut den (normal
groBen) Handen an, dass selbst bei
langem Zocken keine Verspannungen
im Handgelenk auftreten.
Pramiennummer: 003164
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SILENT HUNTER 4
Silent Hunter ist zuruck! Spielen
Sie die realistisch wirkende, ergrei-
fende und historisch exakte Simula-
tion. Holen Sie sich den vierten Teil
als Abo-Pramie!

Prédmiennummer: 003207

BIOSHOCK PC-DVD

Der Unterwasser-Ego-Shooter be-
sticht durch intelligente Gegner und

Grusel-Atmosphare.

*Ausweiskopie des Pramienempfingers

notwendig! Lieferung, sobald verfigbar.
Pramiennummer: 003243

COMMAND & CONQUER 3
TIBERIUM WARS KANE EDITION
Schéner, schneller, besser: Der dritte
Tiberiumkrieg fegt Uber die Welt.
*Ausweiskopie des Pramienempfangers
notwendig

Pramiennummer: 003161

Einkaufsgutschein TETT)

www.playcom.de | gutschein

FTT 50;€

Blitig Fir adle Artikel aul waw, playcom.de

50-EURO-EINKAUFSGUTSCHEIN

VON PLAYCOM

Sie konnen sich nicht entscheiden, wel-
ches Spiel der Pramien-Auswahl Sie
mochten? Dann wadhlen Sie doch den
50-Euro-Playcom-Gutschein.
Pramiennummer: 002918

S.TA.LK.ER.

SHADOW OF CHERNOBYL
Survival-Shooting-Action mit toller
High-End-Grafik!

*Ausweiskopie des Pramienempfangers
notwendig

Pramiennummer: 002633

FIGUR DUNKELELFE SCHATTENLIED
AUS SPELLFORCE 2

Die exklusive Figur der Dunkelelfe
Schattenlied ist unglaubliche 40 cm
hoch und besteht aus Resin (Hart-
plastik).

Prédmiennummer: 002965

GOTHIC-3-FIGUR

Pflicht fur wahre Gothic-Fans! Die-
se wunderschon gearbeitete, hand-
bemalte Sammlerfigur ist ca. 40 cm
groB und streng limitiert! Greifen
Sie jetzt noch eine ab!
Prémiennummer: 003079

MEDUSA 5.1 PROGAMER

Erleben Sie die Welt unvergleich-
licher Surround-Sounds, bringen
Sie sich mitten ins Spielgeschehen!
Lieferung inklusive hochwertiger
Transporttasche!

Préamiennummer: 003034

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111. _,(on

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD. N m .
?l__ocgcnz_?hr AngeiPOte : (€/57,60/12 Ausg, (- € 480/Ause); Ausland € 69,60/12 Ausg; Ostereich € 64.80/12 Ausg) Folgende Pramie mdchte ich haben:
. : : . Primie
ur ames au : [3 Ja, ich mochte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

“Ausweiskopie des Pramienempfangers zum Nachweis der Volljahrigkeit notwendig!
Gewilnschte Zahlungsweise des Abos:

abo.pcgames.de

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD.
(€ 67,60/12 Ausg. (= € 5.63/Ausg.); Ausland € 79,60/12 Ausg.; Osterreich € 74,80/12 Ausg.)

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich zwei Ausgaben kostenlos!
(73 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen)

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samt-

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Kreditinstitut:
licher Abo-Angebote Nare, Vorrane SRR <
von Pc Games Und StraBe, Hausnummer BLZ g
weiterer COMPUTEC- | N O O 2
Magazine. : _— . <
Telefonnummer/E-Mail (for weitere Informationen) Kontoinhaber:

Die Pramie geht an folgende Adresse:

(*Ausweiskopie des Pramienempfangers erforderlich) (3 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PC Games.

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und never Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein!

Das Abo gilt fir mindestens zwdlf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum
Monatsende schriftlich gekindigt werden. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zv. Das Abo-Angebot
gilt nur for PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca.
2wei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail Uber weitere interessante Angebote
informieren (ggf. streichen).

Name, Vorname

Strage, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen) Datum
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Easy Handy Games

Download-Charts
1.........Shrek der Dritte: Das offizielle Handy-Spiel

2o Sexy Xonix
K S Driver® LA. Undercover
b Real Football 2007
L T Asphalt 3: Street Rules™
| S Porn Manager 2 - The Villa
T e Sexy Vegas™
R Real Football 2007 3d
9 e Sweet Invaders
100 e Gangstar: Crime City™

Kein Ao!
Eine SMS pro Game

*4.99 EUR/SMS inkL. VF D2 Transportanteil 0,12 EUR/SMS, zzgl. T-Mabile Transportanteil 0,12 EUR/SMS. Fir Einwahl und
Dateniibertragung fallen Gebihren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an.

Handy-Kompatibilitatsliste auf www.mobileunlimited.de

Driver® LA. Undercover

GAME-CODE: .. 707

America’s Army®:
Special Operations

GAME-CODE: ... 703

Midnight Holdem™ Poker

GAME-CODE: ... 713

Noch mehr Spiele findest du auf www.mobileunlimited.de

Action

Gangstar: Crime City™
| GAME-CODE:............. 709

i Tom Clancy’s Ghost Recon
Advanced Warfighter ® 2

GAME-CODE..... 710

k Call of Duty 2

% GAME-CODE:............... 726

Arcade

Rayman® Raving Rabbids™

GAME-CODE: o TAT

S5 Diamond Rush™
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Das offizielle Handy-Spiel

Sport

| Real Football 2007

GAME-CODE:oo 118

Pro Golf 2007 feat. Vijay Singh

GAME-CODE:..ooo 716

Asphalt 3: Street Rules™

o cwvEcooE 704

Erotic

Porn Manager 2 - The Villa

GAME-CODE:.ooo 11D

| Sexy Poker Top Models™

GAME-CODE:oo 119

| Sexy Puzzle 2

Logic

Dr. Simon's Braintrainer

] oMecooe 723
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| GAME-CODE:............... 705
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GAME-CODE:.oooon 111

Simulation

Zoo Tycoon 2

GAME-CODE: ..o 125

.| Taxi Tycoon

© 2007 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft, Gangstar: Crime City, Real Football, Asphalt: Street Rules, Midnight Hold em Poker, Diamond Rush, Sexy Poker Top Models are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. Published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Rayman Raving Rabbids, Rayman, the Character of Rayman, Chessmaster, Ghost Recan, Ghost Recon
Advanced Warfighter, Driver, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the LS. andfor other countries. Gameloft is a trademark of Gamelaft in the US and/or other countries.™ & © 2007 Twentieth Century Fox Film Corporation. ALL ights reserved. Shrek is a registered trademark of DreamWorks Animation LL.C. Shrek the Third TM & © 2007 DreamWorks Animation LLC.
Shrek The Third Mobile Game Software © ( Entertainment © Bandai 2004. Lumines is a trademark of Bandai. AlL Rights Reserved.© 2007 Americas Army. All Rights Reserved. © 2007 Gameloft. AlL Rights Reserved. America's Army, America's Army: Operations, America's Army: Special Forces: Empower Yourself, Defend Freedom, The Official U.S. Army Game and U.S. Army are trademarks or registered
trademarks of the Department of the Army in the United States and/or ather countries and used under license from the Department of the Army. Al manufacturers, cars, motorbikes, names, brands and associated imagery featured in Asphalt: Street Rules mobile game are trademarks andfor copyrighted materials of their respective owners,
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Die Motivationskurve
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Wngenigend

Wngenigend

Entscheidend: der Spielspal
Beim PC-Games-Testsystem zahlt nur
das, worauf es ankommt: der SpielspaB.

So gehen wir vor:

Ahnlich wie im Boxsport vergeben
wir nach jeder Runde (nach jeder
Mission, nach jedem Level, nach jeder
Stunde etc.) eine Wertung zwischen

0 und 10 Punkten, von ,gahnender
Langeweile" bis ,Hochspannung pur”.
Aus der benétigten Spielzeit und

den Einzelwertungen ergibt sich die
SpielspaBwertung.

Mit vielen Punkten belohnen wir:

- Glaubwurdige Spielwelt

« Abwechslung durch neue Einheiten,
Schauplatze etc.

« Liebevolle Spieldetails

- ,Magische Momente" - Situationen,
die einem Wochen und Monate im
Geddchtnis bleiben

Zusatzlich bei Multiplayer-, Renn- und

Sportspielen:

- GroBe spielerische Freiheiten

« Interessante taktische/strategische
Maglichkeiten

Abzige gibt es for:

« Zu hoher Schwierigkeitsgrad (unfaires
Speichersystem)

« Technische Mangel (Abstirze)

pcgames.de

« Spielerische Langen, ausufernde
Zwischensequenzen

« Erhebliche Spielunterbrechungen
(Ladezeiten)

« Nicht genau erklarte Spielfunktionen

« Ungenaue/umstandliche/komplizierte
Steuerung

« Ablaufe, die sich standig wiederholen

« Fehlende Abwechslung

Jede Stunde zahlt.

Bei einem umfangreichen Echtzeit-
Strategiespiel mit zig Missionen und zig
Spielstunden fallt eine etwas schwa-
chere Mission weniger ins Gewicht. Ein
Shooter hingegen, der nach zehn Stun-
den durchgespielt ist, darf sich keinen
Durchhanger erlauben. Das derzeitige
Bewertungssystem ist deshalb strenger
und kritischer als froher. Daher sind
die Spielewertungen nur noch bedingt
mit jenen der Vorjahre vergleichbar.
Mit dem 1. Januar 2006 hat eine neue
Wertungszeitrechnung begonnen.

lhre Vorteile:

« Nur die PC-Games-Motivationskurve
zeigt, wie sich der SpielspaB entwi-
ckelt - vom Tutorial bis zum Abspann.

« Substanzlose Grafikblender werden
entlarvt.

« 100%ige Transparenz und Ehrlichkeit;
Sie sehen, was gespielt, getestet und
bewertet wurde.

Die SpielspaRwertung

>90% | Die uneingeschrankte Empfehlung der
Redaktion: Nur Referenzspiele, die in ihrem Genre
neue MaBstabe setzen, werden mit einem ,90er”
gewUrdigt.

> 80% | Hervorragender Titel, den wir allen Fans
des jeweiligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen.

>70% | Die zweite Liga - im besten Sinne des
Wortes gute Spiele mit Schwachen in einzelnen
Disziplinen.

>60% | Wenn Sie die Thematik des Spiels inte-
ressiert, kommt dieser gerade noch befriedigende
Titel fur Sie infrage.

>50% | Gerade noch ausreichend: Grobe tech-
nische und spielerische Mangel erfordern groBe
Leidensfahigkeit.

<50% | Buchstablich mangelhafte Spiele ge-
fahrden Ihre gute Laune. Selbst zum Budget-Tarif
nicht empfehlenswert.

PC-Games-Awards

PC-Games-Award | Hervorragende Spiele er-
kennen Sie am PC-Games-Award in Silber (ab 85
Punkten). Referenzspiele bekommen den begehr-
ten PC-Games-Award in Gold (ab 90 Punkten).

Technik-Award | Dieses Spiel ist
technisch wegweisend und kann den
Kauf allein durch die Grafik rechtferti-

gen. Besitzer von High-End-Hardware
CREATIVE] reizen dadurch ihr System voll aus.

Sound-Award | Dieses Spiel bietet
ein aukergewohnliches Sound-Erleb-
nis (Raumklang, Musik, Effekte). Der

. Sound hat maRgeblichen Anteil am
I@WMFQ SpielspaB.

e

Ansgar

- 1" “' \ _’ .Ill-SteidIe

»Wie viel Zeit bendtigt eigentlich
ein brauchbarer Test?*

Was wissen Sie Uber ein Spiel, sagen wir,
nach der ersten Stunde Spielzeit? Konnten
Sie es danach schon guten Gewissens
einem Freund empfehlen? Sind Sie dann
schon sicher, ob Sie es kaufen? Grund fir
die rhetorische Fragerei: Seit Anfang Juni
gibt ein englischsprachiger Game-Blog
unter dem Titel ,Kyle Orland eats games
for lunch” protokollartig genau dieses
Spielerlebnis wieder. ,Ein Mann, ein Spiel,
eine Stunde, eine Rezension. Jeden Tag."
Das liest sich prinzipiell amusant. Der
Rezensent flippt bei Tomb Raider aus,
weil Superbraut Lara tropfend aus dem
Wasser steigt. Und er listet jeden ihrer
AbstUrze auf. Das sind verdammt viele.
Bei Sam & Max zitiert er dagegen Uber die
gesamte Zeit die witzigsten Spriche - und
kommentiert sie auch noch. Informativ ist
das dagegen nicht, wenn ich wissen will,
ob ich SpaR damit hatte. Am Schluss der
minutiosen Auflistung des Spielgeschehens
immerhin die Frage: ,WUrdest du es langer
als eine Stunde spielen und warum?” Das
ist doch mal ein Wort! Nichtsdestotrotz:
Wenn ich mir es recht Uberlege, waren die
mehr als zwolf Stunden mit dem Civili-
zation-Add-on diesen Monat in gewisser
Weise nur ein Tropfen auf dem heiRen
Stein. Allen Mods konnten wir innerhalb
dieser Zeit jedenfalls nicht auf den Zahn
fUhlen. Als Neuling wirde ich nach einer
Stunde mit dem Hauptspiel vermutlich auf
solch eine Frage antworten: ,Nein. Es ist
hasslich und ich hab keine Ahnung, was
ich tun soll.” Das ware bitter!
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BLOSS WEG | Gegen diesen Eiswurm haben Sie keine

Chance. Gelingt Ihnen die Flucht nicht, enden Sie als Imbiss.

LOST PLANET

Extreme Condition

Von: Sebastian Weber

Trostlose Eis-
wusten, gewaltige

Monster und Ac-

tion am laufenden
Band - hier kommt
Ihr Zeigefinger aus
dem Klicken nicht
mehr raus.

‘ AUF DVD

92

{ @ VIDEO ZUM SPIEL
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ie Zukunft der Menschheit
m ist trostlos: Die Erdbe-
volkerung haust auf dem

Eisplaneten E.D.N. Ill. Neben den
Schneesturmen und der unbarm-
herzigen Kalte machen dort vor
allem die ,Ureinwohner®, die Akri-
den, Probleme. Diese insektenahn-
lichen Geschopfe haben aber einen
groken Vorteil fur die Siedler: lhr
Leib beherbergt die sogenannte
Thermalenergie. Diese ist fUr die
Menschheit Uberlebenswichtig.
SchlieBlich spendet sie Warme
und betreibt die Vital Suits, riesige
Mechs, die auch Ihnen im Kampf
zur Verfugung stehen.

Sie schlupfen in die Haut von
Wayne Holden. Zu Beginn des
Spiels verliert der wackere Held
sein Gedachtnis. Alles, was er noch
weiB: Green Eye, ein riesiger Akrid,
hat seinen Vater auf dem Gewissen.
Daher macht sich Wayne auf, diesen
Alien zur Strecke zu bringen. Unter-
stutzung erhalt er von dem Schnee-
piraten Luka, ihrem kleinen Bruder
Rick sowie Yuri. Die Geschichte von
Lost Planet lasst bis zum Ende kein

' ' %
_SES e

2

HILFLOS | Diese Akridenart versucht, Sie zu iberrollen. Eine |
Granate wirft sie aus der Bahn, so sind sie ein leichtes Ziel. |

Masch

. ~-;-r-"*t ]
e :

e

MARKANT | Die verwundbare Stelle dieses Zwischengegners ist
gut zu erkennen. Ohne Vital Suit nitzt Ihnen dies aber nichts.

Klischee aus: Charaktere decken
mysteriose  Verwandtschaftskon-
stellationen auf, eine ratselhafte
Militarorganisation namens Nevec
mischt sich ein, Feinde werden zu
Freunden, Freunde zu Feinden und
so weiter. Die Geschichte ist zwar
stellenweise sehr vorhersehbar,
bildet aber auch nur ein Grundge-
rust fur dauerhafte Action.

Anfangs nehmen Sie es vor-
nehmlich mit den Akriden auf. Ma-
schinengewehr, Schrotflinte, Rake-
tenwerfer oder Granaten nutzen
Sie, um schleimigen Insektoiden
einzuheizen. Haben Sie eines der
Monster erledigt, sammeln Sie sei-
ne Thermalenergie ein. Ein Zahler
unter dem Lebensenergiebalken
gibt Aufschluss daruber, wie viel
Sie davon noch haben. Sinkt der
Wert auf null, gehen Sie auf der ei-
sigen Planetenoberflache zu Grun-
de. Geschicktes Haushalten ist also
Pflicht, vor allem wenn Sie spater
Energiewaffen in |hrem Reper-
toire haben oder groRen Schaden
einstecken, den die Thermalener-

Alle Screenshots in diesem Artikel basieren auf Direct X 9.

gie ausgleicht. Sowohl Laser- als
auch Plasmagewehre verbrauchen
Thermalenergie, genau wie die
Vital Suits. Diese Kampfanzige
erinnern stark an Mechs aus ande-
ren Spielen und sind stellenweise
essenziell, um voranzukommen.
Zwei Waffen montieren Sie an
die Stahlkolosse, wobei auch hier
die Wahl groB ist. Ob Gatling-Gun,
Raketenwerfer, Granatwerfer oder
Lasergewehr, es gibt fur jeden
Zweck die passende Wumme.

Die Vital Suits kommen haupt-
sachlich im Kampf gegen die Level-
bosse zum Einsatz. Diese Zwischen-
gegner machen Waynes Abenteuer
aus und bringen Abwechslung in
den sonst recht eintonigen Spiel-
ablauf. Landet zum ersten Mal eine
riesige, bildschirmfUllende Spinne
vor lhnen oder bricht ein giganti-
scher Wurm aus dem schneebe-
deckten Boden hervor, entfaltet
Lost Planet sein Potenzial. Auch
viele der normalen Akriden lassen
den Helden klein erscheinen. Die
GroRe der Gegner spiegelt aber bei
weitem nicht den Schwierigkeits-

pcgames.de
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der Akride in der Wand fest. Wie praktisch fir Sie.
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MANOVER | Um nicht von den groBen Armen des Aliens

erwischt zu werden, rennen Sie am besten immer um ihn herum.

BRENZLIG | Riesige Lavabrocken schleudert Ihnen dieser

Gegner entgegen. Gefdhrlich, aber nett anzusehen.

DAS BRINGT DIRECT X 10 WIRKLICH

Mit Lost Planet: Extreme Condition
kommt das erste Spiel auf den Markt,
das Direct-X-10-fahig ist. Zusammen mit
unseren Kollegen von PC Games Hard-
ware haben wir der neuen Technik auf

was die Vor- und Nachteile sind. Mit Ver-
gleichsshots und einem Leistungscheck
verraten wir Ihnen, was Sie von Direct X
10 erwarten dirfen und welchen Rech-
ner Sie benodtigen, um in den Genuss der

Lost Planet: Direct X 9

1 Die Geforce 8600 GTS ist zu leistungsschwach fr alle Details.
1 320 MB Grafikspeicher sind zu wenig fir 4x FSAA/8:1 AF.
1 Die 1950 Pro und 7950 GT garantieren spielbare Fps-Raten.

Minimum-Fps

1.280x1.024,
4X FSAA, 8:1 AF*

Lost Planet DX 9: VGA-Benchmark, FRAPS 2.81

B.SP. FLUSSIG SPIELBAR
den Zahn gefihlt, um herauszufinden,  neuen Grafikpracht zu kommen. BESSERM [Fos Jo 10 20°"30™ 5"™'s0 60 70 g0 PRetS
GIX/768 MB I 50 (+285%) '
DIRECT X 9 | So erleben die meisten | ‘_ o 57 (+111%) 0;
Spieler im Moment Lost Planet: Die T
; ; I
Schatten wirken platt und weniger BT — . (+107% 30,
fein als im unteren Bild.
| i 36 (+33%) 315-
XTX/512 MB I B (+17%) '
[ 27 (+0%) 18-
GI/512MB 19 (6% :
I, 7 (Basis) -
Pro/256 MB I 13 (Basis) '
I 22 (-19%) 160-
GT5/256 MB . 10(23%) \
I 16 (-41%) 0.
GT0/256 MB 931 g
[ e ma
GT/256 MB 10023 \

DIRECT X 10 | Dank der neuven
Technologie erscheinen vor allem die
Schatten realistischer. Auch die Parti-
keleffekte kommen hubscher daher.

Settings: Athlon 64 X2 5000+, 2 GB DDR-RAM, Uli M1697, Forceware 158.22 (HQ)

* Bei Geforce-7-Karten kann kein FSAA eingestellt werden.

Lost Planet: Direct X 10

1 Die 8800 GTX garantiert anndhernd akzeptable Fps-Raten.

1.024x768,
kein FSAA/AF

1.280x1.024,
Ax FSAA, 8:1 AF

1 Die 8600 GTS ist mit der DX-10-Version absolut iberfordert.
1 Die 8800 GTS profitiert von 640 MB Grafikspeicher.

Lost Planet DX 10: VGA-Benchmark, FRAPS 2.81, max. Details

BESSER » ‘ Fps |0 5 10 15 20 BED. SPIElB;RS 30FUJSSIE SPIELBAR PREIS
‘ w0 0
e 1
‘ ey ol
— () ,
W 1(-93%) .
‘ 1130 160,
Settings: Athlon 64 X2 5000+, 2 GB DDR-RAM, Uli M1697, Forceware 158.22 (HQ), Windows Vista 32 Bit
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grad wider. Jeder auBerirdische
Kontrahent hat eine Schwachstel-
le, die durch einen orangefarben
leuchtenden Punkt erkennbar ist.
Konzentrieren Sie Ihr Feuer darauf,
zerspringt auch das groBte Monst-
rum schnell zu Eiskristallen.

Neben den Akriden haben Sie es
auch mit menschlichen Rivalen auf
E.D.N. lll zu tun. Hier setzen die Ent-
wickler eher auf Masse statt Klasse.
Mit allen Waffen, die Wayne zur
Verfugung stehen, heizen Schneepi-
raten und Nevec-Truppen lhnen ein.
Feindliche Vital Suits stellen sich
Ihnen ebenfalls in den Weg, man-
che als Levelboss. Auffallig ist, dass
die kunstliche Intelligenz, sei es bei
den Akriden oder den menschlichen
Gegnern, zu wuonschen Ubrig lasst.
So feuern die Schneepiraten nicht
auf Sie, bleiben an Wanden oder

anderen Hindernissen hangen oder
unterstutzen ihre Kameraden nicht.
AuBerdem bekampfen sich beide
Feindestypen auch untereinander,
was lhnen hin und wieder Arbeit
spart.

Lost Planet bietet knapp acht
Stunden Ballerei - so mitreiRend
inszeniert, dass spielerische Man-
gel in den Hintergrund rucken. Auf
technischer Seite weiR Lost Planet
seine Schwachen zu kaschieren. Die
Grafik protzt mit furiosen Explosio-
nen und Unscharfeeffekten. Ohne
diese beiden Mittel wurde schnell
auffallen, dass manche Textur we-
nig detailliert und Innenlevels oft
trist gestaltet sind. Im Effektehagel
geht dies unter. Der Sound ist ta-
dellos gelungen. Die englische Syn-
chronisierung passt auf die Charak-

Levelboss.

tere und die banale Story, deutsche
Untertitel helfen beim Verstandnis.
Brechen Akriden aus dem Boden
oder schlagen Raketen am Ziel ein,
vermittelt der satte Bass das Gefuhl
fur GroRe und Wucht. Die Atmos-
phare des Eisplaneten fangen die
Entwickler gut ein. Sind Sie auf den

<« HUBSCH | Viele Areale, vor allem die Hohlen, sind grafisch ansprechend gestaltet.
Daneben gibt es aber auch Gebiete, die trist und wenig detailliert daherkommen. In
diesem Akridenbau warten auger grafischen Effekten jede Menge Gegner auf Sie.

¥ ¥ HOLLENBRUT | Solange Sie die Nester der Akriden nicht zerstdren, kommen immer
wieder Gegner nach. Die kleinen vierbeinigen AuBerirdischen stellen aber keine groBe
Gefahr dar und halten nur wenig Schaden aus. Im Anschluss begegnen Sie dem ersten

Il unterwegs, horen Sie nichts als
den peitschenden Wind oder Akri-
den. Nahern Sie sich einem groken
Kampf, setzt im passenden Moment
Musik ein, die das folgende Gefecht
untermalt. So endet Waynes kurzes
Abenteuer schnell, gelbte Spieler
benotigen nur einen Tag, um den

verschneiten Ebenen von E.D.N. Abspann zu sehen. a
MEINE MEINUNG / .
Sebastian Weber /

groRen Anspruch”

i Planet dabei zugute, da es dauerha

~Kinoreife Ballerei ohne

Wer auf ausgefeilte Charaktere, eine gute Story und anspruchsvolles Gameplay
i steht, ist hier ganzlich falsch. Lost Planet ist ein Third-Person-Shooter der Mar-
i ke Serious Sam und setzt auf pausenlose Ballerei und massenhaft Gegner. Was
“auf Dauer eintdnig klingen mag, lockern die riesigen Akriden auf. Dank ihnen

und des standigen Effektfeuerwerks macht der Titel eine ganze Menge SpaB,
i der jedoch durch kleine Mangel getrugt wird. Die kurze Spielzeit kommt Lost

AUS DEM LEBEN EINES EISPIRATEN

Wayne Holden fihrt ein nervenaufreibendes Leben auf E.D.N. Ill. Er zerballert
einen Akriden nach dem anderen, tritt den Jungs von Nevec entgegen, sammelt
Thermalenergie und schlagt sich so durch die klischeebeladene Story. Was er

GRABEN | Oft sind Waffen im Schnee
versteckt und nur schlecht auszu-
machen. Um an sie heranzukommen,
graben Sie diese aus. Dafir betdtigen
Sie moglichst schnell die Taste ,E*.
Simpel, aber mit groBen Gegnern im
Rucken dennoch spannend.

KLETTERN | Mit dem Gleitseil
schwingen Sie sich blitzschnell auf
Gebdude, Container oder Plattformen.
Das Fadenkreuz zeigt dabei an, wann
Sie das Seil nutzen konnen. Manchmal
spielt es aber verrickt und verlangt
nach pixelgenavem Anvisieren.

ENERGIE SAMMELN | An diesen Daten-
stationen frischen Sie Ihren Thermal-
energiehaushalt am effektivsten auf.
Haben Sie das Gerat aktiviert, zeigt

es zudem den Standort der ndchsten
Station an - und somit die Richtung,
in die Sie sich bewegen sollen.

alles auf dem Kasten hat, was Sie die Spielzeit Gber brauchen, um heil davon-
zukommen, und was nur eine nette Idee ohne spielerischen Sinn ist, erfahren
Sie hier.

BALLERN | Wie es sich fir einen
reinrassigen Third-Person-Shooter
gehort, fevern Sie ununterbrochen
aus allen Rohren. Die Munition wird
dabei nie knapp, das sehr lineare
Schitzenfest dafir aber auf Daver
etwas eintonig.

VITAL SUIT | Der Vital Suit ist oft die
einzige Chance, um im Kugelhagel
oder gegen die riesigen Akriden
anzukommen. Entsprechend oft und
vielseitig nutzen Sie ihn. Die richtige
Waffenwahl ist dennoch wichtig und
ohne Thermalenergie geht nichts.
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n UNERWARTET | Auf einer Ebene brechen nach WOTEND | Der erste Levelboss ist noch
und nach drei dieser groBen Kafer aus dem recht klein und schnell besiegt. Machen Sie

Schnee. Nach anfanglicher Schrecksekunde geht
der Kampf los. Es gilt, sich nicht von den Monstern
Gberrollen zu lassen. Granaten werfen die Viecher
aus der Bahn, so haben Sie leichtes Spiel.

ihn bose, rollt er Uber Sie hinweg. Spater treffen
Sie wdhrend des Spiels auf diese Art der Akriden,
dafir sind die Waffen aber starker und die Aliens
leicht zu besiegen.

TEST | AcTiON-ADVENTURE

GUT GERUSTET | Hier sollen Sie eine Festung
der Eispiraten erstirmen. Die duBeren
Areale sind schwer bewacht, es warten Geschitze,
Vital Suits und jede Menge Schurken auf Sie. Der
Kampf ist hart, aber mit der richtigen Taktik kein

groBes Problem.

FLUCHT | Als Sie die Schnee-Ebenen betreten,
bricht der riesige Schneewurm, der leicht an Der

Wistenplanet erinnert, hervor. Sie kdnnen ihn nicht

besiegen, es hilft nur die Flucht. Am Ende des Levels

wartet noch ein feindlicher Vital Suit auf Sie, er stellt
den Endgegner der Mission dar.

MOTIVATIONSKURVE: LOST PLANET:

0 1

3 4 5 6

Herausragend . 10
Sehr gut ]
Gut 8

 Noch gut 7

i Ausreichend [l bcoocconcoo

Mangelhaft R
: Mangelhaft 3
Ungenigend 2

Ungenigend 1

Befriedigend b D s R e

SCHWACH | Nach dem Riesenwurm
geht die Geschichte nur ballerlas-
tig und weniger spannend weiter.

7 8 9 10

DOOFES DING | Ein feindlicher
Vital Suit tritt gegen Sie an. Seine
Vorgehensweise ist aber stupide.

UNFAIR | Feindliche Vital Suits
und Akriden bekampfen nur mich,
statt sich gegenseitig.

C-Games-
Durchschnittswert]

Unsere Spielspag-Wertung
ist der Durchschnittswert
aller|Einzelnoten in der

Motivationskurve,

-

das Spiel danach weiter.

09 | 2007

: RACHE | Endlich haben Sie Green Eye gefunden und bringen ihn
2ur Strecke. Die Vorgehensweise ist schnell ausgemacht, der Kampf
langweilt auf Dauer aber ein wenig. Eine Wendung in der Geschichte fohrt

%

TRICKREICH | Dieser Zwischengegner erfordert eine ganz spezielle
Taktik, was den Kampf interessant macht. Sie werden dennoch mehrere
Anldufe bendtigen, da dieses Geschdpf zudem zu einem der stdrkeren

Monster gehdrt. Sein Ableben ist dafir effektreich.

LOST PLANET:
EXTREME
CONDITION

Ca. € 40,
29. Juni 2007

~USK: Ab 16 Jahren ] o
:ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Capcom

Titel vom selben Entwickler:

Devil May Cry 3 | Onimusha 3
Publisher: Capcom

Sprache (Untertitel): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Anfanger, Fortgeschrittene,
Profis

GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG

Grafik: Effektreiche Explosionen,
voluminéser Rauch, stellenweise
triste Texturen

Sound: Passende Synchronisierung
der Charaktere, Aliens und Waffen
bieten satten Bass

Steverung: WASD-Steuerung und Game-
pad-UnterstUtzung gut gelungen

MEHRSPIELERMODUS

Umfang: 8 Karten, 4 Spielmodi
(Team-Eliminierung, Eliminierung,
Stationen besetzen, Flichtling)
Zahl der Spieler: 2 bis 16

HARDWARE-ANFORDERUNGEN

Minimum: Ahtlon 64 3200+/P4 2,8
GHz, Geforce 8600 GT/X1800 XT,

1 GB RAM (fUr Direct-X-9-Version)
Empfehlenswert: Athlon X2 6000+/Core
2 Duo E6600, Geforce 8800 GTS mit
640 MB/Radeon X1950 XTX,

1 GB RAM (fUr Direct-X-9-Version)

JUGENDEIGNUNG

Lost Planet: Extreme Condition ist
ein Third-Person-Shooter, dessen
einziger Spielinhalt SchieBereien
sind. Dennoch ist die Gewaltdarstel-
lung nicht Ubertrieben. Im Kampf
gegen Aliens verteilt sich Thermal-
energie auf dem Boden. Menschliche
Gegner geben zwar Schreie von sich,
auf Bluteffekte haben die Entwickler
aber ganzlich verzichtet.

DIE TEST-ABRECHNUNG

Testversion: 1.001
Spielzeit (Std.:Min.): 08:00

Die uns vorliegende Version ist die
Verkaufsversion, wies keinerlei
gravierende Fehler auf und lief die
gesamte Spielzeit stabil. Die KI war
hin und wieder fehlerhaft, dies wird
sich jedoch voraussichtlich nicht
andern.

PRO UND CONTRA

B Actionreiche Inszenierung

[ Riesige Endgegner, mit verschie-
denen Vorgehensweisen

@ Soundeffekte vermitteln Atmo-
sphare und GroBe der Gegner

B Gute Mischung aus Third-Person-
und Mech-Shooter

B Mangel der kinstlichen Intelligenz

B Keine freie Speicheroption

B Auf Dauer etwas eintoniger
Spielverlauf

EINZELSPIELER-TESTURTEIL

PC GAMES
SPIELSPASS

WERTUNG
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TEST o0s/07

Von: Ansgar Steidle

Filmfans mogen
Parallelen zu ein-
schlagigen Streifen
finden, wir sehen
Sie eher zum mau-
en Vorganger: Der
Driver steht auf der
SpielspaBbremse.

‘- .._-:.7- : e
JOBVERMITTLUNG | Noch ist der Herr rechts im Bild der Chauffeur. Nach dem Sieg

winkt uns sein Posten, den er mit fiesen Mitteln verteidigt.

DRIVER

Parallel Lines

anner,  Undercover-Cop,
Gentleman-Verbrecher und

Protagonist der bisherigen
Driver-Serie, weilt nicht mehr unter
uns. Eine Tatsache, die so manchem
Spieler der Serie wohl erst beim Intro
von Driver: Parallel Lines dammert.
Denn an die verkorkste dritte Epi-
sode der Serie, Driv3r, trauten sich
wohl nur beinharte Fans. Immerhin
bekam man dort die Todesszene

CHARAKTERKOPF | Afro-Trager Slink vermittelt Piepsstimmen-Kiken
TK. den ersten ernsthaften Fahrerjob - stimmiger Einstieg!

96

schon zu Beginn prasentiert. Wegen
der unschaffbar schweren letzten
Mission wusste sonst wohl niemand
von dem Umstand.

Zeit fOr einenNeuanfang - und
der kann nur besser werden. Paral-
lel Lines beginnt jedenfalls vielver-
sprechend: Als Jungspund TK. (Ab-
kUrzung fur ,The Kid") starten Sie
im zarten Alter von 18 Jahren lhre

WROOAAM! | Bei den Renn-Neben
neue Autos. Die Gegner fahren ohne Ricksicht auf Verluste.

-

THRILL-CAM | Per Zeitlupenansicht betrachten wir den verbeulten Wagen, das

s Schadensmodell verblufft. Die Filmfunktion wurde Gbrigens gestrichen.

Verbrecher-Karriere im New York
von 1978 - natUrlich als Fahrer. Im
Gegensatz zu Tanner machen Sie
sich allerdings als 08/15-Ganove
ungehemmt die Finger schmutzig.
Die groRe Starke der Driver-Reihe,
das charmante B-Movie-Flair, spielt
Parallel Lines Uberwiegend mittels
der gerenderten Zwischensequen-
zen aus. Die Charaktere, Gangster-
Stereotypen reinen Wassers, der

missionen winken Geld, Ruhm und ~ PLATT WALZEN | Per Bulldozer brechen wir ins Gefangnis ein und be-
freien einen Gefangenen. Tiefpunkt ist die anschlieBende SchieBerei.

brillante Soundtrack mit Titeln von
Marvin Gaye, lggy Pop und David
Bowie sowie kultige Muscle-Cars
- faszinierend! Einzig die Sprecher
sind, sagen wir, markant - man
muss sie nicht mogen. Wurden sie
mangels ausreichend Kollegen kei-
ne Selbstgesprache fuhren und TK.
nicht allzu aufgesetzt coole Spruche
reiken, gabe es keinen Grund zum
Meckern.

pcgames.de



TEST | AcTioN-ADVENTURE

MEINE MEINUNG / Ansgar Steidle

.New York 20067 Ballereinlagen?
Darauf hatte ich gern verzichtet!*

Zig Bugs, SpielspaRkiller, droge FuBpassagen -dass ich Driv3r
i seinerzeit freiwillig durchgespielt habe (die letzte Mission

“ ausgenommen) stoBt bei meinen Kollegen auf Unverstandnis:
Aber dank des gewissen Filmcharmes druckte ich beide Augen
zu. Mit groovenden Rhythmen, rochelnden Spritschleudern,
klischeebeladenen Gangstern und ohne groRe Bugs zieht

mich das 78er-New-York von Parallel Lines naturlich sofort

in seinen Bann. TK. erreicht als Charakter allerdings nicht
Tanners Klasse und letztlich platschern die Missionen so
dahin, die FuBpassagen und Geschicklichkeitseinlagen sind
regelrecht grausam. Endgultiger Liebestoter: der Wechsel
ins Jahr 2006. Ich brauche keinen schlechten GTA-Klon. Die
Spielserie hat ganz klar andere Stdrken, und auf die sollte
man setzen - nicht blo® mit feschen Renderfilmchen.

MOTIVATIONSKURVE: DRIVER: PARALLEL LINES

3 4 5 6 7

8 9 10 11 12

STUNDEN 0 1 2
Herausragend 10
‘ Sehr gut 9
Gut 8

i Noch gut 7

Befriedigend o [ n—

Ausreichend 5 f
Mangelhaft 4
Mangelhaft 3
Ungenugend 2

Ungengend 1

GEHT NOCH WAS? | Die Atmo-
sphdre passt, noch hoffen wir auf
bessere Missionen - vergebens.

Bosskampfe enttduschen.

STILBRUCH | Wir sind im Jahr
2006 angekommen. Damit
geht das Flair verloren. Die
Story ist nach wie vor gut, die

PC-Games-
Durchschnittswert
Unsere Spielspag-Wertung
L ist der Durchschnittswert
aller Einzelnoten in der
Motivationskurve.

Die Gretchenfrage: Ist Parallel
Lines besser als der altere Bruder?
Der Driver macht einen Schritt
nach vorn, aber keinen groRen.
Das Spiel funktioniert immerhin
(mit der gleichen Engine) wesent-
lich besser. Neuerdings verdienen
Sie sich bei Auftragsklau- und
Eintreibermissionen  Geld  oder
fahren Rennen. Sie peppen damit
geklaute oder gewonnene Wagen
auf, kaufen Zubehor und frisieren
die Karren vom Motor bis zu den
Dampfern - nebensachlich, aber
fein! Damit erschopft sich jedoch
bereits der Vorsprung zum Vor-
ganger. Denn beim Missionsdesign
haben die Programmierer nichts
dazugelernt. Wer kam nur auf die
Idee, erneut zig der vermaledeiten
Ballersequenzen zu FuR und - ge-
nauso schlimm - Geschicklichkeits-

einem Zug her folgt eine dde Ballersequenz.

09 | 2007

BOSSKAMPF | Von wegen Rache ist siB: a(h einer Verolgunsjagd hinter

einlagen einzubauen? Bei Letzteren
balancieren Sie etwa per Motorrad
Uber Rampen. Kinderspiel, waren
da nicht die hibbelige Lenkung und
exakt zwei unubersichtliche Kame-
raperspektiven. Bekannte Elemen-
te wie eingestreute Sprungschan-
zen und geskriptete Ereignisse
funktionieren nach wie vor durftig,
ergo bieten zwei von drei Auftra-
gen hochstens magigen Spaf. Zwi-
schendurch blitzen zwar immer
wieder geniale Momente auf, die
aber meist zufallig entstehen. Bei
der KI schwankt man zwischen
Lachen und Weinen. Unfreiwillig
komisch:  Streifenwagen richten

immer wieder ein heilloses Chaos
ohne Rucksicht auf Verluste an, die
Gesetzeshuter ziehen sich selbst
aus dem Verkehr und (hingegen gar
nicht witzig) sehen durch Wande.

e

GRAND THEFT MOTORBIKE | Zur Abwechslung klauen wir eine echte Perle von

An den neuen Knilch TK.
sollten Sie sich nicht gewohnen.
Eine weitere Folge mit ihm scheint
kaum moglich, jedenfalls nicht
ohne ultimativen Cliffhanger. Zu
viel wollen wir von der Story nicht
preisgeben. Allerdings landet TK.
nach den ersten krummen Dingern
fur 28 Jahre im Kittchen. Im zwei-
ten Spielabschnitt anno 2006 ver-
folgt der Geschasste dann nur ein
Ziel: Rache an den Schuldigen. Aus
dem ehemaligen Hemd wird ein
Knastbruder mit breitem Kreuz,
dazu gibt's ein neues Interface,
aktuelle Fahrzeuge und nicht mehr
ganz so gute Musik - der vorheri-
ge Kultcharakter des Spiels bleibt
dabei auf der Strecke. Eine nachste
Folge, die komplett nach Parallel
Lines spielt, wollen wir uns daher
besser nicht vorstellen. Qa

Motorrad. Wenn sich die Dinger nur nicht so bescheiden lenken wirden ...

DRIVER:
PARALLEL LINES

Ca. € 30,~
26. Juni 2007
Usk: Ab 16 Jahren

'ZAHLEN UND FAKTEN

 Entwickler: Reflections Interactive

‘ Titel vom selben Entwickler:

Driv3r | Driver 2 | Destruction
Derby 2

Publisher: Ubisoft

Sprache: Deutsch mit Ausnahmen
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene

GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG

Grafik: Hervorragende Fahrzeug-Mo-
delle; Texturen und Effekte reizen
derzeitige Moglichkeiten nicht aus
Sound: Sprecher sind Geschmacks-
sache; der 70er-Soundtrack verdient
i einen Orden

Steverung: Tastatursteuerung nicht
ideal, schon geradeaus zu fahren ist
eine Herausforderung

HARDWARE-ANFORDERUNGEN

Minimum: Athlon XP 2500+, 512 MB
RAM, Geforce 6600 GT
Empfehlenswert: Athlon XP 3000+,
Geforce 7900 GT, 1 GB RAM

JUGENDEIGNUNG

i Die Ganoven kokettieren mit

¢ Alkohol- und Drogenkonsum, leicht
bekleidete Stripperinnen zeigen sich
in aufreizenden Posen. Intensiver
Schusswaffengebrauch und Uber-
fahrene Passanten sind unvermeid-
lich. Die Gewalt wird allerdings
nicht Uberbordend inszeniert, die
Blutmenge halt sich in Grenzen. So
manche Tatort-Folge ist schlimmer.

DIE TEST-ABRECHNUNG

Testversion: Verkaufsversion
Gespielte Minuten: 726 Min.
: Spielzeit (Std-Min): 12:06

Uns lag die Verkaufsversion vor.
Auf einem Windows-Vista-Rechner
stUrzte das Spiel mehrfach nach
Zwischensequenzen ab.

PRO UND CONTRA

B Faszinierendes 70er-Jahre-B-
Movie-Flair

B Dramaturgisch gelungene Render-
sequenzen ziehen den Spieler in
die Handlung

B Kultige Karren mit ausgefeiltem
Schadensmodell inklusive Tuning-
und Aufmotz-Maglichkeiten

[ SpaBige Rennen, bis auf die
schlechte Kl und zu voll gepfropf-
te StraRen

B Missionsdesign: teils unklare
Ziele, stupide SchieBereien und
Geschicklichkeitseinlagen

B Stilbruch beim Wechsel ins blut-
leer wirkende Neuzeit-Szenario

B Haufig unverschuldetes Scheitern
von Missionen, beispielsweise

¢ wegen Skript- und KI-Problemen

@ ,Nur der FahrerStil des bisheri-

gen Undercover-Cops ging verloren

EINZELSPIELER-TESTURTEIL

PC GAMES
SPIELSPASS

WERTUNG
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PINKY | Den bésen Dr.
T. spricht Udo Schenk,
deutsche Stimme von
Gary Oldman (Sirius
Black in Harry Potter).

N
S
3

"

N

A ZTWECKBUNDNIS? | Seltene Eintracht: Amanda (gesprochen von Bianca Krahl, deutsche Stimme von Charlize Theron) und
Jack (David Nathan, Synchronstimme von Johnny Depp) kdmpfen eigentlich auf verschiedenen Seiten - mit und gegen Dr. T.

» BRAIN | Flugzeuge und Luftschiffe (hier: Dr. T. vor einem seiner HeiBluft-Gefahrten) sind im ausgehenden 19. Jahrhundert ' [
noch nicht so groB in Mode, aber fir Dr. T. und seine Affenhorde (!) der ideale Weg, um sich durchzusetzen. i

Jack Keane

Von: Christian Burtchen
Grog ist out! Der
5-Uhr-Tee avan-
ciert zum neuen
Adventure-Trend-
getrank - dank
Jack Keane.

. AUFDI/Dr/

| @ viDEO
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S

S}ROHHUT | Auf der Flucht vor seinem Glaubiger nimmt Jack den

Auftrag an. Zundchst soll er in Kapstadt einen Agenten aufstébern.

a Guybrush Threepwood
m trotz hartnackiger Geruch-
te um Monkey Island 5

pausiert, ubernimmt ab sofort Jack
Keane die Vorherrschaft im Comic-
Adventure-Genre. Die Entwickler
Deck 13, die bereits mit Ankh ge-
zeigt haben, dass sie sich auf brill-
komische Adventures verstehen,
legen mit Jack Keane nach. Der
Anspruch auf die Genre-Referenz
wird bereits im Intro klar - die Ein-
blendung ,lrgendwo im Indischen
Ozean“ ahnelt nicht zufallig dem
Jrgendwo tief in der Karibik® der
Monkey Island-Anfange.

Ahnlich  wie Guybrush gerat
auch Jack eher unfreiwillig in sein
ungestumes Abenteuer. Auf der

INTERCITY-ELEFANT | Als Transportmittel auf der Insel dient ein
Elefanten-Taxi. Vorher missen wir das Ricklicht reparieren.

Flucht vor Schuldeneintreibern
- fulminant und temporeich im
berUhmten Londoner Uhrturm am
Palace of Westminster inszeniert
- nimmt er einen Auftrag des briti-
schen Geheimdienstes an. Der Spio-
nage-Trupp ist dem Tee-ZUchter
und -Handler Dr. T. (Zitat Jacks zum
Namen: ,Wie albern ist das denn?”)
auf der Spur, der mit pflanzenfres-
senden Pflanzen dafur sorgen will,
dass auBer seiner Teesorte keine
andere mehr zur Abendzeit im Em-
pire mit Milch, Cookies und Pfeffer-
minzsauce serviert wird.

Zunachst sammelt Jack in
Kapstadt einen Agenten ein, ladt
ihn auf der Inselperle Tooth Is-

ol -4

land ab, dann geht's schuldenfrei
wieder nach Hause. Sie finden,
das klingt zu einfach? Richtig: Der
Bond-Verschnitt (,Ich musste zum
Geheimdienst, ich kann doch sonst
nichts anderes") ist mehr Tollpatsch
als tollkihn, das eigene Boot sucht
den Meeresboden auf und die
Crew geht lieber mit einer adretten
US-Amerikanerin weitere Wege.
Sich aus derart misslichen Situ-
ationen mit Improvisationsgabe zu
befreien und dann herauszufinden,
was es eigentlich mit Tooth Island
auf sich hat, ist Ihre Aufgabe in Jack
Keane. Sie lenken Jacks Geschicke
in 13 Kapiteln von Ratsel zu Ratsel,
Minispiele oder gar Actioneinlagen
gibt es nicht. Auf dem Weg sacken

ABWECHSLUNG | Neben Standard-Puzzles biett Jack Keane auch wirk-
lich abgedrehte Ratsel. Mit diesem Kostim retten wir eine Hochzeit.

pcgames.de



TEST [ ApvENTURE

<« GRUNSTICH | In einem

verlassenen Gewachs- JACK KEANE

haus kommt Jack Keane

seiner Vergangenheit auf

dieSpur. Amandaund T s SO R e
Dr. T. sind ihm dicht auf Ca. € 40-

den Fersen.

» TOLLKOHN | Kurz vor
dem Ende liefern wir uns
eine wilde Verfolgungs-
jagd in der Luft. Die
kurze Sequenz bringt das
Adrenalin in Wallung!

1. August 2007
USK:Ab 6 Jahren

ZAHLEN UND FAKTEN

 Entwickler: Deck 13

‘ Titel vom selben Entwickler:

Ankh | Ankh: Herz des Osiris
Publisher: 10tacle

N Sprache (Untertitel): Deutsch (Deutsch)
N E Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene

GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG

Grafik: Die etwas eckige Optik begeis-
tert mit ihrer Farbenpracht und der

Herausragend

Esergut 9 stimmigen Gesamtprasentation.
: LH-- - - - - - - = - = Sound: Die Musik halt sich im Hinter-
Gut 8 i grund, die prominenten Sprecher
“hauchen den Dialogen Leben ein.

i Noch gut 7

%Steuerung: Ohne Tadel - Linksklick furs
i Anschauen, Rechtsklick furs Benut-
zen. Nervig: Springen und Klettern.

HARDWARE-ANFORDERUNGEN

] DSCHUNGELBUCH | Im Urwald
auf Tooth Island gibt es viel zu
klettern - das zerrt an der Geduld.

Ausreichend

Mangelhaft 4t

i Mangelhaft 3
Ungenogend 2

Ungengend 1

FILM AB! | Obwohl oberflachlich,
begeistert Jack Keanes Anfang mit
Action und schnellem Spielfluss.

STUR | Statt des Grammofons
missen wir den kleinen Schalter
benutzen - etwas verwirrend.

84

PC-Games-
Durchschnittswert

Unsere Spielspag-Wertung
ist der Durchschnittswert
b aller Einzelnoten in der
Motivationskurve.

Sie alle Gegenstande unabhangig
von ihrer Niet- und Nagelfestig-
keit ein und kombinieren daraus
neue Utensilien, etwa ein behelfs-
maRkiges Windrad aus Farnen und
einem Wagenrad. Gut: Zusatzratsel
wie das Aushohlen von Kurbissen
schalten Boni frei. Besser: Mitunter
gibt es sogar mehrere Losungswege
fur ein und dasselbe Ratsel!

Wie es sich fir ein gutes
Comic-Adventure gehort, werden
Sie dabei mit Anspielungen auf
Filme, Spiele und kulturelle Eigen-
heiten Uberschuttet. Ein wie Gan-
dalf (,Du kommst nicht vorbeil®)
auftretender Brautvater oder ein
versehentlich gezuchteter Purpur-
tentakel (genau, aus Day of the
Tentacle) bringen Sie permanent
zum Schmunzeln - mitunter auch
zum lauten Loslachen. Spater, und
hiermit unterscheidet sich Jack

09 | 2007

FLASHBACK | In einer Rickblende erfahren wir, wo Jack Keane eigentlich
herkommt. Im Gegensatz zu Fahrenheit bleibt die anrihrende Szene fair.

Keane positiv von Ankh, erhalt
die Geschichte zusatzliche Tiefe.
Wir erfahren, wer Jack eigentlich
ist - in einer beeindruckenden
Ruckblende. In solchen Momenten
erinnert Jack Keane an Fahrenheit
oder Baphomets Fluch - behalt
aber immer den Sinn fur Humor.

Uber lange Zeit bleibt Jack
Keane somit zwar sehr unterhalt-
sam, aber insgesamt einen Tick
zU brav und seicht. Und trotz der
vielen Affen und der dynamischen
Kameraschwenks: Warum muss der
Spieler, um Jack manche Treppen
hoch- und runterzuschicken, wie-
der und wieder die ,Klettern*-Ak-
tion ausfuhren? Dieses kleine Man-
ko raubt Jack Keane an manchen
Stellen den Spielfluss, zumal auch
keine Ubersichtskarten die schnel-
le Reise ermoglichen. a

MEINE MEINUNG |

Christian Burtchen

- ,Ein wirdiger Erbe
- fUr Guybrush. Kaufen
Sie sich dieses Spiell* |

i Mit Ausnahme von Fahrenheit haben
mich wenige Spiele so lange gribeln
ilassen wie Jack Keane. Seit Monkey
“Island 3 musste ich nicht mehr so prus-

ten. Herrlich, ein Adventure wie eine
romantische Komaodie mit Biss! Umso
i argerlicher, dass die Adventure-Galeere :
i derart langsam Fahrt gewinnt; Zu seicht |
“ist der Anfang, zu hakelig das Klettern.
Dennoch: Frech wie Larry, sympathisch
wie Guybrush, schlagfertig wie Simon

INDIAN PIE | Ein Zeitung lesender Gorilla und ein seine BIoRe verdeckender
Jack - Impressionen aus der lustigsten Sequenz in einem Adventure Gberhaupt!

Minimum: 2 GHz Pentium 4/Athlon XP
2200+, 512 MB RAM, Geforce 6600
GT/Radeon X1600 XT

Empfehlenswert: Core 2 Duo E6300/
Athlon 64 X2 4600+, 1 GB RAM,
Geforce 7950 GT/Radeon X1950 Pro

JUGENDEIGNUNG

Sexualitat und Konfrontationen
:finden in einer Uberzeichneten Form

wie in einem Disney-Zeichentrick-
film statt.

DIE TEST-ABRECHNUNG

Testversion: Version 1.00
Gespielte Minuten: 794 Min.

Sehr selten traten Absturze und
Fehler bei der Kollisionsabfrage auf.

PRO UND CONTRA

u Uberwiegend faire, wenn auch

nicht Uberragende Ratsel

u Viele Witze und Anspielungen

B Eingangiges Interface

B Kein Runaway-Syndrom:
Gegenstande sind gleich beim
ersten Mal verfigbar

B Mitunter mehrere Losungswege

B Optionale Anzeige aller Hotspots

0 Uber Zusatzratsel freischaltbare
Boni

B Stimmiger asthetischer
Gesamteindruck

ﬂ Jack und Amanda spielbar
a Uberwiegend herausragende und

glaubwurdige Synchronisation,
meist amUsante Dialoge

B Zahlreiche witzige Schauplatze

B Endlich wieder Affen in einem
Adventure!

B Emotional tiefgrondig

B, Das funktioniert so nicht", statt
moglicher Losungshilfen auch
bei sinnvollen Ratselversuchen

B Umstandliche Kletterpassagen

: B Streckenweise ungunstige

KamerafUhrung

H Anfang etwas zu brav und seicht
: 8 Vereinzelte Clipping-Fehler

* EINZELSPIELER-TESTURTEIL
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<« FABELWESEN | In L
der Modifikation Age of 8
Ice geht es fantastisch £
2u. Aufristbare Helden,
machtige Magie, schmie-
" rige Schurken und "
| Quests - Rollenspiele
lassen griBen.

=  PFINSTER | Perikles ist

~ einer der 16 neu hinzu- ﬁj:;
. gekommenen Anfohrer. |
Trotz seiner grimmigen |~
Miene schlieBen wir erst |
mal Frieden. ]

aber allemal.

» FUTURISTISCH | Auch Sci-Fi-Modifikationen haben es ins Spiel ge-
schafft. Die comicartigen Sequenzen zeigen die Story von Afterworld, das
das klassische Gameplay komplett Gber den Haufen wirft.

CIVILIZATION 4

Beyond the Sword

Von: Ansgar Steidle

Firaxis spricht vom
umfangreichsten
Civ-Add-on aller
Zeiten. Doch das
Studio liefert mehr
als bloRe Masse,
oder?

A AUF NACH ALPHA CENTAURI | Im Baumend fir das Raumschiff brezeln
Sie selbiges neverdings optisch auf. Spielerisch zwar irrelevant, spagig

as ultimative Civiliza-

tion-Erlebnis* - so preist

Alex Mantzaris, Chefpro-
grammierer bei Entwickler Firaxis
Beyond the Sword an. Auf dem Pa-
pier wirkt die Erweiterung jeden-
falls eindrucksvoll: zusatzliche zehn
Volker, fOnf Wunder, 16 AnfuUhrer,
mehr als 30 umfangreiche, teilwei-
se von Fans entworfene Szenarien
und Mods. Mit den obligatorischen
neuen Einheiten, der besseren
KI und angepassten Kartentypen
schnurt das Studio in der Tat ein
dickes Paket fur Welteneroberer
- doch rechtfertigt das den hoch-
trabenden Terminus ,Ultimativ*?
Wir glauben, Beyond the Sword ist
wenigstens verdammt dicht dran.

Im Testlabor muss die schiere
Quantitat schlieRlich ihre Qualitat
beweisen. Jedes Szenario glanzt mit

Besonderheiten und teilweise kom-
plett umgekrempeltem Spielprinzip
gegenUber dem Originalspiel. An-
gepasste Technologiebaume, ex-
klusive Einheiten und besondere
Settings sind das Mindeste, was Sie
hier erwartet. So mancher Civili-
zation-Veteran staunt Bauklotze,
wenn er sich bei Afterworld plotz-
lich in einem futuristischen Sci-Fi-
Szenario wiederfindet. Ahnlich wie
bei der Ufo-Spielserie kampfen Sie
sich hier mit alienartigen Geschop-
fen rundenweise durch Feindbasen
und suchen nach verlorenen Arte-
fakten - gewohnungsbedurftig, da
es nicht mehr viel mit Civilization
zu tun hat, aber eine willkommene
Abwechslung.

Im Fantasy-Szenario Age of
Ice leveln Sie im Stile gangiger
Rollenspiele |hre Helden hoch,
erhalten wertvolle Gegenstande,

[6sen Quests und zaubern, was das
Zeug halt. Die standig anstUrmen-
de dunkle Brut aus Drachenwesen,
Eisgoblins und Riesenspinnen halt
Sie ununterbrochen auf Trab.

Der Mod Final Frontier ver-
breitet Trekkie-Feeling: Mit Ihrer
Zivilisation breiten Sie sich im
kunterbunten Weltraum zwischen
Schwarzen Lochern, Asteroiden-
feldern und gefahrlichen interstel-
laren Nebeln aus. Die ungewohnte
Umgebung bedingt neue Gebaude,
einen einzigartigen Technologie-
baum und birgt eine ausgedehnte
Geschichte. Warum schon vor Jah-
ren der Kontakt zur Erde abbrach,
finden Sie erst mit der Zeit heraus.

Selbst das Hauptspiel lieR
das Team um Designerlegende Sid
Meier nicht auken vor. Bereits nach
einer Partie mit dem Add-on wer-

pcgames.de



MACHTINSTRUMENTE

Bei Beyond the Sword bereichern zwei
feine Features das Spielgeschehen, auf
die wir nicht mehr verzichten méchten:

SPIONAGE

Investieren Sie einen Teil Ihres wirt-
schaftlichen Einkommens in Spionage-
aktionen. In Kombination mit den
Agenten, die bereits froh im Spiel zur

Verfugung stehen, argern Sie fortan Ihre
Gegner. In deren Metropolen stiften Sie
Unruhe, vergiften Trinkwasser oder sa-
botieren die laufende Produktion. Eine
Revolte - und die Stadt ist in Ihrer Hand.

UNTERNEHMEN
Wenn Sie Uber besondere Rohstoffe ver-
fugen (beispielsweise Gold, Silber) grin-

TEST | RUNDEN-STRATEGIE

den Sie

spater im - 3

Spiel mit - s

einer groRen Persdnlichkeit

ein Unternehmen. Die Einheit Vorstand
erdffnet anschlieBend Filialen in befreun-
deten Stadten. Aufdiese Weise vermehren
Sie rasant Ihr Vermdgen und erh6hen
zusatzlich den KulturausstoB einer Stadt.

0 1 2 3

Herausragend '170

¢ Sehr gut 9
Gut 8
i Noch gut 7

Ausreichend 5

£ angehat A INK(.]GNITollNach
: weniger als einer
£ angelnaf 3 Stunde begibt sich

der erste Spion hinter

Ungenigend 2 feindliche Linien.

Ungenogend 1

KEINE LANGEWEILE | Neue Wunder
und Einheiten sowie die Miniquests
halten den Spieler bei der Stange.

AUF INS WELTALL | Nach
zahlreichen Sabotage-
akten, Kriegen und diplo-
matischen Verhandlungen, i
verbuchen wir am Ende

einen Weltraumsieg. Alpha
Centauri, wir kommen!

87

PC-Games-
Durchschnittswert

Unsere Spielspa-Wertung
ist der Durchschnittswert
aller Einzelnoten in der
Motivationskurve.

den Sie die neuen Features nicht
mehr missen wollen, denn die Ein-
griffe ins Gameplay wirken sehr
fundiert und durch die Bank sinn-
voll. Die zwei wichtigsten stellen
wir Ihnen im Kasten ,Machtinstru-
mente” (oben) vor. DarUber hinaus
sind uns viele kleine Neuerungen
positiv aufgefallen. Gelegentlich
lockern zufallig zutage tretende
Miniguests das Spiel auf. So sollen
Sie etwa innerhalb eines Runden-
limits sieben Bibliotheken errich-
ten oder eine Rohstoffquelle im
Feindesland sichern. DafUr winken
wertvolle Boni. Ob es sich aber
lohnt, dafir etwa einen Krieg zu
riskieren, bleibt Ihre Sache. Mit den
Miniguests haben Sie jedenfalls
stets ein konkretes Ziel vor Augen.

Gegen Ende einer durchschnitt-
lichen Partie Civilization bildeten
Sie bisher meist moglichst viele

09 | 2007

< ANTIKER JAMES
BOND | Bereits frih im
Spiel bilden wir Spione
aus, infiltrieren und
sabotieren gegnerische
Stadte - und lachen uns
ins Fdustchen. Die Feinde
§ konnen das aber auch.

» MACHTIG | Mit der

y neuen Einheit Luftschiff
setzen Sie sich gegen

_ Marineeinheiten durch
oder bombardieren

Einheiten aus oder versuchten,
schnellstmoglich das Raumpro-
jekt zu vollenden. Hier bugelt
Beyond the Sword Motivationslo-
cher aus. Dank des Konzern-Sys-
tems sind Sie bis zum Ende damit
beschaftigt, neue Rohstoffquellen
zu erschlieBen, um lhren Gewinn
ZU maximieren oder den Gegner
durch Spionage und Sabotage doch
noch um den Sieg zu bringen.
Bereits in der FrUhphase des
Spiels kUmmern Sie sich nun um die
unterhaltsame und wirkungsvolle
Spionageabteilung oder beginnen
den Bau eines der neuen Weltwun-
der. Die Zeus-Statue verdoppelt
etwa die Kriegsverdrossenheit der
angreifenden Gegner. Oder errich-
ten Sie den Apostolischen Palast
und lassen Sie sich spater zum
religiosen Anfuhrer wahlen - und
werden Herrscher Uber die Welt.Q

MEINE MEINUNG|

Ansgar Steidle

=

,Beyond the Sword
mochte ich nicht
mehr missen!*

“Wer glaubt schon den geschwolle-
“nen Aussagen von Programmierern,
“wenn sie vom kommenden Produkt

i schwarmen? Allein, Beyond the Sword
i frischt den beliebten Zeitfresser
“tatsachlich ordentlich auf - den ewig

i gleichen Spielablauf des Originals
“konnte ich irgendwann nicht mehr

i sehen. Wobei ich mich vor allem fur

“ die abwechslungsreichen Mods und

i Szenarien begeistern kann - etwa das
{ Fantasy-Abenteuer Age of Ice oder die
{ Totalumkremplung Afterworld.

Usk: Ab 12 Jahren

'ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Firaxis Games
: Titel vom selben Entwickler:

CIVILIZATION 4:
BEYOND THE

Ca. € 30,-
20. Juli 2007

Sid Meier's Railroads | Civilization 4:
Warlords | Sid Meier's Pirates!
Publisher: 2K Games

Sprache (Untertitel): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis

GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG

Grafik: Wie gehabt. Es gibt neue
Sequenzen fur Wunder und
animierte Storyelemente.

i Sound: Sehr schéne musikalische

{ Untermalung und frische Spriiche
i bei Entwicklungen.

 Steverung: Unverandert funktional;

praktische Tastatursteuerung.

MEHRSPIELERMODUS

Umfang: Neue Szenarien und Mods
spielbar; die konnten wir bei unse-
rer Version allerdings nicht testen.
Zahl der Spieler: Bis 18; Hot-Seat-Modus.

HARDWARE-ANFORDERUNGEN

: Minimum: Athlon XP 1800+,

i 256 MB RAM, Radeon 9600

: Empfehlenswert: Athlon 64 3800+,
2 GB RAM, Geforce 7800 GTX

'JUGENDEIGNUNG

Kampfe laufen schematisch auf

der Ubersichtskarte ab. Moralisch
bedenklich mag fur manch einen
sein, dass man komplette Volker
ausradieren und Massenvernich-
tungswaffen einsetzen kann.
Friedliche Gewinnmaoglichkeiten und
Diplomatie sind allerdings ebenfalls

vorhanden.

iDIE TEST-ABRECHNUNG
 Testversion: Vorab Testversion

Spielzeit (Std.:Min.): 12:31

Wir spielten mit einer unfertigen
Testversion. Die Texte waren noch
nicht vollstandig Ubersetzt und in
die Textfelder eingepasst. Auch der
Mehrspielermodus funktionierte
noch nicht.

PRO UND CONTRA

u Miniguests, Spionage, Konzerne,

Katastrophen et cetera bereichern
das Endlosspiel sinnvoll und
beseitigen bisherige Motivations-
l6cher

B Originelle Szenarien und Modifi-
kationen bieten viel Abwechslung
und wochenlangen Spielspa

[ Es gibt Unmengen neuer Einhei-
ten, Weltwunder und Vélker zu
entdecken

B Grafisch weiterhin keine
Offenbarung ...

;@ ... aber daran gemessen doch

hardwarehungrig.

H FUr Einsteiger zu komplex

* EINZELSPIELER-TESTURTEIL
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Kurztests

In der Kurztest-Rubrik geben wir eine
Ubersicht Uber weitere PC-Spiele, die
diesen Monat erschienen sind.

-

- ] ot .'
FEIND IN SICHT | Das Erbe Cthulhus spielt im Jahr 1940. Die Deutschen sind die Gegner. Und sie zielen
50 gut, dass man binnen Sekunden im Kugelhagel untergeht.

IR
< '.‘I'.

\ ? A T
A FEUER FREI! | Die
Steuerung funktioniert
Uber Maus und Tastatur.
Ein Fadenkreuz zeigt
an, wo Sie hinzielen
sollten, damit der Laser
das bewegliche Ziel
trifft - man kennt das
Verfahren aus anderen
Weltraum-Shootern.

» LANDEANFLUG | Per
Knopfdruck kdnnen

Sie zu Raumstationen
Lspringen”, dort an-
docken und erbeutete
Waren verkaufen. Vom
Gewinn lassen sich
bessere Ausristungs-
gegenstande erwerben
- ein Motivationsfaktor
in Spaceforce.

102

PROJECT ANDERSON

Das Erbe Cthulhus

E igentlich sollen Sie als Ro-

bert D. Anderson ein Schloss
durchforsten und einem Kult auf die
Schliche kommen. Doch die meiste
Zeit ist man damit beschaftigt, dem
Ladebalken beim Wachsen zuzuse-
hen. LieRe man Schnecken dagegen
anrennen, sie wuUrden gewinnen.
Nach dem Daumchendrehen fragt
man sich: Warum hat das so lange
gedauert? Denn Grafik, Level-Lay-
out und Sound sind vergleichsweise

schlecht. Mit einer Pistole bewaff-
net rennt man durch viel zu dunkle
Gange, stoRkt gelegentlich auf Geg-
ner und geht drauf, ehe man zu re-
agieren fahig ist. Und dann wachst
er wieder, der Ladebalken. (w3

FAZIT Mehr Wartezeit als Spiel. Auf
dieses Erbe verzichten Sie besser.

(DV | 26.6.2007 |
USK: AB 16 JAHREN | CA. €20,-

SATZ MIT X | Weil wir beim Testen nicht Gber die ersten paar Raume hinausgekommen sind (Abstirze,
unsichtbare Gegner, zu hoher Schwierigkeitsgrad), missen wir dieses Bild zeigen.

SPACEFORCE

eltraum-Shooter gibt es zu

wenige, Darkstar: One war
der letzte ordentliche. Spaceforce
ist qualitativ ein Lichtjahrchen da-
hinter, aber immerhin so gut, dass
es den Appetit Ausgehungerter
stillt. Die Geschichte darf man nicht
ernst nehmen: Ein Bub schwort,
nachdem sein Vater gestorben ist,
auf die Schwester aufzupassen.
Gerade die verschwindet spur-
los. Die ,Bitte melde dich"*-Story
ist mit Verschworungen gewurzt,
heraus kommt ein Klischeebrei,
der angenehm zu konsumieren ist,
wenn man vorher den Anspruch im
Gehirn abschaltet.

Statt die Handlung fortzufUhren,
kénnen Sie auch neutrale Missio-
nen annehmen, meistens: Satelliten
aktivieren oder Verbrecher fangen.
Die Abgeschossenen hinterlassen
Beute, die sich auf den Handelssta-
tionen verkaufen lasst. Vom Gewinn
rusten Sie Ihr Schiff auf. Daraus be-
zieht Spaceforce seine Motivation:
Aus der neuen Laserwumme, dem
neuen Superantrieb, der neuen
Tarnvorrichtung. Bei der Benut-

Rogue Universe

zerfUhrung hilft Zdhnezusammen-
beiBen. Die Tastatur ist randvoll
mit Aktionen belegt, der Wechsel
zwischen Sternensystemen oder
Wegpunkten dauert unangenehm
lange. Ein bisschen Straffung hatte
dem Spielablauf gutgetan, genauso
wie Abwechslung - zwanzig Mal
hintereinander einen Terroristen
abzuschieBen ist nichts, was Hoch-
gefUhl erzeugt. Dass man trotzdem
weiterspielt, liegt am Streben, sich
endlich ein besseres Schiff zu leis-
ten, Flogelmanner anzuheuern,
High-Tech-Gerate einzusetzen. Der
Wunsch nach Progression halt den
SpielspaB am Leben; die hubsche
Grafik hilft mit: Sterne leuchten in
allen Farben, die Oberflachen von
Objekten glitzern im Sonnenlicht,
Planeten ziehen dick und machtig
ihre Bahnen im All. (tw)

FAZIT 30 Euro sind ein guter Preis fir

ein Weltraumspiel, dessen Schwachen
und Vorzuge sich die Waage halten.

pcgames.de

DV | 26.6.2007 |
USK: AB 12 JAHREN | CA. €30,
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SPEZIALFAHIGKEIT |
For den Kampf gegen
mehrere Feinde hat
jeder Charakter einen
besonderen Schlag

in petto.

=" Shrek der Dritte

as die Kinovorlage spielend

erreicht, daran scheitert die
Spiele-Umsetzung klaglich: witzig
zU sein. Shrek der Dritte orien-
tiert sich grob an der Story des
Films und Iasst Sie in die Rollen
der Hauptcharaktere schlUpfen.
Schlagereien und Springeinla-
gen bestimmen die Spielzeit. Per
Pfeiltasten interagieren Sie mit
der Umwelt, mit WASD steuern
Sie die Helden. Die feststehende

A BLUTIG | Aufgrund
solcher Szenen ist das
Spiel erst ab 12 Jahren
freigegeben. Weiter
rechts im Bild: Die Icon- e
Leiste mit Aktionsverben
wie ,Ansehen” oder ,Be-
nutzen” erscheint, sobald
man einen Hotspot an-
klickt. Keine elegante,
aber immerhin eine
praktikable Losung.

» KLASSISCH | Das
Zusammenlegen von
Papierschnipseln bekame
auch eine Amadbe hin.
Anstelle knackiger

Ratsel bietet das gelun-
gene Lizenzspiel gute
Synchronstimmen und
atmosphdrische Musik.

104

Theodare
524 Hasi 81 Straie, New York, New York. 10028

Kamera schrankt die Sicht ein
und macht das einténige Tasten-
drucken hektisch. Immerhin ist
die Grafik ansehnlich und die
Synchronisation gelungen. (wet) 2

FAZIT Auf Dauer langweilige Hatz

durch den Film, die fUr Kinder aber gut
geeignet ist.

ACTIVISION 1 15.6.2007 |
USK AB 6 JAHREN | CA. €30,-

c;w 0

-2 Kir rime Kopes dem Pismimarisliney
| -

et T, R
=

er letzte Ehestreit stellte Sie
m vor die Alternative, entwe-
der den PC oder den Marklin-Fuhr-
park aus dem Keller zu verbannen?
Dann bietet Ihnen Modelleisenbahn
2008 fur kleines Geld die Gelegen-
heit, virtuell Schienen zu verlegen,
Landschaften zu gestalten und
ZUge mit Signalen und Schaltern
drUberzuschicken. Genau wie ech-
tes Modellschaffnersein erfordert
aber auch das digitale Pendant ei-

er Verfasser dieser Zeilen

hasst all die modernen US-
Krimiserien von Herzen. CSI, Law
& Order und wie sie alle heiRen
- furchtbar! Und doch muss er
Criminal Intent, einem Adventure
zum gleichnamigen TV-Quoten-
hit, Achtung zollen: Das Spiel ist
durchaus gelungen. Als Detektiv
Robert Goren (in der Serie von Vin-
cent D'Onofrio dargestellt) 16sen
Sie eine Handvoll Mordfalle nach
klassischer Adventure-Formel: Sie
sichern Spuren, gquetschen Zeugen
aus und Uberfuhren Tater. Dass das
Spiel - anders als vergleichbare Se-
rien-Umsetzungen - einen ordentli-
chen Eindruck hinterldsst, liegt an
seiner Detailtreue: Sie treffen auf
die wichtigsten Charaktere aus der
Serie, der Hauptdarsteller wird au-
Berdem von seiner originalen deut-
schen Synchronstimme gesprochen.
Optisch mussen Sie sich auf holzer-
ne Animationen gefasst machen,
doch die gerenderten Hintergrinde
und kurzen Videos sind von an-
nehmbarer Qualitat. Wenn Sie harte
Knobelnusse knacken wollen, sind

% ZUG UM ZUG | Das
Baumen( im Interface

i (links) erinnert etwas
an Rollercoaster
Tycoon 3, ist aber
weniger eingdngig.

Modelleisenbahn 2008

niges Handwerksgeschick, um die
Bedienung zu beherrschen. Und: So
manch verlassener Keller hat mehr
Ambiente als die triste, fast lautlo-
se Spielumgebung. (bur)

FAZIT Lediglich eine gunstige Alterna-
tive zu Railroad Tycoon, wenn Sie unbe-
dingt ModellzUge fahren wollen.

ASTRAGON | 12.5.2007 |
USK OHNE | CA.€10,-

Criminal Intent

Sie in diesem Spiel allerdings falsch:
Hier wurde die Zuganglichkeit fur
Serienfans einer raffinierten Rat-
sellogik vorgezogen. Sie Kklicken
sich stur durch die Beweismittel,
sammeln Items auf und lassen sie
sofort vom Spezialisten im Labor
analysieren. Mit den daraus gewon-
nenen Erkenntnissen futtern Sie
ein Taterprofil und wenden es auf
die wenigen Verdachtigen an - so
herausfordernd wie Schuhe binden.
Immerhin haben sich die Entwickler
bei der Steuerung an Standards ge-
halten: Das brauchbare Point&Click-
Interface wirkt vertraut. Ein zu gro-
Ber Mauscursor, das unaufgeraumte
Inventar und die Einschrankung,
Raume nicht per Doppelklick ver-
lassen zu konnen, - verschmerzba-
re Mangel angesichts der geringen
Ratselqualitat. fs) 2

FAZIT Wer die Serie vergottert, darf
zuschlagen. Wer lediglich ein gutes Ad-
venture sucht, findet woanders bessere.

BHV | 24.6.2007 |
USK: AB 12 JAHREN | CA. €30,

pcgames.de




echtzeitig zur Tour de France hat Flash-
B point fUr Radsportbegeisterte und Hob-
by-Manager den Radsport Manager Pro 2007
auf den Markt gebracht. Mit diesem fUhren
Sie Ihr eigenes Team an die Weltspitze - hof-
fentlich ganz ohne Doping ...

Um hohe Authentizitat zu gewahrleisten,
umfasst der Titel 60 lizenzierte Teams wie
T-Mobile, CSC oder Team Milram. Sie treten in
allen Etappen der wichtigsten Radrennen an.
Haben Sie einen Manager erstellt und ein Team
gewahlt, leiten Sie lhre Mannschaft komplett
selbst. Sie stellen Personal wie Trainer oder
Teamarzt ein, planen Ubungseinheiten, bauen
auf dem Transfermarkt Ihren Kader aus.

Das alles erfolgt in einem Ubersichtlichen
Menu, das mit wenigen Klicks schnell zum Ziel
fohrt und genau wie in anderen Manager-Si-
mulationen funktioniert. Die Entwickler ha-
ben das Transfersystem Uberarbeitet, bei dem
Sie Fahrer ein- oder verkaufen - das geht nun
leichter vonstatten. Ihr Handlungsspielraum
ist Uberaus groR, ein Spielzug dauert mehre-
re Minuten, wenn Sie samtliche Einstellungs-
moglichkeiten nutzen.

Komplizierter erweist sich das Manager-
Leben wahrend der Rennen. Die Moglichkeit,
einen anstehenden Lauf simulieren zu las-
sen, fUhrt meist zu schlechteren Ergebnissen.
Nehmen Sie das Rennen selbst in die Hand,
erschlagt Sie formlich die Zahl der Optionen.
0Ob Gegenangriff, Sprint oder andere Manover,

AUFSCHLUSSREICH |
Behalten Sie die Werte
Ausdauer und Puls
der Fahrer im Auge

- Nur so ist eine gute
Platzierung moglich.

Radsport Manager Pro 2007

fUr jede Taktik sind verschiedene Buttons und
Schieberegler parat. Da hilft auch das knap-
pe Tutorial nicht, das nur daraus besteht, im
richtigen Moment Schaltflachen zu betatigen.
Die Ladezeit des Levels ist dabei langer als
die eigentliche Trainingseinheit.

Entscheiden Sie im Wettbewerb zu leicht-
fertig, ermudet lhr Schutzling auf dem Draht-
esel schnell. Auch die Versorgungsoption, bei
der durch eine kurze Trinkpause die Ausdauer
kurzfristig aufgefrischt wird, hilft dann nicht
mehr, da Ihre Kontrahenten aggressiv zur Sa-
che gehen - vorbei der Traum vom Gelben
Trikot! Um das ausstehende Trauerspiel zu be-
schleunigen, nutzen Sie einen Zeitraffer. Auf
der hochsten Stufe rasen die Athleten Uber die
Berge, gezieltes Eingreifen ist Gluckssache.

Grafisch ist der Titel analog zu den Vor-
gangern unterdurchschnittlich, aber immerhin
noch ausreichend. Der 3D-Modus, in dem die
Rennen stattfinden, gestaltet sich trist, die Um-
gebung sieht oft gleich aus. Die Fahrermodelle
und Bewegungen wirken holzern: Vor allem,
wenn man zum Sprint ansetzt, fallen die weni-
gen Animationsstufen der Sportler auf. et 0

FAZIT Umfangreiche Manager-Simulation, die Ein-
steiger eher abschreckt, fur Profis aber eine Menge
Futter bietet.

FLASHPOINT | 29.6.2007 |
USK: OHNE ALTERSBESCHRANKUNG | CA. € 40,

ST

UBERSICHTLICH | Der Mannschaftsbildschirm liefert Informationen Gber alle Fahre
Trainingseinheiten leicht planen und fir jeden Athleten individuell entwerfen.

09 | 2007

Die Games Academy, Europas erste
Spezialschule fur zuklnftige Spiele-
entwickler, bildet seit Gber 7 Jahren
erfolgreich far diese Branche aus!

Zwei Semester Vollzeit
i

Vier Semester Vollzei

e 1

Zwei Semester Teilzeit

Schiler-BAf6G Forderung fir alle
Vollzeit Ausbildungen maglich!

_ Jetzt auch
In Frankfurt a. M.

Besuchen Sie yns
auf der GC 2007,
Halle 5, Stand F45
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ODE | Ihre Kon-
kurrenten auf der
Strecke sind keine
Herausforderung. Das
macht das Spiel noch
langweiliger.

temberaubende  Strecken,
detaillierte  Welten und

A

zwolf unterschiedliche Boote ver-
spricht Hersteller Astragon fur

Modellboot 3D. In Wirklichkeit
sind die Strecken trist und besit-
zen keinerlei Begrenzung, sodass
Sie kreuz und quer durch Wande
und Hauser schippern. Details
sucht man vergebens, die Grafik
wartet mit hdsslichen Texturen
und unformigen Objekten auf. Die

"} Dead Reefs

m 18. Jahrhundert ermi-

teln Sie in einem tragischen
Mordfall - ein depressiv stimmen-
des Mysterium rund um verwun-
schene Piraten und schreckliche
Familiengeheimnisse. Das Gru-
sel-Adventure ist ein klassischer
Fall von ,Toll ausgedacht, aber
schlecht umgesetzt.” So ist die or-
dentliche 3D-Grafik stimmungsvoll
unterkohlt, dazu ertont Musik, die
einem das Herz zuschnort. Und
doch leidet die gute Atmosphare

STIMMUNG | Die Figuren wirken zwar steif und unnatirlich, dafir passt die farbarme 3D-Grafik sehr

Modellboot 3D

Boote steuern Sie mit den Pfeiltas-
ten, wobei es egal ist, fur welche
Nussschale Sie sich entscheiden.
Alle schlittern gleich schwammig
Ubers Wasser. (web) LD

FAZIT Wenn Sie unbedingt eine Boot-

Simulation suchen, greifen Sie besser
zum teureren 32nd America's Cup.

ASTRAGON | 12.5.2007 |
USK OHNE | CA.€10,-

unter der gelangweilten Stimme
der holzernen Hauptfigur. Auch die
konsolenartige Steuerung kostet
Nerven: Anstelle einer praktischen
Mausunsterstitzung bekommen Sie
nur eine hochnervose Kamera mit-
samt fummeligem Inventar. @ Q

FAZIT Nette Gruselei mit Mangeln. Nur
als Budget-Version einen Blick wert.

DV | 27.6.2007 |
USK: AB 6 JAHREN | CA. €40,-

gut zur disteren Handlung. Doch warum nur verzichten die Entwickler auf eine Maussteuerung?

106

Toy-Copter

ngespielt und gemerkt: das
Grauen. Beginnend beim Op-
tionsmenu, das niemand kapiert,
und endend bei der Steuerung, die
einfach nicht funktioniert. Da kann
die Missionsbeschreibung noch so
oft auffordern, mit einem Mini-
Helidie Kugeln eines Billardtisches
ihrer Bestimmung zuzufUhren. So-
bald man abhebt, trudelt der ver-
dammte Hubschrauber gegen die
Levelwand, dargestellt von einer

A

et

jerzig Tonnen Gesamtmas-

se, 18 Rader, 500 PS und
keine Sekunde wirklicher Spiel-
spalk: Mit 18 Wheels of Steel Hau-
lin erscheint ein Titel, der nicht
so richtig in ein Genre passt. FUr
eine Fahrsimulation ist er viel zu
oberflachlich, fUr ein Arcade-Spiel
sind die 17 Stahlrader zu langwei-
lig. Das Spiel wirft einige Fragen
auf: Warum halt mich standig die
Polizei wegen zu schnellen Fah-
rens an, wenn ich Geschwindig-

NIX | Knallt der Heli
an die Wand, sieht
man dieses Bild. Weil
er das davernd tut,
drucken wir hiermit
Spielgrafik ab.

™ MODELLHUBSCHRAUBER 3D

Grafik, die sich nicht beschreiben
lasst, weil die deutsche Sprache
kein starkeres Wort als ,potthass-
lich" hergibt. Gehen Sie vor dem
Toy-Copter bloB in Deckung. (w) 2

FAZIT FUr dieses Argernis sind auch

kleine 13 Euro indiskutabel. Lieber ei-
nen richtigen Spielzeug-Heli kaufen!

ASTRAGON | 12.6.2007 |
USK OHNE | CA.€13-

18 Wheels of Steel Haulin

keitsbegrenzungen nicht einsehen
kann? AuBerdem wird Ihr Fahrer
irgendwann mude und das System
empfiehlt, eine Pause zu machen.
Wie sollte es auch anders sein - es
fehlt eine Erklarung, wie man das
eigentlich macht. (bajbur) A

FAZIT Das Spiel wird seinem Titel ge-
recht: Einfach zum Haulin, ah, Heulen!

FROGSTER 1 30.5.2007 |
USK OHNE | CA.€20,-

e

TRUCKTALES | Die Reflexionen des Trucks sehen eher Ubertrieben aus, aber nette Details wie Wetter-
effekte und Sehenswurdigkeiten sorgen beim Rumtuckern fUr Aha-Effekte.

pcgames.de



Ashampoo®

ClipFinder

Mausklick finden und gleich downlo

Filme ganz schnell downloaden!
Der Ashampoo® ClipFinder zeigt zu jedem gefundenen Film eine Vielzahl

Videospaf3 zum Nulltarif!
Der Ashampoo® ClipFinder steht all
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FALLOBST | Nicht nur die
gegnerischen Zeros fallen schon
nach wenigen Sekunden der
Verfolgungsjagd scharenweise
vom Himmel - Ballerspa® eben.

¥ ¥, Attack on Pearl Harbor

nstallieren und SpaB haben
“ - das ist das Motto dieses
Action-Flugspiels. Der Begriff ,Si-
mulation” kommt uns in diesen

Zeilen nicht Uber die Tastatur. Vom
Flugzeugtrager starten? Ein Druck
auf die Leertaste genugt. Der Rest
der Steuerung gibt sich ahnlich ein-
fach: Die linke Maustaste feuert die
MGs ab, ein Rechtsklick schickt je
nach Flugzeugtyp Raketen, Bom-

A EIGENWILLIG | Die
Treppen im riesigen
Schloss Hogwarts haben
ihren eigenen Kopf und
richten sich spontan

neu aus. Eine schdne
Idee, die im Spiel aber
flr nervige Wartezeiten
sorgt. Immerhin gibt es
eine Ubersichtskarte mit
Zielsuchfunktion.

» DUELL | Zauberspri-
che entfesseln Sie per
Tastenkombination auf
dem Keyboard oder mit
den Analogsticks eines
Gamepads. Die Maus-
steverung hingegen ist so
unprazise, dass selbst die
reine Tastaturbedienung
besser funktioniert.

108

ben oder Torpedos auf die Rei-
se, mit ,W*" geben Sie Gas, ,S" ist
dagegen die ,Bremse”. Selbst bei
anderen Flugspielen Ubliche Pro-
blemchen wie Treibstoffknappheit,
Uberhitzte Motoren oder Muniti-
onsmangel gibt es nicht. Kollisio-
nen in der Luft? Ebenfalls nicht der
Rede wert, denn |hr Flieger steckt
einige Treffer weg und kann fast
nicht absturzen.

Wie der Spieletitel verrat, bilden
der Angriff auf Pearl Harbor und
ahnliche historische Schlachten den
Aufhanger fur je zwei amerikani-
schen und japanischen Kampagnen.
Die rund 40 kurzweiligen Missionen
spielen sich trotz vielfaltig dekla-
rierter Aufgaben, in denen Sie mit
lhrem Jager, Torpedo- oder Jagd-
bomber Schiffe versenken oder
Bodenziele vernichten und sich

HARRY POTTER

as siebte und letzte Buch
E rund um den legendaren Zau-
berschuler erreicht noch in diesem
Jahr die Handlerregale. Die Ver-
filmung des funften Bandes Harry
Potter und der Orden des Phonix
steht ebenfalls vor der TOr. Was
fehlt? Das obligatorische Spiel zum
potenziellen Kinohit des Sommers.
FOr Harry, Ron und Hermine
steht das funfte Schuljahr ganz im
Zeichen der Todesser. Die dunklen
Magier scharen sich um den reinkar-
nierten Hexer Voldemort und planen
einen Angriff auf die Zauberschule
Hogwarts. All das sollten Sie wissen,
bevor Sie das Spiel beginnen: Trotz
vieler Dialoge und Cutscenes schei-
tert das Action-Adventure namlich
bei dem Versuch, die Handlung von
Buch und Film nachzuerzahlen. Das
schrankt den Personenkreis zu-
friedener Spieler bereits auf Harry
Potter-Fans ein. FUr eben die gibt es
aber eine Handvoll netter Features,
etwa das glaubhaft nachgebaute
Schloss Hogwarts - einen riesigen
Erkundungsspielplatz voller Wieder-
erkennungswert. Schone Details wie

N

A

FLUGZEUGTRAGER-JAGER |
Unrealistisch? Action! Torpe-
dos zinden aus jedem Winkel.
Hauptsache, sie landen vorher
im Wasser.

permanent schnelle Luftgefechte
liefern, immer gleich. Taktisches
FeingefUhl ist nie notig. (@)

FAZIT Erfrischend unkompliziertes
Action-Geballer, das nicht an Blazing
Angels heranreicht. Schnell drin, schnell
durch, aber auch schnell abgedroschen.

ATARI 1 30.6.2007 |
USK AB 12 Jahren | CA. €35,-

= und der Orden des Phonix

animierte  Wandgemalde, standig
plappernde Mitschuler auf den Flu-
ren und viele kleine Nebenauftrage
verspruhen eine dichte, geschaftige
Atmosphare. Untermalt wird das
Treiben von einem exzellenten or-
chestralen Soundtrack und guten
Synchronsprechern. Auch grafisch
geht das Spiel gerade noch in Ord-
nung, besonders die Physik-Effekte
beim Einsatz von Schwebezaubern
gefallen. Doch hier liegt auch die
grokte Schwache des Spiels: Die
Steuerung - egal ob per Gamepad,
Tastatur oder Maus - ist zum Ver-
rucktwerden ungenau und strapa-
ziert speziell beim Anvisieren von
Zielen das Nervenkostum. Und ob-
wohl es massig Extras und Geheim-
nisse zu entdecken gibt, vermisst
man schon bald etwas Abwechslung
in den monotonen Aufgaben. ) Q

FAZIT Schones Flair, viel zu entdecken
- doch Uber eintdniges Gameplay und die
miese Steuerung sehen nur Fans hinweg.

ELECTRONIC ARTS | 28.6.2007 |
USK: AB 12 JAHREN | CA. € 40,-

pcgames.de



W as erwarten Sie von einem
Spiel, das Sie bereits im Tu-
torial auffordert, MenUpunkte zu
suchen? Das Ihnen mit Tunnelblick
50 Textfenster lang in Schriftgroke
8 diverse Bauoptionen und Schie-
beregler erklart, ohne auf Ihre ,Mal
gucken“-Aktionen einzugehen. Nach
dem Lesen der gefUhlten Brock-
haus-Enzyklopadie hatte der Tester

L Space Empires 5

difikation fUr Microsoft Access zu
tun zu haben als mit einem Spiel.
Damit macht sich Space Empires
5 das Leben unnotig schwer. Denn
unter der uneinheitlichen, Uber-
frachteten Oberflache der runden-
basierenden  Weltraumsimulation
verbirgt sich ein Spiel, das es bei-
nahe mit dem Klassiker Masters of
Orion 2 aufnehmen kann. Raum-

TEST [ kurzrests

ren, Rohstoffe scheffeln, forschen,
bessere Raumschiffe bauen, andere
Planeten kolonisieren, fremde Zivi-
lisationen entdecken ... hinter Space
Empires 5 steckt einiges Suchtpo-
tenzial. Die Uberarbeitete Diploma-
tie-Funktion ermoglicht Ihnen ne-
ben Krieg und Frieden nun auch die
Erstellung von Handelsvertragen
- in gewohnt erschlagender, Par-

so keine Einigung moglich, begeben
Sie sich mit Ihren Kampfschiffen in
simple Echtzeit-Schlachten. () Q

FAZIT Warum nur mochte dieses Spiel
partout so kompliziert wie maglich er-
scheinen? X3 bietet immerhin eine Story
- und sieht besser aus.

USK AB 12 JAHREN | CA. € 40,-

/EMPIRE INTERACTIVE 16.7.2007 |

/

den Eindruck, es eher mit einer Mo-  schiffe bauen, Planeten kolonisie- don, komplexer Aufbereitung. Ist

OPEN OFFICE | Ein typischer Anblick von Space Empires 5: das Forschungsmend. In einigen Ansichten
sind sogar verschiedene Filter und Layouts moglich.

0S WARP | Wie in den meisten Weltraumspielen schicken Sie Ihre Raumschiffe durch Warppunkte von
Galaxie zu Galaxie. Dazu ertdnt eine Musik, die sicher auch im Fahrstuhl der Enterprise lduft.

PC Games als Minimagazin
fur Ihr Handy

PC Games ist ab sofort als Mobizine erhaltlich. Wir sagen lhnen,
wie der neue Service funktioniert.

SO FUNKTIONIERT'S

Schritt fir Schritt zum PC-Games-Mobizine

A b sofort gibt es die PC Games als Mobi-

zine. Zweimal wochentlich liefert Ih-
nen die PC-Games-Redaktion damit aktuelle
Nachrichten und Beitrage aufs Handy. So
sind Sie stets Uber die aktuellen Entwick-
lungen im Spielebereich informiert. Um das
Mobizine nutzen zu kénnen, installieren
Sie einmalig die Mobizine-Software. GroRke:
150 KB (900 KB mit einem Nokia Smart-
phone). Der Mobizine-Dienst selbst ist kos-
tenlos. Sie zahlen lediglich die Verbindungs-
kosten Uber Ihr Handy. Diese GebUhren sind
von Ihrem Mobilfunkvertrag abhangig.

1. Schicken Sie eine SMS* mit dem Kennwort ,Mobi pcg"
an die Rufnummer 82200.

2. Daraufhin erhalten Sie eine Nachricht mit einem Link
zum Download, den Sie einfach ausfuhren.

3. Es dauert nur wenige Minuten, dann ist die Mobizine-
Applikation auf Ihrem Handy installiert™.

4. Danach kénnen Sie jeweils -
das PC-Games-Mobizine

beziehen (kein Abo).

5. Sie werden automatisch
informiert, wenn eine neue
PC-Games-Mobizine-

Das einmalige Laden der Software kostet Ausgabe vorliest.

0,15 Euro (mit einem Nokia Smartphone
0,90 Euro). FUr ein Update fallen danach
Kosten in H6he von 0,03 Euro an.

Der Herr der Ringe Online
Wir bereiten Sie auf Mittelerde
vorl Die Schatten von Angmar
im Handel erhaltiich!
MNachste ¥

Anmerkung:

Es fallen lediglich die
Verbindungskosten Ihres
Handyproviders an.

Alle Informationen zum PC-Games-Mobi- Zuriick

zine-Service erhalten Sie unter:

Multikompatibel:

Das P(-Games-Mobizine ist mit fast
allen gangigen Handy-Fabrikaten
7u empfangen.

*€ 0,29/SMS inkl. € 0,12 VF-D2, D1 + Transportl., WM;
** Software 0,15 - 0,90 € Update 0,03 - 0,15 €

www.pcgames.de/go/mobizine

ANZEIGE
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STRATEGIESPIEL

EGO-SHOOT_EIR

v
1%
Qe
W) I_ 2 Act of War Bet on Soldier Trilogy
Ll I E ca.€ 10, | TESTIN AUSGABE 05/05 ca. € 20,- | TESTIN AuscaBE 11/05, 08/06,01/07
[ae — = Trotz seines Alters vor allem Die Mehrspieler-Hatz stand bislang enthalt, liefert gleich alle aktuellen
=z S bei Moddern immer noch hoch unter keinem guten Stern. Zu viele Patches mit. Das Soldnerspektakel
L G) c im Kurs.‘ Die Modern Warfare- Bugs sorgten fur Frust und Arger  fUr erwachsene Spieler zundet
O O'D.c_o Themauk.kommt gut rpber und bei den Spielern. Da half auch dennoch nicht, da es immer noch
- die integrierten Nachrichtenvi- ein schnell nachgeschobener zu viele Fehler aufweist. Klarer
() U O deos sorgen fur Abwechslung. Patch mit 800 MB nichts. Das Fall: Gordon Freeman, den es
Ll E Die Kampagnen sind ordentlich nun erhaltliche Dreier-Package ebenfalls fUr schmales Geld gibt,
P-4 :) e und spannend gemacht. (sw) das neben dem Hauptspiel die’ ist die bessere Wahl. (sw)
- m = SOFTWARE PYRAMIDE | 15.6.2007 | 8 beiden Erweiterungen Blood FROGSTER | 11.6.2007 | 6 4
2 & USK: AB 16 JAHREN of Sahara und Black-Out Saigon USK: KEINE JUGENDFREIGABE
AUFBAUSPIEL
<
T e
Company of Heroes
Special Edition Die Rémer
ca.€ 20, | TESTIN AUSGABE 11/06 ca.€ 10, | TESTIN AUSGABE 08/06
Es sieht besser aus als jedes an- jedes Strategen. Einziges Manko Das Aufbauspiel ist furs kurze groRe Uberraschungen sucht der
dere Echtzeit-Strategiespiel, bietet ist die etwas zu kurze Kampa- Siedeln zwischendurch optimal. Freizeit-Imperator hier vergeblich.
schnelle Action und geizt trotzdem  gne - doch 15 Stunden brillante Uber ein intuitives, kontextsensiti- ~ Die RGmer gibt Ihnen insgesamt zu
nicht mit taktischer Tiefe und einer ~ Unterhaltung sind allemal 20 ves Interface ziehen Sie Mission for ~ wenige Einflussmoglichkeiten, son-
guten Story: Company of Heroes Euro wert! Selbst wenn Ihnen die Mission Siedlungen samt Kolosse- dern verdammt Sie zum Zuschauer.
Generation-Echtzeitstrategiespiel ~ 1anst Company of Heroes ist ein erfreuen Ihre Burger, die immer Simulation sucht, greift lieber zu
bezeichnen. Die Special Edition Pflichtkauf! (bun) héhere Zivilisationsstufen erklim- ~ Ca€sar 4. (bur)
kommt in edler Metallhille daher THQ | 8.6.2007 | 9 men. Das ist vergnuglich, doch SOFTWARE PYRAMIDE | 15.7.2007 | 7
und ist eine Zierde fUrs Spielregal USK: AB 16 JAHREN insgesamt etwas monoton. Denn USK: AB 6 JAHREN
ACTION-ADVENTURE
[l A —— e —
T=-FUSNFIL.*
P & ™~
o
FIFA FuBball-
El Matador (dt.) Weltmeisterschaft 2006
ca.€ 10,- | TESTIN AUSGABE 01/07 ca.€ 10, | TESTIN AUSGABE 06/06
El Matador (dt.) besticht wahrlich waffneten Schurken, Helikoptern Keiner hatte es fUr moglich gehal- FuBball-Weltmeisterschaft 2006
nicht durch ein ausgekligeltes und anderen schieRgewaltigen ten, doch am Ende belegten wir das Turnier komplett oder ab der
Gameplay oder eirje komplizierte Gegnern auf. Das Spielprinzip bei der FUBballweItmeistersghaft vorrunde. Die KI agiert teilweise
Story. Es setzt da_fur auf eine ac- orientiert sich an Max Payne 2 im vergangenen Jahr den_dntten sonderbar, 3uft sich aber besser
tionreiche Inszenierung. Sie schigp- - Bullet-Time ist auch mit von der Platz. Passend zum sportlichen i als im Hauptspiel. Alle. di
fen in die Haut von Victor Corbet, ~ Partie. Wer sich an Fehlern, etwa GroRereignis entwarf Publisher re1 a5 Im Fauptspiel. ATE, die
einem Drogenfahnder der DEA. der K, nicht stort, kommt auf Electronic Arts eine abgespeckte derAWM—Atmosphare nachtravern,
Im Kampf gegen die Drogenmafia  S¢Ine Kosten. (web) Version der Fugball-Simulation FIFA ~ 8reifen nun zu. (web)
ballert er sich durch Kolumbien FROGSTER | 13.6.2007 | 7 06. Alle 127 Nationalmannschaften ELECTRONICARTS | 8.6.2007 | 7
und nimmt es mit schwer be- USK: KEINE JUGENDFREIGABE inbegriffen, spielen Sie in FIFA USK: OHNE ALTERSBESCHRANKUNG
110 pcgames.de



RENNSPIEL

Flat Out 2

TEST / supcers

EGO-SHOOTER

Half-Life 2: Episode One

cA.€ 10,- | TESTIN AUsGABE 09/06

cA.€ 13,- | TESTIN AUSGABE 07/06

Flat Qut 2 schafft etwas Schwieriges:

Es bringt auch Leute zum Rasen,
die Rennspielen keine Qualitaten
abgewinnen kénnen. Hier macht
das Fahren so viel SpaB, dass man
sich ungeachtet jeglicher Genre-
Vorlieben hinters Steuer setzt. Die

Grafik ist schon bunt und flUssig, die

Strecken sind gelungen in Aufbau
und Abwechslung, die eingestreu-

EGO-SHOOTER

Moorhuhn Total 4

ten Minispiele wie Hochsprung,
Bowling und Destruction Derby
lockern den Karriere-Modus auf.
Machen Sie bloB nicht den Fehler,
eine Simulation zu vermuten - Sie
haben es mit einem Funracer zu tun,
der sich einen feuchten Kehricht um

SOFTWARE PYRAMIDE | 15.6.2007 |

Konventionen kimmert. (tw)
USK: AB 12 JAHREN 83

Die erste von drei eigenstandig
lauffahigen Fortsetzungsepiso-
den zu Half-Life 2 hat nur ein
Problem: Sie bietet gegenuber
dem Hauptprogramm keinerlei
Neuerungen, sieht man mal von
einem weiteren Gegnertyp ab.
Mehr Kritikpunkte gibt's nicht:
Die atemlose Flucht aus City 17
bietet sechs spannende Stunden

ADVENTURE

Sherlock Holmes
Die Spur des Erwachens

voller Action, Horror und Drama-
tik. Highlight des Ego-Shooters

ist Alyx als Gordon Freemans
treue Begleiterin: Ihre realistische
Mimik spiegelt erschreckend
glaubhaft Anspannung und
Zuneigung wider - und weckt den
Beschutzerinstinkt. Genial. (fs)

ELECTRONIC ARTS | 15.6.2007 | 87

USK: KEINE JUGENDFREIGABE

ca.€ 10,- | TESTIN AUSGABE 07/04

cA.€ 20,- | TESTIN AusGaBE 01/07

Mit einem kleinen Huhn auf der
Weide und einem Gewehr in Ihren
Handen begann die Moorhuhn-
Spielserie. Mittlerweile gibt es fast
kein Gebiet, in dem sich die ver-
ruckten Eierleger nicht tummeln.

Im vierten Teil von Moorhuhn Total

findet sich nebem dem Klassiker
Moorhuhn Jagd auch noch eine
aufgepeppte Version mit dem Na-

Ty o
1| Maxmyy %

B
5w

4Games Vol. 9

men Moorhuhn Piraten. Ebenfalls
mit von der Partie sind zwei Kart-
Spiele. Beide erinnern sehr stark an
Mario Kart. Hinzu kommen noch
die Themen Adventure, Pinball und
Flug-Ballerei - fur jeden ist etwas
dabei. Das Ganze ist ein stimmiger

SOFTWARE PYRAMIDE | 15.6.2007 |
USK: AB 6 JAHREN

Party-Mix. (ba)
64

SPIELESAMMLUNG

4Games Vol. 10

Das jungste Sherlock Holmes-Ad-
venture steuert sich wie ein Ego-
Shooter. Doch keine Bange: Es wird
nicht gekampft, stattdessen gibt's
klassische Detektivratsel rund um
einen Mordfall. Im spaten 19. Jahr-
hundert erforschen Sie Londons
finstere Hafengegenden, spater
geht's auch nach Schottland,

in die Schweiz und sogar nach

SPIELESAMMLUNG

4Games Vol. 11

Louisiana. Die Geschichte ist von
H.P. Lovecrafts dUsterer Fantastik
gepragt und kommt dank guter
Sprecher und Cutscenes schnell

in Fahrt. Doch die Grafik wirkt
veraltet und durch die Ego-Sicht
Ubersieht man zuweilen wichtige
Hotspots. (fs)

FROGSTER | 13.6.2007 | 67

USK: AB 12 JAHREN

SPIELESAMMLUNG

4Games Vol. 12

cA.€ 15,- | TESTIN AUsGABE 11/06

cA.€ 15,- | TESTIN AusGABE 03/06

cA. € 15,- | TEST IN AUsGABE 07/06

cA. € 15,~ | TESTIN AUsGABE 07/06

In diesem Teil der 4Games-Reihe
mag mit Adrenalin, Ocean Dive,
Championsheep Rally und Demo-
kratie nicht so richtig Stimmung
aufkommen. Alle Spiele sind
nichts Halbes und nichts Ganzes
und unterhalten nur kurze

Harte Action fur harte Kerle
bieten die Shooter B.0.S.: Bet
on Soldier, Hell Forces, Iron
Storm sowie The Stalin Subway
reichlich. Jedoch mangelt es an
der Qualitat. Greifen Sie besser
zu Alternativen wie Half-Life 2:

Die soliden Weltalltitel Haege-
monia und Star Wolves machen
einen guten Eindruck. Perimeter
und Gangland - beides Strategie-
spiele - runden das Paket ab. FUr
15 Euro eine gute Wahl fur alle,
die auf lange Taktik-Spielabende

Mit Air Conflicts und Enemy En-
gaged sind zwei Flugsimulationen
an Bord dieser 4Games-Kollek-
tion. Der geringe Spielspal holt
Sie aber schnell wieder auf den
Boden. Hinzu kommen Daemo-
nica und das Funspiel Ragdoll

Zeit. (ba) Episode One. (ba) stehen. (ba) Kung Fu. (ba)
FROGSTER | 31.5.2007 | 60 FROGSTER | 31.5.2007 | 63 FROGSTER | 31.5.2007 | 76 FROGSTER | 31.5.2007 | 65
USK: AB 6 JAHREN USK: KEINE JUGENDFREIGABE USK: AB 16 JAHREN USK: AB 12 JAHREN
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DIE 100 BESTEN PC-SPIELE

M onat fur Monat stellen wir
Ihnen im Einkaufsfuhrer die
besten Spiele aller Ressorts vor.

PC Games listet
die besten Spiele
aller Ressorts auf
- Zusammen mit
unvergesslichen
Meisterwerken.

Dabei gelten einige Regeln.
Wir fuhren Spiele auf, die wahrend
der vergangenen 36 Ausgaben ge-
testet wurden (ausgenommen On-
line-Rollenspiele und Mehrspieler-
Shooter, die regelmaRig Updates
erhalten). Abwertungen fur Spiele
gibt es bei Nachtests, falls zum Bei-

Hinweise: Wertungen vor Aus-
gabe 02/06 sind nur bedingt ver-
gleichbar, da es vorher noch keine
Motivationskurve gab. Bei gleicher
Wertung entscheidet die Aktualitat
des Spiels Uber dessen Platzierung
in der Liste. Bei Serien ist nur der
jeweils aktuelle Teil aufgefuhrt. Die
Preisangabe entspricht dem aktuel-
len Stand. Bei Online-Rollenspielen
fallen in der Regel noch monatliche
Gebuhren an, die Sie mit einberech-

Die Ruhmeshalle ,Best of PC
Games” ist eine Auswahl an wich-
tigen Spielen seit Bestehen der PC
Games (1992). Dort prasentieren
wir Produkte, die durch bestimmte
Technik- oder Spielinnovationen ei-
nen Meilenstein darstellen. Fur die
Aufnahme in die Liste ist nicht al-
lein die Wertung ausschlaggebend.
Sie selbst durfen jeden Monat per
Abstimmung auf pcgames.de mit-
entscheiden, welche Spiele dort

spiel ein Patch dies erfordert.

nen mussen. hingehoren (siehe Seite 114).

Q

C Strategiespiele

Star Wars: Empire at War )
Effektvolle Echtzeit-Strategie vom Feinsten

im Star Wars-Universum.
04/06 1 Activision | Ca. € 30,-
USK: Ab 12 Jahren m
TP schlacht um Mittelerde 2
=24 Genialer Mix aus schnellem Aufbauspiel und
taktischem Risiko-Modus.
f 04/06 | Electronic Arts | Ca. € 45, m
'_ USK: Ab 12 Jahren
s Company of Heroes
-H Tolle Mischung aus aufregender Story und
2 fordernden Missionen im Zweiten Weltkrieg.
11/06 | THQ | Ca. € 40,- m
(Y 2 ‘L USK: Ab 16 Jahren
Civilization 4
=™ Zivilisationsepos von Sid Meier mit tollem
# Spieldesign und hoher Langzeitmotivation.
1 01/06 | 2k Games (a. € 30,-
0 USK: Ab 6 Jahren m
“ aoe  Ageof Empires 3
Emrines Der schonste Teil der Age-Reihe, garniert mit
vielen Vlkern, jedoch schwacher Story.

. 12/05 | Microsoft 1 Ca. € 30,-
USK: Ab 12 Jahren

&7 == (odename: Panzers - Phase Two
Flotte Gefechte im Zweiten Weltkrieg,
aufgeteilt in drei spannende Kampagnen.

09/05 1 CDV | Ca.€ 15, @

USK: Ab 16 Jahren

Medieval 2: Total War
Die schnsten und eindrucksvollsten virtu-
= ellen Mittelalter-Schlachten aller Zeiten.

W Paraworld
¥ Fihren Sie Dinosaurier als taktische Ein-

10/06 | Sunflowers | Ca.€ 30,
USK: Ab 12 Jahren

Rush for Berlin
p o Abwechslungsreiche und knackige Missionen,
spielstarke Infanterie und Offiziere.

07/06 | DeepSilver | Ca. € 20,-
USK: Ab 16 Jahren

B 10/05 1 Zuxvez | (a. € 10
PR USK: Ab 12 Jahren

WiSims

s

i Aufbauspiele &

# Die Sims 2
Getreu dem Motto: ,Nichts ist so spannend

Black & White 2
Sie lenken die Geschicke Ihres Volkes
entweder als guter oder boser Gott.

11/05 | Electronic Arts | Ca. € 30,
USK: Ab 12 Jahren
= 3

& 10/04 | Electronic Arts | Ca. € 30,-

4 wie das Leben". Geniale Simulation.
;t @ LB USK: Ohne Altersbeschrénkung m

7 Anno 1701 o
Witzige Computergegner versiigen die
grafisch eindrucksvolle Inselbesiedlung.

g
:,:"e

Die Siedler 2: Die néchste Generation
AR Wunderschone Wuseloptik und klassisches
4 Spielgefihl. Die Kampagne schwachelt.

12/06 | Sunflowers | Ca. € 40,- m ~10/06 | Ubisoft 1 Ca. € 30,-
] USK: Ab 6 Jahren
FuBball Manager 07

USK: Ab 6 Jahren
i Caesar 4
Anfangs von Bugs gebeutelt, dank Patches

=¥ Antike Aufbauserie mit unverwistlichem
Aufbauprinzip und komplexer Wirtschaft.

jedoch sehr gut spielbare Simulation.

12/06 | Electronic Arts | Ca. € 40, m
-9 The Movies Evil Genius
Erschaffen Sie Ihr eigenes Filmimperium und

schen Sie als Oberfiesling die Welt.

81

Seien Sie mal so richtig base und beherr-

11/04 | Vivendi Universal | Ca.€ 10,-
USK: Ab 12 Jahren

USK: Ohne Altersheschrankun
Ol 1 ¢
drehen Sie Kinokassenschlager.
M Rollercoaster Tycoon 3

01/06 | Activision | (a. € 10,-
2404 Stampfen Sie einen Freizeitpark aus dem

3 Dank meierer Patches st schendlch ur
"% beschwert ein Weltraumimperium grinden.

01/06 | DeepSilver I Ca. € 20,-
USK: Ab 12 Jahren

=1 12/04 | Atari | (a.€ 10,

USK: Ab 12 Jahren
‘i Boden und erleben Sie alles in 30.
45 USK: Ab 6 Jahren @

80

B F2o- & Taktik-Shooter

Fite.uine Half-Life2 )
Bisher der beste Ego-Shooter aller Zeiten.
Rund 20 Stunden Hochspannung!

12/04 1 Vivendi Universal | Ca. € 20,-
USK: Keine Jugendfreigabe

iR Call of Duty 2
5 Packender Weltkriegs-Shooter mit beein-
. druckenden Schlachtfeldern.

11/05 | Activision | Ca. € 30,- m
USK: Keine Jugendfreigabe

y S.TALKER.: Shadow of Chernobyl
Die perfekte Shooter-Action in einer be-
klemmend realistischen Umgebung.
11/05 1 THQ | Ca. € 40,-
USK: Keine Jugendfreigabe m

L1 Rainbow Six: Vegas
% Optisch beeindruckender Taktik-Shooter vor
ungewdhnlicher Kulisse. Viva Las Vegas!

01/06 | Ubisoft | Ca. € 45,

& USK: Keine Jugendfreigabe

FEAR. (dt) .
4 In Sachen Grusel nahezu unerreicht: Der Ego-
Shooter ist nichts fur schwache Nerven.
12/05 1 Vivendi Universal | Ca. € 40,- 87
USK: Keine Jugendfreigabe

- Prey
| iy Frustrierter Indianer kampft gegen schleimi-
e B2 Aliens, um seine Freundin zu befreien.
* 12/05 | Take 2 | Ca. € 20, 87
Do“f- TR USK: Keine Jugendfreigabe .

Vietcong 2
Taktisch angehauchter Ego-Shooter mit
intensiver Atmosphare.

04/06 1 Take 2 | (a.€ 10,

M USK: Keine Jugendfreigabe

? Ghost Recon Advanced Warfighter
"= Der anspruchsvolle Taktik-Shooter schickt
A das Ghost-Team nach Mexiko.
01/07 | Ubisoft | Ca. € 15,-
USK: Ab 16 Jahren m
Ballern, bis der Arzt kommt! Flacher, aber
; spafslger Ego-Shooter der humungen Art.
48 07/06 | Take 2 1 Ca. € 10,- m

USK: Ab 16 Jahren
3D-Ableger der bekannten Strategie-Serie:
w Intelligente Taktik gepaart mit Action.

85)

Commandos: Strike Force

04/06 | Eidos | Ca. € 30,-

B Mehrspieler-Shooter

s COUNtEr-Strike Source

J : Red Orchestra
Kleine Karten, keine Fahrzeuge - der Shooter o

Der direkte Konkurrent fir Day of Defeat
Source, allerdings mit vielen Fahrzeugen.

12/06 | Frogster | Ca. € 16,-
USK: Ab 16 Jahren

g&l fasziniert mit taktischer Finesse.
12/05 | Electronic Arts | Ca. € 28,
i USK: Ab 16 Jahren m

™= Unreal Tournament 2004 (dt)
— Rasend schneller Shooter mit grogen Augen-
levels, Veehikeln und nevem Onslaught-Modus.

i Day of Defeat Source

* krieg-Shooter mit zeitgemaBer Grafik.

s Battlefield 2 ) Star Wars: Battlefront 2
Packende Massenschlachten im modernen Neue Schlachten und Einheiten. Nun sind
Szenario. Die Stadtkdmpfe sind erste Sahne. F sogar die Leinwandhelden spielbar.
08/05 | Electronic Arts | Ca. € 45,- 06/06 | Activision | Ca.€ 30,-

R USK: Ab 16 Jahren m bl USK: Ab 16 Jahren EB

Der taktisch anspruchsvolle Zweite-Welt-

01/06 | Electronic Arts | Ca. € 10,-
S8 USK: Ab 16 Jahren

05/04 | Atari | Ca.€ 10,

USK: Ab 16 Jahren @

| Battlefield 2142 S
P Die Zukunftsvariante der Battlefield-Serie

B2.s |0

Shadowrun

12/05 | Electronic Arts | Ca. € 40,-

%4 punktet mit dem neuen Titanen-Modus.
USK: Ab 16 Jahren

USK: Keine Jugendfreigabe

i Joint Operations: Typhoon Rising War Rock
Beeindruckendes Massenschlachtspektakel

allerdings ist die Optik veraltet.

“"j'ﬁ Mit magischen Fahigkeiten ausgestattet, kom-
5 men Sie nur mit einem guten Team voran.
%E .& | 08/07 | Microsoft | Ca. € 45~

Spielerisch mit Battlefield 2 vergleichbar,

80

08/04 | Electronic Arts | Ca. € 10,-

. ™1 04/07 | Activision | (a. € 24,
&5 USK: Ab 16 Jahren

SK: Ab 16 Jahren

mit mehr als 100 Spielern gleichzeitig.
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B Action-Adventures

Prince of Persia: Warrior Within
Grafische Spitzenklasse, satte Action und
hohen Anspruch bietet Teil 2 der Serie.

01/05 | Ubisoft | Ca.€ 10,
USK: Ab 16 Jahren

Tomb Raider Legend

Nach dem enttauschenden Angel of Darkness
endlich wieder ein spannendes Lara-Spiel.

05/06 | Eidos | Ca. € 30,-
USK: Ab 16 Jahren m

splinter Cell: Chaos Theory
i Teil 3 des Schleichspiels wartet mit schoner
Grafik und fesselnden Missionen auf.

ydl 05/05 1 Ubisoft 1 Ca. € 10
B USK: Ab 16 Jahren m

Psychonauts )

Irre Charaktere, irre Story. Ein wahnsinnig
gutes Spiel, nicht nur fir Freaks.

4 03/06 |1 THQ | Ca. €20,

o USK: Ab 12 Jahren m

Prince of Persia: The Two Thrones
Dank des Dr.-Jekyll-artigen Protagonisten
abwechslungsreicher als der Vorganger.
02/06 | Ubisoft | Ca. € 15,

B! Usk: Ab 16 Jahren 85]

Infernal

Ein gefallener Engel lasst sich vom Teufel

. bekehren. Skurril, aber irgendwie schon.
104/07 | Eidos | Ca. € 40,

Keine Jugendfreigabe m

Hitman: Blood Money » )
' Der vorerst letzte Teil der Profikillerkarriere
des Hitmans. Blutig, aber gut.
07/06 | Eidos | Ca. € 30,-
Keine Jugendfreigabe m

Py Lego Star Wars 2
bl il Spielen Sie die klassische Star Wars-Trilogie
mit putzigen Lego-Mannlein nach.

11/06 | Activision | Ca. € 30,- @
USK: Ab 6 Jahren

a N Western -Shooter mit Durchschnittsgrafik,
# aber unvergesslichem Flair.
01/06 | Activision | Ca.€ 10,-
. USK: Ab 16 Jahren E

- Knights of the Temple 2
Templer Paul de Raque kampft in Nordeuropa
« gegen Monsterhorden und Fieslinge.

12/05 | Atari | Ca. € 14,
USK: Ab 16 Jahren @

B Rollenspiele & Action-Rollenspiele

Knights of the Old Republic 2

i3 = Be W Entscheiden Sie sich in diesem epischen
Abenteuer fir das Gute oder das Bdse.

R 4% 3 04/05 | Actvison | G2 € 15, 90
USK: Ab 12 Jahren

=77+ The Elder Scrolls 4: Oblivion (dt.)
exttvras | Retten Sie das Fantasy-Reich Cyrodiil vor den
¢! Heerscharen der Holle.

05/06 | Take 2 | (a. € 25,
@« o2 UsK:Ab12 Jahren @

Vampire: Bloodlines .
Erleben Sie als blutsaugender Vampir

spannende Missionen.

02/05 1 Activision | Ca. € 10,-

USK: Ab 16 Jahren
" Neverwinter Nights 2 _

Taktische Kampfe, eine spannende Geschichte

und das D&D-Regelsystem.

01/07 | Atari | Ca.€ 30,

USK: Ab 12 Jahren

Dungeon Siege 2 . 3
Schnelle Action und partybasierende Kampfe
in einer schdnen Welt.

10/05 1 Microsoft | Ca. € 15,-

USK: Ab 12 Jahren m

=00 Titan Quest
& = Kampfen Sie sich in der Antike durch Horden
von mythologischen Kreaturen.

4 08/06 | THQ | (a. €25,
USK: Ab 12 Jahren m

Ein Damon sorgt in Ancaria fir Unruhe.
Gebieten Sie ihm Einhalt!

2/04 1 Ascaron | Ca. € 10,- m
USK: Ab 12 Jahren

Jade Empire: Special Edition
Erleben Sie eine dramatische Geschichte im
' antiken China.

04/07 1 Take 2 | Ca. €30,
& USK: Ab 12 Jahren

- .. The Fall Reloaded
er, Spannende Missionen und taktische Kampfe
= in einer postapokalyptischen Welt.

-ﬁ 10/06 1 Koch Media I Ca. € 10,- @

USK: Ab 16 Jahren

§ Two Worlds

5 Ihre Schwester wurde von einer finsteren
Sekte entfhrt. Retten Sie sie!

07/07 1 Zuxxez | Ca.€ 40,

$5%] USK: Ab 12 Jahren @

B Online- Rollensplele

World of Warcraft

# Konnen acht Millionen WoW-Spieler irren?
& Das popularste MMORPG auf Platz 1.

9% 02/05 1 Vivendi Universal | Ca. € 30,-

G USK: Ab 12 Jahren

Guild Wars ) .

Flotte Stufenanstiege, faire PvP-Kampfe - ein
gebihrenfreies Konzept, das funktioniert.

1 07/05 | Flashpoint | Ca. € 45,-

USK: Ab 12 Jahren m

Guild Wars Factions

- Neue Welt, neue Skills, neue Klassen, neve
PvP-Regeln - die Rechnung geht auf.

01/07 1 Flashpoint | Ca. € 30,-

USK: Ab 12 Jahren EE

Der Herr der Ringe Online:

Die Schatten von Angmar

Turbines Versuch an der Lizenz: ein Erfolg.
04/07 1 Codemasters | Ca. € 40,
USK: Ab 12 Jahren

3 Guild Wars Nightfall
FUhIt sich Gber weite Strecken an wie ein
Solo-Rollenspiel. Und das Gefihl ist gut.

07/07 1 Flashpoint | Ca. € 40,-
USK: Ab 12 Jahren m

Everquest 2
2 Die Patches erwiesen sich als Segen: EQ 2
reifte zum hervorragenden MMORPG.

S 02/05 1 Ubisoft 1 Ca.e 10,
USK: Ab 12 Jahren @

"™ Dark Age of Camelot
Eine kleine Fangemeinde halt diesem Klassi-
- ker die Treve. Grund: das PvP-System.
06/04 | Flashpoint | Ca. € 15,
USK: Ab 12 Jahren m

City of Villains
Seitenwechsel: Hier sind Sie Schurke statt
Superheld. Der Rest bleibt gleich.

01/06 | Flashpoint | Ca. € 15,
USK: Ab 12 Jahren

=1 City of Heroes
Das Superhelden-Ambiente ist erfrischend.
4 Die Missionen bieten bloB Durchschnitt.

'g& 04/05 1 Flashpoint | Ca. € 15,

—__J® Dungeons & Dragons Online: Stormreach
Das komplexe D&D-Regelwerk in einem
MMORPG - ein Segen fir Fans.

06/06 | Codemasters | Ca.€ 50,-
USK: Ab 12 Jahren

VRl

B8 Adventures

-n i Geheimakte Tunguska
1  Deutsches Top-Adventure mit spannender
- Story, guter Grafik und viel Bedienkomfort.
12/05 1 Deep Silver | Ca. € 35,
USK: Ab 6 Jahren EB

Ankh

Gute Gags, faire Ratsel, klasse Sprecher - das

Agypten-Abenteuer macht fast alles richtie.
11/05 | Bhv | Ca. € 10,-

"ﬂ USK: Ohne Altersbeschrankung @
Jack Keane
Das Abenteuer des britischen Kapitans gldnzt

nach mUdem Start mit einer guten Geschichte.

09/07 1 10Tacle | Ca. € 40,-
SK: Ab 6 Jahren 84

Ankh: Herz des Osiris

Die Fortsetzung der Wistenknobelei knipft
in jeder Hinsicht an den tollen Vorganger an.

4 07/06 | Bhv | (a. €35, m
USK: Ohne Altersbeschrankung

Dreamfall: The Longest Journey
Grafik und Musik sind im Genre unerreicht.
;m[ﬂL Kaum Rdtsel, aber eine dramatische Story.

10/06 1 Dtp | Ca. € 25,
n@w USK: Ab 12 Jahren @

Sam & Max: Season 1 _
Sechs brillkomische Episoden zum Sparpreis.
Gibt's derzeit nur auf Englisch dber Internet.
07/07 | Telltale Games/Gametap | Ca. € 26,-

USK: Nicht geprijft

- Schon Umgesetz_ie Comic-Vorlage mit viel
~ Humor und zwei spielbaren Charakteren.

=% 12/04 | Crimson Cow | Ca. € 10,-

s USK:Ab6 Jahren m

The Moment of Silence
Distere Zukunftsvision mit intelligenter
Handlung. Die Steuerung erfordert Geduld.

11/04 1 Dtp | Ca.€ 18- m
USK: Ohne Altersheschrénkung

Myst 5:End of Ages o
Der Abschluss der Myst-Reihe motiviert mit
guter Storyprdsentation und toller 3D-Grafik.
01/07 1 Ubisoft | Ca. € 10,- @
USK: Ohne Altersbeschrankung

Simon the Sorcerer 4

Bissiger Frontalangriff auf Fantasy-Klischees.
Netter Humor, aber atmosphdrisch schwach.
01/07 | RTL Enterprises | (a. € 45, m
USK: Ohne Altersbeschrénkung

I Sportspiele

Pro Evolution Soccer 6

Eine brillante FuBball-Simulation. Die
Bundesliga-Lizenz fehlt allerdings.

-4 12/06 | Konami | (a. € 35, m
o Usk: Ohne Altersbeschrankung

NBA Live 07

Die beste Basketball-Simulation auf dem
Markt. Geniale Atmosphare.

11/06 | Electronic Arts | Ca. € 45,- m
USK: Ohne Altersbeschrankung

==d . mm NHLO7
Dank des Skillsticks eine intuitive Steverung

4&& fir ein groBartiges Schlittschuherlebnis.
. & I11/06 1 Electronic Arts 1 Ca. € 40,- @

USK: Ohne Altersbeschrénkung

,  Madden NFL 07
o Die NFL-Europe feiert iven Einstand. Das st
Football in Reinkultur.
11/06 | Electronic Arts | Ca. € 50,-
USK: Ohne Altersheschrénkung

Tiger Woods PGA Tour 07
s Grafik und Realismus sind spitze. Aber nur

g! wenig Neues im Vergleich zur 06er-Ausgabe.
-5 11/06 | Electronic Arts | Ca. € 35,- m
USK: Ohne Altersbeschrénkung

"% RTL Skispringen 2007
Offizielle Weltcup-Schanzen und eine
intuitive Steverung fesseln an den PC.

1 01/07 I RTL | Ca. €30, m
USK: Ohne Altersbeschrankung

FIFA 07

Ballphysik verbessert, Defensivleistung der
KI bleibt schlecht, klasse Atmosphare.

11/06 | Electronic Arts | Ca. € 40, m
USK: Ohne Altersbeschrankung

32nd Americas Cup
Spannende Rennen auf dem Wasser,
es mangelt aber an Atmosphare.

07/07 | Morphicon | Ca. € 50,-
USK: Ohne Altersbeschrankung

S

Ski Alpin Racing 2007
k= Abfahrt, Slalom und Super-G mit motivieren-
 dem Karrieremodus.

‘,ﬂ' 01/07 I RTL | Ca. €30, m
USK: Ohne Altersbeschrankung

e Top Spin 2
Der Karrieremodus stolpert aufgrund einiger
Fehler. Dennoch ein tolles Tenniserlebnis.

L 02/07 1 Dtp | (a.€ 30, 79
[ e USK: Ohne Altersbeschrankung .

B Rennspiele

T Need for Speed Most Wanted )
40 Stunden SpielspaB und stilvolle Grafik
| lassen Rennspielerherzen hgherschlagen.
| 01/06 | Electronic Arts | Ca. € 20,- m
l. % | USK: Ab 12 Jahren

FEECNEE DIMRace Driver3
ﬁﬁ Trotz fehlender Karriereoption bietet der
o dritte Teil der Reihe einen riesigen Umfang.

e =
] === 04/06 | Codemasters | a. € 20, @
sl USK: Ohne Altersbeschrankung

PIgGTlegends )
. Umfangreicher Karrieremodus gepaart mit
hervorragender Fafirphysik machen Laune.

Mg 11/05 | Atari | (a. € 16, m
s USK: Ohne Altersheschrankung

Need for Speed Underground 2
Mehr Tuning als im ersten Teil begeistert,
f-—-—- ebenso die abwechslungsreichen Rennmodi.

L—?
8 01/05 | Electronic Arts | Ca. € 10,-
et - g
e USK: Ohne Altersbeschrankung @

Colin McRae Dirt

Dreck, Schmutz, Offroad - das neue Colin
" McRae in gewahnter Topform.

07/07 | Codemasters | Ca. € 55,

ﬁUSK:OhneAItershesthrénkhng '

a=d GTR2
 Gute KI und ultrarealistische Physik fordern
* Rennspielprofis lange Zeit heraus.

= 10/06 | Atari | Ca.€ 45
41T USK: Ohne Altersbeschrankung

Race: The WTCC Game

Einsteigerfreundliche Simulation der GTR

2-Entwickler ohne Karrieremodus.
%ﬁ 01/07 1 Eidos | Ca. € 20,- m

ﬂ | USK: Ohne Altersbeschrankung

= .~ Xpand Rally Xtreme
Force Feedback par excellence, Grafik und
AE umfangreicher Karrieremodus iberzeugen.

-
m 02/07 I DeepSilver | (a.€ 25- m
: USK: Ohne Altersheschrankung
= Juiced
- Die Hatz nach Respekt-Punkten fesselt,

Features wie Wetten machen SpaB.
07/05 1 THQ | Ca. € 10,- m
% USK: Ohne Altersbeschrénkung

- World Racing2 o
% 130 Rennen im Karrieremodus, riesiger

Fuhrpark - Langzeitmotivation ist sicher.
55 11/05 | Mari | (a.€10,- m
USK: Ohne Altersbeschrankung
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BEST OF PC GAMES

Hier finden Sie jeden Monat die Klassiker aufgelistet, die in Ihrem Regal stehen sollten.
Das Beste: Sie stimmen mit ab, welches Spiel einen Platz in der Ruhmeshalle verdient.

P> = Neuzugang

Age of Empires Strategiespiel Ensemble Studios 11/97  Der Beginn einer grandiosen Echt-
zeit-Strategie-Serie.

Anno 1602 Aufbauspiel Max-Design 05/98  Ein kleines Programmierteam aus
Osterreich erschuf Anno.

Baldur‘s Gate 2: Die Schatten von Amn Rollenspiel Bioware 11/00  Von vielen Rollenspielfans bis auf
den heutigen Tag innig geliebt.

Battlefield 1942 Mehrspieler-Shooter Dice 11/02  Der Mehrspieler-Shooter schlug
formlich ein wie eine Bombe.

C&C: Der Tiberiumkonflikt Strategiespiel Westwood 09/95  Der Tiberiumkonflikt war richtungs-
weisend fUr das Strategie-Genre.

Civilization 2 Aufbauspiel Microprose 05/96  Sorgte fur durchwachte Nachte:
,Nur noch einen Zug machen.”

Counter-Strike (dt.) Mehrspieler-Shooter Valve 02/01  Trotz seines Alters immer noch der
beliebteste Mehrspieler-Shooter.

Dark Project: Der Meisterdieb Taktik-Shooter Looking Glass Studios 02/99  Meisterdieb Garrett erfand quasi
das Sub-Genre der Schleich-Shooter.

Deus Ex Taktik-Shooter lon Storm 08/00  Warren Spector hob damit ein
wahres Kultspiel aus der Taufe.

Diablo Action-Rollenspiel Blizzard 02/97  Blizzards erster Meilenstein im
Action-Adventure-Genre.

Diablo 2 Action-Rollenspiel Blizzard 09/00  GroRer, besser, bunter. Die deutsche
Version bot jedoch seltsame Namen.

Die Siedler 2 Aufbauspiel Blue Byte 06/96  Wuseln, bis der Arzt kommt. Die
Pixelmannchen wurden Stars.

Die Sims Aufbauspiel Maxis 10/00  Warum nicht einfach das Leben
selbst simulieren? GroRartiges Spiel.

Die Sims 2 Aufbauspiel Maxis 10/04  Eine wahre Geldmaschine - dank
zahlreicher Erweiterungen.

GTA Vice City Action-Adventure Rockstar North 07/03  Die riesige Spielwelt mit Mengen an
Moglichkeiten war der Knaller.

Half-Life (dt.) Ego-Shooter Valve 12/98  Erster Auftritt von Mr. Freeman,
ungemein spannend.

Half-Life 2 Ego-Shooter Valve 12/04  Freeman zum Zweiten, in Edelgrafik
und mit neuvartiger Physik-Engine.

Need for Speed Underground Rennspiel EA Black Box 01/05  Babes, Autos und wuste Straken-
rennen - ein echter Rausch.

Rebel Assault Actionspiel Lucasarts 01/94  Sorgte fur einen hohen Abverkauf
von CD-ROM-Laufwerken.

Sim City 2000 Aufbauspiel Maxis 03/94  Stadte planen und kleine Orte zu
Metropolen ausbauen - Sucht pur.

Starcraft Strategiespiel Blizzard 06/98  Fuhrte in Korea einen neuen Volks-
sport ein: E-Sport.

> System Shock Taktik-Shooter Looking Glass 11/94  Die spannungsgeladene Cyberpunk-

story wurde groRartig prasentiert.

Tomb Raider Action-Adventure Core Design 01/97  Der erste Auftritt der kessen Archao-
login sorgte fUr offene MUnder.

Warcraft 2: Tides of Darkness Strategiespiel Blizzard 02/96  GroRartiges Strategie-Spektakel
zwischen Horde und Allianz.

Warcraft 3: Reign of Chaos Strategiespiel Blizzard 08/02  Fantastische Rendervideos, eine
packende Story, coole Einheiten.

World of Warcraft Online-Rollenspiel Blizzard 07/05  Online-Rollenspiele waren quasi

Uber Nacht salonfahig.

Far Cry (dt)

Unsere Ruhmeshalle ,Best of PC Games* soll noch  (dt.), das in der PC Games 05/04 eine Wertung von
wachsen - helfen Sie uns dabei. 92 % einheimste. Wenn Sie Far Cry (dt.) in der Ruh-
meshalle platzieren mochten, nehmen Sie an der
Die von uns ausgewahlten Klassiker spiegeln nur  entsprechenden Umfrage teil, die wir jeweils zum
einen Teil der wichtigsten Spiele aller Zeiten wider.  Erscheinungstag der aktuellen Ausgabe starten.
Daher stellen wir Ihnen jeden Monat einen neuen
Kandidaten vor, den Sie in die Bestenliste hinein-
wahlen durfen. Diesmal nominieren wir Far Cry

Hinweis: Die Umfrage finden Sie auf pcgames.de,
Stichwort ,Best of PC Games".
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DDAKIE

KOMPLETTLOSUNGEN

TUNING-TIPPS

TOP-THEMEN

MOD DES MONATS:
X3: XTENDED

Seite 116

ABGEHOBEN | 90 frische Sektoren, 95 weitere
Raumschiffe, 20 Missionen um einen drohenden
Krieg: Mit dem X3-Mod Xtended bekommen
Fans des Hauptspiels eine gewaltige Ladung an
Neuerungen, die die AusmaBe eines Add-ons

erreichen. HORROR_MOD r:-.
FUR HALF-LIFE 2: =
HMS DEFIANCE

DVD-HIGHLIGHTS

Mods zu Top-Spielen:
Half-Life 2
The Elder Scrolls 4: Oblivion
Medieval 2: Total War
X3: Reunion

Patches:
Colin McRae: Dirt v. 1.1
Gothic 3: Community Patch 1.3
Loki: Im Bannkreis der Gotter v. 1.0.4.0

Two Worlds 1.4 von 1.3

Tools:
Ashampoo Anti Spyware
Smartserver

pcgames.de

UMFANGREICHER MOD ZU MEDIEVAL 2:
ROAD TO JERUSALEM

Sejte 118

<« GEWALTIG | Unmengen
an Anderungen fir Medie-
val 2: Total War machen
den Taktik-Kracher fast zu
' einem neuen Spiel.

L ¥ GRUSELIG | Ein

4 mysterioses Artefakt in

W einem Schiffswrack erweckt
grausige Untote. Kampfen
Sie um Ihr Uberleben auf
hoher See.

ONLINE-SPECIALS

Praxisthemen auf www.pcgames.de
Besuchen Sie unsere Webseite: Wir liefern online eine
Sammlung hilfreicher Artikel aus dem Praxis-Bereich.

Weblinks:
www.pcgames.de/?article_id=604820
Komplettlosung zu Splinter Cell

www.pcgames.de/?article_id=605335
Kampfen Sie mit dem Mod Northern Exposure fUr
Battlefield 2 jetzt auch in Australien

www.pcgames.de/?article_id=605330
Half-Life 2-Modifikation Slums
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Von: Marc Brehme

Mit einer spannen-
den Kampagne,

95 neuen Raum-
schiffen, 90 neuen
Sektoren und grafi-
schen Raffinessen
verhilft Xtended
der WiSim X3:
Reunion zu neuem
Glanz.

AUF DVD |

|@ExkLusiv-mon |

Einzelspieler-Mod
Spielzeit: Circa 20 Stunden
Schwierigkeitsgrad: Normal

JAGDINSTINKT | Ein Yaki Tenjin aus der Klasse der Ultra Heavy Fighter

MOD DES MONATS: X3: REUNION

enn Sie die Kampagne

von X3: Reunion bereits
abgeschlossen haben,

sollten Sie sich die Modifikation
Xtended naher anschauen. Diese
kostenlose Fan-Erweiterung inte-
griert in der frisch erschienenen
Version 0.7.2 neben einer neuen
Kampagne mit 20 spannenden
Missionen auch 95 neue Raum-
schiffe in das Weltraumabenteu-
er. Zumindest, wenn Sie nach der
Installation des Mods ein neues
Spiel starten. Xtended gliedert

sich nahtlos in das Hauptspiel
ein, das nach der Installation sage
und schreibe 90 neue Sektoren
und zahlreiche neue Grafikef-
fekte prasentiert. Dazu gehoren
etwa verbesserte Druckwellen
und riesige Schiffsexplosionen,
Raketenflugspuren, aufgehubsch-
te Nebel sowie zahlreiche neue
Sonnen- und Planetentypen. Au-
Berdem spendierte das Team
zahlreichen Waffen und Raketen
bessere Soundeffekte und spielte
neue Soundtracks fur viele Sek-

<« GUT ANGELEGT | Die
New-Argon-Schiffswerft
kann bis zu vier Flagg-
schiffe in den Docks

jl aufnehmen. Zusatzlich
stehen Hangars fir
Jager zur Verfigung.
Die Anbauten sind
beeindruckend animiert
und drehen sich gegen
den Uhrzeigersinn.

» DUSENJAGER | Der
schwere Jdger Pirate
Blastclaw verlasst eine | =
Argon-Handelsstation
im Sektor Argon Prime.
Die Uberarbeiteten
grauen Rauchspuren
und die animierten
Hauptgeschitze stechen
besonders heraus.

toren ein. Weil aber Grafik be-
kanntlich nicht alles ist, feilten die
Modder auch an anderen Erweite-
rungen im Spiel. So greifen Sie bei-
spielsweise zu zwei neuen Waffen.
Die Paranid Heavy Missile Gun ist
ein machtiger Raketenwerfer, der
seine zerstorerische Kraft sogar
auf groRe Distanz entfaltet. Uber
die Sohnen-Strahlenkanone gibt
es kaum Informationen, weil es
nicht genug Uberlebende gibt, die
davon berichten konnten. AuRer-
dem rucken Sie Ihren Gegnern mit

(M3+) wird von Gegnern (auBerhalb des Bildausschnittes) mit Raketen beschos-
sen. Durch das halsbrecherische Fluchtmandver in ein Asteroidenfeld weicht er dem Angriff aus. Die Raketen verfehlen das Schiff nur knapp.

drei neuen Raketen auf die Pelle
und statten lhre Raumschussel
mit acht neuen Schildtypen aus,
um sich vor feindlichen Angriffen
ZU schutzen. Dazu gehoren die
Militarschilde 5MJ, 25MJ, 125MJ,
500MJ, 5GJ sowie spezielle Pira-
ten- und Sohnen-Schilde.

Xtended packt mehr als 45
neue Features in Ihr X3: Reunion.
Nicht nur, dass Sie auf einigen
Raumern nun Schiffe herstellen
konnen, die Argon-Griffon-Droh-

pcgames.de



ne-Fregatte produziert jetzt auch
Drohnen und Warenhauser er-
hohen die Speicherkapazitat von
Fabriken oder sie speichern - fur
sich allein errichtet - einfach nur
Waren. In spielereigenen Docks
nehmen Sie nun Schiffs-Upgrades
vor, Flaggschiffe vollziehen tak-
tisch sinnvolle Ruckzugsmanover,
wenn sie in aussichtslosen Situa-
tionen unter Beschuss stehen, und,
und, und ... Nicht zu vergessen die
neuen Raumstationen, die Sie auf-
suchen und mit denen Sie Handel
treiben. Dazu gehoren unter an-
derem die riesige Dyson-Sphare,
die von einer unbekannten Macht
kontrolliert wird, und das prachti-
ge Otas-Hauptquartier, das neben
alten Bergwerken errichtet wur-
de. Es stehen auch neue Fabriken
bereit, in denen Heavy Missile
Guns samt Munition, Generato-
ren, Erkundungsdrohnen und die
neuen Schilde hergestellt werden.
Gleiches gilt fur groRere Fabriken,
die Teile fur die Raumschiff- und
Waffenproduktion  ausspucken.
Es ist unglaublich, welch groRen
Umfang das Projekt Xtended von
seinen Machern verpasst bekam.

Die neue Kampagne inte-
griert sich, wie bereits eingangs
erwahnt, nahtlos ins Hauptspiel.
In den 20 spannenden und ab-
wechslungsreichen Missionen be-
kommen Sie es mit einer neuen
furchterregenden Rasse zu tun
und Sie mussen versuchen, einen

09 | 2007

DURCH ZEIT UND RAUM | Hier sehen Sie einen der neuen Boron-Sektoren samt Ringplaneten. Durch
mehrere Gberlagerte Hintergrinde entsteht ein verbesserter Eindruck raumlicher Tiefe.

Krieg abzuwenden, der das ganze
Universum erschuttern wuorde. Im
Zuge dessen erwarten Sie Missio-
nen wie der erste Sohnen-Auftrag
JGestrandetes Sohnen Schiff”. Am
BBS (Nachrichtensystem) erfah-
ren Sie von einem fortschrittli-
chen Raumer, fUr den sich doch
glatt eine Kapertour lohnt. Also
tauschen Sie einige Credits gegen
die Koordinaten der fraglichen
Raumkutsche und fliegen nah an
die Schleuder heran. Wollen Sie
die Kohle sparen, suchen Sie die
Kiste eben in muhsamer Kleinar-
beit selbst. Um die Boron-Angel-
Mission zu starten, suchen Sie das
Schiff Boran Angel Royal Yacht.
Das sollte kein Problem sein, weil
es nicht herumdust, sondern in ei-
nem zufallig von der K| gewahlten
boronischen Sektor gemachlich
darauf wartet, von lhnen gefun-
den zu werden.

Neben der Modifikation be-
notigen Sie auch den Script-Mana-
ger und das Script-Pack mit Patch
auf V.0.7.2, um Xtended spielen
zu konnen. Mod, Script-Pack und
Installationshinweise finden Sie
auf der Heft-DVD. Den circa drei
MB groRen Script-Manager laden
Sie unter www.xpluginmanager.
co.uk herunter. AuBerdem steht
auf der Website des Projekts unter
www.thexuniverse.com/xtended
ein ausfuhrliches Handbuch (auf
Englisch) als PDF-Dokument zum
Download bereit. Qa

PRAXIS [ mop pes monars

W BESCHUSSSACHE |
i Dieser Pirate Kea (Klasse
der M3+ Ultra Heavy
Fighter) kassiert einen
schweren Treffer. Die
aufpolierten Partikelef-
fekte sind gelungen und
sehr hibsch anzusehen.

KREUZFAHRT | Ein Pirate Reaver (schwere Fregatte) kreuzt durch einen abgelegenen Raumsektor.
Beachten Sie die neuen Kanonentirme an den Fligeln.

RUNTERLADEN LOHNT!

Nachstehende Mods empfehlen wir
Ihnen auBerdem in diesem Monat.

Folgen Sie zum Download den Links
unseres Partners www.moddb.com.

Empire at War: Phoenix Rising:
http://mods.moddb.com/8458
Half-Life 2: Insurgency:
http://mods.moddb.com/3622

Battlefield 2: Northern Exposure:
http://mods.moddb.com/8983

Star Trek: Legacy: Ultimate Universe:
http://mods.moddb.com/8578
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Von: Andreas Bertits

Mit einer Unmen-
ge an Verande-
rungen krempelt
dieser Mod Ihr
Medieval 2: Total
War fast zu einem
neuen Spiel um.

AUF DVD |

| @ MoD

Einzel-/Mehrspieler-Mod
Spielzeit: Circa 10 Stunden
Schwierigkeitsgrad: Variabel

)

SCHLACHTEN
~~ Armeen treffen aufeinander. Die
5 4 Hellebarden-Trager halten die

f; 1 Feinde auf Abstand, wahrend die
» 4" 4.4 Reiter durch die Reihen preschen.

WEITES LAND | In den Ebenen vor Jerusalem formieren sich zwei gewaltige Armeen. Aus dieser herausge-
zoomten Sicht haben Sie einen guten Uberblick dber die Gegebenheiten des Schlachtfeldes.

ANGRIFFSSTELLUNG | Ihre Armee bezieht Stellung und bereitet sich auf die anriickenden Feinde vor. Die
Bogenschitzen legen an, um das gegnerische Heer mit einem Pfeilhagel zu empfangen.

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR

Road to Jerusalem

edieval 2: Total War er-
freut noch immer Strate-

giespieler. Kein Wunder,
bieten die ausufernden Schlachten
doch taktischen Anspruch und eine
umwerfende Grafik zugleich. Nicht
zuletzt durch eine groke Modding-
Community halt sich das Spiel
wacker an der Spitze der Strate-
giespiele. Doch was will man bei
einem so gelungenen Spiel eigent-
lich noch modden?

Einfach gigantisch

Mit Road to Jerusalem erhalten
Fans des Hauptspiels eine gigan-
tische Ladung an Anderungen, die
das Spiel dermaRBen umkrempelt,
als wurden Sie eine offizielle Erwei-
terung spielen. Den Anfang machen
dabei die sechs neuen Fraktionen.
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Ab jetzt ziehen Sie auch mit den
Sachsen, den Flandern, den Abbas-
siden, Aragon, Novgorod und dem
Konigreich von Jerusalem in den
Krieg. Selbstverstandlich nutzen
Sie auch frische Einheiten, etwa
sarazenische Speertrager, Highlan-
der-Séldner, Ritter aus Jerusalem,
flamische Keulentrager, Aragon-
Ritter und die Goedendag Miliz, um
nur eine Auswahl zu nennen. An
bestehenden Einheiten werkelte
Modder Alain Bailetti mit tatkraf-
tiger UnterstUtzung der Medieval
2-Mod-Community auch kraftig
herum. Langbogenschitzen zum
Beispiel nutzen nun bessere Pfeile,
die diese Einheit effektiver ma-
chen oder Armbrustschitzen, die
jetzt nur auf Sicht feuern konnen.
Elite-Einheiten kosten nun auch

wesentlich mehr. Diese Anderun-
gen machen die Kampfe abwechs-
lungsreicher und spannender. Auch
weitere Balancing-Veranderungen
am Spielgeschehen fanden den
Weg in diesen Mod. Beispielsweise
dauert eine Runde jetzt ein kom-
plettes Jahr, die Inquisition besitzt
weniger Macht, Handler verdienen
mehr Geld, Meuchelmorder sind ef-
fektiver, der Computergegner ver-
fugt von Anfang an Uber mehr Geld
und das Einkommen durch Handel
wurde vergroRert. Dies sind nur
ein paar der zahlreichen Anderun-
gen. Um in den vollen Genuss des
runderneuerten Spiels zu kommen,
erweiterten die Modder gleich die
gesamte Karte um neue Gebie-
te, hauptsachlich im Osten und in
Afrika. Dies bedeutet wiederum,

dass Sie sich in frische Missionen
sturzen.

Auf in die Schlacht!

An den Kampfen hat sich aller-
dings nicht nur in Sachen Balancing
und Einheiten etwas getan - auch
optisch werteten die Modder sie
auf. Die Animationen der Soldaten
sehen nun realistischer und zeitlich
besser aufeinander abgestimmt
aus. Auch dauern Konfrontationen
nun langer, was zu interessanteren
und nervenaufreibenderen takti-
schen Schlachten fuhrt.

Auf unserer DVD finden Sie die
aktuelle Version 3 von Road to
Jerusalem. Sind Sie Fan der To-
tal War-Reihe und besonders von
Medieval 2, dirfen Sie sich diesen
Mod nicht entgehen lassen! a

pcgames.de



Von: Andreas Bertits

Reisen Sie in das
Inselreich Laura-
nel, um bosartige
Nekromanten
aufzuhalten. Es
winken Reichtum,
Ruhm und eine
eigene Basis.

AUF DVD |
)

| @ MoD

TEMPO MACHEN | Lassen Sie sich von der unschuldigen Miene nicht tauschen - dieser Banditen-Bogenschﬂtze will Thnen ans Leder! Wie bei jedem Bogenschitzen

PRAXIS [ pie BsTEN mMoDS

Einzelspieler-Mod
Spielzeit: Circa 2 Stunden
Schwierigkeitsgrad: Normal

A SCHMUCKES STOCK | Die Miniatur einer Priorei ist zwar nicht wirklich
ndtzlich, jedoch ein schmuckes Andenken an Ihren Ausflug nach Lauranel.
Mitnehmen lohnt in jedem Fall, das Modell ist 10.000 Goldsticke wert.

<« WASSERSPIELE | Der Gefangene Dremora begegnet [hnen in einem Gber-
fluteten Stick Tunnel. Locken Sie ihn in trockenere Gefilde, ist er zwar immer
noch gefdhrlich, jedoch um einiges leichter zu erledigen.

. A r i o i b

gilt: Ndhern Sie sich dem Halunken zigig und nutzen Sie die wenigen Sekunden, die er fir den Wechsel zur Nahkampfwaffe braucht. In dieser Zeit ist er wehrlos.

THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION

Lauranel Extended

eue Missionen machen
das Leben fUr Helden

erst richtig lebenswert.
Daher bieten wir lhnen an dieser
Stelle eine exklusive Version des
The Elder Scrolls 4: Oblivion-Mods
Lauranel. In der Nahe von Anvil
begegnet lhnen ein gewisser Tor-
bak, der von einem mysteriosen
Ort namens Lauranel faselt. Da Sie
noch nie davon gehort haben, aber
neugierig wie ein Waschweib sind,
begeben Sie sich auf den Weg. Zu-
nachst fuhrt Sie die Reise durch
eine Ayleiden-Ruine. Durch die
kommen Sie zu drei neuen Inseln,
auf denen sieben Auftrage warten.

Kampf den Nekromanten
Schnell erfahren Sie, dass fins-
tere Nekromanten noch dunklere

09 | 2007

Plane ausbruten und eine entfernte
Insel inder Niben-Bucht einnehmen
und als Basis fur weitere Untaten
nutzen wollen. Selbstverstandlich
konnen Sie als ehrenwerter Recke
dies nicht zulassen und mochten
den Totenbeschworern die Suppe
versalzen. Wahrend lhrer Reisen
erkunden Sie sehr hUbsch gestalte-
te Orte, fechten spannende Kampfe
gegen garstige Monster aus und
treffen auf zwolf neue Charaktere,
die fur einen netten Plausch zu ha-
ben sind. Dabei haben die Modder
samtliche Dialoge vertont. Die Qua-
litat der Sprachausgabe ist durch-
aus gelungen, wenn auch nicht
Uberragend. Trotzdem bereichert
die Sprecherriege mit David Riedel
als Torbensen und Pferdeknecht,
Wolfi in den Rollen von Komman-

dant Janschekowitz und Engror,
Willy Wonka als Daribald, Quirzo
und Herr von Mies, Mafio (Torbak)
und Ramona Helmrich (Kreol und
Ina) die gelungene Atmosphare. Die
Tonaufnahmen zeigen auch, wie
viel Liebe zum Detail die Modder
in ihr Werk gesteckt haben.

Einfallsreich

An Ideen mangelte es dem Team
sicher nicht. Das sehen Sie nicht
nur an den abwechslungsreichen
Orten des Inselgebiets, sondern
beispielsweise auch an der netten
Priorei zum Mitnehmen. Dieses
kleine Miniatur-Kloster ist zwar an
sich zu nichts zu gebrauchen, aber
allein die Idee ist schon aller Ehren
wert. Und wer gern eine Art Pup-
penhaus mit sich herumschleppen

mochte, der kann dies ab sofort
tun. Diesen Einfallsreichtum mach-
ten wir uns naturlich gleich zunutze
und fragten beim Team nach einer
exklusiven Version dieser wirklich
gelungenen Modifikation an. Die
Modder lieRen sich nicht lumpen
und kreierten fUr uns eine neue
Insel, auf der Sie gegen hinterhal-
tige Banditen antreten. Erledigen
Sie die Rauber, winkt Ihnen deren
Unterschlupf als Basis. Richtig viel
Neues bietet Lauranel zwar nicht,
denn in dem etwa zweistindigen
Abenteuer wandern Sie durch so
manches Verlies und Gefangnis und
kampfen gegen altbekannte Fein-
de. Trotzdem macht der Mod eine
Menge SpaB. Jeder Rollenspieler
sollte ihn sich auf die Festplatte
schaufeln. Q
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Einzelspieler-Mod
Spielzeit: Circa 1 Stunde
Schwierigkeitsgrad: Normal |
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A ABSCHUSS | Besitzen Sie die Schrotflinte, erledigen Sie die Zombies
| locker aus sicherer Entfernung.
& W EXPLOSIV | Schieen Sie auf Fasser, Iost die Aktion Detonationen aus,
| mit denen Sie Zombies schnell vernichten.

GRAUSIG | Nach Ihrer Rickkehr auf das Bergungsschiff rennen widerliche Zombies in den Gangen umher und greifen die Mannschaft an. Da Sie zundchst nicht Gber Feuerwaffen verfigen, benutzen Sie das
Schwert, um die Kreaturen aufzuhalten. Die Waffe finden Sie gleich zu Beginn im Wrack der HMS Defiance.

HALF-LIFE 2

HMS Defiance

Von: Andreas Bertits

Ein gesunkenes
Schiff. Ein mys-
terioses Artefakt.
Lebende Tote.

Sie kampfen ums
nackte Uberleben!

. AUFDI/D/

| @ EXKLUSIV-MOD
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ief unten auf dem Mee-
resboden liegt das Wrack

eines Kriegsschiffs. Die
HMS Defiance verschwand 1942
auf mysteriose Weise. Erst in der
heutigen Zeit entdeckt man die
Uberreste des Kahns, die zudem
eigenartige Energiewellen aussen-
den. Als Teil eines Bergungsteams
machen Sie sich auf, um heraus-
zufinden, weshalb die Defiance
damals sank. Glucklicherweise gibt
es in dem gesunkenen Schiff noch
Luft, sodass Sie sich normal bewe-
gen konnen. Nur mit einer Taschen-
lampe bewaffnet, wandern Sie also
durch die schummrigen Gange.
Dieser erste Level erzeugt eine
sehr schaurige Atmosphare. Die
gruseligen Soundeffekte tun ein
Ubriges, damit lhnen die Nacken-
haare zu Berge stehen. SchlieBlich
erreichen Sie einen Raum, in dem
sich ein geheimnisvolles Artefakt
befindet. NatUrlich schnappen Sie
sich das und kehren zurUck auf das

Bergungsschiff, auf dem die Missi-
on startete. Genau hier fangt das
Abenteuer erst richtig an.

Uberall Zombies!

Zuruck auf dem Basisschiff be-
merken Sie, dass garstige Zombies
Uber die Mannschaft hergefallen
sind. Also lautet die Devise: schnell
runter vom Boot! Einige der Matro-
sen sind noch am Leben und helfen
Ihnen, wenn Sie mal nicht weiter
wissen. Das kommt hin und wieder
in den etwas verwirrenden Gangen
des Schiffs vor. Hier sieht fast alles
gleich aus, sodass Sie nie wissen,
welche TUr sich offnen lasst und
welche nicht. Daher sollten Sie mit

jedem sprechen, der noch lebt und

lhnen notzliche Hinweise geben
kann. Unterwegs finden Sie auch
drei Waffen, die Modder 8472 ex-
tra fur HMS Defiance erstellte. Da-
bei handelt es sich um ein Schwert,
mit dem Sie sich im Nahkampf der
Untoten erwehren, eine Pistole,

die sehr schnell schieBt, aber nicht
viel Schaden verursacht und eine
etwas merkwuUrdig aussehenden
Schrotflinte. Als weitere Neuerung
sehen Sie ab und zu einen Zeitlu-
pen-Modus im Stil von Max Payne
2, wenn Sie einen Zombie erle-
digen. Dieser Modus bringt eine
gewisse Dramatik in das eh schon
spannende Spiel.

Extra for Sie

Um unseren Lesern etwas Be-
sonderes zu bieten, baute Modder
8472 einen exklusiven Level, Uber
den wir aber nichts verraten wol-
len. Schlieglich mochten wir Ihnen
die Uberraschung nicht vermiesen.
HMS Defiance mag optisch nicht
der beste Half-Life 2-Mod sein,
doch die Atmosphare Uberzeugt.
Stehen Sie auf Gruselspiele und
den Kampf gegen widerliche Zom-
bies, dann sollten Sie sich diese
Modifikation auf keinen Fall entge-
hen lassen. a

pcgames.de



noch in Ordnung

HALF-LIFE 2

Flipside

in langweiliger Tag folgt dem

anderen. Haben Sie das Ge-
fohl, immer nur den gleichen grau-
en Alltag zu erleben? Dann sturzen
Sie sich doch mal in eine quietsch-
bunte virtuelle Realitat! In der Half-
Life 2-Modifikation Flipside schlup-
fen Sie in die digitale Haut des irren
Hannibal Hildorf, der aus der Ner-
venheilanstalt ausgebrochen ist.
Naturlich sind ihm die Hascher auf
den Fersen und nun muss er sich zu
einem rettenden Schiff vorkamp-

Einzelspieler-Mod
Spielzeit: Circa 10 Stunden
Schwierigkeitsgrad: Normal

AUF DVD

@ EXKLUSIV-MOD
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fen, In lhrer eingebildeten 2D-Welt
aus Kartonstuckchen, Hampelman-
nern, Magazinausschnitten und
sonstigem Krimskrams zappeln Sie
als Pappkasper Uber saftige Wie-
sen, springen durch die LUfte und
erfreven sich an der bluhenden
Natur und den satten Farben. Aber
die friedliche Ruhe wahrt nicht
lange. Bald stellt sich Ihnen ein Ka-
ninchen in den Weg, das Sie nicht
Uberspringen konnen. Drucken Sie
jetzt die ,Enter“Taste, zeigt sich

A GEISTLOS | In einem
dunklen Verlies hetzt uns
ein Nekromant Skelette
und einen mdchtigen Geist
auf den Hals. Nur durch
den geschickten Umgang
mit Magie und verzauber-
ten Waffen kénnen wir

es mit den gefahrlichen
Gegnern aufnehmen.

» GESPRACHSBEREIT |
Zwei Magier unterhalten
sich im ndchtlichen Dunkel
vor dem Eingang zum
Teleskop der Geheimen
Universitdt Gber das Studi-
um der Magischen Kinste.
Dort bekommen Sie anhand
der Sterne alles Wichtige
Uber Magie gelehrt.
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die bisher harmonische Spielwelt
plotzlich seitenverkehrt und grau
in grau. Das flauschige Karnickel
verwandelt sich in eine bosartige
Krankenschwester, die Sie aufhal-
ten will. In der bosen Welt kdnnen
Sie klettern statt springen und auch
kraftig austeilen. Um weiterzukom-
men, verpassen Sie der Pflegekraft
einen fiesen KopfstoR und schalten
Sie damit aus. AnschlieRend holen
Sie sich per ,Enter“-Taste lhre hei-
le bunte Welt zurick. So lésen Sie

THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION

Einzelspieler-Mod
Spielzeit: Circa 1 Stunde
| Schwierigkeitsgrad: Normal

DIE DUNKLE SEITE | Mittels
Enter“Taste drehen Sie
die Spielwelt. Nun kdnnen
NEEENOTNE
per Kopfsto umhauen.

auf lhrer witzigen Reise die kleinen
Ratsel und spazieren weiter durch
die Levels. Die Total Conversion
wurde an der danischen Universi-
tat National Academy of Digital In-
teractive Entertainment entwickelt
- ursprunglich fir 6- bis 12-jahrige
Kinder. Beim Probespielen fanden
dann aber auch Erwachsene SpaR
daran, einmal mit anderen Rassen
statt der Ublichen Orks und Elfen
in einer groken Welt unterwegs
ZU sein. (mp)

Verbesserte Magiergilde 2.0

ass Sie als Spieler in The

Elder Scrolls 4: Oblivion
nicht mehr viel zu tun haben, nach-
dem Sie denn endlich zum Erzma-
gier aufgestiegen sind, ist [hnen
vielleicht bekannt. Erst kampften
Sie sich wochenlang durch die
schweiBtreibenden Aufgaben der
Magiergilde, genossen die hart ver-
dienten fUnf Minuten Ruhm als Erz-
magier - und dann? Tja, dann kam ...
nichts weiter. Dieser enttauschende
Spielverlauf stie®R auch Modder
Rung sauer auf. Statt sich damit ab-
zufinden, schaffte er lieber Abhilfe
und werkelte an seiner Modifika-
tion Verbesserte Magiergilde 2.0.,
die wir Ihnen exklusiv auf unserem
Datentrager prasentieren.

Zum Guten verandert

Nach der selbstablaufenden In-
stallation des Mods durfen Sie fort-
an als Erzmagier an wochentlichen
Magiertagungen teilnehmen und
bestaunen die vergroRerten Archi-
ve, in denen Blutwurmhelm und Ne-
kromanten-Amulett verfigbar sind,
sobald der Spieler Erzmagier ge-
worden ist. AuBerdem beziehen Sie

ein standesgemaRes Eigenheim und
hauen lhre Kohle im hauseigenen
Stabegeschaft auf den Kopf. Wenn
Sie die ausgedehnten Shoppingtou-
ren mude gemacht haben, kénnen
Sie in einem separaten Erzmagi-
erbereich des Lustratoriums ent-
spannen. Zudem erleichtert Ihnen
ein Transportsystem das schnelle
Reisen zwischen den Gebauden der
Gilde. AuRerdem schraubte Rung
an der Spielbalance. So erhohte er
etwa den Stab-der-Wurmer-Effekt
auf 120 Sekunden und anderte die
Eigenschaften einiger Gegner.

EIf Quests sollt ihr sein

Allen voran sorgen aber na-
turlich die elf neuen Aufgaben fir
stundenlange frische Unterhaltung.
Die spannenden Quests kommen
eher Oblivion-untypisch mit mehr
Ratseln und weniger Kampfen da-
her. Einschrankung fur alle Inter-
essenten des Mods: In den Genuss
kommen nur Charaktere, die die
Questreihe der Magiergilde erfolg-
reich absolviert und sich demzu-
folge den Titel Erzmagier verdient
haben. (mb)
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Einzelspieler-/Mefrspieler-Mod | -
Spielzeit: 14 Std./unbegrenzt
Schwierigkeitsgrad: Schwer

S
3
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Q

.
. - - -
IN DECKUNG | Zwei alliierte Bazooka-Teams

versuchen, feindliche Truppen und Panzer
aufzuhalten. Sie konnen hinter den ausge-

brannten Wracks Deckung suchen.

AUF DVD |

| @ MoD }

sichern. Gleichzeitig attackieren alliierte Infanteristen (nicht im Bild) den Panzer. Combat Revolution integriert den Advanced Al Mod 2.0 ins Hauptspiel.

COMPANY OF HEROES

Combat Revolution

Von: Marc Brehme

Harter, schneller,
umfangreicher,
realitatsnaher. So
haben Sie Com-
pany of Heroes
noch nie gespielt!
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ie  Modifikation Combat
E Revolution ist Company
of Heroes-Jungern schon

langer bekannt. Kurz vor Redak-
tionsschluss erschien die Version
3.00, die umfangreiche Anderun-
gen an der Spielbalance vornimmt
und die Kampfe dadurch schneller
ablaufen und noch realitatsnaher
wirken lasst. Besonders stolz ist
der Modder auf das seit der Vor-
gangerversion 2.66 integrierte
sogenannte Tank System: Trifft ein
Panzer einen Kontrahenten voll, ist
dieser nun sofort Schrott.

FlieBender Ubergang
Beeindruckend ist auch der
eingebaute Tag- und Nacht-Wech-
sel, den Sie nun bei Ihren Materi-
alschlachten auf dem Bildschirm
bewundern koénnen. ,Damit wird
das GefUhl erzeugt, dass der Krieg
wirklich mehrere Tage dauerte®, er-
klarte uns der Macher Toby ,Sgt. D.
Pilla“ Powditch aus Australien und

schwarmt von den Flak-Vierlingen,
die sowohl Achsenmachte als auch
Alliierte bauen durfen. AuRerdem
finden sich frische Einheiten im
Spiel, wie etwa der M36 Jason
Tank aufseiten der Alliierten. Der
Stahlkoloss glanzt mit eigenen Tex-
turen und Waffenattributen. Ande-
re Einheiten wie alliierte Soldaten
und Fahrzeuge peppten die Mod-
Entwickler mit neuen Texturen auf.

Tausend kleine Dinge

Die Wracks von Fahrzeugen
bleiben nun auf dem Schlachtfeld
stehen, Fallschirmspringer hipfen
aus 400 Metern runter und ver-
teilen sich nach der Landung, die
hochste Schwierigkeitsstufe wurde
etwas abgeschwacht, die konstli-
che Intelligenz setzt ofter auch Ar-
tillerie ein. Damit nicht genug: Die
Kamera lasst sich bis auf 200 und
nicht mehr nur 80 Meter hinaus-
zoomen, Menu- und Ladebildschir-
me sind neu, die Maschinengeweh-

re auf Fahrzeugen sind zielgenauer,
verursachen mehr Schaden, haben
eine grokere Reichweite. Aufseiten
der Alliierten rumpeln Sherman
und M10 Panzer (Tank Destroy-
er) jetzt schneller Uber die Piste
und richten - genau wie Halbket-
tenfahrzeuge und M4 Crocodile
- grokeren Schaden an. Alle Panzer
brauchen weniger Benzin und Be-
satzung; der Preis einiger Upgrades
(etwa Kaliber 50 MGs auf Panzern)
wurde reduziert. Die Achsenmachte
freuen sich Uber billigere Stahlko-
losse, das Legen von Minen kostet
jetzt zehn Einheiten Munition und
davert zehn Sekunden. Insgesamt
nahm Sgt. D. Pillas Mod-Team CDC
nahezu 100 Veranderungen im
Spiel vor und bugelte Bugs aus. Da
Relic mit dem Patch 1.7 fir Com-
pany of Heroes keine Mods mehr
fur Internetspiele toleriert, steht
Ihnen Combat Revolution ,nur” im
Einzelspielermodus oder fur LAN-
Gefechte zur Verfigung. a

pcgames.de



Von: Andreas Bertits

In einer
Fantasywelt
bricht die
Schlacht zwi-
schen Himmel
und Holle aus.
Kampfen Sie
mit!

CIVILIZATION 4

Fall from

enken Sie bei Sid Meier's

Civilization 4 gleich an

historische Szenarien, be-
lehrt Sie die Modifikation Fall from
Heaven eines Besseren. Hier zie-
hen Sie in der Fantasywelt Erebus
Ihre Truppen Uber die Landschaft,
fechten mit Magie und Schwert
gegen finstere Kreaturen. Das Sze-
nario hat Civilization 4-Entwickler-
schmiede Firaxis dermafen beein-
druckt, dass sie sogar eines ihrer
Szenarien fur das offizielle Add-on
Beyond the Sword in die Welt von
Fall from Heaven verlegten und
damit die Vorgeschichte des Mods

ALLES NEU | Aus der Nahansicht machen die neuen Figuren einen guten
Eindruck - hier eine Gruppe Harlekine und eine Riesenspinne.

09 | 2007

Einzel-/Mehrspieler-Mod
Spielzeit: Circa 20 Stunden
Schwierigkeitsgrad: Normal

RING DES FEUERS | Ein Eater of Dreams (das schwarze Monster in der Mitte) setzt einen Feuerring-Zauber
ein, um den angreifenden Rittern Schaden zuzufigen.

Heaven

erzahlen. Ubrigens handelt sich bei
Fall from Heaven bereits um die
Version 2, die gegenUber der 2005
veroffentlichten ersten Ausgabe
ein nahezu neues Spiel darstellt.

Vélkerkunde

Im Mod selbst wahlen Sie eines
von 21 Fantasyvalkern, die sich un-
terschiedlich spielen. Die Kuriotates
etwa besitzen maximal drei Stadte,
dafUr handelt es sich bei denen um
gigantische Metropolen. Der Ork-
Clan von Embers befindet sich zu
Beginn in einer freundschaftlichen
Beziehung zu den Barbaren und

BELAGERUNG | Eine Armee aus gefahrlichen Spectres befindet sich auf dem
Weg zur Stadt Torrolerial, um diese anzugreifen.
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geht mit ihnen auf Raubzug. In
der letzten Spielphase beginnt der
Kampf zwischen Himmel und Hol-
le, den die Spieler mit gewaltigen
Beschworungen ausfechten.

Gigantisch

Fall from Heaven ist eine der
umfangreichsten  Modifikationen
fur Civilization 4. Da das Szena-
rio auf dem Pen-&-Paper-Spiel
Dungeons & Dragons basiert und
urheberrechtlich geschutzte Musik
enthalt, finden Sie den 335-MB-
Mod lediglich im Internet unter
http://kael.civfanatics.net. Qa

SIE WOLLEN MEHR?

Sie haben immer noch nicht
genug? Diese interessanten Mods
soliten Sie unbedingt ansehen.

HALF-LIFE 2: INFILTRATION PATCH
In Ausgabe 08/07 berichteten wir
Uber die Alyx-Entfuhrung in der
spannende Half-Life 2-Modifikation
Infiltration. Vereinzelt auftretende
Hanger und Programmabstirze
schmalern jedoch bei vielen Spie-
lern das Vergnugen. Die Program-
mierer von Envisioned Games
legen nun nach und bereinigen die
schwerwiegenden SpaBbremsen mit
einem Patch.

Info:

www.envisioned-games.com

STAR WARS: EMPIRE AT WAR -
FORCES OF CORRUPTION: TREK
WARS - FEDERATION AT WAR

Falls die Frage, ob Star Wars oder
Star Trek besser ist, Sie kalt lasst,
weil Sie beide gut finden, sollten
Sie sich diese Modifikation einmal
genauer ansehen. Trek Wars:
Federation at War pickt die Rosinen
aus beiden Universen und packt sie
unter die ansprechende Strategie-
Haube von Star Wars: Empire at
War - Forces of Corruption. Der
lohnenswerte Download der Version
0.9 wiegt lappische 133 MB.

Info: www.smg-modding.com

NEVERWINTER NIGHTS 2: THE
OTHERSIDE CHRONICLES

Vergessen Sie die Vergessenen
Reiche und reisen Sie auf die andere
Seite zu den acht Konigreichen

der Welt Arryth. Jedes mit eigener
Klimazone, Geschichte und Kultur.
NatUrlich haben Sie dort alle Hande
voll zu tun, auf Ihrer To-do-Liste
stehen satte 30 Nebenaufgaben,
von den Hauptmissionen ganz zu
schweigen. Die Modifikation er-
scheint im Episodenformat, zur Ein-
stimmung laden Sie sich am besten
den EinfUhrungsakt Introduction Act
(68 MB) von der Projekt-Webseite.
Info:
www.othersidemod.co.nr

HALF-LIFE 2: LETHAL AGENTS
Wussten Sie, dass Ihr Half-Life 2
auch schicke Taktik-Shooter-Einla-
gen auf Lager hat? Alles, was Sie
dazu brauchen, ist der 223 MB
schwere Mod Lethal Agents. Sie
treten entweder als Geheimagent
oder als Terrorist in einem von funf
Spielmodi an. In den spannenden
Mehrspieler-Gefechten stehen dabei
Uberlegtes Vorgehen und Teamspiel
im Vordergrund. Die neuen Waffen
und Gegenstdnde, etwa Tranengas
und Gasmasken, sorgen fur die
notige taktische Tiefe.

Info: www.lethalagents.com
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NETZWERK & KOM TFT-MONITORE

Wireless LAN NETGEAR Mbits  Typ € [ ASUS ms Zoll Merkmale € PCle Grafikkarte
g’ WPN311 RangeMax 108 PCl 46,-  MM17DE-B bl 8 170 164,-
aers SULERE WN311T RangeM 84-  MBI9SE 199
angeMax NEXT 300 PCI - si 5 190 Sound -
WH%% v2 54 E%\B s , WEN?H EangeMax 108 PC-Card ig IF\J/(I;\)V 9212 " bl 2 190 DVI-D/USB/Sound Sgg ZOTAC GeForce 8800GTS
- 54 2.0-Stic ’ angeMax 108 USB20-Stick - bl 2 220 DVI-D/Sound - ™ A
AVM e —— P=] \PN824 RangeMax 108 outer 75  [— < * NVIDIA® GeForce™ 8800 GTS Chip
. LI DGB34PNB RangeMax 108  Router/Modem 119,- ms_Zoll Merkmale * 320 MB GDDR3-RAM (320 Bit)
FRITZIWLAN USB Stick v1.1125  USB2.0-Stick 34,- Mod 1705 G1 g 8 170 164,- © 570 MHz Chiptakt  1.800 MHz Speichertakt
FRITZ!Box WLAN 3170 125  RouteModem 109  ViOU€MS 1905 S1 si 8 190 189- | o DirectX 10 Unterstiitz
FRITZIBox Fon WLAN 71702125 Rout/Mod Vo> 154, [PV At Ty =) 2230 S1W si-_ 61 22,00 DVED/Sound aEE | z;r;:III(Du:Iiri:l:l ngigp) TV-Out
D-LINK Mbis _ Typ il FRITZICard PCI v2.1 SN Pl BENQ ms_Zoll Merkmale . rotail e
DWA-645 0 PoCard 74, FRITZICard USB V2.1 ISDN - USB FP73GS si 5 170 DVD
DWL-G132 108 USB2.0-Stick 34.- BlueFRITZ! USB v2.0 ISDN  USB/BT FP93GX+ si 2 190 DVID
DWL-2100AP 108 Access Point 79,- BlueFRITZ! ISDN Set v2.0 ISDN  USB/BT FP222WH si 5 220 DVI-D/HDMI
DI-624 108 Router 57,- FRITZ!Card PCMCIA ISODN PC-Card
DIR-635 300 Router 124.- EEH%:EOX gw% 0 DSL RJ-45 EIZ0 ms_ Zoll Merkmale
DIR-655 300 Router 179,- 1Box Fon DSL RJ-45 - $1931SE bl DVI-D/Sound 399,-
DAGY 0 Gt 160 B1VAD ISON_PC) B4~ 0IW  vecen 8 2o oV 1009
- orst Box 54 Rout/Mod NVolP -
N BAOREIND € DEVOLO At Typ € IYAMA ms Zoll Merkmale €
LINKSYS LIS R MicroLink 56K analog POl 990  E1900S-B2 " 99.-
gt ] 1 bl 2 190 DVI-D/Sound 199,
WMP54G 54 PCl 32, MicrolLink 56K Whitebox analog  PCI 19- E2200WS-B1U bl 5 220 DVI-D/Sound 289.-
WPC300N 300  PC-Card 92,-  MicroLink 56K analog  PCl 24,-
WUSB54GC 5 USB20 32,-  MicroLink 56K Fun analog  USB Kl SAMSUNG ms  Zoll Merkmale ¥
Wﬁ?gig - 54 Access Point ggf Microtint gB‘K i‘I — analog  seriell ngﬁ 931BF bl 2 190 DVID 249 - -
- 54 Router - icroLink dsl+ DSL RJ-45 - i ! A ®
WRT546S 5 Fouer 72 MicroLinkdsl+ 1100duo. oS Aids,use 44 22000 L 70 Wi w- 259 - ZOTAC
Farbabkiirzungen: si = Silber / bl = Schwarz / gr = Grau ’

PC-GEHAUSE & NET

i EINGABE & GAMING
PC-Gehause

" S — ECA3052 Chakra  Shlbisi Midi 2 5/5 79- Tastaturen Mause

COOER MASTER Design Typ Fan 357525 € ECAB001 Chakra Seh.bl Bg 2 8/5 129- - :

gennln.noré 5 Stahlwi Midi 2 5/5 gé,- Blue Viper sh,bl  Bg 2 8/4 139- DOGEES Anschiuss € [l Diverse Anschluss €
avalier Stahl,si Midi 2 5/5 - ;

W LIAN LI P Y T7 dE-f CHERRY eVolution Stream Desktop USB,Ps/2 16,- LOGITECH MX518 UsB 44.-
Stocker a1 "W e 2 45 19 povriusl o g Atr IDEAZON MERC Gaming Keyboard usa 39, LOGITECH WX Revolution w6
650 Watt Netzteil Rt AL L E Mmoo g (OGOl S
a etztel _ e T i ireless Laser Desktop USB - labu Gaming Mouse -
bEA Aus M 42 3 RAPTOR-GAMING K2 uss 49- RAZER DeathAdder Uss 59-
ENERMAX Infiniti PC-ATBA Ausi Mdi 2 3/6 139-  RAZER Tarantula Keyboard UsB 129 RAZER Copperhead Gaming Mouse us 69;-
ZALMAN Design Typ Fan 357525 € ANl UsB 59  SAITEK Gaming Mouse 1600 UsB 29-

© 650 Watt Leistung (160 Watt combined)
* 82-85 % Effizienz
* Anschliisse: 9x 5,25", 3x 3,5", 6x S-ATA,

Ml e 2 6F SHARKOON Luminous Mediaboard  usB, ps/2 24,- Mauspads & Zubehr

HD135 L
FC-ZE1 Fatal1ty Alu bl Midi 3 4/4 Gamepads & Joysticks lverse Material

1x 6+2-polig PCle, 2x 6-polig PCle SHARKOON (e fip T Diverse - € gﬁ%?&gﬂggpﬁ? Gaming g 122'29

* 135 mm Liifter (temperaturgeregelt) Rebel9 Economy Stahl,bl  Midi - 4/5  34,- LOGITECH Rumblepad Il refresh G 24 RAZER Mantis Control Stoff 24~
o EPX, ATX 2.X, ATX12V Zegﬁlgeyglc%%om 2‘3::‘ g: mi 2 s/ i ZE;ME}D LOGITECH G‘}E‘ Hgg?g v\;ﬁeﬁs et ‘ 229- RAZER eXact Mat Plastik 29,-
: venger | ¥ Sl ol M= 778290 o TEK Cyborg EVO Joystick 29 SHARKOON 1337 ,Shooter” Stoff 9,90

Netzteile SAITEK X52 Pro Flight Control System Joystick 169,-  STEELPAD QcK Stoff 8-

Diverse Leistung Typ €

COOLER MASTER eXtremePower 380w ATX2 39}
COOLER MASTER iGreen Power 500w  ATX2 66,-

COOLER MASTER iGreen Power 600w  ATX2 R Soundkarten Typ € M Headsets Anschluss €

ENEEM& Hgg;w prct il gg CREATIVE Soundblaster Surround 5.1 UsB 49-  CREATIVE Fatal1ty Gaming Headset Kiinke Gon

ENERMAX GALAXY 100w A2 319- gggﬁwg ;p ﬁlrerge Audio il gg LOGITECH Premium Stereo USB 350  UsB 42-

" : -Fi Xmol = PLANTRONICS .Audio 370 USB 44,

S A OoN Ao & XOW A2 347 CREATIVE X-Fi Xireme Gamer Pel 71 SAITEK GH50 Suround Headset  uss 59-

SHARKOON SilentStorm 10W ATX2 79:_ CREATIVE X-Fi Platinum Fatal1ty PCI 149,-  SENNHEISER PC 151 Klinke 54,-

%E ZALMAN ZM460B-APS H60W ATX2 89 - TERHATE% Aureon 5.1 PCI ggyé\‘[)liﬁl\jsKEf\*APS 166 USE . USB 139,-

- i TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital ~ pci edusa 5.1 ProGamer  USB/Kiinke ~ 79,-
1=rJ, NERMAX | ZAUMAN ZMe00-HP 0w AX2  119- y Dig |

SILVERSTONE ST50EF-Plus 50W ATX2  79-

PC-SYSTEME & NOT

Rollenspiel & Adventure €

PC-Systeme _ _ - Guild Wars Nightfall 37.90
SYSTEA Prozessor RAM HDD Laufwerk Grafik € 3 ~ 5'2' 8gHsi\0,\r<a-r%E§/CEtrlﬁlngs|S|es %gj»
Emerald F701 Sempron 64 3200+ 512MB  160GB DVD-ROM  onBoard NVIDIA GeForce 6100 279,- 26,90  Oblivion - Knights of the Nine Addon 2
Iron F701 Celeron D 352 512MB  160GB DVD-ROM 3 Graph. UniChromePro 299.- _ 47,-  Silverfall 39,-
Ruby F701 Athlon 64 X2 3800+ 512MB 160 GB DVD+RW DL 256 MB NVIDIA GeForce 7300GS TC ~ 424,- ° i Spellforce 2 - Dragon Storm Addon 26,-
Titanium F701 Core 2 Duo E4300 512MB 160 GB DVD+RW DL 256 MB NVIDIA GeForce 7300GS TC ~ 474,- i 37,90 Two Worlds 42,-
Diamond F701 Athlon 64X25200+  1.024MB  320GB DVD+RW DL 256 MB NVIDIA GeForce 8800GT  639,- i Vanguard - Saga of Heroes 37,-
Gold F701 Core 2 Duo E6420 1.024MB  320GB DVD+RW DL 256 MB NVIDIA GeForce 8600 6T~ 689,- World of Warcraft 18,-
Brilliant F701 Athlon 64X26000+  2048MB  320GB DVD:RWDL 320 MB NVIDIA GeForce 8800 GTs 1.109- I World of Warcraft - PrePaid Gametime Card 60 Tage 26,-
Platinum F701 Core 2 Duo E6600 2048MB  320GB DVD:RW DL 320 MB NVIDIA GeForce 8800 6T 1.148,-  Age of Empires IIl - The War Chiefs Addon 29,-  World of Warcraft - Burning Crusade Addon 31,90
Command & Conquer 3 - Tiberium Wars 46,90

Notebooks Herogs ofRMighég{P/Iagic 5 - Hammers of Fate AddonSQZQJ,O- OSIIatlon
. err der Ringe Online - Die Schatten von Angmar i olin McRae Dirt IS
SAMSUNG Prozessor Display __RAM__HDD _Laufwerk __Ausstattung Herr der Rings - Die Schlacht um Mittelerds Il 45 FIFA Football 07 4690
R40-C440 Chrizz Celeron M 440 (1,86 GHz) 154 1024MB 120GB DVD:RWDL WLAN, VistaHomePrem. ~ 649,-  Herr der Ringe - Die Schlacht um Mittelerde Il 25~ Flight Simulator X Deluxe 54,90
R70-T7300 Despina  Core 2DuoT7300(20GHz) 154 2048MB 200GB DVD:RWDL WLAN, VistaHomePrem. 1.249,-  Aufstieg des Hexenkdnigs Addon Fussballmanager 07 45,90
Q45-T7100 Damali ~ Core2DuoT7100(1,8GHz) 12,1 2.048MB 200GB DVD:RWDL WLAN, VistaHome Prem.  1.299,-  Medieval Il 44, Fusshallmanager 07 - Die Verldngerung Addon 16,90
R40-T2130 Calpuna  Dual Core T2130(1,86GHz) 154 2048MB 160GB DVD:RWDL WLAN, VistaHomePrem.  849,-  Supreme Commander 42,-  Need for Speed Carbon 46,90
Q70-T7300 Devon Core2DuoT7300(20GHz) 133 2.048MB 200GB DVD:RWDL WLAN, Vista Home Prem.  1.499,-  Warcraft Il - Gold inkl. Frozen Throne 19, NHLO7 44, -
X22-T7300 Choi Core2DuoT7300(20GHz) 141 2048MB 200GB DVD:RWDL WLAN, VistaHome Prem.  1.699,-  Warcraft Il - Reign of Chaos Addon 9,90  Pro Evolution Soccer 6 33,90
MB60-T7300 Caspian  Core2DuoT7300(206Hz) 170 2048MB 200GB DVD:RWDL WLAN, Vista Home Prem.  1.599,-  Warcraft Ill - Frozen Throne Addon 10,90  Test Drive Unlimited 46,90

Alle Preise in Euro inkl. MwSt. Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

Philipp-Reis-Strale 9 35440 Linden
ALTERNATE ist Testsieger! ,Bester Mix aus groRer Auswahl, an-

gemessenen Preisen und leichter Bestellung. Die Homepage setzt 01805'905040: STORES
MaBstibe in Bedienbarkeit und Informationsgehalt.” (Test: ,Die 01805-905020 Mo - Fr: 9:00 - 21:00 Uhr

besten Online-Shops”, PC Professionell 06/2006) mail@alternate.de Sa: 9:00 - 18:00 Uhr




Keine Randgruppe!

Spielen ist kein Verbrechen. Das bringen wir zum Ausdruck!

Jetzt auch kostenlos registrieren unter
www.gamingisnotacrime.de!

Von der Gesellschaft geachtet:
»Killerspiele“-Spieler!

Aber egal was man uns erzahlen will, wir lassen
uns das Zocken nicht verbieten. Spielen ist kein
Verbrechen - und das bringen wir mit diesem
coolen Shirt zum Ausdruck!

Jetzt PC Games abonnieren und

das ,Gaming is not a crime”-Shirt abgreifen!

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111.

[ Ja, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg)

71 Ja, ich mochte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.

WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg)

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD.
(€ 67,60/12 Ausg. (= € 5.63/Ausg.); Ausland € 79,60/12 Ausg.; Osterreich € 74,80/12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

(*Ausweiskopie des Pramienempféngers erforderlich)
Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Gratis-Pramie:

T-Shirt ,Gaming is not a crime®, navy, Gr. L
(Pramien-Nr. 003177)
(Angebot nur, solange Vorrat reicht)

Gewinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich zwei Ausgaben kostenlos!
[T Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

N Y Y T
BLZ

Kontoinhaber:

PG PR 44

(73 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PC Games.

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein!
Das Abo gilt fir mindestens zwdlf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum
Monatsende schriftlich gekndigt werden. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-
Angebot gilt nur fir PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs-
zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail ber weitere interessante

Angebote informieren (ggf. streichen).

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Noch mehr Angebote
for PC Games auf:

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samt-
licher Abo-Angebote
von PC Games und
weiterer COMPUTEC-
Magazine.

s
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NEWS | MARKTUBERSICHT | TUNING-TIPPS | EINKAUFSFUHRER

CORE 2 DUO E6750
INTELS PREIS-LEISTUNGS-TIPP

Den neuen Core 2 Duo E6750 bekommen Sie schon fur 190 Euro.
Der langsamere Vorganger E6700 kostet 260 Euro. Das Besondere:
Der E6750 ist die erste Core-2-CPU mit 333 MHz Frontside-Bus
(effektiv: 1.333 MHz). Der hohe FSB-Takt wird allerdings offi-
ziell nur von Boards mit Nforce-6-Chipsatz oder den neuen
Bearlake-Chips von Intel unterstitzt. Per Ubertaktung laufen
aber auch die meisten alteren P965-Platinen mit 333 MHz FSB.
Genau wie sein Vorganger E6700 verfugt der E6750 Uber 4 MB
L2-Cache und 2,67 GHz Prozessortakt. Das alte Modell arbeitet

noch mit 266 MHz. Dementsprechend ist der E6750 rund 3 Prozent Anno 1701 FPS Gothic 3 FPS

schneller. Auch der Core 2 Extreme X6800 fur rund 750 Euro ist nur Core 2 Duo E6750 28 Core 2 Duo E6750 |

5o schnell wie der 190 Euro gunstige E6750.

Core 2 Duo E6700 27 Core 2 Duo E6700 40

Noch diesen Monat folgen zwei weitere CPUs mit 333 MHz FSB: Athlon X2 6000+ 19 Athlon X2 6000+ 3%

Der E6850 hat 3 GHz, der E6650 2,33 GHz. Beide verfugen Uber

Core 2 Duo E4400 18 Core 2 Duo E4400 28

zwei Kerne und 4 MB Cache.
Info: www.intel.de

Settings: Geforce 8800 GTX, 1.024x768, kein FSAA/AF

ATHLON 64 X2/FX
AMD: DUAL-CORE-PROZESSOREN ZUM SPARPREIS

AMDs Top-Modelle fur den Sockel AM2
gibt es jetzt besonders gunstig. So kostet
der Athlon 64 FX-62 nur 170 Euro. Vor
einem Monat betrug der Preis der Dual-
Core-CPU noch mehr als 550 Euro. Sie
taktet mit 2,8 GHz und verfugt Uber
2 MB L2-Cache. Ubertakter freuen
sich Uber den beliebig einstellbaren
Multiplikator. Genauso gunstig ist der Athlon
64 X2 6000+, ebenfalls mit zwei Kernen und
2 MB Zwischenspeicher. Er arbeitet sogar mit

3 GHz, Ubertakter kénnen aber den Multipli-
kator nicht anheben. Wenn Sie auf den mitge-
lieferten AMD-StandardkUhler verzichten, um
etwa ein leiseres Modell einzusetzen, zahlen
Sie sogar nur 140 Euro. Bei dem vergleichbar
schnellen Core-2-Prozessor E6600 kommen Sie
inklusive Kuhler auf etwa 190 Euro.

Dank weiterer Preissenkungen sollen
auch die Ubrigen AM2-Prozessoren im Verlauf
des Monats gunstiger werden.

Info: www.amd.com/de-de

BLITZ EXTREME
UBERTAKTER-BOARD VON ASUS

Die neue Asus-Platine mit P35-Chip ist speziell fir Ubertakter inte-

ressant: Dank entsprechender Anschlusse auf dem Chipkuhler

ist sie fUr den Einsatz einer Wasserkuhlung geeignet. Eine Zwei- @

Phasen-Stromversorgung soll fUr besonders hohe Speichertakt-

ergebnisse sorgen und eine kleine LCD-Anzeige gibt Statusmeldungen aus.
Das Blitz Extreme verfugt auBerdem Uber einen Crosslinx genannten Controller, der beiden Grafik-

steckplatzen acht PCI-Express-Lanes zuteilt. Normalerweise sprechen P35-Platinen nur einen Steckplatz

mit 16 und den anderen mit vier PCI-Express-Bahnen an.

Info: www.asus.de

Daniel
Méllendorf

#ich fihle mich nicht
diskriminiert.”

,Hey, hast du das T-Shirt gesehen?”,
tuschelt der Typ in der U-Bahn seinem
Sitznachbarn zu. Er meint nicht mich,

er meint meine Freundin: ,Mein Freund
nennt mich Engelchen, ich nenne ihn Op-
fer* steht auf ihrem Lieblings-T-Shirt - das
Motto unserer neuen Partnerzeitschrift
play vanilla, dem ersten Spieleheft fur
Frauen. Ich fUhle mich nicht diskriminiert.
Im Gegenteil, denn als play-vanilla-Redak-
teurin testet sie nicht nur Spiele, Note-
books oder MP3-Player, sondern auch
das coolste Technikspielzeug. NatUrlich
arbeiten wir daher perfekt zusammen: Ich
ordere ein Testmuster des neuen Spieler-
Headsets, sie bestellt die rosa Variante
gleich dazu. Extravagant? NatUrlich!
Albern? Vielleicht. Doch ich bin sicher:
Das play-vanilla-Konzept funktioniert.
Sobald sich unsere Partnerzeitschrift
erfolgreich etabliert hat, schlage ich der
Verlagsleitung mein neues Projekt vor:
die play vanilla Hardware.

UMFRAGE

Hatte Ihr PC schon einmal
Temperaturprobleme?

1. Nein, bislang keine Probleme 53%
2. Ja, die CPU wurde zu heiR 19%
3. Ja, die Grafikkarte wurde zu heiB 16%
4. Ja, eine andere Komponente

wurde zu heiB 7%
5. Ja, aber ich weiB nicht,

was genau zu heiB wurde 4%
6. Weil nicht/sonstiges 1%

4 5,,~—®

INTEL MIT ANTI-CHEAT-TECHNIK
Bei vielen Online-Titeln sorgen Chea-
ter fUr Frustration. Intel plant nun
eine Technik, die direkt im PC einge-
baut ist, um Cheatern das Handwerk
zu legen. Ob es sich dabei um ein
Stick Hardware oder eine Software
handelt, ist bisher nicht bekannt.
Info: http://www.intel.de

pcgames.de

RADEON HD2900 XT MIT 1 GB
AMDs neues Spitzenmodell soll dank
verdoppelter Speichermenge und ho-
heren Speichertakts (1.000 bis 1.100
MHz statt 825 MHz bei der 512-MB-
Variante) Nvidias Geforce 8800 Ultra
schlagen. Der Chiptakt bleibt aktuel-
len GerUchten zufolge gleich.

Info: ati.amd.com

NEUER MAINBOARD-CHIP X38

Im dritten Quartal kommt der X38,
das Top-Modell aus der Chipsatzreihe
Bearlake. Anders als bisher angenom-
men, unterstutzt der 975X-Nachfolger
neben DDR3-RAM auch DDR2-Spei-
cher. X38-Mischboards mit DDR2-
und DDR3-Slots gibt es ebenfalls. So
verfigt beispielsweise das Foxconn

X38A Uber vier DDR2- und zwei
DDR3-Steckplatze, auRerdem soll es
sowohl SLI als auch Crossfire ermog-
lichen. Crossfire-Support ist beim X38
offiziell bestatigt - schlieBlich bietet
er zweimal acht PCI-Express-Lanes
- fUr SLI fehlen aber bisher die pas-
senden Grafiktreiber.

Info: http://www.intel.de

NVIDIA: GUNSTIGE DX-10-KARTE
Die Geforce 8400 GS kostet lediglich
50 Euro. Dem Grafikchip mit 450 MHz
Takt steht allerdings nur eine 64 Bit
breite Speicheranbindung zur Seite.
Die verwendeten 256 MB takten mit
400 MHz. 8400-GS-Karten sind be-
reits verfigbar.

Info: http://www.nvidia.de
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@ DIRECT SOUND 3D
Umfangreiche Sound-
Schnittstelle in Microsofts
Direct X fOr dynamischen
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Spieleton; in Vista durch
den Windows Audio Service
ersetzt.

= () KANTENGLATTUNG (FSAA)
Technik zur Reduzierung
von Bildfehlern. Glattet un-

teranderem Polygonkanten H A_ L F L '
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BUNTE MISCHUNG | Praxisnahe wird beim Test mit AMDs und Nvidias DX-10-Oberklasse groBgeschrieben. Daher kommen nicht nur aktuelle Verkaufsschlager sondern auch gem gesplelte Klassiker zum Einsatz.
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100 SPIELE IM PRAXISTEST MIT GEFORCE 8 UND HD2900 XT

Spielertauglich oder storanfallig?

Von: Raffael Votter

Wie ausgereift
sind die neuen
Grafikkarten mit
DX-10-Architek-
tur, wie zuver-
lassig arbeiten
die Treiber? Wir
klaren auf!

ARBEITSMATERIAL

©® AKTUELLE RADEON-TREIBER
http://ati.de/support/driver.
html

@ AKTUELLE GEFORCE-

TREIBER
http://www.nvidia.de/page
drivers.html

©® WINDOWS-PATCHES
http://windowsupdate.
microsoft.com/

128

n der PC-Games-Ausgabe
“ 06/07 warfen wir einen
Blick auf die Spielekom-

patibilitat von Windows Vista.
Diesen Monat testen wir abermals
100 Spiele, diesmal legen wir das
Hauptaugenmerk auf AMDs neue
Radeon HD2900 XT und Nvidias
Geforce-8-Serie. Und zwar nicht
nur mit Vista x86 (32 Bit) und x64
(64 Bit), sondern auch inklusive
des nach wie vor weitverbreiteten
Windows XP samt Service Pack 2.
Wir verraten, mit welcher Grafik-
karte Sie aktuell mehr Spielfreude
haben und welcher Hesteller noch
nachbessern darf ...

Die ausfUhrliche Ampelta-
belle, die Sie auf den letzten bei-
den Seiten dieses Artikels finden,
vermittelt mithilfe dreier Farben
anschaulich, welche Spiele Proble-
me bereiten. Grun bedeutet ,pro-
blemlos”, Rot hingegen ,unmog-
lich®. Gelb markierte Spiele weisen
|osbare Probleme auf und/oder
haben Grafikfehler. Die genaue Be-
schreibung findet sich ebenfalls in

der Tabelle. Besonders hartnackige
Falle und die moglichen Problem-
[6sungen erlautern wir im Verlauf
dieses Artikels.

Unser Testrechner besteht
aus einem Core 2 Duo E6600 (2,4
GHz), Gigabytes DS3P-Hauptpla-
tine sowie 2 Gigabyte DDR2-800-
Arbeitsspeicher. In Kompatibilitats-
tests mussen sowohl eine Geforce
8800 GTS als auch eine Radeon
HD2900 XT ihre Praxistauglich-
keit beweisen. Dabei kommen fUr
die Geforce die Forceware 158.22
WHQL fur Windows XP und Version
158.24 WHQL fUr Windows Vista
zum Einsatz. Bei AMD/Ati sorgt der
Catalyst 7.5 fUr moglichst aktuelle
Resultate. An Windows-Versionen
stellen sich die gepatchten Ulti-
mate-Ausgaben von Windows Vis-
ta (32 und 64 Bit) dem bewadhrten
XP x86 mit Service Pack 2.

Bei der Spieleauswahl mi-
schen wir neue Verkaufsschlager
wie STALKER., Command &
Command 3 Tiberium Wars und

Tomb Raider: Anniversary mit noch
immer viel gespielten Klassikern
wie Counter-Strike Source und Far
Cry (dt.) sowie den Vista-Exklusiv-
titeln Halo 2 und Shadowrun. In
der Vergangenheit kam es oft vor,
dass neue Grafikkarten mit aktuel-
len Spielen zwar keine Probleme
hatten, dafur aber die alten Perlen
vernachlassigten.

Der gute Ton ist ein wichti-
ges Thema fur Spieler mit einer
Soundkarte. Daher schneiden wir
das Thema Alchemy-Treiber fUr
Vista noch einmal kurz an. Direct
Sound 3D fiel unter Windows Vista
bekanntlich der Schere zum Opfer.
Die Folge fur alle Spiele, die auf
DS3D setzen, ist die Beschrankung
auf Stereo-Sound. Creative begeg-
net dem Problem mit einem ,Al-
chemy" getauften Ubersetzer, der
die von den Spielen gesendeten
Signale an die auch unter Vista
funktionierende Sound-Schnitt-
stelle (API) Open AL weiterleitet.
Diese kann auch direkt auf die
Hardware zugreifen, sodass unter

pcgames.de



Vista wieder Surround-Sound mit
EAX-Effekten moglich ist. Noch
immer funktionieren jedoch nur
X-Fi-Karten offiziell mit Alchemy.
Die UnterstUtzung fur Audigy-Mo-
delle ist in der Entwicklung, wird
aber laut Aussagen im Creative-
Forum vermutlich nicht kostenlos
sein. Auf eigene Gefahr konnen Sie
allerdings auf unserer Webseite
eine modifizierte Alchemy-Version
herunterladen, die mit Live- und
Audigy-Karten laufen soll. Die
momentan offiziell von Alchemy
unterstUtzten Spiele finden Sie
rechts in der Tabelle. Ubrigens: Der
JWrapper” ist entgegen landlaufiger
Annahmen kein zukunftsorientier-
tes Rezept. Er 16st das bestehende
Problem provisorisch und dient
lediglich dazu, alten Spielen den
gewohnten Sound zuruckzugeben.
Kommende Spiele werden ab Werk
eigene Klanglosungen verwenden
oder direkt Open AL nutzen, sodass
keine Ubersetzung mehr notig ist.

Die Radeon HD2900 XT,
AMDs neues Flaggschiff, erschien
erst ein halbes Jahr nach der
Geforce 8. Viele Spieler hofften
darauf, dass AMDs Grafiksparte Ati
in der Zwischenzeit fleiBig an gu-
ten Treibern arbeitete. Erste Tests
zum Verkaufsstart offenbarten je-
doch einige Probleme, die grokten-
teils aufseiten der Software liegen.
Mit dem aktuellen Catalyst-Treiber
in der Version 7.5 stieBen wir im-
mer noch auf mehr (meist kleine-
re) Probleme als mit der Geforce
8. Age of Empires 3 etwa lauft
ohne FSAA problemlos und auch
AF lasst sich im Spiel einschalten.
Aktiviert man jedoch Uber das
SpielmenU die FSAA-Stufe ,Nied-
rig*, sinkt die Framerate in den
20-Fps-Bereich. ,Hohes" FSAA be-
wirkt schlieglich den GAU in Form
einer unspielbaren Framerate und
komplett fehlenden Texturen - die
ganze Szenerie wird schwarz-weiB.
Das Problem tritt sowohl unter XP
als auch Vista auf. Die Losung be-
schrankt sich aktuell darauf, kein
FSAA zu nutzen. Sunflowers' Anno
1701 gibt sich vergleichsweise
komplikationslos, unter bestimm-
ten Bedingungen und Blickwinkeln
konnen jedoch Schattenfehler auf-
treten - unter Windows Vista und
XP. Battlefield 1942 samt beiden
Add-ons verweigert unter Vista
x64 die Anzeige der Detailregler.
Sie sind unsichtbar und nur ,blind”
verstellbar. Prince of Persia: The
Sands of Time lasst sich zwar in-
stallieren und starten, sturzt un-
ter Vista x64 jedoch nach der
ersten  Ingame-Zwischensequenz
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ab. Unter Windows XP laufen das
Spiel und sein Nachfolger Warrior
Within eigenartig schnell, unter
Vista x86 ganz normal. Earth 2160
ist so storrisch, dass es nach den
Videoseqguenzen beim Start ab-
stOrzt. Spielen ist sowohl unter
XP als auch Vista nicht moglich.
Leichter zu verschmerzen ist der
beruhmt-berUchtigte Nebel-Bug in
Spielen auf Basis der Source-En-
gine. So kommt es beispielsweise
in Half-Life 2 (dt.) und seinem An-
hangsel Counter-Strike Source zu
einem Ubertriebenen Dunsteffekt
in der Ferne (siehe Extrakasten
rechts). Nvidia hat das Problem in
neuen Treibern behoben. Dass sich
der Fehler bei beiden Herstellern
zeigt, deutet eher auf Schlampig-
keit innerhalb der Source-Engine
hin, nicht aber auf einen unsau-
beren Treiber. Ebenfalls kleinere
Grafikfehler sieht der Radeon-
Nutzer momentan bei Sim City 4,
das bei bestimmten Zoom-Stufen
unter fehlerhafter Schattendarstel-
lung leidet - abermals unabhangig
vom Betriebssystem. SchlieBlich ist
Titan Quest unter Vista falsch be-
leuchtet und die Schatten fehlen.

Die Treiber fir die Geforce-
8-Karte sind sichtbar gereift.
Klagten FrUh-Umsteiger anfangs
noch Uber diverse Schwierigkei-
ten, haben sich diese mittlerweile
groBtenteils in Luft aufgelost. Er-
wahnenswert ist ein Fehler, der bei
S.TA.LK.E.R. auftritt. Die zum Test
verwendete Forceware 158.22
produziert unter Windows XP noch
immer sehr niedrige Frameraten.
Das geht stellenweise so weit, dass
der Action-Shooter mit einer Auf-
[6sung von 1.024x768 genauso
langsam lauft wie in 1.600x1.200.
Version 158.27 (Beta) zeigt Bes-
serung, allerdings schwanken die
Werte noch, wahrend das Spiel
auf der Radeon HD2900 XT ein
solches Verhalten nicht zeigt. Das
zweite wesentliche Problem be-
trifft den Games-for-Windows-Titel
Halo 2. Unter Vista x64 gibt unsere
Geforce 8800 GTS Polygonflackern
zum Besten, sobald sich die Kame-
ra bewegt, wahrend die Optik un-
ter Vista x86 und mit der HD2900
XT keine Fehler aufweist.

Die Fans des ersten Gothic-
Teils trifft es noch schlimmer.
Die Gegenstande im Inventar
sind nicht bildlich dargestellt, der
Name allein reicht jedoch nur
Kennern zur Wahl des richtigen
Utensils. Interessant ist, dass der
Fehler omniprasent ist: Sowohl
auf einer Geforce als auch auf ei-
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ALCHEMY-UNTERSTUTZUNG (V1.3)

Baldur’s Gate 2 Knights of the Old Republic 2
Battlefield Vietnam Max Payne 2

Call of Duty MDK?2

Call Of Duty 2 Medieval 2: Total War
Chronicles of Riddick Neverwinter Nights

Command & Conquer

Generale

Neverwinter Nights 2

Diablo 2

No One Lives Forever 2

Dungeon Siege

Oblivion

Everquest 2

Rome: Total War

Far Cry (dt)

Serious Sam 2

FEAR. (dt)

Serious Sam First Encounter

Full Spectrum Warrior

Serious Sam Second Encounter

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers

Star Wars Empire at War

Grand Theft Auto 3 Thief: Deadly Shadows

Grand Theft Auto: San Andreas Titan Quest

Grand Theft Auto: Vice City Tomb Raider: Angel of Darkness
Guild Wars TRON 2.0

HdR: Schlacht um Mittelerde 2 Warcraft 3

Hitman Blood Money

World of Warcraft

Der Alchemy-Wrapper erkennt momentan die oben abgebildeten Spiele, sofern
diese installiert sind und Eintrage in die Registry-Datei geschrieben haben. Ist ein
Spiel nicht aufgefthrt, kénnen Sie es in der alchemy.ini erganzen.

HALF-LIFE 2 (DT.):
NEBEL-BUG BEIM R600 (rechts)

ZU VIEL DUNST | Der bei Nvidia mittlerweile beseitigte Nebel-Bug ist bei der Radeon HD2900 XT
wieder zu sehen. Das deutet auf einen Fehler in der Source-Engine hin.

FEHLER ODER FEATURE? |

Bei dem Action-

piel fehlen vor allem bei entfernten Fldchen samtliche
Texturen. Dabei handelt es sich aber womdglich nur um ein LOD-System der Spiele-Engine.
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TITAN QUEST MIT EINER RADEON
HD2900 XT UNTER VISTA

ah
bl |
¥

DETAILSCHWUND | Wenn Sie Titan Quest mit dem aktuellen Catalyst 7.5 unter Vista starten,
sieht das vermutlich so aus: Die korrekte Beleuchtung und Schatten fehlen.

QUALITAT: RADEON-KARTEN

3D MARK 2001 SE | Bei der Szene links ist eine X1950 Pro, rechts eine HD2900 XT im Einsatz.
Die Farbverfalschung durch einen Grin- und Lila-Stich ist bei der HD2900 XT groRer.

COMPANY OF HEROES MIT HD2900 XT

ICH SEHE SCHWARZ | Zwar kein gravierender Fehler, aber dennoch da: Auch ohne DX-10-Patch
sehen Sie mit einer HD2900 XT gelegentlich einen schwarzen Balken, der hier nicht hingehort.
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ner Radeon ist uns kein aktueller
Treiber bekannt, der das Problem
nicht aufweist. Hier hilft die ,Holz-
hammer-Methode” in Form eines
Retro-Rechners mit einer ebenso
alten Grafikkarte. Letztere verhilft
eventuell auch dem nach wie vor
schon anzusehenden Giants zu al-
tem Glanz, denn mit unseren DX-
10-Testkarten sind einige Flachen
nicht texturiert. Doch die verklarte
Erinnerung spielt einem bekannt-
lich oft einen Streich bei der Optik
alterer Titel. Daher konnte es sich
auch um eine schon immer exis-
tente Beschrankung (LOD = Level
of Detail) handeln, die Rechenleis-
tung einsparen soll.

Vista-exklusive Eigenheiten
gibt es selbstverstandlich auch.
So bleibt beispielsweise das nach
wie vor sehr beliebte Far Cry (dt.)
unter Vista x64 nicht von Proble-
men verschont. Der offizielle Patch
auf Version 1.4 fohrt dazu, dass
das Spiel nicht mehr startet, wah-
rend XP und Vista x86 davon nicht
betroffen sind. Der 64-Bit-Patch
arbeitet mit Vista x64 zusammen.
Lauft ein Spiel nicht auf Anhieb
unter Vista, Uberprufen Sie zwei
Dinge. Zum einen sollten Sie Uber
Administratorrechte verfigen. Ein
Spiel kann man als Administrator
auf zweierlei Art starten: Entweder
Sie rechtsklicken bei der gewunsch-
ten Exe-Datei auf ,Als Administra-
tor ausfUhren®. Oder Sie klicken auf
JStart” -, Systemsteuerung” - ,Be-
nutzerkonten” und deaktivieren
via ,Benutzerkontensteuerung ein-
oder ausschalten” die ,Schutzfunk-
tion“ von Vista. Reift auch dieser
Strick, hilft zum anderen eventuell
der ,Kompatibilitatsmodus®. Ein
Rechtsklick auf die Eigenschaften
der Spiel-Exe, gefolgt vom Reiter
JKompatibilitat”, offenbart ihn. Bei
neueren Spielen sollte ,Windows
XP (Service Pack 2)“ die Option Ih-
rer Wahl sein, bei ganz alten Schin-
ken kann aber auch ein simuliertes
Windows 95 helfen.

Wie schlagt sich die HD2900
XT in der Praxis? Wahrend Uber
die Geforce-8-Serie in puncto Pra-
xis mittlerweile alles bekannt sein
durfte, wollen wir Ihnen naturlich
unsere praktischen Eindrucke von
AMDs neuer Grafikkarte nicht vor-
enthalten. Eine wichtige Rolle spielt
der LUfter: Im 2D-Modus taktet die
Karte herunter und die LUfterdreh-
zahl sinkt deutlich. So ist der Boli-
de in einem geschlossenen System
nicht herauszuhéren. Im 3D-Modus
dreht der LUfter jedoch binnen
Sekunden stufenlos hoch und ver-

harrt auf dieser Geschwindigkeit.
Dieses Rauschen ist deutlich hor-
bar, die Karte wird aber trotzdem
sehr heiB.

Weiterfihrende Praxistests
offenbaren gravierende Anderun-
gen im Design des R600-Chips
der HD2900 XT - zumindest fUr
Liebhaber von Spieleklassikern.
Bieten Spiele lediglich eine Gra-
fikdarstellung mit 16-Bit-Farbtiefe
an, trifft den HD2900-XT-Nutzer
erst einmal der Schlag. Eine Rade-
on der X1950-Serie mit R580-Chip
rendert das Bild zwar mit mehr
Dithering-Effekten  (Pixelraster),
dafUr aber mit deutlich weniger
stark abgestuften Farbverlaufen
und einem Pink- beziehungsweise
Grunstich. Die 16-Bit-Optik des
R600-Chips erinnert dagegen an
vergangene Zeiten: Schon 3dfx’
Voodoo-Grafikkarten boten optio-
nal eine ahnliche Farbbildung. Der
Modus war aber schon damals dem
22-Bit-Filter dieser Beschleuniger
deutlich unterlegen.

Der Catalyst 7.5 WHQL, den
AMD/Ati am 31. Mai veroffentlich-
te, brachte nur bedingt die erhoff-
ten positiven Auswirkungen fur die
Radeon HD2900 XT. Die meisten
Spieler mokierten sich in diversen
Foren stattdessen Uber Probleme
mit dem Catalyst Control Center
(CCO). Viele Radeon-Besitzer beka-
men mit dem Catalyst 7.5 Fehler-
meldungen zu sehen. Die LOsung
ist, wieder das CCC des Catalyst
7.4 zu installieren. Radeon-HD-ex-
klusiv ist ein anderer Fehler, der
schon seit dem ersten Review-Trei-
ber existiert. Dabei 6ffnet sich das
CCC beim Start nur eine Sekunde
und schlie®t sich wieder, um dann
in einer Endlosschleife erneut auf-
zupoppen. Die LOsung auch hier:
das CCC des 7.4 installieren; das
Problem tritt unabhangig vom Be-
triebssystem auf. AbschlieRend sei
noch darauf hingewiesen, dass die
DX-10-Demo von Lost Planet im
Gegensatz zur DX-9-Variante mit
dem Catalyst 7.5 nicht startet. Der
Vorgangertreiber befeuert dagegen
noch beide Versionen. a

FAZIT: DX-10-KARTEN

0b Sie noch Windows XP oder bereits
Vista nutzen: Mit einer Geforce-8-
Grafikkarte haben Sie aktuell etwas
weniger Probleme als mit AMDs

neuester Kreation. Bei Letzterer ist
jedoch klar der Weg der Besserung
eingeschlagen und wir gehen davon
aus, dass die verbliebenen Kompli-
kationen mit den nachsten Treiber-
versionen geldst sind.
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CCC-FEHLERMELDUNG MIT CATALYST 7.5

Die Datei oder Acsembly MOM.Impl,

wurde micht gdund:n. Das Sy:ylcrn kann ditanT:gl:bcnt Diates nicht finden,

ion oder eine Abhingigkeit davon

LOST PLANET IM DX-10-MODUS

‘Fatal enror.

E_INVALIDARG ; pu-> CreateTexture2 Di8uwesc MULL &polfscreen)

TREIBER-WECHSEL | Erhalten Sie mit dem Catalyst 7.5 trotz eines installierten .NET-Frameworks
diese Meldung, sollten Sie das CCC des 7.4 installieren.

FEHLERBEHEBUNG | Mit dem Catalyst 7.5 WHQL startet die DX-10-Version von Lost Planet unter
Vista nicht. Auch hier die Losung: den Catalyst 7.4 installieren.

SPIELEKOMPATIBILITAT

1 Funktioniert Eingeschrankte Funktion Geht nicht

Spiel Version Win XP Vista x86 Vista x64 Anmerkungen
AMD Nvidia AMD Nvidia AMD Nvidia

Age of Empires 3 1.09 - - AMD: ,Hohes" FSAA schluckt alle Texturen

Anno 1701 1.02 AMD: Wolkenschatten je nach Blickwinkel
evtl. fehlerhaft

Aguanox 1.15

Aquanox 2 2.13

Armed Assault 1.07

Battlefield 2 1.41

Battlefield 1942 (inkl. Add-Ons) 1.61b ---- Vista: Es fehlen Detail-Regler bei beiden Herstellern

Battlefield 2142 1.2

Call of Duty (inkl. Add-ons) 1.5

Call of Duty 2 13

Call of Juarez 1.1.0.0 DX-10-Modus mit Grafikfehlern bei beiden Herstel-
lern! AMD Vista: Schattenfehler

Cellfactor Revolution

Chronicles of Riddick 11 Erfordert Patch 1.1 zum Start mit Open-GL-2-0-
fahigen Treibern

Civilization 4 (inkl. Warlords) 161

Colin McRae Rally 2 1.09

Command & Conquer 3 1.05

Tiberium Wars

Command & Conquer Generdle 1.8

Command & Conquer Renegade 1.037

Commandos 2 1.0

Company of Heroes 1.7 AMD: Minimale Grafik-Anomalie (siehe Bild)

Cossacks 2 1.2

Counter-Strike Source Nebel-Bug bei Radeons (und Geforce 8 mit alten
Treibern)

Dark Messiah of Might and Magic

Diablo 2 (inkl. Lord of Destruction) |1.11b

Die Gilde 2 1.2

Die Sims 2 (inkl. Add-ons)

Dreamfall 1.01 Starforce 3 zerschieBt Vista ohne speziellen Patch.

Dungeon Siege 2 2.2

Earth 2160 Gold

Empire Earth 2 1.2

Far Cry (dt) 1.4 v1.4 startet nicht unter Vista x64, v1.32 und die
64-Bit-Patch-Version laufen

F.EAR. (dt) 1.08

Fifa 06 Patch 1

Flat Out 1.1

Flat Out 2 1.2 Starforce 3 zerschieBt Vista ohne speziellen Patch

Flight Simulator X SP1

Geheimakte Tunguska 1.02

Ghost Recon Advanced Warfighter | 1.35 Physx-Treiber ist zu installieren

Giants - Citizen Kabuto 1.4 Stellenweise fehlen Texturen

Gothic 1 1.08k Inventargegenstande unsichtbar

Gothic 2 (inkl. Die Nacht des Raben) | 2.6

Gothic 3 1.12 AMD unter XP: In-Game-AF greift nicht

GT Legends 1.1.0.0 Starforce zerschieBt Vista ohne speziellen Patch.

GTA San Andreas 1.01 Spielstart vom DVD-Menu funktioniert nicht

GTI Racing Autostart funktioniert nicht

GTR 2 1.1
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SPI E LE KO M PATI B | LITAT I Funktioniert Eingeschrankte Funktion Geht nicht
Spiel Version Win XP Vista x86 Vista x64 Anmerkungen
AMD Nvidia AMD Nvidia AMD Nvidia
Gunman Chronicles -- Geht man bei Vista unter D3D vom Spiel ins Haupt-
menu: schwarzes Bild
Half-Life 2 (dt) - Nebel-Bug bei Radeons (und Geforce 8 mit alten
Treibern)
Halo 2 - Lauft nur unter Vista. Geforce unter Vista x64:
Texturflackern
Herr der Ringe: 1.06
Schlacht um Mittelerde 2
Juiced 1.0 -- Erfordert Deaktivierung der Treibersignaturforde-
rung unter Vista x64
Lost Planet (Demo) AMD Vista: DX-10-Version startet nicht mit dem
Catalyst 7.5 WHQL
Madden 2007 2.3
Max Payne 2 1.01
Monster Truck Madness 2 Set-up braucht Win-95-Kompatibilitatsmodus
Need for Speed Carbon 1.3 Vista: Movies-Ordner umbenennen oder I6schen,
sonst kein Start
Need for Speed Most Wanted 1.3
Need for Speed Underground
Neverwinter Nights 2 1.04
NHL 07 Patch 1
No One Lives Forever 2 13
Operation Flashpoint 1.3
(inkl. Red Hammer)
Painkiller (dt.) 1.64
Prey (dt) 1.2 Radeon: StUrzt manchmal ab
Prince of Persia: The Sands of Time AMD unter XP: Spiel hakt und lauft zu schnell; Vis-
ta x64: Absturz nach In-Game-Zwischensequenzen,
Flackern in Filmsequenzen auf der Geforce
Prince of Persia: The Two Thrones Starforce 3 zerschieBt Vista ohne Starforce-Patch.
Prince of Persia: Warrior Within Videos und Animationen laufen zu schnell ab
Psychonauts
Quake 4 (dt) 1.3 Flash-Set-up-Fenster schwarz
Rainbow Six: Vegas 1.02
Rallisport Challenge 1.0
Rayman 3
Red Faction 1.0
Sacred (inkl. Underworld) 2.28
Serious Sam 2 2.070
Shadowrun Lauft nur unter Vista
Sim City 4 272 AMD: Kleinere Schattenfehler
Séldner 33675
Spellforce 2 1.02 Starforce 3 zerschieBt Vista ohne speziellen Patch
Spider-Man 3
Splinter Cell: Chaos Theory 1.05 Starforce 3 zerschieBt Vista ohne speziellen Patch
Splinter Cell: Double Agent 1.02
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1.0
STALKER. 1.003 Geforce 8 unter XP: Performance nach wie vor un-
ter Vista-Niveau, Treiber-Bug
Starcraft (inkl. Broodwar) 1.15
Supreme Commander 3251
SWAT 4 1.1
Test Drive Unlimited 1.0
The Elder Scrolls 3: Morrowind 1.6
The Elder Scrolls 4: Oblivion 1.1.5.11
Titan Quest 1.2 AMD unter Vista: Beleuchtung fehlerhaft
Tomb Raider Anniversary 1.0
Tomb Raider Legend 1.2
Turok 2: Seeds of Evil (dt.) 1.04
Unreal 2
UT2004 (dt.) 3369
Warcraft 3 (inkl. The Frozen Throne) | 1.16
World of Warcraft: 2.1.2
The Burning Crusade
X3: Reunion 2.0.02
Xpand Rally Xtreme 1.0 Erfordert Start als Administrator fOr Starforce-Trei-
ber unter Vista
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Es gelten ausschlieflich unsere AGB, die wir lhnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen kdnnen farblich vom Original abweichen und dienen nur
zur reinen Darstellung. *Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%.
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Sekwee.

* Prozessor: AMD Athlon 64™ 3800+ AM2

* Prozessorkiihler: Original AMD® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASU

- Festplatte: 80GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 256MB ATl Radeon® Xpress 1250 Onboard
* Laufwerk: 16xDVD-ROM

* Geh&use: 300W Edler Compucase Tower

S “SEE AMD Athlon™ 64 3800+

Art-Nr. 4239

* Prozessor: AMD Athlon™ 64 3800+ X2 AM2
* Prozessorkiihler: Original AMD® zertifizierter Kiihler

- Arbeitsspeicher: 1024MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® M2A-VM

- Festplatte: 250GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

- Grafikkarte: 256 MB ATl Radeon® Xpress 1250 Onboard
- Laufwerk: 18xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

* Geh&use: 300W Edler Compucase Tower

- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 1xPCI-E x16 x1,

5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB

oder
Finanzkauf
ab 5€/mtl.*

—= Art-Nr. 4222

- Prozessor: Intel® Celeron® Prozessor 430 (1.8 Ghz Conroe)
* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® P5LD2-TVM

- Festplatte: 80GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

- Grafikkarte: 224MB Intel® GMA 950 Onboard

* Laufwerk: 18xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
- Gehduse: 300W Edler Compucase Tower

* Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 1xPCI-E x16 x1,
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA, Front USB

e

oder
Finanzkauf
ab 4€/mtl.*

[ A
e

== Art-Nr. 4216

- Prozessor: Intel® Core™2 Duo Prozessor E6320
(2x1.86 Ghz Dualcore)

* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® P5LD2-TVM

* Festplatte: 320GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 256 MB NVIDIA® GeForce™ 8600GT

- Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner

* Gehduse: 350W Thermaltake Tower

- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 1xPCI-E x16 x1,

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA, Head USB

oder
Finanzkauf
ab 11€/mtl.*
-
e
]

Technische Anderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl. MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Riickgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemaf
§3 Fernabsatzgesetz bei unbeschadigtem und originalverpacktem Zustand. *Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%.

* Prozessor: Intel® Core™2 Duo Prozessor E4400
(2x2.0 Ghz Dualcore)

* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 1024MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® P5LD2-TVM

* Festplatte: 250GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 256MB NVIDIA® GeForce™ 8500GT

- Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner

" Gehéuse: 300W Edler Compucase Tower

- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 1xPCI-E x16 x1,

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA, Front USB.

nIniA

Finanzkauf
ab 8€/mtl.*

= Art-Nr. 4233

Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche Sie erreichbar! ... weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses
Montag-Freitag von 8-20Uhr und Samstag/Sonntag von 10-18Uhr P LA : 1
Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop!

(01801) 994 040

Brunen IT Distribution GmbH - Hauptstr. 81 - 26446 Friedeburg W W Wl I a h O O | d e




NVIDIA.

* Prozessor: Intel® Core™2 Duo Prozessor E6750
(2x2.67 Ghz Dualcore)

* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® P5LD2-TVM

- Festplatte: 320GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 320MB NVIDIA® GeForce™ 8800GTS

* Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner

- Gehduse: 550W Thermaltake Tower

- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 1xPCI-E x16 x1,

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA, Head USB

oder
Finanzkauf
ab 17€/mtl*

== Art-Nr. 4235

I® Core™2 Duo E6750

* Prozessor: Intel® Core™2 Duo Prozessor E6750
(2x2.67 Ghz Dualcore)

* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® P5N-E SLI

* Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 768MB NVIDIA® GeForce™ 8800GTX

* Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner

* Gehduse: 550W Thermaltake Tower Aluminium

oder
Finanzkauf
ab 24€/mtl*

“ == Art-Nr. 4237

* Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 2xPCI-E x16, 1xPCI-E x1,
5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 5xSATA/Raid, Head USB

Intel® Core™2 Duo E6750

* Prozessor: Intel® Core™2 Duo Prozessor E6750
(2x2.67 Ghz Dualcore)
* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler
* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC667
- Mainboard: ASUS® P5LD2-TVM
* Festplatte: 250GB SATA 8mb Cache,7200u/min.
* Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce™ 8600GTS
- Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner
* Gehduse: 550W Thermaltake Tower
* Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 1xPCI-E x16 x1,
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA, Head USB

oder
Finanzkauf
ab 14€/mtl.*

Art-Nr. 4234

Intel® Core™2 Duo E6750

* Prozessor: Intel® Core™2 Duo Prozessor E6750
(2x2.67 Ghz Dualcore)

* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC667

* Mainboard: ASUS® P5K

* Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 640MB NVIDIA® GeForce™ 8800GTS

* Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner

* Gehiuse: 550W Thermaltake Tower Aluminium

* Anschliisse: 8xUSB 2.0, 3xPCl, 2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1,

7.1 Kanal Sound, Gigabit L_A_N._Qx_SAAIRgid. He:

Finanzkauf
ab 20€/mtl.*

== Art-Nr. 4236

Intel® Core™2 Quad 06600

* Prozessor: Intel® Core™2 Quad Prozessor Q6600
(4x2.4 Ghz Quadcore)

* Prozessorkiihler: Original Intel® zertifizierter Kiihler

* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC800

* Mainboard: ASUS® P5N-E SLI

* Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache,7200u/min.

* Grafikkarte: 768MB NVIDIA® GeForce™ 8800 ULTRA

* Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner

* Gehduse: 730W Thermaltake Tower Aluminium

* Anschliisse: 8xUSB 2.0, 2xPCl, 2xPCI-E x16, 1xPCI-E

x1, 5.1 Kanal Sound, Glgablt LAN 5xSATA/Ra|d

oder

Finanzkauf

ab 31€/mtl.*
- 1

Art-Nr. 4176

www.dpxs.de

Es gelten ausschliefllich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen kénnen farblich vom Original abweichen und dienen nur
zur reinen Darstellung. *Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%.
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CHARAKTERKOPFE | Eine sehr detaillierte und lebensechte Gesichtsdarstellung gehort
Zu den Markenzeichen der kommenden DX-10-Titel wie Crysis (links) und UT 3

ENGINES IM VERGLEICH

Direct X 10: Schau'n mer mal!

Von: Carsten Spille, Frank Stower

Was bieten die
groflen Spielehoff-
nungen im Hinblick
auf Direct X 107
Verhilft Vistas
Grafikschnittstel-
le ihnen wirklich
ZU ungeahntem
Glanz? PC Games
bringt Sie auf den
neuesten Stand!

138

ie Spielewelt wartet auf
E die ersten echten DX-10-

Kassenschlager und die
Entwickler heizen die Vorfreude
mit zum Teil atemberaubenden
Screenshots und Trailern an. Doch
was bisher an DX-10-Software
auf dem Markt ist, lauft selbst auf
High-End-Hardware mehr schlecht
als recht. Wir vergleichen Features,
die die wichtigsten zukUnftigen
DX-10-Engines nutzen

Nach aktuellenm Kenntnisstand
(Anfang Juli) kénnen Sie sich auf
jeden Fall noch in diesem Jahr auf
die Veroffentlichung folgender Titel
mit DX-10-UnterstUtzung freuen:

mBjoshock

nUT3

= \World in Conflict
mCrysis

m Hellgate: London
= Age of Conan

sttbbi il

FUr manche Spiele, etwa Com-
pany of Heroes, ist bereits ein
Patch erschienen, andere, wie Call
of Juarez oder der Flight Simulator
10, warten noch darauf. Mit Lost
Planet: Extreme Condition steht
seit dem 29. Juni das erste Spiel
in den Handlerregalen, das Direct
3D 10 bereits ab Werk unterstutzt.
Wahrscheinlich nicht vor 2008 war-
ten dann Alan Wake, Sacred 2 und
moglicherweise auch eine weitere
Episode von Half-Life 2 (dt) mit
dem erweiterten Funktionsumfang
der neuen Grafikschnittstelle (API)
auf. Zudem wird laut Aussage von
Nvidias Roy Taylor das kommende
Enemy Territory: Quake Wars, das
unter Open GL lauft (siehe Extra-
kasten rechts oben), auf die neuen
Funktionen der DX10-Grafikchips
setzen. Auch Haze, das uns ver-
gangenes Jahr auf der E3 schwer
beeindruckt hat, konnte solch ein
Kandidat sein.

Ist ein DX-10-Spiel ein Vista-
Spiel? Diese Frage konnen Sie als
aufmerksamer PC-Games-Leser
schnell beantworten, denn wie Sie
von fruheren Artikeln wissen, wird
Direct 3D 10 nur unter Windows
Vista mit passender Hardware un-
terstutzt. Um in den Genuss der
optischen Verbesserungen zu kom-
men, brauchen Sie also zwingend
das neueste Betriebsystem des
Branchenriesen Micosoft. Ebenfalls
unerlasslich ist Grafik-Hardware,
die die neue Schnittstelle unter-
stitzt. Um einer haufig gestell-
ten Frage vorzugreifen: Nein, es
besteht keine Hoffnung auf eine
Treiber-Aktualisierung, die lhre
DX-9-Karte plotzlich DX10-tauglich
macht. Die Firma Falling Leaf Sys-
tems will jedoch eine DX10-Emula-
tion fur Windows XP entwickelt ha-
ben (Naheres unter: www.pcgames
hardware.de/?article id=602911).
Aktuell fallen in die DX 10 unter-




stutzende Hardware-Kategorie
unter anderem die Geforce-8-Rei-
he von Nvidia sowie AMD/Atis
HD2000-Serie (mit Ausnahme des
Notebook-Chips Mobility HD2300).
FUr ein ernsthaftes DX-10-Spiel-
vergnugen empfehlen wir mindes-
tens Karten der Klassen HD2900
beziehungsweise Geforce 8800, da
mit den verfugbaren Titeln auf ho-
her Detailstufe selbst solche Kali-
ber bereits an der Leistungsgrenze
laufen. Genugen lhnen reduzierte
Details und niedrige Auflosungen,
konnen auch Mittelklasse-Karten
wie HD2600 und GF8600 ausrei-
chend schnell sein. Aber mal ehr-
lich: Wozu DX 10, wenn nicht fur
die Optik? Diese wieder zu redu-
zieren, nur um die DX-10-Variante
des Spiels zu nutzen, erscheint we-
nig sinnvoll.

Die Unreal Engine 3, die neu-
este Schopfung der Mannen um
Epic-GeschaftsfUhrer Tim Sweeney,
ist bereits in einigen Spielen in-
tegriert, am heiBesten erwartet
wird ihr Einsatz jedoch fur Unreal
Tournament 3. Das Programmge-
rust ist ein sogenannter ,Deferred
Renderer®, der erst einmal alle
Informationen zur Berechnung
der Pixel sammelt und dann ,in
einem Rutsch” verarbeitet. Vorteil:
Die Entwickler konnen komplexe
AuBenszenarien mit vielen Licht-
quellen im Vergleich zu herkdomm-
lichen Engines gunstig umsetzen,
wenn erst mal die Einstiegskosten
in Form eines hohen Speicherbe-
darfs entrichtet sind. Zudem muss
dieser Sammel-Puffer sowieso in
Gleitkomma-Genauigkeit angelegt
werden, sodass sich eine Unter-
stUtzung fur HDR-Rendering anbie-
tet. Diese sehr wirklichkeitsnahe
Beleuchtungstechnik ist naturlich
auch in Unreal Tournament 3 zu
bestaunen. Zusatzlich soll moderne
Schattentechnologie inklusive des
sogenannten Self-Shadowing die
Grafik des Shooters zieren.

Der Prozessor wird mit
mehreren  parallel arbeitenden
Ausfuhrungsstrangen (Threads)
ausgelastet, was neben der Age-
ia-Physik-Engine besonders den
Modellen mit mehreren Kernen
(Multi Core) zugutekommt. Apropos
JMulti: Die UnterstUtzung fUr ein
Nvidia-Kartenparchen (SLI) ist bei
Epics Unreal-Engine 3 Programm
und entsprechend ist zu erwarten,
dass AMDs Crossfire durch die ho-
here Grafikpower zulegt. Um die
CPU nicht komplett zu blockieren,
haben die Entwickler aus den ex-
trem detaillierten Modellen im

09 | 2007

Content-Development-Programm
bis zu 2.048x2.048 Pixel groBe
Normal-Maps (Texturen mit Tie-
feninformation) herausgerechnet.
Die sorgen dafur, dass Charaktere
sich mit bis zu 1,5 Millionen Poly-
gonen nahtlos in die filigran gestal-
teten Szenen einfugen. Einer der
groBen Vorteile, die Sie mit einer
Direct-X-10-Karte haben werden,
ist die Unterstutzung von Multi-
Sampling-FSAA  (Kantenglattung).
Um bei einem Deferred Renderer
Multi-Sampling auszufuhren, brau-
chen die Entwickler mehr Kontrolle
Uber die einzelnen Pixel-Bestand-
teile, als es in Direct X 9 vorgese-
hen ist, sagt Epics Tim Sweeney.
Zudem steigt laut Sweeney durch
die bessere Ressourcenverwaltung
unter DX 10 die Fps-Leistung. UT
3 konnte eines der wenigen Spie-
le sein, die durch den DX-10-Pfad
hohere Fps-Raten erreichen, zu-
mal die Hauptlast bei der Unreal-
Engine 3 konzeptionell weiterhin
bei der Texturierung liegt, wie uns
Epic bestatigt. Neben UT 3 verwen-
det auch Bioshock eine Version der
Unreal-Engine 3 und unterstutzt
- nach aktuellem Stand - ebenfalls
D3D 10 ab Werk.

Zum Weinen wird angesichts
der bisher verfUgbaren Bilder und
Videos bei den Spielen mit der Cry-
Engine 2 hochstens der Konkurrenz
zumute sein. Denn der - so die Er-
wartungshaltung - ,Uber-Shooter"
des Jahres 2007 simuliert mit ei-
nem bislang nicht gekannten De-
tailgrad eine pazifische Inselwelt.
Dabei nutzt Crysis Mehrkern-Pro-
zessoren mit Teilaufgaben mindes-
tens fUr Sound, Netzwerkcode und
Physikberechnungen aus. Letztere
laufen hier Uber einen eigens ent-
wickelten Bestandteil der Engine
und nicht Uber ein lizenziertes
Fremdprodukt. Neben Normal- und
Parallax-Occlusion-Mapping, das
flachen Texturen den Anschein
von geometrischer Modellierung
entlocken soll, nutzt die Cry-En-
gine 2 auch Ambient Occlusion
Mapping, bei dem Lichtreflexionen
und -interaktionen in die Berech-
nung einbezogen sind. Subsurface-
Scattering sorgt fur realitatsnahe
Lichtbrechung und -reflexion auch
unterhalb der obersten Schicht ei-
nes Objektes. Das ist fUr die Dar-
stellung menschlicher Haut und
anderer durchscheinender Ober-
flachen wichtig - wie fUr Eis, das
im Verlauf der Crysis-Handlung
eine Rolle spielt. Das HDR-Rende-
ring wird um eine Irissimulation
erweitert, die die langsame An-
passung des menschlichen Auges

HARDWARE [ pirect

SONDERFALL: OPEN GL

Open-GL-Spiele befinden sich in einer Art Ausnahmestadium. Unter der offenen
Grafikschnittstelle sind Grafikchips und -treiber nicht an die Beschrankungen von
Microsofts Firmenpolitik gebunden. So kann zum Beispiel eine dem Direct-X-10-
Geometry-Shader entsprechende Funktionalitat mittels Treiber und sogenann-
ter Extensions (Erweiterungen) auch unter Windows XP genutzt werden. Diese
Erweiterungen sind in der ersten Phase allerdings herstellerspezifisch. Aktuell
bieten lediglich die Nvidia-Forceware-Treiber diese Funktion (GL_NV_gpu_pro-
gram4) unter Windows XP - AMD hat aber bereits bestatigt, dass man hier nach-
ziehen will.

Kommende Titel wie Enemy Territories: Quake Wars und eventuell Haze kénnen
allen Besitzern von DX-10-Grafikkarten fortschrittliche Grafikeffekte ohne die
Zwangskoppelung an Windows Vista ermoglichen. Allerdings ist fraglich, ob die
Entwickler fur jeden Grafikchip einen eigenen Grafikpfad einbauen und somit
den DX-10-Vorteil der einheitlichen Programmierung verschenken. Ebenfalls
unklar ist, ob sich die Macher auf herstellerUbergreifende Standards verlassen,
die dann ohne DX-10-ahnliche Funktionen auskommen.

OPEN-GL-OPTIK | ET: Quake Wars ist unter anderem dank
never Grafiktechnologie eine der Multiplayer-Hoffnungen 2007.

FPS-CREATOR: SPIELE IM EIGENBAU

Sie haben eigentlich einen Direct-X-10-fahigen Rechner samt passender
Hard- und Software, drgern sich aber Gber den Mangel an Spielen, die Direct
3D 10 auch wirklich nutzen?

Mit dem FPS-Creator haben Sie es @
selbst in der Hand, eigene 3D-Shoo- |
ter inklusive integrierter Physik-
Engine zu erstellen - und das fast
ganz ohne Programmierkenntnisse.
Unter www.fpscreator.com konnen
Sie eine 30-Tage-Testversion des
ansonsten  kostenpflichtigen  Pro-
gramms herunterladen, die bereits
viele der mitgelieferten Beispielmo-
delle und -texturen enthalt. Aufgeteilt in zwei Themengebiete (Science-Fiction
und Zweiter Weltkrieg), sind 500 3D-Objekte und 300 Bauteile zur Erstellung
von Gebduden im Paket integriert, weitere Ressourcen lassen sich sehr leicht
einbinden. Die aktuelle Version 1.04 vom Januar dieses Jahres nutzt lediglich
DX9.0c, die Entwickler haben aber ein Update auf Direct 3D 10 fest im Plan.
Dieses war bei Redaktionsschluss zwar noch nicht verfigbar, ist aber quasi
tagtaglichzu erwarten.

¥ 1= 1 1 i o
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an schnelle Hell-Dunkel-Wechsel
simuliert. Ein ahnlicher Effekt ist
per Konsole in den letzten Patches
fur Far Cry (dt.) enthalten.

Die Engine von Hellgate:
London ist im Gegensatz zu den
beiden anderen hier vorgestellten
Leistungszentralen weder zur Li-
zenzierung gedacht noch ein Multi-
Plattform-Produkt. Der PC-Rende-
rer ist dabei fUr mindestens zwei
Rechenkerne optimiert und bietet
neben einem speziellen Partikel-
system fUr volumetrischen Nebel,
durch den Charaktere auch Spuren
ziehen konnen, als wohl erstes
Spiel Uberhaupt per Grafikkarte
beschleunigte Effekt-Physik mit-
tels Havok FX. Diese soll zudem fur
Systeme mit mehreren Grafikchips
(SLI/Crossfire) optimiert sein. Um

nicht zu benachteiligen, berechnet
aber weiterhin der Prozessor die
spielentscheidende Physik. Direct
X 10 soll die Engine zudem um
neue Funktionen zur Darstellung
weicher Schattenrander erweitern
(Depth Map Breeding); damit fallt
der SchattenUbergang mit steigen-
der Entfernung zum Objekt physi-
kalisch korrekt unscharfer aus.

Microsofts neue Grafik-
schnittstelle sorgt also durch-
weg fUr eine verbesserte Optik
und kann Spielen auch zu einer
besseren  Fps-Leistung verhel-
fen - wie bei Unreal Tournament
3. Doch wie sieht es in puncto
Gameplay aus? Sorgt DX 10 auch
hier fur mehr Spielspa? Im Falle
von Hellgate: London und Crysis
versprechen die Entwickler ein

erst Genannten soll es laut Tyler
Thompson (Technischer Leiter bei
Flagship) dank DX 10 viele sub-
tile Verbesserungen geben, die
das Spielerlebnis noch intensiver
machen, wie zum Beispiel vo-
lumetrischer Nebel. Bei Cryteks
DX-10-Vorzeige-Shooter gibt es,
wie wir in einem Gesprach mit
dem Game-Designer Bernd Die-
mer erfahren, zum einen gewisse
Physik-Interaktionen, die nur mit
DX 10 moglich sind. Zum anderen
werden bestimmte Partikeleffekte
wie Nebel oder Rauch nur unter
DX 10 dargestellt, ohne die der
Spieler aber auch die Kontrahen-
ten schneller ausmachen konnte.

Einen Mehrspielerpart be-
sitzen alle vorgestellten Engines
und so stellt sich zwangslaufig die

ler mit Windows XP gegen ihre
Kollegen mit Vista als Betriebs-
system antreten koénnen. Wah-
rend es bei Unreal Tournament 3
und Hellgate: London zu diesem
Thema aktuell kaum Details gibt,
informiert uns  Crytek-Game-
Designer Bernd Diemer, dass sich
beim Mehrspieler-Part von Crysis
DX-9- und DX-10-Spieler online
oder im Netzwerk miteinander
messen konnen. Es gehe allerdings
nicht, dass man als XP-Nutzer an
DX-10-Spielen teilnehmen kann.
Der Mehrspielerteil des Shooters
bietet laut Diemer die Option,
Spiele als ,Direct X 10 only" anzu-
zeigen, hier kann dann ausschlieR-
lich der DX-10-Nutzer mitmischen.
Grund dafur sind gewisse Effekte
und eine verbesserte Spielphysik,
die nur mit DX 10 zur Verfigung

Spieler mit einfacherer Hardware  besseres SpielgefUhl. Beim zu-  Frage, ob es moglich ist, dass Spie-  stehen. a
TERMINUBERSICHT: DX-10-SPIELE
2. Quartal 2007 3. Quartal 2007 4. Quartal 2007 2008

Company of Heroes: Ein DX-10-Patch
sorgt unter anderem fUr eine pixelge-

naue Beleuchtung, mehr und weichere
Schatten, 3D-Gras sowie mehr Objekte.
VO-Termin: 31. Mai (DX-10-Patch)

o e

* V0-Termin: 29. Juni

Lost Planet: DX-10-Unterstutzung
bei Veroffentlichung, weichere
Schatten und detailliertere
Partikeleffekte.

,Plan B fir DX 9 vorhanden.

DX-9-,Plan B".
VO-Termin: 21. Juni (DX-10-Patch)

K

I
Bioshock: DX 10 wird bei
Veroffentlichung unterstitzt.
Vorteile: Realitatsnahe Schatten
und Wasserdarstellung.
V0-Termin: 24. August

World in Conflict: DX-10-Unterstit-
7ung bei Verkaufsstart. Vorteil von
DX 10: Virtual-Texture-Management
ermdglicht Wolkenschatten, echte
Soft-Partikel und Lichtstrahlen.
VO-Termin: September

Age of Conan: DX 10 bei
Verkaufsstart. Vorteil:

mehr Geometrie, bessere Schat-
ten, hochwertigere Beleuchtung.
VO-Termin: 30. Oktober

Crysis: DX-10-Unterstitzung bei
Verkaufsstart, Vorteil: Partikeleffekte, =
Physik, eigener Mehrspielermodus.

VO-Termin: voraussichtlich Herbst

UT 3: DX 10 von der Stange. Vor-
teil: Multi-Sampling, detailliertere
Texturen, bessere Performance.
Plan B* fir DX9.

VO-Termin: 3./4. Quartal

bekannt.

V0-Termin: voraussichtlich

November (DX-10-Patch
Call of Juarez: DX-10-Support per Patch. Vorteil: ( )

weichere Schatten und bessere Partikeleffekte.

Eve Online Revelations 3:
Die Engine wird um DX-10-
Features erweitert. Details

Hellgate: London: DX-10 ,out of
& the box". Vorteil: weichere Schatten,
= Partikeleffekte, volumetrischer
Nebel/Sprihnebel. ,Plan B* fir DX 9.
VO-Termin: vorauss. November

unbekannt.

November

VO-Termin: Herbst

Flight Simulator 10: Die
DX-10-Unterstutzung folgt per
Patch. Anderungen sind nicht

VO-Termin: voraussichtlich

Company of Heroes: Opposing Fronts: DX-10-Unterstitzung
el Dei Verkaufsstart. Vorteil: pixelgenaue Beleuchtung, mehr und
weichere Schatten, 30-Gras, mehr Objekte. ,Plan B fir DX 9.

Sacred 2: Unterstitzung
fUr DX 10 ist geplant,
kommt eventuell per Patch.
VO-Termin: voraus-
sichtlich 2007/2008
(DX-10-Patch)

April Mai

Juni

Juli August

Sept.

Oktober Nov.

Dezember

2008
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DIRECT-X-10-ENGINES: DAS SAGEN DIE ENTWICKLER

Entwickler

Tim Sweeney

Firma/Position

Epic/Geschaftsfihrer (CEQ)

Cevat Yerli

Crytek/Geschaftsfuhrer (CEQ)

Tyler Thompson

AT N
Flagship-Studios/Technischer Leiter

PC Games: Gibt es einen DX-9-,Plan B*
fur Spieler ohne Vista und Shader-
Modell-4-Grafikkarte? Wenn ja, wie
weit zuruck reicht der?

UT 3 lauft im Allgemeinen gut auf
DX-9-Hardware, die Nvidia und Ati
ab dem Jahr 2006 veroffentlicht
haben. Auf High-End-Karten inklu-
sive der DX-10-Modelle lauft der
Titel schon jetzt unglaublich flUssig.
AuBerdem unterstutzen wir Shader-
2-Grafik-Hardware mit nur wenigen
optischen EinbuBen.

Wir werden den Spielern auch ein
tolles DX-9-Spiel bieten. Der Unmut
Uber Crysis als Direct-X-10-Vorzei-
gespiel - ,Vista only” - ist vollig
unbegrundet.

Wir entwickeln mehr oder weniger
zwei verschiedene Engines: eine,
die SM 1 bis SM 3 fur Direct X

9 abdeckt, und eine, die sich um
Direct X 10 kimmert. Die teilen sich
zwar viele Funktionen und damit
Programmzeilen, unterscheiden sich
aber zum Beispiel bei DX-10-Opti-
mierungsmoglichkeiten.

PC Games: Was sind die technischen
Vorteile der neuen Vista-Grafik-
schnittstelle? Wie nutzt ihr die
technischen Mdglichkeiten des
Shader-Modell 4?

Das Multisampling unter DX 10 ist
der groBte sichtbare Nutzen der
neuen API. AuBerdem haben wir
mit Direct X 10 die Moglichkeit, den
Videospeicher effizienter zu nutzen,
um Texturen mit einem hoheren
Detailgrad darzustellen.

Unified Shader in der Hardware er-
lauben eine bessere Ausnutzung der
Grafikkarten-Einheiten. AuBerdem
ermoglichen viele Direct-X-10-Fea-
tures eine bessere Performance und
somit mehr Details in Fps-kritischen
Situationen.

Direct X 10 ermoglicht eine Fille
neuer Fahigkeiten: Texture-Arrays,
Geometry-Shader, Volume-Textures,
Depth-Buffering, Stream-out/
Stream-in und Partikelsysteme, die
nie die CPU erreichen, weil wir sie
komplett mit dem Grafikprozessor
rendern.

PC Games: Wie unterscheiden sich die
DX-9- und DX-10-Versionen vonein-
ander? Gibt es Unterschiede bei der
Optik, Performance oder anderen
technischen Features?

Abgesehen von Multisampling unter
DX 10 sind die meisten Effekte eher
an Fullrate als an grundlegende
Features wie das Verarbeiten von
Geometrie gebunden. Daher wirkt
sich Direct X 10 sehr deutlich auf
die Performance aus, wahrend wir
auf die Integration neuer Features
weitestgehend verzichten.

Die Darstellung weiter Landschaften
(mit Echtzeit-Schatten) erfordert
riesige Objektmengen, hier wird sich
der reduzierte Objekt-Overhead von
DX 10 vorteilhaft auswirken.

Bernd Diemer, Crytek-Game-Designer,
erganzt: Es gibt Partikeleffekte, die
unter DX 9 nicht dargestellt werden,
sowie einige Physik-Interaktionen,
die nur mit DX10 moglich sind.

Grafikkarten mit Shader-Modell 4
bringen noch mehr Frames noch
schéner auf den Monitor. Wir expe-
rimentieren mit Schatten und deren
Entfernung vom Includer mithilfe
von Depth-Map-Breeding. AuRer-
dem sorgt DX 10 dafUr, dass die
Kommunikation zwischen Grafikchip
und Prozessor schlanker und flinker
ablauft.

PC Games: Windows Vista ist ja auch
als 64-Bit-Version erhaltlich. Gibt es
eine 64-Bit-Variante eurer Engine
und wenn ja, wie profitiert der
Spieler davon?

Obwoh! wir UT 3 auch mit Vista
x64 getestet haben, planen wir,
abzuwarten, bis das Betriebssystem
und seine Anwendungen gereift
sind, bevor wir weitere Schritte in
Richtung 64 Bit unternehmen.

Es gibt eine 64-Bit-Version und die
Performance sollte sich durch den
groBeren Adressraum ein wenig
verbessern.

Bernd Diemer: Der Editor lauft mit dem
64-Bit-Modus deutlich flussiger.

FUr die optimale Performance bené-
tigt der Spieler auf jeden Fall einen
64-Bit-Prozessor.

PTISCHE UNTERSCHIEDE ZWISCHEN D

[ = ] I

AGE OF CONAN | Wer Funcoms Conan-Rollenspiel mit einer Shader-4-Grafikkarte spielt, bekommt nicht
nur mehr Objekte zu Gesicht, auch das Beleuchtungsmodell ist hochwertiger.

- ,- "
LOST PLANET | Die Schattendarstellung verdeutlicht den Unterschied zwischen der DX-9- und DX-10-
Variante. Dank weicher Kanten sehen die DX-10-Schatten realitatsndher aus.

UND DX 10: EIN BLICK AUF DIE KONKURRENZ
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RADEON HD2400 UND HD2600 IM TEST

AMDSs neue DX-10-Einsteigerkarten

RUBY | Das aufwendig gerenderte Mas-
kottchen wirbt auch bei AMDs neuen
DX-10-Karten fir Spieletauglichkeit.

142

Von: Daniel Waadt

AMD schickt Einsteiger- und Mittelklasse-
Grafikkarten ins Rennen, die auf Direct X 10
basieren. PC Games pruft, ob die rund 60 bis
150 Euro teuren Karten spieletauglich sind.

MD hat die R6xx-Serie
bereits Mitte Mai vor-

gestellt, verfugbar wa-
ren zu diesem Zeitpunkt aber nur
die High-End-Grafikkarten  mit
HD2900-XT-Grafikchip. Nun folgen
mit dem RV610 (HD2400) und dem
RV630 (HD2600) die ersten Einstei-
ger- beziehungsweise Mittelklasse-
Grafikkarten. Dabei positioniert
der Chip-Hersteller die HD2600
XT gegen Nvidias 8600 GT. Als
Konkurrenzprodukt zur 8600 GTS
sollen HD2600-XT-Gemini-Karten
mit zwei Grafikchips dienen. Die
HD2600 Pro stellt AMD gegen die
8500 GT auf, wahrend AMD die
HD2400 XT mit der Geforce 8400
GS vergleicht. Wir werfen einen
kritischen Blick auf die neuen
Direct-X-10-Beschleuniger.

Im technischen Vergleich
fallt auf, dass AMD sowohl den
RV610 als auch den RV630 in 65
Nanometern fertigt. Nvidia pro-
duziert dagegen die Rechenwer-
ke der Geforce-8500/8600 noch
in 80 Nanometern. Fortschrittlich
ist auch der verwendete Speicher.
Grafikkarten-Hersteller haben zu-
mindest bei der HD2600 XT die
Wahl, ob sie GDDR3- oder GDDR4-
Module verbauen. Die neuen
AMD-Chips sind auch AGP-fahig.
Tul zeigte auf der Computex-IT-
Messe in Taipeh (Taiwan) bereits
eine HD2400 Pro AGP und eine

WAS IST?

©® GDDR4
Vor einem Jahr began Samsung
mit der Serienproduktion von
GDDR4-Speicher, mit dem
Taktraten von bis zu 1,45 GHz

méglich sind.

@ GEMINI
Bezeichnung fir Dual-GPU-Gra-
fikkarten. Dabei verbaut der
Hersteller zwei GPUs auf dem
PCB (Crossfire on Board).

HD2600 Pro AGP. Eher schwach
ist dagegen das Speicher-Interface
mit 64 Bit bei der HD2400-Se-
rie/128 Bit bei der HD2600-Rei-
he. Selbst aktuelle Preis-Leistungs-
Tipps wie die Radeon X1950 Pro
verfugen Uber eine 256-Bit-Spei-
cher-Anbindung.

Beim Referenzdesign ver-
wendet AMD sowohl bei der
HD2400 XT als auch bei der
HD2600 XT einen Kuhler, der kei-
nen Extra-Steckplatz blockiert. Das
LUftergerausch ist bei der Radeon
HD2400 XT fUr eine Einsteigerkar-
te viel zu laut - 2,7 Sone messen
wir im 2D- und 3,1 Sone im 3D-Be-
trieb. Nicht storend ist das LUfter-
gerausch bei der HD2600 XT mit
maximal 1 Sone. Gigabyte bietet
mit der GV-RX63256H-RH bereits
ein passiv gekuhlte HD2600 XT
an. Im 3D-Betrieb zeigt Overdrive
eine maximale Temperatur von 97
Grad Celsius an, wahrend wir mit
der HD2600 XT im Referenzdesign
und aktiver Kohlung nur 71 Grad
Celsius messen. Unser HD2600-XT-
Referenzmuster ist mit 800/1.100
MHz getaktet, wahrend die passiv
gekuhlte Gigabyte-Karte mit ei-
nem reduzierten Speichertakt von
800 MHz arbeitet. Ein Ubertakten
war zum Testzeitpunkt nicht mog-
lich, da Tools wie Powerstrip Pro-
bleme bereiten. Wahrend unserer
Testphase lief der Treiber recht
stabil. Nur bei Need for Speed Car-
bon landeten wir bei einigen Tests
wieder auf dem Desktop. Einen
Netzteil-Anschluss  besitzt  keine
der neuen AMD-Karten. So fallt die
Leistungsaufnahme im 3D-Betrieb
niedrig aus. Unser Komplett-Rech-
ner benotigt mit der HD2400 XT
nur 138 Watt und mit der HD2600
XT gerade mal 170 Watt. Zum Ver-
gleich: Nvidias 8600 GTS kommt
auf 176 Watt und die 8500 GT auf
136 Watt (ganzer PC).

pcgames.de
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g VERGLEICH: THEORETISCHE SPEZIFIKATIONEN
3 -
"u Hersteller Nvidia AMD
Q 8500 GT 8600 GTS 8800 GTS X1650 XT HD2400Pro  HD2400 XT  X1800 XT X1950 Pro  HD2600Pro HD2600 XT  HD2900 XT
T Chip (86 (84 G80 RV560 RV610 RV610 R520 RV570 RV630 RV630 R600
§ Fertigung (Nanometer) 80 80 90 80 65 (65G+) 65 (65G+) 90 80 65 (65G+) 65 (650+) 80 (80HS)
Q Transistoren (Mio.) 210 289 681 330 180 180 321 330 390 390 700
&
q Taktrate Kern/Shader (MHz) 450/900 675/1.450 513/1.200 575 525 700 625 575 600 800 742
t Taktrate Speicher (MHz) 400 1.000 800 675 400-500 700-800 750 690 400-500 700-1.100 | 825
Shader-Version (VS/PS) 40 40 40 30 40 40 30 30 40 40 40
Shader-ALUs (VS/PS) 16 (skalar) | 32 (skalar) 96 (skalar) 24/5 40 (8 Vecs) | 40 (8 Vecs) | 16/8 36/8 120 (24 Vec5) | 120 (24 Vec5) | 320 (64 Vec5)
Speicherausstattung (MB) 256, 512 256 640, 320 256, 512 128, 256 256 512 256, 512 256 256 512
Speichertyp DDR2 GDDR3 GDDR3 GDDR3 DDR2 (GDDR3 GDDR3 GDDR3 DDR2, GDDR3 | GDDR3, GDDR3
GDDR4
leswog |
Rechenleistung (GFLOP/s; Pixel-Shader) | 28,8 928 2304 1104 42 56 80 165,6 115,2 192 474,88
Texturfillrate (MTex/s) 3.600 10.800 12.000 4.600 2.100 2.800 10.000 6.900 4.800 6.400 11.872
Speicherbandbreite (MB/s) 128 32 64 32 6,4-8,0 11,2128 48 44,16 12,8-16,0 224352 105,6
Merkmle
Transparenz-FSAA Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja
Multi-Sampling, max. 4x 8x 8x 6X 8x 8x 6X 6x 8x 8x 8x
Anti-Aliasing, max. 16xQ 16xQ 16xQ 6X 12XCFAA 12xCFAA 6X 6x 24XCFAA 24XCFAA 24XCFAA
MSAA + HDR-Rendering Ja Ja Ja Ja, FP16 Ja Ja Ja, FP16 Ja, FP16 Ja Ja Ja

In der Leistungsanalyse lie- PC Games sagt bei den aktuellen

GRAFIKKARTEN-VORSCHAU

gen HD2600 XT und Geforce 8600
GTS in den Benchmarks (Need
for Speed Carbon, Call of Duty 2,
S.TA.LKE.R. Gothic 3) hinter der
gunstigeren X1950 Pro. Preislich
siedelt sich die circa 150 Euro teure
HD2600 XT in der Mitte zwischen
8600 GT und 8600 GTS an. In Need
for Speed Carbon lasst die AMD-
Karte ohne FSAA/AF die 8600 GTS
hinter sich. Mit 4x FSAA/8:1 AF ist
die 8600 GTS minimal schneller
und die 8600 GT langsamer als die
HD2600 XT. Schlecht sieht es fur
die AMD-Karte in Call of Duty 2 aus.
Nvidias 8600 GT liegt hier um 27
bis 37 Prozent vorn. Ausgewogen ist
das Bild in S.TA.LK.E.R. Eine 8600
GTS ist je nach Einstellung um 1 bis
2 Fps schneller, wahrend die GT-Va-
riante 2 bis 5 Fps langsamer ist. In
Gothic 3 ist wiederum die gunstige-
re 8600 GT um 11 bis 25 Prozent
schneller als die HD2600 XT. Die
HD2400 XT und die 8500 GT kosten
beide rund 80 Euro. Gleich vorweg:
Hier lautet das Ergebnis 3:1 for
AMD. In 1.024x768 ohne FSAA/AF
liegt die AMD-Grafikkarte in Need
for Speed Carbon um 43 Prozent, in
STA.LKE.R. um 8 Prozent und in
Gothic 3 um 63 Prozent vorn. Nur
in Call of Duty 2 schneidet die 8500
GT besser ab und liefert in unserer
Benchmark-Szene 25 statt 21 Fps.
AMDs HD2400 Pro ist dagegen im
Durchschnitt 56 Prozent langsamer
als die HD2600 XT.

Sind AMDs und Nvidias
Einsteiger-/Mittelklasse-Boards
schnell genug fur Direct X 107

144

DX-10-Titeln Lost Planet und Call
of Juarez: nein! Unter 10 Fps bei
diesen Spielen (selbst mit einer
Geforce 8600 GTS) bescheren das
,Pradikat” ,Unter DX-10 unspiel-
bar®. Auch bei kommenden DX-10-
Spielen wie Crysis kann man davon
ausgehen, dass AMDs und Nvidias
leistungsschwache Einsteiger- und
Mittelklassemodelle trotz Direct-
X-10-UnterstUtzung langst nicht
ausreichen. Da Direct X 10 nur for
Spieler interessant ist, stellt sich die
Frage, wer diese gunstigen DX-10-
Karten Uberhaupt braucht. Lassen
Sie sich also durch die Marketing-
Aussagen nicht tauschen: Wer for
aktuelle und zukUnftige DX-10-Titel
gut gerustet sein will, kommt allem
Anschein nach nicht um eine Rade-
on HD2900 XT/Geforce 8800 GTS
oder schneller herum. An Lost Pla-
net werden auch HD2900-XT-Kau-
fer im DX-10-Modus wenig Freude
haben: Treiberprobleme sowie eine
fehlende Spieloptimierung machen
den Action-Shooter auch mit AMDs
schnellster Karte nur bedingt spiel-
bar. Nvidia hat in dieser Hinsicht
die Nase vorn. a

FAZIT: HD2400/2600

FUr Multimedia-Rechner sind die neu-
en AMD-Grafikkarten dank HDMI-Un-
terstitzung und HD-Videobeschleuni-
gung aufgrund des gunstigen Preises

sehr interessant und empfehlenswert.
PC-Spieler sollten dagegen von der
HD2400- und HD2600-Serie die Fin-
ger lassen und beispielsweise zu einer
glnstigen DX-9-Karte wie der Radeon
X1950 Pro greifen.

Gigabyte GV-RX24P256H

Gigabyte GV-RX63256H-RH

MSI RX2600XT-T2D256EZ

Gecube GC-RX26XTG3-D3

' GPU-Karte mit zwei RV630-Grafikchips. Die-

Gigabyte bietet eine passiv gekuhlte HD2400
Pro an, die mit 525 MHz Chip- und 400 MHz
Speichertakt lauft. Bei den verwendeten
Speichermodulen handelt es sich um DDR2-
Speicher. Overdrive wird von der Karte nicht
unterstitzt, sodass wir die Chip-Temperatur
nicht auslesen konnten. Auf der Platine ha-
ben wir mit einem externen Gerat 65 Grad
Celsius gemessen (Speicher: 67 °C).

Gigabyte hat bereits ein Vorserienmuster der
passiv gekohlten Radeon HD2600 XT fUr un-
sere Tests zur Verfugung gestellt. Die Karte
setzt auf einen KUhler mit Gigabytes Silent-
Pipe-2-Technologie. Im 2D-Betrieb erhitzt
sich die Karte auf rund 66 Grad Celsius. Im
3D-Betrieb sind es bereits 97 Grad Celsius.
Gigabyte taktet die GV-RX63256H-RH mit
800/800 MHz (AMD: 800/1.100 MH2).

MSI gehort neben Sapphire, Gecube und HIS
zu den weiteren Herstellern, die eine Radeon
HD2600 XT Gemini mit zwei Grafikchips ver-
offentlichen wollen. Ein Crossfire-Mainboard
soll fir den Betrieb der Gemini-Karten nicht
erforderlich sein. Weiterhin plant MSI passiv
gekuhlte Versionen von der Radeon HD2600
XT, HD2600 Pro und HD2400 Pro. Die HD2600
XT gibt es auch mit aktiver Kuhlung.

Gecube bringt gleich funf HD2600-XT-Karten
auf den Markt. Interessant ist dabei die Dual-

se Karte verfugt Uber 1.024 MB DDR2-Spei-
cher und vier DVI-Ausgange. Daneben gibt
es noch eine HD2600 XT mit 256 und 512
MB GDDR4-RAM (X-Turbo 2 Silent). Weiterhin
stellt Gecube eine HD2600 Pro mit 256 und
512 MB her.

pcgames.de
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Need for Speed Carbon e i Call of Duty 2 D E I

1.280x1.024, 1.280x1.024,
. . . P AX FSAA/8:1 AF . . . . A% AA/8:1 AF
1 Die DX-9-Karte X1950 Pro ist nicht nur ginstiger, sondern auch schneller lj.,m{m 1 Hier schneiden die neuen AMD-Karten allesamt schlecht ab. Die 1"600,’“ .
als die DX-10-Modelle HD2600 XT und 8600 GTS. AXFSAA/E:1 AF HD2600 XT liegt um bis zu 37 Prozent hinter der 8600 GT. X AN/B:1 AF
1 Nur ohne FSAA/AF liegt die 8600 GTS hinter der HD2600 XT. Minimum-Fps 1 Die 8500 GT ist um 19-25 Prozent schneller als die HD2400 XT.
PC-Games-Sprintrennen, FRAPS 2.82 PC-Games-MP-Demo (Timedemo 1)
BESSER ‘ Fps |0 10 i;nmsp. 3J5FLUSSIGSPIELI6AR 50 60 PREIS BESSER | Fps |0 10 20 >§Eon.sa JQ’HUSSISGGPIHMGO 70 80 9 PREIS
I S 58 (+164%) e 81 (+40%
X1950 Pro (575/690 MHz, ] 34 (+162%) 140~ X1950 Pro (575/690 MHz, 43 (+48%) 140-
]2/ (2009 B6MS — 1
I S 4] (+114%) I 80 (+38%)
HD2600 XT (800/1.100 MHz, ] 23 (+77%) 150~ GF 7900 GT (450/660 MHz, 13 (+48%) 190-
ZEVE) 13 SoMe) — ]
GF 8600 GTS _ 42(+91%) GF 8600 GTS I 69 (+19%)
(675/1. 450/1 000 MHz, | 25 (+92%) 180- (675/1. 450/1 000 MHz, 39 (+34%) 180
18 (+125%) — ]t )
I S ) (+ I 64 (+
X1650 XT (575/675 MHz, ] 22 (+69%) fofs2 110~ X1800 GTO (500/500 MHz, 35 (+21%) 64 (+10% 110-
ZEVS) 16 (100%) ' Z6VE) —F {151 7] '
I 33 (+ I 6 (+
GF 8600 GT (540/700 MHz, ] 20 (+54%) 33+50%) 120- X1650 XT (575/675 MHz, 28(3%) 62674 110~
BV | — 113 (639 ' I T '
I 31 ( I 5 (3osi
| 19 (+46%) e 190- [ 29 (Basis) 38 s €0:
e} B 1475 ' 250 ) 21 Bass) :
I 25 (+ P 5 (-
| 1 GF 800 CT LanfTOD it T 10
0259 ’ oMt} —r T ’
I 1) (335 I 4] (-
— 1 %2 HDZ600 (800100 M, T 150;
26 o ' 266 1190y '
o o, e 7 9 8- F 8500 GT (4597400 Mz, 5 (_48%)25( 2 8-
=t ' B e
| — 14 (357 — 21649
| :IB(-GZ%)
13 (41%) . — 14 (76%
Gigabyte HD2400 Pro . 6 (50%) 70- 8(72% 70-
(500 /A0 50 |6 (1

Settings: Core 2 Duo E6600; 2x 1.024 MB DDR2-800, Win XP, FW 158.22 (HQ), Catalyst 7.5/8.38.9.1 RC2 (Al def) Settings: Core 2 Duo E6600; 2x 1.024 MB DDR2-800, Win XP, FW 158.22 (HQ), Catalyst 7.5/8.38.9.1 RC2 (Al def)

S.TA.LK.E.R. on i Gothic 3 e

1.280x1.024, 1.280x1.024,
. . . keil 8:1 AF " P “ kein AA/8:1 AF
1 Bei STALKER. liegt die Performance der HD2600 XT o 1 Die etwas ginstigere 8600 GT Iasst AMDs Radeon HD2600 XT oo
in der Mitte zwischen der 8600 GT und der 8600 GTS. Kein FSA/8:1 AF um 11 bis 25 Prozent hinter sich. ein AA/8:1 AF
1 Ohne FSAA/AF liegt die HD2400 XT knapp vor der 8500 GT. Minimum-Fps 163 Prozent schneller ist die HD2400 XT im Vergleich zur 8500 GT. Minimum-Fps
PC-Games-Savegame, FRAPS 2.82 PC-Games-VGA-Demo, FRAPS 2.82
BESSER » ‘ Fps |0 5 10 15 iQPBED.SPIELBAzRS 30 PREIS BESSER » ‘ Fps |0 5 10 1‘; BED,SPIE[BAZRO 25 iaFLﬂSSIGSPI[LB. PREIS
I 29 (+107%) N 30 (+150%)
KISSD P B0 V. | ——— 1] (+12%) 140; e 17 (1434 0
ZEVE) I () (-50%) OV e 575
GF 8600 GTS [ 29 (+107%) GF8600GTS D 25 (+108%)
(675/1450/1000 iz, | I 14 (+17%) 180- E75/1450/1000 M, | I 1 (+171%) 180
256 ) I 13 (+631) 25618 TS
s [ 5 (+
HD2600 XT (800/1.100 MHZ 14‘ 17%) 28( 100%' 150~ X1800 GTO (500/500 MHz, ] 1% (*100%) 25( 108%) 110~
26ME E— 51 26 VB) 3600
I (] (- I S 3 (¢
I 1 (-1]%) i 190; NIGSDX ST . | — 11 (+57%) pe 10;
Z6ME) I 1) (-50%) ’ 0650 '
I 26 (+36%) I S 21 (+75%)
GF 8600 GT (540/700 MHz, ] 12(0% 120- GF 8600 GT (540/700 MHz, ] 15 (+114%) 120-
6 (5% 6N I 11 (175%)
I 1) (+57%) I 19 (+58%)
KIB0D D e SO M | — 13 () 1o I 1) (71%) 150;
I (-13) BENE 5 15%)
I ) (- I 19
I— ] (5% e 10 CF 7500 CUOGED N, | o 11 (575 oo 190;
N 6 (0% ' B 181008 Y
E— | —
2615 E— § 25) ' LI —r1 ) ’
S I 1) (535
o —— mm— 6 ;
e} 6025
I 3 (- g
B g, —l
| 0 S %)
. I 9 (36%) . I (33
Gigabyte HD2400 Pr Gigabyte HD2400 Pr
B = || R [
Settings: Core 2 DUo E6600; 2x 1.024 MB DDR2-800, Win XP, FW 158.22 (HQ), Catalyst 7.5/8.389.1 RC2 (Al def) Settings: Core 2 Duo E6600; 2x 1.024 MB DDR2-800, Win XP, FW 158.22 (HQ), Catalyst 7.5/8.389.1 RC2 (Al def)
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Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in
Zusammenarbeit mit den Experten unserer
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

P> = Preis-Leistungs-Tipp

HARDWARE o09/07

. G RAFI KKARTEN . _ ) “Hmwe\s Wir hste‘nﬂvun neuen Chipsatzen nur die besten Modelle in der Testtabelle auf. Damit schaffen wir Platz fUr ginstigere Grafikkarten.
Durchschnittswert aus Gothic 3 und Battlefield 2142 Abgewertet Die Zahl der Pixel-Shader-ALUs/Vertex-Shader-Einheiten ist wesentlich fir die Leistung einer Grafikkarte verantwortlich
AGP-Karten
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) | PS-ALUs/VS™ | Lautheit (2D/3D) | 1.280x1.024, kein AA/AF* | 1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF* | Wertung
Gecube HX195XTGA3-D3 a.€190- | Radeon X1950 XT | 256 DDR3 (1,4 ns) | 648/702 MHz 48/8 3,9/3.9 Sone 44,2 Fps 36,5 Fps 296
Powercolor Radeon X1950 Pro (a.€160,- | Radeon X1950 Pro] 256 DDR3 (1,4 ns) | 574/682 MHz 36/8 1/1 Sone 40 Fps 30,5 Fps 299
> Gecube Radeon X1950 Pro 3. €150~ | Radeon X1950 Pro| 256 DDR3 (1,4 ns) | 574/689 MHz 36/8 4,4/4.4 Sone 40 Fps 305 Fps 329
MSI NX7800 GS-TD256 (a.€200- | Geforce 7800 GS | 256 DDR3 (1,4 ns) | 375/600 MHz 32/6 1,1/2.9 Sone 219 Fps 16 Fps 339™
Leadtek Winfast A7600 GT TDH (a.€130- | Geforce 7600 GT | 256 DDR3 (1,4 ns) | 560/700 MHz 24/5 05/1,2 Sone 21,5 Fps 15,5 Fps 3577
PCI-Express-Karten
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) | PS-ALUs/VS*** | Lautheit (2D/3D) | 1.280x1.024, kein AA/AF* | 1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF* | Wertung
Asus ENBBOOULTRA/G/HTDP (3. €620~ | Geforce 8800 Ultra | 768 DDR3[0,8 s 612/1.080 MHz 128/max. 128 | 0,7/2,2 Sone 82 Fps 80,5 Fps 1,46
Gainward Bliss 8800 GTX (a. €450 | Geforce 8800 GTX | 768 DDR3 [1,1ns 575/900 MHz 128/max. 128 | 0,8/1,2 Sone 76 Fps 73,5 Fps 1,59
Leadtek Winfast PX8800 GTX TDH | ca. € 460,- | Geforce 8800 GTX | 768 DDR3 [1,1ns 575/900 MHz 128/max. 128 0,7/1,1 Sone 76 Fps 735 Fps 159
Asus EN8BOOGTS (3. €330, | Geforce 8800 GTS 640 DDR3 [1,2 ns| 513/792 MHz 96/max. 96 0,6/0,7 Sone 64 Fps 55 Fps 200
Leadtek Winfast PX8800 GTS TOH | ca. € 320, | Geforce 8800 GTS | 640 DDR3 [1,2 ns 513/792 MHz 96/max. 96 0,6/0,7 Sone 64 Fps 55 Fps 202
> MSINX8800 GTS T20320F @ €270~ | Geforce 8800 GTS | 320 DDR3 [1,2 s 575/837 MHz 96/max. 96 0,7/1 Sone 69 Fps 60,5 Fps 204~
Foxconn GF8800 GT5/320 (3. €270~ | Geforce 8800 GTS 320 DDR3 [1,2 g 575/900 MHz 96/max. 96 0,7/0,9 Sone 68 Fps 59,5 Fps 204~
Gainward Bliss 8800 GTS (3. €310, | Geforce 8800 GTS | 640 DDR3 [1,2 ns| 513/792 MHz 96/max. 96 0,7/0,8 Sone 64 Fps 55 Fps 204
Elitegroup GF8800 GT5/320 (a. €280 | Geforce 8800 GTS | 320 DDR3[1,2 ns 513/792 MHz 96/max. 96 0,6/0,8 Sone 64 Fps 54 Fps 207
Asus EAXT950XTX/HTVDP (a. €360 | Radeon X1950 XTX | 512 DDR4[0,9 ns 648/999 MHz 48/8 0,6/3,2 Sone 50,5 Fps 40 Fps 263"
HIS Radeon X1950 XTX (3. €340 | Radeon X1950 XTX | 512 DDR4 [0,9 ns| 648/999 MHz 48/8 0,6/3,2 Sone 505 Fps 40 Fps 265"
Powercolor X1950 Pro (3. €150 | Radeon X1950 Pro | 256 DDR3 [1,4 ns 594/695 MHz 36/8 0,9/0.9 Sone 40,3 Fps 30,9 Fps 285
Asus EAX1950PRO/HTDP/256M/A | ca. € 140~ | Radeon X1950 Pro | 256 DDR3 [1,4 ns| 581/702 MHz 36/8 0,2/0,2 Sone 40 Fps 30,5 Fps 295
Xfx Geforce 7950 GT 570 M Extreme | ca. € 190, | Geforce 7950 GT 512 DDR3 1,4 ns 570/730 MHz 48/8 Passiv 39 Fps 28,5 Fps 29"
MSI NX8600GTS-T2D256EZ-HD (3. €180, | Geforce 8600 GTS 256 DDR3 [1 ns] 675/1.008 MHz 32/max. 32 Passiv 34 Fps 275 Fps 307
@ MAINBOARDS
Sockel 775 - Core 2 Duo, Core 2 Duo Extreme i
Preis Chipsatz | BIOS/Platine | PCI | PCI-E Netzwerk Ausstattung Ubertaktung | Kihlung | RAM-Kompa. Stabilitét Wertung
Gigabyte P35-DS3P @.€130- [P35 F4/1.0 2 X16 (2), 1 (3) | 2x 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS | Sehr gut Passiv Bestanden Bestanden 1.4
Asus P5WW DH Deluxe @.€150- | 975X 0701/1.026_ |3 16 (2), X1 (2) | 2x 1.000 MBit/s | 7x SATA, 2x Firewire, Wifi, Fernb. | Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden 1,46
Gigabyte 965P-DS3P @.€120,- | P965 F4/2.0 2 x16 (2),x1 (3) | 1x 1.000 MBit/s | 6x SATA. 1x Firewire, Dual-BIOS | Sehr gut Passiv Bestanden Bestanden 1,46
Asus Commando (3. €180~ | P96 0702/1.006 |4 Xx16 (2) 2x 1.000 MBIt/s | bx SATA, 2x Firewire, LCD, Spiel | Sehr gut Heatpipe | Bestanden Bestanden 1,48
P> Gigabyte 965P-DS3 VL0  [ca. €85- [P965 F3/1.0 3 x16 (1), x1 (3) | 1x 1.000 MBit/s | bx SATA Gut Passiv Bestanden Bestanden 171
Sockel AM2 - Sempron, Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2
Preis Chipsatz BIOS/Platine | PCI | PCI-E Netzwerk Ausstattung Ubertaktung | Kihlung | RAM-Kompa. Stabilitit | Wertung
Asus M2 N32-SLI Del. WIFI | ca. € 130~ | Nforce 590 SLI | 0504/1.03G |2 X16 (2), x4 (1), x1 (1) | 2x 1.000 MBit/s | 7x SATA, 2x Firewire, Wifi Gut Heatpipe | Bestanden mit 1T | Bestanden | 1,37
Asus M2N32-SLI Prem. Vista | ca. € 170, | Nforce 590 SLI | 0109/1.00G |2 16 (2), x4 (1), x1 (1) | 2x 1.000 MBit/s | 8x SATA, 2x Firewire, Screen Duo | Sehr gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 143
Asus Crosshair (a.€200,- | Nforce 590 SLI | 0121/1.04G |3 X16 (2), x4 (1), x1 (1) | 2x 1.000 MBit/s | 8x SATA, 2x Firewire, LCD-Post | Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 146
Gigabyte M59LSI-S5 (. €150,- | Nforce 590 SLI | F5/1.0 2 Xx16 (3), X1 (2) 2x1.000 MBIt/s | 8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS | Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 147
P> Gigabyte X555-53 @.€65- | Nforce 550 F5/1.1 2 Xx16 (1), x1 (4) 1x 1.000 MBit/s | 4x SATA, 1x Firewire Sehr gut Passiv Bestanden Bestanden | 1,55
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2, Opteron
Preis Chipsatz BIOS/Platine PCl | PCIE Netzwerk Ausstattung Leistung Sound | RAM-Kompa. | Stabilitét Wertung
Asus ABN32-SLI Deluxe @ €95 Nforce 4 SLIx16 | 0803/1.01 3 x16 (2), x4 (1) 2x1.000 MBIt/s 6 SATA, Firewire, Heatpipe | Gut Bestanden | Bestanden | 146
DFI Lanparty UTNF4 Ultra-D | ca. € 140~ | Nforce 4 Ultra NFALD406/RAE1 |2 X16 (2), x4 (1), x1 (1) | 2x 1.000 MBit/s 4x SATA, Firewire Gut Bestanden Bestanden 1,62
»> Gigabyte K8NF-9 (Rev. 1.1) @ €70 Nforce 4 Fl1/11 3 x16 (1), x1 (2) 1x 1.000 MBit/s 4x SATA, Firewire Gut Bestanden | Bestanden | 163
Abit KN8 SLI (3. €120~ | Nforce 4 SLI 1.4/1.0 2 x16 (2),x1 (3) 1x 1.000 Mbit/s 4 SATA, Firewire, Heatpipe | Gut Bestanden | Bestanden | 1,64
MSI KN Diamond Plus L.E. | ca. € 160 | Nforce 4SLIx16 | 1.12/1.0 2 x16 (2), x4(1), x1 (2) | 2x 1.000 Mbit/s 6 SATA, Audigy 2, Heatpipe | Gut Bestanden | Bestanden | 1,71
@ ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM Sl yen e OORL S8 Sl s OOR2 1086, 1. ot
DDR-RAM
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen | Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR400* Stabile Latenzen DDR500™* | Wertung
Crucial Ballistix Tracer BL2KIT6464L505 @ €110 2x 512 MB, DDR500 25-4-4-8 280 MHz DDR, 2.8 Volt 15-2-2-5 25-3-37 1,62
(.Skill F1-3200PHU2-2GBNS @. €120 2x 1.024 MB, DDR400 25336 220 MHz DDR, 2,7 VoIt 25336 Nicht moglich 199
Qimonda HYS64D64320GU-5-B @ €25 1x 512 MB, (DDR400) 3338 230 MHz DDR, 2,6 Volt 25337 Nicht moglich 211
P> TakeMS DIMM 1024MB 3. €65/ 1x 1.024 MB, (DDR400) 3-4-4-8 220 MHz DDR, 2,6 Violt 25-3-37 Nicht moglich 218
MDT DIMM Kit 1024MB Single-sided @.€75- 2x 512 MB, (DDR400) 25-3-3-8 210 MHz DDR, 2,6 Volt 2-3-3-6 (Probleme mit 17) Nicht moglich 223
DDR2-RAM
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR2*** | Stabile Latenzen DDR2*** | Wertung
Corsair TWIN2X2048-8888C4DF @. €590 2x 1.024 MB, DDR2-1111 4-4-4-12 580 MHz DDR, 2,4 Volt 333511 4-4-4-12, 1 151
0CZ 0CZ2TA1000VX22GK 3. €150, 2x 1.024 MB, DDR2-1000 4-4-4-15 580 MHz DDR, 2,4 Volt 3-4-3-9, 11 4-4-4-12. 21 163
MSC Cell Shock (52110650 (a.€55- 1x 1.024 MB, DDR2-667 5-5-5-15 580 MHz DDR, 2,3 Volt 333511 5-5-5-15, 2T 1,66
Corsair TWIN2X2048-8500C5D @ €170 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 570 MHz DDR, 2,3 VoIt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,66
p MDT DIMM Kit 2048MB P(2-6400U | ca. € 70,- 2x 1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-18 480 MHz DDR, 1,8 Volt 5-5-5-15, 2T Nicht moglich 205
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EMPFEHLUNGEN DER HARDWARE-REDAKTION

HARDWARE [ eINKAUFSFUHRER

MICROSOFT RECLUSA  Die Tastatur verfugt neben ei-  Hersteller: FLASH SURVIVOR GT Hersteller: CREATIVE HS-900 Hersteller:
nem prazisen Druckpunkt und  Microsoft Der USB-Stick mit 8 GB  (Corsair Das Headset bietet (reative
kurzen Anschlagwegen Uber Preis: Speichervolumen ist Preis: hohen Tragekomfort und  Preis:
zehn Makroknopfe, die beid-  (a.€50- dank Aluhulle duRerst (a. €115~ ordentlichen, aber nicht (3. €35
seitig neben den beleuchteten  Website: robust und wasserdicht.  Website: Uberragenden Klang. Das  Website:
Standardtasten plaziert sind. ~ Www.microsoft.de Die Lese- respektive corsairmemory.com | 2,55 Meter lange, mit europe.creative.com
Diese Sondertesten lassen Schreibleistung liegt bei Lautstarkeregelung ver-
sich auch mit Makrofolgen guten bis sehr guten sehene Kabel gewahrt
belegen. WERTUNG: 1,87 | 22,8/18,2 MB/s. WERTUNG: 1,43 | viel Bewegungsfreiheit.  WERTUNG: 1,86
@ FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD)
19Zoll Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschérfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung
p> Beng FP930X @.€215- D-Sub, DVI-D 14 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 35 bis 260 cd/m - 1,71
Samsung Syncmaster 960BF @ €250 DVI-l 16 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 260 cd/m Software-0SD 1,76
Viewsonic VX922 @.€210,- D-Sub, DVI-D 13ms Sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 280 cd/m - 1,80
Breitbild (16:10-Format) Preis Anschluss Reaktionszeit Bildscharfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung
Eizo Flexscan S2410W (24 Zoll) a.€1.100- 20DVIH 18 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 370 cd/m USB-Hub 1,68
Beng FP241W (24 Zoll) @. €780 D-Sub, DVI-D, S-Video 19 ms Sehr gut Sehr gut 106 bis 408 cd/m USB-Hub 1,77
P Asus MW221U (22 Zoll) (2. €280 D-Sub, DVI-D 18 ms Sehr gut (ut 55 bis 220 cd/m Lautsprecher 192
. F ESTP LATTE N * Gemessen mit HDTach/™ Anwendungsbenchmark des Testprogramms h2benchw. Je mehr Punkte, desto besser.
Preis Interface Groge U/min Lautheit (Normal/Seek) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen*/Schreiben* | Anwendungsindex**| Wertung
WD Raptor WD1500ADFD-0ONLRO (. €190 SATA| 143,1GB 10.000 0,2 Sone / 1,1 Sone 8.2ms 16 MB 78,1/66,7 MB/s 399 1,74
> Samsung Spinpoint T HD501LJ (. €85~ SATA I 4658 (B 7200 0,2 Sone /0,4 Sone 138ms 16 MB 63,2/63 MB/s 314 1,90
WD Caviar SE WD4000KS @.€90- SATAIN 3726 (B 7.200 0.2 Sone /0,4 Sone 129 ms 16 MB 61,4/61,4 MB/s 259 206
@ SOUNDSYSTEME
Stereo Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Teufel Concept C 2.1 USB . €120- 2+1 130 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,50
Logitech Z-2300 @.€110,- 2+1 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 1,66
P> Speed Link Gravity 2.1 51-8231 @. €40, 2+1 28 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 1,90
Mehrkanal Preis Lautsprecher Leistung RMS Decoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Teufel Concept E Magnum Power Ed. | ca. € 160,- 5+1 300 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 1,54
Creative Gigaworks 5750 (. €350 7+1 700 Watt Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 1,56
» Philips MMS460, 5.1 @.€70, 5+1 30 Watt Integriert Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1,85
@ SOUNDKARTEN
Preis Soundchip Ausgénge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstitzung Klangeigenschaften | Wertung
P> Creative SB X-Fi Xtreme Music @.€60,- X-Fi 3x Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,28
Terratec Aureon 7.1 Universe (@ €140 ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering (ut Sehr gut 1,70
Razer Barracuda AC-1 Gaming Audio Card @. €180, Razer-Eigenentwicklung 4x Line-Out, digital, HD-DAI Gering Gut Sehr gut 1,78
@ MAUSE
Preis Tasten Abtastung Anschluss Aufldsung Gewicht Spielertauglich Schnurlos Wertung
Microsoft Habu . €50- 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 2.000 Dpi 120 Gramm Ja Nein 1,48
Razer Deathadder @.€50,- 5 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 1.800 Dpi 100 Gramm Ja Nein 1,54
P> Logitech MX 518 @ €35- 7+ Scrollrad Optisch (LED) USB 1.600 Dpi 110 Gramm Ja Nein 1,54
@ TASTATUREN
Preis Anschlag Layout Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung
Logitech G15 @.€70- Sehr gut Full-Size/normal USB 33+10D Vorhanden Ja 1,72
Logitech G11 @.€45- Sehr gut Full-Size/normal USB 33 Vorhanden Ja 1,76
P> Revoltec Fightboard . €30 Gut Full-Size/normal USB 21 Vorhanden Ja 1,86
S P I E L E B R Ec H N E R I M E I G E N BAU * Die Kosten beinhalten eine Pauschale von 200 Euro fir DVD-Brenner, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz.
_ Prozessor: €45- _ Prozessor: €155 _ _ Prozessor: €260,
EINSTEIGER Pc AMD Athlon 64 3500+ (Sockel AM2) AUFSTEIGER P Intel Core 2 Duo E6400 (Sockel 775) HIGH END Pc Intel Core 2 Duo E6700 (Sockel 775)
Kihler: €10 Kihler: €25- Kihler: €40
Clacialtech Igloo 7310 Light Thermaltake Ruby Orb Scythe Infinity
Hauptplatine: €65, Hauptplatine: €90 Hauptplatine: €155
MSIKIN Neo-F (Nforce 550) Gigabyte 965P-DS3 (965P) Asus P5W DH Deluxe (i975X)
: : RAM: €120,
MDT 2 1.024 M8, DDR-800, (L5 MDT 2x 1.024 MB, DDR2-800, (L5 Corsair 2x 1.024 MB, DDR2-800, (L4
Grafikkarte: €150 Grafikkarte: €320- Grafikkarte: €670
Sapphire Radeon X1950 Pro Gainward BLISS 8800 GTS Asus EN8B0OULTRA
Soundkarte: €0 Soundkarte: €0, Soundkarte: €60,
Onboard Onboard Creative SB X-Fi Xtremegamer
Festplatte: Festplatte: Festplatte: 0,
Samsung SP2504C (SATA 11, 250 GB) Samsung HD500LJ (SATA I, 500 GB) Samsung HD500LJ (SATA I, 500 GB)
Netzteil: €45- Netzteil: €60, Netzteil: €80
Cooler Master Extremepower (430 Watt) Be quiet! Straight Power BQT-E5 (450 W, Silverstone Element STS0EF-Plus (500 W.)
Gehduse: €40~ Gehduse: €80 Gehduse: €135~
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Asus 650i SLI™ Chipsatz Mainboard
Windows*® Vista™ Home Premium
NZXT* Hush Silent Gaming Gehduse

Corsair 1024MB DDR2-800 Arbeitsspeicher

320GB SATA II 7200RPM Festplatte

18x Double Layer DVDtR/+RW Brenner

16x DVD-ROM Laufwerk
2X NVIDIA* GeForce'
16X PCI Express Grafikkarte
Surround 3D Premium Sound
GB Netzwerk LAN

- SLI™

" 8600 GT 256MB
aktiviert

**Gratis** Wireless 802.11g 54MBps Netzwerk Adapter
Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im Angebotspreis

899,

Caore™ 2 Quad-core Prozessor Qﬁbﬂﬂ
Core'™ 2 Quad-core Prozessor 36700 1229 ©
£ Core'™ 2 Extreme Quad-core Prozessar QX6850 1629 ©
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729, 108

Asus 650i SLI™ Chipsatz

Mainboard

Windows®* Vista™ Home Premium
X-Cruiser Mid-Tower Gaming Gehaduse
Corsair 1024MB DDR2-800
Arbeitsspeicher

250GB SATA II 7200RPM Festplatte
18x Double Layer DVDxR/+RW
Brenner

NVIDIA* GeForce™ 8500 GT 256MB
16X PCI Express Grafikkarte
Surround 3D Premium Sound

GB Netzwerk LAN

**Gratis** Wireless 802.11g 54MBps
Netzwerk Adapter

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick
sind nicht im Angebotspreis enthalten

roo it
sressor QAGE50 1489

Ilﬂ
Cme IEnr e Quad-cor

-

2029,

Asus 680i SLI'™ Chipsatz

Mainboard

Windows* Vista™ Home Premium
NZXT® Zero Gaming Gehduse

Corsair 2048MB DDR2-800
Arbeitsspeicher

500GB SATA II 7200RPM Festplatte
18x Double Layer DVD+R/+RW
Brenner

16x DVD-ROM Laufwerk

2X NVIDIA®* GeForce™ 8800 GTX
768MB 16X PCI Express Grafikkarte -
SLI™ aktiviert

8 Kanal Surround 3D Premium Sound
GB Netzwerk LAN

**Gratis** Wireless 802.11g 54MBps
Netzwerk Adapter

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick
sind nicht im Angebotspreis enthalten

Inbel Core ™ 2 Duo Progessor E6550
Irkel Core
Iritel

Ineel Core
Ineel Core’
linkel' Cope

FaRBAUSWAHL

1329, N\

Asus 650i SLI™ Chipsatz

Mainboard

Windows*® Vista™ Home Premium
Raidmax® Sagitta Gaming Gehause
Corsair 1024MB DDR2-800
Arbeitsspeicher

500GB SATA II 7200RPM Festplatte
18x Double Layer DVD+R/+RW
Brenner

16x DVD-ROM Laufwerk

2X NVIDIA®* GeForce™ 8800 GTS
320MB 16X PCI Express Grafikkarte -
SLI™ aktiviert

Surround 3D Premium Sound

GB Netzwerk LAN

**Gratis** Wireless 802.11g 54MBps
Netzwerk Adapter

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick
sind nicht im Angebotspreis enthalten
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Intel Care’ 3 GO0 Ta49
Intel Lar-col i} 1659
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iBuypower empfiehlt Windows Vista™ Home Premium Edition
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RAINERS EINSICHTEN

RAINER ROSSHIRT
- Auf vielfachen

M

Wer hatte gedacht, dass Mo-
torradfahren und speziell das
GruBen der Biker untereinander
einen derart hohen Wissensstan-
dard erfordert? Selbst erfahrene
Biker sind hiervon oft zur Ganze
Uberfordert und wedeln darum
zu den verschiedensten Anldssen
mit Extremitaten. Dabei erscheint
auf den ersten Blick alles ganz
einfach: Biker trifft Biker, sie
wedeln sich zu und versuchen,
dabei nicht herunterzufallen.

Die lassigen, eher gelangweilten
Winker sind allesamt Ganzjahres-
fahrer. Nur die, die aufgeregt und
hektisch alles griBen, was auf
zwei Radern rollen kénnte, haben
diese unmannlichen Saisonkenn-
zeichen. GegriBt wird jeder mit
einem richtigen Motorrad, was
die vereinsamten Fahrer von
500 ccm und noch weniger
traurig stimmt. Es gibt jedoch
Gruppen, die niemals griBen.
Hierbei handelt es sich primar
um Treiber der Marke Harley
Davidson. Dies hat unterschied-
liche Grinde. Meist liegt es
daran, dass der Fahrer wegen
der Vibrationen einen Klettver-
schluss zwischen Lenker und
Handschuh hat. Denkbar ist
auch, dass er gerade wegen der
Vibrationen nach dem GriBen
eine Ewigkeit braucht, um den
Lenker wieder zu fangen, oder er
forchtet, wegen des Gezitters den
Lenker beim Loslassen ganz zu
verlieren. Es wurde auch schon
NichtgriBen bei HD-Fahrern
beobachtet, an dem der Fahrer
unschuldig war. Wegen der
vielzitierten Vibrationen hat sich
der Lenker ganzlich gelést und
nur durch Klammern am Tacho
vermochte sich der Fahrer auf
der Maschine zu halten. Die, die

Wunsch setze ich
heute meine Studien
Uber die Abgrunde des

otorradfahrens aus

Ausgabe 07 fort.”

sich in solch einer Situation nicht
irgendwo festklammern, beten
gern einen Rosenkranz, was na-
torlich auch am GriBen hindert.
Oft ist seit der Zwangsversteige-
rung seiner letzten Harley auch
eine Phobie gegen jeden, der die
Hand hebt, verantwortlich. Der
hdufigste Grund ist aber, dass
der Fahrer das andere Motorrad
schlicht nicht sieht, weil er mit
dem Polieren des Luftfilterde-
ckels beschaftigt ist. Eine eng
verwandte Spezies ist der Fahrer
der legendaren Honda Gold Wing,
der andere Biker ebenso mit
Verachtung straft. Meist ist der
Grund sehr simpel: Die Hand
worde den Fernsehempfang sto-
ren. Er groBt auch ungern, weil
er anschlieBend zwischen all den
Knépfen, Schaltern und Tand die
Lenkerenden nur sehr schwer
wiederfinden wirde. Gern
klemmt auch der Knopf fir den
automatischen Zuruckwinker.
Einige wirden wahrscheinlich
groBen, finden aber so schnell
die Erklarung fur die erhobene
Hand eines Motorradfahrers
nicht im Bordcomputer. Aber im
Normalfall griBt der Gold-Wing-
Fahrer nur deshalb nicht, weil
im Handbuch ausdricklich steht,
dass ein Loslassen des Lenkers
nur dann empfehlenswert ist,
wenn das Motorrad steht, der
Hauptstander ausgefahren, der
Zundschlussel abgezogen wurde
und der Bordcomputer das
System heruntergefahren hat.
Und selbst dann aktiviert der
erfahrene Gold-Wing Besitzer
erst die Diebstahlssicherung.

So, das Thema sollte nun aber
wirklich erschépfend abgehan-
delt sein. Gott und allen Bikern
zum GruRe.

E-MAIL & POST-ADRESSE

rr@pcgames.de
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Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Stralke 77

90762 Firth

FdM

Guten Abend, Herr Rosshirt.

Sehr zu meinem Entziicken wur-
de ja der FdM revitalisiert. Daraufhin
habe ich natiirlich die aktuelle PC
Games [07/07] besonders griind-
lich studiert und bin auf Seite 92 in
der Infobox auf folgende Textstelle
gestofSen: ,Anfangs steht thnen nur
Dingenskirchens als Ort [...] zur Ver-
fugung.” Nun bin ich zwar nicht im
Besitz einer Version des Spiels Two
Worlds, um das es im betreffenden
Artikel geht, doch vermute ich stark,
dass in beiden der Two Worlds nir-
gends ein Ort namens , Dingenskir-
chens” zu verzeichnet ist. Ich halte
den Namen des Ortes fiir Blindtext,
der von Christian Burten oder Stefan
Weils eingegeben wurde, da der ech-
te Name des gemeinten Orts einen so
unausprechlichen Namen hat, dass
kein Mensch ihn sich merken kann.
GriilSe an die beiden Redakteure!

Andreas Biirkle

Sehr geehrter Herr Burkle, Sie
haben natUrlich vollstandig Recht
- hier wurde schlicht vom zustan-
digen Redakteur, dessen Nachna-
me Ubrigens ,Burtchen® und nicht
,Burten” lautet, vergessen, den
sogenannten Platzhalter zu ent-
fernen. Zur Erklarung; Syntaktisch
sind Platzhalternamen zwischen
Substantiv und Pronomen ange-
siedelt. Grammatikalisch werden
sie typischerweise wie ein Sub-
stantiv verwendet. Die Bedeutung

erschlie@t sich, ahnlich wie bei
Pronomen, oft erst aus dem Kon-
text. Mangels angegebener Adresse
verbleibt der ausgelobte Preis bis
auf weiteres im MU ... ah ... Lager.
Sollten Sie lhren Absender in den
nachsten Tagen nicht nachreichen,
wird Ihr unglaublich wertvoller
Preis von der Putzfrau entsorgt.

Der Rufer

Sehr geehrte Damen und Herren,
hiermit méchte ich sofort von
meinem Wiederrufsrecht Gebrauch
machen und Sie daher bitten, dies
sofort zu wiederrufen.
MG J. Bossert

Sehr geehrter Herr Bossert,
ihre E-Mail hat mich einigermaRken
verwirrt. Ich wirde threm Wunsch
gern entsprechen, wenn mir denn
klar ware, worum es sich eigent-
lich handelt. Verzeihen Sie mir
mein Unwissen. Selbstverstand-
lich kénnen Sie einen Wiederruf
anbringen. Aber da ich Sie bisher
nicht rufen horte, sollten Sie mir
dazu vielleicht erst lhren urspring-
lichen Ruf zukommen lassen. Hier
verhallt kein Ruf ungehort! Oder
sollten Sie vielleicht gar einer or-
thografischen Fehlleistung erlegen
sein und thr ,Wiederruf* entspricht
dem sogenannten ,Widerruf“? Zur
Erklarung sei erwahnt, dass der
gemeine Widerruf die RUcknahme
einer Willenserklarung bezeichnet.

ROSSIS RACHE AN WOPPER”

Rossi: Sehr geehrter Herr ,Wop-
per®, bezuglich Ihrer Reklamation
der angeblich fehlenden Videos
auf unserer DVD machte ich Ihnen
einige Ratschlage geben, die

fur eine reibungslose Funktion
unserer Datentrager unabdingbar
sind und Ihnen auch sonst das
Leben erleichtern kénnten. Bei
der Floskel ,ihr arsche” handelt es
sich einwandfrei um ein Substan-
tiv, welches eine GroBschreibung
erfordert. Die Zuordnung vieler
Worter (auch Schimpfworter) wird
einfacher, wenn sich der Schreiber
der sogenannten ,Interpunkti-

on" bedient. Bei auftauchenden
Fehlern ist es stets hilfreich,
Buchstaben in logische Reihen-

folgen zu bringen - gemeinhin
auch als ,Lesen” bekannt. Eine
Beherrschung dieser Kunst hatte
Sie soweit bringen kénnen, die
DVD selbststandig zu wenden, um
in den Genuss der verborgenen
Videos zu gelangen. Der Slogan
,Bildung bremst” war damals als
Scherz gedacht und ist keinesfalls
als Lebenshilfe zu verstehen.

Mit freundlichen GruRen,

R. Rosshirt

Gedemditigter Leser: ,was is? willst
du mich veraschen du pfeife wo
fijnd ich denn jetz die videos auf
eurer **** dvd"

*wopper@*zensiert™.de

pcgames.de



In diesem Fall wirde es mich ver-
wundern, warum ich Ihr gesetz-
lich zugesichertes Widerrufsrecht
widerrufen sollte. Und was wol-
len Sie denn eigentlich widerru-
fen beziehungsweise warum wol-
len Sie wieder rufen und was soll
ich widerrufen oder erneut rufen,
oder wie, oder was?

Der gelbe
Sack

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
in Bezug auf den Fehler des
Monats ist die PC Games auf dem
richtigen Weg, er ist schwieriger zu
finden und damit eine Herausfor-
derung fiir lhre Leser. Der Fehler
des Monats (FdM) befindet sich in
threr Rumpelkammer. Und zwar
handelt es sich um Ihr Bekenntnis
zu Motorrdadern und Jeeps und
Ihre AuBerungen zu umweltver-
traglichem Verkehrsverhalten. Die
Umwelt-  und  Klimadiskussion
scheint an lhnen vorbeizulaufen.
Doch Sie kénnen zuversichtlich
sein, noch kann lhnen geholfen
werden. SchlielSlich geben Sie im
gleichen Heft an, sich am meisten
auf den TUV zu freuen. Dort wird
man diese fehlerhafte Einstellung
bemerken, ein paar Schrauben
nachziehen und schon werden
Sie sich voller political correctness
auf Ihr erstes Motorrad mit Elektro-
antrieb freuen, das ohne Abgase
oder knatternden Lirm lhre Mit-

menschen schont.

Mit freundlichen GriiRen,
Claudius Zieber

Was ich immer gern mag, sind
diese selbsternannten Huter des
korrekten Umgangs mit der Um-
welt. Bisher war mir neu, dass ich
zum TUV musste. Auch eine AU
ist bei mir nicht nétig, da meine
Abgase nur sporadisch auftreten
und zudem rein natUrlichen Ur-
sprungs sind. Was Sie als Larm
bezeichnen, ist fUr andere Men-
schen durchaus wohlklingend.
Sie werden mir doch wohl keinen
Vorwurf daraus machen, dass ich
mich an vorhandene Vorschriften
zu halten, aber deswegen kei-
neswegs einen vorauseilenden
Gehorsam an den Tag zu legen
gedenke? Wenn meine beiden
Fahrzeuge, die ich Ubrigens aus
religiosen Grunden nie gleich-
zeitig nutze, das einzige Problem
fur unsere Umwelt darstellen,
dann leben wir ja in einem sehr
glicklichen Land, wo hochstens
noch ein paar Gutmenschen und
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SpaBbremsen in einer Person,
also Leute wie Sie, die der Mei-
nung sind, dass sich alle an ihnen
orientieren mussten, das harmo-
nische Leben storen.

Lexikon

Hallo Rainer,
fiir dein Lexikon wollte ich dir
vorschlagen, doch einmal den
Buchstaben ,U” zu nehmen. Dort
gehort auf jeden Fall der USB als
universelle Moglichkeit, den PC
mit allem moglichen Blédsinn aus-
zustatten, hin. Vom Kaffeewdrmer
bis zum Raketenwerfer ist hier
nichts undenkbar.
Griife: Frank

Mir ist hier wirklich jeder
willkommen, der einen lesbaren
Text zustande bringt, auch wenn
er, wie du, ganz offensichtlich
kein Stammleser ist. Wir haben
alle unsere Fehler und ich bin
fUr meine UbergroBe Toleranz
berthmt, so lange keine Kritik
Zu meinen Fahrzeugen geduRert
wird. Es liegt nun einmal in der
Natur des Mannes, das zu ver-
teidigen, was er liebt. Aber ich
schweife mal wieder ab. Deine
Idee mit dem USB-Plunder ware
ja an sich hervorragend, wenn
ich sie nicht schon vor einiger
Zeit gehabt hatte. Der Erste,
der mir die entsprechende PC-
Games-Ausgabe nennt, wird von
mir zum Stammleser befordert,
gewinnt ein bayrisches Bluts-
broderritual mit mir und einen
Sonderpreis.

Preis

Hallo Herr Rosshirt,
ich habe den Fehler des Mo-
nats in der Ausgabe 07/07 gefun-
den. Auf Seite 77 wurde wohl vor
lauter Gold nicht mehr auf den
Text geachtet. Da ich stark auf die
39 Jahre zugehe, habe ich mir ei-

nen Preis verdient!

Mit freundlichen Griilken,
Andreas Beigel

Bose Zungen haben zu Ihrer
E-Mail angemerkt: Wenn Alter ein
Anrecht auf einen Preis rechtfer-
tigen wulrde, dann waren bei mir,
wenn man mich so ansieht, zwei
Preise angemessen und auch
Christian Burtchen wurde 0,3
Preise erhalten. Darum kann ich
Sie lediglich mit meinem Beileid
beglUcken. Mit 39 sind Sie defini-
tiv zu alt, um noch Punkte wegen

STANDARDS

Heute: Multiplikationen mit
pcgames.de.

6) 1 1 .000.000: Summe der

Zeichen, aus denen der Code fur pcgames.de
besteht und Summe des Lotto-Jackpots im Juni. -

5)3.173.838:

Anzahl der Besucher von pcgames.de
im Juni und Gaste der Schwulenparade
in Sao Paulo.

zl') 14.650: Menge der Besucher,

die sich im Mai aus China einloggten und
Menge der im selben Zeitraum verkauften
Teigroller bei Ebay.

3) 867: Summe der User, die sich im

Mai mit Amiga0S einloggten und das Jahr, in dem die
Paulikianer unter Johannes Chrysocheires
Ephesos eroberten.

2) 630353: Menge der Artikel auf pcgames.de und

Postleitzahl mit den meisten Anwalten in Dreieich.

1) 1 32.864: Zahl der Bilder auf pcgames.de

und der Abfallteile froherer Raumfahrtmissionen.

Die Kausalitaten sind noch nicht zur Ganze erforscht.

RROBOT (erSTES INTERAKTIVES MAGAZIN-ADVENTURE)

Hier kénnen Sie mich monatlich durch die Redaktion steuern, indem Sie mir
Ihren Spielzug (z.B. finf Schritte vorwarts, dann rechts) per E-Mail schicken.
Ziel des Spiels ist es, Petra zu finden.

Dann folgen wir doch gleich der Aufforderung der netten Dame und
schreiten durch die Tiir, um zu sehen, was sich dahinter verbirgt.
Ronny

und schon lernt ihr die erste Lektion! Ratschlage fuhren meist in die Irre.
In diesem Fall auf die Herrentoilette, worauf der Ratschlag zu einem Faust-
schlag und somit einem Ruckschlag in Form eines Niederschlags wurde.
Angeschlagen schlage ich vor, eine andere Richtung einzuschlagen.

Position Vormonat
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jugendlichem Ungestum machen
zu konnen, aber noch viel zu jung
fur die Weisheit des Alters.

USK

Als ich voller Aufmerksamkeit
lhren Artikel iber die Gewalt-
darstellung und Verbote von Kil-
lerspielen las, ist mir ein Bild be-
sonders ins Auge gestochen! Auf
diesem Bild war das Gremium der
USK und BPjM zu sehen. Mir ist
dabei aufgefallen, dass die Mit-
glieder dieses Gremiums einen Al-
tersdurchschnitt von 90+ haben!
Wie soll so eine Generation (iber
die Zukunft der Spieleindustrie
entscheiden? Ich glaube kaum,
dass sie schon einmal so ein Spiel
gespielt haben oder wissen, war-
um die Jugend so etwas spielt! Da
sie hochstens einmal die Woche
an einem Bingospiel teilnehmen,
kénnen sie sich schlecht in die
Gedanken der heutigen Spieler
versetzen! Warum wird das Gre-
mium nicht mit jungen Leuten
besetzt, die Ahnung haben! Diese
alten Leute kénnen vielleicht den
PC starten, aber der Rest diirfte
sich als zu schwer erweisen!

Marco Schaalo

Ich muss mich ein klitzeklein
wenig Uber lhre Einschatzung
des Alters wundern. Besagte
Personen sind keineswegs Uber
90 Jahre alt und ob sie je etwas
anderes als Bingo gespielt ha-
ben, werden Sie, wie so vieles
andere, kaum beurteilen konnen.
Die Vorstellung eines Gremiums,
welches mit Personen wie lhnen
besetzt ist, wirde mir sehr viel
mehr Sorgen bereiten. Im Ubri-
gen gibt es viele Gremien, die mit
Leuten wie Ihnen besetzt sind.
Man nennt sie ,Kindergarten®.
Allerdings werden dort nur sehr
sporadisch  wichtige Entschei-
dungen getroffen.

Ruhe vor
dem Sturm

Hallo,

ich bin auf der Suche nach ei-
nem Spiel was Fluch der Karibik
von Bethesda Segel Crafik méssig
lbertrifft! Schade nattrlich das
Fluch der Karibik 2 und Tortuga Two
Treasures Grafik massig einfach zu
schlecht sind bzw diese gute Segel
Engine nicht haben welche zumm
Beispiel auch realistischen Sturm
und &hliches mit drin hat. Es wére
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schon wenn ihr mal forschen kénn-
tet. Unter anderem Interessiert mich
was man bei lhnen lernen kann und
wie lange die Lehre dauert.

Fabian Wende

Es war ein geschickter Zug (im
Sinne von Schachzug - nicht dem
Zug aus der Flasche) von lhnen,
die E-Mail an die Geschaftslei-
tung des Verlages zu richten.
Bekanntlich haben Geschaftsfuh-
rer selten etwas zu tun, freuen
sich Uber jeden Kontakt mit der
Basis und pflegen redaktionelle
Anfragen stets selbst und aus-
fuhrlich zu beantworten. Leider
wurde unser  Geschaftsfuhrer
durch unaufschiebbare Termine
daran gehindert und machte die
Klarung Ihrer Anfrage zu meiner
Obliegenheit. Nachdem ich ein
Weilchen brauchte, um den Sinn
Ihrer Zeilen zu verstehen, bin ich
natUrlich auch mit gut gemeinten
Ratschlagen nicht knauserig. Soll-
te lhnen der Sturm nicht realis-
tisch genug sein, bitten Sie doch
zehn bis 15 lhrer Freunde, dass
Sie kraftig blasen wahrend Sie
spielen. Gelegentlich einen Eimer
Wasser Uber Sie zu schutten, wir-
de den Realismus auf die Spitze
treiben. Am einfachsten ware es
natUrlich, wenn Sie sich ein lan-
ges Verlangerungskabel anschaf-
fen und beim nachsten Gewitter
im Freien spielen. Dieser Realis-
mus ware dann unschlagbar. Was
man bei mir lernen kann? Gutes
Deutsch. Allerdings sollten Sie
dafur schon einige Jahre an Zeit
einplanen. Aber nur Mut: Noch
ist nichts verloren. Es sei denn
natorlich, sie werden vorher auf
der Wiese vom Blitz erschlagen.

Vorschlag

Tag Rossi,
wieso machst du nicht mal als
Extended- oder Premium-Version
ein Best of Rumpelkammer. Und
wenn ich schon mal schreibe, ich
wadre auch fir eine Vergrollerung
der Rumpelkammer auf Kosten
der Werbung.
Mit freundlichem GruB, G. Urke

Da die Produktion der hierfir
notwendigen Spucktuten (bekannt
aus allen namhaften Fluggesell-
schaften) zu teuer wadre, wird es
ein Rumpelkammer-Special nicht
geben. Nein, nicht um sie beizule-
gen - fur mich, um das Heft zu ful-
len! Mehr von mir und dafur weni-
ger Werbung? Nur wenn du bereit
bist, auch mehr zu bezahlen.

ROSSIS LEXIKON

Rossipedia, das Lexikon der erklarungsbeduirftigen Begriffe

(L) Leitender Redakteur, der

Hauptaufgabengebiet: Koordination und Kontrolle der Redaktion. Er-
kennungszeichen: schitterer Haarwuchs nach jahrelangem Raufen
desselben. Muss Pillen gegen Sodbrennen nicht selbst kaufen, sondern
wird direkt vom
Hersteller belie-
fert. Seine gelau-
figsten Phrasen:
,Gestern!  und
Jurgs Tragt
nur ausgebleich-
te Kleidung, da
Tranenflussigkeit
viel Salz enthalt.
Vorkommen: in
jeder Redaktion
und in fUhrenden
Sanatorien.

ROSSI SH OPPT eRiogsesrll ;t\e,séfat njte“(:gptlm:;lat ein Spiel auf seine
Etrom: The Astral Essence

Fantasy-Action aus Italien.

Ich mag Italien - nicht zuletzt wegen seiner Kiche. Warum also nicht
ein italienisches Spiel probieren? Die Handlung ist zwar wirrer als ein
Teller voller Spaghetti, aber wir wollen ja nicht zu kleinlich sein. Nicht
ganz so schlimm ist die Grafik. Schon bunt wie der Belag einer Pizza.
Ich schopfe Mut und mache mich daran, die fremde Welt zu erobern.
Etwas nervig ist hier lediglich der deutsche Sprecher. Aber nach zwei
guten Espressi konnte ich sogar den ertragen, ohne einzuschlafen. Das
Unglick kam mit dem ersten Kampf. FUr das Kampfsystem ist ,Mozza-
rella” die richtige Umschreibung: Schwammig, undefinierbar und ohne
klaren ,Druckpunkt”. Nach kurzer Zeit entschloss ich mich zur italieni-
schen Losung. Seither liegt das Spiel in Beton gegossen auf dem Grund
der Pegnitz.

LESER DES MONATS

Martin Mohr hat den wohl coolsten Platz, um seine PC Games zu lesen.

Wer auch ein
abgefahrenes
Foto oder ei-
nen Screenshot
aus einem
Spiel et cetera
hat - ihr kennt
meine E-Mail-
Adresse.

pcgames.de



Meine Garantie fiir Sie:
Die Zufriedenheitsgarantie!

iEYCOMPUTERCOLOGNE GMBH

hlands fiihrender PC Hersteller im Preis-Leistungswetthewerh

Dafir stehe ich mit meinem Namen.
VERSPROCHEN!

Dipl.- Ing. (FH) S. Stresow
Geschaftsfuhrer und GroBvater

der Zufriedenheit.

Nr. 40

ab 18. Juli 2007

des groBen Gamestar Vergleichstest 04/07: ,,schnell und leise zum Testsieg* und ,,hohe Spieleleistung und leise
Kiihlung bringen dem Turtle Gaming PC den Gesamtsieg*”. Fazit: , Tolles Spielepaket*

600@3400MHz

Silent Wasserkiihlungssystem

6600@3600MHz

Silent Wasserkiihlungssystem

Thermaltake Shark

1599.

mit 36 Monate bundesweitem
Reparaturabholservice, 60
Monate Hotline, 60 Monate
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht

mit 36 Monate bundesweitem
Reparaturabholservice, 60
Monate Hotline, 60 Monate
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht

2999..

ore 2 Duo 6600@3.6GHz iiquid cooled Core 2 Duo 6600@3.4GHz Core 2 Duo 4300@3.0GHz
4096 MB DDR2-800 Mushkin 2048 MB DDR2-800 Mushkin 4096 MB DDR2-800 Mushkin
Nvidia 680 Sli n+s-Bridge + Kond. liquid ABIT P965 Board Nvidia 650i Mainboard
500 GB Samsung SATA HD 16MB 500 GB Samsung SATA HD 16MB 250 GB Samsung SATA HD 8MB
2x 768 MB 8800GTX liquid cooled 768 MB GeForce 8800GTX 320 MB GeForce 8800GTS 0C!
850W Silverstone Zeus 18x Samsung DVD Brenner 18x Samsung DVD Brenner
60 Monate Garantie High End Temjin TJ 07 60 Monate Garantie 500W Be Quiet Netzteil 60 Monate Garantie 400W Be Quiet Netzteil

mit 36 Monate bundesweitem

Reparaturabholservice, 60

Monate Hotline, 60 Monate

Vollgarantle auf Teile, 30 Tage
kgaberech

E4300@300

Silent Wasserkiihlungssystem

1199.=

300@3000MH.

lochleistungskiihisystem AIR
ore 2 Duo 4300@3.0GHz
2048 MB DDR2-800 Mushkin
Nvidia 650i Board
400 GB Samsung SATA HD
768 MB GeForce 8800 Ultra
18x Samsung DVD Brenner

300@3000MHz

Hochleistungskiihlsystem AIR
Core 2 Duo 4300@3.0GHz
2048 MB DDR2-800 Mushkin
Nvidia 650i Board
400 GB Samsung SATA HD
768 MB GeForce 8800GTX
18x Samsung DVD Brenner

E4300@3.06HZ

Hochleistungskiihisystem AIR
Core 2 Duo 4300@3.0GHz
2048 MB DDR2-800 Mushkin
ABIT P965 Board

400 GB Samsung SATA HD
320 MB GeForce 8800GTS 0C
18x Samsung DVD Brenner

wahlweise schwarz oder silber

mit 36 Monate hundesweltem 1

6600 Ultra SLi

Monate Hotline, 60 Monate
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht
Quad Core Q6600 2.6GHz
2048 MB DDR2-800 Mushkin
Nvidia 680i SLi Enthusiast Board
500 GB Samsung SATA HD

60 Monate Garantie 500W Be Quiet Netzteil

mit 36 Monate bundesweltem 1 1

6750 GTX SLi

Monate Hotline, 60 Manate
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht
Core 2 Duo E6750 2.67GHz
2048 MB DDR2-800 Mushkin
Nvidia 680i Sli Enthusiast Board
500 GB Samsung SATA HD

2x 768 MB GeForce 8800 Ultra
18x DVD Brenner Samsung 2x 768 MB GeForce 8800 Ultra
. i 18x DVD Brenner Samsung
wahlweise schwarz oder silber850W s”ent NetZtelI 850 W sil verstone Netzteil
Thermaltake Shark
Thermaltake Shark
60 Monate Garantie 60 Monate Garantie

mit 36 Monate bundesweitem
Reparaturabholservice, 60
Monate Hotline, 60 Monate
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht

mit 36 Monate bundesweitem
Reparaturabholservice, 60
Monate Hotline, 60 Monate
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht

2444, 1999.=

Offnungszeiten Werksverkauf

Montag bis Freitag 10:00 - 19:00 Uhr, Samstag 10:0 4
Preis, techn. Anderungen sowie Druckfehler und Irrtimer vorbehalt

60 Monate Garantie
it 36 Monate bundesweitem
eparaturabholservice, 60

lonate Hotline, 60 Monate

400W Be Quiet Netzteil
Vollgarantie auf Teile, 30 Tage

iickgaberecht ;

~— 6750 GTS OC

Core 2 Duo E6750 2.67GHz
2048 MB DDR2-800 Aeneon
Nvidia 650i Board
320 GB Samsung SATA HD
320 MB GF 8800GTS EVGA OC!
18x DVD Brenner Samsung
S 400W Be Quiet Netzteil
Coolermaster Mystique

60 Monate Garantie

mit 36 Monate bundesweitem

Reparaturabholservice, 60

Monate Hotline, 60 Monate 8 g gg
Alle PC in Systemverpackung! Pro PC 6.90 zzgl. ev. NN-Ge

biihr. Bei Vorkasse versandkostenfrei ab 500.- Bestellwert.

Giinstiger Auslandsversand - Infos auf der Homepage!

Vollgarantie auf Teile, 30 Tage
Riickgaberecht




STANDARDS o0s/07

WERT: 1.800 EURO

Das grolRe PC-Games-Gewinnspiel:
Mitmachen und gewinnen!

Die Preise stellen Gainward, Caseking und G Data zur Verfugung. Diese Verlosung
findet in Zusammenarbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games Hardware
und PC Action statt.

Kraftprobe

Gainward versorgt die Fangemeinde mit sieben High-
End-Grafikkarten aus der aktuellen DX-10-Reihe. Das Sah-
nestuck ist die Geforce 8800 Ultra mit 768 Megabyte DDR3-
Speicher und einer Prozessor-Taktung von 612 Megahertz.
Auch die 8600er-Karten sind naturlich nicht zu verachten.

2x |
Gainward Bliss
8600GTS-256-GS-TV-DD

1x |
Gainward
Bliss 8800Ultra-768-TV-DD

4ax |
Gainward Bliss

GA I N WA m D 8600GTS-256-TV-DD

Y onmnDbD b — R SR S EMNsc s

Selbstversorger

Mit den Red- und Blueline-Gehausen von NZXT hat Caseking zwei
brandheiBe Eisen fur bastelfreudige Spieler im Feuer. Die AlutUrme bieten
viel Platz fUr die Hardware und dank Seitenfenster einen freien Blick ins
Innere. Der Sentry 1 ist eine ideale Erganzung zum Gehause - das Multi-
funktionsgerat zeigt die wichtigsten Temperaturen Ihrer Hardware an und

16X |

NZXT.SENTRY 1
je8x| erlaubt die Steuerung von zwei Luftern.
NZXT.LEXA REDLINE I
NZXT.LEXA BLUELINE . ™
¥ CASERING.de NZXT.
WERT: 1.800 EURO
H GDATA
Auf Nummer sicher e R
_ il
Mit der Software ,Internetsecurity Totalcare bietet der Antiviren-Spezia- ‘:-7_'—:‘-_‘:'“
list G Data ein umfassendes Servicepaket fur den PC an. Es setzt sich unter i
anderem aus den Modulen Antivirus, Personal Firewall, Antispam/Antiphishing, HUSRaiap § Dmercing
Kindersicherung und Webfilter zusammen. Neu im Angebot ist daruber hinaus bk R 30x |

die Daten-Sicherungs-Losung ,Backup” und das Servicemodul , Tuner. Internetsecurity Totalcare

GDATA

InternetSecurity
< IATA ToaiCare

SECURITY

WERT: 1.800 EURO

SO MACHEN SIE MIT Treue-Gewinnspiel!

Die MaBeinheit der Frequenz ist Hz. Wofiir steht das Kirzel?
a) Magen b) Niere C) Leber d) Hertz

Per Internet: Wer sich kostenlos als Leser von PC Games auf pegames.de registriert, landet Community-Mitglieder von pcgames.de

automatisch in der Lostrommel. Alle Details lesen Sie auf pcgames.de/gewinnspiele. nehmen automatisch an diesem Gewinnspiel tei”

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an: : - : : H P .
(OMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort ,SMS-Gewinnspiel” Sie mochten dabei sein? Gleich kostenlos regIStrleren'
O -MackStrae 77, 90762 Firth. pcgames.de/gewinnspiele

Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt ,PCG 56 X" an die Nummer Ihres entsprechenden Landes.

Das x steht fir den Buchstaben Ihres Losungsvorschlags. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt an der TEi | na h mebed | ngungen fU ra | | e PC-Ga mES'GEWi nnsp | e | e
Verlosung teil. " inkl. VF-D2-Anteil 0,12 €/SMS

1 Mitmachen drfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mitar- 1 Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.

I}eutsch_land 82098 (€ 0,49/5MS) beiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG. 1 Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden,dass im Gewinnfall
Osterreich 0900 700 800 (€.0,50/SMS) 1 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. sein Name abgedruckt wird.
Schweiz 9292 (Sfr 0,70/SMS) 1 Alle Gewinner werden schriftlich oder per Mail benachrichtigt. 1 Teilnahmeschluss st der 5. September 2007.

156 pcgames.de
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DVD-HULLE | Fior DVD-Trays (wie sie fir PC-Spiele verwendet
werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf der Rickseite
aus und schieben es unter die Folie - voila!

(D-HOLLE | For Benutzer von Jewel-Cases sind die beiden
Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausgeschnittene
Titelblatt schieben Sie unter den Klarsicht-Deckel.

(D-HULLE - SCHRITT 2 | Entfernen Sie die Kunststoff Halte-
rung im Inneren und legen Sie das Inhaltsverzeichnis hinein.
Halterung wieder eindricken - fertig!

Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hulle.

UMTAUSCH-COUPON

Hinweis: Das auf dem Singlecover aufgelistete Bioshock-Video ist nicht enthalten.

PC Games 09/07 Vollve n: Raven Shield

1,85 GB freier Festplattenspeicher
Windows 98/2000/XP

512 MB RAM
128 MB VGA

Die erfolgreiche
Taktik-Shooter-Serie
verspricht Spannung
pur fur viele Stunden.
Systemvoraussetzungen:

e
08/07 | €458

VOLLVERSION 1
RAVEN SHIELD

VIDED

8 SEITEN
REPORT

JLLf JL 2

EPISODE 2 - TEAM FORTRESS 2  PORTAL

UOI.I.UEIISION 2
Blitzkrieg-Add-ons:
» Burning Horizon

» Iron Division

. Roillngm.lnder

WAS BRINGT DX 10?

Name

Vorname

StraBe, Hausnummer

100 SHELE lll CHECII

DIE 50 WICI'I'I'IGS'I'EH

PLZ, Wohnort

Fehlerbeschreibung

Nr. der Ausgabe: 09/07
[JPC Games DVD

Ein Umtausch ist nur gegen den Original-Coupon maglich

, SPIELE DER 53

Bitte senden Sie den Umtausch- r h Bilder und né
Coupon an folgende Adresse: EAL |m.|T 3
COMPUTEC MEDIA AG, Das neve Endze Oblivion-Macher
Reklamation
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Firth

&g

PISIYS UDARY :UOISIIAJJOA £0/60 Sawen

PC Games 09/07

Vollversion:
Tom Clancy'‘s
Rainbow Six 3:
Raven Shield

Demos:

* Arena Wars Reloaded
« Jack Keane

« Star Assault

Videos:
« Anno 1701:
Der Fluch des Drachen
« Attack on
Pearl Harbor
« Blacksite
« Half-Life 2:
The Orange Box
« Jack Keane
e Loki: Im Bannkreis
der Gétter
« Lost Planet:
Extreme Condition
« Outtakes
* The Agency
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1 8E1 JEDER WEITEREN LJ! + die Bestellnummer per SMS an
BESTELLUNG

SPARST DU 50% IN s
UNSEREM SPARABO —

Telefonische Bestellung 0900-510 305 561 Sende eine SMS mit + Bestellnummer an

- * [#1914*
I 86688 *
Bl 0 — 0900-560330*
2 M F. 2 2ct. D1 TPL. Max 5,98€/Produkt (AL: 26/SMS, CH: 3Fr/SMS
Keln AB & mr&u I?EIFHSE;EIIII.I_:; Lrlc':lialglz‘gu ‘I\,'.l::tﬁre WErbt:un:xaul's H:inrlgljg:rj I.f'[1"gf«.'l SiTag t;::;l quiﬂgigduk{
—_— 1

enda STOP PGE zum Beenden eines Abos, bai Werbung sende WSTOP an 84343 1,89€/Minute

Flirte _heisse Girls in der Disco an. Nehme
sie mit nach Hause und lasse sie strippen..

Rc.h:mremres Shooter Gams Rette alle mit
dam Kampfhubschrauber "Black Shark”.

Bekampfe und vermnichte die Alienbrut, Du arhalst
Bonuswaffen und Schutzschilde wenn Du gut bist!

Befrele die echt heissen CHIX aus Ihren
Kéfigen, sier werden sich dankbar zeigen

Werde zum Super-Baskelballslar. Zeige
heisse Worfe und Showeinlagen im Raul-Style.

Kannst Du einen ‘11np Club flhren? Dann lass
die Madels an die Stange und werde beriihmt.

Warth of Orcs BestNr.38505

5 Land wird von Orcs und ublen Gesla:len.. -

uberschwemmt, vertreibe und vemichie sie!
VIELE WEITERE SPIELE - LOGOS - MOVIES
SOUNDS - KLINGELTONE - USW... gibts auf

YNV NY I AN DY ST ELSUE

i Klospiilung

11 Deutsche I-lymna.-'_:

77 Fetter Riilpser iy
Gelie Nvmphnmiﬁiij: 3

5? Wilder Orgasmus




S
3
v
Q
[
Q
<
N
(PN

S Arrnas © larg Prs

"ii/ﬂ

H Ruun Simulalion

Mit realishisbae Fabepkysi g wad sibailer Grofik ovl dis Pale Puritisn

HARDWARE-TRENDS
Force Feedback

Heute in jedem noch so billigen

Gamepad oder Joystick enthalten - vor

zehn Jahren das Neueste vom Neuen:
Force Feedback. Mit 350 bis 500 DM
recht teuer, versprach die Technik der
kleinen Elektromotoren in den Flug-

sticks nie da gewesenen Realismus. Wi- :

derstand wahrend der Manover oder
Ruckler bei Crashes hatte es zuvor
nicht gegeben - sie sorgten fur Furore,
auch unter den Spieleentwicklern.

DIE TOP-5-TESTS

1. Sega Worldwide Soccer | Sega
Technisch top; nur die fehlende Lizenz
trog das FuRball-Fest.

2. AnstoB 2 | Ascaron
Der beste FuBballmanager seiner Zeit
spielte sich traumhaft gut.

3. Little Big Adventures 2 | EA
Exzellentes Adventure mit verrickten
Story-Ideen und grandioser Technik.

4. Monster Trucks | Psygnosis
Dank tadelloser Physik Bestzeitenjagd
auf abwechslungsreichen Strecken.

5. Formula Karts | Sega
Mit harter KI und vorbildlicher Fahrphy-
sik rasten die Karts Uber die Strecke.

ADVENTURE
Blade Runner

Einer der Hohepunkte der E3 war 1997
Blade Runner aus dem Hause Westwood
Studios (siehe auch rechts). Lange Zeit
hatte kein Entwicklerstudio die Rechte
an dem Filmstoff erhalten, doch nach
dem Erfolg von Command & Conquer
standen den Kaliforniern die Turen of-
fen. PC Games durfte als einziges deut-
sches Magazin auf der Messe mit dem
Projektleiter Louis J. Castle plaudern. Er
versprach ein nicht-lineares Adventure,
das keine Eins-zu-eins-Umsetzung des
Films sei. 20 bis 25 Stunden sollte ein
guter Spieler bendtigen, um das grafisch
und in Bezug auf den Sound MaBstabe
setzende Spiel zu beenden.

TEST DES MONATS

Little Big Adventure 2

er Planet Twinsum - ein idyllischer Ort mit gluck-

lichen Bewohnern. FUr immerwahrenden Sonnen-
schein sorgt ein Wettermagier, Regen und Gewitter sind so
gut wie unbekannt. Umso Uberraschender, dass Dino-Fly,
der Flugdrache des Helden von Little Big Adventure 2:
Twinsen's Odyssey (kurz: LBA 2), vom Blitz getroffen ab-
stUrzt. Die einzige Hoffnung auf Hilfe in der Nahe, die Apo-
thekerin, ist Uberfordert, nur ein Heiler auf einer Nachbar-
insel kénnte den Hauptcharakter Twinsen unterstitzen,
Dino-Fly zu retten. Da aber aufgrund des Unwetters keine
Schiffe ablegen, gilt es, das Monster TralU zu besiegen, das
den Leuchtturmwarter gefangen halt. Erst wenn er den
Leuchtturm aufschlieBt, kann der Wettermagier wieder
aktiv werden und fUr Sonnenschein sorgen. Was sich so-
weit schon komplex anhért, ist nur ein Bruchteil der Sto-
ry von LBA 2. Im weiteren Verlauf tauchen AuBerirdische
auf, die Esmerier, die alle Kinder und Magier Twinsums

WAS WURDE EIGENTLICH AUS
Westwood Studios

ie so oft begann auch diese Erfolgsgeschichte in einer Garage: 1985

wurden die spateren Westwood Studios unter dem Namen West-
wood Associates gegrindet. Ihren ersten Erfolg feierte die Firma 1990
mit dem Rollenspiel Eye of the Beholder, 1992 folgte ein weiterer Hit,
das Echtzeit-Strategiespiel Dune 2: Battle for Arrakis. Der groRte West-
wood-Hammer Command & Conquer erschien 1995 - Grundstein fur die
legenddre Spiele-Reihe. 1998 kaufte Publisher Electronic Arts das Ent-
wicklerstudio, was vielen Mitarbeitern missfiel - sie wanderten ab. 2003
schlossen die Westwood Studios endgultig ihre Pforten, EA Ubernahm sie
ins hauseigene Studio EA Los Angeles. Seither haben viele Ex-Westwood-
Entwickler, darunter der Erfinder des ersten Command & Conquer, eigene
Studios gegrundet, etwa Petroglyph Games (Star Wars: Empire at War). Q

MESSE

Electronic Entertainment Expo

itte Juni 1997 war es wieder soweit, die wichtigste

Messe der Spielebranche fand statt. Die Veranstalter
verlegten die Electronic Entertainment Expo (kurz E3) aus
dem Convention Center in Los Angeles in die Olympias-
tadt Atlanta (Olympische Sommerspiele 1996). 1.500 neue
Spiele, 40.000 Besucher, 400 Aussteller - die eindrucks-
volle Bilanz der Messe. Vier PC-Games-Redakteure reisten
in die Vereinigten Staaten von Amerika, um die neuesten
Trends, die heiResten Spiele und die legendarsten Entwick-

VOR ZEHN JAHREN

entfUhren und den Planeten zerstéren wollen. Schlielich
macht Twinsen selbst eine Magieraushildung ... Viele kleine
verschachtelte Geschichten verknupften sich in LBA 2 ver-
bluffend einfach zu einem Ganzen. Tester Harald Wagner
war begeistert und bewertete LBA 2 als eines der schons-
ten Adventures. Spielerisch und technisch Uberzeugte die
gut abgestimmte Mischung aus Action und Adventure. Mit
60 Spielstunden war auch der Umfang mehr als Uppig. Q

ler ins Heft zu bringen. Die lange schon vorherrschende
Tendenz der Game Designer, auf 3D-Beschleunigung zu
setzen, konnte man nicht Ubersehen. Innovativ waren tech-
nische Features wie Force Feedback (siehe links oben) oder
die immer wichtigeren Online-Spiele. Richard ,Lord British”
Garriott (Schopfer der Ultima-Reihe) prasentierte hochst-
personlich sein Werk Ultima Online. In Atlanta gab sich
damals wahrlich das Who-is-Who der Branche die Klinke in
die Hand - im Gegensatz zur heutigen E3. a

pcgames.de



PC GAMES 05/93 UBER X-WING
Das sagten wir damals ...

RANKING

Simulation

Spicleranzahl IR
Motivation

Ausstatitung

Preis/leistumng EELE 00

Die Testergebnisse

Unglaublich, aber wahr: Selbst beim damaligen Test des Monats
Uber fUnf Seiten gab es keinen Meinungskasten - nicht mal ein
Redakteursbild war zu sehen.

Ganze acht Kasten raumte der damalige Redakteur dem Star Wars-Raum-
kampf-Simulator ein - zu den Spielmodi, den Protagonisten, Schiffstypen
und -anzeigen, Zwischensequenzen ... nur die heute bei jedem Heft und
jeder Website vorhandene Testermeinung sucht man vergebens.

Am Ende des Textes gibt's dann allerdings ein - wenn auch knappes
- Fazit: ,Die erste Wachabldsung bei Science-Fiction-Spielen mit Simulati-
onscharakter zeichnet sich ab. War bislang ,Wing Commander" das absolute
Referenzprogramm, so kann sich nun X-Wing' dieses Titels rGhmen. Grafik,
Sound und Gameplay setzen neue Standards, die so schnell nicht mehr
erreicht werden. Oder vielleicht doch?”

Uber die im Test beschriebenen ,hervorragend animierten Filmsequen-
zen" und die in Telefonqualitat digitalisierten Soundeffekte (,sagenhafte
Fluggerausche der TIE-Fighter”) freuen sich Spieler heute hochstens noch
aufgrund der damit verbundenen nostalgischen GefUhle. a

.. UND WIE SIEHT'S HEUTE AUS?
,Jch erinnere mich nicht mehr.”

PC Games: Petra, hast du
denn X-Wing gespielt?

Petra Fréhlich: \NO."

PC Games: Oh, schade. Na gut.
Herr Rosshirt, Sie sind dran.
Rainer Rosshirt: ,Sorry - nie
gespielt.”

PC Games: Unglaublich! So
kommen wir nicht weiter.
Fragen wir mal einen echten
Profi: Harald, du hast damals
X-Wing gespielt?

Harald Wagner: , J3, ich hab's
gespielt.”

PC Games: Hervorragend!
Kannst du uns dann vielleicht
einen kurzen Schwank aus
deiner Zeit als Rebellenpilot
erzahlen?

Harald Wagner: ,Viel mehr als
\War wohl gut, aber ich kann
mich nicht mehr erinnern’ fallt
mir spontan nicht ein ..

PC Games: *Rausper* Ah, wenn
es kaum einer gespielt hat und
nichts im Gedachtnis hangen
blieb - dann war es vielleicht
doch kein Meisterwerk?

STANDARDS [ meisTErRWERKE

MEISTERWERKE

Star Wars: X-Wing

-Wing war nicht revolutionar.
Schon vorher erschienen packen-
de Weltraumspiele, beispielsweise das
legendare Wing Commander oder das
ebenfalls gute Epic. Aber: Der Lucas-
Arts-Titel trumpfte mit exzellenter 3D-
Polygongrafik statt platter Bitmaps auf,
die Atmosphare war dank Filmlizenz
auRerst dicht und das dynamische Mis-
sionsdesign lieB Spielern gewisse Frei-
heiten. Ergo: Neue Referenz der Sparte
und der Grundstein fUr eine ganze Serie
an hochkaratigen Star Wars-Titeln.
Lichtschwert-Duelle gab es damals
nicht, als Rebell dusten Sie ausschlie®-
lich mit A-, Y- und den namensgebenden
X-Wing durch das Weltall und schlugen
sich mit imperialen Raumschiffen her-
um - von einfachen Tie-Fightern Uber
Corvetten bis hin zu Sternzerstorern
stellte sich Ihnen hier alles entgegen,

X-WING UNTER XP

was Rang und Namen hat. Anders als
das actionreiche Wing Commander ging
X-Wing in Richtung Raumjager-Simu-
lation, stupides Geballer brachte sel-
ten den Sieg. Die Steuerung war zwar
eingangig, Sie mussten allerdings lhre
Schiffsenergie gekonnt verwalten, tak-
tisch vorgehen und die Flugelmanner
geschickt befehligen.

Neben Trainingsmissionen gab es
drei an die Filmepisoden angelehnte
Kampagnen sowie sogenannte histo-
rische Schlachten - naturlich durften
das Todesstern-Gefecht und cineasti-
sche Zwischensequenzen nicht fehlen.
Einfach waren die Auftrage indes nicht.
Frustmomente gab es zuhauf: Teils war
kaum nachzuvollziehen, warum Missio-
nen scheiterten und hin und wieder kam
es zu Wartezeiten, bis die letzte Aufgabe
durch die KI-Kameraden erledigt war. Q

Das geht auch heute noch

Sammler spUren immer noch gebrauchte CD-ROM-Editionen auf, in denen
zudem alle Add-ons (Imperial Pursuit und B-Wing) enthalten sind.

Star Wars: X-Wing bringen Sie unter Windows XP nur vermittelst des Dosbox-
Emulators zum Laufen, kostenlos zu haben unter http://dosbox.sourceforge.net, zu-
zuglich deutscher Sprachdatei. Nach der Installation des Emulators sowie des Spiels
starten Sie die Dosbox. In dem Eingabefenster geben Sie ,mount c pfad” ein, wobei
Sie ,pfad” durch die von Ihnen gewahlte Festplatte und das Installationsverzeichnis
ersetzen, beispielsweise ,d:\XWINGCD".

Nun geben Sie ,c:* ein und rufen mit ,Install” die Konfiguration des Spiels auf.
Dort setzen Sie die Systemgeschwindigkeit fir bessere Grafik auf ,Hoch" und starten
die Soundkarten-Erkennung. Diese sollte keine Probleme bereiten und automatisch
funktionieren. Beenden Sie das Programm wieder. Tippen Sie ,mount d g:\ -t cdrom"”
ein. Jetzt sind Sie bereit zum Abflug und starten das Spiel anschlieBend durch die
Eingabe von ,bwing". Viel SpaR! Q

{ g B e |

THROTTLE
HO FOLIER.

PIXEL SO GROSS WIE WASSERMELONEN | Hier sind wir mit einem nicht so robusten, aber schnellen
A-Wing unterwegs und jagen einen der Idstigen TIE-Fighter.
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Im nachsten Heft

1 15 Jahre PC Games

Jubilaum!

Mit der Ausgabe 10/92 fing alles an - 179 Hefte spater
feiern wir mit Ihnen 15 Jahre PC Games. Freuen Sie sich
auf Ruck-, Ein- und Ausblicke sowie viele Uberraschungen!

U TEST

Bioshock | Wasser marsch!
PC Games taucht fur Sie ab
in den Grusel-Shooter.

U TEST

Crysis | Wird das Action-
Spiel den enormen Erwar-
tungen gerecht?

L) REPORT

Blizzcon | Kommt das
zweite WoW-Add-on? Wir
berichten live aus Anaheim.

! PREMIUM

Crysis | Die De-Luxe-Aus-
gabe wartet mit einem ex-
klusiven Crysis-Extra auf!

PC Games 10/07 erscheint am 29. August!
Vorab-Infos ab 27/. August auf pcgames.de

PC Games Hard- SFT - Spiele
ware 09/07 Filme Technik
GroRes Zwei spannen-
Aufrust-Spe- de Spielfilme

auf DVD: Code
of Conduct (mit
Martin und
Charlie Sheen)
und der Thriller
Out of Time.

cial: Optimale
Kombinationen,
gunstige CPUs
und neue
Mittelklasse-
Grafikkarten.
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