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Do PC para
a Casa Inteira

Como ligar o PC em varias TV,
gastando pouco ou nada
Distribua DVD, Jogos e o que

~ sua imaginacao mandar

Qual e a melhor

_placa de video?
~ Testes com 11 modelos, ¥
geracoes AGP e PCI-E

~ Automatizando Tarefas na Rede
Instale e atualize programas nas £~
estacoes sem dor de cabeca Se @

Voz sobre IP
descomplicada
Fale com o mundo
com solucao
barata e simples

Compartilhando a conexao Internet
De graca, em poucos minutos

-e com Wizard grafico

Seguranca de Redes Wireless
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‘ Upgrade de CPU,
= e com Overclock!

= Conheca as etapas necessarias
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Editorial
Melhor Aproveitamento de Recursos

Como melhoraproveitar recursos existentes € uma
metade todos, nesta edicio nossa equipe se empenhou
para trazera vocé vdrias idéias tanto na drea de hardware
quanto na de rede.

Comegando pela matéria principal, demonstramos
de maneira detalhada como fazer para tornar o com-
putador uma verdadeira central de entretenimento,
capazdedistribuiras aplicagdes que vocé bem entender
para eletroeletronicos como TVs e aparelhos de som.
E sendo fiel 2 proposta, aproveitando placas e cabos
que jd acompanham hd algum tempo até mesmo os
computadores maissimples. Mesmo em uma situagio
bem particular, como a necessidade de se construir o
proprio cabeamento, vocé notard como o investimento
a ser realizado é bem reduzido. .

Ainda em hardware, outro destaque é a matéria sobre o dimensionamento
de hardware para o 3ds max, sem diivida um dos mais tradicionais softwares do
mercado usado na modelagem de objetos, desenvolvimento de jogos, animagoes,
entre tantas outras aplicagdes. Em mais uma proposta com embasamento
prético, desta vez demonstramos o quanto um processador ou placa de video
mais potente, ou uma maior quantidade de meméria RAM, fazem diferenca °
na pritica, a fim de que vocé tenha uma mdquina onde todos os sistemas
estejam bem dimensionados e isto possa promover o aproveitamento maximo |
dos mesmos. Alids, para as préximas edi¢des pretendemos continuar com !
este enfoque de retratar este importante tema que ¢ o dimensionamento de !
hardware para os softwares mais comuns do mercado, caso do Autocad, por
exemplo, e de tantos outros. Neste sentido, sua opiniio serd de extrema valia,
nio deixe de entrar em contato e nos apontar sua necessidade especifica. ¢

J4 na drea de redes, muito se fala atualmente sobre a seguranca de redes °
wireless e de toda a paraferndlia de equipamentos ¢ softwares necessdrios,
mas muitos se esquecem - por mais incrivel que possa parecer - do bdsico,
que ¢ justamente a avaliagao da drea de alcance do sinal de ridio frequéncia
através do qual os dados sdo transmitidos. Nosso articulista Roberto Cunha !
apresentou com muita propriedade questdes relacionadas ao dimensionamento
e disposi¢do das antenas, de modo a evitar “vazamento” do sinal. Nada mais
6bvio, afinal, se isto for bem feito, além de aproveitar o que jd existe, serd :
possivel evitar investimentos desnecessdrios.

Para finalizar, abordamos também duas solugoes interessantes de vozsobre
IP. Os telefones IP comegam a se popularizar e se depender do aspecto user '

[riendly de produtos como o que apresentamos na matéria da pdgina 41, |
isto € s6 o comego. Além de terem uma operagio extremamente simples e
concepgio robusta por nio dependerem de compurtador, a palavra chave para
identificar esses telefones éa versatilidade, jd que o que nao faltam sao cendrios |
onde eles podem ser aplicados.

Esperamos mais uma vez ter correspondido s suas expectativas e tenha |

uma boa leitura. :

Fernando Ramos da S:‘E_t_)__a___é

Atendimento ao leitor: a.leitor.pcecia@editorasaber.com.br
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Placa-mie para Pentium 4 HT soquete 478

Planejo fazer um upgrade de placa-mie em
wum computador com Pentium 4 2.8 GHz HT
Prescott, e estou em diivida com relacio a qual
modelo comprar dentre Asus P4P800-E Delrixe,
MSI 865PE Neo-2 e Abit Al7, ji que todas
trazem integrado o chipset Intel 865PFE.

Carlos Edgar das N. Silva

Sao Paulo - SP

Analisando confabilidade ¢ estabilidade,
todosesses fabricantes tém umaboa repuragio.
Quanto 4 performance, podemos classificar os
modeloscomoestando nomesmonivel. Restao
CTUZAMENTO eNre CUSTO ¢ recursos providos para
diferencid-los. Se todos estiverem na mesma
faixa de pregos, ¢ a MSI for o modelo mais
completo (Neo2-FIS2R), elaéamelhoropgio,
porque nesse caso se diferenciaria da Asus por
oferecer uma interface de rede Gigabit Ethernet
“real” (conectada ao barramento exclusivo CSA
endoao barramento PCl) e 0 DOT (overclock
dinimico). Agora, se 0o modelo da MSI forum
sem o circuito Ponte Sul ICHS5-R do chipser,
além de perderarede Gigabit parauma 10/100,
vocé perderda possibilidade de fazer RAID com
os HDs Serial ATA, e ai, a ndo ser que vocé
nunca pense fazer um RAID 0 para melhorar
a performance do subsistema de disco, deixea
MSI de lado. Entre os modelos Asus e Abir,
opte pela Asus, que oferece como diferenciais
8 canais de saida de dudio (a Abir oferece 6)
e uma controladora RAID Promise provendo
RAID 0, 1 € 0+1 com até 4 HDs, inclusive
suportando modelos paralelo e Serial ATA.

Miquina para capturar dudio e video

Gostaria de saber mais sobre raid 0, se ¢
hardware ou software, e se posso utilizd-lo com
wma PCChips M825 v7.2a com Athlon XP
2000+ e 256 MB de RAM DDR, pois tento
CAPLUTAY IMAZENS SENL COMPIEsSAn Com jima
placadesintonia de emissoras (PixelView), mas
hd perca de frames.

Marco Antonio Machado dos Santos

Luziania - GO

O raid 0 ¢ uma configuragio conhecida
como Dara Stripping, naquala capacidade de
dois ou mais HDs s3o somadas ¢ o montante
final éacessado logicamente deacordo como
stripping size, que pode ser entendido como
uma unidade de alocagio. Exemplo: se o
stripping size em um RAID 0 com 5 HDs
forde 16 KB e um arquivo a ser gravado tiver
80 KB, os primeiros 16 KB serio gravados
no primeiro HD, os seguintes no segundo,
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e assim consecutivamente, tudo de forma
paralela- o grande trunfo dasolugio, pois faz
com que o acesso a disco seja muito rdpido.
Quanto maior o niimero de HDs, teorica-
mente maior a velocidade, se bem que isso
implique em maior vulnerabilidade, jd que
os pontos de falha sao aumentados.

A melhor implementagao de RAID ¢ por
hardware, obtidoatravés dainstalacio deuma
placa RAID da Adaptec ou 3Ware, porexem-
plo, numslot PCIL. Porsoftware, dependerido
suportedo SO (Windows NT, XB 2000, 2003
e Linux). Hdumaterceiraimplementagio. que
pende mais para o tipo “software” nosentido de
quetodo o processamento éfeito pela CPU da
mdquina, do que para o “hardware”, embora
haja um chip integrado na placa-mae fazendo
ainterface para osconectores através dos quais
os HDs sio instalados.

No seu caso, como essa PCChips ndo tem
o tal chip na placa-mae, s6 sobra as outras
duas opgoes. E dificil recomendar um RAID
por hardware, dados os custos envolvidos
para um hardware limitado como o seu. Por
ordem de importincia. a recomendagio para
melhorar o desempenho seria: desativar o
video on-board e instalar uma placa off-board,
que nio precisa ser topo de linha; instalar
mais 256 MB de RAM; configurar um RAID
0 por software, preferencialmente em 2 HDs
que 6 sirvam para armazenar a captura, isto
¢, haveria um rerceiro HD para o SO; partir
para uma placa de caprura melhor.

Linux - Alternar entre eth0 e ppp0

Estou tendo wm problema com um notebook
Compagq Presario 2199 rodando Mandrake 10.
Dependendo de onde e esteja, preciso acessar
a Internet via rede (eth0) ou modem (ppp0).
Apds instalar o SO em conjunto com um RPM
da linuxant para dar suporte ao modem, tudo
Sfuncionou a contento. Meus problemas come-
garam quando naveguei através da interface
de rede pela primeiva vez. Simplesmente nio
consigo mais visitar pdgina alguma via modem,
mesmoa com o KPPP conectando normalmente.
Obtive acesso por untas duas vezes depois de
adicionar wma rota padrio para o modem,
mas essa manobra na maioria das vezes nio
Sfunciona. Existe alguma configuracao para ter
acesso pelas duas interfaces?

Alex Fideles dos Santos

Macei6-AL

Uma das possiveis causas estd no fato da
sua conexio via placa de rede estar inserindo
uma rota default para o sistema, impedindo

que arota default inserida pela conexio PPP
entre em agio. Para comprovar, conecte a
Internetusando 0 modem e execute o seguinte
ccmaﬂdo:
# route -n

Encontre a linha que inicia-se com
“0.0.0.0" e verifique se o tiltimo valor desta
linha indica a interface de rede (eth0, por
exemplo) ou do modem (ppp0, porexemplo).
Casoaparega eth0), significa dizer que o daemon
do PPP nio estd inserindo arotadefaultusando
o modem, dai o fato de vocé nao conseguir
navegar. Para resolver este problema, remova
a rota baseada na interface de rede e adicione
uma rota para o gateway da conexio PPP.
Para isto, supondo que o gateway que estd
associado a placa de rede seja 10.10.10.1,
execute o comando:
# route del -net defaule gw 10.10.10.1

Em seguida, execure “ifconfig ppp0” e vocé
verd o enderego [P atribuido ao seu modem
¢ o enderego do outro lado da comunicagio.
Supondo que o enderego do outro lado é
200.200.200.200, voce deve execurar o se-
guinte comando:
#route add -ner default gw 200.200.200.200

Agora tente navegar na Internet. Outra
forma de tentar contornar asituagio, caso seja
esse o problema, é remover a rora usando a
placade rede antes de conecrar-se a Internete
verificar se neste caso o PPP consegue inserir
a rota defaulr usando a interface ppp0. Caso
aparecam suas linhas com “0.0.0.0” significa
dizer que o PPP inseriu a rora default, masa
rota default queestd sendo considerada pelo seu
sistema ¢ aquelaatribufdaa placade rede. Neste
caso, basta remover a rota default usando sua
placa de rede através do seguinte comando:
# route del -net default gw 10.10.10.1

Note que novamente estd sendo conside-
rado o enderego 10.10.10.1 como o gateway
arravés da placa de rede.
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Ligando o PC

d faz um bom tempo que

a maioria das placas de

video traz a opgio de
conecrar um SL‘gLIIIlI:U monitor,
TV ou monitor digital DVI “sem
nenhum custo adicional”, per-
mitindo, assim, ampliar as fun-
cionalidades do compurador.
A utilizacio deste recurso, no
entanto, ainda nao ¢ tao grande,
talvez por desconhecimento da
tecnologia por parte dos usud-
rios ou por desconfianga sobre a
complexidade de fazer tudo fun-
cionar corretamente.

Esta maréria busca facilitar
a urilizagio desse recurso, escla-
recendo os principais conceitos
e instruindo passo a passo como
fazer para ligar a TV ao PC
da maneira mais simples, tanto
com placas de video com GPU
(processador grifico) da nVidia
quanto com os da familia ATI -
as duas empresas lideres de mer-
cado.

Também realizamos um
comparativo em relacio a qua-
lidade da imagem obtida na TV
com quatro diferentes modelos
de placas, incluindo uma sim-
ples GeForce FX5200 da Soltek,
uma j4 descontinuada Radeon
9100 da Sapphire, uma GeForce
FX5600 VIVO da MSI e uma
Radeon 9800Pro da Gigabyte.

&
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Seja para assistir na TV a um DVD ou filme que estaja rndando no
PC enquanto se trabalha com outros softwares, ou simplesmente
para estender a drea de trabalho--aalba como fazer e configurar essa
mnexiapasso—a—passo,equalssao os melhores softwares para usar.
E o hardware? Haveria diferenca na qualidade das saidas de video
entre placas caras e baratas? Testamos varios modelos da ATl e da
nVidia. E mais: na matéria da pagina 10, vocé vera como aproveitar seu
PC como centro de entretenimento para toda a familia!

e 8 0 8 8 B R R R R

Serd que haveria diferenca sig-
nificariva entre uma placa que hd
ﬂlguns meses era tUPU d.e Iinhﬂ.‘
caso da 9800Pro, ¢ uma baraca
e ultrapassada FX5200?

Em geral, julgamosa ligagio
PC-TV bastante benéfica e pré-
tica, sendo de fato uma opgio
interessante para tornar o PC
um centro th‘ CI'E[I'L‘[L'['Iiﬂ'l{!“Tﬂ
sem ter que investir em uma
solucio como o Pinnacle Show
Center - testes na PC&Cia n®
400.

PRIMEIROS PASSOS

Antes de qualquer outra
coisa, para ligar um PC a uma
TV € necessdrio dispor de uma
placa com tal funcionalidade.
As placas que possuem este
recurso integrado sio todas
as mais recentes da nVidia,
incluindoas GeForce
FX, GeForced
Ti e MX, além
da pioneira
GeForce2 MX, assim como
as mais recentes placas da
ATI, incluindo as série 9xxx
e posteriores, além da 8500.
QOutras marcas, como a Martrox,
rambém possuem o recurso de
suportar dois ou até trés monito-
res. Em geral, quando tal recurso
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estd disponivel, a identificagio é
bastante ficil, seja por indicagdo
na embalagem do produto ouna
disponibilidade deoutras porras
além daquela D-SUB para o
monitor (usualmente uma porta
DVI1 para monitor/ TV digital ¢
uma S-Video/RCA - figura 1).

Além da placa de video pos-
suireste recurso que ¢ conhecido
como “Dual-Head”, é necessd-
rio ter os cabos efou conversores
necessdrios para ligar as placas
de video e de som (a menos que
vocé vi usar as caixas do som
do PC como safda) A TV. Em
uma T'V convencional, usual-
mente encontramos entradas
A/V RCA, o que significa que
a conexao com
uma placa -

1. Conectores no painel
frontal da Soltek FX5200e §
Gigabyte Radeon 9800Pro.  WGA—

_ DANIEL SANTORO

com safdade video RCA podeser
feita com um cabo RCA-RCA,
o mais simples ¢ comum. Caso 2
placa de video possua uma saida
S-Video (o que ¢ mais comum),
¢ necessdric um conversor de
S-Video para RCA, normal-
mente fornecido em conjunto
com as placas de video que pos-
suem o conector S-Video (mas é
possivel encontrareste conversor
em loja de eletrénicos, caso nio
tenha acompanhado a placa).
Quanto ao som, basta adquirir
um cabo com conector P2 esté-
reo de um lado e conectores RCA
dooutro. Enfim, a partefisicada
conexio nao é nada complicada,
bastando ter cabo/conversor cor-
reto (Agura 2).



E importante realizara cone-
xao antesde ligar o compurador,
jd que a placa de video detecta
auromaticamente que a cone-
xdo com a TV estd estabele-
cida. Além disso, se tudo esti-
Vt,'rl:()ﬂ{,'ﬁ:rﬂd” corréamente serd
possivel acompanhar o processo
de boot tanto pelo monitor VGA
quanto pela TV (_ﬁgur;l 3), caso
o chip que controla a saida de
video da placa seja indepen-
dente dos drivers que siio carre-
gados durante a inicializacio do
sistema upcr.‘lciun:li (as quatro
placas restadas se encontram
neste grupo, possuindo a saida
para TV independente dos dri-
VErs).

Este procedimento de cone-
xio ¢ padrio em qualquer
modelo ou marca de placa de
video, lembrando que pode

2. Adaptador RCA<->5-Video
fornecido com as placas ava-
liadas e detalhes da conexdo
comaTv.

Para Line Qut
na placa de som

,

\\
haver proble- ™
mas em relacio \\
ao formaro de saida
(NTSC, PAL-M, etc.}). Usual-
mente as placas comercializadas
poraqui possuem asaida NTSC
como padriao, assim, se a TV
conectada nio suporrar este for-
mato, a imagem serd exibida em
preto e branco (os drivers da
nVidia permitiram a alteragio
parao PAL-M, osda AT apenas
para outros modos PAL nio
compativeis com o adotado no
Brasil, assim, nos testes com

b

placas AT s6 conseguimos obter
imagens coloridas porque a TV
também suportava o formaro
NTSC), a ndo ser que se adquira
um transcodificador capaz de
converter os sinais NTSC em
PAL-M ¢ o insira cnire a placa
de videoea TV.

=E32E853

CONFIGURANDO
AS PLACAS

A correta configuragio das
placas de video para a exibigiao
de videos e DVDs na TV é rela-
tivamente simples, tanto para
as placas nVidia, quanto para
as ATI. Antes de comegar o pro-
cesso € necessdrio ter os drivers
instalados adequadamente (no
caso da ATI o painel de con-
trole também deve serinstalado)
d {:ll'n dt:}swgul'arqu::ns E‘llliﬂ'l('ls
recursos disponibilizados para
cada placa estejam presentes.

Para as placas da ATI, que
utilizam o conjunto de drivers
Caralyst, é necessdrio acessar as
Configuragdes Avangadas das
Propriedades de Video para,
entdo, entrar nas opgoes de Exi-
bicao. Nesta janela é necessirio
habilitar a saida de video para
o monitor ¢ paraa TV, sendo o
monitor a tela principal e a TV
operando em modo clone, con-
forme mostra a hgura 4.

Propriedades & Vides
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HARDWARE

Para deixar a TV atuando
como reprodutorade video over-
lay (mostrando apenas o video
e nio a tela do Windows), a aba
Overlay deve seracessada (figura
5) paraentao serem configuradas
as Opcoes do modo cinema.
Nestatela, o modo deexibicio de
overlay deve ser definido como
Modo Cinema, e as configura-
¢oes devem ser definidas con-
forme as necessidades do usué-
l'llfl‘1 llSI.'l;lllT!CnlE COMmMo mostra a
figura 6 (¢ possivel usar a opgao
de Video em tela inteira, que
preenche toda a tela da TV, mas
pode distorcer a imagem caso a
proporgao nao seja a mesma da
TV).

Concluidos esses passos, jd
era possivel assistir aos videos e
filmes naTV, enquanto se redigia
este texto no Word (figura
7). Na prdtica, ao inserir o
DVD no drive e inicializar o
player (adiante comentaremos
as melhores opgoes), automari-
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6. Definindo formato da imagem
que serd mostrada na TV,
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camente o video era mostrado na
TV, e para “liberar” adreade tra-
balho do Windows para o Word
bastou minimizar o player.

Com as placas da nVidia
(que urtilizam os drivers For-
ceware) os passos sao semelhan-
tes, iniciando-se igualmente atra-
vésdo acesso das Configuragoes
Avancadasdas Propriedadesde
Video (figura4). Feitoisto, aaba
das conhguracoes da placa deve
ser acessada, passando, entao,
paraas Configuragdes do video
n\"iew, COmMoO mMOosira a ﬁgum
8. Nesta janela seleciona-se o
modo Clone, mantendo o moni-
tor como video primdrio e a
TV como video secunddrio, No
caso das configuragoes das placas
nVidia, ¢ possivel definir o for-
mato da TV, clicando em Confi-
guragoes do dispositivo quando
a TV estd selecionada ou entao
clicando com o botio direito
sobre o icone da TV.

A conhguragio que permite
a exibigao do video na TV ¢
aquela que dehine o Disposi-
tivo de tela cheia como o video
secundirio (TV), mostrado na
figura 9. Os ajustes de brilho,
CONTraste € OULros, SA0 encontra-
dos na tela de Ajustes do dispo-
SILIVO (ﬁgu ra 10), acessivel arra-
vés das Configuragoes do dis-
positivo.

E possivel ainda fazer a cor-
recao de cores na TV inde-
pendente do overlay, acessando
as opgoes de Corregio de cor
(hgura 11).

Existem ainda softwares de
terceiros que podem permitir
configuracoes mais Hexiveis, caso
o decodificador de TV da placa
de video seja suportado. E o caso
do PowerStrip ou do TV'Tool
{ﬁgum 2), cump&zl'vci com
placas nVidia e disponivel para
download em nosso site
www,revistapcecia.com.br, No
caso das placas testadas (¢ todas
as GeForce FX), o decodificador
deTV (denominado MV) estava
presente no Ci:ip da nVidia, e as
configuracdes nio foram além
das bidsicas, mas na documen-
tagao deste software podem ser
encontrados decodificadores de
TV compativeis, que permitem
maior controle dos recursos dis-
poniveis.

8

8. Habilitande o uso da
TV com placas nVidia.

ASSISTINDO VIDEO NA TV
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eles o Windows Media Playere o Winamp, ou
ainda o bastante funcional VideoLAN (down-
load em nosso site), que possui suporte inte-
grado a DVD, nio sendo necessdrio a insta-

; lagao de qualquer codec especifico (além de

Jara assistir videos na TV

também nao hd muito mistério,

desde que a placa esteja correra-
mente configurada, com o overlay
sendo exibido

na

SUSSUI.[\\"'.II'L‘Sd“
mercado
lizam overlay |§
para exibir os
videos,

ranto

TV. Diver-
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9, Opcdo “Video de tela cheia” possibilita [T
exibicdo das imagens na TV, o[ Come | [ _acew ]

Files o

10. Configuracdo da
saida de TV.

Propriedades e FLATRON T75F T ¢ NTDIA Caforce FX 5.,

i estar disponivel para o Windows, Linux, Mac
OS e BeOS) - hgura 13.

Esta questio de reproducio de DVDs
¢ um

curiosa, j& que os codecs
para MPEG-2 precisam ser
licenciados, sendo necessdrio
adquirir um codec paraa exi-
bi¢io de um DVD no Win-
dows Media Player (\WMP).
Os principais codecs para
a reproducio de DVDs no
WMP sio o Intervideo, o
Cyberlink, o Sonicouo DVD
Decoder desenvolvido pela
nVidia (versio rrial gratuita
por 30 dias disponivel em
www.nvidia.com/object/
dvd_decoder.html), com
suporte inclusive a acelera-
¢ao dadecodificagao presente
nas placas da familia GeForce
6. De fato, existem alguns
modos nio convencionais de
habilitar a decodificacio de
DVD no WMPE como, por

exemplo, coma instalagio do

FX
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11. Opcoes para correcio de b [ Aetnsmpeston |
cores de imagens exibidas na i
Y.
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12. Inlerface du T\’ Tool 9.7 : software, que é capar de acessar o hardware direta-

mente e prover mais funcionalidades que as fornecidas pelo driver da placa, é uma

étima central de controle para saida de TY.

§(im
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Nero Burning ROM versio 6,
que inclui um decodificador de
MPEG-2 que funcionou perfei-
tamente em 1nossos testes de lei-
tura de DVDs.

Por precisar desta licenga
para ser utilizado, muitos fabri-

cantes de drives de DVD
ou placas de video fornecem
um CD com o software para
execucio de DVDs, como o
PowerDVD ou o WinDVD,
que integram um decodifica-
dor de MPEG-2, formaro de
codificagio dos DVDs com o
WMP10,

Ourro detalhe interessante é
que alguns softwares nio neces-
sariamente utilizam overlay para
a exibi¢io do video, como € o
caso do Quicktime. Neste soft-
warc os \';d{,’ﬂs Siﬂ ['l'l(ﬁstrﬂd(}ﬁ
na tela normalmente sem uili-
zar overlay (as imagens podem,
inclusive, ser capturadas através

13. Interface do dtima player VideoLAN: além de
ser multiplataforma, roda DYD e videos MPEG sem
precisar instalar qualquer Codec adicional.
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da tecla Print Screen). No pré-
prio Windows Media Player ¢
possivel simular 0 mesmo fun-
cionamento de nio urtilizar over-
lay, basta desabilitaraaceleracao
por hardware. Para isso, na tela
principal do WMP acesse Fer-
ramentas > Opgoes > Desempe-
nho e deixe sem nenhuma ace-
leragio de video. Desta forma,
quando as configuragdes da
placa estiverem no modo clone,
a mesma tela serd exibida no
monitor ¢ na TV, inclusive o
video que, caso o modo clone
estivesse ativo, mas nao a exibi-
¢io do overlay na TV, apareceria
em preto na TV.

QUALIDADE DE IMAGEM
A andlise da qu;tlidadc da
imagem observadana TV deixou
bastante claro que nao hd muira
diferenca entre as placas testadas.
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Aquela que apresentou a melhor
qun[itlﬂdc foia GeForce FX5600,
que possui um adaprador com
entradas e saidas RCA e 5-Video
(figura 14). Acreditamos que por
termos utilizado a entrada RCA
da TV, aauséncia de um conver-
sor {que foi utilizado na Radeon
9100 ¢ na GeForce FX5200) pro-
vavelmente tenha contribuido
para uma melhor qualidade final
da FX5600 VIVO.

Entre uma Radeon 9800 Pro
cara ¢ uma GeForce FX5200
barata, praticamente nio houve
diferencas na qualidade, com
ambas, alids, apresentando resul-
tados bastante préximos da
FX5600, apesar de haver algumas
pequenas interferéncias na hori-
zontal. No geral, a qualidade foi
muito boa, bastante proxima da
que seria em um DVD player.

O resultado menos satisfa-
tério foi obtido com a Radeon
9100, que apresentou mais inter-
feréncias do que o que seria de
esperar, tanto na vertical como na
horizontal. Mesmo assim, € pos-
sivel assistir videos e DV Ds sem
muitos pi'nhlcmas. com a devida
configuragiode brilho, contraste
¢ gama.

Tl
e el e
wlebalke

14, Fxsem:- ViVO e adaptadnr
ja com saida RCA.

W

FHATIIYAT .

Além de filmes, teorica-
menteé possivel estendera
imagem do Windows
para a TV ou tra-
balhar com a TV
em modo clone
(quando o que ¢

viSto no  monitor
também é visto na TV), A baixa
resolucao daTV inevitavelmente
impedird que a maioria das tare-
fas queexigeleituraseja realizada
com facilidade, salvo em resolu-
¢oes baixas ¢ com fontes grandes
(figura 15). Para apresentacoes
em Powerpointou deimagensa
resolucio das TVs costuma ser
Sllﬁci(.'l'ltc_. L'mimra ﬂlgl]ﬂﬁ di_'tﬂ‘
lhes sejam perdidos.

CONCLUSAO

O procedimento para assis-
tir na TV o video que ¢ exibido
no computadoréumartarefa que
exige apenas alguns cuidados e
merece atencio dos usudrios que
dispéem de placas com tal possi-
bilidade. Muiras vezes um sim-
P]f_‘s L':Ibu pﬂdl_' razer uma eco-
nomia considerdvel, permitindo
ver videos na T'V sem inurilizar
o PC.

A qualidade da saida para
TV das placas nio chega a ser
Lim p Oonto PI’L’UCUPH““.’, S&.'nd() a
pouca diferenga observada uma
decorréncia narural do préprio
projeto das mesmas. PC

& ..,4

duggen Jr nma

15, Baixa
resolucdo da
TV atorna
mais ade-
quada apenas
para videos.
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cliques de mouse para que seu computador se transforme em
uma central de entretenimento, rodando DVDs, misicas, jogos
e 0 que mais vocé quiser.

No entanto, o computador normalmente esta no quarto ou naquela
sala que vocé usa de escritério, quase nunca perto da televiséo.
'Entdo o que vocé faz? Desloca o computador até a TV ou utiliza
um cabo bem comprido para fazer a ligagao sem tirar o micro
do lugar? E como fazer para ligar em varias TVs e divertir toda a
turma? Sera que fica bom? Veja as respostas a seguir.

13 S s o e s

igar o computador no seu
L aparelho de TV com o
cabo que acompanha a
placa de video é bem sim-
ples, mas como ficaaligagio com
um cabo comprido? E possivel?
A qualidade permanece boa?
QOutra ddvida comum ¢
sobre a diferenca de qualidade
entre um cabo S-VHS e um
RCA (Video Composto). Se o
seu televisor possuir o conector
de entrada S-VHS, vale a pena
utilizar este cabo ou pode-se uti-
lizar o cabo RCA, mais comum
e barato, com trangiiilidade?
Quer ver outra coisa inte-
ressante? Que resolugio urilizar
para passaraimagemdo PC para
o televisor? A TV utiliza resolu-
¢Oes muito menores. Serd que
adianta rodar um jogo 3D em
resolucao de 1024x768, ou seria
melhor baixar logo a resolugio
¢ beneficiar-se de uma melhor
performance?
Mas estas respostas nao
surgem do nada, e s6 vamos
obté-las testando rtodas estas

possibilidades.

O TESTE

Aferir qualidade de imagem
em uma TV ¢ complicado. Na
verdade niio é complicado, masé
subjetivo demais e muiro dificil
de demonstrar nas pdginas da

10

revista, pois uma foto da tela do
televisor ndo consegue mostrar
detalhes sutis.

Entdo fizemos o seguinte:
deixamos o televisor de lado por
alguns instantes ¢ no lugar colo-
camos um outro computador
equipado com a placa de video
FX5600 VIVO. Ligamos a saida
de TV de uma Radeon X600
instalada em outro micro na
entrada de video da VIVO e,
entdo, bastou urilizar o Virtu-
alDUB (um freeware capaz de
capeurar videos, realizar recor-
tes, manipuld-los e compacrtar
em virios formatos — down-
load em nosso site www.revista
peecia.com.br) para capturar
screenshots e analisar, com
direito a Zoom, a diferenca de
qualidade entre os diferentes
cabos restados. As foros falam
por si s6.

Testamos apenasa qualidade
deimagem, nio levando em con-
sideragdo a qualidade do som.
De qualqucr forma, na martéria
anterior demonstramos como
ligar a safda de som do PC na
TV, e mais adiante nesta matéria
vocé verd as dicas para fazer o
cabeamento que também poderi
ser usado para som.

S-VIDEO X RCA

Existem muitos padroes de

conexdo para transmissio de
video, mas osdoisque dominam
o mercado brasileiro cerramente
sa00 RCA (também chamado de
Composite, ou Video Composto)
¢ o S-video.

O RCA é aquele que vemos
nos ﬂ.Pﬂ.rC"'IDS d(.' \'de'D*l::lssctc
¢ video-game, um conector
redondo com um pino no meio.
O cabo ¢ do tipo coaxial, com
um fo interno ¢ uma malha
externa que proporciona blinda-
gem contrainterferéncias eletro-
magnéticas externas. Esta blin-
dagem o torna capaz de transmi-
tir imagens até algumas dezenas
de metrossem perdasignificativa
de qualidade.

Jd o S-video ¢ mais moderno
e foi desenvolvido para garantir
uma imagem melhor. Ele utiliza
um cabo com 4 vias, sendo um
par para cores ¢ um para lumi-
nincia, ¢ com estes canais separa-
dos oferece melhores condicoes
para uma boa imagem, especial-
mente quando se utilizaumapa-
relhode DVD ouuma TV acabo
ou satélite. No entanto, ele é
mais sensivel a interferéncias que
o RCA e nao consegue atingir
a mesma distincia. Em geral,
acima de 6 ou 7 metros seu uso
nio ¢ recomenddvel, sob pena
de degradar demais a imagem.
Além disso nio sio todos os
televisores que suportam este

- DANIEL APPEL

padrio, de forma que o RCA
ainda ¢ mais popular.

Entretanto ndo foi possivel
perceber diferenca de imagem
em nossos testes, conforme se
observa na figura 1.

Agora que conhecemos as
caracteristicas deles, nossa indi-
cacao ¢ utilizar o cabo S-video
quando a distincia for pequena
¢ um cabo RCA quando a dis-
tincia for superior a 5 metros
ou nao houver suporte a S-video
no seu televisor. Nio esquente a
cabega com o cabo S-video caso
seja dificil encontri-lo, o RCA
fard um bom servico.

COMPRIMENTO X
QUALIDADE

Qualquercabo perondecir-
culeum sinal elétrico estd sujeito
a inrerferéncias e atenuagaes, e
se rivéssemos que eleger as duas
situagoes mais incomodas gera-
das por interferéncias elas certa-
mente seriam “interner lenta”
e “imagem ruim”. Telefone ou
ridio chiando até di paraaguen-
tar, mas ninguém suporta uma
imagem borrada, lavada ou cheia
de chuviscos. Portanto, jd que
falamos sobre 0 comprimento
miximo de cada cabo, vamos
aproveitar para mostrar a dife-
renga que isso faz na qualidade
da imagem.
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1. Imagens com padrdo RCA e 5-Video, a direita: qualidade semelhante.

Fizemos, entao, um compa-
rativo entre cabos de diferentes
comprimentos. Na figura 2 estio
colocadas lade a lado as ima-
gens colhidas com cabos de dife-
rentes comprimentos: RCA 2m,
RCA 10m, S-video 2ZmeS-video
10m.

Podemos ver que a quali-
dade de imagem ¢ praticamente
amesma quando os cabos forem
curtos. Mas um cabo mais com-
prido, 10 metros no nosso teste,
invariavelmenre afeta a imagem
de alguma maneira, e é possivel
ver diferenca clara entre RCA e
S-video.

No cabo RCA a imagem
perdeu definigio, os contornos
que antes eram bem vivos agora
estdo suavizados. Se isso chegaa
arrapalhar? Nio, na tela da TV

RCA 2 metros

quase ndo se nota a diferenca.
Jd o cabo S-video manteve
a imagem nitida e sem contor-
nos suavizados. S6 que aimagem
ficou um tanto “crespa’, um sinal
claro de interferéncia, enquanto
no cabo RCA ela permaneceu
bem lisa ¢ homogénea. E Ficil
perceber essa “rextura” no moni-
tor do PC, mas quando a
imagem estiversendo exibidaem
uma telona de 29" com cores
bem vivas ¢ em uma animacao
fluente, vai ser pouco notada.
No entanto, cabe um
comentdrio: como foi dito antes,
o cabo RCA comporta a ope-
ragio em algumas dezenas de
metros (20 m, 30 m}, enquanto
o cabo S-video nao se comporta
bem e nao é recomendado para
distincias maiores que 6 ou 7

metros. [sso foi visivel no teste,
o S-video sofreu interferéncia e
se tivesse uns 3 merros a menosa
imagem teria sido melhor.

E mais uma informagio
importante: no nosso teste uili-
zamos uma excelente fonte Real-
Power 450W da CoolerMaster,
com PFC ativo, ligada a um no-
break online da APC. O televi-
sor também foi ligado no no-
break, e sendo assim a alimen-
tacdo desses aparelhos era livre
de ruidos. Por que estou dizendo
isso? Porque a qualidade de
imagem depende também da
qualidade do sistema elétrico.
Muitas vezes uma fonte ruim no
computador pode afetar nega-
tivamente a imagem enviada a
TV, adicionando ruidos ao sinal.
Como sempre insistimos, fontes

RCA 10 metros

S-Video 10 metros

1. Compare o comportamento dos dois cabos em diferentes comprimentos.
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genéricas nao devem ser com-
pradas. Jd demonstramos diver-
sas vezes que clas no fornecem
corrente estdvel e agora também
podemos adicionar que podem
piorar a c[u:ll':dade dos filmes

passados do compurador paraa
TV.

RESOLUCAO X TV

Os monitores de computa-
dores sio muito mais nitidos do
queos tubos deimagem dos tele-
visores. A resolucio é muito mais
alta, sendo comum suportarem
resolugoes de aré 1280x1024,
enquanto um televisor alcanca
apenas 640x480 em NTSC e
720x576 em PAL-M. E sem
diivida uma resolugio conside-
rada baixa para os padroes de
hoje, visto que a grande maioria
dos PCs estd rodando com reso-
lucio de 1024x768 e muitos aré
acima disso.

Se a resolucdo ¢ diferente,
como ¢ possivel exibir a imagem
deum computador naTV? Bem,
nas placas de video com saida
de TV hd um circuito que faz o
down-sampling (redimensiona-
mento) daimagem ese encarrega
de envid-la no tamanho certo,
por isso mesmo uma imagem em
1024x768 podeserexibida tran-
qiiilamente na televisio. S6 que
essa imagem obviamente nao
serd exibida em sua rotalidade,
pois muitos pixels serio “engo-
lidos™ para adequd-la ao tubo de
imagem do televisor. Por isso a
imagem apresenta muito menos
nitidez, e ¢ praticamente impos-
sivel leralguma coisa no televisor,
Alids, se vocé abrir a sua deskrop
no televisor em uma resolucio
muito alta, ndo conseguird nem
mesmo ler a legenda dos icones
na tela.

Por incrivel que pareca, hd
vantagens nisso. Sendo a tela
muito menos nitida é também
mais dificil perceberaqueleinco-
modo serrilhado que insistente-
mente CIP:[TE‘C{" no mm‘ti[or dﬂ
PC. E por isso que video-games
(:{IHSCE:LIL’TH Em'.lgcns [ao .'tgl'ﬂd:i'
veis com pouca poténcia de pro-
cessamento, a resolucio que eles
estio utilizando é muito mais
baixa que a do computador. E
porissoque ouvimos tanta gente
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clogiando a imagem dos video-
games modernos: enquanto nos
nos preocupamos com placas de
video carfssimas paracomportar
resolugoes agraddveis no moni-
tor do PC, o pessoal do video-
game joga tranquilamente com
um GPU (processador da placa
de video) bem fraquinho e
imagem adequada para um tele-
visor.

Mas se os video-games usam
baixa resolugio e conseguem
bons efeitos, isso funcionaria
no computador também? A res-
postaé SIM. Nio adianta enviar
uma imagem em alta resolugao,
pois ela serd redimensionada
de qualquer forma. Isto pode
ser visto na figura 3: apesar de
haveralguma pequena diferenga
a favor da resolugio mais alta, ¢
um desperdicio fazer o com-
putador processar ranto deta-
lhe a mais, quando poderia estar
dedicando sua atengio a ourras
coisas. Nos micros modernos
um DVD provavelmente rodard
com fluéncia mesmo nas resolu-
¢oes mais altas, mas em um jogo
3D cerramente haverd diferenca
de performance.

Portanto, se wvocé gosta
muito de jogar e possui um tele-
visor granddo, talvez seja boba-
gem comprar uma placa 7OPe
um monirtor de alta resolugao,
quando uma placa bem fraqui-
nhaebarata jd consegue a mesma
qualidade de imagem de um
PlayStation 2 ao ser ligada na
V.

CORES

Uma das diferengas mais gri-
tantes entre a imagem de um
televisor e a do PC é cerramente
a intensidade das cores. Se no
seu PC uma imagem rem um
fundo azul agraddvel, na TV ela
vai passar de agraddvel para ber-
ranite. O \'L’rmc'ho L’i'ltﬁ(}, neémse
fala, chega a ser exagerado.

L possivel ajustar a intensi-
dade das cores no televisor, mas
isto vai afetar a imagem em todos
os canais ¢ alguém certamente
vai reclamar quando tentar assis-
tir 2 novela e perceber que as
cores estio fracas. Melhor é nao
comprar briga e modificar as
cores diretamente no computa-

12

3. Mesma imagem em diferentes resolucdes: 640x480 e 1024x768, a direita. Vale a pena dar mais trabalho ao seu PC e usar a
resolucdo mais alta?

dor. O controle de cores da saida
de TV é independente do con-
trole de cores dasaida VGA, por-
tanto, vocé pode ajustar cada
uma delas livremente sem afetar
a outra.

Estes ajustes sio feitos nos
drivers de video, e, sendo assim,
variam entre diferentes versoes
dos drivers ¢ entre diferentes
fabricantes. O driver da ATI
apresenta configuragoes diferen-
tes do driver da nVidia, que por
sua vez € diferente do driver da
5iS e assim por diante. Assim, o
driver utilizado pode serdecisivo
no momento dacompra de uma
placa, sea intengio for usi-lano
televisor.

O driver Forceware da
nVidia traz controles de Vibra-
gio Digital (realce de cores),
Brilho, Contraste, Gama e Niti-
dez, e pode aplicar diferentes
configuragoes para cada cor
bisica (verde, vermelho, e azul,
veja na figura 4). No controle de
Overlay (usado para reproduzir

videos na TV) ele traz controle
de Zoom, Matiz ¢ Saturagio de
cores. Enquanto isso o driver da
ATI (figura 5) oferece controle de
pr‘.![i{.‘:lmcntl: 08 Mesmaos :].ﬁpk'C‘
[0S, NO ENIANIO NA0 CONSEgUE (ra-
balhar com cores separadas, de
forma que o driver da nVidia
¢ superior neste aspecto. Além
disso, os controles de overlay da
ATI vieram desabilitados e ndo
responderam durante o teste.
Sendo assim, a nVidia oferece
mais controle sobre a exibigao
na TV.

Existem também placas dife-
renciadas, como as GeForce
VIVO e Radeon All-In-Wonder.
Estes modelos sio aceleradoras
3D com a mesma performance
de suas irmas “normais’, mas
possuem como diferencial um
melhor suporte 2 conexao com
aTV. Por exemplo, além de um
TV-OUT de melhor qualidade
elas também possuem Video-IN,
€ com iss0 sao capazes de cap-
turar video. Isso aumenta consi-

deravelmente a utilidade do seu
compurtador, que com uma dessas
poderd ser usado para gravar
filmes tantoda TV quanto de um
video-cassete ou filmadora. A All-
In-Wondervaiainda muitoalém,
pois possui sintonizador de TV,
podendu ser ligada dircramente
em uma antena ou cabo (de TV
a Cabo), ¢ também um controle
remoto para que voceé simples-
mente sente no sofi ¢ comande
seu L‘mnpumdc:—r a distincia.

Entre elas nao hd compa-
racao, a All-In-Wonder ¢ um
produto muito superior. mas
custa praticamente o dobro.
As GeForce VIVO podem ser
encontradas por valores pouco
acima dos modelos normais, e
considero ¢las um bom investi-
mento.

FACA VOCE MESMO

Agora que vocé tem todas
estas informagoes, pode decidiro
que serd melhor para vocé, desde

Gerad Adaptados 4 Goedd Audagitadon o :
Gevenciamento de core: 43 GeForce P 5500 Geeerciamenta de cors: €3 GeForce FX 5600
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4. Drivers da nVidia. E facil configura-lo.
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a escolha da placa até o tipo de
cabo utilizado. Se vocé puder
deix&r 0 Comput:ldor a0 ladﬂ dﬂ
TV, 6timo, use o cabo que veio
com a placa de video. Mas se
ndo puder, faga o seu préprio
cabo com o comprimento que
quiser!

Para isso basta comprar os
componentes necessdrios. Para
fazer um cabo S-video vocé pre-
cisard de dois conectores Hosi-
den, ¢ alguns metros de cabo
4x26AWG com malha de cobre
externa. Alids dou uma dica:
entrar em uma loja ¢ pedir um
conector Hosiden é pedir para
nao ser entendido. Geralmente
no nosso mercado esse conector
¢ chamado “Mini-DIM?”, mas
explique que ¢é para televisores.

E para fazer um cabo RCA
vocé precisard de dois conectores
Cinch(figura 6), embora muitas
lojas também desconhecam este
nome, mas pelo menos sabem
o que é “conector RCA”. Lem-
bre-se de pedir o conector mache.
O cabo pode ter somente uma
viainterna, mas precisa damalha
externa.

Confeccionar os cabos é
fécil. No caso do S-video basta
soldar cada via interna do cabo
nos quatro pinos do conector.
Fica muito mais ficil se puxar

6. Conectores Hosiden e Cinch.
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Mate i :J:’.‘ 09]:=
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os pinos para fora com um ali-
cate e soldar, depois coloque
novamente no conector e faga
0 mesmo na outra ponta. Nio
esquega de passar o fio dentro da
capa pldstica do conector antes
desoldar, e utilize a mesma com-
binacio de fios dos doislados do
cabo.

Para fazer o cabo RCA ¢
ainda mais ficil, basta desenca-
par uns 25mm do fio, cnrolar a
malha de cobre ¢ passi-la pela
argola que fica no pélo neutro
do conector, o outro fio vai ser
passado dentro do pino central
do conecror ¢ a solda serd apli-
cada na ponta dele, por isso
desencape também um pedaci-
nhe deste fio interno.

Seu cabo estd pronto, basta
ligé-lo na TV.
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Mas vamos ver uma coisa,
digamos que vocé tenha um tele-
visor na sala ¢ um no guarto,
¢ gostaria de poder assistir seu
DVD nos dois. Ndo tem o
menor cabimento ficar tirando
o cabo do lugar, entdo por que
nio confeccionar mais um cabo
¢ ligar os dois em um T como o
da figura 77 Fizemos este teste,
ligando a saida de TV do com-
putador em dois televisores, e a
qualidade de imagem permane-
ceu bastante boa. Nota-se que
a imagem fica levemente mais
escurecida, mas a diferenga ¢
ll'll.]itﬂ pl:q].li.’l'li'l C Pﬁdc SCT fran-
qiiilamente corrigida aumen-
tando o brilho no televisor ou
no compurador, como preferir.
Quando apenas um televisor

estd ligado a imagem fica inalte-

rada.

7. T para conectores RCA.

TEF Al VA BRIy R

CONCLUSOES

Assistir filmes no computa-
dor nio tem a menor graca e
agora que vocé aprendeu como
identificar suas necessidades e
criar o cabeamento adequado,
pode assistir seus DVDs em
todos os televisores da casa.

O que ficou provado ¢ que
nio dd para fazer de qualquer
jeito, pois hd diferentes fatores
em jogo ¢ o resultado pode
ser ruim. E preciso identificar
quando um cabo pode serusado
e quando devemos dar preferén-
cia para outro. Por ourtro lado
ficou claro, j4 na maréria ante-
rior, que mesmo um PC de con-
figuragio modesta conseguird
qualidade satisfatéria.

A conclusio que tiramos
¢ que vale a pena, ¢ muiro,
ndo comprar aquele compura-
dor com video onboard e dar
preferéncia para um equipado
com uma placa de video simples,
porém que ofereca a saida de
televisio. Quem gosta de jogar
e estiver pensando em fazer um
upgrade na sua aceleradora 3D
pode procurar por um modelo
VIVO, que custa um pouco
mais, mas trds beneficios como
uma melhor qualidade de
imagem e o recurso de captura
de video.

Uma coisa é certa: os compu-
tadores de hoje sio mais potentes
do que a maioria dos usudrios
precisa. Entdo, estd na hora de
adicionar funcionalidade, inte-
grando—us C3LI3 VeEr ITIZliS 40 NOSS0

dia-a-dia. PC
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. HARDWARE

Com o aumento da criminalidade, dificil & encontrar quem ainda
nado tenha pensado em instalar um sistema de seguranca em
sua casa, empresa, condominio e estabelecimentos comerciais.
Mas, por onde comegar? Qual solugdoescolher? Sera queainda
vale a pena investir em circuitos fechados de TV com gravacao

analdgica de imagens baseada em fitas, multiplex e VCR? Sera
que o PCeagravacaodigital baseada em HD nao poderia ajudare,
se possivel,abaixo custo? Confiranesta matériaumadiscussao
sobre essas questoes e também testes reais que destavezsalram

de nosso laboratdrio e foram literaimente para a rua!

ada vez mais a convergén-

ciade tecnologias provoca

a convergéncia de aplica-
goes. Para entender bem isso,
imagine o seguinte cendrio: o
dono de um supermercado de
pequeno a médio porte estd apa-
vorado com a crescente onda de
assaltos ¢ resolve investirem um
sistema de seguranga moderno e
eficiente. J4 existe um sistemade
seguranga no estabelecimento,
mas ele nao conta com recur-
sos como a gravagao dos videos,
Qo qLIt 0 orna l:IC POUCB Vﬂ}iﬂ.
Que surpresa nao teria o dono
do supermercado em saber que
podemos utilizar um PC para
fazer a gravagio de rodas as
imagens, sem precisar substituir
nenhuma cimera, bastando para
tal usar uma simples placa recep-
tora de video e alguns softwares?
E alnd:l, certamente 0 mesmo
ficaria muiro feliz com o baixo
custo desse tipo de aplicacio e
se surpreenderia com os recur-
sos disponiveis, como a gravacao
agendada edeteccaode presenga,

14

¢ com a possibilidade de expan-
sdo do sistema, como a integra-
caodealarmes e sensoresedispo-
nibilidade das imagens da Inter-
net. Essa aplicagio de vigilincia
podeser usada em todos os locais
Oﬂdt a SEE'LI rﬂl'l(;ﬂ FUT imp{:rtﬂ nee,
desde pequenos estabelecimen-
tos até grandes bancos: encon-
tramos produtos no mercado
que sartisfazem as necessidades
de todo tipo de aplicagio.

De forma geral, os circuitos
fechados de TV (CFTV) adap-
tam-se muito bem as necessida-
des de qualquer empresa, pois
possibilitam grande customiza-
¢io na disposigio das cameras
¢ na qualidade de gravagio das
imagens. Apesar de trabalhoso,
¢ possivel instalar cimeras em
um estabelecimento de forma
a cobrir toda drea de circulacio
de pessoas e ainda, mesmo que
custoso, ¢ possivel instalarmos
cameras sofisticadas, com zoom
e controle giratdrio, mesmo em
sisternas que contam apenas com
L‘aptura i Sisﬂ_'n'li'l Ele grﬂvaqéu

analdgico. O grande problema
s6 ¢ enfrentado quando rten-
tamos recuperar as imagens
apos um evento importante. O
acesso estritamente seqiiencial
aos dados das fitas faz com que
sejam necessdrias vdrias horas
de busca por uma determinada
gravagdo, sem contar na grande
quantidade de fitas que temos
que manipular para garantir
um histérico razodvel; imagine
aindase, depoisda cansativa pro-
cura, descobrimos que a fita que
contém a gravagao encontra-se
em péssimo estado € a imagem
foi gravemente compromerida!

Abuscaindexada (pordatace
hora) extremamente mais rdpida
certamente é o grande chamariz
de solugdes baseadas no uso do
DVR (Digital Video Recorder),
mas QuLros E’.{fDl'ES, Como Formas
alternativas de backup das gra-
vagoes, qualidade da imagem e
melhor integracio com alarmes
e sensores, também diferenciam
esses equipamentos dos ana-
légicos VCR (Video Cassere

* PEDRO HENRIQUE G. DA SILVA

Recorder), conforme a tabela 1
maostra.

Quando nos referimos aos
DVRs, estamos falando de apa-
relhos de gravagio de video
estritamente para sistemas de
seguranga. Existem outros tipos
de equipamentos, conhecidos
como PVRs (Personal Video
Recorder) e algumas wvezes
também como DVRs, que
gravam a programagio de TV
(principalmente em TVs por
assinatura) em substituicio aos
aparelhos VHS. O funciona-
mento do DVR de seguranga e
o de entretenimento € idéntico,
mas o primeiro normalmente
dispée de recursos mais avanga-
dos.

APLICACOES

Na indstria ¢ comércio os
supermercados, galerias e sho-
ppings centers sio os maiores
usudrios de circuitos de vigilin-
cia. Esse tipo de solugio também
¢ muito interessante para todo

PCEClA N® A% - FEVEREIBO 2005



Manutéf{-;ab preventiva hmpeza de :ahegnte
Impresséo das imagens Ndo

Recursos de autonomia Nenhum

T1. Comparative VCR x DVR.

tipo de lojas como forma de
acio anti-furto e controle da
produtividade dos funciondrios;
também para galpdes e locais de
estoque, onde o monitoramento
¢ imprescindivel. O setor de
servigos e entretenimento pode
também aderir aos sistemas de
monitoramento tanto por ques-
toes df chur:im;a quantn COomo
uma forma deagregar mais valor
aos seus servigos. Explicando:
imagine uma assisténcia téc-
nica que disponibiliza através da
Internet o acompanhamento dos
consertosatravés de imagensatu-
alizadas periodicamente; ainda,
imagineacompanharointervalo
de aulas do seu flho mesmo
estando no trabalho, através de
uma cimera que esti instalada
no pdtio da escola e conectada
a Interner!

Ourro grande nicho de mer-
cado para os DVRs sio os con-
dominios residenciais, prediais
além das préprias residéncias,
Com o baratcamento dos siste-
mas digitais ¢ possivel criar
um verdadeiro centro de moni-
toramento, garantindo maior
seguranca para os moradores.
Durante viagens, por exemplo,
¢ possivel monitorar todas as
cimeras internas de sua residén-
cia e aquelas instaladas na sua
rua através da Internet; pode-
mos ainda configurar para que
sejamos avisadosarravés do celu-
lar ou por e-mail sobre qualquer
evento que tenha acontecido
(detecgdo de presenga, perda de
sinal das cimeras, etc.).

O governo eosetor de trans-
porte também vém investindo
cada vez mais em sistemas de

Local ¢ rtni};l'tn.[;fr.aﬁs dcur_na 1
:Er.ie Je como anlernet)
OfVaelusio,

CD,DVD,Fitabat,
HD remmve_la__e_tg# A7 |
dae el b R.};E -Lt ;

trads doPC
Watl:h[)og (reinicio autométlcu
do PC) e gravagdo Overwrite
(sobreescreve as gravagoes mais
antigas automaticamente)

monitoramento, instalados em
presidios, acroportos, rodovid-
rias e até mesmo em toda a
cidade, conforme demonstramos
na PC&Cia n° 42. Essas apli-
Cagoes requerem equipamentos
mais robustos que um simples
DVR para o armazenamento dos
dadosecaprura dasimagens, mas
o funcionamento dessas solugdes

¢ o mesmo de uma solucio sim-
ples com DVR.

EQUIPAMENTOS

Todo DVR substitui os anti-
gos multiplexadores, responsd-
veis por receber os sinais das
cameras e disponibilizd-las em
um monitor, ¢ 0s VCRs, respon-
sdveis pela gravagio dos videos.
Um DVR apresenta uma deter-
minada quantidade de canais de
entrada para as cimeras, alguns
canais de saida para um ou mais
monitores € um canal de [/O
para 0 gerenciamento remoto,
integracao de alarmes e senso-
res ¢ para ligagio com um Video
Server. Essa ¢ a configuragio
bisica de um DVR, mas em
equipamentos mais sofisticados
podemos ainda contar com
entrada e safda de dudio para
a ligagio de microfones ¢ alto
falantes, além de portas Ethernet
paraaligacio com a rede de com-
putadores, ¢ USB como método
de backup das gravagdes.

Existem basicamente dois
tipos de DVRs no mercado:
os baseados em PC e os que
possuem hardware proprietd-
rio, respectivamente denomina-
dos DVR Board ¢ DVR Stand
Alone.
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Os DVR Board
constituem-se de uma
placa de caprura de
video com entrada
para vidrias cimeras
e capaz de trabalhar
com formatos de
video como o NTSC
e PAL-M (figura 1).
Essas solugdes sio
totalmente dependen-
tes do PC tanto em
requisitos de hardware
quanto de software.
Além de caprurar as
imagens e disponi-
bilizi-las através do
monitor, o0 DVR Board com-
prime os dados (normalmente
em formaros MJPEG ou
MPEG-4) e os armazena no
HD, utilizando-se dos recursos
de hardware ¢ software disponi-
veis no PC (processador, memo-
ria, sistema operacional, etc.).
Como sabemos, aplicagoes de
video requerem PCs com recur-
sos de primeira linha, como
HDs ripidos (SATA) normal-
mente configurados em matrizes
RAID, processador de grande
velocidade e com recursos como
o Hyperthreading, memérias
rdpidas ¢ em grande quantidade
(512 MB no minimo), e uma
plataforma robusta de placa-mde
(nada de video on-board, por
exemplo). Isso tudo aumenra sig-
nificantemente o custo desse tipo
de soluciio. E nao adianta eco-
nomizar; um s6 subsistema do
computador que tenha uma
ptrlormancc inferior (pouca
memdria RAM, por exemplo)
pode tornar-se um limitante e
comprometer o funcionamento
de toda aplicagdo. Outro ponto
a se considerar ¢ o software de
gerenciamento a ser utilizado.
Normalmenteas placas DVR sao
acompanhadas de um software
proprietdrio, capaz de gerenciar
todas as cimeras e provendo con-
figuragdes como agendamento
de gravagio e escolha da quali-
dade da imagem. Isso nio ¢ pro-
blema para os usudrios de Win-
dows, jd que todos esses softwares
rodam nesse sistema; jd os usud-
rios de Linux enfrentam maio-
res dificuldades e normalmente
s6 sio amparados por softwares
de gerenciamento padronizados,

MARUYWARE

1. Placa de ﬁptura DVR Pico 2000: suporte a até
4 cameras com 30 quadros por segundo e baixo
custo, mas PC precisa ser robusto.

disponiveis na Internet, que ndo
sao otimizados para uma deter-
minada placa de captura, mas
possuem todas as funcionalida-
des dos softwares disponiveis
para Windows. Um bom exem-
plo de software para DVR
em Linux encontra-se gratuita-
mente disponivel no site htep:/
/dvr.sourceforge.net/.

A segunda solucio torna-se
a mais recomendada onde nao
hdadisponibilidade imediatade
um PC parao gerenciamento da
captura e gravagio dos videos. A
grande desvantagem de solu-
¢bes por hardware proprietdrio
¢ que em alguns casos precisare-
mos de mais um equipamento
(um Video Server) para dispo-
nibilizar as imagens para uma
rede de computadores, ao passo
que conectando as cimeras dire-
tamente no PC essa rarefa ¢ tri-
vial. Por outro lado, a grande
vantagem ¢ a maior confiabili-
dade de um equipamento Stand
Alone (que funciona sozinho,
sem o PC). Imagine que um
tnico virus no seu computador
pode tornar o seu sistema ino-
perante por um dia, o suficiente
para que a seguranga do seu
estabelecimento seja totalmente
comprometida. Os DVRs Stand
Alone sio equipamentos peque-
nos (alguns nem rtanto, como
o da figura 2) e possuem uma
arquitetura otimizada para a
tarefa de captura de video.
Contam normalmente com
microcontroladores ¢ firmwares
responsdveis, respecrivamente,
pelo hardware e software bdsicos
do seu funcionamento (figura
3). Neles encontramos espaco
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2. DVR AVCTTT: 16 canais, deteccdo de presenca e espago para dois HDs.

para um ou mais HDs e com-
ponentes de controle de /O
que possibilitam a interagao com
alarmes ¢ outros equipamentos
(outros DVRs, Video Servers,
PC, etc.).

Ainda pertencente a classe
de DVRs por hardware, temos
os Mini-DVRs. Sao equipamen-
tos de tamanho reduzido, espe-
cificos para aplicagoes remoras
como a gravacio de cimeras
escondidas, parauso em ambien-
tes onde 0 espago € um recurso
critico, ou ainda para aplica-
¢Oes tempordrias, como o uso de
cameras em eventos de poucos
dias. Os Mini-DVRs contam
com um HD de pouca capaci-
dade (normalmente 20 GB, o
que lhes confere autonomia de
40 horas de gravagio) e recursos
como: baixo consumo de bateria,
entrada para cartdes de memo-
ria, conexdo USB, erc.

VIDEO WEB SERVER

Foi comentada anterior-
mente a necessidade de um
Video Serverem conjunto a um
DVR. do tipo Stand Alone para
a distribuigdo das imagens para
uma rede de compuradores. Essa
¢ basicamente a unica fungao
desse tipo de equipamento. E
comum, porém, muitos outros
recursos estarem  disponiveis
para os usudrios com o uso de um
Video Server. Além de visualizar
os videos, podemos configurar
opeoes de qualidade deimagem,
controlar cimeras com zoom ¢
giratdrias, iniciara gravagio local
dos videos, etc; tudo isso através
de um PC, que pode se conec-

tar a0 Video Server até mesmo
atravésda Internet, Nesse dltimo
caso, o equipamento ¢ deno-
minado Video Web Server. Na
figura 4 demonstramos alguns
exemplos de cendrios possiveis

3. Por dentro de um DVR, no caso de um modelo AVCTT1 - testes adiante.

ol

Cenario 01: Diretamente conectado com o computador

Camera

Cenario 02: Controle Remao

Camera

Video Web
Server

Video Web Server

Roteador

Rede Ethernet/IP

Video Web Server

-_——

T
Modem
ADSL

Roteador

"

4. Possiveis instalacoes de um Video Web Server em uma rede.

com o uso do Video Web

Server.

TESTES COM

DVR AVC771
Para quem chegou i con-
cluszo que um DVR ird auxi-
liar no projeto de monito-
ramento do seu condominio,
residéncia ou comércio, vamos
dﬂn]{)ﬂS[[af a St'guir um PﬂSSU“
a-passo de instalagio ¢ fun-
cionamento de um DVR
de baixo custo, o modelo
AVC771, da AV Tech
(www.avtech.com.tw). Esse
modelo possui as funcio-
nalidades mais bisicas de
um DVR, mas con-
templa recursos
suficientes  para
uma grande gama
de aplicagées. Possui 4
canais de video, onde Emdc-
mos conecrar até¢ 4 cimeras de
quaisquer modelos, 4 entradas e
1 saida de I/O (para sinais pro-
venientes de sensores e alarmes,

i O ™A RID 45

por exemplo) detecgio e aviso
de perda de sinal em qualquer
canal de video, raxa de gra-
vagio de até 30 quadros por
segundo em tela cheia, segu-
ranga de acesso através de senhas
¢ comunicagio com periféricos
de 1/O arravés dos protocolos
RS-232 ¢ RS-485.

A instalagio do AVC771 ¢
extremamente simples; na figura
5 temos um esquema de um
cenirio possivel de ser montado
com esse DVR. A conexdo com
cada cimera ¢ feita através de
um conector BNC, assim como
com os monitores. A porta de
[/O possui um conector de 15
pinos, onde cada um destes é res-
ponsivel por um tipo de sina-
lizagio. O tnico conector que
acompanha 0 DVR ¢é um de
15 pinos para a porta de [/O;
todos outros, assim como todos
os cabos, devem ser comprados
separadamente, de acordo com
a necessidade do usudrio.

Na figura 6 temos a visio
frontal do AVC771. Os leds

CryVCEDrCiIiDms anne
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5. Integracdo do DVR AVCT71 com todos os periféricos.

6. Visdo frontal do AVCTT1:

botdes de controle para gravagdo e reprodug3o dos videos. \‘_1 !

indicam o seu funcionamento e
os botdes sio usados para a con-
figuragio do DVR, para iniciar
gravagoes, buscar por gravacoes
jd realizadas ¢ para alterar os
modos de visualizacio das cime-
ras nos monitores. '

Iniciamos a instalacio do
AVC771 com o HD. O tama-
nho miximo suportado éde 250
GB ¢ a interface de comunica-
o ¢ IDE ATA-66. Plugamos
o conector de energia no HD e
este tiltimo diretamente na placa
de circuito impresso, dentro do
DVR (fgura 7). Para a substi-
tuigao do HD devemos desligar
oequipamento, jd que 0 modelo
AVC771 nao suporta hot swap,
recurso este muito el para esse
tipo de aplicagio e presente em
outros modelos mais avancados
de DVRs. Durante a inicializa-
¢ao do AVC771, podemos veri-
ficar a busca do sistema pelo
HD; caso nio seja encontrado
ﬂl‘.:ﬂhl.lm discn p:lra Armazena-
mento, o DVR funciona apenas
como um multiplex de 4 canais,
ndo possibilitando a gravagio das
imagens.

Apertando a tecla frontal
Menu acessamos todas asopgoes
de configuragio do sistema.
Todos os menus sio muito
simples e intuitivos. Acom-
panhando as explicaces do
manual (www.avtech.com.tw/
english/product_13_771.htm)
pudemos ajustar o DVR para
que funcionasse de acordo com
nossas necessidades em apenas
30 minutos.

A operagio de gravagio de
video pode ser feita de trés
formas: manualmente, através
dobotdo frontal REC; poragen-
damento, configurando até 8
dias e horirios da semana para
que seja feita a gravagio e, por
ultimo, arravés de um sinal de
alarme externo que chega na
portade I/O. Paraavisu-
alizagio dos videos
gravados podemos
ACESSAr um menu {IL’
busca (borao frontal
SEARCH), no qual
temos as  seguintes
opgoes: buscar o
tiltimo filme que foi
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A

7. Instalacdo do HD dentro do DVR.

gravado, toda lista de
videos armazenados,
todos videos gravados com

o acionamento do alarme

¢ buscar um video especifi-

cando dia ¢ hordrio. Podemos
garantir também o controle
de acesso aos videos através de
senhas; criamos, para isso, algu-
mas contas de usudrios comuns,
que podem apenas visualizar os
videose niio podem modificar as
configuragoes do DVR, e uma
senha de supervisor, 2o qual sao
delegados todos os direitos sobre
0 AVC771. Para mudar de usu-
drio, basta pressionar os botdes
frontais ENTER ¢ MENU
Hjmllitﬂncﬂmfﬂtc ¢ éntrar com
a senha.

Para os testes utilizamos um
cendrio real de um pequeno con-
dominio residencial na cidade
de Sio Paulo onde se encon-
tram instaladas 8 cimeras divi-
didas em dois grupos de 4, cada
qual ligado em um multiplex de
qUALro canais ¢ em um monitor.
O muluplex ¢ dos mais simples
existentes no mercado (figura

HETETEATE ——

8), possibilirando apenasaapre-
sentagao das imagens no moni-
tor em formato Quad (monitor
dividido em quatro qu;u.lrc—s} ou
Switch (cada cimera € apresen-
l.‘:ld‘.l no nmnilnr P(}l’ um Curto
periodo). Nao havia nenhum sis-
ema (.{(.' gm\'agio Pﬂl'ﬂ. O arma-
zenamento dos videos.

A instalagio do DVR resul-
tou em uma significante melho-
ria na visualizagio das imagens,
pois com ele conseguimos visua-
lizar as quatro cimeras de diver-
sas formas, individualmente, por
exemplo, ouaindaagrupando de
duas em duas, além dos formatos
padrio Quad e Switch. Todos
outros recursos do AVC77 1, dis-
cutidos anteriormente, trazem
vantagens inquestiondveis frente
a antiga solugiio de multiplex. E
ainda temos a principal melho-
ria: a gravagio dos videos em
formato digital. Na figura 9
demonstramos como ficoua ins-
talagio do DVR junto a0 moni-
or.

As vantagens obridas com a
instalagio do DVR na vigilincia

B. Multiplex 4 canais da Constanta.
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9. Funcionamento do DVR: trés cdmeras sendo exibidas no monitor.

do condominio foram logo vistas
pelos usudrios do sistema e apro-
vadas. A grande desvantagem do
AVC771, por ser uma solugio
de baixo custo, ¢ a auséncia de
sistemas de fdcil backup. Outros
modelos de DVRs da AV Tech,
como o AVC780W, disponibi-

lizam uma porta Ethernete uma

USB que facilitam demasiada-
mente o processo de backup dos
videos. Com a solugio ualizada
nos testes nos vemos obrigados
a instalar um Video Server para
que o PC tenha acesso aos dados
armazenados no DVR,

A autonomia do sistema
I:ambt:rn surprccrl(i{‘u: Com um

HD de apenas 40 GB
coNseguimos gravar
pouco mais de um dia
ininterrupro em qunli-
dade média. Segundo o
manual, em formaro de
boa qualidade ¢ 30 qua-
dros por segundo é possi-
vel armazenar 100 horas
de videos em um HD de
250 GB, o que confere
uma autonomia de pelo
menos 4 dias de grava-
goes.
Ourtro fator também
muito importante ¢ o
custo desse tipo de solu-
¢ao. O equipamento
AVC771 foi fornecido
para testes pela WDC
Necoworks
(www.wdcnet.com.br) ¢
pode ser acﬁquiridn por
cerca de RS 1740,00.
Por fim, concluimos mais
uma série de testes. Certamente
o leitor esclareceu muitas divi-
das ¢ conheceu novas tecnolo-
gias, mas deve ter notado a falra
de testes de integragio entre
o DVR e o Video Server (13o
comentado durante o artigo),
:lssim Como <om ﬂ]:irmcs. c

também a falm de cimeras
modernas, como as famosas
infra-vermelho que enxergam
no escuro. Pois bem, todo esse
aparatoserd alvo de um préximo
ﬂrrigo: P'Jrﬂ [Ell esramos mon-
L;lndn Lim L'L'ﬂii.l—il) rl'.lﬂi.\‘ Illf}d.L"J'l'.IU
¢ com a integragio com o PC.

CONCLUSAO

A seguranca cada vez mais
vem Ssc¢ lUf[l.HIdﬂ um  assuno
sério e preocupante. Felizmente
as solugdes disponivels para
pequenos sistemas de vigilin-
cia possibilitam cuidar desse
assunto com o rigor merecido.
Os DVRssio fortes aliados para
oaumento da robustez desses sis-
temas, além de possibilitar ino-
vaghes Como a INTEEracao com o

PC e outros periféricos. As van-
tagens de gravacio dos vi

em formato di
rapidez de visu
determinado eves
dispr}nihilidadc.-

505 vém atraindo a zrencs

usudrios e tornando o uso dos
DVRs cada vez mais comum.
PC

PC Noticias

Anti-Spyware Microsoft

A Microsoft estd realmente
querendo eliminar todas osinco-
modos do usudrio ao navegar
na internet. Depois do Service
Pack 2 e seu Firewall integrado,
elaagoraestd desenvolvendo seu
proprio Anti-Spyware. Este soft-
ware tem capacidade de escanear
o sistema atrds de spywares ins-
talados ¢ também de monitoraro
sistema em tempo real, bloque-
ando a instalagio de spywares
desde o inicio. Segundo relaros
esta fungio funciona bem e
além de bloquear a instalagao,
também
informa o usu-
drio sobre alte-

T fmed Ll e

B
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AntiSpyware Sean

nivel do AdAware, algo bastante
rOMISSOL.

O software ainda estd em
estigio Bera (download em
www.microsoft.com/athome
Isecurity/spyware/software/
default.mspx), ese jd apresenta
todas essas qualidades certa-
mente serd uma mao na roda.
No entanto fica uma pergunta:
por que a Microsoft estd lan-
cando Firewall e ant-Spyware
ao invés de corrigir os proble-
mas de seguranga do Internet

Explorer?

rac6es de con-
figuragio  do
Interner Explo-
rer. Sua capaci-
dade de detec-
tar spywares jd 3l
estd no mesmo
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Primeiros Dual-Core

Se a AMD saiu na frente da
Intel com o langamento do pri-
meiro processador 64 bits para
PCs, a Intel pulou na frente com
o primeiro Dual-Core.

Na CES 2005 realizadaem Las
Vegas (www.cesweb.org), a Intel
mostrou em funcionamento um
processador com o novo niicleo
Smithfield. O protétipo em ques-
tao eraum modelo de 3 GHzcom
1 MB de cache L2. Como cada
um dos niicleos estava rodando
nesta fregiiéncia, e nio na metade
—como muitos especulavam -, seu
poder de processamento poderia
sercomparado ao dedois Pentium
4 3 GHz rodando isoladamente
em uma configuracao dual pro-
cessor, comum até hoje apenas
nas workstations e servidores de
rede.

Este  processador  estava
exposto dentro de um gabinete
fechado, sem as tradicionais jane-

las de acrilico, e o pessoal
daIntel ndo deixou ninguém
abrir o sistema para marar a
curiosidade. Naruralmente
isto estd levantando muitas
suspeitas, ¢ como ji vimos
varios fabricantes fazendo
“milagres” em exposicoes de
tecnologia, ninguém garante
que o que estava dentro
daquelesistemaera realmente
um Dual-Core.

De qualquer forma, a
Intel diz que até 2006 cerca
de 70% dos compuradores
de mesa jd contarao com pro-
cessadores de dois niicleos,
enquanto nos servidores essa
marca pode passar dos 859%.

certamente uma adogao
muito rdpida desta tecno-
logia, e talvez indique que
a Intel pretende forcar sua
entrada no mercado 4 nos
proximos meses.
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O Melhor
para

3ds n

Se antes ficavamos impressionados com
as fantasticas imagens 3D dos ultimos
titulos de games e filmes de Hollywood,

hoje sabemos que qualquer um pode
fazer isso em casa. Mas esses produtos

tém orcamentos de milhoes de délares, |

enquanto o artista doméstico e as empre- |
sas doramo precisam planejar muito bem
sua compra de equipamentos a fim de
obter o melhor custo/beneficio. :
A fim de ajuda-lo a tomar esta decisao,

avaliamos a performance de diferentes
processadores, placas de video e quanti-
dade de meméria e trazemos o resultado

para vocé neste artigo.

hardware moderno estd

superdimensionado

para as necessidades do
usudrio normal. Aplicagoes sim-
ples do dia-a-dia sdo perfeita-
mente executadas em computa-
dores com praticamente qual-
‘.!LI(.'[ Cunﬁgur;lg.‘m. NU cnoanto,
alguns segmentos do mercado
exigem alto poder computacio-
Hﬂl CoOmao, ['Jl)l' L‘KL‘I]‘IF’]U. 05 .QIFF“-
carivos de engenharia e aplica-
tivos grificos como o 3ds max.
Mas nem sempre os profissio-
nais dessas dreas possuem gran-
des conhecimentos sobre har-
dware e ¢ comum que vende-
dores afoitos por atingirem suas
cotas de vendas os levem aadqui-
|'I”' L'ltllipll!nt:n“'}ﬂ (Illl: nao ['FFL'—
cisam ou, pior, que nio atendem
suas necessidades.

Na esmagadora maioria das
vezes o proprio vendedor nunca
usou estes softwares altamente
especializados e, portanto, nio
tem condigdes de especificarum
sistema corretamente dimensio-
nado. Nio podendo demonstrar
suaincertezaao cliente, eleacaba
“chutando”. Mas, sinceramente,
serd que existe alguém que goste
decomprarum computador “no
chute”? Serd que este cliente saiu
satisfeito? E serd que o vende-
dor nio gostaria de ter se saido
melhor?

MERCADO
ESPECIALIZADO

Existe o hardware genérico,
que atende de forma satisfatéria
a grande maioria dos usudrios, ¢
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existe também o hardware espe-
cializado, que € projetado para
oferecer ganho de produtividade
aum determinado nicho de mer-
cado. Qualadiferencaentre eles?
Ora, todo o projeto. Na drea dos
processadores, por exemplo, hd
diferentes projetos para diferen-
tes funcoes: Pentium 4 paracom-
putadores desktop e Xeon para
servidores. O mesmo ocorre
com memdrias, pois hd memdé-
rias com ECC para servidores
¢ memorias convencionais para
computadores deskrop. Natu-
ralmente as placas de video nao
poderiam ficar de fora, assim
também existem modelos espe-
cializados para atender o mer-
cado profssional.

Os recursos oferecidos por
estes modelos profissionais sao
diferentes, ndo hd ranra preocu-
pagio com téenicas grificas uti-
lizadas em jogos, mas hid diversas
outras para acelerar o trabalho
em aplicativos de modelagem
3D e softwares de engenharia.

HARDWARE
E UM CONJUNTO

De nada adianta ter uma
[}]ﬂC'ﬂ Prﬂﬁsﬁ[ﬂﬂﬂ[ SC O restance
(IU C(Jmp“[ﬂf_{nr n{m i]L:OﬂTP'.]—

PIAREIANLE

DANIEL APPEL

nha-la. Processador fraco e pouca
memdria podem arruinar um
investimento em hardware espe-
cializado. Para jogos isso talvez
funcione, mas uma worksta-
tion precisa realizar suas tarefas
com rapidez, pois ¢ a produtivi-
dade de seu negéeio que estd em
jogo.

No entanto, qual a medida
certa para seu uso? Nao adianta
ter uma quantidade absurda de
memdria se seu uso & leve
¢, mesmo falando de aplicari-
vos de computagio grifica, hd
quem tenha necessidades bas-
tante modestas. Uma coisa é tra-
balhar com uma planta de uma
fibrica inteira, outra completa-
mente diferente é crabalhar com
a animagio de um personagem
na tela. O uso de memoria ¢
u)mplu{:alncmc diferente, pois
uma planta grande possui ini-
meras definiches de materiais
¢ muitos objetos, enquanto o
personageimn an [lT]ﬂdﬂ apresenia
poucas malhas e poucos mate-
riais, De um modo geral, quanto
maior for o niimero de objetos
formando uma cena, maiores
st'r-.":-:mfu.\':'cquisims de memaria
e maior serd o tempo de carre-
gamento também.
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Por outro lado o processador
determinaavelocidade com que
as coisas serdo calculadas. Um
computador com muita memo-
ria ¢ processador fraco nio serd
muito produtive, pois o tempo
de renderizacao depende dire-
tamente do poder de processa-
mento do sistema.

Entio, terminamos com
muitas dividas. Qual o melhor
processador? E importante ter
muita memoéria? E a placa de
video, tem que ser profissional
ou pode ser um modelo mais
simples?

0S TESTES

Tentamos levar todos estes
fatores em consideracao durante
os testes com o 3ds max. Un-
lizamos a versio 7 do software
¢ escolhemos como referéncia
(8] m()dr:ln 3‘D dC uma pL\'.lLlL'I'Iﬂ
cidade que foi ilustragio da
maréria “Cidade Wireless com
Vigilancia Digital”, publicada
na PC&Cia n® 42 devido ao
faro desta possuir um nimero
de objetos relativamente alto. J4
I]ar'-] Conﬂ:rir (4] l:(]l'['lp{)l—l':lﬂli.'“ o
com um objeto mais simples,
foi utlizado o meodelo ani-
mado de um Minotauro do jogo
NeverWinter Nights (heep://
nwn.bioware.com).

Mesmo sendo maior na con-
tagem de objetos, 0 modelo vir-
tual da cidade ainda era renderi-
zado rdpido demais para oferecer
uma boa chance de comparagao
entre as configuragoes testadas.
Por isso o teste de renderizagio
foi feito com o modelo do Mino-
fauro, que por possuir uma
animagio com aproximada-
mente 2000 quadros ofereciaum
tempo maior de trabalho.

Avaliamos as duas principais
plataformas disponiveis no mer-
cado atualmente, o Athlon 64
3200+ (soquete 754) e o Pen-
tium 4 Prescotr 3.2 GHz HT,
ambos com 1 GB de memdrias
DDR400. Em seguida, compa-
ramos a resposta do sistema com
256 MB e 1 GB de RAM, a fim
de determinar se vale mesmo a
pena adquirir muita meméria,
ouseé melhorinvestiro dinheiro
extra em um processador mais
PUE\.'I'] re.

0

Por fim, avaliamos a aplica-
¢io rodando 3 placas de video
diferentes, voltadas para dife-
renies setores d{) rm_'rc:ido: uma
simples FX5200, uma veloz
Radeon 9800PRO e uma Wild-
Car VP880PRO (hgura 1), um
modelo profissional da 3DLabs
especialmente projetado para
executar 3ds max e outros soft-
wares de engenharia como Aurto-
CAD, SolidWorks, erc. A Wild-
cat traz seus drivers normais ¢
também um especial para 3ds.
No entanto, esse driver ndo fun-
Cim‘l()u no nosso este, li'I.I'L'L'i'_ pur
ainda nio ser compativel com
o novissimo 3ds max 7. No site
da 3D Labsencontramosdrivers
apenas para a versio 4 do pro-

LAY,

ALY :
1. Wildcat VPABOPR(O: modelo profissional da 3DLabs. 3_':_'
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>
=
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2. Adrea de trabalho estendida em dois monitores permite maior produtividade e conforto.

grama, ainda com data de 2002.
Mas seus drivers normais trazem
diversos “profiles” (perfis) de uti-
lizagio, e hd um especifico para
o0 3ds, que foi entio urilizado no
[CSIE.

Tratando-se de
tipico para workstation, opra-
mos por testar todas as placas

hardware

com 2. []1{]]]1[(3]":5. L‘!'LIL'TIL{L'H‘JU a
dreade trabalho para obrer maior
har

espaco e conforto para traba
(fgura 2).

Embora o foco seja o 3ds,
também unlizamos o SPEC-
viewperf 8, que simula a exe-
cucio dos principais sofewares
deste segmento de mercado.
Assim jd é possivel ter uma idéia
da performance deste sistema
nio s em um software, mas

EE W m W oW W owm oW W W m = m W

E dificil se acostumar a um (nico monitor depois de trabalhar assim por alguns dias,

mmhém cm T(Jdli 0 L'('!'[Ijl.lﬂt(! L{C
aplicativos utilizados por profis-
sionais deste ramo.

RESULTADOS

O grifico da figura 3 nos
mostra o tempo total de rende-
rizacio da animacio do Mino-
tauro nas duas plaraformas e
com diferentes quantidades de
memaria. Podemos perceber
que, embora a capacidade de
processamento de matemtica
de ponto flutuante (FPU) do
Athlon 64 seja superior, o Pen-
tium 4 foi mais ripido no 3ds
max. Por qué? Acontece que este
programa ¢ altamente otimizado
para SSE2 e isso trouxe vanta-
gem para o Pentium 4. Mas o
Athlon também tem SSE

.0que
estd acontecendo? Pelo fato de
o Pentium 4 wrabalhar com HT
e uma freqiiéncia altissima, e o
SSE2 aplicar uma mesma ins-
trugio a multiplos conjuntos de
dados, oelevado clock do proces-
sador faz com que a massa bruta
decdlculos seja maior. Enquanto
isso 0 HT permite ao proces-
sador urtilizar plenamente suas
unidades de execucio. Embora
o altissimo poder de processa-
mento do Athlon 64 tenha con-
seguido chegar perto (adiferenga
nio foi gritante), o HT ésim um
fator decisivo no momento da
compra. A placa de video, por
outro lado, nio mostrou efeito
na renderizacio, deixando claro
que neste caso se trara de uma
responsabilidade do processa-
dor.

Agora, deixando de lado
o processador e observando

=y - cmsem i @Ee

P — BLEAs
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Renderizacao

Pentium 4 17:47
Athlon 64 }g::% -
' | o FERTCTR R e
: 0 ~oase: U120 omda 2 Saien HEY
X =—=256ME EEEm1GB < Quanio menor, melhor

as diferentes quantidades de
memoria, ficou claro que, em
se tratando de um arquivo
pequeno, nio hd necessidade
de uma grande quantidade de
memoéria. Quem pretende tra-
balhar com 3ds a nivel amador
¢ com modelos simples, defini-
tivamente ndo precisa de 1 GB
de memdria, mas nao deve ter
menos de 256 MB, pois ai nem
mesmo o Windows X’ desem-
penhard bem.

No entanto, o tempo de car-
regamento dos arquivos foi bas-
tante diferente. O arquivo do
minotauro demorou mais para
abrircomapenas 256 MB, maso
modelo da cidade virtual sofreu
muito mais, chegando a dobrar
o tempo deabertura do arquivo.
Quem trabalha com arquivos
grandes, daqueles que levam
mais de meio minuto para abrir
esalvar, cerramente deve investir
em 1 GB de meméria. 512MB
¢ o minimo neste caso.

Outro fator interessante foi
a performance em multitarefa.
Quando utilizando 1 GB de
meméria, alternar encre diferen-
es pr{)gramﬂs ahcrms €ra ins-
tantineo, mas o mesmo nio se
pode dizer das tentativas com
256 MB. Neste caso o programa
demorava mais para gerara cena
quando retorndvamos ao 3ds. e
quem trabalha com muitas coisas
a0 mesmo (empo ceramente
sentird a mesma diferenca que
sentimos.

Enquantoisso, no grificoda
figura 4 vemos os dois processa-
dores enfrentando-se no SPEC-
viewperf. Para este teste foi uti-
lizada a placa de video Wildcar
e 1 GBde RAM emambasas pla-
raformas. Vemos que o Pentium
4 ¢ o Athlon 64 estdo relativa-
mente proximos, mas o Pentium
4 apresentavantagem na maioria
dos testes.

Jd no grifico da figura 5

demonstramos o comparativo

dedesempenhoentreasdiferen-
tes placas de video rodando o
SPECviewperf em uma mesma
plataforma, no caso o Athlon
64. E claramente visivel que a
EX5200 ¢ muito mais lenta que
as outras, o que jd cra de se espe-
rar.

A Radeon 9800PRO saiu-se
muito bem. Sua performance
superou inclusive a VP880PRO
em muitos testes do SPEC-
viewperf, ¢ ainda foi a mais
ripida nos testes de rotagio
dos Viewports do 3ds (figura
6). A Wildcar até que nio fez
bonito, mesmo tratando-se de
um modelo profissional. Ela foi
lT.IlI‘I.EU [I]L'H'Iﬂr d.l:l ql.IE il Rﬂ‘.ltﬂﬂ
nos testes Light, ProEngineer
e UniGraphics, oque mostraque
¢ a mais adequada de todas para
trabalhos de engenharia, mas
nio para desenho artistico.

CONCLUSAO

O hardware a que temos
acesso hoje no mercado € pode-
rosfssimo. Placas profissionais
que antigamente faziam toda a
diferenca na produrividade de
uma workstation, hoje nio bri-
lham tanto, pois o processador
estd tdo potente que pode ser
combinado com uma acelera-
dora mais fraca ¢ ainda assim
prﬂpﬂl—ci(lnﬂr rL'SllItﬂdOs seme-
[hantes. Ficou claro que a Wild-
cat testada é mais rdpidaemapli-
carivos de engenharia como o
ProEngineer, mas em se tratando
de aplicativos artisticos como o
3ds max, o processador ainda
¢ o principal elemento e uma
aceleradora mais comum pode
serusada trangiiilamente. Todos
sabem que a familia Radeon
requer processadores bastante
potentes para apresentar bons
resultados, portanto, em um
compurtador mais fraco a Wild-
car certamente teria superado
sua adversdria.
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A FX5200 suportou exem-
plarmente a operacio de dois
monitores simultineos. Traba-
lhando com o modelo mais
simples, do minorauro, ela
mostrou-se suficiente, mas no
modeloda cidade virtual eladeh-
nitivamente saiu-se bem pior do
que as outras. Roracionara cena
erasignificativamente mais deva-

gar. enduanto m@anto a Rﬂdfﬂﬂ'

quanto a Wildcar conseguiam
arualizara cena entre 4 a 5 vezes

por segundo; a FX5200 s6 con-

18 Quanto maior, melhor

seguia 1! Portanto, nio basta ter
uma placa 3D para operaraplica-
tivos deste porte, € preciso potén-
ciaadequada paraseu uso. Quem
quiser aprender a modelar neste
tipo de software, com modelos
simples ou games, pode utili-
zar uma dessas. Mas se tiver
algo mais sério em mente é
melhor partir direto para uma
mais potente. Ah, video on-board
para este tipo de aplicagio, nem
pensar!
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rade de CPU.

e com Ove rclOCk!

Fazer um upgrade de processador em uma
placa-mae pode nao ser uma das tarefas mais
dificeis, mas semalguns cuidados todo o traba-
Iho pode ser posto a perder. Conheca as etapas
necessarias e como aproveitar a oportunidade
para, de quebra, obter mais gastando menos,

através de um overclock.

em uma mesma placa-mae

tenha sido muito popu-
lar no passado, a tendéncia com
a freqiiente troca de soquetes ¢
especificagdes dos processadores
¢ que essa prdtica se torne cada
vez mais rara.

Veja o caso do soquete 462
da AMD (ou soquete A, como
também ¢ conhecido): ele existe
hi pelo menos quatro anos,
desde o langamento do Duron
¢ da primeira versio do Athlon
com niicleo ThunderBird, De
l4 pra ¢4, mudou o FSB (de
100 para 133, depois 166, ¢
mais recentemente 200 MHz),
mudou o nicleo (Palomino,
depois T-Bred, Barton cagora os
niicleos do Sempron), mudou
as memorias (iniciou em SDR,
depois DDR ¢ por dltimo
DUAL DDR), ou seja, quem
comprou a primeira placa-mae
para Duron/Athlon, como eu
fiz, ficou limitado a poucos
processadores no caso de um
upgrade.

Minhaesposa tem uma Abit
KT7-R que j4 foi minha, uma
placa fantdstica na época, em
2001, com o chipset KT133 e
suporte apenas ao FSB de 100
MHz, ao contrdrio do seu suces-
sor KT133A, que jd suportava
os T-Birds de 133MHz. Embora

E mbora o upgrade de CPU
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a Abit tenha atualizado o BIOS
dessa placa até cerca de um ano
atrds, as ofertas de processadores
se limitam a poucos modelose a
uma freqiiéncia real mdxima de
1400 MHz por causa da limita-
¢io de multiplicadores ¢ FSB.

O Pentium 4 soquere 478
rambém passa pelas mesmas
transformacaes desde os primei-
ros chipsets i845 que o suporta-
vam até os ainda recentes 1863
¢ 1875 com suporte ao FSB de
800 MHz ¢ HyperThreading,
inexistentes nas pr1menras ver-
soes. Ou seja, ndo importa muito
qual o soquete que sua placa usa,
o que determinard as possibili-
dades de upgrade na CPU éa
oferta de processadores com tec-
nologias compativeis.

O chipset i865PE ¢ um dos
grandes sucessos da Intel, e hi
6:imﬂ§ P;ﬂc&s no rncrcadl:b COom
esse chipset, inclusive usando os
novos soquetes LGA775. Entre
suas caracteristicas mais marcan-
tes estd o uso de memérias Dual
Channel, o suporte ao Hyper-
Threading, ao FSB de 800 MHz
¢ as controladoras Serial ATA
narivas. Para quem gostade over-
clock, esse chipset pode operar
em até 275 MHz com bas-
tante estabilidade (FSB de 1100
MHz), memdérias DDR550 em
Dual Channel, e ainda hd a pos-

et

sibilidade de habilitar o PAT (ofi-
cialmente 56 existente no i875)
emalgumas placas, o que mostra
a grande versatilidade do pro-
duto.

No nosso caso, estamos
falando de uma ABIT Al7 revi-
sio 1.0 comprada no final de
2003 e que recebeu na épocaum
Pentium 4 3.0 GHz com niicleo
Northwood ¢ duas memdrias
Kingston ValueRAM DDR400.
Uma configuragio excelente para
a época e que ainda ¢ atual. Essa
placa tem Gtimos recursos para
overclock e hd a possibilidade de
habilitar o PAT usando alguns
truques no BIOS. Operivamos
com ela sem overclock, mas com
o PAT ativo, e estdvamos muito
satisfeitos com a mdquina.

Porém, o soquete 478 estd
acabando, e sé existem no mer-
cado modelos Prescorr até 3.4
GHz, famosos por dissiparem
muito calor, ealguns raros e caris-
simos modelos Extreme Edition
(nicleo Gallatin) também acé
3.4 GHz. Novos processadores
agora s6 no soquete LGA775, o
que implicaria na troca da placa-
mie. Chegouahoradeseestudar
um upgrade s6 na CPU e pro-
longar a vida il desse equipa-
mento, aumentando a sua per-
formance, ¢ uma das possibi-
lidades que levantamos seria

PAULO COUTO |

operarcom um Prescottem over-
clock.

QUE TAL UM PRESCOTT
3.6 GHZ?

Os modelos Prescort sao
muito polémicos. Desde que
foram langados. suas caracteris-
ticas térmicas foram muito cri-
ticadas pela imprensa especiali-
zada; além disso, comparando
freqiiéncias idénticas frente a0
antigo niicleo Northwood, sua
performance nio era melhor na
maioria dos casos. Felizmente,
foram langados novos steppings
(lotes de produgdo com novas
revisdes de niicleo) com caracte-
risticas térmicas muito melho-
res do que as primeiras e boa
parte dos softwares do mercado
Pﬂs.‘:ﬂl] | intcgr;lr a8 NOVas insr
trugoes SSE3 que sio exclu-
sivas do Prescott. Aos poucos
novos BIOS para placas-mae
rambém foram sendo intro-
duzidas, melhorando o acesso
4 memoria, muito beneficiada
pelo cache de 1 MB do Prescott
e seus novos processos de busea.
Hoje nio ¢ dificil confirmar os
beneficios do Prescort frente ao
Northwood de mesma freqiién-
cia. Alids, hd muitas aplicagdes
onde o Prescott € tdo ou mais ¢hi-
ciente que o Pentium 4 Extreme
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130 nm D1_1.

SuqucL
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TL Pnnupa:s duferem;as entre o5 S-Spec que pod'-em ser enconu'ados para os Pentium
4 operando & 3.0 GHz.

Edition de mesma freqiiéncia,
ji que o niicleo Gallatin é
uma versio modificada do Nor-
thwood, ainda sem as SSE3, ¢
nio evoluiu desde entio.

Um dos modelos que passou
pelo nosso laboratério foi um
Pentium 4 3.0 GHz com S-Spec
SL7EA4, que significa ser um de
stepping DO (tabela 1).

Na tabela 1 vemos rodos os
modelos Pentium 4 3.0 GHz
comercializados. Dois deles sao
Northwood (SL78Z e SL7WU,
com nicleo de 130 nandéme-
tros), trés so para soquete 773
(chamados de Pentium 4 530
conforme a nova nomenclarura)
¢ os demais sio do micleo Pres-
cott (90 nm) para soquete 478,
justamente os que nos interes-
sam e por isso estio marcados
emazul. O objetivo eraescolher
qual deles ¢ o melhor para over-
clock.

Fazendo uma andlise ripida
para buscaro “melhor” processa-
dor, podemos descartaro SL79L
por ser da primeira revisio do
Prescott, o stepping C0. Fica-
mos, entio, com 2 modelos
“bons”, 0 SL7E4 do stepping DO
e o novo SL7PM do stepping
EO, ji que também podemos
descartar o SL7KB por esse ter
uma especificacio de voltagem
minimasuperioraodo SL7E4, 0
que indicaria uma menor possi-
bilidade de overclock.

Entre o stepping DO do
SL7E4eo0E0doSL7PM hd inu-
meras difcrcm;as importantes,
jd que o EO tem recursos simi-
lares ao Athlon 64, como o bit
NX (seguranga No eXecute), o
suporte a 64 bits e o controle
de gerenciamento térmico simi-
lar ao Cool'n’Quier da AMD.
Entio a escolha ébvia é pelo EO,
correto?

Errado. O stepping EO tem
tudo isso, mas na versio para
soquete 478 estd tudo desabili-
tado. S6 nos modelos “]” para
soquete 775 € que esses recursos
estao ativos. Infelizmente ainda
nio testamos nenhum modelo
EO para comprovar sua eficicia
em overclock, mas pela Internet
ndo encontramos indicios de que
ele seria melhor do que o DO,
especialmente o SL7E4, ¢ a res-
posta para nossa escolha estd na
andlise dos modelos superiores,
de 3.2 GHz

O modelo superior ao
SL7E4 ¢ o SLVES de 3.2
GHz, que mantém exatamente
as mesmas caracteristicas do
modelo 3.0 GHz. J4 no caso do
E0SL7PM, seu sucessor SL7PN
de 3.2 GHz teve o TDP (Ther-
mal Design Power) elevado para
103 Watts, ou seja, quando com-
paramos as versoes de 3.2 GHz
sabemos que o E0 dissipa mais
calor do que o DO. A melhor
opgio, pormanto, é pelo DO
SL7E4, que paranossasorte foio
modelo que tinhamos em maos
no laboratdrio.

Enquanto o processador
estava em nossa bancada para
testes com memdarias e outros
Cﬂmpunentcs, CDmpl‘l:l‘Uaml:lS
sua incrivel capacidade de over-
clock quando operamos em
3.9 GHz com total estbili-
dade (figura 1), com a voltagem
original e um cooler Zalman
7000Cu. Nio se surpreenda,
pois o niicleo Prescort foi desen-
volvido para operar em até 4
GHz com a voltagem original,
¢ hd modelos 3.6 GHz com esse
mesmo stepping no soquete 775
utilizando o cooler box da Intel
¢ a voltagem original.

Fiquei rao impressionado
que assim que terminamos os
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M Meson 1.2

cCPU-Z

s |
1. Telas do CPU-Z comprovam a eficiéncia do
nosso Prescott do stepping DO operando com
F38 em 260 MHz e memarias Crucial Ballistix.

AARUYWARE I

testes tratei de vender meu
velho Northwood de 3.0
GHz que estava na minha
mdquina pessoal paraadqui-
rir junto ao fornecedor esse
fantdstico Prescott para meu
uso. Valeu a pena, pois conse-
guivenderaumbom pregoo
processador antigo, e a dife-
TeNga para 0 NOVO nessa tran-
sagdo foi de apenas 100 reais,
j4 que ambos s3o modelos
3.0 GHz.

Aproveitei também para
vender minhas duas Kings-
ton DDR400 de 512 MB
cada, que ndo eram muito
boas para overclock, para
adquirir duas GEIL Ultra-X
DDR400 também de 512
MB cada, com chips Sam-
sung TCCD (figura 3). Sao
memarias Gtimas para over-
clock e operam com baixas
laténcias, $6 que custam
bem mais caro do que as
memdrias tradicionais, quase
o dobro. A diferenca de
dinheiro na troca nio foi
pequena, mas valeu a pena,
pois eu precisaria delas

: . il
T s

2. Novas Crucial Ballistix operam com baixas laténcias

em 400 MHz, indo até 520 MHz,

3. GEIL Ultra-X usa chips Samsung TCCD e s30 também

excelentes para overclock; nessa foto temos 2 méodulos

de 512 MB.
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I HARDWARE

para operar em
240 MHz e
laténcia  baixa
(2.5-3-3-6),
como eu previra
antesde adquirir
o processador.

Meu obje-
tivo agora era
usar ess¢ Pres-
cott na minha
Al7 em over-
clock para 3.6
GHz, deixando
uma boa
margem de segu-
ranga e man-
tendo a dissipagio térmica
sob controle em um gabinete
fechado. Apesar dessa placa
suportar as necessidades elétricas
do Prescott, hi um conseqiiente
aumento de temperatura noscir-
cuitos de alimentagio, que pas-
saram da faixa de 45°C a 60°C
quando operavam com o Nor-
thwood 3.0 GHz para 55°C a
80°C quando colocamos o Pres-
cott em 3.6 GHz.

A Abir assegura o funciona-
mento desses circuitos em até
120°C, mas nio ¢ bom abusar.
Adquiri com a StormSystem
(www.stormsystembr.com) um
kit de dissipadores de aluminio
para os transistores de poténcia
(mosfer) do circuito regulador
de tensao (Vcore) da placa-mae,
que em fungio dagrande ventoi-
nha do cooler Zalman 7000Cu
iriam ser bem arrefecidos pelo
fluxo de ar residual. O pro-
duto vem com uma fita térmica
adesiva e é bem ficil de insta-
lar (figura 4). Como resultado
obtive uma redugio de tempe-
ratura nesse circuito para a faixa
de 41°C até 69°C, dependendn
do uso da CPU, algo bastante
satisfatério ¢ bem similar ao que
ocorria com o processador ante-
rior.

A temperatura da CPU
tzmhén‘l subi:u COom a troca dUS
modelos, como era esperado,
antes operava entre 45°Ce 60°C,
eagoraentre 53°Ce69°C, ainda
dentro da margem de seguranga
do modelo Prescortt.

Foi necessirio arualizar o
BIOS da placa-mie paraa versio
1.9, que reconhece corretamente
ess¢ NoVOo Stepping € suas carac-
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4, Foram usadas quase todas as pegas dos dois kits de dissipadores que a
StormSystem nos enviou; os resultades foram muito bons.

teristicas de voltagem. Essa atu-
alizagio permitiu operar com a
voltagem original com FSB em
240 MHz, usando as laténciasem
2.5-3-3-6 e ainda habilitando o
PAT no BIOS, através do uso do
NB STRAP em 667 MHz.

Com isso tudo, tivemos
étimos resultados no desempe-
nho global, e ganhos em rodas
as aplicagdes sem comprometer
a funcionalidade e seguranca do
sistema (figura 5). Para efeito de
comparaco, o resultado é supe-
rior a0 que seria obtido por um
modelo 3.6 GHz uriginal (caso
ele existisse), em fungio do bar-
ramento de memdria estar acele-
rado em 20%.

5. Detalhe da
instalacao dos
dissipadares nos
principais cir-
cuitos da placa-
mie; a foto ndo
maostra, mas
Ponte Sul do
chipset também
recebeu um.

Hrg,‘. b

ekl

CONCLUSAO

A um custo relativamente
pequeno, foi possivel atualizar
esse sistema para os proximos
dois anos, aproveiando uma
rara oportunidade de enconerar
um processador compativel e
seguro para overclock. No pré-
ximu Upgl’ﬂdl.’, certamente tere-
mos que trocar a placa-mie, o
processador, as memdrias (para
DDR2) e a placa de video (para

PCI-Express), independente de
qual plataformasejaadorada, ou
seja, ¢ praticamente um compu-
tador novo. Sem divida alguma
foi muito compensadora essa
troca de processadores, e muito
oportuna, pois com o fim
do soquete 478 em poucos
meses dificilmente encontrari-
amos bons modelos para over-
clock. PC



Fibras Opticas

cin

Redes WAN

Comegando pelo trifego de voz, acompanhe um
histérico da evolugao das redes até os dias de hoje e saiba
como elas foram adaptadas para suportar a grande rede
que hoje se tornou a Internet, além da importancia das

fibras épticas neste processo.

(8} mundo ﬂtuﬂl. ums:a L{H..S

palavras mais ouvidas ¢

globalizagfio. Isto signi-
fica uma integracio cada vez
maior entre os paises ¢ as comu-
nidades existentes em todo o
nosso planeta. Para existir essa
integracio muitua as informagoes
prov{:ni:,'nu:s l.iC .’{lgllm pﬂl'l‘('i
devem chegar a qualquer lugar
em uma fragio de segundos, tor-
nando muitas informacoes aces-
siveis a uma boa fatia da popu-
lagao mundial em tempo real.

Porém, esta demanda por
informacio tem aumentado ao
longe dos anos, o que obriga
as pessoas que trabalham com
infra-estrutura de redes no
mundo inteiro a estarem conti-
nuamente estudando novas tec-
nologias e solugoes queatendam
as demandas crescentes com o
Menor custo e impacto possi-
vel.

Para entender melhor a
interligacio atual das redes pelo
mundo afora, devemos compre-
ender a evolugio histérica da
transmissao de dados e as neces-
sidades de cada época que con-
vergiram nas tecnologias que
temos a disposi¢io nos dias de
hoje.

0 INicl0 2
DA DIGITALIZACAO...

Hd algumas décadas, o
termo telecomunicagdes refe-

ria-se basicamente as ligagoes
telefonicas, conotagio esta total-
mente diferente & dos dias de
hoje. Com isso, as primeiras
redes de telecomunicagbes surgi-
ram baseadas em chamadas tele-
fonicas. O servigo de telefonia
ocupaumabanda no cabode par
trangado que vai de 300 a 3400
Hz, informacio esta que serd
muito importante paraentender
o processo de digitalizagao.

Por que essa fregiiéncia?

Sob o ponto de vista eco-
nomico e de qualidade para as
comunicacoes, diversos estudos
foram realizados para determi-
nar qual a faixa de freqiiéncia
mais apropriada, levando-se em
conta as caracteristicas da voz e
ouvido humano quanto aos fato-
res de inteligibilidade e energia
da voz.

A inteligibilidade é definida
COomo o pﬂrct‘ntual dﬂ paiai'ras
perfeitamente reconhecidas em
uma conversagao, Verificou-se
que na faixa de 100 Hz a
1500 Hz estava concentrada
90% da energia da voz humana,
enquanto que na faixa acima
de 1500 Hz estava concentrada
70% dainteligibilidade das pala-
vras.

Baseado num compromisso
entre os dois valores, foi esco-
lhida a faixa de voz entre 300
Hz e 3400 Hz para comunica-
¢oes telefonicas, o que garante

85% da inteligibilidade e 68%
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da energia de voz recebida pelo
ouvinte.

Os sistemas que operam
através de modulagio por pulsos
codificados (PCM) baseiam-se
na possibilidade de se reconstruir
integralmente um sinal (no caso,
chamada telefdonica) a partir de
um certo nimero de amostras
instantdneas retiradas periodi-
camente deste mesmo sinal. Em
seguida, as amostras tém seus
valores aproximadosa niveis pre-
viamente escolhidos, no pro-
cesso denominado Quantizagio.
A necessidade da quantizagio é
6bvia, pois é impossivel codifi-
car-se infinitos niveis existentes
emum sinal analdgico (continuo
no tempo).

Apés a quantizagio, o sinal
discreto no tempo (amostrado) e
discreto em amplitude (quanti-
zado) ¢ codificado, processo este
que consiste em dar um cédigo
aos niveis de quantizagao. Esta
etapa € necessiria pois ao se
transmitir amostras com virios
valores de amplitude por um
meio de transmissiio estas sofrem
grande interferénciae o processo
de recuperagio se torna extre-
mamente complicado e caro.

Ao se urilizar uma codifica-
¢iobindria, ondeo bit pode assu-

MARCELO TAMURA E
WAGNER QUILICI

ITIif RP!‘.’]’IHS O L'STRdO ZEro ou o
estado um, o processo de recupe-
racdo ¢ bem maissimples, garan-
tindo a qualidade da transmis-
520,

Cﬂn'l.u 0 bit P('.Idt" esfar no
estado zero ou um, a cada um
desses estados associa-se um
nivel de quantizagio e, como a
quantidade de niveis de quanti-
zagdo é maior que dois, na pri-
tica faz-se necessdrio aumentar
a quantidade de bits, aumen-
tando, com isso, a quantidade
de niveis associados. A tabela 1
mostra a quantdade de bis e 0

Numero maximo
de valores

1 2
2 4
3 8
4 16
5 32
6 64
7 128
8 256
9 512
10 1024
1 2048
12 4096
N . 20

]
T1| Relacdo entre quantidade de

bits e valores possiveis.
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mdximo niimero de valores que
podem ser associados.

Por exemplo, supondo-se
um quantizador com sete niveis
de quantizagao (-3; -2;-1; 0; 1;
2;3), paraassociarmos umvalor
codificado embindrioacadaum
desses niveis, é preciso utilizar 3
bits (23=8).

Apés estas etapas, teremos
um sinal digital proveniente de
um sinal analégico.

Qual a utilidade do PCM
neste processo?

Primeiramente, vamos re-
lembrar a faixa de freqiiéncia de
voz utilizada na telefonia, que é
de 300 Hz até 3400 Hz, e a teoria
de amostragem, que reza que a
freqiiéncia de amostragem tem
de serigual ou maior que o dobro
da freqiiéncia do sinal (esta rela-
¢do ¢ conhecida como taxa de
Nyquist). Partindo deste prin-
cipio, e somando a isso a neces-
sidade de uma banda de guarda
para evitar interferéncias, tere-
mos:

3400 Hz x 2 + 1200 Hz
(banda de guarda) = 8000Hz =
8 KHz

Jd com esta freqiiéncia de
amostragem em maios, vamos
relembrarateoria de codificacio.
Através da codificacio, conse-
guimos tornar niveis conheci-
dos em sinais bindrios. A quan-
tidade de niveis diferentes pos-
siveis depende diretamente da
quantidade de bits urilizados
na codificacio, como vimos na
tabela 1. E claro que quanto
maior o mimero de bits uriliza-
dos na codificacio, maior serd a
qm]id'ldc dainformagdo codifi-
cada, porém, isto tem um prego
alto: A BANDA NECESSA-
RIA!

Em contrapartida, se codi-
ficarmos utilizando menos bits,
teremos uma banda menor,
porém, uma qualidade pior.
Através de testes prdticos realiza-
dos, verificou-se que um deno-
minador comum para estas duas
vertentes seria utilizar para a
codificagio de canais de voz a
quantidade de 8 bits, assim, tere-
mos 128 niveis para exprimir os
nimeros positivos ¢ 128 para os
negativos. Concluindo, estes 8
bits serao amostrados 8000 vezes
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porsegundo (8 KHz). nos dando
o canal de voz utilizado:

8 birs X 8000 Hz = 64000
bits por segundo ou 64 Kbps

Este canal de 64 Kbps é
bdsico em rtodas hierarquias
mundiais, o que diferird serio
os tipos de multiplexagoes sofri-
dos por esse canal bésico. Essas
multiplexagdes s3o necessdrias
no sentido de existirem, por
exemplo, duas centrais telefo-
nicas que possuam um trifego
entresi. Entdo, nocasode havera
necessidade de 30 canais telef6-
nicos entre as centrais, Nao pre-
cisaremos de 30 pares de cabos
entre elas. Basta, para isso, mul-
tiplexar todos os canais e enviar
por um tnico caminho. Neste
caso, a técnica de multiplexagio
utilizada foi o TDM (Time Divi-
sion Multiplexing), que consiste
em alocar cada canal de voz em
um espago de tempo diferente
(Time-slot).

Como podemos ver na
figura 1, hd 32 time-slots de G4
Kbpscada um (Hierarquia Euro-
péia), o que nos dd um quadro
de ramanho toral 2048 Kbps
(conhecido como E1 =2 Mbps).
Porém, apenas 30 canais sao des-
tinados & transmissao de voz,
sendo os demais para controle.

As hierarquias americana e
japonesa seguem o MESmo con-
ceito, sendo a tinica diferenca
a quantidade de canais a serem
muluplexados. Enquanto na
hierarquia européiasio 32 canais
de 64 Kbps, nessassio 24 canais,
que calculando nos d4 um tama-
nho total de quadro PCM de
1544 Kbps (conhecidocomoT1
= 1,5 Mbps).

Todas as constituicoes de
hierarquias de sistemas PCM
t€m como ponto de partida
os sistemas PCM de primeira
ordem, definidos pela recomen-

dacao G-732 (2048 Kbps) e

v

17 a 30

[31)

1| Implementacio da multiplexacdo TDM.

a G-733 (1544 Mbps), que
também sio conhecidas como
PDH (Plesiochronous Digiral
Hierarchy), ou seja, uma hierar-
quia digital quase-sincrona.

Paraa constituicao dos mul-
tiplexadores de ordem superior
(tabela 2) existem duas correntes
principais: umatendo por base o
PCM de 24 canais de voz, ado-
tada principalmente pelos EUA
epelo Japao, e outra proveniente
do PCM de 30 canais de voz,
adotada pelos paises curopeus e
também pelo Brasil,

A partir do multiplexador
de segunda ordem, o meio de
transmissao nao pode ser o cabo
de pares, sendo substitufdo por
cabos microcoaxiais, coaxiais,
rddios digitais ou fibras Gpricas.
Para um efeito mais diddrico,
vamos nosater i hierarquia euro-
péia, que ¢ a utilizada no Brasil
e terd um uso muito mais pra-
tico.

Até agora, a fibra éptica
implementada nos backbones
dasoperadorasde telecomunica-
¢Oes estava marcada pela estru-
tura hierdrquica dos equipa-
mentos de multiplexagdo. Esta
arquitetura piramidal conhe-
cida como PDH implementa
uma cascata de multiplexadores
com um link final de até 140
Mbps.

Desta forma, a criagio de
uma ligagdo de 64 Kbps entre
dois pontos quaisquer poderd
recorrer 2 um primeiro multi-
plexador PDH com uma capa-
cidade de 30 circuitos com esse
mesmo calibre, associados numa
via de 2 Mbps (figura 2). Esta

e wll i
2 A qumta ordem desta hlerarqma prahcamentt nan fol uhhzada comtrmalmente por razies que serdo vistas mais adrant:

T2| Constituicdo de multiplexadores de ordem superior.

tiltima é seguidamente multiple-
xada com trés outras ligagdes a 2
Mbps numa “artéria” de 8 Mbps.
E neste ponto que entra em agio
um terceiro multiplexador para
agregar quartro dessas vias num
canal de 34 Mbps. Por sua vez,
este canal ird desembocar num
dos canais de 140 Mbps, como
pode ser visto na figura 3.

Esta estrurura de multiple-
xadoresimplica, evidentemente,
reciproca
na outra extremidade capaz de
extrair desse canal o intervalo
de tempo de 64 Kbps criado
na origem. No entanto, esta
pirimide de multiplexadores
em cada extremidade acaba por
pesar nos custos de exploracio,
restringindo a oferta de clientes
(triburdrios) s zonas industriais
com grande densidade de empre-
sas.

€m uma ccsrumra

MAS A TECNOLOGIA PDH
NAO TEM LIMITACOES?

Sim, e wirias. Lembrando
que o quadro PDH tem 125 s,
cdlculos simples nos mostram
queo tamanho deumbitemum
El (2 Mbps) é de 0,488 [is, em
E2 (8 Mf}ps) - quadro também
tem 125 Us —serd de 0,122 s,
em E3 serd de 0,030 us, enfim,
acada multiplexacio o tamanho
do bit fica menor, necessitando
de uma precisio cada vez maior
para se “localizar” o bit na erapa
de sincronismo.

Ainda analisando  este
quadro de 125 s, mesmo que
teoricamente possamos  dizer
que, por exemplo, uma ponra
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2| Vistas frontal e traseira
de um multiplexador
¢ modem dptico que
converte até 2 sinais
elétricos E1 (2Mbps)
para um sinal trans-
mitido por fibra optica.

estd transmitindo um E1, nio
podemos garantir que realmente
esteja transmitindo 2048 Kbps,
podem existir instantes com
2140 Kbps ou 1950 Kbps, isto
¢, PDH nio ¢ um sistema muito
Erﬂcl—(}n{h 4] qul: P{)&C g-‘:l’:lr taxa
de erro e degradagio de sinal no
sistema.

A esse niimero elevado de
sinais (E1, E2, etc.) com carac-
teristicas  diferenciadas  ainda
vieram S¢ juntar outros sinais
comoutras velocidades de trans-
missio utilizadas pelo sistema de
multiplexagao japonés e ameri-
cano. Noseu conjunto, a Hicrar-
quia Digital Plesiécrona deixou
de satisfazer as necessidades de
um sistema moderno e eficiente
de transmissiao de dados numa
sociedade cada vez mais global.

Outro item interessante a

ser analisado ¢ a dificil (e cara!)
compatibilizagio entre diferen-
tes Hierarquias de Transmis-
sdo. Torna-se necessdrio dispor
de equipamentos para conver-
ter entre si sinais de sistemas
de transmissio diferentes (na
E:I.'I..ll'('.lpiu'}lT p(!r I:Xt:l'l'lp]ﬂ., nao estan
normalizados sinais de 1544
Kbps nem de 6 Mbps); mesmo
dentro do préprio pais, equi-
pamentos construidos por dife-
rentes fabricantes nao se comu-
nicam freqiientemente entre si
devido ao modo proprietirio que
utilizam para a multiplexagio.
Qutro fato ji destacado
anteriormente que merece uma
nova abordagem ¢ a necessidade
de demultiplexar um sinal de
nivel superior a fim de poder reti-
rar um canal de nivel inferior.
Neste sistema, para retirar um

3| Estrutura de multiplexadores compéem a infraestrutura de comunicagao.
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canal de voz de 64 Kbps de um
sinal de 140 Mbps, por exemplo,
¢ necessirio primeiro demulri-
plexar de 140 para 34 Mbps,
depois de 34 para 8 Mbps, de 8
para 2 Mbps, e finalmente de 2
Mbps paraos 64 Kbps pretendi-
dos! Tal warefa, além de implicar
atrasos, ¢ também dispendiosa,
dado o uso que tem de fazer dos
multiplexadores citados.

QOutiro importante detalhe
dos sistemas PDH ¢é o espago
insuficiente para transportar
informagio de gestio, manuten-
¢a0 ¢ monitoragao do estado da
rede,

Finalizando, nao hd normas
definidas  para  rransmissao
dprica dos sinais. Os equipa-
mentos existentes sio apenas
para interfaces elétricas: deste
I]l“t{(} um L‘L]uipam:.‘nl!) d(: ﬁbm
éprica de um fabricante pode
nao comurli(::lr Com outro dt.'
fabricante diferente, devido 2
inexisténcia de normas comuns
para a sua construgio.

QUAL A SOLUGCAO PARA
ESTES PROBLEMAS?

Com o aparecimento de
novos servigos de telecomunica-
¢oes, ¢ dada a incapacidade da
estrutura existente para fazer face
asexigénciasdo novo mercado, a
ITU-T (International Telecom-
munication Union - Telecom-
munication Sector) publicouem

REDES .

1988, com base nas especifi-
cagoes da rede digital sincrona
norte-americana “5}'nc|1runnus
Optical Digital Nerwork”
(SONET), um novo Standard
internacional designado por
“Hierarquia Digital Sincrona”
(SDH - Synchronous Digital
Hierarchy). Este sincronismo,
que ¢ também a principal dife-
renga funcional em relagio a
geragao PDH, permite injetar
ou extrairdiretamente um inter-
valo de tempo sem a necessi-
dade de utilizar uma bareria de
demultiplexadores.

Trata-se de uma nova forma
de mulriplexar e transportar os
sinais ao longo da linha de
transmissio, que além de per-
mitir também o transporte de
sinais provenientes do PDH,
vem resolver os diversos proble-
mas evidenciados por aquele sis-
tema de transmissio digital de
dados. Em particular, agora ¢
possivel extrair sinais de baixo
nivel (ou ordem hierdrquica
menor) diretamente a partir de
sinais de alto nivel (ou ordem
hierdrquicasuperior) sem neces-
sidade de eferuar rodo o ciclo de
demultiplexagio descrito para
a hicrarquia PDH, além de se
constituirum padrio internacio-
nal unificado, diferentemente do
contexto PDH, que possui trés
diferentes padroes (Americano,
Japonése Europeu). Um sistema
unificado propicia maior capa-
cidade ¢ eficiéncia na geréncia
das redes, bem como uma con-
siderdvel redugao de pregos,
em fungio de um ambicnte
multifornecedor.

A geréncia desta flexibi-
lidade requer um sistema de
gerenciamento de rede e uma
capacidade de manutencio mais
avangada. Por este motivo apro-
ximadamente 5% da estrutura
do sinal SDH sio alocados para
dar suporte s priticas ¢ proce-
dimenros de gerenciamento de
rede. Arualmente encontram-se
normalizadas as seguintes velo-
cidades de transmissdo: STM-1
(155,52 Mbps), STM-4 (622,08
Mbps), STM-16 (2488,32
Mbps ou 2,5 Gbps), STM-64
(9953,28 Mbps ou 10 Gbps) ¢
STM-256(39813,12 Mbps ou
40 Gbps) - hgura 4.
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4| Bastidor com varias placas STM-1 e STM-4.

Nio ¢ dificil de norar que

em SDH cada sinal se obrém
xacio sincrona de 4

sinaisde ordem inferior. Assima
STM-16, por exemplo, deve-se
amultiplexacaode 4 STM-4, ea
STM-4 é obtida através da mul-
tiplexagio de 4 canais STM-1.

Uma das diferencas fundamen-
tais entre 0 PDH e 0 SDH € que
neste novo sistema rodos os qua-
dros tém igual duracio de 125
LS, independente de qual sejaa
velocidade selecionada paraasua
{ransmissio, 0 que garange um
sincronismo na rede ¢ mini-
miza a chance de degradagio de
sinal no sistema. Esta duracao
de quadro corresponde ao seu
envio paraalinhade rransmissao
ao ritmo de 8000 por segundo.
(')aill:uiru|1:iki|.‘.ﬂti:)5[ ”'E.dt‘ﬁig—
nado por STM-1
nous Transport Module™ nivel
1), corresponde 2 menor velo-
cidade de transmissiao possivel
em SDH, ou seja, cerca de 155

t“ﬁ}'m'hm-

Mbps. Paraesta taxa de rransmis-
sioainda ¢ possivel unlizarsinais
elérricos. Contudo, é freqiientea
sua rransmissao utilizando fibras
opticas, pritica que se torna obri-
gatéria paraos quadros de ordem
superior (622 Mbps, 2,5 Gbps,
10 Gbps ¢ 40 Gbps).

Como jd frisado nesta maré-
ria, uma das principais impor-
tinciasdo quadro SDH ¢ poder-
mos retirar direramente um
canal de 64 Kbps dele sem ter
de ;H'::a.‘c‘tl:rr com as demoradas
(e caras) operacies de demulti-

a0

plexagio, bastando-nos para tal
saber a sua localizagao dentro
doquadro STM. Podemos fazer
uma analogia com um cami-
nhao baii de mudangas carre-
gado, onde em uma hierarquia
PDH terfamos que retirar todos
os maveis para chegar a uma
geladeira no fundo do bag,
enquanto que no SDH temos
um “caminhdo” com aberturas
em todos os lados onde acessa-
rfamos a geladeira diretamente
sem a necessidade de retirar mais
nada.

Uma das maiores vantagens
.1;__run1d is a tecnologia de trans-
missdo sincrona do SDH ¢ a
capacidade de operar em anel.
Além de trazer fAexibilidade ao
sistema, a operagao em anel
garante a capacidade de recu-
peragio de sinais em eventuais
falhas nas seges entre equipa-
mentos ou mesmo em determi-
nadas unidades de um equipa-
mento SDH.

Outro detalhe que chama
atengio para essa tecnologia éa
facilidade de gerenciamento de
uma rede SDH, onde qualquer
anormalidade ¢ identificada em
tempo real e os diagndsticos
520 precisos, minimizando os
tempos de reparo.

Estas vantagens citadas fize-
ram com que o E5 (565 .\Il'!!)'i}
da hierarquia PDH pratica-
mente ndo fosse aplicado, sobre-
tudo por ele ser plesiéerono e
nao propiciar uma confabi-
lidade muito grande.  Seu

espago  foi  preen-
chido pelo STM-4
(622 Mbps).

Existem outras
tecnologias de trans-
missio de dados
muito  utilizadas,
comoATM e frame-
relay, todavia, em
virtude dos fatos
citados  anrerior-
mente, o SDH ¢é
o mais difundido
mundialmente nos
backbones das
empresas provedo-
ras de servigos de
dados, fora o fato de
ser a tecnologia que
m:.'“‘ml' 5C ﬂ(lﬂptil .d.
fibra 6prica.

Escolhida a tecnologia e o
meio fisico (fibra dptica), exis-
em olrtras tL‘CnOngIﬂS Cl'l.ll_'. uma
vez agregadas, permitem uma
otimizagio na transmissio de
dados como, por exemplo, o
DWDM (Dense Wavelength
Division h-hlllip]cxing‘]. que
passa a ser um elemento crucial
em uma rede dptica.

Apesar de atualmente as
rransmissoes de dadesurilizarem

05 [ﬂt:ii)ﬂ dE l;r:lnsp()rtc constru-
idos para o trifego de voz (como
vimos até aqui nesta matéria), o
que se verifica como tendéncia é
© processo inverso, isto ¢, a voz
SL'IIL!U lr:lnspurt:i(l'.i Sﬂh‘ﬂf r(_'dcﬁ
de dados.

Uma quantia enorme de
capacidade de banda é exigida
P:I.l':] PT{)"-":T 05 Sﬂr\’igﬂﬁ I’Cl.llll.’-
ridos pelos consumidores. Se
milhares de pessoas simultane-
amente decidem ver videos em
Web Sites e novas aplicagoes de
video como Video on Demand
(VoD)), uma raxa de Terabits
(Thps) em transmissao de rede
serd requerida. Com uma maxade
transmissao de Thps, € possivel
transmitir 20 milhdes de telefo-
nemas simultaneos ou transmitir
em um segundo um texto con-
tendo jornaisdidrios de 300 anos
- ninguém poderia ter previsto
um crescimento de rede neces-
sdrio a tal demanda.

Nas rransmissoes por fibras
dpticas, os sinais conhecidos
como portadoras possuem fre-
qiiéncias na faixa de infraverme-

lho, valores da ordem de cente-
nas de Terahertz, fato que per-
mite prever o emprego de
elevadissimas taxas de rtrans-
missio - de até milhares de
megabits/segundo. Esta proprie-
dade implica em um significa-
tive aumento na quantidade de
canais de voz sendo transmiti-
dl?S :‘imuh;lm::lr‘m:r‘u[e. Umi.l li35
limiracoes no nimero de canais
fica por contada interface eletro-
nica, necessdria para imprimira
modulacdo ¢ aretirada da infor-
magio no ponto de chegada do
sinal.

Quanto a capacidade do
sistema Oprico, esta pode ser
aumentada ainda mais através
da téenica de muldplexagio
por comprimento de onda
(DWDM). Por esse processo,
diferentes comprimentos de
onda sio transmitidos pela
mesma fibra 6ptica, cada um
transportando muitos canais de
voz como sinal de modulagio.

MAS QUAO EFICIENTE
E O DWDM?
Atualmente,

limite redrico de
(comprimentos de onda) de
10 Gbps (STM-64) na mesma
fibra, oque equivalea2,56 Thps
de largura de banda (sem incre-
mento de erro). Este limite é

existe  um
256 canais

tedrico, pois podemos ter mais
canais sendo transmitidos na
mesma fibra, porém a raxa de
cada canal teria de ser menor que
10 Gbps, ou entio poderia-
mos aumentar a capacidade
de cada canal para 40 Gbps
(§TM-256), porém nio con-
seguiriamos transmitir tantos
canais com esta [axa na mesma
fibra. Esta capacidade ¢ sufi-
ciente para rransmitir 90.000
volumes de uma enciclopédia
em um segundo.

Fora esta capacidade extra-
ordindria do DWDM, o grande
impulso para sua implementa-
¢io desde sua criacio (1996)
foi a facilidade das operadoras
aumentarem a capacidade de
suasredes sem ter deinvestirum
centavo sequer no meio fisico
(fibra 6prica). Ou seja, as fibras
dpricas jd implementadas pode-
rialm rransmitir muito mais
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informagdes tendo apenas que
ser incluido o equipamento
DWDM nas pontas.

Imaginando os links épticos
transcontinentais, em apenas
uma fibra 6ptica ¢ possivel ter
mais de 1 milhdo de canais de
voz (64 Kbps) com a tecnolo-
gia atual, o que implica numa
reducio de custos enorme para
as operadoras, jd4 que o custo
por quilémetro para cada fibra
épticasubmersa (link intercon-
tinental) inibiria este tipo de
interligacdo e seria mais vidvel a
interligagdo via satélite, apesar
dasusceptibilidade deste dltimo
a fendmenos naturais,

CASO REAL

Uma operadora de multi-
servigos possui uma interligagio
Wi-Fi (rddio enlace) para aten-
der uma cidade com servicos de
dados partindo de uma central
situada em outra cidade.

Até aqui vimos que as fibras
Gpticas sempre estio a frente dos

outros meios de comunicagio.
Qual o motivo da escolha do
enlace de rddio neste caso?

Tendo em vista que a cen-
tral da operadora esud situada
numa derterminada cidade e a
outra cidade trata-sede uma itha
distante em algumas centenas
de metros, a escolha do enlace
de ridio seguiu a seguinte estra-
égia;

1) Rapidez de implanta-
¢io: a operadora necessitava de
uma implantagio rdpida do ser-
vigo. Solugdes de rddio tém uma
grande vantagem neste sentido,
principalmente se levarmos em
consideragao o obsticulo natu-
ral existente neste caso—o MAR!
Asolugio adorada teve um custo
vidvel frente ao ripido retorno
deinvestimento, porémaopera-
dora sabia que se o servico fosse
UM SUCESSO, expansdes neste
sistema seriam complicadas. A
operadora também sabia que o
enlace de ridio (Wi-Fi) possui
uma capacidade de trifego de

dados limitada, aliado aos pro-
blemas decorrentes de inter-
feréncia no trajeto (espelho
d’dgua).

2) Suporte a0 crescimento:
para contornar a limitacao do
Wi-Fi, a operadora se anteci-
pou ¢ preparou uma interliga-
¢io optica submarina. O queé?
Como isso ¢ feito? Em fungio
da distancia submarina ser rela-
tivamente pequena, inferior a
1000 metros, uma mdquina
ird escavar cerca de 20 metros
abaixo do fundo do mar e
implantard uma tubulagio que
serd 0 meio por onde a fibra
oprica serd conduzida. Exis-
tem outras formas de interli-
gagio dptica submarina, mas
aqui a fibra éptica nao possuird
nenhum tipo de emenda por
|1:1i!::]- d(} mar, ."I.PQTI'JF nas ¢xrre-
midades (inicio e Am do trecho
submarino).

Com esma  interligagio
pronta, a operadora poderd ala-
vancar os servicos ofcrecidos
dentro desta cidade (ILHA),

R ——

ahnal, as fibras dpricas prati-
camente nao tém limitagoes
frenteas necessidades atuais e aré
mesmo futuras!

E o enlace de rddio?

Sevocé estiver pensando que
o enlacede rddio serd descartado
e que a operadora se precipitou
com a decisao de usd-lo no inicio,
estd enganado. Como vimos
em matérias anieriores, todo o
investimento com o enlace de
ridio poderi ser reaproveitado
levando-se em conta a necessi-
dade de um sistema redundante,
que elevard a confiabilidade do
sistema como um todo e este
aumento de confiabilidade refle-
tird diretamente na qualidade do
servigo oferecido por esta ope-
radora.

Dentro ou fora da dgua, as
Fll'}r:ls (ipric;ls ]'“'.Ill."- Lma vcz Sur-
preendem ao confirmarem sua
posiciode melhor meio de trans-
missdo de informacées nio so
para a atualidade como para um
futuro cada vez mais exigente.
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ompartilhando
a4 conexao
Internet

Existem vdrias formas de compartilhar uma conexao Internet de banda larga para
uma rede local: pode-se usar um dos micros da rede para ser o “servidor”, usando
desde o Windows 98 SE com ICS até sistemas poderosos baseados no Windows Server
ou Linux, ou utilizar um roteador ou gateway de baixo custo, como os modelos da
D-Link Linksys e Planet, alguns até com a opgao Wireless.

Opgoes ¢ que nao faltam, e uma delas foi bastante popular quando os roteadores
domésticos ainda nao tinham o baixo preco de hoje, nem eram tao comuns. Estamos
falando de mini-distribuigoes Linux baseadas em disquetes, em especial no Coyote
Linux (www.coyoteLinux.com), Aprendaa configurar a solugio e veja como ainda hoje
ela é capaz de nos salvar exatamente no momento em que mais precisamos.

PAULO COUTO

istribuigoes Linux como o Coyorte siio

tio especializadas que sé executam

tarefas minimas e para isso tiveram
seu kernel reduzido ao extremo, a ponto
da distribuicio inteira caber em um tnico
disquete de 1.44 MB, aquele velho ¢ quase
aposentado disquete de 3 ¢ '2 polegadas.
O hardware necessdrio para essa aplicagio
também ¢ mediocre, pode-se utilizar até de
“sucatas”. ) requerimento minimo ¢ um
486-DX/25 com 12 MB de RAM, com duas
placas de rede ¢ uma unidade de disquete.
A nossa configuragio é mais robusta, um
486-DX/100 com 16 MB de RAM, com
duas placas de rede Realtek 8139 (PCl) euma
unidade de disquete da Samsung, relativa-
mente nova. Um gabinete baby AT com fonte
acompanham o conjunto, masinfelizmentea
placa-mae édesconhecida, portanto, nio teve
scu BIOS atualizado, embora esteja funcio-
nando bem da forma atual. A dnica manu-
tengio recente foia troca da bateria da placa-
mae.

Ulilizei esse equipamento em meados de
2000, quando assinei pela primeira vez um
servico de Interner a cabo no Rio de Janeiro,
naépoca prestado pelo AJATO. Umaantena
no teto do prédio recebia os sinais de ridio
(jd bi-direcional) e um cabo de antena descia
até meu apartamento, onde uma placa de
rede com endereco fisico (MAC ADDRESS)
cadastrado pelo provedor fazia o reconheci-
mento e me conectava & grande rede.

Naquela época utilizei uma das primeiras
versoes do Coyore Linux, muito dificil de

a0

configurar, ¢ um pequeno switch de 8 portas
que me custou RS 150,00. A montagem do
hardware foi toda feita com pecas de sucara,
a excegio da unidade de disquerte, que foi
comprada sé para esse im. Depois de con-
figurado, ainda em modo texto diretamente
no Linux, usando um rudimentar editor (Vi)
o pequeno Coyote prestou um étimo ser-
vigo, funcionando ininterruptamente por
quase um ano, quando foi substituido por
um Router D-Link modelo DI-707P com
7 poruas e servidor de impressio.

A troca pelo DI-707P foi muito vantajosa
embora tenha me custado quase 600 reais
na tEP()C'-l: 0] I_L’.:II'I]'I[‘! d(.' L'.‘;p:ll;u no pcqutno
escritério foi significativo, pois o Coyorte
ocupava o espaco de um computador inteiro
sem monitor, mas com teclado (a placa-mae
nao ligava se cle ndo estivesse conectado). O
DI-707P era do tamanho do cable modem,
flnll.:lUS (:311i11|1| Cim uma E)L'ql.ll:nﬂ Pr;i'[i.'lf_'iﬂ'l.
na estante, e era facilimo de configurar gragas
ao seu painel de controle baseado em web
browser. Confiante na nova solugao, guardei
o hardware do Coyote ¢ 0 pequeno switch
p:‘tl'a ﬂlgufnﬂ l..'“'lt'rgélll_'iﬂ, qll{_' I["\"O'Ll qu;}se
[”:'.‘; ANoOs I‘L'lr-'d ACONTECEr.

Nesse periodo mudei de apartamento
e de servigo de Internet, passando a usar o
Velox, que tem um tremendo inconveniente
de realizaraautenticagio via browser pelo site
www.veloxzone.com.br, mesmosendo uma
conta comercial (nao residencial, portanto,
oprovedoréa propria Telemar). O DI-707P

serviu muito bem, bastando conﬁgur;i—lo

para PPPoE e inserindo os dados para a
conexdo apropriada. Ndo havia meios de
resolver de forma satisfatdria a questio da
autenticagio pelo browser, assim, sempre
que o sinal da Internet caia, era necessiria
a intervengio manual para autenticar
novamente. Geralmente isso acontecia na
madrugada e servigos de downloads/uploads
agendados para esse hordrio eram inter-
rompidos. Convivi com esse problema até
retornar ao Coyote, em uma situacio de
emergéncia que vou relatar agora.

Em meados de dezembro de 2004,
em uma noite comum de sexta feira, sem
nenhuma razio aparente, o DI-707P parou
de funcionar. J4 tinha me decepcionado
um pouco com ele quando descobri que
muitas das impressoras modernas se recusam
a funcionar em seu servidor de impressio.
S§6 impressoras antigas ou aquelas que sdo
feitas para operar em rede, acessiveis por
IP, é que operam satisfatoriamente. As mais
novas, quase todas apenas USB, nem sao
compativeis ou ndo sio reconhecidas pelo
servidor de impressio. E agora ele aparen-
temente tinha queimado, ¢ logo em uma
sexta feira, eeu cheio de trabalho a entregar.
S6 na segunda feira pude constatar que o
defeito do DI-707P era na pequena fonte de
SV/2A. Menos mal, pois eu ji estava fazendo
as contas para comprar outro roteador, mas
ainda era sexta feira e eu precisava resolver
o problema para o fim de semana, entio,
maos a obra para ressuscitar o velho Coyore
Linux.

PCRCIA N° A2 . FEEVERFEIED 90Nns



UM NOVO CONTATO...

Guardado em um canto da casa por quase
trés anos, o 486 ainda estava funcionando
perfeitamente, embora eu tivesse esquecido
o tltimo disquete na unidade e tanto ele
quantoa propria unidade precisaram deura
limpeza. O disquete niio teve jeito, foi para
o lixo mesmo ¢ o mais incrivel foi perceber
como ¢ dificil encontrar um disquete no
escritério depois de tanto tempo convivendo
com CDs e Pen Drives. Felizmente achei
um ainda em bom estado e foi com ele que
configurei novamente o Coyote Linux.

Ao acessar o site do desenvolvedor para
pegar uma versio mais nova, jd na 2,16, me
surpreendi com a oferta de novos recursos,
um férum de suporte totalmente em
pnr[ugl]{'.&. LM p:linf:l d{f Contm]c gﬂrﬂﬂ—
ciado pela WEB e, gragas ao brasileiro Cldu-
dio Reberto Cussuol (www.rictec.com.br/
claudio/coyote) jd tinhamos disponivel um
autenticador Velox automdtico e gerencidvel
pelo mesmo painel de controle!

E tudo isso dentro do mesmo disquete
de 1.44MB!

Uma das coisas que facilita muito o tra-
balho com o Coyorte Linux é o Wizard desen-
volvido para Windows que gera o disquete
bootdvel com as configuragoes bdsicas do
roteador. Esse Wizard nio mudou muito
desde as primeiras versoes, ¢ para acrescen-
tar o autenticador Velox bastava arrastar o
arquivo velox.tgz desenvolvido pelo Cliudio
para o diretério raiz do disquete gerado pelo
Wizard, antes de levi-lo para o 486. Vamos
40 passo a passo:

1 — Vi até o site www.coyotelinux.com/
downloads/channel.php?ChannellD=5 ¢
baixe, sob o item Windows Disk Creation
Wizard, umarquivozipado de 2.4 MB. Apos
adescompactagio deste serd criado uma pasta
denominada wizard-2.16.0 ¢ nela devemos
eXeclitar o arquivo coyore.exe.

2 — Neste instante veremos uma tela de
boas-vindas do assistente ¢ a seguir a inter-
face onde definiremos as configuragoes da
rede local - normalmente deixamos o padrio
(figura 1).
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3 — Na préxima tela temos que definir
a senha de administrador (root), a qual seri
requisitada durante o acesso ao painel de
controle do Coyote através da rede, e na
seguinte temos aoporrunidade de entrarcom
o IP da mdquina que receberd o log de fun-
cionamento do Coyote (como normal mente
nio fazemos o log, acabamos deixando esse
campo em branco).

4 — A seguir, vem a parte mais impor-
tante, que ¢ a defini¢io do meio de conexio
com a Internet. Nessa tela temos a opgio
de cliente DHCP para os servigos AJATO
e VIRTUA (fgura 2), além de outros que
usam [P dindmico (como modem dial-upeo
PPPoE usado com servigos Velox ou Speedy),
ou IP fixo.
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2| Interface para definicdo da conexdo
fornecida pelo provedor.

5 — Na préxima tela vem o servidor
DHCP (figura 3). Em nosso caso, simples-
mente o habilitamos do modo comovem por
padrio: os IPs iniciados em 192.168.0.65
até 254 (189 enderegos vilidos) ficam para
as maquinas da LAN, enquanto os primeiros
niimeros ficam reservados para algum redi-
recionamento fixo que seja necessdrio.
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3| Interface do servidor DHCP do Coyote.

6 — Na seqiiéncia, o assistente nos per-
guntard sobre quais placas de rede serao
usadas a fim de fazer a carga dos drivers. Hd
3 formas diferentes de encontrar o driver

AEDES

udcquadn. 1o NOSSO CAso usamos o 8 ljt}tUU
para as duas placas Realiek instaladas no
486.

b ¥ o=
Goyofe
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|
4[ Interface para carga de drivers.

7 - Nas etapas finais, escolhemos o
idioma (optamos poringlﬁ's}, geramos o dis-
quete e rececbemos a mensagem de que o
processo foi concluido com éxito.

Com o disquete finalizado em mios,
conectei o modem do Velox na primeiraplaca
de rede do 4806, o switch que atenderd a rede
local na outra ¢ bootamos a mdquina com
o disquete. Apés uma série de mensagens
dﬂ Linux, C(]ﬂﬁl’l'ﬂﬂndu t()d;ls a5 EE:IPRS LL']
inicializagio, chegamosaumartelacomologo
(em modo texto) do Coyote Linux. Assim
que colocamos o usudrio “root” ¢ a senha,
chegamos ao menu principal, onde conferi-
mos o funcionamenro das conexdes. Nesse
ponto, na versio antiga era preciso configurar
as regras de firewall editando manualmente
os scripts de inicializagio e ainda instalaria-
mos manualmente o plugin do velox, mas
nesta versao poderiamos acionar o painel de
controle dirctamente a partir de um com-
putador da rede local usando o enderego
heep://192.168.0.1:8180/ ¢ em seguida
pondo o login e senha do usudrio “root”.
Que surpresa!

Encontramos um menu com pratica-
mente todas as opgoes cldssicas de um rotea-
dor moderno ea nossa autenticagio do velox
jd estava instalada! Veja as telas principais:

1 — Na figura 5 vemos as informagoes
principais da configuragao, incluindo o status
da conexio naquele momento, ¢ informagoes
quanto ao uso da meméria e da CPU em
tempn rt‘nl.

2- A seguir, vemos a opgio para configu-
rar a rede local (fgura 6). Todas as alteragoes
precisam ser salvas (backup) no disquete
para permanecer vilida na préxima sessio.
O Coyote s6 usa o disquete durante o boot,
depois ele nao o acessa mais, preservando
os dados em caso de uma invasao ou falha

de energia.

4
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6 Interface para configuracdo da LAN.

3 - Na figura 7 vemos as
opgoe administrador.
O. padrao ¢ nao responder
PINGs, mas manter a porta
22 (5SH - para acesso remoto
seguro) e a porta 8180 (para
acesso ao painel de conerole atra-
vies da Web) habilitadas.

4 - As configuracoes de
firewall oferecidas pelo Coyote
sio bem mais simples do que

'S para o

a edigio direta nos scripts em
Linux; hd virias opgoes pré-pro-
gramadas, note que configura-
mos Lma Unica esragao para ter

el ]

acesso a0 Emule (figura 8).

5 - A seguir, depois de ter
feito o download do arquive
velox.tgz dosite do Cliudio Cus-
suol e descompactado-o no dis-
quete do Coyote, pudemosvera
belissima pigina paraconfigurar
a autenticacao do Velox, prove-
dor, sites para testes (verificando
se o servico ainda estd online)
< quﬁcs [.Tﬂ.l'ﬂ. ﬂ'l.lti.'ﬂ[i(:ﬂr Sil't.‘.‘;
de DNS Dinamico, muito tiril
para quem vai ter um webserver
dentro da rede local (figura 9).
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8| Interface de configuracdo do Firewall.

mente, re-conectando ¢ autenti-
cando sempre que for necessdrio,
de forma rotalmente transparente
para a rede local (figura 10).

Conhgurar todas as opgoes é
muito simples para quem jd estd
acostumado a configurar rotea-
dores domésticos, pois os termos
530 bem similares. Em nenhum
momento foi preciso acessar o
sistema do Coyote pelo mérodo
tradicional (diretamente pelo
Linux), tudo pade ser feito pelo
painel de controle e desde a pri-
meira configuragio nio houve
nenhum problema com a rede.
Melhor dizendo, a Internet caiu
algum:ls vezes (0 que nao € novi-
dade para quem usa Velox). mas
o Coyorte Linux fez tudo que cra
necessirio para a operagio volrar
ao normal sem interferéncia do
usudrio.

Antes desse painel, as regras
de firewall eram feitas “naunha”,
configurando comandos de redi-
recionamento de portas tipo

5 0 IAa kio anm

“Isbin/ipmasqadm autofio-A-rtcp
5100 5100 -k 192.168.0.2°. que
nos permitia ter um se
LAN rodando atrds do Covore
- no caso uma mdquina de I[P
192.168.0.2 escurando na porta
5100.
A operacio durante todo
aquele im de semana foi muito
satisfatéria, e como foi dito no

rvidor na

inicio desse artigo, na segunda-
feira eu felizmente descobri que
o problema com o DI-707P era
st a fonte, ¢ outra foi comprada
parasubstituira original. O gasto
foi de apenas RS 30,00 com a
fonte, apesar do tempo perdido
para encontrar uma cm CO“{UF'
midade com a especificagio ori-
ginal. Depois de devidamente
testado, decidi guardar o DI-
707P como backup do Coyore,
ahnal, jd ndo estdvamos mais
usandoa porta de impressora ¢ o
DI-707P nio tem a capacidade
de autenticar o Velox como o
Coyore tem, o que para meu 1so
¢ muito dril.

FPFrELW T B rtirtasrys ammse
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9| Autenticagdo no Velox ficou mais pratico com esta interface.

Além do mais, ficou uma
sensagao boa de nostalgia ao
fazer um sistema de 1994 (o
tal 486-DX/100) ressurgir das

cinzas pelasegundavezem 2004,
10 anos apés ter sido comercia-
lizado, para atender primoro-
samente um servi¢o para com-
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10| Script de
autenticacdo
em agao.

FRF

partilhamento de Internet com
firewall.
Os recursos da tltima versao
do Coyote Linux sao:
e Linux baseado no kernel
2.4.25
e Firewall baseado em Ipta-
bles
® Suporte para Ethernet (estd-
ticoe DHCP), PPPoE, e cone-
xoes Internet PPP dial-up
¢ Hardware minimo, sem
necessidade de CD-ROM ou
HDs
¢ 55H 2.0 ¢ painel de controle
bascado em web

* Suporte a QoS (Quality of

Service)
* Suporte — via modificagoes

de terceiros — & autenricagio
Velox, entre outras opgoes
COIMO:

> Usar Compact Flash em

IDE

o CD-ROM

o Pen Drive

o Qurras formartagoes de

n

BN A

vad, Deslatinds

Realizada o= Sccesso

disquete. com mais capa-
cidade

o Servidor de impressao
— porta paralela

o Proxy

o Envio de e-mails,

o Monitoramento de tri-
fego

o Tarefas
(Cron Jobs)
o Suporte a display em
LCD pela porta paralela.

agendadas

Qu seja, material ¢ recursos
nio faltam, s6 depende de boa
vontade para aprender e desen-
volver modelos de roteadores aré
mais sofisticados. Paraquem tem
uma sucara similar e funcional i
disposigiio, valea pena estudar o
Coyorte Linux como uma solu-
¢ao de primeira qualidade para
rotcamento de Internet. E de
graga, muito funcional, e depen-
dendodo servico de Internet ofe-
rece beneficios que outros equi-
pamentos nao possuem. PC

Recuperaihel,

www.sabermarketing.com.br
ou ligue (11) 6195-533
ok




Seguranca de

Redes Wireless

Como tirar o mdximo da instalacao
sem deixar buracos na seguranga

Sempre que falamos em redes wireless, a primeira coisa que nos vem a

mente € a preocupagio com a seguranga de nossos dados.

Padroes WPA, AES e servidores de autenticagio RADIUS sao elementos
chave na busca de uma rede segura. Mas o que lhe parece a idéia de aumentar
a seguranga de sua rede passivamente, isto ¢, sem o acréscimo de nenhum
dispositivo ativo a mais, apenas trabalhando com antenas e sua disposigao? E

o que iremos discutir neste artigo.

ntenas sio geralmente
A lembradas quando neces-
sitamos ampliar o alcance
de nossas redes wireless. Substi-
tuiruma antena omnidirecional
de baixo ganho porumadirecio-
nal de alto ganho ¢ um procedi-
mento bastante conhecido.
Utilizando um pouco de cri-
tério pudcmus escolher antenas
e acessorios :ipropl‘iadus para
obtermos o miximo de sinal
para os computadores da rede e,
40 MESmo tempo, minimizar o
nivel de sinal fora do prédio, ou
sala, dificultando acessos inde-
sejdveis.

FAIXAS DE FREQUENCIAS
E TIPOS DE ANTENAS

Os equipamentos wireless
operam em faixas de freqiiéncias
conhecidas como ISM (Indus-
trial, Cientifica e Médica), que
sio destinadas a equipamentos
que niio precisam de licencia-
mento da Agéncia Nacional de
Telecomunicagdes — Anatel.

O padraio IEEE
802.11a opera na faixa
entre 5170 ¢ 5805 MHz e
os padroes IEEE 802.11b
¢802.11goperam na faixa
entre 2400 ¢ 2484 MHz.
As distribuicoes dos canais
de operagio sob o domi-
nio de regulamentagio

34

das Américas sio mostradas nas
tabelas 1 e 2.

Para o padrio 802.11a
temos 8 canais sem sobreposigio
de freqiiéncias. Isso significaque
podemos utilizar todos canais
em uma mesma instalacio sem
queocorram interferénciasentre
0S5 Mesmos.

NUMERACAO DE CANAIS E
FREQUENCIAS PARA O
PADRAO IEEE 802.11a

T1| Distribuigdo de canais no
padrao |EEE 802.11a.
0bs.: Cada canal ocupa uma
banda de 20 MHz, sem sobre-
posicao de fregiiéncias.

Para os padroes 802.11b ¢
g temos 14 canais com sobre-
posicio de freqiiéncias. Dessa
forma, caso se deseje utlizar
vdrios canais em uma mesma ins-
talagio, devemos escolher canais
afastados, isto é, canais 1, Ge 11
ou2,7¢12, porexemplo. Assim,
evita-se que um canal interfira no
outro, o que reduziria o desem-
penho da rede.

Uma questio importante
com relago 4 faixa de fregiién-
cias ISM ¢ que ela ¢ livre para
uso geral. Fornos de microondas,
telefones sem fio mais noves ¢
dispositivos Bluetooth operam
na faixa de 2400 MHz. Todos
esses dispositivos possuem capa-
cidade de interferir na operagio
e desempenho de redes wireless
operando nos padroes b e g.

Assim, €aso esses ou outros
equipamentos de RE bem como
redes wireless préximas, produ-
zam interferéncias nos canais uti-
lizados em nossa rede, podemos
utilizar fileros de RF sintonizados

ROBERTO LUIZ R. CUNHA

1

1| Filtro de RF passa-faixa para
canal 3 (2422 MHz) - modelo
da Hyperlink Technologies
(www.hyperlinktech.com).

nas freqiiéncias urilizadas (Aigura
1).

Os hltros reduzirdo as inter-
feréncias de sinais de ourros
canais. que nos
padroesb e g existe sobreposicio
de canais e, portanto, a escolha
udcqu:ldadnsc:m;;is;t serem uti-
lizados ¢ muiro imporrante.

Dentre as antenas urtilizadas
em instalacoes de redes wireless
podemosdividi-lasem 2 grupos:
antenas omnidirecionais e dire-
cionais,

a'\l'll.'l.'s CIC' cnirarmas nos
detalhes sobre as antenas ¢

Lembre-se

NUMERAGCAO DOS CANAIS DE OPERA 60 PARA 05 PADRE)ES IEEE 802.11b e 802.11g

4 [2427}

3 (2422)
2 (2417)]

mmﬁ'ﬂﬁﬂ o

10 (2457)
9 (2452)

(8 (2447)

11 (2462

TZI

com sobreposicdo.

Distribuigdo de canais nos padrﬁts IEEE B02.11b e g.
0bs.: entre parénteses temos a fregiiéncia central do canal em MHz; cada canal ocupa uma banda de 22 MHz,

PC & CIA N° 43 - FEVEREIRO 2005



importante observar que nem
todos equipamentos wireless
permitem a troca da antena de
operagio. Verifique seseus equi-
pamentos passucm Conccrtores
removiveis ¢ qual o tpo de
conector (figura 2).

Antenas omnidirecionais
sio aquelas que transmitem,
aproximadamente, a mesma
poténcia em todas as diregoes.
As antenas dipolo que acom-
P'.]ﬂhi”“ 05 L't]lliplln'll.'nlﬂ.‘; wire-
less sao dessa classe. Essasante-
nasapresentam um diagrama de
radiagio demonstrado na figura
3, que ¢é um mapa indicando
a intensidade relativa de sinal
transmitida ao  redor da
antena.

Veja que uma antena desse
tipo transmite em todas as dire-
coes ao redor do Access Point
ou da interface do computa-
dor. Essas antenas tém pouco
ou nenhum ganho.

Existem no mercado anre-
nas fisicamente parecidas com
a dipolo, mas que apresentam
normalmente ganho a partir de
6 dBi [ﬁgur.t e Lli.!;r_;'.‘.m;w de
radiagao do tipo mostrado na
figura 5.

MNeste caso aantena continua
transmitindo em todas as dire-
¢oes, mas foi reduzidaa poténcia
nosentidovertical. E justamente
aqui onde entra o conceito do
ganho: a poténcia que era trans-
mitida verticalmente agora ¢
direcionada para o plano hori-
zontal; é 0 mesmo que achataro
diagrama da antena dipolo sim-
ples.

Jd as antenas direcionais sao
aquelas que rransmitem a maior
parte da poténcia em uma tinica
dire¢iio (hgura 6). Todasantenas
direcionais possuem diagramas

semelhantes como, por exemplo,
antenas parabdlicas ou helicoi-
dais (usadas para acesso a Inter-
net em banda larga via ridio).

CUIDADO COM
“VAZAMENTO" DE SINAL
Redes wireless sao priticas
e conferem uma mobilidade
impressionante, mas sc 0s sinais
de RF forem além da drea de
l'c.lllm.'n[l.'
abre-se uma brecha em poten-

alcance necessria

2| Detalhe do conector
do Access Point modelo
DWL-2000AP+ da D-Link.

1
3| Diagrama de radiacao de
uma antena omnidirecional
tipica. 6% -

o

Antena H-AI6SIP,
da Hawking Tech- 2
nology, que apre- f
senta ganho de 6

dBi e pode ser ins-

talada sobre mesas

ou fixada em pare-

des ou teto.

cial de seguranga,
afinal, bastaria ao
inIruse  ter  um
PDA ou note- I8
book com um
simples adapra-
dor para rede
wireless para ser
capaz de “ouvir” a rede.

Pois bem, apenas obser-
vando os diagramas mostrados
hd pouco ji podemos imaginar
aleumas aplicacoes onde pode-
remosdiminuiraintensidadede
sinal de nossa rede fora da drea
planejada.

Imagine, por exemplo, que
nossa rede se encontra no ter-
cetro andar de um
comercial. Apenas substituindo

edificio

PC & CIA N° 43 - FEVEREIRO 2005
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PLAND VERTICAL

a antena original (dipolo) por
uma com ganho jd serd suficiente
para minimizarmos a quanti-
dade de poténcia transmirtida
para os pisos acima e abaixo do
NOSSO.

Ou considere que possuimos
dois escritdrios em edificios dife-
rentes separados por uma rua.
Escolhendo uma antena dire-
cional adequada poderemos
conectar os escritdrios com um
minimo desinal espalhado. Ima-

5| Diagrama de
radiagao de antena
omnidirecional
com ganho.

=

gine também umassituagio onde
estamos em um escritério deum
edificio comercial com outras
salas ao redor (figura 7).

Com a utilizagao de um
Access Pointesuaantena padrio
(dipolo) teremos uma distribui-
¢do de campo aproximadamente
circular (vai dupundcr de pare-
des, colunas e estruturas metd-
licas proximas). Essa situagio
atende as necessidades do escri-
tério, mas faz com que uma par-
celasignificativa do sinal vd para
assalas laterais. Com aalteragio
da posigio do Access Point e a
unlizagio deumaantenadirecio-
nal podemos minimizar a quan-
tidade desinal presente nos escri-
torios ao lado. Isso aumentard o
nivel de seguranca da rede por
diminuiras chances de capragio
de sinal fora da drea da rede.

Uma outra caracteristica
que afeta o desempenho de
redes wireless é a polarizacio da
antena. Umaantena emite ener-
gia através de campos magnéti-
cos¢elétricos. Devidoa fregiién-
cia de operagio os dispositivos
wireless transmitem a maior
parte de sua energia através do
campo elétrico. Em uma antena
dipolo o campo elétrico ¢ para-
1&}(} 40 (‘!i}(fl d:l antena.

A maioria dos equipamen-
tos Wi-Fi possui antenas que
podem ser utilizadas na vertical,
horizontal ou em algum angulo
intermedidrio. Antenas pola-
rizadas horizontalmente geral-
mente mc]hnr
dentro de construgoes, prova-
velmente devido as reflexdes no
piso ¢ no teto, mas isso fard com
queumaboa parte da energiaseja

transmitem
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Diagrama de
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enviada para cima e para baixo
(lembre-se do formarto de “ros-
quinha” do diagrama de radia-
¢ao). Assim, deve-se avaliar se
essa ¢ uma boa solucio.

REDES WIRELESS
EXTERNAS (OUTDOOR)

Existem dois tipos de utiliza-

36

o

(=]

2 Access
= Point
| ™

L]

[}

w

o

(=]

2

e

2

=

L2

L]

]

7| Distribuicao de sinal com o uso de antena omnidirecional e direcional.

ao externa para redes Wi-Fi: dis-
tribuicio de acesso em uma drea
delimitada (campus) ou conexao
entre edificios (bridge).

No caso de distribuigio em
um campus, a antena omnidi-
recional (principalmente a que
apresenta ganho) serd mais indi-
cada por conseguir cobrir uma
boa drea ao seu redor, conside-

rando que nio teremos paredes
para reduzir a intensidade de
sinal.

Nio esquega que vegeragio
(folhas de drvores, vasos, folha-
gens, etc.), espelhos d'dgua
(lagos, rios, etc.) e chuva afetarao
negativamente a intensidade de
sinal recebida pelos compura-
dores. E 56 lembrar o que acon-
tece quando colocamos um copo
de dgua dentro de um forno de
microondas (2400 MHz), isto
¢,adguaabsorve a energiade RF
e se aquece. As variagoes climd-
tii:as tﬂﬂlhém dc\’em sCr lcmdas
em conta quando for instalada
uma rede wireless externa.

Para a conexio entre edifi-
cios a antena direcional serd a
indicada, pois nesse caso descja-
mos que o maximo desinal atinja
o outro edificio e assim propicie
condigdes para a maior raxa de
transferéncia de dados possivel.
Aqui, os parimerros maisimpor-
tantes sio a distincia entre os
edificios e o ganho das antenas.
A intensidade de sinal recebida
deve seralta o suficiente para que
a atenuagio causada por chuva,
porexemplo, nio afete o desem-
penho do link (figura 8).

Nos dois casos, isto ¢, dis-
tribuigio em campus ¢ cone-

xdo entre dois edificios, devemos
pesquisar a presenca de sinais
de RF que possam interferir na
rede.

OUTROS ELEMENTOS DE
UMA INSTALACAO

Pode até parecer estranho,
mas os cabos utilizados tém
uma influéncia muito grande no
desempenho de uma rede wire-
less.

Deve-se usar o cabo que
acompanha as antenas ou um
cabo recomendado pelo fabri-
cante, jd que elesapresentam arte-
nuagaoaos sinais dealta freqiién-
cia. Além disso, se sua impedén-
cia nio for correta e constante
ird provocar efeitos indescjiveis
(ue ComPromererio aseguranca
dos dados da rede.

Arenuadores de RF em con-
junto com antenas dealto ganho
permitem controlar o alcance
de um Access Point ou interface
wireless.

Por exemplo, ao utilizarmos
umaantenadealto ganho iremos
estender o alcance da rede e,
a0 mesmo rempo, diminuir a
intensidade do sinal paracimae
para baixo. Se esse campo de RF
estendido ultrapassar os limites
de nossa rede (saindo para fora
do prédio, por exemplo) pode-
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mos utilizarum atenuador de RF
para diminuir a intensidade da
transmissdo ¢ evitar o escape de
sinal de RE Assim, poderemos
controlar com bastante precisio
aforma e o alcance de nossa rede
wireless.

Existem ourros componen-
tes como splitters que permitem
a ligagdo de mais de uma antena
em um mesmo Access Point ou
interface wireless. Sio utiliza-
dos quando existe um obstd-
culo aos sinais de RF, como uma
parede ou coluna de concreto,
por exemplo. Dessa forma ins-
rala-se uma antena de cada lado
da coluna e conecta-se as duas
a0 Acess PPoint com o auxilio de
um spliccer (figura 9).

EQUIPAMENTOS
PARA ANALISE DE
REDES WIRELESS

No teste e andlise de redes
wireless sao utilizados desde
os equipamentos mais simples,
como um detector de sinais de
RF (hgura 10), at¢ analisadores
completos como o WaveRunner

(" MsiLicom

INTERNET PROVIDER

VOCE ESTA PRECISANDO DE DINHEIRO
TEMOS A EEII_LII;AI‘_'I PARA OS S5EUS PROBLEMAS SEJA UM PROVEDOR :
FORNECEMOS TODA A INFRAESTRUTURA PARA QUE VvOCcE

DE INTERNET !!!

VENDA HOSPEDAGEM DE WEB-SITES, ACESS0O A INTERNET

BANDA LARGA).

ou OpuView da Fluke Nerworks
(www.flukenetworks.com/br/
default.htm), que permitem
mediros niveis de sinal, detecrar
os equipamentos conectados e
verificar os riscos de seguranga,
entre outras possibilidades. Os
proprios fabricantes de equipa-

10| Detector de RF
modelo
HSDB0-001 da
Hyperlink
Technologies
cobre fregién-
cias entre 50 e
6000 MHz.

NEUES

Parede de Concreto

i Access

3§ Spllﬁf.-r S
< |

[2=]

mentos wireless disponibilizam
softwares para medigdo do nivel
de sinal e taxa de rransferéncia
em redes Wi-Fi.

CONCLUSAO

Cada vez mais os profissio-
nais de T1 ¢ até mesmo usudrios
sdo obrigados a utilizar técnicas
de telecomunicagées em seu dia-
a-dia,

Cnnﬁgurar uma rede wire-
less de forma a obter o melhor
desempenho com a mixima

Splitter de RF para 2 antenas utilizando conectores RP-TNC; uso com
Access Point para "vencer” colunas de concreto.

seguranga depende apenas de
uma cuidadosa escolha deequi-
pamentos ¢ acessorios, assim
como de sualocalizagio. O pla-
nejamento da rede deve ser feito
apos uma minuciosa investiga-
caodolocal ondesserd instalada
¢ suas proximidades.

Com esses cuidados vocé
ird melhorara seguranga de seus
dados além de ajudar a dimi-
nuir os efeitos da poluigio ele-
tromagnérica, que vem dificul-
tando o uso do espectro de fre-
qgiiéncias. PC

COMECE A GANHARIDINHEIRG) 1!
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Como

automatizar

tarefas

administrativas

na rede

Imagine uma rede com 50, 100 estagdes, e vocé tendo
que instalar ou atualizar um programa em rtodas elas. Jd
pensou se existisse uma ferramenta que permitisse a essa
tarefa ser automaticamente feita  medida que os usudrios
fossem se autenticando na rede? Nesta matéria, além de
conhecé-lavocé terd a oportunidade de vé-laem agio através
de um exemplo pritico e, acredite, ¢ possivel automatizar
até a manipulagio de interfaces grificas!

automagio de tarefas
através de seriprs em
pequenas redes Win-
dows ¢ algo bastante desejdvel,
uma vez que reduz o tempo para
realizacio das tarefas, além de
praticamente eliminar a ocor-
réncia de erros cometidos pelo
administrador no ato de sua
execugio. Em redes um pouco
malores, 3 AUL0OMagao € requisito
obrigatério, pois ¢ invidvel que
o administrador se desloque a
cadaestacaoda rede pararealizar
manualmentea configuragio de
mdquinas, aplicar corregoes de
seguranga, dentre outras possi-
veis tarefas.

Apesar do consenso em
torno da necessidade de auto-
magio, o administradorde redes
Windows ainda esbarra em situ-
agbes nas quais um serips .BAT
ou mesmo VBScript terd muitas
dificuldades a contornar. Em
gcrai €554 diFl(:Llid?ldC SC Con-
centra em tarefas que exigem a
manipulagio de janelas grificas
de programas que nao possuem
interface alternativa via linha
de comando, como € o caso de
alguns programas de instalagio,
pur t.'xt:ll'lpl{}.

38

Como seria possivel entio
automatizar aatualizaciode um
prngr:lm:l U[i[i?jldn cm [0(".15
as mdquinas de uma rede com
300 estages, por exemplo, cujo
instalador exige intervencio
manual em sua interface grd-
ficaz  Foi esse
tipo de problema que o Autoir
(hrep:/fwww.auteitscript.com/
autoit3/) foi criado.

O Autoit ¢ uma linguagem
seripr totalmente gratuita seme-
lhante ao VBScript, desenvol-
vida para automatizar tarefas
que envolvem a manipulagio de
interfaces gr:iﬁc&s_ Dentre suas
principais funcionalidades pode-
mos citar:

® Exccugio de programas
DOS e Windows:

® Simular a udlizagio do
teclado;

® Simular clicks ¢ a movi-
mentagio do mouse;

» Manipulagio da drea de
transferéncia (elipboard);

P:l ra artacar

Entretanto, nio ¢ o objetivo
do Autoit substituir totalmente
uma linguagem scripr conven-
cional, sua proposta ¢ que ele
seja utilizado em conjunto com

o VBScript, por exemplo, a fim
de supriras lacunas deste. Nessa
matéria analisaremos o Autoit
durante a automagio da instala-
¢ao de um programa.

O Autoit ¢ distribuido sob
a licenca GPL (General Public
License), o que garante que se
trata de um software livre; outra
caracteristica interessante ¢ que
seus seripts podem ser converti-
dos em pequenos arquivos exe-
curdveis, eliminando a necessi-
dade de se possuir o interpreta-
dor instalado em cada midquina
cliente na qual se deseja executar
a tarefa.

Em nosso
utilizar o Autoit para auroma-
tizar a instalacio do WS_FTP
506  (hup://

CSIC vamos

LE versio

FLAVIO DE SOUZA OLIVEIRA

www.ipswitch.com), que € um
dos clientes de FTT mais tradi-
cionais do mercado [1|L:.ulrn 1).
Mas, primegiramente, precisa-
mos instalar o interpretador em
uma midquina para que possa-
mos desenvolver o scrpr de
automagao (figura 1). O down-
load do Autoit pode ser efe-
twado a partir do enderego
www.revistapcecia.com.br.

A par tirde ApOra Vamos ana-
lisar cada linha de codigo pre-
sente no quadro 1 para que pos-
samos ter uma idéia basica do

funcionamento da linguagem:

l1.RunAsSet
(“Administrator”,
=HEROCT I K 8§ &

“wgenha”): essa linha de

%5 Autolt ¥3.0.102 Setup

va.0.102,

compaiter.

————rE

Welcome to the Autolt v3.0.102
Setup Wizard

Thes wizard will guide you throwgh the Installabion of Autolt

It is recommended that you doss al other appications
bafore starting Satup. This wil maks & possible to update
relevant system Fies without having to rebook your

Click Next to continue,

ium:][cmjz

-

Interface inicial de instalagio do Auroit,
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01) RunAsSet ("Administrator”,

“HERCULES~®, "senha”)

02)If FileExists("X:\Downloads\ws ftple.exe") Then
03) filechangedir(“X:\Downloads”)

04) Run("ws_ftple.exe”)

05) WinWaitActive(“Welcome”)

08) Send(*!n")

07) WinWaitActive("“Question”)

08) Send(™!y")

09) WinWaitActive("Software License Agreement”)

10) Send{“!y")

11) WinWaitActive(“"Choose Destinaticn Location”)

12) Send({"!n")

13) WinWaitActive(“"Select Prcgram Folder”)

14} Send("“!n”")

15) WinWaitActive("Setup Complete”)

16) Send("{ENTER}")

17) MsgBox (4096, "Instalagdo”,

com sucesso!”)
18)Else
19) MsgBox(4096,"",

*Programa instalado

*0 arquivo we_£ftple.exe ndo

foi encontrado em X:\Downloads\")

20)EndIf
21)RunAsSet ()
|

Q1| Script para automatizar a instalagio do WS_FTP na rede.

comando soluciona um enorme
problema quando se trata de
instalagiio e atualizacio de pro-
gramas em Windows
2000/XP, uma vez que para efe-
tuar essa tarefa muitas vezes é
necessdrio estar logado como
administrador da mdquina.
Entretanto, nao queremos que
nossos usudrios possuam a senha
de adminiserador, uma vez que
isso seria o caos em termos de
seguranga.

O Windows 2000/XP acé
Conta com um Cﬂﬂ'lﬂndﬂ ql.'l(:
permite que um programa scja
executado com privilégios dife-
rentes das do usudrio corrente,
trata-se do runas (figura 2).
Contudo, ele ndo permite auto-
magioatravés de scripts, uma vez
queasenhadeve serdigitadaem
uma jancla grifica.

Com essa primeira linha de
comando, entio, podemos auro-
matizar com segurangaatrocade
credenciais, pois a senha ficard
no script que  posteriormente
serd convertido em executdvel.
O primeiro parimetro do
comando indicao nomedo usu-
drio, o segundo parimetro € o
dominio e o terceiro a senha;

2.I1fFileExists (“X:\
Downloads\ws ftple.
exe”) Then: Aqui testamos
se o programa de instalagio estd

redcs

no diretério apropriado. E reco-
menddvel que ele esteja locali-
zado em um volume mapeado a
partir do servidor de arquivos;

3.filechangedir
(*X:\Downloads”): alte-
ramos o diretério de trabalho
para o diretério que contém o
arquivo de instalagio;

4. Run(“ws_ftple.
exe”): finalmente executamos
o programa de instalagio com
privilégios de administrador;

5. WinWaitActive
{*Welcome” ) :essecomando
paralisa a execugio do seripr até
que uma janela entitulada Wel-
come se torne ativa. O Welcome
¢a primeira tela da instalagio do
WS_FTP (figura 3);

6. Send(™!n”):com
estalinha de comando enviamos
paraajanelaativa o acionamento
das teclas A1t +N, que pressio-
nam o botao Next;

7. WinWaitActive
(“Question”): vide linha
5:

8. Send(“!y”): da
mesma forma quealinha 6, este
comando envia o acionamento

das teclas A1t +Y;
9. WinWaitActive
("Software License

Agreement”): vide linha 5;
10. Send(™“!y”) : vide
linha 8;
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3| Interface inicial de instalagdo do WS_FTP.

11. WinWaitActive
(“Choose Destination
Location”): vide linha 5;

12. Send(“!n”) : vide
linha 6;

13 .WinWaitActive
(*Select Program
Folder”): vide linha 5;

14 .Send(™!n"”): vide
linha 6;

15. WinWaitActive
(“Setup Complete”):
vide linha 5;

16. Send(“{ENTER
}7): aqui enviamos para a
janela ativa o acionamento da
tecla Enter;

17 .MasgBox (4096,
"Instalagdoc”, "“Pro-
grama instalado com
sucessgo!”):
comando construimos um dii-
logo informando ao usudrio que
a instalacao foi concluida com
sucesso (figura 4). O primeiro
parimetro da fungio MsgBox,
aqui recebendo o valor 4096,
indica o tipo de didlogo (os

com Ess¢

demais valores estio descritos
na documentacio do Auroir),
o segundo parametro indica o
tirulo do didlogo ¢ por fim a
mensagem que serd exibida na
janela;

41 Caixa de didlogo construida
a partir da linha 17 e que
sera mostrada a0 usudrio da
estacdo.

18. Else: Sendoreferente
ao “Se” da linha 2;

19.MsgBox (4086,"",
*0 arquivo ws_ftple.exe
nao foi encontrado
em X:\Downloads\ ") : vide
linha 17;

20. EndIf:
da linha 2

fim do “Se”
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21. RunAsSet () :
abandonaos privilégios dead mi-
nistrador.

Para ajudar na construgio
de scripts que tenham que lidar
com titulos de janelas extensos
ou complexos, além de facili-
tar a obten¢io de outros dados
também relativos is janelas dos
programas, o Autoit vem acom-
panhado de uma ferramenta
muito il
Window Spy (figura 5), que
disseca todas as mEurmtz:,ua.s e
permite priticos CEr1l's+X ¢
Ctrls+V.

chamada Aurtoit

T3 Aulolt v3 Active Window Info

=
L=

Press CTRLALTF to pause the deplay

33333333333 Window Tithe (€0 E0CCC0ie
e

| clazename=832770 |

¥ 2335 Windeet Dimensions €<4<<dede
Iedt 1B hopc 118 wadtc 479 hesght 354

3333333333 Mouss Posiion €€ (0oL
Or Desklboge =22 ¢ 7
I Window: xiZ w1

33332335333 Fresl Colol Undet Mowse [RBE] <¢ccecedt
Hex: Dec: 10255077

[(beslets BER Mode - Hex BASASAS  Dec 10855077
3333353333 Last Contiol Under Mouss < C248e004e

33330035055 Slabun B Test ¢CCO0L000E

233303223 Vishis Windos Test <<e44000eed

bt >

Cancel

(Wielcome bo the WS_FTP LE Setup program. This progra
It i hvonghy recommended Bt pou et sl 'Windows progr
'WARNING: This program i protocted by copyright law an
U nauthormed repiodechon o deinbuton of Bes progrsn, ¢
Cltaind| ame

< »

5| Otima ferramenta: note que

o Autoit Windows Spy fornece
informacdes referentes ao
tamanho da janela, posicao do
mouse e até cor do pixel ativo

no monitor!

Qutra ferramenta auxiliar
que merece destaque € o conver-
sordearquivos . 2u3 (extensio
dos scripts Autoit) em arquivos
. ©Xe ou executdveis (figura 6).
Ela pode ser acessada na opgio
“Compile script to .exe” do con-
junto de ferramentas Autoir,
acessivel a partir do menu Ini-
ciar. Dessa forma nosso script
(WSautoit.au3) pode ser
acionado através de um scriprde
logon e proceder com a instala-
¢io do WS_FTP em qualquer
mdquina da rede, independente-
menteda presencado interpreta-
dor Autoit. Na figura 6 conver-
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temos 0 script
WSautoit.au3 noarquivo
installws.exe.

Para exemplificar essa auto-
matizagio, vamos configurar um
script de I(}gtm em um servidor
Samba chamado Hercules, que
estd rodando um Fedora Linux
1.0. Para implantar um script
delogon em um servidor Samba
previamente instalado, pri-
meiramente devemos editar o
:H'q 1 i.\'(l iIL' con ﬁgllr'.'qul’{h t!'l_ll_' no
Fedora Linux estd localizado em
/ c/samba/
smb.conf, e acrescentar a
op¢io “logon script

startup.bat” onde
startup.bat (figura7)é
oarquivo de lote que contém
os comandos a serem exe-
cutados quando o usudrio
se autenticar na madquina
cliente.

Feiro isso, devemos loca-
lizar as definicoes de com-
partilhamento nesse mesmo
arquivo de configuragao,
retirar os comentirios do
E(}Illpl'lrti]h'.lﬂ'li.‘[]l(}Ch'.ll'll:ll.lt]-
netlogon e configurar
o diretério onde
serdo armazenados
0§ scripts no servi-
dor Samba {Iigura
8). Em nosso caso,
0 sCript
startup.bat
Eﬁ_".lrli ilrﬂ'll'l'.".l,'l"l'.'ll‘tn

no diretério /home/
netlogon. Umavez
finalizadas as configu-
ragoes podemos entio
reiniciar o  Samba
através da linha de
comando fetc/

&
e

E:.‘Em?[n v3 - Autolt Script to EXE Convertar

0135702004 Jorathan Derret § Ackall Team
i e hucddermoll comd suol 3/

(oms)

| Sowce Matolt st Ha)
I Detinaton | e G|
! Oators

l Cuzstom lhoon | ico e} @ [E
: (=] Aow docompsdation

Eaniphvase

Vierly passphyaze ‘EI

Mobe: ou must check: “Alow decompdaton™ i pou want ko ba able 1o decompde the scipl of & later data

—
|
6| Ferramenta para conversao de arquivo de script em executdvel.

- - ﬂnrtup bat - Noiepad
[Fie Edt Format View Heb

ECHO "Scripct
ECHO

-

Jos

de logon PCECia™

¥:\scripes\installes.exe

I

7| Arquivo de lote serd executado durante
autenticacdo do usuario,

Tavio ® hercules:-

Home Directories

= Hetwork Logon 3
b me L L ogon

init.d/fsmb
restart (fgura9).

Da forma como
5130 esses scripts a instala-
¢ao serd executada todas as
vezes que o usudrio se logar
em alguma das estagoes, nio
importandose o WS_FTP j4
esteja instalado. Para melho-

E\ Edicao do arquivo de configuragdo do servidor Samba.

| Ee Eat yiew Teminal Go pelp

(rc-utl?h:rcu!ﬂ. root]it setcsinit.d-znb restart

rar um pouco o leitor é enco-
rajadoaacrescentar maisum
IF ao script do quadro 1, a fim
de testar a existéncia do arquivo

C:\Program Files\
WS FTP\ ws ftp95.exe

everificar se realmente é necessi-
rio proceder com a instalacio.

9| Reinicializagdo do servidor Samba: automagdo pronta!

CONCLUSAO

As possibilidades criadas
com o Autolt impressionam,
principalmente onde nio con-
tamos com uma estrutura de

instalada, jd
que torna possivel automarizara
configuragio das mdquinas sem
um sistema de administragio

Active Directory

centralizada. PC
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Voz sobre IP

descomplica

Telefones plugados diretamente na
Internet dispensam o uso de computador
e promovem uma experiéncia mais efetiva
da economia com voz sobre [P. Veja nesta
matéria como isto pode ser feito na pritica
e também como integrd-los a programas

rodando no PC.

unidos de

cOmo o S!{}'pc, caixas de

som e microfone, usu-
drios de rodo o mundo riram
cada vez mais proveito da cone-
xdo Internet jd existente para se
verem livres dos custos com cha-
madas relefonicas. No entanro,
emaos ll{: i,‘l]l]‘c'i r l]'Ll{.' esia di:]_]l.'l'l -
déncia de compurador ¢ no
minimo desconforrivel, pois
imagine s6 o que vocé rerd de
fazer caso esteja prestes a falar
cCom um Cl'll'll'lt'f_"ldﬂ dL‘ OUIro
estado ou do exterior e a ven-
toinha do cooler da CPU pare
de funcionar ou o sistema ope-
racional nio inicialize mais. O
retorno i telefonia piblica serd
inevitivel ¢ mesmo que por
alguns minutos ou horas, o fato
= q!.lf.' 1SS0 1Incorrera €m glls[ﬂ!i

programas

imprevistos.

E por essa razio que equi-
pamentos como os telefones
IP da Planet, avaliados nesta
matéria, sio cada vez mais ado-
tados, principalmente no seg-
mento corporativo. Por pos-
suirem interfaces Ethernet, eles
podem ser conecrados a um
switch ou hub da LAN, atrds
de um roteador, ou diretamente
a um modem ADSL ou cable
modem. A figura 1 nos mostra
exatamente o lay-out da rede
usado para avaliar os dois
VIP-101T que nos foram cedi-
dos pela InCorp (www.incorp.
com.br)| distribuidora da Planet
no Brasil.

Maisadiante veremosacon-
heuracio detalhada dos equipa-
mentos, mas desde jd vale adian-
tar que a principal caracreristica
notada foiasimplicidade do pro-
cesso. Em 10 minutos as funcio-
nalidades bisicas de ambos esta-
vam configuradas e jd era possivel
fazer chamadas entre eles. Con-
siderando o cendrio da figura 1,
no telefone 1 bastou encrar, via
teclado, com o IP vilido alocado
pelo provedor ao “Site” 2 (no

Modem ADSL

1P:200.201.101.56

Telefene 1P 1

IP: via DHCP

1l Configuracdo da rede para

W o

FERNANDO RAMOS DA SILVA

exemplo dado, 200.201.101.56)
para o telefone 2 tocar.
Tamanha facilidade faz-nos
pensar como seria extremamente
trivial a uma pequena empresa,
mesmo sem  possuir técnicos
especializados, instalar um tele-
fone IP desses em um novo link
ADSLedisponibilizar umalinha
exclusiva a partir da qual seus
clientes poderiam contati-la de
forma gratuita através da Inter-
net. Mas os clientes também

Modem ADSL

Roteador SMC

IP:200.221.56.150

PC1

{05 testes: conexdes ADSL nas duas pontas. I -~
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ndo precisariam de um telefone
IP? Nio, uma vez que pode-
riam fazer esta ligagio a partir
do PC, usando softwares dispo-
niveis ranto para Linux quanto
para Windows, conforme mos-
traremos adiante. Somando-se
a isto o fato do custo dos telefo-
nes IP tornar-se dia-a-dia mais
acessivel (o VIP-101T tem um
preco sugerido de R$ 800),
vemos que o mercado domés-
tico tende a ficar cada vez mais
receptivo a eles. Filhos fazendo
faculdade em outra cidade, por
exemplo, poderiam ligar para
sua casa a qualquer momento a
partir de um PC ou notebook,
sem CII,IE iSSO FOSSE um prub]cma
para familiares sem afinidade
com computador. Tudo seria
como sempre fol, sé aumentaria
um [EIEFOHL' a ]'l'laiS ¢em Ccasda.

VIP-101T IP PHONE
Tecnologicamente desen-
volvide sobre o padrao H.323
¢ suportando os principais pro-
tocolos (H.235, H.450, erc.) e
Codecs usados pela indistria
(G.711, G.723, G.729, etc.),
além de poder operar tanto em
ambientes mais simples peer-to-
peer (comunicagao direta com

M
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outro telefone, ou software em
PC) ou mais complexos onde hd
um Garekeeper (equipamento
com fungoes de administrador
— deralhes na PC&Cia n® 29),
oVIP-101T é um equipamento
bem flexivel, capaz de interope-
rarcom produtos de outros fabri-
canges.

Ele nio ¢ tio sofisticado
como alguns modelos de Tele-
fone IP da Avaya e Cisco, por
exemplo, que possuem displays
coloridos touchscreen e supor-
tam execucdo de aplicagbes web
browser ¢ XML, mas conta
com fungGesinteressantes como
transferéncia, encaminhamento
automdrico ¢ retencio de cha-
mada, modo viva-voz (apenas
para escuta), ﬂgendﬂ telefénica,
identificador de chamadas, rela-
tério de chamadas recebidas ¢
teclas de discagem rdpida.

Quanto as conexdes, hd 2
interfaces Ethernet RJ-45, sendo
uma Pﬂrﬂ 4 CGﬂL’XéD di’.lﬂ :.i [l:d(:
ea outra uma porta de expansio
a qual um PC ou um arivo de
rede como hub ou switch pode
serconectado, Hd também uma
interface RJ-11 que possibilita
ao aparelho se integrar de uma
forma bem Ficil A rede puiblica
de relefonia (PSTN), ou a um
ramal de PABX {ﬁgurﬂ 2). Para
alternar entre o uso da rede IP ¢
a PSTN, hd um borao “PSTN”
entre as 8 teclas de fungoes.

A configuragio do VIP-
101T pode ser feita através
de um PC com web browser
(figura 3) ou a partir de um pro-
grama com interface de linha
de comando como o Telnet, ou

sincroniza¢io do equipamento
comTime Servers disponiveis na
Internet, e a possibilidade de se
fazer a atualizacio de seu firm-
ware a partir de servidores de
EFTP ou TFTP:

TESTES

Como ¢ de se imaginar,
nosso primeiro teste com os VIP-
101T foi colocd-los na rede, con-
forme esquema apresentado na

2 PLANLT ¥ 901 1 Canliguraiion - bicrevall bdermed Liplarer
frame [Re [br Eeories  Forementss Mg

O0-0 HNEd Pwed o

e S0 2y 100 e

Bom visual e poucas conexdes
no VIP-101T; equipamento vem
com um manual impresso (guia
rapido de instalagao), manuais
em CD, um cabo UTP e fonte de

alimentagdo,

figura 1, e sem usar qualquer
programa no computador aferir
S¢ 0S menus existentes em seus
displays seriam suficientes para
configurd-los e iniciar a opera-
¢ao.

No relefone 2, que estava
conectado diretamente a um
modem ADSL fornecido em um
plano de Internet rdpida com
IP fixo, depois de entrar com
a senha acessamos o primeiro
grupo de menus do display,

G B

System Configuration, eali con-
figuramos IP, gateway, mdscara,
servidores DNS, enfim, osdados
fornecidos pelo provedor, além
doIPdoservidorSNTP eoTime
Zone para -2 devido ao horirio
de verio. O procedimento no
telefone 1 foi andlogo, sé que
a0 invés de IP fixo, habilita-
mos o cliente de DHCE, o qual
viria a receber um IP do servi-
dor DHCP queestavasendo exe-
cutado no roteador ADSL (um
modelo da SMC) presente na
rede interna de nosso laboraté-
rio. Aqui, o tinico ajuste adicio-
nal foi acessar a interface web
desse roteador SMC e inseriro 1P
do telefone na DMZ (Demilita-
riZed Zone) a im de liberar sua
comunicacio através da Inter-
net. Esse é o procedimento mais
simples e rdpido, mas também ¢é
possivel fazer uma configuragio
mais restritiva, liberando apenas
as portas necessdrias e fazendo-o
rodar atrds de um servidor NAT
(Nerwork Address Translator).
Deste ponto em diante, acomu-
nicagio jd era possivel e mesmo
em horirios de pico da Inter-
net o trifego de voz fluia com
boadesenvoltura, sem atrasosou
perfodos de siléncio significati-
vOs.

Feito isso, decidimos explo-
Far um pouco mais o equipa-
mento, e descobrimos que ¢ pos-
sivel atribuir um nome que o
identificard para o telefone cha-
mado (opgio User Line Name),
ajustar volume e tipo do togque
(menu Ring Configuration),
editaraagenda telefénica (menu
Phone address book) para pos-

Dynamic DMNS Service Configuration L

| teriormente poder aproveitar

Status: U Enable - Disable ® P
— as teclas de discagem rdpida e,
e depois de receber vérias chama-

também a partir de seu display
LCD, que possui 2 linhas com

24 colunas. Logo abaixo dele o] e b e

hd 4 botdes para navegacio no st ' das, acessamos o menu Message
menu de opgdes. e — ; box e vimos um relatério das
Usar Passveord:

mesmas. Os demais menus prin-
cipais existentes no display sao

Quantoaoperagio em redes

TCP/IP, é bem trangiiilo por o K . | (Emabla (- Disable

Addrans:

VIP-101T para funcionar com Primary 1P Chack Servic | L pppoe information, |nd':|carc

(813 i)lﬂﬂ(]s dl‘_' lnl‘ern[_'t ripidﬂ - - fﬂrw"‘lrd WPC (Pﬁlrﬂ Eﬂum]nh:}-
Sucondery IF Chock Service s | R

Servor; ‘e 5% mento de chamadas) ¢ user line

comumente oferecidos pelos
provedores, uma vez que hd o

suporte a PPPoE e cliente de . [Dene | !
DHCP paraios cendrivsonde o). ——————————————— — -
usudrio recebe um [P dindmico,
e IP fixo — € claro. Além disso,
vale destacar o suporte ao pro-
tocolo SNTP (Simple Network
Time Protocol) permitindo a

number.

Indo agora para a interface
webdo VIP-101T, encontramos
muitos parametros ndo dispo-
niveis no display, tais como as
portas TCP/UDP usadas para o
estabelecimento de uma comu-

nicagio H.323 e, principal-

Chack swary: Okt ey () 06

1
3| Interfaces providas no browser sio bem intuitivas e possuem parametros
nao disponiveis no display, como é o caso do Dynamic DNS (DNS
dinamico, servigo Util para usudrio que recebe IP dinamicamente do pro-
vedor e no quer ter o trabalho de digita-lo no telefone a cada conexdo).
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mente, os relacionados 4 otimi-
zagdo do processamento da voz
(Voice Setting na ﬁgur:l 2), tais
como configuragio dos Codecs
usados na compressao ¢ codifi-
cagao da voz, cancelamento de
eco, supressio de siléncio, gera-
¢do de ruido de conforto, etc.
Encontramos até um bug ao
tentar habilitar o H.450 no
menu System Parameters, onde
Pﬂf m:liS C[LIE tentdssemos a
interface web insistia em nio
mostré-lo habilitado, embora
o funcionamento dos telefones
demonstrasse o contrdrio, uma
vez que era possivel, por
exemplo, usara recla Hold (colo-
car uma chamada em espera)
durante uma ligagao, a qual
depende do H.450 estar habili-
tado,

Além disso, via Telnet era
possivel constatar que o H.450
estava habilitado. E nos surpre-
endemos ao encontrar apenas
nesta interface o comando TeS
(Typeof Service), que permiteao
usudrio determinara prioridade
dos pacotes IP de modo a prover
QoS (qualidade de servigo) ao
trifego devoz. E claroqueistosé
ocorrerd se o roteador suportar
QoS, isto ¢, reconhecer 0 ToS, o

que em geral ndo existe na infra-
estrutura da Interner. Mas no
caso de uma LAN de dimensio
razodvel que tenha equipamen-
tos com suporte a QoS e tra-
fegue VoIP, o suporte a ToS é
uma importante caracterfstica
do VIP-101T.

Por dltimo, para fazer a
integracio dos telefones com
CGmPLl‘ad.DfUE‘ hﬂﬁ[ﬁll €ncon-
rar pmgramﬂs compa[fveis com
o padrio H.323. O Skype, por
exemplo, nao serve, porse basear
na tccnulogia P2P (Peer to peer)
¢ nao suportar o H.323. Mas,
para que Skype, se com apenas
uma linha de comando ¢ um
simples ¢ rdpido processo de
configuragao ¢ possivel por o
gnomemeeting (www.gnome
meeting.org), no Linux, eo Net-
Meeting, no Windows, para falar
com os telefones?

Isso mesmo, enquanto no
Kurumin bastou digitar apt-get
install gnomemeeting, no Win-
dows XP, bastou ir até Iniciar >
Executar e digitar conf na caixa
de didlogo. Em ambos os soft-
wares, pode-se até definir qual o
Codec serd usado na comunica-
¢do. E uma vez estando o nome
do usudrio configurado neles,

Chamar Exbir Ferramentss Ajuda

200.201.101.56 v

[y
!.i."b

2] 3l

| (@] (=] [e]

chamada

a7

1 [a]

4| Interfaces principais do Net-
Meeting e gnomemeeting, e
detalhe da chamada identificada
no telefone P,

o display do telefone evidente-
mente o mostrard (figura 4).
Depoisde todos os testes rea-
lizados, ndo restaram diividas de
que o VIP-101T ¢ um equipa-
mento recomendavel e de bom
custo/beneficio, principalmente
se vocé procura uma solugio

MENES ——

Chamads [desr Yer [erramentss Auds

= [

[h3z3:200 221 54 150

Facotes perdidos: 0.0%
Pacotes strasadoy 0,0%
Atrave de ids @ volte 41 ms
Buffer de joter. 12 ma

estasiaicns [Tocado [t [ ideo |

| |[ooro124 k7575 50 va,00.00

simples ¢ prdrica, ao estilo con-
figura uma vez e esquece, para
usufruir ao mdximo da tecnolo-

gia de Voz sobre I PC

PC Noticias

Transition Networks amplia linha de conversores
de midia com suporte a PoE

Fornecer alimentacho elétrica em conjunto com
sinais de dados que trafegam através dos cabos de pares
trangados, essa é a proposta do padrao 802.3af do
IEEE, também conhecido por Power over Etherner
(PoE). Acravés dele, é possivel, por exemplo, evitar
quebradeirade parede e passagem de cabos adicionais
de energia elétrica para alimentar aquele telefone IF,
Access Point, cimera IP ou qualquer equipamento
de rede compativel com o padrio.

Agora imagine que com um conversor de midia
stand alone e cabos UTP e de fibra éprica, € possivel
levar alimenragio elétrica a um dispositivo distante
em até 40 km, e isso em conjunto a uma vazio de
dados deaté 100 Mbps nas mfdias envolvidas. Esta é
a capacidade de alguns dos noves conversores das
familias SFEPE10xx-100e SFEPE10xx-110
recém-anunciados pela Transition Nerworks.

A diferenga entre estas familias € que na pri-
meira os conversores sio alimenrados com
tensdo alternada (90 a 250VAC) e na outra
com tensdo conrinua (18 a 60 VDC). Além
disso, hd conversores maissimples, limitadosa 2

km na interface éptica (no caso, usando fibra mul-
timodo) e supertando vazio maxima de 10 Mbps.

Através de algumas chaves no conversor € que
configuramosa rensio queele fornecerd ao dispositivo
externo, podendo esta ser de 12, 24 ou 48 VDC.
Algumas caracteristicas interessantes de monitora-
mento nos conversores da Transition sio a protegio
contra subrensdo na entrada, remocao da tensio de

safda para o dispositivo caso 0 consumo de corrente
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Conversor de midia da familia
SFEPE10xx-100 com suporte a PoE, =

nao esteja na faixa entre 10 mA e 0,4 A ¢ virios leds
indicando o estado desuasinterfaceselérrica e dprica.
Maiores informagdes em www.transition.com.br.

Dell reciclando PCs

E issomesmo, dessaveza Dell
resolveu oferecer servigos de reci-
clagem de PCs usados. Funciona
assim; vocé entra no site da Dell,
escolhe seu modelo nove, con-
figura, compra e marca a opcao
“Dell Recyeling”. Quando receber
seu computadorem casa, receberd
também um kit contendo etique-
tase um manual explicando como
embalare identificar corretamente
o PC antigo, ¢ como entrar em
contato marcando um dia para a
Dell retirar direramente em sua
casa. O PCantigo pode ser emba-
lado na prépria caixa do PC novo
que vocé acaba de adquirir.

O PC reciclivel serd entao
desmanchado e as pecas reaprovei-
tadas, ou entao ¢ possivel oprar por
doaroantigo PC parainstituicoes
carentes. Maiores informagoes
em www.dell.com,
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Um pouco de
maqguiagem no

Aprenda como substituir as
informacoes impressas
durante o boot de sistemas
GNU/Linux por uma imagem

mais agradavel.

liberdade resultante do
modelo de desenvolvi-
mento em soffware livre
faz com que a cada dia surjam
novas distribuigoes GNU/Linux
voltadas para as mais variadas
finalidades. Hoje, existe até dis-
tribuicio voltada exclusivamente
para a drea médica, outras que
cabem em um tnico disquete
¢, ainda, outras voltadas para
a drea de seguranga, por exem-
plo. Para consultar uma boa
relagio de distribuigoes GNU/
Linux existentes, visite o site
www.distrowatch.com.
Contudo, além dos ambien-
tes graficos cada vez mais robus-
tos e ficeis de urilizar, as distri-
buigdes voltadas para o usudrio
final ainda procuram incorpo-
rar caracteristicas como a detec-
¢do e configuragio automdtica
de periféricos como placas de
som e video no intuito de reduzir
a complexidade da instalagio,
configuragio e manutengio do
sistema. Outro recurso que vem
sendo urilizado poralgumas dis-
tribuigbes consiste em escon-
der as mensagens que sdo apre-
sentadas no monitor durante o
momento em que o sistemaé ini-
cializado, informando a deteccio
dos dispositivos de hardware, a
execucao dos daemons e o car-
regamento do kernel, por exem-
plo. Algumas outras distribui-
goes ndo trazem, por padrao,
este recurso habilirado. Neste
caso, vocé mesmo precisa fazer
este processo recompilando um
kernel que possua suporte a esse

44

recurso coni‘lecido COoOmo blﬂ‘ﬂﬂ'—
plash. Otima oportunidade para
aprender um novo truque no sis-

_tema do pingiiim!

Na primeira parte deste
texto, publicado na PC&Cia 40,
foi apresentado um mecanismo
muito simples para melhorar o
aspecto do boot loader, programa
utilizado para carregar o kernel
do sistema operacional e viabi-
lizar a instalagao de vidrios siste-
mas em um tinico computador.
Nesta oportunidade, serio mos-
trados os passos necessdrios para
configurar o bootsplash, recurso
que permite “maquiar” o pro-
cesso de boordo seu sistema, tor-
nando-o bastante atraente para
o usudrio final.

OS PRIMEIROS PASSOS
Antes de iniciar a configu-
ragio do boossplash é necessdrio
instalar o pacote da sua distri-
buigao que contém os fontes do
kernel do sistema. Esse pacote
deve estar presente nos CDs
da sua distribuigio ou pode ser
obtido através da Internet. E
necessdrio, contudo, encontrar
o kernel quevocé estd utilizando
¢ instalar o cédigo-fonte corres-
pondente. Vocé ndo precisa, con-
tudo, fazer isso. E possivel uti-
lizar o fonte de um kernel que
vocé ainda ndo estd utilizando.
A primeiraalternativa, contudo,
lhe dard menos trabalho uma vez
queserd possivel aproveitar todas
as opgoes do kerne! que jd estd
funcionando, sem precisar sele-

Parte |l

boot do
seu Linux

cionar nada além daquilo que é
necessdrio.para o boorsplash.

Apesar de  muitos dos
comandos que serdo apresenta-
dos servirem, de maneira idén-
tica, para qualquer distribuicao
GNU/Linux, alguns passos sao
especificos em determinadas dis-
tribuigoes. Os exemplos apre-
sentados neste texto conside-
ram que o sistema utilizado ¢
baseado no Debian e, portanto,
possui todas as caracteristicas
desta distro. Caso contrdrio, pro-
cure na documentagio da sua
distribuicao como fazer os passos
correspondentes.

Para consultar a versio do
kernel que vocé estd utilizando
execute o comando “uname
-a”. Na figura 1, por exem-
plo, o resultado indica a utili-
zagao do kernel 2.6.6. O pro-
ximo passo corresponde 4 insta-
lagio dos fontes do kernel. Desta
forma, vocé pode procurar quais
fontes estio disponiveis urtili-

e B e e
. # apt-cache search kernel-source i

JANSEN CARLO SENA

zando o comando 1 do box.

E, em seguida, deve-se ins-
talar a versio desejada arravés
do utilitirio “apt-get”, con-
forme apresentado na figura 2.

Uma vez instalado os fontes
do kernel, vocé precisa obter
o patch que prové ao kernel o
suporte a0 bootsplash. O parch
corresponde a um arquivo que
¢ processado no diretério do
cédigo-fonte do kernel antes de
compild-lo. Vocé deve obter o
arquivo de parch exatamente cor-
respondente ao seu kermel no
site www.bootsplash.de/files.
De acordo com o exemplo apre-
sentado, considerando que o sis-
tema de trabalho ¢ baseado no
Debian, o arquivo bootsplash-
3.1.4-2.6.6-debian. diff serd uti-

lizado como patch.

TS5 %)

jansen@gandalf:~$ uname -a
jansenggandalf:~s |

1 Consultando vers3o do kernel.

Arquive Editer Ver Terminal Abes Ajuda

Linux gandalf 2.6.6 #1 Mon Sep 6 11:42:42 AMT 2004 1686 GMU/Linux

Arquive Editar Ver Terminal Abas Auds

gandalf:~# apt-get install kernel-source-2.6.5 ]

2 Instalando fontes do kernel,
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Em seguida, crie um link
chamado /usxr/sxc/linux
apontando para o diretério em
/usr/src que contém o
cédigo-fonte do kernel que serd
utilizado (figura 3), e copie o
arquivo de patch para este dire-
torio. O passo seguinte ¢ “apli-
car’ 0 patch usando o comando
2 do box a partir do diretério
Jusr/src/linux.

REDUZINDO
O TRABALHO DE
COMPILAR O KERNEL

Instalado os fontes do kernel
e aplicado o parch para habili-
tar as funcionalidades do boots-
plash, é 0 momento de selecio-
naras opgoes do novo kernel que
serd gerado. Esse pode ser um
passo complicado para aqueles
que ainda n3o tem muirta expe-
riéncia com este processo devido
ao fato deser necessdrio habilitar
todas aquelas funcionalidades
essenciais para o funcionamento
do seu sistema: do suporte para
assuas placas devideo, som, rede
edemais periféricos até o suporte
aossistemas de arquivos e proto-
colos utilizados. Errar nas opgoes
vitais pode resultar na constru-
¢ao de um kernel invilido para
o seu sistema que ndo habilite
todos os seus periféricos, por
exemplo, ou mesmo um- kernel
nao-funcional que ndo estd apto
sequer a carregar-se correta-
mente devido a um “kernel
panic”. Este processo, por outro
lado, pode ser bastante simpli-
ficado.

Se existe uma imagem de
kernelfuncional em seu sistema,
¢ possivel aproveitar todas as
opgies que foram selecionadas
para gerd-lo para o novo kernel
que serd compilado. Isto porque
cada imagem de kernel guarda
nodiretério /boot umarquivo
chamado config-<versao-
do-kernel> que contém
todas as opgoes. neste
momento que vocé pode eco-
nomizar trabalho caso o fonte

|mmwwmw

Lf:=# ed fosr/ere/

1f:fusr/arck In -5 kernal-scurce-2.6.8 Limn

Uf 2 pusr/eres s -1 lirea
PR ErE 1 reat sre
Lf : ruarsares |

10 Dec 12 1%:20 lisux -» Kernel-source-2.8.8

o

sl

3 Criacio do link para o diretério /ust/sre.

que vocé esteja utilizando seja
o mesmo do da imagem de
kernel funcional do seu sistema.
Sendo as mesmas versoes, todas
as opgoes existentes na imagem
existirdo no cédigo-fonte. Caso
contrdrio, ou seja, se o seu
arquivo config ¢ de uma versio
anterior ao do cédigo-fonte
utilizado, € possivel que exis-
tam opgdes novas que Nao pos-
suem valores correspondentes no
arquivo confige, entdo, vocé terd
que responder manualmente a
cada uma destas questoes.

Para aproveitar as opgoes
do kernel funcional na geragao
do novo kernel faga uma cépia
do arquivo config do diretério
/boot para o diretério con-
tendo o fonte do seu kernel,
/usr/src/linux, alte-
rando o nome da cépia para
“.config”. No exemplo que
estd sendo apresentado, pode-se
utilizar 0 comando 3 do box.

Ainda € necessdrio proces-
sar as opgdes para que efetiva-
mente o kernel novo selecione
automaticamente todas os valo-
res do arquivo config. Isso deve
ser feito através da execucio do
comando 4 do box, que deve ser
feita dentro dodiretério /usxr/
src/linux.

Apos suaexecugio, o prompt
de comandos serd retornado e
vocé estard apto a seguir em
frente.

SELECIONANDO AS
OPCOES DE
BOOTSPLASH PARA O
NOVO KERNEL

Agora é um dos momentos
maisimportantes de todo o pro-
cesso. Deve-se abrir o menu de
opgdes do cédigo-fonte do kernel

eselecionaro conjunto de opgoes

necessdrias para habilitar o boors-

plash. Para isto, vd até o dire-
tério do cédigo-fonte que estd
sendo considerado, /usr/
src/linux, e execute o
comando 5 do box.

O menu resultante deve ser
semelhante aquele mostrado na
figura 4. Caso vocé esteja no
ambiente grdfico, como roor,
vocé pode executaro comando 6
do box para habilitar um menu
grifico.

Ambas as opgoes contém as
mesmas opgoes ¢ estrutura. A
tinica diferenga estd nas suas apa-
réncias. Entre na opcao File Sys-

wingd | E=iViAd WAT ARSI NS —

tems ¢ pressione €spago para que
as opsoes “Second extended f5
support” e “Ext3 journalling file
system support” figuem com um
“*” ao lado, conforme apresen-
tado na figura 5. Todas as opgoes
que contém um “< >" ao lado
podem ser compiladas dentro
do kernel caso tenha um “*”, ou
como um médulo carregdvel se
tiver um “M” associado. Todas
as funcionalidades do boorsplash
serdo consideradas como parte
do kernel e nio como médulo.
J4 as opgdes que contém um
“[ 1" ao lado s6 podem ser mar-
cadas com “*” ou permanece-
rem em branco, significando
que s6 podem ser compiladas
dentrodo kernel e ndo comoum
modulo.

Ainda na opgio de “File Sys-
tems” entre no submenu “Mis-
cellaneous File Systems”™ e marque

' srro kayn swigute e s, totars s
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PC & CIA N° 43 - FEVEREIRO 2005

D e R




I o | EARS UFERALIJNALS

T m

comum"*" (Todas as opgoes que
serdo urilizadas devem ser com-
piladas dentro do kernel e nao
como um médulo, lembra-se?)
a opgio “Compressed ROM file
system support” (Agura 6).

Selecionando “Exit” retorne
ao menu principal e entre na
opcao “Device Drivers” €, em
seguida, em “Block Devices”.
Neste menu, marque as opgoes
“RAM disk support” e “Initial
RAM disk (initrd) support”.

Retorne ao menu “Device
Drivers” e entre na opgao “ Gra-
phics Support”, ali garanta que a
opgdo "SHPPm t for frame buffers

evices” esteja marcada. Caso
positivo, outras opgoes abaixo
serdo apresentadas e dentre elas
escolha “VIGA 16-color graphics
support” e “VESA VGA graphics
support” (figura 7).

De volta a0 menu “ Graphics
Suppore” entre em “Console dis-
play driver support” e marque
“Framebuffer Console Support”.
Retorne novamente ao menu
“Graphics Suppert” ¢ no sub-
menu “ Bootsplash configuration”
selecione a opgiao “Bootup splash
screen”. Finalmente, escolha a
opcio “Exit” atéser questionado
devocé desejasalvaras configura-
Gbes e opgoesselecionadas (figura
8). Selecione a opgio ™ ¥es” e, em
seguida, vocé estard no prompt
de comandos novamente.

Muitas opgoes?! Bem, é
aconselhdvel que vocé verifique
cuidadosamente se todas as
opgdes foram marcadas correta-
mente de forma a certificar-se
que € seguro passar para a pro-
xima etapa.

COMPILANDO O KERNEL

Este ¢ o passo que o sistema
ird trabalhar ao invés de voceé.
Selecionadas as opgoes, este € o
momento de compilar o kernel.
Em outras palavras, esta etapa é
utilizada para efetivamente criar
o kernelcom os parimetros dese-
jados.

Se vocé nio estd urilizando
uma distibuicio baseada no
Debian, deverd seguir os passos
“tradicionais” para compilar o
kernel, Neste caso, consulte a
documentagio da sua distribui-
¢io para verificar os passos neces-
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g Finalizando selecdo de opgdes do kernel.

sdrios para compilar e instalar
um novo kernel no seu sis-
tema. No caso do Debian,
o processo de compilagio do
&é'rnef resume-se a

umcomando. Para 22008 o on e s

tal, dirija-se até 0 |

Como resultado deste pro-
cesso, ao invés de simplesmente
gerar a imagem de kernel, o sis-
tema gerard um pacote de sof-
fware que poderd ser instalado

diretério do fonte  Comando8

como qualquer outro. A van-
tagem deste mecanismo ¢ que
¢ possivel instalar o mesmo
pacote contendo o novo kernel
de maneira muirto simples em
rodasas mdquinascom o mesmo
hardware. A remogio do pacote
também ¢ bastante simplificada,
resumindo-se a2 um comando.

Apds ter tomado o seu café
¢ caso tudo tenha ocorrido bem,
voce encontrard no diretério
/usr/srcumpacote” . deb”
contendo o seu kernel recém-
criado. No exemplo apresen-
tado no decorrer do texto, o
pacote chamado “kernel-image-
2.6.6_Custom.1 i386.deb” foi
criado no diretdrio fusr/sre.
Para urilizd-lo, basta instald-lo
como qualquer outro pacote
utilizando-se 0 comando 8 do
box.

Além disso, como forma de
prevenir problemas de “kernel
panic”, uma boa medida con-
sisteern criar uma imagem initrd
para o seu kernel recém-criado.
Este passo pode ser execurado
utilizando-se 0 comando 9 do
box.

Observe que o parimetro
apos a opgio “-o” indica o
nome doarquivo que ird contera
imagem initrd para o seu kernel.
O segundo parimetro é 0 nome
exato da versio de kernel que
vocé criou. Se tudo ocorrer
bem durante a execucio deste
comando, é necessirio acres-
centar no seu bootloader uma
referéncia para a imagem initrd
gerada. Isto pode ser feito,
no GRUB, por exemplo, edi-
tando-se o arquivo /boot/
grub/menu.lst e acres-
centando a linha em destaque
na entrada correspondente ao
novo kernel (visto na préxima

pdgina).

INSTALANDO O PACOTE
BOOTSPLASH

Supondo que vocé jd possui
um kernel com suporte ao boot-

do kernel, ¢ exe- | # dpkg -i /usr/erc/kernel-image-2.6.6_Custom.l i386. dob'

cute o comando 7  Comando 9

do box: ' # mkinitrd -o /boot/initrd.img-2.6.7.030401 2.6.7. 030401
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Arquive /boot/grub/menu.lst

o (hd00)

" kernel  /boot/ymlinuz-2.6
|

l savedefault

boot

plash, um dos passos finais con-
siste em instalar o pacore boots-
plash e os temas para urilizar.
Procure nos CDs da sua distri-
bui¢io ou mesmo na Internet
estes pacotes e instale-os. No caso
desistemasbaseados no Debian,
ou dos que possuem o urili-
tdrio apt-get, adicione a linha
I do box no arquivo /etc/apt/
sources.list.

Em seguida, execute o
comando 10 do box.

Neste caso, deve-se consi-
derar que existe uma conexio
ativa com a Internet, uma vez
que o sistema ird automartica-
mente buscar todos os pacotes

initrd (hd0,5)/boot/initrd.img-2.6.7.030401

-le‘ Debian GHU/LJ.nux, kernel e 6. 73 0304@_:

030401 root=/dey/hdal ro

A

cluido este processo, execute o
comando 11 do box para desco-
brir os temas existentes

QO resultado deve ser seme-
Ihante a0 apresentado na figura
9. Selecione os temas deseja-
dos e instale-os executando o
comando 12 do box.

Note que o pacote sysy-rc-
bootsplash também estd sendo
instalado. Este pacote contém
um script que ird controlar a
barra de progresso da tela de boor
dosistema. Ap6s efetuar o down-
load dos pacotes, o sisterna soli-
citard que vocé configure o tema
desejado (figura 10).

Na proxima rtela, deve ser

necessarios na Internet. Con-  escolhido o kermel que receberd
29.%
~re-bootaplash - Bootsplash patches te re/res files = =

« theme - ek an- Tux
- thems . deby an- wave -
- thme - chebi antux -
« thess: Linux -

- theme- matrax -

~thess- farcry -
- thees- hneppixlt -
- these: pativo -

mlm-thﬁme]n .

staplash. thess- axplinue -
ataplash: these- ayo
sataplath: thems-hlack -

beoteplash. theme
bootsplash: theme. debaan- Linux -
bootsplah. these. slvintocka -
bootaplash. theme. emergance -
bootaplash. thess- enterprise -
boatsplash. thems - enterprise-spat -
boataplash- theme- fedoracore2 -
hootsplash- theme. frazentubble -
beataplash- thene- genton -

= The Debian Tux bootsplash thees
Debian wave bootsplash theme
The Debian Tuz bootsplash theme
The Default Linux bootsplash thems
The Matrir bootsplash theme
= thess- tumntosh - The Turntesh bootsplash thems
A bootsplash these based on the gase FarCry |
& boatsplath theme for Kneppix 3.4 |
oo A bootsplath these from Pativo.de |
[boetaplash. thems-paychotoxic - EBootsplash theme from the gase Paychotemic |
b Beotaplash theme for the KDE fanatics |
otsplash. these. 75laballstar - Theme for the bootsplash patch from 73lsh
The bootsplash these from 250 Linur ©.2
- Anather mice beatsplash thems
The black beatsplash from PLD Lirua
bootsplash- these- darkblue - The dark blue theme from FAD Linux
sotaplash- these. darktwd - 4 bootiplash for Sleckware Linux
~debaan - A Debian beotsplash with animations
another bootsplash thees {or Debisn GRULinus _]
A bootsplash thems in pheto album atyle
A wery delicious Gentoo bootsplash
anather bootsplash from Mandrake Lirux
brsther bootaplash from Mandraks Lirus
The bootaplash these from Fedora Core 2
Thime based on the gase FrozenBubble
The Gentos Linux bootsplash thems

o

9 Descobrindo temas existentes.

= d =

hvew Elw e Beves At suda
e Y

1 Configurando tema desejadn neste exemplo, se[ednnmos
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vga=791 splash=silent hdc=ide-scsi

aquela imagem durante o boot
dosistema. Selecione aquele que
vocé compilou com suporte a
bootsplash. A figura 11 apresenta
aselecio para o exemplo apresen-
tado no texto. Na proxima tela
deve-se escolher as resolugdes que
se deseja trabalhar, e na seguinte
vocé deverd selecionar o bootloa-
der que estd instalado no seu sis-
tema, dentre as opgoes apresen-

SISTEMAS OPERACIONAIS

tadas na figura 12. Na proxima
tela, simplesmente confirme com
OK e pressionando Enter.

ALTERANDO O BOOT
LOADER

O dltimo passo antes de
testar se tudo ird funcionar cor-
responde a modificar o seu boo-
tloader para interagir com o
recurso de bootsplash. Para isto,
casovocé utilizeo GRUB encon-
tre as linhas correspondentes
ao seu novo kernel no arquivo
/boot/grub/menu.lst
¢ adicione somente a parte em
destaque a seguir:

trosm Edtar Y Bermined apet amda

' bootsplash-theme-metall-tux bootsplash-theme-
' tuxinfo-debian ... i
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title Debian GNU/Linux, kernel 2.6.6

kernel (hd0,5)/boot/vmlinuz-2.6.6 root=/dev/hda6 vga=791 splash=silent

initrd (hd0.5)/boot/initrd.img-2.6.7.030401

savedefaule
boot

Considere ainda que o valor
(hd0,5) ira variar conforme a
parti¢io onde foi colocadaa par-
tigio /boot no seu sistema.
Neste exemplo, é suposto que
o diretério /boot estd posto
dentro do diretério /" que estd
na sexta partigio do primeiro
disco do sistema.

Se, por outro lado, vocé
utiliza o LILO, as modifica-
¢oes devem ser feitas conforme
o exemplo seguinte, acrescen-
tando-se tais linhas ao arquivo
fercllilo.conf:

initrd=/boot/initrd.img-2.6.7.030401

vga=791 y
append="splash=silent”

CHEGOU O MOMENTO...
Tudo Pronto para testarasua

nova tela de beor! Reinicie o seu

cnmputador [+ sclcciunc COomo

op¢io de boot o kernel que vocé
i Cﬂh{} u dL FJI’LP"II'"“' com o !‘t’ﬂl‘]f.‘l'—
plash. Caso tudo ocorra como
o esperado, vocé verd uma tela
bem mais agraddvel para o seu
processo de boot, conforme apre-
sentado na hgura 13. Caso algo
tenha saido errado, verifique
todos os passos anteriores para
garantir que nio foi cometido
nenhum erro durante o processo
de configuragio do sistema.

CONCLUSOES

O GNU/Linux tem
ganhado cada vez mais
espago  no ambiente
dus;kmp Ainda h4, con-
tudo, muito a ser feito e
conquistado. A grande maioria
dos sistemas desktop ainda roda
Microsoft Windows. Em con-
trapartida, hoje, muitas das dis-

tribuicdes que se pre-
UC'I,IF'J“'I t‘LIIl(lﬂﬂiCn‘
talmente com o usu-
drio final tém alcan-
cado excelentes retor-
nos, conseguindo
produzir sistemas ;lgrn:i;ivciﬁ I
ficeis de urilizar.

Aprender como configuraro

bootsplashlhe dardaliberdade de

vocé mesmo tornar uma distri-
buigio que ndo tem esse recurso
por padrio maisagraddvel eatra-
tiva para o usudrio final, ou
mesmo aprender como sua dis-
tribuicio implementa essa fun-
cionalidade, algo muitas vezes
complicado de se fazer quando
S rrata (lﬂ caixa Pl't_’["rl CILH'," 520 05
softwares proprietdrios! PC

1 3 Boot com tema metall-tux : aparéncia muito melhor para seu Linux.

PC Noticias

Parafusos para Casemodders

Muirta gente inventou
moda no gabinete de seus
compurtadores para se des-
tacar dos demais. Janelas de

pequeno canal, dentro
da rosca, poronde passa
o fo de alimenragio.
Primeiro instala-se o

Firefox comeca a apresentar falhas

Sempre que um programa ganhaaatencio
do grandc puiblico, também ganha a atencio
de criminosos digiais, e com o Firefox nio
poderia ser diferente.

acrilico, adesivos, pinturas,
laimpadas néon e até toques

mais artesanais utilizando materiais
como o gesso. Mas de hojeem diante
nenhum CaseMod serd completo se
ndo tiver parafusos enfeitados.

A empresa Sunbeam acaba de
langar uma linha complera de para-
fusos paragabinetes, enfeitados com
virios desenhos diferentes. Hd para-
fusos na forma de elmos Viking,
elmos medievais, caveiras e até na
forma de cabecas de alienigenas,
disponiveis com acabamento simu-
lando cobre, bronze e metal.

E se vocé acha que parou por
af, veja so esta: hd até uma

linha de parafusos ilu- '
minados com LE Ds’
Os parafusos “c

luzinha" possuem um
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parafuso normalmente, depois basta
passar o fio por dentro do canal, ligarno
rabicho da fonte e pronto, seus parafu-
s0s agora sio dignos de aloprar com seu
maior concorrente nos campeonatos de
casemodding.

O fabricante sugere sua utilizagio
para fixar ventoinhas, pois a rosca do
parafuso nio ¢ muito forte (afinal ela ¢
furada) e por casar perfeitamente com
aquelas ventoinhas de pldstico transpa-
rente.

A Sunbeam rambém oferece para-
fusos normais, do ripo que dispensa
chaves, com superficic anodizada
em virias cores. Mas
depois de ver para-
fusos que acendem,
esses certamente nio
chamardo mais tanta
atencao...

Com a proposta de substituir o Internet
Explorer, o navegador da Mozilla Foundation
estd virando muitas cabecas e provando quea
tecnologia usada no produte da Microsoft é
ultrapassada e insegura. Ainda assim, ele nio
estd livre de falhas e recentemente apresentou
uma tanto séria: a possibilidade de mascarar
o enderego de origem de um download. Isso
permitiria a0s criminosos esconderem seus
virus ¢ Cavalos de Tréia atrds do endereco
de um site confidvel, embora o arquivo nao
esteja vindo de l4.

Esta falha foi classificada como nivel 2,
sendo o nivel 5 o mais grave. Independente
do nivel atribuido, essa falha nao chegou a
ser explorada por criminosos simplesmente
porque o Firefox ainda nao ¢ dominante no
mercado e as atencoes continuam no IE.
Mas isso tende a mudar no futuro, dado o
enorme crescimento que o novo navegador
apresenta.
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Nao hd duvida de que as
tecnologias sem fio vém tna-
zendo enormes facilidades para
osambientes em rede. Os pregos
continuamente acessiveis destes
equipamentos tém os tornado
bastante populares em grandes,
médias e pequenas organizagoes.
Até mesmo no contexto domés-
tico, onde as conexdes rdpidas,
da mesma forma, vem se fazendo
cada vez mais presentes, os
equipamentos de conexio sem
E{) vem Fazendﬂ SUCESSD. Nﬂflﬂ
de fios; mobilidade total. Em
muitos casos, investirem cqmpa-
mentos sem fio é mais vantajoso
do que implementar a estrutura
fisica de cabos.

Outro fator importante
estd na natureza plug-and-play
desses equipamentos. Uma vez
quE se [l'_'l'lhﬂ as PI:[I:ES Wifflfﬁs
funcionando, fazer estes compu-
tadores se comunicarem atraves
do mundo sem fio corresponde
basicamente a tirar da caixa
e ligar o access point ou
router wireless. Alguns siste-
mas estdo até mesmo configura-
dos a conecrar-se em redes wire-
less automaticamente quando
as detecrarem. Quanta simplici-
dade, nio? Ainda sentindo falta
dos tempos em que os compu-

Os perigos
do mundo
sem fio

“Um atacante pode estar
vasculhando a sua rede local sem
ter a necessidade de
enfrentar o seu firewall.”

tadores eram conectados com
cabos coaxiais?

Toda essa facilidade seria
excelente se nio trouxesse con-
sigo sérias implicages de segu-
ranga muitas vezes ignoradas
pelos profissionais responsiveis
pela seguranga de redes. E
importante lembrar que retirar
um equipamento wireless da
embalagem e coloci-lo para fun-
cionar colocaadisposiao deata-
cantes uma forma ficil de com-
partilhar e vasculhar os recursos
dasua rede. O cendrio ficaainda
mais critico considerando que
muitas corporagoes nao dedi-
cam a atengio necessdria i drea
de seguranga. Em virtude disso,
redes corporativas costumam,
por exemplo, urilizar servigos
internos inseguros sem quais-
quer recursos de seguranga ¢ per-
mitir a utilizagio e manuten-
¢ao de senhas fracas por parte
dos usudrios. Em outras palavras,
entrar na drea de cobertura do
ambiente wireless com um note-
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book pode ser suficiente para
capturar importantes informa-
¢oes a respeito da sua organiza-
¢a0, como senhas e arquivos. Na
verdade, um equipamento bem
menorn, COmo um p:llmrop com
uma interface wireless, guardado
no bolso, pode cumprir bem este
papel.

Outra caracteristica que,
costumeiramente, ndo ¢ levada
em consideragdo ¢ o fato de que
a cobertura wireless nio tem sua
fronteira, na maior parte dos
casos, na portade entrada dasua
organiza¢io. Nio sio raros os
casos onde de salas em andares
vizinhos ou até¢ mesmo da rua
¢ possivel capturar o sinal da
coberturawireless de um access
point, por exemplo (veja mais
detalhes de como evitar isso na
matéria da pdgina 55). Trocando
em mitidos, um atacante pode
estar vasculhando a sua rede local
sem ter a necessidade de enfren-
taro seu firewall, portanto, esem
mesmo precisar estar fisicamente

Seguranca High-Tech

JANSEN CARLO SENA

presente na sua corporagio. Em
geral, o centro de negécios de
grandes cidades é um 6timo local
para descobrir redes sem fio des-
protegidas. Vocé ji tentou vas-
culhar redes wireless na Avenida
Paulista, por exemplo?

Finalmente, ¢ fundamental
ser cauteloso ao configurar recur-
sos criptogrificos para a cober-
tra wireless. Como conseqiién-
cia do uso de sistemas criprogrd-
ficos fracos pode-se gerar uma
falsa e perigosa sensacio de segu-
ranga aos usudrios. Sob o ponto
devistadaseguranga desistemas,
¢ preciso estar atento ao fato de
que “estar” ou “ndo” com suporte
criptogrifico ndo ¢ suficiente. E
necessdrio utilizar bons sistemas
queimpegam ataques simples de
serem executados,

Os sistemas wireless trazem
consigo recursos como a mobi-
lidade e a facilidade de configu-
ragio. Por outro lado, utilizar
tais servigos sem quaisquer pre-
ocupagbes com a seguranga do
ambiente significa estar dispo-
nibilizando um perigoso acesso
a ser explorado por atacantes.
Uma porta, sem fechaduras
nem trancas. Simples, nao?!

PC
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Avaya Small

Office

Telefonia IP para

pequenas empresas

Solugdo integra roteador, firewall e telefonia IP em um
tinico equipamento e promete ganhos que vio muito além
da inerente reducao de custos com chamadas interurbanas
e internacionais. Como e se realmente ela se adequa as
necessidades das pequenas empresas € o que vocé terd a
oportunidade de conhecer através desta matéria.

codificagio da voz e

s€eu pu-stcrinr [l':ift'g() POI'

enlaces de comunicacio
de dados nao ¢ mais novidade ¢
tem sido muito usada para redu-
zir significativamente os custos
com chamadas interurbanas e
internacionais. Em recente
entrevista ao jornal Folhade Sao
Paulo, Niklas Zennstrom, um
dos criados do Skype, afirmou
que o Brasil ocupa o quarto lugar
entre 210 paises com usudrios
cadastrados nosistema - ao todo,
jdsio 13 milhoes. Além de per-
mitir o trifego de voz entre usu-
drios da ziet, outro grande sucesso
dosistemaéoservigo SkypeOut,
que permite a realizagio de cha-
madas para telefones comuns
de qualquer lugar do mundo
a custos bem convidativos.
E muito em breve, segundo
Zennstrom, serd lancado o
Skypeln, que perm itird 0 cami-
]'II'.IO INverso, ou SL]ﬂ. que usud-
rios da telefonia fixa tradicional
chamem usudrios do Skype.

E se entre usudrios domésti-
cos o Skype comprova a adocio
generalizada desta recnologia
que em sua forma mais bdsica
¢ conhecida como Voz sobre 1P
(VoIP), nas pequenas empresas
sa0 os gateways de VolP que
fazem sucesso. Esses equipa-
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mentos sio facilmente integrd-
veis aos tradicionais sistemas de
PABX, suportam os antigos tele-
fones analégicos, sdo os respon-
sdveis pela codificagio da voz em
pacotes IP e fazem a comunica-
§i0 com o equipamento deborda
da rede de dados (no caso mais
simples, um roteador ADSL) que
encaminhard a voz codificada
através do enlace WAN. Do
outro lado deste enlace, onde
estd o escritorio de uma flial,
por exemplo, basta instalarourro
gateway na LAN para que deste
momento em diante nem um
Centavo a mais seja gasto com o
trifego de voz entre os funciond-
rios desta empresa. Para maio-
res detalhes de como estabelecer
e configurar essa comunicagao,
consulre a PC&Cia n® 39.

J4 no caso de equipamentos
como este da Avaya (www.avaya.
com.br) que tivemos a oportuni-
dade deavaliar, a proposta é pro-
piciar uma telefonia inteligente,
isto ¢, nio s6 reduzir custos em
relagdo aos circuitos de voz ofe-
recidos pelas up::radoras. mas
também agregar servigos que per-
mifamaempresaaumentara pro-
dutividade dos usudrios, melho-
rar a satisfagao dos clientes, gerar
mais NEgOCios ¢m menos empo,
enfim, faturar mais.

|4Il*““"
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Como? Imagine o cendrio:
um cliente liga parasua empresa
e aLcmhdu pelo novo sistema
automitico do PABX/IP, com
isso o atendimento ¢ padroni-
zado ¢ se evita situacoes des-
confortdveis como um atendi-
mento mal feito por atenden-
tes humanos; seu vendedor ndo
L'S['Li na flTlprt'S:l. mas islﬂ nao
¢ um problema, pois o préprio
sistema ¢ capaz de “classificar’
o cliente e tomar uma decisao
entre: se for um cliente VIR,
transfere a chamada incondi-
cionalmente para o celular do
vendedor, caso contrdrio, ofe-
recea pussil‘ni“dﬂdc de se deixar
uma mensagem de voz. Esta,
pﬂrsuﬂ\'u:'_,é:iu[{mmtic:lmentc
enviada i caixa de entrada do
vendedor, como anexo a um
e-mail. Assim, ao se conectar a
um hot spor através de seu PDA
ou notchook, além de ver os
e-mails dos clientes dali mesmo
o vendedor pode abrir seu Sof-
tPhone, fechar uma conexao
VPN com sua empresa e retor-
nar i ligagoes recebidas como se
estivesse sentado a sua mesa, no
escritdrio, ¢ tendo 4 disposicio
toda a infra-estrutura normal-
mente oferecida. A tnica dife-
renga € que agora o escritdrio
vai ao funcionirio ¢ nao o con-
trario. Mas ainda ndo € sé: o
diretor de vendas marcou uma
reunido para a definicio das
metas do proximo més, e rodos
os vendedores deverao partici-

par da conferéncia no final do
dia. Quem é que estabelecerd
essa comunicagio entre todos
eles, ndo importando onde este-
jam, se de telefone fixo ou celular,
dentro ou fora da empresa? O
PABX/IP! Basta a equipe de T1
configurar no equipamento um
codigo de acesso 2 conferéncia
¢ comunicd-lo aos vendedores.
Novamente o sistema automd-
tico do PABX/IP atenderd as
chamadas easencaminl
o destino configurado, n
a conferéncia. Agora. vamos ver
como o Small Office figura 1)
da Avaya permite que isso tudo

ard para
no caso,

seja feiro,

CONEXAO
COM TELEFONIA
TRADICIONAL

O modelo que recebemos
veio com 4 portas "ANALOG”,
também conhecidas como trunk
por se destinarem 4 conexio dos
ramais e/ou linhas externas, 4
portas “POT" destinadas 2 cone-
xio dos relefones unuhﬁgicus. e
8 portas “DS” destinadas a tele-
fones digitais.

Tanto o roteamento entre
as portas quando a numeragio
dos ramais é feita através deuma
espécie de plano de discagem
cunﬁgumdo através do Mana-
ger, um software que ¢ forne-
cido com o equipamento e deve
serinstalado em qualquer PC da
LAN,
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1 |Painéis de conexdes frontal e traseiro do Small Office: equipamento pode
ser instalado na posicao central das redes de voz e dados.

CONEXAO COM
REDE DE DADOS

Ainda no painel frontal, o
Small Office oferece 4 portas
LAN aruando como swirch e
sendo capazes de operar em
até 100 Mbps full duplex, e
540 nestas portas onde podemos
conectar PCs, hubs e outros
switches da LAN cascateados.
Sdo nelas também que devem
ser conectados equipamentos
conhecidos como telefones 1P
(testes na matéria da pigina41),
e aqui as opgoes se estendem
desde modelos simples com dis-
plays monocromdticos e poucas
linhas, até os sofisticados com
displays coloridos e com capaci-
dade de execucdo de aplicacoes
web — caso do modelo 4630SW
da Avaya, por exemplo.

Finalizando a descrigao das
portas do painel frontal, nota-
mos a presenca de uma inter-
face para RJ-45 denominada
“WAN", na qual ¢ possivel
conectar um modem ADSL ou
Cable Modem, por t'xcrnp]o,
paraque o trifego de voze dados
Sai:l paraa[nremerepossa ﬂl{ﬂn—
gar a outra “ponta’ da empresa.
O roreamento das mdquinas da
LAN paraa WAN e as configu-
racoes de firewall ambém sio
feitas no Manager.

Falando ainda de WAN, no
painel traseiro o maior conector
(um com 37 pinos fémea) cor-
responde a uma interface V.35,
na qual podemos conectar um
link privativo de até 2048 Kbps
(E1). Alids, esta interface ¢ alea-
mente recomenddvel para enla-

ces destinados a trifego de voz,
principalmente sob o ponto
de vista da disponibilidade de
banda, que por ser bem mais
garantida ajudaaevitar degrada-
¢ao na qualidade davoz oriunda
de perda de pacotes, atrasos,
etc.

DEMAIS INTERFACES

No canto direito do painel
traseiro  hd dois soqueres
PCMCIA destinados a recursos
opcionais, um deles ¢ permitirao
Small Office atuar como Access
Point para mdquinas Wireless
da LAN (para tal, basta instalar
um PC Card compativel com o
padrio 802.11b) ¢ o outro per-
mite instalar um cartio Flash
Memory de 64 MB que funcio-
nard como Voice Memory.

Curiosamente, ao lado do
conector da interface V.35,
vemosdoisjacksde 3,5 mm para
dudio estéreo provendo recur-
sos tipicamente encontrados nos
PABX tradicionais: um deles ¢
uma entrada para uma fonte
de dudio externa e no ourro hd
2 contatos elétricos através dos
quais podemos controlara aber-
tura de uma porta, por exem-
plo.

Para finalizar, € através do
conector DB-9 macho (interface
denominada DTE) que a Avaya
controla a expansio das funcio-
nalidades do Small Office, o que
¢ feito através de um adapia-
dor conhecido como “Dongle”,
que traz emburtido a respectiva
licenca de uso.
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PSTN
Telefonia Pdblica

Ramal 224
(mudado para
100 depois)

2 |Ambiente de rede para os
testes com o Small Office.

TESTES

O principiode configuracao
e administragio do Small Office
baseia-se no uso de um compu-
tador e de softwares proprietdrios
da Avaya. Nada de web brow-
ser ou interface de console base-
ada cm tﬂlllﬂt. Parﬂ er acesso ao
equipamento o primeiro passo
¢ instalar uma suite de sofrwares
conhecida como [P Office em
uma das maquinas que esteja na
mesma LAN que o Small Office
I[ﬁ_gur:z 2).

O principal software desta
suite ¢ 0 Manager, note na ﬁgura
3 como sio inimeros os itens de
menu, 2 esquerda (25 no total),
através dos quais é realizada roda
a configuragio do equipamento

I[ﬁ_gura 3).

IP WAN: fornecido pelo provedor

- NN Y. eaa_t-—

IP LAN:192.168.0.210

Modem ADSL

ﬁpﬁf‘g

Para configurar o comparti-
lhamento da conexio Interner,
por exemplo, primeiro é necessi-
rio dar um duplo clique em Sis-
temaa fim deabrira janela Con-
figuragao do sistema. Nela,
basta configurar um enderego IP
nio rotedvel naaba LAN1, oprar
ou ndo por habilitar um servi-
dor DHCPE e em LAN2 confi-
gurar com os dados fornecidos
pelo provedor, além de habilitar
o NAT para as estagoes clien-
tes da LAN: apés, na guia DNS,
configura-se os enderegos dos
servidores primdrio e secundi-
rio; e por tltimo, em RotalP,
configura-se o endereco do
gateway do provedor, roteado a
particr de LAN2. Do lado
das estagdes, basta configurar

R L L

. 5% (1 Vi | SO0 MVLEYT Y iy
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R
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3 |Manager: aplicacdo para configuragao do Small Office.
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todas para recebe-

Configuracis do sivtema : GDEQDTON 2979

rem IP dinimico, Sitina] LAN | LANZ | DNS' Coril o va2 | Teluforia | Gtukenger | LDAP | 5004 |

com excecio de T de conic e var

uma delas, caso se i

descje usi-la como e

servidor do correio i

de voz — guia Cor-

reio de voz em Dacedigmdy e =iy

Configuragio do Endenco P do comsia e vox (EEETIC —

sistema (figura 4). Serha 8 conm de vee e — e

Em nossos testes, Corkiear sl B

a propria estagio

usada na configu- [ ] oo | | S Interf_aces Sanm
= para integrar | ceswa

ragdo atuou como. 4 |Hal:-iiitandn correio de voz no Small Office. OPABXIP | o

servidor de correio

dc VOL. Small Office
Jd para integrar o Small  légica. Alids, ¢ sob as opgoes do 0 _PABX tra-

Office a0 PABX digital da Sie-  item Usudrio que habilitamos, dicional.

mens existente em nosso labora-
tdrio, a primeira providéncia foi
iraté o item Linha do Manager,
eferuarum duplo clique nalinha
fisica 1 (retorne & figura 2 ¢
veja que a porra "ANALOG”
1 recebeu um ramal do PABX
Siemens) para abrir a interface
Tronco Analégico ¢, sob a guia
Analégico, configurar o para-
metro Persisténcia de toque
para 50 ms. Ainda nesta inter-
face, mas agora na aba Linha,
definimos o valor 10 para os
grupos entrante ¢ de saida
(hgura 5). Este foi o primeiro
passo paracriarum plano de dis-
cagem no Small Office, isto é,
o que o equipamento deveria
fazer a receber uma chamada
através destalinha fisica 1 (grupo
entrante), ¢ como alcancé-la
(grupo de saida) a im de fazer
uma chamada na rede piblica
de telefonia.

O préximo passo do plano
de discagem foi renumerar os
ramais do Small Office, uma vez
que, por padrio, eles conflitavam
com os ramais de nosso PABX,
cuja numeracao vai de 200 a
221. Para tal, através do menu
Arquivo > Avangado > Reatri-
buir numeragio do Small Office,
reNUMEraAmos Seus ramais paraa
seqiiéncia entre 224 ¢ 235 (note
que sdo 12 ramais, 4 para rele-
fones analégicos e 8 digirais).
Para mudar apenas um ramal
(como fizemos com 0 224, renu-
merando-o para 100), ¢ preciso
fazeraalteracio nos itens Ramal
¢ Usudrio do Small Office,
pois ambos sdo inter-relaciona-
dos por padrio, como sugere a
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ou ndo, o correio de voz para cada
usudrio. Para tal, basta dar um
duplo clique sobre Usudrio, 2
esquerda, ¢ depois em Ext225,
por exemplo, na janela i dircita,
para ter acesso a interface do
Usudrio Ext225 (figura 6) ¢ ali
poder definir niimero de ramal,
e-mail para correio de voz, etc.

A seguir, acessamos o item
Rota para chamadas entrantes
do Managere criamos uma refe-
réncia para o grupo entrante 10
especificadoanteriormente. Em
nosso caso, definimos quea cha-
mada deveria tocar em todos os
telefones conectados is inter-
faces “POT” do Small Office.
Para tl, escolhemos a opgio
Main, mas ¢ possivel também
direciond-la para o ramal de um
usudrio em especifico responsd-
vel por atender todas as ligagoes
destinadas 2 um departamento,
por exemplo, ou entdo direcio-
nar essa chamada automarica-
mente paraumasessio de confe-
réncia, desde que se tenhacriado
um cddigo deacesso paraisso. E
foi justamente no item Cédigo
de Acesso do Manager que fina-
lizamos nossa configuragio. Mas
apesar do equipamento ji vir
com virios cédigos pré-confi-
gurados e a opgio “o que fazer”
(conhecida como facilidade)
estar acessivel através de uma lista
Drop-down numa interface gri-
fica, a configuracio nao ¢ nada
trivial (figura 7).

Ainda no item Cédigo
de acesso, criamos uma nova
entrada com facilidade discar
para os ramais telefonicos que
estavam atrds do PABX Sie-

mens (202, por exemplo) ¢ uma
outra para o teste de conferéncia
(figura 8).

Apés salvar essas inclusdes na
memoria Flash do Small Office e
reinicid-lo, as mdquinas da LAN
jd podiam acessara Internet nor-
malmente e os ramais telefoni-

K Uasiile [a1m? 7%
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cos conectados a ele jd estavam
totalmente inregrados aos exis-
tentes atrds do PABX Siemens.
Para testar o correio de voz, fize-
mos ligagdes tanto de fora para
dentro da empresa quanto inter-
namente. Nesseiltimo, fizemos
umaliga¢iodo ramal 100 parao

| Samwdsoigon | Tedow | Sedeowesis | Dl |
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existéncia de correio, redirecionar

6 |Habilitando correio de voz para um usudrio: opcdes vao de apenas alertar a

(ndo fica uma copia no Small Office)

€ enviar uma copia para caixa de entrada configurada.
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7 |Interface com varios codigos de acesso e configuragdo necesséria para
pegar linha externa (€ preciso discar 0 antes) no PABX Siemens.
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7] Cadige de acesso 251 Outlook Express
Cidion de acente ;’! U programa exts lenlando errviar 3 seguinis
¢ ! mermspem de emal e seu nome
Nimaio de telafone ==
G de ki o Pax  [alefoe peecis@ecionsssber com by
: oo i = Assuntec  [Wocemal M (100> Extri225) Fioex 100
s s ) > -4
Local
Fompar cidigo de conta B Dietma amviar 8 menaagem?
ok Loests | fits | Evin | HBo e i
8 |Ao receber “251%, Small Office encaminha chamadas para 9 |Alerta para envio de mensagem de

conferéncia (nimero maximo de conexdes limitado 2 32, por padréo).

e-mail com correio de voz.

225 ¢, expirado o tempo padrac
deesperade 15 segundos,a “rele-
fonista” do equipamento aten-
deu, disse que nio havia nin-
guém no ramal 225 e nos ofe-
receu a oportunidade de deixar
uma mensagem apds o sinal,
Apds gravar uma mensagem
de 11 segundos, imediatamente
surgiu no monitor do PC uma
mensagem solicitando nossa
confirmagio para enviar um
e-mail para a caixa de entrada
configurada para o usudrio 225
(figura 9), o qua

foi recebido

contendo um arquivo WAV em
anexo, com 190 KB.

Jd no teste com uma cha-
mada feita a partir de um celu-
lar para a empresa, nossa tele-
fonista atendeu, encaminhou a
chamada para o ramal 201 (o
elo entre 0 PABX/IP e 0 PABX
tradicional, conforme figura 2)
e a partir de entdo o ocorrido
foi andlogo ao descrito acima,
exceto que agora a ligagio rocou
no ramal 225, pois assim estava
configurado na Rota para cha-
madas entrantes.

Os demais testes com con-
feréncia também funcionaram a
contento. E os demais softwa-
res fornecidos por padrio, como
o PhoneManager, o Monitor e
o Sratus, facilitram em muiro a
administragio e o diagnéstico
da solugio.

CONCLUSAO

Ficamos muirto sausfeitos
com o Small Office da Avaya.
Nio bastassem rodas as funcio-
nalidades fornecidas por padrio

smALL BUSINESS [

¢ que foram exploradas nesta
matéria, pode-se dizer que o
cquipamtn[n dcmﬂ['lstl'()l.l‘se
plenamente capaz de adaprar-se
45 mais variadas necessidades das
pequenas empresas. O tinico
aspectodigno de ressalva éacon-
figuracio, que nio ¢ nada sim-
ples em relagio ao que se espera
de um equipamento direcio-
nado a este mercado, se bem que
cle definitivamente ndo é um
daqueles equipamentos que se
encontra em prateleiras de gran-
des magazines. E preciso treina-
mento ¢ Ell:ﬂl'['lp:l“hﬂmf_'ﬂ[n dl'l
fabricante, e isso a Avaya nos afir-
mou fazer de perto.

No geral, se sua empresa
encara Tl como formade ganhar
mais, passe a considerar seria-
mente estasolucio de PABX/IP;
agora, se no momento T1s6 pode
$ervista como instrumento para
gerar economia, a melhor opgao
ainda pende para os gateways
simples de voz sobre I PC

Reduzir custos sem preju-
dicar a qualidade e garantdr
o retorno dos investimentos
€m um Ccurto prazo 5ao os
grandes desafios para a maioria
das empresas. Outro objetivo
comum ¢ simplificar a gestao
dos microcomputadores, redu-
zindo a possibilidade dos usud-
rios finaisalterarem as configura-
¢oesdesuas estacoes de trabalho.
Conforme abordamos em edi-
goes anteriores, uma alternativa
recomendada ¢ adotar solugoes
do tipo thin client, plataformas
com estagoes de trabalho sem
disco rigido que acessam através
de rede o sistema operacional e
seus aplicativos. Como toda a
configuracio estd residente no
servidor, a estagio pode sersubs-
titufda a qualquer momento,
sem qualquer customizagao, isso
sem falar que mesmo mdquinas
com hardware antigo podem ser
aproveitadas. Além disso, a rede
fica muito menos vulnerdvel a
invasdes e virus, eainda é possivel

PC Noticias

Estacao Linux com boot remoto é homologada
em sistema SAP

CONCENLrar o SUporte ¢ gerenciar
0 acesso ds estagoes conectadas
ao servidor, além de facilitar a
atualizagio de softwares.

Uma solugio disponivel no
mercado e que recentemente
passou porumaverdadeira prova
de fogo € a MetaStation da Pic-
ture Internet. A solucio foi tes-
tada na Balance Consulting, que
mantém um laboratério com
todo o sistema de gestao empre-
sarial SAP R/3, que tem
a tradi¢io de ser um
ambiente pesado.

Para o teste, a Pic-
ture utilizou um servi-
dor Linux Pentium 4
com 2,8 MHz e 512
MB de RAM,. onde
foi instalado o aplica-
tivo SAPGUI 6.20 para Java
(versao stand alone) acessando
um sistema SAP R/3 4.6.D
com todos os médulos core: FI
(financeiro), CO (controlado-
ria), MM (gestdo de materiais),

SD (vendas e distribuicao) e PP

PR CIA N AT . EEVVEREIBDY DONDE

(planejamento de produgio). O
software se comportou exem-
plarmente em todo o tempo que
esteve disponivel para o con-
junto de estagoes Thin Clients
do ambiente, ¢ estd al mais uma
prova do que o sistema do pin-
giiim pode proporcionar.

Um detalhe importante ¢
queoservidor Linux pode traba-
lhar em modo redundante com
um servidor espelhado, o que

rante ao sistema um alto grau
dedisponibilidade e com baixos
investimentos.
Para maiores informagoes,
acesse www.picture.com.br.
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Notebook
para Multimidia Real

Vocé até cede um pouco em relagao ao peso, mas nao abre mao de ter um
portdtil com poderio computacional préximo ao de um deskrop, capaz de
rodar as mais variadas aplicacoes multimidia com conforto e, inclusive, jogos
atuais. Se esse € o seu caso, veja nesta matéria como um Asus MG6BOON se

saiu nos testes e se ele pode lhe atender.

onforme jiabordamosem edigbesante-

riores, o mercado de notebooks clara-

mente ¢ dividido em dois segmentos,
mobilidade ¢ portabilidade. No primeiro,
peso leve e elevada autonomia da bateria
importam mais, pois visam atender usudrios
constantemente em viagens, que normal-
mente utilizam aplicagoes simples, tipicas
de escritdrio como navegagio web ¢ envio
de e-mails.

O Asus M6 avaliado aqui corresponde
ao oposto, objetivando usudrios que véem
o portitil comoumsubstitutoao PC, ¢, como
tal, algumas de suas caracteristicas mais mar-
cantes, como LCD de 15,4” ¢ um controla-
dor de video (GPU) Mobility Radeon 9600
com 64 MB de RAM dedicada, sao impres-
cindiveis. O monitor, evidentemente, devido
ao conforto, jdaconfiguragao de video como
fator fundamental parase terumaverdadeira
experiéncia multimidia.

Tudo bem, voceé pode até dizer que tem
um Cenrtrino com video on-board e roda
DVD e videos DivX com relativo conforto,
mas experimente executar um jogo DirectX8
ou titulos DirectX9 mais recentes como
Doom-3 ¢ Half-Life 2 para ver o que acon-
tece. Simplesmente nio serd possivel, jd
com um Radeon 9600 sim (figura 1). E
tem mais: com um GPU mais poderoso e
RAM dedicada seu pordcil execurard mais
aplicacoes simultaneamente, isto é, ele serd
de fato mais multitarefa.

O LCD do M6 apresentou uma érima
qualidade de imagem (a resolugio mdxima
¢ de 1280x800, conhecida como WXGA),
com cores bem vivas, ¢ um bom angulo de
visio — mesmo estando bem de lado, a apro-
ximadamente 30°, ainda era possivel ver com
nitidez. Mas o grande destaque dele éo fato
de ser Wide (relacao entre largura e altura
de 16:10), que porsi s6 jd implica em maior
conforto ao usudrio, em virtude da orientacio
horizontal da visio humana. E impressio-
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nante como o aspecto Wide proporciona
uma experiéncia bem mais agraddvel para
assistir videos ou trabalhar com 2 docu-
mentos simultineos na mesma tela. Nio
¢ & roa que a DisplaySearch (www.display
Sﬁafch.colu) [(.'I'.lhﬂ L'Sti['l'lﬂd() (.Il.'l(f até o ﬁl'l:l!
de 2004 19,5% do volume de vendas de
notebooks possuiriam telas maiores que 15”
¢, dentre estes, 19,4% seriam Wide.

Ourtro destaque do M6 ¢ o subsistema
de som. Apesar de ser uma implementagio
simples de AC'97 com Codec da SigmaTel,
os 2 falantes montados no LCD e outros 2
embaixo do equipamento propiciam um som
surround dificilmente visto em portiteis,
RpL‘“ﬂﬁ 0 gril\'l: é tlllL‘ dci.:(t}ll umm p("lcl] i
desejar. Na lateral esquerda do M6, além de
haver uma saida para fone de ouvido ¢ uma
entrada para microfone, curiosamente hd 5
botdes para a funcionalidade denominada
Audio D], que permite ao usudrio ouvir CDs
mesmo com o notebook desligado.

Em relacao aos componentes principais
do MG, vale ressaltar que ele é comercializado
por padrao com 1 médulo de 256 MB de
RAM DDR333 (o chipsetsuportaaté 2GB e
hd um segundo soquete livre para expansdo),
HD Hitachi Travelstar 40GN (ATA-100,
4200 RPM e 40 GB — a Asus nos disse que
os préximos modelos de M6 a chegarem no
Brasil teraio HD de 60 GB e 5400 RPM),
unidade 6ptica Combo daToshiba (1€ e grava
CD-R ¢ CD-RW a 24x e 1¢ DVD a 8x) e,
por ser “Centrino”, com chipset da placa-
mae lntel (i855PM), adaptador wireless
Intel (PRO/2200BG) e processador também
Intel, no caso um Pentium M de 1.6 GHz
da geracio Dothan, que tem 2 MB de cache
L2.

O que, Pentium M para jogos e aplica-
coes multimidia? Sim, e para confirmar a
recomendagio vejamos a seguiralguns resul-
[':'ll_{()s {lUS [L'St(.'ﬁ(l'l_l{f EIC[TIDS P‘dm [Crmos uma
idéia de seu poderio: para calcular o niimero

FERNANDO RAMOS DA SILVA

Pi com precisio de um milhio de casas deci-
mais, ele precisou de 49 segundos (um Pen-
tium 4 3.0 GHz HT fez isto em 48 segundos
eum Athlon 64 3200+, em 44 ﬁcgumfns}; no
conhecido teste de CPU do PCMark 2002,
o Pentium M conseguiu um indice de 5444,
ante 6477 do Athlon 64 e 7409 do Pentium
4. Enfim, ¢ verdade que algumas aplicagoes
como codificagio de dudio e video desem-
penham ranto melhor quanto maior for a
freqgiiéncia da CPU, mas, em geral, nio ¢
assim. A cada dia importa mais a arquitetura
i.l{'l I'!rl)cfssﬂ(h)r € a P]ﬂrﬂrﬂrrﬂﬂ ¢m tlL:Iq: l.‘li: (:'
montado, por isso muita aten¢io na horade
comprar um portdtil com Pentium 4 de 2.8
GHz, por exemplo, e achar que ele ¢ melhor
que um Pentium M rodando quase 3 merade
da freqiiéncia.

Rodamos também vdrios outros testes
com o M6 e ao comparar os resultados obti-
dos com outras plataformas jd avaliadas em
nosso laboratério, veja que interessante: no
3DMark 2003, o M6 alcancou o indice
2370 (um Pentium 4 3.0 GHz HT com
Radeon 9200 integrado, mas compartilhando
RAM comosistema, obteve 806, enquantoo
mesmo P4 com video Intel Extreme Graphics

Half-Life 2 rodou com desenvoltura no Mé, mesmo com
Shader, Shadow e texturas habilitadas, e resolugao de
1280x800. Note no canto inferior esquerdo a execugdo do
Game Face, um programa que so roda em placas de video
da Asus e permite que se veja o oponente durante o jogo.
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2,apenas 133); no Unreal 2003,
modo Bormartch, o M6 obteve
73 fps (quadros por segundo),
ante 34 ¢ 15 fps, respectiva-
mente, dos demais oponentes.
E para finalizar, a surpresa: no
momento em que vocé 1¢ esse
texto, a Intel jd deve ter lan-
cado o Centrino 2 (codinome
Sonoma), que trard virias novi-
dades em toda a plﬂtafnrma.
como um revigorado Pentium M
com FSBde 333 MHz (os atuais
sio de 400 MHz), suportea PCI
Express, memorias DDR 2 ¢ a
terceira geraco do Extreme Gra-
phics, GMA900, visando ala-
vancar o desempenho do video
integrado. Mas, mesmo em
conjunto com um P4 3.6 GHz
(testes. na PC&Cia 41), o
GMA900 s6 foi capaz de 1432
no 3DMark 2003 e 29 fps no
BotMatch. Isto significa que
mesmo no final do ano, quando
os notebooks Centrino 2 estive-
rem em quase toda lojade grande
magazineaqui no Brasil, nem de
longe cle fard frente a um GPU
com RAM dedicada.

Nos testes com a interface
wireless, o MG nio se sain
tio bem quanto o M5200N
também da Asus, avaliado na
PC&Cia4]l. Ambos sio donos
de uma dtima capacidade de
recepgio do sinal de RE, devido
ao fato daantena ser montadaao
redor do LCD e isso maximizara
drea de alcance do sinal, mas nos
testes de performance o M6 foi
sensivelmente inferior: primeiro
foram os programas wireless da
Intel e do Windows que apon-
tavam uma taxa de comunica-
¢io mixima de 48 Mbps (o
Access Point — AP - usado foi
um modelo DWL-2000 AP+
da D-Link, rambém 802.11g
- 54 Mbps}: depois, nos restes
com o Qcheck (download
em www.ixiacom
.com/products/qcheck) trans-
mitindo contra uma interface
de rede 100 Mbps de um PC
da rede cabeada (o tinico com-
ponente entre eles era o0 AP da
D-Link), nio obtivemos mais de
19 Mbps, enquanto o M5200N
obteve 20,6 Mbps. De qual-
quer forma, ¢ uma boa taxa para
uso em escritorio, o que é invi-
dvel mesmo ¢ ter uma interface

802.11b, ondea taxa mdximado
padrio é 11 Mbps, mas na prdtica
dificilmente se obtém mais de 6
Mbps.

A barteria inregrada por
padrio no MG possui capaci-
dade de 4400 mAh, que nos
testes de minima autonomia,
onde o notebock fica com LCD
no brilho mdximo e tem scus
(_T}]'llp onentes it_'\?:ld[)&' 40 eSIresse
através do auxilio do programa
Battery Eater Pro 2.3 (download
em www.mobilepc.ru/befeng),
em seu modo Classic, apresentou
1 hora ¢ 50 minutos. No uso de
aplicagoes mais simples do dia-a-
diaecom menorbrilhodo LCD,
¢ possivel tranquilamente alcan-
¢ar 4 horas, alids, uma interes-
sante caracteristica do M6 ¢ o
modo como o usudrio pode inte-
ragir com o gerenciamenro de
energia do equipamento. Acima
do teclado, hi umbotao que per-
mite fazer a selecio de um entre
virios modos que vém pré-con-
figurados de fibrica e definem
o Cﬂn]]'ﬂnf{ﬂtll'ﬁ'n(ﬂ dﬂ prﬁcfﬁsﬂ"
dor, brilho do LCD (no rotal,
sio 16 niveis de intensidade) e
das demais varidvels tipicas do
sistema (periodo de inatividade
para a ativacdo da hibernagio,
protegio de rela, desligar HD,
erc.), conforme o perhl de uso
naquele momento (rabela 1).
Isso tudo ¢ obtido através do
software Powerd Gear fornecido
pela Asus.

Além disso, sua autonomia
pode ser expandida com uma
segunda bateria de 3600 mAh, se
bem que isso tenha que sacrificar
a unidade Gptica, pois ¢ justa-
mente onde esta fica instalada
que a bateria adicional deve ser
instalada. De qualquer forma, o
fato ¢ que com as duas baterias
o usudrio terd, em média, as 8
h()ras 'LlL' aul.‘unumi;i }]Erﬂ Lm ".1i'.'|
de trabalho. Detalhe: estamesma
baia pode receber um segundo
HD (figura 2).

Somando-se ao que vimos
até aqui um bom conjunto de
interfaces (veja box), com direito
até¢ a uma interface Gigabir
Ethernet, design atraente e cons-
trugio sélida com fibra de car-
bono e suportes construidos com
liga de Mg-Al (Magnésio-Alu-
minio), podemos afirmar que o
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2 Baia com unidade

optica tambem
pode receber HD
ou bateria opcio-
nal.

goria, fica a recomendagio para
quem conseguiu adiaratéagoraa
compra do nove portdtil.

MG éum equipamentode 6tima
relagio custo/beneficio. Alids,
seu prego ¢ imbativel na care-

Modo Gear (*1) Brilho FSB CPU Multiplica-|Frequéncia
LCD {MHz) dnr Clock [Int. (MHZ)

1-Super Performance maximo 100 sempre 1600 MHz
2-High Performance maximo 100 sempre (*2) 16 1600 MHz
3-Game maximo e variavel 16 entre 620
14/16 (*3) e 1600
4-DVD movie 14/16 variavel 12 entre 620
e 1200
5-E-mail / Office 8/16 100 sempre & 600
6-Presentation 6/16 100 sempre & 600
7-CD-Audio 2116 100 sempre ] 600
§-Battery Saving 4116 100 sempre & 600

*1 - Modo 1 50 atua com alimentacao AC, 1 e 3 com AC e na bateria, e demais <6 com bateria

*2 - Varia quando for ativada com alimentacao da bateria, nesse caso CPU oscila entre 620 & 1600 MHz
*3 - Maximo em AC e 14/16 com alimentacao da bateria

ﬂ Modos do Powerd Gear,

Raio-X do M6BOON
Prece - RS 5930,00 para pagamento a vista, sem sistema operacional

Garantia: 2 anos

Dimensdies: 270 x 358 x 35 mm (comprimento, largura ¢ altura)

Peso: 3002 gramas (valor medido; site informa 2594 gramas)

Demais Interfaces: 1 modem 56 Kbps, 1 leitor de cartdes (MMC, SD, MS, MS PRO), 1
Firewire |EEE1394a, 4 USB 2.0, 1 Infravermelho, 1 paralela, 1 VGA. 1 TV-Out, 1 porta para
trava Kensington, 1 soquete para cartdes PCMCIA, 1 conector para dock station.
Acessorios inclusos: mouse Gptico USB, 1 maleta de nylon com esponja de PVC, 2 CDs com
':lgcls diversos e softwares Nero, AsusDVD, Cyberlink, Medi@show SE 2.0, Powerdirector
Pro ME, drivers e utilitarios Asus, manuais de usuario e de instalacao de drivers impressos
(em inglés).

Pantos Fracos: localizagdo do microfone integrado (abaixo do teclado), dificuldade para
abrir porta do drive dptico devido ao perfil rebaixado da lateral do notebook e falta da
tecla "\" (back slash) - fabricante informou que proximos modelos virdo com a tecla.
Diferencial: em conformidade com exigéncias de ergonomia, emissies de EMI,

consumo de energia ¢ aspectos ecolagicos
ga certificacao TC099 (detalhes em
www.tcodevelopment.com)
Teclas de acesso rapido acima do teclado:
5, sendo uma para iniciar programa de
e-mail, uma para web browser, ligafdesliga
interface wireless, desativa Pad-Lock e 2
dltima para modos Powerd Gear.
Indicadores luminasos: 3 acima do teclado
(atividade de HD, Caps Lock e Num Lock) e
5 no painel frontal [Audio DJ ligado, Power,
recarga da bateria, e-mail, interface wire-
less).

Onde encaontrar;
www.digystore.com.br
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A velocidade dos processadores cresce, a contagem de transistores cresce, a poténcia dissipada
cresce, e os coolers crescem também. Pior, com isso o barulho cresce ainda mais. Jd conhecemos
os melhores coolers para a plataforma Intel Soquete 478 e AMD Soquete 462, entretanto, a nova
plataforma LGA775 estd af e muita gente vai compri-la. A fim de obter performance e siléncio,
qual o melhor cooler disponivel atualmente para esta plataforma? Confira os testes.

om o inicio do ano chega

as prateleiras a nova plara-

formadaIntel, a LGA775.
Chegando para substituir o
Soquete 478, ela herda (infeliz-
mente) diversas caracteristicas
deste, e uma delas ¢ a alta dissi-
pagdo térmica.

Entretanto, as diferencasde
plataforma ndo estdo s6 na cle-
tronica, elas também existem no
layourt da placa-mie e, por con-
seqiiéncia, nas condigoes de ins-
talagio do cooler. Nio hd com-
patibilidade com os coolers para
soquete 478, a ndo ser com
alguns modelos mais novos que
jd oferecem muiltiplas formas de
fixacio.

Entio o que fazer para evitar
os problemas de aquecimento
da nova plataforma? J4 que os
coolers antigos ndo servem mais,
yamos aproveitar para conhecer
alguns modelos mais novos que
estdo impressionando muirto nas
prateleiras das lojas, o Ther-
maltake Tower112 ¢ o Cooler
Master Hyper48.

THERMALTAKE
TOWER112

A primeira coisaque vemem
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mente ao observi-lo ¢ a seme-
Ihanga com o Hyper6 da Cooler
Master (figura 1).

O radiador vertical éapoiado
em heatpipes conectados 2 base
decobre, eapesar de ele realmente
ser parecido com o Hyper6,
hd uma diferenga importante:
a maneira como os heatpipes
sio construidos. No Hyper6
hd 6 heatpipes independentes,
enquanto o Tower112 uriliza 3
heatpipes dobrados em forma
de “U”, que ficam com as duas
pontas para cima e 0 Centro preso
na base do cooler.

No radiador hd furagdes para
ventoinhas de 80 mm e 92 mm,
tanto na frente quanto atrds,
sendo possivel utilizar 2 ventoi-
nhas juntas. No nosso teste foi
utilizada uma ventoinha Ther-
maltake SmartFan de 80 mm,
PDiS cnlcndfmos qllt: uma ven-
toinha com controle de rotagoes ¢
o minimo necessdrio para alcan-
gar uma operacao silenciosa.

Q cooler é enorme, pesando
1240 gramas de puro cobre.
Manuseando-o temosa sensagio
de solidez de um produto bem
feito, mas infelizmente 0 mesmo
nao se PDdE dizcr dl: sua monita-
gem, a qual ¢ feita urilizando-se

duas chapas metdlicas, uma na
face de trds da placa-mae e ourra
na frente, formando um sandu-
iche com a base do cooler no
meio. Quatro parafusos fazem a
fixagio do conjunto.

O problema ¢ que essa fixa-
¢io roda nio ajuda muito, pois
o cooler estd sendo preso apenas
pela pressio da chapa superior
(ﬁgum 2) e, dado o seu absurdo
peso, ele escorrega com facili-
dade. Além disso, a chapa
traseira utiliza-se de uma
manta de espuma
para evitar curto-
circuito com os
contatos elétri-
cos da placa-
mae¢, mas ¢ssa
espuma ¢ macia
demais ¢ com o
pesodo coolerela
acaba cedendo,
por isso nao hd
garantiade que no
futuro nao ocorre-
rio curtos, além de
diminuir a pressio
do aperto dos para-
fusos. Teria sido muito
melhor utilizar uma manta de

Tl Tower112: lembra o Hyperé;
tambem pode ser montado

nos soquetes A, 478, 754, 939 e 940,

DANIEL APPEL

borracha ou PVC para este fim.
Além disso, o uso deste coolerem
um gabinete torre cerramente
exigird que o usudrio conhira
a montagem periodicamente,
a fim de certificar-se que os
parafusos nio afrouxaram. Para
complicar ainda mais, nio hd
nenhuma forma de sabera pres-
sdo correta dos parafusos, entao
sempre se corre o risco deapertar
demais, ou de menos.

Outro fator decisivo na per-
formance ¢ a orientagio do
soquetedo processador na placa-




mae. Dependendo desta orien-
tacio, o cooler poderd empurrar
o ar quente na diregdo da ven-
toinha existente na traseira do
gabinete (0 que serd muito bom),
ou direciond-lo para a base da
fonte - 0 que serd péssimo se a
fonte nao tiver um ventilador
ali.

COOLER MASTER
HYPER48

Este cooler faz parte dalinha
“Silent” (silenciosa) da Cooler
Master, e ¢ significativamente
menor que o Tower1 12, pesando
“apenas” 836 gramas. Com isso
tudo espera-se uma performance
também menor. Além de servir
para LGA775, este cooler pode
ser montado nos soquetes A,
754, 939, 940 e 478.

Ele tem 4 heatpipes dis-
postos horizontalmente, ¢ uma
grande ventoinha de 92 mm em
cima. A velocidade de rotagio é
baixa e nio se ouve este cooler
em operagio.

Sendo menor que o
Tower]12, sua fixagio é também
mais ficil (Agura 3). Alids, a
Cooler Master estd de parabéns
pelosistema de fixagio do dissi-
pador, muito superiori
do produto da
Thermaltake.

3 Hyper48: Monta-
gem facil e ope-
racdo silenciosa.

.‘u.. )

1,2 kg de cobre
apoiades 50 neste
ponto.

-
—

Basicamente hd duas chapas em
forma de “X”, uma na face tra-
seira da placa-mae e outra presa
com quatro parafusos no dissi-
pador decobre. Estas duas placas
530, entio, presas com quatro
ourtros parafusos que controlam
a pressio da montagem. A idéia
de fixar a chapa no cooler com
paral:usos ¢ muito melhor do
que simplesmente “esmagd-lo”
contra o processador. Nio hd
deslocamento do cooler, ele fica
firme no lugar, ¢ também nio
hi como aperti-lo com forga
excessiva, visto que os parafusos
possuem um curso madximo. E
muito ficil instald-lo e 2 mon-
tagem passa confianga.

SISTEMA PARA TESTES
Como no momento do teste
nio dispinhamos de um gabi-
nete homologado para a ope-
ragio do Pentium 4 Prescou
LGA775, optamos por testar
o conjunto aberto ¢em cima da
bancada de testes. Para isso,
foi escolhida uma sala sem cli-
matizagio, CoOm temperatura
ambiente de 28°C.
O sistema  urilizado foi
composto por um Pentium 4
560 (3.6 GHz Pres-
cott) LGA775

placa-mae DFI LanParty UT
915P-T12 com 512 MB de
RAM, Windows XP’ Pro e uma
sessio de CPU Stability Test
(download em www.revistapce
cia.com.br) em seu modo de
aquecimento durante 30 minu-
tos a im de levar o processa-
dor a uma condigio de estresse.
A fonte usada foi um modelo
Cooler Master RealPower de
450 W reais - apropriado para
suportara pesada carga deste sis-
tema.

RESULTADOS

A primeira coisa a se comen-
tar € que esse Prescott, mesmo
jd no nova LGA773, é exagera-
damente quente. Estamos ava-
liando coolers bastante grandes,
mas ainda assim as temperaturas
atingidas foram alas.

OTowerl 12, por estar utili-
zando uma ventoinha com con-
trole de roragio, foi testado em
3 diferentes velocidades. A velo-
cidade minima da ventoinha,
1300 RPM, mostrou-se insufi-
ciente para sustentar o caloroso
Prescorr. O processador excedeu
0s 75°C e o sistema de protegio
da placa DFI desligou o PC. A
2400 RPM - a maior rotagio
na qual o sistema ainda ¢ silen-
cioso - a temperatura atingida foi
de 67°C, e na maior velocidade,
4800rpm, a temperatura caiu
paraaprecidveis 56°C (hgura4),
muito boa para um Prescott, mas
acompanhada de um barulho
muito incomodo da ventoinha.
O uso de um modelo de 92 mm
proporcionaria niveis menores
de ruido, mas nio acredito que
a performance seja melhor, pois
a SmartFan ji ¢ um modelo de
altissima performance.

e

O Hyper48 confirmou a
expectartiva de operagdo silen-
ciosa, nio sendo possivel ouvir
nem um s6 rufdo da sua parte.
Ele atingiu uma temperatura
de 69°C, bastante alea, ainda
que dentro da especificacio da
Intel.

CONCLUSOES

Nio ¢ 4 toa que a Intel estd
investindo pesadamente no Pen-
tium M e fomentando a adocio
dos novos gabinetes BTX. Nao
hd como conseguir um bom
custo/beneficio com um proces-
sador que exige coolers mons-
Irl0508.

O Towerl12 apresentou
otima E}erformance, no entantco
nio receberi nossa recomenda-
¢ao. Além de custar RS 310,00
s6 odissipador (colocandoainda
uma ou duas ventoinhas poten-
tes seu valor passa trangiiila-
mente dos RS 350,00), seu sis-
tema de fixacio ndo é bom, até
perigoso naminha opinido, esua
instalagio ndo serd possivel em
alguns conjuntos placa-mie +
gabinete.

O Hyper48 nao tem a pro-
posta de ser um cooler poderoso,
mas sim silencioso. Isso ele faz
direito, apresentando siléncio
total com performance decente.
Seu sistema de montagem
¢ muito melhor que o do
Towerl12, mais Ficil de insta-
lar e mais eficiente, e seu custo
também ¢ mais baixo, préximo
de RS 250,00. No geral pode ser
considerado um produto supe-
rior. Se o processador do compu-
tador for um modelo inferior a
3.6 GHz, entio ele certamente se
mostrard acima das expectativas,

PC

Tower112 x Hyper48
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1300rpm Desligou
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2400rpm
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Hyperd8
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fim

das

etiquetas:

A primeira vista, apenas mais uma jato-

4

pouco comum um pro-

duto trazer um recurso

[0 raro em seu segmento
que passe logo a ser conhecido
exclusivamente por tal caracte-
ristica. E o caso da impressora
Epson Photosmart R200, que no
momento em que este texto fol
€SCrito era a mais nova impres-
sora fotogrifica da marca no
mercado brasileiro. Suas especi-
ficagoes incluem seis cartuchos
de tinta corante independentes,
velocidade de até 15 piginas por
minuto em modo texto, entrada
USB frontal (além da rraseira)
para conexio de um notebook
¢ capacidade de impressio sem
bordas, inclusive em folhas de
papel fmngr;iﬁco nos tamanhos
mais populares de fotos — tudo
por um razodvel preco em torno
de RS 700,00,

Mas ndo ¢ nada disso que
levaa maioria dos consumidores
a decidir por ela. Experimente
entrar em uma loja e pergun-
tar pela R200. E bem provdvel
que a resposta do vendedor,
assumindo-se que ele entenda
um pouquinho do produto com
que trabalha, seja :llgu do tipo:
“aquela que imprime CDs?”
Sim, este ¢o principal atrativoda
R200: a possibilidade de impri-
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de-tinta, mas o grande destaque da Epson
R200 é imprimir diretamente sobre CDs e

DVDs, confira!

ﬂ Impressao
em(Dse
D¥Ds éo
grande

atrativo do
modelo.

mir em CDs ou DVDs (figura
1).“Ah, imprimir etiquetas para
CDs?”, perguntam alguns desa-
visados. Nao, elaimprimedireto
nos proprios discos — que pre-
cisam ser midias especiais, ¢
claro.

Encontraras midias “impri-
miveis (na falta de traducio
melhor para o termo “printa-
ble”), por sinal, nao foi l4 muito
ficil. Na maioriadaslojasem que
procuramos, em dois grandes

shoppings de informirtica do
Rio de Janeiro—todasrepletas
de caixas de CDs virgens de
todos as marcas e cores - , a
reagio dos vendedores quase
sempre era de interrogacio: ou
perguniavam sc l]llt’fl.'-”nﬁs etl-
quetas para CDs, ou pensavam
um pouco se¢ tinham ouvido
aquilo mesmo e respondiam que
naovendiam o produto com um
ar como o que exibiriam se esti-
véssemos tentando comprar um
disquete de oito polegadas.
Uma loja até dispunha de
DVDs imprimiveis, mas como
niao temos o hdbito de gravar
DVDs e o objerivo era apenas

JULIO PREUSS

testar a impressora, preferimos
N0 gastar mais que o necessd-
rio e continuamos procurando.
Enfim, a honrosaexcecio regra:
no estande InkMaster, de recarga
de cartuchos, encontramos os
benditos CDs “printable”. Iden-
tiicamos  os
balcio ¢ solicitamos alguns a

ditos-cujos no

vendedora, que ainda tomou o
cuidado de nos explicar para
que serviam ¢ disse que cos-
tuma té-lossempre em estoque-
bom saber! Compramos quatro
discos, a R$ 2,50 cada — cerca
de duas vezes o prego dos CDs
comuns vendidos ne local. Caso
alguém tenha a2 mesma dif-
culdade de encontrar o pro-
durto, o telefone da loja é (21)
2240-0287.

De posse dos CDs, final-
mente F‘lldﬂ.’[“ﬂﬁ comcegar a ava-
liar a R200 (a embalagem
informa que ela vem com trés
CDs imprimiveis, mas os da
nossa devem ter sido usados por
alguém que testou a impres-
507a ANtes, pois Ndo estavam I4).
Depoisde plugd-lana porta USB
com o cabo nio incluido, instalar
os drivers do CD (alids, vieram
trées CDs de drivers idénricos,
serd que alguém se enganou ¢ os
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colocou no lugar dos imprimi-
veis?) e imprimir uma pigina de
teste, fomos direto ao que inte-
ressa: a impressao de CDs!

Antes de fazer alguma bes-
teira, tratamos de instalar o sof-
tware Epson Print CD fornecido
coma R200 (fgura 2). Abrimos
aigurls dﬂﬁ El'qui‘-"DS dC dL‘muns-
tracio, mas decidimos deixd-los
de lado e tentar criar algo ori-
ginal. O programa ¢ relativa-
mente simples, mas nio chega
nem perto dos recursos de qual-
quer ferramenta de manipulacao
deimagens. Ao abrirumarquivo
novo, dois circulos concéntri-
cos indicam o limite externo do
CD eadrea “ndo-imprimivel” do
centro — incluindo o anel trans-
parente e o buraco. Estes limi-
tes s3o ajustdveis, o que permite
imprimir mini-CDs de 8 cm ou
formatos ainda mais exdricos,
coma veremos adiante.

O Epson Print CD permite
escrever texto acompanhando o
arco do CD com relativa facili-
dadeeadicionarsombrassélidas
meio toscas. além de desenhar
figuras geométricas e preencher
esses objetos (ouo fundo do CD)
com coressélidasouem degrade.
Com essas opgoes nio ¢ possi-
vel fazer nada muito aproveiti-
vel, mas felizmente o programa
também importa arquivos de
ll'llﬂgl.’m CILIL‘ {'DI (o] quC ﬂc1bﬂ-
maos {':IILTICIG. (,(“TIO Eft I'IEIO
em I'IL'IlE]Lln'I FECUrso d{,‘ trata-
mento, ¢ importante quea figura
seja preparada no programa de
origem antes da importagio. O
ideal seria imprimi-la direto no
programa em que foi gerada,
¢ claro, mas daqui a pouco
veremos que nao € tao simples
assim,

Enconrtrar
também ndo € nada Ficil, pois
EI:lS dC"'CETl Ll fﬂ:lis O menos
quadradas (redondas, na ver-
dade, mas como nio existem
arquivos assim, ¢ melhor come-
gar com um quadrado do que
um retangulo irregular). Outro
requisito importante € nio ter o
objeto de interesse cenrralizado,
caso contririo ele desaparecerd
sob o furo do disco. Boas formas
decomegarsio foros de texturas,
grandes objetos redondos ou os
modelos de fundo que acompa-

l'}l}:l.‘.i lmagens
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ﬂ Software gue acompanha a impressora facilita 2 criacgo de CDs.

nham o programa, lembrando
que ¢ possivel ajustar seu tama-
nho e enquadramento em rela-
¢io ao CD.

Depois de preparar a
imagem no Photoshop,
importd-la no Epson Print CD,
ajustd-la ao tamanho do disco
¢ escrever um texto ao longo
da borda do disco, passamos a
impressio em si. Para imprimir
discos, é preciso baixarumaban-
deja na frente da impressora e
encaixar o suporte de CDs nela,
fixando o CD no local apro-
pl‘i;!d:) L L‘!T!pllrr:lndu (8] SUP()I—[L'
atéassetas laterais se alinharem as
dabandeja. Casoos CDsaserem
impressos sejam os menores, de
8 cm, deve-se usar, ainda, um
outro anel menor para manté-lo

em posicio (figura 3). Este anel
possivelmente serve para impri-
mir aqueles CDs em forma
de cartdo de visita, pois hd
um encaixe retangular além do
redondo, mas podemos estar
enganados,

Ao mandar imprimir, a
R200 puxa o suporte inteiro para
dentro, levando o CD junto, e
o desliza para frente e para trds
umas duas vezes antes de come-
ar a impressao, provavelmente
paracertificar-se de que estd tudo
no lugar certo. O resto ¢ rotal-
mente previsivel — a impressao
acontece como se fosse em papel
¢ o suporte com o CD ¢ ejetado
Ltl]:l[‘.l[l[} tudo estd rerminado,
aproximadamente trés minutos
depois do inicio do processo

—l Suporte para CDs, adaptador para discos de B cm e CDs “imprimiveis” permitem o milagre,
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A foto ndo mente: o CD de fato entra na
R200 para ser impresso.

(figura 4). Aparentemente tio
simples que icamos nos pergun-
mndo por quc dl..'“'l.orﬂll anno
para fazerem isso.

Nosso teste seguinte seria
com um CD bastante especifico,
comprado tempos atrds numa
viagem aos Estados Unidos: o
Digital Vinyl, da Verbatim. Estes
CDs gravdveis, que imitam a
cor e a textura dos velhos dis-
quinhos de vinil, apareceram
bastante na midia especializada
desde quando foram langados
hd mais de um ano, mas até
Undt‘ Sﬂhl.'l“l“i nunca CE]i:g;ll".i m
as lojas brasileiras. E mesmo
fora, apesar de toda a reper-
imprensa, s sou-
bemos da existéncia de uma
versao “imprimivel” dosinusita-
dos CDs quandoaencontramos
paravender, Usamos metade dos

d

CUSSA0 na

50 discos adquiridos naquela
0Casido para gravagoes especiais,
como PFCSE.'FITCS p:‘lr.’l ﬂ!'l'!i:?‘ﬂ_fn g
CUES'&!G L!U HE}I]LTKL sCmprc &scre-
vendo sobreas dreasimprimiveis
Com uma caneta permanente
e tomando o cuidado de nao
passardos 12X na gravacio, pois
descobrimos depois de perder
vdrios discos que esta midia nao
suporta velocidades mais aleas.

Quando recebemosa R200,
logo surgiu a idéia de resgatar
os Digiral Vinyls que sobraram
¢ tentar imprimi-los. Uma
medicio pouco precisa indicou
dimensoes bem préximas as que
o Epson Print CD tinha como
padrao para os mini-CDs de 8
L'm:-iﬂ mim lifti];‘i]’“clﬂH."L'ﬂ“'ﬁi <
76 mm no limiteexterno (figura
5).
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ﬂ Ajuste dos limites de impressdo S _

no software da Epson permite | | Sssmessemm_ o =
imprimir discos de formatos | wewrouemes ———i— [ 83 o

diferentes. : - I

Ccted Dismeter e — LI |

Como fazia sentido que a
Verbarim tivesse usado uma drea
imprimivel igual & dos mini-
CDs para facilitar as coisas,
usamos esta configuragio e
imprimimos um disco para ver
no que daria. Sobraram alguns
milimetros para fora da drea
branca, que resultaram em um
actimulo de tintaonde nao devia.
Limpamos o excesso com cui-
dado, reduzimos o diamerro
externo para 70 mm ¢ tenta-
mos novamente. Desta vez o
resultado foi perfeito (figura 6):
modéstia 4 parte, um dos CDs
feitos em casa mais bonitos que
jd vimos!

Arté aqui tudo tinha funcio-
nado tio bem que decidimos
colocar nossa mente destrutiva
em agdo e testar o fator “a prova

deidiotas” da impressora. Diga-
mos que vocé ndo queira (e se
pudéssemos, realmente prefe-
ririamos evitar) usar o tal do
Epson Print CD? Serd que d4
para imprimir ¢m um outro pro-
grama? Para descobrir, abrimosa
imagem usadaanteriormente no
Photoshop ¢ clicamos em impri-
Tomamos o cuidado de
selecionar a forma de entrada
do “papel” (manual) e o tipo
(CD/DVD), além de marcara
opgio do Photoshep que dimen-
siona ¢ arquivo ao tamanho da
midia de saida. 56 nio deu para
selecionar o tamanho, poisatela
de propriedades da Epson s6 ofe-
recia a opgio A4. Mesmo assim,
mandamos imprimir paraver no
que ia dar...

A R200 puxou a bandeja

mir.

NOVA AMEFICA CeCAL CENTER
FLANTAN B FERLFECTINAY

6 Exemples de CDs impressos: de testes pouco criativos ao Digital Vynil e uma
apresentacao profissional de uma empresa de arquitetura.
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com o CD normalmente, mexeu
para frente, mexcu para trds, ¢
comegou a imprimir. Logo jd
dava para ver que a impressao
nio sairia no lugar certo, mas
este NA0 era NOsso Maior receio.
A grande interrogagio era o que
ela faria com a parte da imagem
que nio caberia no CD. Assim
que percebemos que ela continu-
avaimprimindo além dadreado
disco, cancelamos a impressao e
retiramos |4 de dentro um CD
visualmente inurilizado e a ban-
deja toda sujade tinta. Nada que
»zinha nio tenha resol-
vido, mas a experiéncia mostrou
que a R200 nio € tdo amigdvel
quanto deveria, Custava verifi-
car o tamanho da impressio e
limitd-la a0 espago do CD?

Do jeito quea R200 se com-
porta, para imprimir direto de
outrosoftware serd preciso testar
bastante (antes) até acertar o
tamanho ¢ posi¢ao correta. Um
bom comego é o discode papelao
qll{.‘ acom P‘.'l"]l:l 4 i.l“l'”'(.'s.‘i(}ril-
do tamanho exato de um CD,
ele pode ser colocado na ban-
deja ¢ receber a impressio de
uma régua de orientagio para
que eventuais falhas de alinha-
mento possam ser corrigidas —
pena que seja um s6. De qual-
[ll_l{_'l' h‘lrm.l PO{](‘.“]U? ilﬁd l(,l P'!T'l
imprimir testes em outros pro-
gl‘ﬂn'ﬁts C, a bdst‘ d\.‘ t{.‘ﬂ'[ﬂ[i\':l

e erro, produzir um arquivo-

i

modelo com o formato exato do
disco.

Por fim, deixando a questdo
dos CDs ¢ DVDs de lado,
mencionar que a R200 também
agradou no restante de suas fun-
¢oes — lembre-se que, além de
imprimir discos, cla é uma bela
lmprﬂsor‘l iO[Clgl' 'Ih(:ﬁ Aqlll \“li(,

¢bom

destacar os seis cartuchos inde-
pt‘nd{‘[ltt's [hgum 7),algo raroem
um ﬂ]{ld{'ln dESE.']. c:ll‘egnria i,"q.'Llf_'
permite economizar na troca de
cartuchos, principalmente para
quem imprime Muitos arquivos
em que predomine uma determi-
nada cor ou conjunto de cores.

A qualidade de impressao ¢
impecdvel, dignada marca Epson
— fizemos algumas experiéncias
em papel glossy, no modo sem
bordas, ¢ os resultades foram
maravilhosos. Os tinicos prable-

mas foram algunserros de p.1p!2|
carregado incorretamente” asso-
ciados a avisos para fechar a guia
de impressio de CDs com ela
4 estando totalmente fechada
— além do inconveniente, per-
demos preciosas folhas de papel
Epson nesses acidentes de per-
curso. O ourro pento negarive
que p:.’rccbemns ilt.'ii uma corea
resisténcia excessivados botoes da
R200, que exigem mais forca do
que o normal para serem aciona-
dos. Masem uma i:'|1pn.-¢\'ur-1quc
imprime CDs, tudo isso € per-

dodvel! PC

? Seis cartuchos separados
evitam desperdicio.
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Grapil

Confira como esse tablet pode
ser uma ferramenta de extrema

valia para fazer arte no PC.

esde 0 seu surgimento,

o ser humano sempre

buscou expressar seus sen-
timentos ou registrar suas vivén-
ciasatravés daarte. Passando por
virios meios, como a pedra, a
madeira, o metal, o papel, entre
muitos outros que até hoje
sio empregados pelos artistas
contemporineos. Com o sur-
gimento do microcomputador,
quL‘ I’:‘lpid:ln‘lcnte [ornou-s¢ a
principal ferramenta de traba-
lho da maioria dos profissionais,
era 6bvio esperar que este viria
a servir também aos artistas ¢
designers.

Primeiro surgiram os softwa-
res de edigio de imagem, tra-
zendo paraa tela do compurador
recursos préximos aos obtidos
com o uso de tintas, pincéis ¢
outros materiais artisticos. Mas
na arte, mais importante do que
qualquer ferramenta estd a habi-
lidade manual do artista, habi-
lidade esta que diminui abrup-
tamente com a utilizacio do
mouse. Apesar de ser possivel
controlar a posicao do cursor
para qualquer ponto da relacom
ele, é um instrumento grosseiro
quando comparado a um dpis
ou um pincel.

Toda essa histéria tem o
objetivo de destacar a impor-
tincia de um equipamento
como a Graphire3, desenvol-
vida ¢ fabricada pela Wacom
(www.wacom.com), e que estd
muito proximadedarao artistaa
sensacio de estar utilizando um
pincel.

O conjunto ¢ formado por
uma prancheta, uma caneta ¢
um mousc iﬂmhﬂs sCm ﬁ(ﬂ e
para serem utilizados em cima
da pranchera). Ao contririo do
mouse, que ¢ bem semelhanteao
que conhecemos, a caneta possui

PAULO GOMES

duas pontas {pincel de um lado
¢ borracha do outro) e um botio
“DuaSwiteh” (tem duas posi-
¢oes, cada uma com uma fungao
programdvel). O que rorna esta
ferramenta ainda mais préxima
de um pincel é que, além do for-
marto, a ponta PDSSL'[II um sensor
de pressio (com 512 niveis) que
aproveita ainda melhor a habili-
dade manual doartistadando ao
trago um aspecto mais natural e
semelhante a um trago feito por
¢le no papel. Dependendo do
software de edicio de imagem
utilizado, esta ponra pode ser
configurada para variar a pres-
sio, tamanho ou intensidade da
corutilizada pela ferramenta, ou
ainda uma combinagio das trés.
As sensibilidades das duas pontas
podem ser ajustadas para melhor
se adaptarem & mio do artista.
A drea da prancheta repre-
senta a drea do monitor e a posi-
qil] em EIL'[(_' L*Sri\'{‘l' 4 caneéta ou
o mouse na prancheta levard o
cursor a uma posicio equiva-
lente na tela. A pranchera possui
também uma capaplistica trans-
parente que permite colocar
fotos ou desenhos em sua base
que sirvam de referéncia para o
artista. O software de configura-
gaodo conjunto ébastante com-
pleto ¢ permite iniimeras possi-
bilidades, visando adaprar-se da
melhor forma ao usudrio.
Apesar de toda preocupagio
€m [ernar este conjunto mais
proximo possivel de uma ferra-
mentaartistica, existeaindauma
dificuldade a ser superada pelo
usudrio acostumado com ldpis e
pincel. A questio € que, quando
desenhamos ou escrevemos no
papel, nossos olhos estao volta-
dos parao trago sendo feito e para
a ferramenta, a0 mesmo tempo.
Ao utilizar um rablet como este,
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DESENHADO OU ESCANEAD
Em nosso site www.revistapcecia.com.br esta disponibilizado um

R

0?

arquivo com a arte que ilustra este artigo. Esta arte foi criada a partir

do “zero” utilizando a Graphire3 com o software Photoshop 6.0. Abrindo

esse arquivo em um editor de imagens e ampliando uma area a ponto
de ser possivel ver os pixels qgue compdem a imagem, € possivel notar o

grande contraste entre eles, caracteristica ndo encontrada numa imagem

escaneada.

aconrece qUE © trago feito (que
estd na rtela) e a ferramenta
(que estd na prancheta) estdo
em pontos diferentes. Apesar de
parecer um mero detalhe, faz
muita diferenga, pois leva tempo
para o cérebro adaptar-se a essa
situagdo. Tanto que jd existem
tablets com monitor incorpo-
rado, visando sanar esta inconve-
niéncia. Entretanto estes tablets
sao ainda muito caros.

Raio-X Graphire3
Dimensdes: GxB"
Alimentacdo elétrica:
através da interface USS,
nio requerendo pilhas para
| sua operagdo;
| Sistemas suportados:
| Windows 38/Me/2000/XP
| & Mac05 9.05
; Softwares fornecidos:
| Drivers, Adobe Photoshop
| Elements,
| Corel Procreate Painter
¢ Nik Multimedia
| penPalette
Preco sugerido:
RS 1249,00

Hi quem se :zd:lptc muito
bem a essa nova ferramenta ¢
hd quem ndo abra mao de jeito
nenhum da dnw e do pincel.
Nio entramos aqui no mérito de
qual téenica ¢ melhor ou mais
prazerosa. Trata-se de mais uma
ferramenta disponivel no mer-
cado cuja formade utilizagio em
trabalhos profissionais ou como
meradiversaodependerd decada

um. PC
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Placas
de Video

Testes com 11 modelos,
geracoes AGP e PCI-E

A nova safra de jogos estd ai, cheios de novos recursos e acompanhados da
pergunta de sempre: qual o hardware necessdrio para rodd-los com conforto?

Aqueles que ji tém uma aceleradora 3D de boa poténcia se perguntam se
devem trocd-la para obter desempenho médximo, enquanto os que possuem um
modelo fraquinho ficam imaginando se os novos jogos sequer rodarao no seu
hardware. H4d também aqueles que pretendem fazer um upgrade e gostariam
de migrar para uma plataforma PCI-E, mas ainda ndo conhecem placas para o

novo barramento.

Para tirar boa parte das suas diividas, acompanhe este teste que explora a

performance em jogos de diferentes niveis de tecnologia.

ano de 2004 foi 6timo

para os fabricantes de

placas aceleradoras 3D.
Com vendas nas alturas, as duas
principais cmpresas do mercado
(ATI e nVidia) langaram sua
nova geracao de placas. Geral-
MEeNnte uma Nova geragao intro-
(Ill;’. no J'I‘Lcrc.ldn novas tl.'t:n(?iﬂ'
gias ¢ efeitos visuais revolucio-
niirios, no entanto nao ¢ isso que
estd acontecendo desta vez. Aré
hd algumas novidades, mas elas
ndo estao sendo exploradas na
midiacomo os fabricantes geral-
mente fazem. E hd um morivo
para isso, jd que na geragio ante-
rior a indistria chegou a um
ponto sem volta. A tecnologia
de video 3D finalmente atingiu
um ponto de desenvolvimento
ha muito almejado pelos progra-
madores de jogos: a liberdade
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para criar seus préprios efeitos
visuais. E nds devemos isto aos

Shaders.

SHADERS

Mas o que sdo estes Shaders
que todo mundo fala ultima-
mente?

Bem, os Shaders so recursos
que permitem rodar pequenos
programas dentro do GPU (Gra-
phics Processor Unit— o proces-
sador) da placa de video, e
estes programas podem inte-
ragir com uma imagem, Anti-
gamente, os programadores de
jogos s6 podiam contar com
recursos grificos suporrados
pelas placas de video. Com o
advento dos Shaders, as placas
adquiriram programabilidade,
de forma que cada programa-

doragorapode desenvolveralgo-
ritmos para criar os efeitos que
quiser, com muito mais liber-
dade do que antes. Existem dois
principais tipos de Shader:

1) O Vertex Shader é capaz
de trabalhar na estrutura de vér-
tices do modelo 3D e com isso
realizar melhores animagoes do
queseria possf\fel semele, Exem-
plo? Imagine um animal peludo.
Representar seu pélo com uma
textura nio dd um bom efeiro,
mas ¢ bastante ripido e aré
um hardware fraco consegue
executd-lo tranqgiiilamente. Por
outro lado, modelar os I‘.lr.':h)s
como poligonos independentes
dd um efeito excelente, mas seria
computacionalmente pesado e
nenhum hardware existente aré
hoje conseguiria boa perfor-

DANIEL APPEL

mance. Com o uso do Vertex
Shader ¢ possivel modelar um
animal com poucos poligonos
¢ rodar dentro do GPU um
pequeno programaque adiciona
elementos alongados aos vérti-
ces desses pol:'gnnos. Comissoo
modelo 3D permanecesimplese
leve, mas ganha um efeito muito
superior ao obtido apenas com
uma textura — S(‘.‘ﬂdl} uma Sﬂfdﬂ
muito mais clcgnn:c para esse
tipo de problema.

2) O Pixel Shader. que
também executa algumas rotinas
programdveis, mas atua no nivel
de pixel. Depois que a imagem
foi compleramente modelada
pelosistema (CPU e GPU) e teve
seus poligonos “ajustados” pelo
Vertex Shader, o Pixel Shader

entra em aciao analisando os
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materiais dos objetos modelados
¢ as condigdes de iluminagio, e
dando um toque final realcando
cores onde for necessdrio, adi-
cionando reflexos onde eles exis-
tirem e criando qualquer efeito
que o programador quiser com
muito mais realismo do que as
técnicas maissimples de texturi-
zagio e iluminagio que estamos
acostumados. Como exemplo
podemos imaginar uma mesa
envernizada. Ela ¢ um objeto
simples, com uma textura sim-
ples (da madeira), mas com um
acabamento reflexivo na superfi-
cie, e este acabamento é feito pelo
Pixel Shader. De forma resu-
mida, ele é como a maquiagem
que as mulheres usam, pois con-
segue interessantes efeitos visuais
na superficie sem alterar o que
hd por baixo.

AS PLACAS

Tentamos obter para testes
aquelas placas mais presentes no
mercado e aquelas novas que
muitos gostariam de ter. Euma
tarefa drdua conseguir tantos
modelos diferentes simultanea-
mente, portanto, nem sempre
hd condiges de obter todos os
modelos desejados. Aindaassim
os exemplares avaliados conse-
guem representar bem o que
temos no Brasil hoje. Dividimos
as placas em quatro grupos:

1) Familia GeForce FX: a
linha FX da nVidia, também
chamada de GeForce 3, apareceu
no mercado como um produto
revoluciondrio por trazer suporte
total aos Shaders. Mas a perfor-
mance delas, embora excelente
sem os shaders, é péssima com
eles. No entanto, elas podem
ser consideradas um sucesso

de vendas, visto que na
sua época simplesmente nio
existiam aplicativos que
dependessem pesadamente
do Pixel Shader. Assim,
EIQS Siﬂ encuntr:ldﬂs gm
grande parte da comu-
nidade entusiasta, e serd
interessante ver se elas
ainda conseguem acom-
panharas novas tecnolo-
gias grificas, ou se sim-
plesmente podem ser
consideradas obsole-
tas. Representando esta
familia, testamos os
modelos 5200, 5700 ¢ 5900XT,
todos no barramento AGP e
cada um destinado a um seg-
mento de mercado diferente:
baixo, médio e alto custo, res-
pectivamente (ﬁgum 1).

2) Familia GeForce 6: tudo
bem, as GeForce FX nio conse-
guiram boa performance com os
Shaders, mas isto ndio era motivo
para a nVidia desistir. Sua nova
geracio de placas, a linha 6000,
nio ¢ tdo inovadora quanto sua
antecessora, mascontacom algo
que faltava: forca bruta. Hoje
a nVidia conseguiu apresentar
todaa performance queseus usu-
drios exigiam.

Representando esta familia
recebemos o modelo 6800 para
o barramento AGP e dotada de
128 MB de meméria (figura 2).
Nao ¢ o modelo topo de linha,
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2 GeForce 6800 da M5I:

] Modelos GeForce FX: Prolink 5700 com
seu dissipador dourado, 5200 da Soltek
com dissipacdo passiva e 5900XT da MSI.

a nVidia agora tem um bom
suporte a Shaders.

poisacima dela ainda existem os
modelos 6800 GT ¢ 6800 Ultra,
mas mesmo assim ela é podero-
sfssima. Infelizmente, 0 exem-
plnr recebido niao ficou nas
NoOssas Mios por muito empo
e ndo foi possivel realizar rodos
os testes. Assim, os resultados
do Half-Life 2 ficaram faltando

para esta placa.

3) Familia Radeon 9000:
I'L"prL‘S{'r“:ltlfl no Nosso  fesie
pelos modelos 9250, 9550 e
9800PRO, a familia Radecon
9000 estd no mercado hd bas-
tante tempo e éa prcﬁ:rida por
muitos entusiastas devido 2 sua

teelis

excelente performance, desde
jogos DX8 (DirectX 8) até os
mais novos DX9 com uso exten-
sivo de Shaders. Dos modelos
avaliados. 09250 e¢09550si0 0s
mais novos membros da fami-
lia, sendo que 0 9250 veio para
substituir o mais antigo 9200
e o 9550 subsutir o 9600.
Alids, 0 9550 aré ¢ honesto na
sua nomenclatura, no entanto o
9250 pode enganar seus compra-
dores, visto que ele; na verdade,
¢ inferior a0 9200, a0 contrdrio
do que seu nimero indica.

O 9800PRO estd entre os
Il]ili.‘; |mdcru.\'ns d(! Sua gl.*ril(;:_lﬂ.
até hoje deixa muitos de queixo
caido e as vezes é dificil acreditar
que a familia X consiga melho-
rar muito. Todas as placas da
familia 9000 que avaliamos
utilizavam o barramento
AGP (ﬁgu ra 3).
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4) Familia Radeon X: se as
Radecn da geragio anterior jd
eram rdpidas, as novas Radeon
X sao simplesmente fantdsticas.
Muito mais velozes que suas
antecessoras, sao especialmente
poderosas em aplicagbes que
dependam pesadamente dos
Shaders.

Testamos os modelos X300,
X600 e X700PRO no barra-
mento PCI-E (PCI-Express) e o
X800PRO no AGP (figura 4).
Cada um é voltado para um seg-
mento de mercado diferente: a

B4

tivo cooler e 9800PRO da Gigabyte

3 Radeon 9250, 9550 com seu chama-
com dissipadores na memdria.

semelhante ao das 9550; 2 X600
engana um pouco pelo nome,
poislevaaacreditar que sejauma
9600 no barramento PCI-E,
quando na verdade ndo ¢, o que
¢ mais facilmente percebido nos
jogos mais novos como o Half-
Life 2; a X700PRO j4 é de uma
nova safra ainda mais poderosa,
queainda tenta manter um bom
custo/beneficio; enquanto isso,
aX800PRO nio quer nemsaber
o que custo/beneficio significa,
pois ¢ carfssima — mas muito
veloz.

Nova gerac3o da ATI: X300 com seu

O TESTE
Como nio se deve basear a
decisao de compra de um equi-
pamento caro como uma placa
3D emapenas um critério, entdo
escolhemos alguns benchmarks
e jogos que cobrem um amplo
leque de tecnologias.
Paraaferira performan-:t:
em DX8, utilizamos o
simulador espacial X7 —
The Threat, que € um

& silencioso ventilador, X700PRO e X600
(cooler preto) ja no PCI-E.

T4.| conector DV, X800PRO AGP com grande

dos jogos mais pesados da sua
era ¢ conta com efeitos até
entdo pouco explorados, como
o Dynamic DOT3 Bump Map-
ping (cria relevos de superficie
bastante realistas) e o Volume-
tric Fog (neblina volumérrica).
Assim, ele exige uma placa de
video bastante potente, poisem
determinados momentos exibe
um limpo espaco sideral e em
outros uma densa nuvem de par-
ticulas. A im de “piorar” um
pouco as coisas para as placas
mais potentes que tirariam de




letra um jogo DXB8, a resolu-
¢io utilizada foi de 1280x1024
e foram rodados dois testes, um
sem qualquer tipo de filtro e um
com hltro anti-serrilhamento
(anti-aliasing, conhecido como
AA) em 8X e também filtragem
anisotrépica (conhecido como
AF) de texturas em 8X.

O Unreal Tournament 2004
também foi escolhido por ser
muito jogado em LANs e por
gerar cenas com alta contagem
de poligonos e particulas, como
explosdes € tiroteios. Apesar
de ser DX9, ele nio explora
pesadamente os Shaders e roda
de forma confortdvel mesmo
naquelas placas com fraco
suporte a esta tecnologia. A fim
de aferir sua performance, roda-
mos o timedemo Primeval uti-
lizando os mesmos critérios de
teste do X=.

Representando a nova safra
de jogos que abusam dos Sha-
ders, o Half-Life 2 é um caso a
parte. E sabido que ele funciona
melhor nas placas da ATT (o
que pudemos comprovar), entio
ele ndo deve ser utilizado como
tinica referéncia para decidir a
compra de uma placa. Ainda
assim, ¢ um dos jogos que mais
faz sucesso atualmente ¢ seu
codigo ¢ usado também no novo
Counter Strike Source, por-
tanto, ¢ importante conhecer sua
performance, pois muitas LAN
Houses logo migrarao para esta
nova versao. O jogo até que nio
¢ pesado, mas seus belos efeitos
visuais acabam estrangulando
placas mais fraquinhas, daque-
las tipicamente encontradas nas
LAN Houses atuais. A resolugio

usada foi de 1024x768 e roda-
mos duas baterias de testes: qua-
lidade média (geomerria, tex-
turas ¢ Shaders na configuragio
média ¢ sem filtros) e alta (tudo
no mdaximo, anci-aﬁa.sing 8Xe
anisotropic filtering 8X).

Muiros também gostam de
ver as pontuagbes das placas
em benchmarks sintéticos como
o famoso 3DMark. Incluimos
entdo as versdes 2003 ¢ 2005
no nosso teste, pois além de
serem amplamente difundidos,
eles também tornario mais ficil
a comprovacio de quais placas
possuem fraca performance com
Shaders. Isso ficard claro mais
adiante.

Para os testes, utilizamos
duas plataformas diferentes,
visto que algumas placas uti-
lizavam o barramento AGP
enquanto outras jd rodavam no
novo PCI-E. A mdquina AGP
utilizava uma placa-mae Giga-
byte K8T800-M com um pro-
cessador Achlon 64 3200+
soquete 754 ¢ 512 MB de
memdria DDR400. A mdquina
PCI-E contava com uma placa-
mae MSI-7093 (baseada no
chipset X200 da ATI), proces-
sador Athlon 64 3500+ soquere
939 e 512 MB DDR400.

E interessante notar que
ambos os processadores utiliza-
dos, apesar de possuirem 300

ontosde diferenca no seu indice
PR (Performance Rate), roda-
vam na mesma freqiiéncia de
clock, 2200 MHz. A diferenca
de PR sedd em fungiodo Athlon
64 no soquete 939 apresentar
barramento de meméria Dual
Channel, enquanto o 754 ¢
Single Channel. Devido  simi-
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laridade de freqiiéncias os resul-
tados podem ser comparados,
mas tenha em mente que as pla-
taformas sio diferentes. E a
fim de diminuir a influéncia dos
processadores no teste, a resolu-
¢ao utilizada foi de 1280x1024.
Assim exige-se mais da placa de
video, que afinal é 0 que estamos
interessados em avaliar aqui.

RESULTADOS

Infelizmente o exemplar
9550 recebido apresentou pro-
blemas e travou o compurtador
TANLO NOS (estes quanto em ope-
ragao normal como a navegagio
na Internet. Por isso a maioria
dos grificos ndo apresenta seu
resultado. O (inico teste que
ela rodou foi o X2-The Threat
(figura 5), onde sua performance
foi ligeiramente inferior ao da
FX 5700 quando o teste foi exe-
cutado sem filtros, e chegando
a empatar, quando estes foram
ligados.

Alids, este padrio foi visto
em todas as placas. As Radeon
definitivamente perdem menos
performance quando os filtros
AA e AF sio ativados. As 9250
e X300 ndo foram bem, das
placas de baixo custo apenas a
5200 excedeu os 30 quadros por
segundo (fps) nesta alta resolu-
¢do. Naturalmente, quem pos-
suir placas deste tipo deve optar
por uma resolugio mais baixa.

A 9250 praticamente ndo
apresentou diferenga entre os

TESIES -

dois testes, o que mostraque ela
atingiu sua taxa maxima de pre-
enchimento (fill rate). Issosigni-
ficaque ndo importa o quioleve
o jogo seja, ela ndo vai conse-
guir exceder essa taxa de qua-
dros por segundo quando ope-
rando nesta resolucio, ¢ isto é
péssimo.

Fora isso, todas as outras
se mostraram suficientes para
suportar este jogo, o que € um
forte indicio de que suportarao
também qualquer outro jogo
DX8 com trangiiilidade.

No Unreal Tournament
2004 vemos praticamente o
mesmo comportamento do
teste anterior, a diferenca é que
os resultados sio mais baixos
(figura 6). Aqui nenhuma das
placas baratas se deu bem, e
as medianas até conseguem se
virar, mas sem o uso de filtros.
Qualquer coisa acima de uma
5700 ou 9600 roda esse jogo
com desenvoltura suficiente,
mas sem filtros na maioria dos
casos, A excecio fica por conta
da X800PRO, que apresentou
uma queda de desempenho
muito pequena quando com-
parada com as outras, e atingiu
uma excelente marca de 69 fps-
perfeitamente jogdvel. Suairma
menor, a X700PRO, conseguiu
performance semelhante 4 da
9800PRO, ¢ trata-se de uma
placa mais barara.

J4 no Half-Life 2, a sim-
ples X300 empatou coma 5700
da nVidia, enquanto a X600

X2 -The Threat

32.64
5200 [ 347

57.52
5700 SN 37 36

5900XT | e a7

6300 T 105.08
9250 e

9550

51.13

9800PRO

X300

X600 a6e
X700PRO 62.95 82.19
X800PRO il

L

50

= High

75 100 125

1% Quanto maior, melhor

BRE



el

Unreal Tournament 2004

5200
5700
5900XT
6800
9250
9550
S800PRO
X300
X600
X700PRO
X800PRO

82.07

B o s 50

EmmHigh

=low

] X |
75 100 125
1 Quanto maior, melhor

Half-life 2

5200
5700
5900XT
6800
9250
9550
9800PRO
X300

X800

91.565

X700PRO
X800PRO ;- i
ﬂ 0 25 50 75 100 125
=low EEEEHigh 1 Quanto maior, melhar

buscou a 5900XT, uma placa
que custa praticamente o dobro
I{ﬁgura 7). As X700PRO e
9800PRO empataram nova-
mente ¢ isso continua sendo
favordvel a X700PRO.

Mas se esse jogo ¢ notoria-
mente favordvel as placas AT, ¢
possivel aceirar estes resultados?
Bem, se a sua intencao for jogar
Half-Life 2 ou derivados, entio ¢
claro que sim. Mas se vocé pre-
tende utilizar outros jogos, como
serd o desempenho? Vamos
observar o grifico da figura 8§
para tentar prever o futuro. Per-
cebe-se claramente que as placas
nVidia perdem muiro desem-
penho quando comparamos os
resultados das duas versoes do
3DMark: Todos os modelos da

linha FX despencaram para cerca

66

de 20% da sua pontuagio ante-
rio. A 6800 foi um pouco
melhor, mas rtodas as Radeon
apresentaram maior eficiéncia
¢ uma queda de desempenho
menor. Os pontos das duas ver-
soes do 3DMark nao devem ser
diretamente comparados, mas
podemos sim visualizar que as
Radeon definitivamente sofrem
menos com os Shaders. Por-
tanto, este comportamento deve
se repetir na maioria dos jogos
novos.

CONCLUSAO

Algumas coisas ficaram cla-
ramente visiveis aqui. Uma delas
¢ que ninguém mais deve com-
prar uma placa da linha 5200

ou 9250. Elas agora s servem

3D Mark

X700PRO
X800PRO

3| 0 2500
2003

para micros de escritério, jogos
nem pensar. Apesar de ser pos-
sivel utilizar resolugdes meno-
res que 1280x1024, isto até aju-
dard no X2, mas nenhum dos
Outros jogos vai tirar proveiro
disso. Nenhum milagre vai fazé-
las pular para os 50 fps, sé
talvez baixando a resolugio para
640x480, o que ninguém mais
quer hoje.

Quem j4 tiver um modelo
da ordem da 5700 ou 9550
deve colocar suas prioridades na
balanca e avaliar se tem mesmo
necessidade de trocar ouse pode
abdicar de alguns detalhes gré-
ficos para continuar com sua
placa. Estas placas ainda sio vid-
veis, e se usadas corretamente
podem trazer muita diversio. No
entanto, isso s6 vale para quem
jd as tiver, pois ninguém deve
comprar uma dessas. Acontece
que o dinheiro gasto paraadqui-
rir uma dessas € relativamente
alto pelo beneficio que ela trard,
entio quem estiver de upgrade
deve procurar um modelo mais
potente.

Dos modelos PCI-E, temos
que separar o joio do trigo. A
X300 nio vale a pena, apenas
para compurtadores de escritério.
Ainda assim ela ¢ cara demais
pelo que oferece. Por outro lado
os modelos X600 e X700PRO
sio excelentes, oferecendo as
melhores relagdes de custo/
beneficio dentre todas as placas
testadas. O X600 ¢ superior a
qualquer 9600 ou 5700, espe-
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cialmente quando o assunto é
Shader. Ela ¢ barara, custando
aproximadamente RS 200,00 a
mais que a X300, e deve ser prefe-
rida por quem quiser migrar para
a plataforma PCI-E e adquirir
uma placa bararta e eficiente. J4
a X700PRO ¢ mais barata que
a 9800PRO e a 5900XT, e
mais ripida no geral. Por ser
PCI-E, é dificil indici-la paraum
upgrade, mas se alguém estiver
interessado em trocar de plara-
forma e j4 investir em uma boa
p]ac.'a de video, ela sem divida é
uma excelente opgio.

Por fim, os modelos mais
poderosos avaliados sio real-
mente impressionantes. Apesar
da X800PRO ser mais rdpida,
a 6800 acabou como um pro-
duto mais interessante. Simples:
ela ndo ¢é concorrente direta da
XB00PRO (isto ¢ papel das suas
irmds maiores 6800GT e Ulera)
eapresentou performance seme-
Ihante em boa parte dos testes.
Ela pode até sofrer um pouco
mais quando os filtros estiverem
ativados, mas a Radeon custa
cerca de 40% a mais, ¢ quando
estamos falando de placas acima
de R$ 1.000,00, 40% fazem
muita diferenca. Portanto, a
6800 também apresentou um
bom custo/beneficio, melhor
que o da X800PRO.

Agora que vocé jd estd por
dentro dos principais modelos,
jd pode planejar aquele upgrade
que o Papai Noel ficou devendo
cm Dmmb[ﬂ Pc
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