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DE VUELTA AL “COLE”

Este mes todos estamos de vuelta al “cole”. En efecto, vosotros os
encontrais en los siempre fatidicos primeres dias de un nuevo curso,
abrumados por las camparias publicitarias de los grandes almacenes, por
la puesta en marcha de vuestros cerebros recién salidos del abrasador
verano, por las exigencias de vuestros progenitores; mientras, todo
nuestro mundillo despierta ahora a una nueva vida, que se despereza con
una rapidez insospechada, y nos sumergimos en unos dias cargados de
sorpresas, de nuevas buenas y otras algo peores, del regreso de los
clasicos y la aparicion de juegos discolos, en un enorme maremagnum, en fin, surcado por
fortisimas corrientes, que nos arrastra constantemente, y a veces con violencia, de un lado
a otro del panorama Idico. ¥ nosotros, por supuesto, nos dejamos llevar por esas fuerzas
incontenibles que nos rodean, con un fin, por supuesto, Unico y ya conocido por todos
vosotros: sacar de todo ello lo mejor y ponerlo a vuestra disposicion.

Magquetacién
a Fral 3 2
Tratamiento de image
Maria Arce Giménez

Asi pues, inaugurando la temporada, ha tenido lugar en Ia ciudad del Tamesis una
edicion mas de la clasica feria lGdica E.C.T.S. (European Computer Trade Show). En ella se
han podido ver las novedades del Otofio que esta comenzando, que son muchas y de
gran calidad. Como es habitual, se ha desplazado a la city de las brumas un destacamento
de nuestra redaccion que se ha encargado de calibrar la valia de los productos que en
breve nos llegaran. El resultado de su visita londinense se ve reflejado en doce intensas
paginas de reportaje, abarrotadas de tftulos y compaiiias programadoras de primera linea.

Publicidad

artinez

TOWER LABS Por lo demas, hay en este nimero otras secciones que se merecen una mencion
: Servicio Técnico especial. Se trata de |la dedicada a revisar la presencia ludica dentro de Internet, la Red de
: redes, ciberespacio imprescindible para los aficionados a los videojuegos que quieran
estar a la ultima. En el A Fondo del mes, por otra parte, tenemos en esta ocasion un
Editora invitado de lujo. Se trata de Spycraft, un programa de espionaje que se desarrolla en lo
udine Prinks mas dificil de la “Guerra Fria”. Te mostramos los insondables senderos por los que se
cién Técnica mueve la “Alta Inteligencia”

Lo Unico que me queda por decirte es que descubras todo esto por ti mismo.
Esperamos contar contigo el proximo mes. jHasta pronto!

PC TOP PLAYER e una publ
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Nuevamente ocupan nuestro
CD-ROM las mejores demos
que dominan el mercado en
este momento. Las de los
programas Elk Moon Murder,
Time Commando o Gene
Machine son un inmejorable
ejemplo de ello. Pasa y veras.

ELK MOON MURDER

RUN: ELKMOON.BAT

Con esta demo te ofrecemos la posibili-
dad de disfrutar del Making of... de Elk
Moon Murder de Activision. Si quieres
ver este video puedes utilizar el programa shareware lla-
mado Quickview que incluimos en el interior del directorio
ELKMOON del CD-ROM, o
bien el reproductor multime-
dia de Windows. Las opcio-
nes de Quickview aparecen
cuando pulsas las teclas
“ALT+0O". Podras salir del
programa pulsando “ALT+X".
Para ejecutar el video, sitla-
te sobre el mismo con los

z ELKMoOnN AV

cursores y pulsa ENTER.
LR | | x|

Si quieres saber
desde donde es eje-
cutable una demo, y_|
sobre todo si es o no
jugable, mira la
leyenda que indica el
significado de los
iconos que acompa-
nan a todos los co-
mentarios indicando
la accion que debes
seguir en cada caso.

RUN: GENEDEMO.BAT

El ultimo juego de Vic Tokai tiene una
excelente demo jugable qug te introdu-
ce en el comienzo de la aventura.

Cuenta con un programa de instalacion propio que te indi-
ca los pasos que debes seguir para instalarla y configurarla
correctamente. De este modo no deberias tener mayores -
problemas, pero algunas tarjetas Super VGA pueden re-
querir un driver tipo UNIVESA para funcionar con la demo.




TIME COMMANDO

RUN: TIMECO.BAT

La demo del programa
Time Commando cuenta
con un programa de insta-
lacion propio que te indica los pasos que
debes seguir para su lograr la correcta insta-
lacion en tu disco duro. Permite jugar en
diferentes épocas del juego, desde la
Prehistoria o el Imperic Romano
hasta la Revolucion Francesa o
una Guerra Mundial. Para poder
disfrutar plenamente de |a presen-
te demo, te recomendamos que
selecciones el modo Super VGA,
si lo posees. Por lo demas, algu-
nas tarjetas pueden requerir un
driver del tipo UNIVESA para
poder disfrutar de este modo.

AVI TIME COMMANDO

RUN: TIMECAVI.BAT

Si quieres disfrutar del video de Time Commando,
antes de ejecutar la demo puedes utilizar el programa
shareware llamado Quickview gque
incluimos dentro del directorio
TIMECAVI del CD-ROM, o bien el
reproductor multimedia que posee
el Sistema Operativo Windows.
Las opciones de Quickview apare-
cen cuando pulsas las teclas
“ALT+0". Podras salir del progra-
ma pulsando “ALT+X". Para ejecu-
tar el video, sitdate sobre el mismo
con los cursores y pulsa ENTER.

RUN: RIFLES.BAT

Para instalar la demo de Age of Rifles, necesitas tener
11 Mb. de espacio libre en tu disco duro C. Cuando
nuestro fichero BAT la haya instalado, debes ejecutar
SOUND para configurar el sonido, y RIFLES para acceder a la demo, que
te ofrece cuatro diferentes
escenarios. Algunas tarjetas
Super VGA pueden requerir de
un driver tipo UNIVESA.

Todos los programas que te ofrecemos tienen
su correspondiente fichero BAT, que ejecuta o
instala cada una de las demos o aplicaciones
del CD-ROM. El nombre de estos BAT viene
en los recuadros de explicacion de las demos
que aparecen en las paginas de la seccidn
Contenido CD-ROM. Debido al amplio nimero
de personas que adquieren la revista, te roga-
mos sigas muy atentamente las instrucciones
que aparecen en los ficheros BAT o en estas
paginas antes de llamar a nuestro Servicio
Técnico. La mayor parte de los problemas
surge por desinfoermacion.

Servicio Tecnico de PC Player
El horario de atencion es de lunes a jusves
de 16 a 18h, y viernes de 13 a 15h.
Telefono: (91) 661 42 11
Fax: (91) 661 43 86

PROBLEMAS DEL CD
- Al introducir el disco, aparecen mensajes del
tipo: “Anular, Repetir, Descartar”, o la unidad
no logra leer el CD.
Solucién: Aseglirate de que el driver de tu CD-
ROM y el fichero MSCDEX estén correctamente
instalados en el CONFIG.SYS y
AUTOEXEC.BAT. Cabe la posibilidad de que,
por problemas de transporte y manipulacién, el
disco haya sido dafiado. En este caso, envia
directamente el disco a:
TOWER COMMUNICATIONS
(a la atencién de Antonio Tijerin)
Cf/Aragoneses, 7
28100 Pol. Ind. Alcobendas (MADRID)

Otro CD sera remitido por correo a tu domici-

lio sin coste alguno para fi.

PROBLEMAS DE EJECUCION
- Cuando ejecuto el programa aparece, en la
pantalla, el mensaje: “memoria insuficiente”,
Solucién: Aumenta la memoria convencional
configurando adecuadamente tu GONFIG.SYS
o AUTOEXEC.BAT, o utiliza un programa
como MEMMAKER.
- Cuando ejecuto un programa en mi ordena-
dor, éste vuelve al Sistema Operativo.
Solucidn: Sélo tienes que aumentar el nume-
ro de FILES en el CONFIG.SYS

PROBLEMAS
CON OTRAS APLICACIONES
- Algunas aplicaciones que antes funcionaban no
lo hacen después de pasar el MEMMAKER.
Solucién: Es probable que hayas desactivado,
sin darte cuenta, el uso de la memoria expan-
dida utilizada por otros programas.




PC PLAYER

(| BATTLEGROUND
| ARDENNES

MECHFORCE
RUN: SHARE\WMECH.BAT

Te encuentras ante un programa shareware
espafol de altisima calidad. Esta basado en la
conocida serie Battletech, y te ofrece tres diferentes escena-
rios, en los que debes enfrentarte a los robots enemigos. Una
vez instalado, ejecuta MECFORCE.BAT desde el directorio
MECH de tu disco duro C para poder entrar en el programa.

"ElW hose Ui Mgiea Buinfoce  Shatus Disphy A/, Modem Dfions el

BATTLEGROUND
GETTYSBURG

RUN: STORM.BAT

Al igual que la anterior demo,
Battleground Gettysburg permite jugar una batalla direc-
tamente desde el CD-ROM. Requiere Windows; si sélo
posees una version 3.x del mismo, necesitas tener WinG y
Video for Windows instalados (los tienes en el directorio
UTIL del CD-ROM). Si nuestro fichero BAT no accede al
ejecutable, desde el Administrador de Programas ejecuta
el archiva BGGDEMO.EXE del directorio BGGDEMO.

SHAREWARE

HOVER TANK
RUN: SHARE\HTANK

Enfréntate a un amigo o a la maquina en este
divertido juego
de tanques. Una vez instalado
en el directorioc HTANK de tu
disco duro G, gjecuta el archi-
vo HTANK.EXE para acceder
al juego. Selecciona “Drone”
para jugar contra la maguina.

WORLD OF LLHORE
RUN: TIGERS.LLHORE

Este programa share para Windows es una
aventura gréfica clasica en toda regla. Una vez
que nuestro fichero BAT lo
instale dentro del directorio
LLHORE de tu disco duro C,
tienes que ejecutar
LLHORE.EXE desde el explo-
rador de Windows cuando
quieras entrar en el juego.



LEMMINGS

PAINTBALL

RUN: LEMBALL.BAT

Los usuarios de Windows 95 pueden
disfrutar de la demo de Lemmings Paintball, el tltimo pro-
grama de estos simpaticos seres. jNo funciona bajo
Windows 3.x! Si nuestro fichero BAT no logra acceder a su
fichero de instalacion, ejecuta desde el explorador de pro-
gramas el archivo SETUP.EXE que encontraras dentro del
directorio LEMBALL del CD-ROM de nuestra revista.

TOTAL MANIA

RUN: TOTALM.BAT

La demo jugable de Total Mania te
permite acceder a la llamada fase
Artica. Ha sido realizada para funcionar
bajo el entorno Windows (si tienes Windows 3.x necesitas
tener WinG instalado). Si
nuestro fichero BAT no
logra acceder al programa
& de instalacion, ejecuta el
B fichero SETUP.EXE del
directorio TOTALM de este
CD-ROM desde el Adminis-
trador de Programas.

PRAY FOR DEATH

RUN: PRAYDEMO.BAT

La demo de Pray
for Death es ju-
gable, y te permi-
te luchar con dos
de sus protago-
nistas, aunque
requiere mucha
memoria conven-
cional. Puedes ejecutarla con nuestro fichero BAT directa-
mente desde el CD-ROM. La demo no tiene sonido, pero
te permite ver cémo es el juego y cémo son los combates.

Fhoobonn. -

AH64D LONGBOW

RUN: LONGBOW.BAT

Si quieres ver este video puedes utilizar
el programa shareware llamado
Quickview que incluimos dentro del
directorio LONGBOW del CD-ROM, o bien el reproductor
multimedia de Windows. Las opciones de Quickview apa-

: recen cuando pulsas
= =L1d! Al T+O". Podras salir del

: programa pulsando “ALT+X".

Hemos detectado que algu-
nas tarjetas tienen problemas
de color al mostrar el video
en modo Truecolor. Debes
cambiarlo a HiColor en las

opciones si esto te ocurre.
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PC PLAYER

= -r:uenta con un pr—:::gran"sa de

encarga de eonducﬂ'te por Ia
— misma. Hequaere mucha
- memoria convencional libre. = e

'Ngunas tanetas Super VGA r:-acesutaran un driver del tipo

- UNIVESA para acceder a este modo. Dentro de la demo, el
 propio programa posee un tutorial que te ensefia a jugar.

_:RUN sgm.enz BAT
- La demo

: 5ugab13 de
Settlers 2

RUN: MEGA2.BAT

La demo de Megarace 2 no deja jugar,
pero te ensefia como son las carreras
en un circuito. Tiene un
programa de instalacion
pero, debido a un fallo del
mismao, no debes cambiar
el directorio en el que ins-
tala la demo (MEGARA-
CE.ll) ya que se produciria
un error la siguiente oca-
sion que quisieras ejecu-
tar esta demostracion.

SETTLERS . -

CLOSE COMBAT

RUN: CLOSEC.BAT

Si tienes Windows 95 podras disfrutar de
la demo de este juego de la nueva linea
de Microsoft. {No funciona bajo Windows
3.x! Si nuestro fichero BAT no
logra acceder al fichero de
instalacion del programa, eje-
cuta desde el explorador de
Windows 95 el archivo
CCTRIAL.EXE que encontra-
ras en el interior del directorio
CLOSEC del CD-ROM.

|8 AZRAEL'S TEAR &

- RUN: -AZ"DEMO.BAT

La demo
~del juego
Azrael's
Tear es jugame y cuenta
_ con un programa de mst.ala_-_- :
' cién propio que te guia con-
venientemente para que no
 tengas ningun problema con s o Eat
la misma. Algunas tarjetas Super VGA pueden requarlr de
S un driver tipo UNIVESA para disfrutar plenamen‘te de la
- demo. Para saber como funciana. te remmendamos que
leas el fichero de ayuda que acompania al programa.
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G-NOME

En breve aparecera este pro-
grama de 71 Level, muy pa-
recido a la serie de Mechwa-
rrior, que tantos seguidores
posee. Tomaras el control de
un aguerrido robot que parti-
cipa en una peculiar guerra
futurista en la que los robots
intentan eliminarse unos a
otros. Lo mas interesante de
este producto es la inteligen-
cia de los enemigos.

WINGMAN WARRIOR

Logitech presenta otro peri-
ferico de su serie Warrior.
Se trata de un joystick que
presume de ser el primero
que esta especificamente
disefiado para los arcades
3D. Para poder hacer esta
afirmacion se han basado,
ademas de en la presencia
en el proyecto de uno de
los programadores de
Doom, en su control de giro

i e ellos, llamado Astrorock, si-
e ?!ﬁiw 2 gue la clasica estela de los
e % arcades “matamarcianos”, y

de 360 grados, un mando co Doom, pero posee esce-
de control direccional y de nas de video, asi como ene-
velocidad separado, etc. migos digitalizados.

JUEGOS
ATLANTEAN

En fecha préxima haran su
aparicion dos programas de
Atlantean. El primero de

. especialmente del conocido
Asteroids. El segundo se lla-
ma Island Peril; se basa en
el sistema de juego del clasi-

MAXI SOUND 64 HOME STUDIO

Ubi Soft introduce en el mercado espanol esta tarjeta de tecnologia europea, la primera
que ofrece sesenta y cuatro voces de polifonia, diversos efectos en tiempo real, grabaciaon
y tratamiento directo en dis-
co, cuadrifonia, sonido su-
rround y 3D, ecualizador gra-
fico a cuatro bandas, etc. En e —— s o N OUE B
modo MIDI (MPU 401, Gene- ¢
ral MIDI, General Standard)
ofrece 4 Mb. de ROM en
samples de sintesis por tabla
de ondas. Todo esto, por lo
demas, nos llega a un precio
bastanie asequible para casi
todos los bolsillos.




WORD 7.0 PARA
WINDOWS 95 BREVES

Aparece el primer titulo de la MICROSOFT

prometedora serie GRU (Guia SIDEWINDER PAD

Rapida para Usuarios), que En ditimo momento nos ha lie-

pretende poner al alcance de gado a la redaccion la mas

los usuarios una informacion novedosa aportacion de Mi-

completa y sencilla de todos crosoft al mundo lidico. Se

los entresijos de los progra- trata de un estupendo pad,

mas mas utilizados del mer- con posibilidad de conectar

cado. Para comenzar la serie, cuatro jugadores a un tiempo, |

nada mejor que la Ultima ver- multitud de botones y un dise- |

sion del procesador de texto fio muy ergonomico, similar al j

de Microsoft, Word 7.0. Si te pad de la consola Playstation.

acercas por primera vez a es- Viene acompariado de un soft- !

= te programa, se trata en ver- ware de configuracion espe-

ESPANA EN dad del guia ideal. Podras cial. El proximo mes hablare- :
GUERRA disponer de este libro por mos de este producto en |

995 pesetas. Si quieres pedir nuestra seccién Hardware. :
Se trata de una cuidada revi- informacion o realizar pedi- !
sién de nuestra Historia mas dos, puedes llamar a Abeto KDC i
reciente, llevada a cabo por Editorial, Telf.: (91) 661 42 11. Esta compaiia de distribucion

una compariia espanola, Pa- ofrece el Ultimo pack de la ca-

radise. Reline importantes Guia Rapida para Usuarios sa Megamedia. El producto ;
documentos y articulos de acaecidos de forma total- : - hace ya el nimero seis de la
interés para los que deseen mente imparcial. El usuario WOHD 7.0 serie, dedicada a ofrecer diez
tener una vision de conjunto  es el que tiene la capacidad PARA WINDOWS 05 de los videojuegos més vendi-

de la devastadora Guerra Ci-  de juzgar. O al menos asi lo

vil Espanola. Se trata de un pretenden los programadores
programa muy completo, de la mencionada compafia.
que repasa a los mds impor-

tantes personajes y que pre- B SP &N
tende mostrar los hechos

dos en Estados Unidos, a un
precio notablemente reducido.

BEDLAM
El nuevo juego que GT Inte- : ;
ractive nos ofrece, encuadra- |

do en el género de la estrate-
gia, se parece a |a produccién
de Bullfrog Syndicate Wars.
Las mayores diferencias se
centran en el sisterna de juego
y la falta de rotacion en las ca-
maras. Un producto muy bien
tratado por la prensa inglesa.

3 T L Enviar a: MEDIA MADRID
= DUHEm;ﬂJ—Tﬁ B : : Fernando D.Mendoza 22-28019
I vADRID - FAX: (91).5698264
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COMPARNIA: GRAFFITTI @ DISTRIBUIDOR: VIRGIN

lega una de las Entre las nuevas caracte-

secuelas mas espera- risticas tecnicas cabe desta-

das de los juegos de car aspectos como la posibi-
coches. Los programadores lidad de tener a dos corredo-
italianos de Graffitti han tra- res a un tiempo en pantalla
bajado muy duro para supe- gracias a la split screen,
rar un producto que ya por si nuevos modos de juego, cir-
mismao era todo un numero cuitos mucho mas largos v
de su género. una jugabilidad excepcional.

Oo:O1:0s

Oo:01:15

Oo=0i:1s

SHERLOCK HOLMES II:

EL CASO DE

LA ROSA TATUADA

COMPARNIA: ELECTRONIC ARTS @ DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

ontinuamos con las

secuelas. Esta vez se

trata de una de las
aventuras mas originales de
los dltimos afios. Original, no
tanto por su apariencia, sino
por el sistema de juego.
Tienes que controlar al genial
detective y a su ayudante, el
fiel Doctor Watson, en las
pesquisas que deben llevar a
cabo por todo el Londres de

la época victoriana, para
resolver un nuevo misterio:
“El Caso de la Rosa
Tatuada". Debes recorrer
toda la ciudad en busca de
pistas, entrevistandote con
testigos y sacando informa-
cién a los confidentes. Esta
es tu oportunidad de emular
al gran investigador de Baker
Street en un caso sin igual de
sus archivos perdidos.




BUD TUCKER IN
DOUBLE TROUBLE

COMPANIA: MERIT STUDIOS @ DISTRIBUIDOR: TOPWARE

as aventuras graficas
L cada vez tienen argu-

mentos mas comple-
jos y dificiles de entender.
Bud Tucker in Double
Trouble retoma el estilo de
las antiguas aventuras de
LucasArts y Sierra On-Line,
ofreciendo al usuario un pro-
grama mucho mas simple,
pero a su vez entretenido
donde los haya.

Con graficos VGA, este
titulo saldra en nuestro pais
completamente traducido al
castellano {tanto las voces
como los textos).

—dy czasa Sive

WICKU? moVe

#Zf Sanders

'NFL QUATERBACK

CLUB ‘97

COMPARNIA: ACCLAIM @ DISTRIBUIDOR: ARCADIA

i bien el fatbol ameri-

cano no tiene el mis-

mo éxito en nuestro
pais que en el de origen, Es-
tados Unidos, las retransmi-
siones televisivas han logrado
que en nuestro mercado
tenga cabida la distribucion
de grandes titulos basados
en este interesante deporte.

Este es el caso de NFL
Quaterback Club ‘97, conti-
nuacion del titulo de la tem-
porada 96 que comentamos
no hace mucho en las pagi-
nas de la revista. El gran
cambio se ha producido en el
entarno grafico del juego,
aunque esta basado en el
mismo sistema.

GENE WARS

COMPANIA: BULLFROG @ DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

a falta poco para
que puedas disfrutar
con este interesante

juego de Bullfrog. En él,
debes dirigir tu ejército de
genes, bacterias y bacilos
contra el enemigo, utilizando
las fuerzas que la naturaleza
sabiamente te ha proporcio-
nado. Solo tendras alguna
posibilidad de victoria
siguiendo las directrices que
aporta sobre cada mision el
propio programa.

Sus graficos Super VGA
logran ambientar un juego
que destaca ante todo por
lo curioso de su disefio, las
diferentes caracteristicas de
sus protagonistas y la posi-
bilidad de divertirse durante
muchas horas con un juego
que se nos antoja original
(dentro de su estilo), sobre
todo en estos dias en los
que se ha perdido este sen-
tido en gran parte de las
compaiiias programadoras.

GENE MACHINE

COMPARIA: VIC TOKAI @ DISTRIBUIDOR: VIRGIN

ic Tokal ha apostado
v fuerte por esta aven-

tura gréfica. Disefada
en Super VGA por los pro-
gramadores Divide for Zero
(realizaron Orion Conspiracy,
entre otros juegos), cuenta
con graficos al estilo de los
dibujos animados, aunque
ambientados en la Inglaterra
victoriana del siglo XIX.

Para llevar a cabo la
misién de encontrar al desa-
parecido profesor Rumple,
nuestro protagonista estara

todo el rato acompanado por
su fiel mayordomo, el cual no
solo le ayudara con las male-
tas, sino que le proporciona-
ra informacidn vital durante
el desarrollo del programa.




TIME LAPSE

COMPARIA: GTE ENTERTAINMENT @ DISTRIBUIDOR: ERBE

ste mes, como
podras comprobar,
hay bastantes aven-

turas a punto de aparecer en
nuestro mercado. En el caso
de Time Lapse, nos encon-
tramos ante una aventura
que combina unos excelen-
tes graficos Super VGA de
altisima calidad con un argu-
mento que, aungue demasia-
do utilizado, es perfectamen-
te valido hoy en dia.

Tu misién consistira en
viajar por diferentes épocas
espacio-temporales con el
fin de descubrir el misterio
que estd distorsionando
nuestro presente (en este
caso, nuestro futurc).

Como podras comprobar
por las fotos que acomparian
esta preview, la calidad en el
aspecto gréafico queda fuera
de toda duda, y aunque la
versidn a la gque hemos teni-
do acceso no es la final, el
juego promete mucho.

Esperemos que sigan apa-
reciendo programas como
Time Lapse en los préximos
meses, ya que se echa un
poco de menos algo mas de
variedad en nuestro querido
mundillo lidico.

MICROSOFT

SOCCER

COMPARNIA: MICROSOFT @ DISTRIBUIDOR: MICROSOFT

| debut de Microsoft

en la programacion

de juegos deportivos
va a ser muy fuerte. A este
Microsoft Soccer, debemos
anadir el programa basado
en la mejor liga de balonces-
to del mundo: la N.B.A.

Ambos cuentan con un
diseno bastante parecido v,
ademas de desarrollarse
sobre el terreno de juego,
los dos programas nos per-
mitiran convertirnos en
entrenadores, seleccionando
jugadas y alineaciones.

NHL ‘97

COMPARNIA: EA SPORTS @ DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

a versién del afio 97

del juego de hockey

sobre hielo de
Electronic Arts aporta mejo-
ras sustanciales respecto a la
edicidn anterior. Aunque, al
igual que ésta, utiliza el siste-
ma Virtual Stadium para las
camaras que siguen el juego,
éstas estan muy mejoradas
en el nuevo programa. Otro

| aspecto que destacar (el mas

importante, si cabe), es que
los jugadores han sido dise-
fiados completamente en
tres dimensiones.

Donde antes encontraba-
mos sprites, ahora existen
poligonos que logran mejorar
el efecto de movimiento
sobre la pista de hielo v el de
los mismos jugadores. Si has
visto Quake, podris com-
prender hasta qué punto
mejora un programa si el
efecto esta bien conseguido,
cosa que, por supuesto,
ocurre en este programa de
la filial deportiva de
Electronic Arts. Otro titulo
que utilizara este sistema, es
el proximo Fifa Scccer 97.



PANDORA DIRECTIVE

COMPANIA: ACCESS SOFTWARE @ DISTRIBUIDOR: VIRGIN

i Under a Killing

Moon te gusté, el

nuevo juego de
Access Software te sorpren-
dera aln mas. Debes acom-
panar en su periplo al cono-
cido detective Tex Murphy.
Este personaje, (inseparable
de su gabardina “a lo
Colombo™), se adentrara en
un misterio en el que estan
relacionados extraterrestres,
agencias gubernamentales,
ricos en busca de aventuras,
o simples vagabundos, invo-
lucrados en el mismo por
pura casualidad.

Se ha mantenido el mismo
sistema de juego (esto es,
movimiento libre por las
diversas escenas que
posee), pero se han mejora-
do notablemente las esce-
nas de video digitalizado.
Merece la pena verlo.

COMPARNIA: ELECTRONIC ARTS ® ELECTRONIC ARTS

otos de gran cilin-
~ drada es lo gque
' &0 nos ofrece este
nuevo juego de Electronic

Arts disefiado para el entorno

Windows 95. Basado en el
clasico de las consolas de

videojuegos 3DO (més tarde
también en Playstation), ha
sido mejorado notablemente
en los graficos de carrera

(SVGA de muy alta calidad),

COMPANIA: SIERRA ® DISTRIBUIDOR: COKTEL EDUCATIVE

a-ma, la ultima pro-
duccion de Sierra
On-Line, no solo esta

basado en una historia de
Arthur C, Clarke (autor de
2001: Una odisea en el espa-
cio), sino que este escritor
realiza sus primeros “pinitos”
como estrella del videojuego
al hacer apariciones estelares
durante el desarrollo de esta
aventura grafica.

Sus graficos Super VGA
estan realmente consegui-
dos, al igual que las escenas
de video que acomparian al
programa, pero lo mas
importante de este titulo es
su interesante desarrollo.

El futuro parece que da
mucho de si dlitimamente en
los videojuegos, asi que
seguro que encontraremos
interesante este programa.

aunque ha perdido bastante
definicion en los videos,
sobre todo si los visionas a
pantalla completa.

El juego es bastante
deportivo, y aunque es mas
que recomendable contar
con un pad similar a los que
usan las consolas antes
mencionadas, podras disfru-
tar también con él mediante
las teclas o un joystick.




CRUSADER 2: NO REGRET

COMPARNIA: ORIGIN @ DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

rusader: No remorse

ya tiene su secuela.

En No Regret, tie-
nes que volver a la accién
con tu soldado de los cuer-
pos especiales espaciales,
con la misién de acabar con
todo bicho gue se interponga
en tu camino. En efecto, te
dara igual acabar con la vida
de un pobre trabajador, gue
con la de un temible robot
gue te saca dos metros de
altura y algunas toneladas de
peso mas de lo que aguanta
tu humilde armadura.

Graficamente es “clavado”
a la primera entrega, excep-
tuando los nuevos enemigos,
pero poco mas, ya gue los
escenarios son casi iguales.

El programa no sélo es
muy similar al titulo anterior,
sino gue mas bien parece un
disco de misiones que se
vende aparte. De todas
maneras, si te gustd la pri-
mera parte, esto no tendra
importancia alguna, ya que
aqui encontraras quince nue-
vas fases de accion a rauda-
les y adrenalina al limite.

SCORCHED PLANET

COMPARIA: VIRGIN @ DISTRIBUIDOR: VIRGIN

ungLe parece un
simulador mas que
un arcade, se trata
precisamente de esto Ultimo.
Tu peligrosa misién consisti-
ra en visitar diferentes plane-
tas en pos de enemigos de
las mas diversas especies.
Tu vehiculo es una especie
de robot dirigido desde su
interior, con lo que podras

disfrutar de vision desde su
interior, o bien, desde el
exterior, con las diferentes
camaras que conforman el
sistema de visién del juego.
Los enemigos estan muy
bien disefiados; los escena-
rios, por su parte, aunque
son bonitos, tampoco apor-
tan nada nuevo dentro del
género, ya bastante utilizado.




La ficha técnica de
PC-PLAYER contiene todos
los datos que necesitas
saber sobre los juegos. La
encontraras en cada
comentario.

--------------------------------------

Nombre del juego y
numero de discos o CD’s.
Compaiiia, distribuidor,

n? jugadores y precio.
Valoraciones de gréficos (G),
sonido (S), y diversion (D).

Nota global sobre cien del
juego comentado.

@ Frase que destaca la parte
mas importante del juego.
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Links 386 coloc6é muy alto el
liston de los juegos del golf.
Este nuevo programa marca
de nuevo la pauta y alcanza
un grado de realismo que
sera dificilmente igualable.

LINKS LS

uando, hace ya algu-

nos afios, aparecio

en el mercado Links
386, supuso una auténtica re-
volucién dentro del mundo de
los juegos de golf. Su enorme
realismo, la sencillez de su
manejo y la extraordinaria ca-
lidad que poseian sus grafi-
cos hicieron que superara
con creces a todos los pro-
gramas de la época, logrando
colocarse en un podium.
Hasta ahora ningun otro pro-
ducto habia conseguido ba-
jarlo de él. Consiguié acercar
a muchos usuarios que jamas
habian sentido demasiado
interés por este eli-
tista deporte, a
menudo consi-
derado mas
bien de clase
alta y un tanto
complicado de
practicar.

Poseia una

calidad grafica
que por aguella
&poca ningun pro-
grama habia explota-
do. Usaba resolucio-
nes y paletas hasta
entonces desaprove-
chadas con una sen-
cillez que permitia
tras unos minutos de
practica poder jugar
campos enteros con

PC PLAYER

tarjetas bastante aceptables.
Muchos juegos se han acer-

cado, a su nivel, como Micro-
soft Golf o PGA, pero ningu-

no ha logrado captar el inte-

rés de los usuarios con tanta
intensidad como logré hacer-
lo en su dia Links.

Por otro lado, una muy in-
teligente politica de lanza-
miento de nuevos campos,
cada vez mas espectacula-
res, le ha permitide mantener
su cuota de mercado a lo lar-
go de bastantes afios. Sin
embargo, a estas alturas, la
presién de los nuevos juegos

y la aparicién de maquinas
mucho mas potentes han

decidido a los programa-
dores a crear una version
mas actual que no
s6lo mantiene todo
el solido encanto
del estupendo
programa ori-
ginal, sino que
llega a supe-
rarlo en mu-
chos aspectos,
desplazando a
un segundo
plano por un
tiempo indefi-
nido, una vez
mas, todos a
sus rivales, al-
gun de ellos de
gran calidad.

La nueva version del pro-
grama, que han dado en lla-
mar Links Ls, mantiene un
interfaz de usuario bastante
similar al que poseia el pro-
grama original. De hecho, la
estructura del juego, como el
manejo de los jugadores, se
ha mantenido practicamente
sin ningln cambio sobre la
version anterior. Los modos
graficos que maneja han sido
modificados de manera muy

notable, como era de espe-
rar. El programa permite
aprovechar al maximo los re-
cursos de nuestras tarjetas
graficas, permitiendo perso-
nalizar la resolucién y paleta
que deseamos utilizar. Con
este fin, incorpora la utilidad
UniVesa en su versién 2.0.
De esta manera pretende uni-
ficar los modos de cada una
de las tarjetas que hay en el
mercado con la version mas
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reciente de esta utilidad, que
instala en la memoria los mo-
dos del estandar VESA de
manera gue los graficos fun-
cionen adecuadamente sobre
nuestra tarjeta.

En todo momento, de to-
das formas, es necesaria una
tarjeta SuperVGA, de al me-
nos 1 MB, si se quieren obte-
ner resoluciones interesantes.
Dispondras de resoluciones
desde 640x480 hasta
1024x768, y unas paletas gue
van de los 256 colores hasta
los 65000, dependiendo en
todo momento de la memoria
de tu tarjeta de video. Al igual
gue ocurria con su predece-
sor, aprovecha al maximo la
capacidad grafica del ordena-
dor. Eso si, debes disponer
de una tarjeta muy rapida si

PGA TOUR GOLF
EA SportstElactronic Arts
Un gran jusgo que requiere
demasiado sistema...

Slelagnt Se
lfe < = e o

deseas trabajar a resolucio-
nes muy elevadas. Por lo tan-
to, las tarjetas de bus local
son absolutamente funda-
mentales para ello. Para con-
figurar todo lo sefalado del
mejor modo posible, cuando
instales el juego irdn apare-
ciendo unos completisimos
menuls que te ensefiaran cé-
mo se ven los gréficos en ca-
da modo. De todas maneras,
puedes cambiarlo siempre
que quieras, pues existe una

VIRTUAL GOLF
CoresProein, 5.4,
Un jusgo para ordenadores
con menores prestaciones.

opcion de configuracion en el
ment general del juego. Igual
ocurre con la tarjeta de soni-
do, que &l mismo detecta en-
tre el amplio abanico de posi-
bilidades soportadas.

Hasta aqui hemos podido
ver como los requerimien-
tos hardware se han
elevado notable-
mente, pero jcon
gué consecuen-
cias? Simple-
mente, pode-
mos afirmar
que la calidad
gréfica es tal que casi
te permite sentirte dentro de
un campo de golf. A la maxi-
ma resolucién y con el maxi-
mo nimero de colores es re-
almente asombroso descubrir

Microsofidicrosedt
La versién de Links para Windows
de la mano de Microsoft.

la belleza de los paisajes que
te ofrece el programa. Porque
se puede decir que es algo
mas que un juego. Es una au-
téntica obra de arte. La exu-
berante vegetacion de cada
hoyo, la excepcional figura de
los jugadores, realizados me-
diante animaciones a partir
de jugadores reales filmados
en video y editados di-
gitalmente, vy lo pa-
radisiaco de algu-
nos de los cam-
pos hacen que
sea realmente
maravilloso el
espectaculo.
Merece la pena
ver y disfrutar
los graficos, aun-
que no sea para
jugar. Afiadiendo a
esto el realismo del
juego v la capacidad del
mismo para atraer al jugador,
te encuentras con un progra-
ma completisimo, dificiimente
superable con la tecnologia
actual, llamado a convertirse
en uno de los lanzamientos
mas importantes de la tem-
porada actual. Es un ndmero
uno con todas las de la ley.
Pese a ello, el interfaz de
juego no ha variado apenas.
Mediante el boton derecho
del raton tienes que situar la
direccion de referencia sobre
la que lanzaras. En la parte
inferior, sobre el centro de la
pantalla, aparece una pelota
de golf que estd rodeada por
un barra. Mediante dicha ba-
rra puedes controlar la fuerza
con gque golpeas la bola y la -
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PC PLAYER

direccion relativa a la referen-
cia anteriormente marcada.
Ten en cuenta que cuanto
mayor sea la fuerza con la
que golpeas, mayor seré la
desviacién en el caso de que
no centres tu golpe.

Este sistema de funciona-
miento tiene la dificultad de
que no solo debes escoger
adecuadamente tus golpes,
sino que ademads tienes que
ser habil para acertar con la
direccién adecuada. De to-
dos modos, puedes activar la
opcion mulligans, es decir,
repetir el golpe sin que cuen-
te en tu tarjeta. En la parte
baja de la pantalla aparecera
un panel de control cuando
bajes el cursor. En él puedes
modificar la posicién del gol-
fista, cambiar de palo y ob-
servar en la ventana las dis-
tintas camaras dispuestas
sobre cada hoyo. Estas ca-
maras permiten ver tomas
superiores, el green, la calle
principal y hasta un total de
seis diferentes vistas.

Puedes disputar partidos
(el que obtiene un hoyo se
anota un punto; gana el gue
mas puntos saca a lo largo
de un campo), jugar en &l
modo tradicional o bien ha-
cerlo por parejas. Los perso-
najes han sido realizado a
partir de jugadores reales.

BEai T
B
T

Sus animaciones, cuya cali-
dad puedes modificar, son
muy buenas. Dispones de
dos jugadores varones y dos
femeninos. Ademas, como
gran afadido, se ha introduci-
do como personaje a Armold
Palmer, uno de los mas pres-
tigiosos jugadores de golf de
todos los tiempos.

El programa trae de serie
3 campos, todos ellos prove-
nientes de Maui. Sin embar-
go, permite jugar con los
campos del juego Links 386,
tras una transformacion que,
aunque parezca increible,
modifica y mejora los grafi-
cos. El jugador gue posea
escenarios de versiones an-
teriores sdlo tiene que actua-
lizar el juego para disfrutar
de los mismos de un modo
bastante mejorado.

Como aspecto diferente de
la versién anterior del progra-
ma, cabe destacar la intro-
duccién de lo que el progra-
ma denomina Tours de los
campos. Estos Tours son
unos videos que te explican

T
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tanto la historia como los en-
tresijos deportivos de cada
uno de los escenarios gue el
programa incluye. El video,
de bastante calidad, es muy
completo en contenido. Es de
suponer que tras el lanza-
miento del juego vayan apa-
reciendo nuevos escenarios
con sus Touwrs correspondien-
tes y su enorme calidad grafi-
ca, de modo que los nuevos
usuarios aumenten el nimero
de campos gue tengan para
jugar. Ademas de las posibili-
dades que el producto tiene
de por si, con el tiempo se
multiplicaran a través de las
previsibles actualizaciones.

Te encuentras ante un
programa gue, técnicamen-
te, es totalmente insupera-
ble, vy que posee ademas un -
enorme atractivo grafico.

Por otra parte, es, por su-
puesto, muy divertido y facil
de manejar. Hara las delicias
de los amantes del golf,
aparte de entretener a cual-
quiera que se acerque a él.
Totalmente recomendable
para todos los aficionados
del buen software.

A. J. NoviLLo

Una auténtica obra
de arte grafica.
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TIME COMMANDO
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Atencidn pasajeros del tiempo, abréchense
los cinturones porque vamos a despegar.
A su derecha podran ver al hombre de
Neanderthal, y si dirigen su mirada
hacia la izquierda descubriran la

arrebatadora Revolucién Francesa.

i fuera por los progra-

madores de juegos

de ordenador, la
maquina del tiempo ya existi-
ria desde hace mucho. Y,
felices de nosotros, andaria-
mos viajando por el tiempo
desde vete a saber cuando;
el caso es que los usuarios
de videojuegos de ordenador
lo llevamos haciendo, en rea-
lidad, desde hace bastante.

La historia del programa es

un tanto simple. Encarnas la
figura de una especie de poli-
cia del tiempo. Tienes la

A &

mision de viajar por esa
nueva dimensién repartiendo
“mamporros” a diestro y
siniestro. En efecto, parece
evidente que a lo largo de la
historia sélo ha habido perso-
nas con malas intenciones
para con todos. Comprobaras
que hasta una pobre romania
intentara marcar tu preciada
piel con un gracil cuchillo,
Las épocas que te tocara
visitar, sélo por mencionar
alguna de ellas, son la
Prehistoria, la Antigua Roma,
la Edad Media del Japén, la

Edad Media de
Europa, la Guerra
Mundial, etc...

El esquema principal
manifiesta una enorme
mezcla de géneros.
Este tutti fruti tiene
bastante de arcade,
un poquito de videoa-
ventura, y casi nada de
simulador de aviones.

Tu recorrido por la
Historia lo hards desde un
punto de vista tridimensio-

nal, en el gue debes “zurrar”,

como siempre, a todo ser
vivo que se cruce en tu
camino. Esta parte te recor-
dara en gran medida los
miticos arcades de scroll
horizontal, en los que avan-
zabas destrozando todo

lo gue hubiese de por
medio para llegar
hasta el todopoderoso
e invencible enemigo de
final de fase. Sin
duda, pertenece a
este género de jue-
gos, pero ha susti-
tuido aquello de
“arcade horizontal”

por algo
como
“arcade
tridimensio-
nal”, en el que
eres perseguido
por una especie
de camara.

Como acabo de insinuar, el
seguimiento que se te hace
durante el juego puede pare-
cerse un poco a la serie
Alone in the Dark, sobre todo
por el uso de camaras que
desarrollan la accién. Sin
embargo, en esta ocasién el
empleo de la cdmara es
constante; disfrutaras de tra-
vellings cuasi cinematografi-
C0s muy espectaculares.

Los graficos son de
una calidad tal que
guitan el hipo, la tos
y el escorbuto. En

efecto, ademas de

las estupendas pre-
sentaciones, el
juego cuenta con




unos graficos preciosistas,
con todo lujo de detalles,
como en los fondos, cada
uno de un época distinta, en
los que encontraras todo tipo
de texturas.

Y mas texturas podras dis-
frutar si observas los numero-
$0s enemigos con los gue
tendras el auténtico placer de
toparte. Enemigos que, debi-
do a su permanencia en una
sola época, no veras repetirse
hasta la saciedad, como
suele ocurrir en juegos de
indole semejante.

Puestos a dedicarle una
pequefia critica a esta mara-
villa, hay que reprocharle algo
a lo que ya esta acostumbra-
do nuestro amigo Alone in the
Dark. Debido al uso de las
camaras, hay momentos de

JOHNY BAZOOKATOONE
U.5. Gold-Proein, 5.4,
Plataformas en las que debes
defenderte de infames enemigos.

lucha en los que no ves a tu
personaje lo suficientemente
bien, y no sabes realmente si
estas “zurrando” a tu neurdti-
co enemigo, o es él el que te
“pone a caldo” a ti.

El sonido, posee un nivel
algo més bajo que el resto
del producto. Las “musiqui-
llas” gue contiene son bas-
tante mondtonas vy, para
colmo, debido a su corta
duracion, van empezando de
nuevo de un modo totalmente

PRAY FOR DEATH
Lightshock«\irgin
Més lucha, pero en combates a
muerte uno contra uno...

ciclico y martirizante. Te
machacaran una y otra vez
hasta que tu cabeza no lo
aguante mas y se decida a la
opcién mas drastica: desco-
nectar la musica.

Sin embargo, esas melodi-
as tienen algo curioso, v es
que reflejan perfectamente el
estilo de cada época, o al
menos pretenden hacerlo. En
la época primitiva abunda el
uso de la percusion; en la
época romana, grandes fan-
farrias; en el antiguo Japon,
sonaran las tipicas percusio-
nes orientales; para acabar,
en la Edad Media sonaran
unas fanfarrias algo mas
corales. Los efectos sonoros

del juego son buenos pero no

tienen demasiada ambicion.
Suena tan sdélo lo que tiene

que sonar y nada mas, con lo

gue se priva al usuario de la
espectacularidad del sonido
recargado. Y si no, que se lo

pregunten a los directores de

peliculas como Twister,
Mission: Impossible o
Independence Day.

SKY SURFER

JUDGE DREDD
Acclaimearcadia
Basado en la palicula del mismo
nombre del amigo Sly.

La diversion, sin embargo,
estd asegurada en este pro-
ducto, ya que tiene rasgos
de peligrosa adiccion, vy
horas de diversion ilimitadas
para todo tipo de jugadores.
Sus cinco niveles de dificul-
tad creciente tienen el poder
v la garra suficientes para
atrapar a cualquier usuario.

Los mas castizos se pre-
guntaran: “;respeta la histo-
ria de nuestra pequefia, y
querida tierra?” Pues no se
respeta, pero tampoco es
uno de los objetivos del
juego. Te introducen en los
anales de la historia como te
podian haber metido por las
calles del Bronx. Todo sea
para disfrutar limpiamente de
un producto que tiene
muchas otras virtudes.

V. SANCHEZ

. Time
| (Gommande

Rompe todas las
barreras del tiempo. {
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menudo, tras una
pelicula de éxito ha
aparecido su version
ludica. Disney, por ejemplo,
tras sus lanzamientos cine-
matograficos suele crear un
juego. De unos afios a esta
parte, se han producido
casos de inversion de térmi-
nos que han llevado a video-
juegos a la gran pantalla,
como Street Fighter o Mortal
Kombat. Desgraciadamente
para los cinéfilos, un buen
juego de ordenador suele
acabar como una pésima
pelicula. Pero, por suerte
para los jugadores, algunos
de los mejores juegos de la
historia proceden del universo
del celuloide.

Dragonheart es la conver-
sién de una aventura medie-
val de gran éxito en el merca-
do americano (con la presen-
cia de Denis Quaid y la voz
de Sean Connery).

Los encargados de llevar a
cabo la conversion han sido
los programadores de
Acclaim, empresa conocida

JUDGE DREDD
AcclaimeArcadia
La versidn de la pelicula
del fornido Silvester.

sobre todo por sus progra-
mas de lucha. Se trata de un
arcade horizontal, con unos
aspectos propios de la lucha
y otros de las plataformas.
Debes recorrer con tu
héroe una serie de niveles por
la Inglaterra medieval. En tu
camino encontraras un sinfin
de enemigos que trataran de
eliminarte. Por tanto, debes
matar a todos aquellos que
aparezcan. Ademas, cuando
mueran dejaran un pepita de
oro que te servird para com-
prar nuevas armas y “bebedi-
zos" en las tiendas gue apa-
recen al final de cada nivel.
En realidad no es necesario
matar a los enemigos: pue-
des evitarlos y salir corriendo,
pero es conveniente eliminar

BATMAN FOREVER
AcclaimeArcadia
Mas de lo mismao, pero de calidad
notablemente inferior.

DRAGONHEART

La conversion a juego de
ordenador de la pelicula
homoénima aun no estrenada
en Espana llega a nuestras
pantallas de las manos de la
sblida compaiiia Acclaim.

el maximo de ellos para con-
sequir mas pepitas de oro. Al
final de cada nivel debes
batirte con un dragdn cuya
dificultad ira en aumento
segun avances en el juego.
Tu arma inicial es una espa-
da, pero puedes ir cogiendo
o comprando flechas durante,
y desde cierto momento dis-
pondras de un arco. No todos
los personajes son enemigos.
Algunos te ofrecen ayuda y
armas. También encontraras
barriles con objetos Utiles o
trampas mortales. En tu
camino se cruzaran rios, agu-
jeros en el suelo, troncos

[T i

maoviles y muchas trampas
gue debes evitar con habili-
dad. En algunos niveles pue-
des avanzar por plataformas
en arboles o por zonas subte-
rraneas; hay mas objetos que
en el camino normal, aunque
la dificultad es mayor.

La realizacion es correcta,
aungue se echa de menos
una mayor resolucién gréfica.
El modo de juego por defecto
es en una pequefia ventana.
Si aumentas su tamafo verds

como disminuyen la resolu-
cién y el detalle. El movimien-
to es dindmico y el scroll de
pantalla cumple en todo
momento. Las melodias, por
su parte, son agradables. En
conjunto, es un programa
bastante completo, con sor-
presas gue haran que aumen-
te el interés por jugar.

A. J. NoviLLp

La histeria de un dragoén |

de sensible corazon.




Microsoft por fin se ha decidido a entrar
dentro del mundo del software ladico. El
primer titulo de su nueva serie de juegos
es este programa de estrategia bélica.

A~ 4

1 ra extrafio que un
| gigante como
Microsoft no hubiera
entrado en un mercado tan
importante como el de los
videojuegos. Con el lanza-
miento de su sistema operati-
vo Windows 95 y las mejoras
gréficas que incorpora, ha
comenzado una auténtica
migracién de las casas de
programacién hacia |a realiza-
cién de programas que corran
sobre este nuevo entorno.

Como no podia ser menos,
Microsoft se ha asociado con
algunas casas de programa-
cion para crear un catalogo
de juegos que aprovechen al
maximo las nuevas prestacio-
nes de su sistema operativo.
Ya desarrollamos estos lanza-
mientos en el especial sobre
la casa que aparecité en el
namero anterior. Ahora nos
llega el primer titulo completo,
Close Combat.

El programa se puede
englobar en la simulacién
estrateégica militar. Te veras
inmerso en las batallas de la
Segunda Guerra Mundial.
Puedes tomar el control de
cualguiera de los dos man-
dos. Tienes la posibilidad de
librar batallas simples, dentro

del amplio abanico
que trae el programa, o
crear una campafa en la
que debes ganar batallas
hasta conseguir la derrota
global de tus rivales. El juego
es igual en ambos modos.
Por otra parte, es posible
definir el grado de dificultad,
lo que se traduce en una
mayor 0 menor inteligencia de
los enemigos. En principio,
colocas a tus hombres en las
posiciones que creas mas
adecuadas para comenzar la
batalla, momento a partir del
cual no habra tregua para rea-
lizar correcciones. Dentro de
la contienda puedes indicar a
tus unidades las acciones que
deben tomar. Las realizaréan
con Mas o menos acierto
segun como se desarrolle la
batalla. Asimismo, debes indi-
carles si quieres que ataguen
ciegamente o con cuidado,
que vuelvan atras y otras
opciones que iras descubrien-
do poco a poco.
Graficamente, el programa
no es muy espectacular. Esta
formado por graficos detalla-
dos pero excesivamente
pequefios, que, si se amplian,
pierden bastante resolucion.
De todos modos, como juego
de estrategia que es, este
aspecto no marca diferen-
cias, aunque es una condi-
cion que puede mejorar el
conjunto. Igual se podria
decir sobre los sonidos: reco-

momento protagonistas. Un
aspecto que se ha trabajado
con especial intensidad es la
inteligencia artificial que
poseen los soldados.

Quiza es demasiado com-
plejo. No es trivial el manejo
de todas las opciones posi-
bles, y mucho menos el
correcto uso de las unidades
para conseguir tu objetivo.
Ademas, el desarrollo de las
batallas es algo lento, debi-
do a un exceso de realismo.
Un programa interesante con
una firma de calidad tras él,
pero dirigido a un sector de
usuarios muy especializado.

A. J. NoviLLo

gen con correccion los efec- O
tos especiales durante la n
batalla pero no son en ningtin :
>
‘ =
OFFENSIVE SETTLERS Il ~
OceansArcadia Blue BytesElactronic Ars Apto sélo para los
Estrategia tridimensional de la Segunda entrega de un divertido estrategas de toda la vida. |
Segunda Guerra Mundial. programa de estrategia aleman.
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SPACE HULK

BLOOD ANGELS

Eres un Blood Angel y debes
acabar con los peligrosos
Genestealers que acechan
por todos los rincones. Sin
embargo, puedes ser el angel
exterminador... o bien uno de
los bichos exterminados.

esde la plataforma
3D0 llega a PC este
juego basado en un

titulo que vio la luz hace
algun tiempo. En él tienes
que enfrentarte a los
Genestealers, unos seres
parecidos al famoso Alieny
con muy malas intenciones.
Estos simpaticos bichitos
han invadido un gigantesco
Space Hulk y, antes de que
provoguen demasiados pro-
blemas, deben ser elimina-
dos. Para ello te introduciras
en la piel de un Blood Angel
equipado para la ocasion.

WITCHAVEN 2
CapstonesProain, 5.A.
Lucha 3D en un sangriento
ambiente medieval.

Se trata de un programa tipo
Doom, con algunas diferen-
cias. La principal estriba en
los companeros gue te siguen
y en el radar de zona. Tus
amigos se arriesgaran por ti y
te defenderan a toda costa,
pues si te sucede algo la
misién acaba. Tampoco ti te
puedes descuidar. Si mueren
demasiados Blood Angels, no
lograras tu objetivo.

La ambientacién del juego
esta bien realizada. Los
monstruos impresionan vy el
sonido ambiental crea una
atmdsfera de misterio.

QUAKE
Id SoftwaresMew Software Canter
El dltime reto de los creadores del
mayor éxito de las 3D, Doom.

Sin embargo, los graficos no
llaman demasiado la aten-
cion. Estan creados con
herramientas de disefio en
3D, pero no tienen una cali-
dad excesiva. Los enemigos
son todos exactamente igua-
les, y siempre hay que hacer
mas o menos lo mismo. El
resultado es, l6gicamente, un
producto bastante repetitivo.

Por otro lado, los movimien-
tos son suaves y las anima-
ciones estan bien hechas,
aungque tampoco conseguiran
sorprender a nadie.

En cuanto al sonido, el
nuevo Space Hulk dispone
de unos efectos sonoros mas
que aceptables. Las voces de
tus companeros a través de
las radios informando de la
situacion ayudan mucho a
introducir al jugador en el
papel de Blood Angel.

En resumen, es un juego
mediocre con algunas chispas
de calidad, como las voces de
las que ya te he hablado, al-
gun que otro grafico, etc. Pe-
ro estas chispas no consiguen
despertar un verdadero inte-
rés en un producto aburrido.

F. DE LA ViLLA

H_ulk; Vengeance«

Angeles sangrientos en la |

inmensidad del espacio. |




BUBBLE BOBBLE

COLLECTION

Después de casi una década desde su
lanzamiento en maquinas recreativas,
Acclaim reine en este programa la
saga de juegos de Bubble Bobble.

os mas “viejos" del
lugar recordaran que a
mediados de los 80

aparecio una maguina recrea-
tiva de bastante éxito llamada
Bubble Bobble. En ella podias
manejar a dos pequefios dra-
gones o lagartos que expulsa-
ban burbujas por la boca. Su
objetivo era eliminar a todos
los enemigos que apareciesen
en cada pantalla tras introdu-
cirlos en estas burbujas. Ade-
mas, debias recoger los obje-
tos que iban apareciendo v,
especialmente, las letras, gue
al formar la palabra EXTEND
te daban nuevas continuacio-
nes. No tardaron en aparecer
conversiones para consola vy,
mas tarde, una para PC.

Mo tardaron en aparecer
conversiones para consola vy,
mas tarde, una para PC. Antes
de que ésta apareciera, los

programado-

BAKU-BAKU ANIMAL
SagasSega
Un juego tipo Columns pera
de mas actualidad.

crearon una segunda parte un
poco especial: Rainbow
Island, que no se parece en
nada al programa inicial.
Seguia siendo un arcade pla-
taformas, en este caso verti-
cal, en el que debias cruzar
una serie de mundos. Cada
uno de ellos estaba formado
por cinco islas, gue debias
recorrer para, en la ultima,
enfrentarte con el enemigo de
final de fase. Las islas esta-
ban constituidas por una
serie de plataformas con
diversos objetos de valor que
debias recoger para aumentar
tu puntuacién. Como arma
disparabas unos arco iris.
Algunos enemigos, al morir,
dejaban gemas de colores; si
recogias las de todas las to-
nalidades, obtenias una ex-
tension del juego. También
aparecieron versiones para
las consolas y para el PC.

RETURN OF ARCADE
MicrosoftMicrosaft
Pacman, Dig-dug y demds juegos
clasicos en un interesante pack.

Ahora, los programadores
de Acclaim han decidido
relanzar este proyecto inclu-
yendo en un solo CD los dos
juegos anteriores, mas una
version totalmente remozada
graficamente de Rainbow
Island, llamada Rainbow
Island Enhanced.

El resultado de todo ello es
un programa de tres juegos
bastante desequilibrados.
Pese a que se han retocado
los sprites y se han tratado
de mejorar los aspectos grafi-
cos, los dos juegos iniciales,
Bubble Bobble y Rainbow
Island, no estan a la altura de
las circunstancias. Mantienen
su encanto y su capacidad de
enganchar y entretener al

jugador, pero tanto grafica
como sonoramente no alcan-
zan el nivel minimo gue se
debe exigir a cualquier pro-
grama actual.

El de Rainbow Island
Enhanced es un caso dife-
rente. Posee la calidad de
contenido del programa ini-
clal, pero, al haberse vuelto a
crear por completo todo el
aspecto exterior, saciara los
gustos de los nuevos usua-
rios, introduciéndoles en un
tipo de juego gue esta un
poco en desuso. El progra-
ma sigue siendo divertidisi-
mo y justifica por sf sélo el
contenido del CD.

A. J. NoviLLo

Bubhble Bohk
Gallection
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En los Juegos Olimpicos, todos los deportes
se ven representados, pero algunos brillan
mas que otros. El fitbol es, quiza, el de
mayor éxito. Y, aunque en esta ocasion sea
cosa de chavales, se ve alli el mejor fatbol.

ste afio se ha disputa-
do el mayor evento
deportivo actual, las

Olimpiadas. Aprovechando
esto, la casa USGOLD ha
sacado un nuevo simulador
deportivo con el futbol climpi-
co como eje central.

Debido a que han tomado
como evento principal las
Olimpiadas, los equipos que
puedes elegir para jugar son
los que participaron en esta
competicion, desde el querido
equipo espaniol hasta el que
quedd campedn, Nigeria. Con
ellos disputas los encuentros
que quieras en distintas

modalidades, desde las exhi-
biciones, en las gque podras
empezar a controlar a tus
jugadores, hasta una liga,
pasando, por supuesto, por la
competicién olimpica.

La representacion grafica
elegida es muy cercana al
estilo impuesto por el exce-
lente Fifa 96. Te mueves en
un estadio virtual, con una
cdmara flotante que sigue la
accion. Esta camara se puede
poner en diversas alturas,
dependiendo de si quieres ver
a los jugadores en primer pla-
no o tener una mayor vision
de la jugada, pasando por
varios planos intermedios. Los

graficos de los jugadores

son completamente poligona-
les, lo que les hace perder
calidad, formados por una
serie de piramides y prismas,
pero les confiere gran canti-
dad de posiciones.

El aspecto que han intenta-
do traspasar mejor de la reali-
dad al ordenador es el control
de los jugadores y del baldn,
con la cantidad de jugadas
diferentes que se pueden rea-
lizar con el esférico. Con
esto, sin embargo, en lugar
de afadir accién y posibilida-
des complican el programa.
En efecto, han pensado que
la mejor manera de traspasar

COMPLETE ONSIDE
TelstarProein, S.A.
Un completo simulador fulbolistico
que incorpora parte de estrategia,

el control del balén al teclado
es a través de... jseis boto-
nes de disparo diferentes!
Disparar, pasas, golpeas de
cabeza, "taconeas”, etc. De
este modo se complica
sobreranera el control.

En cuanto al sonido, no es
especialmente destacable.
Solo es algo aparente la exis-
tencia de un comentarista
que va resaltando los aspec-
tos mas importantes de los
encuentros. El resto de los
sonidos son los tipicos de
este tipo de simuladores: los
gritos del publico, los golpes
del balén y el pito del arbitro.

EURO 96
Gremlinercadia
Mas futbol basado en la recients
Eurocopa de Inglaterra.

Estos fac-
tores hacen que al
programa, a pesar del
buen nivel técnico (tra-

baja, por ejemplo, tanto
en baja como en alta resolu-
cion), le falte jugabilidad. Asi,
ademas de la dificultad de
control del balén, a veces se
pierde de vista, mientras los
contrarios son tan capaces
de echar el balén fuera, como
de realizar una jugada que ya
hubiera querido Pelé.

A. VEGasS

Qlympic
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El soccer con el estilo |
mas americano.




BATTLEGROUND WATERLOO

Continuando con la serie de
juegos basados en grandes
batallas de la Historia de la
Humanidad, nos llega en esta
ocasion la posibilidad de
hacer cambiar el curso de la
Europa del siglo pasado.

lega el tercer capitulo

de la serie de estrate-

gia de la casa Empire,
Battleground Waterloo
1815. Tomas parte en la
batalla que decidi6 la guerra
por el control de Europa,
librada entre las tropas napo-
lednicas vy los batallones lide-
rados por Wellington.

En el paquete que forma el
juego no sdlo guerreas en
este escenario; hay unos
terrenos que te irdn guiando
hasta que puedas ser capaz
de enfrentarte a una batalla
de como Dios manda, con
miles de soldados y artilleria.
Una opcién incorporada en

El aspecto grafico mantie-
ne un gran nivel. Puedes dis-
frutar de diversas opciones
de visualizacion. Desde
un punto de vista
tactico, tienes la
tipica representa-
cion bidimensio-
nal desde un
punto de vista
cenital, con dos
grados de zoom.
Es mas espectacu-
lar la disposicicn tri-
dimensional, con tres
distancias de aumento,
para gue puedas tener una
vision general de la batalla o
una particularizada de la zona

El sonido no llega a tan alto
nivel, pero cumple su cometi-
do, proporcionando los ruidos
propios de una batalla. Ha

sido realizado en esté-
reo, por lo que el dispa-

ro lo oirds a un lado vy
el impacto al otro. La
banda sonora no sélo
no es cargante, sino
gue en algunos pasa-
jes llega a ser amena,
si te gustan las mar-
chas militares.
Las unidades con las
que cuentas para ejecutar tus
ordenes se dividen en los tres
grupos principales: infanteria,
caballeria y artilleria, a los

este titulo es la posibilidad de
variar el equilibrio de la bata-
lla, dando una ventaja menor
o mayor a un bandeo, inde-
pendientemente del ejército
gue maneje el ordenador.

BATTLEG. ARDENNES
EmpirgsArcadia
Similar juego de la casa,
centrado an la PGM.

de mayor conflicto. Con todo
esto viene una serie de vide-
0s gue se presentan con
cada enfrentamiento, dando
una idea correcta de la
accion en primera linea.

ST p—

BATTLEG. GETTYSBURG
Empire*Arcadia
Otro programa de la misma serie,
basado en la Guerra de Sseesion.

cuales se afiaden los lideres
vy las unidades de rearme.
Dentro de cada uno de estos
cuerpos hay diferentes for-
maciones. La infanteria ofre-
ce las mas variadas de ellas;
te puedes colocar tanto en
linea o en columna como en
posicion de ataque y en
forma de cuadrado, para asi
cubrir perfectamente todos
los angulos posibles.

Si prefieres jugar contra
otra persona, el programa te
ofrece esta posibilidad de
diversas maneras. Lo mas
simple es utilizar un mismo
ordenador; también podéis
jugar en tiempo real a través
de un modem o de un puerto
serie, de modo gue no se
puedan espiar los movimien-
tos del contrario. Para jugar
a distancia, puedes utilizar el
correo electrénico, generan-
do en cada uno de los turnos
un fichero que envias al con-
trincante, con todos tus
movimientos y drdenes.

1815 Battleground s
Waterloo

Una batalla que decidio el |

futuro de Europa.
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THE ELKMOON
MURDER

De los mismos programadores
que Zork Nemesis y Spycraft
nos llega una videoaventura
que promete ser el brillante
comienzo de una nueva y Unica serie de aventuras policiales.
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ajo el titulo de Sania

Fe Mysteries,

Activision te propone
una singular saga de videoa-
venturas que tiene por deno-
minador comun esclarecer
los casos policiales que
vayan ocurriendo en esta
pequefia poblacién nortea-
mericana. Para ello, te
meteras en el cuerpo
de un detective de la
policia local que debe
resolver los diver-
sos problemas que
vayan ocurriendo. El
primero de estos
casos, titulado
Elkmoon Murder,
sera el asesinato de un
miembro de la comunidad.
Con este lanzamiento,
Activision continta avanzan-
do con paso firme dentro del

Spycraft. El programa mantie-
ne ciertas similitudes con
éstos, aunque se desmarca
en algunos puntos dando un
aspecto mas novedoso.

En primer lugar, debes
ponerte en el papel de detec-
tive de una poblacion peque-
fia y poco acostumbrada a
tener problemas mayores a

. algunas borracheras y algin

robo de coche. En este
caso, un enrevesado
asesinato trae de
cabeza a todo el
cuerpo de policia
local, y especial-
| mente a ti, pues
eres el encargado
de resolverlo. Como aspecto
diferencial con respecto a
otras videocaventuras, aparece
el factor tiempo. Dispones de
ocho horas para descubrir al

encargara de hacerte callar
de la forma més tragica que
pueda. Esta caracteristica
tarnbién aparecia en otra
videoaventura, 0. Para llevar
a buen término el caso, dis-
pones de la ayuda de tu
compafera, un
indio nativo de
la zona, y todo
el cuerpo de
policia de Santa
Fe.

Tienes un
asistente en el
centro de policia

un libro de notas en el gue
escribirds sobre |o descubier-
to en cada lugar que visites y
lo que te ha dicho cada uno
de los testigos y sospecho-
sos. Tambien dispones de las
fichas de cada caso y de
cada sospechoso.
t De hecho, debes
anotar en ellas si
los consideras
como tal o como
un simple testigo,
de cara al
momento en que
tengas que poner

mundo de las videoaventuras, asesino. Si transcurrido ese que te atendera en claro tus

tras sus sonados eéxitos ante-  tiempo no has llegado a una siempre que sea notas. Esto

riores Zork Nemesis y conclusién, el asesino se necesario. A recuerda en cier-
partir de ahi, el to modo el final

resto depende
de tu habilidad
para encontrar pruebas,
saber interrogar a los sospe-
chosos y atar cabos en la
investigacion. Al igual que en
otros juegos de tipo policial
como Police Quest Il y IV,
posees una serie de objetos
personales que debes utilizar
para llevar a cabo correcta-
mente tu investigacion, como
una camara fotografica o bol-
sas de plastico para recoger
las pruebas. También tienes

' de Laura Bow, en
el que debias

descubrir a cada culpable e
indicar de qué cargos se le
debia acusar. Tendras tam-
bién a tu disposicién un inter-
comunicador mediante el cual
te pondras en contacto con la
central de policia.

El modo en gue los progra-
madores han implementado
todo el entramado anterior-
mente descrito ha sido
mediante un interfaz en pri-
mera persona similar al de los




otros juegos de la misma
casa, y a programas de la
talla de Are you afraid of the
Dark? o Congo. En cada lugar
gue visites aparecem una
foto, de gran resolucion, y las
escenas animadas seran
siempre videos. Hay una
tnica vista por cada habita-
cidn, pero podras ampliar
determinadas zonas que apa-
receran con una ligera aureo-
la blanca alrededor. Para
moverte de un lado a otro,
posees un mapa general de
la ciudad con los distintos
edificios gue existen. En cada

ZORK NEMESIS
ActivislonsProaln, 5.4,
Aventura pseudomedieval de la
compania Activision.

momento tienes acceso a
algunos de ellos, que tam-
bién apareceran resaltados
del modo gue ya ha sido
anteriormente descrito. Para
cada uno de los personajes
del juego se han elegido
actores de calidad suficiente,
gue en muchos casos seran
conocidos para ti. El mundo
de las peliculas interactivas
ha abierto una puerta para
todos aquellos actores
secundarios y de televisidn
de calidad que no han llega-
do a la fama y que de este
modo sacan un dinero extra.

SPYCRAFT
ActivisionsProain, 5.4,
Espias de |a ClA v de la KGB
enfrentdndose entre si...

Técnicamente, el programa
esta muy bien realizado en
todos las aspectos posibles.
Gréaficamente, cada una de
las pantallas tiene una reso-
lucién magnifica, y la
ambientacién se ha cuidado
con todo detalle. Los videos
son de una calidad asombro-
sa, con una excelente resolu-
cién. Lamentablemente,
estdn realizados en modo
entrelazado, con lo gue apa-
recerdn esas molestas rayas
horizontales. Pese a esto,
hay que valorar muy positiva-
mente su resolucion y nitidez.

EoE T,

UIEN MATO A...?
Tati*System 4

Asesinatos e intrigas en una serie
entretenida donde las haya,

£Q

El sonido es bueno, con
unas melodias basadas en
ritmos surefios. Los efectos
especiales no son demasia-
do destacables, debido a
que no existen muchas esce-
nas en las que sean necesa-
rios. Como Unica nota nega-
tiva, decir que todas las con-
versaciones se encuentran
en inglés y no se prevé la
aparicién de una version tra-
ducida. Por lo tanto, quienes
no dominen del inglés habla-
do tendran importantes pro-
blemas a la hora de com-
prender muchas de las con-
versaciones, gue contienen
informacién vital para poder
completar el juego.

Se trata de un programa
técnicamente bueno, que
ademas tiene el atractivo de
una historia enrevesada que
haréa las delicias de los
amantes de la intriga v las
peliculas de cine negro. Por
unas horas seras un detecti-
ve como el triste Marlowe
junto a su gimlet y viviras las
mas apasionantes aventuras.

A, J. NoviLLo

e Elkmoon
liurder

Hazlo bien y Bogart no se |
revolvera en su tumba. ‘
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Como persona de mundo a la
que le gustan los riesgos, me
dispuse a correr la carrera
de mi vida. Una trepidante
lancha me serviria para
ganar el evento. Pero surgié
entonces un grave problema:
iel camino estaba minado!

| que mas o al que
menos a todos siem-
pre nos han gustado
un poco las emociones fuer-
tes, pero, en nuestra socie-
dad, nadie se quita la corbata
para jugarse la vida en, por
ejemplo, una trepidante
carrera con una lancha en
unos pantanos.

Realmente encuentro logi-
cO0 gue las personas normales
no hagan estas locuras. Para
eso estan los juegos de orde-
nador, para suplir todo aque-
llo que una persona no haria
en la vida real.

Y eso mismo es lo gue te
ofrece este programa. Unas
locas, trepidantes y peligro-
sas carreras, en las que
debes llevar el timon de una
excesivamente rapida lancha,
o bien el volante de un salta-
rin Jeep del desierto.

En el juego, que sigue el
esguema basico de antiguos
clasicos como Out Run o el
maravilloso Lotus, podras,
ademas de correr las tipicas
carreras, contrarelgjs, o la
clasificacién por vueltas, liarte
a tiros con todo lo que te
encuentres. Tus enemigos
haran lo propio; uno de los
desastres que pueden provo-
car es, por ejemplo, minar el
ya peligroso recorrido.

PC PLAYER

El juego cuenta con unos
maravillosos graficos que,
debido a su calidad, terminan
resultando algo confusos, ya
que se amontonan demasia-
dos factores en una sola
carretera. Por este motivo, no
podras tener un control muy
preciso para tomar las curvas
mientras no te las hallas
comido todas y del todo. Sin
embargo, se trata de un error
al que, con algo de tiempo y
el doble de carreras, te termi-
naras acostumbrando.

NEED FOR SPEED S. E.
EASporta*Eleciromic Ars

La arrebatadora necesidad de

velocidad en edicidn especial.

El sonide, al igual gque en
todo este tipo de juegos, es
de lo mas normal, pero posee
todo tipo de detalles.
“Musiguillas” ritmicas algo
machaconas son tan sélo el
aperitivo, pues te encontraras
de postre unos efectos sono-
ros muy trabajados.

Pese de los fallos gue pue-
dan tener los graficos o lo
“normalillo” de los sonidos, lo
mejor del programa es su
extremada jugabilidad, ya que
el manejo de los dos vehicu-
los de los que dispones es
realmente efectivo. Con el
Jeep te encontraras con
todos los problemas gue uno
de verdad te presentaria en
85as mismas circunstancias,
y con la lancha pasa tres
cuartas de lo mismo.

WORLD RALLY FEVER
CeeanTeam 17=Arcadia
Recorre el mundo
con tus bonitos cars.

En definitiva, un juego
divertido con un problema
evidente. Deberian haber
introducido algin otro vehicu-
lo o carrera para abarcar un
espectro mas amplio.

V. SANCHEZ

Elige entre un humedo |

oasis y un torrido des :




CHRONICLES OF THE SWORD

La edad de los dragones y los
caballeros ha llegado hasta
nosotros una vez mas. La
Mesa Redonda sigue dando
una vuelta detras de otra.

e encuentras en el

afo 420 antes de

Cristo (eso reza el
manual, en un alarde de cono-
cimiento de Historia), en tie-
rras de Camelot. La hechicera

Morgana prepara la destruc-
cién del rey Arturo y su reino.
El rey, conocedor de sus pla-
nes, deposita su confianza en
ti para acabar con el peligro.

Como puedes ver, el argu-
mento de Chronicles of the
Sword no tiene nada de
extraordinario. Se trata de
una videoaventura al mas
puro estilo clasico en la que
tienes que recorrer distintos
escenarios buscando los
objetos que te permitiran
superar los obstaculos del
camino. El juego dispone de

sonido Q-Sound e imagenes
sinteticas, ademas de anima-
ciones y videos.

Los escenarios, por su
parte, se presentan a panta-
lla completa, sin informacion
adicional dispuesta en la
misma. De este modo se
muestran graficos de mayor
tamano y, por lo tanto, mas
detallados. Pero si el interfaz

con el usuario no esta bien
realizado, como sucede en
este caso, el programa resul-
ta poco comodo de manejar.
Los gréficos tienen la cali-
dad habitual en los juegos
creados con técnicas de info-

grafia. Las escenas,
tanto interiores
como exteriores,
son muy buenas.
Sin embar-
go, el
método fa-
lla con los perso-
najes, que resul-
tan demasiado
artificiales.

DRUID

Sir-TecheProgin S.A,
Anterior jusgo de los
programadores de Chornicle of...

ZORK NEMESIS
Activision+Progin 5.4,
Este producto de Activision es
aventura que esta que arde...

Ademas, son graficos bastan-
te oscuros, algo mas propio
de programas de otro género.

A las animaciones les suce-
de mas o menos lo mismo
que a los graficos: son dema-
siado artificiales. Tendrés la
impresidn de que no estas
viendo mas que maniquies
gue hacen movimientos un
tanto extrafios e incluso ridi-
culos, en lugar de caballeros
y magos en plena accion. El
resultado final, en conjunto,
no es malo, pero tampoco
llega a convencer.

En cuanto a sonido, hay
que hacer una mencién espe-
cial al equipo encargado de
traducir al castellano el
juego. Si, Chronicles of the
Sword esta totalmente en
castellano, desde el manual
hasta las voces de los perso-
najes. Los actores seguro
gue no recibiran un Oscar
por la interpretacion, pero es
uno de los juegos mejor tra-
ducidos que he tenido la

oportunidad de ver. Los efec-
tos de sonido tienen calidad
sobrada, aunque la técnica
Q-Sound pasa un poco
desapercibida. La musica,
por su parte, es adecuada.
En definitiva, es una video-
aventura con un desarrollo
lento, con un tipo de graficos
gue ya empieza a cansar y
eso si, un sonido mas que
decente. Recomendado para
seguidores de aventuras am-
bientadas en el Medioevo.

F. DE LA ViLLa

Chronicles
| of the Sword

El rey Arturo |

vuelve a [a carga. |
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n esta nueva aventura
cibernética que te
propone Empire

debes tomar el papel del ser
mas poderoso de la tierra, &l
presidente de los Estados
Unidos en la sombra (no el
que eligen los votantes, sino
el gue eligen los grandes
duefios del capital y las finan-
zas). Pero como toda posi-
cion de poder, en este caso
absoluto, tienes tus detracto-
res, aquellos que van a hacer
lo posible y lo imposible para
arrebatarte tu puesto.

Pero esta vez cuentas con
una ventaja, v es gue sabes
que uno de tus colaboradores
mas intimos es quien quiere
tu cabeza. A partir de cierto

5:- lrml el o
ADVANCED CIVILIZATION
Avalon HillkSystem 4

Estrategia Super VGA que se
desarrolla en antiguas épocas.

momento vas a comprobar
gue realiza acciones desde la
sombra, inculpandote a ti de
ellas. Tu labor principal, ade-
mas de regir el mundo velan-
do por los intereses de quie-
nes te han colocado en esa
posicion, es descubrir al
autor de esos ataques contra
tu persona
y desenmas-
cararlo ante
aquellos

gue puedan
eliminarle.

El trasfon-
do de toda
esta historia
es gue se
desarrolla en una red de

comunicaciones en la que las

conferencias son a través del

ciberespacio, usando la infra-

estructura de la denominada
shadow network (red en la
sombra). Basandose en esto,
todos los gréficos tienden
hacia la oscuridad. Esto crea
una atmésfera opresiva,

CIVILIZATION 1l
MicroprosesProgin, S.A.
El gran ejamplo de Sid Meier de
como se hacen estos jueges.

Hace ya mucho tiempo que
Judas vendié a Jesiis en uno
de los casos mas conocidos
de traicion. Y puesto que la
traicion es una constante en
la historia, ahora has de
encontrar a tu propio Judas.

CYBERJUDAS

sobre todo cuando te llega el
moemento de descubrir al trai-
dor en una carrera contrarre-
loj, en la que vas recibiendo
continuamente datos que te
conduciran hacia el impos-
tor, para
que luego
puedas
apuntarlo
con tu
dedo acu-
sador.
Todo el
juego se
desarrolla en
alta resolucion v, dado que no
hay demasiadas animaciones,
la accidn es fluida. Como el
desarrollo se centra en el
ciberespacio, los graficos han
sido “renderizados”, con una
buena calidad. Incluso los per-
sonajes con que te encuentras
estan “pasados” por el orde-
nador. Otro de los factores
gue identifican el ciberespacio
es la extrafieza en los angulos
que toma la camara para
mastrar algunas escenas.

El sonido, muy correcto,
ayuda a crear esa atmosfera
opresiva. Varia su tempo de
acuerdo al momento, llegan-
do al cénit cuando tengas
gue desenmascarar a
CyberJudas. Durante todo el
juego tus ayudantes te van a
estar dando consejos y noti-
cias de lo que pasa en el
mundo de viva voz. Esto
puede representar un proble-
ma, ya que lo hacen en
ingles, pero al menos hablan
despacio y bastante clarito,
por lo que los entenderas por
poco que domines el idioma
de Shakespeare.

Desde luego, se trata de un
programa con el que se pue-
den pasar las horas; tienes en
tus manos el terrible poder de
quitar y poner gobiernos.
Pero también debes trabajar
para ti mismo, manteniendo
altos tus niveles de populari-
dad, manejando conveniente-
mente los hilos que tienes a
tu alcance, tanto del ejército v
la guerra abierta como de los
espias y la guerra fria, etc.
Pero siempre debes tener un
atento ojo en la espalda para
vigilar la posibles pufaladas
de tus acdlitos traidores.

A. Veaas

| A

Debes escapar del '

negro bese de Judas. |
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IR CGOS,

ir a las saunas puede traer
mas problemas de los que ya
de por si presenta. Si eres
una persona con poca suerte
te puedes encontrar con un
cadaver vaporoso y verte
perseguido por su asesino.

ues esa es, hada

menos, la historia de

la dltima superpro-
duccién de |la casa Sierra,
dentro de su famosa saga
Lost in... Entrando ya un
poco mas en detalles, te ha
tocado llevar el papsl de
Max, un reportero de investi-
gaciones americano que vive
afincado en Parfs.

Pues bien, en una de sus
investigaciones ha consegui-
do dar con Marcos, un
importante narcotraficante.
Realizara con &l un pequefo
cambio del que los dos sal-
dran beneficiados.

Por ahora todo le va bien a
nuestro amigo Max; lo malo
llega cuando deciden el
punto de encuentro, una
oscura casa de masajes y
saunas en medio de la ciu-
dad. La sorpresa de Max es
mayuscula cuando descubre
que en dicha sauna se
encuentra su cita, peroc no en
muy buen estado de salud.

Si sdlo fuese eso, el juego
no tendria mucho sentido, ya
que con una debida llamada
policial... Sin embargo, las
cosas se complican cuando
aparece en escena el malva-
do asesino del narcotrafican-
te, que esta dispuesto a
seguir hasta la muerte a
nuestro querido amigo Max.

Y aqui estamos nosotros
sacéndole las castafas del
fuego a nuestro querido
amigo reportero de investiga-
cién, ya gue estos dichosos
personajes informaticos no
saben hacer nada por si mis-
mos. El sufrido jugador es el
que se desvela cada noche
por sus desventuras varias.

Si te fijas en este programa
y lo comparas con otros de la
saga, notards que practi-
camente nada ha evolu-
cionado en lo gque a
desarrollo de juego se
refiere. El modo de
jugar es exactamen-
te el mismo, las
opciones son idéntica, |y
y el tipo de puzzles o
los problemas son
exactamente iguales que en
las otras aventuras.

En efecto, dicho lo dicho,
0s preguntaréis si en este
nuevo juego se han dedica-
do simplemente a plagiar un
poco a sus hermanos mayo-
res. Pues |a respuesta es si,

URBAN RUNNER

pero con un muy cuidado
lavado de cara. Si esta
nueva imagen es para bien o
para mal, eso ya es algo un
tanto discutible.

Todos estamos de acuer-
do en que el futuro de los
juegos de ordenador estd en
tocar cada vez mas la pura
realidad, rozarla hasta el
limite de lo posible. A
esto se le han dado
dos respuestas en el
campo informatico.
O te introduces en
aventuras cinema-
tograficas como
este Urban
Runner, ¢ en aventuras con
imagenes totalmente creadas
por ordenador, como la
nunca suficientemente alaba-
da D (la cual, por cierto,
seguia un sistema de juego
exactamente igual a la del
programa gue nos ocupa).

Yo, personalmente, en
estos momentos prefiriendo
las gue en su totalidad se han
creado por ordenador. Las
“cinematograficas” estan
resultando un tanto “cutres”,
pues san una simple excusa
para hacerte tragar secuen-
cias cinematograficas tan
malas que no podrian salir en
una pelicula de verdad.

Por eso uno, gue ante todo
le gueda un poco de eso a lo
gue llamamos corazon, se
alegra de encontrar de repen-
te una videoaventura (ahora
empieza a cobrar sentido el
termino video en este tipo de
juegos), con los minimos de
calidad exigidos, o incluso
bastante mas, como nos
demuestra este juego.

Y es gue Urban Runner
tiene todos los requisitos
para convertirse en todo un
lanzamiento. Se trata de una
pelicula en, practicamente,
pantalla completa, (guardan-
do los necesarios margenes
arriba y abajo de la pantalla
para respetar el formato de la
pelicula). Posee accidn a rau-
dales y una trama digna de
un telefilm bastante mejor
gue los de las tres y media.




Los graficos del programa
han sido filmados. Mientras
en ofros juegos similares se
dedicaban a introducir tan
sdlo las grabaciones de algu-
nos personajes sobre un
fondo sin movimiento, agui lo
que se consigue es comprimir
todo el video en los cuatro
CD-ROMSs gue incluye el
juego. Puede ser visionado
por cualguier usuario, pero,
aun asi, no pierde la calidad
que puede ofrecer el ser tan
solo video, sin ningdn tipo de
montaje como el anteriormen-
te mencionado.

La definicion del video
depende de la manera en la
que pueda ser visionado por
el ordenador. En efecto, la
calidad de la imagen mas
plena a la que se pueda llegar
a ver este juego, apare-
ce si lo gjecutas con
una tarjeta SVYGA a 24
bits. Para ello nece-
sitaras un ordena-
dor de la NASA,
ya que en mi
Pentium 100 verlo
asi era un duro
suplicio. Asi que,
martires de nosotros,
nos conformaremos con
los 16 bits de siempre,
y a aguantarse con lo
gue sea, aungue no
tenga la definicion de
los 24 bits.

PHANTASMAGORIA
SierrasCoktel Educative
Roberta Williams y sus macabras
magquinaciones en sieta CDs,

El sonido del juego es, sin
embargo, de lo mas normal.
La banda sonora es muy
completa. Han trabajado en
su composicidn al menos
cinco personas. Han creado,
como si de una pelicula se
tratase, y de hecho se trata,
toda la tension, misterio o ter-
nura que solo la mdsica sabe
darle a la historia a la que
amablemente acompana.
Los efectos sonoros en
realidad no son demasiado
malos, pero adolecen de un
defecto bastante grave. En
efecto, se trata, al igual
gue la imagen, de
grabaciones den-
tro de la filma-
cidn. Esto es
muy resulton
cuando nos referi-
mos a las image-
nes, pero con los
sonidos no se
puede decir lo
mismo. Hoy en dia
hay grandes posibilida-
des sonoras que de esta
manera no se aprove-
chan en absoluto.

GABRIEL KNIGHT 2
SierrasCoklel Educative
Historias da hombres lobos en el
interior de la Selva Negra.

La jugabilidad del juego es
total, de una sencillez pasmo-
sa, vy los puzzles que encon-
traras por tu largo recorrido
tienen una dificultad correcta,
que hara que cualquier per-
sonaje se pueda ver enfrenta-
do a las hazafas del reporte-
ro Max. Si a alguien se le
resiste un poco el juego, gue
no sufra. También este pro-
grama cuenta con las ya miti-
cas pistas que podras utilizar
en el momento que mas
necesites. Sin embargo, tal
vez lo necesario sea recibir
unas cuantas clases de ingles
para entender el juego. De
todas maneras, no os preo-
cupéis demasiado por el
coste de las mismas, pues el
juego no utiliza un inglés
demasiado complicado.

TORIN'S PASSAGE
SlerrasCoktal Educative
Otra aventura de Sierra, pero con
dibujos animadaos en lugar de video.

Y respecto a las mencio-
nadas pistas, una peguefa
anotacion. Esta vez se han
vuelto “inteligentes”. Ya no
podras realizar la tipica
trampa de pedir una pista
después de haber salvado la
partida, para luego recupe-
rar la partida con la pista sin
gastar. Si intentas hacerlo,
la pista permanecera total-
mente gastada.

El programa, antes de gue
se me olvide mencionarlo,
funciona tan sélo en el siste-
ma Windows de Microsoft
tanto en su version 3.1 como
en la 95. De esta forma se
deja de lado un poco la cos-
tumbre que estaba tomando
la casa Sierra de realizar dos
versiones de cada juego, una
para correr bajo Windows y
otra para Ms-Dos.

En definitiva, toda una
pelicula de misterio. Os ase-
guro que os “moriréis” por
ver el final, un final que
dejara a mas de uno con la
boca abierta, aungue sea
tan sélo por bostezar.

V. SANGHEZ

El asesino anda suelto |

por la Vaporosa sauna. |
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falta de historias ori-
ginales, no esta mal
recoger uno de los
temas mas manidos que hay,
las famosas y esperadas gue-
rras cibernéticas, para realizar
otro juege mas, muy al estilo
de Syndicate, Ufo Patrol o
Crusader: No Remorse.

El juego se te presenta
mediante una vista isométri-
ca, en la que veras la por-
cion de terreno justa; esto
es, aquélla en |la que estan
situados todos tus valerosos
personajes. En la menciona-
da porcién de terreno tam-
bién tienes la posibilidad de
disfrutar de todo tipo de
enemigos, a cada cual mas
belicoso. Tu mision es
destruirlos a todos,
segln las precisas orde-
nes gque tu mismo esta-
blezcas. En determina-
das ocasiones, inclu-
so tendras que res-
catar a fragiles perso-
najes inocentes.

PC PLAYER

ABUSE
Crack Dot GomeElactronic Ars
Elimina todos los alfens que
encuentres en tu camino.

MANIA

o

Los graficos del juego son
bastante sosos, sobre todo
en comparacion con la intro,
una maravillosa secuencia
infagrafica, con un realismo
que pocas veces se han
visto. En vez de esto, se han
dedicado a utilizar unos grafi-
cos “sencillotes” para los per-
sonajes, y mas sencillos, si
cabe, para los escenarios.

El sonido del programa es
algo que en estos momentos
aun me tiene algo
confuso, ya que
cuenta con
unos

LODE RUNNER
PsyanosiseElectronic Ars
Un nutrido grupo de policias a la
caza de un grupo terrorista.

Son tiempos de cybernautica;
en la calle reina la triste ley
marcial y, como no, los que
dominan nuestras vidas son
esos malditos Cyber-robots.
Creo que estoy empezando a
cogerles un poco de mania.

simplemente correctos efec-
tos sonoros, que se limitan a
cumplir su limitada funcién.
Sin embargo, te encuentras
por otro lado con unas melo-
dias en formato digital que te
dejan con la boca abierta.

En realidad, te sorprende-
ran tan solo por su extrema
calidad en cuanto a definicion
de sonido, pero son realmen-
te un conjunto de temas de
musica “tecno-espacial” que
estan de mas durante el

desarrollo de la partida. Da
la impresion de que sim-
plemente has puesto un
disco de fecno en tu
reproductor, mientras jue-
gas una partida con este
Total Mania.

El juego en si mismo,
puede resultar bastante
divertido para determi-
nado tipc de publico. En
efecto, los programas
de este género, en los

gue se maneja a un comando
v se tiene que ir ejecutando a
todo bicho viviente, tienden a
gustar mucho a los jugado-
res. Sin embargo, siendo un
conjunto soso y teniendo tan
cerca antecedentes tan sdli-
dos como Crusader: No
Aemorse, quiza cree rechazo.

En definitiva, un juego que,
tal y como estan las cosas,
en modo alguno pasara a los
anales de |la Historia.

V. SANCHEZ

Le cogeras mania, |

aundque no sea total. |




PINBALL 3D-VCR

e dispongo a
hablar, un poco
mal, por cierto, de

un juego bautizado como
Pinball 3d-ver; se trata de la
enésima aparicidn de un pro-
grama de este género de la
misma compafia.
Supongamos que te
“forras” haciendo simulado-
res de pinballs. ;Qué haces?
Pues, por supuesto, sacar
uno tras otro, hasta que tu
ambicién revienta y estalla en
mil pedazos, como acuUrre en
esta tonteria informatica.
Para empezar es un simple
remake de otro juego de la
misma comparniia, Pinbail
Hllusions, pero con unos lige-
ros y, me atrevo a afadir,
monstruosos cambios.

El mas radical de todos
ellos es que te ofrecen jugar
en una tabla que se muestra
en tres dimensiones. Pero es
que son tan descaradamente
“cutres” que se te quitan las
ganas de dedicarte a tu
pasion lidica.

Otro cambio, v el que mas
perjuicios psiquicos me ha
creado, s que han suprimi-
do las entrafiables y diverti-
das sintonias que tenian las
tablas en el transcurso de las
partidas. En vez de esto, han
puesto unos horribles ruidos,
y algunas musiquillas espan-
tosas, intentando crear el
ambiente de una sala recrea-
tiva. Una curiosa idea, de las
gue es mejor que no sean
mas que eso, ideas.

Por dltimo, han mantenido
las tablas del original, pero
con unos graficos notable-
mente inferiores. §Por qué?

V. SANCHEZ

ra
VGA/SVGA

Otro pinball igual, !

pero, ipor que? 1

JEWELS

esde gque salio hace

ya tiempo el maravi-

lloso y nunca olvida-
do por las mentes de pro 7th
Guest, mas de una extrana
copia ha hecho su aparicion.

Una de ellas, sin ser muy

pretenciosa, es este Jewels
of the Oracle, en el gue
interpretas a un arquedlogo.
El mistico Oraculo de las
minas lo toma por un simple
sagqueador de tumbas. De
modo que tendras gue sal-
varle la vida. Si tienes suerte,
quiza te puedas hacer con
alguna de las joyas que com-
ponen &l magnifico tesoro de
la impresionante mina.

OF THE

Los puzzies del juego van
de lo dificil a lo mas todavia.
Seran la delicia de todo
aqguel que quiera superarse
asi mismo, o al juego, que en
este caso viene a ser [0
mismo, usando un poco la
materia gris.

Aungue se parece al jJuego
anteriormente nombrado, de
él sélo coge los puzzles, ya
que no tiene la trama que

ORACLE

tenia el gran clasico. Sin
embargo, para mi gusto, lo
iguala en las maravillosas e
inesperadas animaciones
digitalizadas que tiene este
juego, que corre por
Windows a las mil maravillas.
El sonido del juego esta a
la altura de sus graficos digi-
talizados, con todo tipo de
detalles, ya sea la voz del
terrorifico oraculo o el simple
movimiento de las piezas.
Lastima que el juego cuen-
te' con tan sdlo tres puzzies.
Una vez te los sepas, el pro-
ducto pierde su encanto.

V., SANCHEZ

d3AVid Dd

Una joya muy poca
pulida pero divertida.
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VEGOS

Al descubrir el secreto de
aquel tenebroso templo, la
felicidad invade el corazén
del audaz aventurero. Pero
su alegria no puede durar
mucho tiempo; a su espalda,
dos de los guardias mutantes
del templo estan al acecho.

Cudl es el misterioso

secreto que se escon-

de en el templo de
Azrael? ;Qué significado
tiene el llanto de Azrael?
&Por qué han llamado al
secreto protagonista
con el mismo nombre
gue al gato “malo” de los
pitufos?...

Todas estas pre-

guntas se te plantean
(bueno, casi todas),

[RECOMENDADO

ser un simulador de una
especie de “bio-androide”
armado hasta los dientes.
Sin embargo, no es en reali-
dad nada de eso, pero tam-
poco deja de serlo.

&Y de gué trata semejante
juego? Pues es facil y
sencillo: de un extrafo
y sofisticado androi-
de que se introduce
en un antiguo tem-
plo, con sus minas

cuando empieces a o
jugar con Azrael's

Tear, una nueva revision del
género de la aventura grafica
como lo fue no hace dema-
siado tiempo el divertidisimo
programa MNormality.

El nuevo producto intenta
llevar todas las innovaciones
que introdujo Normality en su
género, sobre todo el nuevo
sistema de movimiento y su
funcionamiento bajo las tan
ponderadas tres dimensio-
nes. Sin embargo, han susti-
tuido habilmente el humaor
irénico del juego anterior-
mente mencionado por la
mayor de las tensiones, por
el terror mas puro vy, por gué
no, por unas dosis de accidn
que se agradecen mucho.

Por lo demas, pese a que
tenga algo en comun con
Normality, Azrael's Tear es
un programa de dificil clasifi-
cacién. No llega a ser un
juego de rol, se parece bas-
tante a una aventura gréafica,
pero también podria ser un
arcade, y si me dejas diva-

4 0 gar un poco hasta podria

incluidas, con la
unica mision de
descubrir el secreto del llanto
de Azrael. Un misterio que te
llevara mas alla de los limites
de la imaginacion.

Te moveras a través de un
entorno en tres dimensiones,
con un cursor que te dara la
posibilidad de reconocer los
objetos, animales, o personas
que encuentres por toda la
zona. Esto se lo debes a un
sofisticado sistema de radar

computerizado, que se dedi-
card, previa seleccion tuya, a
maostrarte una especie de
ficha técnica de los datos que
tengas sobre el sujeto o bien
objeto en cuestidn.

Este practico cursor tam-
bién te permitira abrir puer-
tas, recoger objetos o incluso
mantener una charla con uno
de los pobladores de la zona
(no todos ellos son de mucho
fiar; en realidad, la mayoria
son simples prisioneros que
no cesan de pedir tu preciadi-
sima ayuda para escapar).

Pero en este juego, como
ya se ha dicho, tambien hay
accion. Lo cierto es que no
se trata de una accion muy
trepidante, pues se vera rapi-
damente zanjada por tu tam-
bién altamente sofisticada
arma (posee, entre otras
cosas, un sistema de punto
de mira muy complejo). Con
este arma podras solucionar
todo tipo de altercados que-
se te pongan de por medio
con un tiro certero. Apunta
bien, porque cuentas con
muy pocas municiones.

Los graficos han sido crea-
dos cuidando todo tipo de
detalles. Se ha utilizado una
resolucion grafica bastante
buena, que te introduce en un
mundo muy realista. Podras
andar, por ejemplo, por unas
cuevas “cargaditas” de textu-
ras de todo tipo.




Tal vez lo menos destaca-
ble de los graficos sean los
personajes, ya que son un
tanto “sosillos”. Sin embargo,
la verdad es que muy poco
importa ese detalle si tene-
mos en cuenta los alicientes
que posee el juego.

Otro de los problemas que
presentan sus personajes es
gue han disefiado un nimero
excesivamente limitado de
ellos. En efecto, es muy facil
gue veas repetidos algunos
en lugares distintos. La simili-
tud entre ellos es extrema; si
hablas con dos personajes
gemelos en sitios gue sean
radicalmente distintos, te
asaltaran con idénticas pre-
guntas y la misma voz.

ANGEL DEVOID
Mindscapa«Progin, S.A.
Aventura futurista
al estilo de Blade Aunner.

Para dar una pista de por
ddnde han ido los programa-
dores de este juego, basta
con contar una pequefa
curiosidad sobre su asombro-
sa presentacion. Y es, preci-
samente, lo que ésta tiene de
asombroso. Se trata de que
no hay ninguna secuencia
que sirva de intro, no posee
una miserable animacion, ni
siquiera tiene ningln grafico
en alta resolucion que adorne
un poco el ambiente.
Entonces, ;qué tiene? Pues
en realidad sélo unas cuantas
letras, letras blancas sobre un
fondo negro. Al parecer, nada
del otro mundo ;verdad?
Pues, en realidad, si es algo
especial; puede poner la piel

ZORK NEMESIS
ActivisiorsProain, 5.4,
Producto muy en la linea de
la casa programadora, Activision.
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Preicuird Mgnitarics o UL B
Cemight, All cebebroed, including the slives.
They nowr sloep, drunk i the ships, o

A wrpbered, they will be taken to

de gallina a cualguiera gue lo
vea. Las letras van aparecien-
do por la pantalla para luego
difuminarse suavemente, y
todeo ello viene aderezado por
una musica escalofriante, que
tiene el Unico propésito de
elevar |a tension hasta un alto
grado. Las susodichas letras,
por lo demas, cuentan la
tétrica historia del juego.

Con todo esto lo que quie-
ro decir es que cuando se
sabe hacer algo, se hace
bien, sin cargar las tintas en
presentaciones espectacula-
res para luego obtener un
juego mediocre. La utilizacién
de un aparato externo indtil
supongo que esta totalmente
en contra de la de los progra-
madores de Azrael’s Tear.

El sonido del programa,
bastante bueno, viene dado
en su mayor parte de la mano
de unos estupendos archivos
Wav ( atencién, jugadores
con animo a enredar, aquf
tenéis una mina), en general
bastante acordes con la cali-
dad del juego.

ELK MOON MURDER
Activision=Proain, S A
Misterioso asesinaio

en Santa Fe.

Tal vez lo peor del sonido
sean las melodias del juego;
son excesivamente tipicas,
aungue no malas.

Para acabar, también
mencionaré que los requeri-
mientos son demasiado ele-
vados, ya gue le cuesta un
poco funcionar bien en un
Pentium; a veces pega algun
gue otro “tropezén”, incluso
en la instalacién maxima,
gue ocupa 150 megas de
nuestro guerido disco duro.

V. SANCHEZ

Diversion y terror en un

|
templo realmente maldito. I
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a historia de este pro-
L ducto de segunda fila

se basa en una espe-
cie de guardia espacial que
cae de repente en un “extra-
fio” planeta semidesierto. En
¢él debera luchar con un sinfin
de feisimos personajes a lo
largo del extenso *mapeado”
con el que cuenta el juego.

El manejo del te sonara un
poco, Se trata de una revision
mas de las subespecies de
programas del género de rol
gue se estan haciendo Ulti-
mamente, gue guardan tam-
bién un cierto parecido con
los juegos tipo Doom. El
resultado es algo muy pareci-
do a lo gue nos llevan pre-
sentado los chicos de
Silmarils, creadores de este

DUKE NUKEM 3D
30 Realms*Friendware
Para meter tiros,
es de lo mejorcito que hay...

juego, vy de otros grandes éxi-
tos del género, como, por
ejemplo, la famosa saga de
Ishar, o lo gue se puede con-
siderar como primera parte
de este programa, el llamado
Robinson's Requiem.

Los gréficos son de tal cali-
dad gue no me hubiesen
impresionado ni hace diez
afios. Unos penosos decora-
dos sirven de fondo a perso-
najes en tres dimensiones,
lamentables donde los haya.

QUAKE
id SoftwaresMew Software Cantar
Si prefieres la cscuridad v
las tinieblas, Quake.

Al comenzar un largo viaje
interestelar, uno espera vivir
maravillosas aventuras,
luchar contra todo un imperio
galactico o resistirse a un
sanguinario Alien, pero no
cree que va a aburrirse tanto.

DEUS

Producen una sensacién de
malestar que nos hace soli-
darizarnos con el jovenzuelo
que han debido explotar
miserablemente para gue los
disefie. Eso si, hay que reco-
nocer que los menus en
SVGA son algo mejores.

El sonido existe, pero lo
maés aceptable es que lo des-
conectes. En efecto, no creo
que te apetezca ver tus oidos
destrozados de pura monoto-
nia y aburrimiento. Es un
martirio escuchar unas melo-
dias machaconas y unos tos-
Cos Y pesados efectos sono-
ros. En resumen, de lo mas
inaguantable que he escu-
chado en los dltimos tiempos.

El manejo del juego no
podia ser peor. Como ves,
cumple casi todos los requisi-
tos para ser uno de los titulos
que menos me gusten de
toda la Historia. Los movi-
mientos son realmente sim-
plones, ya que, por ejemplo,
si utilizas los cursores del
teclado necesitas los ocho
puntos cardinales para
moverte. Como sabras, los
clasicos del género utilizaban
cuatro simples teclas de
direccion. Para colmo de
males, este juego, que no

debe de contar con el bene-
placito de los dioses, posee
uno de los movimientos mas
lentos que he degustado. El
sistema de lucha, ademas, es
el menos fiable que conozco.
Para acabar, hay que men-
cionar que esta joya ocupa
dos repletos CD-ROMs, con
lo cual uno se pregunta: ;gué
més cosas ignominiosas
caben en dos CD-ROMs? No
te aconsejo que lo descubras.

V. SANCHEZ
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Cuando faltan apenas dos minutos para el
final del partido, nada esta atlin decidido.
Sin embargo, un “maldito” empate a cero
es algo deshonroso para una final de
estas caracteristicas, y mas para ti; la
copa debe ser tuya cueste lo que cueste.

STRIKER 96

ué se puede decir
que no se haya
dicho ya de un simu-
lador del deporte rey. Se han
hecho de todos los tipos y
colores. Sin embargo, apare-
cen constantemente nuevos
productos del género, y lo
seguiran haciendo por los
siglos de los siglos.

En esta ocasidn se trata de
un juego de Acclaim, Striker
96. Ya se han visto muchos
productos parecidos, pero no
se le puede negar a éste cali- os, las posibilidades son casi
dad y, sobre todo, jugabilidad. ilimitadas (bueno, a lo mejor

+Qué es lo esencial que se  vista, como se podia hacer en  roménticos empedernidos se me he pasado un poco).
le puede pedir hoy en dia a Fifa 96. Es mejor que lo haga  fijaran en las preciosistas tex-
un buen juego de fltbol? el ordenador cuando el juego  turas que “se marcan” los V. SANCHEZ
Para una hambrienta mayoria  lo requiera realmente. chicos de Acclaim para intro-
lo mas importante son las Una de las novedades que  ducir el cielo (encapotado, en
pesadas bases de datos que  incluye el programa es la el ocaso, a pleno sol).

Si a todo esto afiades la

posibilidad de elegir el tiem-
po atmosférico, el tipo de
partido, ya sea amistoso,
dentro de la liga o por trofe-

tan de moda estan hoy en
dia. A pesar de ello, para gue
un programa del sector sea
bueno debe ser fundamental-
mente jugable, coma lo fue-
ron los grandes clésicos del
genero. Eso, como digo, es
exactamente lo que ofrece
este Striker 96. Te meteras
de lleno en el fitbol con mas
accion y diversion gque han
aparecido en mucho tiempo.

El juego, como no, esta
tomado desde un espectacu-
lar punto de vista en tres

dimensiones. Han suprimido o
habilmente la opcion de gue N
se pueda cambiar el punto de o
>
m
EURO 96 COMPLETE ONSIDE | ?U
Gramlin*Arcadia TelstarProein, S.A. Un programa, ante todo, |

posibilidad de seleccionar flt-
bol a campo abierto, o fatbol
sala, a gusto del consumidor.
Los graficos del juego son
el resultado de un gran traba-
jo, pero tristemente no dicen
demasiado a un usuario gue
va ha visto de todo, y al que
va no le puede sorprender
nada. En efecto, seguro que
va los has visto en otra oca-
sion. De todas maneras, los

Versian para la Eurocopa
del conocido Actua Soccer.

El sonido cumple fielmente
los requisitos basicos del
juego. Que los demas pro-
gramas tienen un comenta-
dor, pues Striker 96 tam-
bién; que los demas tienen
todo tipo de efectos sono-
ros, pues este también; que
los demas tienen unas melo-
dias divertidas, pues éste
también. En fin, lo original
por agui ni se asoma.

Simulador de futbel con
bastanies dosis de estrategia.

muy jugable.
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on Broken Sword te

encuentras ante una

de las mayores sor-
presas de la temporada. Se
trata de una de las mejores
aventuras graficas que un
usuario de PC se puede
encontrar hoy en dia en
el mercado. Y eso
teniendo en cuenta que
detras no se esconde la
factura de las mas
grandes casa del
ramo, Como pue-
den ser LucasArts o
Sierra On-Line. La
historia se centra en
George Stobbart, un
ciudadano norteamericano
que en un momento de su
vida ha decidido viajar a
Europa, a la ciudad bohemia
por excelencia, Paris, en sus
vacaciones anuales.

Alli, lo que parecia una
estancia un tanto sosa se
convertira en toda una aven-
tura, Cuando estaba tranqui-
lamente sentado en la terraza
de una de las famosas cafe-
terias de la ciudad, un extra-
fio y siniestro personaje apa-
rece en escena para destro-
zar la paz en la zona
colocando una
bomba demoledora.

El siniestro perso-

naje, que iba ata-

viado, por cierto,
'l conun diligente

" disfraz de payaso,

como el tétrico

Joker de la serie Batman,
consigue huir. Sin embargo,
antes antes de hacerlo llama
excesivamente la atencion del
despistado americano, que
lograra salir de la monotonia.

R

La vida de George Stobbart
era tan apacible y aburrida
que decidié tomarse unas
pequenas vacaciones en la
capital del pais galo. Alli, un
café y una bomba cambiaran
su destino de forma radical.

Cuando éste descubre que
la policia francesa no es tan
sumamente eficaz como la
de su pais, decide tomar car-
tas en el asunto. Cartas que
le llevaran a viajar por toda
Europa, en lo que parece ser
una intrincada red mundial de
terrorismo, comandada por
un secta de los llamados (y
por cierto, muy de moda Ulti-
mamente en el sector infor-
matico), templarios. Con una
trama tan absolutamente soli-
da, sin ningan bajon, ni el
mas minimo momento de
aburrimiento, te presentan los

chicos de Revolution, conoci-
dos por Beneath a Steel Sky,
su tercer juego, con el que
demuestran, por si quedaba
algln tipe de duda, que son
una de las empresas mas
prometedoras en un sector
en el que la competencia es
algo mas que imposible para,
gente tan nueva.

El sistema de juego es bas-
tante similar a lo que nos
estan acostumbrando en las
nuevas aventuras graficas, en
los gque manejas un sistema
de cursor inteligente, que rea-
lizara la accion necesaria, con
el objeto o personaje necesa-
rio y en el momento oportu-
no. Se trata de un sistema
gue ha sido duramente criti-
cado, ya que se supone gue
se pierde la dificultad del
juego, pero con programas
tan buenos como éste, no se
pierde su encanto.

El programa cuenta unos
graficos realmente maravillo-
508, en los que podremos
disfrutar de dos niveles grafi-
cos igual de perfectos, como




son los personajes, perfecta-
mente creados, que siguen
un poco el estilo de los per-
sonajes de juegos como Full
Throttle o The Dig, con
toques de realidad y dibujo
animado, que le dan fluidez al
programa. El otro punto a
favor de los gréaficos son los
sorprendentes escenarios
que tendremos el placer de
visitar. Te encontraras en un
entorno de dos dimensiones
con unos decorados pobla-
dos de todo tipo de detalles,
come pueden ser las exquisi-
tas cloacas o los maravillosos
castillos por los gue debes
indagar en tu busqueda del
secreto de los templarios.
Como viene siendo habitual
en toda aventura grafica, las
secuencias que unen y van
dando cohesidn a la historia
tienen un enorme peso, por lo
gue se refiere a su creacion.
La compafiia que ha creado
el programa les ha dado
mucha importancia. Han cre-
ado unas estupendas anima-
ciones que te muestran unos
individuos que circulan por el
juego como personajes de

ZORK NEMESIS

ActivisioreProsin, 3.A.

Un extrafo ambiente para una gran
aventura de Activision.

dibujos animados, metidos de
lleno en una maravillosa
trama, que llegaran a envidiar
algunos cineastas del gremio.
También, y siguiendo paso
a paso el largo camino de
elogios que se merece este
estupendo juego, hay que
mencionar ampliamente el
tema referente al sonido. Para
ello, qué mejor que ir por lo
mas simple, para ir in cre-
ciendo poco a poco en el
comentario. La musica que
escucharas durante tu peli-
groso periplo europeo as de
gran calidad. Parece, mas la
musica de un juego, una
impresionante sinfonia que

RIPPER
GameteksProain, S.A.
Aventura SVGA repleta de
asesinatos y similares,

hubiese sido compuesta por
un compositor consagrado de
musica de cine. En efecto,
sabe realmente otorgar a
cada secuencia la fuerza que
se merece, y la refleja con
todo su sentido comun.

En las secuencias mas fre-
néticas del programa, que
son muchas, la musica lo
serd a su vez; sin embargo,
en las mas tranquilas, en las
mas comicas, en las de amor
(que haberlas, haylas, como
no podia ser menos en intri-
gas semejantes), por supues-
to, también seran, imagen y
rmusica, una sola pieza, casi
imposible de separar.

HOLY GRAIL
Tih LavelB8ME
Una historia muy cachondajcon los
Maonty Phyton ya se sabe...)

El resto de sonidos son
una joya. Su Unico defecto
es que no son novedosos,
pues siguen los pasos dados
por todos los juegos ante-
riormente creados. Lo que es
realmente novedoso es el
detalle de que el juego esté
totalmente doblado al caste-
llano. Por supuesto, también
en lo que a sonido se refiere;
y no solo eso, sino que lo
han hecho con un minime de
calidad exigible, lo que a
estas alturas nadie habia
conseguido. O quizd es que
no lo habian intentado.

V. SAN!_:HEZ
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NUKE

IT

Niveles nuevos, repletos de
accion para los amantes del
que en estos momentos
ocupa el augusto trono de los
asi llamados arcades 3D.

| de Duke Nukem 3D
ha sido el mas impor-
tante lanzamiento del

ano. Partiendo de una relati-
vamente modesta compafiia,
ha supuesto una revolucién
dentro del género, demasia-
do deudores de Doom.

La definicién de sus grafi-
cos, el detalle de sus escena-
rios y la viclencia general del
juegeo han creado una autén-
tica psicosis hacia Duke
Nukem 3D. Desde el dia de
su lanzamiento, adelantando-
se a sus mas directos rivales,

como Quake, ha sido un
rumor que ha corrido de boca
en boca y lo ha convertido en
la estrella del este afio. Como
ya ocurrié con Doom, Doom
I, Hexen o Heretic, los edito-
res de niveles han permitido
la proliferacién de nuevos
“mapeados” creados por
jugadores para los que los
niveles del juego no bastan.

Ademads, el modo de juego
en red o Deathmatch necesi-
ta de otro tipo de mapas. Los
nuevos niveles a menudo
surgen en distintos servido-
res de ftp de Internet y, cémo
no, en el servidor oficial de
Apogee y sus mirrors.

Para mayor comodidad y
capacidad, en Muke it se han
recogido estos niveles des-
perdigados por el mundo vy
se han concentrado. En total,
dentro del soporte digital
encontrards cerca de 300
niveles. Gran mayoria son

mapas para jugar en modo
de red. Sin embargo, muchos
no son de este tipo y te per-
miten vivir un sinfin de aven-
turas trepidantes con la con-
tundente firma del programa.
Ademas, hay un editor de
niveles que realizara las mo-
dificaciones que consideres
adecuadas, asi como nuevos
elementos y “mapeados”.

También veras un directo-
ric con alrededor de 30 fiche-
ros graficos en formato bmp
que contienen escenas de
Duke Nukem 3D que serviran
de fondo de tu escritorio para
Windows. Los niveles estan
ordenados alfabéticamente
en directorios, de modo que
haya cierto orden a la hora de
jugar. A la espera del lanza-
miento de la versién share-
ware de Shadow |Warrior, qué
mejor manera de matar el
tiempo que jugando a estos
nuevos niveles que aumenta-
ran més la fama del juego
gue revoluciond el universo
de los arcades en el PC.

A J. NoviLLo

Derando una pildara

potente y explesiva. I
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KING QUEST COLLECTOR’S EDITION

De la mano de Sierra llega a
nuestro pais una recopilacion
con los titulos clasicos de la
famosa serie de videcaventu-
ras King's Quest. En sus epi-
sodios, como todos vosotros
sabreis, el jugador se ve
inmerso en un mundo de
magia y fantasia en plena
Edad Media. Con estas aven-
turas se consagro la magistral
Roberta Williams, que fue

responsable de titulos como
Phantasmagoria. Esta colec-
cidn contiene un total de seis
aventuras, desde la primera
hasta la sexta, ambas inclusi-
ve. Ademas, te muestra una
demo del episodio nimero
siete de la serie.

King's Quest Collector’s
Edition esta formado por
dos discos compactos.
Recuerda que las primeras
aventuras tienen bastante
tiempo ya y se juegan
mediante érdenes dadas por
el teclado. Las ultimas,
mucho mas avanzadas y
con mejores graficos, tienen
el tipico aspecto de las
aventuras actuales. Se trata,

ol the bravest and most ff
N henerable Kright in
il e troutlea realo:

sin duda, de un titulo muy
recomendable para los ami-
gos de las mejores videoa-
venturas, pues recuerda los
comienzos y la edad dorada
de este tipo de juegos.

Distribuidor: Coktel Ed.
Precio: 5.995 pesetas

0000000000000 0000000000000000000000000000000
MORTAL COMBAT COMBO

Este “combo” esta compues-
to por dos juegos de lucha
que tuvieron un gran éxito en
el momento de su aparicion.
Tanto Mortal Kombat | como
su primera secuela, Mortal
Kombat lf, se dan cita en este
pack para tu uso y disfrute.
Por si no lo sabes, que lo
dudo, en Mortal Kombat eli-
ges un guerrero entre varios
que tienes a tu disposicion y
te bates a muerte con los res-
tantes hasta que solo gquede
uno en pie. Ambos juegos
son muy parecidos, pero
estan llenos de accion y
espectaculares graficos. Si no
has tenido nunca la oportuni-
dad de acceder a estos dos

cldsicos de lucha, no pierdas
tiempo y preparate para
machacar las teclas de tu
ordenador.

Distribuidor:
Arcadia
Precio:
Consultar

S AIR BUCKS 1.2

@
@ Se trata de un simulador en el

@ gue tomas las riendas de unas
@ lineas aéreas con el fin de lle-
@ varlas a buen aeropuerto. Para
@ Jue te hagas una idea, es un
@ juego similar a los de la serie
@ Tvcoon de Microprose

® (Railroad Tycoon, Transport

@ T¥coon). Sin embargo, ten en
@ cuenta que tiene ya unos afi-
o [0S ¥ se queda un poco corto
P lo gue a calidad se refiere.
PY Mo esperes encontrar vistosos
® graficos ni efectos sonoros de
@ |0s que hacen época. Sin

Restart

| : Sound FH
jicame Speed
Flager Tupes
Difficulty
CUEtoMm1ze

Load & Came
([ save a Game

[Exit to DOS

i = T

embargo, los seguido-
res incondicio-  Vglo, R
nales de la e
estrategia comer-
cial pueden ver
satisfechas sus
necesidades en un juego tan
sencillo como este Air Bucks.

Distribuidor: Coktel Ed.
Precio: 1.995 pesetas
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WHITE LINES

Si eres uno de esos “jugo-
nes” empedernidos gue no
piensan méas que en olor de
los neumaticos quemados vy
en el rugide de los motores
de un buen bdlidao, esta
recopilacién te viene como
anillo al dedo. White-Lines
es un pack de la compaiiia
Virgin Interactive gue contie-
ne los juegos Indycar Racing
de Papyrus, Super Karts de
Virgin y F1Grand Prix de
Microprose. Ademas, el pro-
grama Indicar Racing viene
acompafiado de un pack

WS UNES)

EEHEAME DRIVING PACK
l—

T

SLEEP WALKER

La compafiia The Hit Squad
te presenta, dentro de su
serie Regenerator, otro viejo
titulo de Ocean. El protago-
nista del programa es un
perro lazarillo que debe sal-
var a su amo sonambulo de
todos los peligros que le ace-
chan por esas calles del
Sefior. El producto dispone
de unos graficos mas bien
mediocres y un sonido bas-
tante pobre. Se trata de otro
juego arcade que pasé sin
pena profunda ni gloria algu-
na por las pantallas de nues-
tros ordenadores, pero que
todavia puede proporcionar
algun rato que otro de diver-
sion, sobre todo para aman-
tes incondicionales de esta

e @
. ELF

@ Ahora tienes de nuevo la

@ oportunidad de disfrutar de
@ ELF, un curioso juego de pla-
@ taformas gue lanzé al merca-
® do Ocean alla por el afo

@ 1991. Sin embargo, sigue

@ siendo un programa entrete-
. @ nido, divertido y de calidad,
@ teniendo en cuenta, por su-

. @ puesto, su edad. Nuestro pe-
@ queno y simpatico personaje
@ no sdlo puede saltar y dispa-
® rar, coma en los tipi-

.. ©osjuegos de
que te ofrece Valogacién plataformas.
siete pistas También es
adicionales. ipaz de hacer
Se trata, sin mprar objetos

duda, de tres
titulos diverti-
dos y de calidad bastante
aceptable, pese a que nin-
guno de ellos es de reciente
aparicion. De modo que pre-
pérate, ponte el caso y
arranca tu automdvil.

Distribuidor: Virgin

Precio: Consultar
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gue necesita, afadiendo
unos tintes de aventura a un
buen juego de accién. Una
excelente oportunidad y a un
buen precio para todos.

Distribuidor: Arcadia
Precio: 1.495 pesetas

ccconnnnnnnn ®* NASCAR RACING
c e ﬂﬂ"‘l’)'}‘i:

¢ rogggggg; @ L2 etiqueta blanca de Virgin
COOONNNDD ) e NOs Vuelve a sorprender con
C
8l

000022 DI g Unlanzamiento de calidad
LEEPWALKER J J J g reconocida como es Nascar
COO0009 I I g Racing. Se trata de un trepi-

[ & o & E g 5 83 3 3 3 3, @ dante juego de carreras de
U "
L CD ROM U,u W J £499 J =) coches tlpo NASCAH, que

LLLULUUUY DY @ ncluye nueve circuitos dife-
@ rentes. Dispone de varios

coches entre los que puedes
° elegir e, incluso, admite la
° posibilidad de colorear los
® coches a tu gusto. Buenos
graficos, buen sonido, dife-

c
C
C
C
C
C

especie de género mixto. Lo
mas destacable es la acerta-
da combinacion de elemen-

tos arcade con puzz- Talladega

Waitkins Glen

les y tintes de Val ién ® gt
programas : ® rentes vistas de camara y un :
de platafor- @ Jran nimero de opciones

mas. Una mezcla
bastante curiosa.

que lo hacen altamente confi-
° gurable. Ademas, soporta
° pedales y volante, aparte de
los tipicos controles. Un gran
titulo para los amantes de la
velocidad en la pantalla del
ordenador.

Distribuidor: Arcadia
Precio: 1.495 pesetas

Va

d3iAVid Od

Distribuidor:
Virgin

Precio:

2.490 pesetas
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La feria europea del software lidico por
excelencia muestra lo mejor de si misma en
una edicion realmente impresionante, que ha
reunido las mejores compaiias y los mejores
productos para la préoxima temporada. Los
ultimos meses del afno estaran cargados de

sorpresas, como se ve en este reportaje.

partir de ahora,
Londres sera el cen-
tro de la actividad

ludica mundial tan sélo en la
estacion de Otofio. En efec-
to, como comentamos hace
unos meses, la edicién pri-
maveral ha sido desplazada
por otros eventos de mayor
entidad, como el E3 nortea-
mericano, y al final los orga-
nizadores han decidido
suprimirla. Esto, sin embar-
go, no ha ensombrecido en
absoluto el European
Computer Trader Show de
esta ocasidn. La feria ha bri-
llado con mas fuerza que
nunca, y lo que es mas

.importante: con luz propia.

En toda feria que se precie, siempre te encontrards con una serie de
interesantes espectdculos, como el que en este caso ofrecia la casa
Acclaim en su stand, uno de los mas visitados por este motive.

Las grandes compafias,
que, en su mayor parte, estu-
vieron ausentes en la Gltima
edicién de Abril, han desple-
gado todos sus medios con
generosidad, y hemos podi-
do ver stands realmente
impresionantes. También se
han acercado a esta indis-
pensable cita las pequefias
compafias, que se esfuerzan
en ofrecer productos origina-
les e ingeniosos.

También la organizacion de
la feria se ha lucido. En efec-
to, en esta ocasion han
puesto a disposicion de las
distintas empresas, ademas
del Grand Hall de Olimpia, un
pabellén contiguo, cuando

A

- 3 F )

En esta edicién la feria ha crecido notablemente, ya que se aprovechod

un pabellén contiguo en el que se agrupd a una serie de

uenas

casas programadoras, que en ocasiones anteriores no tuvieron cabida.

habitualmente esto no ocu-
rria. Se trata de un intento de
impulsar la feria, del que se
han hecho eco la mayor parte
de los asistentes, mostrando
todos los productos gue en
breve nos ofreceran.

Respecto a los programas,
hay gue destacar su gran
calidad general. Los desarro-
lladores de software ladico
han hecho un esfuerzo de
superacion que hay que
reconocer como tal. De
modo que tenéis gue prepa-
raros para una temporada
muy intensa. Y también, por
supuesto, debéis aprender a
calibrar cada uno de los pro-
ductos que van a intentar
conquistaros.

Mos encontramos en un
momento en el que nuestro
mercado esta zozobrando;
aumenta vertiginosamente de
tamario, y cada vez se multi-
plican mas las posibilidades
creativas. Este motor impulsor
expulsa a su paso a desarro-
lladores anticuados y ensalza
a los “atrevidos” que buscan
filones de entretenimiento con
futuro. Y en medio estais
vosotros, los usuarios, viendo
cOmo las cosas tiemblan y
avanzan, recogiendo los fru-
tos maduros del desarrollo
ladico. Disfrutando, en resu-
men, de un espectaculo
sobrecogedor y apasionante.

ANTONIO GREPPI



Esta compafiia, conocida
principalmente por sus ruti-
nas de compresion de video,
entrd con muy buen pie en el
sector al hacerse con
Jetfighter Il Centregold (compania pro-
pietaria de casas programa-
doras como U.S. Gold, Core,
Domark...). Por supuesto no
se quedd estancada, v los
productos que comenzaron a
disefiarse bajo su auspicio
pronto estaran entre todos
nosotros.

El mejor ejemplo de ello es
Tomb Raider. Se trata de
una especie de Fade fo Black
protagonizado por una mujer,
y cuenta con los mejores
graficos de los Ultimos tiem-
pos. Otras aventuras son
Masters of Dimensions,
Burger Orion, o Blam
Machinehead. Si lo tuyo son
los juegos tipo Doom, nada

Orion burger Blood

Tomb Raider

EIDOS

mejor gue Blood y Shadow
Warrior, de 3D Realms, o
Terracide y Deathtrap
Dungeon, de Domark.

Dentro del ambito de los
simuladores, Apache vy el
esperado Jetfighter Ill, son
los programas mas serios del
grupo. No lo son tanto
Swagman, Crime Wave, o
Incredible Hulk (esto es: La
Masa), que son arcades de
los de “toda la vida”. Por otra
parte, si lo tuyo es la estrate-
gia, Steel Legions es un titu-
lo hecho a tu medida.

Crime Wave

Sadow Warrior
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3-D Helicopter

Albion

BLUE BYTE

Blue Byte, compania creado-
ra de titulos de tanta calidad

como Battle Isle o Dr. Drago

Mad Cap Chase, tiene cuatro
juegos en la lista de espera:

3-D Helicopter, como su

Archimedean Dinasty

propio nombre indica, es un
simulador; Archimedean
Dinasty y Chewy F-5, por su
parte, son dos aventuras gra-
ficas, y Albion es un juego
de rol “de pura cepa”.

Chewy F-5

GROLIER

Esta compania francesa
crece notablemente. Si bien
su punto de partida no esta-
ba basado en los juegos (se
dedicaba a distribuir produc-
tos multimedia y enciclope-
dias), se han apuntado al
pastel de este mundillo.

A Greg Norman Golf y
SFPD Homicide, poco cono-
cidos en nuestro pais, pronto
afiadiran titulos como
Banzai, Solar Wars y
Ironclads, todavia en fase
de preparacion.

Mas cercano nos queda
Perfect Assassin, un entre-
tenido juego que en fecha
préxima llegara a tu kiosco,

banzay

Ironclads

Solar Wars

21ST CENTURY

Esta comparifa, conocida por
productos tan excepcionales
como Pinbalf Dreams o
Pinball Fantasies, vuelve a la
carga en el género que la
llevé a la fama. Absolute
Pinball es su nueva baza
para recuperar el tiempo per-
dido, pero sin duda su progra-
ma mas espectacular es
Pinball Construction Kit,
con el que no tendras uno,
sino miles de tableros, todos
ellos creados por ti mismo.

Absolute Pinball

La feria presentaba un aspecto excepcional, y todoas las compafiias

lucieron sus mejores galas en esta cita.
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BMG INTERACTIVE

Si en el dltimo E3 de Los
Angeles los chicos de BMG
Interactive no nos ensefiaron
demasiado, en este E.C.T.S.
han mostrado el resto, ya que
han finalizado muchos pro-
ductos interesantes.

Un gjemplo de ello es
Grand Theft Auto, un juego
de DMA Design (creadores de
los lemmings), en el que po-
dras robar coches en grandes
ciudades para ganar dinero
facil. Si lo gue te gusta son
los arcades puros y duros,
nada mejor que Gannymede,
Mass Destruction, o 360X,
todos de diferente argumento,
pero igual género. Para los
deportistas estan Lunar Golf
y Arcade Pool.

Backpacker 2

Exhumed
Los amantes de Doom

encontrarédn en Exhumed
todo un reto, mientras gue las
plataformas se dan cita en
Firo & Klawd. Si prefieres las
aventuras, tienes Obsidian,
mientras que la estrategia
corre a cargo de Enterpriser,
vy la cultura de Backpacker 2.

Gannymede

Obsidian

ors
®

J BLIGHT O™ G J KRGO

Arcade Pool

Lunar Golf Mass Destruction

LUCASARTS

La compaiiia del famoso pro-
ductor de la trilogia de La
Guerra de las Galaxias,
George Lucas, prepara gran-
des sorpresas para finales de
este afio. Algunas, como Jedi
Knight (sequnda parte del
Doomn de Star Wars, Dark
Forces) y Qutlaws (otro
Doom, esta vez del viejo y
lejano Oeste) ya eran conoci-
das de antemano, pero los
ases que se guardaban en la
manga son aun mejores.

Asi, Monkey Island 3: The
Curse of Monkey Island nos
devuelve las aventuras del
amigo Guybrush actualizadas
a los nuevos procesadores uti-
lizando graficos tipo dibujo
animado en lugar de sprifes,
al estilo de otros juegos de la
casa como The Dig o Full
Throttle. Los seguidores de
Star Wars, aparte de Jedi
Knight, podran contar con X-
Wing vs. Tie Fighter: la ter-
cera entrega de X-Wing.

Jedi Knight

Outlaws Monkey Island 3



UBI SOFT

La compaiifa francesa Ubi
Soft avanza con pie firme con
pOcos juegos, pero de prime-
ra clase. Comenzando por las
segundas partes, dentro de
poco podremos disfrutar con
la primera secuela del diverti-
do juego de plataformas
Rayman, en un programa aun
mas loco que &l anterior.
Ahora tendras la posibilidad
de montar sobre animales
para alcanzar lugares gue son
inaccesibles si lo intentas por
tu propio pie.

En Action Football 2 te
enfrentards de nuevo con los
equipos mas locos del pano-
rama futbolistico. Si lo tuyo
son las carreras de coches,
hay dos sitios en los que ele-
gir. En POD te enfrentaras a
futuristas coches en una
carrera a vida o muerte, mien-
tras que en Street Racer
{programa basado en el clasi-
co cartucho de la consola
Super Nintendo), controlaras
esos pequefos y divertidos
coches llamados karts.

Action Football 2

Rayman 2

2 glizl)
i
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MICROPROSE

Esta mitica compafiia es
incombustible. A pesar de la
mala racha econdmica de
hace unos anos, ha sabido
mantenerse en la brecha con
titulos de tanta calidad como
los que ahora presenta.
Todos los que aquf os mos-
tramos son secuelas menos
uno, Agents of Justice, an-
tes denominado Superheros.
Si te gustan los simulado-
res, Falcon 4.0 es toda una

ST: Generations

estrella. En estrategia, Grand
Prix Manager 2 te permite
controlar tu propia escuderia
de Férmula 1. Otros dos pro-
gramas que vuelven a noso-
tros son Master of Orion 2 y
X-Com 2: Apocalypse, dos
estrellas en su dia que regre-
san a escena completamente
remozadas. Para los frekkies
de la casa, nada mejor que
ST: Generations de
Spectrum Holobyte.

Master of Orion 2

X-Com 2: Apocalypse

Surface Tension

GAMETEK

Siete interesantes programas
nos ofrece Gametek, de los
gue cabe destacar especial-
mente Soul Hunter y Alien
Incident, dos sdlidas aventu-
ras. Para los “matamarcia-
nos", Surface Tension y
Battlecruiser 3000 AD son
una buena eleccién. Y en
estrategia ofrecen Emperor y
Net!Zone, juego basado en la
Red. El mas curioso y simpa-
tico es Mutant Penguins.

Mutant Penguins

Soul Hunter

1l

Battlecruiser 3000 AD

Net!lZone

LEGRUISE

OO0ORARD
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porada para Empire es, sin
lugar a dudas, Flying Corps.
MNo en vano, su stand de la
feria estaba decorado con un
biplano de la Primera Guerra
Mundial. Disefiado por
Rowan Software, este pro-
grama traerd cola, gracias a
su gran calidad, tanto grafica
comao técnica.

Flying Corps

EMPIRE

El titulo mas fuerte de la tem-

Otro juego de aviones es
Mig Alley, en proceso de
desarrollo. Para los amantes
de la estrategia han realizado
Battleground Shiloh y el
més novedoso Age of Sail.

En la parte deportiva,
Empire Golf, con un curioso
sistema de control mediante
ratén. También, la segunda
entrega de Pro Pinball.

Empire Golf

Mig Alley

4-4-2 Soccer

C&C: Red Alert

VIRGIN

Command & Conquer: Red
Alert se sigue retrasando.
Creo que ya es la cuarta
feria en que me lo presentan,
y la verdad es que tampoco
logro encontrar tantos cam-
bios como para justificar el
retraso. Por lo menos parece
que llegard antes Command
& Conquer Windows 95,
version que nos abrird un
poco la boca hasta que lle-
gue el mencionado titulo.
Oftros juegos que se retra-
san son 4-4-2 Soccer (antes
Vip Soccer) y Lands of Lore
2, un producto de Westwood
gue mas de uno espera con

Command & Congquer Windows 95

ansiedad inusitada. Los que
si parece que van a llegar ya
son los productos de
Bethesda Softworks: Skynet
es |la continuacion de
Terminator Future Shock, y
X-Car es un juego nuevo de
carreras que parece bastante
entretenido.

Otros dos de los titulos que
en Londres pudimos obser-
var fueron el juego de rol
Daggerfall, y el hasta ahora
desconocido Callahan, un
programa de casino y cartas,  Skynet
ideal para luddpatas y demas
adictos al bingo, loto, ONCE,
quinielas y similares.

Sub

X-Car




HASBRO

Cluedo, juego basado en
detectives y asesinatos. Para
los estrategas de la casa
nada mejor que Risk y
Othello. Entre los juegos de
tablero Trivial Pursuit v
Monopoly, v si te gustan los
juegos de dados, Yahtzee.

La conocida compafia de
juguetes todavia no tiene dis-
tribuidor de sus productos
multimedia en nuestro pais,
lo cual es una lastima, ya
gue mas de uno de sus pro-
gramas son muy divertidos.
Un claro ejemplo de ello es

%!

Trivial Pursuit

International Yathzee

SEGA PC
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Aungue los primeros juegos
gue Sega ofrecia dentro su
catalogo PC no eran nada
del otro mundo, todo eso
cambio con Virtua Fighter.
Entre los nuevos productos
que llegaran pronto a nues-
tros PCs, encontramos cinco
de los mejores programas
que puede ofrecer esta com-
pafia nipona. De esta mane-
ra, dentro de las carreras de
coches, nada mejor que
Daytona USA, v Sega Rally,
dos de las grandes maquinas
de los salones recreativos, al
igual que Virtua Cop, la
conocida maquina de dispa-
ros. Después, provenientes
esta vez de la conscla
Saturn, te ofrece Bug, un
programa de plataformas 3D,
y Panzer Dragoon, un
“matamarcianos” realmente
espectacular gue se desarro-
lla a lomos de un dragén.

Sega Rally

GREMLIN

Otra de las companias gue
lleva mucho en este negocio
es Gremlin. Aparte de tener
las dos mejores azafatas de
toda la feria presentando
Realms of Haunting, un
extraordinario titulo mezcla
de aventura grafica y arcade
tipo Doom, y con dificiles
puzzles y acertijos, tenia jue-
gos gue presentaron el pasa-
do E.C.T.S. y ya han acaba-
do. Un ejemplo es Actua
Golf, que aparecié primero
para consolas de 32 bits,
pero ahora nos llega. Si pre-
fieres juegos de otros géne-
ros, titulos como Fragile
Alliance (estrategia)
Sandwarriors (arcade simu-
lador), y Hardware, accion,
llenaran el hueco que habia-
mos notado Gltimamente.

Fragile Alliance

AR il

L AL e R

Sand Warriors

Realms of the Haunting




PC PLAYER

SIERRA

La politica de Sierra de com-
pra de multiples empresas
desarrolladoras estd dando
sus frutos, por lo menos en
lo que a cantidad de titulos
presentados se refiere, ya
que era la compafiia con mas
juegos vy programas multime-
dia de todo el E.C.T.S.
Tenian en su haber, ademas,
algunos de los productos
mas interesantes.
Personalmente he de desta-
car Larry 7: Love for Sail, la
nueva aventura del “ligén”
Larry Laffer. Ha sido disefia-
da al estilo de King Quest Vil
y Torin's Passage (dibujos

- - it

Mascar 2

Larry VII: Love for Sail

animados), v es realmente
impresionante. Otras aventu-
ras presentadas en la feria
fueron Ra-Ma, Lighthouse,
Birthright, Phantasmagoria
2, y el juego de rol Betrayal
in Antara. Dentro de la faceta
deportiva podras ver, inclui-
dos en la serie Front Pages
Sports, Football 97 v el nove-
doso Golf, aparte de Nascar
Racing 2, Ultimate Soccer
Manager 2 y Bass Trophy 2.
En el apartado de juegos de
tablero, nos mostraron los
programas Powerchess,
Casino Deluxe 2, v el juego
para ninos Dr. Brain
Timewarp. Por lo que a arca-
des se refiere, podras disfru-
tar de Cybergladiators v
Hunter Hunted. Para acabar,
también se han aventurado
en el mundo de la simulacion,
con el titulo Sierra Pro Pilot,
que te permitira realizar tus
primeros “pinitos” en el ma-
nejo de distintas avionetas.

FPS Golf

v

3D Pinball 2

Phantasmagoria 2

Lords of Realms 2
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KEPO'L??TAJE '
ELECTRONICS ARTS

La prolifica compafia califor-
niana no se ha perdido un
minuto desde la feria de Abril.
A programas deportivos ya
conocidos como Fifa Soccer
y John Madden Football, en
sus renovadas versiones del
97, debemos afadir Mario
Andretti Racing, un juego de
carreras muy divertido, v
Team F-1, un simulador de
estrategia automovilistica.
Otros productos de la casa
son Privateer 2: the
Darkening, Queens, y
Theme Hospital, de Bullfrog,

Fifa Soccer ‘97

presentado por tercera vez en
los dltimos meses. Por lo que
se refiere a su funcién como
distribuidora, los productos
mas interesantes que
Electronics Arts importa a
Europa son los de la compa-
nia Fox Interactive. En su
elenco de titulos aparecen
algunos tan interesantes
como los siguientes: Die
Hard Trilogy, ID4:
Independence Day, o The
Simpsons Cartoon Studio.
Hay titulos para todos los
gustos y bolsillos.

MArio Andretti's Racing

A2 Abrahams

R

Decathlon 2

Air Warrior 2

PR e e L e

INTERACTIVE MAGIC

Esta joven casa presento
cinco juegos que a muchos
pudieron pasarles desaperci-
bidos, pero que son muy
interesantes. Asi, en efecto,
lo son las segundas partes

F-22

de simuladores de calidad
sobrada como F-22, A2
Abrahams, y Air Warriors 2
(todas en SVGA), y de
Destiny (estrategia), v
Decathlon 2 (deportivo).



Mummy

INTERPLAY

Otra de las companias que
mas activa se ha mantenido
durante los Ultimos meses es
Interplay. A la vista de la can-
tidad y calidad general de
casi todos sus productos,
podemos afirmar gue se trata
de una auténtica maquina
l0dica. Ademas, algunos de
sus mejores titulos, como
Blood & Magic, Delirium o
Die by the Sword, demues-
tran gue estan diversificando
su produccion por los mas
diferentes estilos y temas. En
efecto, programas como
Dragon Dice, M.AX. o MDK
(Murder Death Killer, se

L e e

Fallout

Dalirium

convertirdn en grandes estre-
llas de la temporada en la
que estamos entrando. Otros
titulos que esperaremos con
impaciencia son, a la vista de
su gran calidad, son
Shadoan, Shatered Steel,
Mummy, Fallout, v Starfleet
Academy. Al parecer, los res-
ponsables de la compania se
han decidido a hacer muchas
cosas y hacerlas bien. Asf lo
demuestra una larga lista de
sdlidos titulos, de la que los
mencionados forman lo mas
destacado. En resumen, se
trata de toda una coleccion
de juegos muy interesantes.

Dragon Dice
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ACTIVISION

Se trata de una de las pocas
compafiias que realizan sus
juegos duales para DOS y
Windows 95, lo cual es de
agradecer, ya que no todo el
mundo dispone de ambas
plataformas. Entre los titulos
que aqui te presentamos no

tienen ninguna aventura grafi-

ca, como ocurre en otras

Pitfall 3D

Star General
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Lego

ocasiones, sino arcades
puros y duros que demues-
tran que también se puede
jugar con el PC a esta clase
de programas. Los mas inte-
resantes son Blastchamber,
Hyperblade, Interstate 76,
Mechwarrior 2:
Mercenaries, Pitfall 3D,
Planetfall, y Powermove.

Planetfall

Powermoves

Hyperblade

Blastchamber

:?ﬁiﬁ

Catz

MINDSCAPE

Un nuevo juego de la serie
General esta aqui. Tras Allied
General, Panzer General o
Fantasy General, llega Star
General, un juego de estra-
tegia que te conduce a las
profundidades del espacio
interestelar. Otra posibilidad
es |la segunda parte de Steel
Panthers. Si prefieres diver-
tirte como un enano, nada
mejor que Catz, un gato vir-
tual, o Lego, basado en el
conocido juego de piezas
para montar. También estan
Marvel 2099, basado en los
personajes del comic,
Necrodome, una aventura
grafica, y Warwind, un simu-
lador muy atractivo.

Marvel 2099




TELSTAR

Aungue todavia tiene los pro-
gramas que te vamos a pre-
sentar en preparacion, Telstar
quiso ensefiarlos en la feria
para que se viera todo el
potencial que posee. De este

distinto tipo, o David Cup
Tennis, un simulador deporti-
VO gue gira alrededor de uno
de los torneos mas importan-
tes del mundo del tenis, la
internacional Copa Davis.

modo, Siege, Excalibur, Joe
Blow, Star System, y Wreck,
nos dardn mas de una sor-
presa para la temporada que
viene, aungue ahora tenemos
a nuestra disposicién grandes
titulos como Fable, una aven-
tura grafica de gran relieve,
que, como su propio nombre
indica, se basa en fabulas de

Wrecking Race

Siege
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Star System

WARNER INTERACTIVE

Para finalizar este reportaje,
hemos dejado a Warner
Interactive. Esta compaiiia,
due se rumorea pasa por
serios problemas financieros,
cuenta con algunos juegos
que esperamos la hagan
resurgir gracias a su calidad.
En Assassin 2015 tienes que
encarnar a un futurista asesi-
no a sueldo. Siguiendo con el
tema espacial, no puedes
olvidar dos titulos de la talla

Thrash it!

de Deadlock, y Star Control
3, juego que esperamos
ansiosos desde hace siglos.
Por otra parte, Creatures es
un curiosos experimenio-
mezcla entre aventura y pla-
taformas, mientras que MIA
es un programa bélico en el
que tienes que rescatar a pri-
sioneros de guerra. Mas
deportivo es International
Moto X, con carreras de trial.
Otros titulos que es necesario
tener en cuenta son Ravage,
Safecracker, Trash It, y
YPA. Por (ltimo, debo desta-
car 3 Skulls of Toltec, una
aventura grafica espafiola
tipo dibujos animados, radi-
cada en el Lejano Oeste.
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DE INTERNE

En el mundo moderno, nadie
puede vivir sin conocer el
significado de esas palabras
“raras” que se han convertido
en términos muy corrientes.

n una conversacion
cualquiera, por ejem-
plo, alguien te puede

decir algo coma: “Me voy a
conectar a Internet; a ver si
encuentro el WEB y le man-
do un E-Mail al Webmaster
para que me expligue cémo
hacer FTP's en su SITE".
Después de oir esto quiza te
veas obligado a preguntarle
en qué idioma te esta ha-
blando. En efecto, la canti-
dad de términos gue nos in-
vaden son un tanto indesci-
frables para una gran mayo-
ria de los usuarios.

Ahora bien, todas estas
“palabrejas” de las que ha-
blo provienen de la famosa
red Internet, v, a pesar de
gue todo el mundo las dice
muy a menudo, en realidad
casi nadie conoce su verda-
dero significado.

INTERNET

Como casi todas las cosas
que estan relacionadas con
la informatica y las telecomu-
nicaciones, la red por exce-
lencia surgio en los EE. UU.,
como propuesta del ministe-
rio de defensa americano
{con sede en el famoso Pen-
tagono) para interconectar
un conjunto de redes de

distintas tecnologias y a lar-
ga distancia. Asi, la hoy lla-
mada “Red de redes”, apare-
cio en 1971 como un proyec-
to de investigacion, que no
tenia validez mas que para
un limitado circulo de espe-
cialistas. En 1993 ya habia
mas de 1.000.000 de siste-
mas finales interconectados,
y hoy en dia sigue creciendo
anualmente de manera expo-
nencial. Precisamente en es-
tos dos dltimos afios le ha
tocado el turno a Espafia,
que ha conocido el mayor
boom que tiene lugar desde

la invencion del médem. En
efecto, quién mas, quién me-
nos, todo el mundo ha oido
hablar ya de las maravillas de
“navegar” por Internet.

Esta red esta basada en
una arquitectura TCE/IP
(Transmision Control Pratocol
{ Internat Protocol) de nivel 4
en la torre ISO. TCPF/IP no es
mas que un protocolo de in-
terconexion de redes que se
basa a su vez en una arqui-
tectura de paquetes de datos
y de control. Cada sistema
enlazado a esta red debe ser
identificado por un conjunto

ESanas onitud & unts iR [Cegines Wl  ch st 60k Biinbenis i o b i
Wigwnas Rk £ o i dipondden
(tara mnpetial 02 PCMEDH 1

wpr

&
Ao Brograsan pars gee te &viermas nibagasso. Bu v negads de e stra paste
TV, W L red £n tis meargs

Pan doverans enarn anlas Elams Fazer nii smeresined v acuisles de lacod Los 20 mudd
Cormrm s IHomaiTs, AT R =

el v o Toem

Aqui te mostramos un ejemplo de pagina web. Como puedes ver,
se trata del servidor web de nuestra editorial. Si tienes interés en
verlo puedes acceder a él en la direccién http://www.towercom.es

CRETOS

A hdly

de cua-
tro nimeros enteros de tres
digitos, cada uno de ellos se-
parados por puntos; asi, por
ajemplo, “194.204.100.200".
El valor de estos numeros
variara entre 000 y 255, lo
que te ofrece un total de
4,000 millones de direccio-
nes posibles.

Que nadie se asuste por
las cifras. Internet no es mas
que esto: un conjunto de or-
denadores interconectados
entre si, formando parte de
una red mundial. Su mayor
atractivo es la posibilidad de
conectarte a un ordenador
que se encuentre en la otra
punta del mundo.

Internet, en un principio,
era solamente esto. Se podia
acceder a un ordenador des-
de ofro y coger cualquier tipo
de informacidn a través de
un software FTP. Esto ha ido
evolucionando progresiva-
mente hasta la incorporacion
del llamado Hipertexto. Este
consigue gue cuando te co-
nectes a Internet a través de
un software o navegador, te
aparezcan paginas graficas y
de texto de gran calidad.

I




A continuacién, lo mas im-
portante es saber cémo tie-
nes que conectarte a Internet
¥ qué es lo que realmente
esté ocurriendo cuando o
haces. Para conectarte a In-
ternet necesitas:

1.- Un madem. Sin él no
podras llamar a través de tu
ordenador; de la velocidad
de este médem, ademas de
otros factores, dependera
también la velocidad a la
que te moveras por el inte-
rior de la red.

2.- Un software navegador
de Internet. En la actualidad
hay muchos en el mercado,
como NetScape Navigator,
Internet Explorer, Chamaleon
Webbrowser, etc.

3.- Contratar una cuenta
en un proveedor de servicios,
lo que te permitira acceder fi-
nalmente a la red.

Si todo ha funcionado co-
rrectamente estaras en el in-
terior de Internet. Y ahora,
+qué? Ahora tienes gue em-
pezar a navegar.

DNS

DNS significa Domain Name
Service (servidor de nom-
bres), y tiene una utilidad
principalmente mnemotécni-
ca. En efecto, es bastante di-
ficil recordar las ristras de
nimeros de una direccion IP.
Evidentemente, es mas sen-
cillo retener en la memoria,
por gjemplo, www.towercom,

i o Ve Mewsw o eiow e Eeb

que los nimeros ip a los que
representa, comao
125.6.150.1. Sin embargo, es
con estos nimeros como re-
almente se mueve la red,
aungue para nosotros no se-
an necesarios. Un DNS no
solo se utiliza en Internet, si-
no en cualquier red gue utili-
ce este sistema.

FTP

Un FTP no es ni mas ni me-
nos que un protocolo de
transferencia de ficheros (Fi-
le Transference Protocol). A
través de este protocolo po-
drés coger archivos de Inter-
net; una vez te hayas conec-
tado a un servidor, sélo tie-
nes gque marcar el archivo
para que te lo envie a través
de el mencionado protocolo.
Habitualmente, es posible
conectarse de forma anéni-
ma (es decir, sin identificar-
te), pero muchos FTPs te
pediran un password cuan-
do quieras acceder a sus
servicios privados.

WEB

Un pagina web no es otra
cosa que un archivo escrito
en lenguaje HTML (Hyper
Text Marked Language). Una
pagina HTML contendra tan-
to graficos como texto. Inclu-
so actualmente se incorporan
programas que han sido de-
sarrollados en JAVA, que es
un lenguaje de programacion
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En esta imagen se puede ver un ejemplo de News. Este servicio,
como su propio nombre indica, te ofrece noticias actuales de los
mas diversos campos del saber; todas suelen estar en inglés.
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Una de las posibilidades de la Red de redes es enviar E-Mails,
también denominados “correo electronico”. Este servicio es muy
dtil para cartearte a gran velocidad con gente de todo el mundo.

tipo C++ creado especial-
mente para aumentar las po-
sibilidades de las paginas
HTML. Normalmente, es a
esto a lo que te estaras co-
nectando en Internet.

E-MAIL

E-Mail es el denominado Co-
rreo Electrénico de Internet.
A través de una direccion de
correo electronico podras re-
cibir todo tipo de cartas e in-
tercomunicarte con gente de
cualquier parte del mundo.
Una direccion de correo E-
Mail consiste en una palabra,
el caracter “@" y el nombre
de un servidor, por ejemplo
“agreppi@towercom.es”. Con
esto y un servidor de correo
electronico, podras comuni-
carte por carta, como digo,
con todo el mundo.

WEBMASTER

Responsable de que todo
funcione perfectamente en el
web, es el jefe del servidor al
que estés conectado. A él
tienes que echarle la culpa
de que falle el web, de que
no funcione el correo, etc.

NEWS

News es un servidor de noti-
cias en el cual podras leer
todo tipo de noticias; en &l
existen grupos de ellas que
estan relacionadas con gran
cantidad de temas. El siste-
ma funciona de forma similar

al de E-Mail; con un software
adecuado estards en disposi-
cion de ver todas las cartas
que hay relacionadas con el
grupo de noticias al que es-
tés conectado.

NAVEGADOR

Un Navegador es un progra- :
ma que te permite “navegar” i
a través de Internet. Es decir, :
se trata de un programa me-
diante el cual se traducen las
paginas de formato HTML a
un formato legible. Los nave-
gadores méas conocidos son
MNetScape y Explorer, aungue
entre ellos no hay grandes
diferencias.

IRC

Ultimamente se ha utilizado
mucho este término; se refie-
re a los canales IRC, que no
SON MAs que unos servidores
¥ que proporcionan una serie
de canales de Chat (Conver-
sacion). Gracias a ellos pue-
des establecer una conversa-
cion mediante el teclado.

Con todo esto hemos in-
tentado explicarte un poguito
qué es el "misterio” Internet,
y por dénde puedes moverte
por la Red de redes. En pro-
ximos numeros profundizare-
mos en diferentes aspectos
que os puedan interesar so-
bre este apasionante tema.
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Continuando con el tema de la inteligencia
en los videojuegos, ahora le ha llegado el
turno a los algoritmos de evasidn, asi
como a los algoritmos que definen los
movimientos que hacen los enemigos.

ALGORITMOS

DE EVASION

La evasidn es exacta-
mente lo opuesto al acoso.
Es decir, los personajes ene-
migos tienen gue hacer
exactamente lo contrario a lo
que haga el héroe del pro-
grama, es decir, ir en sentido
contrario al suyo. De este

eguimos con el capi-

tulo iniciado el mes

pasado, en el que
intentamos explicaros como
funcionan las rutinas de
acoso, base de gran parte de
los videojuegos. Ahora vamaos
a examinar las que sirven
para evadirse, moverse en
general, buscar, etc.

Se trata del apasionante
mundo de la vida interna de
los programas. Todas estas
rutinas son la base de las
acciones, de la inteligencia
de los personajes, de todos
los movimientos que puedes
ver o incluso imaginar en
cualguier programa que sea
un poco primitivo.

pre se mantendran
lejos del protagonista.

En el siguiente listado,
POSX y POSY son las posi-
ciones horizontales y vertica-
les de tu héroe y ENX y ENY
de tu enemigo.

MOVIMIENTOS ALEATORIOS

PosX = posX + RND * 1 IF enx 300 THEM enx = 300 IF ASCldato) 192 THEN
PosY = posY + RND * 1 IFeny OTHEN eny=0 TipaByte = 1
= iFeny 180 THEN eny = 180 Numdatos = [ASCidate) - 192)
DECLARE SUB aleatorio [} EISE
DECLARE SUB PONERPAL (COLORN AS INTEGER, PUT (enx, eny). ENEMIGO%, PSET PSET (x, y). ASC(dato)
R AS INTEGER, G AS INTEGER, B AS INTEGER) x=x+1
DECLARE 5UB Leepcx INOMBRE AS STRING] IFx 319 THEN
DIM SHARED ENEMIGO%(] TO £&1) WEND u=y+1
DEFINT A-I x=0
SCREEN 13 END SUB END IF
CALL Leepcx("PCPLAYER.PCX")
GETI3 + 1, & + 124 - 1, 25 - 1}, ENEMIGO% END IF
SUB leepcx INOMEBRE AS STRING) END IF
CAlL aleatoric ‘OPEN NOMEBRE FOR BINARY AS #1 NEXT ]
DIM dato AS STRING * 1 NEXT n
SUB aleatorio DIM Basura AS STRING * 128
| posx = [60 DIM BUFFER AS STRING * 128 DIM PALETA AS STRING * 768 ‘Leemeos la pale-
. posy =100 DIM CABECERA AS STRING * 10 1a
L enx=0 GET #1, , Basura ‘leemos y despreciamos la GET #1, LOF(1) - 767, PALETA
C eny=0 Cabecera K=1
FIN=0 FORn =1 TO (LOFI1) / 128] - I'leemos la rona FORNn=0TO 255
WHILE FIN =0 comprimida RLE CALL PONERPALIn, ASCIMIDSIPALETA, K, 10 &,
| GET #1, , BUFFER ASCIMIDSIPALETA. K + 1, 1) &,
kbdS$ = INKETS ASCIMIDSIPALETA. K + 2. 1)) &)
SELECT CASE kbd$ FORI=1TO 128 K=K+3
CASE “Q": END date = MIDSIBUFFER, 1, 1) NEXT n
CASE EISE 1F TipoByte = | THEN CLOSE
END SELECT FOR K = 1 TO Numdatos END 5UB
* Movimiento aleatorio del enemigo PSET (x, y), ASCldato)
x=x+1 DEFSNG A-I
desx =-2 + RND * & IFx 319 THEN SUB PONERPAL (COLORN AS INTEGER. R AS
desy=-2+RND* & g=y+l1 INTEGER, G AS INTEGER. B AS INTEGER)
enx = enx + desx x=0 OUT [&H3C8), COLORN
eny = eny + desy END IF OUT [GH3CO), R
MNEXT K OUT (&H2C9), &
TipcByte =0 OUT [&H3CY9), B
IFenx OTHEN enx=0 ELSE END SUB




... Cadigo del juego.

Si POSX > EMX Entonces ENX =
ENX - 1

Si POSX < EMX Entonces ENX =
EMNX +1

Si POSY > ENY Entonces ENY =
ENY - 1

Si POSY < ENY Entonces ENY =
ENY + 1

Lo que hace este pseudo-
codigo es lo siguiente. Si el
héroe esta a la derecha del
enemigo, éste decrementa su
posicion X alejandose conve-
niente de él. Del mismo modo
funciona en la posicion Y: si
el héroe se encuentra por
debajo del enemigo, éste
decrementa del rmismo modo
el valor de su posicion Y.

PATRONES DE
MOVIMIENTOS

En los primeros videojuegos,
los programadores no tenian
la posibilidad de gastar los
escasisimos ciclos de maqui-
na para programar complica-
dos algoritmos de inteligencia.
Por esto, crearon patrones de
movimiento, con los cuales
los enemigos describen cami-
nos segun unas pautas (los
patrones) que estan almace-
nadas en memoria. Un claro
ejemplo de la utilizacion de
los patrones es el programa
Galaxian, en el que los enemi-
gos mas pequenos describen
circulos hasta ocupar su defi-
nitiva posicion dentro del
grupo de los enemigos.

... Codigo del juego.
Patrén = Patron [ rand * 10]

Pesicién del enemigo = posicidn ante-
rior + elemento del patrén

incrementar indice del patrén

El algoritmo que se usa para
este tipo de juegos es:

1- Seleccionar aleatoria-
mente un patrén.

2- Mover el enemigo en
cada ciclo, en la direccion del
patron.

3- Incrementar el indice del
patrén y repetir 2.

MOVIMIENTOS
ALEATORIOS

Esto no es mas que un movi-
miento aleatorio. Sin embar-
go, es usado por algunos
juegos. Lo Unico que hace
es, desde la posicion actual,
cuando pase un cierto nime-
ro de ciclos, cambiar de
direccion y/o de sentido.

ALGORITMOS DE
BUSQUEDA

Algoritmos de blusqueda
como tales hay muchos. Sin
embargo, el mas comun es el
de BACKTRACKING, o mar-
cha atras. Se utiliza, por
ejemplo, para la resolucion
de laberintos. No es el mejor
de los métodos, pero consi-
gue buenos resultados.

Se basa en que cada vez
gue se alcanza una bifurca-
cién, se almacenan en una
pila las otras rutas posibles y
se elige, de entre las disponi-
bles, una aleatoriamente.

Se puede usar coma bus-
queda de una solucidn. Sin
embargo, no es muy efectivo:
la mayor parte de las veces
se prueban demasiadas posi-
bilidades. Con pequenas
modificaciones se eliminan
caminos. Se utiliza, por ejem-
plo, para resolver el problema
de las 8 reinas (cémo colocar
8 reinas en un tablero de aje-
drez sin que ninguna ataque
a ninguna; se eliminan posibi-
lidades sabiendo que solo
puede haber una reina por
fila y por columna).

MAQUINAS DE

ESTADOS FINITOS

Es uno de los mejores siste-
mas de inteligencia artificial.
Se basa en la sustitucion de
todo lo que pasa en un juego
por un conjunto de estados
finitos (en el ordenador no se
puede almacenar un conjun-
to infinito de estados). Para
cada uno de estos estados
se determina un estado al
que se llega al recibir una
entrada, estableciendo lo que
se llama autématas finitos.

J. RoDRIiGUEZ

| eny-1

DiM SHARED HEROE%(1 TO &41)
DIM SHARED ENEMIGO%(1 TO

| &&1)

| DEFINT A-I

SCREEN 13

CALL Leepox(“PCPLAYTER.PCX")
GET(3+ 1.4+ 1H2&-1,25- 1),
ENEMIGO%

GET(26 + 1. & + 1-&F -1,25-
1), HEROE%
CALL ataqueyevade

SUB ataqueycvade
| posx = 160

| posy =100

enx =0

eny =0

FIN=0

modo = 1
WHILE FIN =0

kbd$ = INKEYS  * Movimiento
Humano
SELECT CASE kbdS
CASE CHRSI0) + “H"
Pposy = posy - 2
CASE CHRS(D) + “P”
posy = posy + 2
CASE CHRS(O) + “X™:
POSX = posX - 2
CASE CHRS(D) + “M™:
posX = posx + 2
CASE CHRS(0) + “G™:
POsX = posx -2
Pposy = posy - 2
CASE CHRSI(O) + “I™;
posX = posx + 2
Posy = posy - 2
CASE CHRSI(D) + “O™;
posX = posx - 2
posy = posy + 2
CASE CHRS(0) + “@™;
POSX = posx + 2
posy = posy + 2
CASE “Q™: END
CASE ELSE
END SELECT
* Movimiento atacanie del

IF n = 300 AND modo = |
enx THEN enx =
IF posx enx THEN enx =
IF posy eny THEM eny =
IF posy eny THEN eny =

IF n = 300 AND mede = 2

IF posx enx THEN enx =
enx - 1

iF posx  enx THEN enx =
emx + 1

IF posy eny THEN eny =
IF posy eny THEN eny =
eny + 1

n=0

END IF

IF posx O THEN posx =0

IF pesx 300 THEN posx =

IFposy OTHEN posy=0
IF pesy 180 THEN pesy =

IFenx OTHEN enx=0
IFenx 300 THEM enx =

| 180

RUTINAS DE EVASION

IFeny OTHEN eny =0

IFeny 180 THEN eny =

180
PUT [posx, posy). HEROE%,
PUT (enx, eny), ENEMIGO%,

IF posx = enx AND posy =
eny THEN modo = 2

n=n+l
WEND

5UB Leepcx INOMBRE AS STRING)
OPEN NOMBRE FOR BINARY AS
#1

DIiM dato AS STRING * |

DIM Basura AS STRING * 128
DIM BUFFER AS STRING * 128
DIM CABECERA AS STRING * 10

FOR n = | TO (LOF(1) / 128) -
T’leemos la 1ona comprimida RLE
GET #1. , BUFFER

FORI=1TO 128
date = MIDSIBUFFER, 1,

IF TipoByte = | THEN
FORK=1TO
Numdatos

ASCidate)

PSHET (x. y)

x=x+1

Fx 319 THEN
y=y+i
x=0

END IF

INEXT K

TipoByte =0

ELSE
IF ASCidate)

TipoByte = |

Numdates =
(ASCidato) - 192)

ESE

PSET ix, yl.

x=x+1

IFx 319 THEN
g=sy+l
x=0

END IF
END IF

DIM PALETA AS STRING * 768
‘leemos la paleta

GET #1, LOFI1)- 767, PALETA
K=1

FORn=0TO 255

CALL PONERPALIN,
ASCIMIDS(PALETA. K. 1)) &,
ASCIMIDSIPALETA. K + 1, 1)) &,
ASCIMIDS(PALETA. K + 2, 1)) &)
K=K+3

NEXT n

CLOSE

END SUB

DEFSNG A-T

SUB PONERPAL ([COLORN AS INTE-
GER, R AS INTEGER, G AS INTE-
GER, B AS INTEGER)

OUT iGH3CB8), COLORN

OUT (5H3C9), R

OUT (5H3C9), G

OUT (§H3C9L B

END SUB
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Una de las grandes incégnitas acerca de la
Red de redes era conocer si se podria jugar
a través de la misma con otras personas.
Adéntrate en las paginas del reportaje
y averiguaras como conseguirio.

a gran Red ofrece

muchas posibilidades.

Mo sblo puedes reco-
pilar informacidn sobre cual-
quier, sino que te permite ver
videos y conciertos en direc-
to, escuchar la radio median-
te Real Audio o echar un vis-
tazo al resto del mundo a tra-
vés de las camaras, instala-
das en los lugares mas insos-
pechados y conectadas a la
Red de redes.

Uno de los principales
motivos del auge de la Red
no es la gestion de la infor-
macién por parte de una per-
sona en solitario, sino la posi-
bilidad de interconectarse
con el resto del mundo en

L HE+SCAPE - [WELCEME +8 KALIY|

tiempo real y sin que importe
demasiado la localizacion
geografica de cada uno de
los usuarios. Como ejemplo
de esto, tenéis la posibilidad
de charlar con otra persona
gracias a programas como
CoolTalk, e incluso, si dispo-
néis de la suficiente veloci-
dad en vuestra conexion,
practicar la videoconferencia,
en la que veis y ofs al otro
interlocutor.

Pero lo que mas interesa
posiblemente a todos aque-
llos que leeis este reportaje
son los juegos, por lo que
habréis de saber que también
Internet tiene un apartado
ludico, y bastante grande.
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En el servidor oficial de Kali (http://'www.axiss.com/kali/) puedes
encontrar la versién share que permite 15 minutos de conexién.

Todo este
interés se
centra en la
posibilidad de unir
a diversos aficio-
nados a un
mismo programa,
generalmente
competitivo, para que
se organicen partidas que
cubran todo el mundo. Hay
diversos sistemas o protoco-
los para llevar a cabo estas
partidas. Existen tanto para
jugar en tiempo real como
para hacerlo gracias al correo
electronico, enviando al opo-
nente tus movimientos, para
que alli los procese y te
devuelva su contraofensiva.

K Bl - Connected Lo iwEALL e Chal channed 3chat

RY;

UN POCO DE HISTORIA

En los albores de esta nueva
forma de comunicacion,
cuando todo funcionaba a
nivel de texto, y los graficos
se realizaban a base de los
signos ‘+' y ‘-, también se
podia jugar. Los sistemas uti-
lizados por aquellos ludépa-
tas eran los denominados

B Edt Swe Dot Plps foves Yiew fedom Hep
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En Kali debemos conectarnos a un servidor que nos dé cobertura
para acceder a otros jugadores, los cuales solicitaran el juego.



MUD (Mufti User Dungeon),
en los que se divertian con
una especie de programas
de rol llevados a las pantallas
de los ordenadores. Tenian a
una persona gue se encarga-
ba de manejar mas o menos
ese mundo de ficcidn, y los
jugadores o guerreros iban
traspasando una serie de
puzzles hasta lograr su obje-
tivo. Dependiendo de los
parajes por los que te movie-
ras, podias encontrarte con
algunos monstruos o con
otros aventureros que tenian
misiones como la tuya, con
los que charlabas, te unias v
a veces combatias.

Algunas veces se organiza-
ban partidas a través del lla-
mado IRC (Internet Relay
Chat), un sistema por el cual
mucha gente se pone a char-
lar, y todos los que estén
conectados “escuchan” la
conversacién. Por este moti-
Vo se puede asemejar a una
habitacién con una serie de
amigos que estan reunidos
en torno a una mesa.

Aunque estos sistemas
aun se usan, principalmente
por ciertos sectores nostalgi-
cos, gracias a las nuevas
tecnologias que incorporan
graficos, al aumento del
ancho de banda y a los fuer-
tes incrementos de gente
conectada a la Red, hoy dia
va se utilizan otras técnicas
para poner a todos los
“jugones” en contacto.

)

T,

EPTAT S A

Sierra tiene en preparacién su propio sistema de juegos a través

areppi +blanohe alstonlau amandaleang okl -
;OO awa Eyumi bourseau oathyg
ospringer owo darsce domo deadguy -
bourseau> sampa vem pra 26 a 27 ta travada B
[Exiff> zerol
[Exit]> kumatan

[Enter]> magna22

sampa2y Bour ¢ agora?
bourseau> Sampa dah start
[Enter]> greppi

[Exit)> numike

g

En Internet Gaming Zone, de Microsoft, podras disfrutar de juegos
de tablero tan clasicos como el ajedrez, las damas, el reversi o el
go, y con juegos de cartas conocidos, como el bridge o spades.

INTERNET GAMING ZONE
Microsoft, uno de los princi-
pales impulsores de la Red,
ha creado en su Website un
inmejorable servidor lidico.
En &l juegas con el resto de
gente en tiempo real. De
momento tan sélo tiene jue-
gos clasicos como ajedrez,
cdamas, go, bridge, reversi u

othello. Con estos juegos
podras retar a cualquier otra
persona enganchada en ese
momento, independiente-
mente del lugar de origen. Y,
para que se parezca en lo
mas posible a una reunién,
también cuentas con la
opcion de charlar en tiempo
real con tu oponente.

DIRECCIONES DE INTERES

Si quieres obtener mas informacién acerca de estos
sistemas, o de cémo bajar el software necesario,
conéctate con alguna de estas direcciones:

http://www.microsoft.com/games/

http://www.sierra.com
http:/fwww.axxis.com/kali/

e me—
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de Internet, tal y como ya hiciera hace afios a través de las BBS.

SIERRA INTERNET GAMING
Otro sistema para amantes
de lo ludico bastante bueno
es el gue ha sido implemen-
tado por la inquieta y original
empresa Sierra On-Line, lide-
rada por Roberta Williams.
Todavia se encuentra en fase
de prueba, y de momento
podras jugar tan so6lo con el
conocido BlackJack, una
especie de 21 con cartas de
péker. Aungue la velocidad a
la que te mueves por la
direccion deja un tanto que
desear, se puede jugar,
siempre y cuando no seas
demasiado exigente.

KALI

Se trata de un producto mul-
tiproposito. No se limita a
una sola casa, sino que cual-
quier programa puede hacer
uso de él. Basicamente con-
siste en un “enrutador” de
IPX sobre TCP/IP. Esto
puede sonar muy técnico,
pero si te digo que IPX es el
protocolo utilizado por las
redes locales, y que TCF/IP
es el utilizado en Internet,
rapidamente te haras una
idea de su utilidad. Sirve para
que puedas utilizar a través
de la red cualguier programa
preparado para Ethernet.

Para esto, en primer lugar
deberas hacerte con el pro-
grama shareware, cuya prin-
cipal desgracia es que solo
dura 15 minutos, hasta gue
te registres. Una vez tengas
el software, te conectards a
uno de los servidores reparti-
dos por todo el mundo, y
podras elegir el juego que
desees. En la actualidad los
juegos que mas éxito reca-
ban son Quake, Command &
Conquer, Descent, Warcraft Il
y Duke Nukemn 3D,

Se nota que este software
esta preparado para USA. A
ellos les “van” las conexiones
veloces, que por estos lares
dejan un tanto que desear.
Lo notaras cuando nadie
guiera conectarse contigo, a
menos que mejores tu tiempo
de ping (retardo entre enviar
un dato y recibir respuesta).

Y AUN HAY MAS

Los hasta ahora comentados
son los sistemas més comu-
nes, pero también existen
otros programas, como parti-
das a través de VRML
(Netscape tiene un ejemplo
de VEML en el que puedes
echar una partida con una
copia de Virtua Figther), jue-
gos a través del Web, gracias
a las nuevas tecnologias de
Java, y cualguier otro invento
en el que se puedan unir
varias personas para pasar-
selo en grande.,

A, VEGHS. 69
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Quake, el altimo, exquisito y manierista Doom de los chicos
: de la legendaria compaiiia id Software, ha subido como la

espuma entre vuestras sabias preferencias. Este mes, como

puedes ver, ocupa el primer lugar en nuestro “Hit Parade”.

™

F1 Grand Prix2 (2

- L

Un tenebroso Desplazado
ambiente por el dltimo
recreado por lanzamiento
unos fabulo- de los arca-
sos graficos des 3D, este
encandila a estupendo
todos nues- producto de
tros lectores. carreras se
Doom elevado mantiene en
a su mas los puestos
alto grado. de cabeza.

Civilizationll (4 )

Aunque su Esta descen-
campafia de diendo algu-
lanzamiento nos puestos,
no tuve pero, como
mucho eco, méaximo expo-
este arcade nente del

3D sorprende mundo de la
por su extre- estrategia,

ma calidad y sigue siendo
la abundancia “adorado” por
de detalles. vosotros.

Més estrate- La aparicion
gia, en esta del Nuevo
ocasion béli- Mundo ofrece
ca, y futurista B | o hfmﬁ;:i,:mm grandes posi-
para més inri. R LT (. gl bilidades a
Planetas extra- e ey e e los amantes
fios en unas IR, e il Bl de los descu-
luchas devas- v Frntnnaiine  (Eesiedlt el brimientos y
tadores entre las conquis-
robots de dis- tas de nuevos
tintos tipos. territorios.




No podia fal-
tar un simula-
dor de vuelo
en la lista de
los mejores,
aunque en es-
te caso estd
descendiendo
en nuestra
escalafon de
calidad.

La clasica
estrategia
para un
mundo clési-
co, lleno de
intrigas pala-
ciegas y tan-
tas luchas
intestinas
como batallas
externas.

la aparicién
de Red Alert,
de momento
nos confor-
mamos con el
estupendo
Command &
Congquer,

Megagame en

GANADORES DEL HIT PARADE NUMERO 15

Esfos son los nombres de los cinco ganadores del sorteo cele-
brado entre todos aquellos de vosotros que enviasteis una
carta con vuestros juegos favoritos en el nomero Quince de
nuestra revista: '

- MIGUEL A. mosl_wminsz (LOGRONO)

- FERNANDO COLLADO PERMUY (Fene, LA CORUNA)
- PABLO TORREIRA GRILLE (Santiago, LA CORUNA)
- JON ASPIAZU BELANZIAGA (Azpeitia, GUIPUZCOA)
- ISABEL SANTAMARIA (GRANADA)

AHD64 Longbow (8 | |

. | Otrosimula-
I dor, esta vez
nuevo en
nuestras filas,
ha logrado
hacerse con
vuestros cora-
zones. ;Dura-
ra mucho en
este puesto o
subira?

LOS MAS VENDIDOS

CENTRO) . :

Nuestro agradecimiento a Centro Mail
por facilitarnos la informacién referida a los
productos mas vendidos del mercado.

2. QUAKE
RCIVILIZATION I

¢A QUE ESPERAS?... ;ESCRIBENOS!

Si estas interesado en participar en nuestro Hit Parade, pue-
des mandarnos una postal con tus datos, indicando un total
de tres de tus juegos favoritos. Con tu eleccion y la de fodos
los lectores que participen confeccionaremos el Hit Parade
del siguiente nimero. Para agradecer tu colaboracion, sor-

teamos entre todas las postales cinco juegos, que recaeran
en cinco afortunados lectores.

PC PLAYER -Hit Parade-
C\ Aragoneses 7
28100 Alcobendas (MADRID)
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Hooked up with Freedom Flight yesterday. That's
what they call themselves. Fancy name for a bunch
of Raiders, but then, you wouldn't expect someone
looking for FreeZone to be salt of the Earth.

ZONE RAIDERS
También ponemos a tu dis-
posicion las claves para sa-
lir airoso de lo mas dificil
de este programa de carre-
ras futuristas. Para utilizar
los cadigos, tienes que pre-
siona la tecla F11 durante
una mision y a continuacion
escribirlos.

ISITWENTY: Para ver el
mapa entero.

ISILETSBAIL: Para acabar
el nivel.

QUAKE

La dltima creacién de id Soft-
ware, que merecio ser el jue-
go del mes de nuestro ante-
rior ndmero, esta arrasando
entre los aficionados a los
arcades 3D. Para utilizar los
siguientes cddigos, debes
escribirlos en la linea de co-
mandos que aparece al pre-
sionar la tecla superior iz-
quierda del teclado, “~" (jus-
to bajo de ESCAPE).

GOD: Modo Dios.

NOCLIP: Modo sin cortes.

ISIWHEELS: Podras con-
ducir el fabuloso X-Car.
ISIFATPACKED: Armas,
municion y powerups.
1S1Q: Modo Dios.
ISISLEEP: Ralentiza a los
enemigos.

IMPULSE 9: Todas las ar-
mas v las llaves.

KILL: Suicidio.

FLY: Podras volar.

MAP ExMy: Saltas al mapa y
dentro del episodio x.
NOTARGET: Invisibilidad.

BATTLE ARENA
TOSHINDEN

Tambien este estupendo
programa de lucha tiene
sus pequefios trucos. Si
guieres disfrutar de ellos,
tienes que teclear los si-
guientes codigos cuando te
encuentres dentro del mend
principal. Mucha suerte y
lanzate al atague.
GIMMEJIM: Cédigo para se-
leccionar a los jefes que
ademas te permite elegir al
inefable Earthworm Jim.

RIPPER

Si no quieres leerte el largo
articulo de la seccion A Fon-
do del mes pasado, utiliza
estos codigos para saltarte
las escenas arcade de este
titulo. Escribelos durante el
desarrollo de la accion.

Catherine's Well ICE:
ARCADE

Falconetti’s Shooting Gal.:
ARCADE

Catherine’s Brain ICE:
CAFFEINE

VIRTUALA1: Perspectiva en
primera persona.
FUNNYHEADS: Dispondras
de unos luchadores con
grandes cabezas.
LIFEISUNFAIR: Movimientos
especiales mas faciles.

Web Runner's Archive Sli-
ding Puzzle:

ZZTOP

Falconetti’'s Secret Well:
HEADACHE

Pegasus Well Chess Game:
ASPIRIN

Orestes Well ICE:
ARCADE

Odysseus Well ICE:
ARCADE

Falconetti Book Puzzle:
SPONGE

Anti-Viral Well Puzzle:
PRETZEL

iMANDANOS TUS TRUCOS!

Como todos los niimeros, te ofrecemos una sele
mejores trucos del mes. Queremos que colab

i6n de los
con Noso-

tros: si tienes un buen truco no dudes en enviarnoslo. Si tu

nombre sale publicado... jpremio!: te obsequiaremos con un
f if
juego. También contestaremos todas tus preguntas.

PC PLAYER -Trucos Mail-
C\ Aragoneses 7
28100 Alcobendas(MADRID)




Madrid, del 5 al 10 Noviembre 1996

LA UNICA
TECNOLOGIA
QUE SE NOS

ESCAPA

Sin embargo, en SIMO podra
encontrar:

INFORMACION ELECTRONICA./
BASES DE DATOS

REPROGRAFIA
INFORMATICA - HARDWARE
TELECOMUNICACIONES
SOFTWARE PROFESIONAL
MULTIMEDIA
SOFTWARE DE CONSUMO

OFIMATICA

Para entrar en contacto con la nueva tecnologia, solo hay un camino: el que te lleva a SIMQ TCI.
Porque allf se concentran los dltimos avances en el mundo de la informatica, muttimedia ¥ Comunicadones.
Aunque, de momento, s6lo sean de un planeta llamado tierra.

AREA WIND
Incluye: v St

-ﬁ e 10: ] CRET o

O MPUTINS ELECTRONICA

%,

| "7
IFEMA, PARQUE FERIAL JUAN CARLOS | - APTO. DE CORREOS 67067 H /
Feria de TEL.: (91) 722 50 00 - 792 53 30. FAX: (91) 722 58 07

Madrid 28067 MADRID INTERNET: http//www. simo. sei. es FERLA INTERNATIONAL DE INFORMATICA, MUITIMEDIA ¥ COMUNICACIGNES,




PC PLAYER

SPYCRAFT:
The great game

Una red de antiguos agentes
de los servicios secretos
estan intentando asesinar al
presidente de los EE. UU. Te
desvelamos el misterio de la
oscura organizacion Procat.

n el banco de

Washington, conécta-

te a Intelink y recibe el
mensaje. Tienes gque cerrar el
ordenador portatil y, automa-
ticamente, te situaras en
Langley. En la sede de la CIA,
dirigete a la granja y de alli al
despacho de Milkovsky.
Mientras estés a la espera de
su llegada, observa los libros
y las fotos que estan sobre la
mesa. Cuando llegue
Milkovsky te conducird hasta
las primeras pruebas de
entrenamiento.

Cuando accedas al anali-
zador de imagenes, tienes
que realizar un zoom de la
matricula del coche vy luego

utilizar la opcién OCE para
poder verla; la respuesta es
2GGX368. Realiza tu informe
y pasaras sin ningun proble-
ma a una prueba en la que
hay gue contar el nimero de
tangques en movimiento; el
resultado de la misma es
seis. A continuacion tendras
que practicar unas sencillas
pruebas de disparo.

WEBLIME

WASHINGTON (NID) - President Brooks Praises Arms Treaty... DECA

HOME
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REPORT i

En la primera de ellas sim-
plemente debes avanzar en
linea recta eliminando enemi-
gos. En la segunda hay que
avanzar hasta encontrar el
transmisor, recogerlo y volver
al punto de partida.

A partir de este momento
seran frecuentes los mensa-
jes de correo electrénico que
recibiras. Sobre estos mensa-
jes no se dira nada en este
solucionario, ya gue lo Unico
que debes hacer es recibir el
mensaje. A lo largo de todo el
juego sélo hay un mensaje
que debe ser respondido de
forma diferente, pero ya se
hablara de &l cuando llegue el
momento oportuno.

En la oficina de Sterling te
notificaran la muerte de un
candidato a la presidencia
rusa. Tu misién es encontrar
al asesino. Ve a tu oficina y
activa el KAT. Este programa
cargara un video del momen-
to del asesinato. Haz un

zoom maximo y busca los
orificios del arma que hay
tras la tarima. Luego dibuja
una trayectoria desde el agu-
jero hacia la tarima, enfoca la
camara en esa direccion y
vuelve a hacer un zoom,; en -
la ventana se verd al asesino.
Activa Mix & Match, dibuja el
retrato robot del asesino y
busca su cara en los archi-
vos. Tu hombre es T.J.
“Harmonica” Philips, un
agente retirade del servicio.
Haz el informe.

A continuacion debes
encontrar el arma homicida.
Solo sabes de ella que es
silenciosa y no deja proyecti-
les en los agujeros. El arma
es un PEG y la municién es
del tipo needle pack. De
nuevo tienes que informar a
tus superiores.

INTRUSOS EN LANGLEY
Ahora tu mision es averiguar
quién consiguid robar el
arma del arsenal de la agen-
cia. Hay cuatro sospechosos
que cometieron faltas de
seguridad durante el dltimo
mes. Primero debes leer los
informes laborales y psicolo-
gicos de los sospechosos. El
primer dato es gue Gohlen




sufre claustrofobia y sin
embargo usé un ascensor. Si
accedes a la camara de video
veras que no era él quien
entrd en la habitacién. En
realidad se trataba de otra

una direccién y con |a ofra,
analizando la voz, descubriras
que es de Ying Chungwang,
otra ex-agente de la CIA.
Informa de los ladrones y da
la direccion de Rockland.

Sy |
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persona disfrazada. Realiza su
retrato robot y veras que se
llama Wayne Allen. Si escu-
chas las llamadas recibidas el
2y el 22, descubriras que su
complice era una mujer. De
una de las llamadas obtendras

El siguiente paso es acudir
a una reunion secreta que
tiene lugar en Halifax.
Después de recibir nueva
informacion tienes que reco-
ger todos los objetos que te
han dejado sobre la mesa del

SMESSAGE
W

escritorio. Ahora debes desci-
frar el mensaje cifrado de
Ying si quieres seguir avan-
zando en la trama. Para
lograrlo utiliza el programa
Cypher; tienes que utilizar el
libro Beawulf que encontraron
en la casa de Ying después
de que ésta huyera; el archivo
del libro esta en Beale. En &l
nuevo informe simplemente
hay que situar a Ying en un
ciudad: Moscu.

Después de la
detencion de
Ying Chung-
wang, debes
falsificar una
foto del novio
de Ying en la
carcel para
poder presio-
narla. Con el
fin de compo-
ner la foto hay
que elegir un
rostro, un periddico y una
cajetilla de tabaco. El mejar
rostro es el de abajo a la
izquierda; colécalo en la foto
y redicela al tamafio del
cuerpo. La cajetilla es, de las
tres que tienen el camello, la
del centro; el tabaco debes
colocarlo a la derecha. Por la
nota de Ying Chungwang
sabes que Grendel se
encuentra en Turquia, por
tanto elige el periddico turco
del centro v ponlo a la
izquierda de la foto. Si lo has
hecho bien, después de
imprimir la foto recibirds un
mensaje que te da via libre
para viajar a Mosc.

RUMBO A MOSCU
Después de llegar a la base
de Moscl, més conocida por
la estaciédn, hablaras con
Maxine y entraras a interrogar
a Ying. Para lograr la informa-
cidn no puedes torturarla en
ningln momento, y si al ame-
nazarla con matar a su aman-
te tampoco hablara, siempre
puedes salir y volver a inten-
tarlo. Cuando consigas la
informacion examina el fiche-
ro Procat
dentro del
directorio
autoriza-
do de la
ClA.
Enla
oficina de
Foster tie-
nes que
hablar de

SVR,
Birdsong y

Gromchevski. Maxine te
indicara que puedes trabajar
desde la oficina de Pearson,
Cuando tengas el teléfono de
Gromchevski llamale y citate
con él; antes de llamar al
numereo pulsa la tecla speaker.
El siguiente paso es una

entrevista con Yuri en
Yasevno. Te hablara de la
mafia rusa y te ofrecera una
entrevista con Churbanoff,
candidato de la mafia a la pre-
sidencia rusa. Tras hablar con
Yuri, ve a la casa de Birdsong.
Mo lo amenaces; dile que
quieres averiguar mas sobre el
disparo al presidente ruso. Si
lo amenazas no colaborara.
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En el despacho de
Pearson te espera un sobre
con unas fotos. Mas tarde
recibiras una nota para mirar
en el archivador de la izquier-
da y recoger un disco. De
momento usa el disco EMBC
y encarga el libro Rabin
Hound. Ahora utiliza el disco
con la etigueta Nuke y mira
el titular sobre Gog y Magog.
Con el programa Cypher y el
libro que acabas de comprar
descifra el mensaje. Luego
informa sobre tus sospechas
de un traidor en el equipo,
aungue no te tomen en serio.

Despues del informe ve a
Vilnius y vuelve a la oficina.
En el archivo de Procat hay
un tal John Blake cuyo tele-
fono es 011-441-715-550-
909. Citate con ély ve a
Londres a averiguar mas
cosas sobre Procat.

En Londres habla con
Blake. Mientras esta ausente
mira el libro que hay sobre
la mesa y recoge el fichero
sobre Procat que te entrega-
ra. Léelo y descubriras que
esta organizacion es mucho
mas grande de lo que se
sospecha. Los datos mas
importantes son los que se

refieren a Onyx,

Harmonica y Kneecaps.

Dentro del servidor de la
CIA en Intelink examina el
archivo sobre Onyx. Después
de leerlo todo informa de que
Onyx esta en Berlin. Tus
jefes querrdn més informa-
cion, pero de momento no es
posible complacerles.

A continuacion recibiras la
noticia de que Birdsong ha
huido. Por tanto, debes vol-
ver a MoscU para intentar
localizarlo. El Unico rastro
gue ha dejado es una llama-
da telefonica que tendras
gue analizar.

Para encontrar a Birdsong
hay que localizar cuatro soni-
dos de fondo diferentes:
unas campanas, un avion, un
coche y un pajaro. Unica ciu-
dad posible: Novosibirsk.
Pincha sobre ella; sélo desde
una casa se puede oir el
canto de esos pajaros.
Informa sobre la ciudad y la
residencia de Suvorov.

Ahora tienes que dirigirte a
la casa de Birdsong vy forzar
la cerradura con tus ganzias.
Observaras alli algunas
cosas que te van a ser de
gran utilidad mas adelante.
Dentro de la casa podras ver
que se trata de un auténtico
fanatico del oeste americano.

De vuelta a la estacion,
una mujer te llamara desde el
callejon y te dara un fichero
sobre Yuri. Cuando entres en
la oficina te llamara Yuri. Ve
averlo a Yasevno y te dard
un fichero sobre Onyx.

En el despacho, dentro del
archivo Onyx de la ClA,
busca el movimiento banca-
rio. Con todos los datos
recogidos hasta ahora infor-
ma de que Onyx esta en
Heidelberg, Alemania, en el
hotel Schumpthen.

EL FIN DE GRENDEL
En Alemania dirigete a la
habitacion de Onyx y amena-
zale con entregarle al gobier-
no indio y a Jammu. Tras
hablar con él gira a la izquier-
da, recoge unas esposas del
armario y ponselas. Ahora ve
a por Grendel a la refineria.
El mejor método en la refi-
nerfa es disparar; no merece
la pena charlar con nadie.
Nada mas entrar hay que ir
noroeste, noreste y norte sin
disparar. A la primera oportu-
nidad elimina a Grendel y
coge el maletin; luego retro- -
cede ¥ lee el comreo.

Por este motivo, cuando
mas tarde te pregunten qué
se puede hacer para que
vuelva a cooperar con voso-
tros, debes sugerir que le
ofrezcan una casa en el
estado de Montana. A conti-
nuacién, gira rapidamente
hacia la izquierda y dispara
contra el intruso que te esta-
ba acechando.

En Moscti los problemas
con Birdsong no han termi-
nado aun: ahora ha sido
secuestrado. En el despacho
de Pearson coge el chip de
la camara de video y usalo
en el PC. La pelicula muestra
el secuestro de Birdsong.
Cuando empiecen los dispa-
ros, deten la cinta. Los dis-
paros iluminaran la cara del




raptor. Un zoom sobre la
cara te revelara un rosiro
muy familiar. Para localizarlo
tienes que averiguar la direc-
cion de Owen Pearson dentro
del fichero de Maxine en el
servidor de la CIA. Comunica
que el autor del secuestro es
Kneecaps y da la direccion
recién descubierta,

Llega el turno de liberar a
Birdsong con el programa
Badman. El equipo que con-
trolas es de cuatro hombres.
El primer paso es ordenar a
todos que suban al primer
piso. Una vez alli deben colo-
carse ante la puerta superior
derecha. Después de que el
soldado azul examine conve-
nientemente la habitacion
hay que tirar dentro una gra-
nada y hacer que todos los
hombres entren en ella.
Ahora “marréon” debe volar la
pared derecha de la habita-
cion; hay que tirar otra gra-
nada dentro. Dos hombres
tienen que pasar por el agu-
jero recién hecho. Después
de examinar la habitacion
superior y ver que alli esta
Birdsong, los cuatro hombres
deben converger en la habi-
tacion. La operacion solo
tendra éxito si no sufres nin-
guna clase de perdidas.

; Hetscape - [Spycraft Online]

En el despacho pide un
nuevo libro en Intelink, en
este caso Croak. Después de
esto coge un helicdptero
para ir a Tunicia. Una vez alli
dispara a todo el mundo y

vuelve al centro del mapa. Si
no quieres que Blake te mate
tira tu arma, recoge la pistola
cuando la de Blake se

encasquille y matalo. Coge el
ordenador portatil de Blake y

Fie Edit Yiew Go Bookmarks Options Directory Window Help
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vuelve al helicoptero.
Cuando estés ya dentro del
mismo graba la partida, pues
las operaciones que vas a
realizar a continuacion son
criticas para tu seguridad
vital y para la conclusion de
la investigacion sobre las
actividades de Procat.
Coge el portatil de Blake
y abrelo. Después de hacer-
lo empezara una cuenta
atras que destruira el heli-
coptero. Deshazte de él,
pero antes copia toda la
informacién posible de sus
archivos. Cuando la copia
vaya por el treinta por cien-
to, cancélala y arroja el
ordenador. No hay que ser
ambicioso y aguantar mas,
puesto que no daria tiempo

a deshacerse del ordenador.
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Abre tu ordenador y lee los
nuevos archivos. Estan cifra-
dos, pero hay uno sin man-
dar; envialo a la Unica direc-
cion posible. Con la ayuda
de Cypher descodifica los
mensajes y descubre el com-
plot contra el presidente. En
la plaza roja conecta el orde-
nador y entraras en modo de
vigilancia electronica.
Marcando con el cursor en la
zona superior izgquierda, te
dirigiras hacia alli. Al llegar,
apaga el equipo y veras a un
grupo de periodistas. Tienes
que matar a un operador de
television con un chaleco
marran. Cuando esté elimina-
do, el presidente estara a
salvo y solo quedara salvar al
candidato Churbanofi.

SE DESCUBRE EL TOPO
El final del juego se desarro-
lla en la peninsula de Crimea.
Cuando llegues tu destino es
la dacha de Churbanoff. Tras
entrar y hablar con el dueno
aparecerd el topo: ni mas ni
menos que tu jefe Warhurst.
Cuando te apunte, suelta el
arma. Empieza a hablar con
el y preguntale por qué ha
traicionado a su pais. Resulta
gue no le hace mucha gracia
guedarse sin emplec con el
fin de la guerra fria y el trata-
do de no proliferacion de
armas nucleares. Si eliges
bien las opciones de dialogo
aparecera una frase en la
que preguntas por qué pira-
ted tu ordenador. Es una
sefial: Jamie producira un
ruido de alta frecuencia y
distraera a Warhurst. Cuando
tengas oportunidad, recupera
tu arma y mata a Warhurst.
Para dar por terminadas
las operaciones de Procat
solo queda atar un dltimo
cabo: Yuri. Cuando éste trate
de matar a Churbanoff, elimi-
nalo también a él y tu mision
habra concluido. Consegui-
ras una medalla por servicios
distinguidos v, tras los crédi-
tos, la promesa de que Thorn
volvera en Spycraft Il.

A. L. Mozin
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PC PLAYER

Todos tenemos que acostumbrarnos al duro trabajo que nos esta
esperando desde el mes de septiembre; vosotros debéis seguir

indagando en el interior de vuestros PCs y nosotros tenemos que
“reciclar” nuestros cerebros para resolver todas vuestras dudas.

PREGUNTAS
TECNICAS
Queridos redactores de PC

Player. Quisiera que me
respondierais a unas pre-
guntas que no me dejan
dormir por las noches:

- ¢Es verdad que las tarje-
tas IDE sdlo soportan dis-
cos duros de 526 MB?

- Desearia saber si Intel va
a sacar un overdrive mas
potente que el de
Pentium/83 Mhz.

- ¢ Es verdad que han ya
sacado la trilogia de Alone
in the Dark? ;Se sabe
cuanto cuesta?

JUAN MANUEL PEREZ MANOGIL
(Los Dolores, Cartagena, MURCIA)

Respuesta: Las antiguas tar-
jetas IDE de procesadores
486 o inferiores solo soporta-
ban discos duros de unos
500 megas aproximadamen-
te. Ahora las nuevas placas
Pentium, como llevan incor-
porada la controladora, pue-
den soportar discos IDE
extendidos en formato LBA
de hasta dos megas o cuatro
si se realizan dos particiones.
En las antiguas controladoras
a veces se pueden poner dis-
cos duros si se cuenta con
los drivers adecuados.

Respecto al overdrive,
suponemos que Intel no
sacara mas para procesado-
res 486, pero si para
Pentium.

Por ultimo, el pack con la
trilogia Alone in the Dark lo
distribuye en Espaiia la com-
pania Erbe y cuesta, apro-
ximadamente, 8.000 Ptas.

NUEVA SECCION
Soy un lector al que le gus-
taria que incluyerais una
nueva seccion que hable
del hardware del ordena-
dor. Nada de informar de
precios ni comparaciones,
sino explicar como funcio-
na el ordenador por dentro,
y como hacer nuestras pro-
pias “chapuzas” para apro-
vecharlo mejor.

DAVID TORRES MEJIAS

(Sanldcar la Mayor, SEVILLA)

Respuesta: Siento decirlo,

. pero parece que o no has

comprado muchos de nues-
tros nimeros o, si lo has
hecho, no los has leido con
demasiada atencién. En efec-
to, nuestra seccion Hardware
trata, o al menos loo preten-
.de, sobre temas como los
que ti mencionas.

SJUEGOS MIL
Hola, amigos de PC Player.

‘Soy el afortunado poseedor

de un Pentium 120, y me
gustaria que me contesta-
rais unas preguntas.

- En el 505 Mail del niime-
ro 14 hablasteis de Ultimate
Mortal Kombat... ;Es la
continuacién de la saga
Mortal Kombat? ;Tiene
nuevos personajes?

¢ Contiene imagenes de
video? ; Esta realizado en
un espacio tridimensional
como Virtua Fighter?

- ¢Es Battle Arena
Toshinden PC comparable
a la version de Playstation?
JORDI HERNANDEZ CANOVAS
{Hospitalet, BARCELONA))

Respuesta: Ultimate Mortal
Kombat es la segunda ver-
sion de Mortal Kombat 3 de
las maquinas recreativas de
la calle. En el dltimo E.C.T.S.
londinense, en el stand de
GT Interactive pudimos ver
Mortal Kombat Trilogy, que
es un mezcla de los tres titu-
los anteriores, con nuevos
escenarios y, posiblemente,
alglin que otro enemigo
novedoso. Mo creemos,
pues, que el programa
Ultimate Mortal Kombat 3
vaya a tener una version
para PC, puesto que en
breve vamos a poder disfru-
tar de la mencionada trilogia,
gue promete mucho.
Respecto al programa
Battle Arena Toshinden, hay
gue reconocer gue es mucho
mejor la versién original, rea-
lizada para la consola
Playstation. Sin embargo, lo
cierto es que la version pre-
parada para los PCs es bas-
tante mejor, si atendemos a
nuestras espectativas. Esta
tiene, ademas, una sorpresi-
ta: puedes acceder a un lu-
chador mas: Earthworm Jim.

MUSICMAKER
jHola! ;Qué tal?

Quisiera que me dijerais el
fabricante y el distribuidor
de MusicMaker, comentado
en el Technical View del
namero 14.

Ademads, ;por qué no
credis una seccion en el
interior del CD-ROM en la
que los lectores enviemos
archivos de sonido, grafi-
cos, animaciones o algun
que otro programa?

Para acabar, ;qué pro-
gramas de lucha 3D se
estan realizando o se reali-
zaran en préximos meses?
SERGIO PEREZ SEVILLANG
(Escaorial, MADRID)

Respuesta: El distribuidor de
MusicMaker es Arcadia. Si
quieres mas informacion, diri-
gete a ellos (direccion en la
ultima pagina).

Respecto a las seccion del
CD-ROM, hace tiempo bara-
jamos esa idea.

Por dltimo, la lucha 3D nos
prepara sorpresas con futu-
ras conversiones de las
maguinas recreativas.

iESPERAMOS TUS CARTAS!

Tengo el cerebro listo para responder todas vuestras pre-
guntas. Me he preparado duramente este verano para ello,
de modo que confio en que ningin tema exceda mis posibi-
lidades. En fin, debéis saber que espero vuestras dudas,

sugerencias y preguntas informéaticas de todo tipo.
Enviadlas a nuestra direccion habitual:

PC PLAYER -505 Mail-
C\ Aragoneses 7
28100 Alcobendas (MADRID)
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VAMPIRE PRINCESS MIY

Distribuidor: MANGA VIDEO

Existen muchas clases de
vampiros, pero todos tienen
una caracteristica comun:
necesitan sangre humana
para sobrevivir. Esta pelicula
presenta un atractivo perso-
naje: Miyu, una vampiresa de
la realeza gue ha llegado a la
Tierra con su fiel servidor pa-
ra combatir a los demonios.

&

Ella no
quiere hacer
dafio a los
humanos, pero
necesita beber su
sangre, de modo
que sufre una crisis 4
interna. En ese

momento aparece la joven
medium Himiko. Al principio
pretende combatir a Miyu,
pero se da cuenta de que
realmente se trata de una
aliada. Basado en la obra de
Toshiro Hikano (creador de la
saga de éxito Dangaioh), esta
nueva serie de OVA's esti
muy bien realizada, aungue
los diferentes capitulos se
nos antojan algo cortos. Las
dos historias de esta primera
cinta tienen un buen argu-
mento, por lo que espera-
mos que la serie
se manten-
gaen es-

ta linea.

GREEN LEGEND RRND 3

Distribuidor: CARTOONIA

Tras una larga espera llega
la tercera cinta de Green
Legend Ran. El gran éxito
de Pioneer continda justo en
el momento en que los cinco
obispos de la asamblea del
Green Sagrado atormentan a

Aira para comprobar su per-
tenencia al clan de las virge-
nes. Por supuesto, Ran, el
protagonista, acude presto
al rescate para recuperar a
suU amada, aungue descono-
ce lo que ocurre en el sagra-
do recinto, asi como lo gue
va a encontrar en &l. El
guion de Yu Yamamoto se
mantiene bien fresco, ya que
la historia ha sido pensada
en toda su extension. Al
contrario de otras series del
genero, en Green Legend

NERO 22

Distribuidor: CAMALEON ED.

Neko vuelve al atague con
mas informacion que nunca.
Este mes, en nuestra revista
favorita de manga podemos
encontrar unos cuantos
reportajes de lo mas intere-
sante. En principio cabe
destacar “De turismo por
Tokyo”, que te introduce en
las vicisitudes del redactor
por la capital nipona, aun-
que un servidor (que tam-
bién ha estado alli) discrepa
bastante con los datos apor-
tados. En lo referente a
manga, Lupin M, Vampire
Princess Miyu, Ranma,
Dragon Ball GT, Juana de
Arco, Fortune Quest y Angel
Cop son los protagonistas
del nimero, que parece car-
gado de mas informacidn
atil que nunca. Si a todo
esto anadimos
las seccio-
nes habi-
tuales de

Noticias, Multimedia y
Animania, nos encontramos,
como es habitual, con la
publicacion del tema mas
completa del
mercado.

Ran se ha pla-
nificado todo
de principio a
fin. Si os
habeis olvida-
do de los dos
anteriores
capitulos,
mas vale
gue los
veais,
pues sin
ellos esta ter-
cera cinta no
tiene sentido.




PAGINRS INTERNET

Este mes te presentamos en
esta seccion un web muy
curioso, denominado Project
Anime Online. Se trata de
otra de esas direcciones
indispensables para el aficio-
nado que pueda acceder a
ellas. En ella puedes encon-
trar informacion acerca de
manga de tanta calidad y tan
conocido como DNA o las
nuevas aventuras de Goku
en la eterna serie Dragon Ball
GT. Pero lo mas interesante
de estas paginas web es, sin
ninguna duda, el apartado
musical. Aparecen dentro del
mismo archivos MIDI de las
series mas conocidas del
mercado (algunos incluso
poseen suU propio karaoke,
es decir, la posibilidad de ir
leyendo |a letra de las can-
ciones en la pantalla, con el
reproductor adecuado), asi
como partituras vy piezas
muy interesantes.

Los poseedores de alguna
clase de consola también
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sector, siempre, por supues-
to, relacionadas de alguna
forma con el mundo del
manga. Ademas, aparece
gran cantidad de ficheros
graficos para utilizar como
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tienen a su disposicion infor-
macion bastante completa
acerca de las Gltimas nove-
dades que han invadido el

fondos de pantalla. Internet
avanza considerablemente, v
los ofakus aumentan dia a
dia por la red.

Si quieres acceder a estas péginas, aqui tienes la
direccion de las mismas dentro de la red Internet:
http://www.dorsai.org/~mhshie/anime.htm

YO0R0. THE DEVIL HUNTER 2

Distribuidor: ANIME VIDEO

Volvemos una vez més a las
continuaciones de series,
en esta ocasioén con los tres
capitulos finales de Yoko,
the Devil-Hunter. Nuestra
cazadora de demonios
favorita, Yoko Mano, regre-
sa a la accion en compania
de sus ayudantes para cap-
turar a los mas infames
seres del mas alla. Aunque
la serie es buena vy la cali-
dad técnica esta bastante
bien, se echa un poco de
menos algo de continuidad,

pues los capitulos son
demasiado cortos y carecen
de ilacion alguna. Espere-
mos que en la anunciada
segunda parte podamos
disfrutar de una pelicula
completa en lugar de capi-
tulos cortos, por lo menos
en el episodio piloto. De
todas maneras, falta mucho
para que |llegue a Espafa.
Como detalle curioso, sefia-
lar que se incluye un video-
clip musical con la banda
sonora de la serie.
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aventura protagonizada por los Telefiecos. Directamente de la gran

pantalla, acompafados por el conocido actor Tim Curry, estos simpa-
ticos personajes estan buscando el magnifico tesoro gue escondiera, en un
dia ya lejano, Robert Louis Stevenson en una isla fantasmal y desconocida.

E n breve podras disfrutar de Muppet Treasure Island, una divertida
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ENAGTAMENTE TRES SEGUNDOS.

EN EL TERGER MUNDO MUERE UN NIKO GADA TRES SEGUNBOS.

NO HAY TIEMPD QUE PEADER PARA CAMBIAR EL RUMB DE S0 DESTING.
OFRECELE UK OPORTUNIDAD DE FUTURD MEJORANDO U ENTORND.

APADRINA UN NIND. ARORA,
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PARA ACCEDER A LAS

AUTOPISTAS
DE LA BT

INFORIVIACION

PORQUE LA INFORMACION ES PODER Y PORQUE QUIERES SABER MAS, NO
PUEDES ESTAR DESCONECTADO DE MAS DE 40.000.000 DE PERSONAS DE TODO
EL MUNDO QUE PIENSAN COMO TU. Y QUE SABEN, QUE LA INFORMATICA NOS
AYUDA A ELIMINAR BARRERAS , Y A ENTENDERNOS MAS Y MEJOR.
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A UN PRECIO

EXCEPCIONAL

iii 1.995 PTAS. AL MES 1!

- SIN CUOTA DE CONEXION.
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- INCLUYENDO SOFTWARE
INFOVIA-INTERNET

Envianos este cupén de solicitud de conexién y recibirds el software y una domiciliacién
bancaria. Remitir a Eurotex ¢/ Augusto Figueroa 32-4° E Madrid-28004 - Tfno. (91) 523 18 93
(de 19 a21h.)
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ELK MOON MURDER Los
asesinatos de una tranguila
comunidad norteamericana lle-
naran nuestro ordenador este
mes. Para que aprecies el fun-
cionamiento del juego, aqui
tienes un video con el Making
of... del juego donde aparecen
escenas del mismo, y una
entrevista con su creadara.




