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DER FRONTURLAUB IST ZU ENDE!

Kaum ein anderer Titel vereinte Realismus, taktisch anspruchsvolle Schlachten und ein motivierendes
Kampagnendesign so gekonnt in einem Paket wie seinerzeit Blitzkrieg. Bevor Sie jetzt in Erinnerungen schwelgen,
blicken Sie lieber nach vorne: Denn die Erfolgsstory geht noch in diesem Jahr weiter! Genauer gesagt: Im Herbst
endet |hr Fronturlaub und es ist wieder an der Zeit, blitzschnell zuzuschlagen. Dann priifen die Strategieexperten
von Nival Interactive mit Blitzkrieg 2 emeut Ihr Kénnen an den Fronten des Zweiten Weltkriegs. Dort erwartet

Sie eine Fiille an spielerischen Neuerungen und Verbesserungen gegeniiber dem beliebten Vorgénger. Etwa der
rollenspielartige Charakteraufbau, drei nichtlineare Kampagnen, ein iibersichtlicheres Interface, Nachtmissionen,
das innovative Nachschubsystem und ein durchdachter Multiplayer-Modus. Doch damit nicht genug: Erstmals
diirfen Sie personlich Flugzeuge und Schiffe vor der prachtigen 3D-Kulisse steuern. Besonders grofien Wert legt
Nival Interactive wieder auf den Realismus. Wargamer diirfen sich auf hochdetaillierte Einheiten und authentische
Schadensmodelle freuen.

In Rommels Fahrrillen rollen die Fahrzeuge in Nordafrika, wo deutsche Kampfpanzer Zu den interessantesten Schauplatzen gehoren die Philippinen und die Pazifikinsel Iwo
gegen alliierte Verbande auf dem brennend heifien Wiistensand antreten. Jima. Hier erwartet Sie neben Palmen und weiflem'Sand das kristallklare Meer.
L0GO0, ©2005 CDV Software Entertainment AG. CDV Software Entertainment AG, Blitzkrieg Il and CDV Software Entertainment AG-L0GO,
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BEEINDRUGKENDER REALISMUS

In puncto Realismus setzt Blitzkrieg 2 die Tradition des Vorgangers
fort und bringt Wargamer erneut ins Schwarmen. Sogar die Medaillen,
die Ihnen an die Brust geheftet werden, sind bis ins kleinste Detail
den Originalen nachempfunden. Gleiches gilt natiirlich auch fiir die
iiber 250 authentischen Fahr- und Flugzeugtypen sowie die rund 60
verschiedenen Infanterie-Einheiten. Die Kronung des extrem hohen
Realititsgrades stellt das akkurate Schadensmodell dar.

HERRSCH_ER_I]ER I.llEFTE FLIIGZEUGE STEUERN SIE NEUERDINGS SELBST

Feindliche Abfangjagerund Flak-Stellungen dezimieren lhre - Sehr praktisch: Flugzeuge eignen sich auch hervorragend fiir Aufkliirungsmissiﬁnen. So tappen
Luftstreitkrafte im Handumdrehen. Passen Sie also aufl Sie auf den riesigen Karten nicht so leicht in einen unangenehmen Hinterhalt.

SWECHSELNDE WETTERBEDINGUNGEN ERSCHWEREN IHRE MISSIUN

R L P32

Wie im echten Leben wird auch in Blitzkrieg 2 bei jedem Wetter gekampft. Die wechseln- Ein Sommertag bietet ideale Voraussetzungen fiir einen Bomberangriff, um beispiels-
den Klimaverhaltnisse wirken sich unmittelbar auf die Sicht- und Schussweiten aus. weise Truppen auszuschalten, die sich in einer Kleinstadt verschanzt haben.

©2005 CDV Software Entertainment AG. CDV Software Entertainment AG, Blitzkrieg Il and CDV Software Entertainment AG-LOGO,
Blitzkrieg II-LOGO ARE TRADEMARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF CDV Software Entertainment AG
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IM SCHUTZE DER NAGHT

Darauf haben viele Blitzkrieg-Fans gewartet: Endlich diirfen
Sie in Blitzkrieg 2 im Schutze der Dunkelheit vorriicken und
den erstaunlich intelligenten Computergegner iiberraschen.
Dank Dynamic Lighting erhellen Miindungsfeuer, Explosionen,
Laternen und Scheinwerfer der Fahrzeuge die hiibsche 3D-
Umgebung realistisch. Damit

Sie bei diesem spektakuldren
Licht-und-Schattenspiel nicht die
Ubersicht verlieren und stets die

Kontrolle iiber lhre Armee behalten, - ; ‘ .
f»;.-'g)‘ e

dafiir sorgt das runderneuerte

Benutzerinterface mit grofieren
Schaltflachen und farblgen '
Buttons

Bleﬂaclmmsmnen gehdren zu den optischen nghllghts
Jm[Lhtzkneg 2. Hier sehen Sie emen Ilherraschungsangnﬁ
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DER NAGHSGHUB IST GESIGHERT!

Wie in einem Rollenspiel lernen Ihre Truppen mit steigender Erfahrung
neue Spezialfahigkeiten hinzu. Ein Veteran kann sich zum Beispiel auf
dem Feld eingraben, ohne wie friiher einen Pionier um Hilfe rufen zu
miissen. Aufferdem kommen Sie dank des neuartigen Reinforcement-
Systems auch wahrend einer Mission in den Genuss frischer Truppen.
Die Voraussetzung dafiir legen Sie, indem Sie strategisch wichtige
Punkte einnehmen und halten.

IBEWEISEN{SIE|IHR{KONNEN{AUFIRIESIGEN[SCHLACHTF

www.blitzkrieg2.de
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Alles im Griff: Grdfere Buttons in unterschiedlichen Farben erleichtern das Tﬁlj;penm;haéénlém eriieblich. So geht
selbst bei Massenschlachten nicht der Uberblick verloren und Sie konnen sich ganz auf die Gefechte konzentrieren.

Bereits vor Missionsbeginn erfahren Sie, welche Belohnung s
Sie bei einem Sieg erwartet (oben). Uber den Commander—%
Screen ordnen Sie den einzelnen Verbanden einen Anfiihrer

zu (unten) und erhdhen dadurch die Leistung.

' Ganz schan clever: Der Gegner hat auf dieser Anhahe seine Artillerie platziert, die lhren - Dieser Bombenteppich hat eine Spur der Verwiistung hinterlassen. Ganze Hauser wurden
Truppen empfindliche Verluste beibringt. Jetzt ware ein Luftangriff empfehlenswert! durch die.gewaltigen Explosionen in Schutt und Asche gelegt.

©2005 CDV Software Entertainment AG. CDV Software Entertainment AG, Blitzkrieg Il and CDV Software Entertainment AG-L0GO,
Blitzkrieg II-LOGO ARE TRADEMARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF CDV Software Entertainment AG



Neben Flugzeugen konnen Sie in Blitzkrieg 2 neuerdings auch Schiffe wie diese Landungsboote (rechts)
kontrollieren: Dadurch érgeben sich vollig-andere taktische Maglichkeiten als.im-Vorgénger.

KAEMPFEN SIE FIIER DIE IISA RUSSLAND ODER DEIITSIIHLAND'
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Auf diesem Bild sehen Sie einen strategisch wichtigen Punkt. Erobern Sie diesen, steht Ihnen noch wahrend der Mis-  Spielen Sie fiir die USA, kampfen Sie nicht nur in Europa und

sion Nachschub zur Verfiigung. So lasst sich selbst eine verloren geglaibte Schlacht noch wenden. Afrika, sondern auch auf idyllischen Pazifikinseln.
SEKAMPFT WIRD, ENTSGHEIDEN DIESMAL SIE
" m N (] ] " "
: ._ . 4 : ‘k’() (’ [ .\ I y -I ' l\ ! n -i ' - .\ m & -!
Verbrannte Erde: Nach einem Artillerieschlag ist von dieser Siedlung auf den Philippinen _ Durch einien Bombenangriff kinnen Sie dem Gegner die Deckung zerstren. Denn weder Die drei dynamiSChen Kampagnen garantieren nicht nur stundenla“gen SpielspaB, sie stellen Sie auch vor
nicht mehr viel iibrig geblieben. Eines der Hauser brennt sogar noch: ein Baum noch eine Mauer halt in Blitzkrieg 2 solch gewaltigen Explosionen stand. dle ﬂual del' wahl welche der 68 abwechslungsreichen MiSSionen als nﬁ(:hstes gespielt Wil'd um "meﬂ dle

Entscheidung ein wenig zu erleichtern, verrat Ihnen Blitzkrieg Z schon im Vorfeld, welche Einheiten bei einem

s I) R u N (; I N I] I IE I] R ITT'E I)I M IE N SI (] N Sieg Ihre Truppe zur Belohnung verstirkt werden. Brauchen Sie beispielsweise dringend Panzer, sollten Sie nach

einer entsprechenden Mission Ausschau halten. Der Clou: Einige Levels kdnnen Sie sogar komplett iiberspringen.

Basierend auf der Enigma-Technologie des Vorgangers hat Nival eine neue Engine entwickelt. Das Ergebnis Etwa wenn lhnen der Sinn gerade nicht nach einer Basisverteidigung steht. Schlieflich sind Sie der Chef! Als
ist umwerfend. Die Schlachtfelder und Einheiten werden komplett in schickem 3D dargestellt. So kommen Kommandant bereisen Sie in Blitzkrieg 2 iibrigens die halbe Welt. Unter anderem kampfen lhre Truppen aufseiten
die beeindruckend realistisch modellierten Truppenverbande noch besser zur Geltung und die Spielwelt wirkt der Amerikaner an den malerischen Stranden der Philippinen gegen Japan, die Russen stiirmen den Reichstag im
lebendiger denn je. Nicht zuletzt, weil Sie in Blitzkrieg 2 fast alles in Schutt und Asche legen konnen. Baume zerbombten Berlin und deutsche Konigstiger walzen iiber den staubtrockenen Wiistensand Nordafrikas. Ferner
knicken bei Bombardements um wie Streichhdlzer, Panzergranaten zertriimmern Hauser und selbst dicke entfiihrt Blitzkrieg 2 den Spieler nach Stalingrad, lwo Jima, Tobruk, Moskau, Amheim und in die Ardennen.
Stadtmauern geben bei einem Artilleriebeschuss klein bei. Wie in der Realitat sollten Sie sich deshalb niemals an Gestritten wird an diesen historischen Schauplatzen mit einem gigantischen Arsenal der gefiirchtetsten
irgendeinem Ort in Sicherheit wiegen. Dank der neuen Engine kommt ferner ein extrem realistisches Sicht- und Kriegsmaschinerien des Zweiten Weltkriegs, zu denen der Beutepanzer T-34, der M5 ,Satan“ Flammpanzer und
Schussweiten-Modell zum Einsatz, das die wechselnden Aufeneinfliisse physikalisch korrekt berechnet. der Carro Armato M13/40 gehdren.
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EIN STARKES DUO: DEREDITOR
UND DER MULTIPLAYER-MODUS

Damit Sie auch noch nach Monaten Spaf} an Blitzkrieg 2 haben,
liegt der Verkaufsversion ein komplexer Editor bei, mit dem sich im
Handumdrehen eigene Schlachtfelder und Missionen kreieren lassen.
Aufgrund der klar strukturierten Benutzeroberflache kommen selbst
a Anfinger erstaunlich schnell zurecht. Und das,
g obwohl der Editor eine Fiille an Moglichkeiten
g bietet. Sogar Wind und Jahreszeit lassen sich
& mit wenigen Mausklicks einstellen. Es ist also
nur eine Frage der Zeit, bis die Community
nach dem Release im September die ersten
Bonuskampagnen und Maps ins Netz stellt. Fiir
den Vorganger erscheinen iibrigens noch jetzt
haufenweise gute Fanprojekte.
Nicht nur was den Realismus, die taktische
Tiefe oder die 3D-Grafik angeht, gibt Blitzkrieg
2 eine iiberaus gute Figur ab. Auch beim
Multiplayer hat sich Nival Interactive méachtig
ins Zeug gelegt. Schlieflich finden immer
mehr Leute Gefallen an spafligen Online-
Matches. Und genau die werden lhnen in
Blitzkrieg 2 geboten. Statt uniibersichtlicher
_ Massenschlachten erwarten Sie 1-vs.-1-
sowie 2-vs.-2-Battles, bei denen geschicktes
w | Taktieren der Schliissel zum Erfolg ist. Fiir die
~*= | notige Langzeitmotivation sorgt ferner eine
8 | Internet-Rangliste, die samtliche Ergebnisse
| speichert. So wissen Sie stets, wie Sie im
“» N internationalen Vergleich stehen.

Anhand des leistungsfahigen Editors konnen Sie ganze Kampagnen selbst erstel-
len. Die Bedienung des Programms ist relativ leicht zu erlernen.

©2005 CDV Software Entertainment AG. CDV Software Entertainment AG, Blitzkrieg Il and CDV Software Entertainment AG-LOGO, Blitzkrieg ll-LOGO ARE TRADE-
MARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF CDV Software Entertainment AG. Weitere Informationen siehe Impressum auf Seite 176.



Holle, Holle, Holle!

Freitag | O1. Juli 2005

Wenn Sie die ersten Absétze der Danksagungen
im Diablo 2-Handbuch durchforsten, diirften
Sie eine ganze Reihe von Personen unserer Titel-
story ab Seite 36 wiederfinden. Blizzard-Veteran
Bill Roper und sein Team von Flagship Studios
liefern mit Hellgate: London genau das, was
Millionen von Fans von Diablo 3 erwarten
wiirden: Leveln, Monster schlachten, Schitze
einsammeln — und das alles, ohne ganze Tele-
fonbiicher unerledigter Quests mitzuschleppen.
Und weil die zufallsgenerierten, immer wieder
spielbaren Dungeons erheblichen Anteil an der
ungebrochenen Beliebtheit von Diablo 2 hatten,
gleicht auch in Hellgate keine Partie der ande-
ren. Wie die ungewohnliche (aber umschaltbare)
Ego-Perspektive in der Praxis funktioniert, er-
fahrt Heinrich Lenhardt beim heutigen Exklusiv-
termin in San Francisco. Und der Diablo-Erfin-
der plaudert aus dem Nahkéstchen, verrat hoch-
interessantes Insiderwissen: wie er mit Blizzard
in Kontakt kam, warum Diablo urspriinglich als
rundenbasiertes Rollenspiel konzipiert wurde
und wie es schliefslich zum Bruch mit den War-
craft-Schépfern kam. Viel zu lesen, viel zu sehen,
viel zu entdecken — Hellgate wird Sie sicher ge-
nauso begeistern wie uns.

Montag | 11. Juli 2005

Alles andere als kalter Kaffee: Alle Welt spricht
iiber den Hot-Coffee-Mod, der Spieler von GTA
San Andreas zu Zeugen einiger nicht ganz ju-
gendfreier Szenen in GTA San Andreas macht.
In Europa diirfte das hemmungslose Treiben
von Obermacho CJ keinem Teenager mehr die
Schamesrote ins Gesicht treiben. Ganz anders in
den priiden USA: Dort sorgt das unscheinbare
Tool fiir einen handfesten Skandal, den sogar
Ex-First-Lady Hillary Clinton mit erhobenem
Zeigefinger anheizt. Wenn Sie mitreden moch-
ten: Den Mod (erfordert selbstverstandlich eine
installierte Version von San Andreas) finden Sie
auf der Heft-DVD - Teil eines ganzen Pakets mit
witzigen Modifikationen fiir das derzeit belieb-
teste Computerspiel.

HEINRICH LENHARDT ...
[

... 2u Besuch bei den Teufelskerlen von Flag-
ship: Bill Roper erklart auf der GroRleinwand,
wie das Diablo-Spielprinzip des Jahres 2006
aussieht. Alle Details, viele neue Bilder:

Die Titelstory startet auf Seite 36.

BENJAMIN BEZOLD ...

... und Take-2-Pressesprecher Markus Wilding
haben sich fiir die Vietcong 2-LAN-Party
(Seite 54) in Prag in standesgeméfes Outfit
geworfen. Beim Capture the Flag lieien sie der
internationalen Konkurrenz keine Chance.

Mittwoch | 13. Juli 2005

Der heute verdffentlichte Patch 1.6 bildet eine
denkbar aktuelle Grundlage fiir das aufwendi-
ge PC-Games-Sonderheft zu World of Warcraft,
das ab Mitte August tiberall im Handel zu haben
ist. Statt nahe liegender Allerweltstipps erwarten
Sie (kampf-)erprobte Taktiken — und zwar aus-
schliefllich beigesteuert von Level-60-Charakte-
ren, die wissen, wovon sie reden. Einen Vorge-
schmack liefern die aktuellen Sammeltipps ab
Seite 109. Und das Beste: Das zweiteilige Riesen-
poster ist als Bonus im Preis enthalten! Weitere
Details zu diesem Special finden Sie vorab auf

www.pcgames.de.

Freitag | 15. Juli 2005

Wertungskonferenz fiir Panzers 2: Pluspunkten
wie dem frischen Szenario oder den Nachtmis-
sionen stehen ungeloste KI-Probleme und ein
geschrumpfter Multiplayer-Modus gegentiiber.
Wie sich Teil 2 im Vergleich zum Vorganger
schlégt, lesen Sie im Test ab Seite 125. Beson-
derheit der Demo auf DVD: Die umfangreiche
Probemission wurde nicht — wie sonst {iblich
—aus dem Spiel ausgekoppelt, sondern exklusiv
fiir die Demo designt.

Montag | 18. Juli 2005

Am 18. August, also in genau einem Monat, star-
tet in Leipzig die Games Convention 2005. Wie
Sie hinkommen, was der Eintritt kostet, welche
Spiele Sie dort erleben — all das lesen Sie im GC-
Guide, der dieser Ausgabe beiliegt. Natiirlich
inklusive Hallenpldnen und Informationen zu
allen wichtigen Ausstellern — so kénnen Sie si-
cher sein, dass Sie kein Highlight verpassen und
Ihren Tag optimal nutzen. Und in ,PC Games
Reporter” auf der Heft-DVD bekommen Sie ei-
nen Vorgeschmack auf die wichtigsten Spiele:
Wir waren vorab in Leipzig und haben den Ver-
anstaltern auf den Zahn gefiihlt.

Viel Vergniigen mit der aktuellen Ausgabe!

lhr PC-Games-Team

JUSTIN STOLZENBERG

... bekommt von dtp-Pressemann Chris-
topher Kellner eine Privatvorfiihrung fiir
das grofRe Adventure-Special ab Seite 30:
Auf dem Programm stehen unter anderem
Runaway 2 und Tony Tough 2.

ROCKSTAR GAMES
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Dell” empfiehlt Mi;'o'sd [t
Windows® XP Professional

Der Dell” XPS und der Intel® Pentium® 4 Prozessor mit
HT-Technologie sorgen fiir atemberaubende Power und
Kontrolle fiir lhr Gaming.

Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender Spielewelten, mit dem
fantastischen Dell™ Dimension™ XPS System. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren
Sie Ihre Gegner restlos aus. Sie konnen die Welt erobern. Der Dell™ Dimension™ XPS wird Sie
am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken.

Die traumhafte Grafik, der kristallklare Sound sowie leistungsstarke 1024MB Dual Channel
DDR2 RAM sorgen dafiir, dass Sie die Power, die Action und das Schwindelgefiihl auskosten
kénnen wie nie zuvor. Das Herz des Systems ist der aktuelle Intel® Pentium® 4 Prozessor mit
HT-Technologie, und der neue Look signalisiert unmissverstandlich, dass es hier um optimale
Leistung, Kiihlung und Erweiterungsfahigkeit geht.

Der Dell™ Dimension™ XPS ist fiir echte Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts
stoppen lassen, um zu gewinnen. Er ist die einzige Waffe, auf die Sie nicht verzichten
kdnnen.

Support rund um die Uhr

Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstarkung. Mit einem exklusiven Zugang zum
Dell™ XPS Support-Team bekommen Sie die Unterstiitzung, die Sie brauchen - rund um die Uhr.

Aber den Dell™ Dimension™ XPS gibt es nicht im Geschaft, also rufen Sie jetzt bei Dell™ an
oder besuchen Sie uns direkt unter www.dell.de !

¢ Intel® Pentium® 4 Prozessor 650 mit HT-Technologie
(3.40 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?)

¢ 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

¢ 500 GB** statt 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.

* Broadcom® 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

256 MB PCle ATi® Radeon™ X850XT™ Platinum Edition,
DVI/VGA & TV-0ut

¢ Sound Blaster® Audigy® 2 ZS 7.1, IEEE 1394

¢ 16x Dual-Layer (+/-) DVD-Brenner & 9-in-1 Kartenleser

¢ 1 Jahr Vor-Ort-Service am niachsten Arbeitstag”

* Microsoft® Works 7.0 (OEM?)

e Dell™ Multimedia Tastatur und Maus, 7x USB 2.0

¢ Dell™ Media Experience 3.0 Deluxe

2149 €

inkl. MwsSt., zzgl. 75€ Versand.

Finanzierung ab 68,76 €

Upgrades

3 Jahre Vor-Ort Service am nachsten Arbeitstag” +138 €
e Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM*) + 231 €
e 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner & 16x DVD-ROM

E-Value™: PPDE5-D08XP6

( *Limitiert auf ausgewdhlte Dell” Produkte, max. 5 Systeme pro Kunde und giiltig bis 23.08.05. ] Laufwerk + 3B €

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen
nach Erhalt der Ware widerrufen.

Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertrégen und giiltig bis 23.08.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giiltig beim Kauf eines Dell Systems. In Osterreich
leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschaftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen
Datenverarbeitung. Dell, das Dell Logo, Axim, Dimension, Inspiron und PowerEdge sind Marken der Dell Inc. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel
Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen
Landern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungeféhre
Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umsténde (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. “Nutzen Sie unser spezielles Angebot im August: Jetzt kaufen, erste Rate ab Februar 2006 zahlen. Effektiver Jahreszins nur 9,9 %.
Giltig ab 300 € Bestellwert fiir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur fiir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Manchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitét vorausgesetzt. *Einige in
diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind maglicherweise durch i MaRnahmen 1iitzt. Solche Produkte kénnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaRnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die
AktivierungsmaRnahmen fiir das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen
des Computers ausfiihrlich beschrieben und kénnen tber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei kdnnen Telefongebiihren anfallen). Dell GmbH, Monzastrasse 4, D-63225 Langen. Neue Anschrift ab 01.08.05: Dell GmbH, Unterschweinstiege 2-14, D-60549
Frankfurt am Main. ©2005 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Splinter Cell Chaos Theory, Sam Fisher, Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries.

o Intel® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M
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LInstallierst du noch oder spielst du schon?*
Am Morgen des 10. Juni beendete das Klingeln des
Brieftrégers eine sieben Monate lange Schmacht-
periode: Endlich GTA San Andreas auf dem PC spie-
len! Den verdutzten Blick des Boten ignorierend, griff
ich das Packchen und spurtete so schnell die E3-ge-
plagten Wundfiie es erlaubten an den PC. Augen-
blicke spéter wich das euphorische Augenleuchten;
zusammengekniffene Brauen kiindeten von zuneh-
mend schlechter Laune: Mit der Geschwindigkeit
eines verwundeten Regenwurms kroch der Installa-
tionsbalken voran, Minute um Minute, Prozentpunkt
um Prozentpunkt. Doch nicht nur Kaufer des neuen
Grand Theft Auto dchzen iiber das wahrlich epische
Installationsprozedere: Everquest 2 kopiert rund 30
Minuten lang Unmengen von Daten von zwei prall
gefiillten DVDs. Das Wechseln von insgesamt 13
CDs fiir Sims 1 inklusive der sieben Add-ons kommt
korpericher Ertiichtigung gleich. Warum das Ganze,
schlieflich kommen Konsolen auch ohne Installati-
on aus? Jan Beuck von Master Creating (Restricted
Area) erklart: , Die Installation ist technisch zwar nicht
zwingend nétig. Allerdings sind Laufwerke wesentlich
langsamer als Festplatten - dadurch fallen die Lade-
zeiten auf dem PC kiirzer aus.” In der Praxis ist das
Kopieren auf Festplatte unumgénglich. Datenriesen
wie Half-Life 2 oder Battlefield 2 direkt von DVD zu
spielen, wiirde in nicht vertretbaren Ladezeiten resul-
tieren. Die Losung allen Installationsfrusts liegt nahe:
Ablenkung und Zeitvertreib. Sims 2 mit einem witzig
gestalteten Quizund diversen Minispielen, Act of War,
bei dem die spannende Introsequenz im Hintergrund
lauft, und Command & Conquer 1, das wéhrend der
Installation die Story erldutert, demonstrieren, wie
einfach man die Wartezeit sinnvoll iiberbriickt. Mein
Appell an alle Hersteller: Wir wollen mehr als das
nackte Installshield-Fenster, denn das Spielerlebnis
beginnt schon bei der Installation.

Wie lang hat Ihr umfangreichster

Installationsprozess gedauert?

. 5-10 Minuten  Keine Angabe /
10-158'\9'""‘6" 5% Weif nicht

% 2% Weniger
als fiinf
/ Minuten

15-25 Minuten
22%

Léanger als 25 Minuten

61%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.
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BATTLEFIELD 2

Ranglisten mit Platzproblemen

Direkt nach der Veroffentlichung von Battle-
field 2 schien es, als wolle alle Welt auf den neu-
en Ranked Servern spielen. PC-Games-Leser be-
richteten von Wartezeiten von tiber 20 Minuten
fiir einen freien Platz. Gar mit mehreren Freun-
den auf einen bestimmten Server zu gelangen,
erforderte dickhéuterische Frustresistenz. Nur
auf ebensolchen erspielte Punkte ermdglichen
Beforderungen in einer zentral von EA verwal-
teten Rangliste und die Freischaltung neuer
Waffen. Electronic Arts und K-Play, der deutsche
ExKklusivpartner fiir Ranglistenserver, haben in-
zwischen reagiert und die Kapazititen verdrei-
facht. Immerhin bemerkten 59 Prozent der von
uns befragten Battlefield 2-Spieler eine Verbes-
serung der Wartezeiten. Der Schnitt liegt nun bei
deutlich unter zehn Minuten.

Ein Blick in die Serverliste verdeutlicht jedoch
den Kern des Problems: Es gibt zu wenige von
Clans angemietete Ranked Server ohne Pass-
wort. Umfrageergebnissen zufolge liegt das vor
allem an den hohen Mietkosten; empdrte Server-
Administratoren sprechen von ,Mondpreisen”.
Ein 32-Slot-Server kostet beim offiziellen Anbie-
ter K-Play beispielsweise 159 Euro monatlich.
Andere verlangen fiir dieselbe Gréfie nur rund
90 Euro, diirfen allerdings keine Ranglistenfunk-
tion anbieten. Dass die hohen Preise in Zusam-
menhang mit dem Monopol stehen, verneint
K-Play vehement. Man kénne zwar preislich
nicht mit Billiganbietern mithalten, biete jedoch
deutlich besseren Service, hohere Zuverlassig-
keit und schnellere Reaktionszeiten. Niedrigere
Preise seien in absehbarer Zeit unrealistisch.

Intel auf der GC 2005

Intel wird auf einem 1.300 Quadrat-
meter grofien Stand auf der Games Con-
vention zugegen sein. 600 Zuschauer
haben vor einer Tribiine Platz, wo Peter
Molyneux Black & White 2 und Mark
Rein Unreal Tournament 2007 zu zei-
gen beabsichtigen. Auflerdem sollen
am Stand die Finalspiele der European
Nations Championship stattfinden.
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Veroffentlichung Uiber Steam

Ritual  Enter-
tainment (Star
Trek: Elite Force 2)
gab in einer Presse-
mitteilung ~ den
Vertriebsweg zum
Ego-Shooter ~ Sin
Episodes bekannt.
Die Kapitel des
Spiels sollen der
Reihe nach zum
Download  {iber
Valves Online-

Plattform Steam erscheinen. Den Anfang macht die Episode Emergence mit rund sechs
Stunden Spielzeit. Ritual sieht in diesem Vertriebsweg den Vorteil, besser und schneller
auf Spieler-Feedback reagieren zu kénnen. Preis und Termin wurden von offizieller Sei-
te noch nicht genannt, doch laut Gertichten ist mit einer Veroffentlichung diesen Winter
zu rechnen, die Kosten liegen wohl bei 20 Dollar. In Sin Episodes schliipft der Spieler
erneut in die Rolle des Elitekimpfers John R. Blade, um Jagd auf die bose Elexis Sin-
claire zu machen — Grafik-Motor ist die Source-Engine aus Half-Life 2.

Prinz Poldi sturmt fur EA

T

_—— 2

Nachdem das Boulevardblatt Bild
bereits tiber einen moglichen Werbe-
vertrag zwischen Electronic Arts und
Lukas Podolski spekulierte, erreichte
uns wenige Minuten vor Redaktions-
schluss die offizielle Bestatigung von EA
Sports Deutschland. Demnach wird der
deutsche Nationalstiirmer gemeinsam
mit Englands Shooting-Star Wayne Ro-
oney und Weltfufiballer Ronaldinho das
Cover von FIFA 2006 zieren. Geplanter
Erscheinungstermin ist im Herbst die-
sen Jahres — eine Vorschau lesen Sie auf
Seite 60.

Amerikanische Jugendschiitzer ermitteln

Das amerikanische Enter-
tainment  Software  Ratings
Board (ESRB), vergleichbar mit
der deutschen USK, unterzieht
Grand Theft Auto San Andreas
einer erneuten Priifung. Grund
ist die Hot-Coffee-Modifikation,
von der die ESRB behauptet, sie
wiirde sexuelle Inhalte freischal-
ten, die im Spiel enthalten seien.
Entwickler Rockstar bestreitet,
dass sich der Code im Original
befinde. Sollte der Hersteller Un-
recht behalten, konnte das in den
USA eine hohere Alterseinstu-

fung fiir San Andreas zur Folge haben: , Adults only” statt ,Mature”. Gerade Kauf-
hiuser wie Wal-Mart wiirden den Titel dann aus dem Sortiment nehmen.
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Gothic 3 mit Orchestermusik

Zur Unterstiitzung der Atmosphare von Gothic 3 setzt Piranha
Bytes auf Orchesterklange. Unter der Leitung von Chefmusi-
ker Kai Rosenkranz spielte das 70-kdpfige Bochumer Sinfo-
nieorchester einen ganzen Tag lang die Stiicke ein. Fiirandere
Passagen der Begleitmusik zeichnet die japanische Gruppe
Gocoo verantwortlich, bekannt geworden durch die Unterma-
lung von Matrix. Die Entwickler stehen dariiber hinaus mit der
US-Sangerin Lisbeth Scottin Verhandlung.

Dungeon Siege mit Stars verfilmt

Filmemacher Uwe Boll sicherte sich hochkaratige Darsteller
fiir seine Kinoumsetzung von Dungeon Siege. Jason Statham
(The Transporter) verkdrpert den Protagonisten, dessen
Familie von Banditen entfiihrt wird. Gemeinsam mit seinem
Freund Norick (Ron Periman, Darstellervon Hellboy) will erden
tyrannischen Konig der Burg Ehb, gespielt von Burt Reynolds,
bezwingen. John Rhys-Davies (Gimli aus Herr der Ringe) und
Kristanna Loken, der weibliche Hauptpart aus Terminator 3,
komplettieren die Besetzung. Der Film erscheint voraussicht-
lich2006.

Imperator auf Eis gelegt

Das Online-Rollenspiel Imperator wird vorerst nicht weiter
entwickelt. Entwickler Mythic (Dark Age of Camelot) will sich
stérker auf die kiirzlich erworbene Warhammer-Lizenz kon-
zentrieren. Imperator sollte vor dem Hintergrund einer fiktiven
Romischen Republik in ferner Zukunft spielen - in dieser Welt
wére das Romische Reich nie untergegangen.

Medieval Conquest angekiindigt

Das in den USA langst erhaltliche Fantasy-Aufbaustrategie-
spiel erscheint im August auch in Deutschland. Von der pos-
sierlichen Méarchen-Grafik und dem Shrek-Humor sollte man
sich nicht tauschen lassen: Die Auswahl an Gebauden und
Upgrades ist Genre-typisch umfangreich. Die Rollenspiel-
Elemente betreffen in erster Linie die Ausstattung der Helden
mit Waffen und magischen Spriichen. Fans von Spielen der
Siedler-Serie sollten sich Medieval Conquest vormerken.

Age-of-Empires-Macher gehen online

Ein Jobgesuch auf der offiziellen Webseite von Age of Em-
pires-Entwickler Ensemble legt nahe, dass das Studio neben
AoE 3 an einem Online-Rollenspiel arbeitet: In der Suchanzei-
ge nach einem erfahrenen Serverprogrammierer wird explizit
Erfahrung mit Onlinespielen gewiinscht. Im Internet wird be-
reits - natiirlich ohne offiziellen Kommentar - iiber eine Art
+World of Empires” spekuliert.

Vivendi lizenziert Unreal Engine 3

Bis dato ist noch kein einziges Spiel auf Basis der Unreal En-
gine 3 erschienen, dennoch verzeichnen die Entwickler be-
reits unzéhlige Lizenzierungen. Publisher Vivendi hat die En-
gine gleich fiir mehrere seiner internen und externen Studios
eingekauft. Im kommenden Jahr sollen verschiedene von der
Unreal-Technologie befeuerte Vivendi-Titel erscheinen - wel-
che genau, ging aus der Ankiindigung nicht hervor.

MTV griindete Spiele-Division

Der Musiksender MTV hat ein Label namens MTV Games ge-
griindet, unter dem zukiinftig Spiele erscheinen sollen, denen
bekannte TV-Formate zugrunde liegen. Fiir die Entwicklung
plantMTV die Zusammenarbeit mit externen Spiele-Studios.
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Supreme Commander
(Gas Powered Games/2006)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Heutzutage kennt man Gas-Po-
wered-Chef Chris Taylor vor allem als den Entwickler hinter
Dungeon Siege 1und 2, denn sein 1997 verdffentlichtes Total
Annihilation ist schon fastvergessen. Mit Supreme Comman-
derkehrterzu seinen Strategie-Wurzeln zuriick und wenn man
sich das KonzeptdesTitels anhért, dann fragt man sich: Istder
Mann grofenwahnsinnig geworden? In Supreme Comman-
derbekampfen sich drei Fraktionen mit Hightech-Maschinen,
was noch nichts Aufergewohnliches ware, gabe es nicht die
Maglichkeit, den Bildausschnitt so weit hinauszuzoomen,
dass die Einheiten nur noch als winzige Punkte erscheinen.
Unzahlbar viele Figuren sollen sich auf dem Schlachtfeld
bewegen, darunter Panzer, Schlachtschiffe, Abfangjager und
wahrhaft riesige Roboterspinnen, die man in ein FufSballsta-
dion hineinpressen miisste. Wie man diese gewaltige Armee
managen soll? Ganz einfach: Zum einen miissen Sie sich
kaum um Ressourcen kiimmern, denn davon gibt’s nur zwei
(Energie und Masse). Zum anderen kénnen Sie Commander
engagieren, die Einsatzbereiche selbststéndig betreuen.

Rail Simulator
(Kuju Entertainment/2006)

SIMULATION | Entwickler Kuju (Microsoft Train Simula-
tor) baut nun auch unter der Flagge von Electronic Arts eine
Eisenbahn-Simulation: Der Rail Simulator befasst sich mit
Dampf-, Diesel- und Elektroloks auf authentischen Strecken
in Deutschland und Grofbritannien. Der Titel soll sich durch
»absoluten Realismus“ und ,beeindruckende 3D-Grafik*
auszeichnen, so Kuju Entertainment.

Fupball Manager 2006
(EA Sports/Oktober 2005)

WIRTSCHAFTSSIMULATION | Erste Informationen iber
den neuen FuBball Manager: Der Entwickler kiindigt unteran-
derem ein Match-Analyse-Tool, ein erweitertes Scout-Feature
fiir neue Spieler, eine Kalkulationshilfe fiir den Finanzbereich
sowie eine verbesserte Gegner-Intelligenz an.

Diabolique
(Metropolis Software/Anfang 2006)

ACTION | Einen Shooter, der Constantine sehr ahnlich ist,
haben die Polen von Metropolis Software (Aurora Watching)
fiirs ndchste Jahrim Angebot. In Diabolique kdmpft ein Held
namens Dark Eaville aus der Verfolgerperspektive ums Gleich-
gewicht von Himmel und Halle. Er selbst gehort zu den Bésen:
Wenn er seine Gegner nicht gerade mit Schusswaffen um die
Ecke bringt, verwandelt er sich in einen Dadmon, der Feuer
spuckt und seinen Feinden die Seele entzieht. Neben Schie-
Rereien soll es Verfolgungsjagden mit Fahrzeugen geben.

Lawmaker
(Darkroom/4. Quartal 2005)

EGO-SHOOTER | Nicht nur Neversoft arbeitet an einem
Western-Shooter (siehe rechte Spalte), sondern auch Ent-
wickler Darkroom. Dessen Erstlingswerk heif3t Lawmaker, der
Hauptdarsteller darin hort auf den Namen Colt Kaufman. Als
Coltballern Sie sich relativ frei durch den Wilden Westen, neh-
men an Bankiiberféllen teil oder machen Jagd auf Gangster.
Besonderes Feature: Colt tragt standardmaRig zwei Waffen
gleichzeitig, etwa links eine Axt und rechts eine Schrotflinte.
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un Azaouag

33Mimo

Wissen, was kunftig gespielt wird: In der Rubrik
~Premiere" erwarten Sie erste Bilder und brandheif3e
Facts, frisch aus den Entwicklungs-Studios!
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Marc Ecko’s Getting Up:

Contents under Pressure
(The Collective/September 2005)

ACTION | Lassen Sie sich vom Titel nicht irritieren, Marc
Ecko (von Beruf Millionar, Modedesigner und Spriicheklopfer)
muss man nicht kennen. Zum Spiel: Als junger, aufstreben-
der Sprayer namens Trane bewegen Sie sich aus der Ver-
folgerperspektive durch elf Grofstadtlevels - mit dem Ziel,
kahle Mauern zu verschdnern. Bis zu 65 Graffiti-Motive ste-
hen zur Auswahl, die richtig hiibschen miissen Sie aber erst
freispielen. Zu Beginn kdnnen Sie gerade mal Ihren Namen
schreiben, spater verbreiten Sie kiinstlerisch anspruchsvolle
Botschaften in schwindelerregender Hohe. Dann ist das Spiel
wie Tomb Raider oder Prince of Persia: an Rohren hochklet-
tern, an Vorspriingen balancieren, quer iiber Wande sprin-
gen - und immer darauf achten, keinen falschen Schritt zu
machen. Das Timing ist wichtig. Gekampft wird auf die harte
Tour: Trane packt sich herumliegende Bretter, um feindlichen
Gangmitgliedern eins liberzubraten, erbeherrschtKicks in die
Magengrube oder packt seine Opferam Kragen, um sie gegen
Hindernisse zu schleudern. Mitglieder der Stadtverwaltung
schubst ervon Hauserdachern oder auf den stark frequentier-
ten Highway - der schwarze Humor ist allgegenwartig.

Gun
(Neversoft/4. Quartal 2005)

ACTION-ADVENTURE | Neben einem neuen Teil zu Tony
Hawk’s Pro Skater entwickeln die Kalifornier von Neversoft
auch einen Western-Shooter: In Gun iibernimmt der Spie-
ler die Rolle des Cowboys Colton White, der in Kansas nach
seinem richtigen Vater sucht - es ist eine Story aus der Feder
von Randall Jahnson (Die Maske des Zorro). Kommt es zu
Schief3erien, verlangsamt das Spiel kurz die Zeit, was beim
Zielen aus der Ego-Perspektive hilft. Ansonsten beobachten
Sie das Geschehen aus der Verfolgeransicht. Das Besondere
an Gun ist, dass man sich, ahnlich wie in Grand Theft Auto,
weitestgehend frei in der Landschaft bewegen kann: Mitdem
Gaul reiten Sie beispielsweise in den Wald hinaus, um Béren
zu jagen; in der Stadt konnen Sie sich am Gliicksspiel ver-
suchen oder Kneipenschlagereien provozieren.

Rome: Barbarian Invasion
(Creative Assembly/Oktober 2005)

STRATEGIE-MIX | ImJahr363 n. Chr. spieltdas erste Add-on
zu Rome: Total War. Geschichtlicher Hintergrund: DerTod des
gesamtrémischen Kaisers Julian Apostata hat zu einer Spal-
tung des Reiches gefiihrt. Sie kénnen nun als Rémer Ihr Land
verteidigen oder als Barbarenfiihrer die rdmische Herrschaft
endgiiltig beenden - das sind nur zwei von insgesamt zwolf
Fraktionen, darunter Goten, Hunnen, Alemannen und Van-
dalen. Zudem bietet das Add-on Detailverbesserungen, etwa
eine liberarbeitete Strategiekarte mit mehr Informationen.

Bad Day LA
(Enlight/2006)

ACTION | Wenn American McGee eine Idee fiir ein Spiel hat,
dann ist sie meistens gut und vollig massenuntauglich. Des-
halb werden die Designer seines neuesten Projektes nicht
milde zu erwahnen, dass es sich bei Bad Day LA um einen
Titel fiir ein breites Publikum handelt: Der Spieler verkdrpert
den Radaumacher Anthony, der Los Angeles wahrend einer
Serie von Naturkatastrophen (Erdbeben, Brande, Meteoriten-
einschldge) durchqueren muss. Personen, die sich ihm in
den Weg stellen, schafft er mit Waffengewalt beiseite.
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FEAR
(Monolith/Herbst 2005)

EGO-SHOOTER | PC Games hatte als eine von weltweit ganz
wenigen Redaktionen die Maglichkeit, die ersten vier Levels
des Horror-Shooters FEAR zu spielen. Beeindruckend war
vor allem die Gegner-KI: Die Feinde waren so schlau, dass sie
die Umgebung stets zum optimalen Vorteil nutzten. Waren die
Widersacher beispielsweise in der Uberzahl, sp gaben einige
von ihnen Sperrfeuer, wahrend andere (iber die Flanke vor-
stieBen. Und: Wollten die Gegner schnell in Deckung gehen,
nahmen sie immer den kiirzesten Weg zum Ziel, auch wenn
dieser etwa lber ein Gelander fiihrte - clever! Jedes Aufei-
nandertreffen glich einem aufregenden Duell, wie man sie aus
taktischen Mehrspieler-Shootern wie Counter-Strike kennt.

Rollercoaster Tycoon: Wild!
(Frontier Labs/3. November 2005)

AUFBAUSTRATEGIE | Gerade erst erschien mit Soaked!
eine Erweiterung zum Vergniigungspark-Simulator, da ist in
einer Terminliste von Atari bereits das nachste Add-on auf-
gefuihrt: Der Untertitel lautet Wild! - Details sollen in den
nachsten Wochen folgen, bislang ist nur der Termin bekannt.

DTM Race Driver 3
(Codemasters UK/Februar 2006)

RENNSIMULATION | Der dritte Teil von DTM Race Driver
verspricht noch umfangreicher als seine exzellenten Vorgén-
ger zu werden. Geplant sind 35 Rennsport-Disziplinen mit
tiber 100 Wettbewerben. Anstelle eines Karriere-Modus mit
klischeetriefender Story erwarten Sie mehrere Laufbahnen
in unterschiedlichen Rennklassen, wie Off-Road, 4x4-Mons-
ter-Series, Rally, IndyCar, NASCAR und natiirlich die DTM mit-
samt den aktuellen Saisondaten. Der Fuhrpark umfasst aus-
schlieflich authentische Rennwagen - darunterbefinden sich
nicht nur aktuelle Modelle, sondern auch zahlreiche Oldtimer.

Ankh
(Rebel Games/September 2005)

ADVENTURE | Zwei Monate nach der ersten Prasentation
aufder E3 beschert Publisher bhv uns eine erweiterte Version
von Ankh, einem im alten Agypten angesiedelten Adventure.
Die charmante Comic-Grafik und die witzigen Animationen
machen schon jetzt einen guten Eindruck. Lediglich das erste
Rétsel ist etwas zu einfach: Um dem Hausarrest zu entgehen,
schwingt Protagonist Assil sich an zwei aneinander geknote-
ten Hemden aus dem Fenster. Es folgt ein humoriger Dialog,
in dem man einen tollpatschigen Meuchelmdrder-Azubi tiber-
redet, Assil fiir ein Silberstiick laufenzu lassen: ,Dann kénnen
wir uns endlich Essen kaufen. Wir sterben vor Hunger - und
das Sterben (iberlassen wir lieber anderen.”

Dungeon Siege 2
(Gas Powered Games/2. September 2005)

ACTION-ROLLENSPIEL | Dungeon Siege 2 nahert sich
im Eilschritt seiner Fertigstellung. Wahrend einer Présen-
tation konnten wir uns von der hohen Qualitat des Action-
Rollenspiels liberzeugen. Besonders gefiel uns die Idee der
Begleittiere: Bei Pet-Handlern lasst sich beispielsweise ein
Eisdamon erwerben, der beim Kampfen hilft. Das Beste: Die
Tiere erlernen neue Fahigkeiten, wenn man sie mit Gegenstan-
den fiittert, und sie schlucken alles: Von Spruchrollen werden
sie intelligenter, Waffen verbessern physische Werte.
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Commandos: Strike Force
(Pyro Studios/3. Quartal 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Im vierten Commandos-Teil ziehen Sie
aus der Ego-Perspektive in die Schlacht und ibernehmen
- je nach Situation - die Kontrolle iiber den Scharfschiitzen,
den Green Beret oder den Spion. In einer Vorabversion haben
wir uns durchs zerstérte Stalingrad geschlagen, was nicht
ganz einfach war: Versteckte Heckenschiitzen schossen aus
Hauserruinen und wenige Treffer reichten fiirs ,Game Over*.

Panzer Elite Action
(Zootfly/November 2005)

ACTION | Bei einem Redaktionsbesuch gab uns Jowood die
Maglichkeit, einige Levels von Panzer Elite Action anzutesten.
Statt einer akkuraten Simulation wie beim Vorganger erwar-
ten Sie actiongeladene Panzerschlachten: Je nach Schwie-
rigkeitsgrad stecken lhre Gegner mehr oder weniger Treffer
ein. Auf dem niedrigsten Level reicht zum Beispiel schon ein
Schuss, um einen Kénigstiger zu zerlegen. Das Schadensmo-
dell ist simpel, unterscheidet aber zwischen Detonationen an
Front-, Seiten- oder Heckpanzerung. Die Kampagne ist dreige-
teilt und schickt den Spieler nacheinander aufseiten der Deut-
schen, der Russen und der USA nach Stalingrad, Polen oder
anden Rhein. Ab und an leisten Ihnen verblindete Panzer oder
Infanteristen Unterstiitzung, denen Sie Befehle wie ,Flankie-
ren” oder ,Vorriicken“ erteilen. In puncto Technik hat uns vor
allem das fast komplett zerstorbare Terrain gefallen.

NHL 2006
(EA Sports/22. September 2005)

SPORTSPIEL | Bittere Nachrichtfiir alle Fans von EA Sports’
NHL-Serie: Die neueste Ausgabe der Kufenflitzer-Simulation
erscheint nicht wie urspriinglich angekiindigt im August,
sondern - wie in den Vorjahren (iblich - erst im September.
Neben einer prazisen Zielfunktion beim Torschuss gibt es in
NHL 2006 auch eine neue Puck-Physik. Wie im echten Eis-
hockey-Leben kénnen harte Treffer zu Verletzungen fiihren
oder den Goalie fiir ein paar Sekunden ausknocken. Aufer-
dem sind eine Reihe neuer Moves und Tauschungsmandver
sowie realistischere Spieleranimationen geplant.

Need for Speed: Most Wanted

(Electronic Arts/November)

RENNSPIEL | Der neunte Teil der legendaren Autohatz
kombiniert die besten Elemente der Need for Speed: Un-
derground-Serie mit denen der Vorgénger. Auf Wunsch vieler
Kaufer spielen packende Verfolgungsjagden mit der Polizei
eine zentrale Rolle in Ihrer Karriere als Streetracer. Zahlreiche
Tuning-Optionen, eine Vielzahl illegaler Rennen und eine rie-
sige, frei befahrbare Spielwelt sind ebenfalls angekiindigt.

The Sims 2: Nightlife
(Maxis/September 2005)

LEBENSSIMULATION | Im zweiten Add-on dreht sich alles
ums Nachtleben der Sims. Wenn es dunkel wird, schicken Sie
Ihre PC-Menschen in Bistros, Restaurants oder Nachtclubs
-derneue Wert ,Vergniigen“ steigt an. Kreative bauen sich ei-
gene Tanztempel und statten diese mit liber 125 Gegenstén-
den aus. Uberraschung: Es soll sogar Vampire geben. Lassen
sich die Sims von den Blutsaugern beifien, werden sie selber
zu welchen. Vampir-Sims sollten Sie tagsiiber nur mit dem
Auto aus dem Haus schicken, sonst drohen Verbrennungen.
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Der Pate | Hiobshotschaft fiir all diejenigen, die das Spiel zum Kult-
streifen auf den 14. Platz gewéhlt haben: EA verschiebt den Paten auf
Januar 2006. Produzent David De Martini: ,Das gibt uns mehr Zeit,
den besonderen Erlebnischarakter des Spiels zu perfektionieren.”
2 Day of Defeat Source | Die Portierung des
—, Online-Klassikers Day of Defeat (dt.) auf Valves
neue Source-Engine dauert Ianger als ange-
nommen. Nachdem eine erste Version beim
Probespiel durchfiel, méchte man lieber noch
einige Wochen mehr an Arbeit investieren.

Dragonshard | Der neue Echtzeit-Rollen-
spielmix von den Battle Realms-Machern
wurde - wie zu erwarten - auf den Herbst dieses
Jahres verschoben. Geht alles glatt, steht der
Titel nach Informationen von Atari im Septem-
berin den Laden.

"7 Alan Wake | Reme-

dys E3-Prasentation
des diisteren Action-
Adventures sowie die
vielversprechenden
Ankiindigungen in den
letzten Ausgaben we-
cken Begehrlichkeiten
bei unseren Lesern.
Der Quasi-Nachfol-
gerzu Max Payne 2
schnellt von Rang 43
auf den 16. Platz.

Top Absteiger
¢ e 8 .| The Elder Scrolls

i ; | 2: Oblivion | Esist
etwas still geworden
um Bethesdas aktuel-
les Rollenspielprojekt.
Trotz der Grafikpracht
begeistert Oblivion in
diesem Monat weniger
Leser als noch im Juni
und rauscht in den
Most Wanted Charts
ganze 20 Platze runter
aufdie 42.

22

MOST WANTED

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:
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Age of Empires 3
Echtzeit-Strategie
Gothic3
Rollenspiel

Need for Speed: Most Wanted
Rennspiel

Call of Duty 2
Ego-Shooter

FEAR

Ego-Shooter
STALKER
Ego-Shooter

Echtzeit—Stra;t-egie
Civilization 4
Runden-Strategie
Dungeon Siege 2
Action-Rollenspiel
Hitman 4: Bloodmoney
Action-Adventure
Half-Life 2: Aftermath
Ego-Shooter

Anno 1701
Aufbau-Strategie
Mafia2
Action-Adventure

Der Pate
Action-Adventure

World of W ft: The

Online-Rollenspiel

Alan Wake
Action-Adventure
FufSballmanager 2006
Wirtschaftssimulation
Serious Sam 2
Ego-Shooter

Black & White 2
Echtzeit-Strategie
Unreal Tournament 2007
Multiplayer-Shooter

Area 51

Ego-Shooter

Vietcong 2

Ego-Shooter
Codename: Panzers 2
Echtzeit-Strategie

The Movies
Aufbau-Strategie

Star Wars: Empire at War
Echtzeit-Strategie

Die Siedler 5: Legenden
Aufbau-Strategie
Quake 4

Ego-Shooter

Die Gilde 2
Wirtschaftssimulation
Stargate SG-1
Ego-Shooter

Pro Evolution Soccer 5
Fuballsimulation
Prince of Persia 3
Action-Adventure

Brothers in Arms: Earned in Blood

Taktik-Shooter
Fallout3
Rollenspiel
Die Sims 2: Nightlife
Aufbau-Strategie
X3: Reunion
Wirtschaftssimulation

of the Old ic3
Rollenspiel

HdR: Schlacht um Mittelerde Add-on

Echtzeit-Strategie
Speliforce 2
Echtzeit-Strategie

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter

World Racing 2

Rennspiel

Neverwinter Nights 2
Rollenspiel

The Elder Scrolls: Oblivion
Rollenspiel

Ghost Recon 3
Taktik-Shooter

Star Wars: Battlefront 2
Multiplayer-Shooter

Heroes of Might & Magic 5
Runden-Strategie
Operation Flashpoint 2
Taktik-Shooter

Deus Ex 3

Action-Adventure

Return to Castle Wolfenstein 2
Ego-Shooter

Day of Defeat Source
Multiplayer-Shooter
Blitzkrieg 2
Echtzeit-Strategie

Microsoft
Ensemble Studios
Jowood

Piranha Bytes
Electronic Arts
Electronic Arts
Activision

Infinity Ward
Vivendi

Monolith

THQ

GSC Gameworld
Electronic Arts
Electronic Arts
Take 2

Firaxis Games
Microsoft

Gas Powered Games
Eidos

10 Interactive
Valve

Valve Software
Sunflowers
Related Designs

ke 2
lllusion Softworks
Electronic Arts
Electronic Arts
Vivendi
Blizzard
Take 2
Remedy
Electronic Arts
EA Sports
Take 2
Croteam
Electronic Arts
Lionhead
Midway
Epic
Midway Games
Midway Games
Take 2
Pterodon

Stormregion
Activision

Lionhead

Lucas Arts
Petroglyph

Ubisoft

Blue Byte

Activision

Raven Softworks
Jowood

4 Head Studios
Jowood

Perception

Konami

Konami

Ubisoft

Ubisoft

Ubisoft

Ubisoft

Bethesda Softworks
Bethesda Softworks
Electronic Arts
Maxis

Deep Silver

Egosoft

Nicht bekannt

Nicht bekannt
Electronic Arts
Electronic Arts
Jowood

Phenomic

Take 2

3D Realms
TDK/Playlogic
Synetic

Atari

Obisidian Entertainment
Take 2

Bethesda Softworks
Ubisoft

Red Storm Entertainmen
Lucas Arts
Pandemic Studios
Ubisoft

Nival Interactive
Codemasters

Nicht bekannt

Eidos

Nicht bekannt
Activision
Nicht bekannt

Valve Software
Valve Software

CcDV
Nival Interactive

4. Quartal 2005
07/05

1. Quartal 2006
06/05
November2005
4. Quartal 2005
05/05

4. Quartal 2005
08/05

2006

02/05
1/.Quarta| 2006
4. Quartal 2005
08/05

02. September 2005
3. Quartal 2005
08/05

3. Quartal 2005
06/05

4. Quartal 2006
06/04

Nicht bekannt
Januar2006
04/05

2005

./.

4. Quartal 2005
08/05
Oktober2005
4. Quartal 2005
4. Quartal 2005
06/04

2006

07/05

01.Juli2005
Testab$S. 88

Oktober 2005
Vorschau S. 54
25.Juli2005
TestabS. 76

4. Quartal 2005
06/04

1. Quartal 2006
04/05

Nicht bekannt
3. Quartal 2005
07/05

2. Quartal 2006
_/.
Oktober2005
06/05

4. Quartal 2005
Vorschau S. 62
2006

,/,
2006
_/.
Nicht bekannt
_/_
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Ultra Flat

Metal Keyboard

Die elegante Tastatur in gebiirstetem Aluminium bildet einen

attraktiven Blickpunkt auf jedem Schreibtisch. Das schlanke
Gehduse und die flachen Notebook-Tasten sorgen fiir
exzellenten Schreibkomfort.

ILLUMINATED METAL KEYBOARD

Art.-Nr. SL-6465

Ab sofort auch mit beleuchteten

Tasten erhaltlich.

ILLUMINATED METAL KEYBOARD

Art.-Nr. SL-6466

o
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Matas Koyboarg
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Medusa 5.1
USB Headset

Jetzt auch mit USB-Anschluss!

Fiir klangvollen Surround Sound einfach
anschliefen und die mitgelieferte Software
installieren! Uber die umfangreiche Software
kann der Klang der einzelnen Lautsprecher
individuell eingestellt werden.

Zahlreiche Optionen bieten erstaunliche
Gerauschkulissen und Verzerrungseffekte bei
der Stimmwiedergabe! Ein echtes Highlight
unter den Headsets

Art.-Nr. SL-8794

Jollenbeck GmbH
Kreuzberg 2
27404 Weertzen

Bestell-Hotline

+49 (0) 42 87 - 12 51 89 00
Fax: +49 (0) 42 87 12 51 66
E-Mail: Sales@Speed-Link.com

. speed-link.com
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Top 10 Deutschland

Was spielt man in ...

1 Battlefield 2 1 Battlefield 2

2 GTASan Andreas 2 World of Warcraft

3 World of Warcraft 3 Guild Wars

4 Guild Wars 4 GTA San Andreas

5 Half-Life 2 5 The Sims 2

6 Radsport Manager Pro 2005/2006 6 Half-Life 2

7 Die Sims 2 7 StarWars Battlefront

8 Stronghold 2 8 The Sims 2: University

9 Earth 2160 9 RollercoasterTycoon 3
0 Dungeon Lords 10 Zoo Tycoon 2

T ¥
¥ 4 *
« A
"

SATURN

b

Die Lieblingsspiele der PC-Games-Leser (Einzelspieler)

1 (-) NEU GTA San Andreas Action-Adventure 93 08/05
2 (1) v Half-Life 2 Ego-Shooter 96 12/04
3 2) v Gothic 2 + Add-on Rollenspiel 90 10/03
4 4) - Far Cry (dt.) Ego-Shooter 92 05/04
5 (10) A Age of Empires 2 + Add-on Aufbau-Strategie 85 11/99
6 3) v HdR: Schlacht um Mittelerde Echtzeit-Strategie 93 01/05
7 (9) A Doom 3 Ego-Shooter 20 10/04
8 (6) v Need for Speed Underground 2 Rennspiel 89 12/04
9 () NEU  Earth2160 Echtzeit-Strategie 90 07/05
10 v Act of War Echtzeit-Strategie 84 05/05
11 @ v Knights of the Old Republic 2 Rollenspiel 90 04/05
12 (1) v Die Sims 2 Aufbau-Strategie 20 10/04
13 (13) - Sacred + Add-on Action-Rollenspiel 85 03/04
14 a7 A Civilization 3 Runden-Strategie 85 04/02
15 v GTA Vice City Action-Adventure 91 07/03
[ L, ; 16 () A Anno 1503 + Add-on Aufbau-Strategie 89 02/03
W" Ladenregalen angekommen, Sghonia 17 (18) A Fufbalimanager 2005 Wirtschaftssimulation 90 11/04
1 der Lesercharts: Das Action-Adventure von EntWI 18 (16) V¥  Morrowind + Add-ons Rollenspiel o1 07/02
Rockstar Games schafft den riesigen Sprung 19 (22 A Rome:Total War Runden-Strategie 84 11/04
Spltze dank enormer spielerischer Freiheit, hoher gg 0 ":" Speliforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 20 01/04
(15) Splinter Cell 3: Chaos Theory Taktik-Shooter 86 05/05
‘_:‘_;nén‘mnﬂ!ation und ungeschiagener Coolness Auf deny 22 (1) A Pro Evolution Soccer 4 FuBball-Simulation 90 01/05
unkt gebracht: Ein echter Traumsta rt! 23  (19) V  Gothic Rollenspiel 85 04/01
24 (12 v Brothers in Arms: Road to Hill 30 Taktik-Shooter 81 05/05
25 (14) V  stronghold 2 Aufbau-Strategie 80 07/05
Die Lieblingsspiele der PC-Games-Leser (Mehrspieler)
1 (1) - Counter-Strike Source Multiplayer-Shooter 20 12/04
Need for Speed Underground 2 0 NEU Battiefield 2 Taktik-Shooter 01 08/05
2 | HeiRe Schiitten und scharfe 3 V  Worldof Warcraft Online-Rollenspiel % 02/05
Kurven plus Auto-Tuning vom 4 (6) A Diablo 2 + Add-on Action-Rollenspiel 86 08/00
Feinsten: EAs Rennspiel befindet 5 (5) - Call of Duty + Add-on Ego-Shooter 86 12/03
sich noch immer auf Platz 14 in den 6 4) v C&C Generile + Add-on Echtzeit-Strategie 85 10/03
Mehrspieler-Charts. Kann dieser ; S; ; :"“"’::’"' 1942 S x”:?p:ayer‘::"":ﬂ ::' (1);; gi
nreal Tournamel ., ultiplayer-Shooter

ErfOIg durch den NaCthIger NfS 9 (8) v Warcraft 3 + Add-on Echtzeit-Strategie 92 08/02
Most Wanted getoppt werden? 10 (10) —  AgeofEmpires2+Add-on Aufbau-Strategie 85 11/99

11 1) - Half-Life 2: Deathmatch Multiplayer-Shooter - -
12 (9 v Battlefield: Vietnam Multiplayer-Shooter 88 05/04
13 (19 A Far Cry (dt.) Ego-Shooter 92 05/04
14 (12 v Need for Speed: Underground 2 Rennspiel 89 12/04
15 (13 v HdR: Schlacht um Mittelerde Echtzeit-Strategie 93 01/05
Brothers in Arms: Road to 16 (21 A Starcraft + Add-on Echtzeit-Strategie 90 06/98
o ; 17 (15 v Guild Wars Online-Rollenspiel 90 07/05
Hill 30 | DerTe.lktlk—Shooter o 18 (19 A Sacred + Add-on Action-Rollenspiel 85 03/04
Gearbox muss d"_’se“ Monat Federn 19 (17) v Dawn of War Echtzeit-Strategie 85 11/04
lassen. Brothers in Arms: Road to 20 (24 A FIFA2005 FuRball-Simulation 84 11/04
Hill 30 steigt vom 12. auf den 24. 21 (25 A Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on Ego-Shooter 86 02/02
Rang der Einzelspieler-Charts ab. 22 (22 - Jedi Knight 3: Jedi Academy Ego-Shooter 90 10/03
Die Fo rtsetzung - Earned in Blood 23 (18) v Unreal Tournament 2003 (dt.) Multiplayer-Shooter 92 11/02
- stehtin den Startiochern. 24 (0 V  Doom3 Ego-Shooter 90 10/04
25 (-) NEU Age of Mythology Echtzeit-Strategie 92 12/02

24

PC GAMES 09/05



gettre REAL
CLASSIC

18. - 21. August 2005
[0 GAMES CONVENTION
Wir stellen aus: Halle 3 / Stand AD2

po= e R Pc GAMES
AR 10
- | T - t € ’-
o 5
: 3 s N
e = ]
2 b4 P—
Heroes GTA3 Commandos 3 American Conquest Gold
of Might and Magic IV Destination Berlin Collector's Series
UBISOFT E sidos)» .
PlayStation.2  =- PlayStation 2 B Playstation.2 . Playstation. 2 Psz GAMES
T O - —— L 4\l N il
EGASY T KAI
L N €2(),_

o | oD o .. -.

Legacy of Kain Risiko Spider-Man Action mit SpongeBab

“Umawrbindiichs Fremplabung

Defiance Die Weltherrschaft The Movie und seinen Freunden
eidos» ATARI Tz

PS1 GAMES

19,-

PlayStation. PlayStation
Beyblade Tony Hawk's SpecOps Yu-Gi-0h!
Let it ript Pro Skater 4 Airborne Commando Forbidden Memories

gyt S0 ak e Saftware § Sennoes GabH.
Al mgegtenn Marken siod Eiger tn Ses jewsiigen insbers

ATARI

/> |



E

Essen
[

B Diisseldorf
Kélnmm Leverkusen

Kerpen

ECHTE FLATRATE

e 9 9
. Ien!bur; ?
urg
, pro Monat*

Kiel.
Libeck
IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS-
STADTEN VERFUGBAR. IN ALLEN
ANDEREN ANSCHLUSSGEBIETEN
NUR 9,99 €/MONAT! *

TELEFONIE

: [ ]
Hamburg

Hannoverm

Gelsenkirchen
B m Dortmund

ctl..-

RUND UM DIE UHR INS DEUTSCHE
FESTNETZ - oDER O CTIMINUTE
MIT DER 1&1 PHONE FLAT FUR NUR
9,99 €/IMONAT! *

Dresdenm
M Bonn

B Frankfurt

W Mannheim

]
Nirnberg
M Stuttgart

Karlsruhe

W Freiburg Mﬁr’.‘he"

SURF & PHONE

DSL-HIGHSPEED!
Mit bis zu 6.016 kbit/s superschnell surfen!

MAIL & MESSAGING!

Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren-
und SPAM-Schutz, SMS-Manager u.v. m.!

MEDIACENTER!
10 GB Speicherplatz fiir Bild- und
MP3-Dateien, auch ideal als externe

AUF WUNSCH GUNSTIG -fELEFONIEREN!

Fiir nur 1 ct/Min. rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren!*
~ Oder kostenlos mit der 1&1 Phone FLAT fiir pauschal 9,99 €/Monat!*

ISDN-KOMFORT OHNE ISDN-KOSTEN!

Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, I-Eifeﬁ R agen
ohne ISDN-Kosten ... mit Ihrem normalen Telekom-Telefonanschluss!

MEHRERE GESPRACHE GLEICHZEITIG!

Abhangig von lhrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Telefonate

PC Datensicherung! parallel fiihren, selbst wenn Sie gleichzeitig im Internet surfen ...
mit lhren herkémmlichen Telefonen! \ B
POWER-HOMEPAGE! '
Mit eigener Domain! 4 RUFNUMMERN! | RITZ!
2 - . Zusétzlich zu lhrer jetzigen Rufnummer! | Foy
BEQUEM WECHSELN! Mit lhrer normalen Ortsnetzvorwahl. l.
Sie haben schon DSL? Wechseln Sie jetzt zu PARALLEL CALL! l-
1&1! Wir unterstiitzen Sie beim Umzug, alles Gleichzeitiges Klingeln auf Ihren Telefonen an verschiedenen Orten!
ht infach.
ek VIDEO-TELEFONIE!

Mit Top-Qualitét durch hohe DSL-Ubertragungsgeschwindigkeit! e

* 1&1 City-FLAT fiir 6,99 €IMonat (in welen deutschen GroBstadten verfiigbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT fiir 9,99 €/

gibt es nur in Verbindung mit elnem 1&1 DSL Anschluss 1&1 DSL-Anschluss 1.024 fiir
16,99 €/Monat (ei " .

biihr 69,95 €, in Verbindung mit der 1&1 City-FLAT 49,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 fiir 19,99 €/ biihr 29,95 €) oder 1&1 DSL-Anschluss
6.016 fiir 24,99 €/Monat (ohne Bereltstellungsgebuhr) 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfiighar. Optional: die 1&1 Phone FLAT (rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefoni fiir 9,99 ) gibt es
exklusiv fiir Privatkunden dazu. 1&1 DSL-Te i zwischen 1&1 und GMX-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz fiirnur 1 ct/Min. Fiir die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit Ihrem vort

Telefon nutzen Sie die 1&1 Surf & Phone Box fiir 29,99 € (alternativ benétigen Sie lhren PC und das 1&1 SoftPhone). Hardware-Preise (zzgl. 9,60 € Versandk Pauschale) gelten nur in Verbindung mit der gleichzeitigen
Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Norton Internet Security™ 2005 Online fiir 6 Monate kostenlos, danach 4,99 €/Monat. Die Mind: laufzeit der Angelk bei 1&1 DSL betragt jeweils 12 Monate. Ein Angebot fiir alle,
die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren.

0180/560-5405 ...

Member of

united
internet

1&1 DSL - SCHNELLER
UND SICHERER!

1&1 DSL tiberzeugt durch modernste Technologie und zukunftsweisende Features.
So surfen Sie bei 1&1 z. B. mit bis zu sensationellen 6.016 kbit/s, also doppelt

so schnell wie mit einem 3.072 kbit-Anschluss, ohne dafiir einen Cent mehr

zu zahlen!

”~

L

AuBerdem nutzen Sie bei
1&1 DSL optimale Sicherheit
durch das groB3e Sicherheits-
Paket von Symantec™:

» -
Highspeed bis Zi

DSL. 4

\ ’ symantec.

. y] Nortonlnternet Securlty

Message €

v/ Firewall, Virenschutz, Spamschutz, Kindersicherung und Schutz personlicher Daten
in einem perfekt abgestimmten Komplett-Paket.

v/ Wirksamer Schutz vor Viren, Hackern und Spionage-Angriffen.

v/ Automatische Aktualisierung und Sicherheits-Updates.

v/ Einfache Installation und Bedienung.

Festnetz ( ] ..

Das Sicherheits-Paket Norton Internet Security™ 2005 Online
steht 1&1 DSL-Einsteigern 6 Monate kostenlos online zur

Internet (® Verfiigung.*
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SCHLAFLOSE NACHTE Viel Infanterie-Zuwendung bei der ersten Erweiterung fiir
Battlefield 2: Nachtaktive Spezialtruppen ballern eiftig bis in die Puppen.

HANGAR-HINT

MULTIPLAYER-SHOOTER

-

EkHALT Hier drohen weder Erdniisse noch Bestuhlungsenge, dafiir
bietet die neue Flughafengelande-Karte ganz andere Konfliktmdglichkeiten.

Battlefield 2

Special Forces | Den Heimaturlaub kénnen Sie erst mal vergessen: Eine infanterie-
lastige Erweiterung verldngert die Online-Kriegsdauer beim Team-Shooter Battlefield 2.

Einige Soldatenklassen der Special Forces sind
mit einschaltbaren Nachtsichtgeraten ausge-
stattet. Solange die Batteriereserven vorhalten,
bringen die Apparillos griinlichen Durchblick
ins Dunkle. Nachteil: Starrt Ihr Nachtschwar-
mer damit auf helle Bereiche, wird er durch den
Lichtverstérkungseffekt geblendet.

ICH SEHEWAS ... Mit aktiviertem Nacht-
sichtgerat, man jede Ecke flink ausspaht

... WAS DU NICHT SIEHST Gleiche Szene
bei normaler Sicht: Schwarzseher.

28

ie Installation von Batt-
D lefield 2 dampft noch
warm und frisch auf
Threr Festplatte, da gibt Electro-
nic Arts schon die weiteren Vor-
marschplane bekannt. Noch vor
Jahresende soll die Erweiterung
Special Forces erscheinen, welche
bei der kanadischen DICE-Filiale
in Kanada entsteht (jenes Team
hat zuvor das eigenstandige Pro-
gramm Battlefield Vietnam ent-
wickelt). Und da sorgt man fiir
mehr, mehr, mehr: acht zusitz-
liche Karten, zehn neue Vehikel,
zwolf weitere Waffen und vor
allem sechs frische Fraktionen.
Gegeniiber dem Battlefield 2-
Hauptprogramm wird die Anzahl
der spielbaren Seiten glatt verdrei-
facht. Die ,Neuen” sind die US
Navy Seals, die Britische SAS, die
Russische Spetsnaz, Spezialtrup-
pen der Mittlerer-Osten-Koalition
sowie zwei noch nicht naher ge-
nannte Rebellengruppierungen.
Der Schwerpunkt bei den
neuen Karten wird auf infanterie-
freundlichen Schauplitzen liegen,
was relativ viel Action im Inneren
von Gebduden mit zahlreichen
Deckungsmoglichkeitenbedeutet.
In der einzigen vorgefiihrten Map
beschossen sich DICE-Mitarbeiter
auf einem ndchtlichen Flughafen-

geldnde. Eine prima Gelegenheit,
um das Nachtsichtgerdt vorzu-
fithren, mit dem Sie die Gegner
auch noch in der finstersten Ecke
erkennen. Durchblick raubend ist
dagegen die Blendgranate, mit
deren Hilfe der Feind (und bei un-
vorsichtigem Hereintappen auch
der Freund) sekundenlang rein
gar nichts mehr sieht. Tranengas
sorgt dagegen fiir leichte Sicht-
verzerrung und  beeintréchtigt
die Beweglichkeit. Die Wirkung
des Tranengases lasst sich durch
eine Gasmaske aufheben, deren
Benutzung aber schnelles Laufen
verhindert.

Das hat einen Haken

Zwei neue Gadgets erleichtern
die Fortbewegung von Infanteris-
ten. Der Enterhaken ldsst sich an
jedem statischen Objekt anbrin-
gen und dient laut DICE-Produ-
zent A] Marini quasi als ,vertikale
Leiter”. Auch andere Spieler ha-
ben Aufstiegschancen und diirfen
hinter Thnen herkraxeln — sei es
nun rauf oder runter, denn damit
lasst sich’s auch prima abseilen.
Allerdings sollte man dann nicht
vergessen, nach Benutzung sei-
nen Haken wieder einzupacken.
Die Zip Line ist dagegen hilfreich,
um diagonal von einem Gebdu-

de zum anderen zu rutschen.
Praktisch fiir Scharfschiitzen, um
zwecks schnellem Stellungswech-
sel Leine zu ziehen.

In der Vorfithrung bekamen
wir reichlich Fufiganger-Action
zu sehen, aber nur eines der zehn
neuen Fortbewegungsmittel: den
Desert Raider, einen Geldnde-
wagentyp mit drei befestigten
Maschinengewehren. In welchem
Ausmaf man die neuen Fahrzeu-
ge und Hilfsmittel auch bei alten
Karten einsetzen kann, ist noch
offen. Weitere Spielmodi sind in-
des nicht geplant, weil laut Marini
die meisten Leute ohnehin nichts
anderes als Conquest wollen.

HEINRICH LENHARDT B:g

Da schau an, Battlefield 2 hat’s
in Sachen Fortpflanzung dhnlich
eilig wie Karnickel oder die Sims.
Die neuen Fraktionen, die infan-
teriefreundlichen Maps und die
cleveren Hilfsmittel sind sicher
sinnvolle Bereicherungen. Eifrige
Produktpflege ist eine schine Sa-
che, nur driingt sich hier die Frage
»Warum nicht gleich so?"” auf.

Entwickler: DICE Canada
Anbieter:  Electronic Arts
Termin: 4. Quartal 2005
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usanne Reutter

EverQuest 2

Game-Girls

WETTBEWERB |

. Ewa Krefft
e 28

AKTUELL

JETZT ABSTIMMEN!

Der Kalender ,Game Girls 2006" von Deep Silver wird

im August auf der Games Convention vorgestellt. Alle
Motive der Game Girls konnen Sie aber auch im Inter-
net sehen - und abstimmen! Sie bestimmen namlich

mit, welches lhrer Game Girls eine Reise nach New
York gewinnt. Hinsurfen und mitentscheiden!

www.deepsilver.de oder www.pcgames.de

PC Games und Deep Silver haben zum grof3en Game-Girls-Fotoshooting
aufgerufen - Susanne, Nadine und Ewa schafften den Sprung ins Finale.

s war ein aufregen-
E der Tag fiir Susanne

Reutter, Nadine Leitz
und Ewa Krefft: Unter zahlrei-
chen Bewerbungen schafften es
die Spielerinnen ins Finale des
Game-Girls-2006-Fotoshootings.

gn

Susanne Reutter, Chefin der
Everquest 2-Gilde Strongbow
auf Valor, machte fiir Singles 2
auf Seidenbettwéasche eine her-
vorragende Figur. Ewa Krefft, die
am liebsten Half-Life 2 und Stra-
tegiespiele spielt, bekam fiir das

1 ZUPFEN AM ZOPF Viel Aufwand steckt in Nadines f
Barbarinnenfrisur mit Zopf und Haarring.

1 2 ZIELSICHER Fiir das Motiv zu Spellforce 2 spannt
Ewa im Elfen-Outfit einen Bogen.

3 DREI-WETTER-TAFT Susannes Frisur muss sitzen.
Fir das Singles-Motiv ist ndmlich der Einsatz einer
Windmaschine vorgesehen.

4 AUSWAHL Fotograf Thomas Riese sichtet mit Ute
Palmer von Deep Silver die ersten Aufnahmen.

/ | 5 OHREN AUF Ewas Elfenohren wurden aufwendig
\ 1 perHand geformt und angepasst.
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Motiv Spellforce 2 sogar hand-
gefertigte Elfenohren angepasst.
Noch wilder ging es bei Nadine
Leitz zu: Die Gothic-Spielerin
zeigte sich fiir Paraworld im
aufregenden Feder-Top. Star-
Fotograf Thomas Riese war be-

geistert: , Die Arbeit mit Nadine,
Susanne und Ewa lief absolut
professionell und hat richtig
Spafs gemacht!” Wer das Game
Girl 2006 wird, entscheiden Sie
per Internet-Voting. Einzelhei-
ten siehe Extrakasten! (ch)

Fotos: Thomas Riese (3), Christoph Holowaty (5)
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Adventure-Hits von morgen. ' S

Die kniffligsten RatselnUsse, die spannendsten Geschichten, die witzigsten Szenen:
Uber 1.000 PC-Games-Leser haben die fiinf meisterwarteten Adventures gewdhit.

as Adventure-Genre ist
D langst nicht mehr vom
Aussterben  bedroht.
Hier lesen Sie tiber die aussichts-
reichen Titel der nahen Zukunft.

1. Runaway 2

Darum geht es: Das Stu-
dentenpéarchen Brian und Gina
durchlebte in Runaway 1 unfrei-
willig eine aufregende Schatzsu-
che, verfolgt von fiesen Ganoven
und allerlei schragen Gestalten.
Im Nachfolger stiirzen die beiden
unmittelbar ins nachste Abenteu-
er: Nach einem Flugzeugabsturz
sitzen sie an unterschiedlichen
Stellen tief im Dschungel einer
pazifischen Insel fest; Gina wird
gar von mysteridsen Angreifern
beschossen. Sie beginnen das
Spiel als Brian: Finden Sie einen
Weg aus dem Urwald und su-
chen Sie Gina.

So spielt sich Runaway 2:
Die eingédngige, durchdachte
Steuerung des Vorgéangers steckt
auch in Runaway 2: Die linke
Maustaste fiihrt Aktionen aus,
die rechte schaltet zwischen ver-
schiedenen Optionen um. Viele
qualitativ hochklassige Zwischen-
sequenzen motivieren und schaf-
fen eine dichte Atmosphare.

Ein typisches Ritsel: Brian
versucht {iber einen Felsen zum

Ausgang des Dschungels zu ge-
langen. Der Stein ist zu rutschig,
doch das im Flugzeugwrack
entdeckte Haftspray hilft. Ein ag-
gressiver Affe taucht auf, der den
Helden immer wieder hinunter-
stofit. Ein zuvor aufgehobener
Roboterhund soll ihn ablenken
— ohne Erfolg. Selbst als die At-
trappe, nun mit Wasser gefiillt,
uriniert, zeigt sich der kleine
Quilgeist wenig beeindruckt.
Erst wenn man Schnaps statt
Wasser in den Hund fillt, trinkt
der Affe aus der Pfiitze und ist
schnell aufier Gefecht.

Konnte ein Hit werden, weil
die Grafik den Charme von Run-
away 1 verspriiht, die Zwischen-
sequenzen an Qualitdt gewonnen
haben und die Entwickler eine
sehr hohe Dichte anspruchsvoller
Ritsel versprechen.

Das konnte schief gehen:
Die starre Ratselstruktur stort.
Im oben beschriebenen Beispiel
kann man etwa erst Whiskey in
den Hund fiillen, nachdem man
es mit Wasser probiert hat.
¢ Entwickler: Pendulo Studios
® Termin: 1. Quartal 2006

PC Games meint: Bewahr-
te Spielmechanik und gewohnt
knackige Ritsel in Verbindung
mit verbesserter Technik — Run-
away 2 ist das derzeit vielver-

sprechendste und von den Lesern
meisterwartete Adventure.

2. Tony Tough 2

Darum geht es: Der junge
Tony Tough hat ein Talent dafiir,
Katastrophen heraufzubeschwo-
ren: Binnen weniger Stunden ma-
novriert der Nachwuchsdetektiv
sich selbst und sein Heimatdorf
in ein ausgewachsenes Abenteu-
er um geheimnisvolle UFOs, eine
Entfithrung, einen fliichtenden
Dieb und uralte Indianerkulte.
Teil 2 spielt einige Jahre vor dem
ersten Tony Tough in der Schul-
zeit des Protagonisten.

So spielt sich Tony Tough
2: Der Wechsel vom altbacke-
nen 2D-Look zur ansehnlichen
3D-Grafik fallt positiv ins Auge,
wirktsichjedoch nicht spielerisch
aus. Die Steuerung erfolgt gen-
retypisch tiiber ein Point&Click-
System ausschliefllich mit der
Maus.

Ein typisches Ritsel: Als
Strafe fiir vorlautes Benehmen
sitzt Tony im Klassenraum nach.
Sobald der Lehrer den Raum
kurz verlasst, sucht Tony nach ei-
ner Moglichkeit, zu entkommen.
Die Losung passt zum raben-
schwarzen Humor: Schluckt der
Fluchtwillige einen Frosch, das
Maskottchen der Klasse, wird er

<RUNAWAY 2 Eine
Szene aus dem Intro: §
Morgens scheint die
Welt noch in Ord-

nung, doch Stunden
spater steckt das
Paaran verschiede- 1
nen Stellen tief im

Dschungel fest.

|
‘*‘_ 'i _Pt_

» MYST5 Dervon
den vier Vorgangern
gewohnte, surreale
Look bleibt auch
= in Myst 5: End of
 Ages erhalten. Diese
"" Folge schliet die

Saga ab.

vom Nachsitzen befreit und ins
Krankenzimmer verfrachtet.

Konnte ein Hit werden, weil
Tony nie um einen bissigen Kom-
mentar verlegen ist und so —eine
gute Vertonung vorausgesetzt
—ein Lacher den néchsten jagt.

Das konnte schief gehen:
Markige Spriiche und die eigen-
willig iiberzeichneten Charakte-
re fordern Verstandnis fiir Ironie
— vermintes Terrain.
¢ Entwickler: Prograph
® Termin: 3. Quartal 2005

PC Games meint: Der grofite
Kritikpunkt des Vorgdngers ist
ausgemerzt: Die 3D-Grafik kann
mit aktuellen Vergleichsspielen
mithalten. Humor auf hohem
Niveau!

3. Fahrenheit

Darum geht es: Wie in Tran-
ce taumelt Lucas Kane in den
Toilettenraum des kleinen Res-
taurants, in dem er einen Snack
zum Abendbrot essen wollte.
Plotzlich fiihlt er das Messer in
seiner Hand und es tiberkommt
ihn: Mit unbandiger Wut sticht
er einen ihm vo6llig unbekannten
Mann nieder. Augenblicke spa-
ter gewinnt er die Kontrolle {iber
seinen Korper zuriick und blickt
auf die Leiche zu seinen FiifSen.
Fragen quélen ihn: Hat wirklich
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er die Bluttat begangen? Woher
riihrte der wilde Tétungsdrang?
Gejagt von der Polizei und einer
dunklen, bosen Macht, begibt
sich Kane auf die Suche nach den
Griinden.

So spielt sich Fahrenheit: Das
Abenteuer um Lucas Kane ist das
ungewohnlichste aller hier vor-
gestellten Titel. Die Unterschiede
beginnen bei der Steuerung;: Statt
ausschliefllich per Maus mano-
vriert man seinen Charakter hier
mit einer GTA-dhnlichen Game-
pad- oder Maus-Tastatur-Steue-
rung. Kombinationspuzzles mit
Gegenstanden sind selten, meist
kommt es darauf an, sich in Ex-
tremsituationen richtig zu ver-
halten. Standiger Zeitdruck und
eine filmreife Prasentation mit
schnellen Schnitten und Kame-
rafahrten erzeugen eine einzig-
artige Spannung.

Ein typisches Ritsel: Lu-
cas erwacht am Morgen nach
dem Mord in seiner Wohnung.
Das Bett ist blutverschmiert,
im Wohnzimmer liegen blutige
Klamotten. Da klingelt ein Po-
lizist: Nachbarn haben Schreie
gehort. Wiirde man ihn nicht
einlassen, konnte er Verdacht
schopfen und weitere Ermitt-
lungen anstellen. Es bleiben nur
etwa 60 Sekunden Zeit, um alle
verdachtigen Kleidungsstiicke
und Gegenstande zu verstecken.
Aufierdem hat Lucas sich bei
der Tat verletzt und muss seine
Arme verbinden.
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Konnte ein Hit werden, weil
die Entwickler viele verschiede-
ne Spielelemente mutig kombi-
nieren.

Das konnte schief gehen:
Der standige Zeitdruck und die
ungewohnlichen Ritsel kénnten
Fans klassischer Adventures ver-
graulen.
¢ Entwickler: Quantic Dreams
¢ Termin: 9. September 2005

PC Games meint: Ein atem-
beraubend schneller Thriller
mit herrlich erfrischendem Spiel-
gefiihl.

4. 1n 80 Tagen um die Welt

Darum geht es: In 80 Tagen
um die Welt spielt ungefahr 20
Jahre nach dem gleichnamigen
Roman von Jules Verne, ist also
keine direkte Adaption des Stoffs.
Als Oliver Lavisheart bereisen Sie
im Auftrag eines Onkels Kairo,
Bombay, Yokohama und andere
Metropolen rund um den Globus.
Ziel ist es, verschiedene Patente
innerhalb von 80 Tagen zusam-
menzutragen, um eine Wette zu
gewinnen.

So spielt sich In 80 Tagen
um die Welt: Mit seiner Tastatur-
Maus-Steuerung erinnert In 80
Tagen um die Welt an Action-Ad-
ventures wie Indiana Jones und
der Turm von Babel oder Tomb
Raider — und genau genommen
ist es ein ebensolches. In einer Ver-
folgerperspektive beschreiten Sie
die jeweils aktuellen Abschnitte
ohne Grenzen. Ritsel beschran-

<FAHRENHEIT

ken sich auf einfache Botendienste

oder Geschicklichkeitseinlagen.

Konnte ein Hit werden, weil
es bewidhrtes Action-Adventu-
re-Gameplay in ein interessantes
Szenario verpackt.

Das konnte schief gehen: Zu
simple Rétsel lassen fehlenden
Tiefgang befiirchten.
¢ Entwickler: Frogwares
¢ Termin: 30. September 2005

PC Games meint: Interessante
Umsetzung des Buchs, wenn auch
mit zu wenig echten Rétseln.

5. Myst 5

Darum geht es: Teil 5 been-
det die vor tiber zehn Jahren
gestartete Myst-Serie endgiiltig.
Der treffende Untertitel lautet
End of Ages. Der Spieler soll
das versunkene Imperium der
D'ni wieder aufbauen.

So spielt sich Myst 5: Be-
gleitet von mystischer Musik
erforscht man fotorealistische
3D-Schauplitze und 16st kniff-
lige Logik- und Schalterrétsel.

Konnte ein Hit werden, weil
die Entwickler mehr Dramati
Tiefgang und Spannung ver-
sprechen. 3

Das konnte schief gehe
Die Auflésung der Story kénni
enttduschen.
¢ Entwickler: Cyan Worlds
¢ Termin: 3. Quartal 2005

PC Games meint: Myst 5
setzt am Ende des ersten Teils an
und fiihrt die geheimnisvolle Ge-
schichte zu Ende — spannend. (s)

Filmreife Kame- ‘
raschwenksund |8
schnelle Schnitte |
tragen zur mitrei-
= Benden Atmosphére J§
j des Thrillers bei.

» TONY TOUGH
2 Die Comic-

Hintergriinde des
Vorgéngers sind
nun 3D-Grafiken

gewichen. Mar-

kante, liberzeich-

nete Charaktere

verleihen Tony Tough [
2 dennoch ein indi-
viduelles Antlitz.

HELDEN
AUF DER

FLUCHT

Brian und Gina, die unfreiwilligen Helden
von Runaway 1, geraten durch einen Flug-

zeugabsturz in ein weiteres Abenteuer.
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TAG DER ENTSCHEIDUNG Unsere Armee steht vorden gegnerlschen Befestigungsanlagen und wartet Zuerst miissen dle Katapulte ein Loch in die Mauern reiien.

y BT S i s s
f

v L
%% DIE FALLE SCHNAPPTZU Vorden
Augen der Sphinx kommt es zur Ent-
_ scheidungsschlacht. Doch die Rdmer
haben Pech und werden elngekrelst

........

ECHTZEIT-STRATEGIE |

Rise and Fall

AKTUELL

Wir sind Helden! Denkt zumindest Age-of-Empires-Designer Rick Goodman und
bastelt ein Strateqgiespiel fur alle, die sich gerne mitten ins Getimmel stirzen.

enn man sich die Ge-
w schichtsbiicher durch-
liest, dann konnte man
fast meinen, dass Heroen wie
César, Achilles und Alexander
ihre groflen Schlachten im Al-
leingang gewannen. Egal ob als
Stratege im Hintergrund oder
mit Schwert, Schild und Bogen
in der ersten Reihe, wann immer
die antiken Superstars auf dem
Schlachtfeld zugegen waren,
mussten sich ihre Gegner in der
Regel geschlagen geben.

,,Das ist der Grund, wieso der
Spieler in Rise and Fall direkt in
die Rolle des Anfiihrers einer Ar-
mee schliipfen kann”, erklart uns
Rick Goodman, Prasident von
Stainless Steel Studios, wahrend
der Prisentation seines Echtzeit-
Strategiespiels. Gerade zieht er
noch wie in Rome: Total War
eine riesige griechische Armee
mit Bogenschiitzen, Kriegsele-
fanten, Belagerungstiirmen und
Fufisoldaten vor die Tore einer
agyptischen Stadt, als er von ei-
ner Sekunde auf die andere in
den Helden-Modus umschaltet.

Goodman grinst uns an. Die
gleiche Szene, die wir eben noch
aus der isometrischen Ansicht
bestaunten, erleben wir jetzt
aus der Verfolgerperspektive

.. und zwar als Alexander der
Grofse. Unsere Spielfigur steht
neben einem meterhohen Bela-

gerungsturm, vor uns ragt die
Mauer einer Stadt in die Hohe,
hinter uns speien Katapulte feuri-
ge Geschosse auf die Verteidiger.
Mit wenig Erfolg: Ein Platzregen
aus Pfeilen geht von den Zinnen
auf unsere Truppen nieder. ,Der
Spieler greift im Helden-Modus
aktiv in eine Schlacht ein”, sagt
Goodman und lenkt seine Spiel-
figur per WASD-Tasten nach
vorne in die erste Schlachtreihe.
,Natiirlich kann ich nicht die
ganze Zeit als Alexander he-
rumrennen, schliefllich ist Rise
and Fall ein Strategie- und kein
Actionspiel. Ich muss stattdessen
eine strategische Entscheidung
treffen, wann ich dies tun will.
Da meine Truppen aber gerade
Probleme mit den Bogenschiit-
zen auf der Mauer haben, ist jetzt
ein guter Zeitpunkt.”

Mit dem Medusa-Bogen,
der mehrere Pfeile gleichzei-
tig abfeuert, beharkt Goodman
daraufhin die Verteidiger. Wie
in einem Ego-Shooter zoomt er
auf seine Opfer, deren Reihen
sich nun immer weiter lichten,
dann wechselt er wieder in die
isometrische Ansicht und gibt
seinen Truppen den Befehl zum
Vorriicken. Als die riesigen Be-
lagerungstiirme die Mauern er-
reichen und die Zinnen von den
Soldaten eingenommen werden,
lehnt sich Goodman zurtick und

S

grinst wieder. ,,Ohne Alexanders
Bogenkiinste hitten die Griechen
heute wohl nicht gewonnen.”

Helden sterben nicht!

Insgesamt stehen acht Helden
zur Verfiigung, die allesamt {iber
besondere Waffen und Eigen-
schaften verfiigen. Beispielswei-
se kann Julius César verheerende
Artillerieschldge  herbeiordern,
wihrend Achilles ein ausgezeich-
neter Nahkdmpfer ist, der Geg-
ner gleich reihenweise aus den
Sandalen haut. Sterben kénnen
die Helden freilich nicht. Anstel-
le von Lebenspunkten besitzen
sie Ausdauer, die im Helden-
Modus stetig verbraucht wird.
Bei null angelangt, steuert
man den Heroen dann
wie eine ganz normale
Einheit und kann erst
wieder in die Ver-
folgerperspektive
wechseln, wenn
genug Ausdauer
vorhanden ist. ( \g\
Hilfreich: Dank !
einer speziellen
Aura erkennt man sei-
nen wichtigsten Mann auf
dem Platz auch im grébsten
Gewusel. So bleiben einem
Suchorgien in der Hitze des
Gefechts erspart, was vor al-
lem in Mehrspieler-Partien
von Vorteil ist.

DIRK GOODING 'I-'a
Wegen meiner Vorliebe  fiir
Rome: Total War lege ich zwar
mehr Wert auf die eigentlichen
Schlachten, dennoch muss ich
Mr. Goodman Respekt zollen:
Der Helden-Modus wirkt frisch
und keineswegs aufgesetzt. Defi-
nitiv ein Spiel, das Rome-Lieb-
haber im Auge behalten sollten.

Entwickler: Stainless Steel Studios
Anbieter:  Midway
Termin: Oktober 2005

ACHILLES

Nachdem Brad Pitt den anti-

ken Superhelden Achilles

im Kinohit Troja mimte,

fehlt dieser natiirlich

auch in Rise and Fall
nicht. Die Spezi-
alfahigkeit des

griechischen
Helden ist der

Nahkampf.

AY
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ACTION-ROLLENSPIEL

Hellgate:
London

Die Erfinder der Diablo-Serie
arbeiten jetzt an einem
anderen, brandneuen Ac-
tion-Rollenspiel. Mit spek-
takuldrer 3D-Grafikengine,
vielseitiger Charakterent-

-y :
Sada wicklung und raffinierten
£ " Zufallselementen will Hell-
» " gate: London sowohl Shoo-
N 2 *__ter-Fans als auch Rollen-
:_-\.

i

T heate~s

\\\E&_'i & LR

RN

Y e T

IS

—
s
<
4
G =

== ._ 2 e ! v q A g e LN s W0

.

PC GAMES 09/05

ave Brevik ist ostlich
D von San Francisco auf-
gewachsen, zu seiner
Schulzeit wohnte die Familie in
einem Haus nahe einer kaliforni-
schen Erhebung namens , Mount
Diablo”. In der Uni verjuxte er
indes viele produktive Stunden
an einem Unix-Computer, wo ihn
das schlichte Zeichensatz-Rol-
lenspiel Moria fesselte. Der Berg
diente als Namensgeber, der Pro-
phetmotzte die Monsterjagd-Idee
mit Echtzeitkimpfen und isome-
trischer Grafik auf. Das Resultat
namens Diablo verkaufte sich
iiber 2,5 Millionen Mal und liu-
tete eine Rollenspiel-Renaissance
ein, Nachfolger Diablo 2 wander-
te gar rund 4 Millionen mal iiber
die Ladentische dieser Welt.
Brevik und seine Mitstreiter
aus friihesten Tagen, Max und
Erich Schaefer, sollten jetzt ei-
gentlich gemiitlich bei Blizzard
sitzen, Geld zdhlen und Diablo
3 machen. Aber nach Knatsch
mit dem Management von Mut-
terkonzern Vivendi Universal
wegen andauernder Verkaufs-
geriichte strichen sie vor zwei
Jahren die Segel und griindeten
zusammen m iteren Bliz-
. ship

Studios. Das Debiitspiel des
inzwischen 27-kopfigen Teams
vertraut auf bewihrte Sucht-
elemente, gekreuzt mit einer na-
gelneuen 3D-Engine und neuen
Spielideen fiir Solo-Story und
Multiplayer. Hellgate: London
wirkt in einer sonst von Fortset-
zungen und Lizenzen dominier-
ten PC-Landschaft so frisch, kna-
ckig und verfiihrerisch, dass wir
die Entwickler in San Francisco

ACTION-ROLLENSPIEL |

Knarrentypen ballern oder Wum-
me und Schwert kombinieren.
Nahkampfwaffen-Betditigung
fiithrt automatisch zum Umschal-
ten auf Verfolgeransicht, die
Perspektive ldsst sich auch per
Mausradchen wechseln.

Sind die Diablo-Eltern etwa
auf dem Ballertrip? Ein Tasten-
druck geniigt und Action-Rol-
lenspieler erblicken das gelobte
Land: Charakterwerte und Son-

Sieht aus und fihlt sich an wie ein Ego-Shooter.
Aber ein Tastendruck geniigt und Action-
Rollenspieler erblicken das Gelobte Land.

besuchen mussten, um neue De-
tails iiber den hollischen Hoff-
nungstriger zu erfahren.
Hellgate: London sieht aus
wie ein Ego-Shooter und fiihlt
sich an wie ein Ego-Shooter - es
ist aber kein Ego-Shooter. Mit
den WASD-Tasten bewegt man
seinen Charakter durch die apo-
kalyptische Spielwelt, sieht sich
mithilfe von Mausbewegungen
um und klickt dabei um sein
Leben. Zwei Waffen gleichzeitig
kann Thre Spielfigur einsetzen,
also sim 1 mit verschiedener

= .T. -“'i;i'r:E -‘#."" _n__\;. '
i }{\\ y .
'ijl i
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derfahigkeiten. Modifizierbare
Waffen und Ausriistung. Resis-
tenzen und Erfahrungspunkte.
Die magischen Waffen haben
alle Zielwasser in den Adern,
perfekte Prizision ist nicht notig.
,Bei uns im Biiro bin ich einer
der lausigsten Shooter-Spieler”,
gesteht Flagship-Chef Bill Ro-
per. ,,Aber bei Hellgate komme
ich prima voran, denn der Erfolg
meines Charakters hingt vor
allem von Ausriistung, Sonder-
fahigkeiten und Waffeneigen-
schaften ab.”
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Es war damit zu rechnen, dass
sich die ehemaligen Blizzard-
GrofSen spielerisch im weiteren
Diablo-Dunstkreis bewegen
wiirden. Eine 3D-Engine lag
auch irgendwie in der Luft, aber
die Ego-Ansicht kommt einem
doch etwas kiihn vor. Bis man
selber die ersten paar Gegner-
gruppen weggeputzt hat und all
die schonen aufsammelbaren
Glitzerdinger untersucht, welche
die Monster freundlicherweise
haben fallen lassen: Oha, wenn
ich dieses Teil in meine Waffe
einbaue, gibt’s einen Gift-Scha-
densbonus. Heisa, hier ist ein
Teil, das mir ein neues passives
Talent verleiht. Mist, da liegt au-
fierdem ein rares Superschwert
mit irren Werten, doch ich kann
es nicht benutzen! Aber wenn ich
noch einen Charakterlevel auf-
steige und meine Attributpunkte
dann alle in ,, Ausdauer” stecke,
lasst sich das Morderteil verwen-
den ... kommt Ihnen dieser ,Nur
noch ein Viertelstiindchen”-Ef-
fekt irgendwie bekannt vor?

Macht zu das Tor
Keine

dern eine Metropole der nahen
7 ittelpunkt

Fantasy-Welt, son- -

AKTUELL I
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% GASSENHAUER Doppelt geschossen hélt besser: Den
LJ in die Ecke getriebenen Damonen behandeln wir mit
_Elektrosalven und einer Feuerball-Nachspiilung.
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des Hellgate-Geschehens. Der
Ansturm der Olympia-Touris
diirfte ein Zuckerschlecken sein
im Vergleich zur Invasion, die
London heimsucht. Eine Hollen-
pforte 6ffnet sichim Untergrund,
durch die machtige Damonen
und deren monstrose Helfer an
die Oberflache stromen, um eine
Sehenswiirdigkeit nach der an-
deren zu zerlegen — the Queen is
not amused.

Keiner hat’s so recht kommen
sehen, nur der geheime Templer-
Orden glaubte an uralte Prophe-
zeiungen und bereitete sich ge-
wissenhaft vor. Man entwickelte
magische, modifizierbare Waf-
fen, denn das Monstergesindel
ist gegen konventionelle Don-
nerbiichsen immun. Die Temp-
ler planten auch das Sigill, ein
magisches Symbol, welches die
Hollenpforte fiir immer schlief3t.

Das kann man aber nicht eben
‘ mal schnell mit Fingerfarben an

h die nachste Wand schmieren,

~ sondern man muss es durch das

——— Zusammenfithren = magischer

Komponenten aktivieren. Diese
Zutaten sind quer iiber London
verstreut — damit’s nicht lang-

ACTION-ROLLENSPIEL: HELLGATE: LONDON | AKTUELL I

weilig wird, in von Dimonen
kontrollierten Gebieten.

In der Solospieler-Story sind
Sie ein wackerer Kampfer der
menschlichen Widerstandsbe-
wegung. Sie bereisen Stiitz-
punkte, wo Thr Charakter neue
Missionen und Informationen
erhalt, um allmahlich an die Si-
gill-Bestandteile zu kommen.
Um die Dauermotivation soll
man sich dabei keine Sorgen
machen: ,Die Level-Obergrenze
wird obszon hoch sein”, grinst
Bill Roper. Ahnlich wie bei
Diablo 2 lohnt sich wiederhol-
tes Durchspielen auf hoheren
Schwierigkeitsgraden, weil wei-
tere Erfahrungsstufen und eine
tollere Ausriistung locken.

Neben den Hauptmissionen
gibt es auch Nebenauftrige von
Hindlern und anderen NPCs, die
mit besonderen Objekten, Gold
oder einem Zusatz-Slot bei der
Lieblingswaffe belohnt werden.
Die Spielwelt hat dabei eine in-
nere Uhr: Wenn Sie an verschie-
denen Tagen denselben Charak-
ter ansprechen, dndert sich sein

Uberraschungen: Mal zahlt ein
Hindler den dreifachen Preis fiir
die Anlieferung bestimmter Bat-
terietypen, am nichsten Tag hat
er vielleicht neue Kurier- oder
Eskort-Missionen auf Lager.

Wer gerne an seiner Lieblings-
waffe feilt, wird iiber das Mod-
System entziickt sein, bei dem
sich Nebenwirkungen durch
den Einbau von Extras erzielen
lassen. Findet man dann etwas
Besseres, darf man den alten Mo-
difikator einfach wieder rauspu-
len. ,,Wir wollen die Leute dazu

kannst versuchen, eine optimale
Allround-Waffe zu basteln oder
eine Vielzahl von auf bestimmte
Schadenstypen spezialisierten
Modellen, zwischen denen du je
nach Situation wechselst.” Alle
Hellgate-Waffen kommen ohne
Munition aus, damit das Nachla-
de-Management nicht den Spiel-
spafs strapaziert.

Flexibles Berufsbild

Bei den spielbaren Berufs-
klassen sind keine klassischen
Support-Professionen wie Hei-

Wiederholtes Durchspielen auf hoheren
Schwierigkeitsgraden lohnt sich, weil weitere
Erfahrungsstufen und tollere Ausriistung locken.

ermutigen, neue Sachen auszu-
probieren”, betont Bill Roper,
,bei Diablo 2 hat man sich kaum
getraut, Juwelen in Ausriistung
zu stecken, weil man sie danach
nicht wieder entfernen konnte.”
Niedlich: Jeder neu angebrachte
Mod dndert auch das Aussehen

ler geplant; jeder Charakter soll
ein guter Kimpfer sein, der auch
alleine zurechtkommt. Dafiir
konnen Sie mit einer Klasse
rechnen, die andere Kreaturen
als Helfer kommandiert. Flag-
ship will eher eine iiberschau-
bare Anzahl von Berufen haben,

nehme etwa die Besonderhei-
ten des Templers: Einige seiner
Fahigkeiten verbrauchen bei
Aktivierung eine Spezialenergie
namens Vengeance. Doch die
wird nur aufgefiillt, wenn sich
der Charakter in der Nihe von
Monstern aufhilt. Daraus ergibt
sich eine gewisse Nahkampf-
Vorliebe bei Templern, die mit
Combos gekront wird; bestimm-
te Links/Rechts-Mausklick-Rei-
henfolgen l6sen Spezialattacken
aus. Dazu passen auch einige
der Talente, so konnen Sie mit
,Challenge” ein Monster provo-
zieren, sodass es naher tritt — in
Schwertreichweite.

In welche Richtung er sei-
ne Berufsklasse spezialisiert,
bleibt dem Spieler iiberlassen.
Flexibilitit wird beim Talent-
system betont: Sie miissen
Sonderfdhigkeiten nicht wie
bei Diablo 2 oder World of
Warcraft in einer bestimmten
Reihenfolge freischalten. So-
bald man einen Skill erbeutet,
kann man ihn auch einsetzen
— vorausgesetzt, dessen Attri-

Auftragsangebot. Sonderereig- einer Knarre. Roper sieht zudem
nisse sorgen immer wieder fiir viel taktischen Spielraum: ,Du

[INTERVIEW MIT DAVID BREVIK

die sich dafiir deutlicher von- buts-Anforderungen wer-
einander unterscheiden.

Man den erfiillt. — i

»Diablo zuriickzulassen, war nicht leicht - es ist schliefilich mein Baby.“

David Brevik griindete 1993 zusammen mit

Max und Erich Schaefer ein Entwicklungsstudio
| namens Condor, aus dem knapp drei Jahre spater
schlieflich Blizzard North wurde. Der langjahrige
Diablo-Projektleiter sprach mit PC Games iiber
seinen Neuanfang bei Flagship Studios, Diablos
| Rundenkampf-Urspriinge und die Zutaten einer

erfolgreichen Suchtspiel-Formel.

TEUFELSKERL Ohne ihn gébe es weder Diablo noch

Hellgate: Flagship-Spieldesigner David Brevik.
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PC Games: Gib uns doch mal die Kurzversion einer
langen Geschichte: Wie sind die Diablo-Erfinder zusam-
mengekommen?

Brevik: ,Als ich mit dem College fertig war, bin ich auf
eine Zeitungsanzeige hin bei einer kleinen Firma gelandet,
wo ich dann an einem Titel fiir Ataris Videospielsystem
mitarbeitete. Dort traf ich die beiden Kiinstlerbriider Max
und Erich Schaefer. Pl6tzlich kiindigte der Eigentiimer

an, das Studio nach Texas zu verlagern. Ich wollte aber
unbedingt in Kalifornien bleiben. Da rief ich Max und Erich
an und fragte: ,Wie sieht’s aus, wollen wir zusammen eine
Spielefirma aufmachen?‘ Und das war im Jahr 1993 der
Beginn von Condor.*

PC Games: Aber bis Diablo war es noch ein langerer Weg?
Brevik: ,Wir machten zunachst Auftragsarbeiten im
Konsolenbereich. Auf einer Messe kamen wir mit einem
anderen Team ins Gesprach. Diese Firma nannte sich
Silicon & Synapse und die Jungs meinten zu uns: ,Das
ist unser letztes Konsolenprojekt, denn was wir wirklich
machen wollen, sind PC-Spiele. Wolltihr mal einen Blick
auf unseren nachsten Titel werfen?“ Und sie zeigten uns
dieses wirklich coole, neue Spiel namens Warcraft ...

PC Games: Der Beginn einer langen Freundschaft?
Brevik: ,Silicon & Synapse wurde schlielich in Blizzard
umbenannt. Ich telefonierte 1994 mit Allen Adham, einem
der Firmengriinder, und meinte: ,Wir wiirden euer Warcraft
wirklich gerne spielen, schickt uns doch ein paar Beta-
Versionen zum Testen riiber.” So kamen wir ins Gesprach
und Allen meinte, dass Blizzard auf der Suche nach neuen

PC-Titeln sei. Also prasentierten wirihm eine Idee, die

ich seit meinen Uni-Jahren mit mir rumschleppte: Diablo.
Das war damals noch ein rundenbasiertes Rollenspiel,

es ahnelte einem Unix-Programm namens Moria, das ich
liber alles liebte. Es gab nur Zeichensatz statt Grafik auf
dem Bildschirm, mein ,@" attackierte zum Beispiel ein ,A“.
Aber es hatte zufallsgenerierte Levels und Monster. Wir
présentierten also unser Konzept, die Leute bei Blizzard
mochten die Idee und innerhalb eines Monats hatten wir
einen Vertrag in der Tasche, um Diablo zu machen.”

PC Games: Wie kam es zum Umstieg von Runden- auf
Echtzeitkampf?

Brevik: ,Wirwaren etwa in der Mitte der Entwicklung, als
Blizzard anrief: ,Hey, wir haben da einen Vorschlag: Wollt
ihr euer Diablo nicht mal in Echtzeit ausprobieren?* Und
ich meinte erst etwas unwirsch: ,Ach, ich weif nicht, das
wiirde viel zusatzliche Arbeitszeit und Kosten verursachen.
Aber wir schauen es uns mal an.’ Schon am nachsten Tag
hatte ich das Spiel in Echtzeit laufen. In dem Moment, als
ich zum ersten Mal auf ein Monster klickte und mein Held
daraufhin einfach riiberlief und ihm mit seinem Schwert
eine verpasste, war ich hin und weg: ,0h mein Gott, das ist
es. Esist perfekt!” Ich lag vorher vollig falsch.“ (lacht)

PC Games: Etwa zu diesem Zeitpunkt wurde Condor
offiziell zu Blizzard North?

Brevik: ,Ja, meine Einstellung war schon immer Lieber wie
Ferrari statt wie VW." Also nicht eine gewaltige Menge von allen
mdglichen Spielen machen, sondern lieber kleiner bleiben und
etwas Exzellentes entwickeln. Condor wurde zu Blizzard North

PC GAMES 09/05

(benannt nach dem Studio-Standort in Nordkalifornien, Anm.
d. Red.). Die anderen Blizzard-Jungs brachten Warcraft 2 raus
und wir stellten Diablo fertig, das Ende 1996 herauskam.“

PC Games: Aber wie kam es, dass du mit den Schaefer-
Briidern und Bill Roper vor gut zwei Jahren bei Blizzard
ausgestiegen bist? Die Firma hat einen guten Namen ...
Brevik: ,Absolut. Und Diablo ist schlieflich mein Baby.
Es war nicht leicht, etwas zuriickzulassen, in das ich so
viele Jahre meines Lebens gesteckt hatte.*

PC Games: Warum dann die Trennung?

Brevik: ,Das war eine reine Business-Sache und sehr
komplex. Im Laufe der Jahre hatte Blizzard zusammen mit
Sierra standig wechselnde Eigentiimer, wir wurden dau-
ernd gekauft und mit anderen Firmen zusammengelegt.*

PC Games: Inwieweit betraf euch das, ihr hattet in
kreativer Hinsicht doch so ziemlich alle Freiheiten?
Brevik: ,Vollkommen richtig, wir konnten unser Ding
machen. Aber als die Konzernspitze Uberlegungen hegte,
Blizzard zu verkaufen, wollten wir informiert werden. Wir
erfuhren von solchen Vorgéngen nur aus den Zeitungen
und dem Internet, deshalb sagten wir: ,Kénnt ihr uns nicht
besser vorwarnen, wir miissen schlieflich die Bedenken
unserer Angestellten zerstreuen.’ Wir waren uns einfach
nicht sicher. Irgendeine Firma kdnnte schliefllich Blizzard
kaufen, Leute rauswerfen und durch eigenes Personal
ersetzen. Oder einfach nur die Lizenzen ausschlachten.”

PC Games: Das ist ja nicht abwegig, wenn man sich
ansieht, was zum Beispiel Electronic Arts nach seinem
Kauf von Westwood mit dem Studio angestellt hat.

PC GAMES 09/05

Brevik: ,Exakt. Wir wollten mehr involviert sein und
mehr Sicherheit haben. Das ging anderthalb Jahre lang
so weiter, bis wir sagten: ,Entweder werden wir besser
informiert oder wir schmeifien den Kram hin.* Und die
Antwort war: ,0kay, dann auf Wiedersehen - ihr seid
gefeuert!* Tja, am nachsten Tag trafen wir uns bei mir

im Wohnzimmer, sahen uns an und fragten: ,Was nun?
(lacht). ,He, lasst uns eine neue Spielefirma aufmachen!’
Also griindeten wir die Flagship Studios. Auch wenn

es ewig dauerte, bis wir uns auf einen Namen geeinigt
hatten. Einen Monat lang nannten wir uns Scarab. Hmm,
immer noch besser als der urspriingliche Vorschlag ,No-
Name Studios' ...

PC Games: Ein gravierender Unterschied zwischen
Diablo und Hellgate ist die Ego-Shooter-Perspektive. War
das von Anfang an so geplant oder hat es sich wahrend
der Entwicklung ergeben?

Brevik: ,Den Vorschlag hatte ich schon in den ersten
Tagen gemacht, als wir in meiner Bude hockten und mit
Ideen um uns warfen. Schlieflich sagte ich: ,Was haltet ihr
von einem Spiel im Ego-Shooter-Stil, aber aufgewertet mit
all den Items und der Charakter-Entwicklung a la Diablo?*
Die Reaktion war: ,He, das wiirde ich wirklich gerne spie-
len!* - und das ist doch eine gute Ausgangsbasis.”

PC Games: Gibt es so etwas wie ein Design-Suchtre-
zept, das du fiir Diablo und jetzt Hellgate anwendest?
Brevik: ,Esistvor allem die Zufallskomponente, die so
suchterzeugend ist. Ich wiirde es mit einem Spielautoma-
ten vergleichen, einem einarmigen Banditen: Du ziehst
immer wieder am Hebel. Manchmal kommt etwas raus
und manchmal kommt sogar etwas ganz Tolles raus. Das,

DELEEY0)

N m

TR L

DIE TAGE DES CONDORS
Noch wéhrend der Arbeit am Ur-Diablo wird das Entwick-
lungsstudio Condor von Blizzard gekauft. Das Action-
Rollenspiel erscheint schlieflich im Dezember 1996 und
wird Giber Nacht zum Welthit, nicht zuletzt dank des neuen
kostenlosen Online-Spieldienstes ,battle.net”.

kombiniert mit dem Gefiihl, eine Taste zu driicken und
sofortiges Feedback zu haben, diese direkte Kontrolle, das
ist der entscheidende Faktor. Und natiirlich die Balance:
Wie schnell kommen Sachen raus, in welchem Tempo
erhaltst du Erfahrungspunkte, Fahigkeiten und so weiter?
Der Spielrhythmus muss so sein, dass alle paar Schritte
ein neues Fun-Goldkérnchen eingefiihrt wird - das ist es,
was den Spieler wirklich bei der Stange héalt.”

39



BN AKTUELL |

1 \& g
S P,
LADENSCHLUSS-LOCKERUNG Die laufende Spiel-

weltuhr sorgt dafiir, dass Handler immer wieder andere
Auftrage und ltem-Schnappchen auf Lager haben.

—

ES IST GENUG FUR ALLE DA Viele Knarren erleichtern
die Ausdlinnung ganzer Gegnergruppen, dieser Blitz
springt von Monster zu Monster iiber.

:
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Hoffen auf den Item-Jackpot

Monsterbelegschaft oder
Layout eines Levels sind vom
Zufall abhingig. Diese Kompo-
nente soll sich erheblich stirker
auswirken als bei Diablo 2 und
mehr Uberraschungspotenzial
enthalten. So kann ein vertrautes
Szenario beim x-ten Durchspie-
len plotzlich ein Portal enthal-
ten, das zu einem unbekannten
Schauplatz fiihrt. Es gibt auch
zufillige Sonderereignisse wie
gegen Monster kimpfende
Computercharaktere. Wenn Sie
einem davon helfen, seine Be-
gegnung mit einem Rudel Un-
toter zu iiberleben, heftet er sich
zum Dank an Ihre Seite, solange
Sie in dieser Region verweilen.
Ahnlich wie bei Diablo 2 kann
man Bodyguards auch bei der
Zeitarbeitsfirma im nichsten Ba-
sislager gegen Bares mieten.

Neue Coop-Spielmodi

Mit David Brevik gehort ein
Chefarchitekt von Blizzards
Online-Spieleservice battle.net
zu den Flagship-Griinderva-
tern. Von der Multiplayer-Kom-
ponente in Hellgate darf man
deshalb einiges erwarten. So
werden die Charaktere fiir Ein-
zel- und Mehrspielerbereich fein
sauberlich getrennt, denn das

Pl
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GIFT GESPRITZT Hier wére ein taktischer Wechsel der

 Waffen ratsam, denn Untoten wie diesem Zombie ist mit

Speichern der Online-Helden
auf einem gesicherten Server soll
Cheatversuche erschweren.
Unterirdische Stationen die-
nen als Lobbys, in denen aben-
teuerlustige Charaktere auf die
Suche nach Gleichgesinnten ge-
hen. Hat man sich auf eine Missi-
on geeinigt, wird eine eigene In-
stanz fiir Thre Gruppe generiert.
Andere menschliche Spieler

toxischen Treffern nur schwer beizukommen.

ACTION-ROLLENSPIEL: HELLGATE: LONDON

Arena geben, in der sich zwei
Charaktere duellieren. Die Flag-
ship-Kreativen lassen sich lieber
neue Missionstypen fiir Spie-
lergruppen einfallen, um das
gemeinsame Monstervermobeln
vielseitiger zu machen, wie Bill
Roper an einem Beispiel erklart:
,Eine Gruppe von Leuten muss
einen Bereich moglichst lan-
ge verteidigen. Immer grofiere

Die meisten Online-Missionen werden
fir bis zu.acht Teilnehmer designt, aber
in riesigen Raid-Levels kbnnen sich auch

Dutzende von Spielern verbiinden.

konnen dann nicht mehr unge-
fragt dazustofien, vergleichbar
mit den Dungeon-Instanzen von
World of Warcraft. Schauplatz,
Monster und Beute werden wie
beim Solospiel zufillig generiert,
der Schwierigkeitsgrad dem Ni-
veau der Party angepasst.

Die meisten Online-Mis-
sionen werden fiir bis zu acht
Teilnehmer designt, aber es soll
auch riesige Raid-Levels geben,
wo Dutzende von Spielern ge-
meinsam in die Schlacht ziehen.
Der Schwerpunkt liegt eindeutig
bei kooperativem Multiplay-
er. Es wird allenfalls eine Art

Wellen stirkerer Monster grei-
fen an. Doch je linger die Party
diese Stellung halten kann, desto
bessere Beute lassen die Gegner
fallen.” Auflierdem gibt es genug
Ideen fiir Wettstreit zwischen
den Spielern, ohne in PvP aus-
zuarten. So gewinnt bei einer Art
Schnitzeljagd derjenige, welcher
als Erster die Objekte erbeutet
und zuriickbringt, die auf einer
taglich wechselnden Liste ste-
hen. Auch ein Wettlauf ist denk-
bar, bei dem derjenige Spieler
eine Belohnung gewinnt, der in
einem neuen Level als Erster ins
Ziel kommt.

Um ,Tausche, suche, biete”-
Aktivititen zu fordern, plant
Flagship einen auktionshaus-
dhnlichen Item-Vermittlungs-
dienst — und denkt iiber weitere
Serviceleistungen nach. Das
konnte auch - vielleicht - ein
Gebiihrenmodell bedeuten:
,Bei Diablo 2 haben wir immer
wieder von den Spielern gehort,
dass sie fiir mehr Zusatzinhalte
gerne einen monatlichen Bei-
trag gezahlt hitten.” Derzeit
klopft man bei Flagship noch
verschiedene Modelle ab; ob
Gebiihrenpflicht oder Erweite-
rungs-Direktverkauf a la Guild
Wars dabei herauskommt, ist

noch offen.
[

HEINRICH LENHARDT
,Flagship vor, noch ein Hollen-

tor!” — So konsequent hat bislang
noch niemand Spannung und At-
mosphiire eines Ego-Shooters mit
rollenspielerischem Charakteraus-

bau und Ausriistungssuchteffekt
kombiniert. Hellgate: London
spielt sich jetzt schon hochst kurz-
weilig und verspricht fette Lang-
zeitmotivation sowie eine durch-
dachte Online-Unterstiitzung.

Entwickler: Flagship Studios
Anbieter:  Namco
Termin: 2006
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| INTERVIEW MIT BILL ROPER

»Die Ego-Ansicht erlaubt uns, das Gefiihl der Spielwelt besser zu bestimmen.“

Fast ein Jahrzehnt lang arbeitete Bill
Roper meist in der Produzentenrolle
bei verschiedenen Blizzard-Projekten
mit, darunter Warcraft 2, Starcraft,
Diablo und Diablo 2. Wir unterhielten
uns mit dem Flagship-Studios-Griin-
dungsmitglied iiber die Besonder-
heiten seines neuen Spiels Hellgate:
London.

PC Games: Bill, mal abgesehen davon,
dass die Grafik cool aussieht: Welche Vor-
teile hat diese Ansicht gegeniiber Diablos
libersichtlichem Isometrie-Look?
Roper: ,Die Ego-Perspektive pragt auch
den Spielablauf. Eine Sache, die bei der
Ansicht von oben echt schwer hinzukriegen
ist: den Spieler wirklich zu Giberraschen.
Denn du siehst, was um dich herum ist,
und selbst wenn die Umgebung durch
Dunkelheit oder Kriegsnebel verschleiert
| ist, hast duimmer eine ziemlich gute
Vorstellung davon, wo’s langgeht. Aber die
Ego-Ansicht erlaubt es uns, Dinge wie enge
verwinkelte Gassen und Génge zu machen.
Pldtzlich kannst du nur noch ein paar Meter
geradeaus blicken und hast keine Ahnung,
was sich hinter der nachsten Ecke befindet.
Dieser Blickwinkel erlaubt uns viel mehr,
das Gefiihl der Spielwelt zu bestimmen.”

PC Games: Ist ein Schauplatz in einer

Stadt wie London abwechslungsreich genug?

Roper: ,Man hat natiirlich nicht die tibliche
Landschaftsvariation wie Wiiste, Sumpf, Schnee und

so weiter. Aber London erdffnet uns eine Fiille an Mog-
lichkeiten. Je nach Epoche der Bauwerke werden die
Abschnitte unterschiedlich aussehen, zum Beispiel gibt
es gotische, viktorianische oder moderne Architektur.
Das ganze Tunnelsystem wie die U-Bahn-Schéchte

oder alte Romer-Aquédukte bietet sich sehr fir ein
Dungeon-orientiertes Spielkonzept an. Und dann gibt es
einige sehr markante Gebaude, wie zum Beispiel die St.-
| Paul’'s-Kathedrale oder das Parlamentsgebaude, die wir
ins Leveldesign integrieren kénnen. Eine Mission wird
zum Beispiel darin bestehen, dass man sich im Uhrturm
von Big Ben immer weiter nach oben kdmpfen muss.*

,ES kommt nicht wie bei einem
Actionspiel vor allem auf Reflexe an."

PC Games: Wie wiirdest du das Spielgefiihl bei den

Kampfen am besten beschreiben?

Roper: ,Es sieht mit der Ego-Perspektive zwar wie

ein Shooter aus, aber es kommt nicht wie bei einem

Actionspiel vor allem auf Reflexe an. Wenn du in die

ungefahre Richtung eines Monsters schieft, finden die

Waffen ihr Ziel. Es gibt auch Geschosse, die sich fest

verankern - zum Beispiel einen Energiestrahl, der den

Bewegungen der Monster automatisch folgt. Du musst

kein Ballerexperte sein, um voranzukommen, denn wir

machen hier ein Rollenspiel - mit Charakterlevels, Skills,

Items und so weiter.

* Wirerhoffen uns, dass die Rollenspieler Hellgate wegen
der Zufallskomponente lieben, weil sie ein wirklich

' spaBiges Action-Rollenspiel mit einigen neuen Ansatzen
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BILL ROPER, Geschéftsfiihrer der Flagship Studios

erleben. Und wenn du als Shooter-Fan gerne bei Ego-
Ansicht rumrennst und Gegner killst, dann kannst du
das hier mit Giber 100 modifizierbaren Basis-Waffenty-
pen tun und hast veranderbare Charakterfertigkeiten,
die deinen Helden verbessern. All diese Rollenspiel-Ele-
mente machen das Spiel auch vom Shooter-Standpunkt
aus gesehen viel spannender.”

+Wir wollten Waffen haben, wie man
sie noch nie zuvor gesehen hat."

PC Games: Ist die Lernkurve fiir den Spieler ange-
sichts der neuartigen Waffen nicht steiler?

Roper: ,Wir haben friiher so viele Spiele mit klassi-
schen Fantasy-Szenarien gemacht, dass wir diesmal
bewusst etwas anderes wollten. Wir miissen auch daran
denken, was wir spielen wollen, was uns als Entwickler
elektrisiert. Daher die Entscheidung, Waffen zu machen,
wie man sie noch nie zuvor gesehen hat. Wir betrachten
sie als Zauberspruch-Abfeuerungs-Utensilien, ein
Vulcan Bolter schief3t zum Beispiel Feuerbdlle. Es gibt
verschiedene Schadenstypen und Muster, wir haben
quasi die Zauberspriiche mit den Waffen verankert.

Und bei jedem neuen Rollenspiel muss man auch erst
einmal mit dem Magiesystem vertraut werden.”

PC Games: Warum soll ich mich angesichts der
ganzen fantastischen Knarren iiberhaupt noch mit
Nahkampf-Utensilien abgeben?

Roper: ,Viele Skills betreffen den Nahkampf und
verleihen ihm verheerende Durchschlagskraft, es wird
das Risiko wert sein. Einige Gegnertypen sind beson-
ders anfallig fiir Nahkampfwaffen, auRerdem legen
bestimmte Schauplatze wie enge, verwinkelte Korridore
deren Einsatz nahe. Du kannst auch zwei Waffen

gleichzeitig benutzen und beliebig mischen,
zum Beispiel Schwert plus Pistole. Es kommt
auch auf die Berufsklasse an. Als Templer
wird man oft Nahkampfwaffen einsetzen, da
sich der Vengeance-Balken nur dann auffiillt,
wenn sich Monster in der unmittelbaren Néhe
befinden.“

PC Games: Wie ich neue Fahigkeiten fir
meinen Charakter erlange, ist nicht an einen
Fahigkeitenbaum gekoppelt?

Roper: ,Die Idee hinter dem Skill-System
ist, es ahnlich wie eine Speisekarte zu ma-
chen, von der du alles bestellen und Sachen
kombinieren kannst. Du bist also nicht an
eine bestimmte Reihenfolge wie in einem
Skill-Tree gebunden. Unter den zufélligen
Items, die man erbeuten kann, gibt es Ob-
jekte, die einem neue Féhigkeiten verleihen.
Dabei hat man die Chance, seltene Varianten
mit besonderen Eigenschaften zu finden.“

Eines der am meisten unter-
schatzten Spieldesign-Elemente
ist die Zufallskomponente."

PC Games: |hr wollt also noch starker

als damals bei Diablo einiges dem Zufall
liberlassen?

Roper: ,Eines der am meisten unter-
schatzten Spieldesign-Elemente ist die
Zufallskomponente. Wir lieben den Umstand, dass
man bei Hellgate nie richtig weif}, was der beste Ort
ist, um den besten Gegenstand zu kriegen. Du ziehst
los, erkundest die Welt und sie ist jedes Mal anders:
wie der Level aufgebaut ist, was du erbeuten kannst,
welche Monster dich erwarten.

Das Schone am Zufallselement: Wenn du dich dafiir
entscheidest, einzelne Abschnitte mehrmals zu spie-
len, dann wird es nicht langweilig. Das iibliche Pro-
blem bei Online-Rollenspielen ist der ,Grind*: Ich will
Level 25 erreichen, bin auch recht nahe, aber hab all
meine Missionen schon fertig. Also bekdmpfe ich jetzt
die n4chsten zwei Stunden lang diese Spinnen, bis ich
meinen Level geschafft habe. Wir haben herausgefun-
den, dass man das beste Gameplay bekommt, wenn
Leveln quasi nebenbei passiert: ,Hoppla - oh, ich
hab ja einen neuen Level. Cool, jetzt kann ich ein paar
Punkte verteilen und neue Sachen benutzen!*

PC Games: Macht das Zufallselement es nicht
schwierig, die Spielbalance hinzukriegen?

Roper: ,In gewisser Weise schon, aber gleichzeitig
ist es auch eine Art Ausbalancierungs-Automatik.
Du kannst ja mehrmals durch einen Abschnitt gehen
und hast dabei jedes Mal ein anderes Erlebnis
innerhalb eines gewissen Schwierigkeitsgrad-
Rahmens. Beim nachsten Mal taucht vielleicht der
eine Gegnertyp, der dir so viele Probleme bereitet
hat, gar nicht erst auf. Wirklich gute Spieler werden
schneller vorankommen. Aber wenn man keine gute
Ausruistung hat und sich schwer tut, dann spielt man
halt einige Abschnitte mehrmals. Auf diese Weise
bekommt man genug Erfahrungslevels und Objekte
zusammen, um fiir bisher unerforschte Regionen
besser gerlistet zu sein.”
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| CHARAKTERSACHE: DER ROLLENSPIEL-UNTERBAU IM DETAIL

Trotz Ego-Shooter-Grafik sind gute Reflexe fiir den Damonen-Dezimierungserfolg zweitrangig. Ausriistung und Charaktereigenschaften erweisen sich als entscheidende Fakto-
ren, die mit viel Entscheidungsfreiraum designt werden. Am Beispiel eines Nachwuchs-Templers zeigen wir Ihnen, wie vielschichtig der Hellgate-Heldenaufbau ist.

PERSONALDATEN: CHARAKTERANSICHT: Das derzeit benutzte Equipment wirkt sich GOLD: Ein Grofteil der Ausriistung wird HAUPTINVENTAR:
Name, Berufsklas- sowohl auf Statistiken als auch auf das Aussehen des Helden aus. Die einfach erbeutet, aber auch bei den H&nd- 12 Slots fiir grofere
se und derzeitige neun Mini-Slots unterhalb der Stiefel dienen fiir nicht sichtbare, ange- lern konnen Sie viele schone Waren und Fundsachen wie Waffen
Erfahrungsstufe. legte Hilfsmittel wie Runen, Tatowierungen, Implantate oder Ringe. Modifikationen kaufen. und Ristungsteile.
L L = L
CHARAKTERATTRIBUTE: Werden durch Level-Beforderungen L OB b s e T Ty (AR =
. : ] o dostei gm. PN Y l H
und die Benutzung bestimmter Ausriistungsteile gesteigert. L G Vo L
KONZENTRATION: Verbessern Sie diesen Wert, um mehr Skill- L“:ﬂ.-ﬁx f l v L S S \ 73
Punkte zu erhalten, die quasi als Munition fiir einschaltbare | Marcus
Sonderfahigkeiten dienen (ahnlich dem Mana in Fantasy- :" —— L
Spielen). 19 MR o
PRAZISION: Erhdhung des Schadens, den Critical Hits beim [#] Aoy
Gegner anrichten. _T B haminn
AUSDAUER: Firr jeden zusatzlichen Stamina-Punkt erhalten Sie |
10 weitere Hit Points. H= 1 25
WILLENSKRAFT: Erlaubt den Ausbau von Resistenzen gegen TET | Health
bestimmte Schadenstypen. il -T'l';::_';':"';_-'f-g-_—:gm, i
[40m)] Hoby Aurs R | %
Zugleich dienen die Attribute als Limits fiir die Benutzung von BE| (105 ] critical M Dasags Boous it
Ausriistung. In diesem Beispiel sind 22 von 25 Ausdauerpunk- TE | shd 1 “ &2 i
ten bereits durch Waffen und Klamotten ,belegt“. Falls Sie et R 1 . 3 '?; e el
nun eine tolle neue Waffe finden, deren Einsatz mehr als drei é]l Plyshoal """’“lfé . = \ ﬁ “ir =
zusatzliche Ausdauerpunkte erfordert, knnten Sie andere () Exotrinl ] | - A - “, o |
Dinge ablegen, um den ,Ausdauer-Verbrauch“ der restlichen (10 Spectral mes(a 1L | . k e
Ausriistung zu senken. Oder Sie warten bis zur ndchsten Level- e e ) 1 | T 1 = ]
Beforderung und stecken dann genug Punkte in die Erhdhung o | lJU|_I LLJ J_||__| -
des Ausdauergesamtwerts. e e = e e = e
’ AR .
e IERIIS0N e e Next Leual: 4000). e
P
LEBENSENERGIE: Wird automatisch langsam regeneriert. SCHILDE: Erst wenn der sich regenerierende HOTKEY-LEISTE: Die zw6lf Felder lassen sich mit
Verwendung von Erste-Hilfe-K&sten sorgt fiir eine deutlich Energieschutzschild auf null ist, nimmt Ihr Charakter Waffen und anderen Ausriistungsgegenstanden
raschere Erneuerung. Lebensenergieschaden. belegen. Durch Druck der entsprechenden
VENGEANCE: ,Vergeltung® ist die klassenspezifische RESISTENZEN: So gut ist Ihr Held gegen die fiinf Funktionstaste wird das Objekt dann ohne
Sonderenergie des Templers, die fiir bestimmte Sonder- Schadenstypen und deren Nebenwirkungen Umwege (ibers Inventar eingesetzt.
fahigkeiten verbraucht wird. Sie wird aufgefiillt, wenn der geschiitzt.
| | Templersich in der Nahe von Monstern aufhalt, was seinen PHYSISCH: zu Boden werfen, Spielfigur muss erst
Nahkampfcharakter betont. wieder aufstehen. k
; TEMPO: Die Laufgeschwindigkeit kann sowohl erhdht (z. B. FEUER: in Brand setzen, Schaden iiber Zeitraum ERFAHRUNGSPUNKTE: Die ,Wann sind wir end- i’
durch Haste-Skill) als auch verlangsamt werden (z. B. bei hinweg, kann andere Gegner anziinden. L{ lich da?“-Anzeige: Wie weit ist es noch bis zum |
Vergiftung). ELEKTRIZITAT: Vermag voriibergehende Bet&ubung Erreichen der nachsten Level-Befrderung?
AURARADIUS: Aura-Féhigkeiten boosten die Party-Mitglie- auszulésen
der oder behindern Monster. Die Reichweite der Aura lasst SPEKTRAL: Schwécht die schiitzende Wirkung von
sich durch Skills und Ausriistung verbessern. Riistungsteilen. KLEINKRAM: 24 Slots fiir (teilweise stapelbare)
CRITICAL HIT BONUS: So viel Zusatzschaden verursacht ein GIFT: Bewirkt Schaden tiber einen bestimmten Zeit- Dinge wie Waffen-Mods, Skill-Spender oder H
erfolgreicher kritischer Treffer beim Gegner. raum hinweg, verlangsamend, kann sich ausbreiten. Erste-Hilfe-Kasten. |
LR TR ™ FITW T o AF N S N E T T e el =

| wead Risms  Fh Py

=y t\ - i WAHLEN Son- 7 %
N i 7 L - derfahigkeiten [screening Heavy Shoulders Mk2Z  Rank:2
e | _2 Poison Toughened Enchanted Shoulder Armar

lassen sich

e - i Use Right shnli ; | ini ;
% f W yon ahnlich wie Electricity Armor: 3

Ausriistungs- Spectral Armer: 7

4 = Toxic Armor: 1
| L:}T o=/ s ¢ gegenstande |sm=|d:::m

eraaa
e

\ i : g e ¥ anf erbeuten . 3
I RGP T by . | Equip Cost: 2 Conc, 5 Stam, 3 Will
‘ 1{ __Jr e A j\{_‘_‘-ﬂ( ‘ upd konnen
- Grenadier Aans2 | 2 ein-und Attaching securely onto any basic chesf armar,

Damaas T p— ausgeschaltet . | this piece is designed fo proteci both the posterior
@ * am - werden. Deren & 2F1 and anterior deltold region.

b by St R Anwendung A - excerpt from The Techsmith's Companion

Fiate of Fire: dl shats mer minuie 2 Ver'angt eine

Crilizal Hil T% charicw of Ta damanw

' Sre
Equip Cost 3 Cone, 2 Will bestimmte !' ‘l E || || ”
WAFFEN MODIFIZIEREN Verpassen Sie Ihrer Lieblings- i

L=/

e

Anzahl von " "
knarre zusatzliche Schadensboni. Einmal installierte Konzentrati- AUSRUSTUNG ABWAGEN Eine Anzahl von Schild- und Schadensart-
Mods darf man wieder ausbauen und gegen bessere ons-Punkten.  Schutzwerten sowie unterschiedliche Attribut-Anforderungen machen das
Fundsachen ersetzen. Einkleiden Ihrer Spielfigur komplex und knifflig.
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AUSGERECHNET DAMONEN: HOLLISCHE GEGNER IN VIER KATEGORIEN |

Eine fantastische Vielfalt von Gruselgestalten lauft Ihnen in Hellgate vor die Miindung. Von in Gruppen anschlurfenden Untoten iiber aus der Luft attackierende Flatterbiester bis
hin zu ausgewachsenen, Waffen schwingenden Damonen erfordern die Starken und Resistenzen der Feindesscharimmer wieder andere Kampftaktiken. Damit Sie jetzt schon
wissen, wovor Sie sich 2006 fiirchten mifsen, stellen wir Ihnen die vier Monster-Hauptgruppen mit jeweils einem typischen Repréasentanten vor.

SPEKTRALWESEN

Besondere Kennzeichen: Halb
weilen sie noch in der Geisterwelt,
halb sind sie korperlich auf Erden
manifestiert. Entsprechend schwer
kann man den unheimlichen
Spektral-Damonen mit physischer
Gewalt beikommen, Elektrowaffen
sind dagegen der Bringer. |
Paradebeispiel: Tortured Soul. Eine
gespenstische Erscheinung, deren
Korper in einer anderen Sphére |
verweilt - deshalb ist der Geist
nicht willig, sondern ausgespro-
chen mies drauf und spuckt fleilig
Spektralenergie-Salven.

BESTIEN
Besondere Kennzeichen: Nicht sonderlich intelligente wilde Kreaturen, die mit
Fangen und Zahnen angreifen, dabei aber betrachtlichen Schaden anrichten
konnen. Vor allem die grof3en, fiesen Exemplare - in dieser Kategorie macht
némlich nicht nur Kleinvieh Mist.

Paradebeispiel: Stalker. Hat einen schlimmen Unterbiss und enormen Appetit.
Lassen Sie sich vom Kompaktformat nicht tauschen, der wuselige Vierbeiner
kann durch sein hohes Angriffstempo ernsthaft lastig werden. =

F Besondere Kennzeichen: Die Anfiihrer 1
der Invasion sind schwer berechen-
bar, denn sie verwenden unterschied-
liche Riistungen und Waffentypen.
| Die intelligenteste Gegnergruppe ist
||  sowohlim Nahkampf als auch auf
|
I
|

L

NECROS
Besondere Kennzeichen: Einige Untoten-Sorten halten nicht allzu viel aus, grei-
fen aber gerne in stattlichen Rudeln an. Achten Sie auf starkere Befehlshaber,
die zuerst ausgeschaltet werden sollten. Die verwesten Vertreter dieser Abteilung ‘
haben oft starke Gift- und Spektral-Resistenzen. i menschliche Sprache. Vor allem mit
Paradebeispiel: Hellmeat. An dieser bizarren Zusammenklumpung verrotteter \ ihren Schnetzelwerkzeugen, welche
Korperteile ist kein Vegetarier verloren gegangen. Attackiert mit gewaltigen | mitden Gliedmafen verwachsen sind,
Klauen und wirft dabei - bah! - explodierende Maden um sich. | werden sie Ihnen eins fliistern.

Distanz gefahrlich.
Paradebeispiel: Minion. Diese Stof3-
| truppen der Unterwelt beherrschen die
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ACTION-ROLLENSPIEL: HELLGATE: LONDON | AKTUELL (IS

SCHRECKLICHES STADTBILD Fernab der {iblichen Fan-
tasy-Klischees bekdmpfen Sie originelles Hollengesindel
mit modlfmerbaren maglschen Waffen.

 ERRE *
RS

. TUNNEL-BLICK U-Bahn- | ’
- / Schachte sorgen fiir |
Dungeon-Stimmung. [

BLICKWINKEL DER EITELKEITEN Wie steht meinem Charak-
ter die neue Ristung? Einfach die V-Taste driicken und Sie
bekommen Ihren strammen Helden von vorne gezeigt.

So teufllsch qut sieht HeIIqate.

B
J

DAS WIRD ENG Dieser schmale Korridor legt den Wech-
sel zur Nahkampfwaffe nahe, dabei wird automatisch
von der Ego-Ansicht zur Verfolgerkamera gewechselt.

REGER MONSTER-VERKEHR Seit Offnung des Héllen-
tors ist die Londoner Innenstadt staufrei, dafiir gehen
die Untoten sténdig bei Rot iiber die Strafie.

-1.

LUFTWEGE FREIHALTEN Nicht nur alles Gute kommt
von oben, hier holen wir erst einmal gefahrliche Flatter-
monster auf den Boden der Tatsachen zuriick.

"\‘. ‘é‘, -
!
e
.

y &z

SCHONER ZUFALL Innerhalb eines bestimmten

- LS Grafiksets und Schwierigkeitsgrad-Rahmens wird
: . jeder Level beim wiederholten Durchspielen mit
neuen Wegen, Monstern und Schatzen gefiillt.

EBENBURTIGE GEGNER Die hoherwerti-
gen Ddmonenvertreter benutzen verschie-

| dene Waffen - diesen Keulenschwinger 3
halten wir lieber auf Schussdistanz.

TRETEN SIE NAHER! Templer-Charaktere fiihlen sich mit-

/
I (/{// ten im Monstergetiimmel besonders wohl, denn dadurch

wachst ihr Vorrat an magischer ,Vengeance“-Energie.
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Das klassische Detektivspiel mit tollen neuen Features!

Jetzt downloaden
in @ zones
HE B N

Hol dir den Fun aufs Handy.

Cluedo

U Wer ist der Mérder? Der Butler jedenfalls
nicht. Denn der hilft dir, auf die richtige Spur
zu kommen. Hol dir die neueste Version des
ultimativen Detektivspiels!

Preis 4,99 €*
Kategorie: Strategie

Tom Clancy’s Splinter Cell®
Pandora Tomorrow™

Action-Einsatz auf dem Handy: Erledige deine
- Gegner und erfillle als Top-Agent Sam Fisher
deine Mission!

Preis 4,99 €*
Kategorie: Action, auch als 3-D-Game

F Asphalt Urban GT™
3  Abins Cockpit und voll aufs Gas! Erlebe

den ultimativen Highspeed-Kick in neun
verschiedenen Boliden auf acht abgefahrenen

“ . Rennstrecken.

Preis 4,99 €*
Kategorie: Racing

=== (California Games

l'"m“ Funsport ohne Ende: von Skateboard
SRR bis BMX. Der Sport-Game-Klassiker -

1 l"lii..,...' jetzt auch firs Handy!

Preis 4,99 €*
Kategorie: Sport

Playman Beach Volley

Bock auf Baggern? Dann ab an den Strand.

Preis 3,99€*
Kategorie: Sport

Giana Sisters

Einfach (alb)traumhaft: Entdecke mit den
Kult-Schwestern geheimnisvolle Welten
und finde den Diamanten! Klasse, dieser
Jump’n’Run-Fun-Klassiker!

Preis 3,99€*
Kategorie: Jump’n’Run

et Jewel Quest
SR = Finde deinen Weg durch den Urwald ... aber
o lass dir nicht zuviel Zeit! Das preisgekronte
3 g Internet-Spiel: ein Highlight im Dschungel der
oo Online-Games.
Preis 3,99 €*

Kategorie: Casino/Puzzle

- Spielend zum Wirtschaftsboss ... wird man am
schnellsten per Handy! Bau dir dein Business-
= | Imperium auf und griinde deine eigene Stadt!

Preis 3,99 €*
Kategorie: Strategie

Hier kommt Playmans neuester Lieblingssport.

et New York Nights:
A ¥ Success in the City™

b #,:i Umzug in Planung? Dein Handy bringt dich

nach New York. Coole Leute, coole Jobs und
spannender als das Leben!

Preis 4,99 €*

Kategorie: Adventure und RPG

55 2005 Real Football

Nenn dich ab jetzt Fufiball-Gott! Mit finf
Game-Modi, umfangreicher Spieler-Datenbank
und komplexen Strategien geht garantiert kein
= Schuss mehrnach hinten los!

Preis 3,99€*
Kategorie: Sport

Tour de France

Paris istimmer eine Reise wert: zum Beispiel
auf dem Rad! Komm ins Team und erlebe das
grofite Radrennen der Welt!

Preis 3,99€*
Kategorie: Sport, exklusive T-Mobile Team Version

i EEDE Solitaire Deluxe
*EI‘ & T-Mobile Edition

Misch dein Handy auf! Der Kartenspiel-
Preis 3,99 €*

Klassiker mit drei Spielvarianten, Top-Grafik
Kategorie: Casino/Puzzle, exklusive T-Mobile Version

und groovigem Sound!

Dein Weg zu den Spielen:

Im Handy-Men(i t-zones starten.
Dort auf Downloads/Games klicken.

Kategorie auswahlen.
4]

*Beim Download fallen zusétzlich WAP-/GPRS-Verbindungskosten an.

Jetzt nur noch dein Spiel aussuchen und downloaden.

Die oben genannten Spiele kann man mit diversen Endgeréten downloaden, z.B. LG C3300, Motorola: E398, E550, V3, V300, Nokia: 3510,

6230, 6610, 6610i, Samsung: SGH-E330, SGH-D500, SGH-E700, Sagem: MY X5-2, Sharp: TM-100, Siemens: MC60, M65, S65, CT65, Sony
Ericsson: T630, K700i, zzgl. WAP-/GPRS-Verbindungskosten beim Download des Spiels. Die Spiele stehen auf t-zones passend zum jeweiligen
Endgerat zum Download bereit. CLUE (CLUEDO FX) is a trademark of Hasbro and is used with permission. © 2005 Hasbro. All Rights Reserved.
Produced and published by iFone under rights from Atari. TOM CLANCY'S SPLINTER CELL® PANDORA TOMORROW: © 2004 Gameloft. All
Rights Reserved. Under license by Ubisoft Entertainment. Ubisoft, Ubisoft logo, Splinter Cell Pandora Tomorrow and Sam Fisher are trademarks
of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Playman Beach Volley © 2005 Mr.Goodliving Ltd. Alle Rechte vorbehalten. T-Mobile

Solitaire © Living Mobile. Jewel Quest © 2005 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft in
the US and/or other countries. 2005 Real Football: © 2005 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks
of Gameloft in the US and/or other countries. HASBRO and its logo and MONOPOLY TYCOON are trademarks of Hasbro and are used with

permission. © 2005 Hasbro. All Rights Reserved.
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SCHWERE GESCHUTZE Je weiter Sie im Spiel fortschreiten, desto durchschlagskraftigere
Waffen finden Sie. Das Arsenal umfasst Handfeuerwaffen, Gewehre und Raketenwerfer.

48

MALERISCH Dank dynamischem Tag-Nacht-Wechsel tauchen Sonnenauf- und -unter-
gange das Tropenszenario regelméafig in malerische Farben.

Die Welt nach GTA

San Andreas schon durchgespielt? Fir Nachschub ist gesorgt: Just Cause und
Total Overdose mixen ebenfalls Schiefereien und Verfolgungsjagden.

on allen Titeln, die sich
v Spielspafi-Bausteine aus
GTA ,borgen”, ist Just
Cause der interessanteste. Rechts
lesen Sie tiber Total Overdose,
eine sympathische Mischung aus
Renn- und Actionspiel, aber ohne
frei begehbare Welt.

Just Cause

Waren da nicht die ganz und
gar nicht touristenkompatiblen
Explosionen, man koénnte beim
Anblick der Just Cause-Bilder
vom Karibikurlaub trdumen.
Doch Sonne, Strand und Palmen
tauschen: Omniprasente Drogen-
kartelle und ein korruptes Regime
erschweren das Leben im rund 90
Quadratkilometer kleinen Insel-
staat San Esperito; der amerika-
nische Geheimdienst wahnt gar
versteckte Massenvernichtungs-
waffen im Besitz des Diktators,
die Welt schwebt in Gefahr! Mit
dem Auftrag, die lokalen Rebel-
len bei einem Putschversuch zu
unterstiitzen, schickt die CIA den
auf fingierte Regierungswech-
sel spezialisierten Agenten Rico
Rodriguez ins Feld. Eine furiose
Actionszene erdffnet seinen Ein-
satz: Wachposten schieflen ohne
zu zogern, als Rodriguez nach

einem waghalsigen Fallschirm-
sprung an einem Strand von San
Esperito landet. Mit geziickter
Automatikpistole hechtet der
kampferprobte Held hinter einem
Auto in Deckung. Scheppernd
durchlochert ein Kugelhagel den
Wagen, dann miissen die Gegner
nachladen. Einige prazise gezielte
Salven des Protagonisten ebnen

nicht, wie er wohin zu gehen hat.
Jeder Punkt der Welt ist zu jedem
Zeitpunkt erreichbar.” Um bei-
spielsweise einen Rebellenfithrer
aus einem Inselgefangnis zu be-
freien, konnten Sie schnurstracks
iiber die einzige Briicke marschie-
ren. Oder Sie umgehen die Stra-
Bensperren im Boot. Besonders
Kaltbliitige rasen mit einem Auto

.San Andreas Light: Just Cause beschrdnkt
sich auf GTA-Action in einer riesigen Welt."

den Weg zum Fahrzeug des ers-
ten CIA-Kontakts auf der Insel.
Dank gewohnter Verfolgerpers-
pektive und eingéngiger Maus-
Tastatur-Steuerung sind GTA-
Kenner sofort im Spiel. Es folgt
eine rasante Verfolgungsjagd quer
durch den dichten Dschungel,
wihrend der Sie als Bordschiit-
ze des Jeeps unzihlige Soldaten,
Vehikel und sogar Helikopter
aus dem Weg raumen. Dass man
keinerlei Einfluss auf den tatsdch-
lichen Verlauf der Mission hat, sei
ein Unikum: ,Spétere Einsdtze
laufen vollig frei ab”, verspricht
Chefentwickler Christofer Sund-
berg. ,,Wir diktieren dem Spieler

von einem kiistennahen Felsen,
springen im letzten Moment hi-
naus und segeln per Gleitschirm
iiber die Feinde hinweg. Gemein-
sam haben alle Varianten neben
dem Ziel lediglich eins: stindige
Action - friedliche Losungen gibt
es nicht. Es ist die Vielfalt cooler,
wenn auch auf Gewalt beschrank-
ter Moglichkeiten, kombiniert mit
einer faszinierenden Spielwelt,
aus der Just Cause seinen Reiz
bezieht. Man mochte immer eine
nochauflergewdhnlichere Losung
oder einen noch entlegeneren
Zugang finden. Zwischendurch
kurvt man mit gekaperten Autos,
Transportern,  Hubschraubern,

Kampfjets und sogar U-Booten,
ganz wie in Grand Theft Auto,
frei durch die Welt.

Ein rudimentéres Politiksys-
tem bestimmt Ihren Fortschritt
bei der Machtiibernahme. Elimi-
nieren Sie etwa im Rahmen einer
Story-Mission einen Politiker, de-
stabilisiert das die Region und Sie
kénnen einen Ubernahmeversuch
wagen. Insgesamt besteht San Es-
perito aus 34 Provinzen.

,Was die Features angeht, ist
Just Cause nahezu komplett”,
schliefit Produzent Daniel Wilfor
ab — bis Anfang 2006 arbeite man
nun konzentriert am Feintuning.

=
JUSTIN STOLZENBERG " {

Just Cause wird ein ,San Andreas
Light”: Friseure, Fitnesstraining und
vergleichbare Features wiirden nur
vom eigentlichen Spiel ablenken, fin-
den die Entwickler und beschriinken
sich konsequent auf die Action. Weil
diese toll priisentiert ist und sowohl
das Provinzsystem als auch die be-
achtliche Freiheit motivieren, hat Just
Cause dennoch das Zeug zum Hit.

Entwickler: Avalanche
Anbieter:  Eidos
Termin: Anfang 2006
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Crime Life: Gang Wars (September 2005)
GTA-konform spielt Crime Life in einer von Bandenkriegen
geplagten, frei begehbaren GroRstadt. Untypischerweise
nehmen Schusswaffen in der Gangsterkarriere des Helden
jedoch eine untergeordnete Rolle ein: Spektakuldre Nah-
k&mpfe im Stile eines Virtua Fighter stehen im Vordergrund.

Total Overdose

Man kénnte von der Story zu
Total Overdose erzihlen. Davon,
dass man Ramiro Cruz spielt, ei-
nen DEA-Agenten, dessen Vater
von mexikanischen Drogenbos-
sen umgebracht wurde und der
sich jetzt zu rdchen versucht.
Man lasst das aber besser sein,
weil es wenig zur Sache tut. To-
tal Overdose ist kein Spiel grofier
Worte, pragnanter Charaktere
oder langer Zwischensequenzen.
In den 20 Einzelspieler-Missio-
nen, die alle in Mexiko spielen,
auf Plantagen, in der Wiiste oder
der Innenstadt, sind die Kanonen
die Hauptdarsteller.

Schussgefechte gleichen de-
nen aus Max Payne 2: Wenn Ra-
mironach Druck auf die Leertaste
einen Hechtsprung ausfiihrt und
dabei die Waffen zum Gegner
hinstreckt, aktiviert sich die Bul-
let-Time. Je mehr Ziele Sie treffen,
bevor ein Zeitlimit ablauft, desto
besser. Ein treibender Sprecher
kommentiert besonders coole
Aktionen: ,Spicy Move” heifdt es
dann etwa. Fiir jeden Abschuss
gibt es Kombo-Punkte, dhnlich
wie in Tony Hawk’s Pro Skater.
Davon aktivieren Sie Spezialatta-
cken, so genannte Loco-Machte:
Ramiro als Wirbelwind, der Ku-
geln in alle Richtungen spuckt,
zum Beispiel. Oder Sie rufen sich
einen Verbiindeten herbei, der in
einem lacherlichen Halloween-
Kosttim steckt und wild um sich
ballert, bis er rochelnd nieder-
sinkt.

Herumstehende Fahrzeuge
kentert Ramiro mit der F-Taste.
Dann ist Total Overdose GTA:

PC GAMES 09/05

Die Reifen wirbeln beim Gas-
geben Staub auf, in den Kurven
bricht das Heck aus, im Radio
spielt Rap-Musik. Die Wege sind
sehr linear, eine frei begehbare
Grofsstadt gibt es nicht. Eine Spe-
zialitat von Ramiro ist es, geklau-
te Wagen in Rekordzeit schrott-
reif zu fahren: Mit Vollgas auf
eine StrafSensperre zu, kurz vor
dem Aufprall aus dem Fenster
springen und dem herrenlosen
Auto zusehen, wie es alles in die
Luft jagt — Total Overdose hat
sich der Ubertreibung verschrie-
ben.

Anspielungen auf die Werke
der Regisseure Rodriguez und
Tarantino stecken iiberall. Vie-
le Zitate und Szenen wecken
Erinnerungen. Eine Loco-Kraft
lasst Ramiro fiir kurze Zeit zwei
Gitarrenkoffer tragen, in denen
Schnellfeuergewehre  versteckt
sind — na, klingelt's? Kreativitat
kann man den Entwicklern nicht
bescheinigen; Total Overdose
wirkt wie zusammengeklaut.

THOMAS WEISS “{

Was Total Overdose an Eigen-
stindigkeit und grafischer Fines-
se fehlt, kann der SpafSfaktor aus-
gleichen: Riicksichtslos rennt,
hiipft und ballert man sich durch
Levels mit mexikanischem Flair,
immer auf der Jagd nach Kombo-
Highscores. Ich freu mich auf die
herrlich unbeschwerten Schiefie-
reien!

Entwickler: Deadline Games
Anbieter:  Eidos
Termin: 16.09.2005

Der Pate (Anfang 2006)
Electronic Arts bedient sich der wohl bekanntesten
Mafiageschichte als Vorlage: In der Umsetzung von Der
Pate treffen Sie auf etliche markante Filmcharaktere. Mis-
sionen soll man nicht nur gewaltsam, sondern auch durch
Erpressungen oder Einschiichterungen lésen kdnnen.

ACTION-ADVENTURE | AKTUELL

Scarface (2006)

Sie begleiten Tony Montana, im Film von Al Pacino
verkdrpert, auf seinem blutigen Pfad an die Spitze der
stadtischen Unterwelt. Vivendi verspricht eine packende

na (American History X; Get Carter).

LINKS- UND RECHTSHANDER Zwei Waffen gleichzeitig;das gehtnurin Filmen und
Spielen. Auch Ramiro schieft gern beidh&ndig - bei dem Gegneraufkommen ein Muss.

STUNTMAN Rampen erleichtern das Ausfiihren v
durch die Luft hagelt es hinterher Kombo-Punkte, die Fahigkeiten freischalten.
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Geschichte aus der Feder des Star-Autoren David McKen-
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CHANCENLOS Oftmals bleibt Ihnen keine andere Wahl, als zu fliehen.

KEIN PARDON King Kong geht mit seinen Gegnern nicht gerade zimperlich um.

King Kong

Im Spiel zu Peter Jacksons gleichnamigem Kinostreifen vermdébeln Sie als haari-

ger Riesengorilla gefraffige Dinosaurier. Das wird ein tierischer Spaf3!

dhrend Herr der
w Ringe-Regisseur Peter

Jackson gerade die
Dreharbeiten zu seinem neuen
Kinostreifen King Kong abge-
schlossen hat, arbeitet man bei
Ubisoft in Montpellier noch
unter Hochdruck an der Fer-
tigstellung des gleichnamigen
Computerspiels. Bevor Sie jetzt
denken ,Nicht schon wieder
eine lieblose Filmumsetzung!”
und womdglich umblattern — Sie
konnten was verpassen! Denn
was das Team um Beyond Good
& Evil-Macher Michel Ancel in
der Mache hat, konnte eines der
Highlights des Winters werden.
In Person des Drehbuchautors
Jack Driscoll landen Sie mit Ih-

rer Filmcrew auf der verlassen
geglaubten Insel Skull Island.
Kaum angekommen, trachten
Ihnen Dinosaurier und andere
préhistorische Raubtiere nach
dem Leben. Mit Schusswaffen
und Speeren setzen Sie sich aus
der Ego-Perspektive zur Wehr.
Doch eine echte Chance haben
Sie nur gegen die kleineren
Exemplare. Baut sich ein Tyran-
nosaurus Rex vor Thnen auf, soll-
ten Sie schleunigst abhauen und
versuchen, das Monster auszu-
tricksen. Moglichkeiten dafiir
gibt es in der lebendig wirken-
den Dschungelwelt von King
Kong zur Geniige. Seien Sie
einfach ein bisschen kreativ. Sie
konnen etwa eine Fledermaus

e B

abschieflen und Thren Verfolger
mit dieser Delikatesse ablenken
oder mit einem Buschfeuer der
Bestie den Weg versperren. Ab
und an iibernehmen Sie sogar
die Kontrolle {iber den méchti-
gen King Kong. In diesem Fall
wechselt die Kamera in die Ver-
folgeransicht und Sie lassen die
Fauste des beriihmten Riesenaf-
fen sprechen. Eine wichtige Rol-
le kommt ferner der Schauspie-
lerin Ann Darrow zuteil. King
Kong ist nicht nur tierisch in die
blonde Braut verschossen und
schleppt sie standig mit sich he-
rum, an einigen Passagen ist er
auch auf ihre Hilfe angewiesen,
beispielsweise um einen Schalter
betdtigen zu lassen.

- ® -
Ll [

BENJAMIN BEZOLD E

Affenstark finde ich die film-
reife  Inszenierung.  Stindig
passiert um mich herum etwas.
Da kiimpfen Eingeborene gegen
riesige Bestien, ein Tyrannosau-
rus fillt iiber seine Artgenossen
her oder meine Filmmannschaft
bringt Verletzte in Sicherheit.
Sehr interessant finde ich auch,
dass King Kong ohne HUD aus-
kommt. So wissen Sie nie genau,
wie viel Munition noch im Ma-
gazin steckt oder wann Ihnen die
Lebensenergie ausgeht.

Entwickler: Ubisoft Pictures
Anbieter:  Ubisoft
Termin: 16. November 2005

- LS

WIE IM KINO Die Jade-Engine aus Beyond Good & Evil wurde stark | GUT éEBRULLT Als King Kong miissen S.ie mitallen

JURASSIC PARK Gegen die Dinosaurier kdmpfen Sie nicht
nur mit Schusswaffen, sondern auch mit Speeren.

verbessert und sorgt fiir solch sehenswerte Spezialeffekte. Mitteln Ann Darrow vor den Dinos beschiitzen.

PC GAMES 09/05
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1. SCHILDBURGER Viele Gegner versuchen sich mit
diesen Schilden zu schiitzen. Bereits nach ein paar
Treffern segnen die Teile aber das Zeitliche.

EGO-SHOOTER

2. SCHADENSREGULIERUNG Geht Ihre Riistung
im Gefecht kaputt, kdnnen Sie sie an dem Terminal
im Hintergrund gegen Geld reparieren lassen.

—~

3. LEBENSMUDE Wer sich so nah an einen Mech
herantraut, bleibt nicht lange auf den Beinen, denn
dessen MG richtet enormen Schaden an.

Bet on Soldier

Top, die Wette gilt: In diesem futuristischen Ego-Shooter setzen Sie bei Gladia-
torenkdmpfen das letzte Hemd auf Ihren Sieg gegen gnadenlose Sdldner.

eit seine Frau von zwei
s brutalen Schurken

hinterriicks ermordet
wurde, verfolgt der Protagonist
von Bet on Soldier, Nolan Dane-
worth, nur noch ein Ziel: Rache!
Gliicklicherweise konnte Nolan
die Morder erkennen: professio-
nelle Soldner der Fernsehsen-
dung Bet on Soldier, kurz B.o.S.
Diese gnadenlosen Gestalten
kampfen vor laufender Kamera
auf futuristischen Schlachtfel-
dern eines internationalen Krie-
ges fiir Geld. In der Hoffnung,
den Attentitern irgendwann
gegeniiberzustehen,  bewirbt
sich Daneworth fiir die bruta-
le Gladiatorenshow. An dieser
Stelle beginnt fiir den Spieler die
Kampagne des franzosischen
Ego-Shooters. Thr Ziel besteht

darin, sich von der dritten in die
erste B.0.S.-Liga hochzufighten,
indem Sie sehr lineare Missio-
nen bewdltigen. Mal sollen Sie
geheime Dokumente stehlen,
dann eine Basis infiltrieren oder
einfach nur die Stellung halten.
Um Thre teure Ausriistung — die
Sie vor einem Einsatz selbst zu-
sammenstellen — zu finanzieren,
nehmen Sie an Wetten teil. Hier
entscheiden Sie, welchen B.o.S.-
Champion Sie spéter besiegen
wollen. Dabei gilt: Je stérker
der Gegner, desto mehr Geld
wird Threm Konto iiberwiesen.
Der Haken an der Sache: Wann
und wo Sie in einem Einsatz auf
den Typen treffen, weifs nur der
PC. Bis es so weit ist, schieflen
Sie sich wie in einem typischen
Kriegs-Shooter durch verschach-

telte Schiitzengrében, triste Bun-
keranlagen und idyllische Palds-
te. Allein? Das kommt auf Thren
Geldbeutel an. Falls Sie genug
auf der hohen Kante haben, kon-
nen Sie maximal zwei Soldaten
anheuern, die Thnen Feuerunter-
stiitzung gegen die unterbelich-
teten Bots leisten. Das Rezept
zum Erfolg ist in Bet on Soldier
behutsames Vorgehen. Denn
Medipacks existieren nicht. Der
einzige Schutz vor den Kugeln
stellt Thre Riistung dar, die sich
an bestimmten Terminals re-
parieren ldsst. Was wiederum
eine Menge Kohle verschlingt.
Sobald ein Fernsehbildschirm
das Spielgeschehen unterbricht,
stehen Sie dem zuvor heraus-
geforderten B.0.S5.-Soldner im
Zweikampf gegentiber. Jetzt

bleiben 60 Sekunden, um den
Profi kaltzustellen. Besonders
spektakuldr geschweige denn
herausfordernd sind diese Duel-

le allerdings noch nicht.

Schade, dass sich die Wetten
lediglich auf ein kurzes Feuer-
gefecht beschrinken. Eine Art
Turnier mit einer Rangliste
hitte mehr Reiz. Zudem frage
ich mich, warum ich den Wett-
einsatz nicht selber bestimmen
kann. Davon abgesehen diirfen
Sie sich auf einen sehr soliden
Ego-Shooter freuen.

BENJAMIN BEZOLD

Entwickler: Kylotonn Entertainment
Anbieter:  Frogster Interactive
Termin: 25. August 2005

PC GAMES 09/05
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STRASSENSPERRE Diese MG-Stellung kénnen

BORDSCHUTZE Im Gegensatz zum Multiplayer

Sie durch die Hochhduser umgehen.

. iy HEP i

diirfen Sie in den Kampagnen nicht selber fahren.

Vietcong 2

Vom Dschungel in die Stadt: Der grine Shooter-Star kehrt zurtick und wartet
neben packenden Hauserkdmpfen mit spannenden Coop-Missionen auf.

54

EGO-SHOOTER

DETAILVERLIEBT Nicht nur die Gesichter der Charaktere,
auch die Waffen wurden sehr aufwendig modelliert.

ie geschichtstrachtigen
D Bauwerke Prags in-
teressieren an diesem
Freitag keinen der 30 angereisten
Journalisten. Stattdessen sind alle
Augen auf die Leinwand in dem
kleinen Hotelkonferenzraum ge-
richtet. Sobald das Licht ausgeht,
wird Jarek Kolar, Produzent der
tschechischen  Spieleschmiede
Pterodon, den zweiten Teil von
Vietcong erstmals der Presse
vorfithren. Natiirlich war auch
PC Games vor Ort, um direkt
von der Front zu berichten.
Gleich zu Beginn ist die erste
Uberraschung des Tages perfekt:
Statt im Busch finden wir uns in
einer Stadt wieder. ,Die wich-
tigste Neuerung gegeniiber dem
Vorgénger ist das Szenario”,
erklart Kolar. ,, Vietcong 2 spielt
fast ausschliefSlich in der riesigen
Metropole Hue.” Die hat Ptero-
don mit einer beeindruckenden
Liebe zum Detail anhand von
zeitgenossischen Fotos nachge-

bildet. Telefonleitungen sdumen
die Strafsen, Plakate und Werbe-
schilder verzieren die Hauser
und Autowracks parkenam Geh-
steig. Das Ziel der gezeigten Mis-
sion ist, eine strategisch wichtige
Briicke zu sichern. Was sich recht
einfach anhért, entpuppt sich als
wahres Himmelfahrtskomman-
do. Denn iiberall in den engen
Gassen lauern Vietcong. Sei es
auf Balkonen oder hinter Miill-
tonnen. Gliicklicherweise sind
Sie in der griinen Hoélle auch in
Teil 2 nicht auf sich allein gestellt.
Vier GIs folgen Ihnen auf Schritt
und Tritt, leisten Feuerunterstiit-
zung und verarzten Sie. Dank
der neu entwickelten KI bleiben
die Soldaten niemals mitten auf
einer Kreuzung stehen, sondern
suchen stets von selbst Deckung.
Wer mag, kann dem kompletten
Trupp sogar auf dieselbe un-
komplizierte Art und Weise, wie
es in Brothers in Arms der Fall
watr, einen Wegpunkt zuweisen.

Zwingend notig ist das allerdings
nicht, wie Kolar verrat: ,, Viet-
cong 2 ist kein Taktik-Shooter.
Die kdmpferischen Féhigkeiten
des Spielers stehen im Vorder-
grund. Deshalb kann man auch
gewinnen, ohne einen einzigen
Befehl zu geben.” Wahrend wir
im Sperrfeuer einer feindlichen
MG-Stellung liegen, ruft unser
Funker namens Tommyboy um
Unterstiitzung. Kurz darauf
rollt ein M-48-Panzer an und
macht den Weg frei. An dieser
Stelle endet die Mission und wir
springen zum néchsten Einsatz,
in dem wir einen feindlichen
Scharfschiitzen in den Hausern
finden und ausschalten sollen.
Im Gegensatz zu Threr Spielfigur
kénnen Kameraden im Ubrigen
nicht sterben. Thre Leute wer-
den lediglich kurzzeitig aufser
Gefecht gesetzt und sind an-
schlieflend wieder fit. Dadurch
will Pterodon Frusterlebnisse in
Grenzen halten.

Uber die zweite Kampagne,
in der Sie als Vietcong kdmpfen,
breitete Pterodon leider noch den
Mantel des Schweigens. Dafiir
durften wir in einem Internetcafé
den Mehrspieler-Modus antes-
ten. Besonders gut gefallen haben
uns die kooperativen Einsétze, in
denen acht durchdachte Charak-
terklassen zum Einsatz kommen.

¥

Vietcong 2 gefillt mir schon al-
lein deswegen besser als der Vor-
ginger, weil ich nicht stindig
Angst haben muss, in eine fiese
Falle zu tappen oder mich zu ver-
irren. An der Grafik muss Ptero-
don allerdings noch etwas feilen.
Die gezeigte Version wirkte im
Vergleich zu den Screenshots
ndmlich erschreckend schwach.

BENJAMIN BEZOLD

Entwickler: Pterodon/lllusion Softworks
Anbieter:  Take 2
Termin: Oktober 2005

PC GAMES 09/05
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GEGRILLTE KAFER Solche Elektrozdune halten grofe Menge

n von Bugs auf. Doch manchmal sind sie kaputt, dann miissen Sie einen Techniker beim Reparieren beschiitzen.

Starship Troopers

Das grof3e Krabbeln beginnt diesen Winter: Dann lasst Entwickler Strangelite bis
zu 300 Kafer gleichzeitig auf die Spieler los.

EIN BUG

Diesen Kafer haben die Starship
Troopers auf den Namen Warrior
getauft. Er gehort zur Infanterie der
Insekten. Andere Monster greifen

auch aus der Luft an.

an kann in den Film
M Starship Troopers viel
hineininterpretieren.
Dass er mit seinen iiberspitzten
Darstellungen von Militarismus,
Faschismus und Gewalt vor den
Gefahren eines diktatorischen
Staats warnen will, zum Beispiel.
Das Spiel hat diesen Anspruch
nicht, hier geht’s ziemlich
geradlinig zur Sache:

Dauerfeuer gegen Kifer, die
ununterbrochen auf den Spieler
zustlirmen.

Wie im Film

Einige Levels haben sich die
Entwickler selber ausgedacht,
andere sind eng mit der Vorlage
verkniipft, wie der Angriff auf
Whiskey Outpost: Der Spieler
steigt auf den Verteidigungswall

der Basis und beobachtet, wie
sich in der Ferne, da, wo sich
Erde und Himmel treffen, ein
Staubwirbel bildet. Umrisse von
Kéfern tauchen auf, erst wenige,
dann immer mehr, bis der ganze
Bildschirm voller Insekten ist.
,Bugs, Sir! Millions of them!”,
ruft ein Soldat. Ganz Recht hat
er nicht, denn die eigens fiir Star-
ship Troopers gebaute SWARM-

8 ZIELUBUNG
Dass so viele
Bugs auf einmal

B cinen Vorteil:
;”‘ Statt sorgfaltig
| zuzielen,

M reicht lockeres

Jedenfalls so

lange, bis die
Munition alle ist.
Dann haben Sie
ein Problem ...
besser gesagt:
viele Probleme!
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FEUERKRAFI' Wenn das Miindungsfeuer léanger als die Waffe ist, die es verursacht,
dann gibt das Selbstvertrauen. Die Bugs hingegen wirken unbeeindruckt.

ey I ey

Engine kann ,nur” rund 300 der
Insekten darstellen.

Eine Massenschlacht ist’s trotz-
dem: Unten die Kifer, die im
Kugelhagel zerplatzen, oben das
Miindungsfeuer, das rhythmisch
zum Rattern der Geschiitztiirme
flackert. Doch die Viecher ge-
ben nicht auf, Nachschub ist un-
terwegs, ein iiberdimensionaler
Kafer, Tanker genannt, blast zum
Angriff, indem er seinen Kopf als
Rammbock einsetzt. Die Mau-
ern stiirzen ein, der Tanker speit
Flammen in die Menge. Was tun?
Ein gut getimter Granatwurf ins
Maul des Ungetiims hilft.

Nicht wie im Film

In anderen Missionen ist die
Néhe zum Film weniger spiir-
bar. Ein Auftrag findet nachts
statt, der Weg fiihrt tiber zerkliif-
tete Oberflachen. Die Bugs haben
schwere Geschiitze aufgefahren,
sie schiefen mit Explosivge-
schossen, die larmend weitere

PC GAMES 09/05

AUA, AUA, AUA!
Ist makaber,
beweist aber, wie
genau die Ent-
ol wickler den Film
) umsetzen. Es gibt
| etliche solcher |

GEWALTIG! Um dieses Ungetiim zu
besiegen, ist mehr als panzerbrechen-
de Munition vonnéten. Zielen Sie auf
den Kopf und benutzen Sie Granaten!

Krater in den Boden reifSen. Die
Aufgabe des Spielers ist es, dem
Truppenleiter zu folgen. Der
entscheidet, wann die Luft rein
genug ist zum Weitergehen.
Manchmal tauscht er sich, dann
springen sporadisch Bugs hinter
Felsen hervor und spiefsen Sol-
daten mit jhren todlichen Beinen
auf — der Kampf gegen Insekten
ist eben auch Splatter, der Film
schreibt es vor.

Missionsvielfalt

Waihrend der 10 bis 15 Spiel-
stunden sind Sie nicht nur in
Aufienarealen unterwegs. Die
Entwickler haben auch Innenle-
vels angekiindigt, Geheimlabo-
re, Bug-Nester und Minen. Nicht
immer schieffen Sie im Team,
manche Einsitze funktionieren
solo besser, etwa die Infiltration
von Aufienposten. Fahrzeuge
wird es trotz weitldufiger Ge-
biete nicht geben, man kann das
als Verneigung vor dem Film

verstehen: Darin kdmpfen die
fortschrittlichen  Elite-Soldaten
auch lieber zu Fuf3, obwohl sie
technisch bereits in der Lage
sein miissten, mit gepanzerten
Vehikeln verlustfreier Krieg zu
fiihren.

Dafiir sind die Waffen schén
wuchtig ausgefallen: Das Sturm-
gewehr Morita Mark 2 ver-
schiefit panzerbrechende Projek-
tile und im zweiten Feuer-Modus
Schrotladungen mit grofsem Wir-
kungsradius. Ubertreiben Sie’s
aber nicht, sonst lauft die Knar-
re heiff und versagt den Dienst
— schlecht, wenn gerade fiinfzig
Kafer herantrippeln.

Hardware-Schweif fliept

Grafisch halt sich Starship Troo-
pers zuriick, Source-Qualitaten
darf man nicht erwarten. Die Ka-
fer sehen hiibsch ekelig aus, ihr
Chitin-Panzer glanzt im Sonnen-
licht. In der Nachtmission huscht
der Lichtkreis der Taschenlampe

uber die Erde, der man ihre Un-
ebenheit ansieht, weil winzige
Mulden Schatten werfen. Das
ist alles okay, aber nicht iiberra-
gend. Trotzdem soll die finale
Version einem Drei-Gigahertz-
Rechner mit einem Gigabyte
RAM kaum Verschnaufpausen
gonnen; hoffentlich wird da noch
optimiert. (tw)

(1
THOMAS WEISS {

Y

Ich empfand die Steuerung beim
Spielen der Beta-Version als zu
ungenau und die Grafik ruckelte
selbst auf unserem High-End-
Rechner. Strangelite sollte diese
Probleme bis zum Winter in den
Griff bekommen, bis dahin ist
schliefSlich noch viel Zeit. Wenn
alles klappt, bin ich guter Dinge,
was den Spielspaf$ anbelangt.

Entwickler: Strangelite
Anbieter:  Empire
Termin: Winter 2005
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*Flatrate ist nicht auf bestimmte Stédte oder Regionen begrenzt, sondern gilt tiberall, wo DSL verfligbar ist. Angebot gilt nur bei gleichzeitiger Bestellung eines freenetDSL-Ansc
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FIFA 2006

Der fupballerische Sachverstand der Milliondre in kurzen Hosen ist verbesse-
rungsfahig: Neue Kl soll das hibsche Fupballtreiben spielerisch reifen lassen.

MIT KOPFCHEN Verbessertes
Stellungsspiel durch Uberarbeitete
kiinstliche Intelligenz soll der
Offensive neue Impulse geben.

ei Fufiballsimulationen
B findet alle Jahre wieder
ein traditionelles Lo-
kalderby statt, das ein bisschen
an den ewigen Kampf Bayern
gegen 1860 Miinchen erinnert.
Hinter der FIFA-Serie steckt der
grofie EA-Konzern mit der pral-
ler Portokasse, Exklusivlizenzen
und unzdhligen Verkaufscharts-
Meistertiteln. Pro Evolution
Soccer von Konami ist dagegen
der schon spielende Underdog
mit weniger offiziellen Ligen
und Grafikaufwand, aber einer
treuen, wachsenden Fanbasis.
Doch die weiteren FIFA-Ge-
schicke steuert nun mal nicht
Uli Hoenef3, sondern Hugues
Ricour. Der Franzose macht sich
nicht nur Sorgen um die Ergeb-

nisse seiner Nationalelf in der
WM-Qualifikation, sondern hat
auch eine ehrgeizige Checklis-
te abzuarbeiten. Bei FIFA 2005
iiberzeugten =~ Verbesserungen
hinsichtlich ~ Ballphysik und
schnellem, direktem Annehmen
und Weiterspielen des Leders.
Die néchsten Punkte im Haus-
aufgabenbuch des Entwick-
lungsteams sollen nun mit FIFA
06 in Angriff genommen wer-
den: Stellungsspiel, Taktiken,
Spielthythmus.

Der Weisheit letzter Schuss

,Kinstliche Intelligenz ist
bei Fufiballsimulationen ein
schwieriges Thema, einfach
weil so viele Spielfiguren gleich-
zeitig auf dem Platz agieren”

seufzt Ricour. Wichtigster Neu-
zugang im unformierten Ent-
wicklungsteam ist deshalb ein
Griippchen KI-Programmierer,
das Electronic Arts aus seiner
Tokio-Filiale einfliegen lief. Die
machten namlich eine Simula-
tion fiir den japanischen Markt,
die sich nach Ansicht Ricours
,einfach mehr wie richtiger Fufs-
ball anfiihlte. Und diese Exper-
ten arbeiten jetzt an FIFA.”

Taktische Raffinesse

Ein weiterer wichtiger Faktor,
um den Spielablauf glaubhafter
und weniger schablonenhaft zu
gestalten, ist die {berarbeitete
Taktikauswahl. In der Offensive
und der Defensive kdnnen Sie
jeweils vier Verhaltensmuster

kombinieren, um das Verhal-
ten der Mitspieler zu steuern.
Zum Beispiel Raumdeckung
mit Abseitsfalle verbinden oder
Pressing mal mit, mal ohne
Manndeckung  auszuprobie-
ren. Gamepad-Besitzer tippen
einfach das Digital-Steuerkreuz
an, um ohne Beeintrachtigung
des Spielflusses ihre taktischen
Anweisungen zu geben. ,Es
wird einige Zeit dauern, um alle
Nuancen zu lernen und heraus-
zufinden”, verspricht Hugues
Ricour mehr Taktiktiefe.

Die Partie kann kippen
Ahnlich wie im richtigen
Fufiball sollen psychologisch
bedeutsame Ereignisse das Mo-
mentum beeinflussen. Dezente
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MESTER DER Gﬁ}\FlKKARTEN Authentische, bis ins Detail nachgebaute Stadien

versprechen Fufballfest-Atmosphare.
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DRIBBEL-TROUBLE Chelsea-Star Frank Lampard vernascht die gesamte Bayern-
Hintermannschaft und schiebt bequem ein.

JAGDSZENEN IM STRAFRAUM Ein neues Ballabschirm-Mandéver erleichtert das
erfolgreiche Ausbremsen aufdringlicher Verteidiger.

Auswirkungen auf die Spieler-
werte hat es zum Beispiel, wenn
kurz vor Ende ein Anschluss-
treffer gelingt (gut) oder der
Teamkapitdin vom Platz geht
(schlecht). Ein neuer Wert na-
mens Team-Chemie verrdt, in
welchem Maf3e eine Mannschaft
von solchen Faktoren beeinflusst
wird. Langfristig eingespieltes
Personal zieht sich besser aus
der Affare.

Vor lauter Besinnung auf Ver-
besserungen, die den Spielablauf
pragen, hat FIFA 06 traditionelle
Serienstarken nicht vergessen.
Zwar fehlt ein WM-Qualifika-
tionsmodus fiir Nationalteams
(den hebt sich EA Sports offen-
sichtlich fiir ein 2006 erscheinen-
des offizielles WM-Spiel auf),
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aber 21 Vereinsmannschafts-Li-
gen bieten eine beeindruckende
Menge an authentischen Teams
mit {iber 10.000 Spielern.

Schonspielerei

Solisten machen im komple-
xeren Manager-Modus lang-
fristig Karriere, fir Kicks im
Freundeskreis gibt es dagegen
die neue Statistik- und Ranglis-
ten-Verwaltung namens FIFA
Lounge. Lebensechte Spieler-
Modelle, feineres Flutlicht und
iiberarbeitete ~ Stadionarchitek-
tur sorgen auch in der ndchs-
ten Saison fiir grafiktechnische
Schonheitspreise.  Aufierdem
gehen einige Detailwiinsche
der Fanbasis endlich in Erfiil-
lung, zum Beispiel editierbare

FUSSBALLSPIEL |
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Vereinsmeierei: So machen Sie Karriere

MA

VOR DEM SPIEL Auf-
stellung und Eintritts-
kartenpreise festlegen
sowie entscheiden, ob
Sie selber kicken oder
das Match simulieren
lassen.

Gut gedacht, aber substanzarm gemacht war der Karriere-Modus in FIFA 2005.
Im Laufe von 15 Saisons kann man munter Vereine wechseln und in interna-
tionalen Ligen auf Trophdenjagd gehen. In FIFA 06 erhéalt diese Spielvariante
mehr Tiefgang. Die Personalplanung wird durch einen Transfermarkt mit
Spielersuchfunktionen und Vertragsverhandlungen interessanter. Sie haben jetzt
auch Einfluss auf wirtschaftliche Aspekte wie die Wahl des Hauptsponsors. Die
eigentlichen Spiele kdnnen Sie selber bestreiten oder zeitsparend simulieren
lassen. Nicht von den ersten Bildschirmfotos tduschen lassen: In der fertigen
Version wird es natiirlich deutsche Texte geben.

¥ Tighet Frice: igh

= T
S ok m
2 Wout Team
|

ALLSEITS BELIEBT Das
Hauptment zeigt mit drei
separaten Werten an,
wie Sie beim Prasidium,
bei den Spielern und
den Fans in der Gunst
stehen.

ERGEBNISKORREKTUR
Packt Sie angesichts
des Zwischenstands das
Grauen, kdnnen Sie per
Knopfdruck jederzeit

in das laufende Spiel
einsteigen.

Riickennummern oder das Spei-
chern von Replays. Als Bonus
lassen sich auch Rasenpfleger
von gestern als Spielfiguren frei-
schalten, darunter die Herren
Beckenbauer, Voller und Krankl.
Sogar ein an Pro Evolution Soc-
cer angelehntes Kontrollschema
ist geplant, um wechselwilligen
Spielern den Umstieg zu erleich-
tern.

,,FIFA 06 ist eine Simulation”,
betont Hugues Ricour abschlie-
flend. Hauptzielgruppe des
Produkts sind européische Ken-
ner der Materie. Mit ,Siinden”
soll Schluss sein: Die Punkte
,Geskriptete Ereignisse, Einto-
nigkeit, Frustrationen” hat der
EA-Produzent auf seiner Liste
energisch durchgekreuzt.

HEINRICH LENHARDT q
Starke Simulations- und An-
spruchsbemiihungen  konnen

dem FIFA-Gameplay kaum scha-
den. Wie gut und vielseitig sich
der Spielaufbau mit den neuen
Tuktikkniffen — variieren ldsst,
wird erst der Langzeit-Test zei-
gen. Unsere ersten Probepartien
im  Entwicklungsstudio  kick-
ten sich schon recht interessant
und munter. Das Geschehen
wirkt weniger nach Schema F
gestrickt, Ubersicht und Impro-
visationsfreudigkeit zahlen sich
vermehrt aus.

Entwickler: EA Canada
Anbieter:  Electronic Arts
Termin: 4. Quartal 2005
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VOLLES PFlﬁlD Engle;ms Wayne Rooney fackelt nicht lange und zieht sofort ab. Der

FUSSBALLSPIEL

im Winter neuerdings gefarbte Ball rollt durch die Abwehrspielerbeine aufs Tor.

'ZWEIKAMPF UM DEN BALL Leverkusens Juan steigt

im Nationaldress zum Kopfball

hoch. Schén zu sehen: Spieler und Stadien sind sehr viel detaillierter als zuvor.

Pro Evolution Soccer 5

Nach dem Double soll nun das Triple her: Die derzeit beste Fupballsimulation
will auch im dritten Anlauf vor FIFA landen. Die Chancen dazu stehen gut.

Mit einer detaillierteren Optik und noch
authentischeren Animationen will PES 5
der FIFA-Serie auch grafisch in die Parade
gratschen: Im Winter schnauben die Kicker
sichtbare Atemwdlkchen aus Mund und
Nase, ziehen neuerdings ihr schmutziges
Trikot Giber die Hose, tragen modische Arm-
bé&nder oder haben getapte Finger. Aufer-
dem soll die Umgebungsgrafik der Stadien
realistischer aussehen. Pfannkuchenplatte
Zuschauer wird es nicht mehr geben.

62

chon verriickt: Da
s werkeln die Experten
von EA Sports seit in-
zwischen zehn Jahren mit einem
international besetzten Entwick-
lerteam an der FIFA-Serie und
2003 taucht plotzlich ein gewis-
ser Shingo Takatsuka aus dem
Fufsball-Entwicklungsland Japan
auf und zeigt mit ,seinem Baby”
Pro Evolution Soccer auch den
PC-Spielern, wo der Frosch die
Locken hat. Zwar konnte es der
Konsolenkick aus Fernost nicht
mit der fernsehreifen Préasentati-
on und den Massen an Original-
daten eines FIFA Soccer aufneh-
men, er triumphierte daftir aber
dort, wo es seit Sepp Herbergers
Zeiten wichtig ist: auf'm Platz!

Noch realistischer
Fiir den fiinften Teil seiner
Sahnesimulation, die parallel

auch fiir die Konsolen PlaySta-
tion 2 und Xbox sowie Sonys
PSP erscheint, verspricht PES-
Erfinder Takatsuka zahlreiche
Detailverbesserungen, die ein
noch realistischeres Spielerlebnis
ermoglichen sollen. Und man
darf guter Dinge sein, dass es
sich bei dieser Ankiindigung um
keine heifle Luft handelt. Denn
wie man ein praktisch perfektes

Spiel noch optimiert, haben die
Entwickler bereits anhand unse-
res aktuellen Referenz-Kicks Pro
Evolution Soccer 4 demonstriert.

Alles unter Kontrolle

Keinesfalls ~ umgekrempelt,
aber um eine Reihe neuer Moves
und Aktionen erweitert wird die
Steuerung.  Gamepad-Artisten
diirfen sich auf noch varianten-
reichere Dribblings sowie neue
Pass-, Flanken- und Schussoptio-
nen freuen. Unter anderem wird
es moglich sein, auch mit der
normalen Pass-Funktion einen
Ball in den freien Raum - und
nicht wie bisher automatisch in
den Fuf des ndchsten Mitkickers
— zu spielen. Aufierdem ist eine
minimal direktere Steuerung ge-
plant. Sitze verzweifelter Spieler
wie ,,Aber ich hatte doch schon
langst auf Schuss gedriickt!”,
bevor ein Abwehrspieler in letz-
ter Sekunde noch dazwischen-
grétschte, sollen der Vergangen-
heit angehoren. Genau wie ein
paar kuriose Aktionen der Tor-
hiiter, die zukiinftig zwar starker
agieren, aber die Kugel auch mal
abprallen lassen. Dafiir rollen Sie
zukiinftig gefangene Bille nicht
nur zu lhren Abwehrspielern,
sondern beherrschen auch den

bekannten Schleuderwurf tber
weitere Distanzen.

Mehr Originaldaten?

Aber auch abseits des Plat-
zes tut sich was: So ist eine sehr
viel umfangreichere Meisterliga
geplant, die dank neuer Mana-
gerfunktionen ldnger an den
Monitor fesselt. Zudem soll der
Online-Modus stabiler und mit
weniger Verzogerungen laufen.
Fraglich ist noch, welche Ligen
und Nationen zukiinftig mit
Originaldaten auflaufen. An den
Umfang eines FIFA 2006 wird
aber auch Pro Evolution Soccer 5
nicht herankommen.

CHRISTIAN SAUERTEIG Oy

Die angekiindigten Verbesserun-
gen klingen nicht nur sinnvoll,
sondern sehen auch verdammt
lecker aus. Optisch diirfte man
die Unterschiede zu FIFA 2006
in diesem Winter mit der Lupe
suchen miissen. Die spieleri-
schen Neuerungen sollten aus-
reichen, um zum dritten Mal in
Folge an der Spitze zu landen.

Entwickler: Konami
Anbieter:  Konami Europe

Termin: Oktober 2005
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Reise auf den.Mars

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir PC Games wirbt, erhdlt als kostenloses
Dankeschon den Echtzeit-Strategiehit Earth 2160} '

Im Jahre 2150 kollabierte unsere
Erde — nur ein paar tausend Men-
schen gelang die Flucht. Die da-
rauf folgenden Jahre verbrachten
sie damit, auf dem roten Planeten
eine erddhnliche Atmosphire zu
erzeugen, neue Technologien zu
entwickeln und neue Zivilisatio-
nen zu begriinden. Doch im Jahr
2160 geschieht etwas Unerwarte-
tes in der neuen Welt. Earth 2160
ist die offizielle Fortsetzung der
vielfach ausgezeichneten und

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

populdren Topseller Earth 2140
und Earth 2150 und bietet eine
Vielzahl neuer Features, um selbst
die ausgefallensten Wiinsche der
weltweiten Community zu befrie-
digen. Die Earth-4-Grafik-Engine
ermoglicht beeindruckende, im
Genre nie zuvor gesehene Nah-
aufnahmen, Cutscenes und ein
revolutiondres Bild-im-Bild-Fea-
ture. Umfangreiche Forschungs-
und Kombinationsmoglichkeiten
bei der Fahrzeugkonstruktion, ein

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(7 Ja, ich mdchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur werden, wenn Sie lhre i ie mitschi
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[71 Ja, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-

VESION. (€ 104,40/12 Ausg. (= € 8,70/Ausg,); Ausland € 117,60/ 12 Ausg; Osterreich € 116,40/ 12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

flexibler Basisbau und gelegent-

liche Einzelkdmpfermissionen
ergeben in der Summe das wohl
umfassendste Strategie-Erlebnis
der letzten Jahre!

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

4

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.
N O O O =
BLZ g
N O U N O g
Kontoinhaber:

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlIf Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!
Aus i Griinden diirfen Prami und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Beli aufgrund einer i it von ca. zwei
Wochen nichtimmer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjéhrigen gesetzlicher Vertreter)



AKTUELL |

SNEAK PEEK

NAME: Rainer Stein
ALTER: 39 Jahre

BERUF: Fachinformatiker
ZULETZT GESPIELT: GTR, Half-Life 2

NAME: Philipp Reuter
ALTER: 19 Jahre

BERUF: Student
ZULETZT GESPIELT: GTA San Andreas

M ' ——

NAME: Markus Hahner
ALTER: 17 Jahre

BERUF: Backer
ZULETZT GESPIELT: Boiling Point, Juiced

- g\
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MARKUS UBE GTLEGENDS: ,Technisch ist GT Legends auf der Uberholspur
unterwegs. Sehr gut haben mir die riesige Fahrzeugauswahl und die authenti-

NAME: Sergej Andrejew schen Rennstrecken gefallen.*

ALTER: 17 Jahre

BERUF: Schiiler
ZULETZT GESPIELT: GTA San Andreas

NAME: Sebastian Bauer
ALTER: 18 Jahre

BERUF: Fachinformatiker
ZULETZT GESPIELT: Live for Speed S2, WoW

Dabei sein!

lhre Meinung ist uns wichtig! Deshalb
laden wir Sie, liebe Leser, in die
Redaktion ein, wo Sie einen Tag lang
ein ausgewahltes Topspiel auf Herz
und Nieren testen diirfen. Und das
Wochen vor der offiziellen Verdffent-
lichung! Fiir Inre Miihe bedanken wir
uns mit einem tollen Fanpaket, das
sich diesen Monat wie folgt zusam-
mensetzt:
1 GTR-Vollversion, handsigniert
von GT-Pilot Henrik Roos
1 Vollversion GT Legends
B GTR-T-Shirt und Miitze

Wie kann ich mitmachen?

Am PC Games Sneak Peek kann grundsétz-
lich jeder Leser teilnehmen. Schauen Sie
einfach auf unserer Webseite vorbei. Dort
finden Sie alle Bewerbungsinformationen.

www.pcgames.de
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NAME: Jan Kersten
ALTER: 18 Jahre

BERUF: Schiiler

ZULETZT GESPIELT: WoW, Half-Life 2

GT Legends

PC Games spendierte sieben Autonarren eine ausgiebige
Probefahrt mit dem rasanten GTR-Nachfolger GT Legends.

nstatt Fernando Alonso
A oder Kimi Raikkonen
beim Qualifying in Sil-
verstone die Daumen zu driicken,
kampfen sieben Motorsport-Fans
an diesem Samstag lieber person-
lich um die Poleposition. Denn
PC Games lud in die Redaktion
nach Fiirth, um das mutmaflich
heiffeste Rennspiel des Jahres
anzutesten. Die Rede ist von GT
Legends, dem Nachfolger des er-
folgreichen GTR. Im Mittelpunkt
der Simulation stehen klassische
Rennen der 60er- und 70er-Jahre
und somit echte Traumwagen, die
das Herz eines jeden Autofreaks
zum Ubertakten bringen. Wah-
rend 10tacle-Pressesprecher Mar-

cel Jung eine kurze Einfithrung
zum Spiel gibt, merkt man den
Testpiloten formlich an, wie ihr
Bleifufy vor Begierde zuckt. Oder
wie wiirden Sie sich beim Anblick
eines Ford Mustang, Mercedes
300 SL oder DeTomaso Pantera
verhalten? Sicher nicht viel an-
ders. Jan Kersten reiste sogar extra
sechs Stunden lang aus Berlin an,
um vor seiner Fiihrerscheinprii-
fung am Simulator nochmals zu
iiben. Eine clevere Entscheidung,
denn GT Legends steht seinem
Vorganger in puncto Realismus
in nichts nach. Und den nutzten
Weltklassefahrer wie Gianni Mor-
bidelli bekanntlich zu Trainings-
zwecken. Dank der offiziellen

FIA-Lizenz der aktuellen Rennse-
rien FIA GTC '65, FIA TC 65 und
FIA GTC-TC 76 tragen {ibrigens
alle knapp 100 enthaltenen Autos
die Originalnamen.

Um Punkt 11 Uhr 6ffnet Mar-
cel Jung schliefllich die Boxengas-
se fiir die erste Gruppe, der auch
Rainer Stein angehort. Ego-Shoo-
ter liegen dem Informatiker we-
niger; deswegen greift er in erster
Linie zu Simulationen wie GTR.
Was man sofort merkt: Souve-
ran lenkt er seinen Lotus Cortina
iiber die Strecke von Anderstorp
—und das wohlgemerkt auf dem
hochsten der fiinf Schwierigkeits-
grade. Auf Unterstiitzung durch
eine Traktionskontrolle, Lenk-
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NAME: Christopher Mauro T

ALTER: 16 Jahre =
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BERUF: Arbeitslos
ZULETZT GESPIELT: Counter-Strike

Der Vorganger auf dem Wiihltisch

GTR ist demnéchst als Budget-Version erhdltlich.

oder Bremshilfe muss man hier
verzichten, stattdessen kommt es
ganz aufs fahrerische Kénnen an.
Von Problemen bleibt Rainer aber
nicht verschont. Die glaubwriirdi-
gen Force-Feedback-Effekte des
Logitech-MOMO-Wheels  trei-
ben ihm Schweifiperlen auf die
Stirn: ,So etwas bin ich gar nicht
gewohnt, weil sich an meinem
Schreibtisch kein Lenkrad anbrin-
gen lasst.” Besonders gut gefallen
Rainer giftige Heckschleudern, zu
denen unter anderem der BMW
CSL und der Renault Alpine A110
gehoren: ,Ich liebe es, zu driften”,
kommentiert der 39-Jahrige einen
atemberaubenden  Powerslide,
den er anhand der Replay-Funk-

PC GAMES 09/05

Preisbewusste Motorsportfans sollten sich den 8.
September rot im Kalender markieren. Dann namlich
legt Electronic Arts das ultrarealistische Rennspiel
GTR neu auf. Fiir schlappe 20 Euro erwerben Sie den
nach wie vor exzellenten Vorgéanger von GT Legends,
der akkurat die FIA-GT-Serie des Jahres 2003 simu-
liert. Freuen Sie sich unter anderem auf eine Fahrtin
der Dodge Viper oder dem Saleen S7-R.

s

-1\1

tion nochmals aus der Auflen-
ansicht bewundert. Plotzlich er-
tappen wir Rainer dabei, wie er
mitten im Rennen in Gegenrich-
tung unterwegs ist: ,Mal sehen,
wie gut die KI ist.” Dabei kommt
er zu dem Schluss, dass die Geg-
ner Hindernissen zu spit auswei-
chen. Schon zuvor beméngelte er,
dass die Konkurrenz zu sehr auf
der Ideallinie beharrt. Nichtsdes-
totrotz wurden seine Erwartun-
gen dank exzellenter Fahrphysik
und tollen Sounds aber erfiillt.

Tastatur statt Lenkrad

Im Gegensatz zu Rainer hat
Philipp Reuter zu Beginn arge
Probleme, auf der Piste zu bleiben.

Runden wird die Dunkelheit liber die Strecke hereinbrechen.

Besonders scharfe Kurven ma-
chen dem Studenten zu schaffen.
Immer wieder landet er im Kies-
bett oder verliert gar nach einem
Abflug in den Reifenstapel den
Frontspoiler: , Ich bin noch nie mit
Lenkrad gefahren, ich probiere es
jetzt mit der Tastatur.” Man mag
es kaum glauben, auf einmal bli-
cken die Gegner nur noch in die
zwei fetten Endrohre seines grii-
nen Lotus Elite. Somit liefert Phi-
lipp an diesem Samstag den bes-
ten Beweis, dass GT Legends im
Gegensatz zu GTR verdammt gut
mit Tastatur funktioniert und man
durchaus auf Zusatzeingabegera-
te verzichten kann. Nicht ganz
iiberzeugen konnte Philipp dage-
gen der Karriere-Modus. Er hétte
sich eine Minimalstory wie in
NfS Underground 2 gewiinscht.
Trotzdem motiviert es ihn enorm,
neue Fahrzeuge freizuspielen. Das
funktioniert in GT Legends fast
wie im echten Leben. Durch Siege
verdienen Sie Geld, von dem Sie
sich beim Handler ein neues Auto
kaufen konnen. Als ,sehr cool”
bezeichnet Philipp ferner die
Moglichkeit, den Fahrer stets in

Richtung der Ideallinie blicken zu
lassen. So konnen Sie noch leich-
ter den Streckenverlauf erkennen,
was sehr hilfreich ist, wenn Sie
keinen Headtracker benutzen.
Gerade mal ein paar Minuten
vergehen, bis Sebastian Bauer das
erste Rennen im Amateur-Modus
gewinnt. ,Kein Wunder”, meint
der Fachinformatiker aus Gagge-
nau. ,Ich hatte ja noch Fahrhilfen
wie ABS und Traktionskontrolle
an. Jetzt geht’s erst richtig los!”
Obwohl im folgenden Grand Prix
alle elektronischen Spielereien
deaktiviert sind, hangt Sebastian
scheinbar miihelos die Konkur-
renz ab. Selbst mit dem ungemein
schwer zu beherrschenden DeTo-
maso bleibt er dem Kiesbett fern.
Als sich hinter seinem Monitor
eine Traube ungldubig blicken-
der Testfahrer versammelt, verrit
er sein Erfolgsrezept: ,Ich spiele
Live for Speed S2 téiglich online
im Team, da bekommt man mit
der Zeit etwas Ubung.” Rallye-
Titel gefallen dem 18-Jahrigen
iibrigens tiberhaupt nicht. Thn
reizen Uberholmangver, was man
seinem Fahrstil anmerkt. Wie ein
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PC Games will's wissen: An die- Trer_\drichtunqen Erwartungen
ser Stelle verraten wir Ihnen, pa essich be con eespieten | € iibertroffen

handelt und sich bis zum Ver-
offentlichungstermin noch
vieles &ndern kann, vergeben Erwartunqen

unsere Leferstattmnequ— ° nicht erfiillt
tung ,nur” ein Tendenzurteil.

@) Schwierigkeitsgrad _ |

welche Aspekte des Spiels unse-
ren Lesern gefallen haben und
welche weniger gut ankamen.

° Erwartungen erfilllt

GT Legends

Q) Grafik _ |

—— e em——— e et

Leser: Wie bereits in GTR fahren die Gegner
leider fast schon zu perfekt. Unfalle sind eine
Ausnahme. Kleinere Fehler unterlaufen ihnen
aber trotzdem hin und wieder. Ferner nimmt der
Computer Hindernisse zu spat wahr.

Leser: Einstimmig wurde das Schadensmodell
kritisiert. Unfélle wirken sich zu schwach auf das
Fahrgefiihl aus. Die Aufhangung scheint durch
Kollisionen kaum in Mitleidenschaft gezogen zu
werden. Es wére wiinschenswert, wenn Schaden
optisch differenzierter dargestellt wiirden.

Leser: Besonders grofes Lob ernten die detail-
lierten Cockpits, in denen Sie sogar die Hande
und Fiifle des Piloten erkennen. Auierdem
gefallen den Lesern die flieBenden Tag-/Nacht-
wechsel. Einzig und allein die tristen Strecken-
begrenzungen stechen negativ ins Auge.

Leser: Als grofte Starke von GT Legends empfin-
den alle Tester die exzellente Fahrphysik. Jedes
Auto verhdlt sich genau so, wie man es vom rea-
len Vorbild erwartet. Ebenfalls groRen Anklang
fanden die prazise Lenkradsteuerung sowie die
gelungenen Force-Feedback-Effekte.

Leser: Auf durchweg positive Resonanz stiefl
der Karriere-Modus. Dass man mit schwachen
Autos anfangt und sich langsam hocharbeitet,
erleichtert den Einstieg enorm. Fiir Langzeit-
motivation sorgt die Mdglichkeit, neue Autos
freizuschalten. Schade nur, dass es keinerlei
Storyelemente gibt.

Leser: Dank der fiinf Schwierigkeitsgrade

und diverser Fahrhilfen lasst sich GT Legends
perfekt dem eigenen Konnen anpassen. Nur die
mangelnde Streckenkenntnis bereitete einige
Schwierigkeiten.

PC Games: An unserem Sneak Peek nahmen
sowohl Simulationsexperten als auch Anhéanger
von Arcade-Racern teil. Beide Lager kamen
problemlos mit GT Legends klar.

PC Games: Die Kl passt sich dem Schwierig-
keitsgrad an. Auf dem einfachsten Level kann
man sogar trotz mehrmaliger Ausfliige ins
Kiesbett locker gewinnen.

PC Games: Authentischer kann sich eine Auto-
fahrt am PC nicht anfiihlen. Das Physikmodell
ist einsame Spitze.

PC Games: GT Legends ist der Schénling unter
den Rennspielen. Neu im Gegensatz zu GTR sind
librigens animierte Boxencrews.

PC Games: Entwickler Simbin verteidigt das
Schadensmodell als realistisch, da es sich um
relativ robuste Autos handelt (s. Interview).

PC Games: Endlich gehort die grofle Schwéche
von GTR der Vergangenheit an.

Profi pirscht er sich im Windschat-
ten heran — das funktioniert in GT
Legends ganz hervorragend, wie
er uns verriet — und bremst den
Vordermann in der Kurve gekonnt
aus. Nattirlich baut auch ein Profi
den einen oder anderen Unfall. In
diesem Fall stort Sebastian nicht
sein Ausrutscher, sondern das
Schadensmodell. Kollisionen wir-
ken sich fiir seinen Geschmack zu
schwach auf das Fahrverhalten
aus. Die Radaufhdngung scheint

GTLE-

. JAN UBER

GENDS:

,GT Legends
isteine sehr
gelungene
Rennsimula-
tion, die mit
ein bisschen
Feintuning
bis zum
Release

nur schwer
Ubertroffen

| werden
kann.”

zum Beispiel kaum in Mitleiden-
schaft gezogen zu werden. Aufler-
dem sollte sich die Karosserie op-
tisch deutlicher verformen. Dann
wire GT Legends nahezu perfekt.

Bahn frei fiir Runde 2!

Nach gut 90 Minuten endet fiir
die erste Gruppe die Test-Session.
Besonders begeistert sind die Pilo-
ten dariiber nicht. Denn bereits die
Beta-Version liefert Fahrspafs pur.
Besonderes Lob von allen Seiten

CHRISTOPHER UBER GT LEGENDS: ,Obwohl ich
eigentlich weniger auf Rennsimulationen stehe,
hat mir GT Legends viel SpafS bereitet. Nur die
Abwechslung kam ein wenig zu kurz.*

erntet die realistische Fahrphy-
sik und die interessanten Autos.
Jan Kersten freut sich riesig, dass
er endlich hinter dem Lenkrad
Platz nehmen darf. Auch wenn er
die Cockpits mit den animierten
Armen und Fiilen des Fahrers
wunderhiibsch findet, schaltet er
sofort in die Verfolgerperspektive
um: ,,Da habe ich einfach mehr
Ubersicht und kann Kurven bes-
ser einsehen.” Statt mit einem Ein-
zelrennen loszulegen, entscheidet

sich der Schiiler fiir den Karrie-
re-Modus, genannt Cup Challen-
ge. Hier stehen zu Beginn keine
hochgeziichteten PS-Monster zur
Wahl, sondern lediglich schnucke-
lige Austin Mini Cooper S. Diese
Kleinen Flitzer lassen sich hervor-
ragend beherrschen und eignen
sich perfekt, um sich langsam mit
den Strecken vertraut zu machen.
,Lieber fange ich klein an, statt
gleich mit einer Corvette loszule-
gen, die ich mangels Ubung stin-

RAINER
UBER GT
LEGENDS:
»Meine
hohen
Erwartun-
gen wurden
erfillt. Jetzt
gibtes
endlich ei-
nen Grund,
einen neuen
Schreibtisch
flir mein
FFB-Lenkrad
zu kaufen.”
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dig in den Kies setze”, erzéhlt Jan,
nachdem er sein erstes Rennen
auf dem mittleren Schwierigkeits-
grad (Amateur) gewonnen hat.
Als ndchsten Wagen kauft er den
Ford Escort RS, dem er ein extrem
gutmiitiges Kurvenverhalten be-
scheinigt. Fiir etwas Verwirrung
sorgt die Zahl, die stets unter der
Ankiindigung einer Schikane auf-
taucht. Doch Marcel Jung schafft
Klarheit: ,Das ist der Gang, den
dir das Programm fiir die Passa-

ge vorschldgt.” Eine grofie Hilfe,
wenn man wie Jan manuell schal-
tet. Weniger gut lauft es fiir den 18
Jahre alten Berliner mit dem Ford
Mustang beim Qualifying auf
dem Niirburgring. Aber trotz der
schlechten Startplatzierung kann
er rasch auf den zweiten Rang
vorstofien. Um diese Position zu
verteidigen, macht er Juan-Pablo
Montoya alle Ehre. Gegner wer-
den einfach abgedréngt oder weg-
gerammt. Was die Setup-Moglich-

<4

SEBASTIAN UBER GT LEGENDS: ,Das Potenzial zu einem Toptitel ist
vorhanden. Allerdings stdrt einen echten Rennspielprofi wie mich das
Schadensmodell und die KI.*

keiten in der Box anbelangt, ist Jan
positiv tiberrascht: ,In GTR muss-
test du ja fast ein Mechaniker sein,
um das alles zu verstehen. Bei GT
Legends ist das Menti zum Gliick
nicht mehr so tiberladen. Da fin-
den sich auch ganz normale Auto-
fahrer zurecht.”

Wahrend Jan mit der Hand-
bremse das Driften iibt, steht
Sergej Andrejew vor einem Rit-
sel: ,,Wo ist das Licht?” Da GT
Legends flielende Tag-/Nacht-

Wechsel bietet, kann es namlich
passieren, dass Sie im Hellen
starten und es immer dunkler
wird, bis Sie quasi nicht mal
mehr die eigene Motorhaube
sehen. Wie schnell die Nacht he-
reinbricht, lasst sich tibrigens im
Optionsmenti festlegen. Gliickli-
cherweise hatte Sergejs Kumpel
Christopher kurz zuvor dasselbe
Problem, sodass er Rat weifs: , Mit
der H-Taste machst du das Licht
an. Aber pass auf, dass du dir die

&

— i

FAHRLEHRER PR-Manager Marcel Jung (rechts) gibt den Testkandidaten auf den ersten

Minuten nitzliche Tipps und verrét, welche Autos ein gutmitiges Fahrverhalten aufweisen.

PC GAMES 09/05
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FASZINATION MOTORSPORT Gebannt verfolgen die Teilnehmer unserer Leseraktion, wie Philipp Reuter
per Tastatursteuerung eine Bestzeit nach der nachsten in Monza auf den Asphalt legt.

SNEAK PEEK
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Scheinwerfer nicht kaputtfahrst.
Sonst bist du blind wie ein Maul-
wurf.” Auch wenn Sergej dank
dieses Tipps jetzt mehr sieht, tut
er sich ziemlich schwer. Kurven
erkennt man nachts einfach ex-
trem spét. Unterdessen ist Chris-
topher Mauro mit dem BMW
CSL unterwegs, der erstaunlich
sicher auf der Piste liegt. Obwohl
der 16-Jahrige normalerweise
eher Ego-Shooter spielt, zeigt er
sich von GT Legends begeistert.
,Dass ein Rennspiel so realis-
tisch sein kann, héatte ich nicht
erwartet.” Einzig und allein, dass
es keine Wettereffekte gibt und
somit Regenrennen flachfallen,
stort ihn.

PHILIPP UBER GT
LEGENDS:

,GT Legends
wartet mit einem
gewaltigen Detail-
reichtum, einem
riesigen Fuhrpark
und einer erstaun-
lich realistischen
Fahrphysik auf.
Fiir die notige
Langzeitmoti-
vation sorgt der
Karriere-Modus.
Trotzdem ist GT
Legends kein Spiel
fiir mich. Ich stehe
mehr auf Arcade-
Titel wie NfS
Underground 2.“

SERGEJ UBER GT
LEGENDS:

,GT Legends sieht
- abgesehen von
den lieblosen Hin-
tergriinden - nicht
nur beeindruckend
schick aus, dank
der glaubwiirdigen
Fahrphysik hatte
ich sogar den

| Eindruck, selbst

| in den museums-
reifen Autos zu
sitzen.”

Wahre

Begeisterungsstiirme
16st die Grafik bei unseremssiebten
Teilnehmer, Markus Hahner, aus.
So liebevoll gestaltete Autos habe
er noch nie gesehen. Auch die
abwechslungsreichen Rundkurse
sehen super aus und wurden bis
auf die kleinste Bodenwelle exakt
dem Vorbild nachempfunden.
Nur was die Streckenbegrenzun-
gen anbelangt, ist er noch nicht
ganz zufrieden. Die Baume wir-
ken stellenweise fast wie aufge-
klebte Bitmaps: ,, Das miissen die
Entwickler bis zum Release (Anm.
d. Red.: Oktober 2005) verbessern.
Dann ist GT Legends die perfekte
Rennsimulation.” Na, wenn das
nicht viel versprechend klingt. (ob)

ENTWICKLER MARTIJN PANTLIN IM LESER-KREUZVERHOR

,,Die Kl ist 200 Prozent besser als in GTR."

Rainer Stein: Crashs wirken sich zu schwach auf
das Fahrverhalten aus. Fahrwerksschaden konnten wir
zum Beispiel kaum feststellen. Wie steht ihr dazu?
,Das Schadenssystem ist abhédngig vom
Schwierigkeitsgrad, damit in den niedrigeren Levels
und bei Ausdauerrennen das Feld nicht nach 30 Minu-
ten komplett ausféllt und man alleine fahrt. AuRerdem
haben wir der Stabilitat der historischen Rennwagen
Rechnung getragen, die vollkommen aus Blech be-
stehen und nicht wie die neuartigen Kunststoffrenner
beim kleinsten Rempler sofort den Kotflligel verlieren.
Beulen in der Karosserie berechnen sich librigens
durch Aufschlagskraft und Winkel. AuRerdem sind im
Schadensmodell Aufhédngung, Federn sowie Reifen mit
beriicksichtigt, die bei unsachgeméfem Gebrauch,
also durch zu harte Fahrmandver iber Bodenwellen
oder Curbs, brechen und sich dann natiirlich auch auf
das Fahrverhalten auswirken. Wir sitzen aber gerade
noch an der Feinabstimmung dieser Parameter.”
Sebastian Bauer: Die Gegner fahren zu perfekt
und bauen so gut wie nie Unfélle, auch nicht in der
ersten Schikane. Werdet ihr die KI noch verbessern?
,Wir haben aktuell drei neue Algorithmen
fertig gestellt, die sich besonders mit dem Verhalten
der Fahrer beim Start, beim Uberholen und bei der
Fahrt auf der Ideallinie beschéaftigen. Wahrend des

Starts fahrt das Feld breit gefachert auseinander und
schlieRt so auch die letzte Liicke. Jeder der Gegner ver-
sucht, sich in die beste Position fiir die nachste Kurve
zu bringen. Dabei wird keinesfalls stur der Ideallinie
nachgefahren. Auch beim Uberholen wird aggressiv
geblockt, werden Liicken geschlossen, sodass es kniff-
liger wird, am Gegner vorbeizukommen. All dies hangt
aber auch wieder mit dem Schwierigkeitsgrad zusam-
men, der selbst Fahranfangern einen erfolgreichen
Einstieg garantieren soll. Die Computerpiloten bauen
sehr wohl untereinander Unfélle

Umfragen haben ergeben, dass die Mehrzahl der
Spieler lieber bei Dunkelheit fahrt.”

Sergej Andrejew: Abseits der Strecke geht es
etwas trist zu. Verbessert ihr das noch?

,Die Anzahl der Zuschauer héngt von der
Performance ab und wurde vorerst bewusst niedrig
gehalten, kann aber immer noch erhht werden.
AuRerdem wird es in GT Legends animierte Strecken-
posten, Mechaniker, Fotografen und applaudierende
Zuschauer geben - alle in 3D, versteht sich.”

oder verbremsen sich und lan-
den dadurch im Kiesbett. Alles
in allem kann man sagen, dass
die Kl bestimmt um 200 Prozent
besser als in GTR agiert.”
Christopher Mauro: Warum
gibt es keine Wettereffekte wie
Regen oder Schnee?

»Zunéchst einmal
findet die Rennserie nichtim
Winter und auch nur selten bei
Regen statt. Aber der eigentli-
che Grund liegt darin, dass wir
entweder Regen- oder Nacht-
Rennen umsetzen konnten.

MARTLUN PANTLIN ist Produzent bei Simbin.
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Holen Sie sich jetzt den Strategie-Hit Spellforce: The Order of
Dawn und drei Ausgaben PC GAMES flir nur 9,90 Euro!

reizehn der grofiten Zauberer aller
Zeiten haben in ihrer unermesslichen
Gier und ihrem Streben nach gottahn-

licher Macht das Land in einem Strudel aus
Chaos und Verzweiflung versinken lassen.

Zuriick blieben einige wenige Landmassen,
die sich nun wie Inseln tiber dem zerstorten
Antlitz der Welt erheben, und deren einzige
Verbindung untereinander in Form magi-
scher Portale besteht.

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Doch die Prophezeiungen erzihlen von einem
Menschen. Verdammt zur Unsterblichkeit, ge-
bunden an die Macht der Blutrunen ...

Bald wird die Zeit kommen, da ein Einzelner das
Schicksal aller fiir immer verandern wird ...

Coupon ausgefilllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111,
E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277
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3 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
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mit CD-ROM + 1 Sonderheft fur € 9,90!
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(Art.-Nr.: 002399)

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 57,60/ 12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12
Ausg,.; Osterreich € 64,80/12 Ausg. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann
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nachsten Ausgabe beginnen kann.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

N T

BLZ

N O Y

Kontoinhaber:

a Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D 6-8 Wochen)

[ —
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PUASE

Machen Sie sich bereit fur
actiongeladene Strategie!
Kampfen Sie an der Seite Threr
Truppen in der Gluthitze der
Sahara oder den stiirmischen Hohen
der italienischen Alpen.

Setzen Sie IThr strategisches
Konnen ein, um bei Tag die Ober-
hand zu, gewinnen und nutzen Sie
die Dunkelheit flir Uberraschungs-
angriffe.

Holen Sie sich den Sieg!
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TEST | SO TESTEN WIR

PC Games verwendet Alienware-
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

ALIENWARE

www.alienware.de

72

PETRA FROHLICH

AUF DER FESTPLATTE:

Codename: Panzers - Phase 2, GTA San Andreas, Dungeon Siege 2

MULTIPLAYER-FAVORIT:

World of Warcraft

EINSAME-INSEL-SPIELE:

World of Warcrafl Dle Sims 2, Rol\ercoasterTycoon 2
FREUT SICH AM MEISTEN A

Age of Empires 3, The Movies, He\lgate London

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
| Holen Sie slch Rome: Total War zum Freundschaftspreis!

' GRﬁss NTTAUSCHUNG:
Y RadspurtManagerPr02005/06

AUF DER FESTPLATTE:

Battlefield 2, Trackmania Sunrise, PES 4
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Battlefield 2, Trackmania Sunrise, PES 4
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Mad-1V, Monkey Island, Mau-Mau
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Pro Evolution Soccer5 The Movies

éanbbean Combo.
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Lula3D

AUF DER FESTPLATTE:

GTA San Andreas, World of Warcraft, Earth 2160, Panzers 2
MULTIPLAYER-FAVORIT:

World of Warcraft

EINSAME-INSEL-SPIELE: .

World of Warcraft, Rome: Total War, X2: Die Bedrohung
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

Flug, Sonne, Mietwagen, Spanien

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Hellgate: London vormerken - das wird was!
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:

40er-Raids in WoW - mit Spafi hat das nix mehrzu tun ...

THOMAS WEISS

AUF DER FESTPLATTE:
Viel frelen Spelcherplarz
MULTIPLAYER-FAVORIT:
- Counter-Strike: Source
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Counter-Strike: Source

FREUT SICH AM MEISTEN AUF;
FEAR, weil die Gegner dort nicht nur Kanonenfutter sind.

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Wer's noch mch\ hat: Mitte August gibt's Far Cry (dt.) fiir 15 Euro.

GROSSTE HUNG:
Die Entwwk\ervun Area 51 haben Potenzial in die Tonne getreten.

BENJAMIN BEZOLD

AUF DER FESTPLATTE:

Battlefield 2, Star Wars Galaxies, Flight Simulator 2004
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Battlefield 2

EINSAME-INSEL-SPIELE:

Pro Evolution Soccer 4, Die Sims 2

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

AKTUEI.LE! GEHEIMTIPP.
Falcon 4.0 Allied Forces
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
. Fantasuc Four

CHRISTOPH HOLOWATY

AUF DER FESTPLATTE:
Codename: Panzers - Phase 2
MULTIPLAYER-FAVORIT:
World of Warcraft
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Half-Life 2

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
EinAdd-on zu Codename: Panzers 2

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Tickets fur die Games Convention im Vorverkauf besorgen!
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:

JUSTIN STOLZENBERG

AUF DER FESTPLATTE:
Echo, Pro Evo Soccer 4, Battlefield 2
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Battlefield 2

LE:

EINSAME-INSEL-SPIELE: .
Pro Evo Soccer 4, Battlefield 2, Counter-Strike
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

Pro Evolution Soccer 5, FIFA 2006
é\cll(;ll;UELLB? GEl 8

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:

Lula3D

AUF DER FESTPLATTE:
World ufWavcvafL Guild Wars
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Battlefield 2
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Maniac Mansion, NHL 95, Railroad Tycoon

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

NHL 2006, Civilization 4 und natiirlich FEAR
AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Civilization 3 als Budget-Spiel - muss man einfach haben

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Area 51 wirkt auf den Konsolen irgendwie frischer

WERTUNGS-PHILOSOPHIE

>90%

Die uneingeschrankte Empfehlung der Redaktion:
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue

Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, préazise
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound,

Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

> 80%
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen
Genres uneingeschrénkt zum Kauf empfehlen kdnnen.
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien
Wert auf Qualitat legt, ist damit sehr gut beraten.

>70%
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute”
Spiele mit Schwéchen in einzelnen Disziplinen. Dank
besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum
Budget-Tarif empfehlenswert.

Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu kénnen, teilt PC Games jedes Spiel in gdngige Genres ein (siehe Top
100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb
moglich, weil die Wertungen nicht von den Geschméckern eines einzelnen Testers abhangen, sondern im Rahmen
einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist groRtmdgliche Objektivitat gewahrleistet.

MafRstébe setzen, werden mit einem ,90er” gewiirdigt.

durchdachtes Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphére.

> 60%
Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
und groRere Mangel verzeihen, kommt dieser
gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umsténden
fiir Sie infrage.

>50%
Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durchhanger
ist hier allerdings grofe Leidensfahigkeit vonnéten.
Qualitatsbewusste Spiele-Kenner machen einen
groen Bogen um diesen Titel.

<50%
Ersparen Sie sich (und lhrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchst&blich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
und sollten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

STUDIONOTE

anderen Griinden nicht ermittelt werden konnte.

PC Games fragt in regelmaRigen Abstanden ab, wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die
daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundséatzlich auf das zuletzt veréffentlichte Spiel des Entwicklers und
liefert lhnen - unabhéngig von der Qualitét des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir Ihre Kaufentscheidung.
Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht
zuletzt den SpielspaR. Ein ,-“ bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus

PC-GAMES-AWARD
£1es SR <5

Herausragende Spiele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung
erstab 90 Punkten. Mit diesen Prédikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir hochsten Spielspaf in ihrem Genre. Einen Uberblick Giber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfiihrer ab Seite 120.

GRAFIKKARTEN-KLASSEN

PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte
kennen (siehe Tabelle), konnen Sie schnell herausfinden, welche Aufldsungen moglich sind. Falls Sie den Grafikchip
nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf
den Windows-,Start“-Button klicken, ,Ausfiihren” wéhlen, ,Dxdiag” eintippen und mit ,0K* bestétigen (Falls Dxdiag
nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der
Karteikarte ,System* finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter ,Anzeige” erfahren Sie den

Grafikchip.
Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
Radeon 9000/9200, Radeon 9600 Pro/XT, Radeon 9800 Pro/XT, Radeon X800/850
Geforce FX 5200 Ultra, Geforce FX 5900 XT, Geforce 5950 Ultra, Pro/XT, Geforce 6800
Geforce 6200, Radeon Geforce 6600 Geforce 6600 GT, Radeon (GT/Ultra)
X300-Serie X700/X800 (SE)

PC GAMES 09/05



Strategie

ECHTZEIT-STRATEGIE _

Commndos 3

TESTUBERSICHT |

RUNDEN-STRATEGIE

AKTRONIC | 15.06.2005 | USK OHNE | CA.‘€10,-

ATARI | 22.06.2005 | USK6 | CA. €10+

TAKTIKSPIEL

Codename: Pan-
zers - Phase 2 :
CDV | 27.07.2005 | USK16 | CA.€ 45,

NEUHEIT | Auch abseits des Budget-Marktes kann
man fiirkleines Geld eine grofSe Portion Spiel-
spaf} bekommen, wie diesen Monat Caribbean
Combo beweist. Bei der dreisten Kopie des siich-
tig machenden Knobel-Klassikers Bejeweled
verbinden Sie Muscheln, Krabben und andere
Meerestiere zu Reihen, die anschlieBend massig
Punkte bringen. Der knackige Schwierigkeitsgrad
verspricht stundenlangen Rétselspaf. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MuLTI 72

62 48 83 -

AKTRONIC | 15.07.2005 | USK16 | CA.€10,-

BUDGET | TEST 03/02 Sid Meier's Civilization-Trilogie
zahltzu den popularsten Spielen aller Zeiten.
Auch beim bis dato lezten Teil der Herrscher-
Simulation lotsen Sie ein Volk durch 4.000 Jahre
Menschheitsgeschichte. Von der Steinzeit bis

zur Besiedlung des Weltraums fiihren Sie Kriege,
investieren Geld in Forschungen und bauen Ihr
Imperium immer weiter aus. Darf trotz kriiimeliger

Optik in keiner Sammlung fehlen. (cs)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG MuLTI 80
43 21 83 -

GESCHICKLICHKEIT

RONDOMEDIA | 20.06.2005 | USK OHNE | CA.€ 10-

NEUHEIT | TEST S. 76 Durch Nordafrikas Wiisten
und Siideuropa fiihren Sie die 20 anspruchs-
vollen Missionen. Fast nichts geéndert hat
sich an Spielprinzip, Steuerung, Grafik und

- leider - an der unzulénglichen Wegfindung
der eigenen Einheiten. Vollkommen neu
hingegen sind Einsétze bei Nacht: Bei ausge-
knipsten Scheinwerfern bleiben Ihre kleinen

Truppenkontingente lange unentdeckt. ~ (oh)
GRAFIK  SOUND SI'EUERUNG MULTI 89
87 89

RUNDEN STRATEGIE

Medieval:
Total War

AKTRONIC | 15.07.2005 | USK12 | CA.€10,

BUDGET | TEST 10/2003 Aus dem ruhigen
Puzzlespiel Commandos ist ein adrenalin-
treibendes Taktikspiel geworden, bei dem
schnelle Reaktionen zuweilen mehrzéhlen
als akribische Planung. Dem Spielspaf tut
dies jedoch nurwenig Abbruch: Anstelle von
acht hat das Einsatzteam nur noch sechs
Mitglieder (Green Beret, Dieb, Spion, Taucher,
Scharfschiitze, Pionier). Am Auftrag selbst
hatsich dagegen nicht viel geéndert. Nach
wie vor kampft die alliierte Truppe im Zweiten

Weltkrieg weit hinter den feindlichen Linien
gegen die deutsche Wehrmacht, sabotiert
etwa den Nachschub oder spioniert Pléne
aus. Stalingrad und Normandie heifien
einige der Einsatzgebiete, die sich auf die
drei umfangreichen Kampagnen aufteilen.
Einziges Manko: die in Zeiten von Panzers 2
nicht mehr ganz aktuelle 2D-Optik. (cs)

GRAFIK  SOUND ~ STEUERUNG MULTI 76
69 10 70

DENKSPIEL

Muzzle

WIRTSCHAFTSSIMULATION
— — .

Radsport Manager
2004/2005

NEUHEIT | Als Burger-Verkéufer gilt es, die
Bestellungen der ungeduldigen Kundschaft
mdglichst rasch zu erfilllen. Andernfalls suchen
diese fluchend das Weite. In der Praxis hetzen
Sie in Ihrer 6den 2D-Imbissbude zwischen Gast,
Fritten-Friteuse, Hamburger-Grill, Softeis-Spen-
der und Getrénkeautomat umher und bringen die
Fressalien moglichst schnell an den Mann. Klingt
genau so wie es dauerhaftist: langweilig.  (cs)

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI 38

43 29 68 -

WIRTSCHAFTSSIMULATION

Radsport Manager
Pro 2005/2006

FANTASTICTV | 01.07.2005 | USK OHNE | CA.€10-

AKTRONIC | 15.07.2005 | USK OHNE | CA. €10,

FLASHPOINT | 22.06.2005 | USKOHNE I CA.€35-

BUDGET | TEST11/02 Der Vorganger des Runden-
strategie-Krachers Rome: Total War beginntim
11. Jahrhundert. Ihr Ziel: Bis zum Jahr 1453 ganz
Europa zu kontrollieren. Als Kénig oder Sultan
einervon zwolf spielbaren Nationen betreiben
Sie mittelalterliche Machtpolitik, bauen riesige
Armeen auf und schicken Tausende von Kriegem
in gewaltige 3D-Schlachten. Auch mit dabei: das
umfangreiche Add-on Viking Invasion. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG ~ MULTI 74

62 67
AU FBAU-STRATEGIE

Rollercoaster

AKTRONIC | 15.07.2005 | USK OHNE ICA.€10-

NEUHEIT | Alles Kase? Von wegen! Bei Muzzle
besteht Ihre Aufgabe in Gestalt einer Maus
darin, moglichst flott allerlei Essbares in Ihr
Mausloch zu bugsieren. Neben zahlreichen
Hindernissen, die dem kleinen Nager den Weg
versperren, entpuppt sich auch die trage Steu-
erung als echte Herausforderung. Jiingeren
Spielern gefallt's, alle anderen greifen diesen

Monat besser zu Caribbean Combo.

GRAFIK  SOUND SI'EUERUNG MU
46 25

PC GAMES 09/05

BUDGET | TEST 08/04 Ubernehmen Sie die
Kontrolle iiber ein Top-Team des internationalen
Radsports oder fiihren Sie eine Truppe ehrgeizi-
gerTalente an die Spitze. Als Manager kimmern
Sie sich im sterilen Hauptmenii um wenig
anspruchsvolle Vertragsverhandlungen und das
Training. Enttduschend: Nicht alle Teams bieten
Originaldaten und die 3D-Rennen verkommen
aufgrund ihrer Lénge zum Langwesiler.

SOUND SI'EUERUNG MULTI

@ 56

NEUHEIT | TEST S. 92 Auch die Neuauflage des
Radsport Manager macht Sie zum Boss lhres
eigenen Rennstalls. Wie beim Vorganger fehlen
wichtige Teams (Telekom, Discovery Channel)
und das Hauptmeni erstrahlt noch immerim
ausladenden Excel-Look. Besser sind da schon
die 3D-Rennen, die endlich keine Stunden
mehr dauern und zumindest Tour-Fans dank
des realistischen Ablaufs gefallen.

SOUND SI'EUERUNG MUIJ'I

p 64

BUDGET | TEST 12/02 Mehr Achterbahnen als der
Durchschnittsmagen vertragen kann bietet
derzweite Teil des Freizeitparkmanagers. Sie
konstruieren nicht nur Achterbahnen (inklusive
glaubwiirdiger Physik), sondern erffnen auch
Riesenrader, Karussells und Souvenirstande.
Terrain, Platz- und Geldmangel stellen Heraus-
forderungen dar. Wer sich an der betagten
2D-Grafik nicht stort, greift fiir 10 Eurozu. (cs)

SOUND  STEUERUNG  MULTI 75

76 85 -

TEST NI

73



74

TEST |

TESTUBERSICHT

ECHTZEIT-STRATEGIE .

Rome: Total War

ACTIVISION | 22.07.2005 | USK12 | CA.€ 30,-

BUDGET | TEST 11/04 Mit Rome: Total War wagt
sich Entwickler Creative Assembly emeut auf
historisches Terrain. Wie schon in Medieval:
Total War dienen geschichtliche Ereignisse
als Rahmenhandlung fiir einen Mix aus
Runden-Strategie und Echtzeit-Taktikschlach-
ten. Dieses Mal spuckt Sie die Zeitmaschine
260 Jahre vor Christi inmitten des Punischen
Krieges aus. Als Anfiihrer der Scipionen,
Brutii oder Julier fiihren Sie Ihre Armeen in
detaillierten 3D-Landschaften zu Eroberung

des vorchristlichen Roms. Die epischen
Massenschlachten werden spektakulérin
Szene gesetzt und erinnern an Filme wie Gla-
diator oderTroja. Der Strategie-Modus setzt
wie beim Vorganger auf zwischenstaatliche
Beziehungen, wirtschaftliche Abkommen
und ein ausgekliigeltes Aufbau-System.

Vorsicht: enorme Suchtgefahr! (cs)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG MUL11 8 4
82 84

FLUGSIMULATION

Falcon 4.0:
Allied Force
ASH | 01.08.2005 | USK12 | CA.€30,-

EGO-SHOOTER

Area 51
MIDWAY | 01.07.2005 | USK18 | CA.€ 40~

EGO-SHOOTER

ACTIVISION | 22.07.2005 | USK18 | CA.€30-

RONDOMEDIA | 15.06.2005 | USK 12 | CA.€10,-

NEUHEIT | Als Agent Null-Zwo kiemmen Sie sich
hinter den Steuerkniippel eines Kampfhub-
schraubers und ballem sich in bester Arcade-
Manier durch 18 beinahe komplett zerstdrbare
Level. Argerlicherweise steuert sich Ihr Heli
tréger als ein Heifluftballon und die schnar-
chigen Gegner stellen fiir erfahrene Piloten
keine Bedrohung dar. Ein Rotorblatt mehrSpaﬁ
machtimmerhin der Zweispieler-Modus.  (cs)

GRAFIK  SOUND SrEUERUNG MULTI 47

48 34

ACTION-ADVENTURE

Fantastic 4 £ Lo
ACTIVISION | 14.07.2005 | USK16 | CA.€ 45,

NEUHEIT | TEST $. 94 Wahrend Einsteiger und
Gelegenheitsspieler aufgrund mangelhafter Trai-
ningsfunktion an der Neuauflage des Klassikers
verzweifeln, freuen sich Hardcore-Piloten {iber
das ultrarealistische Flugmodell und die beiden
spannenden, dynamischen Kampagnen. Kaum
eine andere Flugsimulation bildet einen milita-
rischen Konflikt derart glaubwiirdig nach. Eine
Enttduschung ist hingegen die Grafik. ~ (bb)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MuLTI 74

66 75 83 -

EGO-SHOOTER

Far Cry (dt.)

NEUHEIT | TEST S. 88 Die Area 51 gleicht einem
Tollhaus: Mutanten springen kreischend durch
die Gange, immer auf der Suche nach neuen
Opfern. Ethan Cole, das sind Sie, hélt die
Viecherin Schach - mit Schnellf euergewehren,
Schrotflinten und Granaten. Das wird spétes-
tens nach fiinf Stunden langweilig, weil sich der
Spielablauf standig wiederholt. Keine Spurvon
Abwechslung oder Gegner-Vielfalt.

GRAFIK  SOUND S[EUERUNG MULTI 69

80 66

Half-Life 2

—
RONDOMEDIA | 15.08.2005 | USK18 | CA.€15-

VIVENDI | 11072005 | USK18 | CA. € 30;

BUDGET | TEST 10/04 Grafisch revolutionarund
atmospharisch auf hohem Niveau - so prasen-
tierte sich Doom 3 im Herbst 2004 und musste
sich spater nur Half-Life 2 geschlagen geben. Id
Softwares Shooter besinnt sich auf alte Action-
Tugenden und begliickt Baller-Freunde im Einzel-
spieler-Modus stolze 20 Stunden lang. Fans von
Half-Life 2 werden jedoch abwechslungsreiche-
re Levels und schlaue Gegnervermissen.  (cs)

GRAFIK  SOUND S[EUERUNG MULTI 90

92 89

GESCHICKLICHKEIT

Madagascar
ACTIVISION | 29.06.2005 | USKOHNE | CA.€30-

NEUHEIT | TESTS. 96 Beim Spiel zum Film zum
Marvel-Comic retten Sie die Welt vor dem bdsen
Dr. Doom und seinen Monster-Schergen. In
derRolle der vier Superhelden priigeln Sie sich
alleine oder mit dem ganzen Quartett durch zehn
wenig abwechslungsreiche Kapitel. Schade: Bis
auf witziges, auf Dauer aber stupides Plétten
sémtlicher Gegner gibt es wenig zu tun. Viel
besser: der Koop-Modus fiir zwei Spieler.  (cs)

GRAFIK  SOUND S[EUERUNG MULTI 67

70 73
TAKTIK-SHOOTER

Metal Gear Solid 2:
Substance

AKTRONIC | 15.08.2005 | USK16 | CA.€10,-

BUDGET | TEST 05/04 Machen Sie als Jack Carver
Abenteuerurlaub auf Cabatu fiir nur 15 Euro.
Auf dem Programm stehen: Seg elfliegen,
Klippenspriinge, Erkundung monsterverseuch-
ter Forschungsanstalten, Stunts mitJJeeps,
SchieRereien mit Gaunern - und blankes
Uberleben. Einsteiger milssen wegen des
Schwierigkeitsgrads aufpassen: Die Gegner
Zielen wie ausgebildete Scharfschiitzen.

92

GRAFIK  SOUND SrEUERUNG MUL11
94 91

BUDGET | TEST 12/04 Unser Spiel des Jahres

gibt's ab sofort zum Schnappchenpreis:
Gordon Freeman erlebt Action-Abenteuer, die
spannend sind von Anfang bis Ende. Mal geht
es zu Fuf durch Stadte, in denen Aliens lauern,
mal liefern Sie sich mit dem Jetski spannende
Verfolgungsjagden unter freiem Himmel. Spie-
lerisch und technisch auf hdchstem Niveau -
und demndchst kommt das Add-on! (tw)

GRAFIK  SOUND SrEUERUNG MULTI 96

95 94

NEUHEIT | In diesem kindgerechten Adventure
sollen Sie den vier tierischen Protagonisten des
gleichnamigen Animations-Films von Dream-
works bei der Flucht aus dem Zoo helfen. Dabei
demolieren Sie mit dem Poklatscher Autos und
setzen Warter mit Millitonnen aufRer Gefecht.
Leidersind die Missionen weder abwechslungs-
reich noch besonders anspruchsvoll. Immerhin
gibt es ein paar nette Minispiele. (bb)
SOUND SrEUERUNG MLl

® e s - 99

BUDGET | TEST 05/03 Mit Metal Gear Solid 2:
Substance schickte Konami Solid Snake, den
inoffiziellen Urahn von Sam Fisher, 2003 endlich
auch auf PCs hinter feindliche Linien. Zumindest
eine Stunde lang, denn dann stirbt der Séldner
und Sie schleichen fortan mit dem Nachwuchs-
Agenten Raiden durch die wenig ansehnlichen
Levels. Die Story begeistertim Gegensatzzu den
langatmigen Zwischensequenzen. (cs)

GRAFIK SOUND  STEUERUNG  MULTI 74

82 85
PC GAMES 09/05



GESCHICKLICHKEIT
i E -

Yetisports: Arctic
Adventures AL
KOCH MEDIA | 15.07.2005 | USK OHNE | CA. € 20,-

NEUHEIT | Der Yetiist zuriick. Allerdings nicht
mehr als Gratis-Download im Web, sondern als
Sammlung mit sechs Mini-Spielen. Neben dem
bekannten Pinguin-Baseball sind auch neue
Varianten wie der Albatros-Flug, Snowboarding
oder Half-Pipe-Racing mit von der Partie. Die
Besonderheit? Alle Spiele présentieren sich
erstmals in einer niedrig aufgelosten 3D-Grafik
und unterhalten fiir hdchstens fiinf Minuten. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 30

36 31

oYy

Abenteuer

SPIELESAMMLUNG

Babes and Balls

- Big Pack
CDV | 18.08.2005 | USK16 | CA.€ 20,

TESTUBERSICHT |

ADVENTURE

DREAMCATCHER | 11.07.05 | USKO | CA.€30,-

TEST IS

ADVENTURE

Lula 3D
CDV | 16062005 | USK16 | CA. €20,

NEUHEIT | TEST 8. 100 Was steckt eigentlich hinter
den vielféltigen Hohlenmalereien, die in Grotten
auf der ganzen Welt zu finden sind? Echo

erklart die Hintergriinde aus einer einzigartigen
Perspektive: Sie schliipfen hdchstpersonlich in
die Haut eines angehenden Felsenkiinstlers.
Spannend und atmospharisch, allerdings storen
deplatzierte Schalterrétsel und die aufgrund der
Ego-Perspektive schwierige Orientierung.  (js)

GRAFIK ~ SOUND  STEUERUNG  MULTI 72

80 56 75 -

. S

Brian Lara Interna- | ‘m. s
tional Cricket 2005 t"ﬁ_“

NEUHEIT | TEST 8. 98 Die dralle PC-Blondine ist
zurlick - und zwar als Porno-Produzentin, die sich
auf der Suche nach drei Nachwuchs-Rammle-
rinnen durch San Francisco schniiffelt. Die Story
des Adventures ist noch halbwegs spannend, die
elendig langen Dialoge sowie das miese Inventar
ersticken jedoch jeglichen Spielspaf’ im Keim.
Da helfen auch permanent iiber den Monitor

schaukelnde Pixel-Briiste nicht mehr. (cs)
GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI 52
65 76 46 --

RENNSPIEL .

CODEMASTERS | 21.07.2005 | USK OHNE | CA. € 45,

MODERN GAMES | 06.07.2005 | USK6 | CA.€ 30,

BUDGET | Schlecht, schlechter, Babes and Balls.
Nicht mal frenetische FKK-Anhénger erfreuen
sich an den weiblichen Nackedeis, die aufgrund
einervollig verhunzten Steuerung und mangeln-
der Regelkenntnis der Entwickler (Elfmeter heift
Einwurf!) bei Xtreme Beach Soccer und Xtreme
Beach Volleyball durch den Sand zuckeln. Unwe-
sentlich besser: Die Gotcha-Jagd auf barbusige
Girls (Gotcha Babes Xtreme). Schlimm! (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 1 6
19 10

NEUHEIT | Was haben Brian Lara und Cricket
gemeinsam? Beide sind hierzulande faktisch
unbekannt. Brian Lara ist Kapitén der Westin-
dischen Inseln und quasi der Ronaldinho des
Crickets - und das &hnelt Baseball und ist ein
englischer Traditionssport. Das PC-Spiel kredenzt
realistische Grafik und simuliert die exotische
Sportart recht wirklichkeitsnah. Aufgrund des
komplexen Regelwerks nur was fiir Profis.

GRAFIK  SOUND S'I'EUERUNG MULTI 7 5

76 69

NEUHEIT | TEST S. 102 Need for Speed
Underground 2 megaextralight: Ode Autos,
miese Grafik, wenig Strecken und ein extrem
frustrierender Spielablauf. Denn Sie rasen mit ei-
nem konkurrenzlos schlechten Auto bis zu zehn
Mal auf Platz 2 oder 3. Dann haben Sie genug
Kohle fiir ein Wagen-Upgrade und erstmals eine
Siegchance. Und beim néchsten Rennen? Da
gehtdas ganze von vorne los - ermiidend!  (cs)
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GRAFIK  SOUND ~STEUERUNG  MULTI
60 56 55 -
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Phase Two | Brennend heifer Wiistensand. Eine Staubfahne erscheint am Hori-
zont. Eine Fata Morgana? Es ist keine Tdauschung, das Afrikakorps greift an!

FORZA
SOLDATI!

Als italienischer Offizier Dario
de Angelis kdmpfen Sie an
der Seite des Deutschen
Afrikakorps in Nordafrika. Der
Weg fiihrt Sie durch die heifie
Wiiste bis nach El Alamein

- das Tor nach Agypten. Italie-
nische Panzer wie der Carro
Armato stehen Ihnen dabei
genauso zur Verfiigung wie die
deutschen Panzerkampfwa-
gen lllund IV.

76

ie britischen Verteidiger
D sind geschockt: Gerade
warendieltalienernoch
auf der Flucht, jetzt treten sie mit
den Deutschen zum Angriff an.
In Blitzkrieg-Manier rasseln die

Panzer quer durch Nordafrika
—und Sie haben das Kommando:
Denn beim Echtzeit-Strategie-
Spektakel Codename: Panzers
— Phase 2 spielen Sie sich als
deutscher Wiistenfuchs, briti-

sche Wiistenratte oder jugosla-
wischer Partisan durch Nordafri-
ka und Sitideuropa. Schauplatze
wie Tobruk, Monte Cassino und
Belgrad sind nur drei von 20 Sta-
tionen, die Sie abhaken werden.

Dabei wird das Geschehen wie
beim Vorganger Phase 1 aus der
Perspektive verschiedener Cha-
raktere nachgespielt.

Die Hintergrundgeschichte

Anfangs tibernehmen Sie die
Rolle des jungen italienischen
Offiziers Dario de Angelis und
dienen aufseiten des Duce fiir
ein neues romanisches Reich. Sie
streiten aber nicht nur fiir Volk
und Vaterland, sondern suchen
auch nach Threm alteren Bru-
der Sergio, der wahrend einer
Geheimmission in Gefangen-
schaft geraten ist. Die Rettungs-
aktion scheint jedoch im Sande
zu verlaufen, da die strategische
Situation der italienischen Di-
visionen immer hoffnungsloser
wird. Als Retter in der Not be-
tritt das Deutsche Afrikakorps
(DAK) die Biihne. Erste Erfolge
fithren Sie nach Agypten. Nach
dem Pyrrhussieg vor El Alamein
wechseln Sie jedoch die Fronten
und kdmpfen von nun an in der

Rolle des Sergeant Barnes auf-
seiten der Westalliierten. Endlich
in Italien angekommen, geht es
in Gestalt des Partisanen ,Der
Wolf” nach Jugoslawien, wo Sie
deutsche Tiger und Panther ban-
digen miissen. Wahrend all der
Missionen treffen Sie neue und
alte Weggefdhrten (siehe Kasten
,,Die Charaktere”) wie Hans von
Grobel, der Ihnen schon in Phase

Wie spielt sich Phase 2?

Am Spielprinzip hat sich in
Phase 2 nicht viel verandert. Sie
kampfen Mission fiir Mission
in einer linearen Kampagne auf
afrikanischen und européischen
Schlachtfeldern. Geht eine Mis-
sion verloren, so miissen Sie
diese wiederholen. Das Ende
steht jedoch von Anfang an fest:
Die Achsenmachte verlieren den

Sie kimpfen in 20 durchdachten Missionen
auf afrikanischen und siideuropiischen
Kampfschauplatzen.

1 begegnet ist. Die Zwischen-
sequenzen erzdhlen spannende
Hintergrundgeschichten ~ und
sind optisch an Wochenschau-
en der Kriegszeit angelehnt. Die
Sprecher der englischen Spiel-
version 1.03 haben zwar stereo-
type Akzente (,Isch 'abe gar kei-
ne Auto”), passen aber gut zum
multinationalen Hintergrund.

2.8

b

R " S S B T = LA
SCHARMUTZEL Tiger und Jagdpanther treffen auf Stalins Elite. Tanks der Baureihe
T34/85 und IS-2 zeigen Ihnen, dass nicht nur Deutsche gute Panzer bauen.

Krieg. Um die einzelnen Missi-
onen zu bewiltigen, bekommen
Sie je nach Spielkarte entweder
eine von den Spieldesignern vor-
gegebene Armee oder Sie stellen
eigene Truppen auf. Um Letzte-
res tun zu konnen, brauchen Sie
Prestigepunkte, die Sie auf dem
Schlachtfeld erkampfen. Verlie-
ren Sie wenige Einheiten und

schieflen dabei viele Gegner ab,
so bekommen Sie entsprechend
mehr Punkte. Durch das Losen
optionaler oder geheimer Mis-
sionsziele wie das Kapern von
feindlichen Jagdflugzeugen er-
halten Sie zudem einen Bonus.
Dreh- und Angelpunkt der Mis-
sionen sind jedoch Versorgungs-
depots, welche Panzerung, Le-
benspunkte und Munition von
Einheiten auffrischen.

Durchdachte Missionen

Aber Sie sollten nicht nur
das Hauptziel vor Augen ha-
ben, denn das Missionsdesign
wird auch durch das Losen von
Nebenzielen aufgelockert. So
konnen Sie zum Beispiel in der
deutsch-italienischen ~ Mission

,El Alamein” einen Bahnhof
besetzen und bekommen so Ver-
starkung, wéhrend Sie dadurch
alliierten Nachschub verhindern.
Oder Sie nehmen ein britisches
Flugfeld ein und befreien dort ge-
fangen gehaltene Luftwaffenpi-

) =, . _7(;.... el i g : 3 3 2 %
KOLONNE FAHREN Panzer an Panzer gereiht, zieht eine Marschkolonne durch das
staubige Jugoslawien. Wo diese Truppe hinrollt, wéchst kein Gras mehr.

Die aus fiinf Redakteuren
bestehende Testcrew
brauchte auf hdchster
Spielstufe netto 22 Stunden,
um die Schlusssequenz von
Codename: Panzers - Phase
2 anschauen zu kénnen. Damit
war die Arbeit aber noch lange nicht
beendet. Ansgar Steidle und Stefan
Weif3 - unsere Fachleute fiir Tipps &
Tricks - probierten noch allerlei taktische
Alternativen fiir die Komplettldsung (ab
Seite 125) aus. Anschliefend standen
drei Abende virtuelles Schlachtgetiimmel
im Mehrspieler-Modus an. Danach hie
es endlich: Waffenstillstand!

Tagelang kampfte sich das PC-Games-Team durch die Missionen von Phase 2.

PC GAMES 09/05
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DETAILVERLIEBT In diesem deutschen Aufklarungsflugzeug der Marke Arado ist
sogar der Heckschiitze mit Schwimmweste gut zu erkennen.

loten. Diese lassen Sie in eroberte
Spitfire-Maschinen klettern und
starten. Fiir jeden abgehobenen
Flieger erhalten Sie einen zusitz-
lichen Jagdbomberangriff. Der
Spielverlauf nimmt durch das
Erfiillen oder Nichterfiillen op-
tionaler Aufgaben dynamische
Wendungen. Die Hauptziele
sind zudem schon skizziert und
sorgen fiir Stimmung: In einem
Szenario suchen Sie im Fein-
desland nach dem Wrack eines
abgestiirzten Transportflugzeu-
ges und werden dabei von allen
Seiten attackiert. Dann greifen
Sie in einer Nacht- und Nebel-
mission mit deutschen Panzern
die britischen Linien von hinten
an, um die frontal angetretenen

italienischen Divisionen beim
Durchbruch zu unterstiitzen.
Ein anderes Mal kampfen Sie
sich als Westalliierter den Monte
Cassino hoch. Pl6tzlich erhalten
die deutschen Truppen im Tal
Verstairkung und nehmen die
mithsam errungenen taktischen
Punkte hinterriicks wieder ein.
Oder Sie haben in Anzio miih-
sam den Bahnhof gesichert, da
erwischt Thre Truppen ein Ge-
genangriff, wahrend Sie noch
Ihre Fahrzeuge reparieren und
aufmunitionieren. Klingt nach
viel, ist auch viel. Denn bei Phase
2 bieten die Missionen deutlich
mehr Abwechslung und Unter-
aufgaben, als es beim Vorgianger
Phase 1 der Fall war.

ENGSTELLE Der Pass am Ortseingang dient als Verteidigungsstellung. Hinter der
Panzerabwehrkanone feuern Infanteristen mit Panzerfausten aus Hausern.

Weniger ist mehr

Im Gegensatz zu anderen
Weltkriegs-Strategiespielen wie
Sudden Strike verfiigen Sie in
Codename: Panzers — Phase
2 nur iber wenige Einheiten.
Dafiir explodieren Thre Tanks
auch nicht gleich bei der ersten
Begegnung mit feindlichen Pan-
zerabwehrkanonen. Mit allen
Wassern gewaschene Strategen
halten dies berechtigterweise fiir
unrealistisch. Das Entwicklerstu-
dio Stormregion hat diese Ent-
scheidung jedoch zugunsten der
Spielbarkeit getroffen. Gerade
weil Thre Einheiten nicht bei je-
der noch so kleinen Fehlentschei-
dung abtreten, miissen Sie nicht
alle paar Minuten Speicherstan-

de laden. Damit laufen Phase 2-
Missionen deutlich fliissiger und
frustfreier ab als bei den CDV-
Kollegen Blitzkrieg und Sudden
Strike. Codename: Panzers —
Phase 2 eignet sich deshalb auch
gut fiir Einsteiger ins Genre.

Eine tolle Truppe

Aber auch fortgeschrittene
Taktiker kommen auf ihre Kos-
ten. Einheiten konnen in die
meisten Folgemissionen mitge-
nommen werden und sammeln
wiahrend der Kampfe kraftig
Erfahrung. Erfahrung wirkt sich
wiederum auf den Schaden aus,
den eine Kampfeinheit anrichtet.
Falls Sie Thre ,Band of Brothers”
hegen und pflegen, haben Sie

| henzug aus auf die britischen Truppen.

) IV Die Artillerie feuert vom Ho-
s ¥ Eine Reaktion erfolgt nicht.

Die kiinstliche Intelligenz ist bei Strategiespielen einer der wichtigsten Faktoren. Kann Phase 2 hier punkten?

78

Codename: Panzers - Phase 2 besitzt nicht die beste Kl auf dem Strategiemarkt.
Einheiten wehren sich unter bestimmten Umsténden nicht gegen Angriffe, das
Feuer wird nicht auf ein Ziel konzentriert und vom Menschen gesteuerte Repa-
raturfahrzeuge gelten offensichtlich nicht als grole Bedrohung, da diese nurim
Ausnahmefall unter Feuer ggnommen werden. Dazu reagiert die Kl nur rudimentar
auf Angriffsziige des Spielers. So kommen nur dann komplexe Gegenangriffe zu-

stande, wenn es per Missionsskript vom Leveldesigner festgelegt wurde. Auf diese
Weise werden KI-Schwachen oberflachlich kaschiert. Beim erneuten Durchspielen
stellen Sie jedoch schnell fest, dass die vom Computer gefiihrten Einheiten ihre
Reaktionen nicht variieren, sondern stur nach Schema F verfahren. Im Skirmish-
Modus (Zufallsgefechte) ist es &hnlich. Die Kl fahrt in die ungefahre Richtung des
Gegners und lasst sich in simple Hinterhalte locken.

PC GAMES 09/05
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AUFKLARUNG Du}ch die amerikanische Lightning-Maschine werden die deutschen
Panzerverbénde hinter den Bdumen sichtbar und die Alliierten eréffnen das Feuer.

nach einigen Spielstunden mit
acht Erfahrungssternchen verse-
hene Elitepanzer, die feindliche
Stellungen locker {iberrollen.
Allerdings steht die hauseigene
Truppe nicht bei jedem Auftrag
zur Verfligung. Stormregion
hat mit Absicht Missionen ein-
gebaut, in denen Sie auf vom
Missionsdesign  vorgefertigte
Truppen zurtickgreifen miissen.
Diese sind freilich schlechter
zusammengestellt und weniger
erfahren. Lastige Pausenfiiller,
denken Sie? Auf keinen Fall:
Die widrigen Umstidnde fordern
gerade das Kénnen von Hobby-
generidlen. Ein gutes Beispiel ist
die Tempest-Mission der Ach-
senméchte. Mit nur einer Hand
voll italienischer Fufisoldaten
und einem Artilleriegeschiitz
belagern Sie ein Wiistenfort, das
von Freien Franzosen gehalten
wird. Pl6tzlich kommen den Be-
lagerten britische Panzer zu Hil-
fe. Der sichere Tod? Nein, denn
ein paar Tanks des Afrikakorps
erscheinen in letzter Sekunde
und so entwickelt sich ein span-
nendes Szenario.

Schere, Stein, Papier

Was ist besser: eine reine Pan-
zerarmee oder kombinierte Trup-
pen? Im Gegensatz zu anderen
Strategiespielen kommen Sie bei
Phase 2 mit einer Monokultur
nicht allzu weit. Panzer, Artillerie
und  Unterstiitzungsfahrzeuge
miissen hier im ausgewogenen
Verhdltnis ~ zusammengestellt
werden. Vier bis acht Panzer als
Angriffsspitze, dahinter Repara-
turfahrzeuge sowie Munitions-
transporter und in der hinte-
ren Schlachtreihe zwei bis vier
Selbstfahrlafetten (Artillerie): Mit

PC GAMES 09/05

dieser Zusammenstellung rollen
Sie wie beim Vorganger Phase 1
jede Stellung langsam, aber si-
cher auf. Infanterie wird in den
seltensten Féllen benotigt. Und
wenn sie mal fiir eine Mission
dringend erforderlich ist, wird
sie als Unterstiitzungstruppe au-
tomatisch gestellt. Damit ist die
Schere-Stein-Papier-Taktik in vie-
len Missionen das Nonplusultra.
Die Kombination funktioniert
vor allem deshalb hervorragend,
weil KI-Einheiten das Feuer meist
nicht konzentrieren und selten
Reparaturfahrzeuge ins Visier
nehmen. Allerdings nimmt diese
Power-Kombination den Reiz,
Varianten auszutesten.

KI: Kiinstlich ja, aber auch
intelligent?

Betrachtet man das komplet-
te Spiel, ist die Panzers-KI nur
Durchschnitt. Feuerkonzentrati-
on ist Gliickssache und Reakti-
onen auf Feindbeschuss gibt es
nur in ausgewéhlten Momenten.
Lassen Sie beispielsweise ein
paar Scharfschiitzen auflerhalb
des gegnerischen Sichtradius auf
ein feindliches Artilleriegeschiitz
schieffen, reagieren weder die
Besatzung noch die umliegenden
Einheiten auf die Bedrohung. So
konnen Sie ungepanzerte Ziele
nach und nach ausschalten, ohne
Verluste zu erleiden. Wenigstens
bei Artilleriebeschuss zeigt sich
eine gewisse Wirkung. Getrof-
fene Panzer bewegen sich meist
ein Stiick weit auf den Ausgangs-
punkt des Angriffs zu. Befindet
sich der Angreifer jedoch auf ei-
ner ethohten Position oder etwas
weiter entfernt, dreht der Getrof-
fene um und begibt sich wieder
in die Ausgangsstellung. Die

ECHTZEIT-STRATEGIE | TEST

éOMBENHAGEL Eine deutsche Heinkel HE-111 legt iber einem britischen Dorf
einen Bombenteppich. Die im Haus befindliche Infanterie ist verloren.

Wenn Panzer stecken bleiben oder sich nurim Kreise drehen, dann
kocht schnell des Spielers Galle hoch. Wie ist das bei Phase 2?

EINFAHRT Die
Panzergruppe

| fahrt durch eine
Engstelle. Das

] italienische

. Sturmgeschiitz (A)
kommt vom Wege
ab und bleibt am
Munitionstrans-
porter (B) héngen.
Die folgenden
Fahrzeuge setzen
zum Uberholen
an.

AANSOATH0-

VORGEMOGELT
Das Sturmge-
chiitz (A) hat
den korrekten
Kurs berechnet
und fahrt einfach
" indie Bahn des
folgenden Repa-
raturwagens (C).
Das Instandset-
zungsfahrzeug
wird ausgebremst
und kommt zum
Stillstand.

GELOST Sturm-

1 Fahrt nach kleiner
Verzogerung

fort. Das zweite
Sturmgeschiitz
(D) begeht jedoch
denselben Fehler
wie das erste,
fahrt zu weit nach
unten und bleibt
dann héngen.
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Hf\USERKAMPFr Brritische MP-Schiitzen {iberwaltigen einen Panzerfausttrupp der
Deutschen, die auf vorbeifahrende Tanks lauerten.

man-Panzer nicht daran hindern, die strategisch wichtige Briicke zu iberqueren.

Defizite der Gegnerintelligenz
sind bei Entwicklern und Pu-
blisher bekannt. Es wurde zwar
versucht, die KI-Einheiten unter
Feuer besser reagieren zu lassen,
indem sie sich in einem gewissen
Radius bewegen und nach dem
Angreifer suchen. Allerdings
fithrte dies bei kombinierten At-
tacken von Infanterie, Artillerie
und Panzern, die aus verschie-
denen Richtungen angreifen, zu

unkontrolliertem Hin- und Her-
laufen. Um die KI-Schwichen
auszugleichen, hat Stormregion
die vom Computer gesteuerten
Einheiten mit leicht besseren
Fahigkeiten wie einem grofseren
Sichtradius ausgestattet.

Bei Echtzeit-Strategietiteln ist
die Wegfindung der Einheiten
genauso wichtig wie die Geg-
ner-KI. In Phase 1 kam es regel-
maéfig zu Panzerkndueln, die nur

mit viel Geduld wieder aufzulo-
sen waren. Stormregion hat die
Wegfindungsroutine fiir Phase
2 tiberarbeitet und in der Tat ist
eine leichte Verbesserung fest-
zustellen — zumindest solange
keine Feindeinheiten im Spiel
sind. Gerét eine Kolonne unter
Beschuss, geht es drunter und
driiber. Hier bleibt Ihnen nur {ib-
rig, die Einheiten einzeln heraus-
zupicken und zu positionieren.

Dutzende Einheitentypen

Die logischerweise wichtigste
Waffengattung von Phase 2 sind
Panzer. Hier konnen Sie zwischen
50 verschiedenen Kampfpan-
zern, Selbstfahrlafetten und Pan-
zerspahwagen wihlen. Darunter
finden Sie klassische Modelle a
la Tiger I und T-34 sowie Exo-
ten wie den italienischen Carro
Armato. Dazu kommt noch eine
grofie Zahl von Unterstiitzungs-

I MINIMAP Sie darfin keinem Strategiespiel fehlen. Hier
sehen Sie das Spielgeschehen aus der Vogelperspektive. Die
Karte dreht sich jedoch mit dem von
Ihnen ausgewéhlten Kamera-
winkel mit. Rote Einheiten
sind traditionell Feinde,
griine Freunde. Die

[El HELDEN Da Charaktere wie
Sergeant Barnes in den Missionen
nicht sterben diirfen, wird Ihnen eine
Statusanzeige der Figur angezeigt.

B LUFTANGRIFFE Stehen Luftangriffe
fiir eine Mission zur Verfiigung, erschei-
nen hier entsprechende Schaltflachen

und die verfiigbare Anzahl der Aktionen.

& SELEKTION Hier wird Ihnen angezeigt,
welche und wie viele Einheiten Sie aktuell mit der

Eine leicht zu erlernende Steuerung ist das A und O bei Strategietiteln. Wie sieht es damit bei Phase 2 aus?

. 3 = [ GRUPPIERUNGEN Fassen Sie mit den

. " Tastenkombinationen ,Strg + 1 bis ,Strg +
: 9“ Einheiten zu Trupps zusammen.

Schrumpft der
Statusbalken, liegt
Ihr Held unter Be-
schuss. Sie kdnnen
die Figur dann tber
das Icon direkt
anwahlen.

[l BEFEHLSGEWALT 13 Icons bietet das
Steuerungsmenil. Hier legen Sie fest, ob lhre
Einheiten auf Bedrohungen aggressiv, defensiv
oder passiv reagieren sollen. Angriffs- oder
Haltebefehle stehen natiirlich auch zur Verfii-
gung. Uber die drei Schaltflachen links lassen
Sie Infateristen aufstehen, hinknien oder
hinlegen. Fahrzeugscheinwerfer aktivieren Sie
liber die Schaltflache links oben.

dunkel dargestellten

Bereiche liegen unter

dem ,Nebel des Krie-

ges" und konnen nicht

eingesehen werden.

Einheiten diirfen Sie

auch iber die Minimap
kontrollieren.

Maus angewahlt haben. Die kleine Maschinen-
pistole steht fiir einen
MP-Trupp, die Fahrzeu-
ge fiir Panzer. Maximal
16 Einheiten kdnnen Sie
gleichzeitig auswéhlen
und kommandieren.

B ZEIT Hier bekommen Sie die Mis-
sionszeit angezeigt. Sie kdnnen das
Spiel auch pausieren oder das Spiel-
tempo voriibergehend verdoppeln.

PC GAMES 09/05
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HEILUNG F[Jrlnfa&rietruppen unverzichtbar: Sanitater. Die Heiler konnen
und verschaffen Ihren Soldaten selbst im dichtesten Kugelhagel ein langes Leben.

fahrzeugen, Geschiitzen und
verschiedene  Infanterietypen.
Fufisoldaten kénnen zudem mit
zusatzlichen Gegenstinden wie
Handgranaten, Molotowcock-
tails, Minensuchgerdten oder
Fernglasern ausgestattet wer-
den.

Artillerie ist natiirlich auch
mit dabei und spielt eine wichti-
ge Rolle. Allerdings hat sie keine
so lbermachtige Stellung wie
bei anderen Weltkriegsspielen.
Bei Blitzkrieg schiefSen die La-
fetten zum Beispiel meist iiber
die ganze Karte und richten
verheerenden Schaden an — was
zu Frust fiihrt. Stormregion hat
deshalb die Geschiitzreichweite
bei beiden Panzers-Spielen stark
begrenzt. Selbst die grofsten Mo-
delle — Eisenbahngeschiitze ein-
mal ausgenommen — schieflen
gerade einmal doppelt so weit
wie Kampfpanzer. Und Panzer
haben im Gegensatz zur Reali-
tit nur einen Feuerradius von
wenigen hundert Metern. Da-
fiir trifft die Phase 2-Artillerie
punktgenau, wenn sich das Ziel
nicht vor dem Einschlag weg-
bewegt. Und das klappt. Wenn
Sie Geschosse durch die Luft
fliegen sehen, haben Sie noch
etwas Zeit, um das Zielgebiet
zu verlassen. Sie denken, das sei
unrealistisch? Stimmt. Aber die-
se Methode kommt wieder dem
Spielfluss zugute. Ob das gefallt
oder nicht, ist Geschmackssa-
che. Eines ist jedoch sicher: Artil-
lerie ist bei Codename: Panzers
— Phase 2 ein wichtiges, jedoch
kein iibermachtiges Element.

Aber keine Regel ohne Aus-
nahme: In manchen Missionen
werden Thnen ein paar schwere
Artillerieschldge gewahrt, die

PC GAMES 09/05

nur wenige Sekunden andau-
ern, aber viel Schaden anrichten.
Diese Schlage sind auf der kom-
pletten Karte einsetzbar und
werden zwei Sekunden nach
dem Anklicken ausgefiihrt. Au-
flerdem tibernehmen Sie in einer
Mission die Kontrolle {iber ein
deutsches Eisenbahngeschiitz,
das auch die gesamte Spielkarte
unter Feuer nehmen kann. Der
Flachenschaden ist gewaltig!

ECHTZEIT-STRATEGIE |
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BRIEFING Vor jeder Mission bekommen Sie strategische Informationen zum bevor-
stehenden Kampf. Die Hauptcharaktere lesen zudem aus Kriegstagebichern vor.

Komplexe Schadensmodelle

Wie beim Vorgéanger Phase 1
tragen alle Fahrzeuge bei Phase
2 an fiinf verschiedenen Stellen
Panzerungspunkte (Front, lin-
ke und rechte Seite, Riickseite,
Oberflache). Ist die Panzerung
durch Beschuss abgeschilt,
geht’s ans Eingemachte: an die
Lebenspunkte (Hitpoints). Da
Panzer in der Regel vorne am
besten geschiitzt sind, sollte man

den Feind nicht von dieser Seite
aus angreifen. Wird der Gegner
von links, rechts oder hinten atta-
ckiert und zeigt man selbst dem
Feind die Front, haben die eige-
nen Truppen Vorteile. Luftangrif-
fe sind natiirlich noch effektiver,
da die Oberfldche am schlechtes-
ten geschiitzt ist. Allerdings steht
Ihnen nur eine begrenzte Anzahl
an Fliegerattacken zur Verfii-
gung. Mehr dazu spéter. Die

Ausgefeilte Charaktere erzahlen

GROBEL Der
aus Phase
1 be-
kannte
Wehr-
machts-
offizier
feiert mit dem
Afrikakorps sein
Comeback. Bis El
Alamein begleitet
der Panzermann
den Italiener Dario
de Angelis.

zwischen den Kampfen eine spannende Hintergrundgeschichte.

T _—

JEFFREY S. WILSON
Der smarte
Amerikaner
spieltauch in
Phase 2 eine
groRe Rolle.
Erlandetim
Zuge der
Operation

DARIO DE ANGELIS
Der couragierte,
aber verblendete
Italiener kampft
fiir seinen ;
Duce und Py
dessen '
Traumvom
neuen Ro-

KULTURAUSTAUSCH
Der reservierte Hans
von Grobel trifft

auf den tempera-
mentvollen Dario de
Angelis. Die beiden
werden wéhrend des
langen Afrikafeld-
zuges Freunde.

Torchin mischen
Fran- Reich.
zosisch Nebenher
Nordafrika sucht er nach sei-
und stoft nem Bruder Sergio,
dann zu den derin britische Ge-
Briten. fangenschaft geriet.
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Mit nur einem Truppentyp zum Sieg? Nicht bei Codena

o T
STALINORGEL
Die verletzlichen
Einheiten geben
von hinten
vernichtende

~ | Salven ab.

me: Panzers - Phase 2.

I KOORDINIERT Die befestigte deutsche
Stellung muss frontal angegriffen und durchbro-
chen werden. Hier hilft nur eine gut aufgestellte
Schlachtordnung, um gréRere Verluste oder eine
Niederlage abzuwenden.

Bl ARTILLERIE Hinter den eigenen Linien
stehen Stalinorgeln, die tber die Fronttruppen
hinweg den Kampf mit vernichtender Feuerkraft
unterstiitzen. Die auf LKW montierten Lafetten
sind jedoch nur schwach gepanzert und diirfen
deshalb nicht unter direkten Beschuss geraten.

[§ UNTERSTUTZUNG Reparaturfahrzeuge und
Munitionstransporter stehen hinter den Haupt-
kampfeinheiten und stellen die besch&digten
Truppen noch wahrend des Gefechts wieder her.
Fahren diese Fahrzeuge jedoch zu weit nach
vorn, geraten sie schnell unter Beschuss und
werden zerstort. Unterstiitzungsfahrzeuge sind
wie die Artillerie nur unzureichend gepanzert.

Bl FRONTLINIE In erster Reihe stehen die gut
geschiitzten Panzertruppen. Die Tanks miissen
den Gegner im Sichtfeld behalten, damit sie
selbst feuern kdnnen und die Artillerie Ziele hat.
Ist die Frontpanzerung der Tanks abgeschélt,
wird dem Gegner die Seite zugedreht. Wenn ein
Tank im Gefecht schwer beschadigt wird, muss er
sofort repariert werden. Mit Feuerkonzentration

INSTANTSETZUNG

Die Einheiten miissen

wahrend der Kdmpfe
= repariert und aufmu-
| nitioniert werden.

brechen Sie die feindlichen Linien auf.

o PANZER Die
Tanks sind die
5 Hauptkampfli-
L nie. Sie kbnnen
= viel einstecken
& und austeilen.

Panzerungsmodelle gewéahren
noch mehr Raum zum Taktieren.
Ist die Panzerung vorn durch-
schlagen, wird dem Gegner die
unbeschddigte Seite zugedreht.
Die Stirke der Panzerung wur-
de vom Durchmesser der Ori-
ginalpanzerung abgeleitet. Der
Waffenschaden basiert ebenfalls
auf realen Werten, und zwar auf
dem Kaliber. Hier liegt allerdings
ein grundlegendes Problem. Ein
Beispiel: Der Panther-Panzer
ist im Original ,nur” mit einer
7 5-cm-Kanone ausgestattet.
Diese hat in der Realitdt aber
eine hohere Durchschlagskraft,
Zielgenauigkeit und Schussfol-
ge als vergleichbare Modelle der
Alliierten. Im Spiel macht die Ka-
none aber genauso viel Schaden
wie gleichkalibrige Waffen ande-
rer Parteien und schiefit ebenso
schnell. Hier besteht also noch
Potenzial fiir ein Feintuning der
verschiedenen Einheiten.

Luftangriff!

Eine eigene Luftwaffe konnen
Sie bei Phase 2 nicht aufbauen.
Allerdings stehen Ihnen in vielen
Missionen verschiedene Luftakti-
onen zur Verfiigung: Zum einen
konnen Sie Aufklarungsfliige
durchfiihren lassen. Die Flieger
kreisen dabei kreuz und quer
iiber die Spielkarte und decken
feindliche Einheiten auf. Dabei
sind sie durch Flugabwehrka-
nonen (Flak) verwundbar. Geg-
nerische Abfangjéger brauchen
Sie aber nicht zu fiirchten, da
diese im Spiel nicht enthalten
sind. Jagdbomber sind dagegen
extrem praktisch, wenn es ein
bestimmtes Ziel wie ein Artille-
riegeschiitz oder einen Panzer
auszuschalten gilt. Der Flieger
taucht nach wenigen Sekunden
aus dem Nichts auf, stiirzt auf
das Ziel herab und wirft seine
Bombe mitten ins Ziel. Selbst
eine in der Nahe postierte Flak

richtet hier nichts mehr aus. Stra-
tegische Bomber brummen dage-
gen regulér tiber die ganze Karte,
sind dabei durch Luftabwehrfeu-
er verwundbar und legen Bom-
benteppiche. Die Streuwirkung
ist grofs, der Punktschaden nicht.
Weiche Ziele wie Infanterie oder
Versorgungsfahrzeuge sind da-
mit gut auszuschalten, Panzer
werden jedoch nur beschédigt.
Sie kénnen auch Fallschirm-
jager abwerfen. Diese Eliteein-
heiten sind optimal, um entfern-
te Stellungen im Handstreich zu
nehmen. Aber Vorsicht: Auch
hier hat die gegnerische Flak ein
Wortchen mitzureden. Der ge-
zielte Abwurf von Versorgungs-
giitern ist die fiinfte und letzte
Luftaktion und steht nur im
Mehrspielerteil zur Verfiigung.
In manchen Einzelspielermis-
sionen segeln dagegen ein paar
Ressourcencontainer an vorge-
gebenen Orten zu Boden. In bei-

den Fillen erhalten Sie ein klei-
nes Versorgungsdepot, das eine
bestimmte Menge an Munition,
Panzer- und Lebenspunkten auf-
frischen kann. Versorgungsgiiter
sind jedoch ein zweischneidiges
Schwert, da sie vom Gegner er-
obert werden kénnen!

Die Steuerung

Die Meniifithrung und Steu-
erung von Codename: Panzers
— Phase 2 geht locker von der
Hand. Die Einheitenauswahl
wird mit der linken Maustaste
vorgenommen, mit der rech-
ten Maustaste schicken Sie die
Truppen zum Zielort. Die 13
Meniipunkte im rechten unteren
Bildschirm l6sen die wichtigsten
Befehle wie , Angreifen” oder
,,Stehen bleiben” aus. Drei ver-
schiedene Verhaltensweisen las-
sen sich hier ebenfalls einstellen:
passiv, defensiv oder aggressiv.
Daneben finden Sie noch ein paar

PC GAMES 09/05
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Kein Spiel ist perfekt - und Codename: Panzers - Phase 2 bildet da
keine Ausnahme. Wir zeigen lhnen zwei argerliche Designschwachen.

Obwohl der gezeigte Bereich unsichtbar
unter dem ,Nebel des Krieges® liegen
sollte, sehen wir, wie Palmen von Fahr-
zeugen umgeworfen werden. Damit ist
klar, von welcher Seite der Gegner an-
greifen wird. Dieser Bug hat erhebliche
Auswirkungen auf Mehrspielergefechte.

Unsere Scharfschiitzen haben die Ge-
schiitzbesatzung aufs Korn genommen.
Die dahinter befindlichen Sanitater
heilen die angeschossenen Soldaten
zwar, auf die Bedrohung wird aber
nicht reagiert. So schalten Sie einen
Feindtrupp nach dem néchsten aus,
ohne Verluste zu riskieren.

Schaltflachen zur Steuerung von
Infanterie. Diese kann sich hinle-
gen, ducken oder aufstehen. Mo-
lotow- oder Granatattacken sind
ebenfalls verfiigbar. Praktisch ist
die Verfolgungsfunktion: Um die
manchmal etwas widerspensti-
ge Wegfindung auszutricksen,
bilden Sie einfach eine Fahr-
zeugkolonne. So fahrt ein Panzer
hinter dem anderen her und Sie
kommen schnell iiber Passe oder
durch Engstellen. Alle wichtigen
Funktionen sind auch per Tas-
tenkiirzel zu erreichen.

Drei Schwierigkeitsstufen

Die Phase 2-Kampagnen kén-
nen Sie in ,Leicht”, ,Normal”
und ,,Schwer” spielen. Allerdings
verbessert sich die KI nicht mit
steigendem Schwierigkeitsgrad.
Die Einstellung entscheidet le-
diglich dartiber, ob und wie ver-
lorene Einheiten nach Abschluss
der Mission ersetzt werden. Un-
ter , Leicht” werden alle vernich-

UBERRASCHUNG Amerikanische Fallschirmjéger nehmen den im Hinterland gele-
genen und schwach bewachten Bahnhof im Handstreich ein.

teten Einheiten mit der bis zum
Ende gesammelten Erfahrung
zur nachsten Mission ersetzt. Bei
,Normal” werden die Einheiten
zwar erneuert, allerdings sind
die frischen Truppen unerfahren.
Wenn Sie auf der schwierigsten
Einstellung spielen, erhalten Sie
keinen Ersatz.

Nl -

HOLLENFEUER 7Die Deutschen lassen es artilleristisch richtig krachen. Bei derarti-

gem Sperrfeuer kommt gerade 5.1-Sound richtig zur Geltung.

viel getan. Hitzeflimmern in der
Wiiste und ein paar Detailver-
besserungen, das war es auch
schon. Der 3D-Sound (EAX 2) ist
dagegen bombastisch. Mit einer
guten 5.1-Anlage kommt sofort
glaubwiirdige Schlachtfeldatmo-
sphére auf — inklusive rasselnder
Ketten, krachenden Geschiitz-

Der bombastische Sound vermittelt
Schlachtfeldatmosphire. Die Grafik ist gut,
aber nicht brillant.

Grafik und Sound

Phase 2 ist trotz der alternden
Gepard-Engine noch hiibsch an-
zusehen. Genrereferenz wird das
Spiel in dieser Kategorie jedoch
nicht mehr. Hier haben Titel wie
Der Herr der Ringe: Schlacht um
Mittelerde langst neue Mafistabe
gesetzt. Zudem hat sich — vergli-
chen mit Phase 1 — grafisch nicht

feuers und pfeifender Granaten.
Die Begleitmusik ist wiederum
weniger gelungen. Das Synthe-
sizer-Gedudel ist zwar an die
Fernsehserie Band of Brothers
angelehnt, echte Orchesterklange
wiren jedoch schoner gewesen.
Sie wollen mit Panzern und
Artillerie die Welt so richtig in
Schuttund Aschelegen? Das kon-
nen Sie mit Phase 2 zumindest

teilweise tun. Héauser, Baume,
Zéune und Strommasten kénnen
platt gefahren oder zerschossen
werden und Artillerietreffer hin-
terlassen rufsgeschwérzte Boden-
texturen. Dazu kracht es ganz
gewaltig, wenn Bomben nieder-
gehen oder ein Panzer im wahrs-
ten Sinne des Wortes in die Luft
fliegt. Wracks bleiben jedoch nur
wenige Sekunden stehen und
losen sich dann in Nichts auf.
Schade, eine ordentlich zerstorte
Fahrzeugkolonne macht optisch
was her und hat sogar taktischen
Wert — wenn sie in einem Eng-
pass steht. Stormregion begriin-
det das Verschwinden jedoch mit
dem Argument, dass Wracks zu
Missions-Skript-Fehlern  fithren
kénnten. Wir halten die Auflo-
sungserscheinungen deshalb fiir
einen fairen Kompromiss. Die
Nachtmissionen wurden zudem
iiberarbeitet. Fahrzeuge haben
jetzt Scheinwerfer, die an- und
ausgeschaltet werden konnen.

VERSTARKUNG Efwas spater erreicht auch die Hauptmacht den Einsatzort. Die
Panzer rollen mutig mit eingeschaltetem Licht tiber die Gleise.

PC GAMES 09/05
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[ Im linken
Teil des Armee-
Konfigurations-
bildschirms
wird lhre
derzeitige
Einheitenaus- ||,
wahl ange- | W
zeigt. Damit | W
Sie nichtdie [l
Ubersicht ‘
verlieren, ste-
hen mehrere
Schaltflachen
fiir die unter-
schiedlichen
Typen ,Infante- [§
rie“, ,Panzer,
Lunterstiit-
zung“ und
LJArtillerie” zur
Verfiigung.

Gute Planung ist die halbe Miete: So stellen Sie die Armee optimal auf!

Bl IhrRiistungs-
budget (Pres-
tigepunkte)

wird unten links
angezeigt, die
Kosten einer
ausgewahiten
Einheit stehen
rechts daneben.

| B Unter dem Bildfenster der gerade aus-

B Im iber-
sichtlichen
»Bestellkatalog”
wahlen Sie nach
Truppentypen
sortiert Einheiten
fiir Inre Armee
aus. Wird der An-
schaffungspreis
rot dargestellt,
haben Sie zu
wenig Prestige-
punkte fiir den
Kauf tibrig.

gewahlten Einheit befindet sich die Infotafel.
Dort sehen Sie auf einen Blick wichtige
Daten wie Lebens- und Erfahrungspunkte,
Munition, Geschwindigkeit, Schaden und
Panzerung. Nehmen Sie sich die Zeit, die
Werte zu vergleichen, um eine moglichst
schlagkraftige und effektive Truppe fiir das
bevorstehende Gefecht zusammenzustellen.

R AFRIKA KOPRS VS.

RS CODENAME:
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IM WETTBEWERB

PANZERS - PANZERS -
& DESERT RATS PHASE 1 e PHASE 2
2% = TESTIN PCG 03/04 ¢ »—= TESTIN PCG 07/04 % e o] TESTIN PCG 09/05
TECHNIK
GUT (83%) GUT (88%) GUT (88%)
Detaillierte Einheitenmodelle Detaillierte Einheiten Detaillierte Einheiten
E3 Fliissige Animationen E3 Sehenswerte Explosionen E3 Spektakulare Explosionen

Glaubwiirdige Spielphysik
E3 Schone Explosionen

Detaillierte Umgebung
Ed Teils dynamische Landschaft

Detaillierte Umgebung
Teils dynamische Landschaft

B Szenariobedingt (Afrika) wenig Abwechslung B MaRige Spielphysik B Magige Spielphysik
ATMOSPHARE
BEFRIEDIGEND (71%) GUT (89%) SEHR GUT (90%)

Viele Skriptsequenzen in den Missionen
Historische Fakten zu den Kampagnen

B Keine Hintergrundgeschichte

B Nur schwache Text-Erzahlweise

B Charaktere wachsen einem nicht ans Herz

E3 Stimmungsvolle Hintergrundgeschichte
Glaubwiirdige Charaktere

Gut geskriptete Missionen

K GroRartige Schlachtfeldatmosphére

B Streng lineare Kampagne

Ausgefeilte Hintergrundgeschichte
Glaubwiirdige Charaktere
Umfassend geskriptete Missionen
GroRartige Schlachtfeldatmosphére
B Streng lineare Kampagne

SPIELDESIGN

GUT (81%)

GUT (88%)

GUT (89%)

Zwischen Missionen Aufriistfunktion fiir Panzer
Gutes Abschneiden in Missionen wird belohnt
Relativ freier Missionsablauf

B Probleme mit der Wegfindung

B Teils unfaires Missionsdesign

Faires Missionsdesign

Eigene Truppe wird aufgebaut

E3 Einheiten sammeln Erfahrung

Einige optionale und geheime Missionsziele
& Schwachen in Gegner- und Verbiindeten-KI

Komplexes und faires Missionsdesign
Eigene Truppe wird aufgebaut

Einheiten sammeln Erfahrung

Viele optionale Missionsziele

B Schwéchen in Gegner- und Verbiindeten-KI

MULTIPLAYER

BEFRIEDIGEND (70%)

GUT (80%)

BEFRIEDIGEND (75%)

CODENAME: PANZERS
- PHASE 2

CA. €45,-
27.07.2005

OLIVER HAAKE b

NEBENSACHE Der Mehrspieler-Modus
von Codename: Panzers - Phase 2 ist
nett, aber nicht abendfiillend. Es werden
zwar drei Spiel-Modi (Teamdeathmatch,
Domination und MP Mission) geboten,
allerdings dauern die Partien immer nur
10 bis 20 Minuten und laufen meist auf

ein Szenario hinaus: Man trifft sich in
der Mitte der Spielkarte und kdmpft so
lange, bis eine Seite nichts mehr hat.
Einheiten nachbauen ist ndmlich nicht
drin. Selbst die interessant klingenden
Multiplayer-Missionen wie das Erobern
eines Eisenbahngeschiitzes laufen in der

Regel auf simples ,Suchen und Zerstdren”
hinaus. Zudem hat Stormregion auf den
aus Phase 1 bekannten Kooperativ-Mo-
dus verzichtet, mit dem man zu zweit die
Kampagnen durchspielen konnte. Die
Resonanz auf diesen Modus sei bei

Phase 1 einfach zu schlecht gewesen.

Sind die Lichter ausgeschaltet,
reduziert sich die Sichtweite um
25 Prozent. Sind diese einge-
schaltet, haben die Vehikel Sicht-
weiten wie am Tage. Dafiir sind
mit Licht fahrende Formationen
auf weite Distanz vom Gegner
zu sehen. Schones Detail: Wenn
Sie eine Nachtmission langer
spielen, erleben Sie einen Tag-
Nacht-Wechsel mit Sonnenauf-

gang!

Solider Nachfolger

Falls Sie von Weltkriegssze-
narien immer noch nicht genug
haben und ein solides Taktik-
spiel suchen, dann liegen Sie mit
Codename: Panzers — Phase 2
goldrichtig. Schéne und zugleich
faire Missionen mit stimmiger
Hintergrundgeschichte sind die
Starken des Titels. Versierte Stra-
tegen, die Wert auf Realitdtsnahe
legen, sollten jedoch die Finger

Levelbastler jubeln: Gleich zwei Editoren liegen dem Spiel bei. Etwas
Einarbeitungszeit miissen Sie aber investieren.

Die Grundbedienung des Leveleditors geht
locker von der Hand. Gelandebau, Texturie-
ren sowie das Platzieren von Objekten und
Einheiten ist kinderleicht. Firr Feinheiten
wie das Erstellen von Ereignisausldsern
(Trigger) mussen Sie schon etwas Geduld
mitbringen.

Mit dem zweiten Tool, dem so genann-
ten Ingame Animation Maker, kbnnen

Sie sogar eigene Zwischensequenzen
erstellen. Allerdings ist die Bedienung
nur eingefleischten und erfahrenen
Editorbastlern zu empfehlen. Einsteiger
werden schlichtweg iiberfordert, zumal es
kein Tutorial gibt.

vom neuen Panzers-Teil lassen.
Zudem wirkt Phase 2 eher wie
,Phase 1.5”. Nur wenige Features
wie Fahrzeugschweinwerfer sind
hinzugekommen. Die Grafik-En-
gine ist jedoch die gleiche wie in
Phase 1. Dazu werden Thnen nur
20 Missionen geboten, Teil 1 war-
tete mit 30 verschiedenen Levels
auf. Die Spielzeit reduziert sich
damit auf nur 22 Stunden. Der
Mehrspielerteil (siehe Kasten)

wurde zudem gestutzt und bietet
lediglich kurzweiligen Spaf$ fiir
den kleinen Taktikhunger zwi-
schendurch. Man kénnte Code-
name: Panzers — Phase 2 also
auch als Add-on zu einem nied-
rigeren Preis verkaufen, denn
45 Euro sind fiir einen technisch
nahezu identischen Nachfolger
mit reduziertem Mehrspielerteil
und kiirzerer Spielzeit nur be-
dingt angemessen. (oh/sw)

2109 o If™

UBERNOMMEN Der in Nordaftika erbeutete Tiger | wird nun auf alliierter Seite ein-
gesetzt. In seiner neuen Rolle zeigt er den Deutschen, wo der Barthel den Most holt.
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Einheiten gut ausbalanciert
Actionreiche Schlachten

Kooperativ-Modus fiir zwei Spieler
E3 Einheiten gut ausbalanciert

Einheiten gut ausbalanciert
Karten-Editor enthalten

B Zu wenig Spielkarten Viele Spielkarten B Sehr kurze Gefechte

B Wenige Spiel-Modi & Kein Karten-Editor B Nur drei sehr ahnliche Spiel-Modi

B Kein Missionseditor H Sehr kurze Gefechte B Relativ wenige Spielkarten

GUT (82%) GUT (88%) GUT (89%)
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Spieldauer (Einzelspieler): 24 Stunden | Spieldauer (Einzelspieler): 30 Stunden } Spieldauer (Einzelspieler): 22 Stunden
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Il Mit Rommel durch Afrika: Die H parauthin gehtes acht El ist Siiditalien erst eingenom- El pen Hohepunkt bilden Panzer-
acht Missionen umfassende Kam-  Missionen lang aufseiten der men, kdmpfen Sie vier Missionen  schlachten zwischen den zu Hilfe
pagne behandelt den Wiistenkrieg ~ Westalliierten bis Tunis und weiter  lang als Partisan ,,Der Wolf* im eilenden Sowjets und Deutschen.
aufseiten der Achsenmachte bis nach Italien. Landungsoperationen  besetzten Jugoslawien gegen die Dabei kommen auf beiden Seiten
zur Schlacht von EIl Alamein. gehdren auch zum Programm. deutschen Besatzer. die starksten Modelle zum Einsatz.

LEIS GS-CHEC

GRAFIKKARTEN)> KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAMY
Radeon 9000/9200, Geforce Geforce4 Ti-4200, Radeon Radeon 9800 Pro/XT, Geforce Radeon X800/850 Pro/XT, = —
FX5200 Ultra, Geforce 6200, 9600 , 5950 Ultra, Geforce 6600 GT, Geforce 6800 (GT/Ultra)
- Radeon X300-Serie Geforce FX 5900 XT, Radeon X700/X800 (SE)
YPROZESSOREN  go0i00 10241768 1024x768 1280x1024  1024x768 1280x1.024  1024x768  1280K768 1024 vs
S —— 8 ! N 1 N 1 | TUNINGTIPES.
—————=—= mAx ler seine Panzer mit
ok [ I O N D N O
| 0 MIN. e
Rl — 1
oder XP1500+ _ max. ieren wil,
ix [ I I B icine 5o
MIN. i el
& BN N e
oder XP 2000+ 5 - - - GByte Arbeitsspeicher.
“oder XP 2500+ MAX. ins Stocken, sollten
~oder XP 2500+ i< I I N DN DO N N s oescratenaus
MM - - - - - schalten sowie die
000 DETAILS
% MAX. Texturendetails und die
DETAILS - - - - - - Aufldsung herabsetzen.
SPIELBARKEIT: 1 Technisch oglich M — pf I Optimal *Qualita Im Treil i werden 2fache a und 4:1 ani: Filter aktiviert.
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Missionen, Story und Atmos-
phare sind erste Sahne. Nur die
Kl hat mich enttauscht."

Phase 2 bietet mehrvon dem, was mirin
Phase 1 extrem gut gefallen hat: ausgefeilte
und komplexe Missionen und eine schone
Hintergrundgeschichte mit glaubwiirdigen
Figuren. Ich verstehe ohnehin nicht, warum
nicht mehr Strategiespiele wie gute Filme
erzahlt werden. Werzieht sich schon gern am
Feierabend trockene Historienschinken rein?
Die Schlachtatmosphéare kommt zudem durch
klasse 5.1-Sound voll riiber. Die Achillesferse
der Panzers-Serie ist und bleibt die KI. Wenn
die vom Rechner gesteuerten Einheiten nur
etwas kompetenter waren, wiirde Phase 2 eine
glatte 90-Prozent-Wertung bekommen.

STEFAN WEISS

..Die spielerischen Inhalte
iiberzeugen auf ganzer Linie
und der Sound ist fulminant."

Auch wenn mich der Zweite Weltkrieg als
historische Spielkulisse langst nicht mehr so
fesselt wie friiher, die spielerischen Inhalte von
Phase 2 iiberzeugen mich auf ganzer Linie. Und
dank des verbesserten Soundsystems schlage
ich die taktisch anspruchsvollen Schlachten
geme mal (iber der normalen Zimmerlautstar-
ke. Die Nachbarn sollen wenigstens akustisch
teilhaben. Allerdings musste ich angesichts des
Volltitelpreises schon etwas die Nase riimpfen.
Phase 2 wirkt mehr wie ein Add-on und nicht
wie ein echter Nachfolger. Wer das akzeptiert,
bekommt ein taktisch und atmospharisch
hervorragendes Spiel.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Stormregion

Studionote: Gut

Publisher: CDV

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.800 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Schdne Hintergrundgeschichte

GroRe Einheitenvielfalt

Durchdachte und spannende Missionen
B Kl und Wegfindung nur Mittelmaf

B Mehrspieler-Modus nur Beiwerk

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (87)
Sound Gut (89)

Steuerung  Sehrgut (90)
Mehrspieler Befriedigend (75)
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EGO-SHOOTER

Area 51

Area 51 ist ein gewohnlicher Shooter, doch in einer Kategorie stellt er einen
Rekord auf: So ein Verschworungskuddelmuddel hat man noch nicht gesehen.

kay, da ist also jene ge-
o heime Militarbasis, die
Area 51, wo die Regie-
rung auflerirdische Artefakte
erforscht. Roswell und so. Der
Stoff, aus dem Verschworungen
sind. Doch dann sind da noch:
Aliens, die sich wie Zombies auf
den Spieler stiirzen; verriickte
Wissenschaftler, die aus dem
Rollstuhl heraus die Welt mit
Knopfchen steuern; verbotene
Experimente, die schief laufen;

sich zu Beginn gegen eine Uberzahl an Mutanten.

RN

DAUERFEUER Mit dem Schnellfeuergewehr wehren Sie SCHON GESPRENGT Explodierende Granaten schicken | ANSTECKEND Soldaten, die mit den Mutanten in Be-

vermummte, offensichtlich ge-
klonte Soldaten, die fiir die Illu-
minaten kdmpfen — Area 51 ist
sich fiir kein Klischee zu schade.

Sie erleben die verriickte
Geschichte aus den Augen von
Ethan Cole, einem Elite-Kampfer,
dessen Spezialitit das Abschie-
en von Dingen ist. Cole wird
in der englischen Version von
David Duchovny gesprochen,
und wenn man sich anhort, mit
welcher Lustlosigkeit der Akte

die Gegner in hohem Bogen durch die Luft.

X-Schauspieler seine Dialoge
runterleiert, dann kommt einem
die deutsche, hochstens tiber-
durchschnittliche Stimme wie
eine ausgezeichnete Sache vor.
Cole macht seine ersten
Schritte im Spiel auf ein Tor zu,
das sich zischelnd offnet und
die Area 51 freigibt. Was man
dann sieht, abhebende Helikop-
ter etwa, deren Schatten {iiber
gebumptmappten ~ Steinboden
wandern, oder Soldaten, die in

geschmeidigen Animationen ihre
Waffen schwenken und auf Ziel-
scheiben schieflen, flammendes
Miindungsfeuer inklusive, was
man dann also sieht, raumt die
Befiirchtung aus der Welt, dass
Konsolenumsetzungen grafisch
nicht mit reinen PC-Produkten
mithalten konnen.

Sinkende Spielspafkurve

Area 51 gibt sich zu Beginn
Miihe, die Motivation aufrecht-

|

rihrung kommen, verwandeln sich in willenlose Aliens.

PC GAMES 09/05

Funf Dinge, die Sie Uber Area 51 wissen sollten

EGO-SHOOTER |

AUSSER-

EX Verboten: freies Speichern

Wenn Sie einen Kauf in Erwagung ziehen, bedenken Sie zuerst Folgendes:

A Ein 16er hitte es auch getan.
Rot leuchtet das USK-Symbol auf der Packung: Jugendliche bitte fernbleiben, das Spiel
ist zu brutal fiir euch. Doch in der deutschen, heftig zensierten Version ist kein Tropfen
Pixelblut. Die Zensur ist teilweise schlampig, zum Beispiel wenn Cole auf Insekten schief3t.
Statt aufwendig zu zerplatzen, verschwinden diese iibergangslos. Langweilig!

EA Regelmafige Abstiirze vor Level-Ende

Kurz vor Missionsabschluss beginnt in Area 51 das Gliicksspiel: Stiirzt das Spiel
kommentarlos ab oder geht's weiter? Meistens folgt der Crash auf dem Desktop.
Das ist besonders &rgerlich im Zusammenhang mit dem néachsten Punkt ...

Wie in Konsolenumsetzungen Ublich, wird an Kontrollpunkten gespeichert. Die sind
anfangs fair gesetzt, spéter, wenn’s schwieriger wird, wiinscht man sich mehr davon.

E¥ Gipfel der Langeweile: der Mehrspieler-Modus
Deathmatch, Team-Deathmatch oder Infection (ein infizierter Spieler kimpft als Alien
gegen die Soldaten)? Sie haben die Wahl zwischen drei iiberfliissigen Mehrspieler-Modi.
Nur Verwirrte werden UT 2005 (dt.) oder Battlefield 2 fiir Area 51 liegen lassen.

EA .Komisch, die Packung ist aber leicht ...“
Ein Handbuch zu Area 51 existiert nur in elektronischer Form: Nach der Installation des
Spiels befindet sich die Anleitung im Area-51-Unterverzeichnis ,manuals” als PDF-Datei.

IRDISCH

Kommen auch im Spiel vor:

Kleine, graue Mannchen, wie
sie haufig in angeblichen Fotos

und Zeichnungen auftauchen.

)

zuerhalten. Man stolpert von
einer geskripteten Sequenz zur
ndchsten, Mutanten greifen an,
das Team unterhélt sich hektisch
per Funk, springt hinter Kisten in
Deckung, nimmt in Geschiitztiir-
men Platz und feuert wie wahn-
sinnig. Wéhrend die Soldaten die
Stellung halten und anstiirmen-
de Gegner in Schach, sind Sie das
Maédchen fiir alles: Zugangskar-
ten aufsammeln, Tiiren Offnen,
Waffen besorgen — Sir, yes, Sir!
Leider sind die Monster in der
Uberzahl, immer mehr kommen
aus dunklen Gangen hervor, bis
alle Mitstreiter als Snack enden.
Nur noch Sie alleine sind iibrig.
Und dann geht’s bergab mit dem
Spielspaf3. Aus einem rasanten
Ego-Shooter, der Teamkampfe
mit Solo-Ballerei verbindet, wird
etwas Monotones: In Raum 1
hinein, alle Gegner abschiefien,
schon 6ffnet sich die Tiir in Raum
2, wo dasselbe Spiel von vorn be-

ginnt. Klaglich ist der Versuch
der Entwickler, Abwechslung
mit Schalterrétseln zu schaffen.
Manchmal tickt auch eine Uhr,
Bomben miissen unter Zeitdruck
entscharft werden. Aufregend ist
das nicht, es gibt bessere Mittel,
um Spielspaf’ zu schaffen.

Bringt einen zum Weinen
Area 51 mochte Hektik und
die Nahe zum Gefecht ver-
mitteln und bedient sich dafiir
zweier Hilfsmittel: Zum einen
ist der Sichtausschnitt unge-
wohnlich klein ausgefallen, das
Geschehen erscheint wie leicht
herangezoomt — das Gegenteil
der Fischaugenperspektive so-
zusagen. Zum anderen ldsst der
WaffenriickstofS das Bild derma-
fen erschiittern, dass man eine
Absprache mit der Tabletten-In-
dustrie gegen Motion Sickness
vermutet. Vor allem das Schnell-
feuergewehr, zum Uberfluss die

KEINE UBERRASCHUNGEN Wie oft haben Sie in Ego-Shoo-

tern gegen Manner in Ganzkorperristung gekampft?

PC GAMES 09/05

~ \

e

Standardwaffe, erzeugt ein Wa-
ckeln und Beben, als wiirde ein
Presslufthammer den Monitor
bearbeiten. Wenn Sie absichtlich
auf die schwichere Pistole, das
Scharfschiitzengewehr oder die
Schrotflinte wechseln, blof$ um
endlich Ruhe zu haben, dann
wird man Sie nicht fiir einen
schragen Vogel halten.

Mit visuellen Kunstgriffen tut
sich Area 51 schwer, erkennbar
auch an der Mutantenform: Etwa
ein, zwei Stunden nach Spielstart
infiziert sich Cole mit einem Vi-
rus, das ihn in ein Monster ver-
wandelt. Dann ist er starker, ein
Angriff mit den Krallen ist wie
ein Schwung mit einer Bagger-
schaufel, doch auch die Farben
auf dem Bildschirm sind ver-
starkt, Konturen verschwimmen,
Lichter blenden. Kein Mensch,
der nicht den Konsum von spezi-
ellen Pilzen gewdhnt ist, halt das
lange aus. (tw)

(im Bild) ist der Einzige, der ihm helfen kann.
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THOMAS WEISS

+Area 51 ist nicht mehr als
ein weiteres, bald vergessenes
Actionspiel."

Es gibt Wackeldackel, Wackelpudding - und
jetzt auch Wackel-Shooter: Dieses Zittern des
Bildschirms beim Waffenriickstof war mirzu
viel, ich musste regelméRig Pausen einlegen.
Hatte ich gerade keine Schwindelgefiihle, hatte
ich halbwegs Spaf3. Area 51 ist ein simpler,
solider Shooter. Der einténige Spielfluss wird
nurvon Schalterratseln unterbrochen, deren
Banalitét zu unterbieten selbst ein Saugling
nichtimstande wére. Denkwiirdige Szenen darf
man nicht erwarten, die iiberladene Story steht
bloR Iacherlich im Weg herum, die Gegner sind
zahlreich und Kanonenfutter. Kurz: Ein weiteres,
bald vergessenes Actionspiel eben.

BENJAMIN BEZOLD y

»Ich hatte mir ein Spiel zur be-
riichtigten Area 51 spannender
vorgestellt."

Mirwar es beim Spielen nicht méglich, dieses
Gefiihl der Unlust abzuschiitteln, was wohl
daran liegt, dass mir Area 51 wie Moorhuhn
vorkommt, in dem ich mich selber durch die
Gange bewegen darf. Gelegentlich springen
Mutanten aus verdéchtigen Ecken hervor, die
Uberraschung halt sich in Grenzen; Explosionen
erschiittern den Bildschirm; irgendwelche
Charaktere plaudern Sinnloses. Schlecht ist
das nicht, es ist ordentlich, esist ein bisschen
langweilig, es ist recycelt. Richtige Emotions-
ausbriiche konnten mir nur die ungemiitlichen
Speicherpunkte abringen, vor allem zum Ende
hin, wenn das Spiel schwieriger wird.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Midway Studios Austin

Studionote: -

Publisher: Midway

Sprache (Handbuch): Deutsch (nicht vorhanden)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/16/16
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Gute Grafik trotz Konsolenumsetzung
Schnorkelloser Spielablauf, der ...

B ... auf die Dauer ziemlich eintdnig wird.

B Schlampige Zensur vermindert Atmosphére
B Ubertrieben dargestellte WaffenriickstéRe

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (80)
Sound Ausreichend

(66)
Steuerung  Ausreichend (68)
67)

Mehrspieler Ausreichend (
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DEUTSCHE VERSION

Die drei besten Ab-18-Shooter sind glinstiger geworden. Es ist an der Zeit fur
einen zweiten Blick: was sie kdnnen und wo es mit ihnen hingeht.

as Verfallsdatum eines
D Computerspiels ist

mafigeblich von der
Grofie der Fan- und Mod-Ge-
meinde abhéngig. Eine Analyse:

Doom 3
Spielspafl

Der Spielablauf ist, ein Jahr
nach der Veroffentlichung, nicht
abwechslungsreicher geworden:
als bewaffneter Marine in dunkle
Génge hinein, sich erschrecken
lassen, Monster abschiefSen.
Warum das trotz unméglich zu
unterbietender Einfachheit Spaf3
macht? Zum einen wegen der
Grafik, die in ihrer Diisternis so
bedriickend ist, dass allzu labile
Personen ihr besser fernbleiben.
Und dann wegen der Gegner, die
nicht nur abgrundtief bose Aus-
geburten der Holle sind, sondern
dank Normal-Maps auch danach
aussehen.

Doch Doom 3 ist nicht per-
fekt. Die Nebenwirkung des
monotonen Spielablaufs: Man
wird schnell immun gegen den
immer wiederkehrenden Schre-
cken, bald schon schiefst man

sich mit schlafwandlerischer
Sicherheit durchs Monstermeer,
an die Stelle des Angstlichseins
riickt — wenn man fiir ein schnor-
kelloses Ballerspiel wie dieses
nicht empfanglich ist — Lange-
weile. Haben Sie sich gerade er-
kannt? Dann ziehen Sie von der
90er-Wertung mindestens vier
Spielspafipunkte ab.

Zukunftsaussichten

Das einzige Add-on ist in
Deutschland nie offiziell erschie-
nen. Kein Verlust, die Presse ist
in ihrer Euphorie gebremst: Fea-
tures wie Zeitlupe und Grabber
(eine Art Schwerkraftskanone)
seien aus Max Payne 2 und Half-
Life 2 zusammengeklaut.

Ironischerweise ist es vor al-
lem die tippige Modder-Gemein-
de, die fantastische Sachen zu
Doom 3 entwickelt: Im schnellen
Rhythmus verdffentlichen Krea-
tive Maps und Mods, darunter
Grandioses wie die Einzelspie-
lermission Once Upon a Time
von Thomas Creutzenberg.

Einige Mods finden Sie auch
auf der aktuellen PC-Games-

DVD, zum Beispiel eine kom-
plette Ubersetzung von Doom 3
ins Deutsche.

Multiplayer-Einschitzung

Von Anfang an war der Mehr-
spieler-Modus auf nur vier Teil-
nehmer begrenzt, was ihn wenig
attraktiv machte fiir Spieler, die
Spafd und Abwechslung suchten.
Als Doom 3 als moglicher Wett-
kampftitel der CPL World Tour
2004 ins Gesprach kam, wuchs
Hoffnung unter Fans, die der
Meinung waren, dass das der
Multiplayer-Gemeinde  neues
Leben einhauchen werde. Doch
die Veranstalter entschieden sich
fiir Painkiller (dt.), die grofien
Turniere zu Doom 3 blieben aus.

Das Add-on wollte die Medi-
zin gegen Nichtbeachtung sein:
Das Spielerlimit wurde auf acht
angehoben, zu den Modi Death-
match und Team-Deathmatch
kam Last Man Standing hinzu.
Auflerdem dabei: acht Maps, bis
ins Detail auf interessante Mehr-
spieler-Matches  zugeschnitten.
Blod nur, dass die Erweiterung
in Deutschland nicht erhéltlich

ist — eine Besiegelung des Multi-
player-Nischendaseins?

PC-GAMES-TESTURTEIL
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Half-Life 2
Spielspafl

Half-Life 2 widerlegt drei
Vorurteile: Dass es keine Inno-
vation im Action-Genre geben
konne, dass Ego-Shooter keine
Abwechslung zu bieten imstan-
de wiéren und dass gute Grafik
teure Hardware voraussetze.
Erstens ist Half-Life 2 der ers-
te Shooter, der eine glaubhafte,
sinnvoll ins Spiel integrierte
Physik  simuliert. ~Zweitens
spielt sich jeder Level vollkom-
men anders. Und drittens lauft
die fabelhaft gute Grafik auch
mit einem durchschnittlichen
PC fliissig. Deshalb ist Half-
Life 2 ein Meisterwerk, dessen
Nichtbesitz ~Ketzerei gleich-
kommt. Der Vollstandigkeit

PC GAMES 09/05

DOOM 3
gébe, Doom 3 hétte ihn verdient.

halber soll nicht verschwiegen
werden, dass es auch negative
Stimmen gibt: Manchen sind die
Fahrzeugsequenzen zu lang, die
Vehikelsteuerung zu ungenau.
Der legendire Stotter-Bug gab
zu Beginn Anlass zum Schimp-
fen, heute ist er durch Patches
behoben.

Zukunftsaussichten

Was fiir Miicken Strafsen-
lampen in der Nacht sind, ist
fiir Modder eine grofle Mehr-
spielergemeinde. Derzeit sind
in der Mache: Dystopia, das
Mehrspieler-Action mit Imp-
lantaten ermoglichen wird; No
More Room in Hell, das eine Art
Resident Evil als Team-Shoo-
ter werden soll; Empires, das
Zutaten der Echtzeit-Strategie
ins Spiel mischt; Mech Assault
Genesis, das Gefechte mit gi-
gantischen Mech-Robotern zu
simulieren beabsichtigt; Insects
Infestation, in dem die Spieler
die Rolle von Ameisen iiberneh-
men; The Lost Prophecies, das
Half-Life 2 in ein gigantisches
Rollenspiel umfunktioniert — die
Liste ist noch ldnger. Sie konnten
einwenden, dass diese Projekte
nur geplant seien, was immerhin
einen nicht zu unterschitzenden
Unterschied zum , Fertig“-Status
darstelle. Das ist richtig. Doch es
gibt auch bereits veroffentlichtes
Material, etwa die beliebte Mehr-
spieler-Total-Conversion Plan of
Attack (zu finden auf der PC-
Games-DVD 07/05).

Abseits aller Hobbyprojekte
ist auch Entwickler Valve damit
beschiftigt, Nachwuchs zu zeu-

PC GAMES 09/05

HALF-LIFE 2 Die Strider &hneln den Auferirdischen in
Krieg der Welten erstaunlich stark - Zufall?

gen: Das Add-on Aftermath soll
noch vor Ende des Jahres tiber
Steam zum Download bereitste-
hen. Den Staun-Level Lost Coast
(eine Demonstration der fort-
schrittlichen HDR-Technologie)
wird es friiher geben.

Multiplayer-Einschitzung

Der Mehrspieler-Modus von
Half-Life 2 ist einer der am hau-
figsten gespielten. Kein Wun-
der, verbirgt sich dahinter doch
Counter-Strike im modischen
Source-Kleid. Eine Stichprobe an
einem Wochentag, nachmittags,
ergibt: Uber 13.000 Server stehen
bereit, mehr als ein Drittel davon
sind bis an den Rand mit Spie-
lern gefiillt. Zum Vergleich: Zur
selben Zeit spielen gerade mal 35
Leute Doom 3 im Mehrspieler-
Modus, die restlichen 531 Server-
plétze bleiben leer. Die Stellung
von Counter-Strike Source als
beliebtestes Onlinespiel scheint
kaum in Gefahr, da sich Valve
rithrend um die Weiterentwick-
lung kiimmert: In regelméfsigen
Abstanden folgen Updates, Bug-
fixes und Maps, deren grafische
Detailverliebtheit selten ist in
Computerspielen. Auch die Rufe
nach einem Half-Life 2-Death-
match wurden erhort, zumindest
nachtréaglich: Der Modus ist seit
November des vergangenen Jah-
res liber Steam verfiigbar.

PC-GAMES-TESTURTEIL
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Far Cry (dt.)
Spielspafl

Als Far Cry erschien, war es
seiner Zeit voraus, grafisch wie
spielerisch. Auch heute noch,
immerhin eineinhalb Jahre nach
Erstveroffentlichung, lohnt sich
ein Kauf — vor allem fiir minima-
le 15 Euro. Am meisten Eindruck
macht der Schauplatz: Dafiir,
dass Far Cry wilde SchiefSereien
im Tropenparadies ermoglicht,
verdient es Hochachtung. Die
Cry-Technologie mit ihrer atem-
beraubenden Sichtweite und den
detaillierten Texturen ist eine Of-
fenbarung; Palmen, Wasser und
Felsklippen, alles wirkt wie aus
einem Guss.

Beim Spielen werden sich
Begeisterungsrufe mit Wutge-
briill vermischen: Die kiinstliche
Intelligenz ist, von einigen Aus-
setzern mal abgesehen, erstaun-
lich vielseitig, was dazu fiihrt,
dass manche Levels hinsichtlich
des Schwierigkeitsgrades tiber
die Strange schlagen — Einstei-
ger sollten das berticksichtigen.
Trotz vermeintlich unbezwing-
barer Gegner: Man muss einfach
weiterspielen, mal geht es in
Innenlevels gegen kreischende
Monster, mal draufien mit Jeeps
iiber hiigeliges Geldnde — eine
unwiderstehliche Mischung.

Zukunftsaussichten

Es sieht nicht rosig aus mit
dem Langzeitspafs von Far Cry.
Die Probleme begannen Anfang
2004. Das Software Developer
Kit, kurz SDK, wurde vom
Entwickler angekiindigt. Mod-
Bastler freuten sich: Bald wiirde

TEST

FAR CRY Jack Carver lasst es krachen: Eine Granate
macht mit feindlichen Stellungen kurzen Prozess.

es moglich sein, eigene Modelle
in selbst gebaute Levels zu im-
portieren. Die Monate verstri-
chen, ohne dass etwas geschah.
Dann die Hiobsbotschaft: SDK
auf unbestimmte Zeit verscho-
ben. Die Mod-Szene war erbost,
manche riefen sogar zum Streik
auf. Als das SDK schliefilich er-
schien, viel zu spat im Septem-
ber 2004, ging die Entwicklung
nur stockend voran — auch, so
munkelt man, wegen des stark
ausbaufdahigen Hersteller-Sup-
ports. Aktuell sind zwar viele
Mods in Arbeit, etwa Jurassic
Park oder Starship Troopers.
Doch ob sie je fertig werden?
Selbst Optimisten zweifeln.

Multiplayer-Einschitzung

Mit  durchschnittlich 150
Spielern online wird Far Cry zu-
mindest nicht zur einsamen An-
gelegenheit. Allerdings ginge es
zu weit, dem Mehrspieler-Mo-
dus Popularitit zu bescheini-
gen. Warum spielen nicht mehr
Leute im Internet Far Cry, das
sich bereits wenige Monate nach
Veroffentlichung tiber 100.000
Mal verkauft hat? Vielleicht,
weil die Entwickler nur Bugs
mit Patches fixen, statt richtige
Updates mit neuen Inhalten zu
liefern. Wenigstens die Spieler
kiimmern sich um Levelnach-
schub. (tw)
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Tour der Leiden? So laufen die Rennen ab!

Auch wenn Sie nicht selbst strampeln diirfen, gibt es wahrend der Rennen eine Menge zu tun. PC Games zeigt, was!

! e AN
Iptschnig
)

P

Tain Manager . Waller Gecelrisl

1

BF | 2F | AUS | ZAH | REG | HEP | KM

KEINE ORIGINALDATEN Aus dem Team Telekom wird das Team T-Lekom mit den Fah-
rern Ullrach und Klddan. Lance Armstrong heifit Nuistrong und startet fiir Lost Channel.

I .tm- - i Pl
TOR-TOUR Mit einem fast schon ungesunden Pulsschlag qualen sich Ihre Mannen den
Berg hinauf. Die linke Anzeige verrat, wie es um die Physis Ihrer Schiitzlinge steht.
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sport
Mana%%r Pro

Saison 05-06 | SpielspaP mit Plattfup: Auch

der neueste Teil des Radsport Managers

kommt ahnlich schleppend wie Jan Ullrich bei

der diesjahrigen Tour de France in Fahrt.

ance Armstrong gegen
L Jan Ullrich: Auch bei
der diesjahrigen Tour
de France elektrisierte das Du-
ell der beiden wohl weltbesten
Radfahrer die Massen. Nicht
nur an der Strecke, sondern
auch vor den Fernsehgeriten.
So schalteten tagtaglich Mil-
lionen ein, um Hunderte von
wagemutigen Radlern durchs
briitend heifle  Frankreich
strampeln zu sehen. Piinktlich
zum Start des Radsport-Grof3-
ereignisses stand auch die
neueste Ausgabe des Radsport
Managers in den Laden. Nach-
dem der Vorginger &hnlich
unterhaltsam wie ein Kopper
in die Heckscheibe eines Audi-
Kombis war, versprachen die

franzosischen Entwickler von
Cyanide fiir den neuesten Teil
etliche Verbesserungen. Schade,
dass es grofitenteils beim guten
Vorsatz blieb — doch dazu spa-
ter mehr.

Mach den Godefroot

Wie die méafligen Vorganger
macht Sie auch Radsport Mana-
ger Pro — Saison 05-06 zum Boss
Ihres eigenen Radrennstalls. Auf
den Spuren von Team-Telekom-
Zampano Goodefrot iiberneh-
men Sie ein Team Threr Wahl und
fithren es durch die komplette
Radrennsaion 2005/2006. Zur
Wahl stehen 40 vermeintliche
Profi-Mannschaften, die sich bei
ndherer Betrachtung jedoch nur
zum Teil als authentisch erwei-
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Kl Wie gut Ihre Fahrer drauf
sind, verrat diese Anzeige.
Pulsschlag, Erschopfung oder
verbleibende Energie lassen
sich problemlos ablesen.

B Wie viel Kraft Ihre

Fahrer aufwenden sollen,
bestimmen Sie mithilfe dieses
Schiebereglers. Auch hier gilt:
Weniger ist manchmal mehr.

El Eine der wichtigsten Funk-
tionen: Einzelnen Fahrern
oder dem ganzen Team geben
Sie hier Befehle zu Attacken
oder Gegenangriffen.

E1 Wenn’s mal wieder langer
dauert - und das tut es ofters
-, kdnnen Sie die Rennen mit
bis zu achtfacher Geschwin-
digkeit beschleunigen.

H Aktuelle Geschwindigkeit, @ Wie lange Ihre Radler
noch strampeln missen,
lesen Sie hier ab. Auerdem
rufen Sie per Mausklick
weitere Statistiken auf.

Entfernung zur ndchsten
Wertungsstation sowie den
jeweiligen Steigungsgrad
verrat diese Anzeige.

sen. Jan Ullrich und das Team
Telekom sucht man vergebens,
stattdessen fahrt beim Radsport
Manager Pro ein gewisser J. Ull-
rach fiir das Team ,, T-Lekom”.
Sein Konkurrent: Lance Nuist-
rong vom Rennstall , Lost Chan-
nel”. Immerhin mit sdmtlichen
Originaldaten vertreten: die Ge-
rolsteiner-Mannschaft mit Uwe
Peschel und Georg Totschnig.

Der Excel-Manager

Hobby-Manager der Vor-
gianger werden es bereits bei
einem Blick auf die Screenshots
erkannt haben: Das hiassliche
Hauptmenii im Excel-Tabellen-
Look gibt es noch immer. Auch
Ihr Aufgabenbereich ist nahe-
zu unverdndert. Als Teamchef

partner mit am Tisch sitzen, du-
erst diinn aus. Oftmals geniigt
bereits das Abschicken einer
einzigen E-Mail, um Deals abzu-
schlieflen oder eine endgiiltige
Absage zu bekommen. Wenigs-
tens lohnt es sich jetzt, ausgiebig
nach hoffnungsvollen Talenten
zu scouten. Nachwuchsfahrer
entwickeln sich namlich bedeu-
tend schneller als zuvor und
sammeln durch die Teilnahme
an grofieren Rennen schneller
Erfahrungspunkte.

Das Auge radelt mit

Insgesamt warten von Januar
bis Dezember knapp 200 offizi-
elle Radrennen auf Sie. Wie gut
Sie abschneiden miissen, um am
Jahresende nicht vor die Tiir ge-

Die 3D-Etappen dauern keine Stunden mehr,
sondern maximal 30 Minuten. Das macht sie
aber nur unwesentlich spannender.

kiimmern Sie sich ums Training,
die Terminplanung, investieren
Geld in topmoderne Ausriistung
und fadeln Vertragsverhandlun-
gen mit Sponsoren sowie dem
radelnden Personal ein. Die
Gespriche fallen im Vergleich
zu anderen Sportmanagern, bei
denen meist Berater oder zu-
mindest zdhere Verhandlungs-
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setzt zu werden, bestimmt der
anfangs gewdahlte Schwierig-
keitsgrad. Wahrend Neulinge
ab und an mal unter die Top 10
kommen sollen, miissen Profis
mehrere Touren gewinnen. Die-
se werden in einer etwas ver-
besserten 3D-Grafik prasentiert:
Erstmals zuckeln die Fahrer
nicht mehr wie auf Drahtesel

Alles im Blick: Die Kamera  El Im Mittelpunkt steht das
ist frei dreh- und zoombar

und erlaubt Ihnen, das Ge-
schehen aus der Perspektive Sie jederzeit zwischen Haupt-
Ihrer Wahl zu verfolgen.

Rennen. Fahrer Ihres Teams
sind markiert. Natiirlich konnen

feld und Fiihrenden wechseln.

geklebte  Schaufensterpuppen
iiber den Asphalt, sondern be-
wegen sich zumindest halbwegs
realistisch. Das ist im Vergleich
zum Vorjahr zwar eine beachtli-
che Steigerung, aber noch lange
nicht perfekt. Aufierdem verpi-
xeln Arme, Hiande und Gesich-
ter bei naherer Betrachtung zu-
nehmend. Um einige Radléngen
schoner, aber ebenfalls alles an-
dere als zufriedenstellend sieht
auch die Umgebungsgrafik aus.
Bis auf die Zielgeraden sind die
Strecken extrem detailarm und
Baume oder Hauser wirken arg
kantig.

Schnellere Rennen

Positiv:  Die  3D-Etappen
dauern keine Stunden mehr,
sondern maximal 30 Minuten.
Das macht sie aber nur unwe-
sentlich spannender. Denn bis
auf eine Hand voll Mausklick-
Anweisungen (u. a. ,Sprint!”,
,Gegenangriff!”, , Fithrungsar-
beit leisten!”) und dem reinen
Zuschauen gibt es nichts zu
tun. Das mag die ersten Rennen
nicht storen, langweilt aber mit
zunehmender Spieldauer wie
eine fiinfstiindige Radtour im
ortlichen Kreisverkehr. Dass es
Ihnen nun endlich gestattet ist,
im Laufe der Karriere zu ande-
ren Rennstéillen zu wechseln, ist
da nur ein schwacher Trost.  (cs)

o RADSPORT MANAGER
PRO - SAISON 05-06

CA.€35,-
22.JUNI 2005

<
CHRISTIAN SAUERTEIG E

+Kommt Zeit, kommt
Rad? Die Rennen langwei-
len noch immer."

Bis auf ein paar aktuelle Daten sowie
eine leicht iberarbeitete 3D-Grafik
bietet der Radsport Manager Pro nichts,
was es nicht auch schon bei seinem
Vorganger gab. Da der Manager-Part
winzig ist, beschrankt sich mein Tun als
Teamchef darauf, von Rennen zu Rennen
zu springen. Die sind zwar halbwegs
ordentlich in Szene gesetzt und iiber-
zeugen mit realistischen Ergebnissen,
laufen aber allesamt nach dem gleichen
Muster ab. Radsport-Fans geféllt's,
Gelegenheitsspieler werden sich jedoch
zu schnell langweilen.

BENJAMIN BEZOLD E

»Ulle, Ulle! Wenigstens auf
meinem PC hangt Ullrich
Armstrong ab!"’

Oder Ullrach Nuistrong, wie die beiden
Tour-Helden beim Radsport Manager Pro
- Saison 05-06 heifen. Schade, dass die
Neuerungen so bescheiden ausgefallen
sind und die wichtigsten Teams keine
Orginaldaten bieten. Denn davon abgese-
hen macht der Radler-Manager durchaus
Laune und auch die verkiirzten 3D-
Rennen gefallen mir. Wohlwissend, dass
diese noch verbesserungswiirdig sind:
Denn lasst man das Renngeschehen
komplett simulieren, schneiden meine
Pedalritterimmer schlechter ab, als wenn
ich sie selbst liber die Kurse dirigiere.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Cyanide

Studionote: Befriedigend

Publisher: Flashpoint AG

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/20/20
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.800 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Realistischer Saisonablauf

E3 Wirklichkeitsnahe Rennen ...

B ... die dauerhaft wenig Abwechslung bieten
B Wichtige Teams ohne Originaldaten

B Odes und uniibersichtliches Meniidesign

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (64)

Sound Ausreichend (67)

Steuerung  Befriedigend (77)

Mehrspieler Ausreichend (69)
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19°TFT UER ERSTE dme-Try)
UiewSonic UX924

Reaktion: 4ms (grau-zu-grau)
Kontrast: 550 :1

Helligkeit: 270 cd/m?

Winkel: hz. 160 °/ vk. 160 °
Aufldsung: 1280 x 1024
internes Netzteil

Artikel-Nr. 7771522
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Casemodding
Coolermaster CM Stacker STC

Das neue Midi-ATX-Gehause von Coolermaster
,CM Stacker STC-T01“ « unterstiitzt bis zu 11x5.25
Laufwerke + bewegbares 6fach USB 2.0 Hub mit
Firewire und Sound ¢ max. Erweiterung E-ATX und
BTX « bis 8 Gehauseliifter « werkzeuglose Installation

QEJ + Aluminium ¢ Front schwarz ¢
Body silber « Artikel-Nr. 14462
9

Liiftercontroller
AeroCool GateWatch

Kiihler Zalman CNPS 7700 Cu

Fiir alle Intel Pentium 4

(Socket 775 + 478), schwarz,
AMD Sempron/AMD64 Artikel-Nr.
{Socket 754/939/940) 99 7718876

G Art.Nr. 16244

(Frontttir mit groRer runder LCD-Konsole fiir Thermalma-

Datum und Uhrzeit, programmierbare elektronische Steu-

ABN-SLI, 200GB Festplatte, DVDRW, 1024MB RAM dual

Mega-Gamer PG
AMD Athlon64
MF Athlon64 3200+

Hochwertiges Design Alu-Gehause Casetek Aplus
nagement und Liiftersteuerung sowie zur Anzeige von

erung und Uberwachung von bis zu 7 Gehauseliiftern)
* Enermax 460Watt Netzteil » Athlon64 3200+ « ASUS

channel, 128MB GeForce 6600GT
Art. Nr. 80668

999
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Raptor Gaming Maus M2
Auflésung per Tastendruck in 8 Stufeneinstellbar,
Beschleunigung max. 20 G, 7 Tasten, Art.-Nr. 17525

Razor Diamondback Chameleon 1600dpi
5,8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec.
Art.-Nr. 16544

e
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Razor Diamondback Magma 1600dpi
5,8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec.
Art.-Nr. 16545
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Razor Diamondback Plasma 1600dpi
5,8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec.
Art.-Nr. 17523

& 125

Nutzen Sie unsere Finanzierungsmoglichkeiten!

Ab einem Bestellwert von 249,- Euro stehen lhnen unsere glinstigen Finanzierungskonditionen zur Verfligung.

_———__ Microsoft KBOX E&l PCGames
KBOX Konsole SWAT 4 Stronghold 2
250 MHz Grafikchip fiir schnellste Action Strategie

= 46
3D-Berechnungen * 64 MB Arbeits- Art-Nr. 7737731 Art.-Nr. 7758793
speicher mit einer Bandbreite von 6,4

ﬂ@@@@ ' itel _ ._ ' Tiger Woods PGA-Tour 2005
9 Sport

GByte pro Sekunde  Art. Nr. 7692 Fusshall Manager 2005
g Sport-Strategie (99]
. o rt-Nr. Art.Nr. 1752
Logitech Precision UF Wheel ft-Nr. 17928
Forza Motorsport \1/(i)b;\akttipnsn‘tunl:tionérs\?elba;{«?rthenkerQIpﬁrlldgcgkﬁitIt Battlefield 2 Herr der Ringe
Rennspiel lonstasten, o-Vvege-RichtungspIock, chalt- Ego-Shooter Strategie

hebeln « Art. Nr. 7722368 Art.-Nr. 7738152 Eﬂg@ m

HRikel-Nr. Art.-Nr. 0016177
7736212 b u . : .
Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer zzgl. Versand ab 6,90 €. Diese Ubersicht stellt nur
*\__,__ - /I einen Ausschnitt aus unserer gesamten Produktpalette dar. Weitere Artikel auf Anfrage. Alle

genannten Artikel sind Copyright des jeweiligen Herstellers. Preisanderungen, Irrtimer und Druck-
fehler vorbehalten. Alle Preise Stand 05.07.2005

Mnndfactory AG

Bestellhotline: 04421 /9131-170
Montag-Freitag 9-18 Uhr, Samstag 9-16 Uhr

Ladengeschaft: PreuBenstraRe 14 a-c, 26388 Wilhelmshaven
Offnungszeiten: Mo-Fr 10-18 Uhr, Sa 10-16 Uhr

vertrieb@mindfactory.de
www.mindfactory.de



FEUER UND FLAMME Johnny Storm bei seiner Lieblingsbeschéfti-
gung: dem Brutzeln einiger unangenehmer Aliens.

TEST |

ACTION-ADVENTURE

BIG BOSS Am Ende jedes Kapitels bekommen Sie es mit einem

ziemlich starken Gegner zu tun. Dieser ist nur von hinten angreifbar.

Fantastic 4

Diese Fantastischen Vier lassen es richtig krachen. ,, Troy"
bleiben ihnen trotzdem nur Fans der kultigen Comic-Vorlage.

er PC-Ableger des Ki-
D nofilms zum Marvel-
Comic, in dem die vier
Superhelden seit 1961 die Schur-
ken der Welt das Fiirchten lehren,
orientiert sich nur grob an der
Filmhandlung (in einer Haupt-
rolle: Jessica Alba). Stattdessen
wird die Story um zahlreiche Ne-
benschauplitze und Zusatzmis-
sionen erweitert. Zu Beginn des
Action-Adventures sind unsere
Superhelden in spe zu fiinft auf
einer gefahrlichen Weltall-Missi-
on und bekommen dabei etwas
zu viel Sternenstaub ab: Fortan
haben sie tibernatiirliche Fahig-
keiten. Bis auf Viktor von Doom.
Der hat sein spitzes Néschen
scheinbar zu lange in den Treib-
stoff-Tank getunkt und mutiert
zum bodsen Dr. Doom, welcher
— zurlick auf Mutter Erde — den

Fantastic 4 in zehn Kapiteln das
Leben zur Holle macht.
Primitive Priigelei

Wahlweise steuern Sie einen Hel-
den alleine oder gleich die ganze
Viererbande. Dabei diirfen Sie
jederzeit zwischen den einzelnen
Heroen wechseln, um ihre indi-
viduellen Fahigkeiten (siehe Kas-
ten) optimal einsetzen zu kénnen.
Der Rest agiert derweil automa-
tisch. Bis aufs Losen einiger Mini-
Rétsel geht es nur darum, aus
der Verfolgerperspektive linear
durch die Levels zu hetzen und
Massen an Gegnern sowie sons-
tigen Gegenstanden zu platten.
Umbherstehende Taxis werden
zu Wurfgeschossen, Feuerbom-
ben legen ganze Strafienziige in
Schutt und Asche und am Ende
wartet stets ein Bossgegner, der

besonders viele Hiebe einste-
cken kann. Jeder Held verfiigt
iiber neun witzige Spezialma-
nover mit je drei Stufen, die Sie
im Spielverlauf freischalten und
deren Ausfiihrung teils abenteu-
erliche Tastenkombinationen er-
fordert. In der Regel hilft es aller-
dings auch, einfach stupide aufs
Gamepad einzupriigeln, um al-
le Kontrahenten auszuschalten.
Klingt wenig aufregend, macht
eine Zeit lang aber Laune — spe-
ziell zu zweit im kurzweiligen
Koop-Modus. Nicht so schon:
Die Grafik ist weniger detailliert
als bei Freedom Force 2 und ru-
ckelt bei jeder zweiten der zahl-
reichen Explosionen — was aber
im Vergleich zur schrecklich un-
iibersichtlichen Kamerafiihrung
nur ein kleines, spielspaflbrem-
sendes Ubel darstellt. (cs)

Der Held, was er verspricht.

Unterschiedliche Superheldenkréfte sorgen fiir Abwechslung in der monotonen Bosewichter-Vermébelei.

+ | FANTASTIC 4

CA. € 45,
14.JULI 2005

tﬂ'.
CHRISTIAN SAUERTEIG S &

Fantastic 4 reiht sich in
die Riege mittelprachtiger
Filmumsetzungen ein."

Als Fan der Comic-Serie hatte ich mich
ganz besonders auf das Spiel zum gerade
angelaufenen Kinostreifen gefreut. Und
wurde nicht enttéuscht - weil ich aus
leidvoller Erfahrung mit anderen Lizenz-
titeln kein Meisterwerk, sondern lediglich
eine routinierte Superhelden-Priigeleiim
bekannten Fantastic 4-Stil erwartet habe.
Die zahllosen Combos erfordem einiges
an Ubung, sind aber witzig anzusehen und
die teils vorhandenen Originalschauplatze
ordentlich nachgebildet. Wére die Kame-
rafiihrung wenigstens halbwegs gelungen,

THOMAS WEISS

hétten nicht nur Fans wie ich ihren Spaf3.
r:i

»Mit Jessica Alba wollte
ich schon immer mal
spielen!"

Allerdings nicht unbedingt als kaum
wiedererkennbare Hauptdarstellerin in
einem Superhelden-Spiel. Denn bis auf
ihre authentische Stimme hat Sue Storm
nicht viel mit der echten Jessica Alba aus
dem Kinofilm gemein. Das ist freilich
nicht der einzige Grund, warum mich die
stupide Klopperei nicht allzu lange an
den Monitor fesselt. In erster Linie vermis-
se ich anspruchsvollere Aufgaben und
Rétsel. Wie das geht, hat Heroen-Rivale
Freedom Force 2 gezeigt. Inmerhin: Der
kooperative Mehrspieler-Modus ist um
Langen besser als das dde Solospiel.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 7 Studios

Studionote: -

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahre

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Reed Richards | Mr. Fantastic
Der Anfiihrer unserer Viererbande ist
dehnbar wie Knetgummi und kann mit
seinen XXL-Armen auch entfernte Gegner
angreifen. Und er knackt die Mini-Rétsel.

Ben Grimm | Das Ding

Der kantige Kraftprotz schleudert schon
mal einen Linienbus auf seine Widersa-
che und bringt sogar ganze Geb&ude mit
einem Schlag zum Einsturz.

Sue Storm | Die Unsichtbare
Johnnys Schwester erzeugt Energiefelder
und stiilpt sich auf Knopfdruck eine Tarn-
kappe (iber. AuRerdem vermag sie Gegner
von hinten mit einem Schlag auszuschalten.

Johnny Storm | Menschliche Fackel
Brutzelt als fliegender Grillanziinder
Gegner im Nu. Kann nicht nur Feuerbélle
werfen und Flammenwande errichten, son-
dern auch riesige Brandbomben ziinden.

Spiel zum gleichnamigen Film

£ Abwechslungsreiche Charaktere
Ordentlicher Koop-Modus

B Schreckliche Kamerafiihrung

B Dauerhaft anspruchslose Klopperei

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (70)
Sound Befriedigend (73)

EINZELSPIELER

Steuerung  Ausreichend (64)
Mehrspieler Befriedigend (75)

PC GAMES 09/05



Knall€é

Schnell entschei-
den und angreifen!
Wer jetzt fiir PC
Games einen neu-

wirbt, kann unter
diesen

sein

wahlen.

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

GTA San Andreas

San Andreas, look out, here
we come! Mit San Andreas
wird ein neues Kapitel der
legendédren Serie aufgeschla-
gen und mit einer fiinfmal so
grofien Umgebung, verfei-
nertem Gameplay und der
gewohnten Detailverliebt-
heit hat GTA San Andreas
den Erfolg der Vorgianger
nicht nur wiederholt, son-
dern bei weitem tibertroffen!
Wir sagen es Ihnen also lie-
ber gleich: San Andreas ist
eine Droge!

Primiennummer: 002612

RBUNG

Battlefield 2

Battlefield 2 versetzt den Spie-
ler in einen gnadenlosen, mit
Hightech-Waffen gefiihrten
Krieg im 21. Jahrhundert. Da-
bei kann auf ein grofles Arse-
nal von Waffen zuriickgegrif-
fen werden, das beispielsweise
wiérmesuchende Raketen so-
wie lasergesteuerte Sprengkor-
per beinhaltet. Zusitzlich hat
der Spieler die Moglichkeit,
Fahr- und Flugzeuge wie Ab-
rams Panzer, F-15 Strike Ea-
gles und Landungsschiffe der
Wasp-Klasse einzusetzen.
Pramiennummer.: 002705

[71 Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[77 Ja, ich méchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.

WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!

RLD

WARCRATT

T

World of Warcraft

Mit World of Warcraft geht fiir
viele fantasybegeisterte Rollen-
spieler ein grofler Traum in Er-
filllung. Das bisher nur Echtzeit-
Strategie-Spielern vorbehaltene
Warcraft-Universum o6ffnet sich
jetzt auch fiir die groe Fange-
meinde der Online-Rollenspieler.
Eine Welt der Abenteuer wartet
auf Sie. Tauchen Sie ein in World
of Warcraft und kdmpfen Sie zu-
sammen mit tausenden tapferen
Helden in einer Welt voller My-
then, Magie und endloser Aben-
teuer. Worauf warten Sie noch?
Primiennummer.: 002553

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[T Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

1 Ja, ich mdchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
Version. (€ 104,40/12 Ausg. (= € 8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/12 Ausg;; Osterreich € 116,40/12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strae, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

PG PR 24

Kontoinhaber:

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games PLUS!
Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Préamie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Beli aufgrund einer i von ca. zwei
Wochen nichtimmer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjéhrigen gesetzlicher Vertreter)



TEST |

SIMULATION

ORIGINALGETREU Die-Inst-rument-e dés detaillierten
Cockpits lassen sich problemlos mit der Maus bedienen.

DOGFIGHT Uber dem ehemaligen Jugoslawien feuern wir eine AIM-120B- | EINSATZBESPRECHUNG Anhand der Karte planen Sie in der
Amraam-Luft-Luft-Rakete auf eine gegnerische MiG-29 Fulcrum ab. | Kampagne Ihre ndchste Mission und legen Wegpunkte fest.

94

Falcon 4.0

Allied Force | 716 Seiten Handbuch, 400 Tastaturkirzel, zwei
Kampagnen, eine F-16: Die Neuauflage des Klassikers ist da!

ndlich gibt es fiir Flug-
E sim-Anhédnger  einen

Grund, den Joystick
von den Spinnweben zu befreien,
die sich in den letzten Monaten
angesammelt haben. Denn mit
Falcon 4.0: Allied Force landet
nach langer Durststrecke wie-
der eine waschechte Simulation
auf dem PC. Ganz taufrisch ist
der Titel allerdings nicht. Wie
der Name bereits erahnen lasst,
handelt es sich lediglich um eine
Neuauflage des Klassikers Fal-
con 4.0. Nichtsdestotrotz hat sich
seit 1998 einiges getan. Neue Gra-
fiken, Mausunterstiitzung fiirs
Cockpit, ein zweites Szenario,
iiberarbeitete Flugphysik sowie
viele weitere Detailverbesserun-
gen kennzeichnen Allied Force.
Eines ist — zum Leidwesen aller
Genreeinsteiger und Gelegen-
heitspiloten — gleich geblieben:
der enorme Schwierigkeitsgrad.
Um die komplexen Systeme der
simulierten F-16 einigermafien
zu verstehen, kommt man nicht
drum herum, das 716-seitige,

englischsprachige = PDF-Hand-
buch auf der CD durchzuarbei-
ten. Denn die gedruckte Anlei-
tung (51 Seiten in Deutsch) lasst
zu viele Fragen offen. Und die
Ubungsmissionen sind schlicht-
weg eine Katastrophe: Von einem
Trainer, der Ihnen die Instrumen-
te erklart, fehlt jede Spur. Wenigs-
tens ldsst sich der Simulations-
grad dem Konnen anpassen.

Dynamische Kampagnen

Wenn Sie sich erst mal mit
Threm Jet vertraut gemacht ha-
ben — was locker ein paar Tage
in Anspruch nimmt —, kommen
Sie in den Genuss der beiden mo-
tivierenden Kampagnen. Neben
dem aus Falcon 4.0 bekannten
Korea-Feldzug erwartet Sie der
Balkankrieg iiber dem ehemali-
gen Jugoslawien. Dank des dy-
namischen Missionsdesigns be-
einflusst jede Threr Aktionen den
Fortgang des Konflikts. Wenn Sie
beispielsweise einen Flughafen
an der Kiiste zerstoren, stellen
sich Thnen in Zukunft weniger

Abfangjager in diesem Bereich in
den Weg. Besonders bemerkens-
wert ist, wie sich der Konflikt
stindig um Sie herum weiterent-
wickelt. Auf Threm Weg zum Ziel
liefern sich Verbiindete Dogfights
mit gegnerischen MiGs und am
Boden zerstren Panzer Muni-
tionsdepots. Sogar wéhrend Sie
im Hauptmenii Thren néchsten
Einsatz planen, geht die Schlacht
im Hintergrund in Echtzeit wei-
ter. Einziger Wermutstropfen:
Auf Zwischensequenzen und
Storyelemente miissen Sie ver-
zichten. Was das Flugmodell
und die Cockpitgestaltung Threr
F-16 anbelangt, ist Allied Force
iiber jeden Zweifel erhaben. Man
hat beinahe das Gefiihl, person-
lich hinterm Steuerkniippel des
siindhaft teuren Jets zu sitzen
— wire da nicht die unspektaku-
lare Grafik. Die Landschaftstex-
turen verschwimmen im Tiefflug
zu einem hisslichen, griin-brau-
nen Brei und die tibrigen Flieger
sind im Vergleich zu Threr F-16
erschreckend detailarm. (bb)

3 € 30,-
+J 01.08.2005

BENJAMIN BEZOLD

+Realismus top, Einstei-
gerfreundlichkeit und
Grafik Flop!"

Wahrend Otto Normalspieler besser

die Finger von Falcon 4.0: Allied Force
lassen soliten, kann ich Hardcore-Piloten
nurzum Kauf der Neuauflage raten. Kein
anderer aktueller Titel simuliert neben
Lock On die moderne Fliegerei derart
realistisch. Besonders lobenswert: Fast
alle Schalter lassen sich neuerdings

im wunderschdnen Cockpit mit der
Maus betatigen. Und die dynamischen
Kampagnen fordern nicht nur Ihr Kdnnen
mit dem Steuerkniippel, bei der Einsatz-
planung st ferner auch lhr strategisches

Geschick gefragt.
) o
[a

=

CHRISTIAN SAUERTEIG

nGelegenheitspiloten
werden bei dieser Flug-
simulation verzweifeln."
Unglaublich! Wéhrend ich an einem Wo-
chenende locker Half-Life 2 durchspiele,
lerne ich bei Falcon 4.0: Allied Assaultin
dieser Zeit gerade mal, das Radar richtig
zu bedienen. Niemand hat behauptet,
Fliegen sei einfach, aber wenn es so
unglaublich schwer ist, packe ich doch
lieber wieder das gute alte Eurofighter
Typhoon aus. Da kann ich wenigstens
abheben, ohne vorher erst eine Anleitung
vom Format eines Telefonbuchs zu
walzen. Was natiirlich nicht bedeutet,
dass Allied Force schlechtist. Nur mir
personlich ist es einen Tick zu kompliziert.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Lead Pursuit

Studionote: -

Publisher: Application Systems Heidelberg
Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch/Engl.)
Zielgruppe: Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/16/16
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 1

Spielbar: 1.500 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 2

Optimum: 2.200 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

K Anspruchsvolle, dynamische Kampagnen
E3 Detailliertes Cockpit

Hervorragende Flugphysik

B Schlechtes Tutorial, hoher Schwierigkeitsgrad
H Altbackene Grafik

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Steuerung  Gut (83)

Mehrspieler Noch nicht testfahig

PC GAMES 09/05

CON 4.0:
IED FORCE

Grafik Ausreichend (66)
Sound Befriedigend (75)
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e Dreharbeiten natirlich personlich.

ADVENTURE

dl i zieh' meine Runden |

STOSSZEIT Auf der Suche nach den Pornosternchen erwischt Lula ein

Parchen beim Beischlaf in inrem Garten.

Lula 3D

Die dralle PC-Blondine ist zurtick! Schade, dass sie statt jeder
Menge Spielspaf3 nur einen schwarzen Vibrator dabeihat.

chon, dass sie bereits
s nach wenigen Spiel-

minuten alle Hiillen
fallen lasst und sich mit dem
Wonnespender zu vergniigen
beginnt — mag ,Mann"” meinen.
Doch leider sieht dieser Pixel-
porno nicht mal halb so ero-
tisch wie Pop-Diva Cher ohne
Make-up aus. Warum macht
die frisch gebackene ,Erotik-
film-Produzentin” Lula so etwas
iiberhaupt? Weil sie auf der ver-
zweifelten Suche nach drei Bu-
senstars ist, die kurz vorm Dreh
verschwunden sind. Anstelle
der drei Nachwuchs-Rammle-
rinnen findet die kurvenreiche
Blondine aber nur ihr Sexspiel-
zeug, einen zusammengeschla-
genen Pfortner, zwei Videos ei-

o

ner Uberwachungskamera und
das Streichholzbriefchen eines
Nachtklubs in San Francisco.
Dort parkt die Miss Marple des
horizontalen Gewerbes kurze
Zeit spéter ihren Pink Cadillac
und begibt sich auf eine endlos
lange Spurensuche. In der Praxis
sieht das so aus, dass alle Gegen-
stinde und Personen anvisiert
und elendig lange betrachtet,
kommentiert und zugelabert
werden. Anvisiert? Genau, denn
im Gegensatz zu herkémmli-
chen Adventures muss Lula ein
Objekt angucken, damit es per
Mausklick ausgewahlt werden
kann. Klingt nicht nur umstand-
lich, ist es aufgrund der staksigen
Animationen (,,Bouncin’ Boobs
Technology”) und mafiigen

| < GESPRACHSSTOFF?
Die meisten Dialoge
sind nicht nur schreck-
lich lang, sondern auch
selten ddmlich und
wenig hilfreich.

SELBST IST DIE FRAU »
Ein Mausklick geniigt
und Lula beginnt,
sich mit ihrem stets
griffbereiten Dildo zu
vergniigen.

Kamerafiihrung auch. Oftmals
muss man mehrfach durch einen
Raum gehen, um auch ja nichts
zu libersehen — das nervt genau-
so wie das vollig uniibersichtli-
che und langsame Inventar. Und
auch die Rétsel sind zwar zahl-
reich, aber kinderleicht zu losen.
Dafiir gibt's was auf die Ohren:
Der Soundtrack ist stimmig und
die Sprachausgabe passt zu den
skurrilen Charakteren. Wer auf
peinliche Sexszenen und {iber-
all umherschaukelnde, blanke
Briiste steht, wird mit Lula 3D
zwar keinen Adventure-Hohe-
punkt, aber wenigstens ein paar
vergniigliche Stunden erleben.
Mehr war nach fiinfjghriger Ent-
wicklungszeit scheinbar nicht
drin. Schade! (cs)

~lLuasp

4 CA. € 20,-
16.06.2005

t-e'.
CHRISTIAN SAUERTEIG S &

Das Einzige, was wahrend
Lula 3D anschwoll, war
meine Halsschlagader!"

Auch wenn mir seit Jahren eine lebens-
grofe Lula-Statue auf den Monitor glotzt:
Der neueste Streich der appetitlichen
PC-Blondine lasst mich kalter als mein
Tiefkiihitrunenauffiiller-Ferienjob anno
1994. Dabei fangt der Erotik-Krimi span-
nend an, doch bereits die anfangliche
Spurensuche und die endlosen Dialoge
mit den dberall umherwuselnden
Nackedeis nerven gewaltig. Von den
aufdringlich-schlechten Sexszenen ganz
zu schweigen. Weniger nackte Haut, ein
besseres Inventar und knackigere Ratsel

BENJAMIN BEZOLD

hétten dem Spielspaf gut getan.
%

»Schlimme Finger! Spiele-
tester verletzt sich bei
Erotik-Adventure."”

Bei Airline 69 habe ich in Casablanca
orientalische Schonheiten beschattet,
als Rotlicht Tycoon Millionen ohne Ende
gescheffelt und beim Dollhouse Private
Dancer die Puppen tanzen lassen. Doch
mehrBlasen gab es in Lula 3D - und
zwar an meinem linken Zeige- und dem
rechten Mittelfinger. Schuld waren meist
erfolglose Himmerorgien auf Tastatur
und Maus, um die endlosen Dialoge
und das schreckliche Inventar halbwegs
zu beschleunigen. Beides hemmt den
ohnehin schon spérlichen Spielfluss
namlich in einerTour.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: CDV

Studionote: Gut

Publisher: CDV

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 3.500 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Halbwegs spannende Story
B Trage Steuerung

B Damliche Ratsel

B Langweilige Dialoge

B Holprige Animationen

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Ausreichend (65)

EINZELSPIELER

Sound Befriedigend (76)

Steuerung  Mangelhaft (46)
Mehrspieler -- (--)

PC GAMES 09/05




PREISWERT + KOMPETENT

GTA 3 (Keine iuq%n&fr&igoha gem. §14 JuSch 5]

Codename:
Panzers

Phase Two
(USK 16)

USK: Unerhaltungssaftwore Selbstiantrolle

(Reine Jugendirigabe gem. §14 JySchg) >
KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FUR SIE.

Die Anschriften der expert Fachmarkte und eine Auswahl weiterer Angebote finden Sie auch unter www.expert.de
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LEHRMEISTER Der alte Krem unterrichtet den Protagonisten Arok in der
Kunst der Hohlenmalerei und fiihrt ihn zu seinem ersten groRen Werk.

ECHO

ADVENTURE

EIGENBAU Mithilfe steinzeitlicher Werkzeuge soll man einen
Feuerstein fiir die fachméannische Verarbeitung vorbereiten.

A

-

i "
RITUAL Hoéhlenmalereien dienten weniger der Dekoration als
der rituellen Beschworung von Tier- und Menschengeistern.

Steinzeit live: Echo gibt einen faszinierenden Einblick in
Leben, Mythen und Brdauche unserer Vorfahren.

o oder so é&hnlich
s konnte es gewesen
seini Rund um ein
prasselndes Feuer sitzen vier in
grobes Leder gehiillte Steinzeit-
menschen in einer Grotte. Viele
Stunden lang haben sie zuvor die
Winde der Hohle mit prachtigen
Tierbildnissen verziert — jetzt ist
ihr Werk vollendet. Von Krau-
tertranken beschwipst, sehen sie
plotzlich, wie die Gemélde zum
Leben zu erwachen scheinen:
Gezeichnete Bisons und Hirsche
tanzen vor ihren Augen auf dem
Stein; die vier fithlen sich als Zeu-
gen einer einzigartigen Geisterer-
scheinung.

Echo beleuchtet das iibli-
cherweise nur fiir Archdologie-
Enthusiasten interessante The-
ma der Hohlenmalereien aus ei-
nem ungewohnten, spannenden
Blickwinkel: In der Rolle des jun-
gen Urmenschen Arok erleben
Sie einen Tag in der Steinzeit und
lernen viel tiber das spirituelle
Leben der Urmenschen. Aroks
Abenteuer beginnt mit einem

Jagdungliick. Als er sich mit
wurfbereitem Speer an ein Ren-
tier heranpirscht, springt wie aus
dem Nichts eine angriffslustige
Lowin hervor und zwingt ihn
zur Flucht in eine finstere Hohle.
Deas erste Ratsel ist schnell gelost:
Mit trockenem Gras und einigen
Hoélzern entfacht Arok ein Feuer.
Im Lichtschein entdeckt er myste-
riése Zeichnungen, die ihn durch
versteckte Géange — die heutige
Héhle von Lascaux — in ein ab-
geschiedenes, paradiesisches Tal
und schliefllich an eine geheime
Kultstétte fiihren.

Die ersten Minuten in Echo
diirften Adventure-Fans irritie-
ren: Statt seinen Charakter wie
iiblich in einer Auflenansicht
durch die Landschaft zu lotsen,
sieht man das Spiel ausschliefs-
lich aus der Ego-Perspektive;
Held Arok ist nur in den regel-
méBig eingespielten, ordentlich
gemachten Zwischensequenzen
zu sehen. Mit der Maus blickt
man sich frei um, ein Klick auf
Ausginge fiihrt zum nédchsten

Ort. Diese Sicht dient zwar dem
Mittendrin-Gefiihl,  allerdings
fallt die Orientierung schwer:
Man verliert schnell das Rich-
tungsgefiihl. Ungeachtet dessen
unterscheidet sich der Spielab-
lauf nicht von einem klassischen
Adventure. Per Linksklick un-
tersucht Arok Steine und andere
Objekte oder spricht mit Perso-
nen; was nicht niet- und nagelfest
ist, wandert ins Inventar.

Eines derschonsten Rétsel: Als
Vertrauensprobe sollen Sie Thre
bisherigen Erlebnisse verbildli-
chen. Dazu suchen Sie zunéchst
die passenden Gegenstande und
ordnen sie chronologisch an. Ein
Anhénger mit Lowengravur ver-
sinnbildlicht die Raubkatze, eine
Harpune einen spéteren Fisch-
fang und so weiter. Derartige
Aufgaben nehmen die Halfte der
gut zehn Stunden Spielzeit ein.
Leider verbringt man den Rest
der Zeit mit fummeligen Schiebe-
und Schalterratseln. Die authenti-
sche Atmosphare und das frische
Szenario motivieren dennoch. (js)

JUSTIN STOLZENBERG ?

Stimmiger Ausflug in die
Menscheitsgeschichte mit
schwacher Synchronisation."

Dass Adventures auch ohne Gangster,
Auerirdische oder andere Oberschurken
fesseln kdnnen, beweist Echo: Es ist
spannend, mit den buchstablich stein-
zeitlichen Methoden des sympathisch
unbeholfenen Arok die Geheimnisse der
Hohlenmalereien zu ergriinden. So hat
man beispielsweise die Aufgabe, mit stei-
nemen Werkzeugen eine Schleuder aus
Knochen und Leder zu konstruieren, um
ein Raubtier zu verjagen. Als ganz und gar
misslungen empfand ich die Sprecher: Die
faden, unpassenden Stimmen storen die
Atmosphaére eher, als sie zu intensivieren.

BENJAMIN BEZOLD y

n1rotz aus meiner Sicht
storender Perspektive: gut
fiir junge Spieler.”

Stellenweise wirkte Das Geheimnis der
Vergessenen Hohle auf mich wie ein
ausgezeichnetes Lernspiel fiir Kinder.

Da erfahrt man zum Beispiel, auf welche
Weise und mit welchen Instrumenten

die Steinzeitmenschen Feuersteine zu
Klingen verarbeiteten, eine integrierte
Enzyklopadie gibt Tipps und detaillierte
Hintergrundinfos. Am meisten gestort hat
mich die Perspektive: Mehr als einmal
musste ich genervt nach fehlenden
Gegenstanden suchen, weil ich die
kleinen Einsammel-Hotspots aufgrund
mangelnder Ubersicht iibersehen hatte.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Kheops

Studionote: -

Publisher: Dreamcatcher Europe

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Anfanger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Frei ohne Beschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 64 MByte RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.000 MHz, 128 MByte RAM, Klasse 2
Optimum: 1.400 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Ungewdhnliches, spannendes Szenario

E3 Viele, ordentlich gemachte Zwischensequenzen
Umfangreiche Enzyklop&die mit Hintergrundinfos
B Zu viele Schiebe- und Schalterrétsel

B Schwache Synchronisation

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (80
Sound Mangelhaft (56)

EINZELSPIELER

Steuerung  Befriedigend (75)
Mehrspieler Nichtvorhanden

PC GAMES 09/05
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..garantierte Qualitdt!

- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+

- Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400

- Mainboard: MSI K8N NEO-3F

- Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.

- Grafikkarte: 256MB Radeon X800XL PCI-Express

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 3xPCl, 1x PCI-Express,

6 Kanal Sound, SATA/ Raid, Gigabit,LAN,.1xAGR/AGP.

oder
Finanzkauf

Speicheraufriistung;
(512MBJauff1024MB

nurl69190[Ex

"~ Art-Nr. 1714

- Prozessor: AMD Athlon 64 3800+ Sockel 939
. - Prozessorkiihler: Original AMD Kiihler

- Arbeitsspeicher: 1024MB DDR-RAM AENEON PC400
- Mainboard: MSI K8N NEO 4-F
- Festplatte: 200GB 8mb Cache SATA,7200u/min.
- Grafikkarte: 256MB NVIDIA 7800GTX PCI-Express
- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
- Gehduse: 550W Edler Modding Tower+Front USB
- Anschliisse: 10xUSB 2.0, 4xPCl, 7.1 Kanal Sound,
SATA/Raid, Gigabit LAN, 1xPCI-Express

8 1399,

pemmEREES. | SN S58

oder
Finanzkauf
ab 26€/mtl.

- Prozessor: AMD Athlon 64 4000+ Sockel 939

- Prozessorkiihler: Original AMD Kiihler Boxed

- Arbeitsspeicher: 4096MB DDR-RAM AENEON PC400

- Mainboard: ASUS A8N SLI Deluxe

- Festplatte: 400GB (2x200GB) 8mb Cache SATA

- Grafikkarte: 2x256MB MSI NVIDIA 7800GTX SLI-Modus

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
16xDVD-Rom, 3,5“Floppy, Aerocool Panel 8xCard Reader

- Gehaduse: 550W Edler Modding Tower+Front USB

- Anschliisse: 10xUSB 2.0, 3xPCl, 8 Kanal Sound, Dual

Raid, SATA/Raid, Gigabit LAN, 1xPCI-Express,

Finanzkauf

ab 50€/mtl.
N .

Technische Anderungen, Irrtiimer und Alle

verpacktem Zustand. Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir lhnen gerne zustellen. und i sind Ei

ab 14€/ mtl

s

Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten e solange der Vorrat reicht. Riickgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemaB §3 F

freie Lieferung ab 500,- €

- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ Sockel 939
- Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

- Arbeitsspeicher: 1024MB DDR-RAM AENEON PC400

- Mainboard: ASUS A8N SLI Deluxe

- Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.

- Grafikkarte: 2x128MB NVIDIA 6600GT SLI-Modus

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehause: 550W Edler Modding Tower+Front USB

* Anschliisse: 10xUSB 2.0, 3xPCl, 8 Kanal Sound, Dual
Raid, SATA/Raid, Gigahit LAN, leCI-Express, SLI

1099,

. /NN 338

oder
Finanzkauf
ab 20€/mtl.

e
AMD Athlon 64 4000+

- Prozessor: AMD Athlon 64 4000+ Sockel 939

- Prozessorkiihler: Original AMD Kiihler Boxed

- Arbeitsspeicher: 2048MB DDR-RAM AENEON PC400

- Mainboard: ASUS A8N SLI Deluxe

- Festplatte: 400GB (2x200GB) 8mb Cache SATA

- Grafikkarte: 2x128MB NVIDIA 6600GT SLI-Modus

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner,
16xDVD-Rom, Aerocool Panel 8xCard Reader

- Gehduse: 550W Edler Modding Tower+Front USB

- Anschliisse: 10xUSB 2. 0 3xPCI 8 Kanal Sound Dual
Raid, SATA/Raid, Gi ¢ D

AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de

oder
Finanzkauf
ab 31€/mtl.

-q
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bei
des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen konnen farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. *Tagespreis!

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:
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Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg
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Road to Fame

Ode Autos, wenig Strecken, miese Grafik - willkommen bei
der Schattenparker-Ausgabe von NfS Underground 2.

chon ein Blick auf die
s Verpackungsriickseite
verheifit wenig Gutes.
Dort ist die Rede von einer Story,
die in ,heimeliger Atmosphére
spielt”. Eventuelle Bedenken, dass
man mit Road to Fame gerade die
x-te Kopie von Need for Speed
Underground 2 in den Hinden
halten konnte, werden wie Flie-
gendreck von der Windschutz-
scheibe gewischt, schliefllich ist
,das Spiel voll wunderschoner,
handgemalter Erzdhlungen in
bester Comic-Manier”. Und ,an
die Madels” wurde ,ebenfalls
gedacht und von jedem Auto
eine Girlie-Version gemacht”.
Da kann ja eigentlich gar nichts
mehr schief gehen — oder viel-
leicht doch? Die Erniichterung
folgt spdtestens nach dem génz-
lich unwitzigen Intro-Comic: Zur
Wahl steht ein Minifuhrpark mit

fiktiven Rennsemmeln, darunter
Modelle wie , Karell GOT” oder
,Petit 406”. Die Autos kosten zwi-
schen 200 und 100.000 Euro. Da
Sie Thre Streetracer-Karriere mit
lappischen 10.000 Euro beginnen,
ist zunéchst nur ein konkurrenz-
los mieses Vehikel drin und das
billigste der siindhaft teuren No-
Name-Tuning-Pakete. Denn um
an einem Rennen teilzunehmen,
ist eine Startgebiihr fallig. Da Sie
es bei den Wettbewerben stets
mit sehr viel besser motorisierten
Gegnern zu tun bekommen, sind
Ihre Chancen auf den fiirs Wei-
terkommen notigen Sieg gleich
null. Dankenswerterweise gibt
es jedoch auch fiir den zweiten
und dritten Platz eine (zu) kleine
Siegpramie. Ergo fahren Sie jedes
Rennen bis zu zehn Mal, um ge-
nug Geld fiir die néchste Tuning-
Stufe zusammenzubekommen.

# 4 SCHRAUBERSTUBE

Die Tuning-Optionen
sind nicht nur winzig,
sond

%| CHANCENLOS Eine

typische Szene kurz

® nach dem Start: Die
| besser motorisierten

Gegner rasen gleich

4 auf und davon.

Damit gelingt dann auch der
vorher unmoégliche Sieg und das
néachste Rennen ist freigeschal-
tet. Das bringt meist eine hohere
Startgebiihr und noch schnellere
Gegner mit sich, sodass sich oben
beschriebenes Spielchen wieder-
holt. Dadurch ziehen sich die auf
acht Strecken ausgetragenen 30
Wettbewerbe ins Unertragliche.
Unertréaglich auch, weil die Gra-
fik detaildarmer als beim vier Jahre
alten Need for Speed: Porsche
und die Steuerung entsetzlich tra-
ge ist. Ein Schadensmodell sucht
man vergebens und die Fahr-
physik enttauscht ebenfalls: Bei
Kurvenfahrten jenseits der 120
km/h sollten auch bei einem Ar-
cade-Renner die Fahrzeuge aus-
brechen. Wenigstens tragen die
Computergegner ihren Namen
zu Recht und treten erfreulich of-
fensiv aufs Gaspedal. (cs)

ROAD TO FAME

CA. €30,
06.JULI 2005

t-e'.
CHRISTIAN SAUERTEIG S &

»Was haben Road to Fame
und die Bahn gemeinsam?
Beide haben Verspatung!"
Ware Road to Fame vor drei Jahren
erschienen, hétte niemand gemeckert.

So aber hangt es seiner Zeit meilenweit
hinterher. Nicht nur, dass das Prinzip der
Tuning-Simulation zwischenzeitlich aus-
gelutschter als der Ed-von-Schleck-Vorrat
des drtlichen Freibads bei 35 Grad im
Schatten wirkt - die Grafik ist vollig veral-
tet, der Spielumfang gering und die unfair
hohen Startbedingungen jedes Rennens
spatestens nach zwei Spielstunden
unendlich frustrierend. Investieren Sie Ihr
Geld lieber in die glinstigere Budget-Aus-
gabe von Need for Speed Underground.

JUSTIN STOLZENBERG ?

Die ,Road to Fame' endet
direkt in der Spielspaf}-
Sackgasse."

Ich habe nichts gegen die 50. Kopie von
Need for Speed Underground und Co.
-wenn sie denn wenigstens halbwegs
unterhaltsam ist. Hier scheitert Road to
Fame. Dabei knnte man Uber die veral-
tete Technik locker hinwegsehen, wenn
der Spielablauf nicht unspektakularer als
eine Fahrt durch die Autowaschanlage
ware. Es langweilt einfach, fiinfmal in
Folge chancenlos auf Platz2 oder 3 zu
fahren, bis genug Geld fiir das néchste
Wagen-Upgrade vorhanden ist - und
dann geht der Antispaf von vome los?
Nein danke, ohne mich!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Comgame 576

Studionote: -

Publisher: Modern Games

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Knackige Computergegner
B Veraltete Grafik

B Nur acht Strecken

B Winzige Tuning-Optionen
B Lahme Steuerung

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Ausreichend (60)
Sound Mangelhaft (56)

EINZELSPIELER

Steuerung  Mangelhaft (55)

Mehrspieler -- (--)
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STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

JPC-GAMES-EINKAUFSFUHRER

Top 100

Jeden Monat neu: Die grof3e Marktubersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten
PC-Spiele auf — inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, ak-
tueller Wertung und derzeitigem
Preis. Damit keine Apfel mit Bir-
nen verglichen werden, sind die
Titel in 20 gangige Genres unter-

teilt —von ,,A” wie Adventure bis
LSW* wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspaf3-Punkte einer regelma-
figen Priifung unterzogen und
gegebenenfalls angepasst.

vorgestellt von Petra Frohlich

STRATEGIE ¥

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

STRATEGIE v
WIRTSCHAFTSSMULATIONEN .

vorgestellt von Christian Sauerteig

Schlacht um Mittelerde

DerHerr der Ringe ist ab sofort auch der Herr der
Echizeit-Strategje: Schlacht um Mittelerde fangt
perfekt den Bombast des Kinovorbilds ein und bietet
die schdnsten Massenkémpfe des Genres.

Ausgabe: 01/05 | ElectronicArts | ca. € 50,- @

Warcraft 3
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte
i Modus und nichtzuletzt:
selbare Warcraft-Flair machen Blizzards Meisterwerk
2zu einem Must-have im Echueit—SUateg‘&Beveh

Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. €15,

Speliforce

SpellforcezelgL wie's geht: Der Mix aus Echtzeit-
préchtig, Zu

den weneren Pluspunkren zahlen Stovyvenauf und

Ausgabe: 01/04 | Jowood | w.€10,— m

Earth 2160

Mit Earth 2160 bekommen Echizeitstrategen

vier unterschmd\lche Kampagnen und damitwo-
ik geboten.

Lediglich der Mehrsple\er-Mudus |slderze|l|ns%
el Ausgabe:07/05 | Zwoez | ca.€ 45,

Empire Earth 2
Schlachtpléne, Citizen-Manager, Beobachtungs-
fenster - Empire Earth 2 stecktvoller schénerIdeen.
Das epische Strategiespiel leidetjedoch unter

iger, veralteter Grafik.

Ausgabe: 06/05 | Vivendi Universal | ca. €40,

STRATEGIE 1

TAKTIK-SPIELE

vorgestellt von Christoph Holowaty

Die Sims 2

Maxis' Spiel des Lebens gehtin die zweite Runde und

bricht emeut alle SpielspaR-Rekorde. Die Sims sind

k\ugeralszuvorund sehen dank schmucker 3D-Grafik
denn je aus.

Anno 1503

Ausgabe: 10/04 | ElectronicArts | ca. €45, m

JFrustrierend schwer" - so unser Urteil beim Stapel-

laufim Oktober 2002. Doch dank Update macht das

[ Handeln, Produzieren, Aufbauen und Schiffeversen-
ﬁ ken fastso viel Spa wie im Vorganger.
Ausgabe: 02/03 | ElectronicArts | ca. €30, EE

== Black & White
Affe, TigeroderKuh? Einem derdrei Tierbabys bringen

in einer

Sie Manieren, Kunststiicke und Zauberspriiche bei,
l6sen Quests und bekriegen sich mit fiesen Nachbam

3D-Welt.

Ausgabe: 04/01 | ElectronicArts | ca.€ 10,- m

Rollercoaster Tycoon 3

Der dritte Teil der Freizeitpark-Simulation begeistert
mitschicker 3D-Grafik. Mittels Coaster-Cam diirfen
Sie erstmalsin lhren selbst kreierten Attraktionen
mitfahren. Enorme Spieltiefe, viel

Riistungen,

L Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €40, EE

Stronghold Crusader
~ Rasselnde Zughriicken, stolze Festungen, k\appernde

Résser:

g Sieals Kreuzritter in orientalische Wilsten. Spannen-
de Missionen, nicht ganz frische Grafik.

ACTION

EGO-SHOOTER

vorgestellt von Dirk Gooding

m Civilization 3

Wenn Sie Civilization 3 erstehen, solften Sie sich
auch fiirdas Add-on Play the World entscheiden.
Das bringt nicht nureinen Mehrspieler-Modus,
sondem auch sinnvolle Verbesserungen.

Ausgabe: 04/02 | Atari | ca. €30, EE

Rome: Total War

Derneueste Ableger der Total War-Serie bereichert
das Spielprinzip der Vorganger um eindrucksvolle
3D-Grafik, verbesserte Meniifiihrung und ein ausge-
Kiigeltes Diplomatie- und Wirtschaftssystem.

Ausgabe: 07/05 | Eidos | ca. € 45,- [:E

| Imperial Glory
Im

kampfen fiinf GroRreich
um die Vorherrschaftin Europa. Spannende
Management-Optionen und taktisch interessante
# Schlachten zeichnen den Rome-Rivalen aus.

Ausgabe: 07/05 | Eidos | ca.€40,-

Age of Wonders 2
Dle elnsuge Hemes of Mlght& Magic-| Kuple hat sich

gemausen dasdas’ Vorblld inallen Belangen
{ibertrfft. Schon: die Add-onsim Intemet.

&l Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. €7,

Etherlords
Zwari |st derNachfu\ger bereits erhaltlich, dle

ala
Magic: The Gathering und Runden-Strategie ist aber
immer noch einen Blick wert.

&= Ausgabe:01/02 | Jowood | ca.€ 10,-

TAKTIK-SHOOTER

@ g i~ Fupballmanager 2005

Derneue FM 2005 marschiert dank verbesserter
i Meniifiihrung, Unmengen von Originaldaten, toller
3D-Szenen und des ,Create a Club®-Modus souve-
* ranan die Spitze der Wir

Ausgabe: 11/04 | EA | ca. €50,- m
Port Royale 2
Das besseve Port Royale: Die Fortsetzung zelebriert
b deutlich intell
Gegner, |ste|nfacherzu bedienen, ausgereifter und
der
Ausgabe: 06/04 | Take2 | ca.€20,- @
Fu[sballmanaqer 2004
derFM mit

Atmosphére aufgrund der Lizenzen fiir Vereins- und
Nationalmannschaften sowie der FIFA 2004-Engine.
Auch die Menils wurden vereinfacht.

M Ausgabe: 01/04 | Becronchvts | ca. €50, Lo

Die Gilde
Starten Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oder doch als.
Schmied? In fiinf mittelalterlichen 3D-Stédten sollen
Sie es.zu Wohlstand und Ansehen bringen. Extra viel

ische Vieffalt!

Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca.€ 10,-

k

§ Sid Meier's Pirates!

Sid Meier's Pirates! gleicht dem legendaren Original
. von 1987 spielerisch bis aufs Byte - und macht
genauso siichtig: Als kleiner Freibeuter fangen Sie an
und pliindern sich bis zum Piraten hoch.

. Ausgabe:02/05 | Atari | ca.€30, m

MULTIPLAYER-SHOOTER

vorgestellt von Benjamin Bezold

vorgestellt von Dirk Gooding

Codename Panzers: Phase 2
= Phase 2 inszeniert Echtzeitgefechte auf Schiachtfel-
=1 dem desZweiten Weltkriegs. Grafik, K|, Steuerung,
* | Spielprinzip blieben fast unverandert. Neu sind
% Underdover-Missionen bei Dunkelneit.

Ausgabe:09/05 | COV | ca. €45,

Codename: Panzers
=— Call of Duf Taktik-Spiel: i
PANZERS: erailire Graf holwoocrefe Efekte, WemBitz
krieg, Commandos oder Sudden Strike u itzelig und
“ w dermusssichF

® . Ausgabe:07/04 | CDV | ca.€30,- 88}
Soldiers: Heroes of WWII

Nerven wie Drahtseile brauchen Sie als Soldiers-

" Spieler Trotz des hohen Schwierigkeitsgrades fesselt
der Commandos/Panzers-Mix mit enormen Details
und taktisch anspruchsvollen Missionen.

Ausgabe: 09/04 | Codemasters | ca.€ 15, m

Freedom Force vs. The Third Reich

Dass Echtzeit-Taktik und Comic-Ambiente harmonie-
ren kdnnen, beweist der famose Nachfolger von Free-
dom Force: 24 intelligent ausgearbeitete Superhelden
% treten gegen abgedrehte Nazibdsewichte an.

Ausgabe: 06/05 | dtp | ca.€35,-

Full Spectrum Warrior

Siehtaus wie ein Ego-Shooter istin Wirklichkeit aber
ein waschechtes, extrem realistisches Taktikspiel.
Enuger Nachteil \sl derhohe Schwierigkeitsgrad
‘- bei einem Taktikspiel nerven!

%A = Ausgabe:11/04 | THQ | ca. €20,

Half-Life 2

Half-Life 2 deklassiert die Konkurrenzin allen Bereichen

’ ** und hatsich zu Recht den Titel ,Bester Ego-Shooter aller
Zeiten“ gesichert. Gordon Freemans neues Abenteuer
garantiert rund 20 Stunden Hochspannung.

Ausgabe: 12/04 | Vivendi Universal | ca. € 50,- m

Far Cry (dt.)

Die ldylle trlgt: In Far Cry (dt.) haben Sie kaum Zeit, um die
& traumhaftschone Inselwett zu genieRen. Uberall wimmelt
3 esvon intelligenten Soldnem und scheulichen Monstem.

Doom 3

Eil Ego-Shooter mit: r%
Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. €30,

hhnen di

Doom 3 reiht sich wegen fehlender
hinter Far Cry (clt.) ein. Fiir Grusetfreunde ist der Shooter
das Paradles AngeswhtsderNon Stop- Schockeffekte

et

Ausgabe: 10/04 | Activision | ca. €25, m

Jedi Knight: Jedi Academy
InJediAcademy sind die Kample it cerkutigen Jei-

gutml Vorganger.

Di
Missionen machen es zur Ego-Shooter-Referenz.

Ein Ct

Ausgabe: 10/03 | Activision | ca. € 25,

I Chronicles of Riddick

das besserals di

Filme ist: Sie schltipfen in Vin Diesels Rolle als cooler
Action-Held und liefer sich heftige Faustkampfe und
Pistolenduelle in einem diisteren Gefangnis.

Ausgabe: 01/05 | Vivendi Universal | ca. € 25, EE

Thief 3

Wenn Sie zur Abwechslung mal nichtals Hightech-
Agent, sondem als mittelalterlicher Dieb durch dunkle
Gewdlbe schleichen méchten, dann ist Thief 3 genau
das richtige Stealth-Abenteuer filr Sie.

Ausgabe: 07/04 | Eidos | ca. €45~

Splinter Cell: Chaos Theory

Sam Fishers dritter Schleicheinsatz istzwar nicht
fiirchterlich innovativ, macht dank der abwechslungs-
reichen Levels, der humorvollen Dialoge und der

® fortschrittlichen Grafik aber gewohnt viel SpaR.

Ausgabe: 05/05 | Ubisoft | ca. €45,

SWAT 4

Sagen Sie dem Verbrechen den Kampfan! In SWAT
4 befreien Sie mit Ihrer fiinfkdpfigen Polizeieinheit
Geiseln und verhaften Bankrauber. Kl und Steuerung
sind allererste Sahne, leider gibt es keine Story.

Ausgabe: 05/04 | Vivendi | ca.€45-

-

Star Wars: Republic Commando
Taktik-Shooter miissen nicht zwangslaufig kompli-
ziert sein: Republic Commando wartet mit einer
intuitiven Steuerung und sehr guter Team-K| auf.
Dafilr bleibt di der Strecke.

Ausgabe: 04/05 | Activision | ca.€ 45,-

Brothers in Arms
B Callof Dutyls Tkt Shooter: I B lotsen Sie ne
1 F jager Einheit durch di

beim Leveldesign verhindem eine hihere Wertung,
Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. €50,

Battlefield 2

Battlefield 2 bietet packende Online-Gefechte

auf modemen Schlachtfeldem und fordert dank
Commander-Funktion und Squad-Einteilung teamori-
entiertes Handeln. Ein wiirdiger Genre-Konig.

IS Ausgabe:08/05 | ElectronicArts | ca. €45,
=% Unreal Tournament 2004 (dt.)

Mehrals ein Nachfolger: Neu in dem rasend schnellen
Muttiplayer-Shooterist zum Beispiel der Onslaught-
Modus, in dessen weMauflgen Auﬁenlevels man die
ebenfalls neuen Fz

Bi.» [ Ausgabe:05/04 | Atari | ca. €15, 89)

Toppt selbst den exquisiten Vorgénger Battlefield 1942:
InVietn ol o

gen gepaartmitaufpolierter Grafik. Magischer Moment:

ert

Ausgabe: 05/04 | ElectronicsArts | ca.€ 20, @

| Joint Operations

=1 Im Gegensatzzur Konkurrenztummeln sich bis zu
150 Spielerauf den gigantischen Karten. Derein-
steigerfreundliche Muttiplayer- Shootenst daher
die beste Wahl fiir wirkli

Ausgabe: 08/04 | ElectronicArts | ca.€20,—@

Counter-Strike: Condition Zero

DerSi

gabe. Ein Grafik-Update und die verbesserte KI machen
diese Version dennoch zur besten Wahl. Das Beste:

Der Muliplayer-Part st abwéirtskompatibel.

Ausgabe: 05/04 | Vivendi Universal | ca.€ 30,-

PC GAMES 09/05
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TEST

= =
ABENTEUER
ACTION-ADVENTURES - SCI-FI-ACTION - MILITAR-SIMULATIONEN g ADVENTURES e
vorgestellt von Thomas Weif vorgestellt von Thomas Weif} vorgestellt von Benjamin Bezold vorgestellt von Benjamin Bezold
iz~ Grand Theft Auto: San Andreas Freelancer "m' Euroflqhter Typhoon Flucht von Monkey Island
i'L;"ﬂ [ 4 Atmosphansch eine Wucht: Drei riesige Stadte, die Action ohne Ende und eine spannende Story hat -‘ Waffen- Dervierte Teil der berihmten Adventure-Reihe zeichnet
0 Los wurden, N Freelancerzu bieten. Wer mit der Maus die Galaxis e wchmk und (fast) reale Emsa!ze machen Eurofighter [ sichwie die Vorganger durch seinen skurrilen Humor

darin Charaktere, wie man sie sonst nurin Filmen
vorfindet. Das schidgt sogar das geniale Vice City,

o Ausgabe: 08/05 | Take2 | ca. €50, @

Grand Theft Auto: Vice City
Diesmal verschldgtes Tommy Vercetti nach Vice
City im warmen Florida, wo er mit Mafia, Gangs und

Polizei aneir gerat. Noch und
3 alsGTA3!
Ausgabe: 07/03 | Take2 | ca. €40, ﬁl
= Max Payne 2
mmimmew Efjtalle B : nicht mehr ganz luti
— narW|eTe\I 1, aberin allen Details iiberlegen. Dank

und
ChavakterefesenderNachfolgevsogavnoch mehi
& == Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €25,

Prince of Persia: Warrior Within

Teil 2 der Prince of Persia-Neuauflage ist nicht nur schwerer
als derVorganger sondem auch emen Tick besser: Als ge-
lenkiger P hmit

Ausgabe: 01/05 | Ubisoft | ca.€30,- m

retten mdchte, dersollte beim inoffiziellen Privateer-
Nachfolger unbedingt zugreifen.

Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca.€ 15, EE

Aquanox 2: Revelation

Spannendeve Mlsswnen mehvsmry, mehrSpleIfrel-
& heit- das sii Vorziige von Re

seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans

stmy machtes obendrem ueinem guten Sp|e|
<« #u M Ausgabe:02/02 | KochMedia | ca.€ 15,-

" Comanche 4
Nur mitzwei zugedriickten Augen geht Comanche 4
als Simulation durch, dennoch wird das Gefiihl vermit-
telt, einen hochgertsteten Hubschrauberzusteven

Weise,

greifenzu.

Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €5, @]

Mechwarrior 4: Vengeance

Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenzim
Mech-Genre. Erstens, weil es keine Konkurrenz gibt,
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action
extrem viel Spafd macht.

= Ausgabe:01/01 | Microsoft I ca.€ 15,- g!]

{ Yager

Als Soldner i Storyum
Kurruptmn und Verralzu Ende des21 Jahrhunderts.
Trot, Yager aufgrund
toller Missionen und Ophkempfehlenswert

S Ausgabe: 11/03 | THQ | ca.€10,-

Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | ca.€ 25,- @

B-17 Flying Fortress 2

Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew benétigt,
um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 tibemimmt

-, derSpieler gleichzeitg alle Aufgaben dieser Piloten,
Schiitzen, und Mediziner.

Ausgabe: 01/01 | Atari | ca.€ 15, [E

Panzer Elite Special Edition

Neue Missionen und etliche Editoren ergeben
zusammen mit dem Originalprogramm die Special
Edition der Panzersimulation. Trotz des hohen Alters
noch immerspannend und anspruchsvoll.

Ausgabe: 11/01 | KochMedia | ca. €25,

aus, verpackt die Geschichte um Tollpatsch Guybrush
jedoch erstmals in 3D-Grafik.

Ausgabe:01/01 | ElectronicArts | ca. €20,
The Westerner

Westemerist das erste Adventure, das modeme
1 3D-Grafik mit klassischer Point&Click-Steuerung

verbindet. Kostiicher Humorund kniffige Réitsel
das kla Spiel.

Ausgabe: 04/04 | Crimson Cw/dwloa.€40,®

Runaway

Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-
neten Hintergriinden und 3D-Charakteren begeistert
mitseiner Roadmovie-Story um Mafiosi und Artefakte
seit 11/2002 endlich auch deutsche Spieler.

Ausgabe: 01/03 | dtp | ca. €10,

The Moment of Silence
Die exzellente Hlnuergrundgeschlcm und die grcﬁr

:amden
ufSlIence indie Usiederbesten ﬁmfAdvemures
Grofter

" Ausgabe: 11/04 1 dip | ca. €20, 81]

-
™

Beyond Good & Evil Aquanox IL-2 Sturmovik Black Mirror: Der dunkle Spiegel der Seele
Quietschbunt st das neue Spiel der Rayman-Macher. % DerVorgénger bietetvon allem, was der Nachfolger Ein nahezu perfektes Flugmodell und detailverliebte Klassisches Point&Click-Adventure fiir Freunde
Hinter der Comic-Fassade verbirgt sich aber eine span- hat, ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans wohliger G Begleiten Sie S: | Gord
[ nende o y, die optisch ung spielerisch aber noch immer auf der Hohe der Zeit hoherschlagen InhamlchsetzllL 2 leiderauch auf durch das Schloss Black Mirror und liiften Sie das
ichzeitig spieleri wurde. - und fiirlau erhattiich. damitzu langweilige Missionen. - Geheimnis seiner Vorfahren.
Ausgabe: 02/04 | Ubisoft | ca.€ 30, Ausgabe:03/02 | Jowood | ca.€ 10, EE - Ausgabe:01/02 | Ubisoft | ca.€ 10,- ¥ | Ausgabe:05/04 | dtp | ca. €20, E]]
ABENTEUER % ABENTEUER ™ ABENTEUER ™
ROLLENSPIELE P, ACTION-ROLLENSPIELE P, ONLINE-ROLLENSPIELE P, SPORT-SIMULATIONEN /o
vorgestellt von Thomas Weip vorgestellt von Thomas Weip vorgestellt von Thomas Weip vorgestellt von Benjamin Bezold

Knights of the Old Republic

Unsere neue Rollenspielreferenz macht fast

alles richtig, einzig die Kampfe unterfordem Profis.
Uberzeugend ist dagegen der riesige Spielumfang mit
zahllosen Haupt- und

Ausgabe: 01/04 | Activision | ca.€30,- m

1| Gothic 2 Special Edition
" Eine stark bevolkerte Wett, furchteinfloRende Drachen
und eine dichte Storyline sind die Biihne fiirein
waschechtes Fantasy -Abenteuer, das dem Spleler
fiireine

Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40, ﬁ]

Morrowind
Unzahhge Quests eine gigantische Sp\e\we\t totale
' it - fiir erfahrene
Pavadles fiir Einsteiger ein Labyrinth. Das Add- Dn
Tribunal verbessert die Journal-Funktion.

£ Ausgabe: 07/02 | Ubisoft | ca.€ 15

Knights of the Old Republic 2

Der Grafik sieht man an, dass sie schon drei Jahre auf
dem Buckel hat, und auch die Kl hatihre Macken. Doch
all diese Mangel verblassen im Angesicht der fantasti-
schen Story und der unglaublichen Quest-Vieffalt.

Ausgabe: 04/05 | Activision | ca. € 45,-

Vampire: The Masquerade - Bloodlines
Bloodlines beginnt schwach: Das Tutorial hat dieselbe:
W\rkungme emeSchlaﬂableﬂe Dochdann geMes

lieben: Die Q1 e
SICh derschwarze Humorist artig

\ Dungeon Sleqe

Roll

¥ smh durch anIame3l}Graflk und tolle Atmosphére:

" aus. Aufgrund der einfachen Steuerung vor allem fiir

* Rollenspielanfanger gut geeignet.

Ausgabe: 06/02 | Microsoft | ca. € 15,- E}
Diablo 2

Die; idir pi

Klassikers ist mittlerweile zwar veraltet, dafiir trumpft
Diablo 2 aber mit ausgefeilter Charakter-Entwicklung,
einfacher Bedienung und diisterer Story auf.

Ausgabe: 08/00 | Vivendi | ca.€ 13,

d Sacred

Action ala Diablo: MitMagier und Barbarvermabeln
Siein Sacred allerlei Gesindel. Trotz kurzweiliger Kampfe
erreichtes den Klassiker nicht ganz- dafirist unter

]

Ausgabe: 03/04 | Take2 | ca. € 35,- [ﬁ

Restricted Area

Wie ein Diablo in der Zukunft: Hier kdmpfen vier unter-
schiedliche Charaktere in einer Cyberpunk-Welt, Idsen

™ Quests und bauen nach und nach ihre Fahigkeiten

aus. Abwechslungsreich und siichtig machend!

Ausgabe: 11/04 | Vidis | ca.€ 45,-

Temple of Elemental Evil

Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetzung:

TempleofElementaI Bvil kmnkehzwaramzu kampﬂa&
play, istaber dhnlich n&

Paper-Vorlage und noch d

World of Warcraft

Onli i ich an die
Spitze des Genres: Mit welcher Liebe zum Detail hier eine
Fantasy-Welt geschaffen wurde, die von Anfang bis Ende
mit Quests verknilpftist, sucht seinesgleichen.

Ausgabe: 02/05 | Vivendi | ca. € 45,- m

Guild Wars

Guild Wars ist eines der seltsamsten und gleichzeitig

besten Online-RPGs: Mit Ihrem Rollenspiel-Charakter
| 16sen Sie Story-Missionen, um Skills fiir PvP-Kampfe

freizuschalten. Ein einzigartiges Konzept!

o Ausgabe: 07/05 | Flashpoint | ca.€ 45,

) \ Dark Age of Camelot

| Dank der iiberschaubaren Welt st Dark Age of

| Camelotideal fiir Anfanger, die Online- Rollensplel FLuft
' wollen. Tipp: unbedingt

| o i Add:

|
Do Ausgabe:01/02 | Wanadoo | ca.€20, (514}

Everquest 2

DerNachfolgerzum wichtigsten Online-Rollenspiel
derWeltfuBt auf dem Grundgeriistvon Teil 1, istaber
deutlich einsteigerfreundlicher und grafisch weitaus
aufwendiger. Die Profi-Altemative zu WoW.

Ausgabe: 02/05 | Ubisoft | ca.€ 40,

Everquest
Der Klassiker unter den Rollenspielen protzt mit einer
riesigen Spielwelt. Knifflige Charakterentwicklung und

@ hoher Schwierigkeitsgrad machen Everquest alles
& Shhera

Tger Woods PGA Tour 2005
‘TgerWoodsm Il dere als ein m-
derAuf Dank des Edi

! ! i Face 2 kinnen Sie Ihr eigenes Abbild ins Spiel impor-

tieren; neue Spielmodi runden das Ganze ab.
Ausgabe: 11/04 | ElectronicArts | ca. €45

, Tiger Woods PGA Tour 2004

gl Die 2004er-Fassung begeistert durch individuelle
Spieler-Erstellung und eine Vielzahl neuer Turiere
- dadurch gewinnt die Kaniere an Spieltiefe. Ein
bt 4

Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | ca. € 15,-@

Virtua Tennis

Nurzwei Kndpfe und die Richtungstasten sind nutzbar
-das mutet unterbelegt an. Das rasante, actionorien-
terte Virtua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne
verknotete Fingerjede Menge SpielspaR mdglich E

Ausgabe: 05/02 | Empire Interactive | ca.€ 15

Links LS 2003

Die Grafiken sind fotorealistisch, aber leider auch
leblos. Die Ballphysik ist jedoch uniibertroffen, die
Real-Time-Swing-Steuerung iiberzeugt und etliche
Hilfen erleichterm Neulingen die ersten Schritte.

Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. € 15,-

Top Spin

Wernicht mit einem der 16 Profis aufschlagt, spieftin
dermotivierenden Kampagne seinen Charakteran
die Weltspitze. Steuerung, Ballphysnk und Grafik sind
gelungen. Nur die

Ausgabe: 02/05 | Activision | ca. € 45,- @ . Ausgabe: 12/03 | Atari | ca. €45 m Ausgabe: 04/02 | Ubisoft | ca. € 40, Em Ausgabe: 12/04 1 Atari | ca. € 15~ Eﬂ
— = A A
FUSSBALLSPIELE S AMERICAN SPORTS MOTORSPORT S FUNSPORTS & RENNSPIEL S
vorgestellt von Christian Sauerteig vorgestellt von Heinrich Lehnhardt vorgestellt von Christian Sauerteig vorgestellt von Christian Sauerteig
Pro Evolution Soccer 4 NBA Live 2005 - DTM Race Driver 2 Need for Speed Underground 2
Teil 4 der F i vor allem den Neben gewohnt guter Grafik erwarten Sie in NBA cas e 8 Kein anderes Rennspiel kann es mit dieser Vielfat Derzweite Teil des rasanten Action-Rennspiels

Modus aus: Endlich sind spannende Matches im
Netzwerk und im Internet mdglich. Dazu kommen
- Keine, aberfeine Neuerungen im Spieldesign.

Ausgabe: 01/05 | Konami | ca. € 20,-
Pro Evolution Soccer 3

Absolut ische Ballphysik
und duRerst geschickt ag\evendeGegner maohen Pro
Evolution Soccer 3 zur Nummer 2 des FufSballs. Auch
Profis werden hierihren Spaf haben.

Ausgabe: 12/03 | Konami | ca.€ 30, @3
FIFA Foothall 2005

Mnemev leicht

Steuerung, Ur
g
Grafik

verwohnt FIFAzwarjedes Fuﬁba\lerherz kann jedoch
nichtan Pro Evolution Soccer 3

Ausgabe: 11/04 | ElectronicArts | ca. € 50, @]

Euro 2004

Meisterschaftsflair total bietet Euro 2004: Neben dem
* verbesserten ,Off the Ball-System glénzt vor allem
dasinnovative Moralsystem. Die exzellente Grafik tragt
 vielzur Atmosphére bei.

Ausgabe: 06/04 | ElectronicArts | ca.€ 10,- m
UEFA (_:hamplons League 2004 2005

piel zur Ko

tenund einen genngeren Splelumfang als FIFA 2005,
dafiir aber einen innovativen Missionsmodus.

Ausgabe: 03/05 | ElectronicArts | ca.€ 50,

PC GAMES 09/05

Live 2005 variantenreichere Dribblings, Dunks und
Alley-Oops. Auerdem iiberzeugt der neue ,All Star
Weekend"-Modus mit Slam-Dunk

+ Ausgabe: 12/04 | ElectronicArts | ca.€50,-m

Madden NFL 2004

Madden NFL 2004 giénzt durch innovative Features,
etwa den neuen Besitzer-Modus, in dem Siesich als
Manager um den Vereln kiimmem. Auch dle P\aymaker—
C

=

aufnehmen: Spielmodi, Fahrzeuge, Strecken - in allen

2 Punkten liegt die Simulation vom. Die aufgebohrte
‘ Gegner-Kl erlaubt glaubwiirdigere Rennen.
R Ausgabe: 06/03 | Codemasters | ca.€ 30, m

—  Colin McRae Rally 2005

i Dankneuem Kariere-Modus, detailierten Scha—
und astreiner F

funfleTellderRa\lyeSeneganzIocl«araufP\alzZder

Erweiteru

® 0 B Ausgabe:11/03 | ElectronicArts | ca.€20,-

| - NHL Hockey 2004

Bis zu 20 Spielzeiten sind am Stiick mdglich. Auch
aufdem Eis fihit sich NHL 2004 besser an: Wie in der
NHL-Realitat: jetzt derKo undein
prézises Passspiel betont.

o+ Ausgabe: 12/03 | ElectronicArts | ca.€ 15,- EE

o NBA Live 2004
" Stérkere Verteidiger schaffen nun hufiger Steals und
'P' arbeiten geschicktim Team. Dank ,Offthe Ball“-System
3 ‘! kénnen Sie dem allerdings durchdachte Spielziige

40 Ausgabe:01/04 | ElectronicArts | ca.€15,—
g NHL Hockey 2005

Schlechterals der Vorgénger: Zwar wird man in NHL
#2005 mitbesserer Grafik, neuen Teams und kiigerer
% Klverwohnt, i

und das Spi b worden. Schade!

Ausgabe: 11/04 | ElectronicArts | ca.€ 50,

e Charts.
L == Ausgabe: 11/04 | Codemasters | ca. € 45,- @

% DTM Race Driver

Die erste Motorsport-Simulation mit ecmeerter
auch mit Finessen

S begeistem. Die zahllosen Autos und Strecken laden

= um realitétsgetreuen Fahrspa3 ein.

Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca.€ 15, EE
Colin McRae Rally 4

Warum nicht gleich so? Colin 4 hat alles, was Teil 3

fehlte. So sind jetzt deutlich mehr Meisterschaften und

Einzelrennvarianten, eine groRere Zahl von Autos und
w-mmeeendlich wieder ein LAN-und Online-Part enthaltep

- s Ausgabe: 04/04 | Codemasters | ca.€ 45,

GIR

M Das realistischste Rennspiel aller Zeiten kommt aus
# Schweden. GTR simuliert akkurat die FIA-GT-Serie.

Fahrphysik und Tuning-Optionen sind vom Feinsten.

Die Gegner-Kl kdnnte einen Gang hoher schalten,

Ausgabe: 12/04 | 10tacel | ca.€ 45,

{iberholt den Vorgangerin Sachen Spielspa3: Noch
mehrTunanOpuonen eine frei befahrbare Stadt und
di begeistern.

Ausgabe: 01/05 | ElectronicArts | ca. € 50,-

Tony Hawk's Underground 2

Highlight Tony Hawk-Titels ist der Story-
Modus. Das Spielprinzip bleibt genial: Je gewagter lhre
Stunts, desto mehr Punkte gibt es. Besonderes Lob
verdient der spif

Ausgabe: 12/04 | Activision | ca. € 35,- EE

Need for Speed Underground
Schnellergeht's kaum: Die Grafikin Underground ver-
L mitteltdas i

Noch dazu istwieder ein Karriere-Modus enthalten

- fiir Arcade-Rennspieler erste Wahl.

Ausgabe: 01/04 | ElectronicArts | ca.€ 15, EE

Tony Hawk's Pro Skater 4
Neversoft hat mit einem kraftig iiberarbeiteten Karri-

i Windin seine Pro Skater-Reihe
gebracht. Dank griRerer Levels und abwechslungsrei-
cherer Missionen ist Tony Hawk 4 extrem spaRig.

Ausgabe: 11/03 | ASHeidelberg | ca.€ 25,-

Juiced

Der Karriere-Modus von Juiced fesset

Wetten und dem Kampf um tiberlebenswichtige Respelt-
Punkt itor. Nicht. sind

Ausgabe: 07/05 | THQ | ca.€45,- O
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TIPPS-&TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-Arti-
kel der vergangenen Ausgaben.

Act of War: Direct Action 5/05
Airline Tycoon Deluxe 3/05
Battlefield 2 8/05
Brothers in Arms 6/05
Chronicles of Riddick 4/05
Die Siedler: Das Erbe der Kénige 2/05
Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 3/05, 2/05
Desperados 2/05
Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre 6/05
Earth 2160 8/05
Empire Earth 2 6/05, 7/05
GTA San Andreas 8/05
Guild Wars 8/05
KotOR 2 4/05,5/05
Sacred: Underworld 6/05
Sid Meier's Pirates! 3/05
Ski Racing 2005 2/05
Spellforce: Shadow of the Phoenix 2/05,1/05
Splinter Cell: Chaos Theory 5/05
Star Wars: Republic Commando 4/05
Stronghold 2 6/05, 7/05
The Fall: Last Days of Gaia 2/05
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines 2/05
World of Warcraft 3/05 bis 8/05

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft hnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion

hilfe@pcgames.de
Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf

www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am
letzten Endgegner oder héngen frustriert an Ihrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir hnen eine aktuelle
Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps.
Den Bereich Tipps finden Sie unter der Rubrik ,Spiele”.
Fiir den Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.
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Gegnerspawn

In der ersten Mission der LC schaffe ich es ein-
fach nicht, den Truck zur Basis zu eskortieren.
Es erscheinen einfach zu viele Gegner auf der

Karte, egal was ich mache.
TIMO

Dirk Gooding: Sie miissen dem zu schiitzen-
den Fahrzeug gentigend Zeit verschaffen; da-
bei spielt es keine Rolle, wie viele Einheiten Sie
verlieren. Wichtig ist, die Fluchtroute zuvor
von Schmugglern bereinigt zu haben. Errich-
ten Sie zusitzlich eine Basis im Stidwesten
der Karte. Dort taucht in der Regel ein grofier,
gegnerischer Truppenverband auf. Wahrend
die Abwehranlagen die feindlichen Fahrzeu-
ge aufhalten, miissen Sie in der Zwischenzeit
den Truck méglichst nahe am Lavafluss nach
Siiden schaffen. Begleiten Sie das langsame Ve-
hikel mit Apollo-Einheiten, die iiber Raketen-
und Luftabwehr verfiigen. Wéhlen Sie auf kei-
nen Fall die ostliche Route, der Weg ist erstens
langer und zweitens bieten die engen Canyons
kaum Fluchtmoglichkeiten.

Auftstand auf Titan

Nachdem ich mit dem Transporter wieder im
Start-Camp gelandet bin, folgt eine Zwischen-
sequenz und danach geht es einfach nicht mehr
weiter. Major Falkner lisst sich auch nicht

mehr bewegen. Wie komme ich jetzt weiter?
ROLF

Stefan Weif3: Der Fehler tritt auf, wenn beim
ersten Angriff auf das Camp eine der beiden
NPC-Figuren (Liu Han, ED-Kommandant)
getotet wird. Das Spiel lasst sich zunachst wei-
terspielen, daher fallt es nicht weiter auf. Erst
nach der Zwischensequenz hakt das Skript.
Losen ladsst sich das Problem, indem Sie die
Mission noch mal von vorne beginnen. Achten
Sie nun darauf, dass die beiden Figuren {iberle-
ben, dann lasst sich die Mission beenden.

~ EARTH 2160

: 4 -'l; f TR
MASSENKEILEREI Um mit solchen Gegnerzahlen fertig zu
werden, brauchen Sie eine starke Abwehr in der Basis.

GAMES HILFT

Punktsystem
Ich wiisste gerne, wie bei Battlefield 2 die
Punkte verteilt werden, wenn man bestimmte

Aktionen im Spiel macht.
MATTHIAS

Ansgar Steidle: Die Bewertung fiir Ihre Taten
sieht wie folgt aus:

Aktion Punktzahl
Gegner ausschalten +2
Gegnerische Flagge

neutralisieren +2
Neutrale Flagge erobern +2
Assistieren bei Flaggen-

eroberung +1
Assistieren bei Gegner-

ausschaltung +1

Flagge verteidigen +1

Unterstiitzung im Fahrzeug
(zum Beispiel beim Einnehmen

einer Flagge) +1
100 Schadenspunkte bei anderen
Spielern heilen +1
Einen Spieler wiederbeleben — +1
Munition verteilen +1
Fahrzeug reparieren +1
Team-Mitspieler mehr als

50 % schadigen -2
Team-Fahrzeug mehr als

50 % schadigen -2

Team-Mitglied ausschalten -4

Introfilme
Gibt es einen Trick, umdie Introfilme vor Spiel-
beginn zu deaktivieren? Und was ist eigentlich
mit dem Koop-Modus, den man noch von Batt-
lefield 1942 her kennt, gibt es den nicht mehr im
aktuellen Battlefield-Titel?
HANNES

Benjamin Bezold: Deaktivieren geht nicht, aber
Sie konnen einfach die entsprechenden Dateien

BATTLEFIELD 2

WEGGEFALLEN Mit Bots kénnen Sie Iediglicﬁallein aufkleinen
Karten spielen. Den Koop-Modus gibt es nicht mehr.

PC GAMES 09/05

l6schen. Benutzen Sie den Windows-Explorer
und gehen Sie in Thr Battlefield 2-Spielver-
zeichnis. Suchen Sie den Ordner ,,/battlefield2
/mods/bf2/movies”. Dort werden einfach
die Dateien Legal.bik, Welcome bik, Dice.bik,
EA.bik und Intro.bik entfernt. Danach starten
Sie das Spiel und gelangen gleich ins Hauptme-
nii. Auf den spafligen Koop-Modus miissen Sie
in Battlefield 2 leider verzichten. Lediglich im
Solotraining ldsst es sich mit maximal 15 Bots
auf den kleinen Karten trainieren.

Briickenschlussel

In den Abwasserkandlen stehe ich vor einer
verschlossenen Briicke. Den passenden Schliis-
sel dazu kann ich aber leider nicht finden. Wo

ist denn das Teil blof8 versteckt?
FRANK

TIPPS & TRICKS |

Thomas Weif$: Gehen Sie von der Briicke aus
in den Gang nach Osten weiter. Kimpfen Sie
sich an den dortigen Monsterhorden vorbei,
bis Sie in der nordostlichen Kammer eine Tru-
he entdecken. Auf dem Boden davor liegt der
ersehnte Briickenschliissel.

Gesucht: Mara

Ich bin auf dem Weg nach Skuldoon und suche
jetzt den NPC Mara, die einen Brief fiir den
Anfiihrer von Skuldoon hat. Wo finde ich denn

diese Mara blof3?
JENNA

Stefan Weif3: Mara ist bei den Schreckensrui-
nen zu finden, die zum Beispiel auch auf der
dem Spiel beiliegenden Ubersichtskarte einge-
zeichnet sind. Sie halt sich am nordwestlichen

PRAXIS

Bereich des Sees auf. Achtung: Sie ist nicht al-
lein, sondern wird von einer Horde Attentater
bedroht, die Sie beseitigen miissen. Wenn Sie
sich Maras Standort nihern, horen Sie schon
ihre Hilferufe. Der Brief muss iibrigens bei
NPC Vartuug in Skuldoon abgegeben werden,
damit die Quest erfiillt wird.

IMPERIAL GLORY
Grundlagen
Gibt es vielleicht ein paar Grundlagentipps,

die ich bei dem Spiel beherzigen sollte?
HELMUT

Justin Stolzenberg: Wer bei den grofd angeleg-
ten Schlachten siegreich bleiben mochte, muss
ein paar Dinge beherzigen:

1. Auch wenn Imperial Glory ein Strategiespiel
ist, sollten Sie die Diplomatie nicht vernach-

Stolperstein des Monats

GTA San Andreas: Speicherbug, Einbrecher und Steuerungsprobleme

Das coole Gangsterleben in den heif3en Strafien von
San Andreas ist derzeit bei unseren Lesern enorm
angesagt. Einige oft gestellte Fragen beantworten wir
an dieser Stelle.

Ich komme mit der Maussteuerung fiirs Fliegen leider

gar nicht zurecht. Gibt es denn keine Mdglichkeit, zum

Beispiel die Vice City-Steuerung zu iibernehmen?
BENNY

Kein Problem, Sie kdnnen die wackelige Maussteuerung
einfach deaktivieren. Offnen Sie dazu die Optionen und
wahlen Sie dort die Eintrdge ,Steuerung” - ,Mauseinstel-
lungen” - ,Fliegen“. Setzen Sie die Option ,Mit Maus* auf
»Aus“. Nun steuern Sie die Fluggeréte mit der Tastatur.
Sie kdnnen die Tasten dafiir auch frei umbelegen.
Empfehlenswert sind die Pfeil- oder NumPad-Tasten.
Ubrigens: Denken Sie daran, dass sich die Flugzeuge am
Boden standardméagig mit den Tasten ,Q“ und ,E“ nach
links und rechts steuern lassen.

Meine ersten Versuche, in Hauser einzubrechen, sind
klaglich gescheitert, da die Polizei zu schnell aufge-
taucht ist und mich erledigt hat, bevor ich Diebesgut
einstecken konnte. Gibt es da vielleicht noch einen
guten Trick?

JANNEK

- - e
e

'/

;1G

EINBRUCHSTOUREN Gleich gegeniiber vom Gym in der Grove-Street steht der

Lieferwagen, mit dem Sie auf Raubzug gehen kénnen.

PC GAMES 09/05

Eine effektive Methode, um erfolgreich in Gebaude
einzusteigen, besteht darin, mdglichst fix alle Einwoh-
ner aus dem Weg zu rdumen und sofort wieder das
Haus zu verlassen. Steigen Sie anschlieRend wieder ins
Gebaude ein - jetzt wird die Polizei nicht mehr alarmiert
und Sie konnen alles einsacken, was nicht niet- und
nagelfest ist.

Wo finde ich eigentlich den Van, mit dem ich mich auf
Einbruchstouren begeben kann?
KARSTEN

Nachdem Sie die Mission ,Home Invasion“ erfolgreich
abgeschlossen haben, gehen Sie zu lhrem Haus und
von dort den kleinen Weg entlang bis zur StrafSe. Halten
Sie sich rechts, in Richtung Fitnessstudio (GYM).

Der Van parkt auf der linken Seite im Garten eines
Grundstiicks.

Wie beziehungsweise mit welchem Fahrzeug kann man
denn einen Backflip vollfiihren?
DANIEL

Besorgen Sie sich ein Quad-Bike als fahrbahren Unter-
satz und suchen Sie sich eine Rampe, um einen Sprung
zu absolvieren. Wenn Sie in der Luft sind, driicken Sie
die Taste fiir ,Hinten“, damit neigt sich das Quad in

die entsprechende Richtung und Sie vollfiihren einen
Backflip.

Kann ich eigentlich auf dem Flugplatz einen Hub-
schrauber, den ich geflogen habe, abspeichern?
THOMAS

Leider lassen sich Flieger nicht iiberall abspeichern. Im
Hangar mit den grolen Schiebetiiren des Flugzeug-
friedhofs in Verdant Meadows klappt es jedoch mit
dem Abspeichern.

Hilfe! Nachdem ich gespeichert habe, erhalte ich beim
Laden die Fehlermeldung (iber einen beschédigten
Spielstand. Was mache ich nun?

BERND

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ihre Desk-
top-Verkniipfung ,Eigene Dateien“. Wéhlen Sie die
4Eigenschaften” und geben Sie in der Zeile ,Ziel“ als
Pfad ,C:\Eigene“ Dateien ein. Falls Ihr Ordner ,Eigene
Dateien” nicht auf dem Desktop angezeigt wird, klicken
Sie rechts auf Ihren Desktop, wéhlen ,Eigenschaften”
und dann die Schaltflache ,Desktop“. Klicken Sie auf die
Schaltflache ,Desktop anpassen“ und setzen Sie das
Hékchen unter ,Desktopsymbole” ,Eigene Dateien*.

-l

PLATZANGST Flugzeuge kdnnen Sie teilweise sogar ins Pay‘n‘Spray oder in normale

Garagen schieben. Aber leider verschwinden diese allzu oft danach.
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DUNGEON LORDS IMPERIAL GLORY \ IMPEBIAIE ASSAULT
L
L

FUNDSTUCK Am Nordostende der Kanalisation liegt der
gesuchte Briickenschliissel (1) herrenlos am Boden herum.

ischem Weg pflegen Sie mit Ihren Nachbarn ein gutes Verhaltnis.  |macht schon im friihen Alpha-Stadium ordentlich viel SpaR.

lassigen. Sehr wichtig ist eine gute Nachbar-
schaftspflege mit den angrenzenden Staaten.
Vor allem die Instrumentarien Verteidigungs-
biindnis und Nichtangriffspakt sind sehr hilf-
reich. Im Falle einer gegnerischen Kriegserkla-
rung haben Sie so mehr Spielraum.

2. Uberpriifen Sie zu Spielbeginn nicht nur
die diplomatischen, sondern auch die wirt-
schaftlichen Verhéltnisse Thres Staates. Krieg ist
bekanntlich sehr teuer, daher muss Thre Wirt-
schaft schnell in Schwung kommen. Kurbeln
Sie die eigene Wirtschaft an und machen Sie
lukrative Handelsrouten ausfindig.

3. Oft werden Sie mit Landertributforderungen
seitens des Gegners konfrontiert. Nehmen Sie
eine solche Forderung ruhig hin — Sie gewin-
nen Zeit, um aufzuriisten. Spéter im Spiel ho-
len Sie sich dann einfach die verlorenen Gebie-
te wieder zuriick.

4. Bevor es zur Schlacht kommt, nehmen Sie
das Schlachtfeld erst einmal genau unter die
Lupe. Merken Sie sich strategisch giinstige Po-
sitionen wie H&auser, Mauern etc. Nutzen Sie

den zusitzlichen Schutz solcher Stellen aus,
um damit auch weitaus stirkere Gegnertrup-
pen abzuwehren. Kommen Sie den feindlichen
Truppen zuvor und nehmen Sie schnell solche
Positionen mit Thren Soldaten ein.

5. Bei groflen Massenschlachten, die hauptsach-
lich mit Infanteristen bestritten werden, gilt eine
goldene Faustregel: Wenn Sie in der Uberzahl
sind, gehen Sie sofort in den Nahkampf iiber. In
fast allen Fillen gewinnt die zahlenméBig star-
kere Partei, d. h. Sie miissen sich gar nicht erst
mit taktischen Kniffen auseinander setzen.

D OD

Ich habe mir den Star-Wars-Mod Imperial As-
sault fiir C&C Generile heruntergeladen. Es
handelt sich dabei um die optimierte Alpha-
Version (www.imperialassault.com). Leider
habe ich keine Ahnung, wie die Modifikation
tiberhaupt installiert wird.

HELMUT

Petra Frohlich: Die optimierte Alpha-Version
ist zwar um etwa 40 MByte kleiner, weist aber
erheblich mehr Macken auf als die knapp 158
MByte grofe Variante, die es ebenfalls auf der
Webseite der Mod-Macher gibt. Wir empfehlen
daher den Download des grofieren Datenpa-
kets. Das Ganze wird derzeit als RAR-Datei an-
geboten, Sie miissen diese Datei also entpacken
(zum Beispiel mit WinRar). Voraussetzung fiir
den Mod ist eine installierte englische Version
des Add-ons Zero Hour inklusive Patch auf
die Version 1.04. Entpacken Sie die Mod-Da-
tei IAQ75.rar in das Spielverzeichnis von C&C
Generile: Zero Hour. Bitte beachen Sie, dass
dabei einige Dateien tiberschrieben werden.
Fertigen Sie daher vorher eine Sicherheitskopie
Thres installierten Generéile-Spiels an. Gestar-
tet wird der Mod mit der Datei Launcher.exe,
die sich ebenfalls im Spielverzeichnis befindet.
In der Alpha-Versin stehen Thnen zurzeit drei
Spielkarten zur Verfiigung (Hoth, Geonosis,
Yavin), die aber schon einen Vorgeschmack auf
das Star Wars-Spektakel geben.

Tipps & Cheats

Gehen Sie ins Spielemenii von Steam, rechtsklicken
Sie auf ,Half-Life 2 und wéhlen Sie ,Eigenschaften®,
»Start-Optionen. In die Zeile schreiben Sie den Para-
meter -console. Das Konsolenfenster ist nun offen und
bleibt wéhrend des Spielens im Hintergrund. Kehren
Sie einfach per ,Esc“-Taste ins Menii zuriick. Mit der
Engabe sv_cheats 1 aktivieren Sie die Cheats.

W .

Unsterblichkeit
Statusanzeige aus/an
Bilder pro Sekunde
zeigen aus/an

buddha
cl_drawhud 0/1
cl_showfps 0/1

Demoui Abspielmeni

fov x Sichtwinkel in x Grad
god Unverwundbarkeit
impulse 101 Waffen und Munition
impulse 82 Jeep

impulse 83 Luftkissenfahrzeug

Mat_fullbright 0/1
Mat_wireframe O/1

Alles aufhellen aus/an
Drahtgittermodelle
zeigen aus/an

noclip Durch Wande gehen
notarget Unsichtbar fur Gegner
playdemo x Demo x abspielen
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R_drawviewmodel 0O/1 Waffe ausblenden/
zeigen

Demo x aufnehmen
Aufnahme beenden
sv_unlockedchapters 14 Alle Levels anwdahlbar
Timerefresh Kurzer Leistungstest

GTA SAN ANDREAS

Tippen Sie wahrend des Spielens die Cheats ein.
Achtung: Statistiken von Spielstdnden mit Cheats sind
entsprechend markiert.

W .

bifbuzz Gangs Uberall

bluesuedeshoes Elvis lebt

bringiton Sechs Fahndungssterne

bubblecars Autos fliegen bei Berih-
rung weg

buffmeup Muskelpaket

celebritystatus Stretch

cjphonehome Besserer Bunnyhopp

crazytown Clowns Uberall

everyoneispoor
everyoneisritch
flyingfish
flyingtostunt
fourwheelfun
fullclip
ghosttown

Nur billige Autos
Nur teure Autos
Boote fliegen
Kunstflugzeug
Quad

Unendlich Munition
Weniger Verkehr

goodbyecruelworld Freitod

helloladies Sex-Appeal auf Maximum
itsallbull Bulldozer

jumpjet Hydra

kangaroo Hoher springen
monstermash Monstertruck
naturaltalent Maximales Fahrkénnen
nightprowler Nacht

ninjatown Katana

ohdude Hunter

onlyhomiesallowed
pleasantlywarm
professionalkiller

Eigene Gang Uberall
Schones Wetter
Alle Waffen auf Hitman-Level

professionalskit Waffen

rocketman Raketenrucksack
rocketmayhem Rekruten mit Raketen
scottishsummer Regen

slowitdown Langsamer spielen
speedfreak Alle Autos mit Nitro
speeditup Spiel beschleunigen
stateofemergency Anarchie bricht aus
sticklikeglue Super Strafienlage
toodamnhot Mittagshitze
truegrime Trashmaster
vrockpokey Hotring Racer
wheelsonlyplease Unsichtbare Autos
wheresthefuneral Leichenwagen
worshipme Maximaler Respekt
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I SERVICE |

So geht’s: Karte und Tipps m_.x_ art

HOW TO ...

Ausschneiden & einheften

Monat fiir Monat finden Sie in jeder PC Games ei-
nen umfassenden Sonderteil mit World of Warcraft-
Tipps, die jeden Spielertyp ansprechen und selbst
aus Neueinsteigern echte Experten machen. Wer
diese Seiten ausschneidet und sammelt, bekommt
im Laufe der Zeit ein fundiertes Nachschlagewerk,
voll gepackt mit Grundlagentipps, Klassen-Guides
bis hin zu Mod-Erklarungen und Instanzen-Kom-
plettlosungen. Dieses Deckblatt mitsamt Inhaltsver-
zeichnis und Nutzungshinweisen wird jede Ausga-
be aktualisiert, sodass Sie es einfach nur austauschen
miissen. Achten Sie beim Lochen der Seiten immer
auf unsere vorgedruckten Markierungen!

World of Warcraft - DIN-AO-Megaposter
Zusétzlich zu unserem monatlichen Sonderteil ha-
ben wir PC-Games-Lesern ein riesiges, beidseitig
bedrucktes Poster (Teil 1 in Ausgabe 05/05, Teil
2 in Ausgabe 06/05) geliefert, das sich schnell als
unschétzbare Hilfe bei Thren Abenteuern erweisen
wird. Die detaillierten Karten sind mit den Namen
aller Gebiete und den Positionen aller Siedlungen,
Stadte und Instanzen sowie Flug- und Seerouten
versehen.

Patches und Aktualitdtsprobleme?

World of Warcraft hat als Online-Rollenspiel das
grundsétzliche Problem, dass es sich standig weiter-
entwickelt: Jeder Patch verandert und verfeinert Ba-
lancing und Spielmechanik, bessert Bugs und Uber-
setzungsfehler aus und implementiert obendrein
neue Features. Das bedeutet, dass reguldre Tipps
in Spielemagazinen iiber die Monate ,veralten”
und im schlimmsten Fall véllig falsche Informatio-
nen liefern. Aus diesem Grund haben wir uns fiir

il

heraustrennbare Seiten entschieden, um {tiberholte
Kapitel einfach austauschen zu kénnen. So ist Thr
PC-Games-Nachschlagewerk auch noch in einem
halben Jahr aktuell, selbst wenn tiber Patches erheb-
liche Anderungen am Spiel vorgenommen wurden.

DIN-A4-Karten zerschneiden?

Einige Leser kamen mit der Frage auf uns zu, wie
sie die DIN-A4-Karten, beispielsweise bei Instanzen,
zerschneiden und abheften sollen. Die Antwort auf
diese Frage ist denkbar einfach: gar nicht. Da wir
die Karten fiir ein tibersichtliches DIN-A4-Format
konzipiert haben, zerschneiden und knicken Sie die
Karten bitte nicht. Stattdessen empfehlen wir, auf
handelstibliche Klarsichtfolien zuriickzugreifen und
die Karten damit in Thren Ordner abzuheften.

World-of-Warcraft-Sonderheft in Arbeit

Haben Sie Fragen zu einer Klasse, die wir in unse-
ren monatlichen Tipps noch nicht behandelt haben?
Mochten Sie gerne mehr iiber High-Level-Instanzen
wie die Blackrockspitze oder den Diisterbruch er-
fahren? Mit unserem in Kiirze erscheinenden Son-
derheft zu World of Warcraft werden diese Fragen
beantwortet. Auf mehr als 120 Seiten (im DIN-A4-
Format!) liefern wir Guides zu allen neun Klassen in
noch groflerer Ausfithrung als bisher. Von unseren
hauseigenen WoW-Profis erfahren Sie wirklich al-
les, was Sie von Hexenmeister bis Schamane wissen
miissen. Und das alles topaktuell auf dem Stand des
Patch 1.6. Dazu liefern wir gewohnt detaillierte Kar-
ten und Hilfestellungen zu fast allen Instanzen, noch
mehr Infos zum Geldverdienen, Gruppenspiel und
vieles mehr. Das Beste zum Schluss: Das begehrte
DIN-AO-Riesenposter erscheint nochmals — in einer
nochmals verbesserten Version!

PC GAMES

Talentverteilun

Der Paladin als
Tank

Ale zweiter Tank einer Gruppe
miissen Sie viel Schaden einste-
cken und austeilen. Hier eine sehr
gute Verteilung fiir Einhand-Palas
mit Schild:

Talentbaum ,Vergel-
tung“: 31 Punkte

- 5/5 Punkte Verbesserter Segen
der Macht

- 5/5 Punkte Segnung

- 5/5 Punkte Abwehr

- 5/5 Punkte Rache

- 1/1 Punkte Siegel des Befehls
- 3/3 Punkte Prazision

- 5/5 Punkte Uberzeugung

- 1/1 Punkte Weihe

- 1/1 Punkte Segen der Konige

Talentbaum ,Heilig“:
5 Punkte
- 5/5 Punkte Spiritueller Fokus

Talentbaum ,Schutz“: 15
Punkte

- 5/5 Punkte Verbesserte Aura der
Hingabe

- 4/5 Punkte Z&higkeit

- 1/5 Punkte Verschanzen

- 5/5 Punkte Schild-Speziali-
sierung

merkwiirdig scheinende Kom-
bination ~ Bergbau/Alchemie
sehr sinnvoll.

Die Rolle des Paladins

Ein grofler Vorteil des Paladins:
Sie konnen diesen Charakter
Thren personlichen Vorlieben
anpassen. Wer gern auf Gegner
eindrischt und eine offensive
Spielweise bevorzugt, entwi-
ckelt seinen Pala zum gut aus-
gebildeten, starken Nahkamp-
fer. Wer eher vorsichtig und
defensiv agiert, setzt verstarkt
auf Heilzauber. Auch eine aus-
gewogene Mischung beider
Talentrichtungen ist bis Level
60 kein Problem. Spatestens ab
Level 60 miissen Sie sich jedoch

entscheiden, ob Sie einen Heil-
Paladin oder einen Pala-Tank
spielen wollen. Um die effek-
tivsten Zauberspriiche beider
Richtungen freizuschalten,
fehlt es eben an Talentpunkten.
Schon in frithen Levelstufen
konnen Sie feststellen, dass ein
Paladin gern gesehener Gast je-
der Gruppe ist. Das liegt nicht
nur an seinen Segen und Au-
ren, die jedes Gruppenmitglied
individuell stirken, sondern
auch an der Fahigkeit, gefal-
lene Kameraden an Ort und
Stelle wiederzubeleben. Pala-
dine erhalten diese Gabe durch
eine Quest ab Level 20. Da die
Paladin-Klasse auf allen Ser-
vern stark vertreten ist, miis-
sen Sie mit grofSer Konkurrenz
rechnen, sich durch gutes Spiel
einen Ruf erarbeiten und sind
in High-Level-Instanzen so gut
wie nie der Einzige Threr Art.

Riistungen

Der Paladin ist sehr teuer im
Unterhalt, da er mehr als an-
dere Klassen auf eine {iber-
durchschnittlich gute Ausriis-
tung angewiesen ist. Gerade
Einhandkampfer sind fiir jedes
bisschen mehr Schaden dank-
bar, den Thnen eine gute Waffe
gewahrt. Hinzu kommt, dass
eine hochwertige Plattenriis-
tung und spéter ein komplettes
Ristungsset fiir einen Paladin
ab Level 40 obligatorisch ist.
Hochstufige Paladine streben
nach vier relevanten Platten-
sets. Das sechsteilige , griine”,
also seltene Set heif3t , Imperiale
Plattenriistung” und kann von
Ristungsschmieden hergestellt
werden. Spatestens ab Level
60 gieren Paladine nach dem
,blauen” oder raren , Leicht-
schmiede”-Set. Eine Chance
auf alle acht Setteile hat nur,
wer regelmiflig die High-Le-
vel-Instanzen Blackrocktiefen,
Blackrockspitze,  Stratholme
und Scholomance besucht.
Noch schwieriger wird es, an
Stiicke der jeweils achtteiligen

epischen Paladinsets , Riistung
des gerechten Urteils” oder
,Riistung der Gerechtigkeit” zu
gelangen. Eine Chance auf sol-
che Gegenstiande hat nur, wer
regelméflig mit 40 Mann star-
ken Gruppen den Geschmolze-
nen Kern unsicher macht.

Einhand- oder Zweihandwaffe?

Es gibt nur eine richtige Ant-
wort auf diese Frage: Paladine
benoétigen sowohl eine Ein-
hand- als auch Zweihandwaffe.
Niedrigstufige Gegner besie-
gen Sie mit einem guten Zwei-
hénder einfach schneller und
Zeit bedeutet auch in World
of Warcraft Geld. Wenn es
also gegen solche Gegner geht,
verzichtet ein gut ausstaffierter
Pala auf seinen Schild, aktiviert
die Aura der Vergeltung und
ziickt den Zweihinder. Gegen
gleichrangige Gegnergruppen
oder Bossgegner ist der Ein-
hénder in Kombination mit
einem guten Schild und akti-
vierter Aura der Hingabe die
bessere Alternative. Faustregel:
Wenn Thre Gegner ordentlich
Schaden austeilen, nutzen Sie
Thre Moglichkeit, die Riistung
zu erhohen, und verzichten Sie
dafiir darauf, erhchten Schaden
auszuteilen. Da Sie aber wie be-
schrieben grundsitzlich beide
Waffenvarianten im Rucksack
mit sich herumschleppen,
trainieren Sie am besten alle
Waffenfahigkeiten regelméflig
und nutzen Sie im Vergeltungs-
Talentbaum die Zweihandwaf-
fen-Spezialisierung, sofern Sie
Punkte dafiir tibrig haben.

Die Krux mit dem Schild

Schaut man sich auf den Ser-
vern um, fallt auf, dass hoch-
stufige Paladine sowohl mit
Zweihandwaffe ohne Schild
als auch mit Einhandwaffe
und Schild herumlaufen. Das
Verhéltnis betragt dabei etwa
2:1 zugunsten der Schildtréger.
Grundsitzlich  gilt: Klassen,
die befahigt sind, einen Schild

PC GAMES
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ders dazu, die Verzauberung
auszulosen. Denn mit diesem
aktivierten Siegel erhoht sich
Thre Angriffsgeschwindigkeit
— wenn auch auf Kosten eines
leicht reduzierten Schadens.
Die erstgenannten Siegel sollten
Sie primér einsetzen. Offensive
Alternative dazu ist das Siegel
der Gerechtigkeit, das zusétzli-
chen Heiligschaden produziert.
Gegen starke Gegner kann das
Siegel des Lichts eingesetzt
werden. Ist es aktiviert, bekom-
men Sie bei eigenen Treffern
zusatzliche Lebensenergie.
Ahnlich wirkt das Siegel der
Weisheit, das bei Treffern den
Manavorrat auffiillt. Einmal
im Kampf, achten Sie unbe-
dingt darauf, stets ein Siegel
aktiviert zu haben. Unbedingt
einsetzen sollten Sie auch den
Hammer der Gerechtigkeit,
der Gegner — je nach Ausbau-
stufe — fiir bis zu 10 Sekunden
betdubt und bewegungsunfa-
hig macht. Besonders gegen
Ende eines Kampfes kann es
lebensrettend sein, fliichtende
Gegner damit davon abzuhal-
ten, in die ndchste Gegnerschar
zu rennen. Sehr wirkungsvoll
gegen schwichere Gegner ist
der Fliachenzauber Weihe, der
auch nur Paladinen zur Verfii-
gung steht, die tiber zwanzig
Punkte in den Talentbaum Ver-
geltung investiert haben. Weihe
verursacht acht Sekunden lang
bis zu 384 Schadenspunkte pro
Gegner innerhalb eines Radius
rund um den Paladin.

Solo unterwegs als Paladin

Alles beim Alten

Im Gegensatz zu anderen Klas-
sen miissen Sie als Paladin
nicht grundsitzlich umdenken,
wenn Sie alleine unterwegs
sind. Es bleibt bei der notwen-
digen Entscheidung, ob Sie lie-
ber offensiv (Vergeltungs-Pala)
oder defensiv (Heil-Pala) vor-
gehen mochten. Wer auch jen-
seits des 20. Levels noch allein
vor sich hinquesten mochte,

hat mit dem Paladin eine Klas-
se gewdhlt, die locker mit zwei
gleich starken Gegner gleich-
zeitig fertig wird. Im Gegenzug
missen Sie aber in Kauf neh-
men, dass Sie wesentlich langer
benoétigen, um diese Gegner
auch klein zu bekommen.

Der Paladin in der Gruppe

Auren

Paladine sind in Spielergrup-
pen der Allianz aufgrund ihrer
Vielseitigkeit sowie ihrer Buffs
und Auren gern gesehen. Be-
sonders die Auren sind extrem
effektiv, da deren Effekte auf
die gesamte Gruppe wirken
und so schon einmal {iber den
Ausgang eines Kampfes ent-
scheiden konnen. Da pro Pala-
din immer nur eine Aura akti-
viert werden kann, zwischen
den Auren aber beliebig oft
hin- und hergeschaltet werden
darf, gehort das Auren-Ma-
nagement zum Pflichtjob jedes
Paladins. Die wichtigsten Au-
ren im Uberblick:

- Aura der Hingabe:

Bonus auf Riistung

- Aura der Vergeltung:
Zusétzlicher Schaden

- Aura der Konzentration:
Widerstand gegen Zauberun-
terbrechungen

- Aura der Heiligkeit:
Zusétzlicher Heiligschaden

- Widerstandsauren:
Widerstand gegen Feuer-, Eis-
und Schattenschaden

Segen und buffen

Ebenso wichtig wie die Auren
sind die Segen, die einem Pala-
din zum Buffen jedes einzelnen
Gruppenmitglieds zur Verfii-
gung stehen. Der Fluch der
Starkungszauber: Sie halten
jeweils nur fiinf Minuten, wes-
halb das Buffen in High-Level-
Instanzen mit bis zu 15 oder
sogar 40 Gruppenmitgliedern
fuir Paladine schweiitreibende
Arbeit bedeutet und ein gutes
Makro erfordert. Nicht fiir je-

des Gruppenmitglied ist der
gleiche Segen sinnvoll. Heiler
freuen sich {iber den Segen
der Weisheit meist weniger als
iiber den Segen der Rettung,
der Aggro reduziert. SAR be-
vorzugen meist auch die an-
deren Stoffriistungs-Trager
wie Magier oder Hexenmeister
sowie Schurken, die extrem
viel Schaden austeilen, aber
nur Lederriistung tragen. Nah-
kampfer fordern dagegen den
Segen der Macht oder — besser
—den Segen der Konige ein. Die
wichtigsten Segen des Paladins
im Uberblick:

- Segen der Macht:

Bonus auf Angriffskraft

- Segen der Konige:

Bonus von zehn Prozent auf
alle Attribute

- Segen der Weisheit:

Bonus auf Mana-Regeneration
- Segen der Rettung;:
Bedrohung des Gesegneten re-
duziert

- Segen des Lichts:

Bonus auf Regeneration der
Lebenspunkte

- Segen des Schutzes:
Gruppenmitglieder fiir eine ge-
wisse Zeit gegeniiber jeglichem
Schaden abschirmen

- Segen des Refugiums:
Verringert den einzustecken-
den Schaden

Letzte Rettung

Gerade wenn Sie mit einer
Gruppe das erste Mal eine
unbekannte Instanz betreten,
kann schnell etwas schief ge-
hen. Nicht selten ist dann ein
Paladin derjenige Charakter,
der die Gruppe davor bewahrt,
geschlossen den Riickweg zur
Leiche vom néchstgelegenen
Friedhof antreten zu miissen.
Sollten Sie wihrend eines
Kampfes feststellen, dass die
Gruppe nicht iiberleben wird,
aktivieren Sie rechtzeitig Thren
Gottlichen Schild, der Sie bis
zu zehn Sekunden vor jedem
Schaden schiitzt. Danach wah-

PC GAMES

héngt erneut von Threr Spiel-
weise ab. Nahkampfer benoti-
gen vor allem Ausdauer und
Starke. Ausdauer bedeutet ge-
steigerte Lebensenergie, Starke
beeinflusst den ausgeteilten
Schaden. Heil-Palas setzen
zusétzlich auf Intelligenz und
Willenskraft. Intelligenz erhoht
Thren Manavorrat, Willenskraft
dessenRegenerationsrate. Doch
auch als Heil-Paladin sollten
Sie Ausdauer und Stédrke nicht
vernachldssigen und bei Le-
benspunkten und Manavorrat
fiir ein anndhernd ausgegliche-
nes Verhaltnis sorgen.

Der Paladin als Heiler

Paladine im Vergleich zu
Priestern/Druiden

Die wichtigste Aussage zuerst:
Paladine taugen in der Regel
nicht zum Hauptheiler einer
Gruppe. Warum ist das so?
Weil Paladine im Vergleich zu
Priestern oder Druiden viel we-
niger Heilspriiche besitzen, die
starken Heilspriiche eine lan-
gere Zauberdauer beanspru-
chen und deshalb schwieriger
zu timen sind und Heilspriiche
einen Paladin im Vergleich zu
den anderen Klassen deutlich
mehr Mana kosten. Gerade
in den High-Level-Instanzen
gleicht es meist einem Todes-
urteil fiir die gesamte Gruppe,
einen Paladin als Hauptheiler
einzusetzen. Selbst zwei gut
gespielte Heil-Palas zusammen
in einer Gruppe kénnen einen
Priester nicht gleichwertig er-
setzen, was in niedrigstufigen
Gebieten oder Instanzen bis Le-
vel 40 durchaus moglich ist. Ein
Heil-Paladin tibernimmt inner-
halb einer Gruppe idealerweise
die Rolle des zweiten Heilers
und unterstiitzt zudem den
Kampf an vorderster Front.

Die wichtigsten Heilspriiche

Wenn Sie sich fiir eine Rolle als
zweiter Heiler und Beschiitzer
der Gruppe entscheiden, muss
Thnen klar sein, dass Sie die

beliebtesten offensiven Zau-
berspriiche fiir Paladine — den
Segen der Konige (+ zehn Pro-
zent auf alle Attribute) und die
Weihe (Flachenzauber, der bis
zu 390 Schadenspunkte auf
alle Gegner bewirkt) — nicht
bekommen. Denn diese beiden
Zauber gibt’s nur, wenn Sie
mindestens 31 Punkte in den
Vergeltungs-Talentbaum inves-
tieren. Um als zweiter Heiler
wirksam zu sein, benotigen
Sie aber einen gut ausgebauten
Heilig-Talentbaum und haben
ergo nicht mehr genug Punkte
fir die anderen Talentbdume
tibrig. Eine gut ausbalancierte
Talentverteilung als Heil-Pala-
din entnehmen Sie bitte dem
Extrakasten. Die wichtigsten
Heilspriiche fiir Paladine sind
das Heilige Licht und der Licht-
blitz. Beide Zauber sollten Sie
im Talentbaum maximal aus-
bauen. Das Heilige Licht dient
als ,,grofle Heilung” und erstat-
tet in hochster Ausbaustufe auf
Level 60 bis zu 1.600 Lebens-
punkte. Das ist gut. Nachteil:
Mit 2,5 Sekunden Spruchdauer
und 580 Punkten Manakosten
benétigt so eine Heilung nicht
nur verhaltnismafig lange und
ist schwer zu timen, sondern
verbrennt auch jede Menge
Mana. Schneller und billiger
geht’s mit der ,kleinen Hei-
lung”, dem Lichtblitz. Dieser
Spruch wirkt mit Level 60 nach
1,5 Sekunden, kostet unter 150
Mana in hochster Ausbaustufe,
erstattet aber nur maximal 390
Lebenspunkte. Das ist wenig.
Heilspriiche, die Lebenspunkte
iiber eine gewisse Zeit hinweg
wiederherstellen — wie etwa die
Erneuerung des Priesters —, be-
sitzt der Paladin nicht. Dennoch
konnen Sie den Wirkungsgrad
Threr Heilzauber erhohen.
Das Talent Gottliche Gunst
verdoppelt — einmal aktiviert
— die Effizienz Thres néchsten
angewandten Heilzaubers.
Nachteil: Gottliche Gunst kon-
nen Sie nur einmal alle zwei

Minuten anwenden. Als Heil-
Pala miissen Sie zwingend auf
die Talente Spiritueller Fokus,
Tlumination und Gottliche
Weisheit (Heilig-Talentbaum)
setzen. Der Fokus verhindert,
dass Thr Zauber unterbrochen
wird, wenn Sie Schaden er-
leiden. Die Illumination ge-
wihrt Thnen eine Chance auf
Heilzauber ohne Manakosten,
nachdem Sie einen kritischen
Schlag eingesteckt haben. Die
Gottliche Weisheit schlieSlich
steigert — flinffach ausgebaut
— Thren gesamten Manavorrat
um zehn Prozent.

Noch mehr Heilung!

Neben den geschilderten klas-
sischen Heilspriichen kann der
Paladin noch mehr fiir Grup-
penmitglieder tun. Etwa durch
den Zauber Handauflegen.
Dazu muss der Spieler einen
anderen kurz beriihren und
seinen Zauber sprechen. Der
anvisierte ~ Gruppenkamerad
wird dann bis zur maximalen
Gesundheit des Paladins ge-
heilt und erhélt zudem einen
betrachtlichen Teil seines Mana-
vorrats zurtick. Handauflegen
konnen Sie auch auf sich selbst
wirken und haben damit einen
verkappten Monster-Heiltrank
in der Hinterhand. Nachteil:
Sie selbst biifen als Paladin
Thren kompletten Manavorrat
ein. Nicht zu unterschitzen
sind auch der Zauber Lautern —
spater Reinigung des Glaubens
—, der Gift-, Krankheits- oder
Magieeffekte eines anvisierten
Kameraden aufhebt.

Der Paladin als Tank

Paladine im Vergleich zu anderen
Klassen

Als einziger Plattenriistungs-
triger neben dem Krieger
aufseiten der Allianz bringt
der Paladin die Grundvoraus-
setzungen fiir einen Tank mit.
Mit einem Krieger kann er aber
nicht anndhernd mithalten.
Der Grund dafiir liegt darin,

PC GAMES
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ken héufiger zu heilen, wo-
durch Sie Zeit durch notweni-
ge Manaregenerationspausen
verlieren. Verbiinden Sie sich
mit einem Jéger, so fungieren
Sie als Heiler und Tank, wo-
bei Sie im Nahkampf das Tier
unterstiitzen. Da Jager gut
Schaden austeilen, meist aus
der Ferne kampfen, deshalb
weniger Schaden einstecken
als etwa Schurken und Sie
darum weniger heilen miis-
sen, erhoht sich die Questge-
schwindigkeit etwa um das
Zweieinhalbfache. Gleiches
gilt fiir die Kombination mit
einem Druiden, der Sie in Ba-
rengestalt im Nahkampf un-
terstiitzten kann oder —je nach
Skillung — als Hauptheiler
fungiert. Noch einmal schnel-
ler kann es gehen, wenn Sie
sich mit einem Hexenmeister
oder Magier zusammentun.
Eine Steigerung der Questge-
schwindigkeit um das Drei-
einhalbfache ist locker drin,
da beide Klassen gehorig
Schaden austeilen konnen.
Allerdings stecken die Stoff-
trager auch kaum Schaden
ein, weshalb die Kombinati-
on mit einer dieser Klassen
knifflig ist. Entscheidend ist,
dass man Ihnen zu Beginn
des Kampfes ausreichend
Zeit lasst, um die Aggro des
Gegners auf sich zu ziehen
und moglichst auch halten zu
konnen. Mit erfahreren Spie-
lern an der Seite und idealer
Kampfplanung werden Sie
Magier und Hexenmeister
noch nicht einmal heilen miis-
sen. Das ist ebenfalls nicht no-
tig, wenn Sie mit einem Pries-
ter unterwegs sind. Selbst ein
Schattenpriester kann eine
Kleingruppe problemlos am
Leben halten und trotzdem
noch gehorig Schaden aus-
teilen. Die Questgeschwin-
digkeit in Kombination mit
einem Schattenpriester ist
vergleichbar mit der Hexen-
meister/Magier-Kombina-

PC GAMES

DER PALADIN

tion. Mit einem auf Heilung
geschulten Priester kommen
Sie etwa so schnell voran wie
mit einem Jéger oder Druiden
an der Seite.

Der Paladin im PvP-Kampf

Klassenfeinde

An der Frage, ob sich Pala-
dine gut oder schlecht fiir
PvP-Kampfe eignen, schei-
den sich die Geister. Richtig
ist: Viele andere Charakter-
klassen sind im Kampf gegen
menschliche Spieler gerad-
liniger zu handhaben. Um
als Pala im PvP-Kampf eine
Chance zu haben, miissen
Sie Thre Klasse perfekt be-
herrschen. Die zwei grofiten
Probleme im Kampf gegen
menschliche Gegner: 1. Pa-
las besitzen keinen finalen
Schlag, der kriftig Schaden
austeilt. 2. Palas sind reine
Nahkampfer, miissen also an
ihre Gegner herankommen.
Jéger, vor allem aber Priester
und Hexenmeister koénnen
Paladine in der Regel sehr gut
auf Distanz halten, Kampfe
gegen solche Klassen zu ge-
winnen, ist schwer. Schurken
betduben Paladine beinahe
dauerhaft — iibel. An einen
Magier heranzukommen, der
extrem viel Schaden austeilt,
istdie Hauptschwierigkeit ge-
gen diese Klasse. Am ausge-
glichensten verlaufen Duelle
in der Regel gegen Druiden,
Krieger und Schamanen.

Taktik

Es gibt keine verbindliche
Taktik gegen jede Klasse.
Es kommt darauf an, gegen
was fiir einen Spielertyp Sie
antreten und wie Thr Gegen-
tiber seine Talente verteilt
hat. Generell gilt: Kennen Sie
Thre Fahigkeiten und setzen
Sie diese ein! Die wichtigsten
Pala-Zauber und Skills im
PvP-Kampf:

- Heiliger Schild: Produziert
voll geskillt bei jedem ein-

KLASSENGUIDE

gesteckten Treffer bis zu 130
Schadenpunkte — sinnvoll.

- Vergeltungs-Aura: In der
Regel haben Sie eh die bessere
Riistung, nutzen Sie also die
Moglichkeit, Thren Schaden
zu erhhen.

- Schildstachel /Reflektieren-
Talent: Modifizieren Sie Thren
Schild mit einem Stachel fir
mehr Schaden. Schild reflek-
tiert zudem Schaden auf sei-
nen Verursacher.

- Rache: 15 Prozent erhohter
Schaden, nachdem Sie Opfer
eines kritischen Treffers wur-
den

- Hammer der Gerechtigkeit:
Gegner betduben, sich selbst
in dieser Zeit heilen oder ein-
setzen, kurz bevor Gegner
sich heilen will. Das richtige
Timing ist hier entscheidend.
- Gottesschild: Zeit nutzen,
um sich selbst zu heilen

- Siegel des Kreuzfahrers &
Kreuzfahrer-Verzauberung
auf Waffe: erhchte Chance auf
100 zusatzliche Starkepunkte,
also mehr Schaden

- Siegel des Befehls: Chance
auf doppelten Schaden

- Weihe: Nutzen, um einen an-
geschlagenen, betaubten Geg-
ner schneller zu erledigen!

Battlegrounds

Egal ob in der Capture-
the-Flag-Instanz Warsong
Schlucht oder der Heraus-
forderung im Alterac-Tal, die
grofiten Erfolge erzielt ein
Paladin als unterstiitzender
Charakter, der immer wieder
fiir kiirzere Zeit in der vor-
dersten Linie kaimpft und sich
dann wieder zurtickzieht. In
Warsong sorgt der Einsatz
des Hammers der Gerech-
tigkeit fiir Zeit. Weil ein Pala
schwer kaputtzukriegen ist,
eignet er sich zur Not auch als
Flaggentrédger. In Alterac hat
ein Pala nur innerhalb einer
Gruppe eine Chance. Auf sich
allein gestellt dauern Kampfe
viel zu lang. (cb)

GRUNDLAGEN |

Abschnitt zuvor beschrieben.
Sollte man das Item dann tat-
séchlich benétigen, schreibt
man ,need” oder kurz ,n” in
den Partychat. Wer den Gegen-
stand nicht braucht oder be-
nutzen kann, schreibt ,greed”
oder ,,g” in den Chat.

Meldet lediglich ein Mitspieler
mit ,need” Bedaf an, so hat er
das Item automatisch gewon-
nen, selbst wenn es ein BoE-
Item ist, um das schon ganz
regulér gewtirfelt wurde (siehe
Punkt 1). Hier muss man als
vorheriger Gewinner des Ge-
genstands einfach fair sein und
das Teil wieder rausriicken.
Meldet indes niemand mehr
,heed” auf ein BoE-Item an,
so kann man den Gegenstand
behalten — gewtirfelt wurde
schlieSlich schon mal dafiir.
Sobald sich mehrere Spieler mit
,need” zu Wort melden, bei-
spielsweise wenn zwei Krieger
auf ein besonders wertvolles
Schwert oder ein Riistungsteil
aus ihrem Klassen-Set, so wiir-
feln nur diese beiden per /ran-
dom 100 um das Item.

Sollten alle Spieler ,greed”
schreiben, wiirfelt die komplet-
te Gruppe per /random 100

Bl oI Vel 2
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und ermittelt so einen Gewin-
ner, welcher den Gegenstand
dann entzaubern oder beim
Handler verkaufen kann.

Welche Besonderheiten gibt es?
BoP-Gegenstande lassen sich
nicht mehr an andere Spieler
weiterreichen — wer so ein
Ttem entzaubert haben moch-
te, muss einen Verzauberer
darum bitten, es aufzuheben,
zu entzaubern und das Roh-
material herauszugeben.
Entzaubern lohnt sich {ibri-
gens nicht immer. Blaue Ge-
genstinde wie auch griine
Waffen werfen relativ viel
Gold bei Handlern ab. Im Falle
von BoE-Items kann man diese
auch ins Auktionshaus stellen
und sich je nach Situation eine
goldene Nase verdienen.
,,Need” sollte man freilich nur
dann sagen, wenn man auch
wirklich vorhat, dass entspre-
chende Item zu benutzen. Wer
beispielsweise ein Set-Item fiir
einen Gildenkollegen mitneh-
men mdchte, sollte dies vorher
erst abkldren — die Spieler, die
aktuell mit Thnen in der In-
stanz sind, haben immer Vor-
rang. (dg)

v
En L

| -
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ze auf Set-ltems anderer Klassen wiirfelt, diirfte bald keine Mitspieler mehr finden.

Loot-Glossar

BoP oder BoE, Need oder
Greed - wir erklaren lhnen,
was die einzelnen Begriffe
beim Spiel in der Gruppe
bedeuten.

BoP

BoP ist die Abkiirzung fiir Bind on
Pickup und bedeutet libersetzt:
Beim Aufheben gebunden. Bei Ge-
genstanden, die diese Eigenschaft
aufweisen (selten griin, meistens
blau), sollte man in der Regel nie
sofort wiirfeln, sondern erst mal
passen und sich mit den anderen
absprechen.

BoE

BoE ist die Abkiirzung fiir Bind on
Equip und bedeutet libersetzt:
Beim Anlegen gebunden. Bei
diesen Gegenstdnden kann man
gefahrlos wiirfeln. Sollte jemand
das Item bendtigen, kann man es
ihm problemlos geben, solange
man es nicht selbst angelegt hat.

Need or Greed

Ubersetzt bedeutet das Bedarf
oder Gier, wird oft auch nur noch
als ,n“und ,g“im Partychat
abgekirzt. Sobald ein wertvoller
Gegenstand dropped, meldet man
entweder Need (oder n) an, wenn
man diesen braucht. Oder Greed
(kurz g), um zu passen.

Looten

Looten bedeutet, Gold und Gegen-
stande (= Loot) aus den Uberres-
ten der Gegner aufzuheben.

Random/Cash

Sollte niemand einen Gegenstand
bendtigen, der beim Aufheben
gebunden wird, einigen sich die
meisten Gruppen auf eine Wiir-
felrunde und sagen dies mit Cash
oder Random an. Dazu stellen Sie
sich zu den anderen Gruppenmit-
gliedern, 6ffnen das Chatfenster
und tippen /random 100 ein.

PC GAMES
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lasst sich eine Menge Geld ver-
dienen, da viele Spieler gerne
ein Pet der anderen Fraktion
mit sich fiihren — ein wohl un-
sinniger, fiir Sie jedoch lukra-
tiver Spleen. Kaufen Sie einige
der Pets Threr Fraktion und
stellen Sie sie in das neutrale
Auktionshaus in Gadgetzan.
Dort kénnen dann Spieler der
anderen Fraktion das Pet fiir
zwei bis vier Goldsttiicke (!) er-
stehen und es stolz spazieren
fiihren. Sie konnen sich auch
mit einem Spieler der anderen
Fraktion absprechen, sich so
gegenseitig mit frischer Ware
beliefern und die Pets der an-
deren Fraktion dann im eige-
nen Auktionshaus verkaufen
— dort bringen sie sogar noch
mehr Geld. Leider kann man
auf einem Server nicht gleich-
zeitig einen Horde- und einen
Allianz-Charakter erschaffen,
um alles selbst zu machen.

Seltene Rezepte verkaufen

In ganz Azeroth sind Héandler
verteilt, die seltene Rezepte
und Bastelanleitungen fiir
Herstellungsberufe wie Al-
chemie oder Schmiedekunst
verkaufen. Viele Spieler wis-
sen dabei nicht, wo genau sich
diese Handler befinden. Wenn
Sie also bei so einem NPC
vorbeikommen, der ein selte-
nes Rezept im Angebot hat,
kaufen Sie es und bieten Sie
es danach zu einem deutlich
hoheren Preis im Auktions-
haus an. Beispielsweise kann
man das Mondstoff-Rezept in
Everlook, Winterspring (PC-
Games-Karte: E15) fiir zwei
Gold vom Hiéndler kaufen,
im Auktionshaus aber locker
vier bis zehn Gold dafiir raus-
schlagen. Oder man sieht sich
in Moonglade nach Handlern
mit Rezepten um: Da diese
Region fiir Nicht-Druiden
erst auf einem sehr hohen
Level betretbar ist — wahrend
Druiden bereits sehr frith per
Teleport-Zauber dorthin reisen

diirfen —, kann man hier eini-
ge Rezepte finden, die sich im
Auktionshaus zu wesentlich
hoheren Preisen verkaufen las-
sen. Sie kénnen nattirlich auch
einen Druiden als Zweitcha-
rakter erstellen, einige Levels
hochspielen und dann Thren
Hauptcharakter mit den Re-
zepten versorgen. Eine weitere
gute Moglichkeit, um mit Re-
zepten viel Geld zu verdienen,
bietet sich in Diisterbruch (PC-
Games-Karte: R5): Im Biblio-
thek-Abschnitt gibt es einen
NPC, der das Rezept fiir eine
Mondstoff-Robe verkauft. Vier
Gold kostet der Spaf3, jedoch
kénnen Sie im Auktionshaus
leicht 15 und mit etwas Glick
sogar mehr als 30 Gold ma-
chen — immer abhédngig von
der Konkurrenz.

Mit Set-Gegenstanden handeln
Halten Sie stets die Augennach
Spielern offen, die Set-Gegen-
stinde im Handels-Channel
anbieten. Da praktisch alle
Spieler ihre Sets vervollstan-
digen mochten, koénnen Sie
mit dieser Sorte Ausriistung
massig Profit machen, indem
Sie auch hier wieder den Preis
runterhandeln und das Item
dann im Auktionshaus teuer
verkaufen. Wenn Sie sich in
einer Gruppe befinden und
ein Set-Gegenstand gedroppt
wird, den niemand wirklich
benétigt, sollten Sie auf jeden
Fall mitwiirfeln!

Mit Erste-Hilfe-Biichern handeln

Auf Allianz-Seite sollte man
Stromgarde im Arathi-Hoch-
land (PC-Games-Karte: 136)
aufsuchen und sich dort in die
sichere Zone begeben — biegen
Sie hinter der Briicke nach
dem Eingangstor einfach bei
der ersten Kreuzung rechts ab
und folgen Sie dem Weg bis
zu dem Tor mit den Wachen.
Dort hat ein NPC namens
Deneb Erste-Hilfe-Buicher im
Angebot, durch die man die

Fahigkeit erlernt, neue Banda-
gen-Sorten herzustellen. Man
kann sje fiir weniger als ein
Gold erstehen und mindestens
fiir das Doppelte im Auktions-
haus verkaufen. Zwar haben
viele Spieler mittlerweile die-
sen Trick herausbekommen,
doch éndert das wenig daran,
dass sich auf diese Weise im-
mer noch eine Menge Geld
machen lasst.

Kaufen und entzaubern

Bringen Sie in Erfahrung, in
welche Items sich Gegen-
stinde entzaubern lassen.
Beispielsweise bekommt man
aus griinen Linsen fast immer
einen groflen leuchtenden
Splitter heraus — ein begehrter
Gegenstand, der garantiert
viel Geld einbringt. Suchen
Sie also die griinen Linsen im
Auktionshaus heraus und ver-
gleichen Sie deren Kaufpreise
mit den Verkaufspreisen von
groflen leuchtenden Splittern.
Wenn die Splitter fiir mehr
Geld weggehen als die Linsen,
brauchen Sie lediglich Letzte-
re aufzukaufen, zu entzaubern
und die Splitter anzubieten.
Sollte Verzauberkunst keiner
Ihrer beiden Hauptberufe
sein, koénnen Sie sich auch
hier mit einem Zweitcharakter
aushelfen — platzieren Sie den
Wicht im Auktionshaus und
lassen Sie ihn Thre Waren ent-
zaubern.

Wachtersteine als Geldquelle

Viele der neuen Rezepte in
WoW  benétigen wertvolle
,Zutaten” wie beispielsweise
Wichtersteine. Diese werden
nur an einer Stelle im Spiel
gedroppt: bei den steinernen
Level-60- und -61-Elite-Wach-
tern im Un’goro Krater. Nach
der Einnahme einiger stirken-
der Tranke kann man auch gut
alleine gegen diese Gegner
antreten, einen entsprechend
hohen Charakterlevel natir-
lich vorausgesetzt. Die Steine
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Levels wie auch kleine Grup-
pen mittelstufiger Charak-
tere zahllose Gegenstiande
absahnen konnen. Da die
Instanz kurz und kompakt
ist, konnen Sie sich praktisch
direkt von einem Bossgegner
zum néchsten kdmpfen. Sie
haben gute Chancen auf eine
Menge blauer Gegenstinde,
darunter eine Plattenriistung
(373 Rustung, +10 Starke,
+8 Beweglichkeit, +15 Aus-
dauer), ein Cape, auflerdem
eine Stoffrobe, ein Platten-
helm, Lederhandschuhe, eine
schwere Riistung fiir Schama-
nen, Stoffgtirtel, Halsketten
und noch einiges mehr. Auch
wenn es keine Gegenstiande
fir hochstufige Charaktere
sind, werden Sie doch eine
Menge Geld damit machen
konnen — alternativ kénnen
Sie die Beute ja auch immer
noch entzaubern.

Weitere Tipps zum Geldverdienen

Farmen" fiir hochstufige Spieler

Es gibt viele Stellen im Spiel,
an denen man sich gut fir
eine Stunde oder zwei auf-
halten kann, nur um Gegner
dort wiederholt zu platten und
Erfahrungspunkte sowie Ge-
genstiande einzusacken. Bei-
spielsweise gibt es im Un‘goro
Krater eine Hohle (die, in der
man den Roboter A-Me 01 fiir
eine Quest finden muss), in
der man auf eine Horde leicht
zu besiegender Affen trifft.
Diese droppen eine Menge
Items, die man fiir gutes Geld
beim Handler verkaufen kann,
aber auch einige blaue Gegen-
stinde, die man am besten ins
Auktionshaus stellt. Auf diese
Weise kénnen Sie in ungefahr
einer Stunde 15 Gold verdie-
nen — und das nur, indem Sie
eine Zeit lang gegen Affen
kdmpfen. Ein weiterer guter
Punkt, um beim Farmen an
Gegenstande zu kommen, ist
der Tempel der Trolle in den
ostlichen Pestlindern. Die

Trolle droppen oftmals grii-
ne, manchmal blaue und sehr
selten sogar lila Gegenstande.
Erstere verkauft man besser
beim Héandler, der Rest geht
unbedingt ins Auktionshaus.
Auch kann man eine Menge
Runenstoff von den Gegnern
abstauben. Das Thorium so-
wie die seltenen Pflanzen, die
in diesem Bereich vorkom-
men, lassen sich ebenfalls im
Vorbeigehen einsammeln.

Das Scharlachrote Kloster im
Alleingang meistern

Schon ab Level 50 ist das
Scharlachrote Kloster (PC-
Games-Karte: C34) eine der
besten Instanzen im Spiel,
um in kurzer Zeit eine Men-
ge Gegner zu vermdbeln und
ihre Items einzusacken. Spéa-
testens auf Level 60 sind Sie
dann auch in der Lage, die
Instanz komplett auf sich al-
lein gestellt zu spielen. Leeren
Sie vorher Thr Inventar bis auf
das Notigste, erledigen Sie in
der Instanz jeden Gegner und
nehmen Sie alle Gegenstiande
mit, die von Wert sind. Am
Ende werden Sie tonnenweise
griine Gegenstiande und edlen
Seidenstoff besitzen (Letzteren
immer erst zu Bandagen ver-
arbeiten, bevor Sie ihn beim
Héandler verkaufen!). World
of Warcraft-Hersteller Bliz-
zard hat das Farmen von Klos-
ter-Bossgegnern mittlerweile
etwas unattraktiver mmgwn_‘#\
indem einige der Items von
den Bossen entwertet wur-
den. Sie bekommen nun also
deutlich weniger Geld fiir den
gleichen Kram. Wer Verzau-
berkunst betreibt, kann hier
trotzdem eine Menge Kohle
scheffeln, da die Items der
Bossgegner sich immer noch
in die sehr begehrten Staub-
und Splittersorten entzaubern
lassen — und fiir die bekom-
men Sie im Auktionshaus
nattirlich  ordentlich Bares
auf die Hand. (fs)

Wo soll ich farmen?

In kleinen Gruppen und mit
Flachenzaubern kénnen Sie
an diesen Stellen schnell
Erfahrungspunkte und
Gegenstande sammeln. Alle
Ortsangaben erfolgen mit
den Koordinaten unserer
PCG-Posterkarte.

Level 24-30

* Gnoll-Lager im Redrige-Gebirge
(S37)

* Gnoll-Lagerim Sumpfland,
nahe dem Eingang zu
Loch Modan (L37)

« Raven Hill Friedhof in Duskwood
(U32)

Level 31-36

* Yetis in Hillsbrad (H34)

« Die schimmernde Ebene in
Thousand Needles (U13)

« Syndicate-Lager nordlich von
Tarrens Miihle (G34)

* Trolle in Witherbark, Arathi
Hochland (138)

Level 37-40

« Elementare in den Hiigeln des
Odlandes (P36)

* Raptoren in den Marschen von
Dustwallow, nordéstlich
von Brackenwall (Q13)

Level 41-49

« Syndicate-Lager im Alterac-
Gebirge (F33)

« Woodpaw-Lager in Feralas (S7)

« Piratenlager in Tanaris (W14)

Level 50-55

* DerKessel in Die sengende
Schlucht (P35)

* Piraten in Tanaris, hinter den
Hohlen der Zeit (W15)

Level 56-60

* Ogerim Gebirgspass der Toten-
winde (U37)

* Felwood (G9)

« Scharlachrote Holzféllerin den
westlichen Pestldndern (D36)

PC GAMES



Earth 2160

Starten Sie die Motoren lhrer Mechs und
klonen Sie auf Teufel komm raus mit den
Aliens: Im zweiten Teil unserer Komplett-
I6sung bekommen Sie in den letzen beiden
Kampagnen eine Menge zu tun.

United Civilized States (UCS)

Gefrorener Sarg - Knackpunkte

A. Eigentlich sind nur zwei Einheitentypen
bei dieser Mission wichtig: Thr Held Falk-
ner und die Hacker. Lassen Sie den Major
die Karte erkunden, gefolgt von den High-
tech-Médels. Sobald gegnerische Mechs in
Sicht kommen, werden diese ,assimiliert”.
Die so gewonnenen Spider-Mechs werden
primér dafiir eingesetzt, die UCS-Bunker
und Verteidigungsanlagen aus sicherer
Entfernung zu entsorgen.

B. Die Silver-One-Einheiten werden am
besten durch Falkner und die Kazuar-
Mechs erledigt. Achten Sie auf die vielen
Scarab-Flieger, die sich allesamt per Hacker-
einsatz auf Ihre Seite ziehen lassen.

C. Stiirmen Sie nicht einfach in die Zielba-
sis mit dem Generator hinein — die meisten
Verteidiger lassen sich herauslocken.

Das Portal - Knackpunkte

A. Major Falkner holt sich gleich nach dem
Start die Chaingun und eilt dann zur Siid-
westecke der Karte. Schicken Sie die bei-
den Termiten aus dem Norden jeweils am
Kartenrand entlang ebenfalls dorthin. Die
Drohne beginnt derweil mit dem Aufbau
der eigenen Basis.

B. Eine vorgelagerte Verteidigung halt die
ED-Angreifer im Zaum. Sichern Sie sich
schnell (wie auf der Karte gezeigt) ein
zweites Rohstoffvorkommen und bauen
Sie dort ebenfalls eine Basis auf.

C. Erforschen Sie schnellstens die Reflexi-
onspanzerung und Rontgenstrahlung. Mit
letzterer Technologie sind Sie in der Lage,
jede Menge gegnerischer Fahrzeuge zu er-
beuten, die dann von Thren Silver-One-Ein-
heiten tibernommen werden kénnen.

D. Weitere Verteidigungsbollwerke, haupt-
siachlich aus Tiirmen bestehend, halten
die Angreifer von Thren Basen fern. In der
Zwischenzeit riisten Sie weiter auf und
errichten einen Vorposten in der Néahe
der Orbitalkanone. Sammeln Sie dort Ihre
Streitkréfte fiir den Angriff.

E. Bevor Sie angreifen, speichern Sie ab, da
ein alter Bekannter erscheinen wird, um
Ihre Basen zu zerstoren. Ist Ihre Verteidi-
gung fiir diesen Zwischenfall zu schwach,
so laden Sie den letzten Spielstand und be-
reiten sich vor.

E. Mit zehn bis 15 Mechs mit Plasmabewaff-
nung werden die ED-Verteidigungsanla-
gen nach und nach zerstort. Thre {ibrigen
Einheiten haben die Aufgabe, diese Artil-
lerie-Mechs zu beschiitzen. Greifen Sie die
ED-Basis von Osten her an, dort miissen
Sie weniger Abwehranlagen zerstoren.
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KOMPLETTLOSUNG, TEIL 2

Legende:
1 Schildgenerator, feindliche
Basis

B Bunker, Verteidigung
TToolkits
S Sprengséatze

PRAXIS

Das Portal

Legende:

1 Chaingun AG

2 Basis errichten

3 Vorposten errichten

4 Orbitalkanone

5 Verteidigung errichten
M Metallerz

K Kristallfeld

TToolkits
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Der Schiffbruch - Knackpunkte

A. Bleiben Sie zundchst im Talkessel am
Start und etablieren Sie dort eine kleine Ba-
sis. Wer zu friih die Nase aus dem Canyon
rausstreckt, bekommt derbe Probleme, da
ein Alienkreuzer die Gegend bewacht. Da-
her muss dringend die Forschung voran-
getrieben werden, um hohe Verteidigungs-
tiirme bauen zu koénnen. Postieren Sie auf
den Hiigeln von Norden nach Siiden eine
massive Luftabwehr, das hilt die Alien-
Schiffe auf.

B. Sichern Sie sich die siidlichen und siid-
westlichen Rohstoffvorkommen, um den
Technologiebaum komplett erforschen zu
koénnen. Keine Bange, die Aliens greifen
zwar regelmaflig, aber nicht itibermé&flig
stark an. Die Abwehr wird alleine von
Verteidigungstiirmen sichergestellt. Fir
die Angriffstruppe sind Mechs mit Plas-
ma- und Raketenbewaffnung wichtig. Als
Geleitschutz dienen Kazuar-Mechs mit
Luftabwehrraketen.

C. In den Canyons liegen jede Menge Tool-
kits herum, mit denen sich angeschlagene
Einheiten reparieren lassen. Ansonsten ge-
sellen sich einfach zwei bis drei Drohnen
zu Threm Kampfverband, die ebenfalls Re-
paraturen tibernehmen.

D. Die dicken Kreuzer sind das Hauptpro-
blem in der Mission. Errichten Sie daher
kurz vor der Alien-Vorrichtung eine Vertei-
digung mit mindestens vier Luftabwehr-
tiirmen, nachdem Sie die dortigen Nester
zerstort haben. Der Kreuzer wird nun
herausgelockt und durch die Tiirme erle-
digt. Bevor das Missionsziel zerstort wird,
erforschen Sie zuerst noch den kompletten
Technologiebaum — dann haben Sie es in
der Folgemission erheblich leichter.

Lost Souls - Knackpunkte

A. Mit der richtigen Taktik ist diese Mis-
sion gar nicht schwer. Nachdem Major
Falkner mit den Schmugglern gesprochen
hat, ziehen Sie die gesamte Truppe in den
Canyon vor der ED-Basis. Sofort nach
der Zwischensequenz wird dort ein Vor-
posten errichtet. Stellen Sie sich auf harte
Verteidigungskdmpfe ein. Auflerdem ist
Rohstoffmanagement gefragt: Sobald vor
Ort ein Kraftwerk und ein Hauptverteidi-
gungsturm stehen, errichten Sie im Siiden
bei den Schmugglern ein Kraftwerk und
eine Raffinerie mit einer zusatzlichen Lan-
dezone. So bringen Sie den Rohstoffabbau
in Gang. Vier Termiten gentigen — drei fir
Metall- und eine fiir Erzgewinnung.

B. Bauen Sie die Verteidigung am Vorpos-
ten so aus, dass die ED nicht mehr durch-
kommt. Je nachdem, ob der Gegner ver-
mehrt Chemie- oder Energiewaffen nutzt,
miissen Sie die Panzerungen Threr Vehikel
entsprechend anpassen.

C. Fiir den Angriff auf das gegnerische La-
ger reicht eine Sechserstaffel Condor-Bom-
ber aus. Das Ziel ist das Koloniezentrum
der ED. Zuvor miissen Sie noch die Ab-
wehrtiirme erledigen, um in Reichweite zu
kommen. Sobald das Zielgebaude zerstort
worden ist, haben Sie die Mission automa-
tisch gewonnen.

Der Schiffbruch

Alien-Kreuzer

Legende: 3 Alien-Vorrichtung L Luftabwehr errichten
1 Schwere Ristung, Toolkits M Metallerz
2 Vorposten errichten K Kristallfeld

Lost Souls

V Verteidigung errichten
K Kristallfeld/M Metallerz

Legende: 2 Vorposten
1 Skriptereignis A Ausriistung

Lost Souls [

DURCH DIE WUSTE
Selbst der enge Can-
yon vor der ED-Basis
geniigt der UCS, um
dort ein Angriffslager
zu errichten.
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Der verborgene Stern - Knackpunkte

A. Lassen Sie sich Zeit und kldren Sie zu-
néchst einmal die Karte auf. So schaffen Sie
sich auch schon mal die verteilten Alien-
griippchen vom Hals. Lediglich den klei-
nen Alien-Stiitzpunkt im Norden lassen Sie
in Ruhe, da er viel zu stark verteidigt ist.

B. Es ist gar nicht nétig, eine Basis zu er-
richten, um das ED-Lager zu zerstéren. Wer
vorsichtig agiert, schafft das locker mit den
Starteinheiten. Lassen Sie aber wenigstens
ein Gebdude iibrig, um das nachfolgende
,,Alien-Skript” nicht verfriiht auszulsen.
C. Thre Einheiten marschieren an der ED-
Basis (in der sich der Transmitter befindet)
vorbei, um sich — wie auf der Karte gezeigt
— im Nordwesten niederzulassen. So sind
Sie gleich nahe am Zielpunkt der Mission.
Schiirfen Sie nun die Rohstoffe und riisten
Sie ein Heer auf. Eine Truppenstirke von
150 ist dabei ausreichend. Sdubern Sie nun
die Karte von den starken Oryctian-Ein-
heiten im westlichen Teil und errichten Sie
an den Zugéngen zum Transmitter und zu
der Energiequelle starke Abwehrbatterien.
Jetzt wird es Zeit, die Reste der ED-Basis zu
zerstoren.

D. Per Skript starten nun mehrere heftige
Alien-Angriffe. Setzen Sie am besten Droh-
nen ein, um die Abwehranlagen in Schuss
zu halten. Da die Aliens kaum Luftabwehr-
einheiten einsetzen, machen sich starke
Condor-Flieger der UCS bezahlt. Fangen
Sie die anriickenden Auflerirdischen an
den Engstellen ab, das erleichtert Ihnen die
Verteidigung etwas.

Eden - Knackpunkte

A. Nach der Zwischensequenz an der ver-
lassenen LC-Basis ziehen Sie sich sofort
zum Startpunkt zuriick und errichten dort
ein Lager. In dem Durchlass nach Norden
muss ein massives Verteidigungsbollwerk
aus Tirmen entstehen, um die Angriffs-
wellen abzufangen. Locken Sie nun die
Aliens zu dieser Verteidigung hin.

B. Sobald der Weg frei ist, wird im Nord-
osten kurz vor der feindlichen Basis ein
Aufienposten errichtet. Hier werden Luft-
abwehrtiirme benétigt, da dort Alien-Kreu-
zer postiert sind. Locken Sie die riesigen
Schiffe zu Threr Luftabwehr. Danach ist es
ein Leichtes, das Nest zu zerstoren.

C. Bevor Sie den zweiten Stiitzpunkt der
Aliens angreifen, erforschen Sie zuerst den
kompletten Technologiebaum. Gesellen Sie
Luftabwehr zu Threm Angriffstrupp, um
den schweren Kreuzer zu erledigen, der
die Alien-Basis bewacht.

Das wahre Eden - Knackpunkte

A. Bauen Sie nicht sofort Ihre Basis auf,
sondern kldren Sie die Karte bis zum La-
ger von Van Troff auf. Ihre Starteinheiten
sollten gentigend Reichweite haben, um
die Alien-Strukturen zerstéren zu kénnen.
Danach beginnt Ihr Aufbau des Lagers,
dadurch wird das Skript fiir Van Troff ak-
tiviert, dessen infizierte Truppen sofort
nach der Zwischensequenz angreifen. Sind
die Truppen erledigt, richten Sie sich dort
gleich hauslich ein.
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Legende: TToolkits
2 Mortimer 49
4 Alien-Posten

1 Schwere Chemieriistung K Kristallfeld
3 Basis errichten M Metallerz
5 Energiequelle

2 Mortimer 49

Legende: 3 Vorposten errichten
1 Mortimer 49 K Kristallfeld
2 LC-Basis, Ausriistung M Metallerz

Der verborgene Stern

ENGPASS Postieren Sie Ihre Einheiten um die Ener-
giequelle, um die Aliens abzufangen.

BREITSEITE Nur mit massiver Luftabwehr bekommen
Sie die machtigen Alien-Kreuzer klein.
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B. Sie miissen mit schweren Alien-Einhei-
ten, Fliegern und Kreuzern rechnen, daher
muss die Abwehr entsprechende Konter-
einheiten besitzen. Setzen Sie auf Raketen
und Plasmabewaffnung. Alle Zuginge
zum Lager miissen gut gesichert bleiben.
C. Erkunden Sie in den Pausen zwischen
den Angriffswellen der Aliens mit Lion-
und Scorpion-Panzern die Canyons, um
moglichst schnell die Nester aus dem Weg
zu rdumen. Da einige Strukturen der Au-
ferirdischen Raketen abwehren, setzen Sie
Plasmawaffen ein.

D. Arbeiten Sie sich weiter nach Stidwesten
vor und sichern Sie sich die Rohstoffquel-
len. Es ist sinnvoll, die Abbaugebiete durch
Turmbatterien zu sichern.

E. Der letzte Schlag gegen die Hauptba-
sis erfordert einige Vorbereitung, da dort
die Schlachtschiffe der Aliens stationiert
sind. Errichten Sie kurz vor dem Tal mit
den Auferirdischen (siehe Karte) einen
Vorposten. Nach Osten hin werden Luft-
abwehrbatterien platziert. Sie miissen ein
wenig Katz und Maus spielen, da sich die
Schlachtschiffe nicht ganz herauslocken
lassen. Raketenangriffe verpuffen meistens
wirkungslos in der Alien-Abwehr. Setzen
Sie daher hauptséchlich Chaingun-Einhei-
ten ein, um die Schiffe zu schadigen. Mit
zwanzig bis dreifSig Scarab-Fliegern picken
Sie sich beispielsweise ein Schlachtschiff
heraus und locken es in Reichweite der
Abwehrbatterien. Wahrenddessen lassen
Sie Ihre dicken Mechs ein paar Abwehr-
gebdude angreifen. So zermiirben Sie die
Verteidigung der Auf8erirdischen Sttick fiir
Stiick. Die Mission endet, sobald das letzte
Aliengebédude zerstort wurde.

EARTH 2160

i

Legende:

verbesserte Riistung

1 Van Troff, Plasmagranatwerfer,

2 Vorposten errichten K Kristallfeld
3 Alien-Basis M Metallerz
N Alien-Nest

Das wahre Eden

Die effektivsten Einheiten der United Civilized States fiir die Kampagne
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Mission | Chassis/Einheit Panzerung Antrieb Bewaffnung Extras Effektiv gegen
2 Spider Reflexion MK Il Standard-Antrieb Plasmagranatenwerfer MK Il Robofix Gebdude,
stehende Fahrzeuge
2 Kazuar Reflexion MK Il Standard-Antrieb Plasmagranatenwerfer MK Il Spiegelschild-Generator, Gebdude,
Robofix stehende Fahrzeuge
2 Kazuar Reflexion MK Il Standard-Antrieb Chaingun MK 111 Spiegelschild-Generator, Infanterie, Lufteinheiten
Robofix
2/4 Kazuar Reflexion MK Il Standard-Antrieb Rontgenblaster Spiegelschild-Generator, Fahrer, Infanterie

3/4/5 | Jaguar Anti-Chemie MK Ill
341 | Kazuar Reflexion MK II1
45 Condor Reflexion MK Ill

5/6/T | Scorpion Anti-Chemie MK Il

5/6/7 | Lion Anti-Chemie MK III
6/7 Jaguar Anti-Chemie MK 11l
7 Scarab Anti-Chemie MK Ill/Reflexions-

panzerung MK Il

Power-Antrieb MK 11

Power-Antrieb MK II/lll

Power-Antrieb MK 11

Power-Antrieb MK II/lll

Power-Antrieb MK II/IIl
Power-Antrieb MK II/1ll

Power-Antrieb MK Il

Plasmablaster MK Il/Schwere
Raketen MK 11
Luftabwehr-Raketenwerfer

MK I1/111

Plasmakanone oder ,Mayhem*-
Raketenwerfer

Plasmakanone

2x Raketen MK II/Ill

Plasmablaster MK lll/Plasmagra-

natenwerfer MK Illl

Chaingun MK Il

Robofix

Erweiterter Spiegelschild-
Generator, Robofix
Spiegelschild-Generator,
Robofix

Erweiterter Spiegelschild-
Generator

Erweiterter Spiegelschild-
Generator, Robofix

2x Erweiterter Schild MK IIl
2x Erweiterter Schild MK Il

Spiegelschild-Generator

Alien-Strukturen,
ED-Panzer
Flugeinheiten

Gebdude

Alien-Strukturen,
Bodeneinheiten
Alien-Einheiten
Alien-Einheiten,
Alien-Strukturen

Flugeinheiten
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Aliens

Das Erwachen - Knackpunkte

A. An die Spielweise mit den Auflerir-
dischen muss man sich erst ein wenig
gewoOhnen. Denken Sie immer daran,
wenigstens eine der Grundeinheiten als
Klonreserve zu belassen — wer beispiels-
weise alle Mantian Ladys verwandelt,
schaut erst einmal in die Rohre. Sobald
Sie tiber eine Mantian Princess oder
eine Mantian Queen verfiigen, lassen
Sie auch davon immer eine Einheit zum
Klonen tibrig, so haben Sie sofort Zugriff
auf die starkeren Truppentypen.

B. Der Startpunkt wird am besten von
ftinf bis sechs Orchidian-Nestern ver-
teidigt, das sollte geniigen. Sichern Sie
sich schnell die etwas stidostlich gele-
gene Wasserstelle. Dort lassen sich die
meisten Gegner abfangen. Die Aliens
schwiérmen dann ziigig in Richtung ED-
Basis. Zwei Arachnian-Exterminatoren
machen die Gebaude platt, gedeckt von
zwei Dutzend Formidian Guardians.
Wer mag, gesellt noch eine Hand voll
Hermipterian-Grenadiere dazu. Im glei-
chen Stil werden auch die iibrigen Lager
dem Erdboden gleichgemacht.

Der verborgene Stern - Knackpunkte

A. Der Startpunkt muss nach Osten hin
mit Luftabwehr gesichert werden, da
von dort regelméflig ED-Flieger angrei-
fen. Wenn die Verteidigung steht, wer-
den um das Kristallfeld im Nordwesten
ebenfalls Orchidian-Nester aufgebaut.
Diese schiitzen den Replicatorus.

B. Sobald der Morforatorus transfor-
miert wurde, ziehen Sie ihn sofort zum
siidlich gelegenen Metallfeld. Auch dort
machen sich fiinf bis sechs Orchidian-
Nester zur Sicherung bezahlt.

C. Der Angriff auf die ED-Basis lasst
sich alleine mit den Lufteinheiten der
Aliens problemlos durchfiihren. Warten
Sie, bis Sie drei Light Cruiser und drei
Staffeln Postomor Fighter beisammen
haben. Damit greifen Sie von Siiden her
an. Zuerst werden die Abwehrtiirme de-
zimiert. Behalten Sie dabei die Schildan-
zeige Threr Truppe im Auge. Droht ein
Schild zusammenzubrechen, ziehen Sie
die entsprechende Einheit aus dem Ge-
fecht, um sich zu regenerieren.

D. Eine unterstiitzende Bodentruppe
zieht von Norden her zur gegnerischen
Basis. Im Kampfverband sollten Arach-
nian-Exterminatoren und Hermipterian-
Grendadiere enthalten sein, um Gebau-
de schnell zu zerstoren. Als Geleitschutz
marschieren Guardians und Coleopian
Tanks mit.

Eden - Knackpunkte

A. Unbedingt sofort nach dem Start die
Oryctian Tanks zur Front schicken und
sofort mit dem Klonen der Mantian La-
dys beginnen. Fiir die starken Angriffe
der UCS benoétigen Sie schnellstmoglich
eine grof3e Anzahl weiterer Oryctian und
Coleopian Tanks. Aufilerdem machen

PC GAMES 09/05

.
Legende:

W Wasserquelle
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[ Sieder
s

Legende:
M Metallerz

Der verborgene Stern

K Kristallfeld
W Wasserquelle
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sich ungefahr zehn Hermipterian Defen-
der als mobile Luftabwehr bezahit.

B. Wenn die Verstarkungstruppen einge-
troffen sind, erledigen Sie damit die UCS-
Lager. Die Light Cruiser und Postomor
Fighter wehren dabei die UCS-Truppen
ab, wahrend sich der Postomor Heavy
Cruiser die Gebdaude vornimmt.

C. Um die Verteidigungsanlagen inef-
fektiv zu machen, zerstoren Sie immer
zuerst deren zentralen Hauptverteidi-
gungsturm. Dadurch werden die An-
bauten kurzerhand abgeschaltet.

Abyss - Knackpunkte

A. An die ersten beiden Rohstoffquel-
len sudlich vom Startpunkt gelangen
Sie ohne grofle Gegenwehr. Belassen Sie
die Postomor-Fighter-Staffel am besten
bei den Replicatorus-Schiffen, wiahrend
der Light Cruiser schon mal das néchste
Ressourcenfeld ausspioniert.

B. Bauen Sie zuerst einen zweiten Light
Cruiser. Danach wird ein Heavy Cruiser
produziert. Als drittes Schiff geben Sie
einen Postomor Destroyer in Auftrag.
Mit dieser Flottenkombination riicken
Sie zum siidostlichsten Metallfeld vor.
Zerstoren Sie nach Moglichkeit immer
zuerst die Energietransmitter und da-
nach die gefahrlichen Luftabwehrtiirme
mit den Heavy-Cruiser-Schiffen. Lassen
Sie keine Verluste zu — bis ein Schlacht-
schiff nachproduziert ist, vergeht einfach
zu viel Zeit.

C. Wiahrend die Heavy Cruiser sich
vorsichtig iiber die Karte tasten, um
die UCS-Gebdude zu zerlegen, geben
Sie mit einem Light Cruiser und einem
Destroyer Geleitschutz.

D. Arbeiten Sie sich von Norden her an
die Basis mit dem Kraftwerk heran. Zu
diesem Zeitpunkt sollten Sie drei bis vier
Heavy Cruiser, drei Light Cruiser und
zwei Destroyer besitzen. Ein bis zwei
Staffeln Postomor Fighter in der Hinter-
hand runden die Alien-Streitmacht ab.
Sobald die nérdlichen Abwehrbatterien
nicht mehr existieren, fallen Sie tiber das
Zielgebaude her. Extra-Tipp: Setzen Sie
immer einen der flinken Postomor Figh-
ter ein, um eine Abwehrbatterie sichtbar
zu machen. So lenkt er den Raketenbe-
schuss auf sich und Thr Heavy Cruiser
kann seine Salven ungestort abfeuern.

Mars - Knackpunkte

A. Schlagen Sie dem Programm ein
Schnippchen und wenden Sie einen et-
was hinterhéltigen Trick an. Anstatt in
den Krater zu marschieren, in dem Sie in
kiirzester Zeit im Sekundentakt gegneri-
sche Angriffswellen abwehren miissen,
werden zuerst die gegnerischen Basen
ausgeschaltet. Wie das funktionieren
soll? Ganz einfach: Halten Sie Ihre Start-
gruppe dicht beeinander und marschie-
ren Sie in Richtung Canyons. Vorsicht,
die meisten Gegner sind getarnt und
daher erst spit sichtbar. Die Mantian
Lady fungiert quasi als Sanititer, die
Postomor schiitzen die Lady und Major

U UCS-Lager

Legende:

1 Kraftwerk
K Kristallfeld

SCHLAGABTAUSCH

| Die grofRe Anzahl

| gegnerischer Luft-

_ abwehr-Mechs kann
selbst Ihren starken
Schiffen geféhrlich
werden. Achten Sie

& daher auf die Lebens-
anzeige der Aliens
und regenerieren Sie
diese rechtzeitig.
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Falkner kiimmert sich zusammen mit
dem Light Cruiser um die Gegner und
deren Gebaude.

B. Beginnen Sie mit der stidlich gelege-
nen LC-Basis. Lassen Sie den Cruiser
von Norden her die Laserzidune zersto-
ren, wahrend Falkner sich von Osten her
um die feindlichen Anlagen kiimmert.
Behalten Sie die Gesundheitsanzeige
der Kampfeinheiten im Blick und ziehen
Sie diese zur Mantian Lady hin, wenn es
brenzlig wird.

C. Die LC-Tirme sind am schnellsten
erledigt, wenn Sie zuerst auf die Basis-
module (Big Foot) feuern. Falkners Waf-
fe ist dafiir ideal geeignet. Ist der ,Fuf3”
zerstort, so fallt der komplette Turm um.
Wenn das Lager in Schutt und Asche
liegt, kiimmern Sie sich um den Minen-
komplex im Stidwesten der Karte.

D. Attackieren Sie die ED-Basis vom
nordlichen Zugang aus — Falkner zer-
stort dabei zuerst die Mauerstiicke, auf
denen die Abwehrwaffen sitzen. Fallt
die Mauer, stiirzt auch die montierte
Waffe. Zusammen mit dem Cruiser wer-
den postierte Einheiten und die Gebau-
de aus dem Weg gerdaumt. Beachten Sie,
dass alle Gebaude — inklusive Verbin-
dungsstiicke und Mauerteile — zerstort
werden miissen.

E. Jetzt brauchen Sie nur noch die Man-
tian Lady zum Krater zu eskortieren.
Anmerkung: Der Gegner schickt Thnen
iibrigens auch dann wellenartig Trup-
pen entgegen, wenn die Basen im Prin-
zip schon vernichtet wurden und Sie
beispielsweise nur ein Mauerstiick oder
einen Laserzaun iibersehen haben.

X-345 - Knackpunkte

A. Oberstes Ziel ist, dass Sie moglichst
schnell die Metall- und Kristallvorkom-
men im Osten der Karte in Besitz neh-
men, damit Sie mithilfe des Replicatorus
eine Flotte aufbauen kénnen.

B. Verzichten Sie auf stationédre Vertei-
digungseinrichtungen und produzieren
Sie lieber viele Hermipterian Defender
zur Luftabwehr. Bodentruppen werden
durch Coleopian und Oryctian Tanks
aufgehalten. Die LC wird hauptsachlich
die Wasserquellen attackieren, sodass
Sie genau wissen, wo Sie sich verteidi-
gen miissen.

C. Fiir den Angriff am Boden setzen Sie
auf eine Vielzahl Hermipterian-Grena-
diere, unterstiitzt von einer Hand voll
Arachnian Demolisher. Flankiert wer-
den diese Einheiten von Hermipterian-
Defender- und Guardian-Aliens. Stel-
len Sie eine Luftflotte, bestehend aus je
zwei Heavy und Light Cruisern, einem
Destroyer und zwei Staffeln Postomor
Fightern, zusammen. Greifen Sie nun
die erste LC-Basis in der Kartenmitte an.
Die Luftflotte zerlegt gekonnt die Ab-
wehranlagen und erledigt gegnerische
Flieger, wéhrend Ihre Artillerie die Ge-
béaude in aller Ruhe zerstort.

D. Mit der gleichen Taktik werden auch
die tibrigen Lager der Lunar Corpora-
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Legende: 1 Alien-Schiffe

W Wasserquelle

X-345

i

-
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1 Stiitzpunkt errichten K Kristallfeld

Legende: W Wasserquelle

'_..
"\ -

¥ LC-Basis

M Metallerz

MAUERFALL Richtig postiert, erledigen Ihre Startein-
heiten die gegnerischen Abwehranlagen.

beschéftigen, riicken die Bodentruppen nach.
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tion Stiick fiir Stiick in Schutt und Asche
zerlegt.

m 2

Eden - Knackpunkte

A. Das Finale ist gar nicht schwer zu meis-
tern. Schicken Sie Major Falkner gleich in
Richtung der ED-Basis und helfen Sie der
UCS bei der Zerstérung der Abwehran-
lagen. Sobald Rifkin erledigt ist, schliefst
sich die ED Ihren Truppen an. Produzie-
ren Sie in der Zwischenzeit fleiffig Alien-
Schiffe. Fiir den Angriff auf das Lager
von Tyranos empfehlen wir Ihnen je zwei 7 v
Heavy und Light Cruiser, zwei Destroy- . ; f $ S ok
er und eine Staffel Postomer Fighter. Zur i 4 ’ g J
Unterstiitzung (Regeneration) gesellen B > ' M,
Sie noch einen Replicatorus dazu.
B. Wer sich ein wenig beeilt, erwischt die
feindlichen Aliens gerade dabei, wie sie
ihre eigene Flotte aufbauen. Zerstoren Sie
schnell die gegnerischen Schiffe, dann ha-
ben Sie es wesentlich leichter. Die Flieger
werden meist im westlichen Bereich der
Halbinsel gebaut.

C. Am Boden kommt ein Kampfverband
aus Grenadieren und Demolishern zum
Einsatz, geschiitzt von Hermipterian-De-
fender- und Guardian-Truppen.

D. Falls Sie Tyranos nicht finden: Er sieht
genauso aus wie der ehemals infizierte
Major Falkner. Umzingeln Sie den Bur-
schen am besten mit einer Horde Guardi-
ans, dann ist er schnell erledigt. (sw)

Legende: W Wasserquelle M Metallerz
1 Replicatorus K Kristallfeld

ALLEINGANG Dank der starken Alienwaffe erledigt Major Falkner (1) ohne jede Hilfe VORBEREITUNG Bauen Sie Ihre Artillerietruppen in dem Canyon (1) vor der Alien-
die Abwehranlagen auf den Mauern der ED-Basis (2). Basis auf. Aus sicherer Distanz werden so die Nester (2) zerstort.

FINALSCHLAG Damit Eden auch wirklich paradiesisch wird, zerschlagen Sie die
eingekreist, dann hat er keine Chance, zu fliichten. letzten Alien-Strukturen mithilfe Ihrer m&chtigen Kampfschiffe.

124 PC GAMES 09/05



KOMPLETTLOSUNG |

PRAXIS

Codename: Panzers - Phase 2

In Phase 2 schickt Sie Codename: Panzers
mitten in die Wiiste. Wir lassen Sie natiirlich
nicht im Sandsturm stehen und haben fiir
Sie die Kampagnen auf normalem Schwie-
rigkeitsgrad geldst.

Grundlegende Tipps

Zwei Reparaturwagen sind sinnvoll. Diese
mischen immer wieder gern im Kampf mit
und Sie brauchen auf diese Weise nicht da-
rauf aufzupassen. Ist einer beschédigt, repa-
rieren sich die Lastwagen gegenseitig. Neh-
men Sie noch einen Munitionswagen dazu,
dann ist die Armee rundum versorgt.

Der Nachteil an Flammenwerfern ist die
kurze Reichweite. Driicken Sie lieber eini-

gen der Infanteristen Molotowcocktails in
die Hande, denn so oft bekommen Sie nicht
die Chance auf eine Eroberung. Und verges-
sen Sie nicht, fiir die eroberten Panzer eine
Mannschaft mitzunehmen.

Selbst fahrende Geschiitze sind immer bes-
ser als die langsamen Haubitzen, fiir die Sie
meist auch noch einen weiteren Lastwagen
benctigen. Nehmen Sie die Dinger nur, so-
lange Sie sich nichts anderes leisten kénnen.
Einziger Vorteil: Als Bedienmannschaft ei-
ner Artillerie steigen Infanteristen rasend
schnell im Rang auf.

Benutzen Sie immer den Riickwiértsgang
Threr Panzer, um sie aus einer Gefahren-
zone zuriickzuziehen. Das geht wesentlich

schneller, als wenn die Kolosse erst wenden
und sich gegenseitig im Weg stehen.

Scharfschiitzen koénnen fast jegliche Kano-
niere ohne Gegenwehr erledigen. Krabbeln
Sie auf die Stellungen zu. Die Computergeg-
ner reagieren nicht einmal auf den Beschuss,
solange Sie nicht entdeckt werden.

Thre Helden haben ein besonders weites
Sichtfeld. Sie kénnen es also schon mal ris-
kieren, die Burschen alleine vorauskrauchen
zu lassen, um eine Stellung auszumachen.

Sie miissen angeschlagene Panzer nicht im-
mer sofort zuriickbeordern. Meist gentigt
eine kleine Drehung, sodass eine gut gepan-
zerte Seite die Schiisse abfangt.

5]

1 Sidi Barrani - Achse

r TR
2 L a

Sie treffen bei Inrem Rundgang auf mehrere leichte
Panzer. Kldren Sie mit den Scharfschiitzen auf, die
sehr weit blicken kdnnen. Halten Sie die Einheiten
jedoch versteckt und ziehen Sie sich sofort zum
schweren Gerét zuriick, falls Sie entdeckt werden. Bei
Konfrontationen stellen Sie Ihre M13 mit Abstand in
die erste Reihe und flicken die Kolosse per Reparatur-
wagen wieder zusammen. Zur Unterstiitzung werfen
die Infanteristen Granaten. Vorsicht: Die FufStruppen
kénnen Sie erst mal nicht heilen.

Fahren Sie tber eine der StraRen nach Norden. Dort
nehmen Sie optional die erste der Oasen [1] ein. In der
Mitte zwischen den Higeln liegt ein Versorgungslager
[2], das Sie auf jeden Fall zwecks Nachschub besetzen
sollten. Dort steht ein etwas widerstandsféhigerer
Crusader Mk Il Panzerkampfwagen herrenlos in der
Landschaft herum, den Sie mit der Panzerbesatzung
aus dem Opel Blitzbemannen. Danach stocken Sie
Ihren knappen Munitionsvorrat auf und verarzten die

Truppen. Dank der beengten Verhéltnisse ist hier ein
Artillerieschlag sehr effizient.

Rechts bei der zweiten Oase erfiillen Sie das optio-
nale Ziel [3]vollends. Etwas weiter nordlich liegt das
gesuchte Flugzeugwrack [4. Bevor Sie nun den Spuren
in die Schlucht folgen, eilen Sie zunéchst links daran
vorbei zu den Flugabwehrkanonen [5], einem gehei-
men Ziel. Lassen Sie lhre Scharfschiitzen voranrobben
und fordern Sie bei Sichtkontakt einen Artillerieschlag
an - das sollte bereits geniigen.

Schicken Sie nun die ganze Armee nach Siiden zum
Startpunkt zuriick, auf dem Weg, den Sie noch nicht
genommen haben - bis auf einen Panzer, mit dem Sie
den Spuren folgen. Ziehen Sie ihn unmittelbar nach
der Zwischensequenz aus der Falle [6] zuriick Richtung
Evakuierungspunkt. Falls Sie noch Prestigepunkte und
Erfahrung sammeln wollen, stellen Sie sich von dort
aus den Angreifern.
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In dem unwegsamen Gelande sind Soldaten
von Vorteil. Trotzdem sollten Sie sich auf jeden
Fall eine mittlere Artillerie, einen Munitions-
transporter und eventuell noch Sanitater
zulegen.

Die Alliierten blockieren das Tal. Robben Sie
mit lhren Soldaten links {iber den Bergpfad.
Dort treffen Sie auf eine Patrouille und Artille-
rie [1]. Sobald die Gewehrschiitzen durch die
Kanone entdeckt werden, rennen sie darauf

| zu, damit sie keine Granate abbekommen.

Nehmen Sie nach gleichem Schema das

| zweite Geschiitz [2] ein.

Laufen Sie nun in groRem Bogen mit einem
zweiten Trupp auf der anderen Seite der
Schlucht in das Lager 3], in dem Sie Mustafa
heilen. Dort liegen lediglich ein paar Patrouil-
len auf der Lauer. Mustafa rennt anschlieRend

um die Panzer der Verteidigungslinie bei dem
Lager [4] und verrat lhnen deren Positionen,
sodass Sie mit Ihrer Artillerie aus der Deckung
darauf feuern konnen. Visieren Sie Ziele an,
die weit genug vom Reparaturlager entfernt
sind. Daraufhin ziehen sich die Feinde von der
ersten Linie bis zur Basis zuriick.

Mit Ihrer mobilen Artillerie schiefen Sie nun
auf die unbewachten Stellungen [5, die sich
hinter den Sandsécken befinden. Diese sehen
Sie teilweise auch durch Mustafa. Sie kénnen
hier die Aufklarungsflugzeuge und schwere
Artillerie sehr gut gebrauchen.

Mit vereinten Kréften und der hinteren Artille-
rie nehmen Sie schliefllich die Basis in Angriff.
Feuern Sie mit den Haubitzen aus der Distanz
auf die Verteidiger. Fangen Sie ausriickende
Vehikel mit den Panzern ab.
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3 Halfaya Pass - Achse

Hier kdnnen Sie Minen gut gebrauchen. Eventuell
helfen auch ein paar Flammenwerfer und Molotow-
cocktails sowie eine Panzerbesatzung.

Riicken Sie zu den Bunkern [Tvor. Die Panzer
schicken Sie rechts herum, links robben Sie an den
Bunker und erhitzen die Panzer. Mit Flammenwer-
fer/Sanitater-Gespannen kommen Sie so an eine
Matilda. Vorsicht: Der Bunker ist besetzt. Lassen Sie
ein paar Einheiten hier und besetzen Sie die Bunker,
Gegner marschieren vereinzelt an.

Holen Sie sich die angeschlagenen Panzer [Pl und
versorgen Sie die verwundeten Besatzungen. So
erledigen Sie ganz nebenbei ein verstecktes Ziel.

Sichern Sie nun den Rest des Plateaus weiter zum
Pass hin. Es liegen zumindest noch mehrere Solda-
ten mit Brandsatzen nebst einer mobilen Artillerie
und Mérsern auf der Lauer [2], die Ihnen sonst spater

in die Quere kommen. Holen Sie sich dann das letzte
angeschlagene Fahrzeug.

Mit der gestarkten Panzerarmee rollen Sie zu dem
Camp [3], um an Nachschub zu kommen. Auf den
Kuppen sitzen noch mehr Morserteams. Einige
Panzer und PAKs verteidigen die Stellung.

Bevor Sie nun die 88er auf die Markierungen stellen,
bringen Sie alle Ihre Einheiten auf Vordermann und
besetzen giinstige Positionen in den beiden Lagern.
Sobald die Flak steht, beginnt ein Gegenangriff.

Falls Sie sich Minen gekauft haben, sichern Sie die
Stellungen damit. Ziehen Sie zudem die Panzer weit
vor, da die Flak wenig aushalt, aber kraftig austeilen
kann. Hier tauchen einige Matildas auf, die Sie mit
schwerer Artillerie und Jagdbombern dezimieren.
Per Aufklarungsflugzeug machen Sie die Gegner
friihzeitig aus.

- Achse

4 axe

Operation Battle

Eigentlich ist diese Mission nicht weiter schwer, da Sie
auf jeden Fall mehr als ausreichende Stérke besitzen.
Sie sollten jedoch darauf achten, ziigig die Einheiten
anzulocken, damit diese nicht einfach unbehelligt
verschwinden. Alle Konvois fahren die Strale entlang.
In dem schmalen Sichtfeld (1] am Anfang des Weges
sehen Sie, wenn sich Vehikel ndhern.

Lassen Sie die Gewehrschiitzen mit den Minen bei
dem Lager 2] losrennen. Wenn Sie die Minen gleich
an den Anfang der Straf3e legen, detonieren diese

| aufjeden Fall. Alternativ blockieren Sie damit den

Fluchtweg, indem Sie die Sprengkdrper am Ende

| des Weges platzieren, etwa auf Hohe der Hiitten.
Mit den Sprengsatzen zerstoren Sie die Ketten der
Panzer und stoppen deren Vormarsch, solange
keine Reparaturwagen in der Nahe sind.

Stellen Sie Sanitéter und den Nachschubwagen

Schicken Sie alle Panzer und am besten auch den
Spahwagen als Lockvdgel vor. Priméarziele sind

die Reparaturwagen und die Artillerie, die sofort

die Flaks zerstort. Setzen Sie Stiick fir Stiick in
Richtung der Kanonen zuriick (Standardtaste S)
und ziehen Sie so die Alliierten hinter sich her in die
Falle. Angeschlagene Panzer bewegen Sie zu einem
der Lager zuriick. Zwischen den Wellen reparieren
Sie alle wieder und fahren schleunigst erneut vor zur
StrafRe. Zwischen den Wellen ist kaum Zeit.

Ein Rettungswagen versucht schliefilich, zu dem
Piloten durchzukommen. Senden Sie ein paar Sol-
daten Giber den Weg durch die Berge [4]. Klauen Sie
nach getaner Arbeit die Lafette der Sanitéter. Dafiir
bekommen Sie zwei Bomberangriffe als Belohnung.

Als Geheimziele zerstoren Sie eine Matilda und den
Tanklastzug am Anfang der Strafe [T1. Der getroffene
Lastwagen steckt die Umgebung mitin Brand.

Als erste Amtshandlung fiihren Sie die geteilten
Truppen zusammen [1], da es mit zwei aufgeteilten
Armeen unibersichtlich wird. Solange Sie dabei
nicht vom Weg abweichen, stolen Sie nur auf wenig
Widerstand.

Zerstdren Sie am Flugplatz per Artillerie die Flugzeu-
ge [2](Bild), bevor diese starten, oder stellen Sie
einen Panther auf die Rollbahn. Falls es die Piloten
bis zu den Maschinen schaffen und Sie zu langsam
vorankommen, fordern Sie Jagdbomber an. Die
Attacke filhren Sie bestenfalls von zwei Seiten

| gleichzeitig aus, wobei Sie am Haupttor leichter
durchbrechen.

| Ein optionales Ziel ist es, die Haubitzen [3] zu

| zerstoren. Hier stoen Sie auf starken Widerstand,

bekommen aber anschlieRend im Dorf weniger Ar-
ger. Erobern Sie moglichst die fahrbaren Kanonen,
indem Sie dicht hinter die Bedienmannschaften

fahren oder mit Infanteristen angreifen. Schieben
Sie die Geschiitze zur Unterstiitzung oben an die
Kuppe zum Dorf.

Das Dorf[4] hat eine gute Verteidigung mit vielen Mor-
serteams und Panzerabwehrkanonen. Setzen Sie hier
den Bomber ein, der die Hauser im Nu kleinmacht.
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6 Der Kessel - Achse

| Spendieren Sie einigen Infanteristen
ein Minensuchgerat oder lassen Sie zu-
mindest die FuBtruppen vorangehen, es
liegen Fallen auf der StraBe zum Fort [T,
Fahren Sie einen etwas groferen Bogen
und lassen Sie die Scheinwerfer aus, so
werden Sie von niemandem entdeckt
und Sie erfiillen das optionale Ziel.

"'f Nachdem diese Aufgabe abgehakt ist,

:| konne Sie locker in die Festung vordrin-
gen. Diese ist lediglich durch ein paar
Wachen geschiitzt und innen befindet
sich ein praktisches Nachschubdepot.

Behalten Sie Dario im Auge. Natiirlich
konnen Sie ihn heilen beziehungsweise
seinen Panzer reparieren. Er macht - wie
nicht anders zu erwarten war - quasi
einen Kamikazeangriff. Schon allein
deshalb sollten Sie das Versorgungsla-

ger[3 erst einmal links liegen lassen, bis
die Situation geklart ist.

Etwas versteckt stehen mehrere verlas-
sene Crusader in einem Lager 2] (Bild).
Die Besatzungen iiberraschen Sie bei
einem P&uschen am Lagerfeuer. Wenn
Sie in eines der Vehikel einsteigen, erfiil-
len Sie ein geheimes Ziel. Mit vereinten
Kraften ziehen Sie nun lhrem letzten Ziel
entgegen 31.

7 Tempest - Achse

Legen Sie Ihre Soldaten zundchstin
den Sand und eilen Sie mit dem Opel
Blitz auf die Festung zu [1. Locken Sie
damit Gegner n&her zur Artillerie am
Startpunkt. Lassen Sie die bewegliche
Kanone nichtimmer feuern, da Sie die
Munition spéater besser gebrauchen
kénnen, zumal die festen Geschiitze bis
kurz vor die Mauern feuern kdnnen.

Nachdem die AuRensicherung besiegt
ist, legen Sie jeweils ein paar Mann an
die markierten Stellen [2]. Dafiir erhalten
Sie einen Artillerieschlag sowie einen
Munitionslastwagen.

Von Ihrem Startpunkt aus gesehen
hinter der Stadt filhrt ein Geheimgang
in das Fort: der Brunnen in der Oase
[3]. Es ist aber nicht ratsam, diesen zu

benutzen, da man die Ankémmlinge
schon erwartet. Ziehen Sie sich in die
Reichweite der festen Artillerie zuriick
und schiefen Sie eine Schneise in die
Mauern. Nach der Zwischensequenz
ziehen Sie die Panzer sofort aus dem
Kampf ab und reparieren sie am Rand
der Karte [4]. Frisch repariert greifen Sie
den Panzerzug an.

Versuchen Sie dann, die Bewacher
durch die Bresche aus der Festung in
die Arme der Artillerie zu locken - meist
genligt ein Schuss mit der Haubitze in
den Hof. Falls Sie Schwierigkeiten mit
den Panzerjdgern auf den Wehrgangen
haben, legen Sie Gewehrschiitzen dicht
an die Mauern. Es gibt einige Stellen, an
denen Sie austeilen, aber nicht getroffen
werden konnen.

Fiir die schnelle Attacke unter Zeitdruck sind

Einheiten zuriicklassen, da Sie verlieren, wenn

Panzer erste Wahl, rekrutieren Sie moglichst
viele.

Stiirmen Sie sofort mit den Panzern los zu dem
Lager 11, wo die Feinde anriicken. Sollte die
Abwehr nicht zu stark dezimiert sein, genigt es,
ein paar Soldaten und eventuell etwas Artillerie
| zuriickzulassen. Nehmen Sie anschlieBend die
Route liber das Plateau, so umgehen Sie einige
Widersacher und gelangen schnell zum Bahn-
| hof[2l. Gehen Sie dabei nicht zu zimperlich vor,
‘| Sie haben spéter genug Zeit, die Streitkréfte
neu zu ordnen. Als Belohnung fiir die schnelle
Eroberung gibt es zwei Panzer und ein paar
Soldaten.

Nehmen Sie keine weiteren Punkte ein, sondern
sichern Sie jeweils die ndhere Umgebung
| der Flaggen. Sie miissen namlich unbedingt

ein Punkt wieder an die Alliierten geht, und
geschlossen sind Sie wesentlich starker.
Meiden Sie den mittleren Teil der Karte, die
schweren Befestigungsanlagen [3]spielen keine
Rolle.

Den Kontrollpunkt [4]im Nordosten haben

Sie schnell in der Tasche, dafiir kommt sofort
ein heftiger Gegenschlag. Zuvor kbnnen Sie
weiter nordlich in den Bergen die Luftabwehr
[5] beseitigen und erhalten zur Belohnung mehr
Luftschl&ge spendiert.

Die Oase im Siidosten [6]ist gut gesichert. In fast
jedem Haus sitzen Bazookaschiitzen und davor
stehen mehrere Panzerabwehrkanonen. Mitten
rein sollten Sie nicht fahren, locken Sie die
Gegner erst aus der Deckung und nehmen Sie
die besetzten Hauser unter Beschuss.
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1 Durchbruch bei EI Alamein - Alliierte

Pausieren Sie zun&chst das Spiel. Sie miissen nun
einige Befehle geben, die gleichzeitig auszufiihren
sind: Lassen Sie die Panzerbesatzungen von der
Kidney Ridge [Tl zu den leer stehenden Panzern
rennen [Pl. Beachten Sie, dass im Westen noch

zwei Crusader stehen, die Sie nicht von Anfang an
sehen kdnnen. Senden Sie sofort die Reparatur- und
Versorgungslastwagen los, damit sie die Panzer an der
Front unterstiitzen. An vorderster Linie ziehen Sie die
Soldaten ab und verlangsamen mit den Panzern den
Vormarsch der Deutschen.

Die gerade erbeuteten Panzer reparieren Sie gleich
beim Lager und bewegen alle verbliebenen Kréfte

auf das Plateau. Sichern Sie die Auffahrt mit den
Geschiitzen. Westlich hinter dem Lager ist eine weitere
Auffahrt[2], damit sich die Fahrzeuge nicht auf dem
schmalen Weg vorne stauen. Vorsicht: Dort kommen
zwei gegnerische Panzer angerollt, nachdem Sie das
erste Hauptziel abgeschlossen haben.

Leiten Sie den Gegenschlag ein. Senden Sie alle
Panzer in Richtung der Stadt. Dabei haben Sie als
Geheimziel (Bild) eine der 88er Flaks zu erobern. Das
machen Sie aber besser erst, wenn sich in der direk-
ten Umgebung keine Gegner mehr befinden, sonst ist
es ein Suizidkommando.

Kaufen Sie sich einen Reparaturwagen und
eventuell noch Panzer beziehungsweise werten
Sie die vorhandenen auf.

i | Inre Infanteristen haben Minensucher dabei.

; | Lassen Sie sie voranschreiten, da auf dem
direkten Weg zu dem Kontaktmann einige
Sprengkdrper vergraben liegen. Besser ist es je-
doch, wenn Sie auBerplanmaRig am westlichen
Rand iiber den Hiigel zum Kontrollpunkt [fan
der Strae vorstoen und vor allem danach den
Nachschubposten [2] auf dem Berg einnehmen.
1 Dadurch haben Sie eine sehr gute Ausgangspo-
4 sition, um in die Stadt vorzudringen. Rechnen
Sie mit starker Gegenwehr, dennoch sollten es
Ihre Panzer zusammen mit dem Mechanikerwa-
gen ohne Verluste schaffen.

4 Am westlichen Stadtrand befindet sich noch ein
Camp [3], Ihr nachstes Ziel. Fahren Sie schluss-

endlich zum Treffpunkt, wo Sie von einem Tiger
erwartet werden. Ein weiteres dieser gefahrlichen
Exemplare lauert tibrigens vor der Botschaft.
Setzen Sie den Jagdbomber darauf an.

Gleich nachdem Sie den Spion getroffen

haben, blockieren Sie mit den Streitkraften die
StraRe [4] etwa auf Hohe des Bergstiitzpunkts.
Bilden Sie einen Halbkreis, so kommt kein
Lastwagen vorbei. Die Konvois starten direkt vor
der Botschaft und bleiben auf dieser Strafie,
sodass lhnen die Transporter direkt in die Arme
fahren. Bei 30 zerstorten Fahrzeugen erfiillen
Sie ein Geheimziel.

Schicken Sie Infanteristen vom Camp
bauchlings den Berg runter auf die Botschaft
[5]zu. Sie sehen so etwas mehr und kénnen
die Artillerie anweisen. Von der Stirnseite aus
riicken Sie mit den Tanks an.

Riicken Sie die Panzer weiter nach

aufBen, kurz vor die Hauser. Setzen Sie

die Bazookaschiitzen ebenfalls um, die

1| Angriffe erfolgen jeweils im Wechsel aus

| Westen und Osten. Stellen Sie die Priests
zusammen mit dem Munitionslastwagen in
die Mitte des Dorfes und die Morserteams
in Deckung hinter die erste Hauserreihe.
Der erste Angriff kommt von links. Teilen
Sie die Panzer in zwei Gruppen auf, die die
Flanken schiitzen. Ziehen Sie jeweils das
angeschlagenste Vehikel zurlick und fahren
Sie von der Mitte aus mit dem Reparatur-
wagen hin.

Nach der dritten Welle stellen die Deutschen
oben auf dem Hiigel zwei Artilleriegeschiitze
auf 1. Schicken Sie schon vorher den Jeep

und ein paar MG-Schiitzen rauf und nehmen
Sie die Kanonen in Beschlag. Damit erfiillen

Sie ein Geheimziel und sind wesentlich
schlagkraftiger. Lassen Sie die Artillerie
nicht nach eigenem Ermessen feuern,
sondern geben Sie die Ziele vor. Es kommt
nicht gerade selten vor, dass die Granaten
die eigenen Leute treffen.

Gruppieren Sie die Flammenwerfer und
halten Sie sie aus direkten Gefechten
heraus. Wenn Sie Panzer erobern wollen,
lassen Sie sich etwas ins Dorf zuriickfallen.
Stellen Sie die Feuerleute hinter eins der
Hé&user, von wo sie dann vorpreschen,
wenn ein Panzer nahe genug kommt.

Die Tiger kommen allerings erst bei den
spateren Wellen.

Der Rest der Mission ist nicht weiter schwer.
Ziehen Sie wie geheifien Ihre Leute nach
Siiden ab und harren Sie dort aus.
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4 Tunls Alliierte

Riicken Sie schnell mit beiden Abteilungen
bis zur Weggabelung vor und bleiben Sie auf
der Strafle. Im Sand liegen zu viele Minen.
Besetzen Sie nebenbei eventuell herumste-
hende PAKs und nehmen Sie sie mit. Senden
Sie sofort ein paar Panzer als Aufklarer weiter
zur Grenze im Nordwesten. Dort stehen Flak-
stellungen [, die Sie mit den Jagdbombern
verwiisten, solange die Bodeneinheiten
Zielscheibe spielen. Nun ist Schluss mit den
| andauernden Bombardements. Bis zu dem
Zeitpunkt bewegen Sie lhre Leute bei dem
Ausruf ,Airraid!“ ein paar Meter weiter, damit
die Bomben ins Leere gehen.

Die sonst ziemlich unniitzen Gewehr-
schiitzen legen Sie an die Basen [2] als
Spaher. Der librige Teil bildet zwischen den
Lagern eine Verteidigungslinie, sodass

Sie die Streitktéfte nur minimal hin- und

herschieben miissen. Die Konvois kommen
alle hochstens etwas abseits des Weges an
den Lagern vorbei. Sie sehen vorab an dem
roten Fadenkreuz auf der Karte, auf welcher
Strecke die nachste Welle kommt.

Sobald die Verteidigung steht, ist der Rest
ein Kinderspiel. Sie bekommen sogar nach
einiger Zeit noch zusétzliche Verstéarkung in
Form von Tanks.
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Werfen Sie sich sofort in den Dreck, halten Sie die

Manner dicht beisammen und kriechen Sie am
sidlichen Rand entlang. Greifen Sie erst einmal
niemanden an und weichen Sie den Patrouillen
aus. Stiirmen Sie dann die beiden Hiigel mit der
| Artillerie (1] und lassen Sie Fallschirmjager hinter
den Kanonen landen. Im Dorf neben einem Panzer
entdecken Sie eine Hand voll Widersacher. Lassen
Sie Ihren Held von Osten her schnell zu der Markie-
rung laufen und ziehen Sie ihn sofort zuriick, bevor
| die Detonation erfolgt.

Die Streitkréfte sind {iber die gesamte Lange des
Strands [2] verteilt. Senden Sie ein paar Aufklarer
und die Bomber los, so kommen Sie locker auf
| 30 Prozent Abschiisse. Falls Sie die Halfte ver-
nichten, erfiillen Sie ein Geheimziel. Halten Sie die
FuBtruppen lange zuriick und nahern Sie sich erst
1 vorsichtig den Bunkern [3], wenn die Landungsboo-
| teeingetroffen sind.

Ignorieren Sie die letzten versprengten Feinde
am Strand einfach, falls Sie Zeit sparen wollen.
Das Dorf[4] wird zwar gut verteidigt, Sie haben
aber auf jeden Fall eine Ubermacht und kénnen
die Widersacher direkt iberrennen. Auf dem Weg
dahin treffen Sie an der Kreuzung nochmals auf
etwas schweres Gerat.

Schalten Sie bei den Jeeps das Licht aus oder las-
sen Sie die Dinger gleich stehen. Die Scharfschiit-
zen machen sich bauchlings an die Artillerie [1]

bei der Furt ran. Es dauert zwar eine Weile, da die
Bedienmannschaft vom Camp geheilt wird, aber
schlieRlich werden Ihre Scharfschiitzen besser
und richten mehr Schaden an. Anschlieend
krabbeln Sie ein Stiick weiter vor, werden entdeckt
und fliichten zundchst.

Mit der Eroberung der linken Insel beginnen
Luftschl&ge auf die Alliierten. Sie konnen dem
vorbeugen, indem Sie Soldaten an den Rand der
Insel stellen, da die Bomben immer rund um das
Lager einschlagen. Wenden Sie fiir das mittlere
Eiland die gleiche Taktik an wie beim ersten. Das
Geheimziel hier: Erobern Sie eine der Flaks [2].

Locken Sie die Wachen am Bootshaus mit den
Scharfschiitzen an. Am besten klappt das, wenn

Sie die Geschiitze unbesetzt lassen - die Gegner
rennen dann blind drauflos. Vom Bootshaus
schicken Sie die Scharfschiitzen tiber den Fluss
und vom Wald aus zum Bunker [3], wo Sie den
Beobachter aufschrecken. Seine Eliminierung
ist ein Geheimziel. Die Schiitzen sprinten auf der
Stelle zurlick zum Boot und setzen liber.
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Bewegen Sie die Panzer durch den Bach zur ersten
StraRensperre [T, Zerstoren Sie die drei Kolosse
und ziehen Sie sich wieder vor der Artillerie zuriick.
¥ An dem westlichen Wegpunkt[2] vor dem Bahnhof
¥ stehen zwei Tiger. Die (ibrigen Flaggen sind nicht
sonderlich gut verteidigt.

[4], Bild), wo Sie nur eine Flanke verteidigen miissen,
und ziehen Sie lhre Leute aus der Stadt ab.

Senden Sie nur Barnes und Wilsons Fahrzeuge den
Berg hinauf bis zur Straensperre. Die letzten Meter
legen die beiden zu Fu3 zuriick. Wehren Sie den An-
griff ab und marschieren Sie erneut in die Stadt ein.
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2 Spieprutenlauf - Partisanen

den befreundeten Kampfern.

Lassen Sie die Partisanen bei Churchill

warten, bis die Fallschirmjager besiegt sind,
deaktivieren Sie jedoch die Brandsatze und
Granaten. Allzu leicht landen die Dinger bei

Folgen Sie dem Pfad, rechts in der Sackgasse

Die restliche Gruppe lauft ins Tal in Richtung
Zielpunkt, macht dann aber einen Abstecher
zum dritten Rauchzeichen [5]in den Bergen. So
erfilllen Sie ein Geheimziel, vorausgesetzt Sie
waren bei den zwei Nachschubkisten davor.

Zu guter Letzt laufen Sie mit den Bergleuten

zu dem Schacht[€] gegeniiber den Gleisen.

Bei dem Lager im Osten stehen eine Flak, ein Panzer wird bei dem Rauchzeichen [1] Nachschub
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und auf den Hiigelkuppen eine PAK. Lassen Sie
Fallschirmjager iiber dem Beobachtungsturm [3]im
Nordosten abspringen und bemannen Sie ihn. Damit
erledigen Sie eine geheime Aufgabe. Fallen Sie mit
| Soldaten der Flak [@lin den Riicken, wihrend Sie mit
lhren Panzern aus der anderen Richtung anriicken.
AnschlieBend landen Fallschirmspringer hinter der
Kanone in den Serpentinen [51.

Bereiten Sie lhre Einheiten jetzt schon auf einen
spateren Gegenangriff vor. Bilden Sie beispielsweise
eine Verteidigungslinie vor dem 6stlichen Depot (bei

Anzio Cisterna - Alliier

Sie konnen hier neben einem starken Panzer-
zug ein paar Infanteristen fiir den Hauserkampf
sowie Selbstfahrlafetten gut gebrauchen.

Beordern Sie die Truppen zum Bahnhof [T,
Nehmen Sie schnell die eher im Hintergrund
stehenden Panzerwerfer 42 ins Visier. Diese
halten nichts aus, richten aber verheerenden
4 Schaden an. Sie erhalten Verstarkung, nach-
| dem der Bahnhof in der Hand der Alliierten
ist, allerdings kommen unter anderem einige
Sturmgeschiitze und ein Tiger als Antwort.

Schicken Sie den Zug vom Bahnhof in Richtung
Norden. Er halt dann neben Anzio Annie [2]

und verrat die Position (Geheimziel). Entweder
setzen Sie die Soldaten in den Zug oder Sie
erobern das Geschiitz per Luftschlag. Die
Soldaten brauchen Sie spater noch, um in die
Stadt vorzudringen.

Das Stadtzentrum 3]st fiir Fahrzeuge komplett
abgeriegelt. Im Nordwesten gibt es ein Lager
[4], vor dem einige Artilleriegeschiitze stehen,
die Sie zur Unterstiitzung erbeuten kénnen.
Umstellen Sie die Stadt und schicken Sie dann
FuBtruppen rein. Vorsicht am 6stlichen Stadt-
rand, dort befindet sich ein Minenfeld. Auf
dem Marktplatz (bei [4]) tummeln sich einige
Feinde und in dem angrenzenden Ristorante
sitzen Scharfschiitzen, die Sie bestenfalls mit
Bomben beharken.

Nach dem Filmchen beordern Sie alle Infante-
risten zum Stadtzentrum und verlangsamen mit
den Panzern den Ansturm [5] der Deutschen.
Feuern Sie mit Anzio auf die Ankémmlinge, hal-
ten Sie dabei wirklich weit vor, da die Granate
einige Zeit braucht. Das schwacht die Attacke
so ab, dass Sie keine Probleme haben sollten,
den Sieg davonzutragen.

Laufen Sie einfach nach Norden an dem Lager-
feuer mit den Deutschen vorbei, Sie treffen dann
automatisch auf eine Partisanenpatrouille (1.
Folgen Sie ihr zum Unterschlupf der Partisanen.

Etwas siidlich des Wasserfalls stapfen Sie durch
die Furt ans westliche Ufer. Laufen Sie am Fluss
entlang bis zur Steinbriicke und greifen Sie aus
Siiden das Lager an. Halten Sie sich nicht lange
mit Scharmiitzeln auf, sondern schicken Sie
lhren Trupp zum Eingang des Lagers und lassen
Sie Sergio direkt weiterrennen zum Treffpunkt [21.
Sobald erihn erreicht, ist der Kampf vorbei.

Besetzen Sie die vier PAKs, die am siidlichen und
nordlichen Tor stehen, und wehren Sie den leichten
Angriff aus Siiden ab. Uberqueren Sie die Briicke.
An der StraRenbiegung lauern mehrere Gegner.
Machen Sie davor einen kurzen Abstecher in die
Berge, zu Fu3 gelangen Sie liber den Trampelpfad

zu mehreren Partisanen (3], Bild), die Sie bei lhren
Aktionen unterstiitzen.

Auf der Stra3e vor dem Flugplatz stehen noch
einige PAKs [4], die Sie allerdings genauso gut
ignorieren kdnnen. Laufen Sie auf alle Félle zu dem
markierten Flugzeug, damit ist der Auftrag erledigt.

-
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abgeworfen, wenn Sie etwas warten. Machen
Sie einen groRen Bogen um die eingestiirzte
Stelle. Krabbeln Sie durch den Schacht neben
derTalstation [2] zu dem Rauchzeichen [3], Sie
bekommen dann nochmals Nachschub.

Gondeln Sie mit der Seilbahn [2] auf den Berg
(Geheimziel). Auf dem Gipfel angekommen,
benutzen Sie mit etwa drei Einheiten die
versteckten Loren[4] auf dem Nebengleis

der Bergstation (Geheimziel) und fahren den

Churchill lauft jetzt durch den Tunnel bis zum
Fluchtpunkt.

3 Eroberung Belgrads - Partisanen

Sichern Sie zuerst den Bahnhof [1]. Das ist zwar kein
vorgegebenes Ziel, erleichtert Ihnen aber spater das
Leben ungemein.

Laufen Sie dann (iber die Strafe zu der Jagdhiitte und
biegen Sie links ab. Rekrutieren Sie die Leute aus dem
Dorf[2l.

Gleich dahinter fiihrt eins der Abwasserrohre [31am
Kanal vor das Lager (Geheimziel). Holen Sie sich die
Waffen [4].

Stellen Sie den Zug aus dem vorher eingenomme-
nen Bahnhof hinter die Weiche [5. Er blockiert die
Strecke fiir die Nachschublieferung. Laufen Sie dann
schleunigst wieder durch den Geheimgang zuriick und
lauern Sie an der Strae [6] dem Konvoi auf. Ubrigens
konnen Sie die Panzer neben den Schienen derzeit
nicht verwenden. Besetzen Sie die erbeuteten 88er,
mit denen Sie die Panzer abwehren.

Holen Sie sich die Panther (bei [5], Bild), wenn die
Russen auftauchen. Diese sind etwas besser als die
recht schwach gepanzerten SU 76.

Vor der Stadt stehen schwere Panzer und Artillerie.
Ziehen Sie mit dem Traktor aus dem Dorf 2] die 88er
weiter vor und locken Sie die Gegner an. Per Jagdbom-
ber zerstoren Sie die Panzerwerfer.

Hier treffen Sie nur auf die schwersten Panzer. Beeilen
Sie sich mit der Sprengung, denn solange die Briicke
noch intakt ist, riicken immer neue Gegnerhorden auf
die Stellung [T vor.

Gehen Sie nicht voran, sondern beordern Sie die
Panzerabwehrkanonen zuriick. Bleiben Sie im
Einflussbereich des Lagers fiir standigen Muniti-
onsnachschub und schnelle Reparaturen. Mit den
Katyushas, die sehr wenig Raketen haben, miissten
Sie ohnehin dauernd pendeln.

Bilden Sie eine Verteidigungslinie (1] vor der Basis.
Stellen Sie das Spahfahrzeug etwas abseits, sodass
Sie die Angreifer aus der Distanz beschiefen kon-
nen. Priméarziel sind die starken Panzerwerfer, wobei
Sie deren Raketen leicht ausweichen kdnnen.

Lassen Sie die Soldaten mit den Booten {iber den
Waldweg nach Osten zum Fluss laufen [2]. Sie treffen

auf einige Patrouillen und auf einen leichten Panzer.
Am anderen Ufer angekommen, steigen Sie den
Bergpfad ziigig ganz nach oben, wo zwei Artilleriege-
schiitze (3] stehen.

Wolf gondelt dagegen durchs Wasser zu dem Brii-
ckenpfeiler[4] und steigt daneben an Land. Klettern
Sie den Trampelpfad zum zweiten Sprengungspunkt
[51hoch. Damit Sie den letzten Sprengsatz platzie-
ren kbnnen, nehmen Sie den Weg zuriick, den Sie
gekommen sind.

Wolf 1&uft mit seinen Gefolgsleuten nach Norden durch
den Wald und den Pfad zur Radarstation [€] hoch, die
Sie einnehmen (Geheimziel). Rennen Sie Uber die
Strafe und runter zum Briickenpfeiler, anschlieRend
den gleichen Weg zuriick. Von den Bergen aus jagen
Sie die Briicke in die Luft.
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Spieletuning

Codename: Panzers Phase 2

Beim Panzers-Nachfolger rollt Ihr Kampfgerat
erst auf einem PC- der oberen Mittelklasse
ruckelfrei und mit allen Details durch die Wiiste.

TUNING-TIPPS

Um Codename: Panzers - Phase 2 in
1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, benétigen Sie:

0 2.800 MHz
1 1.024 MByte Speicher
J Radeon 9800 XT

Mit 1.500 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra soliten Sie:

O Mit einer Bildschirmaufldsung von 800x600

spielen o '
O Unter ,Schatten” die Option ,Keine“ einstellen AUTHENTISCH Alle Texturen im Spiel sind scharf und besitzen einen sefir hohen Detailgrad. Die Panzer, Kampf-
O Die Texturendetails auf den niedrigsten Wert fahrzeuge und Objekte werfen einen Schatten auf den Wiistenboden und auf sich selbst.

setzen

(1 Die ,Trilineare” Texturfilterung auswahlen

Mit 2.200 MHz, 512 MByte Speicher und
9600 XT sollten Sie:

1 Als Bildschirmaufldsung 800x600 wahlen

[J Bei der Option ,Schatten“ den Wert ,Normal“
anwahlen

[ Die Texturendetails auf ,Hoch* einstellen

Mit 3.000 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon X800 Pro sollten Sie:

[ Eine Bildschirmaufldésung von 1.024x768
auswéhlen

[ Alle Einstellungen auf den jeweiligen Hochstwert
setzen

O Unter Kantenglattung (Anti-Aliasing) den Wert
LAx“ anwahlen

I Den ,Texturfilter* auf die Option ,Anisotropic”
stellen

SCHLICHT Der Spielbetrieb mit einer Minimaloptik ist unspektakular. Die Texturen fiir Terrain, Vegetation, Panzer,
andere Objekte sowie weiteres Kampfgerat sind unscharf und simpel, die Schatten fehlen.

Das Grafikmenii von Codename: Panzers - Phase 2

[l Aufiosung: Die Hohe der Aufldsung hat einen Einfluss auf die
Performance. Mit einer Geforce 6200 oder FX 5200 Ultra sollten Sie
800x600, ab einer Radeon 9800 XT 1.024x768 einstellen.

A Farbtiefe: Texturen mit einer Farbtiefe von 16 Bit sehen auferst un-
schon aus. Daher empfehlen wir, auch mit einer leistungsschwachen
Grafikkarte immer mit 32 Bit zu spielen.

[EJ Anti-Aliasing: Die Kantenglattung sorgt zwar fiir eine bessere Optik,
kostet aber Grafikleistung. Erst eine Radeon X800/ Geforce 6800 GT
ist ausreichend leistungsstark fir ,4x".

ﬂSchatten: Je detaillierter die Schatten, desto mehr hat lhre Grafikkarte
zu berechnen. Ab Radeon 9800 XT/Geforce FX 5950 Ultra kbnnen Sie
die Option ,Eigenschatten” anwéhlen. Spieler mit einer langsamen
Grafikkarte sollten auf die Schatten verzichten.

Bl Texturendetail: Legt die Texturqualitat fest. Bei schwachem 3D-Be-
schleuniger (Geforce 6200, FX 5200 Ultra) auf ,niedrig” reduzieren.

ETexturfiIterung: Fiir die Einstellung , Anisotropic”, bei der auch ent-
fernte Texturen noch scharf darstellt werden, benétigen Sie
mindestens eine Radeon X800 Pro oder Geforce 6800 GT.
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Die spielerischen Méglichkeiten in San An-
dreas sind vielfaltig und nicht immer offen-
sichtlich. Anhand von Checklisten und mit
unseren Tipps zu den kniffligsten Nebenmis-
sionen schaffen Sie spielend 100 Prozent.

Feuerwehrmission

Entweder steigen Sie in ein parkendes Feu-
erwehrauto oder Sie sorgen fiir einen Brand
und zerren die Helfer aus jhrem Fahrzeug.
Fahren Sie damit raus aufs Land. Dort gibt
es nicht so viele verwinkelte StrafSen und die
freien Flachen bieten sich als Abkiirzung an.
Die Zeit ist nur in den ersten Stufen etwas
knapp, fahren Sie also vorsichtig und ver-
meiden Sie Polizeikontakt. Schalten Sie auch
die Sirene ein, damit die freundlichen Ver-
kehrsteilnehmer ausweichen. Die zwdlf Stu-
fen bescheren Carl insgesamt knapp 50.000
Dollar und ewige Feuerresistenz. Unser Tipp
auch fiir schnelles Geld zwischendurch!

Krankenwagenmission

Beginnen Sie den Rettungsdienst am Kran-
kenhaus in Montgomery (Red County). Da
die Zeit hierbei knapp ist, miissen Sie die
Routen sorgfiltig planen. Werfen Sie ei-
nen Blick auf die Karte und laden Sie das
Fahrzeug zundchst mit den am weitesten
entfernten Patienten voll. Diese verschaffen
Ihnen einen grofieren Zeitbonus, sodass es
am Ende nicht eng wird. Falls ein Verletzter
getotet wird, ist die Mission gescheitert. Hal-
ten Sie also Abstand und die Handbremse
gezogen, damit das Auto nicht zurtickrollt.
Ansonsten gilt dasselbe wie fiir die Feuer-
wehrmission. Besonders einfach wird es, so-
bald San Fierro freigeschaltet ist: Angel Pine
ist so weit von der nichsten Stadt entfernt,
dass alle Patienten direkt im Ort warten.

Biirgerwehrmission

Bestanden ist die Mission nach der Stufe 12.
Sie geht aber weiter, solange Sie mochten
oder konnen. Bis zu drei Wagen samt de-

- g = ", x
MY PIMP-RIDE Jede solide Zuhalterkarrlere beglnnt am Steuer eines Broadways.
Sobald Sie in einen solchen Wagen steigen, kann diese Nebenmission starten.
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ren schwer bewaffneter Besatzung sind pro
Runde unter Zeitdruck zu eliminieren. Mit
Polizeifahrzeugen ist dies die schwerste der
Blaulichtmissionen, im Kampfhubschrauber
(Hunter) oder einem Panzer (Rhino) dage-
gen ein Klacks. Entweder Sie rekrutieren
einige Gangmitglieder, die mit ins Auto stei-
gen und Sie unterstiitzen, oder Sie besorgen
sich die schweren Maschinen. Den Hunter
bekommen Sie, wenn alle Ubungen der
Flugschule mit 100 Prozent abgeschlossen
wurden. Aber vielleicht konnen Sie auch
einen Rhino abgreifen, der beim hochsten
Fahndungslevel zum Einsatz kommt.

Taximission

Sie miissen mindestens 50 mutige Fahrgaste
ans Ziel bringen. Suchen Sie auch hierbei die
glinstigste Strecke auf der Karte. Das muss
nicht in einem Rutsch passieren; aber je mehr
Kunden Sie ohne Unterbrechung abfertigen,
desto hohere Betrage werden Thnen nach je
fiinf Fahrten gutgeschrieben.

Zuhéltermission

Die Missionen sind wie Taxifahren, nur mit
gentigend Zeit. Dementsprechend ist eine
defensive und moglichst unfallfreie Fahr-
weise angebracht. Allerdings miissen Sie
gelegentlich Freier aus dem Weg raumen.
Eine Pistole mit Schalldampfer leistet hierbei
gute Dienste, ohne die Aufmerksamkeit der
Polizei zu wecken. CJ bekommt hierfiir bis
zu 15.000 Dollar (nach Abschluss der Stufe
10) und anschlieflend lécherlich wenig Geld
fiirs Vergniigen mit Prostituierten.

Austern sammeln

Nutzen Sie die Suche nach den Muscheln
auch gleich dazu, um nebenbei CJs Lungen-
volumen zu vergroflern. Spatestens fiir die
Hauptmission ,,Amphibious Assault” wird
er das ohnehin benétigen. Tauchen Sie dazu
immer erst auf, wenn die Luft tatsdchlich
fast aufgebraucht ist.

PRAXIS

Geiz macht geil

Die richtige Kleidung verschafft ordentlich Sex-
appeal und I&sst Frauenherzen héher schlagen.
Nebenbei bringt man Ihnen dadurch noch ein wenig
mehr Respekt entgegen. Und das alles muss nicht
mal teuer sein: Kaufen Sie bei Binco eine griine
Jeans und ein griines Kopftuch (hinten gebunden).
ProLabs hat schicke Midtop-Sneaker und eine
einfache, aber wirkungsvolle Sonnenbrille im An-
gebot. Im SubUrban bekommen Sie den Rockstar-
Kapuzenpulli, eine silberne Kubaner-Kette und die
schwarze Face-Uhr. Auf diese Weise stellen Sie

fiir schlappe 870 Dollar ein anndhernd maximal
{iberzeugendes Outfit zusammen. Von Didier Sachs
gabe es bei dem Budget gerade mal einen Stroh-
hut. Zum Abschluss der Typberatung empfehlen wir
einen feschen Haarschnitt fir 500 Dollar: entweder
der schlichte Groove-Schnitt im Salon Marina (Los
Santos) oder eine auffallige Cornrow-Frisur von Old
Reece’s (Los Santos, Idlewood). Noch etwas mehr
Eindruck schindet Carl mit Tatowierungen an allen
mdglichen Korperstellen; allerdings kostet das
auch mindestens 875 weitere Dollar.

Kuriermissionen

Planen Sie die Strecke vor der Abfahrt. Dann
reicht die vorgegebene Zeit locker aus, um
vor den Zustellpunkten anzuhalten und erst
in sicherer Position abzuwerfen. Ein hoher
Fahrrad- bzw. Motorradskill verhindert, dass
Carl schon bei kleinen Kollisionen unfreiwil-
lig absteigen muss. Hierfiir winken knapp
10.000 Dollar plus 2.000 Dollar taglich.

' TERMINATOR Mit der Minigun holen Sie selbst Kampfhubschrauber in zwei Sekun-
den vom Himmel. Auch prima geeignet als Meinungsverstérker bei Revierkdmpfen.
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Nebenmissionen im Uberblick

Ortsunabhéangig

[CJFeuerwehrmission: Stufe 12 Sofort (Loschfahrzeug)

[CJKrankenwagenmission: Stufe 12 Sofort (Rettungswagen)

[JZuhaltermission: Stufe 10 Sofort (Broadway)

[Taximission: 50 Fahrgaste Sofort (Taxi)

[CIBiirgerwehrmission: Stufe 12 Sofort (Polizeifahrzeuge, Hunter, Rhino)
Los Santos

[JAustern sammeln (Nr. 1 bis 17) Sofort

@ [IKuriermission: Roboi’s Food Mart Sofort (BMX vor dem Laden)
© [JFitnessstudio: Boxen Nach Muskelaufbau
© [IBMX-Challenge: Skaterpark Radskill Giber 20 %
[C1100 Graffiti spriihen Nach Mission ,Tagging Up Turf*
© [Istadionrennen: 8-Track Wenn Fahrerskill leicht erhéht ist

San Fierro

[JAustern sammeln (Nr. 18 bis 34) Sofort
@ [IKuriermission: Hippy Shopper Sofort (Freeway vor dem Laden)
© [Fitnessstudio: Martial Arts Nach Muskelaufbau
© [stadionrennen: Chaos-Derby Wenn Fahrerskill ausreichend ist
[CINRG-500 Challenge: Trockendock Sofort
© []chilliad-Challenge: 3 Rennen Radskill iiber 40 %, zwischen 7 und 18 Uhr
0 [Itruckermission (Stufe 1 bis 6) Nach Mission ,Tanker Commander”
0 |:|Fahrschu|e: 12 Ubungen Nach Mission ,Deconstruction
®[Jra rkboy-Mission: Hotel Nach Mission ,555 WE Tip“

[C150 Fotos knipsen Nach Mission ,,Photo Opportunity”
@ [IBootsschule: 5 Ubungen Nach Mission ,Pier 69"
@ [Export (Fahrschule abgeschlossen!)  Nach Mission ,Customs Fast Track*

Las Venturas
MISSION WANN?
[JAustern sammeln (Nr. 35 bis 50) Sofort
@ [JKuriermission: Burger Shot Sofort (Faggio vor dem Laden)
@ [Fitnessstudio: Kickboxen Nach Muskelaufbau
© [Truckermission (Stufen 7 und 8) Sofort
[[]50 Hufeisen sammeln Sofort
@ [Jzugmission: 2 Stufen Sofort, an allen Bahnhdfen
@ [ISchiestand: 4 Stufen Sofort, in gréReren Ammu-Nation-Filialen
@ [IMotorrad-Fahrschule: 6 Ubungen Sofort
@ [stadionrennen: Dirt Track Fahrerskill tiber 50 %, nur Mo. und Mi.
@ [Istadionrennen: Kickstart Motorradskill iber 50 %, auRer Mo. und Mi.
@ [IFlugschule: 10 Ubungen Nach Mission ,Verdant Meadows*
@ [Isteinbruch-Mission Nach Mission ,,Explosive Situation”

Auflerdem erforderlich
Strafienrennen Fahrschule abgeschlossen, Info Giber Handy
@ [ « Los Santos: 6 Rennlaufe
@ [ « San Fierro: 6 Rennlaufe
@[]« Las Venturas I: 4 Rennlaufe
@ [ « Las Venturas II: 6 Rennlaufe
[CJAlle Verstecke kaufen Sobald die Hausersymbole griin werden
[C1104 Hauptmissionen abschlieRen Nach und nach ...

Freiwillige Missionen
MISSION WANN?
[C]170 Monsterstunts absolvieren Sofort
@ DEinbruchmission (im Boxville) Nach Mission ,Home Invasion®, 20 bis 6 Uhr
@ []Triathlon | (Santa Maria Beach) San Fierro zuganglich, Samstag/Sonntag
@ (Triathlon Il (Palomino Creek) Las Venturas zugénglich, Samstag/Sonntag
@@ [JLowrider-Treffen (EI Corona) Nach Mission ,Cesar Vialpando®, Unity St.
[CIFreundinnen bezirzen Sofort, zwei pro Stadt (teils missionsbedingt)

[ClGliicksspiel Sofort, in allen Casinos und Wettbiiros
|:|Billard Sofort, in ausgesuchten Bars
[ITanzen Nach Mission ,Life’s a Beach®, Clubs

[CIstrip-Club und Arcadespiele
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Sofort, falls Sie genug Geld oder Zeit haben
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GTA SAN ANDREAS

Revierkampfe leicht gemacht

Die Ausriistung

Der Ort

Die Taktik

In jedem Fall ist es hilfreich, bei bester Gesundheit und mit maximaler Riistung in den Kampf zu ziehen.
Absolvieren Sie also vorher méglichst die drei ,Blaulichtmissionen”. Sobald Sie alle Graffiti gespriiht haben,
ist der schnelle und grenzenlose Nachschub an Molotowcocktails gesichert - einfach dauernd in Carls Kiiche
abspeichern und welche mitnehmen. Nach der spaten Hydra-Mission ,Vertical Bird“ erscheinen {ibrigens beim
Speicherpunkt an Mike Torenos Ranch in Tierra Robada samtliche schweren Waffen: Flammenwerfer, normaler
und warmegesteuerter Raketenwerfer und die Minigun mit respektablen 500 Schuss Munition. Die hilft auch!

Um kleine Gebiete zu erobern, miissen Sie die Gegner manchmal erst dorthin locken - auch wenn diese nur
auf der falschen Strafenseite stehen. Entweder Sie gesellen sich dafiir zu einer feindlichen Gruppe, bis diese
sauer wird und Ihnen zum gewiinschten Ort folgt. Oder Sie warten und halten Fahrzeuge mit Gangmitgliedern
an. Achten Sie vor dem Angriff aber unbedingt darauf, dass kein Polizist in der Nahe ist. Er und seine Kollegen
wiirden fiir unnétigen Stress sorgen. Mit der schallgedd@mpften Pistole schalten Sie unaufféllig einzelne Leute
aus. Gruppen werden mit Molotowcocktails erledigt. Die bestandene Krankenwagenmission schiitzt Sie dabei.

Sobald der Krieg erklart ist, stellen Sie sich an eine Kreuzung. Schlimmstenfalls werden Sie von zwei Seiten an-
gegriffen und fliichten dann in die freie Richtung. Aus sicherem Abstand wirft CJ nun die brennenden Flaschen
in die Horde oder maht mit der Minigun alles nieder. Merken Sie sich auch, wo die Meute aufgetaucht ist, denn
dort liegen bei Bedarf Riistung und/oder ,Medizin“ bereit. Damit das frisch eroberte Gebiet auch sicher unter
Ihrer Kontrolle bleibt, speichern Sie im Angriffsfall einfach ab und die Gefahr ist gebannt.

Kampfstile erlernen

Vor dem Training muss sich CJ erst einmal
genug Muckis antrainieren. Je stirker er ist,
desto schneller bleiben seine Gegner am Bo-
den liegen. Wenn Carl immer genug Fettre-
serven hat, verringert sich sein Muskelanteil
nicht und die Ubungen miissen nicht fiir das
néchste Fitnessstudio wiederholt werden.

BMX und NRG-500 Challenge

Steigen Sie auf das jeweilige Zweirad (siehe
Karte) und es geht los. Passieren Sie erst die
schnell zu erreichenden Checkpoints, um
gentigend Zeit fiir die schwierigen Schika-
nen zu sammeln. Ein voller Fahrradskill ist
schnell antrainiert und erleichtert die BMX-
Mission ungemein, da héhere Spriinge aus
dem Stand moglich werden.

Graffiti spriihen

Eine Farbdose befindet sich in Carls Schlaf-
zimmer im ersten Stock. Tragen Sie neutrale
Kleidung und bleiben Sie nicht zu lange in
einem Gebiet, damit die feindlichen Gang-
mitglieder nicht sofort angreifen.

Parkboy-Mission

Nutzen Sie die Liicke auf dem Biirgersteig
als Abkiirzung. Die Fahrzeuge nicht zu be-
schiddigen hat oberste Prioritit, gerades Ein-

KINDERSPIEL Mit dem Hunter-Hubschrauber wird die
Birgerwehrmission miihelos und lukrativ erledigt.

parken bringt ebenfalls wertvolle Sekunden.
Anschlieflend ist ein Sprint angesagt. Mit
geniigend Kondition schnappt Carl den an-
deren Parkboys locker die Kunden vor der
Nase weg. Sie kénnen die Kollegen auch ein-
fach abservieren. Hierfiir wird IThnen zwar
etwas Zeit abgezogen, dafiir gibt es bis zur
néachsten Runde keine Konkurrenz.

Fotos knipsen

Beim Blick durch den Sucher wird vor je-
dem Motiv ein kleines Kamerasymbol sicht-
bar. Dieses muss unbedingt mit abgelichtet
werden, damit der Schnappschuss gewertet
wird. Allerdings darf die Entfernung zum
gesuchten Punkt nicht zu grofs sein, sonst er-
scheint das Symbol selbst bei vollem Zoom
nicht. Zur Erleichterung der Suche sind die
interessanten Punkte nach Mitternacht ei-
nige Minuten lang von einem leuchtenden
Schimmer umgeben.

Exportfahrzeuge beschaffen

Halten Sie mithilfe unserer Checkliste
Ausschau nach den geforderten Vehikeln.
Fehlende Fahrzeuge holen Sie an den ein-
gezeichneten Punkten ab. Einige Standorte
werden allerdings erst zu Beginn der Missi-
on und nur bis zum gelungenen Export be-
setzt. Dabei kann es einige Uberraschungen

ADLERAUGE Man muss schon genau hinsehen, um
das orangefarbene Graffiti (Nr. 49) zu finden.

geben: Falls ein Auto nicht an seinem vermu-
teten Platz ist, suchen Sie in der Umgebung
oder kommen spéter wieder. Verschlossene
Fahrzeuge konnen abgeschleppt werden.
Einfacher ist es jedoch, sie zu zerstéren und
eine Runde um den Block zu laufen. Der
Nachfolger ist fast immer zur Abfahrt bereit.
Achtung: Alarmanlagen verstummen zwar
nach kurzer Zeit, lassen aber in der Nahe
patrouillierende Polizisten titig werden.

Fahrzeuge exportieren

Besuchen Sie in jedem Fall vor der Abgabe
das Pay'n’Spray gegeniiber der Werkstatt.
Nur ein Wagen im Topzustand bringt den
maximalen Erl6s. Aulerdem werden Sie so
lastige Gesetzeshiiter los. Von dort geht es
im Schneckentempo zum Exportkran. Vor-
sicht: Auch dieser kann bei unvorsichtiger
Benutzung Schaden anrichten. Geiibte Fah-
rer nehmen deshalb die Treppe. Nutzen Sie
nach der Abgabe das Motorrad der NRG-
500 Challenge am Trockendock, um schnell
wieder mobil zu sein. 30 abgelieferte Fahr-
zeuge samt Abschlusspramie stocken die
Portokasse um fast 1.500.000 Dollar auf.

Hufeisen einsammeln

Sie kénnen sich zwar sofort nach Freischal-
tung von Las Venturas auf die Suche ma-
chen, aber einige der Pferdeschuhe sind
ohne Jetpack nicht zu erreichen. Sobald alle
Hauptmissionen am Flugzeugfriedhof be-
wiltigt sind, erscheint dieses Fluggerat dort
und es kann losgehen. Der Abstand zum Bo-
den bestimmt dabei die maximale Flughthe.
Um auf das , Emerald Isle“-Hochhaus (Nr.
35) zu gelangen, miissen Sie also stiickweise
von einer Dachebene auf die nédchsthohere
schweben. Zur Belohnung gibt es mehr Er-
folg bei Gliicksspielen sowie Bombenrucksa-
cke, MP5, M4 und eine automatische Schrot-
flinte vor dem Casino ,,Four Dragons”.

Zugmission

Sie miissen mit dem Giiterzug zweimal je
eine komplette Runde um San Andreas zu-
riicklegen, um diese Aufgabe erfolgreich ab-
zuschlieflen. Die Waggons entgleisen selbst
bei der scharfsten Kurve erst ab 45 km/h.
Beschleunigen Sie also auf 43 bis 44 Sachen
und die Fracht kommt garantiert heil an.
Etwa 300 Meter vor dem Ziel legen Sie eine
Vollbremsung hin, um dann ohne Zeitdruck
in die Markierung zu rollen. Dafiir erhalten
Sie einmalig 50.000 Dollar. ()

GEM Das Fotomotiv Nr. 4 wird nur sichtbar, wenn
Sie den Abhang gegeniiber ein Stiick hinuntergehen.
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Alle Orte der Sammelaufgaben im Uberblick - Graffiti (Los Santos)

0O1  AmBriickenpfeiler westlich

02  Hinterdem Gel&nder an der Wand
O3  AnderBriicke

04  AnderHauswand

05  Ziegelmauerim Hinterhof

006  Hauswand im Hinterhof

O7  Hauswand beim Wohnblock

08  Am Eckhaus

09  InderNische der Hauswand
0010 Innen an der Mauer

0O011 Am Eckhaus

012 Ander Seitenwand des Kanals
013  An der aufféllig bespriihten Wand
014 Riickseite des WaschstraRRen-Schildes
015 InderFensternische

016 Wand am Supermarkt-Parkplatz
017 Seitenwand im Motelgeléande
[018 Wand am Drive-Thru-Imbiss
019 Beim ,Sushi Man“an der Mauer
020 ,98-Cent-Shop“ an der Seitenwand
021 Am Los Santos Forum

0022 AnderHauswand

023 Meerseite der Strandmauer
024 Ander Garageneinfahrt

025 Mauer am Baskettballfeld

[026 Mauer des Elektrizitdtswerks
027 Seitenwand des Kanals

028 Aufder Eckmauer

0029 Am Briickenpfeiler

030 BeiderLagerhalle

031  Holzwand bei den Containern
032 (Uberdem Eingang des Tunnels
0033 Am Flughafentower siidlich

034 Am griinen Holzzaun

0035 AnderHauswand

036 (Uberder Haustiir

037 AnderEcke der Bar

038 Am Supermarkt

039 AnderHauswand

040 Briickenseite im Kanal

41 Neben einem Durchgang

0042 Untenim Parkhaus neben dem Ausgang
043 Hauswand an der Straenseite

044 Wand oben beim East-Pacific-Haus
0045 InderEinfahrt (gegeniiber der Einbrechermission)
046 Inder Seitengasse eines Hauses

047 AnderVilla, Nordseite

048 Zwischen zwei Hausern

0049 Ander grofRen Treppe, auf StraBenhdhe
050 Im Hinterhof

051  Ander Mauer, Strafenseite

052 Ineinerengen, verwinkelten Gasse
053 Indergleichen Gasse wie Graffito Nr. 52
054 Im Hinterhof des Hauserblocks

055 Wand in der Mitte der S-Kurve

056 Tunnelwand der Waschstrafe

057 Hinter dem Gelédnder

058 Aufdem Dach gegeniiber Cluckin’ Bell
059 Beim Mexikaner an der Ecke

060 Hinterwand des Cluckin’ Bell

061 Seitenwand des Schnapsladens

0062 InderTiefgarage

0063 Kurz hinter dem Eingang des Zugtunnels
0064 Riickseite des Hauses

065 Ineinerschmalen Gasse

066 Ineineranderen schmalen Gasse

067 Wand senkrecht zur Strale

068 Seitenwand des Hotels

069 Innenseite der Ziegelmauer

070 AmHolzzaun in der Gasse

0O71 AnderKirche/Kapelle

072 AnderWand in einer Garage

073 Hinter Bischen am Krankenhaus

O74 Im Skaterpark, obere Ecke des Holzzauns
[O75 Inderengen Gasse

076 UnterderBriicke im Glen Park

077 ImInnennhof der Wohnh&user

0078 Am Briickenpfeiler unter dem Autobahnkreuz
079 Neben den Millltonnen am groRen Parkplatz
080 Am Ende derTreppe

0081 Ecke des Hochhauses

082 Aufdem grofen Platz

083 Sidlich des Polizeireviers

0084 Am grofien, alten Gebaude

085 Sidseite des Gebéudes ,Regal”

[086 Aufdem Balkon

[087 Neben einem siidlichen Eingang ins Glashaus
088 AnderHausecke

0089 Am Eckhaus

090 Am Haus an der Ecke

0091 Ende der Passage im ersten Stockwerk
092 Aufdem Dach mit den Klimaanlagen im Hof
093 Am Ende der Treppen beim Holzsteg

094 AnderZiegelwand in der Gasse

095 Seitenwand am ,Vinyl Countdown*

096 Am Ende des Stegs

097 Unten am Strand

[098 An derabgeschrégten Hausecke

099 An derstinknormalen Hausecke

0100 Oben auf dem Observatorium

Fotomotive (San Fierro) Hufeisen (Las Venturas) Austern (San Andreas)

[O1 Hoch oben iiber dem Anfang der Briicke

02 Dergrofe Sendemast

O3  Die Turmuhr des Palastes

04  Uber dem zweiten Turm (von Norden) - siehe Bild!
0O5 Uberder Glaskuppel

06 Das Schild iiber der Flughafenzufahrt

07 Uberder Mitte der Briicke

[08 Zwischen den Tanks (liber dem Raketenwerfer)
09 Die Spitze des Flughafentowers

010 Hoch lber dem Trockendock

011 Vorden beiden Silos von ,Solarin Industries”
012 Das Glasdach iiber den Gleisen

0113 Ander Spitze des Krans

014 Auf dem Baseballfeld

015 Das Schild ,Finalbuild Construction”

016 ,Hashbury & Garcia Joint Festival“-Banner

017 Uber dem Haupteingang des Country Clubs

018 DerTennisplatz, iber einem Netz

019 Uber einem Grabstein zwischen Baumen, Mitte
020 Die Spitze des Turms

021 Uber der Programmtafel des Kinos

022 Der ,Hippy Shopper“-Laden (Kuriermission)
023 Unter dem Vordach des Hoteleingangs

024 Die Hinterseite des Hotels, mittlere Hohe

025 Am Haupteingang des Rathauses

026 Die Rathauskuppel, Riickseite

027 Der Schornstein des Backsteingebaudes

028 Hausecke, vor dem chinesischen Dach

029 Sehrhoch am Turm eines Geschéftshauses

30 Hoch oben zwischen den Stangen vor dem Geb&ude
031 Zwischen zwei Tirmen des weilen Hochhauses
032 Das X der Xoomer-Tankstelle

033 Uber dem Bordgeschiitz

[134 Die Mitte des ersten Tragers der Briicke

035 An der Spitze des zweiten Tragers

[036 Das Kunstwerk im Zombotech-Gebdude

037 DasTorzu Chinatown

038 Uber dem Eingang des ,Supa Save“-Marktes
039 DerDonut iiber dem , Tuff Nut“ Schild

040 Das Burger-Shot-Logo

041 In der Mitte der Serpentinen

042 Vor der Statue

043 Die Antennenspitze des Hotels (Parkboy-Mission)
044 Die Mitte des Hochhauses mit den Diagonalstreben
045 Uber der Tunneleinfahrt

046 Die Felsformation im Wasser

047 Das Schild ,Pier 69*

048 Uber dem U-Boot

049 Vor dem Radarmast des Schiffes

050 Die zweite Querstrebe von unten des ersten Tragers

01 Vordem Rollfeld

02 Ein Stiick Giber dem Flugplatzboden schwebend
O3 Hinter der Lagerhalle

04 Vordem rechten Eingang des Gebaudes

05 Andem Punkt, wo sich die Wege kreuzen

06 Im Hinterhof beim ,Sumo“-Lagerhaus

O7 Vordersiidostlichsten Laderampe

08 Aufdem Dach der ,Blackfield Chapel”

09 UnterderBriicke

010 Im Garten hinter einem Haus

11 Aufdem Garagendach des Casinos

12 Vor der Riickwand des Flughafengebaudes
013 Ineiner Nische

014 Auf der Spitze der Pyramide

015 Aufdem Flachdach eines Turmes

016 Aufdem Schild des ,Come-A-Lot“

017 Neben der Miilltonne im Vorgarten eines Hauses
018 Neben dem Kirchturm auf dem Dach

019 Uber dem Miillcontainer hinter dem Lagerhaus
020 Aufdem kleinen Balkon des roten Hauses
021 Aufdem Sims der Sdulenmauer

0022 Aufdem dritten Deck des Parkhauses in einer Ecke
023 Uber den Stromleitungen

024 Auf dem Balkon iiber ,ZIP*

025 Hinter dem Schild von ,Venturas-Steaks*

026 Aufdem Dach von ,Clowns Pocket”

0027 Zwischen Parkhaus und 24/7

028 Auf dem oberen Balkon des Hotels

029 Aufdem Dach des Hauses

030 Aufdem Dach neben dem Steakhouse

031 Aufeinem der Container

32 Auf der Mauer neben dem Restaurant

033 Am FuRe des ,Willkommen*“-Schildes

034 Im Eingangsbereich eines Hauses

35 Auf der Dachterasse des Golfclubs

036 Im Swimmingpool

0037 Am Eingang zum Tennisplatz

038 Ganz oben auf dem Emerald-Isle-Hochhaus
0039 Hinter einer Mauer neben dem Souvenirshop
0040 Aufdem Dach des Souvenirshops

041 Neben dem Parkhaus

042 Untereinem Wasserfall (Auster gleich mitnehmen)
043 Vor dem Casinoschild

044 Im Eisenbahntunnel (von Norden kommend)
045 Auf dem Dach der ,Erotic Wedding Chapel”
[046 Beiden Garagen

047 Weiter siidlich bei den Garagen

[048 Vor dem Totenkopf von ,Pirates in Men’s Pants*
049 Hinter dem Shoppingkomplex

050 Im Hotelpool (da schwimmt auch eine Auster)

01 ImTeich des Glen-Parks

02 Im Swimmingpool des Hauses

O3 Untereiner Briicke

04  Vordem Leuchtturm

05 Untereiner Uberfiihrung

06 Etwa auf Hohe des Tunneleingangs
O7 Direktvor der Kiiste

08 Unterder Briicke

09 Unterderkleinen Briicke

[010 Neben der Anlegestelle

011 Am Ende des Stegs

12 Unter der Briicke auf halbem Weg
013 Im Wasser

014 Am Ende des Stegs, vor dem Rollstuhl
015 Etwas weiter von der Kiiste entfernt
016 Zwischen den beiden Briicken

O 17 Unter der Briicke

018 Zwischen den Kiisten

019 Unter der Eisenbahnbriicke

020 Zwischen den Autobahnen

021 Am Ende des Sandstrandes

022 Unter der Holzbriicke

[023 Beim Briickenpfeiler

0024 Mitten unter der Briicke

025 Unterhalb der Briicke

0026 Ineinem kleinen See

0027 Am Heck des Transportschiffes

0028 Im mittleren Dock (Achtung, Sperrgebiet!)
0029 Vor dem Schiff (Achtung, Sperrgebiet!)
030 Am Ende der Startbahn

031 Unter der Mitte der Briicke am Pfeiler
032 Vor dem Schiff

033 Am Bug des Schiffes, sehr tief (Lungenvolumen!)
034 Am ersten Briickenpfeiler

035 Zwischen Briickenpfeiler und Festland
[036 Vor der Felsspitze neben der Bucht
037 Dort, wo die StrafRe direkt ans Wasser angrenzt
0038 Am Ende der Bucht

039 Im Bootshaus

0040 Am Ende der Bucht

041 Beim westlichen Ausleger des Damms
042 Unter einem der Wasserfalle

043 Unter der Holzbriicke

044 Ein Stiick hinter dem Ende des Stegs
045 Vor dem kleinen Strand

046 Hinter dem Boot

047 Im nérdlichen Burggraben

[048 Vor dem Totenkopf von ,Pirates in Men’s Pants*“
049 Im Swimmingpool des Hotels

050 Im Hotelpool, so wie das Hufeisen
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Normalerweise wird dieses Fahrzeug Die leichte Crossmaschine ist in San Leider ist der Stellplatz der Limousine Meistens werden Sie auf dem Parkplatz  Der Feltzer steht einsam am

gutim Sperrgebiet und am Easter Basin  Andreas allgegenwartig. Falls Sie keine  hinter Wangs Autohaus nicht immer der Unity-Station (LS), wo auch die siidostlichen Zipfel von Flint County auf
bewacht. Zum Export erscheint es aber  aus Angel Pine mitgenommen haben,  besetzt. Falls Sie zwischendurch (z. B.in  Lowrider-Wettbewerbe stattfinden, dem Parkplatz eines Autobahnmotels.
auch bei Easter Bay Chemicals (SF). finden Sie eine in Hashbury (SF). Hashbury) eine sehen, schlagen Siezu. ~ fiindig, ansonsten in deren Umgebung.  Haufig gesehen auch in Financial (SF).

M Sentinel M Admiral

Vor den Filmstudios in Los Santos Diese robuste Diplomatenkutsche steht - Der Bully hat seinen festen Platzin Auch zu diesem Vehikel ist die Vor Catalinas Hiitte in Red County
(Vinewood) wartet dieser Schlitten auf  {iblicherweise auf einem Parkplatz in einem Hinterhof von Hashbury, Los Anreise nicht weit: In Paradiso, dem haben Sie ihn bestimmt schon
Abholung. In der Gegend um Commerce Los Santos im Bereich Conference. Santos. Die Kistenautobahn ist Nordwesten von San Fierro, stehtervor  bewundert und Probe gefahren. Im
(LS) ist er auch oft zu finden. Haufig auch in allen Geschaftsvierteln.  ebenfalls voll mit diesen Minibussen. der Garage eines Einfamilienhauses. King's Parkhaus (SF) steht auch einer.

H Slamvan M Stafford

Der extrabreite Lowrider ist in den Der Blista wird auf dem Der eindeutig nach britischem Vorbild ~ Diese Kutsche ist bei feindlichen Schaffen Sie alle Ubungen

Gettos von Los Santos unterwegs. Flughafengelédnde von San Fierro gefertige StraRenkreuzer wartet vor Gangmitgliedern sehr beliebt. Sie der Motorrad-Fahrschule mit

Unweit der Unity Station steht er, wie verwahrt. Falls Sie dort noch keinen dem Hotel in King's (San Fierro) wollen keinen Streit? Dann holen Sie Silbermedaille und sie steht vor der Tiir.
andere Autos seiner Art, an der Stafie. ~ Zutritt haben, warten Sie einfach davor.  geduldig auf seinen neuen Besitzer. ihn vom Baseball-Parkplatz Garcia. Auch im Nordosten von Las Venturas.

M Cheetah -
=R

Warten Sie eine Weile in Paradiso, San  Die Bewohner I&ndlicher Gegenden Das hiibsche Cabriolet wird regelméafig  Prégen Sie sich den Kiihlergrill des Bei den Tennisplatzen im Stidwesten
Fierro, und es kommt einer vorbei. Der  schwdren auf den allradgetriebenen auf dem Parkplatz vor dem Supa-Save-  Tankers ein, um ihn nicht mit dem von San Fierro taucht dieser
standige Aufenthaltsort vor dem Export  Pickup. Suchen Sie in Red, Bone oder ~ Markt in Santa Flora, San Ferrino, Linerunner zu verwechseln. Besonders ~ Sportwagen besonders oft vor dem
ist jedoch Prickle Pine, Las Venturas. Flint County nach dem Rancher. abgestellt. Falls nicht: spater schauen.  um Angel Pine sind etliche unterwegs.  Avispa Country Club auf.

Kein Besuch von Los Santos vergeht, Der Platz vor dem Hippy Shopper in Wenn Sie die Chilliad-Challenge Dieser Sportwagen fallt vor allem Der Euros steht nur bis zu seinem

ohne dass irgendwo ein Blade San Ferrino hat einiges zu bieten: gewinnen konnten, erwartet Sie der durch seine tagsiiber kaum sichtbaren  Export vor dem Camel’s Toe Casino in
auftaucht. In EI Corona parken gleich Kuriermission, Fotomotiv und natiirlich  Mesa am FufRe des Berges. Mitetwas ~ Scheinwerfer auf. Heimat: vor dem Ring  Las Venturas. Danach taucht er dort
zwei Exemplare dicht beieinander. auch das Easy-Rider-Einsatzfahrzeug.  Gliick steht er aber schon vorher da. Master (LV) und hinter dem Flughafen.  nur noch ganz selten oder nie mehr auf.

M Banshee M BF-Injection

-~

-

Den Streifen auf der Motorhaube Da die Fahrschule vor der Export- Auf dem Mount Chilliad und bei den Falls Sie die Fahrschule auf 100 % Dieser Buggy ist an vielen Sandstréanden
teilt sich der Banshee mit dem Mission mindestens auf Bronze Filmstudios Los Santos stehen diese abgeschlossen haben, blockiert der zu finden. Der vom Exportkran aus
ahnlich schnellen Bullet. Neben dem abgeschlossen werden musste, holen ~ Wohnmobile. Auf dem Weg dorthin Hotknife den Parkplatz des Huntley. nachste Standort befindet sich im
Fitnessstudio (LS) steht der richtige. Sie diese Belohnung dafiir dort ab. begegnen Ihnen auch einige. Einfach wegsprengen, bis er erscheint. ~ Siidwesten von San Fierro.
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AUF DER
HEFT-DVD

NOTIZEN PerTool, MapNotes tragen Sle Informatlonen emfach in die
Weltkarte ein, beispielsweise die Spawnpunkte von bestimmten Gegnern.

UBERSICHTLICH Wichtige Orte oder Gegner in Instanzen findet man VEREINFACHT Erweiterungen wie Cosmos berelchern das Benutzer-Interface um praktische Zusatzfunk-

mit Ubersichtskarten des Tools Atlas schneller wieder.

Mod des Monats:

GTA San Andreas + WoW

Praktische Tools und kurzweilige Add-ons, die sich kein Spieler entgehen lassen

tionen, die iber Kurzwahltasten und frei konfigurierbare Icons aufgerufen werden kénnen.

sollte: Diese Mods vereinfachen und erweitern WoW und GTA: San Andreas.

orld of Warcraft und
w GTA San Andreas ge-

horen derzeit zu den
meistgespielten PC-Titeln. Auf
der aktuellen PC-Games-DVD
finden Sie eine Zusammenstel-
lung hilfreicher und witziger
Mods fiir beide Spiele.

World of Warcraft

Cosmos Alpha: Genau ge-
nommen ist Cosmos keine
eigenstindige =~ Modifikation,
sondern eher eine Sammlung
von vielen kleineren Zusitzen
fiir World of Warcraft. Zu den
Features zéhlen eine Sammlung
von Karten der meisten Instan-
zen inklusive Markierungen
der wichtigsten Charaktere (At-
las) und Thottbot, mit dem Sie
Informationen aus dem Spiel
komfortabel speichern kénnen
(unter anderem Position von
Personen,  Waffenstatistiken).
Mithilfe der ebenfalls in der
Cosmos-Version auf DVD ent-
haltenen Funktion MapNotes
schreiben Spieler eigene Noti-
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zen zu Ereignissen oder Orten
direkt auf die im Spiel inte-
grierte Weltkarte; die Vermer-
ke sind auch auf der stindig
eingeblendeten Mini-Map zu
sehen. Insgesamt umfasst die
beiliegende Cosmos-Fassung 71
Zusatzfunktionen, steuerbar per
iibersichtlichen Menii im Spiel.

Atlas (deutsch): Wer Cosmos
nichtverwenden mochte, braucht
nicht auf die duferst hilfreichen
Ubersichtskarten der Modifikati-
on Atlas zu verzichten. Installie-
ren Sie die Erweiterung einfach
separat und rufen Sie sie im Spiel
iiber die Eingabe von , /atlas”
manuell auf. Der Autor hat alle
Inhalte, Meniitexte und Namen
aus dem Englischen lokalisiert.
Samtliche Karten der aktuellen
deutschen Version 0.3 basieren
auf der englischen Originalver-
sion v0.95. Zur Installation extra-
hieren Sie das Zip-Archiv bitte
direkt ins Unterverzeichnis ,,/in-
terface/addons” Thres World of
Warcraft-Ordners.

Gatherer: Diese Erweiterung
richtet sich an Krauterkundler,
Bergarbeiter und Schatzjéger.
Immer wenn Sie einen Schatz,
Krauter oder Erze sammeln,
markiert das Programm den
Ort auf der Mini-Map, sodass
Sie ihn bei spaterem Bedarf
einfach wiederfinden. Die Kon-
figuration erfolgt iiber ein In-
Game-Menti.

Quest Fade: Eine kleine Mo-
difikation, die die Verzogerung
beim Einblenden von Quest-Tex-
ten entfernt.

Sell Value: Nach der Installa-
tion dieses Mods haben Sie stan-
dig Zugriff auf Vergleichspreise:
Beim Besuch eines Handlers
merkt sich Sell Value den Ver-
kaufswert Threr Gegenstinde
und stellt sie zum spéteren Abruf
in einer Liste bereit. Sie 6ffnen die
Ubersicht durch die Eingabe von
,,/inventorylist” oder ,/il”; die
Funktion kann einer Kurzwahl-
taste zugewiesen werden.

Weapon Quick Swap: Zum
schnellen Wechseln von Waf-
fen legen Sie mit diesem Skript
verschiedene Sets an. Legen Sie
dazu bitte in World of Warcraft
zundchst ein neues Makro an.
Figen Sie dann die Zeile ,/
script  WeaponSwap(,,main1”,
,0off1”, ,main2”, ,off2”, ...),” ein.
,Mainl” und ,,0ff1”“ bezeichnen
die beiden Ausriistungsgegen-
stinde, die Ihr Charakter gerade
in der Hand halt; anstelle der bei-
den letztgenannten Parameter
geben Sie die Namen der nach
dem Wechsel gewtiinschten Ob-
jekte ein. Achten Sie bitte auf die
Grofs- und Kleinschreibung.

Stance Sets: Eine Erweite-
rung zur Anpassung des oben
beschriebenen Quick Weapon
Swap. Uber ein Drag&Drop-Sys-
tem stellen Sie bis zu drei ver-
schiedene = Waffenwechsel-Sets
pro Korperhaltung ein. Mit der
Befehlszeile ,,/stancesets next”
wechseln Sie zum jeweils néchs-
ten Set.
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MOD DES MONATS

CJ MIT MOD
NOCH COOLER

Modifikationen wie ,Doppelte Waffen“ erhdhen
den Coolnessfaktor von CJ nochmals: Er kann
dann sogar zwei Sturmgewehre gleichzeitig

abfeuern.

FREIHEIT Die Sanga-Modifikation 6ffnet alle Grenzen, erlaubt Zugriff auf samtliche Nebenmissionen und maximiert die Charaktereigenschaften.

AL

AUF DVD finden Sie viele weitere Modi-
fikationen zu aktuellen Topspielen, etwa
Half-Life 2 oder Act of War.

Half-Life 2: The Hidden Source:
Ein einzelner, nahezu unsichtbarer
Spieler tritt gegen bis zu acht Jager
an; lediglich ein schwaches Leuchten
deutet die Position des Gesuchten
an. Spannendes und schnelles Multi-
player-Versteckspiel.

UT 2004: Air Buccaneers:
Schwebende Piratenschiffe bekrie-
gen sich mit Kanonen und Minen in
spannenden, kurzweiligen Luftkdmp-
fen. Viele verschiedene Spielvari-
anten und neun unterschiedliche
Karten.

Aufierdem im Mod-Bereich:
- Act of War: PC Games Mappack
- Doom 3: Map-Pack von
Doom3maps.org

WEITERE MODS AUF DVD
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GTA San Andreas

Hot Coffee-Mod: Wenn
GTA San Andreas-Protago-
nist Carl Johnson seine Freun-
din auf einen Kaffee einladt,
meint er keine Plauderrunde
bei einem Heifigetrank. Statt-
dessen fiihrt er seine Partnerin
ins Schlafzimmer. Aus Jugend-
schutzgriinden blendeten die
Entwickler an dieser Stelle des
Originals aus. Erst der Hot
Coffee-Mod aktiviert eine Rei-
he schliipfriger Minispiele, bei
denen Sie CJ im heimischen
Bett mit einer Art Geschicklich-
keitsspiel zu Hochstleistungen
antreiben. Sichern Sie bitte vor
der Installation die Datei main.
scm im Unterordner ,,\data\
script” Thres GTA-Verzeichnis-
ses. Anschliefiend kopieren Sie
die main.scm aus dem Zip-Ar-
chiv auf der beiliegenden DVD
in den oben genannten Ordner.
Alte Spielstande sind mit der
Modifikation nicht kompati-
bel. Dafiir darf CJ von Anfang
an sdmtliche Damen von San
Andreas zu einem Rendezvous
aufsuchen.

Doppelte Waffen: Noch
eine Spur cooler wird CJ mithil-

fe dieses Mods. Neben Pistolen
kann der Spielheld auch Sturm-
gewehre, Schrotflinten und Ma-
schinenpistolen doppelt — das
heifst in jeder Hand eine — tra-
gen. Im vorliegenden Archiv
sind zwei Fassungen der Datei
,weapon.dat” enthalten. Die
erste bietet eine grofiere Aus-
wahl von Waffen, allerdings
warnt der Autor vor nicht im-
mer glaubhaften Animationen.
Die Bewegungsablaufe sehen
bei Verwendung des kleineren
Arsenals der zweiten Datei
deutlich nattirlicher aus.

Blue Skies: Wer die orange-
braunen Sandtone des Him-
mels von Los Santos und der
Wiiste nicht mag, greift zum
Blue Skies-Mod. Fortan sor-
gen die Wetterbedingungen
der Countryside in ganz San
Andreas fiir eine malerische
Optik.

Enhanced Tire Traction:
Der Name ist Programm: Die
Erweiterung Enhanced Tire
Traction verbessert die Haf-
tung Ihrer Vehikel auf Gras
und Sand. Das Spiel behandelt

samtliche Oberflachen als Stra-
en — besonders niitzlich bei
Regen. Der Mod funktioniert
auch mit GTA 3 und Vice City.

Gang War Mod: Als ware
auf den Straflen von San An-
dreas nicht schon genug los,
fullt der Gang War-Mod alle
Sektoren mit verfeindeten Ban-
denmitgliedern, die sofort auf-
einander losgehen.

Sanga: Mehr ein umfassen-
der Cheat als eine echte Modi-
fikation: Sanga schaltet von Be-
ginn an samtliche Waffen und
Nebenquests frei, offnet die
Grenzen, sodass man die kom-
plette Welt bereisen darf, und
setzt alle Statistiken von Beginn
an aufs Maximum herauf.  (js)

Runterladen lohnt!

Neben den GTA- und WoW-Erweite-
rungen empfehlen wir lhnen folgen-
de Mods. Geben Sie zum Download
einfach die vierstellige Nummer auf
www.extreme-players.de ein:

- Doom 3: Open Coop v4.0: 8686

- Half-Life 2: Plan of Attack 3: 8676
- UT 2004: Strikeforce v3.01: 8672
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Radeon-Tuning

- .

PRAXIS

Sie brauchen keine dicken BU-

cher zu walzen, um aus lhrer
Radeon-Karte das Maximum he-
rauszuholen. Unser kompakter
Tuning-Guide fur 36 Radeon-
Modelle gibt Ihnen Tipps zur
optimalen Konfiguration von

Treiber und Spielen.

| Arbeitsmaterial |

1 Catalyst 5.6
pcgames.de-Webcode ,239)“
https://support.ati.com/ics
/support/KBList.asp?folderiD=4422
1 DX Tweaker Beta 3
pcgames.de-Webcode ,239K"
www.nonatainment.de

1 .NET Framework 1.1
pcgames.de-Webcode ,239L"
www.microsoft.com/downloads/
details.aspx?displaylang=de&
FamilylD=262d25e3-f589-
4842-8157-034d1e7cf3a3

| Was ist? |

1 Anisotrope Texturfilterung
Wirkt gegen den Verwischeffekt
von Texturen, der bei nach hinten
geneigten Flachen auftritt

1 Anti-Aliasing

Technik zur Reduzierung von
Bildfehlern. Multi-Sampling ist
schneller als Super-Sampling, bie-
tet aber eine schlechtere Qualitat.

m zweiten Teil un-
I serer  VGA-Tuning-
Serie widmen wir uns
den Radeon-Grafikkarten. PC
Games verrat Thnen, was ein-
zelne Treiberschalter bewirken,
und gibt ganz konkrete Tipps
zur optimalen Konfiguration
Threr Grafikkarte. Dazu finden
Sie auf der zweiten und dritten
Seite dieses Artikels eine grofse
Tabelle mit 36 Grafikchips, die
Thnen bei Einstellungen von
Treiber und Spielen behilflich
ist.

Tipp 1: Treibereinstellungen
unter der Lupe

Bevor Sie mit der Konfigu-
ration des VGA-Treibers begin-
nen, sollten Sie darauf achten,
dass ein aktueller Catalyst-Trei-
ber installiert ist. So verbessert
der neue Catalyst 5.6 (Down-
load unter pcgames.de-Web-
code 239]) die 3D-Leistung
erheblich. Wie sich die Schalter
,Anti-Aliasing” und ,Aniso-

trope Filterung” auf die Perfor-
mance auswirken, sehen Sie in
der Grafik unten auf dieser Sei-
te. Ab einer Radeon 9500 sollten
Sie den Schalter bei ,Mipmap
Detailebene” immer auf , Hohe
Qualitat” belassen, da ,Hohe
Performance” zu einer deut-
lich schlechteren Bildqualitat
fithrt und die Leistung dadurch
kaum gesteigert wird. Die verti-
kale Synchronisation sollten Sie
zugunsten der Bildqualitdt im-
mer einschalten und nur wah-
rend Benchmarks deaktivieren.
Truform wurde mit der Rade-
on 8500 vorgestellt und addiert
Dreiecke zu existierenden Poly-
gonmodellen. Da sich Truform
bis heute nicht durchsetzen
konnte und nur sehr wenige
alte Spiele (u. a. Serious Sam,
UT) Truform unterstiitzen, ent-
fernt Ati demnéchst diesen Trei-
berschalter. Weiterhin stellt der
Catalyst einige Smartshader-
Effekte zur Verfiigung, die nur
Spielerei sind.

Tipp 2: Was macht Catalyst A.L.?

Schon mit dem Catalyst 4.10
hat Ati das neue Feature Catalyst
A1 beim Catalyst Control Center
eingefiihrt. Das alte Control Pa-
nel unterstiitzt Catalyst A.L nicht
mehr. Mit Catalyst AL konnen
Sie erstmals Filteroptimierungen
deaktivieren, ohne auf Program-
me wie Rtool oder die Ati Tray
Tools zuriickgreifen zu miissen.
In der Einstellung ,Standard”
und ,, Advanced” werden dage-
gen Filteroptimierungen durch-
gefiihrt, um die Performance zu
steigern. InBenchmarks mit Half-
Life 2, Doom 3 und NfS Under-
ground 2 erhdhte sich die Leis-
tung mit Catalyst AL um 8 bis
17 Prozent. Unter Umstinden
ist der vermeintlich schnellere
Al-Modus ,Advanced” lang-
samer als die Standardeinstel-
lung, da eine genauere Analyse
von Texturen mehr Rechenzeit
beansprucht. Neben den Filter-
optimierungen fiihrt Al auch
anwendungsspezifische ~ Opti-

| Auswirkung von AA/AF in Doom 3

| | Catalyst-A.l.-Schalter
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Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATN8X, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.5, 1.024x768

AA/AF Etwas altere Grafikchips wie der 9600 Pro (-48 %) oder 9800 Pro
(-54 %) verlieren mit 4x FSAA/8:1 AF sehr viel Leistung.

60
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30 B S s

~

Frames per Second

20

B Doom 3, 4x AA/8:1 AF
0

10 W Half-Life 2, kein AMAF 1 Half-Life 2, 4x AA/B AF
NfS U2 Demo, kein AA/AF I NfS U2 Demo, 4x AA/8:1 AF

Doom 3, kein AA/AF

Al Disabled

Al Standard
Settings: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI, Radeon X700 Pro, 2x 512 MByte RAM, 1.280x1.024, Catalyst 5.5

OPTIMIERUNGEN Zwischen 8 und 17 Prozent mehr Leistung sind durch die mit
Catalyst A.l. durchgefiihrten Optimierungen maglich.

Al Advanced
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Grafikkarte 7000/7200/ 8500/ 9000/ 9200/ 9500/ 9500 Pro/ 9600 Pro/ 9700 Pro/ 9800 Pro/ X300/ X600 Pro/ X700 X700 Pro X800 SE X800 X800 Pro X850 Pro X800 XL X800 X1/ X850 X1/
7500/7500 Pro {8500 LE 9000 Pro 9200 SE 9600 9700 9600 XT/9800 SE | 9800 9800 XT %300 SE X600 XT X800 XT-PE X850 XT-PE

Schalter fiir maximale Performance 3 L 4 — = ] o ol ’ o 2 - 3

Anti-Aliasing* Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein A Kein AA Kein AA

Anisotrope Filterung* Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF

Einstellungen filr Textur Hohe Performance| Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar  |Nicht verfiighar  [Nicht verfiighar  |Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar

Catalyst AL Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced

Mipmap Detailebene Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance| Hohe Performance Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance |Hohe Performance | Hohe Performance [Hohe Performance |Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance

Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus

Truform Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |Ohne Funktion  |Ohne Funktion  |Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion

Splinter Cell 3: High-Quality-Texturen Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus

Splinter Cell 3: Schattenqualitét Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus \Aus Aus Aus Aus Aus

HL2-Engine™*; Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig \Niedriq Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

HL2-Engine™*: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig \Niedriq Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig \Niedriq Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Juiced: Streckendetails Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig \Niedriq Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Juiced: Reflexionen Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus \Aus Aus Aus Aus Aus

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein

Schalter fiir beste Bildqualitat

Anti-Aliasing* 4x AR 6x AA bx AR bx AR bx AR bx AA bx AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA bx AA 6x A bx AR 6x AR bx AR 6x AR bx AR

Anisotrope Filterung* 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA

Einstellungen fiir Textur Hohe Qualitdt | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitét | Hohe Qualitdt  |Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar  |Nicht verfiigbar  [Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar

Catalyst AL Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled \Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled

Mipmap Detailebene Hohe Qualitdt | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitét | Hohe Qualitdt  |Hohe Qualitit | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitét | Hohe Qualitdt Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitat

Vertikale Synchronisierung An An An An An An An An An An An An An An An An An An An An

Truform Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion |Ohne Funktion |Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion

Splinter Cell 3: High-Quality-Texturen Inkompatibel  |Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein

Splinter Cell 3: Schattenqualitét Inkompatibel | Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibel  |Ein fin fin fin Ein Ein Ein Ein Ein fin Ein fin Ein Ein \Ein Ein Ein Ein fin

HL2-Engine™*: Shader-Detail Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

HL2-Engine™*: Texturdetails Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

HL2-Engine**: Schattendetails Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Juiced: Streckendetails Inkompatibel | Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Juiced: Reflexionen Inkompatibel | Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein

PCGH-Empfehlung (Treiberschalter)

Anti-Aliasing™ Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA 2x AA 2% AA 2 AA 2x A 4x A 4x A

Anisotrope Filterung* Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 41AF Kein AF Kein AF Kein AF 41AF 41AF 41AF 41AF 41AF 8:1 AF 8.1 AF 8:1 AF

Einstellungen fiir Textur Hohe Qualitdt | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitét | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar  |Nicht verfiighar  |Nicht verfiighar  [Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar

Catalyst AL Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar | Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Standard \Standard Standard Disabled Disabled Disabled

Mipmap Detailebene Hohe Performance| Performance Performance Performance Hohe Qualitdt | Hohe Qualitdt  |Hohe Qualitdt | Hohe Qualitit | Hohe Qualitdt Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitat Hohe Qualitdt Hohe Qualitat

Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus An An An An An An An An An An An An An An An An

Truform Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion |Ohne Funktion |Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion

Splinter Cell 3: High-Quality-Texturen Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus fin Ein Ein Ein Ein Ein

Splinter Cell 3: Schattenqualitdt Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Ein Aus Ein Ein Aus Aus Aus Fin Ein Ein \Ein Ein fin Ein fin

HL2-Engine™*: Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

HL2-Engine™*: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Niedrig Hoch Hoch Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoch Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

HL2-Engine**; Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Juiced: Streckendetails Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Mittel Mittel Mittel Mittel Mittel Mittel Mittel Mittel Mittel Mittel Hoch \Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Juiced: Reflexionen Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Mittel Niedrig Mittel Mittel Aus Niedrig Niedrig Mittel Mittel Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein INein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein

*** Catalyst A setzt ein installiertes Catalyst Control Center voraus.

**HL2, CS Source, Vampire: Bloodlines

* Ist spielabhangig und kann daher variieren
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PRAXIS | RADEON-TUNING

| Unterschiede in der Bildqualitdt durch die verschiedenen Treiberschalter

Catalyst A.l.: Advanced

= Bildqualitat Wenn

| SieA.l.im Treiber
deaktivieren, erhalten
- Sie die beste Bildqua-
litét, da hierbei keine
Filteroptimierungen
durchgefiihrt werden.
. Im Spiel selbst sind
diese Optimierungen
bei aktiviertem A.l.
aber kaum sichtbar
(die Screenshots oben
zeigen Half-Life 2).
Den Treiberschalter
bei ,Mipmap Detail-
ebene” sollten Sie
auf ,Hohe Qualitat
stellen, da Texturen
ansonsten nicht mehr
so detailliert darge-
= stellt werden (Bild

& unten UT 2004 dt.).

| mierungen durch, um die

AA: 4x Multi-Sampling

AA: 4x Super-Sampling

Leistung und die Stabilitit zu
erhohen. So werden beispiels-
weise bei Half-Life 2 und
Doom 3 Standard-Shader durch
von Ati optimierte Shaderpro-
gramme ersetzt. Bei folgenden
Spielen deaktiviert A.L Anti-
Aliasing, da diese Spiele mit
FSAA nicht ordnungsgemaf lau-
fen:

1 Splinter Cell

1 DTM Race Driver

1 Prince of Persia

1 Crazy Taxi 3

Laut Ati entstehen durch
die A.IL-Optimierungen keine
sichtbaren Bildunterschiede.
Da auch in der Spielepraxis
Qualitatsunterschiede nur mit
der Lupe sichtbar werden, lohnt
es sich selbst fiir Besitzer von
High-End-Karten kaum, AL zu
deaktivieren.

Tipp 3: Verschiedene
Kantengldttungsverfahren
Bei Radeon-Grafikkarten ab
der 9500-Serie ist es im Cata-
lyst-Treiber moglich, temporales

% Divect) Tweaker Config

Anti-Aliasing zu aktivieren. Da-
mit konnen Sie die Anti-Alias-

Prajekte (Aktiv: IT?004) S

[m Tt [#isg
‘@m I CAGMmMLTAIMSysten

Allgerneine Eigenschalften von UT2004 ¥

Fu ladendes Module *

Shader Grabber -
Shatistic
v SuperSaplng A3

Fribs i Bvonndh. Pkl

FSAA Super-Sampling verbessert nicht nur die Kantenglattung, sondern
fiihrt auch zu einem AF-&hnlichen Effekt (Texturschérfung).

ing-Qualitdt ohne Leistungsver-
lust verbessern. Moglich wird
dies durch die Verwendung von
alternierenden  Abtastmustern.
Allerdings funktioniert dieser
Modus nur bei eingeschaltetem
VSync. Weiterhin sollte das Spiel
mit iiber 60 Bildern pro Sekunde
laufen, da ansonsten Bildflim-
mern sichtbar wird. In der Praxis
konnten wir allerdings auch mit
hohen Frameraten ein Bildflim-

mern feststellen, weshalb wir
temporales Anti-Aliasing nicht
empfehlen.

Eine weitere Methode zur
Verbesserung der Kantenglit-
tung erreichen Sie mit Super-
Sampling. Allerdings bietet der
Ati-Treiber keine Moglichkeit,
Super-Sampling zu aktivieren.
Abhilfe schafft der DX Tweaker
(Webcode 239K). Bevor Sie das
Programm starten, sollten Sie
sicherstellen, dass auf Threm PC-
System das .NET Framework 1.1
(Webcode 239L) installiert ist.
Nachdem Sie den Tweaker ge-
startet haben, klicken Sie auf die
Schaltfléache ,Neu ...” und geben
bei ,Pfad” die Exe-Datei des ge-
wiinschten PC-Spiels an. Setzen
Sie aufierdem einen Haken vor
,Aktiviert”, damit ausgewahlte
Module angewendet werden.
Um den neuen Anti-Aliasing-
Modus zu aktivieren (4x Super-
Sampling), setzen Sie noch bei
,SuperSampling AA“ (zu finden
unter ,Zu ladende Module”)
einen Haken. Beachten Sie aber,
dass SSAA mit aktueller Hard-
ware nur bis zu einer Auflosung
von 1.024x768 angewandt wer-
denkann. Super-Sampling kostet
im Gegensatz zu Multi-Sampling
mehr Performance und so laufen
Spiele selbst mit einer X800 XL
um rund 50 Prozent langsamer
als mit 4x Multi-Sampling AA.
Daher ist dieses Verfahren nur
fiir Besitzer von schnellen 3D-
Karten und bei &lteren PC-Spie-
len zu empfehlen. Ob die bessere
Bildqualitit das wert ist, muss
also jeder selbst entscheiden. (dw)

PC GAMES 09/05



TIPPS & TRICKS |

PRAXIS

PC- Doktor

PC-Probleme?

Jeden Monat erreichen uns viele Mails
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lauft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit Manahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem ergreifen sollten.

Hardware-Check

O Kontrollieren Sie im BIOS unter ,,PC-Health
Status” die Prozessortemperatur und die
Shutdown-Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit Entf. oder F1 auf. Unter ,PC
Health Status” finden Sie einen Eintrag fir
die CPU-Temperatur. Dieser sollte die 65°C-
Marke nicht Giberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Lifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

O Nicht ibertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt zuriicknehmen.
Wenn Sie hier nichts verandert haben,
brauchen Sie diesen Check nicht durchzufiih-
ren. Wichtig: Andern Sie nur Einstellungen im
BIOS, wenn Sie wissen, was Sie tun!

Software-Check
[ Grafiktreiber wie Nvidia ForceWare oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/-DVD installieren!

[ Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir lhr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/-DVD!

I Sind alle Patches fiir das Microsoft-Betriebs-
system installiert? Besuchen Sie
www.windowsupdate.com!

O Ist Ihr System virenfrei? Einen Online-Viren-
check ohne Software-Installation finden Sie

unter http:/security.symantec.com/de!

[EISTUNGSVERLUST? SLI—Mainboaraé verlieren keiné
Leistung, wenn Sie nur eine Grafikkarte einsetzen.

PC GAMES 09/05

SLI-Mainboard mit einer Grafikkarte

Kann ich das Asus ASN-SLI auch mit nur einer
Geforce-Grafikkarte ohne Leistungsverlust be-
treiben? Oder sollte ich besser ein Mainboard

mit Nforce4-Ultra-Chipsatz verwenden?
NIGHTMARE

PC Games: Eine einzelne Grafikkarte bietet auf
SLI-Mainboards generell dieselbe Leistung wie
auf einer Nforce4-Ultra-Platine. Geringe Leis-
tungseinbufien haben Sie nur, wenn Sie zwei
Grafikkarten im SLI-Modus betreiben, die
Spieleleistung aber stirker vom Prozessor als
von den Grafikkarten abhéngt. Dann kommt
der Vorteil zweier 3D-Karten nicht zum Tragen
und durch die SLI-Synchronisation geht etwas
Prozessorleistung verloren.

Passiv gekihlte Grafikkarte
Ich habe gelesen, dass die passiv gekiihlte Gi-
gabyte-Grafikkarte GV-RX80128D Silentpipe
ein besseres Ubertaktungspotenzial als die
aktiv gekiihlte Gecube GC-X800-C3 hat. Kann
man wirklich eine passiv gekiihlte Karte iiber-
takten und im Dauerbetrieb laufen lassen, ohne
dass der Rechner oder die Karte wegen zu gro-
fBer Hitze beschiidigt werden?

PIERRE K. CIZUNGU

PC Games: Das hingt von der Gehauseliiftung
ab, da diese auf die Kiihlleistung einer passiven
Grafikkartenkiihlung entscheidenden Einfluss
hat. Sie sollten das Risiko aber aufgrund des
erwartungsgemafs geringen Leistungsgewinns
nicht eingehen.

PCl Express oder AGP?

Meinen jetzigen Rechner will ich bald in Rente
schicken und daher stelle ich bereits eine Liste
mit Komponenten zusammen, iiber die mein
neuer PC verfiigen soll. Aber ich habe noch Fra-
gen: Ich will den Athlon 64 3700+ San Diego

wegen des grofieren L2-Caches haben. Dazu
brauche ich ein Sockel-939-Mainboard. Ich

UBERTAKTEN Bei passiv gekiihlten Grafikkarten sollten Sie
wegen Uberhitzungsgefahr auf das Ubertakten verzichten.

mdochte meine jetzige AGP-Grafikkarte behal-
ten und deshalb sollte das Mainboard ebenfalls
AGP unterstiitzen. Allerdings wire ein Stiick
Zukunftssicherheit durch PCI Express auch
nicht schlecht. Jetzt habe ich gesehen, dass es
von MSI das Nforce4-Mainboard KSN Neo3-F
mit PCI Express und AGP gibt. Ist die Platine
zu empfehlen?

MICHA BREITKOPF

PC Games: Das MSI-Mainboard hat einen
Nachteil: Es ist nur mit dem CPU-Sockel 754
bestiickt und fiir diesen wird die Prozessor-
produktion voraussichtlich noch in diesem
Jahr eingestellt. Also ist dieses Mainboard auch
nicht zukunftssicher. Verzichten Sie lieber auf
den teuren Athlon 64 3700+ und stellen Sie sich
ein Sockel-939-System mit Athlon 64 3200+ Ve-
nice mit Nforce4-Mainboard und einer neuen
PCI-Express-Grafikkarte zusammen — so kom-
men Sie preislich gut dabei weg.

Welche Treiber fiir Notebook?
Ein Freund von mir hat sich ein gebrauchtes
Notebook gekauft, auf dem eine ziemlich de-
fekte Windows-XP-Version mit Service Pack 2
installiert ist. Nun hat er die Festplatte forma-
tiert und sucht fiir seine Onboard-Grafik Mo-
bilty-9700-Treiber, aber er findet keine. Ich mei-
ne von einem Programm gehort zu haben, das
normale Desktop-Treiber Notebook-tauglich
machen kann. Kénnen Sie ihm weiterhelfen?
TONIO JAPING

PC Games: Es gibt tatsdchlich so ein Tool. Sie
bekommen es {iber den PC-Games-Webcode
,23A]J". Sie kénnen aber auf so genannte Ome-
ga-Treiber zurtickgreifen, die bereits von Haus
aus Notebook-Grafikchips unterstiitzen. Diese
sind jedoch inoffiziell. Den Download-Link be-
kommen Sie tiber den Webcode ,,23AK”.

Razer Diamondback Optical
Ich besitze die Maus Razer Diamondback Op-
tical und kann in verschiedenen Spielen die

5

ZUKUNFT Das K8N Neo3-F bietet zwar AGP und PCI
Express, ist aber nur mit dem Sockel 754 versehen.
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Problem des Monats

Win-9x-Spiele unter Windows XP spielen

Ich habe ein kleines Software-Problem

und brauche deshalb Ihre Hilfe. Nachdem

ich Command & Conquer Generéle

hoch- und runtergespielt habe, wollte ich

- einer nostalgischen Eingebung folgend

- einmal wieder das gute, alte Command

& Conquer: Alarmstufe Rot zocken. Leider

kann ich das Spiel nicht einmal mehr unter

Windows XP installieren! Wissen Sie, wie

ich die Setup-Datei trotzdem starten kann?

Herzlichen Dank im Voraus fiir einen Tipp!
VOLKMAR SCHWETKE

Die gute Nachricht: Es gibt einen Kompa-
tibilitdtsmodus fiir Windows 95 und 98
unter Windows XP. Offnen Sie dazu das
Verzeichnis, in dem sich die ,setup.exe“-
Datei von C&C Alarmstufe Rot befindet.

Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste
auf die Datei, wahlen Sie im sich nun
o6ffnenden Kontextfenster die ,Eigenschaf-
ten“ aus. Nun sehen Sie ein Fenster mit der
Registerkarte ,Kompatibilitat“. Windows
XP bietet Kompatibilitat zu folgenden
Betriebssystemen:

1 Windows 95

1 Windows 98/Windows Me

1 Windows NT 4.0 (Service Pack 5)
1 Windows 2000

Windows 2000 selbst bietet diese Kompat-
bilitdtsmodi nicht. Wenn also ein alteres
Spiel aus Zeiten von Windows 95 oder

98 hier nicht lauft, kommen Sie um einen
Wechsel des Betriebssystems nicht herum.

Eigense haften von ac Zinstall

ey | Fompatkdist | Sheded | Dalewriy

bz chosciars: Progs s Problerie venseschl. wihien Sie den
audrellercden Fompatiabt stomoduas, de il des liahesen Window:
Wiest 70 Litvesi il unler e e Pogesinen kodiek)
Bunkborssthe.

Korpailall Sk
[] Progeamm im Kompatblitslemedus susfulven i

‘windowes 95 w
(Wradoms 95

5 'Windows Ma
i wirdonus MT 4 0[S semcs Pack 5]
o 2000
|| Ml 258 Farben sushufeen
] I Bridschmrnadkiiurg 640 x 480 sushideen

] Visuchs D et oA

Eirgabesinaisbungsn
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VERTRAGLICH Dank des Kompatibilitdtsmodus kénnen Sie nahezu jede 32-Bit-
Anwendung, die fiir Windows geschrieben wurde, mit Windows XP starten.

Tasten 6 und 7 nicht belegen. Unter Windows
XP funktionieren die Tasten jedoch fehlerfrei.
Ich habe bereits den Treiber 5.08 installiert, das
hat aber nicht geholfen.

MARCO KOCH

PC Games: Mittlerweile ist ein neuer Treiber
mit der Versionsnummer 5.09 erschienen, den
Sie tiber den Webcode ,23AL” bekommen.
Dieser Treiber bietet deutlich mehr Funktionen
als der Vorgénger. Wenn Sie die sechste und die
siebte Taste der Razer Diamondback in Spielen
nutzen wollen, miissen Sie wie folgt vorgehen:
Rufen Sie das Razer-Menti in der Systemsteu-
erung auf und belegen Sie die beiden Buttons
der Maus per , Assign to Keys” mit einer Tas-
taturtaste. Anschliefend ordnen Sie die ausge-
suchten Tasten im Steuerungsmenti des Spiels
der Funktion zu, die Sie nutzen wollen.

Nvidia- oder Asus-Treiber?
Ich besitze eine Geforce 6600 GT von Asus und
frage mich, ob ich besser die Grafikkartentrei-
ber von Nvidia oder die des Grafikkartenher-
stellers verwenden soll. Das Gleiche frage ich
mich auch bei meinem Mainboard, dem Asus
AS8N-SLI Deluxe. Reicht das Nvidia-Treiberpa-
ket aus oder sollte ich lieber bei den Asus-Trei-
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WELCHE TREIBER In der Regel sind die Nvi-
dia-Treiber aktueller als Herstellertreiber.

bern bleiben? Unterstiitzen die Nvidia-Treiber
tiberhaupt die im Chip integrierte Firewall?
BENJAMIN SINGH

PC Games: Aus Leistungs- und Stabilitatsgriin-
den sollten Sie lieber zu den offiziellen Treibern
von Nvidia greifen, wenn die Herstellertrei-
ber alter sind. Allerdings miissen Sie damit
rechnen, dass mitgelieferte Hersteller-Tools,
beispielsweise fiir die Asus-Liiftersteuerung,
nicht mehr ordnungsgemaf funktionieren. Die
Chipsatz-Firewall des Nforce4 SLI wird von
den Standard-Nvidia-Treibern jedoch voll un-
terstiitzt.

Low-Profile-Grafikkarte

Ich suche nach einer aktuellen Grafikkarte mit
PCI-Express-Anschluss in halber Bauhdhe. Ich
habe nimlich einen Komplett-PC von Dell und
hier darf die Grafikkarte maximal 2,5 x 6,6 Zoll

messen. Konnen Sie mir einen Kauftipp geben?
S. WITTSTRUCK

PC Games: Beim Online-Versender Alternate
bekommen Sie zum Beispiel fiir 149 Euro eine
Geforce 6600 von Aopen im Low-Profile-For-
mat. Die Spieleleistung einer Geforce 6600 ist
aber nur unteres Mittelmafs.

LOW-PROFILE Aopen bietet eine niedrige Version der Geforce 6600
an, die auch in Dell-PCs verbaut werden kann.

8. BIOS FUR KOMPLETT-PC
Asus-Mainboard von Red Zac

Ich habe mir vor kurzem einen PC von Red Zac
mit dem Asus-Mainboard ASN-SLI gekauft.
Jetzt stelle ich fest, dass es ein Siemens-BIOS
statt ein originales Asus-BIOS besitzt. Kann
ich trotzdem ein Asus-BIOS aufspielen?
RAINER KRAMER

PC Games: Sie kénnen tatséchlich nur ein spe-
zielles Siemens-BIOS aufspielen. Diese OEM-
Mainboards sind so eingestellt, dass normale
Asus-Versionen nicht benutzt werden kénnen.
Allerdings verwenden nicht alle Komplett-PC-
Hersteller OEM-Platinen.

Spannung von AGP-Grafikkarten

Im Mainboard-Handbuch steht, dass der
AGP-Steckplatz nur Grafikkarten mit 1,5 Volt
Spannungsversorgung akzeptiert. Im Hand-
buch meiner Grafikkarte wird die Spannung

nicht erwdhnt. Kann ich die Karte verwenden?
RAINER KRAMER

PC Games: Alle aktuellen AGP-Grafikkarten
brauchen eine Spannung von 1,5 Volt. Zu Zei-
ten der Voodoo-Karten benétigten die AGP-
Modelle noch 3,3 Volt, das ist aber vorbei.

BIOS Nur originale Asus-Mainboards kénnen mit Asus-

BIOS-Updates bespielt werden.
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- Alle Teams der 1. + 2. Liga
grof} in Farbe

- Alle Trainer, Spieler, Vereine
- Alle Fakten, Termine, Spielplane
- Alle Kader der Regionalligen

Und dazu

- Super-Stecktabelle

* kicker-Quiz:
1 Honda FR-V 2.2 i-CTDi Executive
im Wert von 28 000,- €

Exklusiv

DVD zur neuen Saison:

- 100 Top-Spieler in
packenden Szenen

- Starken und Schwachen
aller 18 Teams

.anpm_ | » Spielzeit iiber 3 Stunden

isent ort von. S A > . Honda FR-V 2.2 -CTDi
R il . ‘und Rainér Ho! - Executive im Wert von Jetzt im kicker-Sonderheft
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HARDWARE = SOFTWARE ENTERTAINMENT Ty T s

MONITORE

MAINBOARDS GRAFIKKARTEN KOMMUNIKATION

ASUS Sockel /Chip RAM € LEADTEK PCle-Grafikkarte NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz Wireless LAN Mbit/s Typ € ITFT ms Zoll Merkmale € 19" TFT-Monitor
%OI%X-F Deluxe S,GLFsA  A/nfF2-U400D 3?1 ASUS MB / Chip € I ASUS MB / Chip € NETGEAR Mbit/s Typ € WHggg 54 PCI % EEHNEﬁ }8}575[2)% 12170 Sound %gg
eluxe S,6L,F.sA R 933/KST800P D - - 54 Cardb - 16 190 Sound B
ABN-E s,GSL,sA 939/ nfa-U D: 99,- PX7800GTX-TDH256 EN6600GT/TD PCle 128-G3 / GF 6600GT .- EAX300/TD PCle 128-DD /Rad. X300 64,- WPN311 RangeMax 108 PCI - WL-500G 54 AiLesﬁspm 69- BENQFP71V 4 170 oun 314.- VIEWSONIC VX924
A8N-SLI Deluxe S,GLFsA 939/nFa-Sl D+ 149- V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800GT .- EAX800XL/2DTV PCle 256-G3 /Rad. X800XL ~ 299,- WPN111 RangeMax 108 USB 8 190 DVI-D 349 -
E4EBOO-E Deluxe  S,GLFEsA 478/865° D 109- | « NVIDIA® GeForce™ 7800 GTX N6600GT/TD AGP _128-63 / GF 6600GT i’éé?ggé}r%m')“w che 256-63 / Rad. XB50XT 423 Wgag H iy, 108 Cardbus 12 170 DVIDUSB/Sound 519~ | ° 48,3 cm sichtbares Bild
5P800 S,GL 775/865°E D 89, 8 H AGP 128-DD / Rad. 9550 - angeMax 108 Cardbus Y B I ) iy
P5GD1 Pro SGLsA 775/915° D 94- D IS CEERGENLL Msl MB//Chip AX850XT PE/HTVD  AGP 256-G3 /Rad. Xa50XT  479,- WG602 54 Actess Point A schEs D ggg LGz ]
PSADZ-E Premium S, WL sh R 775/s25xe D2 184 | * 450 MHz Chiptakt NXBBOOGT-TD128E  Fele 126:63 /GFoconeT 169 PPy p—" € WPNB24 RangeMax 108 Router Fritz!Card PCl v2,1 ISON Pl HYUNDAILSOD+ 8 190 oviosomqmner 419, | ° Helliokeit: 270 cd/me
X « 1.200 MHz Speichertakt FX5200-T128 AGP 128-DD / GF FX5200 39- / Chip N Fritz!Card USB v2.1 ISDN ; " Y ARSI/ i B - Reaktionszeit: 4 ms (grey-to-grey)
GIGABYTE Sockel/Chip RAM € o VIVO NXBB0OGTVTDI28  AGP 126.63 / GF 66006T 184~ XBOOXL PCle 256.63 /Rad, XeUXL 319 D-LINK Mbit/s Typ € Fritz1Card PCMCIA 1SDN - lIYAMA E431S* 8 17,0 DVI-D/Sound 299,- . VGA & DVI-D
GA-K8NE S,6LsA 754/foced D 74~ | | poje x16 ‘ ) LEADTEK T P2y XBOOXL Utimate Edition  PCle 25663 /Rad. X600~ 349.- DWL-G520 108 POl LT DEVOLO RO — IYAMA E481S ERRURL e 414,- T 3
GA-KBNSC-939 S.GL A 939/nF3250 D+ BA.- oix ——— ip 0P AGP 128-D /Rad. 9600Pr0  84- DWL-G122 54 USB 44 il NEC 1970GXBK 8 190 DVID 489- | - silber/schwarz
GA-K8NF-9 S.GLFsA 939/nfForce4 D+  99,- « retail ash PX6600GT TDH Extreme PCle 128-G3 / GF 6600GT 189,-  9800Pro AGP 128-DD /Rad. 9800Pr0 119~ DWL-G650M 108 Cardbus 79, Microlink 56K analog  PCl - SAMSUNG 172X 12170 DVID 329-
GA-K8N Ultra-9 S,GLFESA 939/nFa-U D+ 129- ; AB600GT TDH AGP 128-G3 /GF6600GT 179~ . DWL-2100AP 108 AccessPoint  89,-  MicroLink 56K Fun analog  USB - SAMSUNG 730BF 4 170 DVID 349 -
CLUB3D €
GA-K8N Ultra-SLI S, GL FsA 939/nf4-SU D+ 134, 1 ! i A400 TDH AGP 128-DD / GF 6800 159,- MB / Chip DI-624 108 Router 69.- Microlink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 - EQMEHNE g%gEF 8 190 DVI-D/Pivot 43122
X N B . = 7 " _ - i . 4 190 DVID -
GA-8IPE1000-G S, 6L 478/86PE D 79, = }-." & GIGABYTE MB / Chip € ﬁgggé}o Eg:z ggggg ;E:g: igggﬁo %gg DGL-4300 08 Gigabit Router 169~ [T At Anschluss SAMSUNG 2137 5 H9 B 819.-
Ms| Sockel /Chip_RAM € . lﬁ A NXBBT128VP Silentpipe PCle 128-63 /GFG600GT 199,  X80OXL AGP 25663 /Rad XB00XL  319- LINKSYS LIS 1) id  Voice Modem 56k analg Pl 12 VIEWSONICVX924 4 130 DVID 429-
K8N Neo3-F S,GLsA 754/nforced D 79- P N)é;?%gg\éB PCle 256-G3 / GF 7800GTX Sgg 9250 PCI 128-DD / Rad. 9250 44, - WIL\JASPIBSéE[SS 54 PCI % ISDN 128 Adapter USB ISON USB 34~ *in verschiedenen Farben erhaltiich
K8N Neo? Platinum s, GL F,sA 939/nf3-U D+ 124,- AGP 128-DD / GF FX5200 - 54 USB -
K8N Neod-F S,6LsA 939/nforced D+ 97,- 529 - I Q Leadtek® XFX e € MSI MEB/Chig < WPC54GS 5 Cardbus 5. Router CRT kHz Zoll Merkmale €
K8N Neo4 Platinum  S,GLFsA 938/nf4U D+ 129,- y \X Leadte P X300SE-TD128E PCle 128-DD /Rad. X300SE 54, WRT54G 54 Router SR Diverse Mbit/s  Art E=A  BELINEA 106055 9% 19 Flat 154,-
MS-6368 ATX,S, VL FC2/PLEI3T S+ 54,- GF7800 GTX PCle 256-G3 /GF7800GTX 549,  RX9250-T128 AGP 128-DD / Rad. 9250 39,- WRT54GS 54 Router 84.- AVM Fritz!Box 2030 3 9. PHILIPS 109860 9 19 Fat 169.-
865PE Neo2-PFS Platinum S,GL 476/665PE D 84 sy PSRyP— 5200 PCI 256D /GFPXG200 94, RX9BOOXT-TD128  AGP 128D /Rad 9600XT  89- Mbits Typ € DUNK”DZl-BSZ :gﬂgg Bst 31 SAMSUNGS9/MB s 19 Fla 184 - 429
ASROCK Sockel /Chip RAM € Fritz! B '~ SAMTRON 78E 0017 79, 4 —-_————
NF7-S2 S,LsA  A/nF-Us0D  39- ritz!Box WLAN 3030 54 Router 129,- NETGEARRP614 10/100  DSL 34, A
E;\S/Z?é;ro S,LsA  A/KT400A D gg ﬁ\’(‘%vw S, GL,F,sA 939 /K8T800P D+ 1!133 FESTPLATTEN S MTHONI ST N N )
PATX,S,V.L A/781GX D = S,GL,F sA 939/nForce4 D+ ,-
Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered/  IDE S-ATA EINGABE & GAMIN
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / _ _ i i
WL: Wireless LAN / R: RAID /V: VGA/ B: Bluetooth / sA: SATA-RAID Ll B ) GBI [Cachie /UEM = sarichl/P B Neute THERMALTAKE __Farbe Typ __Neutsil _€ Gamepads Anschluss €
\WD800JB U100 80 9/ 8192/ 7200 57, WD740GD 74 5/ 8192/ 10.000 159, PC-60 silber  Midi - 119- silber  Midi - 67- " - "
WD20000B  u-oo 200 9/ 8182/ 7200 93- WD1600JSsa2 160 9/ s1%2/ 7200  86- PC-V1000 silber  Midi - 189- schwarz Midi - 67- CGHERRYBusiness Line GB3-6105  psy2 15~ LOGITECH Dual Action Pad uss 22-
CPUS Tagespreise! ~ WD3200SB__ U0 320 9/ &i%2/ 7a0 169- WD2000JSsemz 200 o/ 12/ 720 99 PC-V2000B schwarz Big - 244- silber Midi ~gg. CHERRY CyMotion Master XPress ~use.ps2 25~  LOGITECH Rumblepad I . 26,
f . SAMSUNG € WD2500JS sataz 9/ 8192/ 7.200 129, PC-6077B schwarz Big - 159- schwarz Midi - 99,-  LOGITECH Cordless Desktop EX100 Ps/2, uss 36, THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 usB 1,-
GB ms/Cache /UPM \WD2500KS SATA2 9/ 8192/ 7200  134.- PC-70 silber  Big ~  189- schwarz Midi - 124-  MS Digital Media Pro Keyboard ~ usB, ps/2 29- 1] ds & Zubehd €
INTEL® AMD SPIGIN  uaxm 160 o/ sise/ 720 79 PYYYESTIS € PC-7077 siber Big - 259 , WL Optical Deskiop Elite uspsy  74- el LRI Ly rabe
" - SP2514N U133 250 9/ 8192/ 7200 114- GB__ms/ Gache / UPM alle LIAN Li Gehause sind aus Aluminium Farbe Typ _ Netzteil € SHARKOON Luminous Kevboard  ps/z 1990 COMPAD Mouse Bungee V2 (Kabelalterung 14,-
Celeron® (sos78) FSB Cache tray  boxed [l Sempron™ (soA)  GHz FSB Cache tray PIB SP0812C 80 9/ 8132/ 7200 57 - AOPEN P Silver-Line dberbau M 30W 29 SARKOON nggﬂi ngbggﬁdm gsg 7350 COMPAD Speed-Pad o} 17-
2,4 GHz Northwood w0 128 69 2400+ ThoroughbredB 1,66 333 256 56, MAXTOR SERms/ICach/[UEM HD160JJ sarz 160 9/ 8192/ 7200 87 Farbe Typ___Netzteil - ) i i b 3 ' -
g . A - ARCTIC Silentium T2 si/schw. Midi 350 W 74, " EVERGLIDE Destrukt Pad (medium) schwarz 117
® 2600+ ThoroughbredB 1,83 333 256 62,- 6E040L0 U133 40 10/ 2048/ 7200 48- SP2504C SATA2 250 9/ 8192/ 7200  134,- H5008 silber  Midi 30w 69- " y ) EVERGLIDE Destrukt Pad (iar n 18-
Celeron® D (soa7s) _GHz FSB Cache tray _boxed Ry MR wimrsbo Ty RCe e 7 6L200P0 U133 200 9/ 8is2/ 7200 94- HB00A gou Mg ssow 89~ CASETEKCS-1018BM schwers Widi -5 EVERGLIDE Destrint pog hovse) e (i
325 Proscott 2,53 533 256 79- 3000+ Thorton 20 333 512 " 109- 7L250R0 U 250 9/ 1638/ 720 129  AelandML SBRms){Cachel//URM € QF50C siber/scwarz Migi 300w 49- Ca%EEMANSTE,F Séacker SOEEIT, B - ng tSEHEEH M?glg b Egg ﬁg EVERGLIDE Ricochet 262~ vesendene 7
gig r;:zggg Szdg ggg ggg 89,- - . o HI U-133 300 9/ 16384/ 7200 1- ;ggggg %88 g; lgggi; ;ggg }gg H700B silber  Big 0w 129- S OON Silv. Basic  si/schw. Midi - - tggHEEH Mﬁggomcuettﬁmh T éﬁ EQMEE%HEE Besrut{gagwedi?m) sczwarz }é
% . . GB ms/Cache /UPM - . ordless USB, PS/2 - estrukt Pad (large schwarz -
Celeron® D (so77s) _GHz FSB Cache tay _boxed JEF sl g B B DTz v 230 o sy o 119 LA GB ms/Cache/UPM € BAREBONE MS Whoel Mouse Optical Blagk  usa sz 22,-  GAMERZSTUFF Destrukt Pad o largl v~ 19~
3250  Pescott 2,53 533 2% 84, 3000+ Barton 216 333 512 104- HDS724040  u-o0 400 9/ 8192/ 7200 249- HDT7225165ATA2 160 9/ s1s2/ 7200 87~ MS IntelliMouse Explorer Platinum  usg 35~ KRYPTEC X-Board V2 verschiedene  16,-
345J Prescott 3,06 533 25 129- 3000+ Barton 21 400 512 109- HDS725050 U133 500 9/ 8192/ 7200 399- HDT722525satA? 250 9/ 8192/ 7.200 129 - . MS WL Notebook Optical Mouse ~ USB 35~ QPAD Gamer LowSense (xxxL) verschiedene  29,-
’ l / / b / / A = Sockel Chip i
Pentium® 4 (so7s)  FSB Cache tray  boxed LAY 22 a0 sz 149, HDS725050 samaz_ 500 9/ 16384/ 7200 399 PC-Gehéuse RAZER DiamondBack 1600 magma Uss QPAD Gamer HighSense AMx) ot 2
o ache tray__boxe SEAGATE GB_ms/ Cache/UPM A rfoce2400 234~ RAZER DiamondBack Plasma Limited Use RATPADZ Ratpad GS shwe 20~
™ us atpa chwal 0,
2.4 GHz Northwood 53 512 134,- Athlon™ 64 (So754) _GHz HT Cache tray __PIB [NSuwrnryry v Iy y il SEAGATE GB__ms/Cache /UPM € AOPEN H600C XPC SN85G4V3 Cardr. 754 nforce3
o gnz Northwood 2 an e 3000+ Newcaste 20 800 512 124 154~ ST3250823A u-o0 250 8/ 8192/ 7200 119- ST3250823AS 250 8/ 1%/ 7200  129- XPC SNI5G5V2 GLAN 939 nforce3 U
,OtaniZ: Nortwood 800 512 - 3200+  Newcastle 22 800 512 194~  ST3400832A U100 400 8/ 8192/ 7200 269- ST3400832AS 400 8/ 8192/ 7200  279- GLAN, Cardr. 939 nForced
Al W10 188 gy, 3400+ Neweoste 24 0 512 199- + ATX Bauform 4 GLAN 939 40
H rescof J i Ie NE = 0 " Cardr. 775 9156
Athlon™ 64 (So339) GHz HT Cache tray  PIB D-LAUFWERKE i G (5 G P SRA3GEM e S Soundkarten Tip € M Headsets Tp €
3000+ Venice 18 1000 512 127- 154~ e S gintern XPC SBI5P V2 Cardh. 775 95KE CREATIVE SoundBlaster Live! 24Bit ol 27.-  PLANTRONICS GameCom 1 Stereo 34.-
gggj e 288 i 3200+ - Venice 20100 512 184,- ATAPI DVD+RW DVDsRW/DL  bulk Kit/ret P allehuse ASUS Sockel __ Chip EEEQWE guungglmerﬁugigy%s i Zgg'- e i
: 3500+ Clawhammer 2,2 1.000 512 264,- ) . « 3-farbiger 80 mm Lufter . oundBlaster Audigy 4 Pro pcl .- SENNHEISER PC 130 Stereo 34.-
70J Prescott 800 1.024 i venice 7 a g DVD-ROM bulk  Kit/ret. X/ 24 o - inkl. 350 Watt Netzteil . - " ureon o. Pel - Stereo -
gy o pofuins 3500+ Veni 22 100 2 249- 279 AQPEN DUW1608A 160/ 24 49 Pundit-R D2 FCMCIA Car. 478 RSI00 144~ TERRATEC Aureon 5.1 18 SENNHEISER PC 150 59
3700+  San Diego 2,2 1000 1024 359, X . Pundit-R D3 PCMCIA, Cardr. 478 RS300 144~ TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital Pl 52 SENNHEISER PC 160 g 99.-
630 Prescott 800 2.048 g AQPEN DVD-1648/AAP Pro Chamel 25 BENQ DW-1625 schwarz 16x/ 2.4x 79, SP S1P112 179 ureo olby Digita C i Stereo k
640 Proscott 2 800 2048 2888* Venice gi 1000 512 333 -1648/AAP Pro Chameleon = BENQ DW-1640 6 8 54-  59- m 0 arESSUolalivAStandard ML 75 865 < TERRATEC Aureon 7.1 Universe el 149~ SHARKOON Cosmic 5.1 51 39-
R e B30 B0 20 T OPKBE Dol 3R Toen voas T L g 2l B dudbDishwar 166/ 28 8- YalUpen BIOSTAR RIS  AUDIOTRAK Prodigy 7.1 LT pol 99 SHARKOON Majestic5.111 Uss 51 59.-
Athlon™ 64 X2 sess)  HT Cach B O1iLIPS PCDVS016 schwor -  LEESA4IGB 16/ 4x S4- 64 R e iDEQ 210V A KA 159-
entiliglio/z ReHzRrs BCacholcay Bllloxad ol ) D ) PLEXTOR PX-130A 31 4. LTEONSOHW-1693S 16/ ax  54- 59 DEQZ10P  GLANCardc 754 ofoced 209
830 Smithfield 3,0 800 2.048 359,- 4200+ Manchester 2,2 1.000 1.024 549 - TOSHIBA SD-M2012 schwarz - " NEC ND-3540A 6x/ 8 57~  64- iDEQ 330P GLAN 939 nforced 339~
840 Smithfield 3,2 800 2.048 569, 4600+ Manchester 2,4 1.000 1.024 829,- SAMSUNG SH-D1620 19:_ NEE Ng,ggigﬁ Scllgwm 1:)(; Zx gg, 59 _ AOPEN Sockel Chip € Strategie €
- silber X X - -
: NEC ND-6650A Simline, schw.  8x/ 4x 89, r N XC Cube EZ65-V2 GLAN 478 8656 199 Battlefield - Vietnam 48, Act of War - Direct Action 46,-
m 500 GB S-ATA Il Festplatte PHILIPS DVDRTBLSK 100/ 20 79- e e o
= ’ g attlefie - The Road to Rome Addon -
B KINGSTO X T I GEIL Timi Kit  Singl PIONEER DVR-KO5L Slimiine ~ 8x/ 4« 109,- s Battlefield Il 46,-  Anno 1503 - Schétze, Monster und Piraten Addon
2 JEer . HE AL Sk HITACHI HDS725050 PLEXTOR PX-740A x/ 8 79-  84- Pc s STEM E & N T Catwoman 49,- Command & Conquer - Generéle Deluxe Edition
2 DDR 512MB 400232 89,- 79,- DDR 512MB  400-CL2,5 63, 58,- SAMSUNG TS-H552U 6/ 5 49- Constantine 41,- Die Siedler - Das Erbe der ge
S BBE S}ZOI\SE 233—% }gg BBE g}% ME igg-gig 84,- Z)g - 9ms o TOSHIBA SD-R5372B - 59' PC-Systeme Ta_lf Lbfe . S 4[91,- Eie S_iedllzer-hDﬁs Erbe der Kénige: Nebelreich Addon
B / - B - s N i ; - oint Operations - Typhoon Rising .- Empire Eartl
5 DOR 1068 400222 209- DDR 1068 aoczs  112- "‘2""3 ‘;"‘n‘;lhe TOSHIBA SD-R64728 siimine  &x/ 24x  99;- ALTERNATE m— 0 D e e P2 Prince of Persia 2 47~ Ground Control 2 )
£ DDR2 512MB 533333 119- 114 DDR 10GB 400233 149,- 200U USB 2.0 Robots 26 Herr der Ringe - Schlacht um Mittelerde
A S ' She e sl 0w I e, B S i el
- . . . ¥ - - o o 1 eleron® 2,4 GHz -| eForce - - 1
=88 SAMSUNG Timing Kit Single NI ElAME de DVD:RW QDR kit et PC Midrange Sempro™ 2400+ 256MB  80GB  DVD:RWDL 64 MB GeForce 4 MXA000 379-  Unreal Tournament 2004 127 Warerafelll - Reign of Chaos
DDR2 512 MB 667444 114, 89, : H g b
& DDA BI2MB  aaci25 62- DDR? 1068 sasass  124- 129 'L%Né%%;%; S T 2 L PCPremiumR20  Pentiun 4520 BIZMB  G0GB  DVDRW 1288 Geforce PX5200 9 PETT— Py Warcraftl - Frozen Throne Add on 25
= DDR 512 MB  400-CL3 61- DDR2 1,0GB  667-444 184,-  209,- d +FW 16x/  4x =
£ DoR 1068 330125 18- pye - P LITEON SOHW-16538X 161/ 4 9%.- Notebooks DAQC Bundle FEMl Sport & Simulation €
3 DDR 1,0GB 400333 116,- : iming li sl PHILIPS ED16DVDRK 161/ 24 99 ASUS Prozessor Display RAM HDD Laufwerk Ausstattung Béohfé'ucéé?g"mbs il %g B(i)émSi,\rﬂgHZae Rally 2005 2171
= BBE% 5}20%5 = 1?21': BBE E‘glt["”E“LmviL ]8 gg s %gﬁ PLEXTOR PX-716UF skW 12/ 4x 219~ A4744KLH AMhlon64™-M 3000+ 154 512MB 60GB DVD:AWDL XPHome, Radeon 9700 - Everquest2 42~ Die Sims Super Deluxe XL 49-
= ' 4 ¢ . SAMSUNG TS-E552U schwarz 16x / 2.4 99- A6L-BO07H Celeron®-M 370 154 512MB 60GB DVD:RWDL XPHome, Webcam - Guild Wars 42-  DTM Race Driver 2 45,
= S0-DDR2 512MB 533444 59-  DDR2 1,0GB 533444 109~ 104.- ABVA-Q025H Pentium®-M 740 154 512MB  80GB DVD:RWDL XPHome, Radeon X700, Webcam 199~ Splinter Cell - Chaos Theor 44~ FIFA2005 47-
% SO-DDR2 106GB 4 164 DDR2 1.0GB  667-422 294~ 289 S-ATA P : Y R by i
z . 533-44 . / . . . ) Star Wars - Republic Commando 42, Flight Simulator 2004 47 -
3] HITACHI SAMSUNG Prozessor Display RAM HDD Laufwerk  Ausstattung i ; ; :
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MEINUNG
DANIEL MOLLENDORF

»,Nvidia schafft eine Punktlandung in die
Spielerherzen.”

Als leidgepriifter Spieler ist man daran gewohnt,
dass praktisch kein Toptitel zum angekiindigten
Termin erscheint - monatelange Verschiebungen
sind eine Selbstverstandlichkeit. Hardware-Her-
steller beherrschen die Hinhaltedisziplin ebenso
gut: Zwischen Prasentation und Veroffentlichung
kiafft oft eine nervenaufreibende Liicke. Nvidia
stellte jedoch nicht nur am 22. Juni sein neues
Spitzenmodell Geforce 7800 GTX in einer aufwen-
digen Prasentation vor, sondem der neue Grafik-
karten-Primus war bei grolen Online-Versendem
tatsachlich noch am gleichen Tag lieferbar - Spie-
ler wie Fachredakteure staunten nicht schlecht.
Einen griindlichen Test lesen Sie ab Seite 156.
Zugegeben, der Geforce-6800-Ultra-Nachfolger
ist technisch eher eine Evolution, trotzdem legt die
7800 GTX die Benchmark-Messlatte ein grofles
Stiick nach oben. Auch wennich als Redakteurvon
Naturaus geme kritisiere: Nvidia, mit der Veroffent-
lichung der 7800 GTX ist euch eine Punktiandung
in die Spielerherzen gelungen!

In welcher Auflosung spielen Sie
normalerweise?

Weif nicht/ 800x600 2%

Keine Angabe 3% 1 600x1.200 3%

1.280x960
4%

1.280x1.024
33%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann

erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Innen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Innen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.
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GAMMACHROME S18 NITRO

Was leistet die neue Mittel-

News | Gerliichte | Meldungen

klassekarte von S3?

Eine erste Vorabplatine der Gammachrome
S18 Nitro schaffte es zum Kurztest. Dabei han-
delt es sich um die erste Grafikkarte von S3 fiir
das PCI-Express-Steckformat. Mit einem Preis
von 110 Euro visiert der Hersteller das Mittel-
klassesegment an. Dementsprechend verfiigt
der Grafikchip {iber vier Pixel- sowie vier
Vertex-Shader-Einheiten und beherrscht das

Shader-Modell 2.0. Zum Vergleich: High-End-
Varianten wie die Geforce 6800 Ul-

tra oder die Radeon X850 XT-PE greifen auf 16
Pixel-Shader-Einheiten zuriick. Der Chiptakt
betragt 450 MHz. Der 256 MByte grofie Gra-
fikspeicher taktet mit 450 MHz DDR und
wird mit 128 Bit angebunden. Bei NfS Un-
derground 2 ist die S18 Nitro jedoch nur halb
so schnell wie eine Geforce 6600 fiir 110 Euro
(1.024x768, 2xAA /4:1AF). Der aktuelle Treiber
erlaubt bei Direct3D 4x Kantenglattung, unter
OpenGL ist noch kein Anti-Aliasing moglich.
Die Stiarke der S18 Nitro liegt in der Video-
Dekodierung. Gerade wenn Sie ein HD-Video
umwandeln, ist die CPU-Last relativ gering.
Info: www.s3graphics.com

SEMPRON, CELERON D

Billig-CPUs mit 64-Bit-Technik

Angeblich stellt AMD noch in diesem
Monat die ersten Sempron-Prozessoren mit
64-Bit-Unterstiitzung vor. Bisher berechnet
die Sparvariante nur 32-Bit-Anwendungen.
Die Modelle 2600+, 2800+, 3000+, 3100+ und
3300+ sollen im E6-Stepping allerdings neben
64 Bit sogar den Befehlssatz SSE3 beherrschen.
Alle fiinf Prozessoren werden fiir den {iber-
holten Sockel 754 verkauft, wann und ob es
64-Bit-Semprons fiir den aktuellen Sockel 939
gibt, ist noch ungewiss. Intel hingegen ver-
kauft seine Billigprozessoren mit 64-Bit-Un-
terstiitzung gleich fiir den frischen Sockel 775.
Den Anfang macht der Celeron D 351 mit 3,2
GHz, 533 MHz FSB und 256 kByte L2-Cache

fiir 127 US-Dollar. Spater folgen die Modelle
346,341, 336,331 und 326 mit niedrigeren Takt-
raten. Ebenfalls neu ist der Celeron D 350 mit
3,2 GHz fiir 73 US-Dollar. Im Gegensatz zur
351-Variante fehlt hier allerdings Intels 64-Bit-
Technik EM64T.

Info: www.amd.de | www.intel.de
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GEFORCE 6600

SLI mit Standard-6600 »

Dank der neuen Treiberversion Forceware 77.72 lasst
sich die Standardvariante der Geforce 6600 im Pa-
rallel-Modus betreiben. Bisher funktionierte SLI

nur mit der 6600 GT sowie der 6800-Serie. Da
bei 6600-Modellen der SLI-Connector fehlt,
lassen sich die beiden Karten nicht mit einer
Briicke verbinden. Wie sich das auf die Perfor-

mance auswirkt, ist noch nicht bekannt. Geforce-
6600-Karten fiir PCI-Express kosten 100 bis 130 Euro
und bieten so ein ordentliches Preis-Leistungs-Verhalt-
nis. Den aktuellen Treiber finden Sie auf unserer Heft-DVD.

Info: www.nvidia.de

SHUTTLE SD31P, AOPEN EZ482

Mini-Barebones fur Dualcore-CPUs

Der neue Shuttle-Barebone SD31P unter-
stiitzt dank Intels 945G-Chipsatz den Dop-
pelkern-Pentium fiir den Sockel 775. Der
Mainboard-Chip beherrscht zudem den SATA-
2-Standard und verfiigt iiber Onboard-Grafik
(GMA 950). Ein entkoppelter 92-Millimeter-
Liifter soll den Prozessor besonders leise kiih-

len. Der Preis liegt bei rund 480 Euro. Aopens
EZ482 fiir rund 340 Euro eignet sich hingegen
fir AMDs Dualcore-CPU Athlon 64 X2. Der
Chipsatz R5482 von Ati hilt einen PCI-Express-
Grafikkarten-Slot sowie SATA-Anschliisse und
einen Gigabit-LAN-Port bereit.

Info: www.shuttle.de | www.aopen.de

GAMER-LINE AL1951M, AL1751M

Acer mit TF T-Monitoren fur Spieler

Die TFTs AL1951m (19 Zoll) und
AL175Im (17 Zoll) erreichen im
Grau-zu-Grau-Test eine sehr niedri-
ge Reaktionszeit von 8 Millisekun-
den. Die beiden Flachbildschirme
sind ab sofort fiir 300 bis 430 Euro er-
héltlich. Anfang August erscheinen
die noch fixeren Modelle AL1951Bs
(19 Zoll) und AL1751Bs (17 Zoll) mit
einer Schaltgeschwindigkeit von 6
Millisekunden. Zudem verfiigen die
beiden Varianten tiber die Crystalbri-
te-Technologie. Damit wird das Bild
brillanter, aber nach unserer Erfah-
rung spiegelt der Bildschirm starker
als herkémmliche LCDs.

Info: www.acer.de
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ATI: Neuer Top-Grafik-
chip mit Verspatung

Ein Hinweis im aktuellen Geschéaftsbericht von Ati
bestatigt, dass der nachste Hochleistungs-Grafik-
chip R520 spéter als erwartet vorgestellt wird. Even-
tuellwollen die Kanadierden Chip - genau wie Nvidia
beim Konkurrenzmodell Geforce 7800 GTX - erstzur
tatsachlichen Marktverfiigbarkeit vorstellen.

Info: www.ati.de

Doch keine Doppel-
6800-Karten von Asus

Bereits auf der CeBIT zeigte Asus das Vorabmodell
einer Karte mit zwei Geforce-6800-Ultra-Chips.
Aufgrund des immensen Preises entschied sich der
Hersteller jedoch spater fiir eine Doppel-6800-GT.
Mittlerweile wurde auch dieser Plan verworfen. Asus
konzentriert sich nun auf eine Karte mit zwei GPUs
derbrandneuen Geforce-7800-Serie.

Info: www.asuscom.de

AMDs CPU-Plane

Bei der jahrlichen Analystenkonferenz hat AMD
die Plane fiir zukiinftige Prozessoren konkretisiert:
Demnach sollin zweiJahren ein neuer Chip mitmeh-
reren Kernen und groleren Caches auf den Markt
kommen, der mit DDR3-Speicher arbeitet. Entspre-
chende PCs wiirden mit PCI-Express-Verbindungen
der zweiten Generation ausgestattet. Fiir das kom-
mende Jahr plant AMD Prozessoren, die DDR2-
Speicher sowie die umstrittene Sicherheitstechnik
TPM unterstiitzen.

Info: www.amd.de

Dreimal Geforce 7800
GTX von Gainward

Neben einer Standardvariante der Geforce 7800
GTX plant Gainward eine Golden-Sample-Edition
mit hoheren Taktraten. Zudem will der Hersteller
eine wassergekiihlte Geforce 7800 GTX anbieten.
Die gewohnliche Version mit Referenzkiihlung und
Standardtakt soll anfangs rund 550 Euro kosten.

Info: www.gainward.de

Nvidia; Grafiktreiber fir
Dualcore-CPUs

Nvidia kiindigt Grafikkartentreiber an, die von
Dualcore-CPUs profitieren und so eine 5 bis 30
Prozent bessere Performance bieten sollen. Bis zur
Verdffentlichung der Treiber kann es allerdings noch
mehrere Monate dauern.

Info: www.gainward.de

Virus fordert Losegeld

Der Trojaner Trj.PGPCoder.A verschliisselt alle
Dateien auf dem Rechner mit den Endungen DOC
(Microsoft Word), HTML (Webseiten), JPG (Bilder),
XLS (Microsoft Excel), ZIP und RAR (Komprimie-
rungsformate). In einer Textdatei wird auf ein Deko-
dierungsprogramm hingewiesen, das man fiir 200
US-Dollar erwerben kann - entsprechende E-Mail-
Adresse inklusive.

Info: www.panda-software.de
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P4-Boards im Test

Fur den Pentium 4 gibt es drei neue Chipsatze - welche Variante lohnt sich wirk-
lich und welcher Board-Hersteller bietet die beste Leistungs fur Ihr Geld?

| Was ist ...

H PCI Express

Neuer Schnittstellenstandard fiir
Erweiterungskarten, der mittel-
fristig AGP- und PCI-Steckplatze
abldsen wird.

M Firewire

Bussystem und Schnittstelle mit
einer maximalen Ubertragungs-
rate von 50 MByte/s. Unterstiitzt
auch TCP/IP.

M Gigabit-LAN
Netzwerkstandard, der eine theo-
retische Bandbreite von maximal
125 MByte/s erreichen kann.

H SATA Il

Aktueller Schnittstellenstandard
fiir Laufwerke mit einem maxima-
len Durchsatz von 300 MByte/s.
Weiterentwicklung von SATA I.

tnktlich zur Verfiig-
P barkeit der Dualcore-
Prozessoren  bietet
Intel zwei neue Chipsitze fiir
Sockel-775-Platinen an. Wie
bei den Vorgingergeneratio-
nen verldsst sich der Chip-Gi-
gant auf eine teurere Version
(955X) und eine preiswertere
Variante mit leicht reduzier-
tem Funktionsumfang, den
945P. Zudem wird der Chip
als 945G mit integrierter Gra-
fik angeboten (Intel Media Ac-
celerator—GMX950). Wahrend
Intel bis vor kurzem den Desk-
top-Bereich fast unangefoch-
ten beherrschte, bekommen
die beiden neuen Chipsatze
nun starke Konkurrenz durch
Nvidia: Mit dem Nforce4 SLI
Intel Edition gibt der Grafik-
profi sein Sockel-775-Debiit.

Chipsdtze im Vergleich

Alle genannten Chipsitze
unterstiitzen Dualcore-CPUs mit
einem Frontside-Bus von 1.066
MHz (266 MHz QDR). Zudem
arbeiten die P4-Chipséitze mit
DDR2-Speicher bis 667 MHz.
Hauptunterschied zwischen In-
tels 955X und der Sparvariante
945P ist die ,Performance Me-
mory Optimization”, durch die
das teure Modell schneller laufen
soll. In unseren Benchmarks ha-
ben wir jedoch keinen nennens-
werten Geschwindigkeitsvorteil
festgestellt. Den Modellen von
Intel und Nvidia gemein ist ein
in der Southbridge integrierter
SATA-Controller. Neben den
RAID-Modi 0, 1, 0+1 und 5 un-
terstiitzt dieser sogar den SATA-
[I-Standard. Allerdings liefern
die Intel-Modelle serienmafiig

nur einen PATA-Anschluss mit.
Wer mehr als eine Festplatte und
ein DVD-Laufwerk anschliefSen
will, braucht ein Board mit zu-
satzlichem IDE-Controller.

Nvidia betritt Neuland

Der Nforce4 SLI in der Intel
Edition ist hingegen gleich fiir
zwei PATA-Kanile ausgelegt.
Zudem unterstiitzt Nvidias P4-
Erstling bis zu zehn SATA-Ports
— bei der Intel-Konkurrenz sind
esnur acht. Als Bonus verfiigt der
Chip iiber eine Hardware-Fire-
wall, die allerdings nur bedingt
zuverldssig ist. Im Gegensatz zu
den Athlon-64-Varianten verldsst
sich Nvidia beim Nforce4 SLI In-
tel Edition auf die klassische Un-
terteilung zwischen North- und
Southbridge. Die beiden Kompo-
nenten werden per Hyper-Trans-
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port mit 3,2 GByte/s verbunden.
Intel erreicht mit dem Direct
Media Interface nur 2,0 GByte/s.
Im Benchmark-Vergleich erzielen
jedoch alle drei Chipsdtze anné-
hernd identische Ergebnisse.

SLI auch mit 945P-Boards?

Grofster  Vorteil des Nvi-
dia-Chipsatzes ist natiirlich die
SLI-Technik. Allerdings bringen
mehrere Hersteller auch auf ihren
945P-Platinen zwei Grafikkar-
ten-Ports unter. Asus und Biostar
liefern sogar eine SLI-Briicke mit.
Die aktuellen Grafiktreiber von
Nvidia verfiigen allerdings tiber
eine integrierte Chipsatziiber-
priifung. Mit zwei Grafikkarten
und der Forceware 71.89 startet
das Asus-Board daher nicht. Erst
die alte Forceware 66.81 erkennt
ein SLI-kompatibles System.
Dafiir lauft das System mit dem
alten Treiber instabil. Mit Biostars
1945P-A7 und der Forceware
66.81 startet Doom 3 zwar im SLI-
Betrieb, die Performance verbes-
sert sich jedoch nicht gegentiber
einer einzelnen Karte. Zudem
wird der GPU-Lastenausgleich
nicht angezeigt. Andere Spiele
stiirzen auch auf dem Biostar-
Board ohne Fehlermeldung ab.
Derzeit funktioniert SLI also nur
mit Nforce4-SLI-Boards.

Gigabyte 81955X Royal

Fiir den gesalzenen Preis von
199 Euro stattet Gigabyte das Ro-
yal-Boardgrofiziigigaus:Sositzen
auf der Platine gleich zwei Giga-
bit-LAN-Controller von Broad-
com, die eine ordentliche, aber
keine iiberragende Leistung
bieten (88 MByte/s senden, 112
MByte/s empfangen). Die PCI-
Performance ist hingegen nur
mafiig. Das PATA-Defizit des
Intel-Chipsatzes gleicht Giga-
byte durch einen Controller fiir
zwei zusitzliche IDE-Kanile
aus. Ist dieser aktiviert, so steigt
die Boot-Dauer allerdings auf
nervige 66 Sekunden. Zu den
sechs SATA-Anschliissen gesel-
len sich ebenso viele Anschluss-
kabel. Besonders ausgefallen ist
der Bluetooth-Dongle. Auch die
Software-Ausstattung ist mit
Norton Internet Security 2005,
EasyTune 5 und dem Windows-
Programm @BIOS grofiziigig.
Die Northbridge wird lediglich
passiv gekiihlt. Zwar liefert Gi-
gabyte einen zusétzlichen Liifter
mit, der Chip wird allerdings
auch ohne den kleinen Propel-
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ler nur 36,2 Grad Celsius warm.
Auf der Zusatzkarte U-Plus
D.PS. lagert Gigabyte hochwer-
tige Spannungswandler aus. Die
verwendete Heatpipe-Kiihlung
kann allerdings den Einbau gro-
fier CPU-Kiihler blockieren. Be-
sonders erfreulich: Das 8I955X
Royal lauft mit allen getesteten
Speichermodulen stabil.

Abit AL8

Fiir Abit scheint die Perfor-
mance eine wichtigere Rolle
zu spielen als die Stabilitdt. So
liefert der Hersteller das ALS8
serienméflig mit einem um 4
MH?z iibertakteten FSB aus und
schummelt sich damit in unse-
ren Benchmarks fast an die Spit-
ze. Obwohl der Speicher analog
zum FSB tibertaktet wird, besteht
das Board mit allen getesteten
Modulen den Stabilitétstest. Der
Floppy-Anschluss befindet sich
allerdings beim untersten PCI-
Steckplatz und die SATA-Ports 5
und 6 liegen schlecht erreichbar
beim CPU-Sockel. Zudem prangt
nur ein PATA-Anschluss auf der
Platine. Auf die Northbridge
setzt Abit einen kleinen Liifter,
der mit 0,9 Sone angenehm leise
rotiert. Sehr praktisch sind die
beiden Diagnose-LEDs auf der
Platine. Die Ubertaktungsoptio-
nen im BIOS sind ordentlich,
eine automatische Ubertaktung
fehltjedoch. Mit dem Tool uGuru
konnen Sie dafiir sehr viele Ein-
stellungen direkt unter Windows
vornehmen.

MSI P4N Diamond

Wer die Nforce4-SLI-Platine
von MSI einbaut, freut sich tiber
das beste Platinen-Layout im
Testfeld: Da die beiden Grafikkar-
ten-Ports nach unten verschoben
wurden, lasst sich der Speicher
auch bei eingebauter Grafikkarte
einfach tauschen. Auch die sechs
SATA- und die beiden PATA-
Anschliisse sind vorbildlich am
Rand der Platine aufgereiht. Mit
1,0 Sone ist der Northbridge-Liif-
ter sehr leise. Sparsame Kéaufer
diirfte der Preis von 259 Euro ab-
schrecken. Dafiir versieht MSI
das P4N Diamond gleich mit
zwei schnellen Gigabit-LAN-
Ports. Die Performance von PCI
und USB ist ebenfalls sehr gut.
Klares Ausstattungshighlight ist
der verwendete Creative-Sound-
chip CA0106 mit Dolby-Digital-
Encoder. Das BIOS ist mit auto-
matischer Ubertaktung fiir CPU
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Kaufberatung fiir Unentschlossene

Welches Mainboard passt zu Ihren Bediirfnissen?

1 Inwiefern unterscheiden sich die neuen Sockel-775-Chipsatze?

Bei der Spieleleistung gibt es praktisch keinen Unterschied zwischen den
neuen Chips. Die beiden getesteten Nforce4-SLI-Platinen hatten jedoch
Probleme mit mehreren Speichermodulen und erkennen den Pentium D
820 nichtim Dualcore-Modus. Dafiir kimpfen drei 945P-Boards mit einer
schlechten PCI-Performance. Ein gutes Preis-Leistungs-Verhdltnis haben
derzeit nur Platinen mit Intels 945P.

1 Ermoglichen 945P-Boards mit zwei Grafikkarten-Slots echtes SLI?

Der SLI-Modus Iasst sich bei Mainboards mit Intel-Chipsatz nur mit einem
alten Treiber aktivieren. Selbst dann konnten wir im Test keinen Performance-
Vorteil ermitteln und das System lief sehr instabil. Daher ist der zweite
Grafikkarten-Port derzeit noch kein Kaufargument.

1 Lohnen sich die teuren Platinen fiir mehr als 200 Euro?

Nurwenn Sie auf eine hervorragende Ausstattung wie die Wifi-TV-Karte von
Asus Wert legen, sollten Sie so viel Geld investieren. Die giinstigen Boards fiir
weniger als 150 Euro bieten ebenfalls eine gute Leistung.

1 AMD oder Intel?

Derzeit sind Sockel-939-Platinen deutlich giinstiger. Zudem kostet ein Athlon
64 weniger als ein vergleichbarer Pentium 4. Das bessere Preis-Leistungs-
Verhéltnis bietet daher AMD.

| Leistung: Mainboards [Fps|
Einstellungen: Athlon 64 FX-55/Pentium 4 570 (3,8 GHz), 2x512 MByte DDR400-RAM/DDR2-667-
RAM, Forceware 71.89, WinXP SP2
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO

BESSER M | Fps |D " Zoazn. spl;aa. > rzalssw srl;bnn W " - PREIS

(Nforce4 Ultra AMD) 63 (+31%) '

(Intel 955%) 52 (+4%) '

; [ 5 (+5%) .

S 1 (4%5) o

I 5 (+5%) -

(Nforce4 SLI Intel) || s S 51 (+6%) '

[ 4 (+3%) 5

(Nforce4 SLIIntel) || i 57 (+8%) '

[ — 4 (+3%)
(Intel 945P)

1 51 (+§34) 0

I ¢ (+3%) -
Wifi TV (intel 945P) | S S 51 (+4%) i

I 4 (+3%) -
(Intel 945P) 1500 51 (+6%) '
I 67 (0%) -
(Intel 945P) [ —— 8 (0%) '

FAZIT:

B Das AMD-System mit Athlon 64 FX-55 liegt bei NFS: Underground 2 weit vorne.
1 Abit taktet den FSB mit 204 MHz und schlagt daher andere 945P-Boards knapp.
0 Das PF5 Extreme lief im Test nur mit DDR2-533 und ist somit etwas langsamer.

LEGENDE W 1.024x768, Durchschnitt Fps* [ 1.024x768, Minimum Fps*

Wichtige Details des Platinenlayouts

Welche Besonderheiten sind im Test aufgefallen und welche Boards
sorgen beim Einbau fiir Probleme?

Abit AL8

Biostar 1945P-A7

Die zusédtzlichen SATA-ort sitzen weit
oben auf der Platine direkt bei der North-
bridge und sind nur schwer erreichbar.

Wegen des relativ hohen Chipsatzkiihlers
passt die Radeon X850XT IceQ Il nicht in
den Grafikkarten-Slot.

* Kein AA & AF
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Begriindung: Miissen
gute Mainboards teuer
sein? Auf keinen Fall! Das
945P-Board von Gigabyte
kostet mit 144 Euro rund
100 Euro weniger als

das SLI-Schwergewicht
von MSI und leistet sich
keine echten Schwachen.
Sogar die Ausstattung ist
groPziigig. Wer einen Du-
alcore-P4 verwenden will,
ohne sich zu verschulden,
gibt Gigabyte sein Geld.

Ganz personliche Empfehlungen: die Kauftipps der Profis unserer
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

Begriindung: Das Asus-
Board lauft absolut stabil
und hat eine sehr gute
LAN- sowie SATA-Perfor-
mance. Die Wifi-TV-Option
ist fir mich hingegen kein
echtes Kaufargument und
auch der Preis hat es in
sich, sodass ich zu den
abgespeckten Varianten
ohne Wifi raten wiirde
(P5LD2/P5LD2 Deluxe).
Diese sind bereits ab 100
bzw. 160 Euro zu haben.

Begriindung: Als Fan

der SLI-Technik ware

fiir mich natiirlich ein
Nforce4-Board erste
Wahl. Das P4N Diamond
von MSI schldgt dabei die
Asus-Platine dank schnel-
lerem LAN-Controller und
besserer Ausstattung.
Der verwendete Liifter
lauft zum Glick nur mit
1,0 Sone und wiirde daher
den Gerduschpegel mei-
nes PCs nicht anheben.

und Grafikkarte umfangreich.
Allerdings lasst sich die CPU-
Spannung nur sehr unprazise
anheben. Hauptkritikpunkt der
MSI-Platine ist die Speicherkom-
patibilitit: Die beiden Corsair-
Péarchen erkennt das P4N Dia-
mond mit falschen Latenzen, der
Kingmax-Speicher lauft instabil.

Asus PSND2-SLI

Asus verzichtet auf eine aktive
Kithlung und setzt einen grofien

Dadurch wird der Chip jedoch
47 8 Grad Celsius heif3. Bei Bedarf
kénnen Sie bis zu sechs SATA-
I[I-Festplatten anschlielen. Der
verwendete Controller fiir die
beiden zusitzlichen Ports ist da-
bei fast genauso schnell wie die
Southbridge-Lésung von Nvidia.
Der zweite Gigabit-LAN-Chip
enttduscht jedoch mit nur 64
MByte/s (senden) respektive 108
MByte/s (empfangen). Im Sta-
bilitdtstest patzt das PSND2-SLI
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MSI-Platine. Erfreulich sind die
gute Ausstattung und das beinahe
iiberladene BIOS.

Elitegroup PF5 Extreme

nungswandler aktiv gekiihlt, was
sich in horbaren 2,2 Sone auswirkt.
Gravierender sind jedoch die Spei-
cherprobleme. Selbst wenn wir im
BIOS manuell 667 MHz einstel-
len, arbeiten DDR2-667-Module
von Corsair, Infineon oder Mi-
cron nur mit 533 MHz. Spiele wie
NfS: Underground 2 laufen damit
rund drei Prozent langsamer. Eli-
tegroup tippte auf einen defekten
Taktgeber bei unserer Testplatine.
Argerlich bleibt jedoch, dass sich
die CAS-Latenz nicht verandern
lasst. Die PCI-, USB- und Giga-
bit-LAN-Performance ist hervor-
ragend. Sehr praktisch: Mit dem
Top-Hat-Modul koénnen Sie ein
beschddigtes BIOS retten. Zudem
liegt ein Netzwerkkabel im Kar-
ton. Eine Briicke fiir die beiden
Grafikkarten-Slots fehlt jedoch.

Biostar 1945P-A7

Fiir den guten Preis von 130
Euro fdhrt Biostar einen harten

ein LAN-Anschluss und vier
SATA-Ports befinden sich auf der
Platine. Der schmale Karton ist le-
diglich mit einem IDE- und einem

anheben, die Einstellungsmog-
lichkeiten fiir die CPU-Spannung
reichen von +5 bis +15 Prozent.
Zudem passt die HIS X850XT
IceQ II nicht. Dafiir tibertakten
Sie mit der Software Warpspeeder
problemlos unter Windows. Trotz
SLI-Briicke bringen die beiden
Grafik-Slots derzeit keinen Leis-
tungsvorteil.

Fazit: Noch viel Raum fiir Ver-
besserungen

Nur das 8I955X Royal von
Gigabyte und Abits AL8 laufen
mit allen getesteten Speicher-
modulen stabil und drei Platinen
kampfen mit einer schwachen
PCI-Performance — da sollten die
Hersteller nachbessern. Fiir die
Spieleleistung macht es nahe-
zu keinen Unterschied, welcher
Chipsatz auf der Platine arbei-
tet. Aus Preis-Leistungs-Sicht
sind daher 945P-Boards wie das
8I945P Pro von Gigabyte beson-
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Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV

Die 945P-Platine protzt mit einer riesigen Ausstattung
und leistet sich kaum Schwachen.

EIGENWILLIG Auf

len von Corsair. (dm)

Im Test erzielt das P5LD2 Deluxe Wifi-TV erstklassige
Ergebnisse - egal ob Spiele-Performance, LAN-, PCI-
oder SATA-Leistung. Auf der 259 Euro teuren Platine
tummeln sich ein zusatzlicher SATA-Controller fiir
insgesamt sechs Ports sowie drei PATA-Anschliisse. Zudem ist die Fackung mit
reichlich Zubehor gefiillt. So bekommen Kaufer neben USB- und Firewire-Blen-
den sogar eine Karte fiir Asus Wireless-TV samt Antenne und Fernbedienung.
Damit geben Sie das PC-Bild ohne Kabelgewirr am Fernseher aus. In die bei-
den PCI-E-x16-Ports kdnnen Sie jeweils eine Grafikkarte einsetzen und diese
mittels der mitgelieferten SLI-Briicke verbinden. Ein echter SLI-Modus samt
Performance-Steigerung ist derzeit allerdings nicht mdglich. Die Software-
Beigaben sind gewohnt groRziigig: Auf den CDs befinden sich unter anderem
Anti-Viren-Software, ein Tuning-Tool, ein BIOS-Update-Programm fiir Windows
und die WinDVD Suite. Auch das BIOS lasst kaum Ubertakterwiinsche offen.
Im Stabilitatstest lief die 945P-Platine jedoch nicht mit den DDR2-667-Modu-

Preis: € 259.-

Mein Kauftipp: Mein Kauftipp: Mein Kauftipp: SATA-Kabel sowie einer Treiber- der 945P-Platine Die passive
! g:gjggtsm ﬁ;‘L‘BZ Delue ™ m Diamond Gleich zwei Liifter surren auf CD und der SLI-Briicke gefiillt. kénpen §ie sogar K'uhlung reicht fir
5 Wifi-TV dem Elitegroup-Board: Nebender ~ Auch das BIOS ist spartanisch: zwei Grafikkarten die 945P-North-
Daniel Mallendorf Chris Ggelein Oliver Haake Northbridge werden die Span- Der FSB lasst sich nur bis 232 MHz | unterbringen. bridge bereits

FLAMMEN-LOOK

vollkommen aus.

ol e L
Gigabyte 81945P Pro
Fir144 Euro bietet Gigabyte eine ordentlich ausgestat-
tete 945P-Platine mit guter Leistung.

09/2005

Weitere Informa

tionen entnehmen Preis: € 144.

Vier SATA-Ports, drei PATA-Anschliisse, Gigabit-LAN,
Dual BIOS und sechs UBS-2.0-Anschliisse per Blende
- die Ausstattung der Gigabyte-Platine lasst zum guten
Preis von 144 Euro kaum Wiinsche offen. Dazu gesellen
sich Norton Internet Security 2005 sowie ein Tuning-Tool und &in Flash-Pro
gramm fiir Windows. Auch die Einstellungsmdglichkeiten im BIOS sind umfang-
reich. So konnen Ubertakter neben der CPU-Spannung sogar Speicher-,

FSB- und PCI-Express-Spannung verandern. Hierfiir miissen Sie im BIOS-Meni
zunéchst die Tastenkombination ,Strg.“ und ,F1“ driicken. Spiele-, SATA- und
LAN-Performance sind gut, die PCI-Leistung jedoch nur mittelméagig. Zudem
liefen Corsairs aktuelle Module CM2X512A-5400UL mit den vorgesehenen La-
tenzen 3-2-2-8 nicht stabil - selbst bei 2,1 Volt RAM-Spannung. Wenn Sie den
zusétzlichen IDE-Controller aktivieren, braucht das 81945P Pro 51 Sekunden
fiir den Boot-Vorgang. Das Board-Layout der 22 Zentimeter schmalen Platine
ist hingegen vorbildlich und wirkt sehr aufgeraumt. Lediglich der 12V-ATX-An-
schluss ist zu nah am CPU-Sockel. (dm)

Weitere Informationen entnehmen |

Gesamtwertung 1 y 7 9

| Gesamtwertung 2 ’20
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Alu-Kiihler auf die Northbridge. bei den gleichen Modulen wie die ~ Sparkurs: Nur ein PATA-Kanal, ders interessant. (dm) SOBTESA I RSN AT ARIE T et s hel RS UERNTE EIR
P5LD2 Deluxe Wifi-TV 81955X Royal AL8 P4N Diamond 81945P Pro P5ND2-SLI Deluxe PF5 Extreme 1945P-A7
] a 5= = - : e e S
MAIN- MAIN-
BOARDS BOARDS
(INTEL) (INTEL)
’  p—— ] i ! [ !
Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) Abit (www.abit.nl) MSI (www.msi-computer.de) Hersteller (Webseite) Gigabyte (www.gigabyte.de) Asus (www.asuscom.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) Biostar (www.biostar-europe.de)
Preis/Preis-Leist.-Verhaltnis | € 259 -fausreichend | € 199,-/befriedigend € 159,-/befriedigend € 259, fausreichend Preis/Preis-Leist.-Verhaltnis | € 144-/gut € 219-fausreichend €14, fout € 130 /gut
Chipsatz/BI0S-/Board-Vers. |945p/0306/1.02 | 955X/F5/1.0 945P/1.2/1.0 Nforced SLI Intel Edition/1.24/1 Chipsatz/BI0S-/Board-Vers. |945P/F5/1.0 Nforce SLI Intel Edition/0605/1.02 945P/050530/1.0A 945P/505/1.0
AUSSTATTUNG 1,53 1,29 1,84 1,39 AUSSTATTUNG 1,75 1,51 1,49 2,32
AGP/PCI/PCI-Express 0133 [URTE] 0/2/4 0/2/3 AGP/PCI/PCI-Express 033 034 033 0/3/4
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa  6/1/0/0 8/2/0/0 6/2/0/0 6201 USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa | 6/2/0/0 6/1/0/0 6/1/0/0 4f0/0/0
Speicher 4x DDR2-533/667-SDRAM 4x DDR2-533/667-SORAM 4x DDR2-533/667-SORAM 4x DDR2-533/667-SDRAM Speicher 4x DDR2-533/667-SDRAM 4x DDR2-533/667-SDRAM 4x DDR2-533/667-SDRAM 4x DDR2-533/667-SORAM
Software PC Probe 2, Asus Upd., PowerDirector, WindDVD EasyTune 5, @BI0S, Internet Security 2005 Abit Guru, Flash Menu, Black Box Internet Security 2005, MSI Live Update Software EasyTune 5, @BI0S, Internet Security 2005 PC Probe, Asus Update, WindDVD Suite Win DVD, Win DVD Creator, Winflash Warpspeeder, Winflash, Recover Pro
Sound/LAN ALCB82M/1.000 Mbit/s Marvell ALC882M/2x 1.000 Mbit/s Broadcom ALC882M/1.000 Mbit/s Broadcom Creative/2x 1000 Mbit/s Nvidia & Marvell Sound/LAN ALC882/1.000 Mbit/s Broadcom ALC850/2x 1.000 Mbit/s Nvidia & Intel ALC880/1.000 Mbit/s Marvell & 100 Mbit/s Realtek | ALC655/1.000 Mbit/s Realtek
Laufwerke 6x SATA/3x PATA 6 SATA/3x PATA 6 SATA/1x PATA 6% SATA/2x PATA Laufwerke 4x SATA/3x PATA 6 SATA/2x PATA 6 SATA/1x PATA 4x SATA/x PATA
Sonstige Ausstattung SLI-Briicke, Wifi-TV-Karte, Wifi-Antenne, Fernbed. | Bluetooth Dongle, Liifter fiir Northbridge SLI-Halteklammer, SLI-Briicke Sonstige Ausstattung Lifter fiir Northbridge SLI-Halteklammer, SLI-Briicke Frontblende, Top-Hat Flash, LAN-Kabel SLI-Briicke
EIGENSCHAFTEN 2,78 2,25 EIGENSCHAFTEN 3,30
Frontside-Bus (Schritte) 100-450 MHz (1 MHz) 100-600 MHz (1 MHz) 133-400 MHz (1 MHz) 150-350 MHz (1 MHz) Frontside-Bus (Schritte) 100-600 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-500 MHz (1 MHz) 200-232 MHz (1 MHz)
Realer FSB-Takt 200,7 MHz 201,0 MHz 204,3 MHz 200,0 MHz Realer FSB-Takt 201,0 MHz 2000 MHz 199.9 MHz 201,0 MHz
CPU-Spannung 12625V bis 1.7V 08375 V bis 1,6 V 13625 V bis 17125V Bis +0.4 V CPU-Spannung 08375V bis 1,6V 08375V bis 16V 12Vbis16V +5%/+15%
Sonstige 0C-Optionen RAM, FSB, Chipsatz RAM, PCI-E, FSB RAM, PCI-E RAM, Chipsatz Sonstige 0C-Optionen RAM, PCI-E, FSB RAM, Chipsatz, Vicore Overvoltage RAM, Chipsatz RAM
Temp. Chips./Lauts. Liifter 347 °C/0 Sone 36,2 °C/0 Sone 39,0 °C/09 Sone 401°C/1,0 Sone Temp. Chips./Lauts. Liifter 32,3 °C/0 Sone 478 °C/0 Sone 369 °C/2.2 Sone 359 °C/0 Sone
Bootdauer 595 66's 515 s Bootdauer 5's 53 52 38
LEISTUNG (1,90 (1,90 (1,90 2,30 LEISTUNG (2,30 2,40 (2,40 2,50
PCGH-Stabilitatstest Teilbestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden PCGH-Stabilitatstest Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden
PCGH-Kompatibilitatstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden PCGH-Kompatibilitatstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden
6| 5| 4 3| 2| 16| 5| 4] 3| 2| 16| 5| 4 3| 2| 16 5| 4 3| 2| 1] 6| 5| 4 3| 2| 16 5] 4 3| 2| 16| 5| 4 3| 2| 116 5] 4 3| 2| 1
Spiele-Performance Spiele-Performance [T Sehr qut
PCI-Performance (bei LAN-Last) PCI-Performance (bei LAN-Last)
USB-Performance USB-Performance
LAN-Perform. (send./empf.)  SETRTHITIEILIES Gut (88/112 MByte/s Gut (86/108 MBytels Sehr qut (96111 MBytes LAN-Perform. (send./empf.) Gut (877113 MBytels Sehr qut (111113 MByte/s Ausr. (5913 MByte/s
E3 Geniale Ausstattung [2Y VAW 52 Sehr stabil GESAMT RENIESED] GESAMT REMIREGNIS GESAMT £3 Guter Preis (121 SLi-Technik (12Y Y 1 3 Sehr guter Preis (12 VAW 3 Sehr guter Preis GESAMT
3 Sehr gutes Ubertakter-BIOS £ Umfangreiche Ausstattung £3 Klasse Tuning-Tool uGuru 3 Ausstattung (Creative-Sound) 3 Ausstattung (Software) 3 Ubertakter-BIOS B Probleme mit DDR2-667-Speicher B Spartanische Ausstattung
F A z I T B Sehr teuer B3 Sehr teuer 1,88 | @Nur ein PATA-Anschluss 2,06 | @eichte Stabilitatsprobleme F A Z I T B PCl-Performance 2,20 | @ieichte Stabilitatsprobleme | 2522 | @ Vergleichsweise laut 2,33 | @ enig bertaktungsmoglich
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eforce 7800 GTX

Nvidia lautet den Sommer mit einer neuen 3D-Generation ein. Der Geforce
7800 GTX ist bis zu 60 Prozent schneller in Spielen als der Vorganger.

ie Eckdaten der Ge-
D force7-Generation
waren schon im Vor-
feld relativ klar. Die eigentliche
Sensation: Nvidia stellte den
Geforce7 nicht nur am 22.6. der
Offentlichkeit vor, einige Nvi-
dia-Partner lieferten an dem Tag
sogar schon Stiickzahlen aus. Da-
mit torpediert Nvidia zum einen
den Crossfire-Verkaufsstart, der
erst im August stattfindet. Da-
riiber hinaus legen die Kalifornier
die Messlatte fiir den Next-Ge-
neration-Chip von Ati, den R520,
relativ hoch.

7800 GTX: die Neuerungen

Wie iiblich startet Nvidia zu-
erst mit dem High-End-Modell
einer neuen Serie; erst im Herbst
kommen dann vermutlich die
abgespeckten, aber preislich in-
teressanteren  Einsteiger- und
Mittelklasse-Varianten. Mit dem
Namen , GTX” fithrt Nvidia auch
eine neue Namensgebung ein;
bisherige =~ High-End-Versionen
waren zumeist mit dem Kiirzel
Ultra versehen. Folgende wesent-
liche Anderungen wurden beim
7800 GTX gegeniiber dem 6800
Ultra durchgefiihrt:

1 110-nm-Fertigung bei TSMC
(bisher: 130 nm bei IBM)

1302 Mio. Transistoren
(6800 Ultra: 222 Mio.)

1 24 Pixel-Shader (6800 U: 16)

1 8 Vertex-Shader (6800 U: 6)

1 Pixel mit Additionsanteil
werden schneller berechnet.

I Kompression von Normal-
Maps (3Dc)

I Neue FSAA-Optionen
(Transparenz-AA, Gamma-
korrektur)

Anderungen im Detail

Nvidia unterstiitzt bekann-
termafien seit dem NV40 das
Shader-Modell 3 und hat damit
praktisch den aktuellen DirectX-
Olymp erreicht. Beim G70 koén-
nen sich die Kalifornier deshalb
primdr auf eine Leistungsstei-
gerung konzentrieren. Durch
den Wechsel auf den feineren
110-nm-Herstellungsprozess ist
es moglich, eine GPU mit 302
Mio. Transistoren zu bauen,
ohne dass die Taktfrequenz des-
wegen reduziert werden muss.
Die Grafikchips unserer Refe-
renzplatinen sind mit 430 MHz
getaktet; es ist aber durchaus
moglich, dass Hersteller einen
anderen Takt verwenden. Die

zusitzlichen Schaltkreise gegen-
uber dem NV40, der ,nur” 222
Mio. Transistoren hat, sind je-
doch nicht gleichméfig tiber den
gesamten Chip verteilt. Entspre-
chend fallt auch der Leistungs-
gewinn unterschiedlich aus.

Durch zwei zusatzliche Vertex-
Shader-Einheiten gegentiber dem
6800 GT/Ultra wird die Leistung
im Bereich Geometrie um 33 Pro-
zent gesteigert.

Neue FSAA-Optionen

Ganz ohne Neuerung wollte
Nvidia den G70 aber nicht vor-
stellen. Entsprechend hat man
sich eines Problems angenom-
men, das mit der Einfithrung
des Multi-Sampling-AA  beim
Geforce3 aufkam. Im Gegensatz
zum vorher benutzten Super-
Sampling kann Multi-Sampling
keine Kanten glatten, die durch
die Verwendung eines so genann-
ten Alphatests oder verwandter
Techniken entstehen. Der Alpha-
test erfreut sich bei Entwicklern
einer ungebrochenen Beliebtheit,
da er als beste Moglichkeit gilt,
feine Strukturen wie Maschen-
drahtzdune oder Gras zu rendern.
Um die entstehenden Kanten nun

ebenfalls zu glatten, kennt der G70
eine neue Form des Anti-Aliasing:
das Transparenz-AA (,Trans-
parency AA”). Es kiimmert sich
nur um Alphatest-Spezialfalle.
Entsprechend muss diese Option
auch zusitzlich zum normalen
AA aktiviert werden. Dabei kann
der Anwender bestimmen, ob
die entsprechenden Flichen mit
dem hochwertigen Super-Samp-
ling oder dem schnellen Mul-
ti-Sampling behandelt werden
sollen. Daneben bietet Nvidia per
Schalter auch an, dass geglattete
Kanten gammakorrigiert werden,
um optimierte Abstufungen ent-
lang von Kanten zu erzeugen. Atis
Kantenglattungstechnik sieht eine
entsprechende Gammakorrektur
schon seit dem R300 vor, die im
Gegensatz zur Nvidia-Variante
aber automatisch aktiviert wird.
Im Ubrigen soll es nach Aussage
von Nvidia nun auch moglich
sein, HDR und Multi-Sampling-
AA zu kombinieren. Allerdings
miissten Spiele entsprechend an-
gepasst werden.

Das Referenzboard

Nvidia hat es bei der Ge-
force 7800 GTX geschafft, einen
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platzsparenden Referenzkiihler
zu bauen, der keinen weiteren
Steckplatz in Anspruch nimmt.
Inkompatibilititsprobleme ~ mit
Nforce4-Mainboards im SLI-Be-
trieb gehoren damit der Vergan-
genheit an. Im Gegensatz zur
6800 Ultra ist die GTX-Platine 1,5
cm breiter und misst jetzt insge-
samt 23 cm. Uberarbeitet wurde
auch die Steuerung des 55-mm-
Lifters. So unterscheidet der
Hardware-Monitor nicht mehr
nur zwischen 2D- und 3D-Be-
trieb, sondern regelt den Liifter,
je nach Temperatur, in sieben ver-
schiedenen Stufen. Im 2D-Betrieb
haben wir dabei leise 1,0 Sone
gemessen, wahrend der Liifter
im 3D-Betrieb ebenfalls nur eine
maximale Lautheit von 1,6 Sone
erzeugt. Dabei stieg die Tempera-
turanzeige (GPU) in der Forcewa-
re auf bis zu 73 Grad Celsius an,
auf der Platine selbst haben wir
nur 46 Grad Celsius gemessen.

Chip und Speicher (256
MByte GDDR3, 1,667 ns RAM
von Samsung mit der Kennung
K4J55323Q(0)F-VC16) taktet Nvi-
dia beim Referenzboard mit 430
MHz/600 MHz DDR (6800 Ultra:
425/550). Bei unserem Muster
blieb noch viel Spielraum zum
Ubertakten (520/720); dadurch
waren bis zu 20 Prozent mehr
Leistung moglich. Die Leistungs-
aufnahme im 2D-/3D-Betrieb
entspricht ziemlich genau den
Werten einer 6800 Ultra. Im 7800-
GTX-SLI-Betrieb erhoht sich die
Leistungsaufnahme des gesam-
ten PC-Systems um 56 Watt auf
insgesamt 306 Watt (6800U SLI:
314). Von finf getesteten Netz-
teilen verweigerte nur das FSP
Group FSP400-60THN-P (400
Watt, 15A + 14A auf 12V) mit der
7800 GTX den Dienst. Ansonsten
lief die Geforce 7800 GTX wih-
rend der gesamten Testphase
absolut stabil. Offiziell empfiehlt
Nvidia ein 350-Watt-Netzteil (22A
auf der 12V-Leitung) fiir eine ein-
zelne 7800 GTX sowie ein 500-
Watt-Netzteil (30A auf 12V) fiir
ein SLI-System. Als Maximum
fiir die Leistungsaufnahme einer
Single-Karte gibt Nvidia 100 bis
110 Watt an, was sich durchaus
mit den Messungen in unserem
Testsystem deckt.

Benchmark-Analyse

Im Vergleich zum Vorgin-
ger 6800 Ultra legt die 7800 GTX
meist zwischen 20 und 35 Pro-
zent zu (ab 1.024x768, 4x AA,
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8:1 AF). Bei Splinter Cell 3 sind
es sogar 30 Prozent in 1.024x768
ohne FSAA /AEFE Besonders stark
schneidet die 7800 GTX bei Earth
2160 und EE.A.R. ab. Hier schei-
nen sich die zusatzlichen und op-
timierten PS-Einheiten auszuzah-
len; eine Single-7800-GTX schlagt
sogar ein 6800-Ultra-SLI-Duo.
Den Vergleich zur X850 XT-PE,
dem Flaggschiff von Ati, gewinnt
die 7800 GTX Kklar, aber nicht
spektakuldr. Wir messen maximal
+43 Prozent (Riddick, 1.024x768,
4X AA, 8:1 AF), im Schnitt sind
es meist +20 Prozent. In 1.600x
1200 (4x AA, 81 AF) holt die
X850 XT-PE zumindest bei SC3
und Riddick etwas auf, hier
mangelt es der 7800 GTX offen-
sichtlich an Speicherbandbreite.
Interessant auch der Vergleich
7800 GTX zu 6600 GT. In Earth
2160, Riddick und Splinter
Cell 3 ist die 7800 GTX schon in
1.024x768 ohne AA/AF doppelt
so schnell; in allen sechs getes-
teten Spielen ist die 7800 GTX in
1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF sogar
dreimal so schnell.

Fazit: 7800 GTX

Der Auftritt des neuen Flagg-
schiffes von Nvidia ist gelungen:
Deutliche Leistungssteigerungen
(im Schnitt bis zu 30 Prozent, in
Einzelfillen sogar 60 Prozent),
eine niedrige Lautstdrke, keine
gestiegenen Anforderungen an
das Netzteil, neue FSAA-Optio-
nen und die Lieferbarkeit zum
Vorstellungstermin sind gute Vo-
raussetzungen fiir den 7800 GTX.
Vom 7800-GTX-Start profitieren
alle, die mit einer 6800 GT oder
Ultra liebdugeln; hier sind Preis-
senkungen zu erwarten. Abzu-
warten bleibt, ob und wann auch
AGP-Versionen der Geforce7-
Serie erscheinen. Theoretisch
moglich ist das durch den BR02-
Briickenchip (HSI) allemal.

Wir sind ebenfalls gespannt,
welche Spezifikationen Nvidia
bei den kommenden Varianten
7800 GT, 7800 Standard und den
weiter abgespeckten Geforce7-
Chips wahlen wird. Es liegt aber
nahe, dass man hier wie bei der
Geforce6-Reihe zumindest Abstu-
fungen bei der Anzahl der funk-
tionsfahigen Pixel-Shader-Quads
vornimmt. Offen ist, ob Nvidia
wirklich eine Ultraversion in der
Hinterhand hat, um notfalls einen
iiberraschend starken R520 vom
Konkurrenten Ati schlagen zu
konnen. (tb/rk/dw)

GEFORCE 7800 GTX |
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Wichtige Fragen zum Geforce 7800 GTX |

PC Games klart wichtige Fragen, die Sie vor dem Kauf einer Geforce
7800 GTX beachten soliten.

W Wie viel schneller ist der G70? Je nach Spiel und Einstellung sind ein bis
62 Prozent mehr Leistung gegeniiber dem 6800 Ultra (Einzelkarte) drin und
ein bis 43 Prozent gegeniiber X850 XT-PE. 7800 GTX SLI ist zwischen ein und
37 Prozent schneller als 6800 Ultra SLI.

W Wann ist der 7800 GTX verfiigbar? Die ersten Lieferungen an den Handel
sind pinktlich am 22, Juni erfolgt. Die Preise liegen bei rund 550 Euro.

W Wann kommen die kleineren Geforce7-Versionen? Wir rechnen damit, dass
frihestens im Herbst weitere Varianten vorgestellt werden. Bis dahin diirften
die Preise fiir die Geforce6-Reihe und die Radeons weiter fallen.

H Welche CPU braucht der 7800 GTX? Je schneller, desto besser. Unsere Tests
zeigen, dass die Leistung des 7800 GTX selbst mit der schnellsten verfiigbaren
CPU noch skaliert, zumindest in niedrigen Auflésungen. Andersherum: Sie
sollten mindestens einen Athlon 64 oder Pentium 4 aus der 5er-Serie besitzen.

Il Wie viel bringt SLI beim 7800 GTX? Wie schnell sind HDR-Spiele? Bei
Spielen wie Riddick betrégt der Zuwachs durch SLI immer noch bis zu 80
Prozent (1.600x1.200). Der relative Zuwachs ist aber generell nicht so hoch wie
bei einem SLI-System mit 6800 Ultra. Spiele wie Far Cry (dt.) und Splinter Cell
3 laufen mit aktivem HDR (fiir eine realistischere Beleuchtung) rund 40 Prozent
schneller.

H Wie laut sind 7800-GTX-Karten? Die Referenzkarten sowie erste Hersteller-
platinen von MSI und Gigabyte sind erfreulich leise. Selbst im 3D-Betrieb sind
7800-GTX-Karten nur rund 1 Sone leise.

H Wie sind die Netzteil-Anforderungen? Nvidia gibt 350 Watt (22A auf der
12V-Leitung) fiir eine einzelne Karte und 500 Watt (30A auf 12V) fiir ein SLI-
System vor.

Benchmarks

[

Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.62, Catalyst 5.6, WinXP SP2
(Splinter Cell 3: SM3 bei Nvidia, SM1.1 bei Ati)

Benchmarksuite (Splinter Cell 3, Doom 3, Riddick)
BED. SPIELBAR | > FLUSSIG SPIELBAR
BESSER™ [Fps o 0 n0 %ot | 50 8 :

080 90 100 e

101 (+206%)

——
15550 93 (+323%) 1100,

I — 3 (+381%)

. 97 (+194%)
Geforce 6800 Ultra SLI | I 79 (+259%) 860,-
I — 5 (+293%)

[ 19 (+139%)
Geforce 7800 GTX | I ] 58 (+164%) 550,
[ 42 (+180%)
[ ¢4 (+94%)
Geforce 6800 Ultra || I 45 (+105%) 40
[ 34 (+127%)
[ 2 (+B0%)
Radeon X850 XT-PE | I 44 (+100%) 40,
[ 33 (+120%)
[ 56 (+70%)
Geforce 6800 GT | I 40 (+82%) 30,
[ 30 (+100%)
[ 49 (+48%)
Radeon X800 XL || NN 35 (+59%) 30,
[ 26 (+73%)

[ 33 (+0%)
Radeon X800 [ 23 (+5%) U0,
[ 16 (+7%)

[ 33 (+0%)
Geforce 6600 6T [— 22 (+0%) 150
15 (+0%)

FAZIT:

0 7800 GTX (Single) liegt komfortabel vor 6800 Ultra und X850 XT-PE.

B 7800 GTX SLI bietet selbst in extremen Auflésungen noch sehr gute Fps-Raten.
1 X800 und 6600 GT sind mit den Qualitatseinstellungen schon liberfordert.

LEGENDE [ 1.024x768, 4x AA, 8:1AF 15 1.280x1.024, 4x AR, 8:1 AP [ 1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF
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er mehr als 1.000 Euro
fiir einen neuen Prozes-
sor ausgeben mochte,
hat seit Juni zwei neue Optionen:
AMD hat den Athlon 64 FX-57
vorgestellt, Intel hatte schon ein
paar Wochen vorher den Penti-
um 4 670 und drei neue Chipst-
Ze prasentiert.

Was ist neu?

Der Athlon 64 FX-57 ist jetzt
der am schnellsten getaktete

Athlon 64 FX-57

Wie viel Spieleleistung kbnnen Anwender erwarten, wenn
Geld keine Rolle spielt? PC Games hat die neuen Luxus-
Chips von AMD und Intel getestet.

hertz erreicht der Sockel-939-
Chip und setzt sich damit bei den
Leistungstests klar an die Spitze:
Kein anderer Prozessor erreicht
derart hohe Bildraten. Im Ver-
gleich zu einem Athlon 64 4000+
verhilft der 17 Prozent hohere
Takt dem FX-57 je nach Spiel zu
zehn bis 15 Prozent mehr Perfor-
mance (1.024x768, kein AA/ AF).

Die Leistung muss allerdings
teuer erkauft werden. Rund
1.050 Euro wollen Héandler fiir

AMD-Prozessor. 2.800 Mega- den Prozessor haben, andere
| Technikdetails |
Pentium 4 670 Athlon 64 FX-57 Athlon 64 FX-53
Transistoren 169 Millionen 114 Millionen 106 Millionen
Die-Grope 135 mm? 115 mm? 193 mm?
[2-Cache 2 MByte 1MByte 1 MByte
1-Cache 16 kByte + 100K Mikro-Ops | 128 kByte 128 kByte
Fertigungsprozess | 90 Nanometer Str. Sil. 90 Nanometer S0 130 Nanometer SOI
TDP (max.) 115 Watt 104 Watt 89 Watt
Watt/cm? 851 Watt/cm? 904 Watt/cm? 46, Watt/cm?
Der FX-57 erzeugt mehr Verlustleistung pro cm2 als der P4 670 - die Temperatur
bleibt aber im gelben Bereich. Hier werden wohl nur handverlesene CPUs verwendet.

| Leistung: Prozessoren

Fos|

Einstellungen: Radeon X850XT (520/540), Catalyst 5.4, 1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0b

BESSER ™ | Fps \o 00 % 4

JUICED UND NFS: UNDERGROUND 2
5 60 70 80

PREIS
(N ELRD)

90 100

Athlon 64 FX-57
(2,8 GHz, ein Kern)

93 (+38%)

78 (+169%) 1

N §1 (+15%) -
(2,2 GHz, zwei Kerne) 2

10 (+141%)

IR 81 (+125%) 150
(2,4 GHz, ein Kern) ,

10 (+141%)

[ ——— 78 (+117%) 570-
(2,4 GHz, ein Kern) '

66 (+128%)

[ —— 4 (+106%)
(2,4 GHz, zwei Kerne)

89 (103%) -

pentium 4 670 | I 9 (+92%)
(3,8 GHz, ein Kern)

59 (+103%) 14

[ —— 66 (+83%)
(2,0 GHz, ein Kern)

5 (76%4) 180,

[ — 58 (+61%) -
(3,2 GHz, ein Kern) 52 (+T6%) d

I ) (%) .
(3,2 GHz, zwei Kerne) 52 (+76%) !

[ 50 (+39%) -
(2,2 GHz, ein Kern) 43(+48%) !

Athion Xp 2100+ | I 36
(1,7 GHz, ein Kern) | [N 29

FAZIT:

0 Der Athlon 64 FX-57 ist aktuell der schnellste Spieleprozessor.
1 Der Pentium 4 670 liegt fast gleichauf mit einem Athlon 64 3800+.
1 Bei Doom 3 (nicht abgebildet) liegt der P4 670 nur 6 Prozent hinter einem FX-57.

LEGENDE M Juiced [M NfS: Underground 2

Modelle bieten da wesentlich
mehr fiirs Geld. So ist zum Bei-
spiel der Athlon 64 3800+ nur
unwesentlich langsamer, dafiir
aber rund 700 Euro giinstiger.
Bei grafiklimitierten Spielen und
entsprechenden  Einstellungen
schrumpft der Vorsprung des
FX-57 oder geht ganz verloren.
Erstmals wird AMD zwei FX-
Prozessoren gleichzeitig im Pro-
gramm haben: Der altere FX-55
werde nicht ersetzt, sondern so
lange angeboten, ,wie es der
Markt erfordert”, sagt AMD-
Sprecher Stephan Schwolow.

Technikdetails

Der Athlon 64 FX-57 be-
herrscht ferner die tblichen
Funktionen Cool'n’quiet, die
64-Bit-Erweiterung AMD64 und
den NX-Virenschutz. Exklusiv
gibt es bei der FX-Serie einen
freien Multiplikator, der das
Ubertakten erleichtert. Im Kurz-
test konnten wir unser Modell
mit knapp drei Gigahertz stabil
betreiben.

Intels Antwort; der P4 670

Intel hélt mit der Extreme-
Edition und einem neuen Penti-
um-4-Modell dagegen: Bislang
erreichte der schnellste Prozessor
aus der verbesserten 6er-Serie
3,6 Gigahertz, jetzt hat Intel noch
einmal 200 Megahertz draufge-
legt und den Pentium 4 670 mit
3,8 GHz prisentiert. Im Vergleich
zum schon langer erhiltlichen
Pentium 4 570, der ebenfalls mit
3,8 GHz getaktet ist, beherrscht
der neue Chip den XD-Viren-
schutz, die Stromspartechnik
EIST und die 64-Bit-Erweiterung
EMB6AT.

EIST funktioniert &hnlich
wie Cool'n’quiet; der Prozessor
taktet sich im Leerlauf herunter.
Allerdings betrégt die Leerlauf-
frequenz bei allen Pentium-Pro-
zessoren der 6er-Reihe nur 2.800
Megahertz, ein aktueller Athlon
64 FX taktet auf 1.200 Megahertz

herunter (beim normalen Athlon
64 sind es 1.000 MHz). In der
Praxis bedeutet das: Die Tempe-
ratur des Pentium 4 670 fallt im
Leerlauf von 54 auf 52 Grad (ge-
messen auf einem Asus PSWD2
Premium). Beim Stromver-
brauch konnten wir iiberhaupt
keinen Unterschied ermitteln.
Cool'n’quiet ist da effektiver:
Die Temperatur féllt im Leerlauf
um elf Grad Celsius, die Strom-
aufnahme des Komplettrechners
sinkt von 117 auf 98 Watt.

Bei den Benchmarks kann der
Pentium 4 670 gegen einen FX-57
nichtbestehen: Bei den getesteten
Spielen betragt der Riickstand
zwischen sechs (Doom 3) und 35
Prozent (Juiced).

Laut Datenblatt liegt der P4
670 bei der Warmeentwicklung
gleichauf mit dem etwas langsa-
meren Pentium 4 660: 115 Watt
TDP sollen beide Chips laut Do-
kument erzeugen. In der Praxis
zeigt sich aber eine geringe Dif-
ferenz: Der P4 670 wurde unter
Last bis zu 70 Grad Celsius heifs,
beim alteren P4 660 erreichten
wir maximal 67 Grad Celsius.

Preise

Intel will laut offizieller Preis-
liste 851 US-Dollar fiir den Penti-
um 4 670 haben — bei deutschen
Héndlern war der Prozessor aber
Ende Juni nicht unter 1.400 Euro
zu bekommen. Das Schwester-
modell 570 — ohne EIST, XD und
EMO6AT — kostet dagegen ,nur”
570 Euro.

Der Pentium 4 670 markiert
bei Intel aufSerdem das Ende ei-
ner Ara. Mit vier Gigahertz ge-
taktete Prozessoren wird es nach
firmeneigenen Angaben mittel-
fristig nicht geben. Die Neuerun-
gen bei den Einkern-Prozessoren
sind deshalb im néchsten halben
Jahr eher kosmetischer Natur.
Groflere Preissenkungen erwar-
ten wir kurzfristig ebenfalls
nicht, sodass der Zeitpunkt zum
Aulfriisten relativ giinstig ist. (cg)
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BN HARDWARE | EINZELTESTS EINZELTESTS | HARDWARE IS
° GRAFIKKARTE
Sapphire bietet die Radeon X800 XL W e : : Zusammen mit dem PC-Spiel Riddick
PCI-E auch mit einem Zalman-Kiihler bietet MSI eine Radeon X800 XL in
an. Die normale Sapphire X800 XL AGP-Bauform an. MS| verzichtet bei
verfiigt iber das Referenzdesign, doch der RX800 XL-VTD256 auf einen eige-
bei der Ultimate Edition sind einige De- nen Kiihler und verkauft die Karte im
tails anders: Sapphire verwendet den Referenzdesign. Mangels Liiftersteue-
Im Testlabor Zalman-Kihler VF700-Alcu. Dieser il rung ist der 55-mm-Lifterim 2D- und
B : Pomi o0 el ist mit gemessenen 1,1 Sone duRerst e — 3D-Betrieb mit gemessenen 3,3 Sone
Es ist endlich wieder so weit: Eine neue  Geforce-6-Serie ein Schnappchen Radeon X800 leise und auch die GPU-Temperatur im MSI RX800 deutlich horbar und damit nichts fiir
Generation von 3D-Beschleunigern machen. Eine Geforce 6800 Ultra ist fiir XL Ultimate 3D-Betrieb fallt mit 60 Grad Celsius XL-VTD256 Silent-PCs (GPU-Temperatur: 61 Grad
stehtin den Startléchern, doch dieses 300 Euro zu haben und eine Geforce SAPPHIRE | CA.€ 340,- Yergleichsweise niedrig aus. Bgsser Ms! | CA. €320, Celsius). Das §oftware—BundIe féllt
Mal ist die Lage etwas anders. Nvidias 6600 GT bekommen Sie schon fiir 200 www.sapphiretech.de libertakten als das alte Sapphire-Mo- www.msi-computer.de sehr umfangreich aus, nur auf Video-

Kabel miissen Kaufer verzichten. Mit
SCGANESTESTUHTEIR der RX800 XL-VTD256 erhalten Sie
PRO  GuteKiihlung

dell I&sst sich die 3D-Karte librigens

AL I nicht (Standard: 400/493; OC:
EAPRO  Sehrleise 440/570). Mit der X800 XL Ultimate

Euro. Alternativen von Ati finden Sie auf
der folgenden Seite als Einzeltests. Wer
auf den R520-Chip (Atis 7800-GTX-

neueste Entwicklung mit der Bezeich-
nung Geforce 7800 GTX ist nicht nur ein

Papiertiger. Am offiziellen Erscheinungs- eine schnelle, aber zugleich laute

Gute Ausstattun L . Umfangreiches Software-Bundle . . .
termin ist die Grafikkarte fiir rund 600 Konkurrenz) wartet, muss sich noch Geringe Hitzeentqwicklung erhalten Sie eine leise und gut ausge- N f o 3D-Karte fiir die AGP-Schnittstelle. Die
Euro bei vielen Handlern verfiigbar. mindestens zwei Monate gedulden. ) stattete Grafikkarte. Nur der Preis ist &1 CONTRA Lifter deutlich horbar X800-XL-Karten von Tul, Connect 3D

EICONTRA Hoher Preis Keine Liiftersteuerung

Einen Komplett-PC mit Geforce 7800 etwas hoch. und Club 3D sind noch lauter.
GTX bekommen Sie fiir 1.800 Euro, bei-
spielsweise von der Firma ARLT (siehe

auch Einzeltest). (ma)

Sollte Ihr Portemonnaie so viel Geld
nicht bereit halten und ist trotzdem

eine Grafikkarten-Update zwingend
notwendig, kdnnen Sie jetzt mit der

WERTUNG WERTUNG

AUSSTATTUNG 1,70 AUSSTATTUNG 1,65

ALTERNATIVEN Fiir rund 300 Euro
erhalten Sie bereits eine schnellere

ALTERNATIVEN Fiir fast den gleichen

Bl Preis bekommen Sie auch eine

In Zusammenarbeit mit dem Tastatur-
spezialisten Cherry prasentiert Raptor-
Gaming jetzt eine Tastatur, die speziell
filr Spieler entwickelt wurde. Schon die
Ausstattung zeigt, dass die Zielgruppe
des Gerats auf jeden Fall nicht der
Vielschreiber und Office-Anwender

ist. Damit die USB-Tastatur besser

tastatur gehoren auf jeden Fall der
mittelharte, sehr direkte Anschlag und
der sehr gute Tastendruckpunkt, der von
einem leicht horbaren Klickgerdusch
begleitet wird. AuRerdem kénnen alle
Modifier-Keys (Strg, Alt, Shift) und bis
zu sechs Tasten gleichzeitig betatigt
werden. Da keine Handballenablage

o

AUSSTATTUNG 1,75
EIGENSCHAFTEN 2,10

WERTUNG

LEISTUNG 1,85

Der Name deutet es an: Die neue
Typhoon-Funkmaus tastet Bewegun-
gen nicht optisch, sondern per Laser
ab. Die 800-dpi-Funkmaus besitzt
vier Zusatztasten. Mit 162 g ist das fiir
Rechts- und Linkshénder geeignete
Gerét kein Leichtgewicht - das macht
sich vor allem auf rauen Mausun-
terlagen negativ bemerkbar. Alle

ALTERNATIVEN Die Logitech MX1000
Laser hat ein besseres Gleitverhalten
und kostet nicht viel mehr. (fs/ma)

160

AN

AUSSTATTUNG 1,65
EIGENSCHAFTEN 1,85

WERTUNG

Wie das Gaming Keyboard ist auch die
neue Saitek-Maus speziell fiir Spieler
konzipiert. Die Gaming Mouse ist fiir
Rechts- und Linkshé&nder geeignet,
gummierte Seitenteile sorgen fiir eine
sehr gute Ergonomie. Neben vier Extra-
tasten besitzt sie einen Knopf, mitdem
Sie die Abtastrate von 800 auf 1.600
dpi erhdhen konnen. Die Druckpunkte

Compad Speed-Pads sind.

ALTERNATIVEN Die Logitech M518 ist
teurer und besser. (fs/ma)
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1,97
:00 - Geforce 6800 GT mit SM 3.0. (dw/ma)

Geforce 6800 Ultra. (dw/ma)

Beim aktuellen PC-Geschoss aus dem
Hause ARLT kann man wirklich sagen:
Nomen est omen. Dank der neuen
Geforce 7800 GTX lauft das System zu
spielerischen Hochstleistungen auf.
Herzstiick des PCs ist eine brandneue
Geforce 7800 GTX (Chip: 420 MHz,
Speicher: 600 MHz DDR), die auf einem

Die Spieleleistung ist in Kombination
mit dem Athlon 64 3700+ iiber alle
Zweifel erhaben und kommt selbst in
hohen Auflésungen (1.600x1.200) mit
zugeschalteten Effekten (8x AA, 4:1
AF) nicht aus dem Tritt - sehr gut! ARLT
hat es dariiber hinaus geschafft, das
Lautstérkeniveau im Windows-Betrieb

1

sehr niedrig zu halten; dies ist ebenfalls
sehr gut! Einzig die Zugriffszeit der
beiden Festplatten im RAID-0-Betrieb
ist mit 16 Millisekunden nur Mittel-
klasse. ARLT bietet mit dem Silberpfeil
einen schnellen und leisen PC an,

der zuséatzlich durch Ausstattung und
Erweiterbarkeit iiberzeugt. Der Preis von

m Raptor Gaming transportiert werden kann, hat man vorhanden ist, ermiidet das Handgelenk K8N Pro-SLI von Gigabyte arbeitet. mit 1,0 und im 3D-Betrieb mit 1,3 Sone  1.799 Euro ist fiir solch eine hochwerti-
K1 das Tastenlayout verkleinert und den beim l&ngeren Spielen oder Schreiben Si|berpfei| ge PC-Konfiguration fair.
RAPTOR-GAMING | CA.€100;- Mittelblock. gbgrhalb Qes Nummern- schneller. Das K1 ist gine se.hr gute ARLT | CA.€1800;- Produktname ARLT Silberpfeil .
www.raptor-gaming.de E:OCKS_ ”t°§'t:1"t”'er;' Elge H"I’)"‘:?ag?'la£ Sp|e|ser:1asF§tur ”"? elgnest.sm: auch www.arlt.com Prozessor Athlon 64 3700+ (Sockel 939, San Diego) QLTEIRTAT:VENdwe/r\nRiITeS?ITJOrmfe .
age ist nicht vorhanden. Dafur biete zum Schreiben, solange Sie ohne Arbeitsspeicher 2x 512 MByte (DDR400, CL2.5) pieleleistung des lloerpreil nicl
U SBCL EuE Ll das K1 Features, die auf den Gamer Handballenablage und Standard-Tas- Pc'GAMES'SRTEIL Mainb pd Gigabvt KBN Pro-SLI (Nvidia Nforce4 SLI) ausreicht, findet im Dynamic High-End
EIPRO  Tastenwechsel/-sperre hnitten sind: Mit einem Tast tenlavout klark EIPRO  Spieleleistung ainboar Igabyte ro vidia Nrorce SLIvon Alternate ei h leist
Tastendruck zuggsc mnen sin : .| einem as.en- enlayout klarkommen. Lautstirke Grafikkarte Geforce 7800 GTX (430 MHz) i .von erna geme n.oc. eistungs-
o prscagder esten Totogogon in dr gl ALTERNATNEN Konnen i au pisttag 256 WByte Speicher (600 iz DOR) et el Geor 7800 GTXm L
i ) -Zugriffszei Festplatte 2x Samsung HD160JJ (SATA I, 160 GByte -
m & CONTRA Keine Handballenablage ferten fluoreszierenden Extratasten spezielle Game-Features der Tastatur & CONTRA HD-Zugriffszei D /[?VD-L aufwerk  NEC ND-35£(1]0 A : - Betrieb und es kommt ein Pentium 4 EE
WERTUNG auswechseln. Bis zu acht Tasten lassen  verzichten, bekommen Sie schon fiir 25 WERTUNG Soundkarte Creative SB Audigy 2 (3,73 GHz) zum Einsatz. Der Speicher-
sich zusatzlich sperren. Fiir Headsets Euro das Microsoft Digital Media Pro Netzteil Bequiet 500 Watt ausbau ist mit 2 GByte ebenfalls grofer.
EIGENSC 02 oder Mause stehen zwei USB-Hubs zur Keyboard. Die Tastatur verfiigt iber 21 LS2 GETaTE 24qM0nate (Bring-In/Send-In) Allerdings ist die Alternate-Variante mit
LEISTUNG (s Verfligung. Zu den Vorziigen der Spieler-  Zusatztasten. (fs/ma) 1,23 9 4.000 Euro sehrviel teurer. (Ic/ma)

MAINBOARD

MAINBOARD

Neben obligatorischen Beigaben

wie vier SATA-Kabeln und einem
IDE-Rundkabel bekommt der Kaufer
sogar eine 7.1-Soundkarte. Highlight
istjedoch die Frontblende. Bei dem
uGuru Panel genannten Modul gibt
ein Display laufend Auskunft iiber die
Temperaturentwicklung des Systems
oder eingehende E-Mails. Das BIOS

WERTUNG

AUSSTATTUNG 1,61

ALTERNATIVEN Wer auf eine lippige
Ausstattung verzichten kann, bekommt

‘s fiir 120 Euro das Albatron K8SLI. (dm)
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WERTUNG  |AUSSTATTUNG 2,45

EIGENSCHAFTEN 2

,53
LEISTUNG 120

Das K8SLI verwendet zwar ebenfalls
den Nforce4-SLI-Chipsatz fiir AMDs
Athlon 64, trotzdem kdnnten die
Unterschiede zum Fatality AN8 SLI von
Abit kaum groRer sein. Beim K8SLI ha-
ben es lediglich ein SATA- sowie zwei
IDE-Kabel in den tarnfarbenen Karton
geschafft. Bei den Ubertaktungsmég-
lichkeiten liegt Albatron klar hinter

Laser Mouse Tasten (Mikroschalter) haben einen PC Gaminq Mouse der Haupttasten und des Scroll- Fatality ANS SLI protzt mit detaillierten Ubertaktungs- K8SLI Abit: Die CPU-Spannung l&sst sich nur
TYPHOON | CA. € 45,- guten Druckpunkt. Mit Ausnahme des SAITEK | CA.€30,- rads sind leicht und direkt, die der ABIT | CA.€ 200;- und Tuning-Moglichkeiten. So lassen ALBATRON | CA. €120;- in ungenauen Prozent-Schritten ver-
www.typhoon.de Q-Pads arbeitet die Laser Mouse auf www.saitek de Zusatztasten fallen dagegen ab. Die wwwabitnl sich die Speichermodule mittels zwolf www.albatron.de andern und bei den Speichertimings
jeder Art von Unterlage prézise und Maus arbeitet sehr prézise, latenzfrei Timing-Einstellungen konfigurieren gibt es lediglich finf Einstellungen.
setzt auch schnelle Richtungswechsel und gleitet sehr gut iiber alle Pads. Auf und mit bis zu 3,55 Volt befeuern. Dafiir leistet sich das K8SLI beim
PRO  Empfénger 'St. Ladg§tat|on : verzbgerungsfrei um. Das durchweg PRO PraZ|“5|0n ) dem Compad Speed-Pad quittierte sie EIPRO  frontblende mltND|§pIay‘ Schwachpunkt ist das unpraktische PRO  Vergleichsweise guns_tlg Board-Layout kaum Schwachen:
Rechts- und Linkshander geeignet . . . ) Verzégerungsfrei . ) o Ubertaktungsmdglichkeiten . LAN-, USB- und PCI-Leistung N
Verzogerungsfrei positive Gesgmtblld dgrsmelgrtqugh— DPI-Umschalter (800/1600) Jgdoch c:Ien Dienst. D.|'e Sa.|tek—Ma.us Sehr qute Spieleleistung Board—Laygut. Zudgm arbeitet das Sefr stabil PATA-Anschliisse, SATA-Ports oder. der
. chen Maus wird durch ihr befriedigen- . eignet sich sehr gut firr Spieler, mit AN8 SLI mit den Twister-Pro-Modulen o CPU-Sockel - alle Komponenten sind
EICONTRA Gleitverhalten des Gleitverhalten getriibt. & CONTRA Probleme mit Compad Speed-Pad Ausnahme derer, die im Besitz eines &I CONTRA Sehr teuer von Twinmos instabil. & CONTRA Wenig Optionen sinnvoll auf der 19,7 cm schmalen

Platine untergebracht.

ALTERNATIVEN Fiir 10 Euro mehr be-
kommen Sie das Asus A8N-SLI. (dm)
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Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

“PCIEG = PCI-Express-Grafikkarten-Slot  'Nachgewertet ?Angaben,NF2” (Nforce2),,,925X" (Alderwood) und ,875P"

* Abgewertet ~ ** Keine absoluten Leistungswerte, sondern normierter Leistungsindex. Damit wird die Gleichgewichtun
G RA F I K KA RT E N der vqerwende!en Benchmarks sicher estellt.q *** Durchschnittswert aus NfSU 2q, Half-Life 2 und Splinter Cell g ’
AGP-Karten bis 250 Euro
Prefs- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)™| Fps (2x AA/4:1 AF)"*| Wertung
leistmgs=D> Sparkle SP-AG40GPT €24 Geforce 6800 6T 256 DDR [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 31 Sone 88,2 Fps 81,7 Fps 183*
Tigp | MSINX6800-TDI28 €19 Geforce 6800 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 19 Sone 116 Fps 64,3 Fps 213
Leadtek Winfast A400 TDH €189- Geforce 6800 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DOR 27 Sone 116 Fps 64,3 Fps 215*
Gigabyte 6V-N68128DH €19 Geforce 6800 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DOR 0 Sone 116 Fps 64,3 Fps 2.20*
Sparkle SP-AG40DT €209 Geforce 6800 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 34 Sone 17,6 Fps 643 Fps 234
Leadtek Winfast A66006T TDH €109 Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR 1.2 Sone 765 Fps 578 Fps 236
MSI NX66006T-VTD128 €169- Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 1,6 Sone 765 Fps 578 Fps 236
Galaxy Geforce 6600 6T €109 Geforce 6600 6T 128 DDR [1,6 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 2,0 Sone 174 Fps 589 Fps 244"
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €169 Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz DOR 2,2 Sone 16,1 Fps 572 Fps 244
PNY Geforce 6600 6T €149 Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR 2,6 Sone 765 Fps 578 Fps 248*
AGP-Karten iiber 250 Euro
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)"*| Wertung
HIS Excalibur X800 XT Ice0 |1 €509- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 0,2 Sone 90,1 Fps 817 Fps 1,65*
Leadtek Winfast A400 Ultra TDH €409 Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 35 Sone 919 Fps 872 Fps 1,66*
Innovision Geforce 6800 Ultra € 49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHz DOR 3,6 Sone 929 Fps 871 Fps 1,69
MSI NX6800U-T20256 €439 Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 3,2 Sone 919 Fps 87.2 Fps 169*
Prefs= | Sapphire Radeon X850 XT-PE €409 Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/587 MHz DDR 37 Sone 905 Fps 88,5 Fps 1
leistmmgs=D> Sapphire Radeon X800 XT €389~ Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 45 Sone 89.2 Fps 86,4 Fps 172
Tgp | HIS Excalibur X800 XT IceQ Il €509 Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 0.2 Sone 90,1 Fps 811 Fps 174
Asus AX 800 XT € 49- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 3,6 Sone 90,1 Fps 871 Fps 175*
Gigabyte 6V-R80X256V €49 Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 22 Sone 90,1 Fps 817 Fps 175*
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra €4%9- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 410 MHz/550 MHz DDR 3.2 Sone 92.2 Fps 871 Fps 175"
PCI-Express-Karten bis 250 Euro
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)™* | Fps (4x AA/8:1 AF)"™*| Wertung
MSI NX6800-TD256E €19- Geforce 6800 256 DDR3 [2,8 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 34 Sone 111 Fps 635 Fps 20
Prafis= | Connect 3D Radeon X800 € 209- Radeon X800 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 27 Sone 798 Fps 693 Fps 220"
lelstmgs-D>| Gigabyte GV-RK80128D Silentpipe €19, Radeon X800 128 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 0 Sone 18,7 Fps 709 Fps 222
Tigp | Sapphire Radeon X800 €209 Radeon X800 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 3,0 Sone 198 Fps 69,3 Fps 20"
Gecube 6C-X800-C3 €109- Radeon X800 128 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DOR 45 Sone 187 Fps 70,9 Fps 226
MSI NX66006T-TD128E €169 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 1.2 Sone 168 Fps 58,3 Fps 230
Leadtek PX6600 GT TDH Extreme €109 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/560 MHz DDR 1,6 Sone 178 Fps 595 Fps 233"
Gigabyte GV-NX66TI28VP €19 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 0 Sone 111 Fps 58,8 Fps 234
Asus N6600GT Extreme €165, Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR 19 Sone 171 Fps 58,8 Fps 2,36
Gainward Ultra/1960PCX XP GS €109 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [2,0 ns] 540 MHz/575 MHz DOR 29 Sone 118 Fps 594 Fps 2,36
PCI-Express-Karten iiber 250 Euro
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)™* | Fps (4x AA/8:1 AF)"™| Wertung
HIS Radeon X850 XT Ice02 €509 Radeon X850 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 533 MHz/573 MHz DDR 14 Sone 90,1 Fps 878 Fps 163"
Asus Extreme N6800 Ultra €509~ Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 3.2 Sone 922 Fps 877 Fps 1.64*
XFX Geforce 6800 Ultra €19 Geforce 6800 Ultra 512 DDR3 [1,6 ns] 430 MHz/525 MHz DDR 29 Sone 919 Fps 87.2 Fps 165
Gainward Ultra/2600 6S €49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 430 MHz/600 MHz DDR 39 Sone 92.2 Fps 88,2 Fps 1.67*
Tul Powercolor X850 XT PE € 469 Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/590 MHz DDR 1.5 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps 1
ROHRENMONITORE EinfStand by
19 Zoll
Preis Anschluss | Horiz.~Freg. Bildscharfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung
Prefs= | L6908 €169 D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213
leistmmgs=>> Yakumo 996N €139- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215
Tpp | Samsung Syncmaster 957P €189~ D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr qut Befriedigend bis qut 103/10 Watt Highcontrast 2.4
Samsung Samtron 98PDF €169 D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr qut Befriedigend 7[5 Watt Keine 230
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) Neues Bevertungssysten
17 Zoll
Preis Anschluss Reaktionszeit  |Bildschrfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung
Sony SDM-HST5P €139- D-Sub, DVI-D 26ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193*
Prefs= | Shuttle XPI7 TempAR €59 D-Sub, DVI-D 25ms Sehr gut Gut bis sefir gut 180 bis 290 cd/m? Glasplatte, Tragegriff 196*
Leistmgs=D>{ liyama Prolite E435 €209, D-Sub, DVI-D 25ms Sehr gut Gut bis sefr gut 120 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198"
Tipp | Viewsonic VPIT1b (8ms) €409- D-Sub, DVI-D 26ms Sehr qut Gut bis sehr gut 105 bis 220 cd/m? Hohenverstellbar 2,05*
Benq FPTIE+ €09 D-Sub, DVI-D 26ms Sehr gut Gut 80 bis 195 cd/m’ Lautsprecher 20
19 Zoll
Preis Anschluss Reaktionszeit  |Bildschirfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung
Viewsonic VX924 €139- D-Sub, DVI-D 16 ms Sehr gut Gut 65 bis 190 cd/m? - 190*
Fizo LT78 €19 D-Sub, DVI-D % ms Sehr gut Sefir gut 20 bis 180 cd/m’ Lichtsensor 192¢
Prefs= | Sony SDM-HS94P €69 D-Sub, DVI-D 25ms Sehr gut Sefir gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LCD 198"
lelstmgs->{ Hyundai Imagequest 90D+ €409- D-Sub, DVI-D 26ms Sehr qut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m’ - 201
TP | liyama Prolite F4808 €499 D-Sub 25 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 220 cd/m* Lautsprecher 209"
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M A I N BOA R DS (Canterwood) beziehen sich auf PCG-Overclocking-Tests.
Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung |Speicherart (Slots) Spieleleist. | Wertung | Prels-
Asus ATNBX-E Deluxe €80, |Nforce? Ultra 400 |1008/1.01 14 8X/0/0/5 100 &1.000 MBit/s {100-300 MHz 21 SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 < Lsfighmgs=
MSI KTN2 Delta 2 Platinum |€ 55, | Nforce2 Ultra 400 |11.8/1.0 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz 21 SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 19 T
Abit ANT €85, |Nforce2 Ultra 400 [151.0 1x 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz 21 SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 2,05
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung |Speicherart (Slots) Spieleleist. | Wertung | Prls
MSI K8N Neo3-F €80 |Nvidia Nforce4  |1.00 Tx 8x/1x 16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut 1,66 < Leiistmgs=
Abit KV8 Pro €80~ |K87800 Pro /1.0 1x 8X/0/0/5 1,000 MBit/s 200-300 MHz 2u SATA(-RAID), Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut 170 Tipp
MSI K8N Neo Platinum €100 |Nforce3 25060 |1.6/1 14 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz 4x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr qut 181
Epox 8KDA3J €90 [Nforce32506b  |05.01.2005/1.0 1x 8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-300 MHz 21 SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung  |Speicherart (Slots)|Spieleleist. | Wertung
Gigabyte KBNXP-9 €195, |Nforced Ultra F4N.0 0/1x 16/2x 13 21000 MBit/s  |200-250 MHz 8x SATA(-RAID), Firewire, WLAN  |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 130
Asus ABN-SLI Deluxe € 145,- | Nforce4 SLI 1001/1.02 0/2x 16/2x 113 2x1.000 MBit/s ]200-400 MHz 8x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 139
Asus ABN-SLI €130~ |Nforced SLI 1001/1.02 0/2x 16/2x 113 1.000 MBit/s 200-400 MHz  [4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 143
MSI K8N Diamond-546 € 230, |Nforced SLI 1.019/Vorserie 0/1x 16/0/3 201000 MBit/s  |200-400 MHz |4« SATA(-RAID), Firewire, WLAN |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 146
Epox INPA+ Ultra €120 |Nforced Ultra |22.03.05/1.0 0/1x 16/3x1/3 1,000 MBit/s 200-400 MHz  |4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 148 Prels=
Gigabyte K8NF-9 €95 |Nforced F2/10 0/1x 16/3x 1/3 1,000 MBit/s 200-400 MHz 21 SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 150 < Lolstmgs-
Abit ANS € 140, |Nforce4 Ultra 1702.05/1.0 0/1x 16/2x 13 1,000 MBit/s 200-410 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 152 Topp
Epox INDA3+ €130, |Nforce3 Ultra 02.02.05/1.0 1/0/0/5 1.000 MBit/s 200-400 MHz  |4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 158
Elitegroup KN1 Extreme €150, |Nforced Ultra 1.0c/10 0/1x16/2x 113 2x1.000 MBit/s |200-250 MHz 6x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 160
Abit AX8 €105, |Via K8T890 10010 0/1x 16/3x 1/3 1,000 MBit/s 200-400 MHz  |4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 1,68
DFI Lanparty NF4 SLI-DR | 185 |Nforce4 SLI 12504 0/2x 16/2x 22 21000 MBit/s  |200-456 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, Frontbl.  |DDR200-DDR400 (4) Sefir gut 113
Abit AV8 €100 |Via K8T800 Pro  |12/1. 14 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-333 MHz 21 SATA(-RAID) Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 174
MSI K8N Neo4 Platinum €135 |Nforced Ultra 1.029Vorserie 0/1x 16/1x 1/1x 2/4 2x1.000 MBit/s|190-400 MHz 8x SATA(-RAID), Firewire, Diag.-LED |DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 180
Sockel 775 Pentium 4, Pentium 4 EE
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung  |Speicherart (Slots) Spieleleist. | Wertung
Abit Fatality AABKE €200, |925KE 10110 0/1x 16/2x 112 1,000 & 100 MBit/s |100-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, Diag.-LED | DDR2-400/533 (4) Sehr gut 154
Asus PSWD2 Premium € 200, 955K 0205/1.02 0/2x 16/1x 13 2x1.000 MBit/s[100-450 MHz 4x SATA(-RAID), WiFi-TV-Karte DDR2-400/667 (4) Sehr qut 154
Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV | € 260,- |945P 0306/1.02 0/2x 16/ 13 1,000 MBit/s 100-450 MHz 6% SATA(-RADI), WiFi-TV-Karte DDR2-400/667 (4) Sehr qut 179 Prefis=
MSI 865PE Neo3 €80 |iB65PE 5203 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz 2 SATA DDR200-DDR400 (4) 6ut 185 < Lolstmge-
Gigabyte 81955X Royal € 200, 955K F5/1.0 0/1x 16/2x 13 2x1.000 MBit/s|100-600 MHz 6x SATA(-RAID), Bluetooth DDR2-400/667 (4) Sehr gut 188 Tipp
Abit ALS €160, |945P 1210 0/1x 16/3x 1/2 1,000 MBit/s 133-400 MHz 6x SATA(-RAID) DDR2-400/667 (4) Sehr gut 206
Sockel 478 Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung |Speicherart (Slots)|Spieleleist. | Wertung
Abit 1C7-Max3 €130, |Intel ig75P 14010 1x 8X/0/0/5 1,000 MBit/s 100-412 MHz 6x SATA(-RAID), Firewire, Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 162
Asus P4CB00-E Deluxe €150, |Intel igT5P 1006/1.03 1x 8X/0/0/5 1,000 MBit/s 100-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 173
Abit IC7 €100, |Intel i875P 22011 14 8X/0/0/5 - 100-412 MHz 21 SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 [Prefis=
MSI 865PE Neo2-PFSPE | € 80~ |Intel i865PE 2000 1x 8%/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz 24 SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel  |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 193 < Lolstmge-
Tigp
ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM
DDR400/433/466/500/533/550/600 unbuffered
Hersteller/Modell Preis |Modulgrope/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung
Corsair CM2X512A-5400UL €260, | 21512 MByte/8x 512 MBit/SS 338 MHz/395 MHz/415 MHz Cl4-4-412 C13-4-4-12 167
Corsair CMX512-3200XL €20, | 24512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz CL2-2-2-5 CL2-2-2-5 113
0CZ PC3200 Platinum Revision 2 €200 | 24512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/265 MHz CL2-2-2-5 (12-2-2-5 113
Kingston KHX3200UL/512 €190~ | 2«512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/245 MHz CL2-2-2-5 (12-2-2-5 179
Twinmos Twister Pro Kit €230, | 2512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/275 MHz CL2-2-2-5 C12-2-2-5 179
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL € 280, | 2x512 MByte/16x 512 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz CL2-2-2-5 CL2-2-2-5 186
0CZ PC5000 EL Platinum DFI NF4 €290~ | 24512 MByte/16x 256 MBit/DS 313 MHz/230 MHz/250 MHz (13-337 (12-2-2-5 197
Infinion HYS64T64000HU-35-A (DDR2-667) | 85 | Tx 512 MByte/8x 512 MBit/SS 333 MHz/395 MHz/415 MHz CL4-4-412 (L4-4-4-12 203
A-Data Vitesta PC4000 €180, | 2x512 MByte/16x 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz/265 MHz (25441 (12-3-3-6 207
Corsair Twinx 1024-4400CL25 € 20 | 1x256 MByte/8x 256 MBit/DS 215 MHz/240 MHz/255 MHz CL25-4-4-8 CL2-3-3-6 209
CPU-KUHLER und Athon e habn ut AND v dentsche Lotngeairame TP, Thernal Desgn overy
Hersteller/Modell Anbieter (u. a.) Preis Sockel Lautheit (12 V/7 V) Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung
Thermalright XP-120 (Noisemagic) www.pc-world.de €4 478, K8 14/0,6 Sone 52/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ 155 Prefis=
Thermalright XP-90C wwwhardware-roggede | € 63 478,715, K8 07/0.5 Sone 5262 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ 157 Lotstunge-
Aerocool 611000 www.pc-icebox.de €41- 478, 775,K8, A 1,0/0.8 Sone 51/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ 160 Top
Arctic Cooling Freezer 64 www.pearl.de €109 K8 0,7/0,6 Sone 58/66 Grad Celsius Athlon 64 FX-55 1.61
Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €109 k8 1,8/0.3 Sone 54160 Grad Celsius Athlon 64 FX-55 161
L] L] L] . H
Die wichtigsten AMD-Prozessoren Tipp der Redaktion
Sempron Athlon 64 Athlon 64 FX Athlon 64 X2 Redakteur: Christian Gogelein
Bereich: Prozessoren
Sockel: A, 754 Sockel: 754, 939 Sockel: 939 Sockel: 939

Taktraten: 1.600 - 1.800 MHz
FSB/HT: 200 MHz DDR/800 MHz
L2-Cache: 128/256 kByte

Besonderheiten: A64 (E6-Stepping),

Cool'n‘Quiet (inoffiziell), NX-Bit
Empfehlung:
Sempron 2800+ (Sockel 754)

PC GAMES 09/05

Taktraten: 1.800 - 2.400 MHz

Taktraten: 2.600 - 2.800 MHz

Taktraten: 2.200 - 2.400 MHz

FSB/HT: 800/1.000 MHz

FSB/HT: 1.000 MHz

FSB/HT: 1.000 MHz

Fiir Spieler sind Athlon-64- und Athlon-

L2-Cache: 512/1.024 kByte
Besonderheiten: A64, Cool'n‘Quiet,

L2-Cache: 1.024 kByte
Besonderheiten: A64, Cool'n‘Quiet,

L2-Cache: 1.024/2.048 kByte
Besonderheiten: Dualcore, A64,

64-FX-Prozessoren interessant. Preis-
bewusste Kaufer greifen zum Athlon 64
3500+. Wer eine tiberragende Leistung

NX-Bit, SSE3 (Venice, San Diego)

Empfehlung:
Athlon 64 3500+ (Sockel 939)

NX-Bit, SSE3 (San Diego) Cool'n’Quiet, NX-Bit, SSE3
Empfehlung: Empfehlung:
Athlon 64 FX-55 Athlon 64 X2 4400+

will, wird mit dem FX-55 gliicklich.

zu teuer.

Sempron-Modelle sind vergleichsweise
langsam, der Athlon 64 X2 derzeit noch
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BN HARDWARE | DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER
G E H A U S E *Testsystem: Athlon 64 3400+, Aapen AKB6-L, HSI Geforce FX, 5950 Utr, Tagan T6380-U01, Termaltake Sifent Boost K8
Preis Montageplatze | Liifterpldtze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehduse* Lautstérke in dB(A) und Sone Wertung
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | €129 /(] 22) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181
Arctic Cooling Silentium Tt €105- 4 32) Schwer (12 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2.3 Sone 192
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €144 55 5(9) Leicht (7 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3.6 Sone 193
PPrefs= | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) | €70, 55 22) Leicht (8 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2.8 Sone 194
Leistmmgs-D>| Pearl Silver Attention €50, ] 6(0) Normal (11 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2.2 Sone 199
Tigp
* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03)
NETZTEILE e
Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) (+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D)  |Temperatur (3D) Wertung
Be Quiet! BOT P5-520W-513 www istan de €112, [500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0,6/1.0 Sone 44 6rad Celsius* 154
Enermax EGTOTAX-VH(W) www.enermax.de €131~ |600/180 Watt 34/34/35 Ampere 0,8/25 Sone 415 Grad Celsius* 1,68
Revoltec Chromus |1 RPS-450 V2 www istan de €89 |430/190 Watt 28/34/27 Ampere 0,7/1.8 Sone 455 Grad Celsius™ 174
Prels= | Antec TPII-480P Truepower 2.0 www.antec.com €98 |460/289 Watt 30/38/33 Ampere 09719 Sone 425 Grad Celsius® 184
lebstmmgs=D>{ Ac Bel API4PCOI www.acbel.com €75 |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 0.9/2.4 Sone 416rad Celsius* 192
Tipp
F EST P LATT E N *Gemessen mit HDTach.
Preis Interface |Grope U/Min.  |Lautheit (max.) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung
Western Digital WD7406D €15- SATAI T4 GByte 10.000 1,7 Sone 8 ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133
Samsung SP2504C €139- SATA Il 250 GByte 1200 1,0 Sone 142 ms (mittel) 8 MByte 609 MByte/s 58,6 MByte/s 134
Preis- | Western Digital WD3200JB €169 IDE 320 GByte 1200 1,0 Sone 134 ms (mittel) 8 MByte 57,0 MByte/s 549 MByte/s 152
lelsmmgs=D>| Hitachi HDT722516DLA380 €85 SATAIl 164 GByte 7200 1,3 Sone 12,6 ms (mittel) 8 MByte 517 MByte/s 48,0 MByte/s 153
Tpp | Seagate ST3250823AS €129- SATA | 250 GByte 1200 1,5 Sone 15,4 ms (mittel) 8 MByte 58,3 MByte/s 537 MByte/s 154
DV D - B R E N N E R :}:gg:;eerrtz;tm Auslesen einer praparierten Fehler-DVD.
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL  |Brenndauer DVD+R |Brenndauer DVD-R Lautstérkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung
Plextor PX-TI6A €105- IDE 16x/8x/16x/4x/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 4.1 Sone/45 dB(A) 454 Minuten 182
Preis= | MSI DR16-B2 €9 IDE T6x/4x/16x/4x/2.4 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2,6 Sone/41 dB(A) 446 Minuten 184
Lefs(mmgs=D> Nu Tech DOW-163 €64, IDE Tox/Ax/16x/4x/2.4x 5:56 Minuten 6:21 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192
Tpp | LG GSA-41608 £€171- IDE 16x/Ax/8x/Ax/2.4x 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 441 Minuten 2,05
Philips DVDR16LSK €10- IDE T6/4x/8x/4x/2.4x 6:03 Minuten 8:21 Minuten 24 Sone/38 dB(A) 446 Minuten 220
STEREOSYSTEME
Preis Lautsprecher |Leistung RMS |Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Prefis= | Logitech 2-2300 €14 fadl 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 1,66
Leistmags=D>{ Creative 12900 €4 21 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut 6ut Gut 201
Tigp | Terratec Home Arena TXR 335 €4- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 2.0
Hercules XPS 2.100 Silver €64 fadl 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 205
Quadral MM 220 €9- fadl 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 2,34
MEHRKANALSYSTEME
Preis Lautsprecher |Leistung RMS  |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech Z-5500 Digital €29 5+ 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130
Creative Gigaworks ST50 € 409- il 700 Watt - Sehr qut Sehr qut Gut bis sehr gut 156
Teufel Concept 6 THX 71 €399 il 680 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1,66
Prefs= | Logitech Z-5300 €139- 5+ 280 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175
lelsfmgs=>>{ Creative Inspire 7700 €60- J&ll 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189
Tigp
SOUNDKARTEN
Preis Soundchip Ausginge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstiitzung |Klangeigenschaften  |Wertung
[Prefs= | Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro €09 Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sefir gut Sefir gut 139
leigimags=D>{ Creative SB Audigy Player €5 Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr qut Sehr qut 154
Tipp | Terratec Aureon 71 Universe €149 ICE 1724 Envy 24 Ay Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170
Hercules Fortissimo IV €64- ICE 1724 Envy 24HT Ax Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 186
Terratec Aureon 7. Space €8 ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 23
(]
Empfehlung der Hardware-Redaktion
Hersteller: 1915GMM-HFS Hersteller: AUDIGY 2 ZS VIDEO EDITOR  Hersteller:
Beng - Aopen Creative
Preis: Preis: Preis:
€54 € 240, €249
Website: Website: Website:
www.beng.de www.aopencom.de de.europe.creative.com
WERTUNG: 2,12 WERTUNG: 1,91 - WERTUNG: 2,22
¥ # * i e
Schneller DVD-R-DL-Brenner Mainboard fiir Pentium M (Dothan) Externe Sound- und Video-Ldsung
Der Benq DW1640 ist ein 16x-DVD-Dual-Brenner, der DVD- Das i915GMm-HFS von Aopen mit CPU-Sockel 479 ist eine Die SB Audigy 2 ZS Video Editor ist eine reine USB-Losung
Plus-R-DL-Rohlinge mit maximal achtfacher Geschwindigkeit Mini-ATX-Platine fiir Desktop-PCs. Da der Pentium M weniger (USB 2.0) mit allen géngigen Audio- und Video-Schnittstellen
beschreibt und iiber ein verbessertes Liiftungssystem Warme als P4-CPUs entwickelt, reicht der im Lieferumfang und einem 4fach-USB-Hub. Leider ist die USB-Losung als
verfiigt. 16x-Medien beschreibt der Brenner in 5:51 Minuten enthaltene CPU-Kiihler aus. Die maximale Lautstéarke des Sound- oder Videokarte nur bedingt verwendbar. Es fehlt
(DVD-Plus-R) und 6:05 (DVD-Minus-R). DVD-Plus-DL- Liifters betrégt 1 Sone und mit einer beigelegten Steuerungs- die Unterstiitzung des neuesten EAX-Standards und eine
Rohlinge schafft erin rund 15 Minuten. Mit einer DVD- und software lasst sich die CPU sogar liifterlos betreiben. Das angeschlossene DV-Kamera kann nicht vom Rechner aus
CD-Zugriffszeit von 95 und 108 Millisekunden eignet sich der Mainboard bietet zwei DDR1- und zwei DDR2-RAM-Slots. Die gesteuert werden. Auch das Arbeiten mit Timecodes ist nicht
DW1640 als alleiniges Schreib-/Leselaufwerk. Die Brenn- Spieleleistung des iI915GMm-HFS varriiert je nach genutztem maglich. Im Lieferumfang liegen eine Fernbedienung und die
lautstarke betrégt 2,3 Sone. (sr) RAM zwischen ,gut“ und ,sehr gut*. (sr) Software Videostudio 8.0 SE. (sr)
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DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER | HARDWARE I
KOPFHORER/HEADSETS
Preis Kabelldnge Gewicht Tragekomfort Hortest Hochtonbereich Hortest Tieftonbereich Wertung
Sennheiser PC155 USB €109- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150
Speedlink Medusa 5. Headset €7 39 Meter 342 Gramm Sehr qut Gut Gut bis sehr gut 153 Prefis=
Teac Powermax HP-10 €4, 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr qut 158 < Lefstmgs-
Plantronics .Audio 90 €9 3,0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 Tipp
Terratec Mystify Commander €49 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170
Genius HP-5.1V €60, 2.5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis qut 2,68
MAUS
Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflosung Latenz Spielertauglich Wertung
Logitech MX518 €40, 8+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1.600 dpi Keine Ja 119
Logitech MX1000 Laser €5 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 126
Razer Diamondback €3 1+ Scrollrad Optisch PSJ2, USB 1600 dpi Keine Ja 133
Raptor Gaming Raptor Gaming M2 €4 5+ 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400-2.400 dpi Keine Ja 134 Prefis=
Logitech MX510 €3l- 8+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 < Lefstmgs-
Tip
TASTATUR
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage  |Spielertauglich Wertung
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €1- Hart Hoch PSJ2, USB 21+ Ioomregler Vlorhanden Ja 135
Logitech Media Keyboard €19 Mittel Hoch PSf2 m Vorhanden Ja 142 Prefis=
Typhoon Navigator Office XP €9- Mittel Hoch PSf2 31+ Scrollrad Vorhanden Ja 146 (<4 Leafstungs-
Saitek Gaming Keyboard €40, Mittel Hoch PS/2, USB 3+ Command Pad Vorhanden Ja 1 T
Genius KB 16e-Scroll €16 Mittel Mittel PSf2 16 + Scrollrad Vorhanden Ja 192
KOMBINATION MAUS & TASTATUR
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflosung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung
Logitech Cordless Desktop MX 3100 €9 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 141
Microsoft Wireless Desktop Elite € 66, Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschrankungen | 177 Prels
Logitech Cordless Desktop LX 501 €40 Kabellos Kabellos/optisch PSJ2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 <4 Lefstmgs-
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | <€ 60, Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschrénkungen |191 Tipp
Beng X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 49 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 2,06
SPIELE-HARDWARE
Lenkrdder
Preis Tasten Schaltung Anschluss |Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung
Thrustmaster F1 Force Feedback Racing Wheel | € 156, 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr qut Sehr qut 134
Logitech Momo Racing Force €102- 6 2 Wippen + Schaltkniippel UsB Simulation/Arcade Sehr qut Sehr gut 159 [Prels=
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) €10~ 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr qut Sehr qut 170 < lefsfmgs-
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel €65 8 + Steuerkreuz 2 Wippen UsB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 Tigp
Trust FF380 Force Feedback Race Master €41- 6+ Steuerkreuz 2 Wippen UsB Arcade Gut Gut 197
Gamepads
Preis Tasten Achsen Anschluss |Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €30 13 + Schubregler |6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112
Thrustmaster Firestorm Wireless €1- 12 6 (digital & analog) UsB Ja 2 Nicht vorhanden 112 [Prels=
Saitek P2500 Rumble Force €109 9 6 (digital & analog) UsB Nein 2 Vorhanden 180 <Lafsfmgs
Mad Catz PC-Con €18 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 189 Tip
Joysticks
Preis Tasten Achsen Anschluss |Schnurlos Sonstige Ausstattung |Force Feedback Wertung
Thrustmaster Top Gun Afterburner €80- 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146
Thrustmaster Force Feedback Joystick €60 7+ Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153
Cyborg Evo Force €5 9 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 1.61 [Prels=
Cyborg Evo Wireless € 46, 9+ Schubregler |3 + Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 1,65 NJleistuiosg
Thrustmaster Hotas Cougar €19 28 + Schubregler |3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 Tigp
(] o L]
Spiele-Rechner im Eigenbau
| EINSTEIGER-PC | e R |AUFSTEIGER-PC]| e — | HIGH-END-PC L
Kiihler: €19, Kiihler: €19, Kiihler: €84,
Artic Cooling Freezer 64 Thermaltake Silent Boost K8 Thermalright XP-120 (Noisemagic-Ed.)
Hauptplatine: € 64, Hauptplatine: €75, Hauptplatine: €129~
Elitegroup Nforce4-A939 (N4, S. 939) Gigabyte KBNF-9 (Nforced, S. 939) Asus ABN-SLI D. (Nforced SLI, S. 939)
RAM: €35 RAM: €78, RAM: €188,
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL2.5 Kingston 2x 512 MByte, DDR400, CL3 Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2
Grafikkarte: €156, Grafikkarte: €179, Grafikkarte: €789,
PNY Verto Geforce 6600 6T (Geforce 6600 GT) Gecube GC-4800-C3 (Radeon ¥800) 2xMSI NX6800 U.T. (Geforce 6800 Uttra)
Soundkarte: € 25 Soundkarte: €59 Soundkarte: €212,
Terratec Aureon 5.1 Fun Creative SB Audigy LS 5.1 Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro
Festplatte: €46, Festplatte: €75, Festplatte: €146,
Excelstor ES-J880S (80 6Byte) Hitachi Deskstar T7K250 (160 GByte) Western Digital WD7406D (74 GByte)
Netzteil: €56, Netzteil: € 56, Netzteil: €1,
Ac Bel APIPCOT (400 Watt) Ac Bel API4PCOT (400 Watt) Be Quiet! BOT P5-520-S1.3 (500 Watt)
Gehduse: €40, Gehause: €73,- Gehduse: €184,
Frozen-Silicon Silverfine 602 Casetek CS-1020 Lian Li PC-V1000
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ROSSIS RUMPELKAMMER

e

Rossis Rumpelkammer

RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

d )
JederTierfreund hat sich natiirlich
auch schon einmal die Frage nach
dem Naturschutz gestellt. Man
sollte sich aber auch fragen: ,Wer
schiitzt uns vor der Natur?“

Bewohner landlicher Reihenhaussied-
lungen kénnen ein Lied davon singen:
Natur ist storrisch, uneinsichtig und
pflegt nie dort zu wachsen, wo man es
erwartet und es zweckdienlich wére.
Erschwerend kommt hinzu, dass florale
Dekorationsgegensténde im Vorgarten
selten mit Typenschild und nie mit einem
FAQ versehen sind. Rasen, an sich

auch fiir den Laien gut zu erkennen, ist
anfanglich sehr pflegeleicht. Doch schon
nach kurzer Zeit mutiert die ansehnliche
Griinflache zu einer Art Bio-Kruschkiste
und ist nur durch Mahen wieder in den
urspriinglichen Zustand zu versetzen,
was ab Hiifthohe jedoch ein ausgespro-
chen schwieriges Unterfangen werden
kann. Hat man es geschafft, ist dies
aber nie von Dauer und bedarf standiger
Wiederholung. Natiirich ist das zu zeit-
intensiv fiir Berufstatige. Gute Erfolge
erzielte ich mit konsequentem Eindlen
des Griins, was aber weder schon aus-
sah noch gut roch und darum auch von
der Nachbarschaft nicht toleriert wurde.
Als finale Losung hat sich das Betonieren
der Flache erwiesen, wobei man durch
geschickten Einsatz griiner Farbe einen
nahezu natiirlichen Effekt erzielen kann.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77
90762 Fiirth

Zeitfrage

Hi Rossi!

Was macht ihr eigentlich den
ganzen Tag so? Kaffee trinken, zo-
cken und PC Games lesen?

Falls das hier abgedruckt wird,
beantworte es bitte einmal ernst!

Robert

Unseren Tagesablauf hast
du jetzt aber schon beschrieben.
Vergessen hast du nur, dass wir
die Wichtel noch fiittern miis-
sen, welche die Artikel in der
PC Games schreiben. Ich wiirde
ja ernst antworten, aber dazu
miisste ich auch eine zumindest
in Ansdtzen ernste Frage erhal-
ten.

Mutterschutz

Sehr geehrter Herr Rosshirt,

vor zwei Tagen hat meine Mut-
ter leider bemerkt, dass ich Far Cry
(dt.) spiele. Dummerweise reagiert
sie auf solche Spiele ... sagen wir
mal ,sehr empfindlich”. Sie hat
mich angeschrieen und hat gesagt,
sie werde hochstpersonlich zu euch
fahren und sich dariiber beschweren,
dass ihr Kindern solch ein Spiel emp-
fehlt. Dummerweise ist sie bis heute
nicht wieder aufgetaucht. Was habt
ihr mit meiner Mutter gemacht?
Ich fordere sofort eine neue Spiele-
sammlung an, sonst werde ich wohl
rechtliche Schritte einleiten miissen.
Passt auf meine Mutter auf!

Gruf, Kanzi

Dass wir solch ein Spiel fiir
Kinder empfohlen haben, ent-
springt hier eher kindlichem
Wunschdenken denn der Rea-
litat. Ich komme auch nicht um-

http://www.phrasen.com
Das Phrasen-Lexikon ist eine echte Hilfe
und ein exorbitant wichtiger Beitrag zur
Vélkerverstandigung.

hin, deiner Mutter in diesem
Punkt Recht zu geben. Im eige-
nen Interesse solltest du wirklich
die Altersfreigaben beachten. Die
stehen da nicht zur Verzierung!
Allerdings kann ich dir beim
Auffinden deiner Mutter leider
nicht helfen. Bei der Unmenge
an kreischendem Weibsvolk,
welches unser Gebdude stets
umlagert, wiirde sich das aus-
gesprochen schwierig gestalten.
Als ich all meinen Mut zusam-
men nahm und in die Menge (si-
cherheitshalber aus dem ersten
Stock) rief, ob sich Frau XXX da-
runter befinde, bekam ich in drei
Féllen wesentliche Bestandteile
weiblicher Unterbekleidung zu-
geworfen — samt der Aufforde-
rung, diese an Kollege Holowaty
weiterzuleiten. Ich brauchte drei
Tage, um mich von diesem Trau-
ma zu erholen! Wenn dein Ange-
bot mit der Spielesammlung ein
Ubernahmeangebot ist, solltest
du dies tibrigens nur mit Einver-
stindnis deiner Erziehungsbe-
rechtigten tun.

Und nun zur
Werbung

Hallo Jungs (und Miidel),

ich will mich mal beschweren! Die
heutigen Preise fiir PC-Spiele sind ja
haarstriiubend! Ich meine, wenn ich
jeden Monat 50 Euro fiir ein neues
Spiel ausgeben muss, dann kann ich
dementsprechend weniger fiir meine
Familie zum Essen und Anziehen
kaufen. Das ist doch untragbar! Da-
rum frage ich mich, warum die Spie-
lebranche es nicht wie das Free-TV
macht und ihr Produkt durch Wer-
beeinnahmen billig hilt. Man konnte

http://freesound.iua.upf.edu

Euch fehlt der passende Sound fiir eure
Homepage? Hier gibt es kostenlose
Sounds, auch fiir gehobene Anspriiche.

zum Beispiel zusiitzlich zu den meist
eh vorhandenen Zwischensequenzen
noch Werbeblocke reinschieben! Es
wire doch schon, wenn Topgames
nur 10 Euro kosten wiirden. Und das
Problem mit Raubkopien wiire damit
auch erledigt. Denkt dariiber nach!
Fabio Bellanova

Gratuliere. Ich bekomme nicht
jeden Tag eine E-Mail, die derartig
schon mit Denkfehlern drapiert
ist. Das fangt schon mit der Ein-
leitung an. Niemand zwingt Sie,
jeden Monat 50 Euro fiir Spiele
auszugeben. Und wenn Sie diesen
Betrag wirklich an den Kosten fiir
Weib und Kind einsparen, soll-
ten sich diese schnellstens nach
einem neuen Erndhrer umsehen.
Der zweite Denkfehler ist die irri-
ge Annahme, im Free-TV kdmen
aktuelle Filme. Wann haben Sie
denn das letzte Mal Fernsehen
geguckt? Die Filme kommen dort
erst lange nach Kino, Leih- und
Kauf-DVD und schlagen deshalb
auch kréftig zu Buche. Wenn Sie
dann schon diese Zeitverschie-
bung akzeptieren, konnen Sie
auch éltere Top-Games zu einem
Spottpreis erwerben, der selbst
noch unter Ihrer Scherzgrenze
liegt. Erzwungene Werbeblocke
wiahrend eines Spieles wiirden
meiner Meinung nach jedoch
nicht akzeptiert. Und welche
Werbung etwa in einem Spiel wie
Battlefield 2 passend wire, mag
ich mir gar nicht vorstellen.

Rock 'n’ Roller

Hi Rossi,

eineriesige Marktliicke ist meiner
Meinung nach ein Roller-PC-Spiel.
Es gibt Tausende jugendlicher Biker,

== =
http://www.kicker-rock.de/co
php?0?&id=7

Du spielst gerne TischfuRball? Guckst du
hier! Das geht auch online.

S
ntent.
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die sich so etwas sicher zulegen wiir-
den. Ich meine zum Beispiel, dass
man seinen Roller tunen kann, dann
Rennen fahren oder einfach nur he-
rumfahren und so weiter. Gibt es so
etwas und ich hab’s nur iibersehen?
Oder ist das keine schlaue Idee?
MfG, Sosch

Roller? Sind das nicht die Ge-
rate, mit denen man Wandfarbe
auftragen kann? Im Ernst: Wenn
du einem Biker unterstellst, er
wiirde Roller fahren, solltest du
im 100-Meter-Spurt schon ausge-
sprochen gut sein. Vereinzelt mo-
gen einige Biker in ihrer Kindheit
solch ein Gefahrt besessen haben,
doch das wird verdrangt und
Erinnerungen daran werden mit
viel Gliick nur mit Desinteresse
betrachtet. Dort, wo ich herkom-
me, ist ,,Rollerfahrer” eine Beleidi-
gung. Das mag sich jetzt so lesen,
als ob ich etwas gegen Scooter
hétte. Dem ist keineswegs so. Ich
finde diese kullernden Kasperbu-
den ausgesprochen lustig und als
Schliisselanhénger sind sie sogar
sehr praktisch. Falls es je ein Spiel
tiber Roller gegeben hat, muss ich
es libersehen haben. Ist ja auch
nicht ganz einfach, mit Lachtréanen
in den Augen scharf zu sehen.

ROSSIS RUMPELKAMMER |

erlauben. Zudem wiére unser al-
ler Leben ohne Frauen deutlich
armer! Nun ja, manchmal ist es
das auch gerade wegen der Frau-
en, aber auch dies ist wieder eine
ganz andere Geschichte.

Der lebt noch

Hallo Rainer!
hat dir eigentlich schon einmal
jemand gesagt, dass du auf deinem
kleinen  Karikaturbild — aussiehst
wie Rudolf Schenker von den Scor-
pions?
Marco

Mir wurde schon viel unter-
stellt, aber DAS hat bisher noch
keiner gewagt! Nachdem ich
mich vom ersten Schock erholt
hatte, kramte ich ganz hinten
in meinem Gedéachtnis, wer das
eigentlich ist. Als ich dort in den
Hinterlassenschaften der frithen
80er — oder was davon noch {tib-
rig ist — angelangt war, ist es mir
wieder eingefallen und es stellte
sich mir die berithmte Holz-
michl-Frage. Aber zum Gliick
muss ich mir mein Gnadenbrot
noch nicht mit der Untermalung
von Gepfeife verdienen.

Intimes

Hallo Rainer,
ich wollte nur wissen, was deine
Mutter eigentlich dazu sagt, dass du
ein Kettenraucher bist, und warum
du eine gewisse Abneigung gegen
Frauen hast?
Lukas Krentscher

Gegen die Behauptung, ich
ware Kettenraucher, muss ich
mich energisch wehren. Ich rau-
che keineswegs Kette, sondern
mache nach jeder Zigarette eine
langere Pause, ehe ich mir eine
neue anziinde. Ja — da konnen
manchmal bis zu 15 Minuten
vergehen! Da ich seit geraumer
Zeit volljahrig bin, ist die Mei-
nung meiner Mutter inzwischen
auch nicht mehr allzu relevant.
Auch bei deiner zweiten Frage
scheinst du etwas durcheinander
zu bringen. Ich habe keineswegs
eine Abneigung gegen Frauen
(na ja, gegen manche schon, aber
das wiirde jetzt zu weit fiihren).
Wie kommst du denn darauf?
Wie jeder heterosexuelle Mann
kann ich mir eine diesbeziigliche
Abneigung eigentlich gar nicht

PC GAMES 09/05

Anfrage

Hi Rainer!

Ich wollte nur mal fragen, ob ich
auch mal in eurer PC Games abge-
druckt werden kann. Wie viel wiir-
dest du dafiir verlangen?

Stefan Dinglreiter

Ich bin geniigsam und wiére
mit einer geistreichen E-Mail
schon zufrieden gewesen. Frag
halt mal deinen Bruder, ob er so
etwas schreiben kann.

Nachfrage

Guten Tng,
ich wiirde gerne wissen, ob man
PC-Spiele, die 15 Jahre oder mehr zu-
riickliegen, noch nachfordern kann?
Es geht um ,,Kino-Picture” — die CD
ist mir leider abhanden gekommen!
Wiire schon, wenn es gehen wiirde!
Mit freundlichen Griien, Michael Plate

Ich habe jetzt zwar nicht so
ganz verstanden, warum man
ausgerechnet eine so alte CD ha-
ben will, aber ich muss und will
ja nicht alles verstehen. Wie das

SERVICE IS

Homepage des Monats

http://www.ageofempires3-zone.com
Alexander Reichelt betreibt eine ausgesprochen informative Fanseite rund um
das kommende Echtzeit-Strategiespiel Age of Empires 3.

Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wir monatlich eine Webside unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen, genligt
eine kurze E-Mail an mich.

Erkl&rungsbediirftige Computerbegriffe verstandlich erklért. Diesmal:

(B) Battlefieldbusch, Der

Vorkommen: nur im gleich-
namigen und namensgeben-
den Computerspiel, sowohl
singular auftretend als auch
in kleineren Rotten.
Kennzeichen: kann ohne
sichtbare  Wirkung durch-
fahren und durchlaufen
werden. Hat seine Daseins-
berechtigung ausschlieflich
optischen Griinden zu ver-
danken; keinerlei sonstige
Auswirkungen bekannt.
Abstammung: nicht eindeu-
tig geklart. Vermutlich aber
eine seltene Sonderform der
Fata Morgana.

Ihr seid auch ber ein ahnliches Phanomen gestolpert, welches dringend der
Erklarung bedarf? Mein Postfach ist durchgehend gedffnet.

PC-Games-Leser des Monats

Kevin Kleebach im Land der begrenzten Unmaglichkeiten: Offensichtlich
scheint ihn sein Alltag als Austauschschiiler nicht wirklich zu iberfordern.
Wer auch ein abgefahrenes Foto oder einen Screenshot aus einem Spiel etc.
hat - ihr kennt meine E-Mail-Adresse.
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nun im Einzelnen ablduft, kann
ich Thnen leider nicht beantwor-
ten, da dies je nach Hersteller
unterschiedlich sein kann. In Th-
rem speziellen Fall konnte auch
der Hersteller nicht mehr ausfin-
dig gemacht werden - selbst das
Technische Museum in Miinchen
musste da passen. Zum Gliick
waren Sie so aufmerksam, uns kei-
nerlei weitere Details zu verraten
— das hat den Reiz der Aufgabe
erhoht. Immerhin kennen wir alle
jemals erschienenen Programme.
Grundvoraussetzung fiir unsere
Praktikanten ist ja bekanntlich,
die Listen aller Neuerscheinungen
der letzten 25 Jahre auswendig zu
lernen.

Lan

Kann man drauflen eine Lan-
Party machen oder gehen die Rech-
ner Schrott?

Hannes Kommeroh

Gehen die Rechner ZU Schrott,
muisste es heifien. Nein, ich habe
noch nie einen Rechner gesehen,
der aus eigenen Stiicken zu Dieter
Schrott gegangen wire, so wie der
Rechner an sich nur unter Anwen-
dung extremer Mittel zum Gehen
zu bewegen ist. Ein LAN (Local
Aarea Network) kann im Prinzip
iiberall eingerichtet werden, so-
fern eine Zufuhr von Frischstrom
gewahrleistet ist. Primér sagt der
LAN-Standort nichts iiber die
Haltbarkeit angeschlossener Ge-
rate aus, solange rudimentére Si-
cherheitsvorkehrungen getroffen
werden. Eine diesbeziigliche Party
im Freien scheidet aus, wenn ein
starkes Gewitter aufzieht, bei ex-
trem starker Hanglage, wenn dein
Garten tiberschwemmt ist oder
wenn du in Gronland wohnst.
Aus eigener Erfahrung kann ich
dir noch versichern, dass auch der
Standort Frankfurt pauschal mit
Vorsicht zu geniefien ist. Dort ist
mir zwar der Rechner nicht ,zu
Schrott gegangen”, aber irgend-
woanders hin. Und das garantiert
nicht aus eigenem Antrieb.

Schafe
Sache

Hi Rainer,

in der letzten Ausgabe hast du
geschrieben, dass es sich bei dem
Schaf, welches sich in jeder Ausgabe

ROSSIS RUMPELKAMMER

der Games versteckt, um ein Phino-
men handelt, welches durch Daniel
hervorgerufen wird. Aber wie man
deutlich in der Ausgabe 98 sehen
kann, ist zwar das Schaf wieder da,
aber nicht Daniel! Wie das?

GriiRe aus Linz: Biene

Nur weil Daniel diese ...
dh ... Erscheinung zu erzeu-
gen scheint, ist sie offensicht-
lich nicht an ihn gebunden und
kann durchaus fiir eine Weile ein
Eigenleben entwickeln. Kollege
MA ist auch grausam erschro-
cken, als das ,Schaf” urplétzlich
auf seinem Schreibtisch auf-
tauchte. Nach besonders intensi-
ven ,Schafensperioden” wurde
selbst bis zu vier Stunden danach
dieses Protoplasmagewolle ge-
sichtet, das sich mehrere hundert
Meter vom ,Erschafer” entfer-
nen kann. Als auf der Wiese vor
dem Redaktionsgebdude eine
ganze Herde Schafe auftauchte,
vermuteten wir anfanglich, Da-
niel hétte zu illegalen, leistungs-
steigernden  Drogen gegriffen.
Allerdings hat uns das Auftau-
chen eines Schéferhundes dann
doch eines Besseren belehrt.

SPD

Hallo Rossi!

In diesen heifien Sommertagen
fillt es meinem PC sehr schwer, sta-
bil zu laufen. Auf der Suche nach
Verbesserungsmaoglichkeiten bin ich
im BIOS auf den Eintrag des RAM-
Timings ,by SPD” gestofien. Da
wurde mir sofort Angst und Bange,
denn was ist, wenn nun auch mein
PC, neben dieser subtropischen Hit-
ze, geradewegs in eine Konjunktur-
flaute marschiert? Was ist, wenn das
Mainboard aus Kostengriinden eini-
ge Megabyte meines Arbeitsspeichers
entliisst und ich deswegen nicht mehr
fliissig spielen kann? Einen schonen
Sommer noch!

Max

,RAM Timing by SPD“ ist
tatsdchlich weit verbreitet und
kommt bei vielen Rechnern zum
Einsatz. Ob nun ,SPD” fiir die
Flaute deines PCs verantwort-
lich zu machen ist, kann ich
nicht beurteilen. Auch von einem
Schwund an Speicher aufgrund
eines ,,SPD Timings” wurde bis-
her nicht berichtet. Ich denke mir,
dass da die CPU ja auch noch ein
Wort mitzureden hat. Warte ein-
fach mal den Herbst ab!

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

~Ja Kklar ...
und hinter DIR
steht ein dreikopfi-
ger Affe!"

e e _
HELDEN IN STRUMPFHOSEN Auch zu E3-Messezeiten werden die Dienste
dieses Aushilfs-Spidermans gerne in Anspruch genommen.

PC-Games-Leser Jens Ritter aus Risselsheim hatte zum Foto von Spider-Man
den besten Einfall und erhalt dafiir unseren allmonatlichen Hauptgewinn: ein
PC-Games-Spielepaket. Die originellste Idee fiir unser neuestes Schnapp-
schuss-Foto pramieren wir in der kommenden Ausgabe. Machen Sie mit und
denken Sie sich einen passenden Spruch fiir unser jiingstes Schnappschuss-
,Opfer“ aus —wir driicken lhnen die Daumen!

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss * Dr.-Mack-Strafie 77 « 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 12. August 2005. Bitte Namen und Anschrift nicht verges-
sen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns ist
nicht méglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

i .\ »
DA SCHAU HER Matias Mylyrinne von Remedy présentiert die Waffen von
Max Payne 2, die fiir Motion-Capturing-Aufnahmen verwendet wurden.
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SMS mit: PGG + Bestellnummer und einem Namen an B4242° z2.B.: PGG 44418 Heike
Pics an deine Freunde schicken 7: Hinter die Bestellung die Zielrufnummer eingeben !
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fiir PIX "KIFFER" 55&9?{’5515.%;’?3&9&@" fix nur 1,99 €
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HOL DIR DEN GENIALEN DISPLAY CLEANER !!!
Endlich freie Sicht

auf Dein Display !!!
Bestellnummer 41016




SERVICE |

LESER FRAGEN, PC GAMES ANTWORTET

Fragen an die Redaktion

1. Formel 1

Es gab ja schon lange kein For-
mel-1-Spiel fiir den PC, daher habe
ich mir selbst, wie ich finde, ein ganz
gutes Formel-1-Spiel iiberlegt. Mei-
ne Frage lautet: Gibt es einen Spie-
lehersteller, an den man seine Ideen
fiir Spiele schicken kann?

Frederik Hochmann

Ich frage mich,warum eigentlich
keine Formel-1-Spiele fiir PC her-
gestellt werden.

Matthias

Es wiirde mich interessieren, ob
irgendwann, irgendwo ein F1-Ma-
nagerspiel in Planung ist. Das letzte
von EA Sports ist ja eine beachtliche
Weile her.

Paul Prinz

CHRISTIAN SAUERTEIG: Wenngleich
das Interesse der Fernsehzu-
schauer an den Formel-1-Rennen
ungebrochen scheint, so haben
sich faktisch alle traditionellen
Spielehersteller aus der Produkti-
on von Formel-1-Spielen zuriick-
gezogen und keine Lizenz mehr
erworben; auch fiir die Zukunft
gibt es keine entsprechenden
Plane. Das gilt fiir EA Sports (F1
Championship) ebenso wie fiir
Atari (Grand Prix-Serie) und Ubi-
soft (F1 Racing Championship).
Maf3geblicher Grund diirften die
mafiigen Verkaufserfolge sein,
die in keinem Verhéltnis zu den
horrenden Lizenz- und Entwick-
lungskosten gestanden haben.
Nur PlayStation-2-Besitzer wer-

- 4

den von Sony noch mit jahrli-
chen Neuauflagen versorgt.

2. Earth 2160 - Aufwertung?
Ich habe mir Earth 2160 kurz
nach dem Erscheinen des Patches
1.2 gekauft und zuvor natiirlich
ausfiihrlich und interessiert Ihren
Testbericht in Ausgabe 07/05 gele-
sen. Einer der Hauptkritikpunkte
waren unter anderem die emotions-
losen Synchronsprecher und der zu
hoch angesetzte Schwierigkeitsgrad.
In der folgenden Ausgabe haben Sie
sich intensiv den Multiplayer-Mo-
dus in v1.2 vorgenommen und auch
das verbesserte Balancing sowie die
Angleichung des Schwierigkeitsgra-
des als positiv bewertet, insgesamt
— wie ich finde — jedoch einige Ver-
besserungen unterschlagen: Zum
Beispiel spricht Falkner nun mit
der deutschen Synchronstimme von
Bruce Willis, mehrere Cutscenes
wurden erginzt und viele andere
Kleinigkeiten iiberarbeitet und hin-
zugefiigt. Insgesamt finde ich die
Atmosphiire nun sehr gut und da
auch die anderen Kritikpunkte aus-
gemerzt wurden, wollte ich eine Er-
hohung der Bewertung vorschlagen.
Ich bin der Meinung, das hat das

Spiel verdient.
Christian Z6lsch

DIRK GOODING: Nattirlich behalten
wir nachtréagliche Verbesserun-
gen durch Updates im Auge
und nehmen bei Bedarf auch
Auf- und Abwertungen vor. Im

e |
& ey

FORMEL KEINS Seit F1 Championship 99.—02 aus dem Jahr 2003 herrscht Funkstille.

Falle von Earth 2160 halten wir
die Einzelspieler-Wertung trotz
der (sinnvollen) Detailverbesse-
rungen weiterhin fiir gerechtfer-
tigt, da sich am Design einiger
Missionen nichts geéndert hat. In
der Redaktionskonferenz haben
wir uns dafiir entschieden, den
nédchsten Patch 1.3 (bringt unter
anderem Formationen) abzu-
warten und darauf basierend das
Spiel nochmals zu {tiberpriifen.
Dasbetrifft gerade den Mehrspie-
ler-Modus, der wegen der immer
noch auftretenden Asynchroni-
tatsprobleme nicht bewertbar ist
(s. PC Games 08/05).

3. Auf allen Viren?

Wir haben das PC-Games-Son-
derheft 01/05 gekauft. Ihre beigelegte
DVD enthiilt Massen von Files mit
dem Virus P2P-Worm.Win32.Fran-
vir (Kaspersky). Was erlauben Sie
sich eigentlich? Miissen wir generell
damit rechnen, dass Ihr Verlag sich
als Virenschleuder betiitigt? Ich bitte
um eine Stellungnahme!

G. Castelli

JURGEN MELZER: Nach menschli-
chem Ermessen konnen Viren

und Wiirmer fiir alle PC-Games-
CDs und DVDs ausgeschlossen
werden. Die Datentréger durch-
laufen ein mehrstufiges Priifver-
fahren und werden routinemafiig
auch im Presswerk mit aktuells-
ter Software getestet. Wir tippen
auf einen Fehlalarm — manche
Virenscanner sind schlichtweg
zu sensibel eingestellt.

4. Rundenstrategie
Danke fiir die ausfiihrlichen Vor-
schau-Berichte zu Heroes of Might
& Magic 5 und Civilization 4
— diese Fortsetzungen meiner abso-
luten Lieblingsspiele waren lingst
iiberfillig. Wie stark ist eigentlich
Sid Meier personlich noch in ,,sein”
Civilization eingebunden?
Boris Schmid

PETRA FROHLICH: Sid Meier hat
— wie im Falle der Neuauflage
von Pirates! — in erster Linie eine
Beraterfunktion und ist als ,,Cre-
ative Director” von Firaxis an al-
len Spielen mafigeblich beteiligt.
Der eigentliche Spieldesigner ist
allerdings Soren Johnson, der
bereits das iiberaus erfolgreiche
Civilization 3 programmiert hat.

Anschrift

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth.

Oder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

—F !

'UNVERWECHSELBAR An Civiliziation 4 ist Sid Meier nur noch beratend beteiligt.
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PRAMIENWERBUNG |

ANGEBOT I

Zocker-Mauschen

Wenn Sie jetzt fir PC GAMES einen neuen Abonnenten werben, erhalten Sie
als kostenloses Dankeschdn die Gamer-Maus Raptor-Gaming M2!

in Muss fiir alle Game-
E fans, die volle Spiele-
power, schnelle Reflexe
und eine duflerst prizise Steue-
rung wiinschen. Die Raptor-Ga-
ming M2 ist die weltweit erste
optische Maus mit Gewichtsan-
passung und bis zu 2.400 dpi
Auflésung. Die Auflésung kann
per Tastendruck schrittweise von
400 dpi bis zu 2.400 dpi einge-
stellt werden. Zur optimalen An-
passung an die individuellen Be-
diirfnisse des Spielers kann das
Leergewicht von 110 Gramm mit-
tels zweier Gewichtsplattchen auf
120 beziehungsweise 130 Gramm
aufgestockt werden. Die gute Er-
gonomie wird zuséatzlich noch
durch die in das Gehéuse inte-
grierte Ringfinger-Ablage und die
spezielle Soft-Touch-Oberfldche
verbessert. Das Anschlusskabel
fallt mit 2,50 Meter sehr lang aus
und zwei zusitzliche Sets Maus-
gleiter runden die Ausstattung
perfekt ab. Die Maus ist prazise
und reagiert ohne jede Verzoge-
rung. Zudem ist das Gleitverhal-
ten sehr gut, Kompatibilitdtspro-
bleme mit den géngigen Maus-
unterlagen gibt es nicht!

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

interactive

® rAPTOR-GAMING

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg,; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(7 Ja, ich méchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingeri werden, wenn Sie Ihre iskopie mitschi
(€ 57,60/ 12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg,; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

1 Ja, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMSs u. DVD) plus Voll-
VErsion. (€ 104,40/12 Ausg. (= € 8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 116,40/12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

Raptor Gaming M2 w......oom

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.
N I O 9
BLZ &
N O O £
Kontoinhaber:

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!
Aus Griinden diirfen und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Beli aufgrund einer i it von ca. zwei
Wochen nichtimmer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjéhrigen gesetzlicher Vertreter)



BN SERVICE | SMS-GEWINNSPIEL

Mitmachen und gewinnen per SMS!
Schoner spielen, el s Dot vonrs et

Zusammenarbeit mit unseren Schwestermaga-

aber SICher' zinen PC Games Hardware und PC Action statt.
Hardware von MSI G el X X

Sie hatten gern die schnellste Grafikkarte der Welt
in lhrem Spiele-PC? Kein Problem: In Zusammen-
arbeit mit MSI verlosen wir gleich drei Exemplare
der neuen Nvidia-7800-GTX-Grafikkarte. Die Karten
Uberzeugen durch eine unglaubliche Spieleleis-

tung und sind zudem dank gelungener Kihllésung
angenehm leise. Zusatzlich verlosen wir fiinfmal das
P4-Mainboard P4N Diamond mit Nvidia-Nforce4-SLI-
Chipsatz inklusive PC54GBT-WLAN-Kit.

Info: www.msi-computer.de

MSI P4N Diamond MSI NX7800GTX-
VT2D256E

MSI PC54GBT
Dual Net Karte

MSI

MICHO-STAN INTERNATIOMNAL

GSAMTWERT: 3.000 EURO

Wein Chance fur Yiren ':-‘q

Virenscanner von G-Data

G-Data wird dieses Jahr 20 Jahre alt. Aus die-
sem Grund verlosen wir an dieser Stelle 45-mal

das mehrfach preisgekrénte An-

tivirenkit Internet Security mit 985-200,
Double-Scan-Technologie und i J .‘
stlindlichen Signatur-Updates.

Zusatzlich verlost G-Data auf

seiner Webseite www.g-data.
de zum Jubildum ein Smart AVK Internet
Security

Cabriolet.
Info: www.g-data.de

GESAMTWER 00 EURO
So machen Sie mit Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Charts

ﬁf?'hl

Unsere Preisfrage: Welche Metropole ist Schauplatz des neuen Action-Rollen- Wahlen Sie lhren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
spiels der Diablo-2-Macher Flagship Studios? mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.
a) London b) Berlin c) New York v
Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an: :
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort ,SMS-Gewinnspiel*, Egsgﬁgfas s Kll%gtavl\?aenst ed
Dr.-Mack-Stra3e 77, 90762 Fiirth. > A
(Seite 24) (Seite 22)

L Qahi I " P PCG 30 SPIELENAME* PCG 31 SPIELENAME*
Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Irlhalt,,PCG 29 x“ an die Nummer * Beispiel: PCG 30 Guild Wars * Beispiel: PCG 31 Prince of Persia 3
Ihres entsprechenden Landes. Das x steht fiir den Buchstaben der richtigen

Lésung. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt automatisch an der Ver-

losung teil. * 0,49 €/SMS, inkl. 0,12 €/SMS VF-D2 Transportanteil, zzg]. Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele
0,12 €/SMS T-Mobile Transportanteil

1 Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mit- 1 Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.

Deutschland 84446 (€ 0,49/SMS*) arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIAAG. W Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Osterreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS) 0 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
Schweiz 9292 (Sfr0,70/SMS) 1 Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 0 Teilnahmeschluss ist der 31. August 2005.

172 PC GAMES 09/05



135313l 53 UIGRY S-SR e
SON3931 19

D U} R4 -HTIT UOe INesap

S002 SIUNLNIAOY

BaUFY- jdON-UR. |00y SapuIvURdS
S 53d "SA S002Z v4ld

m_hmm_.ae_m ...w.__n- 5

e i~

S STV WINE ()-S50 3531
15-X4 #9 NOTHLY

RSN DA U1 89 52 3531
X19 008L VIOIAN

EMETbuR oo BgRlL | 35

ONINNL-

NO3avy

1J008Y-0IDNIS + JaJIeJ |-y

INOM ONIM
S.NOSMIVI ¥313d

1M 315 $PO0

3UDRM 10N
aIp AlM U3jIds
S1001-MOM
N31S3d 310

wan _aﬁetﬁss
113pUT 9 ‘SNPOy-aJaLLIeY

€ ATIVY-A

Vollversion: V-Rally 3

S0/60
sawe9 od

(3u1) TO'TA9jeL S, pleg dyL

(P) T'TA Y LYMS

(up) eT'TANRIIRIS

(3ur) €T°TAJeM POOIG YeIdIeIS

(P) ¥°TA € J8UNH Jud|IS

(p) 47°TA 014 183euUe Lodspey

(P) 99°TA SIBIN JOIIMISAN

(P) 99°TA NJOS SIUBIN JOIUIMIBADN

(P) 99'TA MIOH :SIYSIN JoIUIMIBADN
(xi439sd1y9 [91u]) A1019) [euadu)

(p) £0° 1A Aueway) ulodyse|4

(p) uoisiop g g€ TETAUOA ZETAKID Jeg
(P) T'TAUOA Z'TA 09TT YMed

(p) £'TASpi07 U0d3ung

(p) T°73nD S 42d0jASQ - %OIPPIY JO SBJDIUOIYY
(P) OT'TA O€ IIIH 0} PeOY SWY Ul S18y10Ig
(n3) T"TAII9H 03 peoy :julod Buljiog

(1) TO'TA  Playameg

(3u1) ¥'6°GTA SpueImMOpeYS :auljuQ Ayoleuy
(3u1) €'6°GTA UOA 7°6°GT A BUINUQ Aydaeuy
(3u1) GO'TA UOROY 108117 “JeM JO 10
sajepdn pun sayajed

C'0°T'Apliqiepuny)

€2'p'A uepaadg

G'GT J4 0" C'Aldumeny
8€'CAG6oWId

T'T'ANdD J8uydansniny-H9Hod
'O’ T'AX0jil4 e|IIZoN
$'G"Z'N198UNS LAY 99JeIN
0'9'g'Asdely

T0°C'A UONIPI-OWOH 1SI9AT
6C'TAZ-NdI

€0°00'T€'9

2ISSE|]) UONIPT [BUOSIad JIARUY

aAQ jne sjool

V00G A 01duonadA ein

1dAQG YA uoladAH eIp
€G°9'AMy-8U0|epUB)S-{BDI0JN BIPIAN
€1°L'A UONIPI-|8IUI-[1S-190I0IN BIPIAN
dX 000CUIM OT'GA 82I0JN BIPIAN
T.' ] 91eM32104 BIPIAN

68T/ 91EM32104 BIPIAN
€G'9'A18q13)1-778210JN

9'G'A 090 duyoIshjeled ny

dXUIM DY #T°0°T°T 4181911 79 UOjyly
1'T°0°T 3JBMHOS-13INb,U,|009 9 UO|YIY
0002/dX SMOANIM

GGy T-Ul-y uoLadAH eIp

G'80°T AMIN-WoISAS-82I0JN BIPIAN
LT 90I0JN BIPIAN

¥8°T/ 91eM3I0 BIPIAN

26N Ishle1e) ny

JIN/X6 SMOANIM

Joqiaill

1JI0IBM JO PUOM

("Ip) ¥00 Jusweunoy |eaiun
C9yIT-HeH

Sealpuy ues y1o

€ woo(

1ep 4010y

‘SAON 2 SdVIN

SYou| + sddi] 1jeidlep JO plIom
(lewy) dizuim

(leu) aaQ 1amod

siaded|iem

90°6 X¥0allq

0°L Japesy 8qopy

‘STVIO3dS

Yooysisyy 04N

UMOPYI07 XIS Moquiey S, oue|) wol
SBINOIN BYL

UOIAIIGQ - S11040S 48p[3 8YL
esey ejnge|.

s1adooy] diysiels

SOAIOM JBIS

Z se|suIs

eysngun] sa|l4 101095

uipag Joy ysny

iP9Ye0S 1€ U00A] J81SL02I3||0Y
03N JO Uied

GISAN

€d9 010N

dn 8umaey s,0493 2l
(4ay1e11-0ury) Buoy Buiy
Sealpuy ues y19

spuagaT o

H8yuaiyed

¢ 98815 uoagung
fauinorisaguo ay] :|jejweaiq
Z 9seyd - siazued :awWeuapo)
SUIBIIIA JO A1)

gAingjoied

z8amialg

Kempip suoneisameq

Uuy

uap3 1s07 auljuQ Ayaeuy

€ salidw3 Jo 88y

UeU0) J0 88y

(3LI3S03AIA ¥3a HOIFYIANALYA II)
LERIATRERELE

SueY)-19sa]

8|nyasani4 :g playseg

S391LSNOS

C 9Seld - SI9Zued :9WeUaP0)

(T 3L13S-AAQ HOIFY3ENALYQ)
:03AIA-STY-H

WaYAe| ;7 SUUOM | 90-GO JaSeue|y Lodspey
| ag e | o0 diysuoidwey Sutoey
SS01)) | ¢ 9SeUd - SI9ZUBd :DWBUIPO)
N3aviWinaN

€X | g usnop Auoy | seinop ayy | ¢ Aemeuny
| lle478 8s1y | PaIuBM ISOIN :paads Joy
paaN | ¥v3d | Heyudiyed | SHIRUSIN i
SwIS al1q | 81ed Jaq | Ynessy JsIuIm Jem
joumeq | Ain@jo e | pooig ur pauie3
'Sy ul sisyioig | € sandw3 jo a8y
HSV1ISMaN

90 V44

uopuoT :a)e8||aH

Kauo\ poojg :uewyy

Suoy Bury s,uosyoer Jaled

pooj|g ul pauled :suwiy ul s1ayjoig

140 ¥OA

spoday ‘19jiel] ‘soapip

J8loday sawen 94 :aAd sne NS @

( 949S-QAQ 4ne) sanjom Je1s

T wayy

014 Ja3euepy Hodspey

20’ TA SINBUOYIASY

9|UQH UBUSSSABIAN Jap SIUWIBYaY)
1W0INSAM 1P

Jne Juguy -nessy penbg s,3unoj ou3
Z 9seyd - s1azued :aWeuapoy

(z @19S-aAQ Jne) 8210§09dS :8WO0IYD
¢ Qe anuslly

G'TA8n|g anjosqy

SOW3a F¥YE13IdS

€ filey-n
UBUOISI9A||OA

{USPUBMIDA JACIAI]-dX-SMOPUIM-[euISLIQ A1p 831G 1AMSIAUN
401U JEqUALO UBPIIM JaQIa1L 1SAR1RD) /31eMBII04 UBISANaU AIq I

*UBLUIOY UBW?IGOId NZ YIZALspunig

SB UUBY| UBI0}UOJA UBIAIY3L UOA J3PO S[4] S3UID BUNPUSMIBA 199 I
“UB)[_YISWIN ZH g/ Jne ssnw [a1ds seq “Bpalu nz
"Mz Y90y NZ 9SIOMIBYIISOW 1SI SWAIYISP|Ig SP zudnbaid-zH 8ld M

:sapuag|o4 aNiq aIS Us)yoraq ‘uawiwoy siaids
S9p UoRe|[eIsu] 4O YU USHBNSHAIMUIS NZ SO aYI0S

auespilyeiD aqnedwoy-qg10aia
MemneT-WoY-aoxg

“Ua|[ejqe yone uauo

VY 844G 82T "PUIN

€ Ajjey-A UOISIDAJOA

WIBJBIAS JAIA NZ SIq W SBUS|[BYY PUN YIBNY S|
aIM (Snpo|\-1eas-10H) usuondp-1ahediyn|y spulapiojsnessH i

‘0Xes UQoAN) USP S1M 8SSE[Y-00009T 3P Sne uspljog aIS UsSa) |
jRIESY UOIIY UBP JOPO / UORN|OAT J80UET IySIGNSH|A ‘ezeidw niegng
Uap aIm UapIjog-af||eY UaISaq Jap Janalg Sep Jaluly Yois aIS Uazas I

99UYIS PUN gnels ‘WWejyds yaInp usuugy agnaziye4 aiq i
0)| US}OUJBP3IM [9q PUN U3PIaM 13IPRYISaq
uuey| suagem Sop |18] Sapaf :|[opPoWSUaPeYIS Sou
19p|IgS}eyISpUET SpUSGNEIAGUIAYR Pun yijels sual(|ieleq |
e|U3Y] puN BYISIOY ‘puL|UT ‘USPaMYIS ‘PuBIYISINSQ
‘pUBJUUI] SIM UISPUET USUSP3IYISISA Q Ul USYIBAS SydIal|yez i

"euIng pi04 Japo ojung 1l

‘usplam 1Zinwiyasian

LIE(PUEN] |

SNpO\-aaLeY-A|eY-A Jegmesizuid |




Schritt fiir Schritt

Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hiille.

DVD-HULLE Fiir DVD-Trays (wie sie fiir PC-Spiele
verwendet werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf der
Riickseite aus und schieben es unter die Folie - voila!

CD-HULLE Fiir Kaufer der CD-Version sind die beiden
Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausgeschnit-
tene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsicht-Deckel.

CD HULLE - SCHRITT 2 Entfernen Sie die Kunststoff-
Halterung im Inneren und legen Sie das Inhaltsver-
zeichnis hinein. Halterung wieder eindriicken - fertig!

Name Vorname

Strape, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Fehlerbeschreibung

Bitte senden Sie den Umtauschcoupon an

Nr. der Ausgabe: 09/05 folgende Adesse
o ——— COMPUTEC MEDIA AG,

PC Games CD 2 Reklamation

; ) o : Dr.-Mack-Str. 77
Ein Umtausch ist nur gegen den Original-Coupon méglich 90762 Fiirth

1 Einzigartiger V-Rally-Karriere-Modus

Vollversion

== GUIDE

che Strecken in 6 verschiedenen Landern wie Finn-
land, Deutschland, Schweden, England, Korsika und Kenia

rtes Schadensmodell: Jedes Teil des Wagens

kann beschadigt werden und bei wiederholten Kollisionen

auch abfallen.
wie den Subaru Impreza, Mitsubishi Lancer Evolution 7 oder

den Citroén Xsara!

0 Detaillierte Grafik und atemberaubende Landschaftsbilder
verschmutzt werden.

1 Die Fahrzeuge kénnen durch Schlamm, Staub und Schnee
0 Setzen Sie sich hinter das Steuer der besten Rallye-Boliden

est: Machtmissionen, KI, Grafik,

Mulﬂniawr t‘erdmhrtlt?ﬂmrs
"BS!HQHTWS'TI.I’!II‘H]

RADEON-TUNING FIFA 2005 V5. PES 5
It B T e et SpBnEER LRl -] RiRRES

HVIDIA TEOD GTX ADVENTURES 2005

Tret: Bl e P wics bacins Wil nch Prvie-Fams i hfomen

ATHLON &4 Fi-5T GT LEGENDS
Tt Lo U s Lomrbonkf P Gama L ke 14 et

1 Testen Sie Boliden aus der 1600cc-Klasse wie den Citroén

muss man auf 72 Hz umschalten.
Treiber werden scheinbar
al-Windows-XP-Treiber

W Bei Verwendung eines TFTs oder von mehreren Monitoren

zu Problemen kommen.

W Die Hz-Frequenz des Bildschirms ist méglicherweise zu hoch
verwenden!
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B Die neuesten Forceware/Catal

wie Time Attack und Challenge mit bis zu vier Spielern

Saxo, Fiat Punto oder Ford Puma!
Hardware-Voraussetzungen:
Pentium lll ab 800 MHz
Mind. 128 MByte RAM
8xCD-ROM-Laufwerk
Direct3D-kompatible Grafikkarte

0 Zahlreiche Animationen am StrafSenrand, etwa Zuschauer
und Tiere

S0/60 saweg 2d é

PC Games 09/05

Vollversion:
V-Rally 3

IRADSPORT MAMAGER b
Toer dor Lskben.- wuch B Spiniar?

FANTASTIC FOUR
‘Sogar Nablas, eger Syind?
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GIGA @ GAMES CONVENTION 2005
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B | E 1700m? Standfl4che, 120m? Bihne, 48 Stunden Blihnenprogramm, 28 Stunden TV-Produktionen,
G 60-kopfiges Team, 10 Moderatoren, 10.000 Autogrammkarten, 1.000 Gewinnpreise und vieles mehr!

Taglich GIGA\GAMES und GIGA®PLAY, der GIGALGAMES AHARD am Freitag 19.08., GIGA @Sperts prisentiert den F==Slam}’ am Samstag 20.08,

Weitere Infos, Hallenplan und mehr auf www.giga.de/gamesconvention racGoni o | )



I AUS DEM TERMINKALENDER

Im nachsten Heft

DTEST

Dungeo

Oder doch lieber Fable? Wir vergleichen Peter Molyneux’ HeIden—Ep
lenspiele selbst World of Warcraft-Abtriinnige (zuriick-)gewinnen? Un

p TEST
Wirstiirzen uns ins Nachtleben des zweiten Sims-Add-ons,
testen Bet on Soldier und knobeln uns durch Fahrenheit.

) VORSCHAU

PC Games plaudert mit Civilization-Schopfer Sid Meier
und besucht die Blitzkrieg 2-Macher in Moskau.
- _ .

) TIPPS

Hier sind Helden: Wir schniiren Erste-Hilfe-Pakete fiir
Dungeon Slege 2, Fable und Slms 2: nghtllfe

) HARDWARE

Ladezeiten verkiirzen, Ruckeln entscharfen: PC Games
gibt Tipps, wie Sie Arbeitsspeicher optimal konfigurieren.

05 erscheint am 31. August 2005!

Vorab-Infos ab 27. August auf www.pcgames.de

DER PC-GAMES-REDAKTION
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PC Games Abo-Service
Sie mdchten PCGal_‘na'\mAho bgziehen?

Ihre Ad d

Ihr Abo-Heftist nicht oder zu spé beschadigtei
Abovon CD aufDVD

de | E i dl

/abo.

Postadresse:
COMPUTEC Media AG, Aboservice CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen
Telefonisch: (089) 20959 125 | PerFax: (089) 20028 111

Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
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Telefonisch: 06246-882-882 | PerfFax 06246-882-5277
ementpreis fiir 12
PCGamesCD€6480 | PCGames
Games Plus € 116,40

ben:
€64,80

CD/DVD
Fragen und Anregungen zu Demos, Videos, Tools etc.
auf der Heft-CD: dvd@pcgames.de

Technische Fragen zur Website
ity, Login, Chat, Foren,
cccadmin@computec. de

webmaster@pc; mesde
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fur PC-Spieler

« Titelthema: Kiihler PC

im Hochsommer

« Grafikkarten: Die neue

Generation im Test +

Nvidia 7800 GTX
ImTest: Netzteile:

« Eigenbau-PC fiir

300 Euro: Was taugen

Billigrechner?

* GroRes AMD-Quiz:

PCGH sucht den AMD-

Experten Deutschlands

Das unabhéngige

XBOX ZONE Xbox-| Maqazlg 9
* Titelthema: Neversofts
Westem-Shooter Gun
Kiitische Tests: Conker:
Live & Reloaded, GTA
San Andreas, Destroy all
Humans!, Batman Begins
« Vorschau: Brothers in
Arms: Eamed in Blood,
Hitman: Blood Money
* AufDVD: E3-Report,
187 Minuten, 148 Videos

~| und Spielstande

Spiele - Filme - Technik

 Mobiler Spaf: Die bes-
ten Handys fiirTV/Video,
Fotos, MP3, Spiele

* Fernsehenam PC:
DVB-T-Losungen im Test
* Federleicht fotografie-
ren: Einsteiger-Digicams
* 2 Spieffime aufDVD:
Lostin Space (Science-
Fiction mit Gary Oldman)
und Erotik-Thriller Femme
Fatale von Brian de Palma

WIDESCREEN Kino - DVD - Technik

. | * Titelstory: Fantastic Four
* Filmkritiken: Mr. & Mrs.
Smith, Madagascar

{ * 110DVDsimTest

* Special: Die beriihm-
testen Serienkiller der
Filmgeschichte

J AufDVD Zwei komplet-
teSpieIflIme Femme

PC! gazin: ISS\’I 04 | VKZ
PC Games CD/DVD: ISSN 0947 7810 |

512782
PCGames Plus: ISSN 1432-248 | VKZ B41783

InderCO

-
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Test des Monats

Nach Westwoods Uberra-
schungshit Dune 2 sehnen sich
die Fans nach einer Fortsetzung.
Tats&chlich kiindigt das Studio aus
Las Vegas véllig liberraschend noch
fiir diesen Sommer den Echtzeittitel
Command & Conquer: Der Tiberium-
konflikt an. In der aktuellen Ausgabe
testen wir den Titel ausfiihrlich und
sind begeistert von Grafik, Zwischen-
sequenzen, Steuerung, Musik und
Mehrspielermodus. Wie schon in
Dune 2 bleibt die Wahl zwischen Gut
und Bése (hier: Nod und GDI) dem
Spieler {iberlassen. Aufseiten der
Global Defense Initiative setzt man

sich fiir eine gerechte Verteilung
des Superminerals Tiberium ein, als
machthungriger Scherge der Bru-
derschaft von Nod verfolgen Sie die
Kontrolle aller Vorkommen auf der
Erde. Das komplett liberarbeitete
Menii sowie die damals ausge-
sprochen innovative Idee, mehrere
Einheiten
mittels
Rahmen zu
selektieren,
gefallen
uns ebenso
wie die
abwechs-
lungs-
reichen
Missionen.
Diese rei-
chenvom
einfachen Zerstdren der gegne-
rischen Basis bis zu Kommando-
einsatzen mit Spezialeinheiten.

178

Kurioses am Rande
Erinnem Sie sich noch an das Spiel Fair
Play? Nein? Das liegt wohl daran, dass es
sich dabei um die ,Redaktions-Simulation*
MAG! handelt, die in unseren News noch
unter ebenjenem Namen auftaucht. Im Spiel
Ubernehmen Sie die Leitung eines Verlages
und versuchen, den heifd umkémpften Spiele-
Zeitschriftenmarkt zu erobern. Dafur integrierte Independent Arts alle Spiele, Redak-
teure und Zeitschriften aus den Jahren 1986 bis 1995. Besonderes Highlight fiir alle
PC-Games-Leser: Im Intro diirfen Sie einen ,typischen“ Tag in der PC-Games-Redak-
tion miterleben. Tipp: Wer die Jubildumsausgabe 10/02 sein Eigen nennt, kann sich
dieses Schmankerl noch einmal zu Gemite fihren.

Was wurde eigentlich aus ... Chris Hiilsbeck

Im Jahre 1986 gewann Chris Hulsbeck einen Wettbewerb der Computerzeit-
schrift 64er Magazin. Viele Computerspieler werden dankbar sein flir dieses Ereignis,
war es doch der Beginn einer grolartigen Karriere. Denkt man an Computerspiele
und Musik, dann kommt man um den &uferst populdren Musiker nicht herum. Di-
rekt nach seinem Debliterfolg mit dem Song ,Shades” fand er eine Festanstellung
bei Rainbow Arts und steuerte dort die Musik zu Katakis, Jinks, Bad Cat und dem
beliebten Giana Sisters bei. Zu Beginn der 90er-Jahre erlangte er vor allem durch die
Soundtracks zu Turrican und Turrican 2 regelrechten Kultstatus. 1990 griindete er
mit zwei Freunden die Firma AUDIOS, unter deren Flagge auch Chris Hulsbecks erste
CD ,Shades” erschien (1991), und wenig spater mit KAIKO auch ein eigenes Spiel
label. Letzteres bestand jedoch nur bis zum Jahr 1993. Seit 1994 veréffentlicht der
Komponist seine Werke unter dem Namen ,,Chris Hilsbeck Medienproduktion®, dar-
unter unter anderem ,,Rainbows” (1994), , Tunnel B1 Soundtrack” (1997), ,Extreme
Assault Soundtrack“ (1997) und ,,Chris Hulsbeck in the Mix“ (2001). Eine besondere
Ehre wurde dem ,Soundmagjer” in den Jahren 2003 und 2004 zu-
teil: Im Rahmen der Eréffnungskonzer-
Games Convention in Leipzig spielten
die Orchester unter der Leitung von
Andy Brick Auszlige aus der Musik
zu Apidya und Turrican.

Kultspiel: Simon
the Sorcerer

Mit Simon dem Zauberer
schuf Simon Woodroffe von
Adventure Soft eine Figur der
ganz besonderen Art. Sein
erstes Abenteuer bestreitet
der trottelige Aushilfsmagier
im Jahr 1993. Ein mysteri6-
ses Portal auf dem Dachboden
bringt Simon in die unangenehme
Situation, sich mit Sumpflingen,
Drachen und allerlei schrégen Fa-
belwesen rumargern und ganz ne-
benbei auch noch den Zauberer Calypso vor
Oberbdsewicht Sordid retten zu mussen. Im zweiten Teil mit dem
treffenden Untertitel The Lion, the Wizard and the Wardrobe sinnt Sordid in guter
alter Erzschurkenmanier auf Rache und beférdert Simon mithilfe seines dilettanti-
schen Lehrlings Runt in die Marchenwelt zurtick. Simon landet allerdings im Haus
seines alten Freundes Calypso und macht sich von dort auf den Weg, um den bésen
Machten ein weiteres Mal zu zeigen, wo der Frosch die Locken hat. Die Simon-Ad-
ventures spriihen vor Witz und begeistern vor allem durch eine perfekte deutsche
Vertonung, bissige Dialoge, knifflige, aber faire Ratsel und liebevoll gestaltete Grafik.
Der komplett in 3D gehaltene dritte Teil kann an diese Tradition leider nicht anknip-
fen und enttauscht im Jahr 2002 treue Simon-Fans.

Hardwaretrends

Die Flut von Flugsimulationen,
Rennspielen und Jump & Runs
machen Joysticks und Gamepads
Mitte der 90er zu unverzichtbaren
Eingabegeraten fiir jeden Spieler.
In unserer Marktlbersicht neh-
men wir dieses Mal die besten,
gunstigsten, aber auch exotischs-
ten Vertreter unter die Lupe. Test-
sieger in der Kategorie Joystick ist
der 100 Mark teure Logjtech Wing-
man Extreme, der allein schon we-
gen seiner ergonomischen Form
ein echter Hingucker auf jedem
Schreibtisch ist.

Die Top-5-Tests

1. SIMONTHESORCERER2 | Adventure Soft
Ultrawitziges Adventure mit  einem
Mdchtegem-Zaubererin Bestform

2.CIVNET | MicroProse
Die grandiose Civilization-Spielidee wird
endlich netzwerk- und intemetfahig.

3.3DLEMMINGS | Psygnosis
Das Kult-Knobelspiel ist - leider - in der
dritten Dimension angelangt.

4.SPACEQUEST6 | Sierra
Abgedrehte  Science-Fiction-Persiflage
mit Weltraumputze Roger Wilco

5.POWERHOUSE | Impressions
Als Energie Tycoon kdmpfen Sie um die
letzten Ressourcen der Erde.

Special: EA Sports

In diesem Sommer steht ein Be-
such bei EA Sports in Kanada
an. In Vancouver bekommen wir
das neue FIFA 96 zu sehen, das
sich gerade durch seine exzellente
Grafik auszeichnet. EA will endlich
auch den PCSpielern jenes Fuf-
ballflair bieten, das Konsolenspie-
ler bereits seit Jahren genieflen.
Auch Eishockeyfans kommen in
diesem Jahr voll auf ihre Kosten:
Der NHL-Profi Geoff Curtnall von
den Vancouver Canucks steht den
Entwicklern personlich als Berater
zur Seite und testet NHL 96 regel
maRig auf Realismus und Game-
play. Groe Freude auch bei der
Rennspielfans: Need for Speed
wird endlich fiir den PC umgesetzt
und gehort noch heute zu den be-
liebtesten Serien des Genres.

PC GAMES 09/05



GROSSE IST N
NICHT MEHR .,
RELATIV! ., ~gf

emn‘ii Sl aut IlleSGm Planeten el‘llﬂllﬁ:h £




SO FUNKTIONIERT'S:

o Sie nutzen wie gewohnt lhr herkdmmliches Telefon. Der PC bleibt aus!

o Sie telefonieren iiber lhre Internetleitung und DSL.

o Sie behalten lhre bisherige Telefonnummer.

e Sie zahlen nur 2— € Grundgebiihr im Monat. Fiir AOL DSL Kunden
entfallt die Grundgebiihr.

WAHLEN SIE IHREN TARIF:

C@ AOL Phone® Fun

o Telefonieren Sie kostenlos von AOL Phone® zu AOL Phone®.'
e Telefonieren Sie fiir 1,5 Ct./Min. rund um die Uhr ins dt. Festnetz.!

C@ AOL Phone® FreeWeekend

o Telefonieren Sie an Wochenenden und Feiertagen kostenlos
ins dt. Festnetz.!

o Fiir nur 6,90 €/Monat zusatzlich.

1

> AOL Phone® Flat

o Telefonieren Sie rund um die Uhr kostenlos ins dt. Festnetz.!
o Fiir nur 19,90 €/Monat zusétzlich.

Mehr Informationen erhalten Sie im Fachhandel,

TELEFONIEREN WIE IMMER. SPAREN WIE NOCH NIE.

Endlich Internettelefonie fiir alle: Mit AOL Phone® telefonieren Sie jetzt iiber die Internetleitung und
DSL bis zu 69% giinstiger als vom normalen Festnetzanschluss. Besonders praktisch: AOL Phone®
konnen Sie nutzen, ohne lhren Internetanbieter zu wechseln.

1 ¢

| TESTSIEGER

AOL liefert das bequemste und am
besten ausgestattete Angebot zum
Tl Telefonieren iibers Internet.” April 2005

Bis zu

giinstiger als die
neuen Telekom-
Tarife!

69-

SIE WOLLEN AOL PHONE®...

... UND HABEN BEREITS
EINEN DSL-ANSCHLUSS??

Dann erhalten Sie die AOL Phone®
Box kostenlos und kdnnen sofort
ganz unkompliziert lostelefonieren.

AOL Phone® Box

... UND HABEN NOCH
KEINEN DSL-ANSCHLUSS?3

Dann erledigt AOL die T-DSL-Anmel-
dung fiir Sie kostenlos und Sie er-
halten die AVM Fritz! Box Fon mit in-
tegriertem DSL-Modem gratis dazu.

AVM Fritz! Box Fon

SPAREN MIT JEDEM WORT, ZU JEDER ZEIT.

Vergleichen Sie: T-Com
Ortsgespréach

07.00—19.00 Uhr 3,9 Ct./Min.
19.00—- 07.00 Uhr 1,5 Ct./Min.
Deutschlandweit

07.00—19.00 Uhr 4,9 Ct./Min.
19.00- 07.00 Uhr 2,9 Ct./Min.

unter www.aol.de/phone oder @ 01805-52 20 :; cenymin,

Vor: ist ein T-DSL-A und der Abschluss eines AOL Phone® Tarifs mit 2,— € Grundgebiihr. Fiir AOL DSL Kunden mit einem
Tarif ab 4,90 € und 12 Monaten Mind eit entfallt die Grundgebiihr. 2K AOL Phone® Box nur bei 12-monatiger Mindestlaufzeit.
Es fallen Versandkosten in Hohe von 6,90 € an. ®Bei Neubeauftragung von T-DSL 2000/3000 fiir 19,99/24,99 € im Monat und eines AOL Tarifs
ab 9,90 € mit einer 12 i Mii eit. Die ige T-DSL-Einricht {ihr von 99,95 € erstattet Ihnen AOL. Ob T-DSL in
Ihrem Anschlussbereich verfiigbar ist, erfahren Sie unter www.aol.de/dsl. Es fallen Versandkosten in Hohe von 6,90 € an.

UNKOMPLIZIERT UND SCHNELL

AOL Phone® Fun = Sie sparen:
1,5 Ct./Min. 62%
1,5 Ct./Min. 0%

1,5 Ct./Min. 69%
1,5 Ct./Min. 48%

AOL.
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