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SCHLACHTENBUMMLE Rt

Codename: Panzers - Phase One hob vor
rund einem Jahr die Genre-Messlatte auf
ein bislang unerreichbar geglaubtes
Rekordniveau an. Balancing, Grafik,
Abwechslung und Story waren noch nie
zuvor in einem Echtzeit-Strategiespiel
so nahe an der Perfektion, wie es bel dem
Taktikwunder aus Ungarn der Fall war.
Doch das Ende der Fahnenstange ist léngst
noch nicht erreicht. Mit Codename:
Panzers - Phase Two will Stormregion
gsein Meisterwerk sogar iibertreffen.
Dafiir sorgen eine Vielzahl an
. Verbesserungen, neue Schauplédtze und

+ Einheiten sowie eine noch spannendere

- Hintergrundgeschichte. Damit auch
Fans aufregender Mehrspielerduelle
gliicklich werden, wartet Codename: ‘
Panzers - Phase Two mit einem i
erweiterten Mehrspieler-Modus und
einem leistungsféhigen Editor auf.
‘Bereits am 25. Juli 2005 hat das Warten
ein Ende. Dann steht der Nachfolger des
Taktikhits im Héndlerregal.
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Fiir Abwechslung sorgen in Codename: Panzers - Phase Two drei umfangreiche
Kampagnen, die im Zweiten Weltkrieg angesiedelt sind. Sie befehligen als deutscher
Feldherr Thre Truppen auf dem brennend heiBen Wiistensand Afrikas, kémpfen
aufseiten der Alliierten in Italien und schlagen sich als jugoslawischer Partisan
durch die malerischen Berglandschaften des Balkans. Im Mittelpunkt stehen dabei
mehrere beriihmte, historische Schlachten wie E1l Alamein, Tobruk, Anzio, Monte
Cassino oder Operation Husky. Filmreife Zwischensequenzen und Tagebucheintrége

sorgen dafiir, dass Ihnen die Helden ans Herz wachsen. Ferner diirfen Sie sich auf
ein Wiedersehen mit den Protagonisten aus Codename: Panzers - Phase One freuen.
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Oscarreife Story

Kein Geringerer als der weltberiihmte
amerikanische Film- und Spiele-
Auvtor David Freeman liefert die
Hintergrundgeschichte zu Codename:
Panzers - Phase Two. Die Story iiber
den Zweiten Weltkrieg zieht sich

wie ein roter Faden durch die drei
Kampagnen und kniipft unmittelbar

an die Ereignisse des erfolgreichen
Vorgéingers an.
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FURNECRTSCHY ARMER

Neue taktische Moglichkeiten eréffnen

die Nachtmissionen. Im Gegensatz zu

den Tageinsdtzen kdmpfen Sie in der
Dunkelheit mit eingeschrénkter Sichtweite.
Scheinwerfer wiirden den nétigen Uberblick
verschaffen, kénnten aber Thre Position
verraten. Nehmen Sie dieses Risiko in Kauf?

|
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NOCHMERR EINREITEN!

Codename: Panzers - Phase Two wartet mit
rund 30 neuen Einheiten auf, die mit
einer unglaublichen Detailverliebtheit
ihren Vorbildern nachempfunden wurden.
Unter anderem rollen der M13/40, der M3
Grant/Lee, der Flammpanzer 1 sowie der
Carro Armato und die Semovente ATGs
iber die Schlachtfelder. AuBerdem kommen
erstmals in der Panzers-Serie michtige
Schlachtschiffe und gewaltige Bauwerke,
die aus bis zu 100 besetzbaren Teilstiicken
bestehen, zum Einsatz.
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PNGRI*F AUF DIE SNNgE!

Obwohl der erste Teil auch heute noch die Konkurrenz in puncto Grafik vor Neid
erblassen lidsst, bohrte der Budapester Entwickler Stormregion fiir Codename:
Panzers - Phase Two die bewihrte Gepard-Engine gehorlg auf. Das Resultat ist
iiberwdltigend. Die Einheiten und Landschaften weisen dieses Mal noch mehr :
Details auf. Ganz zu schweigen von den gewaltigen Explosionen: Granatenelnschlage
lassen Thnen sprichwortlich den Atem stocken. Auch den zahlreichen
Zwischensequenzen kommen die Verbesserungen zugute: Die Charaktere bewegen beim
Sprechen endlich den Mund. Um Ihnen ein mdglichst authentisches Spielerlebnis
zu garantieren, wirken die Landschaften erstaunlich lebendig. Végel kreisen iiber
den Kopfen der Soldaten, Kamele stapfen durch den Sand und traumhafte Wasserf’alle
ergiefen sich in die Tédler Jugoslawiens. ‘ :

A.'qus”Gute ko
von oben. Auch
Teil 2 steht en

gen oder Fall-
schirmspringern
zur Verfiigung.
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Der Peind schliaft nicht!

Dank dreier durchdachter Schwierigkeitsgrade und
eines ausfiihrlichen Tutorials eignet sich Codename:
Panzers - Phase Two nicht nur perfekt fiir Genre-
Einsteiger, auch erfahrene Hobby-Generidle kommen
voll auf ihre Kosten. Die kiinstliche Intelligenz
platziert die gegnerischen Einheiten geschickt

auf dem Spielfeld und bldst bei aussichtslosen
Situationen schon mal zum Riickzug. AuBerdem
sollten Sie sich niemals in Sicherheit wiegen:
Hiufig schligt der Computer mit Luftangriffen
erbarmungslos zuriick. Zudem wurde die Wegfindung
der Truppen seit Teil 1 kriftig verbessert.

Ji Al

Eine deutsche Maschine
wirft iber der Front

Versorgungskisten mit
frischer Munition fiir die
Panzer ab.
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DAS PURE ONLINE-VERG \UGEN

Far Langzeltmotlvatlon sorgt der verbesserte Mehrspiel
sich im Teamspiel zu Beginn eine Hand voll ElnheJ,ten a &uchen und m
gegen bis zu sieben Gleichgesinnte antreten, éréberr j die ] ge.haf%smodu§
das Infantemelager mit der Fahrzeugfabmk u gener

si},e Wucht der
ie Umwelt in

Fir Bastler- Der Ed:l.tor

Sie sehnen sich nach neuen Karten und Einsdtzen fiir
Codename: Panzers — Phase Two? Dann kreieren Sie doch
. einfach welche! Stormregion liefert einen leicht zu

- bedienenden Editor mit, mit dem sich sogar brandneue
Zwischensequenzen und Einheiten erstellen lassen.
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2 2 Weiters Informationen sishe Impressum auf Seite 192.



Schlaflose Nachte

Mitiwoch | 01. Juni 2005

Die Weltpremiere des ,Action-Thrillers” Alan
Wake auf der E3 Mitte Mai hat ihre Wirkung
nicht verfehlt: Alle wollen zu Remedy Entertain-
ment. Doch nur PC-Games-Reporter Christoph
Holowaty ist drinnen bei den Finnen: Bekannt
geworden ist Remedy durch Max Payne und
dessen oft kopierten, selten erreichten Bullet-
Time-Effekt. Lassige Zeitlupen-Ballereien im
Matrix-Format sind seitdem Standard. Fiir unse-
re Titelgeschichte reist Christoph nach Finnland.
Und staunt nicht schlecht tiber das feudal aus-
gestattete Hauptquartier inklusive Sauna und
Fitnessraum. Im ebenfalls hauseigenen Motion-
Capture-Studio (wo Bewegungsabldufe von
Schauspielern aufgezeichnet werden) entdecken
wir ein Arsenal an Schusswaffen, wie es sich Do-
nald Rumsfeld im Irak erhofft hitte — Relikte aus
Max Payne 2. Nichts wire einfacher gewesen,
als an die erfolgreiche Serie mit einem dritten
Teil anzukniipfen. Der kommt zwar — allerdings
nicht von Remedy: Die Finnen wollen wieder
Mafistabe setzen, so wie es Valve zuletzt im Be-
reich der Spielphysik gelungen ist. Ohne zu viel
zu verraten: Wo Licht ist, ist auch Schatten —und
genau das ist das Problem von Alan Wake. Alle
Details erfahren Sie ab Seite 34.

Freitag | 03. Juni 2005

Weil der rund 50 Meter hohe Schornstein auf
dem benachbarten Grundstiick einem Neubau
weichen muss, wird das Verlagsgebaude vor-
sorglich gerdaumt. Dass der Turm in die vorgese-
hene Richtung gekippt ist, erkennen Sie daran,
dass Sie dieses Heft piinktlich in Handen halten
— hétten sich die Sprengmeister verrechnet, hét-
ten mehrere Tonnen Backsteine nicht nur den
Server-Raum unter sich begraben, sondern auch
— schlimmer! — die in Redaktionsschlusszeiten
umlagerte Kaffeemaschine der Kiiche.

Montag | 06. Juni 2005

Man soll es in Zeiten von Guild Wars oder
World of Warcraft zwar kaum noch fiir moglich
halten, aber es gibt sie noch — klassische Solospie-
ler-Rollenspiele. Das eine tragt einen legendéaren

DIRK GOODING ...

Namen, das andere hat einen berithmten Schop-
fer (Wizadry-Macher David Bradley). Ob Bard’s
Tale und Dungeon Lords ihren Wurzeln gerecht
werden, lesen Sie auf den Seiten 96 bis 99.

Donnerstag | 09. Juni 2005

Fiir das zweiteilige PC-Games-Wendeposter zu
World of Warcraft werden auf Ebay inzwischen
zweistellige Euro-Betrdge gezahlt. Wohl dem, der
das Sammlerstiick langst an die heimische Wand
gepinnt hat. In dieser Ausgabe kommen alle Earth
2160-Fans auf ihre Kosten: Der auf dem Plakat
abgebildete Technologiebaum ist die ideale Er-
ganzung zum Poster, das der aufwendigen Verpa-
ckung des Echtzeit-Strategiespiels beiliegt.

Freitag | 10. Juni 2005

Seit heute ist die PC-Ausgabe von Grand Theft
Auto: San Andreas erhiltlich. Schon seit Tagen
nehmen wir die Vorabversionen auseinander
— und selbst unsere Tipps&Tricks-Profis, die
sich in Las Venturas, San Fierro und Los Santos
besser auskennen als in ihrer eigenen Wohnung,
entdecken noch neue Gags. All das und noch
mehr im extradicken Tipps-Teil ab Seite 113!

Dienstag | 14. Juni 2005

Den rund zehnminiitigen FEAR-Level, von dem
unsere Redakteure schon auf der E3 vor ein paar
Wochen nicht wegzubekommen waren, spielen
wir heute zum fiinften oder sechsten Mal, und
zwar in der Redaktion. Wieder jagen uns un-
heimliche Soundeffekte und der verschwende-
rische Einsatz ekliger Szenen kalte Schauer iiber
den Riicken. Und wenngleich jeder weif3, was
an welcher Stelle auf einen zukommt, zuckt man
wieder unweigerlich zusammen. Clever agie-
rende Gegner sorgen zudem dafiir, dass kaum
eine Situation der anderen gleicht. Mehr {iber
den blutigen Shooter von Monolith (TRON 2.0,
No One Lives Forever) lesen Sie auf Seite 50.

Viel Vergniigen mit der aktuellen Ausgabe
wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

BENJAMIN BEZOLD ...

R 7

.. musste wider Erwarten feststellen,
dass in Danemark - Heimat der Kopen-
hagener Hitman-Entwickler (Preview ab
Seite 48) - nach wie vor mit Kronen und

Ore und nicht etwa mit Euro bezahit wird.

... und Tomb Raider-Erfinder Toby Gard
(im Bild) hatten auf der E3 viel zu bespre-
chen - unter anderem die runderneuerte
Statur von Lara Croft. Was sich spielerisch
in Legend tun wird, steht ab Seite 46.

... wird unter Druck gesetzt, genauer:
unter Zeitdruck. Und das von einem
Adventure! Fahrenheit heifit das unge-
wohnliche Spiel, das ihm Entwickler David
Cage vorfiihrt. Details ab Seite 42!
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an Wake

Der neue Max Payne heifst Alan Wake. PC Games stattete den finnischen
Entwicklern von Remedy Entertainment einen schaurig-schonen Besuch ab
und berichtet auf acht Seiten liber das mysteridse Action-Adventure.
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fonnt: Warum Battlefield 2
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AKTUELL NEWS

~Wenn Fans (iber Filme zu ihren Lieblings-
spielen schimpfen, dann mit Recht.

Man kann zu Filmen Computerspiele machen, die
beim Spielen keine Qualen bereiten. Denken Sie
an Schlacht um Mittelerde, Chronicles of Riddick
oder die Jedi-Knight-Serie. Man kann auch den
umgekehrten Weg gehen und zu Computerspielen
Filme machen. Doch das ist meistens eine Idee,
die unter die Kategorie ,keine gute“ falit

Schlechte Aussichten

Wenn ich mir ins Bewusstsein rufe, was auf mich
zukommt in den nachsten Monaten und Jahren
- Filme zu Doom, Halo und Hitman -, dann kommt
mir noch etwas anderes: das kalte Grausen nam-
lich. Ich mochte keinen der genannten Titel auf
Anhieb Qualitat absprechen, ohne sie gesehen zu
haben, aber ich tue mich verdammt hart mit der
Zuversicht. Was daran liegt, dass ich noch immer
traumatisiert bin von fiirchterlich schlechten Fil-
men zu Tomb Raider, Dungeons & Dragons oder
Alone in the Dark. Zum Letztgenannten hat sich ein
Kritiker auf www.imdb.com so treffend geduRert,
dass ich es hier als Zitat wiedergeben machte:
+Wenn Sie diesen Film sehen wollen, tun Sie sich
selbst einen Gefallen und warten Sie, bis er im
Sonderpreisregal Ihrer Videothek steht. Wenn esin
der Filmbranche eine Gerechtigheit gibt, dann wird
einer der Schauspieler anwesend sein, um Sie zu
bedienen.”

Alles soll auf die Leinwand

Uwe Boll, der Regisseur von Alone in the Dark, hat
keine Gnade mit dem Publikum. Ununterbrochen
kauft er Lizenzen zu Spielen, zu Fear Effect, zu Far
Cry, zu Hunter: The Reckoning - alles soll auf die
Leinwand, irgendwie. Auch aus Dungeon Siege
will er einen Film machen. Und Sie wissen ja, wie
es um die Story im Spiel steht: Es gibt fast keine.
Drehbuchautor ist iibrigens David Freeman, der
Computerspielem bereits mit seiner Geschichte zu
C&C Generale mitteilte, dass er absolut nichts zu
sagen hat Uwe Boll gibt indessen den Pragmati-
ker. Uber sein House of the Dead &uRerte er sich
s0: ,Es ist kein wirklich guter Fun-Film, aber es
ware mit Dialogen auch noch ein langweiliger Fun-
Film.” Ersagte auch, dass man bei Computerspiel-
Verfilmungen keine guten Kritiken erwarten diirfe.
Diese Ehrlichkeit machte mir den Mann sympa-
thisch, ich wollte mehriiber ihn erfahren. Doch der
investigative Besuch auf www.uweboll.com lief an-
ders ab als erwartet. Dort steht, schwarz auf weiff,
nur ein Satz , Please stop making movies.“
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Die Bosse der grofien Filmstudios in Holly-
wood staunten nicht schlecht, als ein paar Mi-
crosoft-Mitarbeiter, die sich als Master Chiefs
verkleidet hatten, an die Tur klopften, das
Drehbuch zum Halo-Film ziickten und fol-
gendes Ultimatum stellten: Binnen 24 Stunden

» man sich entscheiden, ob man dazu be-
reit e, zehn Millionen Dollar fiir das Skript
aus der Feder von 28 Days Later-Autor Alex

Garland auf den Tisch zu legen. Dieses unge-
wohnliche Angebot war allen Filmemachern
doch ein wenig zu teuer, zumal man sich strikt
an die Vorgaben der Entwickler halten m
und Microsoft obendrein eine hohe Gev
beteiligung forderte. Nach zihen Verl

News | Gerilichte

4

lungen konnte der Softwaregigant schliefSlich
eine Koproduktion erwirken: 20th Century
Fox und Universal Pictures werden den Halo-
Film gemeinsam in die Kines bringen. Die
Drehbuchkosten wurden auf fiinf Millionen
Dollar runtergehandelt und Microsoft erhalt
zehn Prozent der Einnahmen. Wer Regie
fithren soll, ist allerdings noch nicht bekannt.
Auch Eidos legte diesen Monat den Grund-
stein fiir eine Spielverfilmung: 20th Century

den. Der kahlkopfige Actionstar iibernimmt
ebenfalls den Job des Produzenten.
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St;'élt um ,,Ranked Server"

Wer bei Battlefield 2 durch gute Leis-

dige Partner diirfen sol-
che Server erstellen und
verwalten. In mehreren
offenen Briefen setzen
sich nun die Betreiber
anderer Server flir eine
Anderung dieses ihrer
Meinung nach fragwiir-
digen Systems ein. Ihr
Argument: In den Vor-
gangerspielen seien die
von EA gestellten Server
durch nachldssige Ad-
ministration aufgefallen.
Teamkiller und Camper

tungen auf dem virtuellen Schlachtfeld in
hohere Range aufsteigen und mit Bonus-
Waffen belohnt werden mochte, muss auf
einem so genannten ,Ranked Server”
spielen. Das Problem: Nur Electronic Arts
selbst und einige wenige vertrauenswiir-

hétten weitestgehend unbehelligt agieren
koénnen. Die Beschwerdefiihrer befiirch-
ten dhnliche Zustinde auf den Ranglis-
tenservern. Anders sei die Situation auf
Clanservern: Oft anwesende Modera-
toren und Administratoren sorgen dort
schnell und standig fiir Ordnung.

R PRI(
"R

RADSPORT MANAG

SAISON 05-C

)6

Gewmnmarathon m|t PC Games

und Flashpoint

Auf www.pcgames.de wird die Tour de France
zur Tour de Chance: Gemeinsam mit Flashpoint
verlosen wir piinktlich zur Veréffentlichung des
Radsport Manager Pro — Saison 05-06 und zum
Start des weltweit groften Radsportereignisses
jede Menge tolle Preise. Und das 24 Tage lang! Los
geht es am 1. Juli auf www.pcgames.de. Um einen
der Tagespreise, darunter T-Shirts, Spiele oder
Trinkflaschen, zu gewinnen, miissen Sie lediglich
einige nicht allzu schwere Quizfragen beantwor-
ten. Auerdem wird unter allen Teilnehmern ein
nigelnagelneues Top-Fahrrad im Wert von 2.000
Euro verlost.

ACONS

Spektakulares E-Sports-Turnier in China

Gemeinsam mit Intel, Corsair, At
und weiteren Hardware-Herstellern ver-
anstaltete Mainboard- und Grafikkarten-
Spezialist Abit eines der wichtigsten Ga-
ming-Turniere des Jahres: die ACONDS.
Ab dem 6. Juni traten im chinesischen
Xian die besten Spieler aus 16 Landern in
Warcraft 3 und Counter-Strike 1.6 gegen-
einander an. Die Trophée fiir Blizzards
Strategiespiel samt 8.000 Euro Preisgeld
erntete der Chinese We.Sky. Satte 20.000
Euro fiir den ersten Platz im CS-Turnier
gingen an Virtus.Pro aus Russland. Die

" Deutschland-Abgesandten Alternate.At-
tax und unser Warcraft-Recke SK.Miou
schafften es nicht aufs Treppchen.
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Indonesien nutzte Réubkopien

Rund 50.000 Raubkopien, die indonesische Behdrden statt
legal erworbener Software nutzten, konnen gegen eine Zah-
lung von einem Dollar pro Kopie weiterverwendet werden.
Diese Einigung erzielte die indonesische Regierung mit Mi-
crosoft. Gleichzeitig verpflichteten sich die Behdrden, harter
gegen Raubkopiererim Land vorzugehen und selbst nur noch
autorisierte Software zu nutzen. Als Erklarung fiihrt Informa-
tionsminister Sofyan Dijalil an: ,Microsoft ist realistisch. Sie .
kénnen Entwicklungslander wie uns nicht zwingen, nur legale
Software zu verwenden, wenn wir die nicht bezahlen kdnnen.”
In Deutschland entstand durch Softwarepiraterie im vergan-
genen Jahr ein Umsatzausfall von mehr als 1,8 Milliarden
Euro. Im weltweiten Vergleich steht Deutschland mit einem
Anteil an illegaler Software von rund 29 Prozent noch relativ
gut da, das Ziel liegt laut Georg Herrnleben von der Business
Software Alliance in den kommenden Jahren bei 25 Prozent.

Alan Wake: OnIine-Vertrieb?

Das fiir 2006 geplante Actionspiel Alan Wake wird laut Petri
Jarvilehto von Remedy mdglicherweise iiber ein ahnliches
System vertrieben werden wie Valves Half-Life 2. Allerdings
sieht man diesen Vertriebsweg nur als Ergdnzung zum klas-
sischen Handel an, eine Verdffentlichung im Internet allein
werde es nach Jarvilehtos Ansicht nicht geben.

Soldner-Erfinder bei CDV

Der Sdldner-Erfinder Teut Weidemann wird sich in Zukunft bei
CDV(Panzers 2, Blitzkrieg 2) um die Bereiche Entwicklung und
Technik kiimmern. Nach dem Ausscheiden bei Jowood ersetzt
erzum 1.Juli2005 denfreiwilligzuriickgetretenen Firmengriin-
derim Vorstand des Karlsruher Spieleherstellers. Weidemann
leitete zuletzt das Jowood-Studio Wings Simulations.

Streit um virtuelles Schwert

Ein41-jahriger Chinese hatseinen Bekannten getotet, weil der
ein ihm ausgeliehenes Schwert aus dem Online-Rollenspiel
Legend of Mir 3 ohne Erlaubnis verkaufte. Der Tater habe
zunachst Anzeige erstattet; allerdings werden virtuelle Ge-
genstande in China nicht als Eigentum geschiitzt. Daraufhin
kam es schlieflich zum Mord. Chinesische Rechtsexperten
diskutieren seitdem, ob Objekte aus Online-Rollenspielen
gesetzlich geschiitzt werden sollten.

Jowood schlieft Massive

Nach Wings Simulations und Ebensee fiel nun auch Massive
Development Jowoods Rotstift zum Opfer. Die Konzernleitung
gibt an, dass die Aquanox-Macher nicht wirtschaftlich genug
arbeiten und dass eine Schliefung schon frilher hétte erfol-
gen miissen. Titel, die sich bereits in der Entwicklung befin-
den, werden allerdings noch fertig gestellt und veréffentlicht.
Dieser Schritt ist Teil des Restrukturierungsprogramms, das
dem Konzern wieder schwarze Zahlen bescheren soll. Neben
einer Auslagerung der Programmierarbeit wurde bereits das
Produktportfolio von 22 auf neun Titel im vergangenen Jahr
gekiirzt, darunter Spelliforce 2 und Gothic 3. In Zukunft soll
zudem der Onlinemarkt angegangen werden.

Zwei Millionen WoW-Spieler

Die Abonnentenzahlen von World of Warcraft steigen rapide.
Mittlerweile spielen rund zwei Millionen das Online-Rollen-
spiel. Wenn die Entwicklung verlauft wie bisher, holt Blizzards
Titel bald Lineage 2 von NCSoft ein, das im Augenblick mit
knapp 2,2 Millionen Spielern den Weltmarkt anfiihrt.
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Everquest 2: Add-on
(Sony Online Entertainment/12. September 2005)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Zwargab eszu Everquest 2 bereits
in der Vergangenheit ein kostenpflichtiges Update mit neuen
Zonen, doch richtig dick kommt’s mit dem Add-on Die Wiiste
der Flammen. Der Preis des Zusatzpakets liegt bei 30 Euro.
Fans werden in Anbetracht der Features gern den Geldbeutel
hervorholen: Die Wiiste von Ro kommt als neues Gebiet hinzu,
inihrtummeln sich 40 zusatzliche Kreaturen, die Sie nicht nur
bekampfen, sondern auch einsammeln konnen. In der Stadt
Maj’'Dul haben Sie die Méglichkeit, die Monster in Arenen ge-
geneinander antreten zu lassen - Pokémon macht’s vor. Und
das Beste: Auch Spieler diirfen in der Arena ihr Gliick versu-
chen. Damitliefert der Entwickler die seit langem gewiinschte
PvP-Option. Dauerspieler werden sich freuen zu horen, dass
mit Erscheinen des Add-ons eine Erhdhung des Level-Limits
auf Stufe 60 erfolgt.

Operation Flashpoint 2?
(Bohemia Interactive/Unbekannt)

TAKTIK-SHOOTER | Viele Fans warten ungeduldig auf den
Nachfolger zum bedriickend realistischen Operation Flash-
point. Wann genau Teil 2 kommt, kann Bohemia allerdings
nicht sagen. Denn die Rechte liegen bei Publisher Codemas-
ters und der hat noch keine Entscheidung tiber deren Verwen-
dung getroffen. Ungeachtet aller Lizenzprobleme: Bohemia ar-
beitet an einem Taktik-Shooter, dervielleicht einmal Operation
Flashpoint 2 werden konnte, wie eine gezeigte Demo-Version
bewies. Darin war ein etwa 400 Quadratkilometer grofies Ge-
bietzu sehen, auf dem sich Hunderte von Einheiten bewegten.
Wurde ein Panzer getroffen, lief ein Schadensmodell seine
Muskeln spielen - beeindruckend. Zeitlich sind die Schlachten
im Jahr 2010 wahrend eines fiktiven Konflikts zwischen Asien,
Europa und Afrika angesiedelt. Der Spieler wird abwechselnd
aufallen drei Seiten in den Kriegziehen und dabei die eigenen
Truppen wie in einem Rollenspiel aufwerten kdnnen.

Divine Divinity 2

(Larian Studios/Unbekannt)

ROLLENSPIEL | Dasvon PCGamesmit 73 Punkten bedach-
te Divine Divinity konnte sich eine respektable Fan-Gemeinde
aufbauen. Teil 2 ist bereits in Arbeit, doch Informationen dazu
sind rar. Der Entwickler verdffentlichte allerdings Screenshots
dereigens fiirzukiinftige Rollenspiele gebauten Next-Genera-
tion-Engine. Ein Bild (siehe rechts) zeigt eine 3D-Landschaft,
aufderein Wegweiser mit der Aufschrift, Verdistis“ steht - eine
Stadtaus Divine Divinity. Es liegt also nahe, dass essich beim
gezeigten Material um den Nachfolger handelt.

Serious Sam 2
(Croteam/Herbst 2005)

EGO-SHOOTER | Anhand einer spielbaren Version konnten
wir uns einen ersten Eindruck zu Serious Sam 2 verschaffen.
Der extrem schnelle Spielablauf der Vorganger wurde nahezu
unverandert beibehalten. Nach wie vor ballern Sie sich mit
einem grofen Arsenal aberwitziger Waffen durch Horden
abgedrehter Kreaturen. Dabei erhalten Sie ab und an Unter-
stiitzung von putzigen Einwohnern, die sich so {iber Sams An-
wesenheit freuen, dass sie ihm Munition und Health-Punkte
schenken. Im Gegenzug miissen Sie etwa deren Angehdrige
aus dem Geféngnis befreien. Die neue Serious 2-Engine setzt
die 42 abwechslungsreichen Karten ansehnlich in Szene.
Auferdem lassen sich bestimmte Objekte wie Hauser oder
Baume physikalisch korrektin ihre Einzelteile zerlegen.
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Bleiben Sie auf dem Laufenden: Der Titel unserer Rubrik
~Update" ist Programm - hier gibt's die neuesten
Meldungen aus den Studios plus aktueller Bilder.
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Tony Tough 2
(dtp/Sommer 2005)

ADVENTURE | Einen ersten Eindruck der Dialoge und Rétsel
von Tony Tough 2 vermittelt eine friihe Alpha-Version. Zwar ist
die eigenwillige 2D-Optik des Vorgéangers dreidimensionalen
Schauplatzen und geschmeidig animierten Figuren gewi-
chen; der herrich schwarze Humor bleibt jedoch erhalten.
Um bissige Bemerkungen ist Tony nie verlegen: ,lch wiisste
zu gem, was dieser Kerl angestellt hat, um so lange nachsit-
zen zu miissen®, sagt der Nachwuchsdetektiv, als erin einem
Raum mit einem Plastikskelett Strafstunden absitzen muss.
Die Puzzles sind oft auiergewdhnlich und entsprechen dem
Humor. Seinem Lehrer entkommt Tony beispielsweise, indem
er einen Frosch verschluckt und sich ins Krankenhaus einlie-
fern I4sst. Oft kann man Aktionen ausfiihren, die zwar keinen
Handlungsfortschritt, aber witzige Sequenzen bescheren -
{iber Kleber am Tirknauf freut sich der Lehrer gar nicht. Im
fertigen Spiel sollen Antworten in Gesprachen Einfluss auf
spatere Ratsel haben.

Die Siedler 5: Legenden
(Ubisoft/1. September 2005)

AUFBAU-STRATEGIE | Das zweite Add-on zu Die Siedler 5
kommit fiir rund 25 Euro in die Laden. In den vier Kampagnen
kénnen Sie die Vorgeschichte deraus Erbe derKdnige und Ne-
belreich bekannten Helden nachspielen. Blue Byte verspricht
einen ausgewogenen Mix aus Echtzeit-Kdmpfen und Aufbau-
spaf. Neben den fiinf neuen Karten fiir die Kampagnen gibt
es auch zehn neue Mehrspieler-Karten, von denen acht Stiick
fiir die offizielle Rangliste erstellt wurden. Bastler freuen sich
zudem iiber Vereinfachungen der Editor-Benutzerfiihrung.

Vietcong 2
(Pterodon, lllusion Softworks/4. Quartal 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Die Entwicklerhaben eine Feature-Liste
zu Vietcong 2 verdffentlicht, dem Taktik-Shooter, der die Tet-
Offensive im Vietnamkrieg behandelt. Bekannt ist nun, dass
derNachfolger nicht nur eine US-Kampagne enthélt, sondern
auch einen Feldzug, den Sie aufseiten der Vietcong bestrei-
ten. Vorgesehen sind tber 50 Waffen, Multiplayer fiir bis zu
64 Spieler und kooperative Missionen, die acht Teilnehmer
unterstiitzen. Die Designer betonen, dass das Spiel vor allem
intensive Hauser- und StraRenkampfe in der Stadt Hue bieten
werde - siehe Screenshot links.

Matrix: Path of Neo
(Shiny Entertainment/4. Quartal 2005)

ACTION | Bildpremiere zum neuen Matrix-Spiel: Gezeigt wird
ein Kampf, der in Matrix Reloaded vorkommt. Das Spiel soll
aber nicht nur Szenen aus dem zweiten Film enthalten, son-
dern die ganze Trilogie zum Nachspielen umfassen - inklusive
neuem, von den Wachowski-Briidern abgesegneten Ende.

Pro Evolution Soccer 5
(Konami/Oktober 2005)

FUSSBALL-SIMULATION | Mit Chelseas Verteidiger John
Terry auf dem Cover will das zurzeit beste FuBballspiel seinen
Vorsprung auf EA Sports’ FIFA-Serie weiter ausbauen. Neben
einer detaillierteren Optik und einer Vielzahl an neuen Moves
liegt der diesjahrige Schwerpunkt auf der neuen Meisterliga.
Hiergiltes, einezunachsterfolglose Truppezu einemunschlag-
baren Team mitzahlreichen Trophaen und Titeln aufzubauen.
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Alpha Prime
(Black Element Software/2006)
EGO-SHOOTER | Das Projekt der Prager Entwickler Black
Element (Shade: Zorn der Engel) versetzt Sie in eine Asteroi-
denbasis, wo seltsame Dinge geschehen: Arbeiterverschwin-
den unter mysteriosen Umstanden und Roboter machen sich
selbststandig. Sie miissen sich gegen die Maschinen mit Waf-
fen zur Wehr setzen. Manche sollen sich, Hacker-Kenntnisse

vorausgesetzt, auch femsteuern lassen. Weitere Features:
Fahrzeuge, zerstérbare Objekte und Ragdoll-Physik.

Precursors
(Deep Shadows/2007)

ACTION-MIX | Einen ungewdhnlichen, entfernt an Elite an-
gelehnten Genre-Mix haben die Ukrainer von Deep Shadows
(Boiling Point) fiir 2007 angekiindigt: In Precursors spielen
Sie einen noch namenlosen Helden, der mit einem Raum-
schiff verschiedene Planeten ansteuert. Dort Iasst sich fried-
lich Handel treiben, aber auch kémpfen - etwa gegen Aliens,
riesige Pflanzen oder mutierte Insekten. Auch Weltraumge-
fechte, dhnlich wie in Freelancer, stehen auf dem Programm:
Schiitzen Sie Transporter anderer Handler vor Piraten - oder
werden Sie selberzu einem.

Hammer & Sickle
(Nival Interactive/4. Quartal 2005)

ROLLENSPIEL-STRATEGIE-MIX | Die Entwicklervon Silent
Storm machen auch in Hammer & Sickle den Krieg zum The-
ma: Als sowjetischer Agent miissen Sie nach Deutschiand ge-
langen und das Reich von der militarischen Aufriistung abhal-
ten. Wie Sie dabei vorgehen, stehtIhnen frei: Sie entscheiden,
welchen Leuten Sie vertrauen, wo Sie schlafen und welche
Waffen Sie mitnehmen. Die russischen Programmierer ver-
sprechen, dass jede Aktion den Spielablauf in eine andere
Richtung lenke, wodurch Wiederspielwert entstehe.

Borderzone
(Saturn Plus Company/3. Quartal 2005)

ACTION-ROLLENSPIEL | Wie steht's um die Welt im Jahr
90007 Olaf, der Held aus Borderzone, soll das herausfinden:
Mitder Maus lenken Sie die Spielfigur und bis zu vier Mitstrei-
ter durch futuristische Basen, antike Tempel und idyllische
AuBenlandschaften. Sie filhren Dialoge und kdmpfen gegen
Feinde. Von Ihrem Beruf hangt ab, was Sie kdnnen: Soldner
hauen mit Schwertern oder benutzen Fernangriffe, Zauberer
schiefen elektrische Blitze ausihren Fingern.

Dog Tag
(Diezelpower Studios/2. Quartal 2006)

TAKTIK-SHOOTER | Einen Shooter mit ,extrem realisti-
schem Ansatz* kiindigen die Diezelpower Studios an. Thema
ist - &hnlich wie in Full Spectrum Warrior - der Kampf gegen
Rebellen, die sich in Stadten verschanzt haben.

Snow
(Frog City/2006)
RUNDEN-STRATEGIE | Die Tropico-Entwickler arbeiten an

Snow. Darin muss der Spieler durch geschicktes Taktieren ein
Rauschgift-Imperium an sich reifen.

| - 0
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Wissen, was kinftig gespielt wird: In der Rubrik Gears of War

Premiere” erwarten Sie erste Bilder und brandheife (Epic/2006)
Facts, frisch aus den Entwicklungs-Studios! TAKTIK-SHOOTER | Die Microsoft Game Studios kiindigten

an, Gears of War auch fiir den PC zu verdffentlichen. Darin
kampftderSpieler als Held Fenix gegen Dédmonen, Locust ge-
nannt. Die Ansicht ist die Verfolgerperspektive. Beim Kamp-
fen zahle, so Entwickler Epic, nicht nur ein schneller Abzugs-
finger, sondern auch taktisches Geschick, das heifit: Deckung
suchen, Sperrfeuer geben, Team-Angriffe koordinieren. Wenn
gerade keine menschlichen Mitspieler fiir die aufs kooperati-
ve Spiel ausgelegten Missionen verfiigbar sind, stehen lhnen
Botszur Seite. Als Grafikantrieb fungiert die Unreal Engine 3.

Enemy Territory: Quake Wars
(id Software/3. Quartal 2006)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Quake 4 setzt den Fokus aufs
Singleplayer-Abenteuer, der Mehrspieler-Modus soll nur eine
Nebenrolle spielen. Einen ausgepragten, auf grofie Taktik-
gefechte ausgelegten Multiplayer-Part liefert hingegen der
eigensténdige Titel Quake Wars: Menschen und Strogg (die
bdse Alien-Rasse) bekampfen sich in Auienarealen, wie sie
auch in Unreal Tournament 2005 (dt.) vorkommen. Beide
Seiten sollen (iber unterschiedliche Klassen verfiigen, bei-
spielsweise Scharfschiitze und Kanonier. Genutzt wird eine
{iberarbeitete Version der Doom 3-Engine.

In 80 Tagen um die Welt
(Frogwares/3. Quartal 2005)

ACTION-ADVENTURE | Entwickler Frogwares (Sherlock
Holmes und das Geheimnis des silbernen Ohrrings) kiimmert
sich um die Computerspielumsetzung des beriihmten Ro-
mans von Jules Verne: Der Spieler hilft dem Hauptdarsteller
Olaf bei seiner Reise um die Welt, die innerhalb von 80 Tagen
stattfinden muss - sonstist eine Wette verloren. Mit der Maus
bewegen Sie die Kamera, mit den Richtungstasten laufen Sie
durch Kairo, Bombay, Yokohama und San Francisco. Action-
Einlagen sollen sich mit Schleichsequenzen abwechseln, die
miteinem abschaltbaren Zeitlimit versehen sind.

Armed Assault
(Bohemia Interactive/4. Quartal 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Der tschechische Entwickler Bohemia
Interactive (Operation Flashpoint) programmiert mit Armed
Assault einen Taktik-Shooter, bei dem Realismus an erster
Stelle steht. Der Spieler agiert frei auf einem 100-Quadratki-
lometer-Gebiet und bedient Waffen und Fahrzeuge. Die Aktio-
nen der Gegnersollen nicht geskriptet sein, sondern sich dem
Vorgehen des Spielers je nach Situation anpassen. Die Story
behandelt einen fiktiven Konflikt, zeitlich angesiedelt in der
Gegenwart. Frohe Botschaft fiir die Mod-Gemeinschaft: Dem
Spiel wird ein Editor beiliegen.

ROSE Online
(Triggersoft/Erhaltlich)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Eine giinstige Onlinerollenspiel-
Alternative: Sowohl Anschaffung als auch Spielbetrieb von
ROSE sind génzlich kostenfrei. Das im quietschbunten Stil
japanischer Comics gehaltene Spiel ahnelt jedoch weniger
World of Warcraft, sonder ist mit Ragnarok vergleichbar. Ein
sicheres Startgebiet beschert schnelle Erfolge bei der maus-
gesteuerten Jagd auf Raupen, springende Bohnen und andere
Monster”, Die Installationsdatei gibt's auf www.roseon.com.
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Top 3 Verschiebungen
g - R bl :
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Paraworld | Tyrannosaurus statt Abrams-Panzer, Pteranodon

statt Stealth-Fighter: Im Echtzeit-Strategiespiel Paraworld fungieren
Dinosaurier als Kriegsgerat. Hersteller Sunflowers gab dieser Tage die
Verschiebung des Projekts auf das 1. Quartal 2006 bekannt.

Star Wars: Empire at War | wahrend
Star Wars-Fans das ,Finale” der Saga bereits
hinter sich haben, miissen sich Echtzeit-Stra-
tegiespieler weiter gedulden: Petroglyph gab
bekannt, dass Empire at War nicht wie geplant
zum Weihnachtsgeschaft erscheint.

Runaway 2 | Freunde klassischer

Point&Click-Adventures werden weiter auf die
Geduldsprobe gestellt: Publisher dtp bestatigte
auf seiner offiziellen Website die Verschiebung
auf das 4. Quartal 2005. Griinde fiir diesen
Schritt wurden nicht genannt.

The Movies | Peter
Molyneux' neuester
Streich fiihrt Sie

als Inhaber eines
Filmstudios von der
Stummfilmara bis ins
digitale Kinozeitalter.
Die diesjahrige E3-
Prasentation gibt dem
Genremix neuen Auf-
wind und katapultiert
The Movies von Platz
45 auf Rang 12.

Top Absteiger
R [ e r Brothers in Arms 2 |

Trotz der vielen
Neuerungen, die
Gearbox Software fiir
die Fortsetzung des
Taktik-Shooters plant,
verliert Brothers in
Arms 2 an Lesergunst
und kann sich nur
noch knapp in den
Charts halten. Diesen
Monat geht es 17 Platze
abwarts auf die 49.
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18 (16)
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24 (20)
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28 (24)
29 (33
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32 1)
33 @70
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35 (30)
36 (29)
37 (22)
38 (23)
39 (25)
40 (31)
41 (37)
42 (41)
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44 (34)
45 (40)
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47 (34)
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Battlefield 2
Multiplayer-Shooter
Age of Empires 3
Echtzeit-Strategie

Gothic 3
Rollenspiel
F.EA.R.
Ego-Shooter
Call of Duty 2
Ego-Shooter

STALKER
Ego-Shooter

Dungeon Siege 2
Action-Rollenspiel
o i AL feRot2

Echtzeit-Strategie
World of The Burning Crusade
Online-Rollenspiel

Hitman 4: Bloodmoney

Action-Adventure

Fufibalimanager
Wirtschaftssimulation

The Movies
Aufbau-Strategie
Halif-Life 2:
Ego-Shooter
Dungeon Lords
Action-Rollenspiel
Need for Speed: Most Wanted
Rennspiel

Prince of Persia 3
Action-Adventure

Mafia 2
Action-Adventure
Anno 1701
Aufbau-Strategie

Civilization 4
Runden-Strategie
Codename: Panzers 2
Echtzeit-Strategie
Black and White 2
Echtzeit-Strategie
The Elder Scrolis 2: Oblivion
Rollenspiel
Quake 4
Ego-Shooter
Star Wars: Empire at War
Echtzeit-Strategie
Juiced
Rennspiel
The Bard's Tale
Rollenspiel
Unreal Tournament 2007
Ego-Shooter

of The Old Republic 3
Rollenspiel
Die Sims 2: Nightlife
Aufbau-Strategie
X3: Reunion
Wirtschaftssimulation
Die Gilde 2
Wirtschaftssimulation
World Racing 2
Rennspiel
Der Pate
Action-Adventure
HdR: Schiacht um Mittelerde Add-on
Echtzeit-Strategie

Nights 2

Rollenspiel
Operation Flash
Taktik-Shooter
Duke Nukem Forever
Ego-Shooter

nt2

Speliforce 2
Echtzeit-Strategie
Stai SG-1
Ego-Shooter
Fallout3
Rollenspiel
DeusEx 3
Action-Adventure
Heroes of Might & Magic 5
Runden-Strategie

Alan Wake
Action-Adventure

Fable

Rollenspiel

Worms 4:

Runden-Strategie

Unreal 3

Ego-Shooter
Aufbau-Strategie

Star Wars:
Multiplayer-Shooter
Brothers in Arms: Earned in Blood
Taktik-Shooter

50 Cent: Bul

Action-Adventure

Electronic Arts
Digital lllusions
Microsoft
Ensemble Studios
Jowood

Piranha Bytes
Vivendi

Monolith
Activision

Infinity Ward

THQ

GSC Gameworld
Microsoft

Gas Powered Games
Electronic Arts
Electronic Arts
Vivendi

Blizzard

Eidos

10 Interactive
Electronic Arts
EASports
Activision
Lionhead

Valve

Valve Software
Crimson Cow
Heuristic Park
Electronic Arts
Electranic Arts
Ubisoft

Ubisoft

Take 2

lilusion Softworks
Sunflowers
Related Designs
Take 2

Firaxis Games
cov
Stormregion
Electronic Arts
Lionhead

Take 2
Bethesda Softworks
Activision
Raven Software
Lucas Arts
Petroglyph

THQ

Juice Games
Ubisoft

InXile Interactive
Atari

Epic

Nicht bekannt
Nicht bekannt
Electronic Arts
Maxis

Deep Silver
Egosoft
Jowood

4 Head Studios
TDK

Synetic
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Atari

Obsidian Entertainment
Codemasters

Nicht bekannt

Take 2

3D Realms.

Jowood

Phenomic

Jowood

Perception
Bethesda Softworks
Bethesda Softworks

Eidos

Nicht bekannt

Ubisoft

Nival Interactive

Take 2

Remedy

Microsoft

Lionhead
Codemasters

Team 17

Atari

Legend Entertainment
Atari

Frontier Labs

Lucas Arts

Pandemic Studios
Ubisoft

Gearbox Software
Vivendi Universal Games
VU Interactive

23. Juni 2005
TestabS. 76
4, Quartal 2005
07/05

1. Quartal 2006
06/05

4. Quartal 2005
Vorschauab S. 50
4, Quartal 2005
05/05

2006

02/05

:3; Quartal 2005
1. Quartal 2006
_’f.

2005

.j.

3. Quartal 2005
Vorschauab S. 48
C}ktober2005
4. Quartal 2005
06/04

3. Quartal 2005
06/05
15.06.2005
Testab$.98
h}ovember 2005
2006

l\:jcht bekannt
4. Quartal 2006
04/05

2005

25. Juli 2005
07/05

4, Quartal 2005
06/04

2006

12/04

3. Quartal 2005
07/05

1. Quartal 2006
04/05
17.06.2005
Testin 07/05
16. Juni 2005
Testab S.96
Nicht bekannt
07/05

Nicht bekannt
15. September 2005
.','.

4"; Quartal 2005
2, Quartal 2006
3. Quartal 2005
07/05

4. Quartal 2005
04/05

Nicht bekannt
2006

i

2, Quartal 2006

"Whenit's done®

.j.

4. Quartal 2005
05/05

Oktober 2005
06/05
I‘}ichtbekannl
2006

.'I.

1. Quartal 2006

Vorschau ab S. 52

4. Quartal 2005
Vorschauab S. 34

3. Quartal 2005
06/05

29.Juli 2005
Testab S, 88
h:l{icht bekannt

23.06.2005

Testab S.94
2005
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SO FUNKTIONIERT'S:

» Sie nutzen wie gewohnt lhr herkémmliches Telefon. Der PC bleibt aus!

¢ Sie telefonieren tiber lhre Internetleitung und DSL.

» Sie behalten Ihre bisherige Telefonnummer.

e Sie zahlen nur 2,— € Grundgebiihr im Monat. Fiir AOL DSL Kunden
entféllt die Grundgebiihr.

WAHLEN SIE IHREN TARIF:

N

@ AOL Phone® Fun

e Telefonieren Sie kostenlos von AOL Phone® zu AOL Phone®.!
¢ Telefonieren Sie fiir 1,5 Ct/Min. rund um die Uhr ins dt. Festnetz.!

> AOL Phone® FreeWeekend

e Telefonieren Sie an Wochenenden und Feiertagen kostenlos
ins dt. Festnetz.!

 Fiir nur 6,90 €/Monat zusatzlich.

5 AOL Phone® Flat

s Telefonieren Sie rund um die Uhr kostenlos ins dt. Festnetz.!
e Fiir nur 19,90 €/Monat zusétzlich.

Mehr Informationen erhalten Sie im Fachhandel,

unter www.aol.de/phone oder © 01805-52 20 (12 cenvmin)

ist gin T-DSL-A

und der eines AOL Phone® Tarifs mit 2,- € Grundgebihr. Fir AOL DSL Kunden mit einem
Tarif ab 4,90 € und 12 Monaten Mindestiaufzeit entialit die Grundgebiihr. *Kostenlose AOL Phone® Bax nur bei 12-monatiger Mindestlaufzeit.
Es fallen Versandkosten in Hahe von 59:} €an. ’Bel Neubeauftragung von T-DSL 2000/3000 fir 19,99/24,99 € im Monat und eines AOL Tarifs
ab 9,90 € mit einer. 12 fzeit. Die ige T-DSL-Einrich ihe von 89,85 € erstattet [hnen AOL. Ob T-DSL in
Ihrem Anschlussbereich verflgbar ist, erfahren Sie unter www.aol de/dsl. Es fallen Versandkosten in Hihe von 6,90 € an.

cHLaND

TELEFONIEREN WIE IMMER. SPAREN WIE NOCH NIE.

Endlich Internettelefonie fiir alle; Mit AOL Phone® telefonieren Sie jetzt liber die Internetleitung und
DSL bis zu 69% giinstiger als vom normalen Festnetzanschluss. Besonders praktisch: AOL Phone®
kdnnen Sie nutzen, ochne Ihren Internetanbieter zu wechseln.

TESTSIEGER

besten ausgestattete Angebot zum
Telefonieren dbers Intemet.” Apeil 2005

Bls zu

69-. =

Taﬂfef

SIE WOLLEN AOL PHONE?®...

... UND HABEN BEREITS ... UND HABEN NOCH
EINEN DSL-ANSCHLUSS?? KEINEN DSL-ANSCHLUSS??

Dann erhalten Sie die AOL Phone®
Box kostenlos und kdnnen sofort
ganz unkompliziert lostelefonieren.

Dann erledigt AOL die T-DSL-Anmel-
dung fiir Sie kostenlos und Sie er-
halten die AVM Fritz! Box Fon mit in-
tegriertem DSL-Modem gratis dazu.

ADL Phone® Box AVM Fritz! Box Fon

SPAREN MIT JEDEM WORT, ZU JEDER ZEIT.

Vergleichen Sie: T-Com AOL Phone® Fun ' Sie sparen:
Ortsgesprach

07.00— 19.00 Uhr 3,9 Ct/Min. 1,5 Ct./Min. 62%
19.00- 07.00 Uhr 1,5 Ct./Min. 1,5 Ct./Min. 0%
Deutschlandweit

07.00-19.00 Uhr 4,9 Ct/Min. 1,5 Ct/Min. 69%
19.00— 07.00 Uhr 2,9 Ct./Min. 1,5 Ct./Min. 48%

AOL.

UNKOMPLIZIERT UND SCHNELL



AKTUELL |

LESERCHARTS

Guild Wars

Es gibt einen neuen Stern am Online-Rollenspiel-Himmel:
Guild Wars schickt sich an, World of Warcraft Paroli zu
bieten, und steigt auf Platz 15 ein. Wer besonders an pa-
ckenden PvP-Kampfen interessiert ist, kann auch gleich
mit Level 20 beginnen. Der Clou: NC Soft verlangt keine
monatliche Spielgebiihr fiir sein neuestes Werk.

Dauerbrenner des Monats

Battlefield 1942 | per echte”
Nachfolger zu Battlefield 1942 und
Vietnam steht vor der Tiir, doch noch
hélt sich der Weltkriegs-Shooter
ganz oben in den Multiplayer-Charts.
Im kommenden Monat folgt die Be-
wahrungsprobe gegen das moderne
Battlefield 2. (Test ab Seite 76)

Gothic | Einen Monat lang durfte
Gothic seinen Platz an der Sonne
geniefien, nun folgt der Fall von
Rang 3 auf den 19. Platz. Grund zur
Freude fiir alle Fans: Jowood melde-
te kiirzlich, dass es wohl eine Demo
vor dem geplanten Verkaufsstart von
Gothic 3 geben wird.

24

Top 10 Deutschland

2 Earth 2160
‘4 HalfLife2

5 GuildWars
6 Stronghold 2

8 DieSims2

1 GTA: San Andreas

3 World of Warcraft

7 Knights of the Old Republic 2

9 Empire Earth 2
10 Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre

Dre L|eblmgssp|ele der PC-Games- Leser (Emzelspleler)
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Half-Life 2

Gothic 2 + Add-on

HdR: Schlacht um Mittelerde
Far Cry (dt.)

Act of War

Need for Speed Underground 2
GTA: Vice City

Knights of the Old Republic 2
Doom 3

Age of Empires 2 + Add-on
DieSims 2

Brothers in Arms: Road to Hill 30
Sacred

Stronghold 2

Splinter Cell 3: Chaos Theory
Morrowind + Add-ons
Civilization 3
Fufballmanager 2005
Gothic

Anno 1503 + Add-on

Dawn of War

Rome: Total War

Vampire: Bloodlines

Pro Evolution Soccer 4
Bolling Point

Oounm-sh'lka&mreo

World of Warcraft
Battlefield 1942

C&C Generale + Add-on

Call of Duty + Add-on

Diablo 2 + Add-on

Unreal Tournament 2004 (dt.)
Warcraft 3 + Add-on
Battlefield Vietnam

Age of Empires 2 + Add-on
Half-Life 2: Deathmatch
Need for Speed Underground 2
HdR: Schlacht um Mittelerde
Far Cry (dt.)

Guild Wars

Star Wars: Battlefront

Dawn of War

Unreal Tournament 2003 (dt.)
Sacred

Doom 3

Starcraft + Add-on

Jedi Knight 3: Jedi Academy
Splinter Cell 3: Chaos Theory
FIFA 2005

Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on

1 GTA: San Andreas

2 Battlefield 2

3 Football Manager 2005
4 Guild Wars

5 The Sims 2

6 Rome: Total War

7 The Sims 2: University
8 World of Warcraft

9 StarWars Galaxies

10 LEGO StarWars

EgoASnooter
Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter
Echtzeit-Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Ego-Shooter
Aufbau-Strategie
Aufbau-Strategie
Taktik-Shooter
Action-Rollenspiel
Aufbau-Strategie
Taktik-Shooter
Rollenspiel
Runden-Strategie
Wirtschaftssimulation
Rollenspiel
Aufbau-Strategie
Echtzeit-Strategie
Runden-Strategie
Rollenspiel
FuBball-Simulation
Action-Adventure

USRRRERERRBRRERE8 R8RS

Mulllplayer Shooter
Online-Rollenspiel
Muitiplayer-Shooter
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter
Action-Rollenspiel
Multiplayer-Shooter
Echtzeit-Strategie
Muitiplayer-Shooter
Aufbau-Strategie
Multiplayer-Shooter
Rennspiel
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter
Online-Rollenspiel
Multiplayer-Shooter
Echtzeit-Strategie
Multiplayer-Shooter
Action-Rollenspiel
Ego-Shooter
Echtzeit-Strategie
* Ego-Shooter
Taktik-Shooter
Fuball-Simulation
Ego-Shooter

BRB882R8RREREB  RBRERBREE 8
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Was spielt man in ...

12/04
10/03
01/05
05/04
05/05
12/04
07/03
04/05
10/04
11/99
10/04
05/05
03/04
07/05
05/05
07/02
04/02
11/04
04/01
02/03
11/04
11/04
02/05
01/05
07/05

12/04
02/05
11/02
10/03
12/03
08/00
05/04
08/02
05/04
11/99
12/04
01/05
05/04
07/05
12/04
11/04
11/02
03/04
10/04
06/98
10/03
05/05
11/04
02/02




Jetzt downloaden
in @ zones

playman

Beach’)
Voll

Hol dir den Fun aufs Handy.

Playman Beach Volley™

= Blade Trinity Impossible Mission

Playman Beach Volley™ ist das neueste Spiel e Kémpfe als Blade - halb Mensch, halb Der verriickte Professor und seine Diener
=AY der auBierst beliebten Playman Sportserie, =) ‘d Vampir - gegen Dracula und seine Horden. planen ein nukleares Armageddon: Und du bist
‘t;.g‘m \ Nach Schieflen, Schwimmen, Leichtathletik ¢ - i Mit unglaublichen 3D-Grafiken und der Einzige, der sie noch aufhalten kann!

= = und Klettern ist es Zeit fiir Playman, den Strand P | grofartiger Action.

zu erobern!

Preis 3,99€* Preis 3,99€* Preis 3,99€"*

Kategorie: Sport Kategorie: Action Kategorie: J&R

~ Pro Bowling

g~

Bahn frei fiir das ,derzeit beste mobile Bowling-
Spiel” (Wireless Gaming Review), Erstelle einen
Spieler ganz nach deinem Geschmack und
werde Bowlirig-Konig!

Preis 3,99 €*

Kategorie: Sport

e 3 Vier gewinnt

Der Klassiker fiir Taktiker! Nebendem virtuelien
Gegner kannst du dich-auch mit Freunden
messen.

Ducati Extreme

- Die hériesten Biker fordern dich zu einem
FETLETR Rennen heraus. Mit 5 verschiedenen Ducati-
%@y Motorradern und -3 Rennstufen zum Auswah-
| AR ~ len. Suchtgefahr!

Preis 3,99€*
Kategorie: Racing

PE1 By MB Board Games
=4 Die ultimative Spielesammlung in brillanter

Umsetzung. Jetzt kannst du Dame, Bomino
und Backgammon allgine oder mit Freunden

Top Gun: Air Combat II

Die Neuauflage des Topsellers Jop Gun':
actionreiche Luft/Luft und Luft/Bodenkampfe
vom Feinsten mit unterschiedlichen Waffen-
arsenalen in bestechender Grafik.

Preis 3,99€*
Kategorie: Shooter

Sabrina

Hilf Sabrinas Karriere bei der Zeitschrift Scorch
auf die Spriinge, Ein Action-Abenteuer der
ganz besonderen Art!

[®a] spielen:

Preis 3,99 €*
Kategorie: J& R

Preis 3,99€"
Kategorie: Casino/Puzzle

Preis 3,99 €"
Kategorie: Casino/Puzzle

Lemmings

Rette moglichst viele putzige Lemminge vom
Ein- zum Ausgang innerhalb eines Zeitlimits.

JohnnyCrash

Vorhang auf fiir die menschliche Kanonenkuge!
JohnnyCrash. Ein skurriles Spiel um einen

Sswirer  HOMECIINEY'S
=~==55 Splinter Cell Chaos Theory™
} “q& 5

b >3 Tust du nichts, werden sie von Klippen gerade- t durchgeknallten Stuntman, 7 Als Sam Fisher versuchst du den Ausbruch
¥, wegs in brodeinde Lava stGrzen. : 5 =7 | | eines neuen Weltkneges im Pazifik zu verhin
7 : : dern: Mit acht nevien Levels und vier neue
Preis 4,09€* Preis 3.99€* Prois 4,09€* ern. Mit acht neven Levels und vier neuen

animierten Hintergriinden.

Kategorie: Strategie Kategorie: Action Kategorie: Action

*Beim Download fallen zusatzlich WAP-/GPRS-Verbindungskosten an.

Dein Weg zu den Spielen:

Bl 1 Handy-Menii tzones starten.

Dort auf Downloads/Spiele klicken.

Kategorie auswahlen.

Jetzt nur noch dein Spiel aussuchen und downloaden.

*Die oben genannten Spiele kann man mit diversen Endgeraten. downloaden, z.E: Motorola V300; Nokia: 35101, 3650, 3660, 5140,°6220,
6220,.6600, 6610, B10i, 72107250,/ 7250, 7500, 7610, 7650, NGage. SonyEricsson: T630, K700i. 1610, P00, Samsung: SGHET00, SGH-
E330, SGH-ET00, SGH-E820, SGHZ107. SGH.PA0D; Siemens: M55, $35,:965. CXT65, MCE0, MT50, zzgl. WAP/GRPS Verbindungskosten beim
Downlbad des Spiels. Die Spiele stehen auf -zoves passend zum jawelligen Endgerat zum Download bereit. @ 2005 Digital Chacolate- All Rights
Resenved. Johnity Crash™ is a trademark of Digital Chacolate, All other trademarks and trade names are the property of their respective holders.
Copyright: Lemmings and Lemmings Logo are registered Trademarks of Psygriosis Limited. Copyright: Psyanosis Limiled. Produced and published
by iFore. The HASBRO name and logo and CONMECT FOUR are trademarks of Hasbro and are used with permission. © 2004'Hasbro. All Rights
Resarvec. Blade Trnity Motion Picture Elements: TM & ©-2005 MMV New Line Productions Inc. All Rights Reserved, MARVEL; Blade and the dis-
tinctive liker.ess theraof is the trademark of Manvel Characters, Ine. and is used with permission. Copyright @ 2005 Marvel Characlers Inc. All rights
resarved. wwaw.manvel.com. Licensed by Marvel Gharacters, Inc- Ducali® Extreme @ 2004 Vir2l. Slugios LLE, a ZeniMax Media company. VireL and
ZeniMaxara reqistered trademarks of ZeniMax Media Inc. Official Product under ficense of Ducati * Motor Halding 5.p.A. Copynight @ 2004 Ducati
Al vights reserved. Impassible Mission and the Epyx logo are exclusive licenses of [ronstone Pariners Ltd. The HASBRO and MB MILTON BRADLEY
names and lodos are frademarks of Hasbro and are used with permission. © 2005 Dic Entertamnment. All Rights Reserved: ©:2005 Gameloft. Al
Rights Reserved. Splinter Cell, Splinter Cell Chaos Theory, and Sam Fisherare trademarks of Ubisoft Entertainmentin the US. and/for olher countries.

[ - -Mobile- -

For a better world for you.



NEU: HIGHSPEED

MIT BIS ZU

6.016

KBITIS!

b

SURF & PHONE

DSL-HIGHSPEED! AUF WUNSCH GUNSTIG TELEFONIEREN!
Gleicher Preis — doppelte Geschwindigkeit: Fir nur 1 ct/Min. rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren!*
Mit bis zu 6.016 kbit/s schnell surfen! Oder mit der 1&1 Phone FLAT fiir pauschal 9,99 €/Monat!* B! i
MAIL & MESSAGING! ISDN-KOMFORT OHNE ISDN-KOSTEN! .
Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, Halten, Riickfragen

und SPAM-Schutz, SMS-Manager u.v.m.! ohne ISDN-Kosten ... mit lhrem normalen Telekom-Telefonanschluss!
MEDIACENTER! MEHRERE GESPRACHE GLEICHZEITIG!

10 GB Speicherplatz fiir Bild- und
MP3-Dateien, auch ideal als externe
PC Datensicherung!

POWER-HOMEPAGE!

Mit eigener Domain!

Abhangig von lhrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Telefonate
parallel fithren, selbst wenn Sie gleichzeitig im Internet surfen ...
mit lhren herkommlichen Telefonen!

4 RUFNUMMERN!

Zusatzlich zu lhrer jetzigen Rufnummer!
Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl.

PARALLEL CALL!

Gleichzeitiges Klingeln auf lhren Telefonen an verschiedenen Orten!

VIDEO-TELEFONIE!
Mit Top-Qualitat durch hohe DSL-Ubertragungsgeschwindigkeit!

R RIS R

|

* 181 City-FLAT fiir 6,99 €Monat (in vielen deutschen GroBstadten verfiigbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT fiir 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 fiir 16,99 €/Monat
(einmalige Bereitstellungsgebiihr 99,95 €, in Verbindung mit der 1&1 City-FLAT 49,95 €}, 1&1 DSL-Anschluss 2.048 fiir 19,99 €/Monat (einmalige Bereitstellungsgebithr 29,95 €) oder 1&1 DSL-Anschluss 6.016 firr 24,99 €/Monat

(ohne Bereitstellungsgebiihr). 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfiigbar. Optional: die 1&1 Phane FLAT {rund um die Uhr in

1&1 DSL-Telefonie: kostenlos telefanieren zwischen

Box fiir 29,99 € (alternativ nutzen Sie lhren PC und das 1&1 SoftPhone). Hardware-Preise (zzgl. 9,60 € Versandkosten-Pau

fiir 1&1 DSL-Anschluss und -Zugangstarif jeweils 12

Member of

united

internet

s deutsche Festnetz telefonieren fiir 9,99 €/Monat) gibt es exklusiv fur Privatkunden dazu.

1&1 und GMX-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz fiir nur 1 ct/Min, Fiir die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit Ihrem vorhandenen Telefon bendtigen Sie die 1&1 Surf & Phone

Manate. Ein Angebot fiir alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren.

0180/560-5405 ...

schale) gelten nur in Verbindung mit der gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Mindestvertragslaufzeit
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uberrascht den Gegner, dessen Schritte er zuvor gehort hat.

UBERRASCHUNG DerTerrorist reciwté im Bild schleicht um die Ecke und

GEMEINSAM VORRUCKEN Diese beiden Spieler sind im Begriff, einen
Raum zu stiirmen. Einer deckt wahrenddessen die linke Flanke.

Mod des Monats:

Mehr Teamspiel, mehr Modi, mehr Waffen: Die Modifikation

- Press [LeftiMousg to follow next player
- Press [Shift] to follow prévions player

SPECTATOR

InfZusammenarbeitjmit}

SWAT wertet den Multiplayer-Part von Call of Duty auf.

Modifikationen fir Half-Life 2, Far Cry (dt.) und Co.

Auf der Heft-DVD finden Sie neben Call of Duty: SWAT zusitzlich Modifikationen fiir sechs weitere Spiele.

Half-Life 2: Capture the Flag
Weil Entwickler Valve in Half-Life 2

auf einen Capture-the-Flag-Modus
verzichtete, machten sich fleifige Mod-
Autoren an die Kreation einer eigenen
Variante. Mit CTF, das bereits in Version
1.4 vorliegt, ist ein rasanter Teamspiel-
Mod mit schicker Grafik entstanden. Die
Installationsroutine erkiért sich selbst;
anschliefend starten Sie CTF genau wie
Half-Life 2 {iber Steam. :

Far Cry: Ultraball

Im Stile von Deathball (UT 2004) ist
die Modifikation Ultraball fiir Far Cry
(dt.) gehalten: Als Gladiator fechten
Sie im Jahr 2055 ruppige Ballsport-
Duelle in futuristischen Arenen aus,
die ein skrupelloser Diktator veran-

_ staltet, um das Volk zu belustigen.
Als Spieler agieren Mérder, Diebe
und sogar politische Gefangene. Dem
Gesamtsieger eines Turniers winkt der
unbehelligte Weg in die Freiheit.

- Auferdem auf DVD:

- BF 1942: Silent Heroes
2007 lauten Spezialein-
heiten der schwedischen
Armee die Invasion von
Norwegen ein.

- Battlefield Vietnam:
Insurrection 1776

~Einzigartige Kampfe im

Stile des 18. Jahrhun-
derts: Klare Formationen,
berittene Einheiten, groe
Holzfestungen.

- Dawn of War: Damonen-
jagerv0.75

Neue Rasse fiir Dawn of
War: Der Ordo Malleus ist
der militarische Part der
Heiligen Inquisition.

- Doom 3: Diverse Maps

VERSCHANZT Hinter dieser Mauer ist der Terrorist nur schwer zu treffen. Granaten oder ein koordinierte
Team-Angriff sind zwei Moglichkeiten, die gesicherte Stellung dennoch erfolgreich zu stirmen.

enn es um die Bekdmp-
fung von Terroristen,
Bankrdubern, Entfiih-

rern oder anderen Schwerver-
brechern geht, schligt die Stunde
der amerikanischen Sonderein-
satzkommandos, kurz: SWAT.
Mit tddlicher Prizision und
hypermoderner ~ Ausrlistung
erledigt die Eingreiftruppe der
Polizei selbst die schwierigsten
Aufgaben. In der Mehrspieler-
Modifikation SWAT fiir Call of
Duty (dt.) diirfen Sie nun wahl-
weise selbst als SWAT-Mitglied
Verbrecher jagen oder als Gangs-
ter den Beamten das Leben er-
schweren.

Teamspiel ohne Klassen

Gespielt wird zurzeit auf
acht Karten; das Spektrum reicht
vom verwinkelten Gelinde ei-
nes Industriekonzerns iiber eine
beschauliche Vorstadt bis zum
finsteren Ghetto mit baufélligen
Héausern und engen, schmut-
zigen Gassen. Zwar gibt es in
der SWAT-Modifikation keine
unterschiedlichen  Spielerklas-
sen, jeweils nach dem Ableben
des eigenen Bildschirmhelden
darf man jedoch die Startwaffe
wechseln und herumliegende
Schiefpriigel kann man jeder-
zeit aufsammeln. Beim Duell
auf einem Flugzeugtréager treten
die Vor- und Nachteile der un-
terschiedlichen Bewaffnung be-
sonders zutage: Das weitldufige
Landedeck gehort eindeutig den

PC GAMES



CrazyLudacris Joined Criminals

e 2 ¥

~ NAHKAMPF Gewehre mitZoom eignen sich vor allem fiir mittlere Distanzen. Der
Spielerim Bild hat jedoch Gliick und tibersteht ein Feuergefecht in kurzer Entfernung.

SPT ATOR

ANGEGRAUT Das Alter der Engine von Call of Duty sieht man besonders den Spieler-
modellen an - das wirkt sich jedoch kaum negativ auf den Spielspaf aus.

Scharfschiitzen, die dort schon
aus grofler Entfernung Geg-
ner aufs Korn nehmen; in den
engen Gingen im Innern des
Schiffs sind dahingegen Trdger
von Sturmgewehren oder Ma-
schinenpistolen mit ihren hohen
Feuerraten klar im Vorteil. Weil
die zwdlf verfligbaren Waffen
sich fiir vollig verschiedene Si-
tuationen eignen, hat das Team-
spiel Vorrang vor Einzelaktio-
nen. Um das besagte Oberdeck
des Flugzeugtréagers zu erobern,
konnte beispielsweise zunéchst
eine Nahkampfergruppe durch
die Innenrdume bis zur Briicke
vorriicken. Zur Ablenkung lau-
fen nun einige der eigenen Leute
auf das Deck. Sekunden spiter
stiirmt die erste Gruppe die
Briicke und fillt den feindlichen
Scharfschiitzen in den Riicken.
Etwa 40 Sekunden benétigt das
gegnerische Team, um am Kom-
mandoposten  zurtickzuschla-
gen — genug Zeit, eigene Scharf-
schiitzen auf dem Landedeck in
Stellung zu bringen.

Schnell wechselnde Ziele

Neben den beiden Standard-
Modi Deathmatch (jeder gegen
jeden) und Team Deathmatch
(zwei Mannschaften; einziges
Ziel, alle Gegner zu erledigen),
bietet SWAT vier interessante
Spielvarianten. Schnell wech-
"selnde Ziele zeichnen den
Hitman-Modus aus: Wer den
ersten Gegner erwischt, steigt

PC GAMES 08/05

zum ,Hitman” auf und bringt
der eigenen Mannschaft fort-
laufend Punkte. Das feindliche
Team versucht, gezielt diese
Person aus dem Weg zu rdumen
—wer den Hitman erledigt, {iber-
nimmt sofort seine Position. Bei
der VIP-Eskorte sind die Rollen
hingegen klar verteilt: Die Spie-
ler des SWAT-Teams geleiten
die Zielperson moglichst unbe-
schadet an einen bestimmten
Ort, wihrend die Terroristen
versuchen, sie zu eliminieren. In
Team Arrest geht es darum, alle
Mitglieder der anderen Gruppe
kampfunfahig zu machen und
dann einzusperren. Da Spieler
ihre Teamkollegen allerdings zu
jeder Zeit befreien konnen, sind
gleichzeitig Verteidungs- und
Angriffstaktiken gefragt — sich
rasant verdndernde Situationen
erzeugen Spannung. Der vierte
Modus nennt sich Got Money?
Die rivalisierenden Gruppen be-
ginnen mit jeweils 100.000 Dollar
Startkapital, deponiert in einem
Geldkoffer. Um zu punkten,
stibitzen Sie mdglichst viel aus
dem Depot Threr Gegner und
schaffen es ins eigene Lager.  (is)

Runterladen lohnt

Zum Runterladen einfach die
vierstellige Nummer auf www.
extreme-players.de eingeben:

- Half-Life 2: The Hidden: 8586
-UT2004: SAS 3.0: 8573

DAS GUTE IST DAS BOSE DARAN

eiN FILM voN CHRISTIANALVART
WOTANWILKE MOHRING | ANDREHENNICKE | HEINZHOENIG

KINOWELT ZEIGT EINE PRODUKTION DER MEDIENKONTOR MOVIE _ANTIKBRPER® IN KOPRODUKTION MIT KINOWELT FILMPRODUKTION
WOTAN WILKE MOHRING | ANDRE HENNICKE | HEINZ HOENIG | ULRIKE KRUMBIEGEL | NINA PROLL | JURGEN SCHORNAGEL
KONSTANTIN GRAUDUS | KLAUS ZMOREK | HAUKE DIEKAMP casming SABINE FRIELINGHAUS maskens(o ANNETT SCRULZE CHRISTINE STEINFELDER
KosTimaiLo SILKE SOMMER szenenain CHRISTIAN M. GOLDBECK rox JEROME BURKHARD sounpoesicN JURGEN FUNK
MISCHUNG MICHAEL HINREINER StunnT PHILIPP STAHL musik MICHL BRITSCH kamera HAGEN BOGDANSKI PRODUKTIONSLETUNG SUSANNE KUSCHE
KOPRODUZENT CHRISTIAN ALVART RAINER KOELMEL PRoDUZENTEN THED BALTZ BORIS SCHONFELDER DREHBUCH UND REGIE CHRISTIAN ALVART
WWW.ANTIKOERPER-DERFILM.DE

adle @ esnoo
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Verabreden auf PCGames.de!

Auf unserer Webseite PCGames.de haben wir ein neues
Forum rund um kooperative Multiplayer-Spiele geschaffen.
Hier kénnen Sie sich mit anderen verabreden, Erfahrungen
und Tipps austauschen oder (iber Inre Lieblingsspiele dis-
kutieren. Sie erreichen die Diskussionsplattform iiber den
Mentipunkt ,Foren® am oberen Rand der Startseite. Wir

wiinschen viel SpaR!

Solo zu viert

Sich gegenseitig den Ricken freihalten und gemeinsam fiese Monster grillen:
Lesen Sie, was am Spielen in der Gruppe fasziniert und warum ,,Koop" im Trend ist.

ie sind selten, die Multi-
s player-Spiele, in denen

die Teilnehmer nicht
aufeinander eindreschen, son-
dern gemeinsam eine mitreiffende
Story erleben, ungezéhlte Com-
putergegner niederkdmpfen und
schlieBlich den Oberschurken
bezwingen. Heutige LAN-Par-
tys und Mehrspieler-Statistiken
stehen ganz im Zeichen von ,,On-
slaught” (Unreal Tournament
2004) und ,Conquest” (Battle-
field). Das war frither anders: In

den 80er-Jahren erfreuten sich so
genannte Koop-Modi auf Amiga
und Atari ST grofer Beliebtheit.
Den Niedergang des gemeinsa-
men Spiels begiinstigten Mitte
der Neunziger die aufkommen-
den 3D-Shooter, die Deathmatch-
Modi von bis dato ungekannter
Qualitat enthielten. Binnen kiir-
zester Zeit avancierten Multiplay-
er-Duelle zum Massenphénomen;
kooperative Varianten traten in
den Hintergrund. ,Als wir das
erste Serious Sam-Spiel entwi-

ckelten, waren Koop-Titel auf dem
PC quasi nicht existent”, erinnert
sich Designer Damjan Mravunac
von Croteam. Dennoch integrier-
te das kroatische Studio einen
ausgefeilten Kooperativ-Modus
- mit Erfolg, ,,Unzéhlige Dankes-
briefe zeigten, dass nicht nur wir
klassisches Gameplay schétzten.”
Kein Wunder: Gemeinsam die
Welt vor einem bedrohlichen Bo-
sewicht und seinen ebenso bos-
haften Schergen zu befrejen ist
ungleich atmosphérischer, als in

einer kalten Arena andere Spieler
zu eliminieren. Mravunac kennt
einen weiteren Aspekt: ,Ich glau-
be, das Zusammenspielen fiihrt
Menschen zusammen und schafft
tiefe Zufriedenheit. Eine gemein-
same Tasse Kaffee nach einem
Koop-Spiel verbindet mehr als
1.000 Tassen nach einem Death-
match.”

Motivation durch Taktik

Obwohl man ausschlieflich
mit Computergegnern konfron-

Kommende Koop-Hits

Mehrere namhafte Studios planen koope-
rative Spielmodi fiir ihre kommenden Hits.

Fiinf Titel verschiedener Genres:

i TITEL:

i TITEL:

¢ TITEL:

i Speliforce 2 i Dungeon Siege2 : Stargate SG-1 i Half-Life2: SvenCoop : Serious Sam 2

: HERSTELLER: . : HERSTELLER: { HERSTELLER: { HERSTELLER: | HERSTELLER:

; Phenomic i Gas Powered Games Perception ¢ Sven Viking ¢ Croteam

i RELEASE: i RELEASE: . i RELEASE: i RELEASE: ¢ RELEASE:

i Herbst2005 : 3.Quartal 2005  : Oktober 2005 i Ende 2005 ¢ Winter 2005 H
Das Add-on Breath Spiele im Diablo-Stil, JederSpie#erwirdimKoop? SvenCoop 1 zeichnete Fiir Entwickler Croteam
¢ of Winterfiihrte Koop i etwaSacred odereben  eine andere Figurdes ¢ sich durch gute Spiel- i istnach dem Erfolg

i imVorgénger ein. Der Dungeon Siege, eignen Stargate-Teams steuern; barkeit und Technik des Vorgéngers klar:

 grafisch und spielerisch

noch bessere Nachfol- meinsame Durchspielen besitzen Fahigkeiten
i gerenthaltden Modus : derSingleplayer-Kam- : mitBedeutungfiirdie
i ebenfalls. ¢ pagne.

sich ideal fiir das ge-

i alle erganzen sich und

i Missionen.

i aus; die Half-Life :
i 2-Version wird ersehnt,
i obwohl es schon Koop-
i Mods gibt.

i Serious Sam 2 unter-

stiitzt Koop! Mit dabei

¢ sind diesmal auch
i Fahrzeuge.

30
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HOFFNUNGSTRAGER Nach dem sehr unter-

haltsamen Vorganger hoffen Fans auf den
eiterten Koop-Modus von

laut Entwicklern erv

tert ist und héufig eine umfang-
reiche Geschichte erlebt, unter-
scheidet sich das kooperative
Spiel in zentralen Punkten vom
klassischen Einzelspieler-Modus.
»+Man kann wesentlich taktischer
vorgehen und den Gegner gezielt
aufs Korn nehmen”, beschreibt
PC-Games-Leser Michael Hoss
seine Motivation. ,Ich erinnere
mich an eine Szene aus Far Cry
(dt), die ich mit einem Freund
geldst habe. Mutanten hatten uns
eingekreist, doch wir standen
Riicken an Riicken und konnten
Angriffe aus allen Richtungen
abwehren.” Um solche herausfor-
dernden, aber trotzdem ltsbaren
Momente iiberhaupt zu ermdg-
lichen, bedarf es einer genauen
Abstimmung des Schwierigkeits-
grades. Es reicht nicht, die Geg-
nermenge einfach mit der Zahl
der Teilnehmer zu multiplizieren
- zwei unerfahrene Spieler kénn-
ten von der geballten feindlichen
Feuerkraft leicht iiberfordert wer-
den; mehrere Veteranen ergédnzen
sich dahingegen perfekt und be-
halten auch gegen Dutzende Geg-
ner die Oberhand.

Warum so wenige Koop-Spiele?

Udett Schaffrath von Jowood
erldutert die vielen Facetten beim
Balancieren des Koop-Modus
fir den kommenden Ego-Shoo-
ter Stargate SG-1: The Alliance:
© ,Die absolute Ausgewogenheit
der verschiedenen Charaktere ist
essenziell. Wihrend eine Figur

PC GAMES 08/05
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FAR CRY Obwaohl Crytek gern einen

yer-Modus inte-

, ermoglichten
tionen von H

A SACRED Genau wie Diablo macht auch die Mons!

| hatz Sacred kooperativ viel Spaf.

¥ SPELLFORCE Mit dem Add-on Breath of Winter losen

mehrere Spieler zusammen Missionen.

A

geschickt im Umgang mit Waf-
fen ist, entschliisselt eine andere
beispielsweise Runen, sodass die
Spieler wirklich Acht aufeinander
geben miissen. Auch der Bedie-
nung kommt grofie Bedeutung zu.
Die Steuerung sollte einfach sein,
aber dennoch Team-Kommandos
und Formationen zulassen.” Der
zusétzliche Aufwand schreckt
Entwickler ab. Obwohl Crytek
beispielsweise ,,immer von einem
kooperativen Far Cry trdumte”,
verzichteten die Coburger auf
eine tatsichliche Umsetzung, um
ihre ganze Energie auf den Single-
player-Modus zu konzentrieren.

Ein positiver Trend

Serious Sam-Macher Mra-
vunac erkennt dennoch einen
positiven Trend und grinst: ,Ich
wiirde sagen, wir haben eine
kleine Revolution ausgelost.” Tat-
sachlich sind seitdem eine ganze
Reihe hochklassiger Spiele mit
Koop-Unterstiitzung  erschienen,
etwa Splinter Cell: Chaos Theo-
ry, SWAT 4 oder Sacred. Zudem
ist die Mod-Szene im Internet in
den vergangenen Jahren rasant
gewachsen. Hobby-Entwickler er-
weiterten zum Beispiel Far Cry um
einen gemeinsam spielbaren Mo-
dus. Welche potenziellen Koop-
Hits die Zukunft bringt, lesen Sie
im Extrakasten auf der linken Sei-
te. Titel wie Spellforce 2 und na-
tiirlich Serious Sam 2 verheiflen
gute Zeiten fiir Gemeinsamspie-
ler. (is)

Die zehn derzeit beliebtesten Koop-Spiele

1.000 Leser stimmten auf der PC-Games-Webseite iiber die beliebtesten
Spiele mit kooperativem Multiplayer-Modus ab - ein Klassiker liegt vorn.

& TITEL: HERSTELLER:
Diablo 2 Blizzard

Der einzigartig motivierende kooperative Multiplayer-Modus
tragt entscheidend zur anhaitenden Beliebtheit von Diablo 2 bei.

Serious Sam Croteam

IS Geradliniges Gameplay, fantasievolle Levels und ausgewogenes
B2 Balancing machen Serious Sam zum beliebtesten Koop-Shooter.

SWAT 4 Irrational

Im gemeinsamen Spiel bereiten Taktik-Shooter wie SWAT 4 noch
mehr Freude, als wenn man sich auf KI-Mitstreiter verlasst.

Splinter Cell: Chaos Theory  Ubisoft
Taktisch anspruchsvolles Schieich-Abenteuer

e

Sacred Ascaron
Rasantes Action-Rollenspiel im Stil von Diablo 2

o)

Far Cry (Mod) Crytek
Edel-Grafik und flottes Gameplay im Tropen-Szenario

=)

Raven Shield Red Storm
Jiingste Folge der Rainbow Six-Serie von Tom Clancy

e

Half-Life (Mod) Valve
Valves Kultspiel ist nur mit Mod kooperativ spielbar

HdR: Riickkehr des Konigs Electronic Arts
Gandalf, Aragorn und Geféhrten gemeinsam gegen Sauron

B
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PERFEKT, UM FREUNDE ABZUHOLEN,
ODER SIE SGHNELL WIEDER LOSZUWERDEN.
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B AKTUELL

ACTION-ADVENTURE

Alan
Wake

Skandinavisches Design ist mehr
als das Bettgestell Lillehammer
oder die Tischvitrine Jarna. Fir

PC Games enthillte Remedy erste

Szenen des Grusicals Alan Wake.

34

Bright Falls - selbst die Stromleitun-
gen werfen einen Schatten auf den

LEBENDE STADT Alles scheint echt in s

Helden und schwingen leichtim Wind. ===

ei Remedy Entertain-
B ment, dem finnischen

Studio hinter den Max
Payne-Spielen, gibt man sich
bescheiden. Nur dufierst selten
offnen sich die schicken, mit po-
liertem Aluminium beschlage-
nen Designtiiren fiir Pressever-
treter; wilde Release-Partys und
monumentale  Prasentationen
liegen den Skandinaviern nicht.
Lieber arbeitet man in Abge-
schiedenheit, denn gute Spiele
bestehen gemafs der Firmen-Ma-
xime nicht nur aus guter Grafik,
sondern erfordern mindestens

ein wichtiges neues Element, das
das jeweilige Spiel einzigartig
macht. Fir PC Games machten
die Finnen eine Ausnahme von
der Regel - in einer exklusiven
Prasentation hinter verschlosse-
nen Tiiren zeigte Remedy beein-
druckende Szenen von dem be-
reits jetzt sehnlichst erwarteten
Action-Adventure Alan Wake.

Skandinavisches Design
Hinter den verglasten AufSen-
wanden des in Espoo bei Helsin-
ki befindlichen Remedy-Haupt-
quartiers verbirgt sich eine fiir

¥
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ACTION-ADVENTURE |

AKTUELL I

Was W|rd elqentllch aus Max Payne"

ein Spielestudio ungewdhnliche

Kreativatmosphére. Eine Flache,

auf der ein japanisches Video-
spiele-Studio gut und gerne eine
Hundertschaft an Programmie-

rern, Grafikern und Designern
unterbringen wiirde, beherbergt

_gerade einmal 25 Mitarbeiter.

Schéner wohnen

Zwischen grofiziigig ange-
legten Besprechungsraumen,
Billardzimmer und Wohnkiiche
treffen wir auf Autor Sam Lake
und Petri Jarvilehto, dem Chef-
Spieleerfinder und Mitgriinder

von Remedy Entertainment im
Jahr 1995. ,Nachdem wir Max
Payne 2 fertig gestellt hatten,
haben wir natiirlich erst einmal
_eine Ruhepause eingelegt”, erin-
nert sich Story-Autor Sam Lake

jektes. ,Dann habmwn' einzelne
Ideen aus unserem Team gesam-
melt und kamen relativ schnell
darauf, dass uns das Konzept
von Licht und Schatten und ei-
nes Tag-und-Nacht-Zyklus fas-
ziniert. Erst dann sind wir daran
gegangen, den Helden unseres

RETTUNGSINSEL Der Leuchtturm
auf einer Landzunge in der Nahe von
Bright Falls verspricht relative Sicher-

| bekannten geradlinigen Design folgt. Nach Angaben

heit vor finsteren Machten.

Remedys Max Payne 2 hat Mafstabe gesetzt, Fans entziickt und noch immer
Referenzstatus. PC Games hakt nach, was aus dem Cop wird.

Das war's gewesen

Mit Max Payne 2 ist es Remedy im Jahr 2003
gelungen, durch einen einzigartigen Erzahlstil mit
Zwischensequenzen, die sich wie ein interaktives
Comicbuch langsam entfalteten, eine Hintergrund-
geschichte eng mit packenden Actionszenen zu
verkntipfen. Die ,Bullet-Time* bremst das Geschehen
auf Zeitlupentempo herunter, was genaueres Zielen
ermglicht - so entsteht eine Asthetik, wie sie sonst
nur Spielfilme a la Matrix aufweisen. Allerdings war
die Spielzeit mit nur etwa acht Stunden eher knapp
bemessen. Um das Debiit finanzieren zu kénnen, tat
sich Remedy seinerzeit noch mit 3D Realms (Duke
Nukem Forever, Prey) zusammen, ehe man einen
Vertrag mit Rockstar Games schloss. Nach Abschluss
der Arbeiten zu Max Payne 2 verkaufte Remedy samt-
liche Rechte an Spiel und Markennamen an Rockstar
Games. Dafiir kassierte man einen Millionenbetrag
in einer Hohe, der die unabhangige Entwicklung und
Finanzierung neuer Projekte zulief.

BULLET-TIME Das Marken-

zeichen der Payne-Serie.

So wird’s werden

Zur Zukunft von Max Payne gibt es zurzeit nur wenige
greifbare Informationen. Sicher ist, dass Rockstar
Games bereits jetzt ein weiteres Spiel mitdem zyni-
schen Cop unter strenger Geheimhaltung produziert.
Das Projekt wird von einem internen, also direkt zu
Rockstar gehorenden Entwicklungsteam betreut.
Allerdings ist es unwahrscheinlich; dass das Spiel dem

von Take-2-Sprecher Markus Wilding (Foto) handele
es sich nicht um eine direkte Fortsetzung. Vorstellbar
ist wohl, dass Max Payne sich in Zukunft in einer freier
erkundbaren Welt herumtreibt. ,Bisher hat der Spieler
Max Payne lediglich eine einzige Nacht lang nur durch
einen Stadltteil begleitet, deutete Wilding gegeniiber

MARKUS WILDING Presse-
sprecher von Take 2.

PC Games an. ,Natirlich ist es denkbar, dass die
Spielwelt zeitlich und auch raumlich ausgeweitet wird.”
Unwahrscheinlich ist es jedoch, dass aus
dem desolaten Gemiitszustand des
Helden ein lebensbejahender Heif3-
sporn wird. Wilding: ,Der Reiz an Max
Payne 2 ist natirlich neben dem A
durchgéangigen Film-Noir-Stil Max
selbst als Protagonist. Payne

ist kein strahlender Held,
sondern ein gebrache-

ner Mann, der seine

Starken aus seinen

Schwachen heraus

entwickelt.”

MAX PAYNE

Der Cop gehort sozusagen

zu den ,Top-Darstellern”

der Spielebranche. Ein dritter

, Teil befindet sich laut Take 2 schon
"" in Entwicklung.
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ACTION-ADVENTURE: ALAN WAKE

Original und Falschung - als Vorlage fiir die Spielwelt dient eine amerikanische Kleinstadt.

Ortskundige wiirden erstaunt sein, wie eng sich die Spielumgebung von Alan Wake an Gebauden orientiert, die tatséchlich in den USA existieren.

Das Landhaus

Wie von der staubigen HauptstrafRe eines Western-
filmes entnommen wirkt das Gebaude auf dem Hiigel.
Das Original steht viel naher an einer Hauptstrafie.

Das Haus am Pier

Das Bootshaus am Pier wurde identisch nachgebaut. Im
- Spiel fasziniert das akkurat nachgebildete Wellenspiel,

in dem sich die komplexe Steg-Konstruktion spiegelt.

Der Leuchtturm

Die Konstruktion des Leuchtturms hat Remedy Enter-
tainment real existierenden Vorbildern abgeschaut. Im
Spiel ist dies einer der wichtigsten Orte.

Das Lustschloss
Mit kleinen Tirmchen und spitzen Erkern mutet dieses
Haus mit Veranda nahezu viktorianisch an. Solche Holz-

Die Anlegestelle
Im Spiel flihrt ein Pier mit einer Anlegestelle von einem

Die HafenstrafRe
Wie eine ganz typische US-Kleinstadtszene wirkt ein
Blick auf die Strafe am Hafen. Am rechten Bildrand

konstruktionen sind auch in den Siidstaaten verbreitet.

Spiels zu erfinden: Alan Wake.”
Die Geschichte um Alan Wake
wirkt derweil wie ein Helden-
epos, das direkt einem Roman
von Stephen King entlehnt sein
kénnte. .

Keine Zufallstaufe

Ganz dhnlich wie Max Payne
erscheint der Name des Helden
alles andere als zuféllig gewahlt.
Alan Wake bleibt ndmlich gegen
seinen Willen wach. Als Jung-

autor feierte Wake mit seinem
ersten Gruselroman grofie Erfol-
ge, doch niemand ahnte damals
das dunkle Geheimnis seiner In-
spiration. Dessen Freundin diente
namlich als seine Muse; und aus
plotzlich auftauchenden, bizarren
Trdumen schopfte der Verfasser
Ideen und Anregungen fiir sei-
nen Ginsehaut-Roman. Nun ist
Wakes Freundin jedoch unter
mysteridsen Umstdnden ver-
schwunden; und mit ihr die gro-

Haus beim Leuchtturm tiber die Felsklippen. Die Kon-
struktion wurde nach Originalen gezeichnet.

tesken Trdume als Inspiration fiir
den zweiten Roman. Schlimmer
noch: Alan Wake kann kein Auge
mehr zutun und leidet zusehends
unter Erschopfung. In seiner Ver-
zweiflung sucht er Hilfe in einer
Schlafklinik, die im abgelegenen
Kiistenort Bright Falls an der
amerikanischen Ostkiiste liegt.

Stephen King lasst griifen
Die beschauliche 2.000-See-
len-Gemeinde erscheint so, wie

befinden sich die Piers, wo Kutter diimpein.

man es aus dem King-Roman
Schlaflos oder aus der TV-Se-
rie Twin Peaks her kennt: Eine
freundlich wirkende Ansiedlung,
in der jeder jeden kennt und das
Leben ohne besondere Hohen
und Tiefen vor sich hinzupldt-
schern scheint. Doch unter der
Oberflache des Gutbiirgerlichen
lauert das Bose. Mit zunehmen-
dem Behandlungserfolg kehrt
namlich nicht nur der Schlaf zu
Alan Wake zuriick, sondern auch
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immer bizarrer werdende Alb-
traume. Bald verschwimmt die
Realitdt mit der erschreckenden
Traumwelt. Der Held wandelt
zwischen den Dimensionen,
wihrend die Finsternis immer
mehr von dem kleinen Ort Besitz
ergreift.

Kleinstadtidylle mit maroden
Details

Nicht nur die zu erwarten-
den Traumsequenzen, sondern
auch das grundsétzliche Steue-
rungssystem erinnert zundchst
an Max Payne 2. Der Spieler
dirigiert Alan Wake meist aus
der Verfolgerperspektive durch

die mit verrosteten Briefkésten,.

maroden Fassaden und wind-
schiefen Werbeschildern enorm
detailliert gestaltete Kleinstadt-
idylle. Wichtiger konzeptionel-
ler Unterschied zu Max Payne
2: Der Spieler arbeitet sich nicht
durch einen exakt vorgegebe-

Statt spielerischer
Einbahnstrapen war-
tet eine offene Welt

auf den Helden.

nen Einbahnstrafien-Spielablauf,
sondern kann das Ortchen und
dessen Umgebung vollig frei
erkunden. Halt gibt dem Spie-
ler eine klare Missionsstruktur.
,In einer offenen Welt ist es aus
meiner Sicht eine grofe Verant-
wortung, dem Spieler entspre-
chende Leitlinien und klare Ziele
vorzugeben”, sagt Sam Lake.
»In einem Spiel wie Max Payne
2, das ja aus erzahlerischer Sicht
ein relativ geradliniger Schlauch
ist, kann man sich die eine oder
andere Nachldssigkeit erlauben,
was den Handlungsablauf be-
trifft. Man weif ja, dass der Spie-
ler zu einem bestimmten Punkt
kommt, einfach weil es keinen
anderen Weg gibt. In einem Spiel
wie Alan Wake muss man schon
klar erkennbare Hinweise geben
und im ganzen Ablauf darauf

hinfiihren.”

Irren ist unmenschlich

Petri Jarvilehto will trotz der
enorm grofien begehbaren Welt
sicherstellen, dass niemand ori-
entierungslos durch Bright Falls

“irrt. ,Der Spieler muss stets ein
klares, erreichbares Ziel vor
Augen haben. Niemand darf

PC GAMES 08/05
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Sam Lake,A or

itz

LICHTBLICK Geradezu gespenstisch
wirken die fahlen Lichtkegel der Auto-
scheinwerfer, die tiber die Gebaude
von Bright Falls huschen.

MIENENSPIEL Das smh im Wind
wiegende Herbstlaub der Baume
hinterlasst auf Alan Wakes Konterfei
plastisch wirkende Schatten.

ALAN WAKE

AKTUELL
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Drinnen bei den Finnen

Remedy Entertainment gleicht so gar nicht den verwdhnten Spiele-Studios in England oder den klinischen Produk-
tionsfabriken in Japan. Stattdessen ist skandinavisches Design und Ambiente angesagt.

HURTIG Das Abendrot zwingt Alan
Wake zum Riickzug. Bei Nacht sind die
unheimlichen Schattenwesen namlich
deutlich starker.

RUNDGANG Remedys Matias
Myllyrinne prasentiert im Motion-
Capture-Studio die Waffen von
Max Payne (l.). In der Bibliothek
sammelt man Spiele (oben). Im
Kellergeschoss locken eine Sauna
und ein Billard-Zimmer (u. links
und rechts); wahrend im hauseige- ]
nen Atombunker das Fitness-Stu- Probleme damit haben, die ge-

dio untergebracht st (unten). : ; setzten Ziele in Aktionen und
i : Handlungen umzusetzen, die
zum Abschluss der jeweiligen
Mission fiihren.” Dabei plant Re-
medy aller Voraussicht nach eine
Art Notizbuchfunktion, in denen
die Ziele aufgelistet werden, hat
aber noch weitere Werkzeuge
zur Hand, um den Spieler Hand-
lungsanweisungen zu geben.

NACHTPATROUILLE Mitdem Jeep
kann man schnell grofere Entfer-
nungen tiberwinden, muss mit dem
Fahrzeug aber auch Missionen ldsen.

Eingebaute Denkzettel

»Es wird einen Questlog ge-
ben, aber es gibt auch andere
Maglichkeiten, um den ununter-
brochenen Fortlauf der Drama-

turgie zu garantieren”, sagt Sam
Lake. ,Wir planen, den Tag-und-
Nacht-Zyklus zu kontrollieren,
und das beeinflusst die jeweilige
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Spielsituation. Tag und Nacht hat
ganz erhebliche Bedeutung da-
fiir, was in der Welt passiert. Die
Idee ist, dass die Zeit erst dann
voranschreitet, wenn der Spieler
Missionen erledigt hat. Bald wird
der Spieler gelernt haben; dass er
sich besser in Sicherheit bringt,
wenn es Nacht wird.” Alan Wake
stoft namlich schon nach kurzer
Zeit in Bright Falls auf Ubersinn-
liches und lernt, wie wichtig das
Licht ist, um zu tiberleben.

Die Situation eskaliert

Doch zu Beginn scheint in
Bright Falls noch alles mit rech-
ten Dingen zuzugehen. Der
lokale Buchhéndler 1ddt den er-
folgreichen Jungautor zu einer
Autogrammstunde ein. Dort er-

PC GAMES 08/05

ACTION-ADVENTURE:

scheint eine unheimliche Gestalt
und bittet Wake, ihr Buch zu sig-
nieren. Aber schon bald eskaliert
die Situation und wird mehr und
mehr zum Albtraum, der sich in
die Kleinstadt schleicht. Um zu

ALAN WAKE |

AKTUELL

* "% TECHNIK NICHT ZUM SELBSTZWECK Die Engine von Alan Wake ermog-
# licht dank dynamischer Licht-und-Schatten-Berechnung erst den naht-
losen Wechsel zwischen Kleinstadtidylle und Grusel-Atmosphare.

unheimliche Schattenwesen,
werden aus der Nacht heraus
geboren und sind daher in der
Dunkelheit starker, aber im Licht
verletzlich. Das bedeutet, die
Nacht ist im Spiel die gefahr-

Das Licht ist der wichtigste Verbiindete im
Kampf gegen die Schattenwesen.

tiberleben, muss Alan Wake auch
zur Waffe greifen, doch vor allem
das Licht ist Wakes Verbiindeter.
Als Wakes Welt mehr und mehr
zum Albtraum wird, wachst die
Dunkelheit und ergreift mehr
und mehr Besitz von der realen
Umgebung”, erzdhlt Sam Lake.
Die Nachte werden ldnger,
die Tage kiirzer. Wakes Feinde,

lichste Phase, wihrend das Licht
zum wertvollen Verbiindeten fiir
den Spieler wird.” Ein gewisses
Maf an Sicherheit im Dunkeln
bieten Autofahrten, bei denen
die Lichtkegel der Scheinwerfer
gespenstisch Fahrbahn und Ge-
béaude illuminieren.

Die Integration von Autos
hat zwei Griinde. ,Wenn die

BILDERBUCH Der Leuchtturm spielt
eine besondere Rolle fiir Alan Wake.
Der Held muss in einer Mission dorthin
fliichten und sich verschanzen.

Spielwelt derart grof8 und detail-
reich ist, miissen wir dem Spieler
Moglichkeiten bieten, sich inner-
halb der Umgebung zwischen
den entscheidenden Punkten
schneller hin- und herzubewe-
gen”, so Petri Jarvilehto. ,Es gibt
aber auch einige Nebenmissio-
nen, die mit Fahrzeugen zu tun
haben — dies fiigt sich ziemlich
gut in den Spielablauf ein.” Ins-
besondere der Leuchtturm von
Bright Falls nimmt eine Schliis-
selstellung ein: Hierhin muss
sich der Held in einer Mission
vor den Schattenwesen retten.

Alle Zeit der Welt

Allerdings basiert das Mis-
sionsdesign nicht auf der Er-
ledigung von Aufgaben unter
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ICH GEH, WOHIN ICH WILL In der
Kleinstadt Bright Falls wird sich Alan
frei bewegen und mit den Einwohnern
reden kdnnen.

40

Zeitdruck, was sich ja oftmals
als fataler Fehler im Spieldesign
herausstellt. Im Gegensatz zu
Titeln wie GTA San Andreas
wird man nicht etwa mit einer
Mischung aus Missionen und
Minispielchen wie etwa Pizza-
lieferungen beschéftigt, sondern
folgt Handlungsanweisungen.
Dies, so versichert man uns am
polierten  Konferenztisch  des
Préasentationsraumes bei Reme-
dy Entertainment, diene aller-
dings nur der Story-Kontrolle.
,Es handelt sich um ein missi-

—
———————
i

ACTION-ADVENTURE:

ALAN WAKE

onsbasiertes Design”, erklart Pe-
tri Jarvilehto. , Wir setzen einer-
seits klare Ziele, die man erfiillen
muss, iiberlassen es jedoch dem
Spieler, wie er diese erreicht.”

Provinz fiir Entdecker

Auch abseits des Handlungs-
stranges soll es einiges im ame-
rikanischen Spiefibiirgertum zu
entdecken geben. ,,Das Konzept
der Missionen halt uns natiirlich
nicht davon ab, alle Art von coo-
len und interessanten Details ein-
zubauen, die die Spieler im Rah-

men der Handlung entdecken
kénnen”, ergdnzt Sam Lake. Mit
grofem Enthusiasmus fithrt Pe-
tri Jarvilehto wahrenddessen die
Havok-Physik-Engine vor, die
die Finnen fiir Alan Wake nut-
zen. An den steilen Berghidngen
der virtuellen amerikanischen
Ostkiiste lost der Gamedesigner
mit einer Explosion eine La-
wine aus - nach bedrohlichem
Donnergrollen purzeln erste Ge-
rollbrocken und Baumstimme
mit faszinierender physikalischer
Glaubwiirdigkeit herab. Wie die

physikalischen Effekte in Puzzles
umgesetzt werden sollen, lassen
die Finnen allerdings noch offen.

Wechselhaftes Wetter

Wesentlich auskunftsfreudi-
ger gibt sich Jarvilehto, als es um
die Gestaltung der Lichteffekte
und des Wetters geht. ,Wir ge-
stalten eine wirklich tief gehen-
de Simulation. Wettereffekte wie
Sturm, Regen, Gewitter oder
Sonnenschein haben direkten
Einfluss auf die Umgebung,
selbst das Wasser in der Bucht
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HAFENSTRASSE Uber dem Hafen

zieht ein Sturm auf. Physikalisch kor-
rekt nimmt der Wellengang zu, dunkle
Wolken spiegeln sich auf dem Wasser.

Recherchen vor Ort

Um das Kleinstadt-Ambiente einzufangen, reiste Remedy mit einem Team in
die USA. Dort fotografierte das Team 6.000 Texturen und Oberflachen.

rona s

snq e

R 4 &

ST T e e e

= =m e

Fotorealismus ist nicht alles.

Eine Woche lang bereiste ein dreikdpfiges Team um Art Director Saku Lethinen die
amerikanische Ostkiiste. Dort fotografierte man Oberflachen, Architektur und Objekte,
um moglichst nah am Ambiente einer US-Provinzstadt zu sein. Doch Fotorealismus ist
Remedy nicht genug. ,Realismus umfasst viel mehr, als man eigentlich glaubt®, sagt
Lethinen. ,Es bedeutet nicht nur, die hiibsch anzuschauenden Dinge wie auf einem Foto

vor dem Leuchttu bew rafik zu verbessern, son : " : :
= Ut bedegEc ix B, saridetm Zu inszenieren, sondern es gehart auch Animation und Interaktion dazu. So gesehen

sich exakt gemafs der jeweiligen ~Welten zu schaffen, die viel halte ich die Max Payne-Spiele fiir nicht fotorealistisch genug. Man konnte zum Beispiel
Windgeschwindigkeit.””  Faszi- variabler, glaubwiirdiger und das Klo nicht benutzen oder irgendjemandem sagen, er soll weggehen; also Dinge, die
nierend wirken die Lichteffekte. ~dynamischer sind, als es jemals in der echten Welt einfach vorkommen.* Die Welt von Alan Wake vergleicht Lethinen
Dazu bewegt sich Petri Jarvileh- zuvor moglich war.” Geheimnis- gerne mit Filmen wie Aviator. ,Natirlich ist Aviator realistisch, aber man hat das Material
to in Bright Falls auf einen Spiel-  voll bleiben jedoch Alan Wakes nachtraglich koloriert, damit es aussieht wie damals die Technicolor-Filme. So kann man
platz und schubst eine einsame Feinde: Obwohl in einem ersten sich auch Alan Wake vorstellen - realistisch, aber mit einem kiinstlerischen Touch.“
Schaukel an. ,Die Schatten der Trailer lediglich hochgewach-
Schaukel fallen absolut realis- sene Kuttentrdger als Verfolger
tisch, ganz egal wo gerade die zu sehen sind, soll die Finsternis
Sonne steht”, erkldrt er nicht nochmehrunheimliche Gesellen
ohne Stolz. ,Wir denken, das ist  fiir den wackeren Helden bereit-
es, was die ndchste Hardware- halten. ,Natiirlich wird es mehr
generation wirklich ausmacht. als nur einen Feind fiir Alan ge-
Es geht nicht darum, nur die ben”, grinst Sam Lake ... (ch)

PANORAMA Serpentinen winden sich
um Gebirgsziige. Autofahrten kénnen
jedoch tiickisch sein - die Havok-En-
gine erlaubt spektakuldre Lawinen ...

ORTSBEGEHUNG Nachdém das Remedy—?earﬁ geeignete Vorlagen wie etwa den :
Leuchtturm inspiziert hatte (oben), sichtete Saku Lethinen die Fotos am PC (unten).
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» 1. DIALOGOPTIO- v
NEN In Gesprachen
wahlen Sie stets, in
welche Richtung der
Dialog laufen soll.

Die Steuerung ist
ungewdhnlich: Statt
das gewiinschte Wort
mit der Maus auszu-
wahlen, filhren Sie die
angezeigte Bewegung
mit der Tastatur

oder dem Gamepad
aus, etwa ,Hoch* fir
.Beschreibung®.

CHARAKTERWECHSEL Aufer dem unfrei-
willigen Morder Lucas Kane (vorne) steuert
man spater noch fiinf weitere Figuren.

.

*
= BESCHREIBUNG NOCH JEMAND VERHALTEN

» 2. ZEITDRUCK Der
Balken zeigt an, wie
lange noch Zeit fur
eine Auswahl bleibt.
Ofthat man nur

AUF DER FAHRTE Schnell heftet die Polizei sich an
Lucas. Mehrere Personen haben ihn beobachtet.

MYSTERIOS Die fesselnde Geschichte entwickelt
sich geheimnisvoll und dramatisch weiter.

STOREND Action- und Sporteinlagen sollen auflo-
ckern, storten in der vorliegenden Version aber eher.

42

Fahrenheit

Ein Modrder ohne Motiv, geplagt von Gewissensbissen und der Polizei - Fahrenheit
schickt Sie auf eine atemlose Verfolgungsjagd ohne Riicksicht auf Adventure-Standards.

' olite ein Adventure-
s Fan Fahrenheit be-
schreiben, anders”

wire eines seiner ersten Worte.
Als legten die Entwickler es
darauf an, alle Regeln zu bre-
chen, ignoriert Fahrenheit Gen-
restandards. Die aus Runaway
und Co. bekannte Point&Click-
Maussteuerung? Gibt's nicht! Sie
lenken die Spielfigur eher wie
in Grand Theft Auto mit dem
Gamepad oder einem Tastatur-
Maus-Mix. Kombinationspuzzle
klassischer Machart (,Benutze
Handtuch mit Wasserhahn, um
das Tropfen zu stoppen”)? Fehl-
anzeige! Stattdessen katapultiert
Fahrenheit den Spieler immer
wieder in verzwickte, glaubhaf-
te Stresssituationen, aus denen
er sich durch das richtige Verhal-

ten anderen Personen gegeniiber
herauswinden muss. Durch un-
terschiedliche Entscheidungen
soll man sogar Einfluss auf den
Handlungsverlauf haben. Gleich
zu Anfang finden Sie sich in einer
fiir das Spiel typischen, denkbar
schwierigen Lage wieder: Das
dramatische, gut gemachte Intro
zeigt, wie Lucas Kane, einer von
sechs im Spielverlauf steuerba-
ren Hauptcharakteren, in Trance
einen ihm véllig unbekannten
Mann auf einer Restauranttoilet-
te ersticht. Plotzlich realisiert Lu-
cas die Tat; Augenblicke spater
tibernehmen Sie die Kontrolle.
Eine WC-Kabine dient als not-
diirftiges Versteck fiir die Lei-
che, die Tatwaffe verschwindet
hinter einer briichigen Kachel.
Jederzeit konnte einer der an-

deren Gaste den Raum betreten
- Spannung pur. Vor dem Spie-
gel wischt Lucas sich Blutsprit-
zer von der Jacke, dann offnet
er die Tir und tritt vor. Nur
wenige Leute sitzen im Lokal
und das dammrige Licht gibt ein
Gefiihl der Sicherheit. Er schrei-
tet an den Tischen vortiber und
will durch die Vordertiir hinaus.
,Sir”, ruft unerwartet eine Stim-
me hinter ihm. Spielfigur und
Spieler zucken gleichermafien
vor Schreck Zusammen. Ahnt
jemand etwas? Einige Sekun-
den lang haben Sie die Chance
zu fliehen, dann schwenkt die
Kamera herum. Es ist die Kellne-
rin: ,Die Rechnung!” Der stan-
dige Zeitdruck ist ein zentrales
Spannungselement, birgt aber
auch hohes Frustpotenzial. Oft

bleiben nur wenige Sekunden,
um in einem Dialog zu reagie-
ren oder beispielsweise vor einer
Hausdurchsuchung Beweise zu
verstecken. Die Vorschauversion
war jedoch durchweg fair.

JUSTIN STOLZENBERG

Die Riitsel in Fahrenheit entstehen
im Kopf, man fithlt sich stets in die
Situation des Protagonisten versefzt.
Verglichen mit anderen Adventures
empfinde ich solche Aufgaben als
erfrischend natiirlich. Ich kann es
kaum erwarten, in der finalen Fas-
sung mehr von der fesselnden Story
zu erfahren — ungeachtet der gewoh-
nungsbediirftigen Steuerung.

Entwickler: Quantic Dreams
Anbieter:  Atari
Termin: September 2005
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Die Gedanken sind frei ...

Freiheit ohne Lim

Mit den neuen GMX Flatrates sind Sie ab 4,99 Euro
im Monat* always online — ganz ohne Limits:

(% Keine Zeit-Begrenzung!

(% Keine Volumen-Beschrinkung!

(% Kein Tempo-Limit: Jederzeit volle Bandbreiten-
Nutzung ohne Geschwindigkeits-Drosselung!

- : DSL- DSL-
beim 2.048- und 3.072 7 WLAN-Router: Telefonie:

Anschluss

Euro Euro ™ | Ct./Min.”*

Keine Einrichtungs-Gebiihr beim DSL-Modem oder kabellosen Auf Wunsch DSL-Telefonie ab 0 Ct/Min.*:
2.048- und 3.072-Anschluss WLAN-Router gleich mitbestellen Sparen Sie Telefonkosten und telefonieren Sie iiber DSL —

— Sie sparen 99,95 Euro!* — fiir sensationelle 0,- Euro! mit lhren hg.rkommli.ch‘eq analogen Telefonen! Netzintern -|m
GMX Netz fir 0 ct/Min*, ins deutsche Festnetz rund um die

Uhr fiir 1 ct/Min!* Oder alternativ mit der Telefon-Flat fiir nur

9,99 Euro/ Monat immer kostenlos ins deutsche Festnetz!*

Member of

yni't:'ed,
internet =5
] (nur 12 ct/Min, Mo.-Sa., 8 - 20 Uhr)



its: DSL von G

Viele Millionen Nutzer begeistern sich heute schon
fir GMX - und mehr als 200.000 Kunden haben
sich bereits fiir DSL-Highspeed mit GMX
entschieden. Worauf warten Sie noch?
Weitere Infos und Bestellung unter
www.gmx.de.

GMX DSL_Cityflat

99* -

Euro/Monat

nur

® i
Hamburg In vielen deutschen GroBstadien
verfiigbar. Gleicher Preis fiir
alle DSL-Geschwindigkeiten!

Hannover @ Berlin @

Essen ® @ portmund

@ Diisseldorf el Dresden
Le {
® Kiln e e

GMX DSL_Flat
Frankfurt @

*
Niirnberg @
®
Stuttgart 2 e

Minchen® = Euro/Monat

In vielen Anschluss-
bereichen verfiigbar.
Gleicher Preis fiir

= alle DSL-Ge-
Fl.ll' schwindig-

DSL-Wechsler: 5 | - _ keiten!

3 Monate

ohne Grundgebiihr Geschwindigkeit bis zu

*
surfen! GMX DSL_Cityflat *
Euro/Monat 4,99 4,99 4,99

Speziell fiir DSL-Wechsler: GMX DSL Anschluss *
Sie haben schon T-DSL, aber Ihr Provider ist Ihnen zu teuer? Euro/Monat
Wenn Sie jetzt mit Ihrem DSL-Anschluss und Ihrem DSL-
Tarif zu GMX wechseln, entfallen 3 Monate lang die Kosten
fiir die GMX Flatrate!* Wir machen Ihnen den Wechsel leicht gebiihr Sparen!
und Sie nutzen viele weitere Vorteile. Mehr dazu im Internet.

1.024 kBit/s | 2.048 kBit/s | 3.072 kBit/s

* GMX Fiatrates (ab 4,99 Euro/Monat, in vielen deutschen GroBstédten verfligbar) gibt es nur in Verbindung mit einem GMX DSL-Anschluss: bis zu
1.024 kBit/s fiir 16,99 Euro/Monat (einmaliger Bereitstellungspreis 99,95 Euro), bis zu 2.048 kBit/s fiir 19,99 Euro/Monat oder bis zu 3.072 kBit/s fiir
24,99 Euro/Monat (jeweils ohne Bereitstellungspreis). GMX DSL ist in vielen Anschiussbereichen verfiigbar. Wenn Sie schon einen T-DSL-Anschluss
haben, schenken wir lhnen 3 Monate die Grundgebiir fiir den DSL-Tarif. Optional dazu: DSL-Telefonie kostenlos zwischen GMX-Nutzern (z.B. mit
GMX NetPhone) und ins deutsche Festnetz filr 1 Ct/Min. Alternativ: GMX Netphone_Flat - exklusiv fiir Privatkunden - unbegrenzt ins deutsche
Festnetz telefonieren fiir 9,99 Euro/Monat. Hardware-Preise (zzgl. 9,60 Euro Versandkosten-Pauschale) gelten nur bei gleichzeitiger Neubestellung
eines GMX DSL-Tarifs. Die Mindestvertragslaufzeit fiir GMX DSL betragt 12 Monate. Dieses Angebot gilt filr alle, die in den letzten drei Monaten keine
GMX DSL-Kunden waren.

www-ngIde MAIL - MESSAGE - MORE

TIPP: DSL mit 2,045.

0
Euro/Monat Komplett: w‘_’_e" 3.0721Anschfuss
== =t dhlen — Emrichtungs-
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STIMMUNGSVOLL Die Lichteffekte im Hintergrund sorge_n fur eine Hesonders bedrohliche | ABWECHSLUNGSREICH Tomb Raider: Legend spielt an acht Schauplatzen, die sich
Atmosphare. Lost Lara moglicherweise eine Falle aus, wenn sie durch die Strahlen lauft? | stark voneinander unterscheiden. Hierist Lara gerade im Himalaja unterwegs.

ider: Legend

Wie in guten, alten Zeiten: Lara Crofts siebtes Abenteuer ori-
entiert sich an den ersten Teilen und wartet mit deutlich mehr
Ratseln auf. Ach ja, schick sieht die neue Lara auch noch aus.

dllt der Name Lara
Croft, geraten PC-Spie-
ler nicht mehr zwangs-

ldufig ins Schwarmen. Schuld
daran ist insbesondere der letzte
Tomb Raider-Ableger, The An-
gel of Darkness: Ode Schauplt-
ze, eine Steuerung zum Fluchen
und nervige Schleichmissionen
kennzeichneten den absoluten
Tiefpunkt der einst so beliebten
Serie. Sogar Lara-Croft-Erfinder
Toby Gard findet

im  Interview

f /&

harsche Worte zu den friiheren
Abenteuern seines Sprosslings:
Die letzten Teile scheiterten an
Innovationsarmut. The Angel of
Darkness wirkte obendrein total
unfertig und war schlichtweg ei-
ne Schande fiir die Reihe.” Doch
wie verhilft man der in Ungnade
gefallenen Briinetten zu altem
Ruhm? Publisher Eidos folgte
der Maxime , Neue Besen kehren
gut” und gab Core Design den
Laufpass. Stattdessen beauftragte
man Crystal Dynamix mit Laras

A

BLICKKONTAKT Die Kamera folgt normalerweise automatisch dem Spielgeschehen.

Auf Wunsch kdnnen Sie die Perspektive aber auch manuell drehen.



ZEITREISE Im Gegensatz zum Vorganger spielt Teil 7 nicht mehr an modernen Schau-
platzen, sondern vornehmlich in verfallenen Tempeln und in Hohlen.

siebtem Auftritt. Die Macher von
Project: Snowblind und Legacy
of Kain: Defiance haben sich
zum Ziel gesetzt, Tomb Raider:
Legend das zuriickzugeben, was
Laras Debiit von 1996 so einzigar-
tig machte, namlich den richtigen
Mix aus Hiipfeinlagen, kniffliger
Rétselkost und kurzweiligen Bal-
lereien. Und all das vor einer In-
diana-Jones-kompatiblen Kulisse
aus Dschungel, antiken Gemaéu-
ern und vertrackten Apparaturen
— und nicht mehr in den Strafien
einer diisteren Grofistadt. Aufler-
dem wurde wieder Toby Gard als
Charakterdesigner engagiert, um
der drallen Heldin ein glaubwiir-
digeres Erscheinungsbild zu ver-
leihen. Sichtbar mehr Polygone
und Animationen lassen die Pro-
tagonistin athletischer wirken.

Untergrundkémpferin

Auch in puncto Story lautet
bei Tomb Raider: Legend die

i

RUHE VOR DEM STURM Jeden Augenblick bekommt Lara Cr(;ft Gesellschaftin Form ;
libel gelaunter Monster, die den verfallenen Inkatempel bewachen.

PC GAMES 08/05

Devise ,Back to the Roots”, also
zuriick zu den Anfangen. Im ver-
schneiten Himalaja-Gebirge trifft
Lara auf einen alten Erzfeind, den
sie fiir langst tot gehalten hatte.
Dabei erfahren Sie, warum Ma-
dame Croft seinerzeit tiberhaupt
zur Schatzjagerin wurde. Die
restlichen sieben Levels versetzen
Sie unter anderem nach Bolivien,
Peru und Westafrika, wo Sie die
meiste Zeit in Katakomben und
Tempelruinen Artefakten hin-
terherjagen. Eher selten wagen
Sie sich an die Oberflache. Aber
dann werden Sie mit atemberau-
benden Kulissen verwdhnt. In
Afrika ergiefst sich beispielsweise
ein gewaltiger Wasserfall vor der
knapp bekleideten Lara in den
Abgrund. Verantwortlich fir die
ansehnliche Optik ist im Ubrigen
eine weiterentwickelte Project:
Snowblind-Engine.

Eine Reihe mystischer Wesen
und fieser Grabrauber kommt

ACTION-ADVENTURE |
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TIEFER EINBLICK Dank erhohter Polygdnanzahl éieht Lara Croft noch realistischer aus als

friiher. Die besten Freunde der Briinetten sind nach wie vor ihre beiden Desert Eagles.

Ihnen bei der Schatzsuche im-
mer wieder in die Quere. Der
ungebetenen Géste entledigen
Sie sich entweder im Nahkampf
oder mit den beiden Desert Ea-
gles. Erledigten Gegnern nimmt
Lara Gewehre, Schrotflinten oder
Raketenwerfer ab. Neben den
Schieffeisen hat die Heldin auch
ein paar technische Spielereien
dabei, etwa einen magnetischen
Enterhaken, mit dem sie an so
manchen unerreichbar wirken-
den Ort gelangt. Der Schwer-
punkt des Spiels liegt aber nicht
aufdem Kampf, viel haufiger sind
Laras akrobatische Fahigkeiten
gefragt. Sie hangelt an Mauern
entlang, springt tiber schwindel-
erregende Abgriinde und kraxelt
steile Hange empor. Dank ver-
einfachter, ,mitdenkender” Steu-
erung sollen sich Frusterlebnisse
in Grenzen halten. Und fiir den
Fall, dass Sie mal nicht weiter-
wissen, dreht Lara ihr Képfchen

in die optimale Richtung. Fir
die Puzzles verspricht Designer
Gard: ,Statt simpler Schalterauf-
gaben erwarten Sie komplexe
Rétsel mit mehreren Losungs-
wegen, bei denen vermehrt die
neue Physikengine zum Einsatz
kommt.” Na, wenn das nicht viel-

versprechend klingt!

Wenn sich die Ritsel tatsichlich
nicht nur auf simples Schalter-
umlegen und Kistenverschieben
beschriinken, wird Laras neues
Abenteuer fiir den missratenen
Vorgiinger entschidigen. Bleibt
nur zu hoffen, dass die PC-Ver-
sion nicht zu kurz kommt. Tomb
Raider: Legend erscheint niim-
lich fiir alle Plattformen parallel.

BENJAMIN BEZOLD

Entwickler: Crystal Dynamix
Anbieter:
Termin:

Eidos Interactive
4. Quartal 2005

KEINE PLATZANGST Derart grofe Innenrdume sind in Tomb Raider: Legend keine Selten-
heit. Mit dem Seil kann Lara zur n&chstgelegenen Plattform schwingen.
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Hitman: Blood Money

Im Herbst kehrt der skrupellose Auftragskiller zurick. Bei einem Besuch der Ent-
wickler in Kopenhagen probierten wir die neuesten Abenteuer von Agent 47 aus.

bwohl der Hitman
o | nicht zu jener Art von

Mensch gehort, mit der
man gerne ein Bierchen trinken
mochte, schlidgt sein Herz fiir die
gute Tat. Wenn er seine Zielper-
sonen um die Ecke bringt, dann
nur, um grofleres Unheil zu ver-
hindern. Ob diese Art von Selbst-
justiz in Ordnung ist, ist eine an-
dere Frage. Einer Threr Auftrage
bei Blood Money umfasst die
Beseitigung zweier Gauner. Bei-
de sind im Pariser Opernhaus
L'Opera D'Orleans zugegen; der
eine als Sdnger, der andere als
Verwalter. Wenn sie nicht gerade
in Frankreich verweilen, ziehen
sie in Osteuropa die Faden eines
Kinderprostitutionsrings. ~ Das
Gesindel hat jegliches Recht auf
Weiterleben verwirkt, findet die
International Contract Agency.
Der Hitman soll der Vollstrecker
des Urteils sein.

Mehrere Lésungswege

Der Einsatzort lasst, wie in der
Hitman-Serie {iblich, schon zu
Beginn Raum fiir mehrere Vorge-
hensweisen. Problem Nummer 1

—wie komme ich an dem Ttirste-
her vorbei, ohne Aufmerksam-
keit zu erregen? — knnen Sie auf
drei Arten lésen. Die erste und
schlechteste: Als groffer Mann
mit Glatze, dessen schwarzer
Anzug etliche Verbeulungen in
Form von Pistolen und Geweh-
ren aufweist, durchs Foyer mar-
schieren. Die zweite, ganz ordent-
liche: Als Tourist eine Fiihrung
durchs Opernhaus mitmachen.

Tosca. Wie Sie fiir Ruhe sorgen,
bleibt ganz Threm morbiden Vor-
stellungsvermogen  iiberlassen.
Der Klassische Schuss aus schall-
gedampfter Pistole gehort zu
den Aufwéarmiibungen eines At-
tentiters, aber eine Besonderheit
von Blood Money ist, dass man
jeden Anschlag wie einen Unfall
aussehen lassen kann. Kreatives
Vorgehen birgt Vorteile. Mehr
Geld am Ende des Aufirags bei-

Es ist ein groper Schritt vom innovationsar-
men Hitman: Contracts zu Blood Money.

Die dritte und eines Auftragskil-
lers wiirdige: Ubers Geriist nach
oben, dann durchs Fenster, vor-
bei an Renovierungsarbeitern,
die nichts ahnen, weil Sie vorher
die Kleidung gewechselt haben.
Haben Sie alle Hiirden (herum-
schniiffelnde  Wachménner, Ti-
cket-Kontrolleure, schreckhaftes
Putzpersonal) {iberwunden, er-
reichen Sie bald die Loge. Darun-
ter steht die Zielperson auf der
Bithne und erfiillt den Raum mit
lauter Bassstimme, es ist Puccinis

spielsweise, als Dank fiir Thre
Miihen. Aber auch wihrend des
Auftrags kann es helfen, wenn
Sie Thre Identitit verschleiern,
indem Sie auf Schusswaffen und
dergleichen verzichten. Uber-
legen Sie nur: Wird der Sénger
von einem Kronleuchter erschla-
gen statt niedergeschossen, weif3
zuerst einmal niemand, dass es
sich hierbei um das Werk eines
Profikillers handelt. Die Folge:
Die zweite Zielperson bleibt ru-
hig und schart keine Gorillas um

sich. Und der Rest Threr Missi-
on ist Routine. Alles, was Sie in
Blood Money tun, bewirkt Ket-
tenreaktionen.

Grob oder elegant?

Geld fiir den Abschluss von
Auftragen, das klingt simpel.
Doch in Wahrheit steckt dahinter
ein grofies System, mit dem die
Entwickler ein breites Loch im
Spieldesign-Teppich stopfen. Er-
innern Sie sich an den Vorganger?
Der war, was den Schwierigkeits-
grad anbelangt, recht anspruchs-
voll — aber nur solange Sie auf
leisen Sohlen vorgingen. Alle
Auftrage wurden mithilfe des
Sturmgewehrs zum Kinderspiel,
vor allem in Verbindung mit der
geringen kiinstlichen Intelligenz.
In Blood Money stehen Sie vor
der Wahl: Mit geladener Waffe
durch die Levels, aber zum Ende
hin keine Kohle? Dann kénnen
Sie sich immer weniger Munition
und Hilfsmittel leisten, wodurch
der Schwierigkeitsgrad wiede-
rum ansteigt. Oder Sie geben sich
Miihe beim Ausschalten Threr
Opfer, passen stets den richtigen

PC GAMES 08/05



MORD IST SEIN HOBBY Agent 47 bei
seiner Lieblingsbeschaftigung. Hier hat
er es auf einen Badegast abgesehen.
VIVA LAS VEGAS Ihre Auftrage fihren
Sie rund um den Globus, etwa ins gla-
mourdse Zockerparadies Las Vegas.

Zeitpunkt ab, verwischen Spu-
ren und sorgen dafiir, dass nie-
mand etwas mitbekommt. Dann
knabbern Sie an der eigentlichen
Mission etwas ldnger, dafiir ist
hinterher die Kasse gut gefiillt.
Und von dem Geld erstehen Sie
nicht nur Waffen, sondern be-
stechen auch Polizisten, damit
diese beim nédchsten Auftrag
zufillig wegschauen, wenn Sie
das Gesetz brechen. Aufierdem-
beherrscht Agent 47 neue Ablen-
kungsmandver. Die Rede ist nicht
von Spriichen wie ,Hinter dir,
ein dreikopfiger Affe!”, sondern
vom é&ltesten Trick der Welt: Der
Hitman schleudert auf Wunsch
herumliegende Gegenstidnde, um
Wachen auf die falsche Fahrte zu
locken. Zum Beispiel in Richtung
eines Geldanders, hinter dem sich
ein Abgrund auftut. Dann ist der
richtige Zeitpunkt fur den Ein-
satz eines weiteren neuen Moves
gekommen: Schubsen ...

Blop nicht auffallen

Erinnern Sie sich noch ein-
mal an Hitman: Contracts: Die
Gegner waren so dumm, einzeln
durch Tiiren zu kommen, hinter
denen Sie mit angelegter Pistole
lauerten. Die KI des Vorgéngers
existiert nicht mehr. Fiir Blood
Money wurden neue Wegfin-
dungs- und Reaktionsroutinen
programmiert. Eine falsche Be-
wegung und die Wachen nehmen
" die Verfolgung auf, koordinieren
Angriffe wie ein Spezialisten-
team. Und: Spitze Waffen und

PC GAMES 08/05
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KILLE, KILLE Auch bei Blood Money hat der Hitman zahlreiche Moglichkeiten, seine Opfer um die Ecke zu bringen. :

Pistolen lassen Pixelblut zum
Vorschein kommen, auf dessen
Anblick die Gegner sofort reagie-
ren. Nehmen Sie also nicht nur
Thr automatisches Sturmgewehr
mit, sondern auch eine Zewa-
Rolle. Je mehr Schandtaten Sie
vollfithren, desto aufmerksamer
werden die Gegenspieler. Damit
Sie wissen, was Sie sich erlauben
konnen und was nicht, haben
die Entwickler eine so genannte
Notoriety-Anzeige angebaut. Da-
rauf lesen Sie ab, wie bertichtigt
Ihre Taten sind. Liegt der Wertim
oberen Bereich, sollten Sie trotz
Verkleidung ~ Abstand  halten,
denn man sucht nach Thnen! Ist
der Wert dagegen niedrig, erhht
sich die Toleranz der Aufpasser.

Zuerst fiir PC

Der Vorgénger erschien zuerst
fiir die PlayStation 2, die Umset-
zung auf den PC folgte spiter.
Weil der Texturenspeicher besag-
ter Konsole nicht der beste ist (er
ist sogar richtig mies, um genau
zu sein), sah die PC-Version trist
und veraltet aus. Bei Blood Mo-
ney machen es die Entwickler
umgekehrt: Das wichst auf dem
PC heran, spiter sind die Kon-
solen an der Reihe. Die Vorteile?
Alles sieht besser aus. Vor allem
die Partikeleffekte profitieren:
Staubwirbel, Schnee, Regentrop-
fen und Explosionen wiirde man
auch ohne Umgebungsgrafik als
solche erkennen. Es ist ein grofier
Schritt von Hitman: Contracts zu
Blood Money! (tw/cs)

INTERVIEW MIT RASMUS HOJENGAARD
UND PETER FLECKENSTEIN

~Jeder Fehler hat Konsequenzen!"

PC Games: Das gute, aber innovationsarme Hitman: Contracts hat die Serie nicht
wwkhch weltergebracht und

d unterbri

i Die Arbeiten an Blood Money begannen noch vor der
Entwmklung von Contracts. Ursprilnglich sollte Blood Money der Nachfolger des zweiten
Teils werden. Deswegen spielen sich Silent Assassin und Blood Money auch sehr un-
terschiedlich. Letzteres bietet ein neues Animationssystem, verbesserte Steuerung und
eine viel detailliertere Spielwelt. Aufierdem passt sich der Schwierigkeitsgrad an das Vor-
gehen des Spielers an. Man kann also sagen, dass wir neben der Entwicklung des vierten
Teils zusatzlich in einer Rekordzeit von acht Monaten Contracts fertig gestellt haben.”
Fleckenstein: Es stimmt, dass sich Silent Assassin und Contracts extrem &hneln.
Aber wir hatten die Gelegenheit, in nur acht Monaten ein qualitativ hochwertiges Spiel
zu entwickeln, das die Geschichte des Hitman vorantreibt und uns vom Aufwand her
erlaubte, weiterhin an Blood Money zu arbeiten.”

PC Games: Wird Blood Money denn schwerer als sein Vorganger sein?

Jaund nein.

Es wird fiir jeden Fehler Konse-
quenzen geben. Und das sollte
auch so sein, sonst wiirde der
Realismus zu sehr darunter lei-
den. Allerdings ist es dieses Mal
einfacher, aber auch wichtiger,
seine Spuren zu verwischen.

Die Wachen hingegen sind noch
aufmerksamer als zuvor und
werden den Hitman beim kleins-
ten Fehler eliminieren oder noch
genauer nach ihm suchen!”

Hejengaard:

RASMUS HAJENGAARD (SPIELDESIGNER) UND
PETER FLECKENSTEIN (GRAFIK-DESIGNER)

1

=

CHRISTIAN SAUERTEIG =

Mein todsicherer Tipp: Hitman: Blood Money wird ein Hit! Die ge-
neraliiberholte Optik sieht um Lingen besser aus und das neue Beloh-
nungssystem zwingt mich dazu, mich heimlich, still und leise — und
nicht wie ein Amokliufer — durch die Missionen zu hangeln. Klasse
auch, dass die mifiige KI das Zeitliche segnen musste. Klar ist aber:
Auch der neueste Hitman-Teil st nichts fiir schwache Nerven.

Entwickler: 10 Interactive
Anbieter:  Eidos
Termin: Herbst 2005
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FEAR

EGO-SHOOTER

PC Games hat Probe gegruselt: Begleiten Sie uns durch einen Level-Abschnitt
des Shooters, der nicht nur Spieler, sondern auch Doom 3 das Fiirchten lehrt.

FY

AUFGEFLOGEN Gegner, die von
Granaten getroffen werden, wirbeln
realistisch durch die Gegend. Das
istvor allem im Zeitlupen-Modus
grafisch eine Show.

MANN SIEHT ROT Gemessen an der
Pixelblut-Menge ist FEAR eindeutig
ein Spiel fir Erwachsene. Es ist da-
von auszugehen, dass die deutsche
Version entscharft wird.

TROMMERHAUFEN Tische zerbrechen, Stiihle fliegen durch die Luft, Holzsplitter
wirbeln umher - wahrend der Schiefiereien ist ganz schon was los. Danke, Physik!

50

s ist ziemlich dunkel
E in diesem Gebaude.
Und verddchtig ruhig.
Durch die Ritzen zugezogener
Jalousien kommt das Mondlicht.
Schreibtische werfen schwache
Schatten in den Raum. Sie tragen
Ihr Maschinengewehr im Arm,
die Miindung zeigt nach vorn,
denn jeden Moment konnen
die Terroristen auftauchen, jene
Minner, die sich hier gewaltsam
Zutritt verschafft haben.

Dann: Zwei schwarze Gestal-
ten, sie stecken in dicken Riis-
tungen, erdffnen das Feuer. Ein
Schrank kippt um, mehrmals
getroffen, der Inhalt des anderen
fliegt in Tritmmern durchs Zim-
mer. Es ist wieder ruhig, nur ein
paar Funken spriihen, die Geg-
ner haben sich weggeduckt, die
Sekunden verstreichen, da beugt
sich einer schieffend nach vorn,
es sind kontrollierte Feuerstofe.
Unglaublich, diese kiinstliche In-
telligenz. Wie von einem Spieler
gesteuert. Doch die treibenden
Schiefereien sind nur ein Aspekt,
der Thnen Angstschweif auf die
Stirn laufen lasst, FEAR ist au-
Berdem verdammt gruselig.

Eine Leiter. Thre Spielfigur
streckt die Arme aus, greift nach
den Stufen, das Bild schwenkt
mit, dann geht's abwarts. Fiir
den Bruchteil einer Sekunde
steht oben eine Gestalt auf der
Plattform und blickt Thnen nach,
die Umrisse lassen auf ein Mad-
chen schliefien, dann ist die Per-
son wieder verschwunden. Kin-
derlachen hallt nach. Wenn das
nicht unheimlich ist!

Es dauert nicht lange, da folgt
die zweite Begegnung, Ein Blitz
zuckt durchs Bild und liutet den
Szenenwechsel ein: Sie stehen in
einem Gang ohne Fenster, die
Winde liegen eng beieinander,
von ihnen bréckelt der Putz. Die
Tiir am Ende, obwohl nur etwa
zehn Meter entfernt, erscheint
unerreichbar. Das Madel taucht
auf, mit den Fiiffen an der Decke
kommt es auf Sie zu, ein Schritt

nach dem anderen, langsam, als
wolle es Thre Angst auskosten.
Das Bild leuchtet erneut, Sie sind
wieder alleine, die Tiir vor Thnen
steht offen. Bitte weitergehen.

Was ist Traum, was Wirklich-
keit? Das werden Sie sich beim
Spielen pausenlos fragen, denn
viele Szenen gleichen Wahnvor-
stellungen nach Drogenkonsum.
FEAR tragt einen surrealen An-
strich, einen, der im Shooter-
Genre noch nie richtig ausgelotet
wurde. Unverstindlich, warum
ein Titel, der so viel Wert legt auf
nie dagewesene Atmosphire,
auch auf Altbackenes zuriick-
greift: Bullet Time. Mit Knopf-
druck lasst sich die Zeit verlang-
samen, die Gerdusche sind tief
und in die Lange gezogen, die
Konturen der Grafik grobkérnig,
In Zeitlupe entfaltet sich die gan-
ze Schonheit von FEAR: Schie-
Ben Sie zum Beispiel auf Glas,
zerbricht es in Stiicke, deren
Flugbahn man einzeln verfolgen
kann.

Am Ende des spielbaren Le-
vels, der Autor war nur noch ein
psychisches Wrack, offnet sich
scheppernd eine Garagentiir.
Dahinter tHirmt sich eine Gestalt
auf, groR und dunkel, ein Helm
bedeckt den Kopf, Schlduche
verlaufen tiber den Korper. Wer
um Himmels willen sind diese
Typen? Das herauszufinden ist
eine Aufgabe in FEAR.

=
THOMAS WEISS 3

b

Es geschah am helllichten Tage:
Ich, gestandener Ego-Shooter-
Spezialist, saff beim FEAR-
Spielen  angstverkriimmt  im
Stuhl. Muss ich mich deswegen
schimen? Keinesfalls, denn der
Titel ist so gruselig, dass selbst
Mike Tyson winseln wiirde wie
ein Hund zu Silvester, wenn die
Raketen steigen.

Entwickler: Monolith
Anbieter:  Vivendi
Termin: Oktober 2005

PC GAMES 08/05



SR

www.ude.com/dc

Upper Deck Entertainment, Vs, System, designs, and the card-holog ara f The Upper Deck Company, LLC.
DEC BULLET LOGO, GREEN LANTERN and all refated characters ond elements are trademark of and ©DC Comics.
{205}

UPPER DECK
ENTERTAINMENT™




52

AKTUELL |

RUNDENSTRATEGIE

Heroes of Might & Magic

Aufen hui, innen pfui? Das mag vielleicht auf manche PC-Spiele dieser Tage
zutreffen - auf den neusten Teil der Heroes-Serie mit Sicherheit nicht.

it Rundenstrategie trifft
M man in Zeiten von fe-

schen Echtzeit-Knallern
wie Earth 2160 oder Schlacht
um Mittelerde nicht immer den
Geschmack einer von Grafik-
bombast verwohnten Zielgruppe.
Es sei denn, man verdffentlicht
ein Heroes of Might & Magic-
Spiel: Kaum eine andere Reihe
konnte tiber beinahe zehn Jahre
hinweg mit einer Mischung aus
anspruchsvollen, rundenbasier-
ten Taktik-Kidmpfen und Rollen-
spiel-Elementen eine derart treue
Anhéngerschaft um sich scharen.
Nicht nur fiir der Serie bereits
hoffnungslos verfallene Fans war
die Ankiindigung vor einigen
Monaten ein Grund zur Freude:

Heroes of Might & Magic 5 befin-
det sich in der Entwicklung — und
es sieht besser aus als je zuvor.

Neues Team, alte Tugenden

Zum ersten Mal wird ein He-
roes-Spiel nicht wie seine vier
populdren Vorgénger von New
World Computing entwickelt. Der
Hintergrund: Die Firma ging vor
einigen Jahren pleite, Publisher
Ubisoft schnappte sich die wert-
volle Might & Magic-Lizenz. Die
Entwicklung des fiinften Heroes-
Ablegers wurde in die Hinde
von Nival Interactive gelegt, die
sich mit Etherlords und Silent
Storm bereits einen Namen im
Bereich Rundenstrategie gemacht
haben. Fiir ein Heroes of Might

& Magic-Spiel ungewdohnlich,
erstrahlt der neueste Spross der
Reihe in einem detaillierten, kun-
terbunten 3D-Gewand, das etwas
an Warcraft 3 erinnert. Grund zur
Sorge? Ganz und gar nicht, denn
Nival verspricht, die Spielmecha-
nik von Heroes of Might & Ma-
gic nicht zu verfélschen und auch
kein Echtzeitstrategie-Spiel aus
Heroes 5 zu machen. Vielmehr
steht uns ein optisch zeitgemifer
Nachfolger der Rundenstrate-
gie-Reihe ins Haus, der sich im
Gameplay jedoch stark an seinen
Vorgingern orientiert.

Zuriick zu den Wurzeln

Der vor vier Jahren verdffent-
lichte letzte Ableger der Heroes-

Reihe spaltete die Fans in zwei
Lager: Manche Spieler begriifiten
die wenigen Anderungen wie
beispielsweise die in Kémpfen
direkt steuerbaren Helden, wih-
rend andere aus Enttduschung
dartiber lieber weiterhin dem
dritten Teil die Treue hielten. Des-
halb hat sich Ubisoft mit Heroes
5 eine Menge vorgenommen:
Man will nicht nur bei den Fans
verlorenen Boden wieder gutma-
chen, sondern durch die optische
Frischzellenkur auch gleichzei-
tig eine neue Kéauferschicht fiir
Rundenstrategie begeistern. An
dem spielerischen Konzept der
Vorgénger dndert sich indes we-
nig: Heroes 5 ist nach wie vor ein
rundenbasiertes Taktikspiel mit
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Rollenspiel-Touch, bei dem man
nur eine begrenzte Zahl an Mog-
lichkeiten pro Zug hat — wenn
man seine Spielrunde beendet, ist
der Gegner an der Reihe. Spieler
wie Computergegner steuern
jeweils eine Heldenfigur tiber
weitldufige Landstriche, stets
auf der Suche nach Ressourcen-
gebduden und Artefakten. Wird
beispielsweise eine Windmiihle
oder Mine eingenommen, kann
man die erhaltenen Rohstoffe fiir
den Ausbau seiner Hauptstadt
einsetzen. Dies tut man in einem
eigenen Bildschirm, in dem man
auch neue Einheiten anheuert.
Ressourcen und Artefakte lassen
sich auch dazu verwenden, die
Fahigkeiten des Helden rollen-
spieltypisch ~ aufzuwerten. All
das geschieht in aller Ruhe und
hat nichts mit der Hektik eines
Echtzeit-Strategiespiels zu tun.
Treffen zwei verfeindete Helden
aufeinander, wechselt das Spiel
in einen Kampfbildschirm, in
dem sich die verschiedenen Ein-
heiten der Helden gegentiberste-
hen. Diese Kdmpfe sind ebenfalls
rundenbasiert und erfordern eine

PC GAMES 08/05

Schnitte erinnern
die hiibsch anzusehenden Kampfe in ihrer Dynamik ein wenig an Final Fantasy.

Menge taktisches Konnen. Bei-
spielsweise ist es entscheidend,
ob, wann und wohin eine Einheit
auf dem Schlachtfeld dirigiert
wird. Wer sich zu nahe heran-
waglt oder einen Angriff voreilig
ausfithrt, hat in den Kadmpfen
kaum eine Chance. Der Einsatz
der passenden Waffen und Magie
ist ebenso wichtig wie die Spezi-
alfdhigkeiten des Helden. Anders
als im Vorgénger soll dieser nam-
lich nicht mehr wie eine reguldre
Einheit am Kampfgeschehen teil-
nehmen, sondern eher aus den
hinteren Reihen mit gewaltigen
Zaubern mitmischen. Ubisoft be-
schreibt die Rolle der Helden in
den Kédmpfen als eine Mischung
aus Heroes 3 und 4. Die Helden
der sechs geplanten Fraktionen,
von denen mit Menschen und
Damonen bislang zwei bestatigt
wurden, sollen sich auflerdem in
Spielweise und Fahigkeiten von-
einander unterscheiden. Ebenfalls
neu ist die Méglichkeit, sich auf
Waunsch eine Art , Zeitdruck-Mo-
dus” zuzuschalten, in dem man
in den Kémpfen nicht unbegrenzt
Zeit hat, um seine Vorgehenswei-

RUNDEN-STRATEGIE | AKTUELL

Die Fantasy-Reihe im Uberblick

Heroes of Might & Magic 1 Der Beginn der
Erfolgsreihe
erschien 1995 als
Strategie-Ableger
der Rollenspiel-Se-
rie Might & Magic
auf dem Markt.
Eingefleischte Fans
und Nostalgiker
haben sogar heute
noch ihre Freude an
dem Spiel.

Bereits ein Jahr  Heroes of Might & Magic 2
spéter verdffent-
lichte New World

Computing den

noch erfolgreiche-
ren Nachfolger.
In vielen Details #
verbessertund F§&
optisch ein wenig
aufpoliert, blieb
das Spiel fiir lange
Zeit im Gespréch.

| Knapp drei Jahre
spater hatten An-

i héngervon Heroes
= allen Grund zum
Jubeln: Der dritte
Teil brachte einen
erwachseneren Look
und einen Schwung
§ neuerldeen mit-er
gilt auch heute noch
{ als der beste Spross
der Reihe.

Im 2002 verdf-
fentlichten, vierten
Heroes-Spiel lieRen
sich Helden das
erste Mal als aktive
Einheiten in Kamp-
fen einsetzen. Trotz
deutlich schénerer
2D-Grafik der unter
Fans umstrittenste
Teil von Heroes of
Might & Magic.

Bis voraussichtlich
zum Friihjahr 2006
werden sich ausge-
hungerte Fans noch
gedulden miissen.
Erstmals in 3D und
mit neuem Entwick-
lerteam will Heroes
5 an den Erfolg
seiner Vorganger
anknipfen.
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So sieht eine Stadt der Menschen in Heroes of Might & Magic 5 aus: A

WEITSICHT In den Stadten
kann man die Kamera
villig frei bewegen.

Die dden 2D-Grafiken der Vorgénger sind einer detailreichen, komplett dreh- und zoombaren Ansicht gewichen.

FORTSCHRITT Die Hauser
werden mit der Zeit auto-
matisch gebaut.

GEWALTIG In der Schule
der Magier lehrt man die
Helden arkane Zauberei.

G

ABGESICHERT Je mehr die
Stadt heranwachst, desto
hdher wird der Schutzwall.

Einheiten rekrutieren

In Stédten kann man
Ausbildungslager wie Grei-
fennester und Bogenschu-
len bauen. Doch Vorsicht,
der Bauplatz ist begrenzt.
Die richtige Zusammen-
stellung der Einheiten ist
spielentscheidend.

Ressourcen sammeln
Indem man Produktions-
anlagen wie Minen und
Miihlen auf der Abenteuer-
| Karte fiir sein Konigreich
beansprucht, werden dem
Spieler automatisch die
knappen Ressourcen wie
Holz, Gold und Eisenerz
liberwiesen.

A

Vereinfachtes Stadt-
Management

Das Verwalten von Roh-
stoffen und das Ausheben
neuer Truppen soll kiinftig
deutlich einsteigerfreund-
licher daherkommen.
Informationen {iber das
Interface gibt es kaum.
Was genau die Entwickler
vorhaben, kann daher nur
vermutet werden.

nern, ist und bleibt Heroes 5 ein rundenbas
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se zu planen. Der Gegner gewinnt
namlich nach und nach Aktions-
punkte, mit denen auch er einen
Angriff durchfiihren kann — selbst
wenn er nicht am Zug ist. Aber
auch hier gilt: Die Entwickler
wollen die Heroes-Fans nicht vor
den Kopf stofien, weshalb dieser
Spielmodus véllig optional ist.

Endlich gute Grafik

Heroes of Might & Magic
steht zwar seit fast zehn Jahren
fiir ein siichtig machendes Spiel-
prinzip, jedoch stets unter dem
Verzicht auf moderne Grafik.
Diese Zeiten sind gottlob vor-
bei. Der fiinfte Teil setzt auf die
Silent Storm-Engine und {iber-
rascht mit einer liebevoll gestal-
teten Fantasy-Welt, htibschen
Spezialeffekten und imposanten
Stadten. Auf der knallbunten
Abenteuerkarte ziehen Vigel
ihre Kreise, wahrend der Held
die lauschigen Walder mit fried-
lich pldtschernden Fliissen er-
forscht. Wer nahe heranzoomt,
erkennt nette Details wie Blumen
und Volgescheuchen auf den
idyllischen Feldern und Wiesen.

Ganz anders gestalten sich da
die diisteren Zonen der Damo-
nen: verkohlte Landstriche voller
Asche und Rauch, iibersiat mit
lavaspuckenden Erdrissen und
spitzen Felsformationen. Alle
Objekte, darunter auch Produkti-
onsgebdude und Stidte, erschei-
nen glaubwiirdig und von Leben
erfiillt. Die Qualitdt der Umge-
bungsgrafik und Texturen bleibt
zwar hinter der eines Spellforce 2
zuriick, iiberzeugt aber durch ein
liebevolles Design und eine, wie
von der Heroes-Reihe gewohnt,
satte Farbgebung. Wihrend die
Optik auf der Abenteuerkarte ge-
wisse Ahnlichkeiten zu Warcraft
3 aufweist, bekommt man in den
rundenbasierten Kdmpfen eine
vollig neue Perspektive geboten.
Nahaufnahmen, schnelle Schnitte
und dramatische Kamerafahrten
setzen die Ritter in ihren verzier-
ten Riistungen und mit Stacheln
und Flammen geschmiickte Dia-
monen Uiberraschend flott in Sze-
ne. Mit der biederen Grafik der
Vorgénger hat das alles nichts
mehr gemein. Obwohl die Kamp-
fe sehr dhnlich wie in den alten
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IMPOSANT Speziell in den Kampfen geizt das Spiel
nicht mit knallbunten Zauber- und Partikeleffekten.

Heroes-Spielen ablaufen, wirken sie durch
eingestreute Spezialeffekte wie Flammen
und Funken sprithende Nahkampfwaffen
wesentlich spannender und dynamischer
alsje zuvor. So gab es beispielsweise bei der
E3-Prasentation eine hiibsche Kampfszene
zu bestaunen, in der ein feuriger Damon ei-
nen Meteoritenhagel {iber seinen Gegnern
niederregnen lasst. Fiir einige Sekunden ist
das Bild derart {ibertrieben in Rauchschwa-
den und brennende Partikel getaucht, dass
man sich unweigerlich an die Inszenierung
einiger Final Fantasy-Spiele erinnert fiihlt.
Auch die Stadte in Heroes 5 sehen nun we-
sentlich eindrucksvoller aus. In der Festung
der Menschen prangt beispielsweise ein
gigantisches Schloss voller Details wie Sta-
tuen und wehender Banner {iber zahllosen
kleinen Wohnhéusern, die man dank der
frei beweglichen Kamera auch aus nédchster
Niihe betrachten darf. Sowohl in Kémpfen
wie auch in den Stadten entsteht durch
hohe Weitsicht und interessante Kamera-
fahrten eine stimmungsvolle Optik, die
mit dem Vorurteil, ein Heroes of Might &
Magic sei nur in biederem 2D realisierbar,
endgiiltig aufraumt.

- Was die Zukunft bringt

Zur Steuerung lasst sich zwar noch
nicht allzu viel sagen, jedoch ist die Devi-
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ENTDECKUNGSTOUR Auch in Heroes 5 misssen
Sie mit einem Helden die Landstriche erkunden.

se der Entwickler in einem Punkt klar: Das
Spiel soll deutlich schneller und zugéngli-
cher werden, damit auch Genre-Neulinge
und solche Spieler, denen Heroes of Might
& Magic bislang zu trocken war, mit dem
Programm warm werden kénnen. Nival
Interactive legt iibrigens besonders gro-
Ben Wert auf eine packende Einzelspieler-
kampagne, will aber zusétzlich ein ebenso
fesselndes Multiplayer-Erlebnis bieten. Zu
diesen Inhalten wie auch zum Kampf- und
Bau-Interface werden genauere Informati-
onen wohl erst in naher Zukunft folgen. (fs)

FELIX SCHUTZ E

Ein Heroes-Spiel mit guter Grafik—da geht
ein Herzenswunsch in Erfiillung. Auch er-
freulich, dass sich die Helden-Kampfe am
dritten Teil orientieren und der Spielablauf
deutlich flotter und unkomplizierter wer-
den soll. Allerdings haben Heroes-Fans all
die Jahre lang keinen Wert auf Grafik oder
eine schlanke Steuerung gelegt. Es bleibt
also abzuwarten, ob die bislang wenigen
Neuerungen ausreichen, um die Suchtwir-
kung nochmals zu entfachen.

Entwickler: Nival Interactive
Anbieter:  Ubisoft
Termin: 1. Quartal 2006
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KEIN SPIEL OHNE GRENZEN Eroberungen und Kulturein-

fluss verschieben die Grenzlinien einer Nation.

WUNDER ERLEBEN Prachtbauten

Spearnif
40,14
Combat [

2 Pyramiden ver-

schaffen Ihnen handfeste strategische Vorteile.

Civilization 4

dsst sich stufenlos
zu beobachten.

g
Ancient )
S

Meier, bleib bei deinen Leisten: Nach dem gelungenen Pirates-Remake arbeitet
Spieldesign-Altmeister Sid an einer brandneuen Civilization-Fortsetzung.

BEFORDERUNGS-
WELLE

Wer einen Kampf iiberlebt, freut sich des
Lebens - und ist auf dem Weg zum néchsten
Erfahrungslevel. Fiir jede einzelne.Einheit
kénnen Sie bei Beforderungen zwischen
verschiedenen Boni wahlen, zum Beispiel
Zuschlag bei Angriff und Verteidigung, erhéh-
W te Sichtweite oder Bewegungshonus.

Insgesamt 40 solcher
Upgrades sind geplant.

56

er 1991  geborene
D Urgrofmufti  ganzer
Generationen von his-
torisch bewanderten Strategie-
spielen vollziehtim Kalenderjahr
2005 den Sprung in die 3D-Ge-
filde. Deshalb wird man Civili-
zation 4 freilich nicht so schnell
mit Spektakeln wie Schlacht um
Mittelerde verwechseln, denn
der sachliche Landkarten-Look
bleibt erhalten. Aber Sie diirfen
jetzt die Kamera beliebig drehen
und stufenlos rauszoomen, bis
Sie schliefSlich einen majestétisch
rotierenden Globus erblicken.
Auf den Kartenfeldern sieht
man nicht nur die Truppenbe-
wegungen militarischer Ein-
heiten, auch Bauten wie
" Minen, Plantagen oder
Weltwunder sind jetzt
erkennbar.

Religidse Gefiihle

Spielerisch wird nicht am be-
déchtigen Rundenstrategie-Prin-
zip gertittelt. Von der Erfindung
des Rads bis zum Weltraumpro-
gramm leiten Sie Thre Zivilisati-

on durch die Jahrtausende. Bei
Civilization 4 prigt man den
Charakter seiner Nation detail-
lierter, entscheidet beispielswei-
se iiber Zulassung oder Verbot
von Sklaverei, Pressefreiheit,
demokratischen Wahlen und so
weiter. Auflerdem kommt erst-
mals Religion ins Spiel: Sieben
Glaubensgemeinschaften stehen
zur Wahl, die sich alle unter-
schiedlich auf die Entwicklung
einer Zivilisation auswirken. Auf
diplomatischer Ebene hat man’s
leichter, wenn ein anderer Staat
derselben Religion huldigt. Sie
konnen auch ein wenig nachhel-
fen und Missionare entsenden,
um heidnische Nachbarstidte
zu bekehren.

Neue Alternativwege im
Technologie-Forschungsbaum
und die Wahl zwischen meh-
reren Anflihrern pro Nation
versprechen zusitzliche stra-
tegische Tiefe. So erhalten die
Franzosen mit Louis IV. einen
Kulturbonus, mit Napoleon an
der Spitze dagegen verbesserte
Militdreinheiten.

Dank Abbau diverser Alt-
lasten plus neuer Benutzer-
oberfliche soll sich Civilization
4 auch straffer spielen; Lang-
weilige Routineaufgaben wie
das Sauberklicken von umwelt-
verschmutzten Feldern werden
gestrichen. Sid Meiers Entwick-
lungsstudio Firaxis verspricht
zudem mehr Mod-Freundlich-
keit sowie Multiplayer-Sorgfalt
mit einem besonderen Augen-
merk auf Team-Spielvarianten.

=
HEINRICH LENHARDT g

Ineinemwitzigen Werbevideo fiir
Civilization 4 wird eine Grup-
pe anonymer Civoholiker vorge-
stellt, die — das Mantra ,Keine
Runden mehr!” anstimmend
— Standhaftigkeit gegeniiber dem
Suchtspielprinzip geloben. Ich
betrachte mich als gewarnt: Ne-
ben der moderaten Grafikauffri-
schung locken viele interessante,
neue spielerische Details.

Entwickler: Firaxis
Anbieter: 2K Games
Termin: 4. Quartal 2005
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., Gott erschuf die Menschen nach seinem Ebenbild!” Was dabei rauskommt, wenn
Gott Tentakel, Saugndpfe und ein lila Fell hat, kdnnen Sie in Spore ausprobieren.

ill Wright gehoért zu
w den Menschen, die sich
Genie nennen diirfen.
Zwar fehlt dem unscheinba-
ren Mann ein klassisches Er-
kennungsmerkmal = wie die
Einstein’sche Sturmfrisur oder
Ghandis  Brille-Glatze-Kombi,
aber immerhin: Aus der Feder
dieses Mannes stammen Hits
wie Sim City und Die Sims.
Und wer glaubt, dass Wright sein
kreatives Potenzial verbrannt
hat, der irrt. Sein neuestes Werk
Spore (dt. Keimzelle) mixt frech
verschiedene Genres.

Was ist Spore?
Spore zu beschreiben ist nicht
leicht. , Basteln Sie aus einem Ein-

DARWIN HATTE RECHT Als Einzeller setzen Sie sich

gegen andere Kleinstorganismen durch.

PC GAMES 08/05

zeller eine Lebensform, griinden
Sie eine Kultur, erobern Sie den
Planeten und dann den Welt-
raum” — das trifft es in etwa.
Tatsdchlich startet Spore als
Pac-Man-Spielchen, in dem Sie
ein Pantoffeltierchen durch eine
Ursuppe steuern, Néhrstoffe auf-
nehmen, den Korper mit immer
besseren Fahigkeiten ausriisten
und dabei grofferen Organismen
aus dem Weg gehen. Fressen und
gefressen werden ist das Motto.
Ein paar Zellteilungen spiter
erkundet man als Mini-Lebens-
form die Spielwelt, per Kreatur-
Editor wird vorher das Ausse-
hen festgelegt. Die Vermehrung
und der Aufbau einer kleinen
Siedlung riicken in den Vorder-

LAUFEN LERNEN Unser
der Evolutionsleite

jreibeinige Kreatur
erklommen und eine Siedlung

grund — Spore spielt sich jetzt
wie Warcraft 3 inklusive Helden.
Sie erforschen Technologien, wei-
ten den Einflussbereich aus und
treffen dabei auf andere Rassen
— spitestens jetzt spielt man in
einer Art Civilization-Modus, in
dem man erst die gesamte Welt
erobert, gefolgt von Sonnensys-
tem und Galaxie.

Witziges Detail am Rande:
Spore speichert ihre Rasse plus
Spielwelt auf einen Server im
Internet ab, umgekehrt ladt sich
das Programm die Daten anderer
Spieler aus dem Netz und befiillt
damit das Weltall. So kénnen Sie
Freunden oder auch Threm Bio-
Lehrer zeigen, wie gut Sie in Evo-
lutionstheorie aufgepasst haben!

DIRK GOODING

Auf die innere Frage ,Was ma-
che ich als Niichstes?” mit , Eine
Arcade-Rollenspiel-Shooter-
‘Strategie-WiSim!” zu antwor-
ten, das passt zu Will Wright.
Wahrscheinlich hat er die ganzen
letzten Jahre nur darauf gewar-
tet, dass er dank immer schnel-
lerer PCs all seine kruden Ideen
in Spiele ummiinzen kann. Die
Sorge mancher Kollegen, Spore
sei zu abgefahren, teile ich nicht.
Der Mann hat einfach ein Ge-
spiir fiir das, was Spaf$ macht.

Entwickler: Maxis
Anbieter:  Electronic Arts
Termin: 4. Quartal 2006

DIE WELT IST NICHT GENUG Die eigene Welt dient nur
als Sprungbrett, um von hier aus das All zu erobern.
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"Fuhren Sie 14 lellsfatlonen du ch. 15;,
Epochen der Menschheltsgeschlchl;e“mtt 4
dem Nachfolger des preisgekronten Echtzeﬁ- '
Strategiespiels” Empire Earth. Dlplomane
Krieg. Erfindungen. Expan- gt
sion. Erbauen wund vertei-
digen Sie Thr I_mpenum_

und ero_bern Sie dleWelt ; &"  “Fiir Freunde klassischer Echtzeit-Strategie ist

Empire Earth 2 ohnehin eine Empfehlung.”
5 {‘f’/E PC Games 06/05
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“SEHR GUT - ... taktisch herausfordernde Zeitreise.”
PC Action 06/05
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SFT 06/05



BN TEST | SO TESTEN WIR

PC Games verwendet Alienware-
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

| ALIENWARES

www.alienware.de
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UNG:

Um dhnliche Spiele miteinander vergleichen zu kdnnen, teilt PC Games jedes Spiel in géngige Genres ein (siehe Top
100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb
maglich, weil die Wertungen nicht von den Geschméckern eines einzelnen Testers abh&ngen, sondern im Rahmen
einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist grotmégliche Objektivitat gewéhrleistet.

>90% >60%

Die uneingeschrénkte Empfehlung der Redaktion: Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
MafBstébe setzen, werden mit einem ,90er” gewiirdigt. und groRere Mangel verzeihen, kommt dieser
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umstanden
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound, fiir Sie infrage.
durchdachtes Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphére.
Dieses brillante Spiel milssen Sie einfach haben! >50% -

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober

> 80% technischer Mangel oder spielerischer Durchhnger
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen ist hier allerdings groRe Leidensfahigkeit vonnten.
Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen kinnen, Qualitatsbewusste Spiele-Kenner machen einen
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien groRen Bogen um diesen Titel.
Wert auf Qualitat legt, ist damit sehr gut beraten.
<50%

>70% Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) diesen
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute* spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
Spiele mit Schwachen in einzelnen Disziplinen. Dank Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum und soliten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
Budget-Tarif empfehlenswert. zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

PC Games fragtin regelmaRigen Absténden ab, wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die
daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsétzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spiel des Entwicklers und
liefert Innen - unabhéngig von der Qualitat des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fir Ihre Kaufentscheidung.
Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitéit der Titel, den Service des Herstellers und nicht
zuletzt den Spielspaf. Ein - bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus
anderen Griinden nicht ermittelt werden konnte.

Herausragende Spiele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung

erst ab 90 Punkten. Mit diesen Pradikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir hdchsten Spielspaf in ihrem Genre. Einen Uberblick iiber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfiihrer ab Seite 120.

PC Games teilt alle géngigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte

kennen (siehe Tabelle), kdnnen Sie schnell herausfinden, welche Auflésungen méglich sind. Falls Sie den Grafikchip

nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf

den Windows-,Start*-Button klicken, ,Ausfilhren® wahlen, ,Dxdiag" eintippen und mit ,0K* bestétigen (Falls Dxdiag

nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der

éar}ieikarte ,System” finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter ,Anzeige” erfahren Sie den
rafikchip.

Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
Radeon 9000/9200, Radeon 9600 Pro/XT, Radeon 9800 Pro/XT, Radeon X800/850
Geforce FX 5200 Ultra, Geforce FX 5900 XT, Geforce 5950 Ultra, Pro/XT, Geforce 6800
Geforce 6200, Radeon Geforce 6600 Geforce 6600 GT, Radeon (GT/Ultra)
X300-Serie X700/X800 (SE)

PC GAMES 08/05



Strategie

Atari Collection:
Strategie ;
ATARI | 30.06.2005 | USK12 | CA.€30,-

RONDOMEDIA | 13.06.2005 | USK12 | CA.€15

ATARI | 14.07.2005 | USK12 | CA.€I5.'

BUDGET | TEST 02/05 Cossacks und Age of Empires
standen Pate fiir diese routiniert herunterpro-
grammierte Umsetzung des gleichnamigen
Kinofilms. Spielerisch bietet Alexander Haus-
mannskost, dafirist die Grafik hubsch. Was das
Echtzeit-Strategiespiel wirklich herunterzieht, sind
neben unpréziser Steuerung die sehr rgerlichen
Miinge! bei Kl und Wegfindung, Zudem sind die
Hardwareanforderungen horrend.

GRAFIK  SOUND sreumum MULTI 65
74 60

Blitzkrieg
Anthology
CDV | 22.06.2005 | USK16 | CA.€30-

BUDGET | TEST12/04 Gerade einmal sechs Monate
hat die anspruchsvolle Brettspielumsetzung

auf dem Strategie-Buckel, schon ist sie zum
Schnappchenpreiszu haben. Wahlweise aufsei-
ten der Alliierten oder der Achsenméchte horen
Amerikaner, Briten, Sowjets und Deutsche an
bekannten Schauplatzen des Zweiten Weltkriegs
auf Ihr Kommando. Wegen der starken PCf
Gegner nur fiir Profis geeignet!

GRAFIK  SOUND eruazuNG Mum 74
70 76

Earth 2160
Mehrspielertest

ZUXXEZ | 31.05.2005 | USK12 | CA.€40,

BUDGET | Mit Sid Meiers’ Civilization 3 sowie Rol-
lercoaster Tycoon 2 enthélt die Atari Collection:
Strategie zwei absolute Suchtmittel. In Meiers
Meisterwerk fiihren Sie eine Zivilisation Ihrer
Wahl von der Urzeit bis in 21. Jahrhundert und
messen sich dabei mit den groften Herrschern
der Weltgeschichte. Aufkommende Langeweile
erstickt das beiliegende Add-on Conquest mit
neuen Eroberungsfeldziigen sowie dem Mehr-
spieler-Modus. Teil 2 des Freizeitpark-Managers
Rollercoaster Tycoon bietet zwar nur eine ange-
staubte 2D-Optik, dafiir dank der Erweiterungen
Time Twister und Wacky Worlds aber auch viel
Langzeitmotivation, Realistisch animierte Ach-
terbahnen und Fahrgeschafte warten darauf,
von lhnen gebautzu werden. (cs)

GRAFIK  SOUND sn:uazunc MULTE 85
67 T4

BUDGET | Freunde historisch angehauchter
Echizeitstrategie-Gefechte kommen an der
Blitzkrieg Anthology nur schwervorbei. In

der prall gefiiltten Sammlung stecken nicht
nur Blitzkrieg, Blitzkrieg: Burning Horizon

und Blitzkrieg: Rolling Thunderinklusive aller
bisher vertffentlichten Patches, sondemn

auch die Bonus-Erweiterung Iron Division.
Aufseiten der Deutschen und der Alliierten
spielen Sie historische Schlachten aus dem
Zweiten Weltkrieg nach. Insgesamt erwarten
Sie (iber 100 Missionen an authentischen
Schauplétzen, darunter Tobruk, die Normandie
oder El Alamein. Trotz der gnadenlos veralteten
Iso-Perspektive; Packendere Duelle bietet
sonst nur Codename: Panzers.

K SOUND mmms Mum 82
76

GLAUBE NICHTS...

NEUHEIT | TESTS. 92 Nachdem wir den Einzel-
spielermodus von Earth 2160 in der Ausgabe
07/2005 bis ins Detail ausgeleuchtet haben,
testeten wir diesen Monat den Mehrspieler-
teil. Die vier spielbaren Rassen und vielen
verschiedenen Einheitentypen lassen das Herz
eines jeden Hobbystrategen hoher schlagen.
Allerdings hapert es noch auf der technischen
Seite: Selbstmit dem aktuellen Patch 1.2
laufen die Mehrspielerpartien meist asynchron
oderstiirzen bei Spielbeginn ab. Dazu
kommen kleinere Bugs und Designschwéchen.
Im aktuellen Status ist daher noch keine
Mehrspieler-Wertung moglich. Im Solomodus
bleibt Earth 2160 eines der absoluten Juwelen
im Strategiesektor. (oh)

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG S0L0
94 = 85 897 90

VERTRAUE NIEMANDEM...
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TESTUBERSICHT

RTSCHAFTSSIMULATION g

NHL Eastside Hockey Manager 2005 : : &

AUFBAU- STRATEGIE

The Mansion

MIDWAY GAMES | 31.05.2005 | USK OHNE | CA. € 45,

UBISOFT | 13.06.2005 | USK16 | CA.€ 25~

AUFBAU-STRATEGIE

VITREX | 27.05.2005 | USK6 | CA.€20,

WEUREIT | Auch die diesjahrige Ausgabe

von NHL Eastside Hockey Manager enthait
samtliche Ligen aus Nordamerika und
Europa inklusive aller Lizenzen. Als sportlicher
Leiter kiimmer Sie sich um alle anfallenden
Aufgaben wie die Planung des Trainingslagers,
das Scouting vielversprechender Talente, die
Mannschaftsaufstellung oder das Auspokem
von Vertrdgen mit Ihren Kufenstars. Die
2D-Spielszenen sind nach wie vor extrem
bescheiden, ein 3D-Modus des Spielverlaufs

fehltvollig. Auch die Menifiihrung istimmer
noch sehr uniibersichtlich und hat den
Charme einer Excel-Tabelle. Uberragend

ist dafiir die Flut an Originaldaten und Sta-
tistiken sowie der realistische Spielverlauf.
Gegnerische Teams baggem Ihre Stars an
und unverschamte Berater fordem irrsinnige
Handgelder bei Vertragsabschliissen.  (cs)

MUIJ1 69

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG
or | 51 A

HTZEIT-STRATEGIE

Rising Kindoms

AUFBAU-STRATEGIE :

Rollercoaster
Tycoon 3: Soaked!

BLACKBEAN | 29.06.2005 | USK1Z | CA. € 30,-

ATARI | 23.06.2005 | USK OHNE | €30.'

BUDGET | TEST 04/05 Als Ober-Playboy Hugh Heff-
nerstampfen Sie bei dieser Lifestyle-Simulation
das Playboy-Imperium aus dem Boden. Wie in
Die Sims 2 spielen Bediirfnisse und Wiinsche
einzelner Personen eine wichtige Rolle - wenn
auch in stark abgespeckter Form. Ihre einzige
Aufgabe neben der Planung des monatlichen
Playboy-Magazins: Mit moglichst vielen Frauen

anbandeln und Kohle verprassen. (cs)
80 84

ECHTZEIT-STRATEGIE

Stalingrad

BUDGET | TEST 0604 Miteiner kleinen Schaluppe
und einem Sack voll Gold steuem Sie als
Handelsmann die Kolonialhafen Nord- und Siid-
amerikas an und machen mit dem Verschachem
von diversen Rohstoffen und Gebrauchsgiitem
ein kleines Vermdgen. Das glaubwiirdige Wirt-
schaftssystem sowie die packenden Seekampfe
gegen intelligente Gegner begeistern auch ein
Jahrnach der Veroffentiichung. (cs)

= 5o - 89

76 79
ECHTZEIT-STRATEGIE

CDV | 01.06.2005 | USK12 | CA.€30-

CWIDI.Oﬁ.ZOOSIUSK!ﬁiCA.fm'

MEUMEIT | TEST 5. 100 Wenn Sie von innovations-
loser Echtzeit-Strategie nicht genug bekommen
kbnnen, dann ist Rising Kingdoms ein Spiel fiir
Sie: Hier steuem Sie drei Volker der Reihe nach
durch ebenso viele Kampagnen und erleben
genau null Uberraschungen. Das Ressourcen--
Managementistsimpel, die Kampfe sind
rasant. Beste Voraussetzungen flir SpaR?
Mitnichten, die doofe Story nervt gewaltig. (tw)

GRAFIK  SOUND m'amm Mum 60

60 45

CODEMASTERS | 29.07.2005 | USK OHNE | CA.€

WEUHEIT | TESTS. 88 45 quietschbunte Schau-
plétze, darunter Burgen, eine Universitat und
ein arabisches Dorf, bilden den Rahmen fiir
actionreiche Kdmpfe zwischen knuddeligen
Comicwiirmem. Ein riesiges Waffenarsenal
ermdglicht viele unterschiedliche Taktiken und
flihrt gerade im Multiplayer-Modus zu witzigen
Schlachten. Leider langweilt die Geschichte der
Kampagne schnell. (is)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MuLTI 71
72 70 68

WEUMEIT | TESTS. %4 Beim ersten Add-on

zum spaBigen Freizeitpark-Manager geht es
feuchtfrohlich zur Sache. Soaked! erweitert
das Hauptspiel um eine Reihe neuer Wasser-
Attraktionen, Achterbahnen, Shops, Fahr-
geschéfte sowie zwei frische Szenarien und
eine Kampagne. Herausragende Neuerung

ist allerdings der Tunnelbau. Erstmals kinnen
FuBwege und Bahnen durch Berge fiihren. (cs)

% wom - 82

90 83

Action

NEUHEIT | Kriimelgrafik und Metalsound

bilden die atmosphérische Kulisse des
historisch recht akkurat umgesetzten Titels. Die
taktischen Moglichkeiten sind vielfaltig, voraus-
gesetzt, Sie verinnerlichen sich die vielen, dafiir
notwendigen Tastaturkiirzel. Blitzkrieg- und
Sudden Strike-Veteranen fiihlen sich jedoch
sofortzu Hause. Einsteiger werden ein Tutorial
vermissen, dafiir die Pausefunktion lieben. (sw)

T ow e - 14

n T4
SPIELESAMMLUNG
7 7 7*”; ==

Atan Collectlon.
Action

ATARI | 30.06.2005 | USK18 | CA.€ 20,

WEUMEIT | Was wére, wenn sich die Kubakrise
zum dritten Weltkrieg ausgeweitet hatte? Im
Strategjetitel The Day After spielen Sie diese
Variante auf Seiten der UdSSR, China, USA-
GroRbritannien oder Deutschland-Frankreich
durch. Ihre Armeen ziehen Sie rundenweise auf
einer Ubersichtkarte, die Kampfe verlaufen in
Echtzeit. Die 2D-Grafik ist allerdings {iberholt

und der Schwierigkeitsgrad hoch. (oh)
n 65

MULTIPLAYER-SHOOTER

Battlefield 2
EA | 23.06.2005 | USK16 | u_€45,

BUDGET Viel Action fiirwenig Geld verspricht
diese Spielesammiung aus dem Hause Atari.
JlngsterTitel ist der durchschnittiiche Ego-
Shooter Shadow Ops: Red Mercury, bei dem
Sie an realen Schauplétzen Terroristen jagen. In
Vietnam: Line of Sight erleben Sie hingegen die
Griine Holle am PC. Fans taktischer Online-Du-
elle freuen sich femer {iber den CS-Konkurren-
ten Tactical Ops: Assautt on Terror. (bb)

® @ n u 09

i) 82 79

NEUHEIT | TEST 5. 76 Die Multiplayer-Krone geht
diesen Monat nach Schweden. Im Mittelpunkt
steht der Irakkrieg sowie ein fiktiver Konflikt mit
China. Die sieben durchdachten Charak-
terklassen machen selbst einen Sanitéter
spielenswert. Die neue Commander-Funktion
sowie die Moglichkeit, Feuertrupps zu bilden,
sorgt fiir ungeahnte taktische Tiefe und fordert
das Teamplay auf 6ffentlichen Servem.  (bb)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG EINZEL 91
920 88 89 50
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ACTION-ADVENTURE

Chrome Specforce S
TECHLAND | 03.06.2005 | USK16 | CA.€ 30,
NEUHEIT | TESTS. 90 Wer einen ,richtigen®
Nachfolger zum Achtungserfolg Chrome
erwartet, wird mit Chrome Specforce ent-
téuscht. Der Science-Fiction-Shooter um eine
gemeine Droge besitzt Add-on-Charakter und
wird schnell langweilig. Obwohl Sie auch mit
Fahrzeugen und Mechs unterwegs sind, bieten

die Missionen zu wenig Abwechslung, Die Bots
enttauschen auf der ganzen Linie. (bb)

GRAFIK  SOUND smumum MUI.TI 66

Grand Theft
Auto 3

PYRAMIDE | 15.07.2005 | USK18 | CA.€10-

BUDGET | TEST 07/02 Anarchische Action und
schwarzer Humor bis zum Abwinken erwarten
Sie im Vor-Vorganger von GTA San Andreas.
Um von der drtlichen Gangsterbande respek-
tiert zu werden, knacken Sie Autos, liefern sich
wilde Verfolgungsjagden mit der Polizei und
absolvieren erstmals Action-Missionen zu Fuf.
Wen die drei Jahre alte Klumpen-Grafik nicht

abschreckt, schiagt fiir 10 Euro zu. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULT
68 80

85

Grand Theft Auto
San Andreas

TAKE 2 | 09.06.2005 | USK16 | CA.€50-

NEUHEIT | TEST 5. 66 Schon Vice City war
fantastisch, doch San Andreas schafft das
beinah Unmégliche: Es ist besser, groRer,
authentischer. Die drei riesigen Stadtteile
animieren zum Dauerstaunen, die Gangster-
Missionen sind, obwohl es eine Menge davon
gibt, stets abwechslungsreich. Zum perfekten
Spiel reicht’s aber nicht ganz, weil man der
Grafik ihre Konsolenherkunft stark ansieht. (tw]

GRAFIK  SOUND sreumm M 93
i

GESCHICKLICHKEIT

mn T4
MULTIPLAYER-SHOOTER

Soldner
Gold Ed

JONOOD | 03.06.2005 | USK16 | CA. €35,

BUDGET | TEST 07/04 Unzihlige Bugs sorgten
zum Verkaufsstart vor rund einem Jahr fiir
Frust. Diese argerlichen Programmfehler sind
gliicklicherweise seit der Neuauflage Soldner
Reloaded Geschichte, denn das kiirzlich
geschlossene Entwicklerstudio Wings Simu-
lations lieferte immer wieder Patches nach.
Neben dem verbesserten Hauptprogramm
erwartet Sie in der Gold Edition auBerdem
das gelungene Add-on Marine Corps. Es
bietet nicht nur neue Soundeffekte, sondem
auch ein Wiistenszenario, in dem erstmals
Wasserfahrzeuge zum Einsatz kommen. Einen
der groften Kritikpunkte an Séldner konnte
Wings allerdings nicht in den Griff bekommen:
den unausgereiften Netzcode. (bb)

GRAFIK  SOUND STBJERUNG nnm 78
79 80

PC cp-rom

_I PlayStation.2 | *

RONDOMEDIA | 11.07.2005 | USK16 | CA. €15,

BUDGET | TEST 05/04 Rondomedia erweitert
seine beliebte Low-Budget-Reihe Ubisoft
Exclusive um eine echte Perle - Sam Fishers
zweiten Auftrittin Splinter Cell: Pandora
Tomorrow. In Person des amerikanischen
Super-Spions mit den grauen Schiéfen
schieichen Sie aufs Neue an Wachen vorbei,
umgehen Alarmsysteme und stehlen wichtige
Daten aus Computern. Im Vergleich zum kiirz-
lich erschienen Splinter Cell 3: Chaos Theory
bietet Pandora Tomorrow die interessanteren
und vor allem glaubwiirdigeren Schauplatze.
Dafiirist die Grafik nicht mehr ganz taufrisch.
Besonderes Lob gebiihrt dem innovativen
Mehrspieler-Modus. Hier kdmpfen Spione
und Séldner taktisch gegeneinander.

SOUND STEUERUNG Mum 86
k]l

BEHIND ENEMY LINEN

__| o

Star Wrarth IV
Revicti

TREND | 23.05.2005 | USK6 | CA.€ 20,

NEUHEIT | In dieser simplen Scifi-Ballerei
bewahren Sie die Erde als Elite-Pilot vor einer
Invasion. Dafiir stehen lhnen verschiedene
Raumschiffe zur Verfiigung, die Sie nach
Belieben bewaffnen diirfen. Auferdem wahlen
Sie Aligelmanner zur Unterstiitzung im Kampf.
0Ob Sie nun die Kampagne mit 25 Missionen
spielen odersich fiir eine schnelle Partie zwi-
schendurch entscheiden, das Spielgeschehen
bleibt stets wenig abwechslungsreich. Die
Grafik enttduscht sogar bei einer Auflosung
von 1.600 mal 1.200 Bildpunkten auf ganzer
Linie, Texturen wirken extrem verwaschen

und die Modelle sind sehr detailarm. Selbst
fiirden fairen Preis von 20 Euro nichtwirklich

empfehlenswert.

GRAFIK  SOUND sriumm MU!II
39 52
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SPIELESAMMLUNG

Atari Collection:
Rollenspiele
ATARI | 30.06.2005 | USK16 | CA. €30,

TESTUBERSICHT

ACTION-ROLLENSPIEL
] 3

Dungeon Lords
DTP | JUNI 2005 | USK12 | CA.€45-

ONLINE-ROLLENSPIEL

UBISOFT | 30052005 | USK12 | CA. € 30

ADVENTURE ]

s f : -
_
Myst - Die Trilogie &

PYRAMIDE | 15.07.2005 | USK OHNE | CA.€10,-

NEUHEIT | TEST 5. 98 Es hitte ein gutes
Action-Rollenspiel werden kdnnen, es ist ein
mittelmaRiges bis schlechtes geworden: Als
Einzelkémpfer priigeit man sich ununterbro-
chen klickend durch Gegnerhorden einer Fan-
tasy-Welt, die vor allem durch ihre Lieblosigkeit
besticht. Doch das grfite Problem sind die
Bugs: Plotstopperverhindem gelegentlich das

Weiterspielen, Abstlirze sind Alitag. (tw)
GRAFIK  SOUND smmoﬁ Mm.rl 55
65 70

ADVENTURE

The Moment of ;
Silence

BUDGET | TEST 02/05 Everquest 2 ist DIE
Altemative zu World of Warcraft: Hier erleben
Sie anspruchsvolle, zeitintensive Online-Aben-
teuer in Hightech-Grafik. Doch Solisten und
Gelegenheitsspieler soliten drauRen bleiben,
denn hier st Erfolg maRgeblich von der Grup-
penzusammenstellung und der Spieldauer
abhangig. Ubrigens: Mit dem nachsten Add-on
sollen auch PvP-Kémpfe moglich sein.  (tw)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG SOLO 84

80 88

BUDGET | Die ersten drei Teile der Myst-Serie
gibtes ab sofortzum Schnappchenpreis von
10 Euro. Bei den Render-Adventures klicken
Sie sich durch wunderschone Standbilder und
losen eine Vielzahl gewaltfreier wie kniffliger
Réitsel. Unter anderem geht es darum, be-
stimmte Schalterin der richtigen Reihenfolge
umzulegen. Eine spannende Story sucht man
allerdings vergeblich. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 71
T4 72 76

ONLINE-ROLLENSPIEL : ; i

Star Wars Galaxies: The Total Experience

DTP | 1105.2005 | USKOHNE | CA. €20,

LUCAS ARTS | 02.06.2005 | USK12 | CA. €25

BUDGET | Mit seiner riesigen Spielwelt, der
epischen Story und einer erstklassigen Optik
setzte das Fantasy-Spektakel Neverwinter
Nights im Sommer 2002 Mafstabe. Neben
dem Hauptprogramm enthélt die Sammiung
auch die Add-ons Der Schatten von Undemzit
und Die Horden des Unterreichs. Auerdem
mitdabei: das erstim Marz verﬁffenﬂichte

Action-Adventure Demon Stone.

ACTION-ROLLENSPIEL

GRAFIK  SOUND mmn uum
m 81

The Bard's Tale
UBISOFT | 16.06.2005 | USK12 | CA.€ 50,

NEUHEIT | TEST 5. 96 Zwar wirbt Ubisoft mitdem
Spruch: ,Die Mutter aller Rollenspiele kehrt zu-
riick." Doch mit dem Klassiker aus den 80em
hat die neue Geschichte vom Barden nichts zu
tun: Sie steuem einen zynischen, hinterhaltigen
und wortgewandten Musiker durch hassliche
3D-Landschaften und klicken Monster tot.

Das ware langweilig, gabe es nicht grandios
gesprochene, liberaus witzige Dialoge.  (tw)

B v e - IS

60 84 67

BUDGET | TEST 11/04 Das ging aber flott: Gerade
mal ein halbes Jahrist The Moment of Silence
altund schon ist das deutsche Adventure im
Schnéppchenregal zu finden. Die Story iiber
eine riesige Verschworung im Jahr 2044 ist
glaubwiirdig inszeniert. Fiir die 3D-Spielwelt
und Synchronisation wurde viel Aufwand

getrieben, Kritikpunkte sind die Steuerungund

die (ibetriebene Dialoglastigheit.

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG MU
b= 89 = 67

(bb)

81

Sport

BUDGET | TEST 09/03 Das Rundum-sorglos-
Paket fiir alle rollenspielbegeisterten Star
Wars-Fans ist da: Neben dem komplexen und
zugleich einsteigerfeindlichen Hauptpro-
gramm schickt Sie The Total Experience mit
der ersten Erweiterung Jump to Lightspeed ins
All, wo Sie spannende Weltraumkampfe erle-
ben. AuBerdem mitvon der Partie: das neue
Add-on Rage of the Wookiees, das endlich mit
interessanten Quests auf Kashyyyk aufwartet.
Rage of the Wookies ist (ibrigens das gewaltige

Combat-Upgrade vorausgegangen. Seit
diesem Patch ist im Galaxies-Universum
nichts mehr so, wie es friiher war. Kampfe sind
schwerer geworden und laufen jetzt wie in EQ
2 ab. AuBerdem haben Bounty Hunter im PvP
eine Chance gegen die Massen an Jedis. Wer
die Lustan der Konkurrenz verloren hat, sollte

unbedingt einen Blick riskieren. (bb)
GRAFIK  SOUND sramma EINZEL 78
83 65

RENNSPIEL :

Cross Racing Cham- :
pionship 2005
TAKE2 | 22.07.2005 | USK OHNE | CA.€3D-

RENNSPIEL :

DTM Race
Driver 2 o
CODEMASTERS | 23.05.2005 | USK OHNE | CA. € 30,-

NEUHEIT | TESTS. 102 Beim mutigen Mix aus
Fun-Racer und Offroad-Simulation gehen Sie
in sieben Rennklassen (u. a. Rallye, Motocross,
StraBenrennen) an den Start. Alle Strecken
sowie die 16 fiktiven Fahrzeuge schalten Sie in
der 65 Etappen starken Kaniere frei. Die Grafik
istordentlich, was man von derteils unprézisen
Steuerung sowie der gewdhnungsbediirftigen
Fahrphysik nur partiell behaupten kann. ~ (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MuLm
75 72 0 8

BUDGET | TEST 06/04 Auch nach einem Jahr fiihrt
DTM Race Driver 2 das Feld der Rennspiele

an. Miteinem Unterschied: Ab sofort kostet die
Genrereferenz nurnoch 30 Eure. Ein echtes
Schnappchen ist die Simulation dadurch zwar
nicht geworden, der Umfang ist aber nach wie
vor gewaltig. Mit 38 originalgetreu nachgebil-
deten Fahrzeugen diirfen Sie auf 56 Strecken
bis ans Limit gehen, Wahnsinn! (bb)

GRAFIK  SOUND srmmunc MULH 90
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RENNSIMULATION

PYRAMIDE | 15.07.2005 | USK OHINE | CA. €10

BUDGET | TEST 07/02 Dervorerst letzte Teil der
Formel-1-Simulation entfiihrt Sie in die Saison
2001. Mit authentischen Teams, Fahrer- sowie
Wagendaten treten Sie auf originalgetreu
nachgebildeten Rennstrecken an. Dafilr, dass
Grand Prix 4 bereits vor drei Jahren in die Lden
rolite, ist die Grafik noch recht ansehnlich. Die
Fahrphysik ist spitze, allerdings steuem sich alle
Wagen - von Minardi bis Ferrari - gleich.  (cs)

GRAFIK scéugn mtumum MULTI 74

SPORTSPIEL

RTL Beach Volleyball

NBG | 01.06.2005 | USK OHNE | CA. € 20, %

NEUREIT | Die gute Nachricht vorweg: Das Spiel
2u RTLs neuer Trendsportartist nicht ganz so
miserabel wie die Einschaltquoten der spora-
disch ins Programm gestreuten Live-Ubertra-
gungen - aber auch nur unwesentlich besser.
Mitzwdlf Damen-Teams schmettemn, blocken
und pritschen Sie an sechs Schauplatzen

um die Wette. Bevor Sie den Tumier-Modus
starten, sollten Sie unbedingt das Training
absolviert haben. Andemfalls diirften Sie
aufgrund der ungenauen Steuerung und ver-

wirrenden Kamerafiihrung chancenlos sein.
Den spérlich belleideten Beach-Volleybal-
lerinnen hétten ein paar mehr Polygone gut
zum Klumpigen Gesicht gestanden und auch
die hakeligen Animationen enttauschen.
Wenigstens ist der Mehrspieler-Modus fir bis
zu vier Bagger-Konige an einem PC odervia
Netzwerk halbwegs spafig. (cs)

s 98

Andy Roberts
William Zen
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GRAFIK  SOUND STE!HUNG MULTI

[Ep-, -
CDV | 27.05.2005 | USK OHNE | CA. € 45~

NEUMEIT | TEST 5. 104 Bei SCAR tunen Sie nicht’
Ihren Wagen, sondem Ihren Piloten. Anstelle
der Motorleistung oder der Bremsstérke
frisieren Sie beim mutma#lich ersten ,CARPG*
der Spielegeschichte die individuellen Fahig-
keiten Ihres Rennfahrers. Neun Talente wie
Sichtweite oder Einschiichterung steigem Sie
im Spielverlauf durch gute Leistungen auf der
Rennstrecke. Dort geben Sie ausschlieRlich mit
knapp 25 Vehikeln des italienischen Autobau-
ers Alfa Romeo Gas. Die Fahrphysik ist extrem
realistisch und die Computergegner gehen
erfreulich aggressiv zu Werke. Ein schlechter
Scherzist hingegen der Mehrspieler-Modus.
Duelle gegen Freunde sind nuran einem PC

per Splitscreen maglich. (cs)

GRAFIK ~ SOUND STEUERUNG MuLTl
78 83 3 & 56

dCco-rom |
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PlayStation.@

SPORTSIMULATION

Top Spin L

PYRAMIDE | 15.07.2005 | USK OHNE | CA.€10"

BUDGET | TEST 12/04 Sie wollten schon immer
mal mitAnna Kournikova auf gelbe Filzballe
einpriigeln? Dann greifen Sie doch zur erst-
klassigen wie spottbilligen Tennis-Simulation
Top Spin! Mit 16 bekannten Racket-Cracks
(u. a. Pete Sampras, Lleyton Hewitt, Martina
Hingis) kémpfen Sie im umfangreichen
Karriere-Modus um den ersten Weltranglisten-
platz. An Grafik, Ballphysik und Steuerung gibt
es bis auf eine unschone Ausnahme nichts zu
meckem: Egal ob Sie in Wimbledon oder bei
den French Open aufschlagen, die Filzkugel
springt auf allen Bodenbeldgen nahezu iden-
tisch ab. Tennis-Fans soliten sich daran aber
nicht storen und bei diesem Schnéppchen

unbedingtzuschlagen!

GRAFIK  SOUND mmm Mum
82 76

PERFECT ACE

CHAMP

B
LFIIZEIISY

World Racing Q‘ii’—

PYRAMIDE | 15.07.2005 | USKOHNE | CA.£10-

BUDGET | TEST 09/03 So giinstig sind Sie garan-
tiert noch nie Mercedes gefahren: Fiir schlappe
10 Euro diirfen Sie bei World Racing mit dem
gesamten Fuhrpark des Stuttgarter Autobauers
Gas geben. Der Clou: Neben bekannten Seri-
enmodellen stehen im Fuhrpark auch seltene
Prototypen sowie legendére Oldtimer. Sie
schliipfen in die Rolle eines leidenschaftlichen
Rennfahrers und bekommen eine Chance als
Testpilot. Ihr Ziel: zehn Kontrahenten zu ver-
drédngen und zum Topfahrer aufzusteigen. Bis
dahin gilt es, elf Karrierestufen zu erklimmen,
indem Sie in Meisterschaftsrennen Punkte
sammeln. Einziges Manko: Die etwas lahmen
Computergegner, die haufig wie Perlen an der
Kette um die Kurse brausen. (cs)

SOUND srammﬁ MULTI 72
79

0N & H P8

AB JUNI IM HANDEL

Perfect Ace Tennis: Championships (c) 2005 Oxygen Interactive;
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GESUCHT! Die Sterne rechts informieren tiber Ihren Wanted-Level, Vier Steme bedeuten, dass

die Polizei Helikopter einsetzen wird, bei sechs Sternen riickt das Militar an.

- dazu: San Andreas ist das erste
@ l_Cé'YhPuterspieL das ydas Leben

nehmen die Verfolgung iiber hiigeliges Gelande auf. Ihre Beifahrerin schiefit.

GTA San Andreas

Lange hief der grofite Abenteuerspielplatz Vice City, jetzt ist San Andreas die

Nummer 1: Mehr Spielspaf3 auf gréfferem Raum gibt es nicht.

n Zeiten, in denen Ac-
I tion-Spiele immer kiir-
zer werden, erscheint
mit San Andreas ein eindrucks-
voll -umfangreicher Spielspaf3-
Gigant ~ und ein einzigartiger

Geschichte ist zwar voller Witz
und Humor, aber ein Quéantchen
Gesellschaftskritik steckt auch
darin. Das macht San Andreas
zu einem wertvollen Titel, der
intelligent unterhalt.

Im Mittelpunkt des
Dramas steht einer,

der den Absprung

zundchstschafft:

Um aus dem Verbrechersumpf
der Stadt Los Santos herauszu-
kommen, wandert Carl Johnson
nach Liberty City aus, es soll ein
Neuanfang werden. Als die Mut-
ter funf Jahre spéter stirbt, holt
ihn die Vergangenheit ein. Man
spricht von Mord. Carl reist
dorthin

ZU-

rtick, wo ihn alle C] nennen: nach
Los Santos. Die Schwester freut
sich tiber seine Riickkehr, doch
Bruder Sweet bleibt niederge-
schlagen: ,Mal von der Tatsache
abgesehen, dass unsere Mutter
totist?, sagt er und deutet auf ein
weiteres Grab am Friedhof, , dort
liegt Tony.” Dann zeigt Sweet in
andere Richtungen. ,Und dort




ST

N Wir haben ein anderes Problem, Motherfucker!:Wir_haben

ein anderes Probleu '%__ﬂ

] §
KOLLATERALSCHADEN Gartenzaune stiirzen ein, wenn sie von Kugeln getroffen  DRIVE-BY Streitereien werden in San Andreas nicht mit Worten belgelegt Hier kommtes zu

werden. Die meisten Objekte in San Andreas sind jedoch unzerstorbar.

Little Devil und Big Devil.” Das
ist der Moment, in dem C] be-
schliefit, Rache zu iiben.

Gangsters for life

Die Intro-Sequenz ist vortiber,
da kiindigen quietschende Rei-
fen einen heranrasenden Wagen
an, aus dessen Fenster Minner
mit Maschinenpistolen zielen.
Es ist die Ballas-Gang, Quelle al-
ler Probleme. Thr erster Auftrag
heif’t: Nichts wie weg, bevor den
Friedhof neue Grabsteine zieren.
Ein herumstehendes Fahrrad
ist die beste Fluchtmoglichkeit.
Kaum in den Sattel gestiegen,
macht sich Hektik breit. Hinter
Thnen ein Wagen mit plarrenden
Gewehren, vor Thnen die Frei-
heit: eine Grofistadt, wie sie auch

in Wirklichkeit existieren konnte.

Die stets sichtbare Minikarte
ermoglicht die Orientierung, der
blaue Punkt darauf ist Thr Ziel.
Mit den WASD-Tasten radeln
Sie los, immer Thren Freunden
nach. Wiederholtes Driicken
auf die Taste W ldsst CJ heftig in
die Pedale treten. Es erfolgt ein
kurzer Geschwindigkeitsschub,
dann geht CJ die Puste aus. Doch
fiir den Anfang reicht es, die Bal-
las sind abgehdngt.

In der Grove Street, Threm
Unterschlupf, folgt die Lage-
besprechung. Der Einfluss der
Ballas nehme zu, ihr Drogen-
handel auch. Schlichter gesagt:
Thre Gang, die
Grove
Street

Families, hat nur noch wenig zu
melden auf der Strafle. Es wird
Zeit, das Blatt zu wenden. Das
beschliefen CJs Bruder Sweet,
der pausenlos kiffende Ryder
und Big Smoke feierlich mit
Handschlag: ,Gangsters for life,
brother!”

Respekt!

Thr zweiter Auftrag ist weni-
ger lebensgefahrlich als der erste.
Ein neuer Haarschnitt muss her,
um die Zugehorigkeit zu den
Grove Street Families zu besie-
geln. Beim Friseur wihlen Sie aus
einer Reihe verfiigharer Schnit-
te einen aus, sei es Glatze

mit Ziegenbart oder
Elvis-

Feuergefechten auf offener Strafie, meist aus dem fahrenden Wagen heraus.

Locke. Was bringt das, aufer
Identifikation mit der Hauptfi-
gur? Der Respekt steigt, darge-
stellt durch einen Balken.
Respekt ist ein Mafistab unter
Gangstern: Je anerkannter CJ ist,
desto mehr Gangmitglieder las-
sen sich rekrutieren. Diese helfen
Ihnen in kritischen Auftragen,
indem sie ins Auto einsteigen
und selbststiandig auf den Geg-
ner schieffen. Uber Tastaturkom-
mandos geben Sie Befehle zum
Angriff oder Riickzug, Thre Jungs
spuren. Nett, aber meistens sind
Sie solo unterwegs.
Respekt steigt nach jedem
erfolgreich erledigten Auf-
trag. Missionen alleine
reichen nicht, um den
Balken bis zum An-




B TEST |

ABGEROLLT Im geduckte

Zustand vollfithrt C) eine B

ACTION-ADVENTURE

7
sobald man die Cursor-Tasten

nach links oder rechts betatigt. Auf diese Weise kann man feindlichem Feuer ausweichen.

FRISCH GEMAHT Der Mahdrescher gehort zu den ungewdhnlichsten Fahrzeugen, aber
auch zu den starksten: Hindernisse lassen sich damit einfach wegfegen.

68

schlag zu bringen. Kleinigkeiten
wie Tattoos tragen auch ihren
Teil dazu bei. In den Studios las-
sen Sie Motive in CJs Haut brut-
zeln; je aufwendiger das Bild,
desto teurer der Spag.

Typisch amerikanisch

Es gibt so viele Moglichkeiten
der Charaktergestaltung, dass
es eine Untertreibung wire, von
San Andreas als Action-Spiel
zu sprechen. Es ist auch eine
Lebenssimulation: Sie miissen
essen, damit CJs Lebensenergie
nicht in den Keller rutscht, und
Sie brauchen anstindige Klei-
dung, damit die Widersacher bei
seinem Anblick nicht in schallen-
des Gelachter ausbrechen.

Gegessen wird typisch ameri-
kanisch, das heif3t: in Fast-Food-
Restaurants. Entwickler Rockstar

lie keine Gelegenheit aus, diese
Industrie auf die Schippe zu neh-
men. So steht das Personal mit
lacherlichem Burger-Hut oder
Hiihnerkostiim hinter den The-
ken und sagt sinngemdf} Dinge
wie; ,Das Fleisch mag komisch
schmecken, ist aber ungefihr-
lich.” Hinter jedem Satz die ob-
ligatorische Hoflichkeitsfloskel
,»Sir”, von den Sprechern gelang-
weilt und damit perfekt intoniert.
Dieses Beispiel soll stellvertre-
tend fiir viele andere stehen, die
San Andreas zur besten Parodie
auf Amerika machen, die es als
Computerspiel gibt.

Man ist, was man isst

Nach regelmafigem Pizza-
Konsum steigt einerseits das
Energie-Maximum an, doch an-
dererseits auch der Bauchum-

T T

GEGEN DAS GESETZ Die Polizisten sind keine Intellig

\

zbolzen, haben aber

lichte Momente: Ein Cop verschanzt sich und schieft aus der Deckung.

fang. Irgendwann ist CJ so dick,
dass seine Anwesenheit einen
Schattenparkplatz fiir LKWs
entstehen lasst. Okay, das war
tibertrieben, trotzdem sollten
Sie ans Abnehmen denken. Und
keine Angst, im Gegensatz zur
Realitdt dauert es hier keine Mo-
nate, Ubergewichtloszuwerden.
In jedem der drei Stadtteile steht
ein Fitnessstudio. Dort stem-
men Sie Hanteln oder joggen
auf Laufbindern, indem Sie wie
verriickt auf Maus und Tastatur
hiammern.

Wasnachnerviger Pflichtaus-
tibung klingt, macht im Spiel
stichtig: Wenn der Ausdauer-
wert nach einer Minute Dauer-
lauf ansteigt, fiihlt man sich wie
im Rollenspiel auf Leveljagd.
Es dandern sich nicht nur Wer-
te, sondern auch das Erschei-

Jan &
KORRUPTE COPS Officer Tenpenny (rechts) gehort
Andreas: Er hdngt CJ einen Mord an und Iasst ihn nach seiner Pfeife tanzen.

nungsbild: Als Bodybuilder be-
wegt sich C] schwerfilliger, an
seiner Kleidung zeichnen sich
Muskeln ab.

Das Fitnessstudio in Los
Santos ist auch der Ort, wo Sie
neue Angriffstechniken lernen.
Wenn Sie in den Boxring stei-
gen, beherrscht CJ eine Attacke
aus dem Lauf — vorausgesetzt,
Sie schaffen es, Thren Trainer
zu besiegen. Im Dojo von San
Fierro lehren Karatemeister
Sprungkicks, in Las Venturas
gibt's wieder eine andere Aus-
bildung. Leider sind Combo-
Attacken nur ausfiihrbar, wenn
man neben einem explodierten
Atomkraftwerk grof8 geworden
ist und tiber drei Hande verfiigt.
Schusswaffen bleiben ohnehin
die bessere Wahl und wer un-
bedingt Bruce Lee sein mochte,

zu den fiesesten Charakteren in San

PC GAMES 08/05
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AUSSTEIGER Autoklau ist GTA-Alltag: Einfach die F-Taste driicken, schon zerrt CJ
den Fahrer aus dem Wagen heraus und hockt sich selber hinters Steuer.

passt die Tastaturbelegung eben
manuell an.

Wie im Rollenspiel

Beinahe alles, was Sie tun,
wirkt sich auf CJs Werte aus. Ja-
gen Sie mit einem Flitzer iiber
den Highway und Ihre Kontrolle
tibers Auto nimmt zu. Bei aus-
giebiger Benutzung von Fahr-
und Motorrdadern erhoht sich die
Chance, nach einer Kollision im
Sitz zu bleiben. Selbst das Lun-
genvolumen ist trainierbar, wenn
Sie regelmafliig Tauchgénge un-
ternehmen. Und ja, ein Sprung
ins kalte Wasser bedeutet im Ge-
gensatz zu den Vorgédngern nicht
mehr das sofortige Game Over.
Stattdessen breitet sich dann vor
Ihnen eine Unterwasserwelt aus.

Auch der Umgang mit Waffen
verbessert sich. Ein paar Schiisse

mit der Pistole, der Uzi oder der
Ak-47 reichen, um CJs Fahigkeit
auf Gangsterlevel zu bringen.
Das Nachladen geht schneller
und Ziele lassen sich aus groe-
rer Entfernung treffen.

Grofe Missionsvielfalt

San Andreas enthdlt mehr
Missionen als GTA 3 und Vice
City zusammen und den Ent-
wicklern ist das unglaubliche
Kunststiick gelungen, den Spie-
ler standig zu {iberraschen: Im-
mer dann, wenn man glaubt,
alles gesehen zu haben, kommt
etwas Neues hinzu.

Die Missionen beginnen
harmlos: Sie fahren CJs Freunde
im Wagen herum, wahrend sich
diese iiber seinen Fahrstil amii-
sieren; Sie iibersprithen Graffiti
feindlicher Gangs, ohne sich

SCHWEINEHUND RAUSLASSEN Wer mag, darfin San Andreas vdllig sinnfrei
Chaos verbreiten: Etwas in der Gegend rumballern, schon geht's rund.

PC GAMES 08/05
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Gannlter-Allte n nie Miilionen

Nicht nur die Hauptdarsteller sind schwarz, sondern auch der Humor.

Carls Schwester trégt gerne
knappe Oberteile. Die Bauar-
beiter nebenan finden das ganz
toll und &ufern ihre Freude mit
Spriichen, die wirin diesem Heft
nicht abdrucken konnen. Es
wird Zeit, den Mannern ein paar
Manieren beizubringen ... :

PEEY. 2 o ; - A
Diese Arschlécher sogen davernd irgendwelchen Schei zu
mirl

=

An der Baustelle angekommen,
macht sich Carl auf die Suche
nach einem passenden Fahr-
zeug mit hohem Zerstorungsfak-
tor. Ein Panzer ist nicht zu finden,
also muss ein Bulldozer her. Eine
Ladung Schrot veranlasst den
Fahrer zum Austeigen.

Ein paar Bauarbeiter stellen sich
Carl in den Weg. Zwei Sekunden
spater liegen sie im Dreck, von
der gewaltigen Schaufel erfasst.
Gegen die Wucht des Aufpralls
helfen auch die Helme nichts.
Bald hat Carl die ganze Baustel-
le fiirsich allein ...

Das Zeitlimit von fiinf Minuten
 lauft: Es gilt, alle herumste-
henden Baucontainer platt zu
walzen. Ein Kinderspiel! Vo-
rausgesetzt, Carl fahrt in seiner
Raserei nicht gegen ein rotes
Fass. Tut er es doch, kommt es
zu einer gewaltigen Explosion.

Das Werk scheint vollendet, da
ist eine Klospiilung zu horen. Ein
einsamer Bauarbeiter tritt aus
dem Toilettenhduschen, lasst
den Blick schweifen und sperrt
sich hastig wieder ein. Fiir die-
sen Feigling hat Carl eine ganz
besondere Uberraschung.

Was Ist denn das fir ein verdammter Krach?

Der Bulldozer eignet sich
ganz hervorragend, um das
Klohauschen fachménnisch in
eine frisch ausgehobene Grube
zu schieben. Dass sich das
Opfer dabei schmutzig macht, ist
seinen dumpfen Schimpflauten
Zu entnehmen.

0 Gott, grrahiichimuss koTront o5

Auf dem Bau findet Carl alles,
was erzum Abschluss der
Mission braucht: Einfach den
Zementlaster in die richtige
Position fahren und zuschauen,
wie die Mischung die Grube fiillt.
Wiirden Sie Carls Schwester
beleidigen?

69



B TEST | ACTION-ADVENTURE

Aie Alternativen zu San Audreal im Hernleich

Warum Vice City einen Tick schiechter ist - und wo Boiling Point steht.

: Komplexitit

San Andreas ist zweifellos der dickste Genre-Mix: Hier
vermischen sich Rennspiel, Lebenssimulation, Shooter und

Rollenspiel miteinander, das Ergebnis ist gewaltig. Schon:

Die Hauptmissionen von Vice City lassen sich locker in
unter 20 Stunden schaffen, San Andreas ist etwa doppelt
so umfangreich, die Nebenauftrage nicht einberechnet.

In fast allen Kategorien liberfliigelt San Andreas seinen
Vorganger, nur bei der Steuerung nicht. Die Verfolgungska-
mera beim Autofahren istim Vergleich zu Vice City trager,
was besonders in Kurven auffalit: Bis sich die Perspektive
wieder hinter den Wagen schiebt, herrscht Crash-Gefahr.
Dafiir steuern sich die Vehikel allesamt sehr realistisch, wie
in der GTA-Serie iblich. Anders die Fahrzeuge in Boiling
Point: Dort ist die Steuerung sehr schwammig, die Fahrphy-
sik hat nichts mit der Wirklichkeitzutun.

Balancing

il e

= |

Grand Theft Auto [

dabei erwischen zu lassen; Sie
verfolgen einen Drogendealer
durch Hinterhofe; Sie befreien
Gang-Mitglieder aus dem Knast;
und Sie erleben Verfolgungsjag-
den durch enge Gassen mit dem
Motorrad.

Je weiter Sie im Spiel fort-
schreiten, desto verriickter wer-
den die Auftrige. Bald lasst
sich CJ zu wahnwitzigen Taten
iiberreden: zusammen mit Ry-
der die Waffen der US-Army
klauen beispielsweise. Da sausen
Sie dann mit dem Gabelstapler
durch Fabrikhallen und laden
unter Zeitdruck Kisten auf den
Lieferwagen. Der steht draufien,
wo Ryder die anriickende Armee
mit einer erbarmlichen Handfeu-
erwaffe in Schach héilt. Hinterher
hechten Sie hinters Steuer und
versuchen, das gefahrlich wan-
kende, weil voll beladene Vehi-
kel in Sicherheit zu bringen. Das
Militar hangt Thnen dicht an den
Fersen. Thre Hupzeichen versteht

lenweit zwischen den Orten er-
strecken.

Doch San Andreas libt eine
Faszination aus, die einen nicht
loslidsst: Man spielt so lange, bis
die letzte Hiirde genommen ist.
Und siehe da: Zwar erscheinen
einige Missionen auf Anhieb
unbezwingbar, doch bei néhe-
rer Betrachtung erschliefit sich
der Losungsweg. So lassen sich
zum Beispiel meistens kugelsi-
chere Westen aufstobern, bevor
es zu einer riskanten SchiefSerei
kommt.

Reisefiihrer

Kein Entwickler schafft es
besser als Rockstar, Stmmungen
von Grofistadten zu transportie-
ren. In Los Santos fiihlt man sich
ins virtuelle Los Angeles versetzt:
Auf der einen Seite wohnen die
Privilegierten in Filmviertel Vi-
newood, auf der anderen die
Armen in den Slums. San Fierro,
der zweite Stadtteil, lasst sich mit

Erinnern Sie sich an die verhéngnisvolle Mini-Hubschrau- : X . : : fi
k- MIssicin atis Vice Gity? Wk hilr 26 Varsiche bratichte, - | 2 — Ryder als Signal, explosive Kis- San Francisco vergleichen: Hiige-

war gut. In San Andreas sind einige Auftrage zwar auch Grand Theft Auto | ten auf die Strale zu werfen. Was  lige Stralen verlaufen zwischen

; : San Andreas " A i
schwer, aber nicht unmenschlich hart - der hohe Frustfak- | & I fuir ein Wahnsinn! Wohnblocks, tibers Meer spannt
tor des Vorgéngers entfallt. Boiling Point landet auf dem 5 Grand Theft Auto Ik i e sich die kolossale Gant Bridge.
letzten Platz. Nicht weil die Auftrage besonders schwer oder 7 Vice City | Erhdhte SChWQiBb“dUI’Ig Und fast immer héngt Nebel
leicht wéren, sondern wegen der Logikfehler und der Bugs: = Ein Markenzeichen der GTA- in der Luft. Der dritte Spielab-

Manche Missionen gewinnen Sie, indem Sie sich einfach
auf den Boden legen und abwarten.

Beim Spielen von Vice City fithit man sich ins Miami der
Achtziger versetzt, dem Radio-Soundtrack und dem Stéadte-
design sei Dank. Dass das Gangsta-Flair von San Andreas
noch intensiver ist, liegt an den besseren Zwischense-
quenzen. Auch Boiling Point macht seine Sache gut: Die
mexikanischen Stadte wirken lebendig, der Dschungel
bedrohlich. Nur die Sprecher arbeiten schiampig.

Grand Theft Auto |

1) Grand Theft Auto [}

Serie ist der teils unverschamt
hohe Schwierigkeitsgrad. Einige
Missionen schafft man im Schlaf,
andere haben das Potenzial, Haa-
re ergrauen zu lassen — vor Arger.
Besonders ermiidend sind die
Anfahrtswege: Wer zum zigsten
Mal an einem Auftrag scheitert,
muss immer wieder zum Start-
punkt fahren, denn gespeichert
wird nur im Unterschlupf. Das
kann dauern, vor allem auf dem
Land, wo sich die Strafen mei-

schnitt heiflt Las Venturas. Dort
stehen Casinos, Hotelpaldste
und Hochzeitskapellen im glim-
menden Neonlicht, aufen herum
die Wiiste — wie in Las Vegas.
Premiere in einem GTA-Spiel
feiert die Countryside: Wer von
Los Santos aus lange genug nach
Westen tuckert, landet mitten in
der Pampa; weit und breit kein
Hochhaus! Scheinbar endlos lan-
ge Strafien verbinden dort klei-
nere Ortschaften miteinander, in

- 03:32 |

ots £

EINE ZUGFAHRT, DIE IST LUSTIG ... Ein paar Ganoven stehen auf einem fahrenden MASSENKARAMBOLAGE Séamtliche Verkehrsregeln missachtend, parkt CJ seinen Wagen

Zug und wollen abhauen. Sie nehmen die Verfolgung auf. mitten auf dem Highway. Die Folgen sehen Sie im Bild.
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denen die Leute gerne mit Cow-
boyhtiten herumlaufen.

Technik fiirs Museum

Grafisch wandelt San An-
dreas auf dem schmalen Grat
zwischen veralteter Technik und
gutem Stil. Viele Texturen sehen
so unscharf aus, als wére gerade
erst die Zeit der 3D-Beschleuniger
angebrochen. Betrachtet man Ob-
jekte aus der Néhe, so verursacht
das Brechreiz. Selbst Reifen, die
rund sein sollten, weisen etliche
Kanten auf. Baume und Biische
setzen sich aus zwei ineinander
gekreuzten Bitmap-Bildern zu-
sammen — das ist einfach nicht
mehr zeitgemaf.

Trotzdem macht das Spiel eine
gute Figur, denn das Design der
Stadte wiegt die veraltete Tech-
nik auf. Hinzu kommen elegante
Farbfilter: Geht die Sonne unter,
legt sich ein schillerndes Rot iiber
StrafSen, die Luft flimmert in der
Abendhitze. Bei Regen nimmt
das Bild einen grobkérnigen
Look an. In der Nacht leuchten
Autoscheinwerfer in die Dunkel-
heit hinein. Schén auch das Ge-
schwindigkeitsgefithl: Ab einem
bestimmten Tempo verschwim-
men die Umrisse der Umgebung.

Phanomenaler Sound

In den Zwischensequenzen
vor Missionsbeginn brillieren
Spielfiguren, die so gut animiert
und vertont sind, dass sie sich ins
Gedachtnis einpragen. Sie alle
haben eine einzigartige Gestik
und Art zu reden. Die Sprecher
treffen stets den richtigen Ton,
was verstandlich ist, wenn man
sich die Besetzung ansieht: Samu-

i

=S il 5
ANHANGLICH Hartnackige Cops klem-
men sich ans Heck Ihres Wagens.
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Suan Andreal, Dr

In San Andreas kann man allerhand Sinn und Unsinn treiben. Eine Kleine Auswahl der Moglichkeiten:

EINGABE[Ralt
Das Fahrrad eignet sich fiir Kunst- 7 nd

stilckehen. Je gewagter der Stunt, TN
desto mehr Geld gibt's als Belohnung. N S ( b
R QX

N

LEERTASTE Kaufen
EINGABE Zuriick

~fen? Einen neuen Turbo? Artwork auf der
Motorhaube? In der Werkstatt gibt's alles.
= &
In San Andreas wird nicht zum Spaf Bil-
lard gespielt, hier geht's um Geld. Legen
Sie vorher einen Einsatz fest!

] | | Z.E o 20 S
‘I\“-‘ { PURNETE

B

/

Beim Friseur\_verden die Haare in Form gebracht. Der
Schnitt beeinflusst, wie gut CJ bei Frauen ankommt.

71



FEST 4

ACTION-ADVENTURE

Fick dich doch ins Knle; du bist doch genau so'n Drecksack
wie die!

HITZIGE TELEFONATE Kraftausdriicke sind im Getto Normalitat und das VoR ular

der San-Andreas-Darsteller ist sehr authentisch.

el L. Jackson als korrupter Cop,
Peter Fonda als Hippie und James
Woods als Gangster Mike Tore-
no. Hauptdarsteller CJ wird von
dem relativ unbekannten Rapper
Young Maylay vertont, einem
— wie sich herausstellt — wahren
Naturtalent. Kein einziges Wort
der umfangreichen Sprachausga-
be ist ins Deutsche synchronisiert,
bloff Untertitel helfen beim Ver-
standnis.

Der GTA-typische Radio-
Soundtrack umfasst eine breite
Palette an Musik-Genres: Hip-
Hop, Funk, Country, Rock, Soul,
Reggae, House, dazu kommen
Talk-Sender, in denen {iberge-
schnappte Moderatoren absurde
Humor-Shows abziehen. Wenn
Sie von Interpreten wie Public
Enemy, David Bowie, Ice Cube,
Depeche Mode, Cypress Hill oder

ERFLIEGER Am Ende des Spiels darf CJ sogarin einen Kampfjet einsteigen und
die Welt von oben betrachten. Imposante Sichtweite!

Rod Stewart nichts héren méch-
ten, konnen Sie Thre eigene MP3-
Sammlung ins Spiel einbauen.

Zielen mit Maus

Gegeniiber der Konsolen-
fassung wurde die Steuerung
an den PC angepasst, das heift:
Maus und Tastatur statt Game-
pad-Horror. Das ist vor allem
beim Zielen ein unschitzbarer
Vorteil. Missionen, die in der
PS2-Version das Pradikat , nahe-
zu unschaffbar” trugen, meistern
Sie in der PC-Fassung miihelos.

Leider wurde die katastropha-
le Flugzeugsteuerung beibehal-
ten. Fliegen heiflt in San Andreas
fluchen. Die einzige Moglichkeit,
etwa einen Helikopter in der
Luft zu halten: tief durchatmen,
die nervose Maussteuerung im
Optionsmenii deaktivieren und

@8® 03: 25
i’,r

Verteidige dein Yierfel vor den

TERRITORIUM Um zu verhindern, dass ein Gebiet in die Hande .dervGégnér :
fallt, miissen Sie die Angriffe feindlicher Gangs stets vereiteln.

das Beste geben. San Andreas ist
so gut, dass man einige Qualen
auf sich nimmt.

Trdge Kamerafiihrung

Die Kamerasteuerung erweist
sich beim Autofahren als leicht
problematisch. In San Andreas
dienen Mausbewegungen der
Rundumsicht, was eine gute Sa-
che wire, wenn sich die Ansicht
im Anschluss sofort wieder hin-
ters Heck schieben wiirde. Doch
sie bleibt fiir eine Sekunde starr.
Man sieht also kaum, wo man
hinfahrt. Nehmen Sie die Hand
am besten sofort von der Maus,
sobald Sie in einen Wagen steigen,
dann wird die automatische Ka-
merafiihrung nur bei einem Erd-
beben ausgehebelt.

Mit einem Problem miissen Sie
leben: Nach scharfen 180-Grad-

Wendungen bleibt die Kamera
zuerst starr nach vorne gerichtet,
was in diesem Fall hinten ist: Sie
schauen auf die Frontscheibe. Erst
beim Anfahren schiebt sich die
Perspektive allmdhlich wieder
hinters Fahrzeug, lasst sich fir
diesen Wechsel aber unverstind-
lich viel Zeit. Bis man sieht, was
vor einem liegt, kommt es leicht
zu Unfillen.

Doch das sind Detailproble-
me, die nur der Vollstindigkeit
halber erwihnt werden sollen. An
der spielerischen Gtite kratzen sie
wenig. San Andreas ist ein grofses
Spiel voller Humor und verriick-
ter Charaktere, die man wegen
ihrer Eigenarten ins Herz schlief3t.
Wenn sich Rockstar weiterhin
qualitativ von Titel zu Titel stei-
gert, dann steht Computerspie-
lern eine rosige Zukunft bevor. (w)

SPEDITEUR DER BESONDEREN ART Wer Geld dazuverdienen machte, transportiert illega-
le Ware von A nach B. Die Polizei unternimmt alles, um den Lastwagen zu stoppen.
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ACTION-ADVENTURE |

GRAND THEFT AUTO
VICE CITY

GRAND THEFT AUTO
SAN ANDREAS

BOILING POINT

k. ® TESTINPCG 07/03 Tl TESTIN PCG 07/05 TESTIN PCG 08/05
TECHNIK

BEFRIEDIGEND (73%) BEFRIEDIGEND (74%) BEFRIEDIGEND (75%)

I Sehr detaillierte und stimmige Spielwelt K Hohe Weitsicht K3 Schine Effekte: Unschérfe, Hitzeflimmern

B Hohe Sichtweite Hiibsche Wassereffekte 2 Teilweise sehr hoch aufgeldste Texturen

Fetzige Motorengerausche FlieRende Tag-und-Nachtwechsel Authentische Motorengerausche

B Teils sehr unscharfe Texturen = Klobige Fahrzeuge Bl Kantige Objekte, viele unscharfe Texturen

B Kantige Objekte, veraltete Grafikeffekte B Detailarme Texturen Bl Vereinzelt Sound-Probleme und Abstiirze
ATMOSPHARE

SEHR GUT (93%) BEFRIEDIGEND (77%) SEHR GUT (94%)

Spannende Szenarien in einer riesigen Stadt K Spannende Story K Vier Spielabschnitte mit eigenem Flair

B Authentisches BOer-Jahre-Flair
Professionelle, filmreife Sprachausgabe
Sieben Stunden grandioser Soundtrack
Humorvolle Dialoge

Riesige, lebendige Spielwelt

K3 Zwischensequenzen in Spielgrafik
B Langweilige Dialoge

B Billig wirkender Soundtrack

EdZehn Stunden Radio-Soundtrack
Sympathische, lebensechte Charaktere
Profi-Sprecher fiir grandiose Dialoge
Coole Gangster-Atmosphére

SPIELDESIGN

SEHR GUT (90%) BEFRIEDIGEND (76%) SEHR GUT (91%)

Extrem umfangreich (viele Bonusmissionen) Abwechslungsreiche Auftrage Extrem grofe Handlungsfreiheit

K2 Sehr abwechslungsreiche Hauptmissionen Hohe Handlungsfreiheit K Viele Losungsmoglichkeiten fiir Missionen

K2 Offenes Spieldesign Interessantes Diplomatiesystem Fantastisches Stadtedesign

B Unausgeglichener Schwierigkeitsgrad B Mangelhafte KI & Unausgewogener Schwierigkeitsgrad

B Mehr Story-Missionen waren schén gewesen E Viele Logikfehler B Probleme bei Steuerung (v. a. beim Fliegen)
MULTIPLAYER

=(EE) T GRS - (%) = (%)

Kein Mehrspieler—Mndu-s vorhanden Kein Mehrspieler-Modus vorhanden Kein Mehrspieler-Modus vorhanden

SEHR GUTI(F19e)=r i s it | BEFRIEDIGEND (73%) SEHR GUT (93%)

MOTIVATIONSKURVEN

aenuEan .

FRUSTRIERT {5 ST0. BN 510 BN 510 FRUSTRIERT 6 ST0. SN 1210 AN 5 510 BNE 2 510, O FRUSTRIERT 6 ST0. NI ¢ <10 SN <10 MR 0-510)

Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden | Spieldauer (Einzelspieler): 50 Stunden | Spieldauer (Einzelspieler): 50 Stunden
]

I8 An, Los Santos bei Nacht! Die B Kénner (1) brauchen rund [El san Fierro ist die dritte Station. &3 Die Story bleibt spannend
ersten Stunden sind liberwalti- sechs Stunden, bis sie Los Santos  Erstaunlich: Trotz der hohen Anzahl  und immer mehr Gebiete werden
gend, weil es soviel zu entdecken  verlassen und die Countryside an Missionen bleiben diese stets zuganglich. Am Ende landen Sie im

gibt. Doch das Beste ist die Story.  erreichen. Die Atmosphare dortist  abwechslungsreich; die Lustzum  Gliicksspielparadies Las Venturas
- wieder ein neues Spielerlebnis.

LEISTUNGS-CHECK

Man wird sofort reingezogen. vollig anders. Genial! Weiterspielen Idsst nicht nach.

GRAFIKKARTENP  KLASSET “KLASSE 2 KLASSE3  KLASSE4 3
Radeon 9000/9200, Geforce Radeon 9600 Pro/XT, Radeon 9800 Pro/XT, Geforce Radeon X800/850 Pro/XT,
FX 5200 Uitra, Geforce 6200, Geforce FX 5500 XT, 5950 Ultra, Geforce 6600 GT, Geforce 6800 (GT/Ultra)

—_— Radeon X300-Serie Geforce 6600 Radeon XT00/XB00 (SE) =
v
PROZESSOREN BOOX600  1024x768 1024x768  1.280x1.024 1024x768  1.280x1.024 L024x768 wlizm?ﬂﬁﬂ : @

e N N N N N TONINGTIPPS
~spisoopr o< NN N N I Y N N NN v
s zooore -t I I I I N [

DX7-Grafikkarten wie
w000 o A

eine Geforce2/4 MX440
werden nicht unterstiitzt.
Ist Ihr 3D-Beschleuniger

ab 2.500 MHz
_ @D eOMNZ Hardwareanforde-
oder XP 2500+ il
_oder AP o000+ - - rungen nicht gewachsen,
—— - soliten Sie die Auflosun|
_ab3.000MHz oderdie Distanz-Dar- -
oder XP 3000+
e — - stellung reduzieren.
SPIELBARKEIT: [=1 Technisch unmoglich EEERIL =3 . Optimal *Qualitatsmodus: Im Treiberment werden 2fache Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.
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GRAND THEFT AUTO
SAN ANDREAS

CA. €50,
09.06.2005

THOMAS WEISS

~Grand Theft Auto: San An-
dreas ist endlich da - und alle
Spielspafiglocken bimmein!"

San Andreas holt sich das Beste aus vielen
Genres. Es ist umfangreich wie ein Rollenspiel,
abwechslungsreich wie ein Ego-Shooter und
es erzeugt das Geschwindigkeitsgefiinl guter
Rennspiele. Nicht auszudenken, was es fiir ein
Spiel wére, wenn die Grafik nichtim Schatten
modemer 3D-Engines stehen wiirde. Am
meisten haben mich die Zwischensequen-

zen verblifft: Hier agieren die schrulligsten,
boshaftesten und zugleich liebenswiirdigsten
Charaktere. Was die Dialogschreiber fiir Einfalle
hatten: einfach fantastisch. Falls Sie noch lhr
Urlaubsziel 2005 suchen: Ich empfehle San
Andreas, dahin geht's schon fiir rund 50 Euro.

DIRK GOODING

»Was Rockstar anpackt, wird
zum Lehrstiick. Hier: Wie man
Atmosphdre erzeugt."

Ich kenne kein Singleplayer-Spiel, dessen Welt
mehr SPM (Sehenswiirdigkeiten pro Meter)
bietet als San Andreas. Hier steckt so viel zum
Entdecken drin, dass ich mich wie Alice im
Wunderland fihle: In Las Venturas laufen Elvis-
Imitatoren tiber den Strip, in Los Santos tanzen
Halbnackte am Strand zum Hip-Hop, der dumpf
aus Gettoblastern drohnt - das waren zwei
Beispiele von hundert moglichen. Nicht nurdas
Drumherum stimmt, auch die Missionen: Jeder
Auftrag stellt neue Herausforderungen und die
Story bleibt bis zum Ende eine Achterbahn-
fahrt mit Loopings. Ich bin neugierig, wie sich
Rockstar beim nachsten Produkt steigem will.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Rockstar

Studionote: Sehr gut

Publisher: Take 2

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Intemnet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.300 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.500 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Drei riesige, frei begehbare Stadte

Pragnante Charaktere, grandiose Dialoge
Phanomenal gute Sprachausgabe

B Grafik nicht mehr auf dem aktuellen Stand

B Ubertrieben umsténdliche Flugzeugsteuerung

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (75)

Sound Sehr gut (96)

Steverung  Gut (80)

Mehrspieler - (-)
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Trainieren Sie bis zum
Release von BK2 lhre
Truppen mit Green
Devils, dem neuesten
inoffiziellen Add-On fiir
Blitzkrieg.

Die Macher der Besteller “Burning
Horizon" und "Ralling Thunder®
liefern endlich wieder Nachschub
an historisch genau recherchierten
und strategisch anspruchsvollen
Missionen.

PCco-rom |

A

= 20 Missionen, 2 Kampagnen

u Bis zu 8 Panzer-Kerneinheiten,
Upgrade bis “Konigstiger” und
“Jagdpanther”

= Die preisgekrante Gegner-K| aus
“Rolling Thunder”

® “Eagles!”: Erste Luftlande-Kam-
pagne mit 6 Missionen

“Oth Panzer”: Neue 5
deutsche Kampagne |
it 10 Missionen

PR N SR IS PRI DETSR

enmsslinesmmen e S

+ Kampfe Tag-& Nacht - zu * NEI:'l Spektakulires * + Uber 270 authentische
- - Lande,Wasser und zur Luft - ;‘Paz:flk-Szenarlo ~ Fahrzeuge und Flugzeuge
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Was bietet Battlefield 2
Einzelspielern? Wie clever
sind die Bots?

Eine spannende Einzelspielerkampag-
ne mit Story und Zwischensequenzen
suchen Sie in Battlefield 2 etwa so
vergeblich wie eine moderne Ausriistung
bei der Bundeswehr. Kein Wunder,
schlieflich ist Battlefield 2 ebenso

wie seine Vorganger auf Internet- und
Netzwerkschlachten ausgelegt. Dennoch
gucken Sie nicht gleich in die Réhre,
wenn ein Bagger lhre Leitung ins World
Wide Web kappen sollte. Mit 15 Bots
diirfen Sie Ihre Fahigkeiten auf zehn der
zwolf Karten trainieren. Zu mehr als zu
Ubungszwecken dient der Offline-Part
aber nicht. Dafiir ist die KI der Bots

einfach zu schwach. Die Computergegner

sind besseres Kanonenfutter und legen
nicht sonderlich viel Teamgeist an den
Tag. Rufen Sie beispielsweise Verstar-
kung, schickt Ihnnen der Commander
prompt einen Artillerieschlag auf Ihre
Position. Sehr intelligent!

BANDBREITE

Bei Nutzern eines DSL-
Volumentarifs kénnte unter
Umstanden die Providerrech-
nung am Ende eines Monats hoher als
gedacht ausfallen. Denn Battlefield 2
jagt pro Stunde zwischen 50 und 60
Megabyte durch die Leitung. Da kom-
men rasch ein paar Gigabyte im Monat
zusammen.

76

WUSTENFUCHSE In Battlefield 2
kampfen Sie als US-Marinesoldat fiir
Amerika und greifen auf ein extrem
modernes Waffenarsenal zuriick.

Traume aus tausendundeiner Schlacht: Battlefield 2 bietet
die aufregendsten Multiplayer-Gefechte aller Zeiten.

chweden ist nicht nur
s fiir sichere Autos, den
Elchtest oder Tkea-Mo-
bel beriihmt. Auch einer der be-
liebtesten ~ Multiplayer-Shooter
der letzten Jahre stammt aus dem
hohen Norden. Die Rede ist von
Battlefield 1942, das beklemmen-
de Weltkriegsgefechte fiir bis zu
64 Spieler lieferte und obendrein
Fahrzeuge im Genre salonfahig
machte. Egal ob es sich um riesige
Schlachtschiffe, U-Boote, Kampf-
panzer oder Jagdflieger handelte
— beinahe jedes Gefdhrt aus dem
Zweiten Weltkrieg wartete nur
darauf, bemannt zu werden. Seit
Digital Hlusions 2002 mit Battle-
field 1942 neue Mafistibe setzte,
erscheint kaum ein hauptberuf-
licher Mehrspieler-Shooter mehr
ohne Vehikel. Sogar in der Unreal
Tournament-Serie brauchen Sie
seit UT 2004 (dt.) nicht mehr auf
einen fahrbaren Untersatz zu ver-
zichten. Natiirlich ebenso wenig

in Battlefield Vietnam, dem inof-
fiziellen zweiten Battlefield-Titel.
Einen &hnlich grofen Anklang
wie Battlefield 1942 fand das
Dschungelabenteuer  allerdings
nicht. Grofie Neuerungen blieben
— abgesehen vom Szenario — aus.
Auflerdem schwor die Mod-Com-
munity dem guten, alten Battle-
field 1942 die Treue. Schlieflich
hatte man gleich mehrere richtig
gute Eisen im Feuer, allen voran
Desert Combat.

Kein weiteres Add-on

Da Battlefield 2 nahezu das-
selbe Szenario wie das ehrgeizige
Fanprojekt behandeln sollte, ndm-
lich eine Art Irakkrieg, beschloss
Digital Ilusions, mit den Hob-
byprogrammierern gemeinsame
Sache zu machen, und kaufte die
Trauma Studios auf. So hatte man
eine kompetente Kraft an der Sei-
te, die bereits viel Erfahrung mit
der modernen Kriegsfithrung am

PC gesammelt hatte. Aber kei-
ne Sorge, Battlefield 2 erweckt
alles andere als den Anschein
einer Modifikation fiir Battle-
field 1942. Bereits ein erster Blick
macht. deutlich: Hier handelt es
sich tatsdchlich um einen echten
Nachfolger und nicht erneut um
eine Erweiterung zum Vollpreis.
Digital Musions stampfte die be-
wihrte Technik aus Battlefield
1942 beziehungsweise Battlefield
Vietnam ein und schuf stattdes-
sen eine nagelneue Grafik-Engi-
ne, die traumhaft schéne Spiel-
umgebungen und bombastische
Spezialeffekte auf den Monitor
zaubert. Aber auch beim Game-
play hat sich einiges getan. Ein
Commander soll beispielsweise
das Teamspiel auf offentlichen
Servern fordern und die Cha-
rakterklassen wurden auf sieben
durchdachte Berufe aufgestockt.
Mehr zu diesen Themen spéter.
Was das Szenario anbelangt, wid-
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met sich Battlefield 2 zum einen
Kampfhandlungen in der ara-
bischen Welt; eine Koalition des
Mittleren Ostens (MEC) kampft
gegen die USA in der Wiiste.
Zum anderen lassen die Ameri-
kaner in einem fiktiven Konflikt
mit China die Waffen sprechen.
Das alte Kriegsgerdt aus Batt-
lefield 1942 hat also ein fiir alle
Mal ausgedient. Sie ziehen mit
den modernsten Errungenschaf-
ten der Riistungsindustrie in die
Schlacht.

Bewahrter Spielmodus

Herzstiick von Battlefield 2 ist
der aus den Vorgangern bekannte
Eroberungs-Modus fiir maximal
64 Spieler. Sie sind siegreich, so-
bald entweder alle Basen einge-
nommen wurden oder der Geg-
ner keine Verstarkung mehr aufs
Feld werfen kann, da ihm die Re-
spawn-Tickets ausgegangen sind.
Ein duferst simples und dennoch
sehr spafliges und spannendes
System. Von weiteren Spielvari-
anten fehlt allerdings jede Spur.
Nicht einmal Deathmatch oder
King of the Hill haben es in Batt-
lefield 2 geschafft. Selbst der
von Digital Illusions im Vorfeld
angekiindigte Modus Support
Lines fehlt tiberraschenderwei-

“se. Schade, etwas Abwechslung
wire sicherlich wiinschenswert
gewesen. Aber seien wir ehrlich:

PC GAMES 08/05

liton des Mitt-
s (MEC) setzt vornehmlich

IRAKKONFLIKT Die K
leren Oste

T-90 (Panzer) oder die Mi-28 Hind.

-

Wer hat schon bei Battlefield
1942 etwas anderes als die geniale
»Eroberung” gespielt? Vielleicht
schiefit Digital Illusions Support
Lines in einem Update nach. Die
Schaltfléche zur Auswahl diverser
Spielmodi existiert schlieflich be-
reits im Servermenti. Auch wenn
man dort bislang nur einen Ein-
trag, namlich Eroberung, antrifft.

Hauserkampf hoch drei

Exakt ein Dutzend Karten
haben die schwedischen Level-
designer Battlefield 2 spendiert.
Sieben davon entfithren Sie in
die Wiiste, wo Sie wahlweise
aufseiten der US Marines oder
der Terroristenpartei kdmpfen.
Trotz des staubigen Szenarios ist
tiir jede Menge Abwechslung ge-
sorgt. Selbst die drei reinen Stadt-
karten unterscheiden sich enorm
voneinander. In Sharqgi Peninsula
dreht sich allés um einen TV-Sen-
der, der von einem verschlafenen
Feriennest am Persischen Golf
aus Propaganda macht. Hotels,
Ferienwohnungen, eine Uferpro-
menade und im Bau befindliche
Hochhduser kennzeichnen diese
interessante Map. Ganz anders
sieht Strike at Karkand aus. Hier
spielen sich die Gefechte in einem
dreckigen Industrieviertel ab.
Doch damit nicht genug: Drau-
Ben wiitet ein Sandsturm, der das
Setting gespenstisch wirken lasst.

WIE HABEN WIR GETESTET?

ez e

Kann man einen Mehrspieler-Shooter iiberhaupt vor dem
Verkaufsstart ausgiebig testen? Wir schaffen Klarheit.

Knapp einen Monat vor Release traf die Testversion zu Battlefield 2 in der Redaktion
ein. Problem: Da das Spiel ja noch nicht am Markt war, fehlten natiirlich die Spieler.
Und einen Multiplayer-Shooter nur anhand von Bots zu bewerten, wére nicht sonder-
lich serids. Also nahmen wir Battlefield 2 zunachst im Netzwerk mit zwélf Spielern
unter die Lupe. Mit von der Partie waren unter anderem die PC-Games-Redakteure
Benjamin Bezold und Christian Sauerteig, Tipps&Tricks-Experte Ansgar Steidle,
Battlefield-Veteran Harald Wagner, Militarfachmann Marco Leibetseder sowie
unsere Praktikanten Andreas Graul und Boris Gojic. So weit, so gut. Was allerdings
auf den groReren Karten abgeht und ob das Teamplay mit dem Commander auch
dann funktioniert, wenn sich die Leute nicht in einem Raum gegeniibersitzen und
absprechen kdnnen, lief} sich zu diesem Zeitpunkt nicht beurteilen. Gliicklicherweise
richtete EA wenige Tage spater einen Test-Server fiir die européische Fachpresse ein.
Es dauerte nicht lange und rund 32 Leute tummelten sich im Internet. Idealer hatten
die Bedingungen fiir einen fundierten und ausfiihrlichen Test kaum sein kénnen.
Einzig und allein iber
den Netzcode konnten
wir keine genauere
Aussage treffen. Das

ist erst dann moglich,
wenn die Server unter
Volllast laufen. Deshalb
informieren wir Sie

in der kommenden
Ausgabe liber etwaige
Performance-Probleme.

WASSERWACHT Startende Jets sind leichtes Futter fiir Amphibienfahrzeuge. Deshalb
patrouillieren wir das Gewasser unmittelbar vor dem Flugzeugtrager.
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BN TEST

I

DIE CHARAKTERKLASSEN

MULTIPLAYER-SHOOTER

Welche der sieben Charakterklassen liegt Ihnen am ehesten?

Entscheiden Sie anhand unserer Tabelle selbst!

Special Forces

Primarwaffe Y

Spezialausriistung Handgranaten
C4-Sprengstoff

Stérken Fahrzeuge sabotieren, Hinterhalte, Artillerie sprengen

Schwachen B Relativ schwache Priméarwaffe, keine Schutzweste

Scharfschiitze

Primarwaffe M24

Spezialausriistung Handgranaten | Handgranaten |Handgranaten
Landminen Landminen Landminen

Stérken Soldaten auf Distanz eliminieren, Hinterhalte legen

Schwéchen B Nahkampf, Fahrzeuge

Sturmsoldat ] [/

Priméarwaffe M16A2 5 | AK-47 4l AK-101

Spezialausriistung M203 GP-25 GP-30
Rauchgranate Rauchgranate Rauchgranate

Stérken Zweikampf, verschanzte Infanteristen

Schwachen B Kurze Sprintdistanz durch die Schutzweste, Fahrzeuge

Versorgungssoldat

Primarwaffe .

Spezialausriistung Handgranaten Handgranaten | Handgranaten
Munitionstasche | Munitionstasche | Munitionstasche

Stérken E3 Aufmunitionierung von Kameraden, Sperrfeuer

Schwichen Bl Unprazise Waffe, Fahrzeuge, kurze Sprintdistanz

Pionier

Primarwaffe

Spezialausriistung Panzer-Mine Panzer-Mine Panzer-Mine
Reparatur-Kit Reparatur-Kit Reparatur-Kit

Starken Panzerbekampfung, Fahrzeug-Reparatur, Nahkampf

Schwachen B Distanzkémpfe, geringe Feuerrate der Schrotflinte

Sanitéter 3

Primarwaffe M16A2 AK-47 AK-101

Spezialausriistung Medikit Medikit Medikit
Defibrillator Defibrillator Defibrillator

Starken Heilen/Reanimieren von Teamkameraden

Schwichen B Fahrzeuge, keine Schutzweste

Panzerabwehrsoldat [

Primérwaffe .

Spezialausriistung leichte Panzer- | Panzerfaust Eryx | Panzerfaust Eryx
faust MK40

Stérken Lenkraketen zur Fahrzeugabwehr, Nahkampf

Schwéchen B Distanzkdmpfe, kurze Sprintdistanz durch Schutzweste

DAS KONNEN SIE ZERSTOREN

VORHER

Im Gegensatz zu Sdldner lasst sich die Spielwelt von Battlefield 2 nicht
in ihre Einzelteile zerlegen. Baume halten Explosionen ebenso stand wie
Héuser oder Mauern. Einzig und allein ein paar Briicken (s. Abb.), die auf
der Karte markiert sind, sowie Verschlage in Zaunen kdnnen Sie mit C4-Sprengstoff
beziehungsweise Handgranaten zerbroseln. Glauben Sie aber nicht, dass Sie da-
durch womaoglich dem Gegner den Weg {iber einen Fluss versperren: Denn der Pionier
repariert Ubergange in Sekundenschnelle mit dem Schraubenschliissel.
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BOSE UBERRASCHUNG Damit hatte keiner ge
WZ-10 Hubschrauber hinter den Baumen auf und

Das typische Klischee einer orien-
talischen Stadt erfiillt Mashtuur
City mit seinen Bauwerken im
morgenlandischen Stil am bes-
ten. Den Mittelpunkt dieser Kar-
te bildet eine bezaubernde Mo-
schee. Auch wenn die drei Karten
optisch sehr verschieden sind,
eines ist allen gemein: der Hau-
serkampf. Aufgrund der verwin-
kelten Levelarchitektur haben es
Panzer und Fahrzeuge besonders
schwer. Hinter jeder Ecke kénnte
ein Hinterhalt lauern. Aber auch
Infanteristen leben gefahrlich: Die
zahlreichen Balkone und Dacher
bieten ein wahres Eldorado fiir
Scharfschiitzen. Gliicklicherweise
sind die Sniper nicht iiberméchtig.
Drei Treffer sind vonnoten, um ei-
nen Soldaten {iber den Jordan zu
schicken. Es sei denn, eine Kugel
erwischt den Kopfbereich. Dann
fallt unverziiglich der Vorhang.
Ab in die Wiiste
Sorichtigaustobenkénnensich
Piloten von Kampfhubschrau-
bern, Diisenjets und Panzern bei
den restlichen Orientlevels. Denn
hier lassen Sie die engen Gassen
der Stidte hinter sich und un-
ternehmen einen Abstecher aufs
Land. Sehr beeindruckend fallt
beispielsweise die gewaltige Ku-
lisse von Kubra Dam aus. Ein rie-
siger Staudamm verbindet zwei
Gebirgsziige miteinander, im ver-
trockneten Flussbett liefern sich
F-15 Eagles und SU-35 Flankers
atemberaubende Dogfights in
Top Gun-Manier. Ins kiihle Nass

schickt Sie Battlefield 2 wahrend
der Operation Wetlands. In der
Abendddammerung sollen die
Marines eine Inselgruppe einneh-
men. Die Schliisselrolle spielen
auf dieser dunklen Karte neben
Schlauchbooten der Radpanzer
LAV-25 Piranha beziehungswei-
se sein russisches Pendant, der
BTR-90. Beide Einheiten eignen
sich aufgrund ihrer Amphibien-
eigenschaften auch perfekt fiir die
weiten Sumpflandschaften von
Zatar Wetlands. Einen Hauch von
Urlaub verspriiht die Map Golf
von Oman (auch in der spielba-
ren Demo enthalten). Spétestens
wenn T-90 Kampfpanzer {iber
den Strand rumpeln, ist die Trau-
merei aber vorbei. Eine Besonder-
heit dieses abwechslungsreichen
Szenarios ist ein amerikanischer
Flugzeugtrager der Wasp-Klasse,
der vor dem Strand vor Anker
liegt und gleichzeitig die unein-
nehmbare Hauptbasis der Ma-
rines bildet. Von hier aus starten
der F-35 Joint Strike Fighter, AH-1
Super Cobras und UH-60 Black-
hawks. Trotz dieser augenschein-
lichen Militariibermacht gerét die
Spielbalance — wie auch auf den
anderen Schauplétzen — nicht aus
dem Lot. Der Gegner greift von
einem abgelegenen Luftstiitz-
punkt aus auf ebenso maéchtige
Kriegsmaschinerien  russischer
Bauart zuriick.

China-Kracher

Vom Nahen in den Fernen
Osten verschldgt es Sie bei dem
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MEDIZINMANN
Hier belebt der
Medic einen
gefallenen
amerade

Konflikt zwischen Amerika und
China. Die fiinf Karten sind alle-
samt in den landlichen Regionen
der Volksrepublik angesiedelt.
Dort erwarten Sie saftige Wiesen,
dichte Wilder und ein bergiges,
unwegsames Gelande. Fahrt
man am FuShe-Pass die serpen-
tinenreichen Passstraflen entlang,
fithlt man sich beinahe wie in den
Alpen; wiéren da nicht ein paar
Héuser im traditionell chinesi-
schen Stil, die an Filme wie Tiger
& Dragon oder Der letzte Kaiser
erinnern. Neben diesen kunstvol-
len Bauwerken stofen Sie auf den
anderen Maps auch auf richtige
Schandflecken,  beispielsweise
ein Atomkraftwerk (Dalian Plant)
oder Olraffinerien (Daging Oil-
fields). Ein unheimlicher Nebel
verleiht ferner den sumpfigen
Schlachtfeldern Songhua Stale-
mentes ein ganz besonderes Flair.
Nicht minder beeindruckend
wie das durchdachte Levelde-
sign, das auf keiner der zwolf
Karten einer Partei einen unfairen
Vorteil verschafft, ist das exoti-
sche Kriegsgerat der Kommunis-
ten. Statt auf die gangigen Vehi-
kel setzen die Chinesen auf ihre
eigenen Konstruktionen, die nur
in den wenigsten Spielen, etwa
Soldner, anzutreffen sind. Dazu
zéhlt unter anderem der Type 98
Kampfpanzer, der schlagkraftige
WZ-10 Helikopter und der wen-
dige J-10 Abfangjéger. Leider diir-
" fen Sie mit Thren Fliegern auch
dieses Mal nicht beliebig weit in
die Pampa hinausdiisen. Wer’s
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% TEAMWORK Der Bordschiitze dieses Hubschraubers feuert iiber eine Zielkamera (Kleines Bild) laserge-
§ lenkte Raketen ab. Ob das Geschoss trifft, liegt auch daran, wie ruhig der Pilot die Maschine fliegt.

trotzdem macht, gilt als Deserteur
und wird liquidiert. Dasselbe gilt
natiirlich auch, wenn Sie sich per
pedes oder mit einem Fahrzeug
vom eigentlichen Ort des Gesche-
hens entfernen.

Anpassungsfahige Karten

Schlichtweg genial ist die va-
riable Kartengrofe. Jede Map be-
sitzt eine Konfiguration fiir 16, 32
und 64 Teilnehmer. Wollen Sie nur
in einer kleinen Gruppe Schlach-
ten schlagen, nehmen Sie die
16er-Version. In diesem Fall be-
schriankt Battlefield 2 den Krisen-
herd auf das Kartenzentrum, etwa
die Innenstadt. Flugzeuge gibt es

MULTIPLAYER-SHOOTER |

wissen nicht, was Sie anziehen
sollen? Ahnlich ergeht es Thnen
bei der Berufswahl in Battlefield
2. Gleich sieben Charakterklassen,
also drei mehr als bei Battlefield
Vietnam, stehen zur Wahl. Das
Beste daran: Jede Rolle besitzt
ihre Daseinsberechtigung und ist
abseits ihrer Spezialfahigkeit auch
zum Kampfen geeignet. Selbst der
Sanititer ist in Battlefield 2 end-
lich ein nicht zu unterschitzender
Gegner geworden. Schlieflich
trégt er dasselbe Gewehr wie der
normale Sturmsoldat. Nur muss
er auf den montierten Granat-
werfer verzichten. Alles in allem
ist der Medic die mit Abstand in-

Der Sanitater ist der vielseitigste Charakter. Er
kann Spieler wiederbeleben und ist ebenfalls ein
ausgesprochen guter Kampfer.

in dieser Einstellung keine, die In-
fanterie steht im Vordergrund. Bei
der Variante fiir 32 und 64 Leute
fiigt das Programm schrittweise
weitere Bezirke inklusive neuer
Respawn-Basen und zusétzlicher
Vehikel hinzu. Schade, dass es so
etwas nicht schon damals fiir die
riesigen Battlefield 1942-Maps El
Alamein oder Gazala gab. Nicht
selten war man eine kleine Ewig-
keit unterwegs, bis es zum Feind-
kontakt kam.

Charakterfrage

Kennen Sie das auch: Sie ste-
hen vor dem Kleiderschrank und

teressanteste Spielfigur. Mit dem
Verbandspidckchen in der Hand
heilt der Sani automatisch sich
selbst und alle Kollegen in unmit-
telbarer Néhe. Doch damit nicht
genug. Segnet ein Teammitglied
das Zeitliche, kénnen Sie ihn mit
dem Defibrillator wiederbele-
ben, was besonders praktisch ist,
wenn Thr Trupp weit hinter den
feindlichen Linien unterwegs
ist. Ein Universaltalent ist die
Special-Forces-Einheit. Dank des
C4-Sprengstoffs, der an Objekten
haften bleibt, lassen sich selbst
Panzer im Handumdrehen zer-
legen. Die Aufgaben des Scharf-

TEST

und Panzerabwehrschiitzen
— Letzterer fiihrt eine Panzerfaust
mit Lenkraketen im Inventar mit
—erkldren sich von selbst. Unver-
zichtbar fiir den Erfolg ist ferner
der Versorgungssoldat. Er riistet
die Kollegen mit frischer Muni-
tion aus. Auflerdem legt er mit
dem MG vorzugsweise Sperrfeu-
er. Nachteil: Im Stehen treffen Sie
mit der fetten Knarre auf Distanz
nicht einmal ein Scheunentor.
Apropos Munition: Gehen Thnen
die Kugeln aus, haben Sie ein ech-
tes Problem. Denn im Gegensatz
zu frither existieren in Battlefield
2 keine festen Versorgungspunk-
te, an denen man sich neu aus-
riisten und heilen kann. Dadurch
gewinnt der Versorgungssoldat
ebenso an Bedeutung wie der Sa-
nitdter und der Pionier. Letzterer
stellt ndmlich so gut wie die einzi-
ge Moglichkeit dar, Fahrzeuge zu
reparieren. Der Clou: Hocken Sie
als Pionier in einem Wagen, set-
zen Sie ohne Zutun samtliche Ve-
hikel um sich herum instand. Au-
Ber Thr eigenes — daftlir miissen Sie
aussteigen und auf altmodische
Art und Weise zum Schrauben-
schliissel greifen. Das Aussehen
Threr Spielfigur lasst sich tibrigens
nicht verandern. Was nicht weiter
stort. Schliellich bleibt im Eifer
des Gefechts keine Zeit, seine Ka-
meraden zu mustern.

Chefsache

Wie bringe ich jemanden
dazu, auch auf offentlichen Ser-
vern Teamgeist an den Tag zu
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OBSERVATION Sobald
die Radaranlage zerstért
ist, gibt es keine Satelli-
tenaufklarung mehr. (73

MULTIPLAYER-SHOOTER
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STAHLMONSTER Ein M1A2 Abram
'stehen sich im direkten Diiell geg

legen? Séldner begegnete diesem
Problem als erster Multiplayer-
Shooter iiberhaupt mit einem
Commander. Wirklich gebracht
hat dieser aber wenig. Nach wie
vor herrschte oft das reine Cha-
os. Auch Battlefield 2 will die
Leute mit einem Anfiithrer dazu
zwingen, gemeinsam um die
Flaggen zu kampfen. Uberra-
schenderweise ging es wihrend
unserer Test-Matches im Internet
erstaunlich geordnet zu. Blof3
warum? Was macht Battlefield 2
besser als die Konkurrenz? Zu-

GEPANZERTE KAMPFVERBANDE

<4 ABGEHOBEN

Der F-35 Joint

Strike Fighter

ist der einzige { {8
Senkrechtstarter w}"

in Battlefield 2.

E
» HAUSERKAMPF g
In den Stadten
sind Infanterieein-
heiten besonders
wichtig. Panzer fal-
len hingegen leicht
einem Hinterhalt
zum Opfer.

nichst einmal fallt die Bedienung
des schwedischen Commanders
leichter. Der Kartenbildschirm
ist iibersichtlich gestaltet, {iber
ein Drop-down-Menii wéhlen
Sie die entsprechenden Befehle
aus, etwa Angreifen, Verteidigen
oder Unterstiitzen. Das allein
reicht natiirlich langst nicht aus,
um einen Mitspieler zu moti-
vieren, Punkt XY einzunehmen.
Dafiir sorgen die Feuertrupps.
Jeder kann ein Team von maxi-
mal sechs Mannern organisieren.
Wobei der Squad-Chef als mobi-

" -\\“

ler Spawnpunkt fungiert. Fillt ein
Kamerad, braucht er nicht bei der
ewig weit entfernten Basis einstei-
gen, sondern betritt das Spielfeld
unmittelbar bei seinen Jungs. Ste-
cken die gerade in einem Gefecht,
hilft der Neuankémmling nattir-
lich automatisch mit, das Zuge-
horigkeitsgefiihl steigt. Auch der
Squadleader erteilt seine Anord-
nungen tber die Karte. Aufer-
dem nimmt er die Anweisungen
des Commanders entgegen. Ob
er sie ausfithrt, bleibt natiirlich
ihm iiberlassen.

Gute Aufstiegschancen
Ferner stirkt ein gelungenes
Belohnungssystem den Team-
geist. Punkte gibt es nicht nur fiir
Flaggeneroberungen und Kills,
sondern auch immer dann, wenn
Sie jemanden heilen, etwas repa-
rieren oder Verbiindete mit Mu-
nition versorgen. Selbst wenn Sie
keinen einzigen Schuss abfeuern,
konnen Sie theoretisch am Ende
einer Partie ganz oben auf der
Score-Liste stehen. Wahrend die
néchste Karte ladt — das dauert
bei Battlefield 2 eine ganze Weile

Der Albtraum eines jeden Helikopter- und
Jet-Piloten ist der chinesische Type 95 Pan-
ol zer. Erist mit vier SAM-Launchern sowie vier
25-mm-Schnellfeuerkanonen ausgeriistet.
| Letztere eignen sich auch hervorragend zur
Infanterieabwehr.

Dieser russische Radpanzer besitzt Amphibien-
ahigkeiten und ist besonders gut fiir den Einsatz
gegen Infanterie geeignet. Dank einer montierten
Eryx-Panzerfaust wird der BTR-90 aber auch
einem M1A2 Abrams gefahrlich. Im Bauch finden
ferner zehn Soldaten Platz.

as Rickgrat der amerikanischen Streitkrafte
ildet der bekannte M1A2 Abrams Kampfpan-
er. Auf dem Turm ist ein M240 MG montiert,
| das ein zweiter Spieler bedient. Dieser Bord-
schiitze kann neuerdings in Deckung gehen,
JKriechen“-Taste driickt.
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S0 FUNKTIONIERT DER COMMANDER-MODUS

Wie die Befehlskarte des Commanders aufgebaut ist und was der Anfiihrer alles machen kann, erfahren Sie in diesem Kasten. \ =
Versorgungsgiiter
Uber diesen Schalter lassen Sie eine Versorgungskiste

abwerfen. Alle Einheiten, die sich in der Nahe befinden,
werden geheilt, repariert und neu aufmunitioniert.

Aufklarungsscanner

Per Satellitenscan konnen Sie im Handumdrehen
alle feindlichen Truppen auf der Karte kurz sichtbar
“machen. Ideal zum Aufklaren.

Artillerie

Der méchtigste Befehl des Commanders ist der
Artillerieschiag. Ein Klick geniigt und iber das
markierte Zielgebiet bricht die Holle herein. Und
das ganz ohne Zutun anderer Mitspieler.

Aufkldrungsdrohne

Anhand der Schaltflache UAV ordern Sie eine ferngesteuerte
Aufkldrungsdrohne, die einige Zeit tiber dem Kampfgebiet kreist
und gegnerische Verbande aufdeckt.

Teams/Squads

Maximal neun Squads kénnen die Spieler in Battlefield 2
erstellen. Wollen Sie einem bestimmten Trupp Befehle erteilen,
markieren Sie ihn vorher in diesem Menii. Die einzelnen Icons
verraten, welche Charakterklassen im Team vertreten sind.

- rl"all;

-E
R i W

HERANZOOMEN

o

FEIKDSICHTUNG

ARTILLERIE
UAv

Um exaktere Befehlsmenii

]

r...,.,
o R bl gl

die héchste
Zoomstufe.

—wird ferner aufgeschliisselt, wer
in welchen Kategorien besonders
gut bei der vergangenen Partie
abgeschnitten hat. Das spornt
ebenso zu Hochstleistungen an
wie die Weltrangliste. Alle ge-
sammelten Punkte werden auf ei-
nem zentralen Server gespeichert
und sind fiir jedermann ersicht-
lich. So wissen Sie sofort, wie gut
Sie im internationalen Vergleich
sind und ob es beispielsweise
noch bessere Piloten als Sie gibt.
Auflerdem steigen Sie im Laufe
Threr Karriere im Rang auf und

In Battlefield 2 ist die beriihmte F-15 Eagle bes-
tens gegen Bodenziele gerlistet. Neben Bomben
gehoren auch lasergelenkte Raketen zum Arsenal,
die der Waffenoffizier iber eine Kamera ins Ziel

| dirigiert. Kommt es zu einem Dogfight, kann sich
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Kommandas zu . GUTER Mit der rechten Maustaste rufen Sie das Befehlsmenii auf.
geben, kdnnen o 1 3 4 BEWEGEN Hier stehen Ihnen samtliche Kommandos zur Wahl, die Sie den
Sie weiter ins o VERTEIDIGEN Squads erteilen kdnnen. Dazu zéhlen Bewegen, Verteidigen,
Geschehen A . :Zi:::g:" Angreifen, Reparieren, Zerstoren und Minelegen. Nachdem Sie
hineinzoomen. * JERSTOREN sich fiir einen Auftrag entschieden haben, brauchen Sie nur
Hier sehen Sie

noch mit der linken Taste das gewiinschte Ziel markieren und
hoffen, dass Ihre Jungs den Auftrag ausfiihren.

schalten eine Bonuswaffe, etwa
das G-36, frei. Zuriick zum Com-
mander: Er kann nicht nur kom-
mandieren, sondern auch per Sa-
tellit und Aufklarungsdrohne alle
feindlichen Einheiten fiir kurze
Zeit sichtbar machen sowie Ver-
sorgungskisten tiber dem Zielge-
biet abwerfen lassen. Aulerdem
ist der Team-Chef der einzige,
der einen Artillerieschlag ordern
darf. Wer sich gerade im Zielge-
biet befindet, hat kaum Uberle-
benschancen. Leider erweist sich
diese michtige Aktion als grofer

—

Kritikpunkt. Denn mit spieleri-
schem Konnen hat die Artillerie
nichts zu tun. Ein Mausklick
reicht und schon kracht’s gewal-
tig. Besonders frustrierend ist
das, wenn Sie gerade eine Stel-
lung einnehmen wollen. Sie ha-
ben sich mithsam bis zu Flagge
vorgearbeitet, plotzlich macht’s
peng und Thr ganzes Squad ist
von jetzt auf gleich eliminiert,
ohne sich auch nur in irgendei-
ner Weise wehren zu konnen.
Bereits nach wenigen Minuten
— was viel zu kurz ist — stehen

dem Anfihrer die Geschiitze
fiir einen erneuten Beschuss zur
Verfiigung. Immerhin lassen sich
die Haubitzen mit C4 zerstoren.
Dummerweise kann ein Pionier
diese aber im Handumdrehen
wieder reparieren.

Unkomplizierte Steuerung
Wer die Vorginger gespielt
hat, fiihlt sich bei Battlefield 2 so-
fort heimisch. Aber auch Einstei-
ger finden sich schnell zurecht.
Die Mentiis sind tibersichtlich ge-
staltet, die Charakterwahl selbst-

LUFTSTREITKRAFTE
o

i

Der wichtigste Abfangjager der MEC ist die russische
MiG-29 Fulcrum. Unter den Tragflachen befinden

¥ E Der Wuzhuang Zhisheng (WZ)-10 Kampfhubschrau-
berist das chinesische Gegenstiick zur amerikani-
schen AH-1 Super Cobra. Seine geballte Feuerkraft
* reicht aus, um einen M1A2 Abrams im Handumdre-
< hen auszuschalten. Das am Rumpf montierte MG
ird Ubrigens vom Bordschiitzen bedient.
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MACHEN SIE KARRIERE!

Ahnlich wie Planetside bietet auch Battlefield 2 eine motivie-  \\C .
rende Karriere mit Aufstiegschancen.

Statistiken
Battlefield 2 protokolliert
jede Ihrer Aktionen mit
und speichert diese auf

4 einem zentralen Server.
Sie kdnnen nicht nur
abfragen, welche Klassen,
Karten oder Fahrzeuge Sie
im Internet am haufigsten
g cespielt haben, auch Ihre
= Treffergenauigkeit und wie
oft es Sie erwischt hat,
wird angezeigt.

RANG ] AUSZEICHNUNGEN

PUNKIE Gedamt
(]

DIE LETZTEN DREI A3SZEICHNONGEN

U Cd 5

=8 LG FRORI BRERE ! :

Orden
Wie in der Realitat bekommen
Soldaten auch in Battlefield 2
fiir besonders gute Leistungen
Orden an die Brust geheftet.
AuBerdem steigen Sie bei ent-
sprechendem Punktestand im
Rang auf.

- ;.11-

POSITION 1

8 DEINE POSITIEN

Ranglisten
Wie gut spielen Sie Battlefield 2
im Vergleich zur internationalen
Konkurrenz? Mehrere tibersichtliche
: Ranglisten geben dariiber Aufschluss,
U 2 S i etwa wer am besten Kameraden

Gl 3 ; verarztet, wer die Lufthoheit innehat
oder wer mit dem Sturmgewehram
haufigsten trifft.

DIE LETZTEN DRE| AUSZEICHNUNGEN

erklirend und die Steuerung
der Einheiten kinderleicht. Was
nicht bedeutet, dass jeder einen
Hubschrauber fliegen kann. Um
diese zu beherrschen, ist viel
Training und Fingerspitzenge-
fiihl erforderlich. Sonst endet die
Reise schnell am néchsten Baum.
Die glaubwiirdige Flug- und
Fahrzeugphysik wurde nahezu
unverdndert aus Battlefield Vi-
etnam iibernommen. Lediglich
bei den Schadensmodellen gab
es Anderungen. Rumpeln Sie
mit einem Panzer gegen einen
Baum, quillt nicht mehr sofort
der Rauch aus dem Blech. Nach
unserem Geschmack kostet diese
Lappalie jedoch nach wie vor zu
viele Schadenspunkte. Wer statt
mit Tastatur und Maus lieber mit
dem Joystick abhebt, wird ange-
nehm tiberrascht sein. Auch mit
dem Controller sind geschmei-
dige Flugmangver drin; nur bei
den Helis reagiert der Kniippel
einen Tick zu sensibel auf Ihre Be-
wegungen. Als Copilot sind Sie
tibrigens bei den Helis und Jets
nicht zum Zuschauen verdammt.
Uber einen Kamerabildschirm
mandvrieren Sie per Maus laser-
gelenkte Raketen ins Ziel. Vollig
neue Wege beschreitet Battlefield
2 beim Teamfunk. Statt wie einst
iiber die Funktionstasten teilen
Sie Thren Kameraden gesichtete
Feinde tiber ein Radialmenii im
Raven Shield-Design mit. Ge-
wohnungsbediirftig, aber prak-
tisch!

Grafikpracht

Als Thr grofiter Gegenspieler
entpuppt sich anfangs immer
wieder die neue Grafik-Engine

EREINHEITEN UND AMPHIBISCHE KAMPFAHRZEUGE
ESETT - TR R - =

F
Schnellboot

Ein wichtiges Instrument fiir die amerikani-
schen Landungstruppen ist dieses Schnell-
boot. Auf ihm finden sechs Soldaten Platz.
Einer davon bedient das M260 Maschinen-
gewehram Bug.

von Battlefield 2 — im positiven
Sinne. Denn die Schlachtfelder
und Einheiten sehen dermafien
realistisch aus, dass man gele-
gentlich vor lauter Sightseeing
den Kampf vernachldssigt. Die
ohnehin sehr dichte Atmosphére
wird durch den authentischen
Look und die naturgetreuen Ani-
mationen nochmals verstarkt.
Insbesondere die Schatten erzeu-
gen so manche Géansehaut —etwa
wenn es plotzlich um Sie herum
dunkel wird, weil ein Hubschrau-
ber zur Landung ansetzt. Aber
auch die brachialen Soundeffekte
passen hervorragend zu den bei-
den glaubwiirdigen Szenarien.
Einziger Wermutstropfen: das
Radio aus Battlefield Vietnam
hat ausgedient und selbst mit ei-
nem High-End-Rechner miissen
Sie auf das ein oder andere Detail
verzichten, damit Battlefield 2
ruckelfrei lauft. Mehr zu diesem
Thema und wie Sie aus Threm
PC das AufRerste rausholen, lesen
Sie auf der nachsten Doppelseite.
Was den Netzcode anbelangt,
gab es keinen Anlass zur Kritik.
Battlefield 2 lief sehr stabil, Lags
waren die Ausnahme. Ob die Ser-
ver allerdings auch unter Volllast
zufriedenstellend funktionieren,
wird die Zukunft zeigen. Zum
Zeitpunkt unseres Tests existierte
nur ein einziger Server, der extra
fir die europdische Fachpresse
eingerichtet wurde. Wir halten
Sie natiirlich auf dem Laufenden,
was die Netzwerk-Performance
anbelangt. Zum Schluss noch
eine Info fiir alle Level-Bastler.
Piinktlich zum Verkaufsstart sol-
len Editor und Mod-Tools zum
Download bereitstehen. (bb)

Dank seiner Amphibienfahigkeiten
braucht der Wuzhuang Zhisheng 551

+| Radpanzer nicht vor Flissen und

Luftlandeschiff Wasp-asse

Dieser Flugzeugtrager der US Marines kann in Battle-
U field 2 weder zerstort noch bewegt, noch von Feinden
+ eingenommen werden. An Deck befinden sich F-35

Joint Strike Fighters, AH-1 Super Cobras sowie UH-60

offenen Gewdassern Halt machen.
Die Bewaffnung ist ahnlich der des
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JOINT OPERATIONS: 3 BATTLEFIELD

TYPHOON RISING VIETNAM BATTLEFIELD 2
4 TESTIN PCG 08/04 Bl TESTIN PCG 05/04 TEST IN PCG 08/05
TECHNIK
GUT (84%) GUT (86%) SEHR GUT (90%)
GroRe Weitsicht Lebensechte Vegetation Realistisches Terrain

Natiirliche Landschaft mit vielen Pflanzen ElTolle Partikeleffekte K Tolle Licht-und-Schatten-Effekte

Dynamischer Tag-Nacht-Wechsel Genialer Soundtrack K Sehr detaillierte Fahrzeugmodelle

E Teils sehr detailarme Texturen K3 Passende Soundeffekte E3 Gewaltige Explosionen

B Schwache Explosionen B Eingeschrénkte Fernsicht B GroRer Hardwarehunger
ATMOSPHARE

BEFRIEDIGEND (74%) GUT (84%) : GUT (84%)

3 Skripts in Coop-Missionen K Schauplétze aus Filmen bekannt K Glaubwiirdige Szenarien

K Original Fahrzeuge
= Quasi keine Story vorhanden
E Einfallsloses Szenario

Schliissiges Waffenverhalten
Radio-Beschallung mit Moderatoren
= Keinerlei Story-Elemente’

Echte Waffen und Fahrzeuge
Vehikel erfordem viel Teamwork
Kl Abwechlungsreiche Schauplatze
= Keine richtige Story vorhanden

SPIELDESIGN

GUT (84%) GUT (85%) o SEHR GUT (90%)

Verniinftiger Trainings-Modus Durchdachte Klassen Perfekt ausbalancierte Klassen

K Bot-KI geht in Ordnung £ Viele Vehikel/Aufgaben E3 Gelungener Commander

Gutes Klassensystem Klasse Leveldesign Squadeinteilung fordert Teamgeist

B Unausgegorener Commander B Solo-Modus unbrauchbar Ausgewogenes Krafterverhaitnis der Parteien

& Wenig Neues E Schilechte Bot-KI = Artillerie zu stark, Einzelspieler nur Training
MULTIPLAYER

GUT (85%) GUT (88%) SEHR GUT (91%)

Massenschlachten mit 150 Spielern Klasse Server-Manager \jiele Server-Optionen

Coop-Einsitze Bis zu 64 Spieler Ubersichtlicher Server-Browser

B Guter Netzcode B Nur drei Spielmodi K Karten fiir 16, 32 oder 64 Spieler
= Kein Stand-alone-Server Gute Kommunikationsmdglichkeiten

= Server-Settings schwer erreichbar B Nur ein Spielmodus

SCHULNOTE (85%) GUT (88%) SEHR GUT (91%)

|
|
I

12 i = .-
FRUSTRIERT] 6510 N ﬁ RIER 1] ST

Spieldauer (Mehrspieler): 100 Stunden | Spieldauer (Mehrspieler): 100 Stunden

s 51
! Spieldauer (Mehrspieler): 100 Stunden
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Il per Einzeispieler-Modus ist
eine Enttauschung. Die hohen
Hardware-Anforderungen und
langen Ladezeiten sorgen fiir
anfangliche Erniichterung.

Die ersten Internet-Schiachten  [EJ Dank variabler Kartengrofie EJ Ranglisten, Beforderungen und
sind geschlagen. Man findet sich fliegen auch in kleineren Gruppen  Bonuswaffen sorgen fiir einen zusatz-
rasch zurecht. Die grandiose Grafik ordentlich die Fetzen. Noch lichen Motivationsschub. Battlefield
und die zahlreichen Charakterklas-  besindruckender sind die Massen- 2 erweist sich als wilrdiger Nachfol-
sen gefallen auf Anhieb. schlachten mit 64 Spielern. gervon Battlefield 1942.

BENJAMIN BEZOLD

TEST

BATTLEFIELD 2

CA. €45,
23. JUNI 2005

HARALD WAGNER

Falls Rambo in Ihren Reihen
kampft, soliten Sie schnell den
Server wechseln."

Suchtgefahr? Jede Menge. Frustgefahr?
Leider auch. Denn die geniale Commander-
Team-Kameraden-Hierarchie greift nur, wenn
schieBwiitige Einzelkdmpferin der Minderheit
sind. Hoffentlich hat sich bald die Erkenntnis
durchgesetzt, dass Teamwork groRere Erfolge
und schnellere Beférderungen beschert. Dann
ist Battlefield 2 nicht nur ein intelligentes
Taktik-Spiel, sondern auch der mit Abstand
motivierendste Online-Shooter. Und ein gutes
Argument filr eine echte Flatrate: Mit liber

50 Megabyte pro Spielstunde verursacht
Battlefield 2 erstaunlich viel Verkehrin der
Telefonleitung.

I=
ANSGAR STEIDLE £

~Evolution statt Revolution?
In Battlefield 2 findet beides
statt!"

Stattsich in massig Features zu verstricken,
setzen die Macher auf solide Qualitat: Das Spiel
lauft rund, die genial einfachen Kommando-
maglichkeiten bringen richtig Taktik ins Spiel
und die Szenarien variieren je nach Spieleran-
zahl. Durchschnitt? Von wegen! Ein intensiveres
Spielgefiihl bekommen Sie nirgends geboten.
Es reifit mich regelrecht vom Hocker, wenn nach
einer heftigen Explosion die Sicht verschwimmt
und dicht neben mir Kugeln von Metallteilen
abprallen. Doch nicht nurwegen der Technik
|8utet Battlefield 2 die nachste Generation ein.
Packendere Hauserkémpfe in dieser Qualitit
gab's bisher nicht.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Digital lllusions CE

Studionote: Sehr gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/ Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Intemet): 1/64/64
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

..Mit Battlefield 2 hiéngen die Schweden die Genre-Messlatte noch ein Stiick hoher.
Um Battlefield 2 zu iiberholen, muss sich die Konkurrenz einiges einfallen lassen."

Eigentlich miisste die Verpackung der Hinweis ,Vorsicht! Suchtgefahr!“ zieren. Dank der genialen Weltranglistenfunktion
und dem Befdrderungssystem macht Battlefield 2 mindestens genauso abhéngig wie ein exquisites Online-Rollen-
spiel vom Format eines World of Warcraft. Es gehtdoch nichts dariiber, bei Freunden und Kollegen mit den militéri-
schen Ehren zu protzen: ,Wie, du bist gerade mal Private First Class? Ich hab's schon zum Sergeant geschafft und
mehrere Verdienstorden in der Tasche!“ Solche Stankereien sind in der PC-Games-Redaktion mittlerweile an der
Tagesordnung. Aber nicht nur was die Langzeitmotivation anbelangt, steckt Battlefield 2 die Konkurrenzin
die Tasche. Auch in spielerischer Hinsicht haben die Schweden ganze Arbeit geleistet und sogar das fast
perfekte Battlefield Vietnam iibertroffen. Besonders die Karten sind eine Wucht. Es sind zwar nicht
sonderlich viele, dafiir besitzt jede ihren eigenen Charme. Selten war es so schwer, einen Favoriten
zu finden. Beim Balancing haben die Schweden aus den Fehlern der Vergangenheit gelernt. Uber-
méchtige Einheiten? Fehlanzeige! Der M1A2 Abrams ist beispielsweise genauso stark wie sein
russisches und chinesisches Gegenstiick. Ahnliches gilt natiirlich auch fiir die restlichen Einheiten.
Einen Kritikpunkt muss sich Battlefield 2 dennoch gefallen lassen: Ein einziger Spielmodus ist fiir
einen reinrassigen Multiplayer-Shooter zu wenig.

PC GAMES 08/05

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.700 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.400 MHz, 1.000 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.200 MHz, 2.000 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Hervorragendes Balancing
Motivierendes Ranglistensystem
Gelungener Commander

3 Atemberaubende Grafik

B Artillerie zu stark, nur ein Spielmodus

PC-GAMES-TESTURTEIL

MEHRSPIELER Grafik Sehr gut (90)
Sound Gut (88)
Steuerung  Gut (89)

Einzelspieler Mangelhaft (50)
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MULTIPLAYER-SHOOTER

BF 2: Die Technik

Der neueste Battlefield-Teil besitzt eine sehenswerte Optik, die allerdings auch
Hochleistungshardware das letzte Quantchen an Leistung abverlangt!

exturen mit einer
T sehr hohen Auflésung,

Bump- und Specular-
Maps, realistische Partikeleffekte
und eine dynamische Beleuch-
tung sowie Schattendarstellung:
Mit diesen grafischen Finessen
verwohnt die neue Multiplayer-
Shooter-Referenz das Auge des
Zockers. Doch eine solche Bom-
bastoptik hat bekanntermaflen
ihren Preis. Die Hardwarean-
forderungen von Battlefield 2
sind extrem hoch. Selbst High-
End-Hardware ist in der hochst
mdglichen Detailstufe inklusive
des Qualititsmodus stellenweise

noch iiberfordert, sodass Sie zu-
gunsten der Performance auf das
ein oder andere Detail verzichten
sollten. Fest steht, wer den Titel
mit der im Grafik-Optionsme-
nii vorgegebenen allgemeinen
Einstellung ,High” spielen will,
bendtigt mindestens eine 2.800-
MHz-CPU, eine Geforce 6800
GT/Radeon X800 XT mit 256
MByte Video-RAM sowie ein bis
zwei GByte Arbeitsspeicher. Al-
tere DX7/8-Grafikkarten (etwa
Geforced Mx440/Ti-4200) wer-
den mit Ausnahme einer Rade-
on 8500 von dem neuen Rende-
rer der Grafik-Engine erst gar

DIE DETAILSTUFEN IM VERGLEICH

nicht unterstiitzt. Da hilft nur
ein Wechsel auf einen DirectX-
9-Karte wie beispielsweise eine
Geforce 6600 GT, die mit einem
Anschaffungspreis von rund 150
Euro ein sehr gutes Preis-Leis-
tungs-Verhiltnis bietet. Des Wei-
teren empfehlen die Entwickler
Besitzern von Nvidia-Hardware
die allerneueste 77.30-Version
des Detonator-Treibers, da an-
sonsten die Darstellungsqualitit
nicht optimal ist.

Detailverzicht tut Not!
Falls Sie nicht im Besitz
eines Hochleistungsspieletermi-

nals sind, brauchen Sie dennoch
nicht verzweifeln. Der Titel be-
sitzt ndmlich ein umfangreiches
Grafik-Optionsmenti, in dem
vor allem Spieler mit einem leis-
tungsschwiicheren ~ PC-System
durch gezieltes Reduzieren von
Details noch ein paar Fps locker
machen konnen. Ist Thre Gra-
fikkarte den hohen Hardware-
anforderungen des Titels nicht
gewachsen, sollten Sie zuerst die
Auflésung verringern. Vor allem
Spieler mit einem Beschleuniger
der Klassen 1 und 2 (Geforce
FX 5200 Ultra, Radeon 9600 XT)
kénnen so einen Anstieg der

SYSTEMKONFIGURATION
(empfohlen)

CPU: 1.800 MHz

RAM: 512 MByte
Grafikkarte: Radeon 9600 XT
Treiberversion

Nvidia: Forceware 77.30

Ati: Catalyst 5.6

SETTINGS IM MENU
GRAFIK-OPTIONEN

Anzeigen-Modus: 800x600
Effekte: Niedrig

Texturen: Mittel
Beleuchtung: Niedrig
Dynam. Schatten/Licht: Aus
Sichtweite: 75 Prozent

SYSTEMKONFIGURATION
(empfohlen)

CPU: 2.400 MHz

RAM: 1.024 MByte
Grafikkarte: Geforce 6600 GT
Treiberversion

Nvidia: Forceware 77.30

Ati: Catalyst 5.6

SETTINGS IM MENU
GRAFIK-OPTIONEN

Anzeigen-Modus: 800x600
Effekte: Mittel

Texturen: Mittel

Beleuchtung: Mittel

Dynam. Schatten/Licht: Mittel
Sichtweite: 90 Prozent

Wenig Details
Wer mit einer niedrigen Gesamtqualitét spielt, muss auf fast alle Details
verzichten. Die Texturen fiir die Geb&ude, das Terrain sowie alle Modelle sind
schlicht, Bump- und Specular-Mapping fehlen (1). Die Beleuchtung ist simpel,
die Zahl der Lichtquellen reduziert. Des Weiteren fehlen alle Schatten.

Gesamtqualitat Niedrig

Akzeptable Optik

BunnT

Bereits mit der mittleren Gesamtqualitat sieht der Multiplayer-Shooter ganz
passabel aus. Die Texturen sind detailliert und mit Bump- und Specular-Maps
verziert. Alle Elemente der Spielwelt werfen eine dynamischen Schatten mit
mittlerem Detailgrad. Lediglich die Anzahl der Lichtquellen bleibt reduziert.

PC GAMES 08/05
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LEISTUNGS-CHECK DIRK GOODING '"'ég
> KLASSE1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 .
CRAFIKKARTEN> Radeon 9000/9200, Geforce Radeon 9600 Pro/T, Radeon 9800 ProfXT,Geforce  Radeon X800/B50 Pro/XT —RAM‘ nTeamplay ist nicht nur im
PO e, GnIoON  Waldomame,  comeeso00im B E=38 | Spiel gefordert. Auch die
e Radeon X300-Serie Geforce 6600 Radeon K700/X800 (5E) e
VPROZESSOREN  gooc00 102emes  102etes 1280x1024 1024768 12801024 10244768 Jzanasa Hardware muss passen. "

—ablOL0 MRz Fr e et et
s O O O O O O
~ab1500MHz oS i . N NN B 2 soovenGie
RAM sowie ei
~oder XP1500+ v [ N R feset s
—abz000 Mz ks ] R ?}?ﬁg&f’ GT. rl;irectx—
oder XP2000+ v [ I e il
“ab 2.500 MHz - - Leistungsengpéssen
% m:: - reduzieren Sie die
Rl 1 ] B oo e uai
— | B e
S -- - - tendieSchaueng nab.

SPIELBARKEIT: EX22 Technisch

Wer mitvollen Details in die Schlacht
ziehen will, braucht fiir Battlefield 2 einen
High-End-PC. Und da gerade die Sichtwei-
te eine nicht unerhebliche Rolle bei einem
Online-Shooter spielt, soliten Battlefield-
Veteranen ein Hardware-Upgrade ins
Auge fassen, um nichtins Hintertreffen

zu geraten. Belohnt wird man mit den bis
dato schinsten Mehrspieler-Schlachtfel-
dern der Spiele-Geschichte. Zwar kann
man das Spiel auch mit niedrigen Details
spielen, allerdings geht dabei extrem viel
Atmosphére verloren.

I Optimal

Gesamtperformance um 30 Pro-
zent erzielen. Fast 45 Prozent
Mehrleistung sind drin, wenn
Sie mit einer niedrigen Beleuch-
tungsqualitit vorlieb nehmen.
Auch diese Tuning-Mafinahme
empfiehlt sich besonders bei sehr
schwacher Grafikhardware. Bei
der Option ,Texturen” sollten

Sie dagegen nur in Harteféllen
wie einer Geforce 5200 Ultra
oder Radeon X300 auf den Wert
,niedrig” stellen, da die Mini-
maloptik in keinem Verhélinis zu
den gerade einmal zehn Prozent
Leistungsgewinn steht. Selbiges
gilt fiir die Verringerung der
Sichtweite. Eine Sichtweite von

ii werden 2fache K 5

und 4:1 ani per Filter aktiviert.

nur 50 Prozenzt sorgt zwar fiir
einen Leistungsschub von fast
30 Prozent, macht einen Spielbe-
trieb aber so gut wie unmoglich,
da man den Genger, vor allem
dessen Scharfschiitzen, viel zu
spét erkennt. Auch hier sollten
Spieler mit einem Beschleuniger
der ersten beiden Klassen maxi-

DIE DETAILSTUFEN IM VERGLEICH

mal auf 75 Prozent herunterge-
hen. Taktet dagegen Ihr Prozes-
sor mit weniger als 2.000 MHz,
empfehlen wir die Effekte sowie
die dynamischen Schatten auf
ein Minimum herunterzuregeln
oder abzuschalten. Das wird mit
einem Leistungsplus von jeweils
rund 30 Prozent belohnt. (fst)

\

SYSTEMKONFIGURATION
(empfohlen)

CPU: 3.000 MHz

RAM: 1-2 GByte

Grafikkarte: Geforce 6800 GT/Ultra
Treiberversion
Nvidia: Forceware 77.30
Ati: Catalyst 5.6

SETTINGS IM MENU
GRAFIK-OPTIONEN

Anzeigen-Modus: 1.024x768
Effekte: Hoch
Texturen: Hoch
Beleuchtung: Hoch
Dynam. Schatten/Licht: Hoch
Sichtweite: 100 Prozent

Gesamtqualitat Hoch

&,

Grafik-Feuerwerk

In der héchst maglichen Qualitatsstufe (ohne Anti-Aliasing) besitzen alle Fahr-
zeuge, die Gebaude und sogar das Waffenmodell Bump- und Specular-Maps.
Die maximale Anzahl an dynamischen Lichtquellen sorgt fiir eine stimmungsvolle
Beleuchtung. Die dynamischen Schatten haben einen hohen Qualitatsgrad.

Minimale und optimale Spielgrafik im Vergleich

Eine niedrige Gesamtqualitdt bedeutet nicht zwangslaufig die absolute Mini-
maloptik. Die Sichtweite betrdgt immerhin 75 Prozent und auch die Texturen
besitzen noch eine mittlere Qualitat. Erst der direkte Vergleich verdeutlicht den
Unterschied zwischen minimaler und maximaler Detailstufe:

Minimale Details A

Krasser Unterschied

Den hochaufgelosten, dreidimensionalen Texturen fiir das Griinzeug und das
Gelénde stehen die detailarmen, unscharf dargestellten Varianten gegeniiber.
Die Wasserdarstellung ist wahlweise simpel oder realistisch. Die fantastische
Fernsicht ist deutlich reduziert, Objekte werden nur schemenhaft dargestellt.

¥ Maximale Deta_ils

PC GAMES 08/05
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EINSCHLAG Per Holzhammer befardert unser Wurm den Feind tief
inden Boden ~ in der ndchsten Runde kann er sich nicht bewegen.

RUNDEN-STRATEGIE

o

100

Captala Pickles
60 F

24:52 | e

RUSS MIR DIE SONNE Das Jetpack
Orte wie den im Bild zu sehenden Turm zu erreichen.

Worms 4: Mayhem

Wurm will's wissen: Nach dem Basisbau-Ableger Forts unter Be-
lagerung setzt Mayhem auf offene Duelle mit witzigen Waffen.

omicartig  {iberzeich-
c nete Wiirmer, die fies
grinsend aufeinander
ballern, ,heilige Handgrana-
ten”, bei deren Explosion laut
»Halleluja” erschallt, ein ku-
gelrunder, {ibergrofer Junge,
der wie eine Bombe aus einem
Flugzeug stiirzt und alles unter
sich begribt — trotz Publisher-
wechsel von Atari zu Codemas-
ters bleibt Worms mit Mayhem
dem schragen Humor der Serie
treu. Im Rundentakt wechselnd,
bekriegen sich maximal 16
Kriechtiere aus vier Teams; zu
den 45 Schauplitzen gehoren
unter anderem eine Universitit,
eine Bohrinsel und ein Football-
stadion. Normalerweise gilt es
schlicht, simtliche Rivalen von
der Karte zu tilgen. Ist eine Threr
Figuren am Zug, marschieren

WILDER WESTEN Das Wildwest-Outfit mit Cowboyhut und
Schnurrbart ist nur eine von vielen méglichen Kombinationen.

Sie wie in einem Action-Adven-
ture per Tastatur (Bewegung)
und Maus (Blickrichtung) durch
die vergleichsweise kleinen, lei-
der nicht immer iibersichtlichen
Levels. Aus dem riesigen Arse-
nal von Waffen und Gadgets
erwachsen spannende Méglich-
keiten: Um einen gegnerischen
Wurm in einer Festung zu erle-
digen, kénnten Sie beispielswei-
se per Jetpack einfach ebenfalls
die Zinne besteigen und ihm
eine Dynamitstange ans Revers
heften. Oder Sie feuern das Su-
perschaf ab, eine Art Lenkrakete
in Schafgestalt, die auf Knopf-
druck explodiert, sobald das Ziel
in Reichweite gelangt. Alternativ
erledigt ein Bomber die Aufgabe
aus der Luft. Mit dem Waffen-
editor, der gréfiten Neuerung in
Worms 4: Mayhem, schafft man

sogar witzige Eigenkreationen,
etwa eine fliegende Hiihner-
bombe. Immer ausgefallenere
und spektakuldrere Varianten
zu entdecken, macht Spafy und
motiviert, jedoch nur fiir einige
Stunden. Auf Dauer fehlt es an
abwechslungsreichen, fordern-
den Spielvarianten. Die gestelz-
te Story der Kampagne vermag
nur kurz zu fesseln, gerade die
zu hdufigen Jump&Run-Passa-
gen kdnnen angesichts der nicht
besonders genauen Steuerung
zu Frust fithren. Die grofite Stér-
ke von Worms bleibt auch in
Mayhem der Multiplayer-Mo-
dus. Wenn bis zu vier Spieler
an einem PC oder im Netzwerk
mit Bananenbomben oder ex-
plodierenden Omas um sich
schleudern, kommt ausgelasse-
ne Stimmung auf. (is)

O9D.Ax

KETTENREAKTION Die heilige Handgranate hat einen beachtlichen
Wirkungsradius und reift Giftfasser mit - verheerend fiir die Gegner.

JUSTIN STOLZENBERG

»Noch immer faszinierend
und unterhaltsam, aber
mit zu wenigen Neuheiten"

Zehn Jahre altund kaum an Charme ver-
loren: Schréiges Design, ein gigantisches
Waffenarsenal und das zeitlose Spiel-
prinzip faszinieren auch eine Dekade
nach der Erfindung von Worms. Doch die
3D-Grafik ,wurmt* mich: Verglichen mit
den zweidimensionalen Klassikemn fallt
es schwerer, Entfernungen beim Zielen
genau abzuschétzen; oft bleibt man an
Stufen und kleinen Kanten hangen, was
die Bewegung erschwert. Zudem vermis-
se ich langer motivierende Modi (Ligen,
Turniere). Mayhem unterhélt ordentlich,
aberfirzu kurze Zeit.

BENJAMIN BEZOLD

»Mehr Waffen und Einstel-
lungsmadglichkeiten, aber
einfallslose Missionen*
Schette fiir die Missionsdesigner! Sténdige
Kletter- und Hiipfaufgaben (iber winzige
Plattformen im Story-Modus zeugen nicht
von entwicklerischem Einfalisreichtum und
nerven schnell, Wie gut die Kampagne hétte
werden kbnnen, zeigt beispielsweise die
Verteidigung einer Burg, bei der man einen
Professorvor Belagerungswiirmem und
Katapulten beschiitzt. Gibt man sich mit
einzelnen Scharmiizeln gegen die Kl sowie
dem guten Mehrspieler-Part zufrieden, ist
Mayhem dank mehrWaffen und Einstel-
lungsmoglichkeiten bei derTeamerstellung
dennoch die beste Worms 3D-Folge.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Team 17

Studionote: Befriedigend

Publisher: Codemasters

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/4/4
USK-Alterseinstufung: Ohne Altersbeschrénkung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Vielfalt an extravaganten Waffen
Kurzweiliger Mehrspieler-Modus
E2 Witziger Comicstil

H Story fesselt nicht dauerhaft

B Etwas unprazise Steuerung

PC-GAMES-TESTURTEIL

Mehrspieler Gut (80)

PC GAMES 08/05
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I " TEI‘ “ ET . F-Service
™ _Internet Security
SECURITY” o
2 0 n 5 m  Virenschutz, Firewall
Virendefinitions-
updates mehrfach

und Schutz vor Spyware
Virenschutz, Firewall und Schutz vor Spyware am Tﬂgl

Kindersicherung alles in einer
Suite mit Automatischen

USK: Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle

inklusive Spamschutz und
inklusive Spamschutz und Kindersich

Theft Auto

>San Andreas<
{USK 16)

Juiced (5 0A)
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KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND Fin
Die Anschriften der expert Fachmrkie und.einetswdHt Weiterer*Angebote finden Sie auch unter www.expert.de
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BABYSITTER In dieser Mission miissen Sie Ihren Vorgesetzten zum Ein-

EGO-SHOOTER

W e
M JURASSIC PARK Im dichten Dschungel lauern nicht nur
Soldner auf Sie, sondem auch gefraRige Dinosaurier.

BLECHSCHADEN D

o
e 5

s besitzen zwar eine gewaltige

satzziel eskortieren. Passen Sie auf, dass er nicht getdtet wird. | Feuerkraft, halten aber nicht sehr vielen Treffern stand.

Chrome Specforce

Keine Macht den Drogen: Als Mitglied einer Spezialeinheit
jagen Sie Dealer und Junkies im 22. Jahrhundert.

Was bieten die Miniratsel in Chrome
Specforce? Wir liefern die Antwort.

Um verschlossene Tiiren zu 6ffnen,
benétigen Sie nichtimmer eine Codekarte.
Ab und an kdnnen Sie das entsprechende
Computerterminal auch ,hacken”. Eine
grof3e Herausforderung stellt das aber
nicht gerade dar. Denn es erwartet Sie nur
ein einfaches Memory-Spiel, wie man es
aus dem Kindergarten kennt. Sie ordnen
die entsprechenden Bilderpaare einander
zu, das war's. Aufierdem haben Sie meh-
rere Fehlversuche frei. Wenn Hacken in
Wirklichkeit auch nur so einfach wire ...

90

m Jahr 2172 steigt
I die Verbrechensrate
sprunghaft an. Durch
eine heimtiickische Droge wer-
den Kriminelle noch skrupello-
ser. Selbstmordattentate sind an
der Tagesordnung. Aber woher
kommt das fiese Rauschgift?
Eine Spur fiihrt die Spezialein-
heit Specforce auf den Planeten
Estrella, genauer gesagt zum
Industriekonzern LoreGen. Man
vermutet, dass dort die Fiden
zusammenlaufen. Und tatséch-
lich: Kaum sind Sie und Thr Son-
dereinsatzteam gelandet, pfeifen
Thnen auch schon die Kugeln
der Wachleute um die Ohren.
Was sich nach einem spannen-
den Abenteuer anhért, entpuppt
sich rasch als langweiliger Ego-
Shooter von der Stange. Weder
Zwischensequenzen noch inte-
ressante Dialoge treiben die Sto-
ry voran. Stattdessen ballern Sie
sich wihrend der éden Missio-
nen immer und immer wieder
durch Horden dummer Bots. Ab
und an werden Sie von Kollegen

begleitet, die allerdings keine
Befehle entgegennehmen. Takti-
sche Mandver bleiben somit aus.
Grofsere Distanzen bewiltigen
Sie auf den riesigen Karten iib-
rigens bequem mit Fahrzeugen
oder im Cockpit eines Mechs.
Wie bereits beim Vorganger
Chrome schliipfen Sie erneut in
einen hochmodernen Kampf-
anzug, auf den selbst Gordon
Freeman neidisch wire. Auf
Knopfdruck wird Hauptdarstel-
ler Logan nicht nur unsichtbar,
er kann sogar schneller laufen.
Auflerdem aktivieren Sie bei
Bedarf den Schutzschild sowie
einen Bullet-Time-Modus, in
dem Sie wie bei Max Payne 2
im Zeitlupentempo agieren. Fei-
ne Sache! Einen zwiespiltigen
Eindruck hinterlasst die Optik.
Die weitlaufigen Auflenareale
sehen recht manierlich aus, die
Innenlevels schrecken hingegen
mit verwaschenen Texturen ab
und die detailarmen Charaktere
wirken ungeféhr so lebendig wie
Playmobilfiguren. (bb)

BENJAMIN BEZOLD

Innovationsarmer Ego-
Shooter fiir zwischen-
durch.”

Seit Chrome scheint beim polnischen
Entwickler Techland die Zeit stehen ge-
blieben zu sein. Von einem Fortschritt ge-
geniiber dem Vorganger fehit jede Spur.
Derwére aber dringend nétig gewesen,
um mit Far Cry (dt.) oder Half-Life 2 auch
nuranndhernd konkurrieren zu kdnnen.
Eine grofie Spielwelt, Fahrzeuge und
Spezialféhigkeiten machen noch langst
keinen guten Ego-Shooter aus. Ich will
ausgefeilte Charaktere, eine spannend
erzahlte Story und eine Atmosphére,

bei derich Gansehaut bekomme. Dann
klappt's auch mit einer hoheren Wertung,

THOMAS WEISS

7

Keine echte Herausfor-
derung fiir Shooter-Vete-
ranen."

Erwarten Sie nichtzu viel: Statt des
vermeintlichen zweiten Teils verbirgt sich
hinter Chrome Specforce lediglich eine
einfalislose Erweiterung, die ohne das
knapp zwei Jahre alte Chrome lauft.
Besonders bei der Kl waren ein paar
Verbesserungen dringend vonndten
gewesen. Von einem guten Ego-Shooter
erwarte ich, dass mich die Gegner verfol-
gen und nicht dumm hinter einem Baum
stehen bleiben. Wen das nicht stort und
wernurauf eine schnelle Ballerei in der
Mittagspause aus ist, kdnnte hingegen
durchaus Gefallen an Specforce finden.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Techland

Studionote: Befriedigend

Publisher: Techland

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.300 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Grofe Levels und umfassende Weitsicht

K2 Viele Waffen

= MéaRige K

B Keine Interaktion mit Teammitgliedern méglich
= Langweilige Story

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik Befriedigend (71)
Sound Befriedigend (74)

Steuerung  Befriedigend (78)
Mehrspieler Befriedigend (73)
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WWW.I]I‘EiSWEI'thaIIIIY.IIE/ playit

. 3 'llu....g.u

Unser Daddelprofi und Schnappchen-
experte Norbert Null hat sich méchtig
ins Zeug gelegt und ist mal wieder
seinem Namen gerecht geworden.

3 einzigartige Gamerbundies
mit Tiefpreisgarantie. Top-Multimedia-Handys inkl. dem
sagenhaften Spartarif Vodafone Sun, entweder mit der
brandneuen SonyPlaystation2 oder der Microsoft Xbox fiir Null.
Das hat es noch nie gegeben!

Nokial6610i Sony/Ericsson|T630; iemens/MC60)

+1SonyPlaystation'2 -1SonyPlaystation-2 C-1SonyPlaystation 2
-1 Microsoft/Xhox: C-IMicrosoftXbox: -1 Microsoft/Xhox

- Infrarotschnittstelle - Bluetooth - Farbdisplay mit 4.096 Farben
- Bis zu 500 Telefonbucheintrdge - 65.536 Farben TFT-Display - Freisprechfunktion
- Integrierte Digitalkamera - Integrierte Digitalkamera - Integrierte Digitalkamera

* Gilt nur in Verbindung mit einem Vodafone-Kartenvertrag im Vodafone Sun-Tarif; wodurch weitere Kosten entstehen; mtl. Grundgebiihr EUR 4,95, mtl. Mindestgesprachsumsatz EUR 5,00 (wird angerechnet auf Inlandsgesprache ins
deutsche Festnetz, in alle deutschen Mobilfunknetze sowie zur eigenen Mailbox im Inland, Sonder- und Mehrwertdiensterufnummern ausgenommen). Gesprache in die deutschen Mobilfunknetze von EUR 0,19/Min. bis
EUR 0,79/Min., Gesprache ins deutsche Festnetz von EUR 0,09/Min. bis EUR 0,49/Min. Einmalige Anschiussgebiihr EUR 24,95. Mindestlaufzeit 24 Monate. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht.

Ganz einfach bestellen unter: WWW.preiswerthandy.de/playit

oder Bestellhotiine: 06021 62587-22 (Mo. bis Fr. 08:00 Unr bis 18:00 Uhr)
KK Media GmbH, MiihistraBe 100, 63741 Aschaffenburg




TRUGERISCH Siegessicher marschieren die Mechs der UG

der Schein triigt, wenn die Mehrspielerpartie bereits asynchron lauft.

Earth 2160

ie gegnerische Basis ein. Doch

UNMENSCHLICH Trotz massiver Luftabwehr hat der LC-Spieler gegen die iiber-
machtigen Alien-Schiffe keine Chance. Ein leichter Sieg fiir die Auferirdischen.

Nac

Multiplayer-

e€s

Registrierung, Aktivierung, Probleme im Earthnet und im LAN - der Multiplayer-
Start des Mega-Echtzeit-Strategiespiels verlief alles andere als reibungslos.

Die Kafer sind los - Bugs in Earth 2160

Im ausgiebigen Test zeigt der Mehrspieler-Modus (Version 1.1 und 1.2) noch

erhebliche Méngel, die zu Spielfrust fiihren.

Werim Spielmodus ,Helden téten*
versehentlich das Gebaude verkauft, in
dem sich der Held befindet, verliert.

Eine typisch asynchrone Situation:
Wahrend Spieler A nur auf wenige
gegnerische Einheiten (1) trifft, ...

/

Mit der Version 1.1 kommt es vor, dass
Infanteristen bestimmte Geb&ude nicht
verlassen konnen und unangreifbar sind.

Leider kommt es auch mit dem Patch 1.2
immer noch zu Verbindungsabbriichen,
wenn man einem Spiel beitreten machte.

... ist auf dem Bildschirm von Spieler B ein
Fahrzeugpulk (2) zu sehen. Dafiir taucht
nicht eine Einheit von Spieler A auf.

Bei manchen Rechnern reagieren die
Meniis sehrtrage, was den Spielfluss
deutlich behindert.

ach wochenlangen
N Tests kristallisiert sich
heraus, dass der Mehr-
spielerteil von Earth 2160 noch
recht holprig daherkommt. Das
drgert um so mehr, da das Ein-
zelspielervergniigen  génzlich
abgerundeter und fehlerfreier
ist. Traten mit der Spielversion
1.1 (Gold Update) vereinzelt
Abstiirze und Synchronisations-
probleme auf, ist Letzteres mit
der Version 1.2 die Regel. Syn-
chronisationsprobleme  zeigen
sich folgendermafien: Zwei oder
mehr Spieler beginnen eine Par-
tie und nach etwa 20 bis 25 Mi-
nuten laufen die Spiele auf jedem
Rechner véllig unterschiedlich,
also nicht mehr ,synchron” ab.
So kommt es vor, dass Spieler
A die Basis von Spieler B mit ei-
nem Rudel Panzer tiberrollt und
Spieler B bekommt davon nichts
mit. Das heifst, beide Kombat-
tanten spielen in ihrem eigenen
Paralleluniversum.  Allerdings
iibernimmt hier nicht die KI das
Ruder fiir die nicht mehr vor-
handenen menschlichen Spie-
ler. Gegnerische Einheiten und
Gebéude bleiben einfach an der
Stelle, an der sie sich im Moment
des Verbindungsverlusts befan-
den. Synchronititsverluste treten
regelméfig sowohl im lokalen
Netzwerk (LAN) als auch Earth-
net (Internet-Server) auf.

Laut Publisher Zuxxez sollen
die Probleme durch verschie-

dene Prozessortechniken wie
Hyper-Threading (Pentium 4),
Cool'n’quiet (Athlon 64) und
SSE (Befehlssatz verschiedener
CPUs) entstehen. Wir haben auf
unseren Testrechnern alle drei
Features deaktiviert und trotz-
dem lief mit der Version 1.2 kein
Spiel synchron. Daher raten wir
fiir Mehrspielergefechte im LAN
vorerst zur Version 1.1.

Kleine Schwéchen

Im Laufe des Spiels sind
weitere Mini-Bugs und Design-
schwichen aufgefallen. So ha-
ben Sie das Spiel sofort verloren,
wenn Sie beim Mehrspieler-Mo-
dus , Helden téten” das Gebiaude
verkaufen, in dem sich Thr Held
befindet. Auch der Spielmodus
»Onkel Sam” ist nicht ausgereift.
Bei dieser Spielvariante miissen
keine Ressourcen abgebaut wer-
den. Diese erhilt man in einem
bestimmten Intervall frei Haus,
damit sich der Spieler auf das
Bauen und Kéampfen konzentrie-
ren kann. Allerdings lésst sich im
Einstellungsmenti zwischen der
Anzahl der zu tiberweisenden
Ressourcen (1.000 bis 3.000) wih-
len, das Intervall kann jedoch
nicht verdndert werden.

Spielbalance

Mit der Spielversion 1.1 haben
wir zumindest einige synchro-
ne Partien spielen kénnen, die
uns Aufschluss tiber die Einhei-
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INTERVIEW MIT DIRK P. HASSINGER

EARTH 2160 MEHR|SPIELER |

PC Games: Wir haben im Mehrspieler-Modus einige
Synchronisationsprobleme und Abstiirze festgestellt. Woran
liegt das?

Hassinger: ,Das Problem hangt mit Inkompatibilitaten
beim Timing zwischen AMD- und Intel-Prozessoren zusam-
men. Die meisten Synchronisationsprobleme und Abstiirze
sollten mit dem Patch 1.2 behoben sein.”

PC Games: Wir haben auch die Version 1.2 auspro-

biert und alle moglichen Stdrfaktoren wie Cool‘n‘quiet,
Hyper-Threading und SSE deaktiviert. Trotzdem liefen alle
Testpartien asynchron.

Hassinger: ,Das Problem ist uns bekannt. Wir suchen
noch nach den letzten verbleibenden Synchronisationspro-
blemen. Die Testpartien auf unseren Rechnern laufen jedoch
alle fehlerfrei, weshalb wir auf Feedback von den Spielern
angewiesen sind.”

PC Games: Im Earthnet-Chat wurde gemeldet, dass die
Virtual Agents fiir die Probleme verantwortlich seien.
Hassinger: ,Das ist Quatsch.

PC Games: Wurde die KI fiir die Verkaufsversion veran-
dert? In der ersten Testversion 1.0 war der Computergegner
deutlich starker.

Hassinger: ,In derVersion 1.1 (Gold Upgrade) haben wir
ein paar Missionen entscharft und die KI-Stufen angepasst.
Allerdings variiert die Kl ihre Strategie, was zu besseren und
schlechteren Ergebnissen flihrt.”

»Wir arbeiten an den Synchronitatsproblemen!**

PC Games: Wurden
denn alle KI-Stufen
beschnitten?
Hassinger: Die
mittelstarke Ki ist
gleich geblieben, die
leichte Stufe wurde
etwas abgeschwécht.
Die schwere Kl haben
wir sogar verbessert.”
PC Games: Gibtes
die Moglichkeit, den
Bau von Gebauden
abzubrechen? Wir ha-
ben keine Schaltflache
gefunden.
Hassinger: ,Ja,
indem man das Geb&ude auswahit, den Mauszeiger ins
Baumenii bewegt und die rechte Maustaste driickt.”

PC Games: So wie es aussieht, muss man Replays
manuell aufzeichnen, was im Vergleich zu automatischen
Replay-Funktionen umstandlich ist.

Hassinger: ,Unter den Einstellungen gibt es auch einen
Schalter fiir eine automatische Aufzeichnung. Einfach
anwahlen und man wird nach dem Match gefragt, ob das au-
tomatisch aufgezeichnete Replay gespeichert werden soll.*

DIRK P. HASSINGER ist der
Produzent von Earth 2160.

tenbalance gegeben haben. Die
Eurasian Dynasty (ED), United
Civilized States (UCS) und Lu-
nar Corporation (LC) sind relativ
gut ausbalanciert. Auf den ersten
Blick wirkt die LC zwar etwas
unterlegen, da die Anfangsem»
heiten schwiicher bewaffnet sind
und weniger Treffer aushalten.
Die hohe Mobilitit der LC-Ein-
heiten und -Gebiude gleicht
diese Nachteile jedoch aus. Die
UCS und ED setzen dagegen auf
brachiale Feuerkraft, was gera-
de Anfingern entgegenkommt.
Die Alienrasse ist den drei erst-
genannten Parteien jedoch weit
iiberlegen. Da kaum Gebidude
gebaut und keine Technologien
erforscht werden miissen, ist ein
halbwegs geschickter Alien-Spie-
ler auf mittleren bis groflen Spiel-
karten kaum zu schlagen, weil
die Rasse sehr mobil ist. Dazu
erhalten die Aliens relativ schnell
tiberlegene Lufteinheiten wie
den Morphorat Light Cruiser,
Postomer Destroyer oder Posto-
mer Heavy Fighter. Spielspafl
bereitet die Rasse allemal. Wol-
len Sie aber eine ausgewogene
Mehrspielerpartie, lassen Sie die
Aliens aufden vor.

... und so lduft's!

Die meisten Testsysteme er-
reichten selbst bei hoher Detail-

" stufe und einer Auflésung von

1.024x768 Bildpunkten eine sehr
gute Spieleleistung. Eine Ge-

PC GAMES 08/05

force 6600 GT sowie eine CPU
mit 2 GHz und 1.024 MByte
RAM reichen fiir ein relativ ru-
ckelfreies Multiplayer-Spiel aus.
Allerdings hatten wir auch Falle,
in denen die Meniis (Bau, Kon-
struktion und Forschung) trotz
High-End-Hardware (Athlon 64
FX-53, Geforce 6800 Ultra und 2
GByte RAM) wie in Zeitlupe rea-
gierten. Die Griinde fiir den Leis-
tungsverlust sind trotz intensiver
Suche unklar. Publisher Zuxxez
bestdtigt, dass es in Einzelfdllen
zu Leistungsverlusten kommt.

Aktivierung, Registrierung

Als Kopierschutz hat Zuxxez
die von Windows XP bekannte
Produktaktivierung per Internet
und Telefon gewihlt. Die On-
line-Variante dauert nur etwa
eine Minute. Wer dabei anonym
bleiben mochte, entfernt zuvor
das standardmiBig gesetzte
Hakchen fiir die ,, Automatische
Registrierung”. Als zweite Vari-
ante steht Thnen eine telefonische
Aktivierung zur Verfiigung, die
tiber eine kostenlose 0800-Tele-
fonnummer ebenfalls anonym
abgewickelt werden kann. Wenn
das Spiel aktiviert ist, erhalten
Sie einen Freischalt-Code, mit
dem Sie Earth 2160 im Falle einer
Neuinstallation selbst reaktivie-
ren konnen. Allerdings funktio-
niert dies nur, wenn Sie keine der
Kernkomponenten wie Grafik-
karte, CPU, RAM, Soundkarte,

etc. verdndert haben. Haben Sie
eine Komponente ausgetauscht,
miissen Sie das Spiel komplett
neu aktivieren. Bis zu drei Mal
konnen Sie das tun, ohne person-
liche Daten anzugeben. Ab der
vierten Aktivierung mit verdn-
derter Hardware miissen Sie sich
jedoch zwangsregistrieren und
den Grund fiir die erneute Ak-
tivierungsmafinahme mitteilen.
Der Vorteil der Aktivierung: Sie
konnen das Spiel starten, ohne
dass der Datentrager im Lauf-
werk liegt, und private Sicher-
heitskopien zu Installationszwe-
cken erstellen.

Viele Spieler fragen sich hin-
sichtlich der Aktivierungspflicht,
was geschieht, wenn sie das Spiel
nach ein paar Jahren wieder in-
stallieren und spielen méchten,
es dann aber keinen Aktivie-
rungssupport mehr gibt. In einer
Pressemitteilung des Herstellers
wird zugesagt, dass rechtzeitig
ein Patch verdffenlicht wiirde,
sollte der Support fiir Earth 2160
eingestellt werden.

In Anbetracht der Produkt-
aktivierung, der Registrierung
und diverser Bugs kommt schnell
Katerstimmung auf. Earth 2160
hat zwar das Potenzial zu einem
erstklassigen Multiplayer-Spiel.
Zuxxez muss aber noch einiges
nachbessern, bevor eine seridse
Mehrspielerwertung mdglich ist.
Derzeit ist es leider nur ein man-
gelhaftes Spielvergniigen. (oh/sw)

TEST

EARTH 2160
CA. €40

*| CA. € 40,-
BEREITS ERSCHIENEN

OLIVER HAAKE

)

Hoffentlich bekommt Zuxxez
die Probleme in den Griff, denn
Earth 2160 hat viel Potenzial.”

Nach ein paar Wochen Earth 2160-Zocken
erinnert mich das Spiel zunehmend an

den Vorganger Earth 2150. Damals liefen
Mehrspielerpartien ebenfalls asynchron und
das Programmiererteam brauchte Monate
sowie ein Dutzend Patches, bis ein fehlerfreies
Multiplayer-Spiel méglich war. ich hoffe nur,
dass Earth 2160 dieses Schicksal erspart
bleibt, denn das Spiel hat riesiges Potenzial!
Allerdings hat Zuxxez noch an der Einheiten-
balance zu schrauben. Ich halte die Aliens im
spateren Spielverlauf flir viel zu stark. Aber
beim Balancing rdume ich Zuxxez gern Zeit ein.
Rom wurde auch nichtan einem Tag erbaut.

+Trotz des Patches auf die
Version 1.2 besteht noch viel
Nachbesserungsbedartf.”

Nach etlichen Skirmish-Partien wollte ich end-
lichim Earthnet und im LAN gegen menschli-
che Spieler antreten. Doch leider verpuffte der
Spielspaf aufgrund nerviger Mangel genauso
schnell wie LC-Infanteristen im Ansturm gegen
einen Abwehrturm. Mit dem Patch auf Version
1.2 sollte laut Zuxxez alles besser werden. Zu-
gegeben, die kleinen Mikromanagement- und
Balancing-Anderungen sind in Ordnung, doch
leider kommt es im Mehrspieler-Modus regel-
mafig zu Synchronisationsfehlern, die auch
mit kleinen Workarounds wie dem Deaktivieren
von Cool'n‘quiet nicht zu beheben sind. Hier
besteht noch Nachbesserungsbedarf.

STEFAN WEISS

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Reality Pump

Studionote: Gut

Publisher: Zuxxez

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

E Vier spielbare Rassen

Bl Teils riesige Spielkarten

= Mehrspielerpartien laufen meist asynchron

= Vierte Rasse (Aliens) ist zu stark

H Zwangsregistrierung nach vierter Neuaktivierung

PC-GAMES-TESTURTEIL
MEHRSPIELER
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TEST -

Rollercoaster Tycoon 3

AUFBAU-STRATEGIE

1. Neue Fahrgeschéfte
Reese's Peanut Butter Cups, eines
der neuen Fahrgeschéfte, zieht vor
allem jiingere Géste an.

2. Badeparadies

Soaked! erlaubt die Konstruktion
riesiger Freibader mit Whirlpools,
Springtiirmen, Rutschen, Wellen-
maschinen und vielem mehr. In
unserem Planschparadies ist die
XXL-Rutsche , Aufblasbares Schiff*
ein wahrer Publikumsmagnet.

3. Ladenzeile

Neue Shops fiir Sonnenbrillen, Son-
nencreme, aufblasbare Plastiktiere
oder coole Drinks bescheren uns in
unmittelbarer Nahe des Freibades
Rekordumsétze.

Soaked! | Wasser marsch: Bei der ersten Erweiterung zum ge-
nialen Freizeitpark-Manager geht es feuchtfrohlich zur Sache.

hne Erfinder Chris
o Sawyer, dafiir mit einer

atemberaubenden 3D-
Grafik setzte die Rollercoaster
Tycoon-Serie Ende vergangenen
Jahres ihren Siegeszug rund um
den Globus fort. Weltweit griffen
knapp zweiMillionen Spieler zum
kurzweiligen dritten Teil der Ach-
terbahn-Wundertiite und entwar-
fen unzdhlige Freizeitparks mit
den abgefahrensten Konstruktio-
nen und Fahrgeschéften. Allmah-
lich aufkommende Langeweile
soll nun Soaked! hinwegspiilen.
Das Add-on ergénzt das Haupt-
spiel um eine Reihe neuer Was-
ser-Attraktionen, darunter jeweils
acht Wasser- und Achterbahnen,
frische Fahrgeschifte, Verkaufs-
stinde, Delfin- und Walshows so-
wie riesige Badelandschaften mit
Wellenmaschinen. Passend dazu

gibt es mit ,,Atlantik” und , Para-
dies-Insel” zwei neue Szenarien.
Auflerdem merzen die Entwick-
ler mit dem nun mdoglichen Bau
von Tunnelsystemen einen gro-
Ben Kritikpunkt des Hauptspiels
groftenteils aus.

Unterirdisch gut?

Sowohl Fuflgingerwege als
auch  Achterbahnen  kénnen
durch Berge fiihren, bei anderen
Bahnen oder Rutschen ist dies
jedoch nicht méglich. Allerdings
gestaltete sich der Bau in unserer
Testversion noch etwas fumme-
lig. An ungeraden Stellen und bei
schragen Einfallswinkeln verwei-
gert Soaked! namlich den Tunnel-
bau. Funktioniert die Konstrukti-
on; sieht das Ganze natiirlich vor
allem bei einer Spritztour aus der
Besucherperspektive mithilfe der

® 4 BADETEMPEL Mehr

Geld als ein Freibad ga-
rantiert Innen keine an-
dere Attraktion. Selbst g
bei kalterer Witterung L
ist die Hdlle los.

MENSCHENAUFLAUF > %

Trotz des neuen Tunnel-
systems kommt es vor
besonders beliebten
Fahrgeschéaften zu
nervigen Staus.

Coaster-Cam gigantisch aus und
schraubt den Unterhaltungswert
der Attraktion ordentlich nach
oben. Natiirlich diirfen Sie sich
mit der relativ iiberschaubaren
Anzahl an Neuerungen nicht nur
im Sandkasten-Modus, sondern
auch in einer neun Missionen
starken Kampagne vergniigen.
Neben den platschnassen Neu-
erungen gibt es eine Hand voll
,normaler” neuer Fahrgeschifte,
die auf den Wiinschen der Spieler
basieren. Auflerdem lassen sich
jetzt mit dem MixMeister nicht
nur Feuerwerke, sondern auch
Wasser- und Lasershows kreie-
ren und Stempelautomaten ani-
mieren Thre Giste zum Besuchen
besonders vieler Attraktionen. Ist
das Bonusheft voll, gibt es an der
Information einen Plastiksibel
oder eine Miitze als Geschenk. (cs)

e |
CHRISTIAN SAUERTEIG g

o

~Ein Schelm, wer Boses
beim plétzlich funktionie-
renden Tunnelbau denkt."
An Soaked! kommt eigentlich kein Rol-
lercoaster Tycoon 3-Fan vorbei. Dies liegt
allerdings nicht nur an den fantastischen,
in der Summe aber auch nicht gerade
{iberragenden Neuerungen, sondern vor
allem an der mitgelieferten Tunnelbau-
Option. Was zunéchst als technisch
unmdglich galt und deswegen auch
nicht per Patch nachgeliefert wurde,
funktioniert nun als Anhangsel des Add-
ons pldtzlich doch. Uber den etwas faden
Beigeschmack dieses kostenpflichtigen
Updates trostet die motivierende Kam-
pagne aber allemal hinweg,

PETRA FROHLICH

«Spritzige Erweiterung,
die fast kein Spielspaf-
Wasserchen triibt."

Da kommt Udaubsstimmung auf: Meine
Besucher planschen mit Badehose und
(iberteuert erworbenem Aufblasgetier
durch mein Spafbad, aalen sich cocktail-
schliirfend in der Sonne, genieen einen
Rittin den feuchten Wasserbahnen oder
bewundern die Delfinshow. Und ich bin
mittendrin! So viel Detailverliebtheit hat,
gepaart mit dem bekannten Suchtfaktor,
allerdings auch einen stolzen Add-on-
Preis von 30 Euro, fir den ich mir neben
dem genialen Tunnelbau noch mehr
frische Attraktionen und wenigstens eine
weitere Themenwelt gewiinscht hétte.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Frontier Studios

Studionote: Gut

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/2/2
USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2~ =
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Kiasse 4

PRO UND CONTRA

2 Wunderschine 3D-Grafik

Neue Attraktionen und Fahrgeschafte
Kampagne mit neun Missionen

Erstmals Bau von Tunneln méglich ...

B... der sich aber noch etwas fummelig gestaltet

PC-GAMES-TESTURTEIL
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ES GRUNT SO GRUN Grafisch merkt man The Bard's Tale an, dass es eine Konsolenumsetzung
ist: Die Texturen sind unscharf und pixelig, Objekte wirken aufgesetzt.

neue Bard's Tale macht mehr Witze als Hans Eichel Schulden.

RIESENRATTE Im Tavernenkeller hat sich eine Ratte eingenistet, die so grof ist wie ein
Kleinwagen und Feuer speit. Der Barde soll den Kammerjager spielen.

PROUGELE! In der Welt von The Bard's Tale herrschen raue Sitten: In der Taverne

kommt es schon mal zu einer Priigelei um das Herz einer Frau.

The Bard's Tale

Friher ein ernsthaftes Rollenspiel, heute Training fiir die Lachmuskeln: Das

it dem Rollenspiel-
Klassiker aus den
80ern teilt The Bard’s

Tale nur noch den Namen. Die
rundenbasierten Kampfe sind
Vergangenheit, die Standbilder
auch. Stattdessen gibt es Echt-
zeit-Klickereien und 3D-Grafik,
wie es sich fiir ein Action-Rollen-

spiel gehort. Doch weder Optik
noch Gefechte machen grofartig
was her, das Beste am Spiel ist
der Hauptdarsteller: Keine ande-
re Figur definiert den Begriff An-
tiheld so treffend wie der Barde.

Der ist eigentlich ein ziemli-
ches Ekelpaket: Prinzessinnen
rettet er nur, wenn sie mindes-
tens Kérbchengrofle D und ein
ebenso dickes Bankkonto haben.
Man schliefft ihn trotzdem ins
Herz, weil er etwas von jener
Lausbubenmentalitit hat, die
man von Han Solo her kennt
— ein Schlawiner zum Liebha-
ben. Auflerdem gilt bei ihm der
Spruch: ,Harte Schale, weicher
Kern!” Wie wenig Selbstbewusst-

sein der Barde trotz seiner fiesen
Spriiche hat, wird deutlich, wenn
er herumstehende Fisser mit
dem Schwert zerschldgt und sich
danach selber auf die Schulter
klopft: ,,Wie stark ich doch bin!”

Rattenfangerkarriere

Das Spiel beginnt mit einem
Intro, das so verschwommen
aussieht, als wiirde man es durch
Milchglas betrachten. Gut, dass
ein Erzihler das Geschehen kom-
mentiert: Bose Manner in Kut-
ten und Génsehaut erzeugender
Stimme verfolgen den Barden,
das Warum soll eine Riickblen-
de erklaren. Und die spielen Sie
nach. Sie haben zum ersten Mal
die Kontrolle iiber die Figur, da
sollen Sie im Keller der értlichen
Taverne ein Rattenproblem lésen.
Dass besagtes Problem die GrofSe
eines Wohnwagens hat: huch.

Im richtigen Moment taucht
ein mysteriéser Mann auf und
bringt dem Barden ein magi-
sches Liedchen bei: Ein bisschen

PC GAMES 08/05




So spielt sich The Bard's Tale

Man kampft gegen Monster, |6st das eine oder andere Ratsel und lauscht den humorvollen Dialogen.

Kampfen

Mit der linken Maustaste zuschlagen,
mit der Leertaste abwehren. Und die
Harfe beschwdrt Mitstreiter. Trotzdem

laufen die Kémpfe immer gleich ab,
bald schon zeigen sich Ermiidungs-
erscheinungen: Note: Ausreichend.

auf der Harfe herumzupfen,
schon entsteht eine Art Irrlicht,
das flimmernd durch die Ge-
gend schwirrt und Monster
elektrisiert — Thre Kammerjager-
Mission wird zum Kinderspiel.
Solche Heldentaten vollbrin-
gend, ziehen Sie von Dorf zu
Dorf, bis die Hauptaufgabe Kon-
turen annimmt: Eine Prinzessin,
reich und schén, hockt in einem
Turm fest. Testosteron ldsst den
Barden einen Rettungsversuch
starten.

Kampfe mit Musik

The Bard’s Tale ist kein Di-
ablo, auch wenn’s so aussieht:
Zwar lenkt man den Barden
aus der Vogelperspektive iibers
Terrain und klickt Monster mit
der Maus tot, aber Sammelsucht
und Levelwahn bleiben aus. Wo-
ran liegt’s? Die Beute der Feinde
verwandelt sich beim Aufheben
sofort in Kleingeld, das Sie in
der Stadt in eine tiberschaubare
Anzahl an Waffen investieren:
Dolch, Schlegel, Zweihander und
Bogen — das war’s auch schon.
Wie eine Einbahnstrafie verldauft
die Charakterentwicklung: Nach
Stufenanstieg verteilen Sie Thre
Punkte zwangsldufig auf Starke
und Rhythmus (Magie), der Rest
ist sinnlos.

Die Kidmpfe hitten dieselbe
Anziehungskraft wie die Fern-
sehwiederholung eines Golftur-

PC GAMES 08/05

Ratseln

Die meisten Puzzles, die Sie losen
werden, drehen sich um Schalter. Das
ist okay, denn selbst die simpelsten
Ratsel sind in eine humorvolle Hinter-
grundgeschichte eingebettet, was sie
interessant macht. Note: Befriedigend.

niers, gdbe es da nicht die Zau-
berspriiche in Form von Musik.
Uber ein Menii, dessen Layout
stark an ein Konsolen-Interface
erinnert, wihlen Sie via Tasten-
kombination ein Lied aus, das
Mitstreiter herbeizaubert. Je bes-
ser Thre Harfe, desto mehr Team-
Kameraden konnen gleichzeitig
aktiv sein. Fiir jede Situation gibt
es passende Gehilfen: In Hhlen
macht das Glithwiirmchen Licht,
im Kampf gegen eine Ubermacht
erweist sich die Heilerin (eine
Kreuzung aus Hella von Sinnen
und Shrek-Oger) als wertvolle
Verbiindete.

So cool diese Beschworungs-
formeln sind, bei der Umsetzung
hétten sich die Entwickler mehr
Miihe geben konnen. Wihrend
der Barde die Harfe spielt, ist er
Angriffen schutzlos ausgeliefert.
Man rennt oft sekundenlang wie
ein aufgescheuchtes Huhn vor
Gegnern davon — ein nerviger
Eiertanz.

Oliver Kalkofe ist der Barde

Vielleicht gehoren Sie ja zu je-
nen Rollenspielern, die es satt ha-
ben, den Guten zu spielen. Dann
ist The Bard’s Tale Thr Spiel: Nir-
gendwosonst (Knights of the Old
Republic ausgenommen) diirfen
Sie egoistischer sein als hier.

In den Gespréchen haben Sie
oft die Wahl zwischen guter und
boser Antwort, doch selbst die

Lachen

Ob Sie Action-Rollenspiele mdgen
oder nicht, ist zweitrangig, solange Sie
schwarzen Humor mogen: The Bard's
Tale enthalt so viele grandiose Dialoge,
dass es flirzehn Comedy-Sendungen
reichen wiirde. Note: Sehr gut.

gute wiirde sich kein normaler
Held zu geben trauen, so viel
Sarkasmus steckt drin. Welche
Antwort Sie wihlen, beeinflusst
gelegentlich den Spielverlauf:
Wer eine Figur beleidigt, muss
spéter mit ihrer Rache rechnen.
Das heifit nicht, dass Sie stets
brav sein sollen; bei manchen Ge-
spréachspartnern helfen Drohun-
gen mehr als StiSholzraspeln.

Ob Sie die Sprachausgabe
der deutschen Version gut fin-
den, hingt davon ab, ob Sie sich
Oliver Kalkofe als den Barden
vorstellen konnen: Der vertont
die zynischen Spriiche zwar
treffend, doch sein eigenartig
diinnes Stimmvolumen ist Ge-
schmackssache.

Die restlichen Sprecher ma-
chen ihren Job einwandfrei; die
Sprachausgabe gehért zu den
Highlights. Leider ging der
Wortwitz der englischen Version
in der Ubersetzung verloren; so
fehlt der ausgepragte schottische
Dialekt der Figuren. Doch drgern
Sie sich nicht zu frith: Wenn Sie
das Spiel lieber im Original ge-
nieflen wollen, kénnen Sie die
Sprache im Setup-Bildschirm
umstellen.

Zum Mitmeiffeln: Wenn Sie
Hightech-Grafik und Kéampfe
mit Diablo-Sucht erwarten, er-
warten Sie weiter. Zum Lach-
muskelaufbau ist The Bard’s
Tale aber perfekt. (tw)

==
| THE BARD’S TALE

4 CA. €50,
116.JUNI 2005

THOMAS WEISS

=
=
il

»Was The Bard's Tale an Spiel
fehit, macht es durch seinen
Humor wieder wett."

Normalerweise driicke ich die Sprachausgabe
ungeduldig weg. Aberin The Bard's Tale sind
die Dialoge und Sprecher so gut, dass ich jedes
Wort geniefe. Die Kdmpfe gefallen mir noch
am wenigsten: Einen Mitstreiter beschwdren,
etwas auf der Maus herumklicken, Beute ein-
sammeln - das mache ich nur, um zur néchsten
Story-Sequenz vorzustofen. Gébe es so viele
Gegenstande wie bei Diablo oder Sacred und
dazu noch eine fordernde Charakterentwick-
lung, The Bard's Tale wére ein Meisterwerk.
Hoffentlich findet Inxile-Boss Brian Fargo
(Fallout) beim né&chsten Projekt ein besseres
Gleichgewicht zwischen Spiel und Humor.

BENJAMIN BEZOLD

, &

~The Bard's Tale ist Spiel und
Comedy-Show zugleich: So
gelacht habe ich selten."
Ich kann mich nicht erinnern, wann ich zuletztin
einem Computerspiel eine Priigelei absichtlich
verlieren musste, um eine Questzu losen - The
Bard's Tale ist einfach villig verriickt. Und
genau das macht den Reiz des Titels aus:
Durchgeknallte Leute kennen lemen, seltsame
Missionen erledigen und iiber sarkastische
Spriiche lachen. Auch die Kdmpfe finde ich im
Gegensatz zu Thomas ertraglich: Die Idee, dass
ich meine Party musizierend beschwore, gefallt
mir gut. BloR die einseitige Charakterentwick-
lung enttéuscht mich: In Sacred ziinde ich nach
einem Stufenanstieg ein Feuerwerk, hierzucke
ich die Achseln.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Inxile Entertainment

Studionote: -

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 933 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Bissige, gut vorgetragene Dialoge

Ed Ausgepragte, interessante Charaktere

K Innovatives Magiesystem

B Grafisch auf dem Stand von 2001

B Kein Sammeltrieb, da zu wenige Gegenstande

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik

Steuerung

Mehrspieler - (-)
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TES I

GEGRILLTER HELD Von oben fliegen Feuerbélle heran, unten wiiten Gegner:
Sie haben in den hektischen Klick-Kampfen alle Hande voll zu tun.

ACTION-

ROLLENSPIEL

MASSENSCHLA

HTEN Die Gefechté sind nur mit gentigend Heiltranken zu schaffen.
Gottlob gibt es davon genug zu kaufen. Die Anwendung erfolgt per Hotkey.

Dungeon Lords

Wizardry-Schopfer David W. Bradley wollte mit Dungeon Lords ein modernes
Action-Rollenspiel entwickeln. Doch nur das Handbuch ist fertig geworden.

enn Dave Bradley ein
w neues Rollenspiel ent-
wickelt, dann ist das
so spannend, als wiirde Chris
Roberts Wing Commander 5 ma-
chen. Der Mann ist seit Jahrzehn-
ten im Geschift, war mafigeblich
an der Wizardry-Reihe beteiligt
und legt mit Dungeon Lords sein
neues Werk vor, scheinbar zuge-
schnitten auf die Vorlieben heuti-
ger Rollenspieler. Rundenkdmp-
fe und Partys. waren gestern, hier
wird in Echtzeit und alleine ge-
kampft, aufler Sie spielen im koo-
perativen Mehrspieler-Modus.
Dungeon Lords erscheint zu
einem Zeitpunkt, zu dem an-

HALSSCHMERZEN Schauen Sie genau hin; Wird die Spielfigur von
Pfeilen getroffen, so bleiben diese realistisch im Kdrper stecken.

dere Produkte noch einen Beta-
Test durchlaufen: Versprochene
Features fehlen, stattdessen gibt
es Bugs. Nur das Handbuch
ist vollsténdig. Darin liest man
iiber Dinge, die es nicht ins Spiel
geschafft haben. Die erwihnte
Automap beispielsweise kommt
erst mit dem néchsten Patch. Le-
gen Sie Block und Bleistift bereit,
um Karten mitzuzeichnen!

Viele, viele Monster

Eine Sache beherrscht Dun-
geon Lords richtig gut: unzahlige
Gegner auf den Spieler hetzen.

In den Wildern wimmelt es von
Goblins, Wolfen und Dieben,

auch die Dungeons sind gefiillt
wie Wohnungen in China. Wo-
her all die Kreaturen kommen?
Lord Davenmor ist sauer, weil
Kénigstochter Ellowyn die Kur-
ve kratzt, statt Lord Barrowgrim
zu heiraten, also beschwort er
Horden an Monstern, die fiir ihn
Krieg fiihren sollen.

Am Anfang stehen Sie erst
mal im Wald und wissen noch
nichts. Ein Lagerfeuer knistert,
die Grillen zirpen, Biische bie-
gen sich im Wind. ,Seid gegriift,
Reisender!”, sagt Botschafter
Simon, ein diinner Mann mit
heller Stimme. Sie mégen doch
bitte einen Brief in die Stadt Far-

grove bringen, nur ein paar Mi-
nuten von hier entfernt. Es ist Ihr
erster Auftrag. Spéter stellen Sie
fest, dass die Stadtwachen den
Durchgang blockieren, Anord-
nung des Kénigs. Da schliipft
ein Goblin aus dem Dickicht her-
vor und verspricht zu helfen: Er
wisse einen geheimen Weg. Der
entpuppt sich nattirlich als Falle
und schon stecken Sie mitten-
drin in den Massenkdmpfen von
Dungeon Lords.

Klick-Marathon

Linke Taste: zuhauen. Rechte
Taste: abwehren. Die Steuerung
tiberfordert auch Kleinkinder

DAVID GEGEN GOLIATH Weil grofe Teile der Welt von Beginn an frei zuganglich sind, stoRen
Sie schnell auf ibermachtige Gegner. Diesem Drachen sollten Sie aus dem Weg gehen.

PC GAMES 08B/05
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EINGEFROREN Ein Frost-za-ubers.pr‘uch erlaubt es, Gegner flr ein paar

Sekunden kampfunféahig zu machen.

nicht. Die Gefechte sind ebenso
anstrengend wie simpel: Weil
sich Abstande zwischen Gegner
und Spielfigur schlecht einschét-
zen lassen, hilft nur wildes Gekli-
cke mit der Maus. Einfacher ist
es spiter, nachdem Sie ein paar
Punkte in die Fahigkeit Athletik
investiert haben. Dann schreitet
Thr Held wie ein Tanzer zur Seite
oder vollfithrt per Knopfdruck
Riickwiértssalti. Sind alle Gegner
erledigt, dann hat Thr Zeigefinger
vermutlich Muskelkater und die
andere Hand ist dran: Mit der
Umschalt-Taste sammeln Sie
Gold und Gegenstinde der Be-
siegten ein. Nach dem tausends-
ten Gegenstand wiirden Sie Thre
Groffmutter fiir einen , Alles auf-
heben”-Hotkey hergeben.
Eine seltsame Eigenschaft
von Dungeon Lords ist es, den
Spielverlauf zwei, drei Sekun-
den einzufrieren, bevor Gegner
auftauchen. Wenn fiir Sie Glaser
standardmaéfsig halb voll sind,
lernen Sie diese Unterbrechung
vielleicht als Frithwarnsystem

schitzen. Doch eigentlich sind
die Zwangspausen (vermutlich
zurlckzufiithren auf ein Speicher-
problem) nur nervig; hoffentlich
hilft der geplante Patch.

Das Beste an Dungeon Lords
sind die Charakter-Fahigkeiten.
Hier haben sich die Entwickler
sogar eine kleine Innovation
einfallen lassen: Jeder erledigte
Gegner gibt Erfahrungspunkte,
die Sie sofort auf Fahigkeiten
wie Schwertkampf, Heil- oder
Angriffsmagie verteilen konnen,
ohne den Stufenabstieg abwar-
ten zu miissen. Je weiter Sie die
entsprechende Fihigkeit ausge-
bildet haben, desto teurer sind
Verbesserungen.

Fehlender Feinschliff

Dass die Entwickler mit ei-
nem nervosen Blick auf die Uhr
an Dungeon Lords gearbeitet
haben, dafiir spricht die unfertig
wirkende Welt: In den Gasthiu-
sern fehlen Mobel, die Dungeons
sind meist nicht mehr als eine
Anordnung eckiger Rdume und

ACTION-ROLLENSPIEL |

AUSRUSTUNG Gegenstande landen im In-
ventar. Per Mausklick werden sie angewahit.

die Wildnis schaut aus, als wa-
ren Baume, Biische und Wege
mit verbundenen Augen gesetzt
worden. Die riesige Welt zu er-
kunden, wird wegen der fehlen-
den Automap zur Geduldspro-
be: Schon bald kommen Sie vom
Pfad ab und sind verloren. Der
Kompass hilft wenig, Richtungs-
schilder sind selten. Die mitgelie-
ferte Papierkarte ist die einzige
Orientierungshilfe.

Am besten aufgehoben fiihlt
man sich noch in den Dungeons,
dem einzigen Ort, an dem Sie ab-
wechselnd Hirn und Geschick-
lichkeit beweisen miissen: Mal
legen Sie Schalter um, die einen
Durchgang freilegen, mal hiip-
fen Sie von Sdule zu Saule.

Verschenktes Potenzial

Das Potenzial von Dungeon
Lords ist Dave Bradleys illusori-
schem Terminkalender zum Op-
fer gefallen. Ein halbes Jahr mehr
Entwicklungszeit hitte Wunder
gewirkt. Die letzte Hoffnung ist
der Patch. (tw)

Fehler iiber Fehler: Dungeon Lords ist unfertig.

Wenn Sie an Dungeon Lords interessiert sind, warten Sie mit dem Kauf besser bis zum néchsten Patch.

TEST I

DUNGEON LORDS

¥ ) CA €45,
- {JUNI 2005

THOMAS WEISS

+Um aus Dungeon Lords ein qu-
tes Spiel zu machen, braucht
es mehr als einen Patch.”

Ein Patch, der alle Bugs und Abstiirze beseitigt,
ware nur der Anfang, Dann miisste noch die
Spielwelt gestrafft werden, die aktuell so lieblos
wirkt, dass man einen Zufallsgenerator als De-
signer vermutet: Man kann minutenlang in eine
Richtung laufen, ohne dass etwas geschieht.
Annlich einschldfernd die Dungeons, riesige
Imgarten, bis zum Uberlaufen mit Monstem
gefillt, gegen die nur Dauergeklicke ohne Sinn
und Verstand hilft. Das Fahigkeitensystem

- Punkte nach jedem Gegner verteilen, ohne auf
den Stufenanstieg warten zu miissen - gefallt
mirausgesprochen gut, nur das Spiel dahinter
ist mehr Argerals Spaf.

JUSTIN STOLZENBERG %!

+ZU vieles fehlt, nur eines gibt
es im Ubermaf: Bugs. Der
Patch muss her, aber schnell!"
Mit der Axt durch Gegnerhorden, danach Gold
einsammeln und die Erfahrungspunkte zahlen,
das hat schon was - ungefahr eine halbe
Stunde lang, dann brechen auch durchtrai-
nierte Zeigefinger ab, weil jeder Schlag einen
Mausklick erfordert. Eine Dauerfeuerfunktion
ware schdn gewesen, wie so vieles andere:
Eine Automap hétte bei der Navigation durch
die Welt geholfen, ein paar Objekte hétten die
leeren Raume aufgewertet, ein bisschen Musik
die Atmosphare. Nur Bugs gibt es mehrals
genug. Was auch immer Bradley mit Dungeon
Lords vorhatte, es war- grob geschatzt - ein
halbes Jahrzu wenig Zeit fiir die Umsetzung,

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Heuristic Park

Studionote: -

Publisher: dtp/Crimson Cow

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 8/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

Die deutsche Version von Dungeon Lords
erscheint zwar inklusive Patch V.1.2e, ist aber
trotzdem weit vom Zustand eines fertigen
Produkts entfernt. So wurden zwar minimale
Fehler behoben (der Meniibildschirm flackert
nicht mehr, Kdmpfe sind besser ausbalan-
ciert), doch einige Quests funktionieren noch
immer nicht. Es kommt vor, dass NPCs nicht da
sind, wo sie sein soliten, woraufhin der Spieler
in einer Sackgasse landet. Dann hilft nur das
Laden eines alten Spielstands. Auch vor Ab-
stiirzen ist man nicht sicher: Das Spiel bootet
in unregelmagigen Abstanden den Rechner.

Solche Fehler sind unverzeihlich und deshalb
raten wir lhnen aktuell davon ab, Dungeon
Lords zu kaufen.

Der Patch kommt

Fiir Ende Juni hat Heuristic Park einen
erweiterten Patch angekindigt, der nicht nur
Bugs beheben, sondern auch versprochene
Features nachliefern soll. Geplant sind unter
anderem eine Automap sowie die Mdglichkeit,
das Aussehen des Charakters zu verdndern.
Aufserdem wollen die Entwickler die Welt
grafisch aufwerten. .

Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA
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Ausgekliigeltes Fahigkeitensystem
Einwandfreie, umfangreiche Sprachausgabe
& Leblose Welt, in der man sich oft verirrt

B Etliche Bugs stdren den Spielablauf

B Liebloses Stadte- und Dungeon-Design
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- MASSENSCHLACHT Manchmal tummel
dem Bildschirm, ohne das:

ECHTZEIT-STRATEGIE

iten auf ABWEHRTURME Die

errichtet. Es

kommt. | gilt, gegnerischen Angriffen 40 Minuten lang standzuhalten.

Rising Kingdoms

Ein Echtzeit-Strategiespiel von belangloser Normalitat: Hier
kampfen drei Standardvélker nach Standardformel.

enschen, Waldwesen
M und die Sinistri, eine

Déamonenrasse, konnen
sich gegenseitig nicht riechen,
es kommt zum Krieg. In drei
Kampagnen steuern Sie besagte
Volker durch Missionen, wie sie
in der Echtzeit-Strategie iiblich
sind: Ressourcen sammeln, eine
Basis aufbauen, den Gegner
iiberrenrien. Manchmal kommt
es zu Variationen, dann bauen
Sie unter Zeitdruck oder steuern
nur eine Hand voll Einheiten
iiber die Karte, ohne irgendwo
ein Lager aufzuschlagen. Kennt
man alles.

Rising Kingdoms spielt sich
wie Warcraft 3. Beim Kampfen
zéhlt der Einsatz der richtigen
Spezialfdhigkeit zur richtigen
Zeit. Der Held der Menschen
stellt zum Beispiel einen Altar in

die Gegend, der alle Einheiten im
Umbkreis heilt; die Sinistri verfii-
gen tiber Zauberspriiche, die die
heilende Wirkung der Menschen
absaugt. Papier, Schere, Stein, Sie
wissen schon.

Nichts Neues zudem bei
den (nattirlich auch hier présen-
ten) Rollenspiel-Elementen. Im
Kampf gewinnen die Helden
Erfahrungspunkte, die Sie auf
Fahigkeiten verteilen, etwa Wie-
derbelebung.  Herumliegende
Gegenstande sind aufnehmbar,
sie beeinflussen Statuswerte wie
Kampfkraft.

Mehrspieler, mehr Freude
Die grofite Freude an Ri-

sing Kingdoms bereitet der

Mehrspieler-Modus. Die drei

Rassen sind ausreichend unter-
schiedlich, die Aufbauphasen

angenehm schnell voriiber. Es
dauert nicht lang, da klirren die
Schwerter. Wer im Internet ge-
winnt, rutscht in der Rangliste
nach oben. Das spornt an. Lei-
der ist die Frage berechtigt, ob
sich viele Gegner finden werden
—bei der gewaltigen Konkurrenz
im RTS-Genre.

Die Einzelspieler-Kampagne
macht weniger Spaf}, weil sie
nur Bekanntes runterbetet, und
das schlecht. Die Story zum Bei-
spiel, eine Sammlung durchge-
kauter Themen, ohne Gespiir fiir
Dramatik hingeschludert. Oder
die Dialoge! Katastrophal. Wenn
nur die Texte schlecht wiren,
okay. Doch es kommen Sprecher
dazu, die tiberraschen mit Beto-
nungen, die man nie fiir méglich
gehalten hitte. Wenigstens eine
Innovation, blof keine gute. (tw)

THOMAS WEISS

- §
Wer braucht dieses

Spiel, das nur zu kopieren
versucht?"

Rising Kingdoms haftet, obwohl dem
Vorbild Warcraft 3 sehr ahnlich, etwas
Billiges an: Die Missionen scheinen aus
der Echtzeit-Recycling-Fabrik zu stam-
men und die Geschichte istzum Scha-
men schlecht. Dann die Detailprobleme:
Warum kann ich mit den Cursor-Tasten
nach oben und unten scrollen, aber nicht
schrég? In einem Spiel dieses Genres
brauche ich volle Kontrolle. Ich will Rising
Kingdoms nicht verteufeln, dafiir sind mir
die Rassen zu liebevoll ausgearbeitet,
aber: Es gibt bessere Altemativen, ein
Kaufist nur fiir Verzweifelte interessant.

= r»{.
CHRISTIAN SAUERTEIG g

»Singleplayer-Kampagne?
Langweilig. Mehrspieler-
Modus? Schon besser."

Alsich Rising Kingdoms zum ersten Mal
in Action sah, wurde mir klar, warum die
Bilder auf der Packung daumennagel-
grof} abgedruckt wurden: Die Grafik gibt
einfach nichts her. Trotz 2D-Optik, der
besten Voraussetzung fiir Detailreichtum
also, sind manche Texturen so grob
aufgelost, dass es auf den ersten Blick
nach einem Grafikkartenfehler aussieht
- ein wahrer Atmospharekiller. Spielerisch
gefallt mir der Titel wesentlich besser.
‘Die Vélkerwurden ordentlich designt,
vor allem in Mehrspieler-Matches steckt
enormes SpafSpotenzial.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Haemimont Games

Studionote: -

Publisher: Black Bean

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Drei unterschiedliche Volker

£ Solide Rollenspiel-Elemente

& Veraltete, teils grob aufgeldste 2D-Grafik
E Banale Story, nervige Sprachausgabe

& Hallo Innovation! (...) Hallo? Jemand da?

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik

Ausreichend (60)
(

ie Siedlungen sind grafisch sehr de

NATURVERBUNDEN Die Waldwesen bilden vor allem Walfe,
Werwdlfe und Bogenschiitzen aus. lhre Helden gleichen Elfen. | - ein Kontrast zu den schlecht aufgelésten Bodentexturen.
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Knallé

Schnell entschel-
den und angreifen!
Wer jetzt fiir PC
Games einen neu-
en Abonnenten
wirbt, kann unter
diesen

sein

wadhlen.

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Herr der Ringe: Schlacht um
Mittelerde

In einem Echtzeit-Strategie-
Epos der Superlative erleben
Sie Massenschlachten und Be-
lagerungen der Herr der Rin-
ge-Filme in nie gekannter In-
tensitdt. Begleiten Sie Aragorn,
Frodo, Sam, Gandalf und Gimli
auf ihrer gefdhrlichen Reise
durch Mittelerde, besuchen Sie
Schauplitze wie Helms Klamm
und Minas Tirith und sind Sie
dabei, wenn riesige Ents auf
Hunderte von Orks treffen
— das Schicksal von Mittelerde
liegt in Threr Hand!
Pramiennummer: 002545

Coupon ausgefilit auf eine Postkarte kleben und ab damit an; Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20028 111.

PC co.nom

Need for Speed Underground 2
Der Nachfolger des legen-
ddren Rennspiel-Klassikers
entfiihrt Sie in die aufregende
Welt der Tunerszene und for-
dert Sie heraus, eine riesige
Stadt zu erkunden, die in fiinf
verschiedene, miteinander ver-
bundene Stadtteile unterteilt
ist. Wahrend Sie als Spieler die
Stadt kennenlernen, treffen Sie
auf rivalisierende Fahrer, die
Ihnen die Underground-Welt
naher bringen, Events organi-
sieren und Sie zu den coolsten
Renn-Treffpunkten der Stadt
fiihren.

Pramiennummer.: 002575

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

[73 Ja, ich michte das PC-Games-Aba mit DVD.

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg,; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[73 Ja, ich mochte das PC -Games-Ab-18-Abo m\} DVD

Battlefield 2

Battlefield 2 versetzt den Spie-
ler in einen gnadenlosen Kampf
im 21. Jahrhundert. Dabei kann
auf ein grofles Arsenal von Waf-
fen zurtickgegriffen werden, das
beispielsweise wirmesuchende
Raketen sowie lasergesteuerte
Sprengkorper umfasst. Zusétz-
lich hat der Spieler die Mog-
lichkeit, Fahr- und Flugzeuge,
wie Abrams Panzer, F-15 Strike
Eagles und Landungsschiffe der
Wasp-Klasse einzusetzen. In
Battlefield 2 erwarten den Spie-
ler erbarmungslose, mit High-
techwaffen gefiihrte Gefechte,
Pramiennummer.: 002705

WICHTIG: Abo kann nur ei

werden, wenn Sie lhre A

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[71 Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg (= € 4,80/Ausg,); Ausland € 69,60/12 Ausg; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[71 Ja, ich michte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-

VEISION. (€ 104,40/12 Ausg. (- €8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/12 Ausg,; Osterreich € 116,40/12 Ausg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Kreditinstitut:

Name, Vorame

Strafle, Hausnummer

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

PG PR 22

fetefonnummer/E-Ma\I (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Kontoinhaber:

| Gegen Rechnung (Pramienlieferzeitin Deutschland 8 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PC Games baw. PC Games PLUS!

Aus i Griinden diirfen P und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

wenn nicht spd Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pramie geht.
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei
Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

“Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Datum
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RENNSPIEL

UBER STOCK UND STEIN Mangels Lizenzen gehen Sie mit 16 | GEISTERFAHRER Die Computergegner leisten sich selbstim hochs-

fiktiven Renn- und Rallyewagen an den Start.

ten Schwierigkeitsgrad einige haarstraubende Fahrfehler.

Cross Racing

Championship 2005 | Das ungarische Rennspiel ist we-
der Fun-Racer noch Offroad-Simulation - sondern beides!

AB NACH ENGLAND Die abwechslungsreichen Strecken fiihren
Sie in sechs Szenarien. Hier geht's durch die britische Pampa.

102

uto-Cross, Rally-Cross,
A Offroad,  Dirt-Track,

Rally, Straffenrennen
und Rundkursrennen sind die
Disziplinen, die Sie in der 65
Etappen starken Karriere von
Cross Racing Championship
2005 erwarten. Der Fuhrpark
umfasst 16 fiktive Fahrzeu-
ge, darunter klassische Rallye-
wagen, Buggys, Stock-Cars und
Pick-ups. Anfangs steht Thnen
jedoch nur ein einfacher Allrad-
flitzer zur Verfiigung. Weitere
Autos und die variantenreichen
Meisterschaften schalten Sie mit
entsprechenden Platzierungenin
der Laufbahn frei. Damit Anfan-
ger und Experten gleichermafien
auf ihre Kosten kommen, bietet
der Balaton-Raser fiinf Schwie-
rigkeitsgrade. Wahrend das
Schadensmodell in der niedrigs-

ten Stufe extrem grofiziigig ist
und die Computergegner selten
damlich agieren, kdimpfen Profis
mit einer manuellen Schaltung,
der uniibersichtlichen Cockpit-
Perspektive, einem hochsensi-
blen Schadensmodell sowie an-
spruchsvolleren PC-Piloten.

Ungewdhnliches Fahrmodell

Was sich in der Theorie ganz
ordentlich liest, funktioniert in
der Rennpraxis jedoch nur be-
dingt. Das liegt zum einen an der
etwas schwammigen Steuerung,
zum anderen an dem gewGh-
nungsbediirftigen Fahrmodell.
Mal steuern sich die Boliden wie
in einem Fun-Racer, mal mega-
authentisch wie bei Richard
Burns Rally. Wahrend man
um die eine Kurve problemlos
mithilfe der Handbremse schlit-

tert, verschlédgt es einen bei der
néchsten Kehre kurioserweise in
die Streckenbegrenzung,.

Spafige Mehrspieler-Rennen

Das Streckendesign ist ge-
nauso abwechslungsreich wie
die Meisterschaften und fiihrt Sie
in sechs unterschiedliche Szena-
rien, etwa ins verschneite Finn-
land, auf matschige Wald- und
Wiesenparcours in England oder
zu malerischen Kiistenrennen
in den USA. Die Grafik kommt
zwar nicht an den Detailgrad
von Colin McRae 05 heran, bie-
tet bis auf die tapetendhnlichen
Streckenrandobjekte aber keinen
Grund zum Klagen. Ein Lob ver-
dient der Mehrspieler-Modus
mit witzigen Spielmodi fiir bis
zu acht Rennfahrer via Internet
oder Netzwerk. (cs)

’ s w
- WEE —

GANZ SCHON ENG Profis geben in der Cockpit-Perspektive Vollgas. Die
arg beschrénkte Sicht schraubt den Schwierigkeitsgrad nach oben.

e :
=3 CROSS RACING
b~ CHAMPIONSHIP 200

CA. € 30,-
22.JULI 2005

¥
CHRISTIAN SAUERTEIG ‘?t 3

«Weder Fisch noch Fleisch
- mir schmeckt der Renn-
snack trotzdem."

Hatten sich die Entwickler nicht darauf
versteift, . eine einzigartige Mischung*
aus Motorsport-Simulation und Spaf-
Raserzu entwerfen, hatte Cross Racing
Championship 2005 garantiert noch
besser abgeschnitten. Wer sich mit
dereigenartigen Steuerung und dem
{iberraschenden Fahrmodell anfreunden
kann, bekommt fiir den fairen Preis

von 30 Euro auf jeden Fall eine Menge
geboten. Die vielen Rennklassen und
das abwechslungsreiche Streckendesign
trésten zumindest mich iiber einige
spielerische Ungereimtheiten hinweg.

BENJAMIN BEZOLD

»Der Mehrspieler-Modus
von Cross Racing Cham-
pionship 2005 ist spitze!"
Anfangs bereitete mir der Rennspiel-Ex-
port vom Balaton &hnliche Kopfschmer-
zen wie der siiffige Wein aus selbiger
Region. Zu sehr ging mir das seltsame
Fahrgefiihl auf den Zeiger. Nach einigen
Rennen hatte ich mich jedoch mit
Steuerung und Wagenphysik arrangiert,
auch wenn mich die Karriere mangels
richtig guter Computergegner und
ernsthaften Tuning-Optionen nicht zum
Durchspielen motivieren konnte. Dafiir
bringen die Mehrspieler-Duelle gegen
meinen Kollegen dank verschiedener
Modi reichlich Spaf.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Invictus Games

Studionote: Befriedigend

Publisher: Take 2

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/8/8
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

EINZELSPIELER

£ Zahlreiche Rennklassen
Abwechslungsreiches Streckendesign
Kurzweiliger Mehrspieler-Modus

B Gewdhnungsbedrftiges Fahrmodell
B Teils ungenaue Steuerung

PC-GAMES-TESTURTEIL
Grafik
Sound

Befriedigend (75)

Befriedigend (72)

Steuerung  Befriedigend (70)

Mehrspieler Gut (82)

PC GAMES 08/05



ViewSonic VK924
19*TFT

; f Artikel-Nr. 7771522
"-0.___'__4___'_‘____.—-———'—'

DER ERSTE
Ams-Trn

Reaktion: 4ms (grau-zu-grau)
Kontrast: 550 :1

Helligkeit: 270 cd/m?

Winkel; hz. 160 °/ vk. 160 °

Auflosung: 1280 x 1024

internes Netzteil
nder30)l6 33

Casemodding
Casetek Aplus CS-1020-2 iQeye Gehéduse

ATX Midi, silber, Aluminium, Fronttiir mit groRer runder
LCD-Konsole fiir Thermalmanagement und Liifter-
steuerung sowie zur Anzeige von Datum und Uhrzeit.
Pogrammierbare elektronische Steuerung und Uberwa-
chung von bis zu 7 Gehauseliftern. Kein Netzteil

Artikel-Nr. 16035

Liiftercontroller
Thermaltake CL-P0086 AeroCool Balewmcn
Beetle
Heatpipe

S l'f 4
" G
Artikel-Nr. 17462

Artikel-Nr. 7718876

Mega-Gamer PC :
AMD Athion64 -

CPU: AMD Athlon 64 3800+

Gehause: ATX-Midi mit 420 W Netzteil, Front USB, Micro +
Kopfhorer Anschliisse, Easy-Snap Laufwerksbefestigung,
grofes blaues Info-Display in der Front (mit Anzeigen flr
Temperatur, Uhrzeit, HDD working status)

Mainboard: Asus A8V Deluxe (Sockel 939)

Chipsatz VIA K8T800Pro, Steckplatze: 4xDDR400,
1xAGP(8x), 5xPCl; South Bridge: 2 x UltraDMA
133/100/66/33, 2 x Serial ATA, support RAID 0, RAID 1, and
JBOD, Promise 20378 RAID controller: 1 x UltraDMA 133/100/66/33,
2 x Serial ATA, Audio onboard

RAM: DDR-RAM 2x512MB PC400 im dual channel Mode

Grafik: 128MB PixelView GeForce FX 6600GT AGP, TV-out, DVI, VGA
Festplatte: 300 GB Western Digital Caviar 8MB WD3000JB
DoubleLayer DVD-Brenner: DVD+-/RIRW/DL IDE +16x4x -16x4x DL 4x
8.4GB schwarz

LAN onboard (DSL-fahig) Artikel-Nr. 80669
Gamepads Méuse
Logitech Wingman Rumblepad 2 Raptor Gaming Maus M2

10 Tasten, Vibration, verkabelt Aufldsung per Tastendruck in 8 Stufen

Art.-Nr. 15477 einstellbar, Beschl. max. 20 G, 7 Tasten 40 39
Uitron Black Fire A e :

8 Tasten, Kraftriickmeldung, Logitech MK518

Vibration, USB2.0-Anschluss B0  max. 1600 dpi, per Tastendruck

Art.-Nr, 202397 regelbar

Logitech Cortliess Rumblenad 2 Art-Nr. 17077 w

kabelloses Gamepad, versch. Vibrations-
funktionen, 2 analoge Mini-Joysticks.
Art.-Nr. 15476

Razor Diamondhack Magma
5,8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec.
Art.-Nr. 16545

&

Nutzen Sie unsere Finanzierungsmoglichkeiten!

Ab einem Bestellwert von 249,- Euro stehen lhnen unsere giinstigen Finanzierungskonditionen zur Verfligung.

Sony Playstation2 [E3

Logitech Driving
Force Pro fiir PS2
Force-Feedback-
Funktion, 2 Jahre

Herstellergarantie
Artikel-Nr. 13449

PS2 Konsole
T
Actikel-Nr 17553 Eﬁ@ Rennspiel fiir PS2
@E e, AtikelNr m
&5 . 7736766
D D

Bestellhotline: 04421 /9131-170
Mo-Fr 7-22 Uhr, Sa 9-18 Uhr, So 10-18 Uhr

Sniele fiir den PC Spiele fiir die X-Box
Minight Club 3 Dub Edition Star Wars - Episode 3

Autorennspiel ‘04 Actionspiel

Art.-Nr. 7737637 Art-Nr, 17454

Herr der Ringe Splinter Cell 3 : Chaos Theory
Echtzeit-Strategie-Spiel 87] Action-Adventure 00}
Art.-Nr. 16177 Art.-Nr. 7760530 %
Battiefield 2 Still Life

Ego-Shooter Adventure

49}
Art.-Nr. 7738152 ZE-[EE] Art.-Nr. 7760419 EE;

Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer zzgl. Versand ab 6,90 €. Diese Ubersicht stellt nur einen
Ausschnitt aus unserer gesamten Produktpalette dar. Weitere Artikel auf Anfrage. Alle genannten Artikel

sind Copyright des jeweiligen Herstellers. Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

Alle Preise Stand 07.06.2005

Ladengeschaft: PreulenstraBe 14 a-c, 26388 Wilhelmshaven
Offnungszeiten: Mo-Fr 10-20 Uhr, Sa 10-16 Uhr

{Mindfactory AG

online: www.mindfactory.de
vertrieb@mindfactory.de
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SCAR

RENNSPIEL

Vergessen Sie die ADAC-Pannenstatistik! Denn auf dem virtuellen Asphalt des
Italo-Rasers SCAR machen sich die Flitzer von Alfa Romeo ausgezeichnet.

er bereits ritselt: SCAR
w steht fir ,Squadra

Corse Alfa Romeo” und
heifit frei iibersetzt so viel wie
~Rennstall Alfa Romeo”. Dem
schlieen Sie sich im neuesten
Werk der PS-Experten von Mile-
stone (Superbike-Serie, Racing

Evoluzione) als griinschnabeliger
Nachwuchsrennfahrer an.

Italienische Sehnsucht

Auch bei SCAR diirfen Sie
ordentlich tunen - allerdings
nicht Thren Wagen (wie in Need

mig aus. Der griine Helm (re.) zeigt die Kondition.

for Speed Underground 2 und
seinen zahllosen Klons), sondern
Thren Piloten. Anstelle der Motor-
leistung oder der Bremsstirke fri-
sieren Sie beim mutmaflich ersten
~CARPG” der Spielegeschichte
nimlich die individuellen Fahig-
keiten Ihres Rennfahrers. Neun
Talente wie Sichtweite, Kondition
oder Einschiichterung steigern
Sie im Spielverlauf durch gute
Leistungen auf der Rennstrecke.
Dort geben Sie ausschliefllich mit
knapp 25 Vehikeln des italieni-
schen Autobauers Alfa Romeo

DOPPELGANGER Bei den Rennen kampfen Sie gegen
sieben Konkurrenten, die alle dasselbe Modell fahren.

Gas. Bekannte Modelle wie Alfa
147, Alfa GT und Alfa GTV gibt
es nicht nur in der gewdhnlichen
Straffenvariante, sondern auch
als hochgeziichtete Sport- sowie
Tourenwagenmodelle. Auerdem
schalten Sie im Spielverlauf eine
Reihe rasanter Prototypen sowie
legendére Klassiker vom Schlage
des Alfasud oder Guilia TZ2 frei.

Anspruchsvolle Rennen

Nachdem Sie das extrem un-
tibersichtliche Menii hinter sich
gelassen haben, finden Sie sich

ﬁFf.J‘ B

FORZA MILAN Neben klas
SCAR auch engere Stadtp

am Steuer des Golf-Konkurrenten
Alfa 147 auf einem einzigen Par-
cours wieder. Weitere Fahrzeuge
und Rennstrecken verdienen Sie
sich mit guten Platzierungen in
diversen Ligen — was aufgrund
des realistischen Fahrmodells und
der aggressiven Computergegner
gerade anfangs ziemlich knifflig
ist und dank stetig steigendem
Schwierigkeitsgrad auch nicht
einfacher wird. Die konkurrieren-
den Alfa-Piloten rauschen nicht
nur schneller tiber die Kurse als
ein Espresso Doppio in die Tasse,

en Rennkursen hat
rs im Angebot.

PC GAMES 08/05



Zuruck in die Zukunft: Der Tiger-Effect

Aufgrund der starken Computergegner geniigt bei SCAR
schon ein kleiner Fehler, um keine Chancen mehr auf einen
Podestplatz zu haben. Dank des neuen Tiger-Effects konnen
Sie nach Karambolagen oder Drehern das Spielgeschehen
wie eine Videokassette ein paar Sekunden zuriickspulen
und die Situation erneut in Angriff nehmen, Wahrend des
Tiger-Effects wechselt die Ansicht in eine Monochrom-Dar-
stellung, anschlieiend geht es natiirlich in Farbe weiter.
Wie oft und wie lange Sie diese Fahrhilfe nutzen diirfen,

Tiger im Tank: Mit dem innovativen Tiger-Effect merzen Sie folgenreiche Fahrfehler im Nu wieder aus.

1. Auffahrunfall mit 120 km/h in der Kurve 2. Mithilfe des Tiger-Effects spulen wir bis kurz vor den Crash zuriick. 3. Beim
zweiten Anlauf stellen wir uns Kliiger an, bremsen rechtzeitig ab und schieben uns rechts an den Gegnern vorbei.

hangt von den in den bisherigen Rennen gesammelten
Bonuspunkten ab. Fahige Piloten sollten mindestens drei Ti-
ger-Effect-Phasen pro Wettbewerb in der Hinterhand haben,
um gegen die mitunter fiesen Attacken der Computergegner
sowie eigene Fahrfehler gewappnet zu sein. Andernfalls wird
es mit fortschreitender Spieldauer extrem schwierig, einen
Spitzenplatz ganz ohne Hilfe der Riickspulfunktion herauszu-
fahren. Simulationsfreaks schiitteln bei dieser unrealistisch
wie notwendigen Mogelei freilich den Kopf.

RENNSPIEL |

: 'ﬁ"«
CHRISTIAN SAUERTEIG E

sondern gehen auch sehr aggres-
siv vor. Dringler und Schubser
sind an der Tagesordnung, was
oft frustrierend ist, da ein Ausflug
ins Kiesbett alle Chancen auf einen
Platzauf dem Siegertreppchenund
damit die Qualifikation fiir das
néchste Rennen zunichte macht.
Auflerdem kosten Karambolagen
und Fahrten abseits des Asphalts
Lebenspunkte. Sind diese aufge-
braucht, ist das Rennen vorzeitig
beendet. Ein Schadensmodell gibt
es ebenfalls. Dieses beschrinkt
sich allerdings auf kleinere Beulen
und Kratzer sowie zerberstende
Frontscheiben, was aufgrund der
fehlenden Cockpitperspektive
nicht weiter stort.

Raser mit Herzschlag

Je fitter Thr Fahrer ist, desto
leichter kénnen Sie sich auf der
Rennstrecke behaupten. Eine ent-
scheidende Rolle spielen hierbei
die eingangs erwahnten Fahigkei-
ten Thres Steuermanns. Besonders

(GRULE R 7]
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wichtig sind neben dem Tiger-Ef-
fect (siehe Extrakasten) Kondition
und Nervenstarke: Klebt Thnenein
Gegner an der Stofistange, wird
Thr Alter Ego zunehmend nervés.
Die geistige Frische verrdt eine
omniprdsente Anzeige. Leert sich
diese, verschwimmt das Bild und
die ansonsten ordentliche Steue-
rung wird fiir ein paar Sekunden
schrecklich trdge — wodurch die
Konkurrenten leichter an Thnen
vorbeiziehen kénnen. Denselben
Effekt tiben Sie allerdings um-
gekehrt auch auf KI-Lenker aus,
denen Sie hinterherfahren. Wie
viel Angst Sie verbreiten und wie
lange es dauert, bis Ihr Fahrer ei-
nen Herzkasper kriegt, liegt am
jeweiligen Fahigkeitenlevel. Mit
guten Leistungen gewinnen Sie
Energiepunkte, die Sie nach Be-
lieben verteilen.

Mieser Mehrspieler-Modus

Wer keinen leistungsstarken PC
besitzt, muss mit einer absolut

LEED g8 -
ietnelil s 4 SCHWACHE-
; ANFALL Sinkt lhre
Kondition, so wird
ie Sicht schlecht
e Steuerung

4

eige

schrottreif. Zu
hen ist davon

aber wenig.

durchschnittlichen und wenig de-
tailreichen Optik leben. Ab Auf-
losungen jenseits der 1.280x960
Bildpunkte und mitvollen Details
siecht SCAR allerdings ganz le-
cker aus. Die einzelnen Fahrzeu-
ge wurden genau wie die Renn-
strecken (u. a. Hockenheimring,
Laguna Seca) moglichst original-
getreu nachgebildet. Bei naherer
Betrachtung wirken einige der
Boliden dennoch etwas kantig
— genau wie die Randobjekte in
den auf Dauer eintdnigen Stadt-
kursen. Apropos einténig: So
viel Laune SCAR anfangs auch
macht, so monoton wird es mit
zunehmender Spieldauer. Schuld
sind die guten, aber langfristig zu
abwechslungsarmen Kurse sowie
der eingeschrankte Fuhrpark.
Besonders enttduschend: Wer
sich mit menschlichen PS-Row-
dys messen mochte, kann dies
lediglich zu zweit an einem PC
im ruckeligen Splitscreen-Modus
tun. (cs)

«Die erste Alfa-Version, die nicht
dauernd abstiirzt: SCAR macht
trotz einiger Mangel Spap!"

SCAR ist wie ein Restaurantbesuch mit perma-
nenter Eros-Ramazotti-Beschallung. Bis zum
Hauptgang ist der ewig gleiche Singsang ertrag-
lich, danach sehnt man sich nach Abwechs-
lung, damit die Sardinen auf der Mafia-Torte
nicht noch saurer werden. Mit dem gleichen
Problem kdmpft der Arcade-Renner aus dem
Stiefelland. Dauerhaft fehit es mangels anderer
Automobile, emnsthafter Tuning-Optionen

und eines gescheiten Mehrspieler-Modus an
Vielfalt. Dass SCAR trotzdem noch so ordentlich
abschneidet, verdankt es seiner detailreichen
Optik, dem realistischen Fahrgefiihl sowie dem
rollenspielahnlichen Karriere-Modus.

JUSTIN STOLZENBERG%

+SCAR schreit nach einem
Mehrspieler-Modus. Warum darf
ich nur im Splitscreen fahren?"

Nurnoch eine Kurve bis zum Ziel ... mein
Konkurrentklebt in seinem Alfa GTV an meiner
Stofstange ... mein Herz beginnt zu pumpen
wie das drtliche Klarwerk nach der Morgentoi-
lette ... die Sicht verschwimmt, die Steuerung
wird trdge ... und dennoch halte ich den Wagen
auf Kurs und rolle miteinem Wimpemschlag
Vorsprung iiber die Ziellinie! Das war knapp

- und das macht Spaf! Der mit Rollenspiel-
Elementen angereicherte Karriere-Modus von
SCAR gefélt mir ausgesprochen gut, fesselt
mangels Abwechslung allerdings nicht ganz so
lange wie dervon Juiced. Hoffentlich reichen die
Entwickler noch ein Mehrspieler-Update nach!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Milestone

Studionote: Befriedigend

Publisher: CDV

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.800 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Motivierender Karriere-Modus
Rollenspiel-Elemente

Realistisches Fahrmodell

E Auf Alfa Romeo beschrénkter Fuhrpark
B Enttauschender Mehrspieler-Modus
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STRATEGIE [

ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

g gand

Top 100

Jeden Monat neu: Die grope Marktlbersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf — inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, ak-
tueller Wertung und derzeitigem
Preis. Damit keine Apfel mit Bir-
nen verglichen werden, sind die
Titel in 20 géngige Genres unter-

teilt—von ,, A" wie Adventure bis
W wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspaf3-Punkte einer regelma-
fSigen Priifung unterzogen und

STRATEGIE
AUFBAU-STRATEGIE
vorgestellt von Petra Frohlich

STRATEGIE Ei

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

gegebenenfalls angepasst.
STRATEGIE E“"‘
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

vorgestellt von Christian Sauerteig

Schiacht um Mittelerde

Der Herrder Ringe ist ab sofort auch der Herr der
Echizeit-Strategie: Schlacht um Mittelerde fangt
perfekt den Bombast des Kinovorbilds ein und bietet
die schy des Genres.

Ausgabe:01/05 | BectronicArts | n.€50,—@

i Warcraft 3
Diewlgrspael-ﬁewme.demahempedme i

jrmachen Blzza

u einem Must-have im Echtzeit-Strategie-Berej
Ausgabe: 08/02 | VivendiUnhversal | ca. €15,
Speliforce

Spelfforce zeig, wie's geht: Der Mixaus Echtzeit-
Strategie und Rollenspiel funktioniert prachtig. Zu
g Pi 7] raufund

90

Grafik.

£ Ausgabe:01/04 | Jowood | ca.€ 10,

Earth 2160
Mit Earth 2160 bekommen
v'verumerscnied_id'LeKz_lmpamen und damit wo-

Ladichich et o

Ausgabe: 07/05 | Zuwoez | ca. €45,

Empire Earth 2
Schlachiplane, Citizen-Manager, Beobachtungs-
ﬂemier Empire Earth 2 s!edd\ollermmnerldeen

% iger, veralteter Grafik.
Ausgabe: 06/05 | Vivendi Universal | ca. €40~ m

STRATEGIE E

TAKTIK-SPIELE

tinstakil

vorgestelit von Christoph Holowaty

o Die Sims 2

o Mas’ Spiel des Lebens gehtin die zweite Runde und
S|M$ MWMNEWM Die Sims sind
iger 3D-Grafik

Ausgabe: 10/04 | BlectronicAts | ca. €45, 90

gl Anno 1503
Frustrierend schwer” - so unser Urteil beim Stapel-
laufim Oktober 2002, Doch dank Update machtdas
¢ Handein, Produzgieren, Aufbauen und Schiffeversen-
ken fast so viel Spafi wie im Vorganger.
Ausgabe: 02/03 | BectronicArts | ca. €30~ @

3 Black&White
e Aﬂe flgeruderlm'? Enemderdmﬂerbabysbﬂngen

msenmundbemegensmnmﬁsmﬂambam

mwm | BectronicArts | ca € 10, 87/

Rollercoaster Tycoon 3
8 Derdritte Ted der Freizeitpark-Simulation begeistert
X mnscmukerSDGraﬁk Mﬂ.eistoasmﬂam diirfen

lreierten

mitfahren. Enorme Spiettiefe, viel At
®L Ausgabe: 12/04 | Atad | ca. €40,

86

\J Sueahmemmnmmalmewm Spannen-
deMissionen, nicht ganz frische Grafik.

Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €10,

ACTION v

EGO-SHOOTER

vorgestellt von Dirk Gooding

e Codename: Panzers

g Call of Duty als spannendes Taktik-Spiel: unglaublich

BANZERS otjiete Grafv, hollwoodeife Effee. Wem Biz-
krieg. C

dermusssich
Ausgabe:07/04 | COV | ca. €30, 93]
‘ Soldlers Heroes of WWII
‘hen Sie
Snwrmdasrmwsum@mm
Panzers-h Details

e Ausgabe 09/04 | Codemastos | ca. € 15, [818)

g Freedom Force vs. The Third Reich

BN Dass Echizeit-Taktik und Comic-Ambiente harmanie-
renkdnnen, beweist der famose Nachfoigervon Free-
dumFomdeelﬁgenlaus@amemSupemelden
treten gegen abgec
P Ausgabe: 06/05 | dip | ca. €35, @
/ i-'ullSpectrumWanior

Sieh je ein Ego-Shooter, isti it aber
mmmmmlmrammu
' &w@rwmwmmm

T mwm 1 THO | ca. €20,
Nexus: The Jupiter Incident

eine ideine Flotte von Raumschiffen durch optisch
beeindruckende Taktik-Gefechte. Spafig Zwischen den
Missionen kann man seine Schiffe aufriisten.

£ Ausgabe: 12/04 | Vivendi | ca. €30, Eﬂ

85)

Half-Life 2

| Half-Life:2 dekdassiert die Konkumenzin allen Bereichen
und hat sich zu Recht den Titel ,Bester Ego-Shooter alier
Zeiten” gesichert. Gordon Freemans neues Abenteuer
garantiert rund 20 Stunden Hochspannung.
Ausgabe: 12/04 | Vivendi Universal | ca. € 50,

Far Cry (dt.)

esvon 7
B

4 Dieldylle gt In Far Cy {d) haben S kaum Zei, um die
=%
= Ausgabe:05/04 | Ublsoft | ca. €30,
Doom 3
Doom.

b hinter Far Cry{dt.) ein. Fiir Gruselfreunde ist der Shooter
das Paradies: Angesichts der Non-Stop-Schockeffelte

(A verden sich lhnen die aufstefien.
il Ausgabe: 10/04 | Acthision | ca. €25, @
Jedi-

% Jedi Knight: Jedi Academmy

- waffe noch besserals im schon sehr guten Vorganget.
=3 mmmmwmmummspamm
£

mm/aslmonewezs.- EE
. Chmniclesoflilddlck

Flrnest&esmlupfmm\’nmtswiaasmdﬂ
Action-+

A Mmuﬁhnmmdmmnceﬁnms
: mwwtmmwlaemm

ﬂ@ Civiization 3
WemeeCMlizaﬂnnSemhen soliten Siesich

- bnngnmnuranwwmspcdemm.
sondem auch sinwolle Verbesserungen.
Ausgabe: 04/02 | Atar | ca. €30,

Rome: Total War

Derneveste Ableger der Total War-Serie bereichert
das Spielprinzip der Vorganger um eindrucksvolle
3D-Grafik, verbesserte Meniifiihrung und ein ausge-
Wiigektes Di

85}

und
8 Ausgabe:07/05 | Bidos | ca. €45,

' i Imperial Glory

3 Im eitalter

um die Vorherrschaftin Europa, Spannende
M Opti echi

54

I d
zeichnen den R

& Ausgabe:07/05 | Eidos | ca. €40,

Age of Wonders 2

3 Dnee\rsugeHevmufM@l&Maﬂcwahalmh
B ZU einem eij
gemamnasdas\hmfdmaﬂmﬂdangn
Gibertrifft. Schén: die Add-ons im Intemet.

il Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. €7

B Etherlords
MrislderNadwid‘gerhemhsemﬁmiﬂw.dae

83

80)

Megc:n:eﬁalhenngund Runden-Strategie istaber

immer Blickwert

= Ausgabe: 01/02 | Jowood | ca. €10,

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von Benjamin Bezold

Thief 3

Agent,sondem als mittelalericher Dieb durch dunkde
Gewbibe schieichen mdchten, dann ist Thief 3 genau
das richtige Steatth-Abenteuer flr Sie. EE]

 Ausgabe:07/04 | Bidos | ca. €45,
B Splinter Cell: Chaos Theory

Sam Fishers dritter Schieicheinsatz ist zwar nicht
miacht dank der
L ramt.e.eis der humonvolien Dialoge und der
¥ aber gewohntviel Spafi
Ausgabe: 05/05 | Ubisoft | ca. €45,

SWAT 4
Sagen Sie dem Verbrechen den Kampfan! in SWAT

86)

sind allererste Sahne, leider gibit es keine Story. 7
Ausgiabe: 05/04 | Vivendi | ca. € 45,- [i!]
Star Wars: Republic Commando

Takik ) 5

ziert sein:

miteiner
Ve sehr guter Kl auf,
B Dafiir bleibt die auf der Strecke. @

Ausgabe: 04/05 | Activision | ca. €45,

Brothers in Arms
=34 Call of Duty als Taktk-Shooter I BiA lotsen Sie eine:

erleben 1
B beim Leveldesign verhindem eine hohere
Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca.€50,-

1A+ Fupbalimanager 2005

Der neue FM 2005 marschiert dank verbesserter
ke Meniifiihrung, Unmengen von Originaldaten, toller
%4 3D-Szenenund des..Create a Club™Modus souve-
L i an die Spitze der Wi ik
Ausgabe: 11/04 | EA | ca. €50~ Eﬂ

Port Royale 2

ort Royale: Die For

89

mwuem 1 Take2 uaﬁao.
b ) HJBbaIImanaqerZOM
ey

i ich punket der FMmi ischer
\ i i Vereins-und
oy ‘mmmﬁmmmmmmm.
Auchdie I infacht
AR
fo 5 =" mmmlmmlaemﬁﬂ !
Die Gilde

Starien Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oder doch als
Schmied? In filnf mittelatedichen 3D-Stadten sofien

| Sﬁesmmustanuundmemmngen Exraviel
Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €10,

Vs 7y Sid Meier's Pirates!
\“ B/ sum«mmvg;emmmgemmmgm\

ACTIO

MULTIPLAYER-SHOOTER
vorgestellt von Dirk Gooding

Unreal Tournament 2004 (dt.)
Mehr als ein Nachfolger. Neu in dem rasend schnellen
iplaye istaum Beispiel der Onslaught-

i iR man die

89

1942:

\ ggn gspaaﬂmnaﬁpomerﬁmﬁk.Magsd»erManent

inkusive’

mbe:os,'w BlectronicsArts | ca. €20, EE]

= Joint Operations

& 150 Spieleraufden gigantischen Karten. Derein-
steigereundiche Mufiplayer Shootristdaner

die beste Wahi fiir wi

Ausgabe: 08/04 | Blectronic Arts | ca. €20, [E
B = Counter-Strike: Condition Zero

Der S Modus " 2
| gabe, Ein Grafik-Update und die verbesserte Kl machen

diese Version dennoch zur besten Wahl. Das Beste:
S s :

Ausgabe: 05/04 | Vivendi Universal | né!ﬂ.-@
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ACTION-ADVENTURES

DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER

V=
SCI-FI-ACTION :

vorgestellt von Thomas Wei

-
vorgestellt von Thomas Weif

MILITAR-SIMULATIONEN
vorgestellt von Benjamin Bezold

Grand Theft Auto: Vice City
Diesmal verschidgt es Tommy Vercett nach Vice
Cityir?waqmn Florida, wo er mit Mafia, Gangs und

P rit Noch und
3GTAS!
S Msgabe07/03 1 a2 | aeds, I
2 Max Payne 2
Erfllt alle Erwartungen: nicht mehr ganz so revolutio-
riérwie Tl 1, aberin allen Detats iberegen. Dark

o ceprroxhmeh_
® Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €25, @

Prince of Persia: Warrior Within
Tedl 2 der Prince of Persia-Neuauflage ist nicht nur schwerer
¥ als der organges, sondem auch einen Tick besser.Als ge-

&
=

ar und hiipfen. ) ige
mmmummemmmalm
Ausgabe: 01/05 | Ubisoft | ca. €30, Eﬁ
Beyond Good & Evil
Quietschbunt ist das neue Spiel der Rayman-Macher.
Hmwﬁommﬁemmabermspm
mnnnlmrl\

Bl Ausgabe: 02/04 1 Ubisoft | ca. €30,

87)

¥ Freelancer

=% Action ohne Ende und eine spannende Story hat

§ Freelancerzu bisten. Wermit der Maus die Galaxis.
fetten méchte, dersolte beim inoffizelien Privateer-

" Nachfolger
Ausgabe: 04/03 | Mlanml . €15~ EE
Aguanox 2: Revelation
Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spietfrei-
heit - das sind dii Vorzijge von Revelation gegeniiber
seinem Vorgnger. Alle Unterwasser-Shoater-Fans
greifenzu.

I Ausgabe:01/03 | Jowood | ca €5,- @]
1} Mechwarrior 4: Vengeance

3 Tell 4 der Mectwanior-Serie ist die Referenzim

il Mech-Genve. Erstens, well es keine Konkurrenz gibt,
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action

exrem viel Spafd macht
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. € 15,-
Veratzu Ende des 21,
i st Yager aufgrund

84

toller Missi

Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. € 10,-

¥ Aquanox
[ DerVorgangerbietetvon allem, was der Nacholger
hat, ein bi iger, Das Spiel ist

spielerisch aber noch immer auf der Hohe der Zeit
- und fiir lau echaitiich. [ﬂ'!]

B Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca. € 10,-

wmmeMMMMM

ledmimnd(fan)ma!e&sammaﬁmmmﬁgrm

L - Mmmsommwmwsw
we @ B Ausgabe:02/02 | KochMedia | ca. €15 @

Nur mitzwei v A
als Simulation durch, dennoch wird das Gefinl vermitt-
telt, einen hochgeristeten Hubschrauber zu stevem
- und das auf spannende, actiongeladene

B-17 Flying Fortress 2
Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew bend
um eine Bombe abzuwerfen, In B-17 Gbemimmt.
I/ derSpieder gleichzeitig alle Aufgaben dieser Piloten,
'r*_ Schirzen, Navigatoren und Mediziner.
d Ausgabe: 01/01 | Atad | ca. €15- E
Panzer Elite Special Edition
Neue Missionen und etiche Editoren ergeben

dem Origj i
Edition der Panzersimulation. Trotz des hohen Alters
noch immer spannend und anspruchsvoll.
Ausgabe: 11/01 | KochMedis | ca €25, Em

IL-2 Sturmovik
Einnaheay perfetes Flugmodell und detailverliebte

" héherschiagen. Inhattich setztIL-2 leider auch auf
L= reatistische und damit 2u langweilige Missionen.
- Ausgabe:01/02 | Ubisoft | ca. € 10,

TEST

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von Benjamin Bezold

Flucht von Monkey Island
Dervire Te derberlien Adventure-Reve zeichnet

5 jedoch 30-Grafik,
Ausgabe: 01/01 | BectronicArts | ca. €20, gﬂ

TheWesﬁemer

ety Advent

f (=21 30-Grafik mitessischer Point8Clck-Steverung

seit 11,2002 endiich auch deutsche Spieler.
Ausgabe:01/03 | dip | ca. €30,

The Moment of Silence
& g :

Gm&erSdmmuunh: die hakelige Steuerung.
£ Ausgabe: 11/04 | dip | ca.€20,- 81]

Black Mirror: Der dunkle Spiegel der Seele
Namsdm?om&m&-i\d\mweﬁrﬁmﬂe

83

d die grof-

dummmammmwmsmﬁ
Geheimnis seiner Vorfalren.
Ausgabe: 05/04 | dip | ca. €20, Ell

ABENTEUER = ABENTEUER Y= ABENTEUER ™4
ROLLENSPIELE - ACTION-ROLLENSPIELE . ONLINE-ROLLENSPIELE . SPORT-SIMULATIONEN
vorgestellt von Thomas Weif vorgestellt von Thomas Weif vorgestellt von Thomas Weif vorgestellt von Benjamin Bezold
T Knights of the Old Republic 2y World of Warcraft Tiger Woods PGA Tour 2005
Umm:e%hmpﬁhﬁemmmm ‘smmwanualc:-&mmsﬁ: & Bizza e Sy han D&mmmmmamahmm&
Uberzeugend stdagegen e esige Spielurmfar alemfir e Priyoubertic b it

| nesgs
zahliosen Haupt- und Nebenquests.
Ausgabe: 01/04 | Acthdsion | ca. €30,- @
i Gothic 2 Special Edition
Eine stark bevolkerte Welt, furchteinfioRende Drachen
und eine dichte Staryline sind die Bhne fir ¢in

-Abente
kawGeleﬁnheWremeVewmufpawe
Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40,

Morrowind
Unzahiige Quests, e«mggam»ewmmie

Paradies, ﬂrﬂrﬁe@rem DasAdd-m
Tribunal verbessert die Joumal-Funition. m

Ausgabe: 07/02 | Ubisoft | ca € 15,

Knights of the Old Republic 2
DerGrafiksieht manan, dassest!mnd'alahveam
dem Buckel hat und auch di Kl hatiie Mack

all diese Mangel muassemm.l\ngad'ndeﬂam

Quest-Vistialt

-, Ausgabe: 04/05 | Activision | ca. €45,

Vampire: The Masquerade - Bloodlines
Bloodlines beginntschwach: Das Tutoral hat dieselbe
‘Wirkung wie eine Schiaftablette. Doch dann gehtes
los, wie es Rollenspieler lieben: Die Quests verzweigen
sich, der schwarze Humor ist allgegenwartig.

B ucgatec02/05 | Actsion | ca €45, Lo

i geeignet
et Ausgabe: 06/02 | Micmsoft | ca. € 15,-
Diablo 2

Die aweldimensionale Grafik des Rollenspiel-
assikers ist mittierweile awar voraltet, dafiir yumpft

Diablo 2 aber mit
86)

88]

N cinfocher auf,
Ausgabe:08/00 | Vivendi | ca.€ 13-
& Sacred

“_ N Siein i Gesindel
b ereicht es den Klassiker nicht ganz - daﬁrslumer

anderem die Bewegungsfrehei zu engeschvanit
Ml Ausgabe:03/04 | Take2 | ca. €35- [E

=Ty Restricted Area

Wie ein Diablo in der Zukunft: Hier kampfen vier unter-
schiediiche Charaktere in einer Cyberpunk-Welt, idsen
Quests und baven nach und nachihre Fahigkeiten

ar il

Ausgabe: 11/04 | Vidis | ca €45~

Temple of Elemental Evil
H Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetung
k 1:emmem L ankeit war am zu kampfias

Pa
Paper

B pusgae: 12/03 1 Ata 1 ca. €45

tasy dievon,
J it Questsvermiipiist, sucht seinesgleichen.
B Ausgabe: 02/05 | Vivendi | ca. €45,
Guild Wars 3

mMmRm MthlemRullefsﬂel-Chaﬁm
mnSue Slcfy-an um Skilts flir PvP-Kampfe

94}

hd Ausgabe: 07/05 | Flashpolnt | ca. €45, Em

Dark Age of Camelot

Dank der Uberschaubiaren Welt ist Dark Age of

- Camelotideal fr Anfanger, e Online-RollenspielLuft
wolien. Tipp: unbeding? mit

&

Ausgabe: 01/02 | Wanadoo | ca. €20,

B Everquest 2

Online-R

LerNacnioger
derWenma.n‘ﬂemendynsmnTali istaber
und grafisch weitaus

deutich einsteigerfreundiicher!

83}

Ausgabe: 02/05 | Ubisoft | ca. €40,
: Eveﬂwect
miteiner

ns@n Spvemn. Knm:ge Charakterentwickiung und

hoher

= Ausgabe:04/02 | Ubisoft | ca. € 40, EE]

tieren; rmeSpieﬁmd‘mmmdasGameab
Ausgabe: 11/04 | BlectronicArts | ca. €45 E;’ﬂ

@ Tiger Woods PGA Tour 2004
Die 2004er-Fassung begeistert durch indhiduelie
Spieler-Erstefiung und eine Vielzahl neuer Tumiere
- dadurch gewinntdie Kamere an Spieltiefe. Ein

fur

Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | meis.-m

Virtua Tennis

Nurzwei Knd I ind nutzbar
an. Dasrasante,
\FmaTennﬁmalerdngs.daﬁaudmhne

ursgabe: 05/02 | mmmm | ca. € 15,
f Links 152003
mmsalwmkmmmmm die

o
Ll HmnmemmNeulmgendtemn&mﬂne‘
= Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €15, EE]

Top Spin
\\’ammtmelnemde«iﬁhnfsa.ﬂsmlagt.smemn

dem i Shat s i
gelungen. Nur die Atmosphare schwéchelt.
Ausgabe: 12/04 | Mari | ca. €15, EE]

sy =,

vorgestellt von Christian Sauerielg

E Gbe‘hnltdim@ngﬂmSademelmaﬂNom
mehrTunbg-Opmmn emefre( befahrbare Stadtund

" Tony Hawk's Underground 2
: H@mmmwwwhmmbuwm

. swns des\umemhmnegma Bes.omersloh
spizenmifige Soundvack

86)

| Ausgabe: 12/04 | Adhsion | ca. €35,

Need for Speed: Underground

1Y
SPORT
FUSSBALLSPIELE o AMERICAN SPORTS MOTORSPORT ak FUNSPORTS & RENNSPIEL
vorgestellt von Christian Sauerteig vorgestellt von Heinrich Lehnhardt vorgestellt von Christian Sauerteig
Pro Evolution Soccer 4 NBA Live 2005 =) DTM Race Driver 2
Teil 4 der i Neben gewohnt gute Grafik erwarten Siein NBA ‘Iﬁ‘ Kein anderes Rennspiel kann es mit dieser Vielfalt P Der
M Endlich Live 2005 variantenreichere Dribblings, Dunks und - aulnehmen Snelmodx. Fahrmuge Sneden inallen
Nmeﬂ(undm Intemet mdgiich. Dazu kommen Mley-Oops, Auerden iberzeugt derneue All Star l
Keine, Weekend" it Stam-Dunk: - = Gegerkl mauuyaumugmna-mn
Wﬂl{ﬂslwlmezﬂ. @ I mwmlmwmulussu.-gﬂ 2 Ausgabe: 06/03 | Codemasters | ca. €30, Eﬂ
= PmF.\tqutlonSoccerB Madden NFL 2004 4| Colin McRae Rally 2005
i 2004 eatures, Dank neuem Kariere-Modus, detaillierten Scha-
5 undaLdias(gsd\ldrtaéefendeGe@vermammhu | etwa dem Sies = iner Fahphysi o
3zurNummer 2 | Managerum den Verein kiimmem. Auch die Playmaker- il finftaTeil der Rallye-Sere ganz locker auf Platz 2 der
Qi Profis werden hierihren Spaf haben. i G ist si praktische Erwe Motorsport-Charts. verdient der:
R Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €30,- @ mwoslwmlmcn-m — WII/MIWImC#&-EE
Br=i “ FIFA Football 2005 NHL Hockey 2004
Miteiner leicht madif g Biszu 20 Spielzeiten sind am Stiick moglich. Auch
0 E rafi aufdem Eﬁmsm M&mm«-m w»einder

a uemﬂhmﬂFAmrledaFuBballemeu,mpedodl

Ausgabe: 11/04 | BlectronicArts | ca. €50, Eﬂ

Euro 2004

Meisterschaftsflairtotal bietet Euro 2004: Neben dem
verbesserten ,Off the Ball*-System glanzt vor allem
dasinnovative Moralsystem. Die excellente Grafik tragt
# vielzur Atmosphare bel.

Ausgabe: 06/04 | BectronicAts | aem.-gm
UEFA Champions League 2004-2005
Dasoffziefie Spiel zur Kbnigstiasse des europaischen
ten und einen geringeren Spielumfangalsﬁmzmﬁ
A dafiraber i

L moa/oslmmmleaeso@

PC GAMES 08/05

NHL-Realitat
b prazises Passspiel betont.
Ausgabe: 12/03 | ElectronicArts | ca. € 15, @

NBA Live 2004

. Stérkere Verteidiger schaffen nun haufiger Steals und
arbeiten geschickt im Team. Dank ,Offthe Ball™-System

konnen Sie dem allerdings durchdachte Spielziige

Ausgabe: 01/04 | BectronicArts T e [l

3 NHL Hockey 2005

smwwasderwwafarmm maninNHL
Grafik, neven T

(N g Hmmtalbmstdue&mmng\eﬂwmn

und das Spieftempo erhdht worden. Schade!

Ausgabe: 11/04 1 BlectronloArts | ca. €50, 186)

begeistem. Di
zum realitatsgetreuen Fahrspafl ein.
Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ﬁ.&ﬁ, Eg

Colin McRae Rally 4
Warum nicht gleich s0? Colin 4 hat alles, was Teil 3
< feite Sosind jetatdeutich mehr Meistershafien und

-‘-m-!-— endlich wiederein LAN- und Online-Part enthatteg
@ e=w Ausgabe:04/04 | Codemasters | ca. €45

..

. deedmﬁmgmuimammdmm&m
8 Fahmphysik und Tuning-Optionen sind vom Feinsten.
Die GegnerKI kinnte einen Gang hdher
Ausgabe: 12/04 | 10tacel | ca.€45,-

\ Se‘ma\eryﬂ’skaurrubie(iraﬁkhummbdm

jeder ein Karfiera-Modt
& - fir Arcade-Rennspieler erste Wahl.
Ausgabe: 01/04 | ElectronicArts | ca. € 15, E@

Tony Hawk's Pro Skater 4

" Neversoft hatmit einem kraftig iberarbeiteten Kam-

ere-Modus frischen Wind in seine Pro Skater-Reihe

i gebracht Dank groferer Levels und abwechslungsrei-
i istTomy Hawk 4

= Rusgsbe: 13/03 1 AS Heldaber | ca. €25, [0
Juiced
uer

Punkte an den Monitor, Nicht
Mv@mwmm
Ausgabe:07/05 | THQ | ca. €45,




Alle Preise inkl. MwSt. frtdmer und Druckfehler varbehalten.

HARDWARE

MAINBOARDS

AVBv15 S.GLFsA 933/KaTe00P D 99-
ANB S,GL.ESA 933/nforced D 129-
Fatallty ANS

S,GLEsA 838/o0F4U0 D 174-
Sockel 939 Mainboard
ASUS A8BN-E

+ NVIDIA® nForced Ultra Chipsatz
+ 4x DDR-RAM
+ 2x U-133, 4x S-ATA RAID
+ 1x PCle x16, 1x PCle x4,
2x PCle x1, 3x PCI
+ Gigabit-LAN
* 8xUSB 2.0
+ 8-Kanal Sound

y Y e Tl

]

99,-

Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM/ +: auch ECC / D: DDR-RAM/ D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered /
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN /
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID

INTEL®

Celeron” (So478) FSB Cache tray  hoxed
2,4 GHz Northiwood 400 128 B9-
Celeron” D (So478) GHz FSB Cache tray hoxed
325 Prescott 253 s 7% 79,-
335 Prescott 28 533 2%  B9-

345 Prescott 306 513 256 129
Pentium® 4 (So478) FSB Cache tray hoxed
2,4 GHz Northwood 583 512 134-

2,8 GHz Northwood 533 512 169-

2.8 GHz Northwood 800 512 179-

3,0 GHz Northwood 800 512 189-

3,0 GHz Prescott 800 1024 184- 189-
3.2 GHz Prescott 800 1024 . 214, 229,
520 Prescott 28 800 1024 179.-
530J Prescott 30 800 1024 189,-
540J Prescoll 3.2 800 1024 234,
550 Prescott 34 800 1024 294,-
560 Prescott 3,6 800 1024 439,-
570J Prescott 38 800 1024 669,-
640 Prescont 3.2 800 2048 289~
850 Prescatt 34 800 2048 429 -
660 Prescatt 36 800 2048 629 -
Extreme Prestonia 3,46 1088 512 949.-

D 512MB 400232 64,
DDR 512ZMB 400222 94,
DDA 10GB 40232

10GB 40222
512MB 533333
1,0GB 533333

SAMSUNG Timing

DDR 512MB 3330125 54,
DDR 400-CL3 B3,
DDR 3330125 116,-
DDR 400333 14,
DDR2 533.444 54,
DDR2 , 533444 124,-
$0-DDR2Z 512MB 533444 70,
S0-DDR2 1068 533404 164,-

Single: Preis fiir ein Speichermodul.

Kit: Preis fiir zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. A

EW=) Lieferung On-Demand

~ Wihlen Sie zwischer

Versandarten und Anbiete
Versandkosten richten sic
nach der entsprechenden |
art und dem Gewicht der Ware

SOFTWARE

ENTERTAINMENT

GRAFIKKARTEN

NVIDIA-Chipsatz

ASUS MB / Chip €

ASUS Sockel/Chip RAM €

ATNBX-E Deluxe S.GLEsA  A/nF2-U400 D
A8V Di S, GLFsA R

MB / Chip €

eluxe 939/ K8T800P D

ABN-E S,GLsA 938/nFal D ENBB00GT/TD PCle 128:G3 /GF6600GT  164,- PCle. 128-00 /Rad X300 64,
ABN-SLI Deluxe S.GLF sA 839/nF4-SU D N6600GT/TD AGP 128-G3 /GFE6O0GT 189, PCle 256-G3 /Rad.XoOXL 299,
P4PBO0-E Deluxe S.GL.FEsA 478/865PF D \V/9999/TD AGP 128-0D / GF 6800 199 PCle 256-G3 /Rad.XBS0XT  489.-
- e 0 b MO D, oo g
P5GD1 Pro S,GLSA 775/916P D L AX850XT PE/HTVD  AGP 256:63 / Rad, X850XT

499 -
SAPPHIRE ME / Chip €

PSADZ-E Premium S, WL F.sAR
MSI

775/ 925XE
Sockel /Chip RAM €

PCle 128-DD / GF 6600GT
AGP 128-DD / GF FX5200 39,

NXB6600GT-TD128E 174,
FX5200-T128

NXBBOdGT-VTMZS AGP 12-G3 /GFB600GT 189~  XBOOXL PCle 256-G3 /Rad.Xsooxt  309,-
K8N Neo3-F S,GLsA 754/nforced D 79.- : XB00XL Untimate Edition  PCle 256-G3 /Rad. X800XL  339,-
KAN NeoZ Platinum  S.GLFer ma/nf30 o 124 ISialllldd MEChip ol GoPo | AGP 12600 /Rad se0Po B4
K8N Neod-F S,GLsA 939/nforced O 97,  PXBBOOGT TDH Exreme PCle 12863 /GFB60OGT 189~  9B0OXT AGP 266-0D / Rad.8600XT  108-
K8N Neod Platinum  S.GLFsA 938/nf¢U 0 134- PX6B00GT TDH PCle 256-G3 /GFB800GT  359,-  9BOOPro AGP 128-0D /Rad. 98000 118.-

S.
PATK S VL FC2/PLEIRAY S+ 57,

. ! AGP 128-63 / GF 6600GT
865PE Neo2-PFS Platinum s,6L 478/865°E O

184.-

ABB00GT TDH
A400 TOH 189,-

CLUB3D MB / Chip €

AGP 128-DD /GF 6800

z A400 GT TDH AGP 25663 /GF6800GT -~ 258,-  XBOOXL PCle 256-G3 /Rad.XgooxL  309.-
IGABYTE Sockel /Chip RAM € SIGABYE ek P 5800Pr0 AGP 128.0D /Rad. 9600Pr 124~

L. sA 754 /nforced D

GA-K8NE S, 6l
GA-K8NSC-939 S,GLsA. 939/ nF3-250
GA-K8NF-3 . GL F sA 939 /nforced
, L,
6L,

- : 5
GA-KBN Ultra-9 S, 6L sA 938 /nFa-U
S

XB0OXL AGP 25663 /Rad X800XL 3
9250 PCl 128-0D / Rad: 9250

MSI MB / Chip €

72
.- NX66T128VP PCle 126-G3 /GF6G0OGT  199,-
N52128DS AGP 128-DD / GF FX5200

39-
OPEN MB / Chip €

oooo

GA-K8N Ultra-SLI F.sA 839/ nf4-SLI - RXB50XT-TD256E PCle 256-G3 /Rad. XgsaxT ~ 479,-
GA-BIPE1000-G S.GL 478/855°E D74 ga00GT-DV256 PCle 256:G3 /GFGO00GT 339~  RX9250-T128 AGP 12600 /Rad. 9750 -
ELITEGROUP Sockel /Chip RAM € BERRCHENTES AGP 256-0D / GF FX5200 66, AX9800Pro-TD128  AGP 128-DD /Rad.9800F0  109-
N2U400A Sl A/nf2-U4000  39-

FESTPLATTEN

IDE

WD GB ms/Cache / UPM €

WDB800JB U100 80 g9/ eis2/ 7.200
WD2000JB U100 200 9/ Bis2/ 7200 93-
WD3200J8 U100 320 9/ 8192/ 7200 169-

SAMSUNG GB ms/Cache / UPM €

SP1614N U133 160 9/ sage/ 7200 82-
SP2014N U133 200 9/ eim/ 7200 94-

MAXTOR GB ms/Cache/UPM €
6E040L0 40 10/ 2048/ 7200 46-

NF4-A939 S.6L.sA 939/nForced D 74,

ASROCK Sockel/Chip RAM €

KIVT4APro S.LsA A/KT400A D 34
JATK.S.ML  A/2416X D 3B-

K78416X

57 - : 74
WD3000JD

5/ 8192/ 10000  159-
200 9/ 8132/ 7200 98-

300 9/ s/ 7200 174-
GB ms/Cache/UPM €

B0 9/ sig2/ 1200 57,
120 9/ sag2/ 71200 77,
SP2504C saTaz 250 9/ sigs2/ 7200 144,

MAXTOR GB  ms/Cache/UPM €

SAMSUNG

Tagespreise!

AMD

U-133

™
SOMPFON (8h) - Gite F5 Locke try .. _PIR IEHPAT| G 200 o/ s/ 7m0 94-  BYIBOMO 160 9/ 1w/ 7m0 8-
2400+ ThoroughtredB 166 333 256 56, B6L250R0 U433 250 9/ 16384/ 7200 129- 6B200MO 200 9/ 8132/ 7200 99.-
%6538+ Thoroughbred B 1,75 333 256 69,-  6L300R0 u-133 300 9/ 16384/ 7200 169 7L300S0 300 9/ 16384/ 7.200 199.-
800 2":::33:2::: 1{'3 e ?g: YRR HITACH! 6B ms/Cache/UPM ‘€ M HITACHI B ms/Cache /UPM €
HDS724040  ua00 400 9/ s1%2/ 7200 259- HODS724040 400 9/ sisz/ 7200 263
I""TMXP‘S"“’ FSB Cache ' WLl HDT722505  uvam 250 9/ s/ 7200 124 nggggg;g&mz %gg 9/ 8192/ 7200 1%
ozl 8w b, CTTEEENSSGTEEY Doscie s e
9800+ o Tt [ SEAGATE GB ms/Cache/UPM € e =
3000+ Berton 216 33 512 114-  ST3120026A w-00 120 8/ 81w/ 7200 77, EB.Sims/ Cactio AIBM
3000+ Barton 21 400 512 114,- E%%Egggﬁ U-100 %gg 9/ 8182/ 7.200 1!]!5 g%%ggg%%ﬁg ‘1?28 9/ 8182/ 7200 lgg
U-100 8/ 8192/ 7.200 2 8/ 8192/ 7.200 i
LTS ICOETI O SUCUONTCVMR 1 ST34008374  uaoo 400 s/ sisz/ 7200 268~ ST3300831AS 300 8/ s/ 720 174~
3000+ Newcastle 20 80 sz 119-  149- 3
3200+ Newcastle 22 80 512 189~
3400+ Newcastle 24 80 s1z 174-  194-
3700+ Clawhammer 24 800 1024 269 -
Athlon™ 64 (s0939) GHz HT Cache tray 1 ATAPI I DVD:RW/DL  bulk Kitret,
gg&ﬂ}+ Winchester },g 1000 812 132- e DVD-ROM bulk  Kiret. SE;END&JWWDBA 16x/ 2.4x 59-
4+ Venice 8 100 512 = -1625 sch 16/ 2,4 89-
300+ Wiceser 20 10 512 194~ AOPEN DVD-1648/AAP Pro Chameleon 5. BENQDW-1G40 . e B B2- 6T
3500+ Venice 22 10 512 259 279 LGGDR-81638 22- 25 HP dydb40i scwan 16/ 24 82,-
3700+  San Diego 2.2 1000 1024 359~ PHILIPS PCOV5016 schwarz 21,- LG GSA-4163B 16/ dx 54 - B4.-
3800+ Venice 2,4 1000 512 399.’ PLEXTOR PX-130A 33,' 37,' LITEON SOHW-1693S A 54‘ 59'
4000+  San Diego 2.4 1000 1024 499 | |TEON SOHD-16P9 G o g el i 2
BRI R SRR W
k : 2
DVD£RW /DL Brenner NEC ND-3540A siter o/ B b2-
Tagespreise! NEC ND-6500A Siimline; schw.  8x/ 24x 99,
- PLEXTOR PX-740A PHILIPS DVDR16LSK 16/ 28 89
Timing PWONEEE.]DVR-NSXL 1Bx/ bx  62-
. " grau 0. schwarz
DOR 512MB 400025 53- 55. | °Schreiben: 16x DVD=R, 8x DVD+RW, PIONEER DVR-109XLC siber 165/ 6x 64,
DOR 512MB 400233 84-  74- 6x DVD-RW, 8x DVD+R Double-Layer, PIONEER DVR-KO5L siimtine ~ 8x/ 4 109,
008 s12u8 a2 . 1 4x DVD-R Double-Layer PLEXTOR PX-716A e/ 4 109~ 119
5 .
! : : 48x CD-R, 32x CD-RW TOSHIBA SD-R53728 B/ 5 59
DDR 10GB 400233 144, 2 I i 2
oA 1068 dogom 214 - Lesen: 16x DVD, 48x CD "i?ssgleuSD RB6472B stimiine 8x/ 24x 109,
533.444 - retail i
e - g DVD:RW DVD+RW /DL bulk Kit/ret.
667-444 179~ 204- IOMEGA 16x Super DVD  16x/ 2.4x 119.-
3 2 z LG GSA-51630 +pw 16x/ 4% 129
T K
: ming it Sinale LITEON'SOHW-16538K 16x/ & 0
DDR Platinum EL 1,0 GB 400222 189,- -
PHILIPS ED16DVDRK 16x/ 24¢ 99;
DDR GoldELVX 1,0GB  soo-zz2 204,- PLEXTOR PX-716UF s5w 239
DOR? 1068 se3ase 9. 129 il Lt &
DDRZ 1068  corez 249 254- S-ATA
S 94,' DVD+RW DVD:RW/DL  hulk Kit/ret.
yenaten s PLEXTOR PX-716SASATA 161/ 4 144~

PC-Builder

Stellen Sie sich Ihren Traum-PC
online zusammen: Wihlen Sie aus
allen Produkten lhre Wunschkompo-
nenten und konfigurieren Sie ein PC-

) sofort finden Sie
neusten und aktuellsten
n Bereichen Bellet-
uch. ~  Systemnach lhren Bediirfnissen.




WWW.ALTERNATE.DE
24 h Bestellhotline: 01 805 = 90 50 40*

Wireless LAN AVM Mbit/s  Typ = ms Zoll Merkmale € T-_-_“ e
NETGEAR Mhit's Typ PS5  Fritz!Box SLWLAN 54 Router 119-  BELINEA101725 12 170 Sound 219- OLYMPUS Digntalkamera
Fritz!Box WLAN 3030 54 Router 129-  BELINEA 101902 16 190 Sound 289, C-765 UltraZ
WPN311 RangeMax 108 PCI 79, BENQ FP71V 4 170 314- . racoom
WGT11T 108 USB 39- Modems BENQ FPSIE 75 180 DVID/Sound 419-
WPN111 RangeMax 108 USB 79 * £ : : * 4,0 Megapixel
WGE1TT e T AVM At Anschluss € EEB ﬁ;g, 12 170 DVHD/USB/Sound  529- ;)c e
WPN511 RangeMax 108 Cardhus 79-  Frite!Card PCI v2.1 il Bk e S B] s pecard Slot inkd XD Card
WG602 84 AccessPont B9 FritziCard USB V2.1 SN uss  69- I+ B 190 DVIO/Sound/Pvot 419 = 10x optischer Zoom
WPNB24 RangeMax 108 outer 114~ FritzICard PEMCIA SO povcin 74, MAERIISE G0 0 o D 27 e i Bl
D-LINK Mbivs Typ < B DEVOLO A Roschivss € [EVSINEES il 7 | - dxdigitaler Zoom
8 190 DVID 519, *18°LCDisplay QLY MP .
DWL-G520 108 Pl 44 Microlink 56K aolog POl 27- SAMSUNGZIBN 8 o 260 e us
DWL-G122 54 USE 44 MicroLink 56K Fun analog  USB 44 SAMSUNG 913N 8 190 369.- " ——
Bmg?ggm 108 Cardbus gg Microlink ADSLFunLAN ~ bsL  Rk45  B2- gﬁmgﬂgg g@ & 190 DVID/Pot ggg Video-Out B
s 108 Access Point F F 25 213 DVI-D/Pivot B
DI-624 108 Router 69, vee e Artos Buschlies VDG A-517 16 170 Sound 199 -
‘ loice Modem analog POl -~ VIEWSONIC VX812 12 130 owi 369, i
G Mh' ISDN 128 Adapter USB 1SON uss 34« inverschiedenen Farben erhallich 8
WL-107G 54 Cardbus 77 Router CRT kHz Zoll Merkmale € i
WLE00G b4 e fore__T4. BELINEA 106055 & 19 fi 154, L
LINKSYS Mbit/s _Typ hd  AVM FritzlBox 2030 10/100 DSL g9 PHILIPS109B60 97 19 Fiar 169 - e
WMPS4GS 54 o) 64- D-LINKDI-604 10100 DSL 34- SAMSUNG99/MB 6 18 Flat 184,- 249 =
WPC54GS 54 Cardbus g4 D-LINKDI-304 10/100 DSLISON 119  SAMTRON 78E 70 17 Flat 84, 4
WRT54G 54 outer 69 NETGEARRPB14 10/160 DSt 34~ SAMTAONSBPDF & 1 Fat 129,-
WRT54GS 54 Router 89- NETGE 4P 10/100 DSL 74,

Tastaturen Anschluss Gamepads Anschluss

CHERRY Business Line G83-6105  pse 15,-  LOGITECH Dual Action Pad us8 22

Diverse Farbe Typ  Netzteil €
29

silber Midi DIVERSE A-330 grau Midi 300W CHERRY CyMotion Master XPress  UsB, sz 25,  LOGITECH Rumblepad I use 26-
schwarz  Midi ARCTIC Silentium T2 silber/schw, Midi sow  79- LOG ITECH Cordless Desktop EX100  ps/2 Usg 36,- THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 US8
z:}gg g:;m = - CASETEK CS-1018BM schware Midi - 59 MSDigital Media Pro Keyboard  usg.Ps2 29, Mauspads & Zubehir
PC-V2000 Alu silberBig SHARKOON Silvation Basic silb. Midi - 84. SHARKOON Luminous Keyboard  #s2 24,

SHARKOON Luminous Keyboard il psz2 Mousebungee V2 Kabel Halterung 14,-

AOPEN Farbe T Netzteile e COMPAD Speet.Pad i)
H500B siber Mo aow 69 [N i i o LS TR VERGLIDE DestrukiPad  men 17-
gau Mg 350W i LR LOGITECH MX310 UsB, Fs72 9-  EVERGLIDE Destrukt Pad Jarge 18-

silber/schwarz - Midi 200W - ENHANCE Invasion 460W 40w ane 79~  LOGITECH MX518 USB, PS/2 49,-  EVERGLIDE Destrukt Pad exiralarge 19.-

silber _Big 400 W - TAGAN TG380-U01 BOW anx. 59 LOGITECH MXS00 Bluetooth use 44, EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene Farben  22,-
THERMALTAKE/THERMALROCK ~ Newteil € [RRIAGAVREEEIEVI] wow  ax Ba-  LOGITECH MX1000 Cordless U2 64 KRYPTEC X-Board V2 verschiedena Farben 16+
" ST SHARKOON SilentStorm ~ 4sow ape 89,  MSWheel Mouse Optical Black ~ usaps2 22 OPADLowSense AIMBed ot 29
]T'sunam! silber Midi - }Ug; T 59'_ MS Optical Mouse by Starck usB 26  QPAD HighSense AlM Red ot 24.-
sunam schwaz MAdi - 109 : il " MS IntelliMouse Explorer Platinum Usa 35-  QPAD LowSense VGrschidens Farben | 20 -

BAREBONES

RAZER DiamondBack 1600 magma Use 49,-  RATPADZ Ratpad GS schwarz

MICROSOFT Tastatur SHURRLE colel e @

m . ﬁ::g Eﬁé?gﬁg A nforcez-400 %gg Soundkarten Typ € B Kopthorer & Headsets Typ

Digital Media Pro P BNSRGSVE el 3. Soundkarte 1024 4-Karal bl 9  PLANTRONICS GameCom | Hoadset 34

XPC SN25P a9 norce 419~ CREATIVE SoundBlaster Live! 24Bit  roi 27, PLANTAONICS GameComProl  Headsst 79.-
« 104 Tasten, 20 Sondertasten XPC ST20G5 939 pses0 359  CREATIVE SoundBlaster Audigy 2 ZS i 84,- SHARKOON GHS1 Headset 19,90
- Zoomregler XPC SBB1P 775 9156 399- gs;:;;‘;%%:““dﬂ'asw Audigy 4 Pro. el 259~ SENNHEISER FC 1 Headset 2
: P M 6 419- ureon 5.1 POl 18,- USB  Headset =

abnehmbare Handballenauflage S Y @5 431, TERRATEC Aureon 71 Dolby Digital fo 57-  SENNHEISER PC 160 Headsor 119

- PS/2 & USB . TERRATEC Aureon 7.1 Universe ) 149~  SHAR jestic 5,111 USB  Headset 59,-
+ silber/schwarz AOPEN Sackel Chip € ! _

XC Cube EX18 A nforcez  169,- '

XC Cube EZ65-V2 478 8556 199-

XC Cube EABS-IIVZ 47 8656 229-

XC Cube EYB55 479M 855GME 289, Strategie €
ASUS Sockel [WITERl|  Battlefield - Vietnam 48-  Actof War - Direct Action 46,

: Battlefield 1942 - WW2 inkl. 2 AddOns 49 Alexander 46,-
Slndis e 478 Asa 1%~ Battlefield 1942 - The Road to Hame Addon 16, Anno 1503 29
PU,‘;'d“‘m 13P‘| - 418 RS300 175 Catwoman 49-  Anno 1503 - Schatze, Monstar und Piraten Addon 18-
bosan__icia o< I Y Bk .
BIOSTAR Sockel Chi € alf Life 9,-  Die Siedler V - Das Erbe der Kbnige s
7 s - Joint Operations - Typhoon Risin 44  Die Siedler V - Nebelreich Add0n 24,
iDEQ 210V A kwaood 149 gnights of the Temple - Infemal Grusade 19-  Empire Earth |l 47

IDEQ 210P 754 nforeed 208~ prinee of Persia 2 47~ Ground Control 2 44~
939 nfoced 339~ Robots 26,-  Herr der Ringe - Schiacht um Mittelerde gg

Spiderman 2 42-  Silent Hunter lll i
WAT 4 42,- Strongholdll 44,-
Unreal Tournament 2004 14,- Warcraft Ill - Reign of Chaos 18.-
3 Warcraft Il - Frozen Throne Add 0n 25,-
PC-Systeme Notehooks € [ Rollenspiele & Adventures € 5 z
ALTEHATE PCE ASUS g. DAOC Catacombs Addon 29, st LT €
nt 258,- US AB748KLH 1.178,- i g

Celeron 1,7 GHa, 128 Mrav, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Turion 64 MT-30, 15,4, 512 MB, B0 GB, DVD<RAW DL, XP Home DAQC Bundle 33- EQI!EMC?B Rally 2005 44,-
« ALTERNATE PC Home 289,- SAMSUNG P286 XTM 1600 Il gog,-  Diablo lI Gold 19,- Uiesims 47.-
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pantium-M 725, 15,07, 512 ME, 60 G8, DVD:RW, XP Home Everquest 2 42~ Die Sims Super Deluxe XL 49.-
ALTERNATE PC Office 319,- MAXDATA Eco 4000 A 799,  Guild Wars 42-  DTM Race Driver2 45,-
Celeran 2,4 GHz, 256 MB, 80 68, DVD-ROM, 54 MB GF4 MX440 Sempron-M 3000+, 15,07, 512 M8, 40 GB, DVD/CO-RW, XP Hom Splinter Cell - Chaos Theo : 44 FIFA 2005 47,
ALTERNATE PC Midrange 379,-  MSIM510A 1.099-  Star Wars Galaxies - Total Experience 21,-  FHlight Simulator 2004 47,-
Sempran 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD:RW DL, 64 MB GF MX4000 Pentium-M 725, 15,0°. 512 MB, 60 B, DVD<RW, XP Home Star Wars - Republic Commando 42 Fussballmanager 2005 47,
ALTERNATE PC Premium R2.0 559,- JVC MP-XP741DE 1,769,  Star Wars - Knights of the OId Republic Il 44, GTR - FIA GT Racing 47.-
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD£RW, 128 MB GF FX5200 Pentium-M 733 (ULV); 8.9°, 256 MB, 40 GB, XP Pro Vampire - The Masquerade Bloodlines 38 Need for Speed Underground 2 44,-

@UW =

{ &’@‘ TR

PCDirekd JAMRES 2004
o ALTERNATE

Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum , Shop des

Jahres* (PC Praxis), zum ,Hardwareversender des Jahres” (PC 01805-905040 STORE

Games Hardware) und zum ,Anbieter des Jahres” (PC Direkt) 01805-905020 Mo - Fr: 9:00-20:00 Uhr
gewdhlt. Danke fiir Ihr Vertrauen und lhre Anerkennung! mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr

Philipp-Reis-Strafe 9 35440 Linden
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TIPPS&TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-Arti-
kel der vergangenen Ausgaben.

TITEL AUSGABE
Act of War: Direct Action 5/05
Airline Tycoon Deluxe 3/05
Brothers in Arms 6/05
Chronicles of Riddick 4/05
Desperados 2/05
Die Siedler: Das Erbe der Konige 2/05
Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre 6705
Empire Earth 2 6/05, 7/05
Half-Life 2 Eastereggs 2/05
Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 2/05, 3/05
KotOR 2 4/05,5/05
Sacred: Underworld 6/05
Sid Meier's Pirates! 3/05
Ski Racing 2005 2/05
Spellforce: Shadow of the Phoenix  1/05, 2/05
Splinter Cell: Chaos Theory 5/05
Star Wars: Battlefront 1/05
Star Wars: Republic Commando 4/05
Stronghold 2 6/05, 7/05
The Fall; Last Days of Gaia 2/05

Vampire: The Masquerade - Bloodlines ~ 2/05
World of Warcraft 3/05 bis 7/05

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tippsé&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letz-
ten Endgegner oder hangen frustriert bei Ihrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Ldsung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir Ihnen eine aktuelle
Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps. Den
Bereich ,Tipps* finden Sie unter der Rubrik ,Spiele®.
Fiir den Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.
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Lady Althea

Ich habe jetzt schon mehrfach gehort, dass es
eine versteckte Quest um Lady Althea gibt, die
sich schon recht friih aktivieren lisst. Wie ge-

lange ich denn an diese Quest?
LUDGER

Stefan Weifi: Verlassen Sie die Stadt Ascalon
und halten Sie sich an der Mauer rechts. Haupt-
mann Osric wird ein Gesprédch mit Prinz Ru-
rik beginnen, dem Sie bis zum Ende lauschen
miissen. Danach lasst sich der Hauptmann auf
eine Quest ansprechen. Das perfekte Geschenk
ftir Lady Althea besteht aus drei Teilen. Reisen
Sie nach Stidosten in das Dorfchen Aschfurt
und driicken Sie dort die , Alt“-Taste, um sich
Gegenstinde anzeigen zu lassen. Mitten in
einem Acker steckt eine schine Feder. Das ist
das erste Geschenk fiir Althea. Weiter unten in
Aschfurt liegt nahe der Miihle eine Muschel im
Wasser. Wird diese gedffnet, so erhalten Sie das
zweite Geschenk, eine Perle. Das letzte Kleinod
ist ein Amulett. Das gute Stiick finden Sie nérd-
lich von Aschfurt in einer Truhe im Banditenla-
ger. Falls Sie mit einem frisch erstellten Charak-
ter gleich diese Quest l6sen wollen, miissen Sie
beim Banditenlager etwas Acht geben, da dort
schon Dreiergruppen auf Sie lauern. Geben Sie
alle drei Gegenstdnde an Osric, um die Quest
zu beenden.

WORLD OF WARCRAFT
Kompendium der Gefallenen
Wo befindet sich bloff das Kompendium der

Gefallenen im Scharlachroten Kloster?
DAVID

Dirk Gooding: Begeben Sie sich in der Instanz
ins so genannte Athenaeum (auf den Namen
oberhalb der Minimap achten). Dieser Dun-
geonbereich ist {iber den Osteingang zu errei-
chen. Dort befindet sich in der Nordostecke ein
Bticherregal, in dem unten rechts das gesuchte
Exemplar versteckt ist.

GUILD WARS

DORFIDYLLE Mithilfe der ,Alt“-Taste konnen Sie sich die Feder
(1) auf dem Feld in Aschfurt anzeigen lassen.

PARIAH
Das Geschiitz auf dem Zug

Hilfe, im Zugabschnitt komme ich einfach
nicht weiter! Das erste Luftkampfschiff lisst
sich ja abwehren, aber schon das nichste Vehi-
kel fliegt am Geschiitz vorbei — was mache ich
da blofi falsch?

SEBASTIAN

Benjamin Bezold: Keine Bange, Sie machen an
dieser Stelle nichts verkehrt. Es ist vom Spiel
so vorgesehen, dass jedes zweite Kampfschiff
nicht gleich oder gar nicht zerstért werden
kann. Warum das so ist, wird schnell klar: Stei-
gen Sie vom Geschiitz herunter und blicken
Sie auf die Ladefldche des vorletzten Waggons.
Dort seilen sich gegnerische Soldner von den
erwihnten Schiffen ab, die Sie erst aus dem
Weg rdumen miissen, bevor Sie sich wieder
hinter den Kanonenturm klemmen kénnen.

PARIAH
Introfilme deaktivieren

Gibt es eine Moglichkeit, die kurzen Introfilme
(Logos) irgendwie auszuschalten?
DOMINIK

Ansgar Steidle: Mit einem kleinen Trick gelan-
gen Sie nach dem Spielstart sofort ins Haupt-
menii: Offnen Sie mit dem Windows-Explorer
das Spielverzeichnis und dort den Ordner
\Cinematics\NTSC. Léschen Sie hier die Datei
Chapter01Scene0.bik.

General Grievous

Im Kampf gegen den General schaffe ich es bis
zu der Stelle, wo Grievous auf eine sehr hoch
gelegene Plattform im Norden hiipft. Wie geht
es jetzt weiter?

LUKA

Thomas Weifs: Setzen Sie zuerst die Macht
ein, um aus den Steinen im Nordwesten eine
Briicke zu bilden. Obi-Wan tiberquert die Brii-

f e | &%)
ANTIQUAR In den Geméauern des Klosters ist
das gesuchte Buch (1) leicht zu Gbersehen.
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cke und geht rechts weiter. Grievous ist weiter
oben, bei ihm befinden sich einige Lego-Steine,
die Obi-Wan mithilfe der Macht manipuliert
und zu einer Box zusammenftigt. Wechseln Sie
zu Cody und springen Sie mit ihm auf diese
Box. Jetzt kann auf die Bombe hinter Grievous
gefeuert werden. Die Explosion zwingt den
General zur Flucht auf die Landeplattform.
Obi-Wan l4uft dorthin zuriick und duelliert
sich mit Grievous, bis dieser wieder das Weite
sucht. Kehren Sie zur Box zuriick, von der aus
Sie auf die Bombe geschossen haben. Dort las-
sen sich per Machteinsatz einige Steine mani-
pulieren. Gehen Sie iiber die Stufen und halten
Sie sich rechts - jetzt kommt der Bossgegner in
Sicht. Blicken Sie nach Norden, an der Wand
lassen sich Steine zerstren. Dahinter kommt
eine Bombe zum Vorschein. Mithilfe der Macht
wird diese neben Grievous platziert. Cody

TIPPS & TRICKS |

feuert darauf und Grievous verzieht sich zum
letzten Mal auf die Landeplattform. Jetzt ist
noch ein abschliefendes Duell nétig, um den
hartnéckigen Bossgegner endlich zu besiegen.

The Left Speed

Ich habe mich erfolgreich durch die ersten Puz-
zles gearbeitet, aber bei der Enigma-Challenge
»The Left Speed” komme ich einfach nicht wei-
ter. Entweder bin ich am Ende zu langsam fiir
den Sprung oder meine Zeit ist einfach misera-
bel. Kénnt mir einen Tipp fiir eine gute Strecke
geben, mit der ich die gestellten Anforderungen
etfiillen kann?

FRANK

Justin Stolzenberg: Damit der Sprung ins Ziel
gelingt, muss der Tacho auf der Rampe min-

PRAXIS

destens 653 km/h zeigen. Bleiben Sie deshalb
unbedingt permanent auf dem Gaspedal, wéh-
rend Sie unsere Strecke abfahren. Die grofite
Schwierigkeit besteht darin, den Wagen nicht
ausbrechen zu lassen und ohne Bandenberiih-
rung wieder auf die Gerade zu kommen. Dazu
ist eine kleine Fingeriibung notwendig: Tip-
pen Sie in der lang gezogenen Kurve nur ganz
kurz, dafiir aber sehr oft und regelmafig auf
die rechte Richtungstaste. Sobald das fehlerfrei
klappt, ,morsen” Sie sich auf diese Weise spie-
lend unter die Bestzeit des Streckenautors.

Probleme mit dem Roadster
Ich bin von Trackmania Sunrise total begeis-
tert, nur der Roadster bereitet mir Probleme.

Ich schaffe es einfach nicht, eine Kurve zu fah-
ren, ohne dass die Karre dauernd ausbricht.

Stolperstein des Monats

Cossacks 2: Wer in Napoleons FuBstapfen treten will, braucht ein solides Strategieverstandnis.

Trotz fehlender Hintergrundgeschichte erfreut sich
Cossacks 2 aufgrund seines taktischen Tiefgangs
grofer Beliebtheit bei unseren Lesern. Die Antwor-
ten auf die vielen Fragen zu den Strategien und den
verschiedenen Spielmodi finden Sie in dieser kompakt
geschniirten Tipps-Sammlung.

Eine generell ,beste” Strategie gibt es nicht; Ihre Vor-
gehensweise sollte immer vom jeweiligen Spielmodus
abhéngen:

A. Sofortgefecht:

1. Bei den Schnellgefechten muss in der Regel zuerst
eine Basis erbaut werden. Bringen Sie dafiir die
Wirtschaft ordentlich in Schwung. Rekrutieren Sie am
Anfang gut zwei Dutzend Arbeiter fiir den Abbau von
Holz und Steinen.

2. Ein schnell errichteter Marktplatz ermoglicht es,
Holz- und Steinreserven gegen Gold, Kohle und
Lebensmittel einzutauschen.

3. Sobald Sie erste Einheiten haben, werden die
umliegenden Dorfer erobert, damit mehr Ressourcen
auf Ihr Konto flieRen. Achten Sie besonders auf den
Kohlestand. Ohne Kohle kénnen Ihre Einheiten nicht
mehrschiefien.

4, Arbeiten Sie sich im ,Forschungsbaum® schleunigst
zu den Grenadieren (Infanterie) vor und entwickeln Sie

edelischer Kunstau
ftanzeige hilft bei takt
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vor allem die Granaten. Damit gewinnt Ihre Infanterie
enorm an Nahkampfschlagkraft und Effizienz.

5. Soldaten sind in Schwadronen geordnet um ein
Vielfaches schlagkraftiger als einzeln umherwuselnde
Pixelmannchen zu sein.

6. Fiigen Sie Inren Schwadronen unbedingt je einen
Offizier, einen Trommler und einen Fahnentréger hinzu.
Damit erhdhen sich Moral und Kampfkraft der Truppen.
7. Kavallerie eignet sich gut, um weit entfernte Dérfer zu
erobern und die Position und Pléne des Gegners aus-
zukundschaften. Halten Sie einzelne Kavallerieschwa-
dronen in Flankenposition in Reserve, um dem Gegner
beim Angriff in die Seite zu fallen. Die Reiter miissen
sich dabei aufSer Sichtweite des Feindes befinden.

8. Fassen Sie geflohene eigene Einheiten in Ihrer Basis
schnellstmaglich wieder in Schwadronen zusammen
und fiihren Sie diese an die Front.

9. Verteidigungswerke gehdren an Schliisselpositio-
nen. Diese konnen nurvon Artillerie in annehmbarer
Zeit zerstort werden und halten den Gegner daher
lange auf. Ubertreiben Sie es aber nicht mit solchen
Gebauden, da Sie sonst nicht genug mobile Truppen
bauen kdnnen.

B. Anmerkungen zur Sofortschlacht:
1. Pausieren Sie das Spiel sofort nach dem Start und
sondieren Sie das Gelande, vor allem Ihre postierten

CAMOUFLAGE Griine Artill
ibersieht schnell mal eig

ht, entpuppt im
n Entscheidungen.

Einheiten. Damit vermeiden Sie, wichtige Details zu
libersehen, zum Beispiel eigene Geschiitzstellungen,
die sich manchmal kaum vom Terrain abheben.

2. Legen Sie sich einen Schlachtplan zurecht. Ein
Kampf gegen die Kl an allen Fronten gleichzeitig ist
nicht ratsam. Das menschliche Multitasking ist bei
groRen Schlachten meist schlechter als das der KI.
3. Bilden Sie Angriffsspitzen an Teilen der Front und
graben Sie sich mit anderen Einheiten lieber ein.

C. Schlacht um Europa:

1. Absolut wichtig: Erobern Sie schnellstens Gebiete
mit Kohlevorkommen, um den Munitionsnachschub fiir
Ihre Truppen zu sichern.

2. Wenn Sie eine oder mehrere Ressourcen im Uber-
fluss produzieren, tauschen Sie diese gegen knappe
Giiter auf dem Weltmarkt ein.

3. Bauen Sie in Schliisselregionen schnell die Garni-
sonen aus. Da Sie nur eine Armee haben, kénnen Sie
sonst [hr Imperium nicht halten.

4, Losen Sie die Zwischenmissionen. Meist gewinnen
Sie dabei einen entscheidenden Vorteil gegeniiber dem
Gegner.

5. Geben Sie auf Einheiten mit hoher Erfahrungsstufe
Acht. Wird eine solche Schwadron erst einmal demo-
ralisiert, flieht sie vom Schlachtfeld und wird damit
komplett aufgeldst.

nem Untergrund - wer da nicht aufp:
vertvolle Einheiten. Nutzen Sie daher die Pausetaste.
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PARIAH
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DAUERFEUER Nicht alle anfliegenden Kampfsmlffp assen

sich vo

m Himmel holen. Einige werfen feindliche Truppen ab.

Muss ich etwas an den Einstellungen dndern
oder fahre ich einfach zu schlecht?
ANGELIKA

Christian Sauerteig: Es ist durchaus hilfreich,
die Spieleinstellungen zu verdndern. Schieben
Sie dazu den Regler fiir die Empfindlichkeit
im Konfigurationsmenii der Steuerung (vor
dem Spielstart) nach rechts. So verlieren die
Fahrzeuge nicht schon bei kleinsten Lenkbe-
wegungen die Bodenhaftung. Hier noch einige
Fahrtipps speziell zum Roadster:

1. Am wichtigsten ist Streckenkenntnis, vor
allem was die Kurven betrifft, damit Sie die
notwendigen Vorbereitungen fiir die Ideallinie
und -geschwindigkeit treffen kinnen.

2. Je enger die Kurve ist, desto niedriger ist
auch die Geschwindigkeit, bei der das Fahr-
zeug ausbricht. Fahren Sie also immer einen
mdglichst grofen und gleichmifigen Bogen.
3. Sobald Sie ausgetestet haben, welche Ge-
schwindigkeit eine Kurve zuldsst, sollten Sie
sich daran halten. Dazu reicht es meist, vor

TIPPS & TRICKS

TRACKMANIA SUNRISE
w

| nicht einfach zu fa hren, quhPrt Ih nen aber dafm gine bomhlg Zi

der Kurve vom Gas zu gehen, manchmal muss
jedoch auch gebremst werden. Jedenfalls sind
beide Manéver schneller, als unkontrolliert mit
dem Fahrzeug zu rutschen, im Kiesbett zu lan-
den oder die Streckenbegrenzung zu rammen.
4. Lenken Sie nicht, solange Sie noch bremsen,
sonst ist es mit dem Grip vorbei. Bis zum Schei-
telpunkt der Kurve halten Sie behutsam die
Geschwindigkeit bei. Danach ist es Zeit, das
Gaspedal wieder voll durchzutreten und die
Kurve mit Héchstbschleunigung zu verlassen.

EMPIRE EARTH 2
Kalenderanzeige weg?

Ich habe aus Versehen die Kalenderanzeige im
Spiel ausgeschaltet. Wie bekomme ich sie wie-

der an?
PAUL

Petra Frohlich: Das lasst sich einfach beheben:
Driicken Sie die Tastenkombination ,STRG"-
plus ,#“-Taste. Damit schalten Sie die Anzeige
im Wechsel an und auch wieder aus.

EMPIRE EARTH 2 25

t. | blenden Sie diese einfach per Tastenkombination wieder ein.

INDEPENDENCE WAR 2
Schrottplatzprobleme

Bei der Mission ,,Der Fang" im ersten Akt soll
ich Fracht erbeuten und diese gegen den IFF-
Code eintauschen. Ich habe leider keine Ah-
nung, was mit der Fracht gemeint ist.

HENNING

Stefan WeiB: Sie miissen nur eine der
herumschwirrenden Frachtkapseln erbeuten,
die allerdings einen Beutewert von tiber 2.000
haben muss. Dieser Wert lasst sich einfach ab-
lesen, nachdem eine Kapsel markiert worden
ist. In der oberen linken Ecke des Multifunk-
tions-Displays wird der Beutewert angezeigt.
Schleppen Sie eine solche Frachtkapsel in die
Nahe des Auftraggebers und koppeln Sie sie
ab. Zum Lohn erhalten Sie den IFF-Code. Falls
Sie in Threr Heimabasis Frachtgut mit dem ge-
forderten Wert besitzen, kénnen Sie auch dies
benutzen, um die Aufgabe zu erfiillen. Wihlen
Sie dafiir den Meniipunkt ,Mehr Fracht”, um
die gewiinschte Kapsel einzuladen.
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FREEDOM FORCE VS. THE 3RD REICH

Offnen Sie im Spielverzeichnis unter \System die Datei
Jinit.py“ per Texteditor und fiigen Sie als Extrazeile
ff.CON_ENABLE=1 hinzu. Im Spiel 6ffnen Sie mit der
Zirkumflex-Taste (*) die Konsole und geben die Cheats
ein. Setzen Sie fiir x einen Namen und filry eine Zahl
ein und beachten Sie die genaue Schreibweise.

god() Gruppe unbesiegbar
mortal() god() ausschalten
peace() Friedliche Gegner
war() peace() deaktivieren
Mission_Win() Mission gewinnen

Campaign_AddCP(x'y)
Campaign_Recruit(,x")

y CP flr Held x
Held x rekrutieren

Charakterliste

alchemiss man_o_war
blackbird mentor
bullet microwave
el_diablo minute_man
ironox order

law sea_urchin
liberty_lad supercollider
man_bot

Die Konsole 6ffnen Sie per Zirkumflex-Taste (*) und
tippen dort die Cheats ein. Stellen Sie das Wort Cheat.
voran (inklusive Punkt) und schreiben Sie direkt dahin-
ter einen Befehl, wobei die Schreibweise wichtig ist.
Cheat Wirkung
Cheat.FullHealth() Volle Gesundheit
Cheat.GiveCloakingDevice() Tarnschild
Cheat.GiveClusterGrenade() Splittergranate
Cheat.GiveGrenade() Sprenggranate
Cheat.GodMode() Unverwundbar
Cheat.NextMission() Mission gewinnen
Cheat.Tunelmplants() Bessere Module

Cheat.TuneWeapons() Bessere Waffen
Cheat.ClearOverload() Implantatladung

zuriicksetzen
GiveBjornHD() GiveMAXatron()
GiveC9A5() GiveNoNFrager()
GiveC9S() GiveOCICrom()
GiveGLDragoon() GiveOCIX4()
GiveGrenade() GiveOCS()
GiveHealtex() GiveTAINitron()
GiveKnife() GiveTC234()
GiveLeRogue() GiveTC234Sup()
GiveMatsonACC() GiveClusterGrenade()
GiveMatsonCAFS()

Munitionsliste

GiveAmmo12mmShort()
GiveAmmol4mmLong()
GiveAmmo8mmLong()
GiveAmmo9mmShort()
GiveAmmoEnergy()
GiveAmmoRockets()
GiveAmmoShotgun()

EMPIRE EARTH 2

Driicken Sie wahrend des Spielens die Eingabetaste
fiir die Nachrichtenzeile und geben Sie zunéchst icheat
ein, um den Schummel-Modus zu aktivieren.

Cheat Wirkung

convert Gewadbhlte Einheit konvertieren
epoch up Eine Epoche vorankommen
give tech 50 Technikpunkte

idontcheat  Cheats deaktivieren

loot 10.000 jeder Ressource

play god Unverwundbarkeit an/aus
punish Gewdhlte Einheit erleidet

20 Schaden
recharge me Gewdhlte Einheit aufladen
sea monkeys Sofort bauen

taxes 100 jeder Ressource weniger
toggle fog  Nebel aus-/anschalten
win Mission gewinnen

PC GAMES 08/05



Willkommen auf dem weltgrépten Verbre-
cherspielplatz. Hier kénnen Sie toben bis
zum Umfallen, denn Carls Gangsterkarriere
ist nur die Spitze des Eisbergs. Was sonst
noch lduft und wie Sie einen 100 %-Wert er-
reichen, erfahren Sie hier.

Werkzeug fiir den Einstieg

¢ Gleich in der ersten Mission steigen Sie auf
das Fahrrad und biegen links ab. Bei dem
roten Hotel gleich tiber die Strafle steigen Sie
auf das Dach und holen sich die Maschinen-
pistole.

* Uberwiltigen Sie den Verfolger vor der
Ttir des Pizzaladens. So bekommen Sie seine
starke Schrotflinte.

e Schon zu Beginn konnen Sie sich das
beste Motorrad holen. Fahren Sie zum East
Beach in Los Santos. Im Parkhaus e nord-
lich der Arena steht die NRG-500.

» Machen Sie so bald wie moglich einen Abste-
cher nach Vinewood. Schauen Sie sich dort in
den Filmstudios o (LS) gleich dstlich neben
den Tennispldtzen um. Sie bekommen eine ab-
gesagte Schrotflinte, einen Schlagstock und ein
AK47-Sturmgewehr. Siidlich an der Sportan-
lage angrenzend stehen weitere Gebaude der
Filmfirma Interglobal Television. Schnappen
Sie sich das Scharfschiitzengewehr oben an der
Treppe. So sind Sie fiir die ndchsten Missionen
ausreichend gewappnet.

Kurztipps

* Sie benétigen viel Zeit zum Nachladen,
wenn Sie Schusswaffen mit grofen Magazi-
nen einsetzen oder gleich zwei Knarren auf
einmal verwenden. Zudem kénnen Sie sich
nicht fortbewegen, solange Sie eine doppelt
gefiihrte Waffe in geduckter Haltung nach-
laden miissen, was in Schusswechseln oft
unangenehme Folgen fiir Sie hat. Tauschen
Sie die Magazine manuell aus: Nehmen Sie
einfach die néchste Waffe in die Hand und
wechseln Sie zu der Waffe zuriick, die Sie
vorher benutzt haben. Auf diese Weise um-
gehen Sie die lastige Nachladeanimation.

* Verhalten Sie sich ruhig und bleiben Sie in
Seitenstralen oder Gassen, solange Sie bis zu
zwei Fahndungssterne haben. Wenn Sie nicht
von der Polizei gesehen werden, verschwin-
det der Fahndungslevel nach einiger Zeit.

PROFI-TIPPS |

GTA San Andreas

Sollten Sie einen Polizisten ins Jenseits schi-
cken oder zu viel Arger machen, erhalten Sie
zwei oder mehr Fahndungssterne. In einer
solchen Situation haben Sie nur zwei Mag-
lichkeiten, mit heiler Haut zu entkommen:
Entweder Sie fliichten mit einem Fahrzeug
zu einem Pay’n’Spray oder Sie begeben sich
zu einem Ihrer Hduser. Wenn Sie das Spiel
speichern, wird der Lebensbalken gefiillt
und alle Fahndungssterne verschwinden.
Achtung: Wenn Sie eine Mission beginnen,
bleiben vorher angehdufte Sterne trotzdem
erhalten.

e Ducken Sie sich bei Feuergefechten und
gehen Sie in Deckung, falls Thnen Gegner mit
starken Waffen zusetzen, um weniger Treffer
abzubekommen. In dieser Haltung kann CJ
zudem besser zielen.

¢ Fahren Sie zum Flughafen und stellen Sie das
Auto an die Mauer direkt vor dem Haupttor
zu den Rollbahnen. Klettern Sie auf das Fahr-
zeugdach und springen Sie auf das Gelande
- schon kommen Sie per Flugzeug iiberall hin.
Meiden Sie aber die anderen Stddte, da Sie dort
sofort auf der Fahndunggliste stehen. Selbst ein
Pay’n’Spray hilft nichts.

¢ Das Leben stinkt, Carl auch! Wechseln Sie
zwischendurch die Klamotten, da Sie sich
sonst iiberall unbeliebt machen. Ubrigens ma-
chen Kleider Leute: Bei hochnésigen Drogen-
baronen kommen Sie im Nadelstreifenanzug
gut an. In diesem Aufzug sind Sie dagegen bei
Gangs eine wandelnde Zielscheibe.

* Toben Sie sich erst ein mal gehérig aus und
gehen Sie danach Verpflichtungen - sprich, die
Missionen - ein. Mit ordentlicher Ausriistung
und gut durchtrainiert haben Sie wesentlich
bessere Karten.

¢ Sie konnen in Garagen mehr Autos parken,
als eigentlich vorgesehen sind. Dafiir fahren
Sie einen Wagen vor eine laut Spiel bereits
komplett belegte Garage, steigen kurz aus, da-
mit das Garagentor aufgeht und fahren dann
rein. Vorsicht: Es kann passieren, dass Autos
dadurch einfach verschwinden, vor allem,
wenn diese ,iiberstehen”.

* Mit Motorrddern koénnen Sie wesentlich
schneller fahren, wenn Sie sich etwas nach
vorne lehnen. Am besten geht das mit einem
analogen Steuerkniippel auf einem Gamepad,
oder tiber die Maussteuerung.

Statistib
Rowpekt
Kondition
Muskeln

Fott
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e Carl kann alle sechs Stunden bis zu elf der
grofiten Portionen in den Restaurants essen.
Isst er mehr, so iibergibt er sich einfach und
behilt rein gar nichts bei sich.

¢ Wenn Sie keine Lust haben, Ihre Gang-
Territorien zu verteidigen, betreten Sie
eines Threr Hauser mit Speicherpunkt, so-
bald Thr Gebiet angegriffen wird. Nachdem
Sie gespeichert haben, ist der Angriff der
feindlichen Gang voriiber und das Viertel
gehort weiterhin Thnen.

* Mit dem Hunter-Helikopter macht die
Verbrecherjagd besonders viel Spaf. Flie-
gen Sie aufs Land und aktivieren Sie die
Missionen. Achten Sie darauf, dass Sie
keine Polizisten erledigen. Wenn Sie lange
genug durchhalten, bekommen Sie immer
grofere Erfolgspramien. Schon auf Level
50 erhalten Sie mehr als 100.000 $ pro Mis-
sion.

Attribute und Fertigkeiten

Respekt

* Als Gangmitglied miissen Sie sich Respekt
verschaffen, damit Sie akzeptiert werden.
Verdienen Sie sich Respekt durch Missionen
und erobern Sie feindliche Viertel. Wenn
Sie sich geniigend Anerkennung erarbeitet
haben, kénnen Sie mehrere Gangmitglieder
anheuern.

e Tattoos bringen ein paar Prozente Respekt.
Dabei ist es im Endeffekt egal, welche Motive
Sie sich stechen lassen, denn die Unterschiede
sind minimal und teure Motive sind nicht bes-
ser. Hauptsache, es sind viele.

¢ Frisuren sind hinsichtlich der Wirkung sehr
unterschiedlich und verschaffen Ihnen sowohl
Sexappeal als auch Respekt. Wir empfehlen die
Cornrow-Frisur. Probieren Sie es einfach aus.
Nur eins ist sicher: Die iiberteuerte Elvis-Tolle
mag niemand.

Muskeln, Kondition und Fett

Ein gut trainierter Charakter ist in GTA San
Andreas sehr niitzlich. Mit viel Kondition
und starken Muskeln hélt C] den Powersprint
fiir sehr lange Zeit durch. Auch Mauern oder
Zaune iiberwinden Sie ohne viel Anstren-
gung, wodurch Sie sich flott durch Gérten
oder Gassen bewegen konnen. Auf diese Wei-
se entgehen Sie den wachsamen Augen der

Sexoppenl

ABFLUG Wenn Sie auch unkonventionelle Wege gehe, SEXAPPEAL Durch teuere Kleidung, Frisuren und
dann kommen Sie in der GTA-Welt {iberall hin. Tatowierungen steigern Sie Ihr Sexappeal.

TRAINING Trainieren Sie Muskeln und Kondition, damit
Sie auf der Strale den entscheidenden Vorteil haben.
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Unendlich reich im Handumdrehen

Speichern Sie den Spielstand und setzen Sie Ihr Geld bei den Pferdewetten immer auf das schwachste
Pferd. Laden Sie den Spielstand so lange neu ein, bis Ihr Pferd gewinnt. So knnen Sie Ihr Geld innerhalb
kiirzester Zeit vervielfachen. Driicken Sie mehrmals auf die 10.000-Taste, um hohere Betrage zu setzen.

Polizei. Fiir eine Flucht vor dem Gesetz oder
anderen Banden haben Sie mit einem hohen

Konditionswert einen entscheidenden Vorteil.
Auferdem kdnnen Sie mit ordentlich Kondi-
tion langer Fahrrad fahren und schwimmen.
In jedem Fitnessstudio treffen Sie auf Trainer,
die Sie zum Kampf herausfordern kénnen,
sobald Sie Thre Muskeln oft genug trainiert
haben. Wenn Sie gewinnen, erhalten Sie eini-
ge neue Kampfmanéver. Pro Tag kénnen Sie
maximal etwa ein Fiinftel an Muskelmasse
zulegen. Achtung: Gar kein Fett am Korper
ist auf Dauer nicht empfehlenswert. Wenn
sich CJ verausgabt, verbraucht er Energie.
Falls kein Fett vorhanden ist, baut der Kérper
Muskelmasse ab.

Sexappeal

Wichtig, wenn Sie bei den Frauen landen
wollen: Am meisten steigern Sie Thren Wert
durch teure Kleidung, Schmuck, Frisuren
und Tdtowierungen. Klar spielt es auch eine
Rolle, mit welchem Auto Sie bei den Damen
aufkreuzen. Achten Sie allerdings darauf,
dass der Wagen unversehrt bleibt, damit
Sie auf die Frauen einen guten Eindruck
machen. Prinzipiell sind Sportwagen (Infer-
nus), oder dicke Brummer (Stretch, Reming-
ton) der Bringer. Noch einen Extraschub
Sexappeal bekommen Sie als Bonus fiir alle
versteckten Austern - und nebenbei kénnen
Sie langer schnorcheln.

»-«.-.
@unfon

Waffenfertigkeiten

Uben Sie den Umgang mit den einzelnen
Waffen, um effektiver ballern zu kénnen.
Wenn Sie die einzelnen Fahigkeiten weiter
steigern, schielen Sie genauer und verur-
sachen mehr Schaden bei Thren Kontra-
henten. Zudem erhalten Sie die Fihigkeit,
seitwirts zu laufen, wihrend Sie auf einen
Gegner feuern. Wenn Sie die Fahigkeiten
fiir kleine Waffen bis zur hichsten Stufe
trainieren, kénnen Sie sogar zwei gleiche
Waffen auf einmal benutzen. Mit zwei
Mini-SMGs haben Sie beispielsweise 100
Schuss in den Magazinen, die Sie mit ei-
ner hohen Feuerrate in Richtung Gegner
schicken kénnen. Am besten steigern Sie
die Waffenfertigkeiten, indem Sie sich in
feindlichem Gang-Territorium herumtrei-
ben und alle Feinde aufs Korn nehmen.
Besonders viel Kanonenfutter bekommen
Sie bei Bandenkriegen vor den Lauf. Aller-
dings sind die Feinde oft so gut bewaffnet,
dass Sie auf eine Ihrer stirkeren Waffen
wechseln miissen, um sich die heranstiir-
menden Gegner vom Hals zu halten.

Fertigkeiten fiir Fahrzeuge

Fiir diese Fertigkeiten gilt , Learning by do-
ing”. Fahren Sie durch die Gegend und ach-
ten Sie darauf, keine Unfélle zu bauen. Diese
Fahigkeiten bringen Thnen in den Missionen
oft den entscheidenden Vorteil. Wenn Sie

ein geiibter Motorradfahrer sind, braucht
es schon einen sehr schweren Unfall, um
Sie von der Maschine zu werfen. Sogar Stra-
Benlaternen, Ziune und andere Hindernisse
mihen Sie ohne gréfere Schiaden oder Bles-
suren nieder.

Gang-Krieg

* Setzen Sie bei Gang-Kriegen in groen Ge-
bieten die Guerilla-Taktik ein. Fiir diese Stra-
tegie ist ein hoher Konditionswert von Vor-
teil. Noch bevor die erste Gegnerwelle iiber
Sie hereinbricht, begeben Sie sich in eine
Ecke des Kampfgebiets. Die Feinde erschei-
nen aus mehreren Richtungen und laufen
auf Thre Position zu. Mit dem Powersprint
rasen Sie von einer Ecke des Abschnitts in
die ndchste. Thre Feinde haben héufig Pro-
bleme, den richtigen Weg zu finden, und
bleiben gelegentlich an Hindernissen hin-
gen. Dadurch kénnen Sie die Gegnergrup-
pen auseinander ziehen und einen nach
dem anderen ausschalten. Wiederholen Sie
den Vorgang, wenn lhnen eine Ubermacht
zu nahe kommt.

¢ In jedem Kampfgebiet finden Sie eine Kev-
lar-Weste und ein Lebensherz, das Thren Ge-
sundheitsbalken vollsténdig auffiillt. Diese
Gegensténde liegen fast immer auf den brei-
ten Hauptstrafien des Kampfgebiets. Wenn
Sie nach einem Feuergefecht stark angeschla-
gen sind, fliichten Sie mit dem Powersprint
und begeben Sie sich auf die Suche nach den
Gegensténden. Sobald Sie sich ausgeriistet
haben, erledigen Sie die Feinde.

So losen Sie das Spiel zu 100 Prozent

* Erledigen Sie samtliche Haupt- und Ne-
benmissionen des Spiels.

¢ Besuchen Sie die Fitnesscenter, trainieren
Sie Thre Spielfigur und erlernen Sie die ver-
schiedenen Kampfmanéver.

* Kaufen Sie alle Hauser sowie Zeros Shop
o (SF), Wangs Cars und den Flugplatz.

* Erwerben Sie alle Immobilien.

¢ Finden Sie 100 Spray-Tags, 50 Fotomoti-
ve, 50 Hufeisen und 50 Austern. Monster-
stunts und Blumen zéhlen nicht dazu.

* Nachdem Sie die 100-Prozent-Marke er-
reicht haben, verfiigen Sie {iber einen un-
endlichen Vorrat an Munition.

Nebenmission fiir 100 Prozent

Schiepstand-Challenge
Stellen Sie in den Ammu-Nation-Waffenli-
den ihre Treffsicherheit unter Beweis. Da-

TABGESLICHT
GELD

FEUERWEHR Passen Sie auf, dass Sie nicht versehent-
lich Biirger iber den Haufen fahren.

FLUCHT Fahren Sie zwischen Laternn un Bun
hindurch, um die Gegner abzuhangen.
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EINBRECHER Stellen Sie den Transporter so vor dem
Haus ab, dass Sie den Laderaum leicht erreichen.
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fiir miissen Sie die Mission Dobermann mit
Sweet abgeschlossen haben. Danach haben
Sie maximale Pistolenfertigkeiten.

Kuriermissionen :

In allen drei Stadten gibt es Geschifte, fiir
die Sie als Kurier arbeiten kénnen. Liefern
Sie alle Pakete innerhalb des Zeitlimits
ab. Wenn Sie samtliche Durchgénge er-
folgreich abschlieffien, gehort das Geschaft
anschliefend Thnen und Sie heimsen regel-
méafig Geld ein. Erwerben kénnen Sie die
folgenden Laden:

¢ Roboi’s Food Mart in Commerce e, Los
Santos. Steigen Sie auf das BMX.

* Happy Shopper Queens, San Fierro o

* Burger Shot Redsands East, Las Venturas o

Giiterzugmission

Sobald Sie alle drei Stidte betreten diirfen,
steht Thnen diese Mission zur Verfiigung.
Warten Sie am Bahnhof und stehlen Sie
einen Zug. Sie miissen ein Gefiihl fiir das
Kurven- und Bremsverhalten des Zugs
bekommen. Wenn Sie zu schnell in eine
Kurve fahren, entgleisen die Waggons und
die Mission ist gescheitert. Als Belohnung
erhalten Sie 50.000 $ und diirfen kostenlos
bei allen Ziigen mitfahren.

Export & Import
Nach dem Auftrag Custom Fast Track kon-
nen Sie an dem dabei verwendeten Kran
(SF) mit Autos handeln. Beschaffen Sie
alle 30 Fahrzeuge aus unserer Tabelle, die
fiir den Export gebraucht werden. Fiir je-
des Fahrzeug erhalten Sie natiirlich Kohle.
Zudem kénnen Sie anschliefend mehr ver-
schiedene Modelle importieren.

Stadion-Rennen

In den Stadien gibt es vier verschiedene
Rennserien:

* Kickstart: Ab 50 % Motorrad-Skill lagst
Sie der Tiirsteher ins Dirt Ring Stadium

in Blackfield, Las Venturas rein — abgese-
hen von Dirt-Track-Rennen. Hier sammeln
Sie durch geschickte Tricks Punkte. Vor
dem Eingang erscheint als Pramie ein Ge-
landetruck.

SUPERSIZE ME Bis zu elf der dicksten Portiuen kann Carl in sich remstupfe'n.
Danach zieht der Magen die Notbremse und Sie sind das Zeug komplett los.
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Auto-Exportliste

Verhokern Sie die folgenden Wagen bei dem Export & Import-Kran am Hafen.

1. Liste 2. Liste
Patriot Stallion
Sanchez Tanker
Stretch Comet
Admiral Stafford
Camper Blista Compact
Infernus Slamvan
Feltzer Sabre
Remington Rancher
Sentinel Cheetah
Buffalo FCR-900

3. Liste
Blade
Freeway
Mesa
Banshee
Euros
ZR-350
Super GT
Journey
Huntley
BF Injection

e Dirt Track: Findet wie Kickstart im Dirt-
ring Stadium o statt, allerdings montags
und mittwochs. Fiir das fordernde Moto-
cross-Rennen brauchen Sie 50 % Fahrer-
kénnen. Dem Sieger winken ein BF Injec-
tion und $ 25.000.
e Achterschleife: Das Stadion in Los Santos
am East Beach kénnen Sie von Anfang
an betreten. Eigentlich ein normales Ren-
nen - hier diirfen Sie allerdings mit gemei-
nen Tricks arbeiten: Rammen Sie die Geg-
ner und treten Sie hier nur mit einer vollen
MP an, denn Drive-By-Shooting geht auch.
Als Belohnung gibts $ 5.000, einen Mons-
tertruck und einen Hotring Rennwagen.
¢ Blood Bowl: In Flint County, San Fierro
steht das Foster Valley Stadium @J). Auch
hier herrschen rauhe Sitten, eine geladene
MP ist Pflicht - Thr Beifahrer hat ebenfalls
eine. Versteifen Sie sich trotzdem nicht
nur auf das Ballern, denn Sie miissen die
Checkpoints als erster erreichen. So erhal-
ten Sie Zeit dazu, die sonst ganz ablauft. $
10.000 und den Bloodring Banger (vor dem
Eingang) sacken Sie ein.

Sonstige Rennserien

Fiir 100 % gehoren auch Siege bei allen Au-
torennen dazu. Legen Sie nach der Fahr-
schule damit los. Auf dem Radar sind die
Rennplétze durch Zielflaggen und Pokale
gekennzeichnet. Besondere Wettbewerbe:

¢ Die BMX-Challenge in Los Santos. Stei-

LA12ANT Solge Sie sich noch keine weiteren Hauser leisten kénnen, lasse
sich mehr als die vorgesehenen Wagen in die Garage quetschen.

gen Sie auf das BMX, das neben der Half-
pipe in Glen Park @ steht. Lediglich et-
was Fahrpraxis ist nétig, damit es losgeht.
Wirklich gut darin sind Sie aber erst mit
Erfahrungswerten weit {iber der Hilfte.

¢ Gewinnen Sie die drei Rennen der
Mount-Chiliad-Challenge. Diese Wettbe-
werbe starten auf dem Gipfel des Mount
Chiliad in den Badlands zwischen 7:00 Uhr
und 18:00 Uhr. Ein guter Fahrradskill ist
Voraussetzung.

¢ Erledigen Sie die NRG-500-Challenge in
San Fierro. Steigen Sie dazu auf das Mo-
torrad in der Nihe der Exportliste o am
Hafen.

Taxifahrer

Schnappen Sie sich ein Taxi und starten Sie
die Taximissionen, indem Sie die Missions-
taste driicken. Die Fahrgéste erscheinen als
blaue Markierungen auf dem Radar. Geben
Sie immer Vollgas, damit Sie geniigend Zeit
fiir weitere Taxifahrten tibrig haben. Zudem
erhalten Sie vom Fahrgast einen Geschwindig-
keitsbonus, wenn Sie das Ziel schnell genug
erreichen. Zwischendurch lassen Sie Thr Taxi
in den Pay'n’-Spray-Werkstitten reparieren.
Einen weiteren Bonus erhalten Sie, wenn Sie
viele Fahrgéste abliefern, ohne die Taximissi-
on zu beenden. Wenn Sie 50 Fahrgéste hinterei-
nander abfertigen, stehen Thnen kiinftig Nit-
ro-Boosts zur Verfiigung, wenn Sie am Steuer
eines Taxis sitzen.
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pistole bearbeiten. Sobald Sie die Mission
abgeschlossen haben, sind die reguldren

Fahrschulen

116

& p ATARMADCLAA L N
ETZT GEHTS LOOHOOS In der ganzen Stadt verteilt liegen Waffen. Nur wenige Meter SCHUSSEL Gleich zwei NRG-500 stehen im Parkhaus nicht weit vom Forum Stadium
in Los Santos entfernt. Die schnellen Motorrader sind ideal fiir Monsterstunts.

Diese Boni erhalten Sie fiir Ihre Miihen: Kevlar-Westen verstidrkt und bieten mehr
Alle Tests Bronze Alle Tests Silher Alle Tests Gold Sl

Fahrschule Super GT Bullet Hotknife Efibasher

Bootsschule Freeway FCR 900 NRG-500 Diese Art von Job o Stabt Thrsriarst zus

Flugschule Rustler Doppeldecker Hunter Verfiigung, wenn Sie die Mission ,Home

Niloiaesola Mdis Sauallo S Invasion” ,abgescl'llossen haben. guchen
Sie sich eine schéne Wohngegend aus, da-
mit Sie so viele Hauser wie méglich pliin-
dern kénnen. Als Dieb benétigen Sie einen

Krankenwagenfahrer : von nun an Geld fiir jede Nummer, die Sie schwarzen Boxville, um die geklaute Ware

Diese Mission ist mit den Taxifahrten ver-
gleichbar. Setzen Sie sich in einen Kranken-
wagen und sammeln Sie die verletzten Leute
ein, deren Position auf dem Radar zu erken-
nen ist. Sie kénnen in Threm Krankenwagen
bis zu drei verletzte Personen mitnehmen.
Achten Sie auf den Zustand des Vehikels,
da Sie wahrend der laufenden Mission kei-
ne Moglichkeit haben, sich einen Ersatzwa-
gen zu besorgen oder das Fahrzeug in der
Werkstatt reparieren zu lassen. Wenn Sie die
Krankenwagenmission erfolgreich abschlie-
Ben, erweitert sich Ihr Lebensbalken auf das
Maximum.

Zuhdlter

Fiir diese Missionen bendtigen Sie einen
speziellen Wagen, Broadway. Die Prosti-
tuierten konnen Sie mithilfe der blauen
Markierungen auf dem Radar ausfindig
machen. Holen Sie die leichten Médchen
ab und fahren Sie sie zu den Freiern. Al-
lerdings miissen Sie auf Ihr Auto Acht ge-
ben, da Sie Ihren Anteil nur erhalten, wenn
das Fahrzeug in einem guten Zustand ist.
Wenn Sie gerade eine der Frauen abge-
liefert haben, lduft der Countdown nicht
mehr und Sie haben somit die Mdglichkeit,
den Wagen reparieren zu lassen. Gelegent-
lich miissen Sie unangenehme Kunden
verpriigeln, um die Madchen zu schiitzen
und Thr Geld zu kassieren. Sie haben fiir
jede Fahrt mehr als genug Zeit zur Verfii-
gung. Fahren Sie gemititlich durch die Stadt
und stellen Sie sicher, dass Ihr Auto in ei-
nem guten Zustand bleibt. Wenn Sie diese
Mission gemeistert haben, bekommen Sie

von Carls Haus entfernt finden Sie in den Filmstudios eine gute Auswahl.

mit einer Prostituierten schieben.

Polizei

Es ist sehr gefdhrlich, ein Polizeiauto zu
entwenden, da Sie zuerst die Polizisten
ausschalten miissen, die in dem Fahrzeug
sitzen. Speichern Sie das Spiel im Johnson-
Haus, machen Sie Platz in der Garage und
legen Sie ein paar Passanten um. Sobald
die Polizeiautos auftauchen, erledigen Sie
die Gesetzeshiiter und fahren den Wagen
in Thre Garage. Jetzt miissen Sie erneut
abspeichern, um die Fahndungssterne ver-
schwinden zu lassen. Alternativ warten
Sie eine Weile vor den Donut-Liden. Dort
finden Sie gelegentlich einen unbewachten
Streifenwagen. Der bewaffnete Hunter-He-
likopter eignet sich besonders gut fiir die
Verbrecherjagd. Allerdings miissen Sie alle
Tests der Flugschule mit Gold bestehen,
um diesen Hubschrauber freizuschalten.
Auf der Strafie schalten Sie die Sirenen ein,
damit [hnen die nervigen Autofahrer nicht
in die Quere kommen. Achten Sie auf den
Zustand Thres Fahrzeugs. Sie kénnen das
Vehikel nicht in der Werkstatt reparieren
lassen. Auf einem hoheren Missionslevel
setzen Thnen die Verbrecher ordentlich zu,
da sie in Gruppen auftreten und iiber eine
starke Bewaffnung verfligen. Heuern Sie
ein paar Gangmitglieder an, damit Sie bei

- der Verbrecherjagd nicht alleine dastehen.

Gelibte Motorradfahrer schnappen sich
das Polizeibike HVP1000. So kénnen Sie
hinter dem Fahrzeug der Verbrecher blei-
ben und das Heck und die Hinterreifen
des Fluchtwagens mit einer Maschinen-

abzutransportieren. Ab 20:00 Uhr kénnen
Sie in den Einbrecher-Modus wechseln.
Holen Sie sich das Fahrzeug schon vorher
und begeben Sie sich zu Threm Zielgebiet,
damit Sie piinktlich um 20:00 Uhr mit der
+Arbeit” beginnen kénnen. Parken Sie den
Laster so vor den Héusern, dass der Lade-
raum schnell und einfach zu erreichen ist.
Schleichen Sie in das Haus und reiflen Sie
sich einen wertvollen Gegenstand unter
den Nagel. Es ist nicht notwendig, nach
draufien zu schleichen. Sie werden zwar
entdeckt, wenn Sie zur Eingangstiir ren-
nen, aber Sie kénnen das Haus noch recht-
zeitig verlassen, bevor die Polizei eintrifft.
Danach betreten Sie das Haus erneut, um
mehr Beute zu machen. Laufen Sie stets
geduckt, um so wenig Larm wie moglich
zu verursachen. Beachten Sie, dass Sie das
Diebesgut bis 6:00 Uhr abliefern miissen.
Ansonsten erhalten Sie kein Geld fiir die
heifle Ware. Seien Sie auf der Hut: Nicht
alle Biirger gehen schon um 20:00 Uhr ins
Bett.

Feuerwehr

Besorgen Sie sich einen Loschzug. Ent-
weder stehlen Sie das Fahrzeug bei einer
Feuerwache oder Sie benutzen den Flam-
menwerfer, Molotowcocktails oder Hand-
granaten, um ein Feuer zu legen. Werfen
Sie eine Granate zwischen einige Autos,
damit die Feuerwehr erscheint. Mit dem
rechten Analogstick kontrollieren Sie den
Wasserwerfer. Auch bei dieser Mission
miissen Sie vorsichtig mit dem Fahrzeug
umgehen und Fahndungssterne um jeden
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Preis vermeiden. Da Thr Fahrzeug gegen
Feuer geschiitzt ist, konnen Sie nahe an die
Flammen heranfahren. So sparen Sie viel
Zeit beim Loschvorgang. Der Wasserwerfer
eignet sich auch wunderbar, um feindliche
Gangs durch die Gegend zu spiilen. Nach-
dem Sie diese Mission geschafft haben,
kann CJ unbeschadet durch Feuer gehen.

Fahrradkurier

Begeben Sie sich in den Stadtteil Commerce
zu Roboi’s Food Mart. Steigen Sie auf das
BMX, das vor dem Laden steht, um die Mis-
sion zu beginnen. Liefern Sie die Pakete zu
den markierten Stellen. Per Drive-by wer-
fen Sie die Péckchen durch die roten Ringe.
Fiir jedes Paket, das Sie am Ende einer Fahrt
iibrig haben, bekommen Sie einen Bonus.
Wenn Sie die Mission erfolgreich beenden,
gehort der Supermarkt Thnen. Der Laden
bringt Ihnen pro Tag $ 2.000 ein.

Schulen

Bestehen Sie die Priifungen der einzelnen
Schulen. Fiir gute Leistungen erhalten Sie
neben Geld und mehr Erfahrung in der
jeweiligen Disziplin zusitzliche Beloh-
nungen, die Sie unserer Tabelle entneh-
men. Fiir den Flugunterricht miissen Sie
den Flugplatz Verdant Meadows kaufen,
nach dem Deconstruction-Auftrag kénnen
Sie Autofahren @) (SF) lernen, nach Pilot
School geht’s mit dem Motorrad o (LV)
los und fiir die Bootsschule schlieflen Sie
vorher Mission Pier 69 ab.

Suchaufgaben

* Was ganz harmlos mit einer Mission be-
ginnt, zieht sich durch ganz Los Santos.
Uberspriihen Sie alle versteckten Graffitis.
Dafiir liegen anschliefend eine Ak47, eine
abgesdgte Schrotflinte, eine Tec-9 Maschi-
nenpistole und ‘Molotowcocktails in der
Kiiche von Carls Heimathaus. Nebenbei
zollen Thnen Thre Homies jede Menge Re-
spekt.

¢ In San Fierro fahnden Sie nach geeigne-
ten Fotomotiven statt den Ganglogos. Fiir
die komplett gesammelten Bilder erschei-
nen Granaten, eine Schrotflinte, Micro-

PANZERKNACKER Falls Sie einen herrenlosen Panzer e
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réattern, schaffen Sie die ;
Birgerwehrmissionen mit Links. Die notigen Sternchen stéren aber dann doch etwas.
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SMG und ein Scharfschiitzengewehr vor
der Werkstatt in Doherty, Downtown San
Fierro.

Sonstige Missionen
¢ Erledigen Sie die Steinbruchmissionen
in Bone County, die nach ,Explosive Si-
tuation” verfiigbar sind. Das Geschift ge-
hért anschliefend Thnen und wirft $ 2.000
pro Tag ab. Kiirzen Sie hier mit dem stabi-
len Bulldozer ab, wo es geht. Das Vehikel
kann viel einstecken und landet dank des
Uberrollkifigs fast immer auf den Radern.
e Nehmen Sie an den Lowrider-Wettbe-
werben e in Los Santos teil.
° Ubernehmen Sie RS Haul in Flint Coun-
ty, indem Sie die Truckmission erledigen.
Zuvor miissen Sie Tanker Commander ge-
spielt haben.
e Eignen Sie sich das Hotel in San Fierro
an. Absolvieren Sie dazu die Parkser-
vicemissionen nach dem 555 WE TIP Auf-
trag. Ein hoher Konstitutionswert ist von
Vorteil.

Secrets

Fahrzeuge

¢ In dem abgelegenen Hangar des Las-Ven-
turas-Flughafens finden Sie eine besonders
grofie Maschine: die AT-400.

* Den Hunter-Helikopter und den Kampf-
jet kénnen Sie sich besorgen, sobald Sie
Zutritt zu Las Venturas haben. Begeben Sie
sich zum Flugplatz und nehmen Sie an den
Rennen teil. Anstatt diese Rennen zu be-
enden, bringen Sie die Fluggerite in Thren
Hangar auf dem Wiistenflugfeld.

¢ In der Garage neben dem Fitnessstudio
in Las Venturas wird Thr Fahrzeug
kostenlos mit einer Bombe ausgeristet.
Auf Knopfdruck wird sie mit der linken
Maustaste scharf gemacht und wenige
Sekunden spéter explodiert die Karre.

* Wihrend eines Rennes werden die eige-
nen Garagen nicht auf der Karte angezeigt,
sind aber trotzdem befahrbar. Nachdem
Sie dort ausgestiegen sind, miissen Sie nur
noch den Countdown abwarten und schon
gehdort der Bolide (oder auch mal ein lusti-
ges Gokart) Thnen.

-

Waffen

e In der Holzhiitte von Toreno finden Sie ei-
nen Flammwerfer, die Minigun, einen Rake-
tenwerfer mit zielsuchenden Raketen sowie
den Standardraketenwerfer, wenn Sie alle
Missionen von Toreno abgeschlossen haben.
e Kostenlose Munition erhalten Sie in
jedem Ammu-Nation, das iiber einen
Schiefistand verfiigt. Nehmen Sie eine Waf-
fe in die Hand, die Sie in dem Laden kau-
fen konnen, und starten Sie die Challenge.
Wenn Sie die Challenge sofort beenden,
haben Sie doppelt so viel Munition fiir alle
Waffen in der Tasche. Der Trick funktioniert
nur mit den Waffen, die in den Geschiften
erhiltlich sind.

Sport, Spiel & Spaf

Fahrkunststiicke

¢ Burn-outs rocken! Driicken Sie dafiir
gleichzeitig Bremse und Gas. Mit Motor-
radern geht es sogar noch besser. Lenken
Sie zusétzlich zur Seite und brennen Sie so
Kreise auf den Asphalt.

e Falls Sie einen wirklich langen Wheelie
machen wollen, nehmen Sie die Sanachez.
Fahren Sie nicht zu schell, lehnen Sie sich
nach hinten und halten Sie die Balance
mit dem Gas. Kunststiickchen klappen im
Allgemeinen mit den leichten Maschinen
besser.

® Werten Sie Spriinge mit Drehungen auf,
das bringt mehr Dollar. Entweder Sie len-
ken auf der Rampe kurz ein, oder Sie fah-
ren nur mit zwei Radern drauf.

* Um mit dem Auto auf zwei Rddern zu
fahren, nehmen Sie einen Wagen mit ein-
gebauter Hydraulik. Suchen Sie sich einen
grofien freien Platz wie am Flughafen oder
auf dem Land, lenken Sie ein und heben
Sie in dieser Richtung kurz die Réder an.

Monsterstunts

* Rasen Sie liber improvisierte Sprung-
schanzen wie kaputte Briicken, Erdhiigel
oder Treppenstufen. Anschliefend er-
scheint eine Meldung, falls Sie einen der
besonderen Monsterstunts vollfithrt und
eine annehmbare Landung hingelegt ha-
ben. Pro gelungenem Sprung bekommen

SEIKEIN H Klar n Sie auch knuTschn “oderes wenigstens versuchen.
Das Verhiltnis &ndert sich dadurch nicht. Uberreichen Sie zuerst das Geschenk.
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IB GUMMI Echte Bikerm

Flir mehrist der Spaf aber auch nicht gut.

Sie einmalig $ 500. Insgesamt gibt es 70 die-
ser halsbrecherischen Spriinge, fiir 100 %
sind diese nicht erforderlich. Eine Auswahl
davon finden Sie auf den Stadtkarten.

¢ Fiir die Spriinge sind Motorrdder wie
die NRG-500 prédestiniert, da es teils sehr
beengt zugeht. Sportwagen sollten Sie vor-
her mit Nitroeinspritzung aufwerten, dann
geht richtig die Post ab.

Baron Modellflugzeug

Arbeiten Sie die Zero-Missionen o ab.
Danach erscheint eine rote Missionsmar-
kierung in dem Modellbau-Shop. Ziel ist
es, mit dem ferngelenkten Baron in der
vorgegebenen Zeit so viel Topfun-Vans wie
moglich zu zerstéren. Es springt sogar et-
was Geld dabei heraus.

Basketball

Einen Basketballplatz o finden Sie nord-
westlich von Carls Heimat, iiber die Schie-
nen riiber in East Los Santos. Die Bille
erscheinen normalerweise zufallig. Sie
kénnen hier eine Challenge annehmen.
Halten Sie die Wurftaste (Standard: Leer-
taste) etwa eine Sekunde lang gedriickt.
Mit der Sprinttaste (Standard: Umschalt-
taste) machen Sie kleine Tricks.

Tanzen

Nach der ersten Aktion mit OG Loc haben
Sie Zutritt zu Discos und Clubs, die tiber
alle Stadte verteilt sind. Hier geht es um

! Die Monsterstunts sind wieder mit dabei und bringen kraftige Adrenalin-
schiibe und ordentlich Asche in die Tasche.

PROFI-TIPPS

4

sollten Sie trotzdem auf die Automaten riskieren.

nichts. Uben Sie hier, bevor Sie sich auf ein
Tanz-Date mit einer Freundin einlassen.

Billard

In den Bars stehen Billardtische, an de-
nen Sie eine einfache Pool-Version spielen
kénnen. Einsatz sind wie bei den Lowri-
der Wettbewerben maximal $ 1.000. Den
Queue diirfen Sie behalten.

Triathlon

Am Wochenende finden Triathlonwettbe-
werbe in Santa Maria Beach o (Ostlich des
Leuchtturms) und Fisher’s Lagoon @) (am
Strand) statt. Ganz klassisch geht es auf
dem Fahrrad, im Wasser und zu Fuf8 um
die Wurst — oder genauer, um gewaltige $
10.000. Seien Sie jedoch gewarnt, die Stre-
cken sind kein Zuckerschlecken und ex-
trem lang. Minutenlanges Tastendriicken
ist angesagt. Nur etwas fiir echte Tastatur-
sportler!

Arcade-Spielautomaten

In Supermirkten, Discos und Bars stehen
in der Ecke Videospielgerate. Ein reiner
Zeitvertreib ohne Gewinnchancen. Das
konnen Sie spielen:

* They Crawled From Uranus

Ballern Sie auf kleine anfliegende Alien-
schiffe. Vernichten Sie die komplette For-
mation, so schwebt ein blauer Ball iiber
den Bildschirm, der Extrapukte gibt.

* Go Go Space Monkey

SYNCHRON!

ERGEBNIS: 1210

%0

. SPIELIM SPIEL Zwar gibt's kein Geld, doch einen Blick TANZBAR Damit Sie es sich bei einem Date nicht mit
den Damen verscherzen, {iben Sie vorab in der Disco.

Zerstoren Sie alle von rechts anfliegenden
Angreifer. Fiir eine komplett abgefangene
Welle bekommen Sie bessere Waffen, bis
hin zum dreistrahligen Dauerfeuergewehr.
¢ Duality

Konzentrieren Sie sich entweder auf
Schwarz oder WeiB8. Die kleinen Béllchen
sammeln Sie ein und weichen den anders-
farbigen aus. Zerschiefen Sie die grofien
Kugeln der anderen Farbvariante und hal-
ten Sie Abstand dazu, da Sie davon ange-
zogen werden.

¢ Let’s Get Ready To Bumble

Sammeln Sie einfach alle Bliiten ein und
meiden Sie die Dornen. Sehr putzig!

Gliicksspiel

Mit kleinen Wetten und Spielen lésst sich
der Kontostand schnell und unkompliziert
erhdhen — oder gegen null gehen lassen.
Aber das Gliick lasst sich positiv beein-
flussen, indem CJ méglichst viele Hufeisen
sammelt. Da die riskantesten Spielhallen
ihren Sitz im letzten Stadtteil Las Venturas
haben, nehmen Sie sich dort zunéchst et-
was Zeit, eine ordentliche Menge an Pfer-
debeschldgen zu horten.

Zockerbonus

Je mehr Gliicksspiele CJ riskiert, desto hé-
here Einsdtze kann er mit der Zeit tatigen.
Sein Kreditrahmen bei den Kasinos steigt
in gleichem Mafle. Vermeiden Sie jedoch
Schulden - die Besitzer der Spielhdllen

POL FijLeute ohne gutes Taktgefiihl bietet sich ein Billardmatch eher als Geldquel-

le an als die vetrackten Lowrider-Contests.
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Tinsalz
Mox, Ensotz

1 $1000

= Gesomteinsatz

2 $1000
Auszohlung

$36000

RISKANT Wer beim Roulette alles auf eine Zahl setzt,
geht meist leer aus. Zugegeben, wir hatten Gliick ...

setzen alles daran, ihr Geld wiederzube-
kommen.

Videopoker

Hier steckt man meist mehr rein, als am
Ende rauskommt. Dafiir ist das Spiel — vo-
rausgesetzt, die Regeln sind bekannt — bei
kleinen Einsétzen ab $ 50 ein spannender
und kurzweiliger Zeitvertreib.

Pferdewetten

Zwischen 5 und 10.000 Dollar kénnen im
Inside-Track-Wettbiiro in Montgomery auf
einen Gaul der Wahl gesetzt werden. Die
Quote bestimmt den Gewinn, sagt aber nur
selten etwas tiber die Qualifikation des Rei-
ters aus. Setzen Sie also, wenn tiberhaupt,
niedrige Betrage auf hthere Quoten.

Spielautomaten

Die Einsdtze sind fiir jeden Automaten
festgelegt und bewegen sich zwischen ei-
nem und $ 50. Ausgezahlt wird nur bei drei
gleichen Symbolen. Das kommt aber selten
vor und kostet viel Zeit. Also Finger weg!

Roulette

Je nach Tisch liegen die Hochsteinsitze
zwischen $ 100 und 1.000.000, los geht's
aber schon ab zwei Dollar. Anfangs darf CJ
jedoch nur an Spielen mit niedrigerem Li-
mit teilnehmen. Mit einer entsprechenden
Verteilung der Chips auf dem Tisch kén-
nen Sie das Risiko (und damit natiirlich

AUFFALLIG Falls Sie sich einen der b

PC GAMES 08/05

egeh}ten StraRenrennwagen unter den Nagel
reiffen konnten, kénnen Sie ihn ausschlieBlich hier exklusiv verschdnern lassen.

PROFI-TIPPS |

LARGE ACRES
2000m

o

= Melancholy Thatch
' MeTagnut & Fries
Tommy Squeaker
Axe Wound
-

EINSATZ: $10000
GEWINN: $110000

Ucke UMSCHALT L, um weiterzumachen.

SPITZENREITER Setzen Sie ruhig mal auf Pferde mit

auch die Gewinnchance) selbst bestimmen.
So viel Spa8 fiir wenig Geld — prima!

Gliicksrad

Kleine Zahlen kommen o6fter auf dem Rad
vor als groflere und bringen entsprechend
weniger Rendite im Gewinnfall. Im Prin-
zip dhnlich wie Roulette, nur mit wesent-
lich weniger Moglichkeiten, den Einsatz
zu verteilen. Daftir sind die Jetons schnell
platziert und mit sehr, sehr viel Gliick sind
sogar hohere Gewinne maglich.

Blackjack

Das Kartenspiel wird auch mancherorts
unter dem Namen ,21” gehandelt. Zum
Mitmachen und fiir den Hochsteinsatz
gelten dieselben Voraussetzungen und
Werte wie beim Roulette. Der mégliche
Gewinn ist gleich dem Einsatz, der bei ei-
nem vermeintlich guten Blatt auch im Spiel
verdoppelt werden kann. Spannend dank
Entscheidungsfreiheit des Spielers, wie
viele Karten er nimmt.

Tuning

Was bringt's?

Ein paar Extras konnen nicht schaden,
kénnen aber auch schnell ins Geld gehen.
Wenn Sie genug auf der hohen Kante ha-
ben, verschonern die drei Tuningfirmen
Ihr Auto. Das bringt zwar keine zusatzli-
che Leistung, macht dafiir aber michtig
Eindruck bei den Frauen. Insbesondere fiir

R

FUPARK In grﬁen Garagen finden mehrere Fahrzeuge Platz. Und was hier parkt,
bleibt Ihnen auch nach einem Speichervorgang oder gar Rennabbruch erhalten.

PRAXIS

TSCDSS Die aufpreispflichtige Nitroeinspritzung zahlt
niedrigeren Quoten. Falls Sie so gewinnen, dann richtig. ~ sich bei wilden Verfolgungsjagden schnell aus.

Rennmissionen sinnvoll ist der Einbau von
Nitro. Je nach Flitzer kénnen bis zu zehn
Portionen Extraschub installiert werden.
Nachdem er ausgeldst wurde, vergeht al-
lerdings eine Weile, bis der nichste Boost
zugeschaltet werden kann. Warten Sie ab,
bis die blauen Flimmchen am Auspuff er-
loschen sind.

Transfenders

In jedem der drei groieren Stadtteile gibt
es einen Transfenders-Laden, der Thr Fahr-
zeug tunt. Fiir fast alle Wagen, die in San
Andreas umbherfahren, haben die Jungs
etwas im Angebot. Allerdings sind nicht
alle Upgrades fiir jeden Fahrzeugtyp ver-
fligbar. Motorradder bleiben ganz auffen vor
und kénnen nicht getunt werden.

Loco Low Co.

In dem kleinen Laden in Willowfield (Los
Santos) wird nur an Lowridern rumge-
schraubt. Gliicklicherweise parken in der
niheren Umgebung einige dieser Modelle
(Blade, Broadway, Remington, Savanna,
Slamvan, Voodoo und Tornado). Wer auf
Chromapplikationen steht, ist mit dieser
Adresse gut beraten.

Wheel Arch Angels

Sie wollen ein schnelles Auto mit einer au-
Bergewohnlichen Lackierung und Karosse-
rie? Dann geben Sie Ihren Straflenrennwa-
gen in die Hinde der Wheel Arch Angels
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Eastereggs: Die Insider-Gags von San reas

Lemmings

Laufen Sie zum Fitnesscenter
in Las Venturas. Rennen Sie am
Weldings & Weddings vorbei und
biegen Sie in die kleine Gasse ab.
Wenn Sie an der kleinen T-Kreu-
zung im Hinterhof stehen, werfen
Sie einen Blick auf das Hochhaus
im Nordosten. Dort erscheinen
gelegentlich Menschen, die
blind geradeaus laufen und vom
Gebé&ude fallen. Rock Star North
programmierte einst unter dem
Namen DMA das Spiel Lemmings
und hat deswegen dieses kleine
Easteregg eingebaut.

Massengrab

E Nordwestlichvon ~

Las Venturas, zwischen
Flugzeugfriedhof und Sperrgebiet,
fiihrt eine Strafe an einer
Schlangenfarm vorbei. Wenn
Sie einige Meter weiter links in
die Wiiste abbiegen, finden Sie
dorteinen herrenlosen Pickup.
Dahinter liegen in einem Loch
mehrere Leichensécke. Wer
hier wohl beim Verscharren
von unliebsamen Zeitgenossen
gestort wurde?

Rohe Staatsgewalt

B In der Garage dieser
Polizeistation wird ein Mann (es
handelt sich bestimmt um Will
Smith) von einem Cop verpriigelt,
wahrend dessen Kollege untatig

zusieht. Dieser Szene kdnnen Sie
sich am besten nahern, wenn

Sie mit einem Polizeiwagen auf
das Gelande fahren. So wird kein
Alarm ausgeldst und man offnet
Ihnen das Garagentor bereitwillig.

ﬂ Betreten Sie eine der Polizei-
stationen in Los Santos. Achten
Sie darauf, dass Sie keine Waffe
in der Hand haben. In der Man-
nerdusche finden Sie ein Utensil,
mit dem sich die Gesetzeshiiter
besonders griindlich sauber
machen.

Grant Bridge

Im Nordwesten der Karte
verbindet die rote Grant Bridge,
die an die Golden-Gate-Briicke
erinnert, San Fierro mit Tierra
Robada. An der hochsten
Stelle der Briicke ist ein Schild
angebracht, auf dem zu lesen
ist, dass sich hier oben keine
Eastereggs befinden und man
weggehen soll. Da haben wir
uns wohl getduscht. Um dort
hinaufzukommen, schnappen
Sie sich am besten ein Jetpack
und landen auf dem obersten
Querbalken der Briickentrager. Mit
einem Hubschrauber funktioniert
das auch, erfordert aber
wesentlich mehr Ubung.

E Weiter siidlich, in Juniper
Hollow, befindet sich das

Informationszentrum fiir die
Briicke. Hier ist unter anderem ein
grandios beschriebenes Bauteil
ausgestellt. AuRerdem informiert
eine Tafel nicht nur {iber Lange
und Hohe der Briicke, sondern
auch dariiber, wie viel Platz sie auf
Ihrer Festplatte einnimmt.

Im Westen von Los Santos
(Vinewood) befindet sich der
lokale Friedhof. An einer dortigen
Mauer erscheinen abends um
20:00 Uhr mysteritse Schriftziige.
Punkt 6:00 Uhrfriih ist der Spuk
vorbei und nichts mehr davon zu
sehen.

ﬂ Des Weiteren finden sich in
der dortigen Krypta ein Sessel,
Fernseher und Pizzaschachteln.
Ein deutlicher Hinweis darauf,
dass die Programmierer die
TV-Serie Buffy kennen: Der
Darsteller Spike hat seine Gruft
ebenfalls mit diesen Utensilien
ausgestattet.

Das Imperium schlagt
zuriick

ﬂ Halten Sie die Augen offen,
gerade was Werbung betrifft. Dort
konnen Sie schone Seitenhiebe
und Anspielungen entdecken. Hier
zum Thema Konkurrenzprodukt True
Crime, in dem wiederum gegen
Rockstar gewettert wurde. Dort gab
es ein Plakat, auf dem ein Typ mit
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...& Kuriositdaten

rosafarbenem Suspensorium (eng-
lisch: Jockstrap) samt dem Logo

J* zu sehen war. Jongliert man ein
wenig mit den Buchstaben, erkennt
man die Hommage auf Rockstar mit
ihrem R*-Logo.

Noch mehr Selbstmarder
IE Westlich von Los Santos

filhrt eine kleine Briicke nach Flint
County. Anschliefend geht es
links zu einem Campingplatz. Dort
gegeniiber tauchen immer wieder
verzweifelte Menschen auf, die
vom Uferaus noch ein paar letzte
Fotos von Los Santos machen und
sich danach in suizidaler Absicht
ins Wasser stiirzen.

Erinnerungen an Vice City
Il in zero's Re-Shop in Los
Santos sind originalgetreue
Actionfiguren aus Vice City (Lance
Vance und Tommy Vercetti)
ausgestellt.

[E Schleichen Sie bei der Missi-
on Home Invasion die Treppe rauf
nach rechts in das Schlafzimmer
des schnarchenden Waffenhand-
lers. Gleich neben der Tiir hangt
ein Bild einer Bekannten von
Tommy Vercetti: Candy Suxx, der
Schmuddelfilmstar aus Vice City,
ist auch hier iiberall vertreten. Ihr
Konterfei prangt auch auf Plaka-
ten und einigen neuen Filmhiillen
im Erotikshop.

Erinnern Sie sich noch an die
mysteriosen Pakete in Vice City?
Dann schauen Sie sich mal das
Maskottchen des Tiki Theatre e
an nérdlich von Carls Haus.

[ Tatsachiich lasst sich die
Grofe des Monds wieder per
Prézisionsgewehr verandern.

Gegeniiber des Restaurants
Cluckin’ Bell in Angel Pine stehen
drei Miilltonnen. In zwei von ihnen
liegt ein Stapel Landkarten des
Vorgangerspiels.

Steinhart

m In der westlichen Verlange-
rung des Flugzeugfriedhofs steht
eine Felsformation, mit hohem
Wiedererkennungswert. Lassen
Sie der Fantasie freien Lauf, Mit
ahnlichen Argumenten machen
die Mr.-Whoopee-Eiswéagen

und der Hotdog Van auf sich
aufmerksam.

Am Nachthimmel (iber San
Andreas zeigen sich nur wenige
Sterne. Betrachtet man diese aus
einer erhohten Position mit freier
Sicht, zeigen sie deutlich das
stilisierte Rockstar-Logo.

%enwemung

Stidlich von Las Venturas befindet
sich ein Berg mit dem Namen

+Northstar Rock”. Offensichtlich
eine Anspielung an den Namen
des Entwicklerstudios ,Rockstar
North“.

Basejumps

Los Santos: Auf dem runden
Hochhaus in Downtown etwas
nérdlich des Polizeireviers steht
ein Fallschirm fiir einen Basejump
bereit. Vergessen Sie nicht, ihn vor
der Landung aufzumachen.

San Fierro: Auf der Stidseite
des Big Pointy Building steht eine
Tiir offen, durch die Sie auf die
Spitze des Turms gelangen. Auch
wenn hier keine gelbe Markierung
auf den Durchgang hinweist,
findet sich dort oben ebenfalls ein
Fallschirm.

Die Nackte Kanone

Leider kdnnen Sie dieses
exklusive Teil nicht lhrer Freundin
einpacken lassen. Wirsind uns
allerdings sicher, dass dieses
Fundstiick aus dem Sexshop eine
Anspielung auf die Filmreihe Die
Nackte Kanone ist.

Carl der Gaffer

Lassen Sie Carl eine Weile stehen.
Vor lauter Langeweile schaut er
den vorbeigehenden Madchen
nach - vorausgesetzt, es sind
(iberhaupt welche da.

PC GAMES 08/05
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Los Santos Immobilien :

Ort Preis Besonderheit
Dillimore $ 40,000 Garage

El Corona $ 10,000 Doppelgarage
Jefferson $ 10,000
Mulholland $120,000 Doppelgarage
Palomino Creek $ 35,000 Doppelgarage
Santa Maria Beach  $ 30,000 Vierergarage

Verona Beach
Willow Field

$ 10,000
$ 10,000 o

CJs Haus
Madd Doggs Haus ~ ---

Doppelgarage

Garderobe Wann erhaltlich? Karte
Ja San Fierro freigeschaltet

Ja Von Anfang an

Ja Von Anfang an

Ja Von Anfang an

Ja San Fierro freigeschaltet

Ja Von Anfang an

Ja Von Anfang an

Ja Von Anfang an

Ja Von Anfang an ' E
Nein Gegen Ende des Spiels

bei den Ocean Flats in San Fierro. All diese
seltenen Fahrzeuge (Jester, Uranus, Flash,
Stratum, Sultan und Elegy) werden hier
mit samtlichen nétigen Teilen ausgestattet.
Sogar Hydraulik und eine dickere Anla-
ge sind zu haben. Das Autohaus ,Wang
Cars” beim Pay'n’Spray in Downtown
(San Fierro) hat vier der gefragten Flitzer
ausgestellt.

Freundinnen

Was bringen mir Freundinnen?

Je nachdem, wie weit die Beziehung gedie-
hen ist, bekommen Sie verschiedene Be-
lohnungen — normalerweise den Schliissel
zum Auto und ein paar Klamotten. Neben-
effekte: Bei regelmiBigen Schéferstiind-
chen steigt Thre Fitness und Sie bekommen
zwischendurch lustige Anrufe. Sie kénnen
sechs verschiedene Freundinnen haben,
auch gleichzeitig.

Was soll ich tun?

Kreuzen Sie bei allen Madchen nur mit
moglichst viel Sex-Appeal auf und achten
Sie darauf, dass Ihrem Date nichts zustoft.
Bringen Sie Geschenke wie Blumen, Dildos
oder Vibratoren mit. Sie kénnen zudem
versuchen, die Dame zu kiissen, wobei die
Reaktion darauf vom Verhiltnis abhéngt.
Deutlich unkomplizierter ist es dagegen,
Fotos zu schiefen. Bei den verschiedenen
Arten von Verabredungen hilft nur auspro-
bieren. Mit welchen Mafinahmen Sie die
Stimmung heben, ist unterschiedlich. Die
méglichen Ziele Threr Zuneigung;:

Denise
Erfiillen Sie die Mission Burning Desire,
das war’s schon. Danach steht Denise auf

Carl und geht mit ihm aus. Sie ist am ein-
fachsten rumzukriegen und stellt keine be-
sonderen Anspriiche.

Belohnungen:

Date: Nichts

50 %: Hustler

100 %: Pimp Suit

Katie

Diese Dame treffen Sie draufien neben dem
Avispa Country Club in San Fierro o, sie
wohnt in @). Tauchen Sie bei ihr nur super
durchtrainiert auf, sie steht auf muskuldse
Maénner.

Belohnungen:

Date: Kein Verlust von Geld oder Waffen
nach Krankenhausaufenthalt

50 %: Romero

100 %: Arztkleidung

Helena

Fahren Sie nach Red County, wo die
Anwiltin auf dem Dach des Blueberry
Ammunations steht und Schiefiibungen
macht. Besnonderheit: Lassen Sie sich von
ihr mehrfach tiber den Haufen schieflen.
Das steigert die Beziehung, wobei beim
Date maximal 15 % tibrig bleiben. Als gut
genihrter Muskelprotz konnen Sie bei ihr
nicht landen, nur als Durchschnittstyp.
Fahren Sie gemichlich mit ihr. Uberschiis-
sige Muskelmasse bauen Sie ab, indem Sie
hungern und viel trainieren. Zuerst baut
Carls Korper Fett ab, danach verschwin-
den die Muskeln.

Belohnungen:

Date: Bandito und Zugang zum Schuppen
voll Waffen

50 %: Wagenschliissel

100 %: Rural Clothes

GESCHENKT Klar konnen Sie das Ding im Kampf
einsetzen. Fiir die Beziehung bringt es nichts.

Michelle

Michelle mag es gern griffig, legen Sie sich
einen Schwimmring zu. Sie treffen sie e
in der Fahrschule, wenn Sie der Haupt-
handlung in San Fierro folgen. Sie wohnt in
Downtown o Mit ihr haben Sie ein spe-
zielles Rendezvous: Sie will ans Steuer und
sie gondeln zusammen durch die Stadt.
Steigen Sie blof nicht aus, sonst klaut sie
den Wagen!

Belohnungen:

Date: Jederzeit umlackieren in ihrer Garage
fiir Lau

50 %: Monster Truck

100 %: Blauer Rennanzug

Barbara

Die Polizistin wartet in El Quebrados auf
dem Polizeiparklatz und steht auf mollige
Typen, die gemiitlich fahren. Ob Sie bei
einem Date iiber die Strenge schlagen, ist
ihr egal. Die Belohnung ist den Aufwand
wert.

Belohnungen:

Date: Kein Verlust von Geld oder Waffen
nach Geféangnisaufenthalt

50 %: Polizei Ranger

100 %: Polizeiuniform

Millie

Erledigen Sie den Auftrag Key to her Heart
in Las Venturas, nachdem Sie ihr nach

Hause o folgen. Fiir eine spezielle Verab-

redung sollten Sie den Gimp Suit tragen,

damit kriegen Sie das Médchen auf der

Stelle rum.

Belohnungen:

Date: Nichts, spater Keycard

50 %: Club

100 %: nichts

Los Santos Legende

Inter&csant'e Orte Raubaige : ﬁasgrariateﬂ (vor Oper)

8-Track Stadium : Tarizehib ettensagtf

Basketballplatz, East Los Santos mit Challenge Triathion 1 8 Scharfschiitzengewehr

BIMX Cha.llenge.e : Triathlon 2 L] Raketenw?rfer{aufpach fliegen)
Filmstudios mit Schrotflinte, AK47, Schlagstock B Schallgeddmpfte Pistole
Lownderjwfettbewgrb ; Ausgesuchte Ausriistung

Nebenmission Kurier Roboi's Food B Borbennicksack Monsterstunts

NRG 500 (gx) :m‘ Parkhaus neben Stadion B Desert Eagle (Mauer am Wasser)

Paket aus Vice City als Tiki-Theatre-Maskottchen B Fallschim & Fahndungssterne
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San Fierro Immobilien

erneut richten lassen, was sehr viel Zeit
kostet. Am Ziel angekommen, parken Sie

Besonderheit  Garderobe Erhéltlich nach K das Fahrzeug am Strafenrand. Nach der
Calton Heights $100.000 Doppelgarage Ja The Truth's zweiter Mission o Zwischensequenz fahren Sie zum Abhol-
China Town $20.000 Ja The Truth's zweiter Mission [3] punkt und bleiben dabei immer zwischen
Doherty $20.000 - Ja The Truth's zweiter Mission 5 den beiden anderen schwarzen Autos.
Hashbury $40.000  Dreiergarage  Ja The Truth's zweiter Mission 7 Nachdem der VIP eingestiegen ist, geben
Palisades $20.000  Doppelgarage Ja The Truth's zweiter Mission 2] Sie Vollgas und rasen zum Pier. Hechten
Queens $50.000 Fortune Car Ja The Truth's zZweiter Mission m Sie vor dem Wasser aus dem Fahrzeug.

Bonus

Nein

Doherty (Gewinn) ~ --- Vierergarage

=

The Truth's zweiter Mission

Los Santos Mission: Ryder

Home Invasion

Parken Sie das Fahrzeug vor dem Zielge-
baude und schleichen Sie in das Haus. Die
erste Kiste finden Sie gleich neben dem
Geschiitz im Eingangsraum, eine zweite
in dem Zimmer rechts vom Eingang. Zwei
Waffenkisten liegen im Korridor des oberen
Stockwerks.

Belohnung: Nach dieser Mission kénnen Sie
in Hauser einbrechen.

Catalyst

Sie bekommen es mit zwei verschiedenen
Gangs zu tun. Insgesamt miissen Sie bis zu
zehn Gegner ausschalten, bevor Sie auf den
Zug klettern kénnen. Auf dem Waggon la-
den Sie den Kraftbalken komplett auf und
werfen die Kisten zu Ryder. Wenn Sie sich
beeilen, kénnen Sie alle Kisten klauen, so-
lange Ryders Truck direkt hinter dem Zug
bleibt. AnschlieBend fliichten Sie zum nichs-
ten Pay'n’Spray, das auf dem Radar gekenn-
zeichnet ist.

Robbing Uncle Sam

Steigen Sie in den Laster und fahren Sie zur
Militarbasis. Dort angekommen, klettern Sie
{iber die Mauer und machen das Tor von in-
nen auf. Dazu iiberwiltigen Sie zuerst den
Wiéichter und benutzen den Schalter neben
dem Tor. Die Lagerhalle 6ffnen Sie ebenfalls
mit einem Schuss auf den Schalter. Steigen
Sie auf den Gabelstapler und heben Sie sechs
Kisten auf den Transporter. Vier der Kisten
stehen in der Lagerhalle, zwei weitere auflen
rechts neben der Halle. Sie miissen die Kisten
hoch genug heben, damit CJ die Ware auto-
matisch abladt. Da Ryder ein sehr schlechter
Schiitze ist, helfen Sie ihm kurz, sobald ein
Soldat erscheint und arbeiten Sie weiter.

Wenn Sie mit dieser Taktik keinen Erfolg ha-
ben, klettern Sie zuerst iiber die Mauer und
erledigen den Soldaten, lassen das Tor aber
verschlossen. Innen stellen Sie alle sechs Kis-
ten am Eingang der Lagerhalle auf, damit Sie
die Waffen schnell aufladen kénnen. Auf der
Flucht wirft Ryder explosive Kisten, wenn
Sie hupen.

Los Santos Mission: 0G Loc

Life’s a Beach

Sprechen Sie mit der Frau am Van und neh-
men Sie die Einladung an (Standard: Z). Um
ordentlich zu tanzen, driicken Sie die richti-
ge Taste erst, wenn das Symbol in der Mit-
te des Rings ist. Danach steigen Sie in den
Kleinbus und fliichten.

Madd Dogg’s Rhymes

Fahren Sie zum Haus von Madd Dogg und
brechen Sie darin ein. Bei den Wachen zie-
hen Sie das Messer. Schleichen Sie an der
Bar vorbei und schltipfen Sie in die Kevlar-
Weste. Sobald Sie das Buch verstaut haben,
ballern Sie sich den Weg nach drauflen frei.
Esistnicht notwendig, eine schallgedampfte
Pistole einzusammeln und noch mehr Zeit
in diesem Haus zu verschwenden. Liefern
Sie das Buch an OG Loc beim Burger Shot,
um die Mission abzuschliefen.

Management Issues :

Spiiren Sie den Fahrer des VIP-Wagens auf.
Halten Sie das Zielfahrzeug auf, ziehen Sie
den Fahrer aus dem Verkehr und krallen
Sie sich das Vehikel. Rasen Sie nun zu ei-
nem Pay’n’Spray und lassen Sie das Auto
auf Vordermann bringen. Anschlieffend
miissen Sie extrem vorsichtig zum Weg-
punkt fahren. Sollten Sie irgendwo ansto-
fen, miissen Sie umdrehen und den Wagen

House Party

Fahren Sie zum Burger Shot und sprechen
Sie mit OG Loc. Anschliefend begeben Sie
sich nach Hause. Die Party findet in Ihrer al-
ten Wohngegend statt. Betreten Sie das Haus
von OG Loc. Die Ballas greifen in drei Wellen
an. Die ersten Gangster kommen die Strafle
entlang. Verteidigen Sie die beiden Flanken.
Die zweite Welle erscheint auf der Briicke.
Gehen Sie hinter einem Auto in Deckung
und erledigen Sie die Gegner aus geduckter
Haltung. Die dritte Welle greift aus mehre-
ren Richtungen an. Die grofite Zahl der Fein-
de kommt durch den Gang im Siiden. Zwei
weitere kleinere Gruppen erscheinen im
Norden und Siidosten. Greifen Sie zu Threr
besten Waffe und versuchen Sie, die Gefahr
so schnell wie moglich zu bannen.

Los Santos Mission: Tenpenny

Burning Desire

Wenn Sie sich den Auftrag und das bereit-
gestellte Material abgeholt haben, fahren
Sie zum Haus der Zielpersonen. Werfen
Sie je einen Molotowcocktail durch die
fiinf markierten Fenster. Hinter dem Haus
schiebt einer der Gangster Wache. Zudem
miissen Sie mit weiteren Gegnern rechnen,
sobald das Haus brennt. Nachdem Sie Thre
Aufgabe erledigt und die Zwischense-
quenz angesehen haben, rennen Sie in das
Gebéude. Laufen Sie den Korridor entlang
und betreten Sie das Badezimmer durch
die zweite Tiir auf der rechten Seite. Am
Ende des Raums biegen Sie nach links ab,
um die Kiiche zu erreichen. Dort legen Sie
die Spraydose aus der Hand und nehmen
den Feuerldscher mit. Betreten Sie den an-
grenzenden Raum im Siiden und laufen
Sie die Treppe auf der rechten Seite hinauf.
Rennen Sie bis ans Ende des Gangs und 16-
schen Sie das Feuer in dem Zimmer links.
Stellen Sie sicher, dass das Madchen in Ih-
rer Nihe bleibt, und l6schen Sie die Flam-
men, die den Weg blockieren.

Belohnung: Freundinnen sind verfiigbar.

San Fierro Legende

8 Minigun (Briicke)

8 Spezial Schrotflinte (am Gebaude)

8 Scharfschiitzengewehr (Dach, hinter Schild)

I Zielsuchender Raketenwerfer (Gstlich des Termi-
nals am Wasser)

Blood Bowl Stadium
Disco

Fahrschule

Freundin Katie
Freundin Katie Haus
Freundin Michelle
Freundin Michelle Haus

Parkservicemissionen
Zero's Modellbau Shop

Ausgesuchte Ausriistung
BB Bombenrucksack (hinter Country Club)
Il Desert Eagle (Hinterhof)

M]
H Flammenwerfer (Frachter) W Monstarstunts

Import & Export, NRG-500-Challenge, B Fallschirm & Fahnd
Exportliste, Kran B Gasgranaten (Flugzeugtrager) #&TaRdungestaia
Nebenmission Kurier Happy Shopper I Kettensége
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Las Venturas Immobilien

Ort Preis Besonderheit Garderobe  Erhaltlich nach Karte
White Wood Estates  $30.000 Doppelgarage Ja Torenos erstem Missionsblock E_'
Pilson Kreuzung $50.000 Dreiergarage Ja Torenos erstem Missionsblock |I
Redsands West $30.000 -- Ja Torenos erstem Missionsblock ~ [3]
Old Venturas Strip $6.000 - Ja Torenos erstem Missionsblock E
Rockshore West $20.000 Doppelgarage Ja Torenos erstem Missionsblock
Creek $10.000 -- Ja Torenos erstem Missionsblock  [5]
Ring Master $6.000 - Ja Torenos erstem Missionsblock [
Camel‘s Toe $6.000 - Ja Torenos erstem Missionsblock  [8]
Piratesin Men's Pants $6.000 - Ja Torenos erstem Missionsblock  [7]

|

onus
Four Dragons Casino  ---

el

Gambling Inside Nein Waoozies Missionen

Immobilien auf dem Land

Tierra Robada

Ort Preis Besonderheit  Garderobe Erhaltlich nach

El Quebrados $20.000 -- Ja Las Venturas freigeschaltet
Las Barrancas $20.000 --- Ja In San Fierro alles erledigt
Torenos Ranch Sanchez Nein Jobs fiir Toreno

Bone County

Fort Carson $30.000 Garage Ja In San Fierro alles erledigt
Verdant Meadow $80.000 Vierergarage Nein Torenos erstem Missionsblock
COUNTRYSIDE

Angel Pine $20.000 --- Ja In Los Santos alles erledigt
Blueberry $20.000 --- Ja San Fierro freigeschaltet
»Farm*“ Kultstatte $100.000 Sanchez Ja In Los Santos alles erledigt

Buffalo Car
Sanchez

Catalinas Haus
Angel Pine Trailer Park  ---

Catalinas erster Mission
Erstem Missionsblock in Los Santos

Nein
Nein

Gray Imports
Das bewachte Fabrikgelinde konnen Sie
recht einfach betreten, indem Sie schlei-

kann, schnappen Sie sich die PCJ-600 und
nehmen die Verfolgung auf. Mit einer Ma-
schinenpistole machen Sie aus dem Auto

chen. Bewegen Sie sich geduckt vorwirts
und nutzen Sie die gegebene Deckung voll
aus. Erledigen Sie die beiden Wéchter vor
der Tiir und betreten Sie die Halle. Schie-
Ben Sie sich den Weg frei und durchsuchen
Sie jede Ecke dieses Gebéudes, damit Sie
das Lebensherz und die wichtigen Kevlar-
Westen nicht {ibersehen. Sobald Sie den
Anflihrer der Russenbande finden, neh-
men Sie eine Maschinenpistole zur Hand
und erledigen den Kerl, bevor er sein Auto
erreicht. Falls der Mann doch entkommen

des russischen Gangsterbosses Schweizer
Kiése. Carl stellt sicher, dass der Mann das
Feuer nicht lebend verlisst.

Los Santos Mission: Sweet

Doberman

Fahren Sie zum Waffenladen und nehmen
Sie die Mission an. Nachdem Sie sich aus-
gerlistet haben, geht's zum Ganggebiet
weiter. Suchen Sie nach Ballas und besei-
tigen Sie das Ungeziefer. Sobald der Krieg
aktiviert wurde, suchen Sie sich Deckung

und werfen Sie einen Blick auf den Radar.
Die Gegner erscheinen als lilafarbene Punk-
te. So wissen Sie, aus welcher Richtung die
Feinde anriicken, und konnen sich einen
geeigneten Platz fiir einen Hinterhalt su-
chen.

Belohnung: Gangkriege sind verfiigbar.

Los Sepulcros

Rekrutieren Sie die beiden befreundeten
Gangmitglieder und steigen Sie in Sweets
Wagen. Sobald Sie bei dem Friedhof ange-
kommen sind, klettern Sie iiber die Mauer
zu den anderen. Nach der kurzen Zwischen-
sequenz befehlen Sie den Mannern, Thnen
zu folgen. Stiirmen Sie nach vorne und be-
arbeiten Sie die Feinde mit der Maschinen-
pistole. Schlagen Sie sich schleunigst bis zur
Zielperson durch, da der fliichtende Ganove
besonders viele Treffer wegstecken kann.
Nachdem Sie auch den restlichen Abschaum
beseitigt haben, steigen Sie in den Wagen.
Fahren Sie in das ndchste Pay'n’Spray, um
die Ordnungshiiter loszuwerden.

Reuniting the Families

Nach der kurzen Zwischensequenz betreten
Sie das Hotel und lassen sich nicht auf einen
Kampf mit den Polizisten ein. Arbeiten Sie
sich zum obersten Stockwerk durch. Suchen
Sie nach den Rdumen 9 bis 12. Am Ende des
Korridors betreten Sie das Zimmer rechts,
um Sweet zu finden. Auf dem Dach ballern
Sie auf den Hubschrauber und die Polizis-
ten. Nachdem der Helikopter abgestiirzt ist,
beginnt eine Verfolgungsjagd. Ignorieren
Sie den Polizeiheli und kiimmern Sie sich
fiirs Erste um die Polizeiautos. Feuern Sie
auf Motor und Vorderreifen, damit Sie die
Gesetzeshiiter schnell vom Hals haben. Im
Verlauf der Verfolgung bekommen Sie es
mit todesmutigen Motorradpolizisten zu
tun. Diese Kerle springen auf den Wagen
und priigeln auf Sie ein. Machen Sie die An-
greifer so frith wie méglich unschadlich.

The Green Sabre

Begeben Sie sich zum Wegpunkt und steigen
Sie in das Auto. Sehen Sie sich die Zwischen-
sequenz an, eilen Sie zu Sweet und legen Sie
die fiinf Ballas um. Nach der néchsten Zwi-
schensequenz erscheinen weitere Feinde aus
allen Richtungen. Bleiben Sie hinter den Au-
tos und gehen Sie in Deckung. Da nach eini-
ger Zeit neue Feinde nachkommen, miissen
Sie sich beeilen, damit Sie am Ende nicht von
einer Ubermacht iiberrannt werden.

Las Venturas Legende

Besondere Orte

Nebenmission Kurier Burger Shot
Freundin Millie Haus

Freundin Millie

Ausgesuchte Ausriistung

B8 Automatik Schrotflinte (im Gebiisch)
I8 Flammenwerfer (hinter Hauptgebaude)
I8 Fallschirm (auf hohem Gebaude)

Steinbruch Mission 8 Granaten (Dach)
Motorrad Fahrschule B Gasgranaten
Dirtring Stadium Il Kettensédge
Nachtclub M Molotowcocktails
8 Minigun (auf Geriist)

I Raketenwerfer

I8 Spezial Schrotflinte (unter Briicke)
B Scharfschiitzengewehr (Dach Kapelle; Ring Master

Dach)
B Zielsuchender Raketenwerfer

Monsterstunt

0 Fahndungssterne
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Spieletuning

Grand Theft Auto: San Andreas

Endlich kénnen auch PC-Spieler die Strafen von
San Andreas unsicher machen - und brauchen
dafiir noch nicht einmal High-End-Hardware!

TUNING-TIPPS

Um GTA San Andreas in 1.024x768, 32
Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen,
bendétigen Sie:

[12.300 MHz
[ 512 MByte Speicher
[ Radeon 9600 XT

Mit 1.500 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra soliten Sie:

[ Mit einer Bildschirmauflésung von 800x600
spielen

[ Den Frame Limiter ausschalten

[J Bei Qualitat der FX den Wert ,niedrig” wahlen

[ Das Anti-Aliasing deaktivieren

[ Die Distanz-Darstellung auf das Minimum
herunterregeln

Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und
Radeon 9600 XT sollten Sie:

[ Eine Auflosung von 1.024x768 wahlen

[ Die Distanz-Darstellung auf den Maximalwert
stellen

[1 Den Frame Limiter ausschalten

[J Eine sehr hohe Qualitat der FX einstellen

[ Das Anti-Aliasing ausgeschaltet lassen

Mit 2.500 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Geforce FX 5950 Ultra sollten Sie:

[ Eine Auflésung von 1.024x768 wahlen

[ Alle Einstellungen auf ihren jeweiligen Hochst-
wert setzen

[J Unter Anti-Aliasing den Wert , 1" einstellen

DETAILSCHWUND Ubjekt in der Ferne werden nur noch versnhwummen rges ellt drsmdanzic verschwun-
den. Der Detailgrad aller Schatten im Spiel hat sich deutlich sichtbar verringert.

Das Grafikmenii von GTA San Andreas

Kl Distanz-Darstellung: Mit diesem Schieberegler legen Sie fest, ob auch
weiter entfernte Objekte noch dargestellt werden. Spieler mit einer
Geforce3 Ti-200/FX 5200 Ultra wahlen die niedrigste Stufe.

A Frame Limiter: Ist die Frame-Bremse eingeschaltet, lauft das Spiel
maximal mit 30 Fps. Wir empfehlen, diesen auszuschalten.

[EJ Qualitat der FX: Legt die Anzahl und die Qualitat der optischen Effekte
wie Rauch und Explosionen, aber auch den Detailgrad der Schatten
fest. Ab einer Radeon 9600 XT sollten Sie ,Sehr hoch” einstellen.

I3 Mip Mapping: Mip Mapping sorgt fiir sanftere Ubergznge zwischen
den einzelnen Texturen unterschiedlicher Grofe und damit fiir eine
bessere Optik. Deshalb auch mit schwachen Grafikkarten wie einer
Geforce FX 5200 Ultra nicht ausschalten.

[EJ Anti Aliasing; Die Kantenglattung kostet Grafikleistung. Daher erst
mit eine Radean 9800 XT/Geforce 5950 Ultra auf ,1“ stellen. Fiir
die Einstellung ,2“ oder hoher wird mindestens eine Geforce 6800
GT/Radeon X800 Pro fallig.

I Aufldsung: Die Aufldsung hat groRen Einfluss auf die Performance und
sollte bei einer schwachen Grafikkarte auf 800x600 reduziert werden.
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MAXIMALE DETAILS °

HOHE SICHTWEITE Dank der maximalen Distanz-Darstellung sind auch weit entfernte Objekte auf dem Bildschirm
noch scharf zu sehen. Zusétzlich besitzen der Pixel-Protagonist und alle Objekte sehr detaillierte Schatten.

MINIMALE DETAILS

Anzeige

DISTANZ-DARSTELLLNG 1 f’% :
FRAME LIMITER 2
BREITBILD

QUALITAT DER FX 3 SEHR HOGCH

4
ANTI ALIASING 2 3

AUFLOSUNG © 1600 X 1200 X 32

’% ZURUICK
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Battlefield 2

Nachdem Sie sich im Vorgédnger durch den
dichten vietnamesischen Dschungel schliu-
gen, ziehen Sie bei Battlefield 2 mit hyper-
modernem Gerét ins Gefecht.

Tipps fiir den Einstieg

Bl Feuern Sie mit Gewehren auf weite Distan-
zen Einzelschiisse oder kurze Salven. Die ers-
ten Schiisse sind fast punktgenau. Mit Dauer-
feuer streuen die Waffen dagegen zu sehr, um
auf mehr als fiinf Meter ein Ziel zu treffen.

i Granaten verursachen auch Schaden bei ge-
panzerten Zielen. Ob Sie iiberhaupt mit einer
Waffe etwas anrichten, sehen Sie an dem roten
Kreuz, das beim Fadenkreuz kurz aufblinkt.

0 Sanititer, Pioniere und Versorgungssolda-
ten in Fahrzeugen verpflegen automatisch
das umstehende Kriegspersonal. Ein entspre-
chendes Gefihrt erkennen Sie an dem Symbol
direkt dartiber.

I Anndherungsminen gehen nicht bei Be-
schuss hoch, reagieren allerdings auch beim
Minenleger und eigenen Leuten. Sprengsitze
sind mit dem Ableben des Legers unbrauch-
bar, die beiden Minenarten bleiben dagegen
noch eine Minute lang scharf. Wird der Leger
rechtzeitig wiederbelebt, verschwindet nichts.
Ubrigens kénnen Sie Sprengsitze aus beliebi-
ger Entfernung ziinden.

l Bei ungepanzerten Vehikeln geniigt ein gut
platzierter Schuss auf den Fahrer, um erst mal
die Anreise zu stoppen.

l Halten Sie bei der Panzerfaust die Feuertas-
te gedriickt, um im Zielmodus zu bleiben und
die Rakete prézise zum Ziel zu lenken.

Die stationdren Waffen

Auf den Karten stehen nun neben den be-
kannten MG-Nestern und Panzerabwehrge-
schiitzen auch Flugabwehrstellungen:

HOTEL MIT STRANDBLICK AUF DIE US-STELLUNGEN In diesem Szenario ist das

Dach des Hotels ein beliebter Platz fiir Scharfschiitzen.

PC GAMES 08/05

§ Die Boden-Luft-Raketen peilen Wirme-
quellen an, auch brennende Oltiirme. Sie
erkennen auch eigene Lufteinheiten als
Warmequellen, steuern diese aber nicht an.
Gegen Landziele sind die Geschiitze nicht
zu gebrauchen. Die Raketen fliegen ohne Or-
tung ziemlich krumm durch die Landschaft.
Und selbst wenn die Raketen treffen, richten
sie keinen nennenswerten Schaden an.

0l Feuern Sie mit der Flugabwehr méglichst
von hinten auf Flugzeuge. Von vorn miisste
ein Jet schon genau auf Sie zukommen und
weit entfernt sein, damit das Geschoss trifft.
Gegen Hubschrauber ist der Winkel dage-
gen ziemlich egal.

l Etwas flexibler sind die Panzerabwehrra-
keten, die notfalls auch bei Hubschraubern
funktionieren. Diese miissen allerdings be-
reits in der Nahe sein und diirfen nicht zu
hoch schweben, sonst sind sie unméglich zu
treffen. Beide Geschiitze lassen sich zerstd-
ren und erscheinen nach einiger Zeit wieder
- reparieren geht nicht.

Taktische Anmerkungen

B Auf dem Radar markierte Briicken lassen
sich mit Bomben oder Sprengsitzen zerle-
gen. Die Fahrbahnen regenerieren sich nicht
automatisch, lassen sich aber innerhalb we-
niger Sekunden reparieren.

B Radar- und Artillericanlagen wechseln
nicht den Besitzer (den Sie im Zweifelsfall
durch die aufgemalte Flagge bestimmen),
wenn der zugehorige Punkt erobert wurde.

l Die Flugzeugtriger lassen sich nicht
bewegen oder versenken, und Widersacher
konnen die méchtigen Flugabwehrkanonen
nicht besetzen.

l Holzverschlige bei Wellblechziunen kén-
nen Sie wegsprengen oder kaputtschiefen.

- g i : b2 3
NUTZEN SIE ABKURZUNGEN! Es gibt auf jeder Karte nicht

PRAXIS

Fiir Infanteristen sind das meist willkomme-
ne Abkiirzungen.

0l Fixieren Sie sich nicht auf den Komman-
danten, weder bei der Jagd auf ihn noch als
sein Leibwéchter. Die Eliminierung kostet
nicht mehr Tickets als bei jedem anderen
Spieler. Die kurze Phase der Handlungsun-
fahigkeit rechtfertigt den Aufwand nicht.

Charakterklassen

Pionier

Ingenieure iiberholen vorzugsweise die
starken Panzer, falls die angeschlagen sind.
Behalten Sie in dieser Rolle Thre Artillerie im
Auge, bei Karten mit Flugzeugen das Radar.
Mit den Minen macht der Ingenieur Eng-
pésse flir Fahrzeuge unpassierbar, auch fiir
freundliche Einheiten, oder entschirft diese
gegebenenfalls.

Spezialeinheit

Wichtigstes Utensil der Spezialisten sind die
sehr potenten ferngeziindeten Sprengsétze,
die an Vehikeln haften. Nur damit zerlegen
Sie die Artillerie effektiv. Selbst ein Panzer
verpulvert darauf mehr als sein halbes Ar-
senal.

Scharfschiitze

Scharfschiitzen besitzen nur wenig Muniti-
on und sollten sich daher etwas Zeit lassen,
das virtuelle Ziel anzuvisieren. Suchen Sie
sich ein ruhiges Plitzchen auf den Dichern
oder im Gras auf einem Hiigel. Mit den An-
néherungsminen halten Sie sich ungebetene
Gaste vom Leib.

Sanitater

Der Sani ist unentbehrlich und gehért mog-
lichst mit in jeden Trupp. Die Burschen
konnen sich selbst verarzten, indem sie das
Verbandspéckchen in die Hand nehmen.
Spafiig: Tatsdchlich kann man den Elektro-
schocker auch fiir den Nahkampf verwen-

ganz offensichtliche Wege wie

seichte Stellen, Pipelines, Zaunliicken, Taler, die lhnen je nach Untersatz Vorteile verschaffen.
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den, was aber in Mehrspielerpartien wohl
nie zum Erfolg fithrt.

Sturmsoldat

Uben Sie mit den Gewehrgranaten. Damit
rdumen Sie dann auf mittlere Entfernung
Angreifer mit einem einzigen Schuss aus
dem Weg. Nicht zu unterschitzen sind die
Rauchgranaten. Ahnlich wie bei der Pan-
zer-Variante konnen Sie sich beispielsweise
vor einer Ubermacht zuriickziehen, da der
Feind durch den Rauch kurz den Uberblick
verliert.

Panzerabwehrschiitze

Drei Raketentreffer sollten Sie bei einem
schweren Panzer einplanen. Lassen Sie sich
méglichst nur kurz zum Feuern blicken und
verbergen Sie sich wihrend der Nachlade-
phase wieder. Treffer von hinten verursa-
chen wie gehabt am meisten Schaden.

Versorgungssoldat

Da es keine festen Heilschrinke oder Mu-
nitionskisten mehr gibt, hat der Versor-
gungssoldat bei lingeren Gefechten viel zu
tun. Trotzdem halten Sie hier eher Panzer
gemeinsam mit einem Pionier in Schuss, als
einzelnen Soldaten hinterherzurennen. Der
Charakter kann sich natiirlich auch selbst
aufmunitionieren.

Die Flugschule

Nehmen Sie sich fiir den Einstieg etwas Zeit
Fliegen ist nicht ganz einfach, Ihr Kénnen
lasst sich aber mit wenigen Flugstunden
schnell verbessern. Erstellen Sie selbst ein
Spiel ohne Computergegner und trainieren
Sie zielsicheres Treffen, Munition aufzuneh-
men, zu starten und zu landen. Mit einer
Maus als Steuergerit stellen Sie besser die
Empfindlichkeit hoéher als den Standard-
wert ein. 5o gleiten Flugzeuge zwar etwas
unruhiger durch die Luft, Sie kénnen damit
aber schneller reagieren und insgesamt bes-
ser lenken.

Wo bekomme ich Munition her?

Die Hubschrauber und Flugzeuge kénnen
Sie an Flugplitzen neu bewaffnen, indem
Sie dicht tiber die Rollbahn fliegen. Das
funktioniert auch an neutralen, nicht aber
an gegnerischen Punkten. Reparieren kon-
nen Sie sich ausschliefilich iiber eigenem

Gebiet.

'&7 e 3 v%
DANEBEN Neben Sprengsétzen sind auch Bomben
effektiv gegen Briicken und Kanonen. Aber das Ziel
liberhaupt zu treffen, ist keine leichte Aufgabe.
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BESCHERUN

Wie schiittle ich Raketen ab?

Fliegen Sie niedrig, sodass Sie schlechter
von den Abwehrstellungen zu erfassen sind!
Falls Raketen Sie verfolgen, verlassen Sie
sich nicht nur auf die Tauschkérper: Folgen
Sie den Konturen der Landschaft und diisen
Sie beispielsweise in ein Tal oder — mit dem
Helikopter — hinter Gebaude. Olfackeln, die
durch ihre Wiarme Raketen auf sich ziehen,
sind eine grofie Hilfe. Mit Diisenmaschinen
gehen Sie per Nachbrenner zusitzlich auf
Distanz.

Cockpit ausblenden

Die Cockpit-Grafik versperrt Thnen die Sicht
auf die Landschaft und die Ziele. Schalten
Sie das Cockpit einfach aus — die Standard-
taste hierfiir ist ,F9”. Achtung: Serverseitig
kann diese deaktiviert sein.

Diisenjdger und Senkrechtstarter

l Diese ,Vogel” eignen sich vor allem, um
feindliche Hubschrauber vom Himmel zu
holen. Wenn Sie trotzdem Bodenziele behar-
ken, nehmen Sie vor dem Widersacher Gas
weg. So haben Sie mehr Zeit zu zielen. Der
Nachbrenner hilft anschliefend, dass Sie
nicht einfach abschmieren.

| Mit dem Senkrechtstarter starten Sie, in-
dem Sie quasi ,,bremsen” und so erst einmal
im Schwebeflug Hohe gewinnen. Sind Sie
weit genug vom Boden entfernt, geben Sie
Gas, am besten mit Nachbrenner. Um wie-
der in der Luft zu stehen, miissen Sie zuerst
gewaltig nach oben kommen, dann erst keh-
ren Sie den Schub um.

0 Die Diisenjager diirfen das Areal wesent-
lich grofziigiger nutzen als die tibrigen Ein-
heiten. Kiirzen Sie daher kréftig durch die
rot gestrichelte Tabuzone ab. Wenn Sie es
allerdings {ibertreiben, erscheint am oberen
Bildschirmrand eine Zeitangabe, ab wann
mit Repressalien zu rechnen ist.

Helikopter

Profis konnen ein Ziel schnell anfliegen und
abrupt stehen bleiben. Das geht wie folgt:

1. Fliegen Sie gerade auf Thr Ziel zu.

2. Ziehen Sie tiber dem gewiinschten Punkt
die Nase leicht nach oben und lassen Sie das
Gas los.

3. Drehen Sie sich gleichzeitig per Heckrotor
um die eigene Achse.

GEWOHNUNGSBEDURFTIG Uben Sie den Umgang mit
Nachschub sorgen: An den abgeworfenen Versorgungs- den Helis und Flugzeugen. Ein guter Hubschrauberpilot
giitern gibt es fiir alle Einheiten Munition und Heilung.

s Kommandant sollten Sie immer fiir

Mit diesem Manéver vollfithren Sie tiber
dem Ziel eine 180°-Drehung. Durch die
harte Drehung geht samtliche Vorwirtse-
nergie verloren und Sie bleiben tiber dem
gewiinschten Punkt stehen.

l Das oben genannte Mandver sollten Sie
aus dem Effeff beherrschen, da Sie damit zii-
gig Flaggen einnehmen. Zwar machen die
zahlreichen und besseren Luftabwehrrake-
ten den Piloten das Leben schwer, nach wie
vor sind aber Hubschrauber der schnellste
Weg, einen Punkt zu tibernehmen. Kontrol-
lieren Sie die Umgebung iiber die Aufienka-
mera (,F9” bis ,F11”), wéihrend Sie auf der
Stelle schweben.

il Fahrzeuge lassen sich tibrigens nicht mehr
per Helikopter transportieren.

Commander-Modus

Der Scanner

Vor allem in Szenarien mit Flugzeugen sehr
niitzlich, da die eigenen Flugzeuge feindli-
che Jets so direkt anfliegen koénnen. Diese
sind fiir die Piloten kurze Zeit auf dem Ra-
dar sichtbar.

Artillerieschlag

Die Bots machen es vor: Wenn die Gegen-
spieler gerade mit schwerem Gerit eine
Flagge einnehmen, ist ein Artillerieschlag
auf diese Position sehr wahrscheinlich von
Erfolg gekront. Oder anders herum: Ziehen
Sie sich mit den Fahrzeugen vom Punkt zu-
riick, falls Kollegen diesen erobern kénnen.

Aufklarungsdronen

Lassen Sie die Haubitzen nicht ins Blaue
hinein schieflen, sondern kldren Sie mit den
Mini-Flugzeugen zuvor die Situation in dem
Areal. Sehr praktisch, wenn man Sie gerade
an einer Stelle iiberrannt hat und Sie schnell
den weiteren Vormarsch ausmachen wollen.

Giiter

An den Kisten kann sich jegliche Art Ein-
heit aufmunitionieren und auf Vordermann
bringen lassen — selbst Lufteinheiten. Nach-
teil: Ftr Spieler ist der Abwurfpunkt nicht
auf dem Radar markiert und der Nachschub
lasst sich leicht zerstdren, eine Granate ge-
niigt. Obacht: Auch Gegner bedienen sich
nach Gutdiinken an Ihren Giitern. (rb/as)

kann den Gegner zur Weiglut bringen.
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Dalian Plant (64 Spiel ;

Am interessantesten ist die gut
ausgeristete Stellung Hauptein-
gang (6): Der Weg zu Lande von
und zu der chinesischen Basis
fiihrt zwangslaufig hier vorbei.
Behalten Sie aber auch die
eingezeichneten Schleichwege
im Auge. Sie fiihren an der Artil-
lerie der Asiaten vorbei direkt zu
deren Flugfeld.

Die Artillerie der US-Armee ist
auf einer abgeschiedenen Insel
postiert. Es ist kein Einstiegs-
punkt vorhanden, die Bewa-
chung ergo nur schwer méglich.
Auf der Insel stehen Flugabwehr
und ein Schlauchboot bereit.
Als Chinese bringen Sie Truppen
mit einem Flugzeug oder APC
dorthin. Bewegen Sie sich dabei
moglichst dicht am Spielfeld-
rand, damit das Bordgeschiitz
des Flugzeugtragers Sie nicht
erwischt.

Die einzigen schweren Panzer an
Land gibt es an den sldli-

chen Docks (2) und bei den
Reaktortiirmen (3). Falls es der
chinesischen Armee gelingt,
beide Posten einzunehmen,
begnigen sich die Amerikaner
mit den schlechten APCs.

(unten)
2x Schlauchboot

Siidosten)

1a Flugzeugtrager
(Deck)

2xJ5F-35
1xAH-1Z

2x Blackhawk

2x Luftabwehr

2 Siidliche Docks

1xM1A2/Panzer
Typ 98

2x Buggy

1x Luftabwehr

3 Reaktortiirme
1x AH-1Z
1xM1A2/APC
2x Buggy

1x Panzerabwehr

4 Nordliche Docks
1x APC

2x Buggy
1x Luftabwehr

5 Lagerhaus
1xAPC

2x Buggy

2x MG-Stand

1 US-Flugzeugtréger

3x Artillerie (Insel im

6 Haupteingang

1xV-10

1x APC/Panzer
Typ 98

1x Buggy

1x Panzerabwehr

1x Luftabwehr

3x MG-Stand

7 Wartungsgebéude
1xAPC

1x Buggy

1x Luftabwehr

8 Chinesische Basis
1xZ-8 Transport

1x PanzerTyp 98
1xAPC

1x Buggy

2x Panzerabwehr

1x Luftabwehr

2x MG-Stand

3x Artillerie

8a Lager

1xJ-10 Fighter
1xV-10

1x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

Daqing Oilfields (64 Spieler)

AuRer an den jeweiligen Ba-
sen gibt es eine Flugabwehr
nur bei den Ol-Zisternen (5)
und am dstlichen Flugfeld
(7). An Letzterem erhalt
Inre Mannschaft noch einen
zusatzlichen Kampfhub-
schrauber. Wer beide
Stellungen kontrolliert,

hat bessere Karten im
Luftkampf.

Durch Berge gedeckt
gelangen amerikanische
Truppen unbemerkt zum
chinesischen Flugfeld, wo
Radarstation und Haupt-
quartier aufgestellt sind.
Verlassen Sie dazu den
Feldweg zwischen ostlichem
Flugfeld und alter Stadt und
bleiben Sie im Tal nahe der
Spielfeldbegrenzung.

Geschickte Piloten setzen
Scharfschiitzen, idealer-
weise zusammen mit Ver-
sorgungssoldaten, auf den
Ol-Zisternen ab. Dort hinauf
fiihrt keine Leiter und die
Aussicht st grandios - die
Fahne liegt im Blickfeld.

1US-Basis
1xM1A2

1x M6 Bradley
2x HMMWV
2x Buggy

3x Panzerabwehr
2% MG-Stand
3x Artillerie

1a Flugfeld
1xF-18
1xF-15
1xAH-1Z

1x Blackhawk
1x Buggy

1x Luftabwehr
2xMG-Stand

2 Raffinerie
1xM1A2/Panzer Typ 98
1x M6 Bradley/Panzer
Typ 95
IxHMMWV/NJ 2046

2x Buggy
1xMG-Stand

3 Westliches Olfeld

1x M6 Bradley/Panzer
Typ 95

2x HMMWV/ 1x NJ 2046

1x Buggy/2x Buggy

4 Kraftwerk
1xM1A2/Panzer Typ 98
2x HMMWV/NJ 2046

1x Buggy
1xMG-Stand

5 0l-Zistemen
3X HMMWV/NJ 2046

1x Buggy
1x Luftabwehr
4x MG-Stand

6 Tankstelle
1xM1A2/Panzer Typ 98
2x Buggy

1x Panzerabwehr

7 Ostliches Olfeld
1xAH-1Z/V-10
1xM1A2/Panzer Typ 98
2x Buggy

1x Luftabwehr

8 Alte Stadt
1xM1A2/Panzer Typ 98
1x M6 Bradley/Panzer
Typ 95

1x HMMWV/NJ 2046
1x Buggy

2x MG-Stand

9 Chinesische Basis
1xZ-8 Transport
1x PanzerTyp 95
1x PanzerTyp 98
2xNJ 2046

2x Buggy

2x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
3x MG-Stand

4x Artillerie

9a Flugfeld
1xJ-10
1xSU-30
1xV-10

1x Buggy

1x Luftabwehr
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Dragon Valley (64 Spieler) ~

Da sich im Norden keine
Flugabwehr befindet, fliegen die
Amerikaner zundchst zum Dorf am
Fluss (4), erobern es und nehmen
einen M6 Bradley in Empfang.
Dieser macht sich gut auf dem
Hiigel in der Nahe der Docks, um
von dort feindliche Flugzeuge zu
bekampfen.

Beide Parteien sollten daran ar-
beiten, die Lufthoheit zu erlangen.
Ein besonders harter Riickschlag
in diesem Punkt ware es, wenn die
Chinesen ihre Raffinerie verlieren.
Um das zu verhindern, gehoren
Schiitzen auf die Tiirme bei der
Flagge. Ansonsten gilt fiir den
Flugverkehr: Uber den Plateaus
im Osten und Westen sind Sie am
sichersten unterwegs, denn beim
zentralen Insel-Bauernhaus (7)
befinden sich gleich drei Luftab-
wehrgeschiitze.

Verschwenden Sie keine Zeit
damit, die Briicken zu spren-
gen. Zerstoren Sie lieber die

Teams ist sie relativ abgeschieden
aufgestellt.

1 US-Flugzeugtrager

2x AH-1Z

2x Luftabwehr

1a Fugreugtrager
(unten)

2x Schlauchboot

2 Docks

1x Blackhawk
1xM1A2

2xAPC

2x Buggy,/ 5x Buggy
2x Schlauchboot
1x MG-Stand

3x Artillerie

3 Aussichtspunkt
1x Buggy
1x Panzerabwehr

4 Dorf am Fluss
1x M6 Bradley
1x APC

1x Buggy

2x Schlauchboot
1x MG-Stand

5Tempel
1x Schlauchboot
1x Panzerabwehr

6 Marktplatz

1x Blackhawk/Z-8
Transport

1xAPC

1x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

3xMG-Stand

7 Insel-Bauernhaus
2x Buggy

2x Schlauchboot
3x Luftabwehr
1xMG-Stand

8 Holzlagerplatz
1xV-10

1xAPC

1xBuggy

1x Schlauchboot
2x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
3xMG-Stand

9 Bergdorf

1x PanzerTyp 95
1xAPC

1xBuggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

10 Kraftwerk

1xM1A2/Panzer
Typ 98

2x Buggy

1x Luftabwehr

2xMG-Stand

11 Raffinerie

1x PanzerTyp 98
1x APC/2x APC
2xBuggy
3xArtillerie

11a Flugfeld
2xJ-10

1xV-10

1xZ-8 Transport
1x Luftabwehr

Die Parteien konnen fast die
gleichen Einheiten an den Punk-
ten erwarten und durch keine
der Flaggen das Krafteverhalt-
nis entscheidend verandern.
Einzig das von beiden Basen
etwa gleich weit entfernte
Elektrizitdtswerk (4) bietet mit
einem Panzer ein schlagkrafti-
geres Gefahrt als die allerorts
vorhandenen Buggys.

Auf der Kartenvariante fiir 64
Spieler sind die Schlauchboote
fiir das anfangliche Wettren-
nen um die Militarlager nur
zweite Wahl. Schneller geht es
natiirlich mit den Transporthub-
schraubern, zumal die Boote
beider Seiten auf halbem Weg
durch die Schleuse gestoppt
werden.

Sobald die Luftabwehrstel-
lungen im Zentrum des Areals
besetzt sind, haben es Piloten
schwer. Lediglich Uber das
Flussbett oder an den Berghén-
gen in der verbotenen Zone ge-
langen sie halbwegs unbemerkt
durch die Schlucht.

1 US-Basis

4x Buggy

2x Panzerabwehr
2x Artillerie
1aDocks

2x Schlauchboot
1b Flugfeld
2xF-18

1x AH-1Z

2x Blackhawk
1xBuggy

1x Luftabwehr

2 Beobachtungspos-
ten auf dem Berg

1x M6 Bradley
2xAPC

2x Buggy

1x Panzerabwehr

2x MG-Stand

3 Eingang dstliche
Mine

2x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
3xMG-Stand

4 Elektrizitatswerk

1x Blackhawk/ Z-8
Transport

1xM1A2/Panzer
Typ 98

2xAPC

3x Buggy

3xMG-Stand

5 Sicherheitshaupt-
quartier

1xAPC

2x Buggy

1x Luftabwehr

1x MG-Stand

6 Wachposten
Schiucht

2xAPC

1x Buggy

1x Panzerabwehr
2xMG-Stand

7 Eingang westliche
Mine

2x Buggy

1x Panzerabwehr

1x Luftabwehr

3x MG-Stand

8 Briickenlager
1xAPC

2x Buggy

1x Luftabwehr
1xMG-Stand

9 Oberes Lager

1x Blackhawk/Z-8
Transport

1xM1A2/Panzer Typ 98

1% Panzer Typ 95

2xAPC

2x Buggy

2x Schlauchboot

1x MG-Stand

10 Chinesisches
Flugfeld

2xJ-10

1xV-10

2xZ-8 Transport
3x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
3x Artillerie

10a Docks

2% Buggy

2x Schlauchboot
1x Panzerabwehr
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Die USMC-Truppen sollten

auf jeden Fall die Fluss-Be-
festigung (2) halten, da sich
dort die ohnehin exponierte
Artillerie nebst einem schweren
Panzer befindet.

Die Briicken am Fluss zwischen
den verfeindeten Stellungen
lassen sich alle zerstoren, so
bleibt den wasserscheuen
Einheiten nur die dstliche
Verbindungsstrafie oder der
weite Weg (iber die westliche
Betonbriicke. Ingenieure und
Spezialeinheiten bekommen
hier viel zu tun.

Halten Sie unbedingt das Hotel
(6), damit die Streitkrafte der
MEC ihren zweiten Panzer nicht
verlieren.

Als Ausgleich fiir die iberzah-
ligen schweren Panzer der US-
Fraktion besitzen die Gegner
den Jagdbomber SU-34, der
unter anderem Luft-Boden-Ra-
keten an Bord hat. Bedenken
Sie aber, dass den Amerika-
nern allerorts Luftabwehrstel-
lungen zur Verfiigung stehen.

1 US-Flugzeugtrager
(Deck)

2xJSF-35

1xAH-1Z

2x Blackhawk

2x Luftabwehr

1a Flugzeugtrager
(unten)

2x Schlauchboot

2 Fluss-Befestigung
1xM1A2/APC

1x Buggy

1x Schlauchboot

1x Luftabwehr
1xMG-Stand

3x Artilterie

3 Olivenberg-Befes-
tigung

1xAPC

1x Buggy

1x Luftabwehr

4 Fels-Befestigung
1xM1A2/APC

1x Buggy

1x Luftabwehr

1x MG-Stellung

5 Dorf-Befestigung
1xAPC

1x Buggy

1x Luftabwehr

6 Hotel
1xM1A2/T90 MBT
1xAPC

1x Luftabwehr

2x MG-Stand

7 Baustelle
1xAPC

1x Buggy

8 Dorf

1xAPC

1x Buggy

1x Luftabwehr
1x MG-Stand

9 MEC Flugfeld
1xMIG-29
1xSU-34

1x MI-17 Transport
1xT20 MBT
1xAPC

1x Luftabwehr
1x MG-Stellung
9a Aufenposten
1xMI-28

1xAPC

1x Luftabwehr
2x MG-Stellung
3x Artillerie

Kuba Dam (64 Spieler)

Die Marines balgen sich
schleunigst um die Briicken-
basis. Mit einem Kontrollpunkt
und einém Panzer mehrim
Riicken ziehen sie gestarkt in
die Schlacht.

Die Flagge des Unteren
Damms (7) befindet sich

auf der mittleren Ebene der
Konstruktion. Um sie einzu-
nehmen, geniigt es auch, in
die darunter liegende Rohre zu
klettern. Zwei Ebenen weiter
oben parkt dann etwas ver-
steckt ein Kampfhubschrauber.

Mit der gut bestiickten F15
machen die Manner des
USMC einen Ausflug durch das
Grenzgebirge zu den Haubitzen
des Kontrahenten.

Zwar reizt die Landschaft zu
einer ausschweifenden Tour
mit einem Geldndewagen, aber
ohne entsprechende Orts-
kenntnis kann ein voreiliger
Sprung mit dem Buggy leicht in
einem tiefen Abgrund enden.
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1US-Basis

1x Blackhawk
2xM1A2

1x M6 Bradley
1x APC

2x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
1x MG-Stellung
3x Artillerie

1a US-Flugfeld
1xF18

1xF15

1xAH-1Z

2x Buggy

1x Panzerabwehr

2 Briickenbasis
1xM1A2

1x Buggy

3 Basis (Aufseher)
1xT90 MBT

1x Buggy

1x Panzerabwehr
2x MG-Stellung

4 Materialstation
1xM1A1,/T90 MBT
1x M6 Bradley/
Tunguska M1

1x Buggy

5Tankstation
1xAPC

1x Buggy

2x MG-Stellung

6 Kraftwerk
1xM1A1/T90 MBT
1x Buggy

7 Unterer Damm
1x AH-1Z/MI-28
1xAPC

1x Buggy
1x Panzerabwehr

8 Baustelle

1x M6 Bradley/
Tunguska M1

1x Buggy

1x Panzerabwehr

9 Einlaufturm
1xAH-1Z/MI-28
1x Blackhawk/MI-17
1xM1A2/T90 MBT
1x APC

2x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

3x MG-Stellungen
3x Artillerie

9a Einlaufturm
Flugplatz

1X MIG-29
1xSU-34

1x Buggy
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Mashtuur City (64 Spieler) j

Die Kréafteverhaltnisse sind hier
sehr ausgeglichen, deshalb
kommt es vor allem auf gutes
Zusammenspiel an. Ahnlich
wie in Karkand ist das Fufivolk
Leistungstrager.

Es gibt keine stationaren
Panzerfauste. Die Panzerab-
wehrschiitzen knacken die
Geldndewagen ohne Probleme.
Gegen schweres Gerat legen Sie
zusatzlich Minen.

Sollte es einem Team gelingen,
beide Tankstellen (1 und 7) ein-
zunehmen, kontrolliert es den
gesamten Luftraum. In diesem
Fall ist es fiir diese Mannschaft
ratsam, samtliche Briicken zu
zerstoren, um den Bodenverkehr
der Gegner zu behindern.

In das Elektrizitatswerk (5)
gelangen Sie liber vier Zugange.
Sprengen Sie an der Seite die
Bretter weg oder laufen Sie hin-
ter dem Zaun an der Felswand
entlang. Umgekehrt lassen

sich die Zugange ideal mit
Proxyminen sichern, was auch
an anderen Punkten klappt.

& 5. ™ 1Sidliche Tankstelle
; . 1xBlackhawk
o 1x HMMWV/GAZ 39371

1x Luftabwehr

2 Hiigel

2x HMMWV/GAZ 39371
1xMG-Stand

2x Artillerie

3 Hinterhof

1xM1A2

1x HMMWV/GAZ 39371
1xMG-Stand

. 4 Moschee
2x HMMWV/GAZ 39371

5 Elektrizitatswerk
1xT90 MBT

1x HUMWV/GAZ 39371
1x MG-Stand

6 Hotel
2x HMMWV/GAZ 39371
1x MG-Stand
2x Artillerie

7 Nordliche Tankstelle
1x MI-17 Transport

1x HHMWV/GAZ 39371
1x Luftabwehr

Das quasi direkt vor der US-
Basis gelegene Kontrollzentrum
(2) als Erstes in Angriff neh-
men. Mit den neu errungenen
Vehikeln ausgestattet, ziehen
die Angreifer Richtung kleines
Flugfeld (4) und iiberrennen
nebenher die Tankstation (3).
Das Flugfeld ist erstrebens-
wert, da der Verlust eines
grofien Panzers und eines
Flugzeugs die MEC ernsthaft
schwacht und zusatzliche Ver-
sorgungsmoglichkeiten fiir die
Lufteinheiten schafft. Von dort
haben Sie eine ideale Position,
die Kanonen zu bombardieren
- ein entsprechend guter Waf-
fenoffizier vorausgesetzt.

Die MEC-Armee kann den
Vormarsch der Landungs-
truppen verzogern, indem sie
die Briicken sprengt und die
Engpasse entlang der StraRe
vermint. Scharfschiitzen haben
leichtes Spiel, die Ingenieure
fernzuhalten, wobei grofie
Briicken auch vom begehbaren
Grundgerlist aus zu reparieren
sind.

1US-Basis
3xAPC

4x Schlauchboot
1x Luftabwehr
1x MG-Stand
1a Flugfeld
1xF-18
1xF-15
1xAH-1Z

2x Blackhawk
2xBuggy

3x Artillerie

2 Kontrolizentrum
1xM1A2

1xAPC

4x Buggy/3x Buggy
2x Schlauchboot
2x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

4% MG-Stand

3 Tankstation

1x M1A2/T90 MBT
1xAPC

2x Buggy
1xSchlauchboot
1x Luftabwehr
3xMG-Stand

4 Kleines Flugfeld
1xT90 MBT

2x Buggy

2x Schlauchboot
2x MG-Stand

4a Kleines Flugfeld
1x8U-34

1x Buggy

5 Verlassenes Dorf
2x Buggy

1x Panzerabwehr
1x Schlauchboot

6 Kommunikations-
zentrale

1xMI-28

2xBuggy
2xSchlauchboot

1x Panzerabwehr

1x Luftabwehr

T Hafen

1xAPC

3x Buggy

2x Schlauchboote
1x Panzerabwehr

8 Flugplatz (MEC)
1x MI-17 Transport
1xM1A2/T90 MBT
1xAPC

2x Buggy

1x Panzerabwehr
2x Luftabwehr

1x MG-Stand

3x Artillerie

8a Hangar
1xMIG-29
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Der Fernsehsender (1) ist nur
von Westen her erreichbar. Um
eine feindliche Ubernahme zu
verhindern, sind die amerika-
nischen Luftabwehrgeschiitze
permanent zu besetzen. Die
US-Streitkréfte konzentrieren
sich mehr auf die Verteidigung
ihrer Kontrollpunkte, als ohne
Sinn und Verstand zum Angriff
auszurlicken.

Fiir die MEC ist es wichtig,

an maglichst vielen Fronten
anzugreifen und so einen
Schwachpunkt zu finden.
Vielversprechend ist die Route
von MEC-Basis Siid (9) mit dem
Helikopter rund um die Halbin-
sel, um den Durchgang (3) und
die Baustelle (2) zu iibernehmen
- dort ist keine Flugabwehr. Ein
zweiter nicht offensichtlicher
Weg fiihrt von der MEC-Basis
Nord (7) vor der Briicke ab und
{iber einen schmalen Pfad die
Kiiste hinauf. Dort kommen Sie
nur noch auf Schusters Rappen
weiter.

Sobald die Eindringlinge erst
mal in der Stadt Fuf gefasst
haben, nutzen sie die Flagge
exzessiv zum Wiedereinstieg.

1 Femsehsender
(Gebaude)

Ix AH-1Z

1x MG-Stand

1a Fernsehsender
(Hof)
1xM1A2/T90 MBT
1x HHMWV/GAZ
39371

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

2x Artillerie

2 Baustelle

1x HHMWV/GAZ
39371

1x MG-Stand

3 Durchgang

1x HHMWV/GAZ
39371

1x MG-Stand

4 Kontroliposten
1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

1x MG-Stand

5 Hotel

2x HHMWV/GAZ
39371

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
1x MG-Stand

6 Stadttor
3xMG-Stand
2x Panzerabwehr

7 MEC-Basis Nord
3x GAZ 39371
1xAPC

1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr

1x MG-Stand

8 MEC-Basis West
1xT90 MBT
2xGAZ 39371

1x Panzerabwehr
1xMG-Stand

2x Artillerie

9 MEC-Basis Siid
1xMI-28

2% GAZ 39371

2x Schlauchboot
1x Luftabwehr
1xMG-Stand

Songhua Stalemate (64 Spieler) '

Ob der groRRen Wasserflachen
und des unwegsamen Geldndes
kommen Sie zu Fuf® nur mithsam
durch den Sumpf.

Die Transporthubschrauber
sind hier vollig ausreichend, um
Gebiete zu erobern. Da nur zwei
Boden-Luft-Raketen existieren,
droht nicht viel Gefahr.

Schlauchboote werten Sie mit
einem Panzerabwehrschiitzen an
Bord auf - ein Raketentreffer ge-
niigt, falls garstige Schaluppen
kreuzen.

Richtig gut kommen Sie nur mit
den APCs voran. Die Kolosse

mer als die agilen Boote. lhr
Vorteil bei dieser Karte, auf der
sich Land und Wasser standig
abwechseln, liegt trotzdem

auf der Hand: Sie pfliigen sich
{iberall durch.

sind zwar im kiihlen Nass langsa-

1 Fischfabrik
1xM1A2

1x Blackhawk
1xAPC
3xBuggy
2xMG-Stand
3x Artillerie

2 Randstellung Nord
1xAPC

3xBuggy

1x Schlauchboot
3xMG-Stand

3 Randstellung West
1x Blackhawk

1x Buggy
2xSchlauchboot

1x Panzerabwehr

1x Luftabwehr

2x MG-Stand

4 Sidliche Insel
1xAPC

1xBuggy

1x Schlauchboot
2% MG-Stand

5 Nordliche Insel
1x APC

1x Buggy

1x Schlauchboot
3xMG-Stand

6 Siidliche Front
1xAPC

3x Buggy

1x Schlauchboot
2xMG-Stand

7 Zentrale Front
1xZ-8 Transport
1xAPC/2x APC
3x Buggy

2x Schlauchboot
1x Panzerabwehr
1x Luftabwehr
2xMG-Stand

8 Hauptquartier
(China)

1x Z-8 Transport
1x Panzer Typ 98
1xAPC

3x Buggy

1x MG-Stand

3x Artillerie
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Strike at Karkand (64 Spieler) A

Statt liber die heiff umkémpfte 1US-Basis 5 Zugungliick

Briicke zu fahren, ldsst sich mit 1xM1A2 1X HMMWY/GAZ

den APCs eine alternative Route 1x HMMWV 39371

durch den Kanal nutzen. Von der 2xAPC 1x Panzerabwehr

US-Basis aus konnen Sie vor der 1x MG-Stellung 1x MG-Stellung

Stadt gewagt nach Osten {iber 1a Vorposten

die Hiigel und kurz durch das 1x MG-Stellung 6 Pfortnerhaus

Sperrgebiet fahren. Ein Sanitater 1x Artillerie 1x HMMWV/ GAZ

an Bord ist bei der Tour Pflicht. 1b Vorposten 39371

Eine weitere Verbindung der bei- 1x Panzerabwehr 1x Panzerabwehr

den Stadtteile durch das Wasser 1x MG-Stellung 1x MG-Stellung

finden Sie im Norden. Versuchen 1x Artillerie

Sie ruhig mal, iiber diesen Weg 7 Zementfabrik

am Rand der Karte entlang bis 2 Hotel 1x HMMWV/ GAZ

zur MEC-Artillerie vorzustof3en. 1x MG-Stellung 30371

Die amerkanischen Geschiitze 1x Panzerabwehr

hingegen befinden sich in einer 3Platz 1xMG-Stellung

hoch frequentierten Zone, da 1x HMMWV/ GAZ

ist kaum ein Durchkommen 39371 8 Lagerhaus

moglich. 1x Panzerabwehr 1xHMMWV/ GAZ
1x MG-Stellung 39371

In den engen Gassen arbeiten 2% MG-Stellung

Sie effektiv mit Minen. An 4 Vorort

jedem Kontrollpunkt steht ein 1xHMMWV/ GAZ 9 Fabrik
Panzerabwehrgeschiitz, daher 39371 1xM1A2/T90 MBT
sind Fahrzeuge wenig sinnvoll. 1x Panzerabwehr 1X HMMWV/ GAZ
Schon allein wegen der vielen 1xMG-Stellung 39371

Verstecke ist die Stadt eine echte 2XAPC
Spielwiese fiir Infanteristen. Fiir 1x Panzerabwehr
Scharfschiitzen bieten sich zwar 2x MG-Stellung
zahlreiche Positionen auf den 2x Attillerie

Déchern an, der starke Nebel
reduziert jedoch die Sichtweite
ungemein.

Zatar Wetlands (64 Spieler)

MEC-Piloten gelangen im eleganten 1US-Flugzeugtrager  1xBuggy
Tiefflug durch die nérdliche (Deck) 1x Panzerabwehr
Schiucht an den Flugzeugtrager und 2xJSF-35 1x Luftabwehr
fangen dort startende Maschinen gfﬁmmb:::r Zagente
ab. Zischen Sie blitzschnell mit 1a US-Flugreugtra 6 Zentrale Insel
Nachbrenner iiber das Deck. Einen ger (unten) 1x AH-1Z/MI-28
léngeren Aufenthalt bestraft die 2x Schlauchboot 2xBuggy
feuergewaltige Flugabwehr sofort. 2 Panzerabwehr
\ 2 US-Basis 1x Luftabwehr
Schenken Sie dem Flugplatz (3) e :
besondere Aufmerksamkeit. Wer ﬁ:‘fcsmdley leP%mm
hier die Kontrolle ibernimmt, si- | 3x Buggy 1x Buggy
chert sich fernab der eigenen Basis ¥ 1x Schlauchboot 1x Panzerabwehr
schnellen Munitionsnachschub ' 1x Panzerabwehr Ix Luftabwehr
und eine Reparaturmoglichkeit. LxLuftabwehr ZMESeling
Und einen Panzer gibt es noch ;::‘r(él-litn?: : 8 Bavemnhof
obendrauf. 1xM1A2/T90 MBT
3 Flugplatz 1xAPC
Was jetzt noch fehlt, ist der einzige 1x M1A2/T90 MBT 2x Buggy
Kampfhubschrauber dieses Szena- 1xAPC 1x Panzerabwehr
rios auf der zentralen Insel (6). Mit 2xBuggy 2xMG-Stellung
zwei Spielern besetzt, ist er wesent- ;: :“a[:'"zsetr;?::‘ghr i
lich effizienter gegen Bodenziele \ 24 MIG-29
als die auf Luftziele spezialisierten 4 Dorf 1x MI-17 Transport
Kampfjets. \ 1XAPC 1xTunguska M1
2x Buggy 1xT90 MBT

Nicht nur die Briicken eignen sich \ 1x Schlauchboot 1xAPC
dazu, sich zwischen den griinen = LEeneabyey 3xBuggy

i 2x MG-Stellung 1x Panzerabwehr
Inseln zu bewegen. Das Wasser ist & o 3 fABWahr
an mehreren Stellen so seicht, dass SaSNNEEEERRNNNN SO N ) & 5 Fabrik 3xMG-Stellung
alle Fahrzeuge durchkommen. RN Pt AL SR R 1XAPC 2x Artillerie
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Earth 2160

Vorhang auf fiir den Strategiehammer des
Jahres! Damit bei lhnen kein Frust auf-
kommt, gibt's in dieser Ausgabe gleich die
Lésung zur ED- und LC-Kampagne (Schwie-
rigkeitsgrad ,,Mittel”) - inklusive detaillier-
ter Ubersichtskarten.

Die goldene Regel

Das Kampagnenspiel von Earth 2160 wird
durch vielerlei Skriptsequenzen gesteuert.
Dabei treten oft Uberraschungen auf, die Sie
im ungiinstigen Fall auf dem véllig falschen
Fuf} erwischen. Daher ist es ratsam, eine Viel-
zahl an Spielstdnden anzulegen, damit Sie in
der Lage sind, entsprechend zu reagieren.
Falls Sie noch vollig unerfahren sind, emp-
fehlen wir Thnen, die Kampagnen zuerst auf
dem Schwierigkeitsgrad , Leicht” zu spielen,
um ein Gefiihl fiir die verschiedenen Rassen
zu bekommen.

Eurasian Dynasty (ED)

Hawkings Krater - Knackpunkte

A. Vor der gegnerischen Basis im Stidwesten
wird ein AuBlenposten (4) errichtet, um dort
Einheiten zu produzieren. Das spart lange
Wege zur Front.

B. Infanterie wird mithilfe von Transportern
auf dem Plateau &stlich der Basis abgesetzt
(6). Von dort greifen Sie den Stiitzpunkt hin-
terriicks an, wiahrend Thre Dubna-Armada
von Westen her den Hiigel stiirmt. Zerstéren
Sie zuerst die Minenkomplexe, das bringt
den gegnerischen Nachschub zum Erliegen.
Sollte die Mission nicht enden, obwohl die
LC-Basis in Schutt und Asche liegt, haben
Sie wahrscheinlich weiter aufien liegende
Gebéude {libersehen. In diesem Fall miissen
Sie noch etwas auf der Karte scouten.

Funkstille auf Fox-5 - Knackpunkte

A. Benutzen Sie die neue Riistung fiir Falk-
ner, um vor Giftattacken sicher zu sein. Der
Major kann im Alleingang die komplette
Mission erledigen, so bekommt er reichlich
Erfahrungspunkte.

B. Warten Sie, bis die gegnerischen Truppen
aus dem Krater angegriffen haben, und las-
sen Sie danach Falkner Sprengladungen le-
gen, um die Gebaude zu zerstoren. Danach
marschieren Sie einfach zum Kommmuni-
kationszentrum.

Ein 5.0.S. - Knackpunkte

A. Unsere Empfehlung fiir die Basis: zwei
Forschungszentren und eine intensive Mau-
er-Turmverteidigung, ausgestattet mit meh-
reren Verteidigungstiirmen und Mauer-Blas-
tern. Wichtig sind dabei Komponenten, die
in der Lage sind, Lufteinheiten anzugreifen.
Statten Sie die Anlage mit zwei Ausgéngen
aus, damit die Einheiten schneller ins Feld
gelangen. Bringen Sie mithilfe von Depots
das Einheitenlimit auf einen Wert von we-
nigstens 250. Drei bis vier Munitionsdepots
geniigen. Anmerkung: Im Schwierigkeits-
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Legende:
1 Infanterie, MedKit und
Mortimer-Gewehr

Hawkings Krater

2 Felsen 5 Sprengsatz, Bordcomputer

3 Sammelpunkt fiir Truppen 6 Landeplatz fiir Infanterie
4 AuRenposten

Funkstille auf Fox-5

Legende:
1 Alien-Strukturen
2 Landeplatz, MedKits

Zugang vom Start

S

3 Alien-Strukturen
4 Sprengsatze, MedKits
5 Chaingun AG

6 Kommunikationszentrum
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grad ,Leicht” bei installiertem Gold-Up-
grade konnen Sie auf die Basisverteidigung
verzichten, da die LC keine Angriffe startet.
B. Meiden Sie den Westzugang zur LC-Ba-
sis und schicken Sie Thre Armee, wie auf der
Karte gezeigt, zum norddstlichen Punkt (3).

Aufstand auf Titan - Knackpunkte

A. Major Falkner wird einen Grofiteil dieser
Mission béuchlings absolvieren, um so vor
Angriffen geschiitzt zu sein. Bei der ersten
Lagerverteidigung achten Sie darauf, dass
die Mauer-Blaster auch Ziele zur Verfiigung
haben (Kanonen bewegen).

B. Leeren Sie Falkners Inventar im Camp
bis auf die MedKits und eventuell tbrige
Sprengsétze aus der vorigen Mission. Be-
nutzen Sie den Flammenwerfer oder besser
noch das Mortimer-49-Gewehr als aktive
Waffe. Sammeln Sie MedKits, Minen und
Sprengsétze, bis das Inventar voll ist. Jetzt
wird jeweils bauchlings zu den AA-Tiirmen
gerobbt und schnell eine Ladung platziert.
Achtung: Nach der Detonation tauchen in
der Regel feindliche Gagarin-Fahrzeuge auf.
Entweder verduften Sie rechtzeitig oder Sie
setzen die Dinger aufSer Gefecht.

C. Falkner legt nun einen Minengiirtel um
die Basis mit dem Weisen. Sprengen Sie an-
schlieend an der Siidmauer der Barrikade
vor der Landezone ein Loch in die Mauer,
um schnell zum Transporter zu gelangen.

Ein Relikt - Knackpunkte

A. Die Hauptschwierigkeit in dieser Mission
besteht darin, dass Sie nicht wissen, wo die
LC ihre Basen errichten wird, denn dies vari-
iert in jedem Spiel. Im Prinzip ist jeder Platz,
wo es Wasserquellen gibt, als Lager moglich.
Im Testspiel fiir die Komplettldsung hatten
wir Gliick, da die LC direkt am stidlich vom
Startpunkt gelegenen Wasserloch einen ers-
ten Vorposten errichtet hatte, der sofort zer-
stort werden konnte.

B. Eine schnelle Aufklarung der Karte hat
oberste Prioritdt. Am besten sind Flugein-
heiten dafiir geeignet, die problemlos die
vielen Canyons iiberqueren. Achten Sie auf
quadratische Abdriicke im Schnee, dort sind
die Gebédude der LC angesiedelt.

C. Die Orbitalkanone muss am Ende auf
jeden Fall geschiitzt werden. Die LC wird
schon frithzeitig vorrangig Lufteinheiten
aussenden. Postieren Sie daher Raketenin-
fanterie und Luftabwehrfahrzeuge um die
Anlage und am Fufl des Berges. Wenn der
Gegner verstirkt die effektiven Deimos-
Schwebepanzer einsetzt, kontern Sie mit
schweren Panzern der Kirov-Klasse. Wer es
schafft, vorher alle LC-Basen aufzustébern
und zu zerstoren, braucht sich um die Ab-
wehr keine Sorgen mehr zu machen.

D. Eine zweite Alternative besteht darin, an
der Orbitalkanone ein zweites Koloniezen-
trum zu errichten. Dadurch sind Sie in der
Lage, massiv Abwehrtiirme und Mauern
mit Blaster-Bestiickung aufzubauen. Die
Luftabwehr sollte dabei hauptséchlich nach
Norden hin ausgerichtet sein — das bedeutet,
die schmale Ostseite neben der Anlage wird
entsprechend zugepflastert. Von Stiden und
Osten her muss mit Schwebepanzerangrif-

Legende:
1 Noé, Flammenwerfer

2 MedKits
3 Sammelpunkt fiir den Angriff

3Ly
4, 5 Minenkomplex der LC
6 Forschungseinrichtungen

Aufstand auf Titan

Legende:
1 Camp, Mortimer 49

2 Sprengsatze, Minen
3 Nachschubtruppe

4 Mittlere Riistung
M MedKits / A AA-Turm

B FLACH GELEGT
Flach auf dem

B Boden liegend,
istMajor
Falkner selbst
vor den Gaga-
s rin-Fahrzeugen
= sicher.
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e
in diese Richtung die Mauern zu errichten Ein Relikt

und mit Abwehreinrichtungen zu versehen.
Wenn Sie mobil bleiben wollen, stellen Sie ei-

nen starken Panzerverband zum Schutz der
Orbitalkanone ab.

In friedlicher Absicht - Knackpunkte

A. Nachdem Sie die Basis {ibernommen ha-
ben, bleiben nur wenige Minuten bis zum
Alienangriff. Die Bodeneinheiten kiimmern
sich um die Trooper der Aufferirdischen, die
Flieger um den Rest.

B. Wir empfehlen, eine Truppenstirke von
250 anzustreben — damit ist Thre Armee grof§
genug fiir den Kampf gegen die Aliens.

C. Es empfiehlt sich, vor dem Treffen in der
LC-Basis die komplette Karte zu erkunden,
um alle Aliens aufzuspiiren. Dadurch ver-
schaffen Sie Thren Einheiten viel Erfahrung.
Kliren Sie die Canyons vorsichtig mit Flug-
einheiten auf und ziehen Sie kleinere Kampf-
gruppen (Laser-Panzer und Raketeninfante-
rie) nach, die sich mit den Aliens messen.

D. Im Normalfall reichen auch in dieser
Missionen die Ressourcen aus, um alle zur
Verfiigung stehenden Technologien zu er-
forschen.

E. Wenn Sie die 1.C-Basis erreichen, achten : E———— : — .
Sie auf die starken Coleopian Tanks der Au- gende: 1 MedKit, ToolKits, Acid Gun M Metallvorkommen W Wasserquelle

Rerirdischen. Zerstoren Sie diese zuerst, zum

e Koo i thasst (i
Rest ist ein Kinderspiel, denn die Guardians In friedlicher Absicht

halten nicht viel aus.

Einer gegen alle - Knackpunkte

A. Sie miissen im Finale gegen Aliens und
LC gleichzeitig kimpfen, das macht die Sa-
che etwas knifflig. Marschieren Sie zuerst al-
leine mit Falkner zum Hinterhalt. Nach dem
Uberfall eilen Sie zur Basis zuriick, um die
Kontrolle dort zu tibernehmen.

B. Errichten Sie schnell viele Depots, um die
Armee aufzustocken. Treiben Sie die For-
schung fur den KA-95-Flieger voran und
verbessern Sie priméar Bomben-, Sprengstoff-
und Raketentechnologie.

C. Machen Sie so schnell wie moglich den
Verriter im Nordosten dingfest, damit die
schweren Waffen (Panzertechnologie) wie-
der benutzt werden kénnen. Vergessen Sie
nicht, dabei auch gleich den wertvollen
Plasmagranatenwerfer mitzunehmen, der
gegen die Aliens sehr effektiv ist.

D. Postieren Sie Thre Verteidigung moglichst e . -
nahe an der Zufahrt zu Threm Plateau und Legende: 1 Bergbaubasis, Infizierte, M Metallvorkommen
lassen Sie Falkner den Plasmawerfer und die verbesserte Riistung W Wasserquelle
Anti-Chemie-Riistung benutzen. So sind Sie
in der Lage, die Ernter vor Angriffen der Au-
Berirdischen zu schiitzen. Trotzdem miissen
Sie die Abbaugebiete im Blick behalten, falls
Flugeinheiten der LC dort auftauchen. Hal-
ten Sie zum Schutz am besten schnelle Gaga-
rin-Einheiten und Raketeninfanterie bereit.
E. Wenn ein Alien-Posten erspiht wurde,
befehlen Sie der Artillerie Feuer auf die
Luftabwehrgebéude, die Panzer halten Sie
zur Deckung der Artillerie bereit. Ist die Ab-
wehr erledigt, kommen die Orsk-Bomber
ins Spiel. Wer mit der Luftwaffe nicht be- : - CTERe D Wl o Y i
sonders gut zurechtkommt, setzt einfach auf BOMBIG Mit den schweren Orsk-Fliegern der ED STELLUNGSSPIEL So postiert, feuert die Artillerie un-
starke Panzerverbidnde. Neben der bereits machen Sie Kleinholz aus den Alien-Vorposten. bemerkt auf die LC-Basis. Die Flieger geben Deckung.

b
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erwihnten Laserbewaffnung ist auch die
Bestiickung mit panzerbrechenden Waffen

recht effektiv.

E Bevor Sie sich an den Alienkrater heran-
wagen, empfehlen wir, zuerst die LC-Basis
zu zerstoren. Produzieren Sie dafiir neue
Einheiten, die jetzt auf konventionelle und
Reflektionspanzerung bauen. Setzen Sie
Amursk-Jiger mit Laserbewaffnung ein, um
gegnerische Flieger abzuwehren. Fiir die Of-
fensive nutzen Sie schwere Panzerbrecher
und Raketeninfanterie. Alternativ wirken
auch Chemiewaffen recht ordentlich.

G. Meiden Sie den Canyon, der direkt dst-
lich an der Basis vorbeifiihrt. Bringen Sie
von Osten (liber die Wasserquellen) her die
Bodentruppen in Stellung. Speichern Sie zur
Sicherheit vor dem Angriff ab. Jetzt nehmen
die Orsk-Bomber zuerst die Tiirme der LC
aufs Korn. Sobald gegnerische Flieger auf-
tauchen, ziehen Sie die Bomber zuriick,
direkt in die Reichweite [hrer Raketeninfan-
terie und Laserflieger. Sofort setzen die star-
ken Panzerverbdnde mit panzerbrechenden
Kanonen inklusive Artillerie nach und kon-
zentrieren sich auf die Zerstorung der mili-
tdrischen und Energie liefernden Module.
Suchen Sie die umliegende Gegend nach
LC-Gebduden ab. Danach marschieren die
Anti-Chemie-gepanzerten Einheiten zum
Krater und erledigen den Rest. (sw)

Legende:
1 Verbesserte Riistung

2 Hinterhalt

3 Verréter, Plasmawerfer

Einer gegen alle

M Metallvorkommen
W Wasserquelle

Mission | Chassis/Einheit Panzerung Antrieb Bewaffnung Extras Effektiv gegen

1 GAZ-49P Dubna Einfache konventionelle Einfacher Antrieb Laserblaster & Lufteinheiten

1 GAZ-49P Dubna Einfache konventionelle Einfacher Antrieb Bodenraketen MK II = Gebdude

1bis7 | Raketeninfanterie = = = = Gebdude, Fahrzeuge |

1bis7 | Infanterie/Scharfschiitzen | - - = = Infanterie

3 KA-74 Amursk Konventionelle/Reflektion Power-Antrieb Laserblaster Level 1 Energieschildgenerator MK Il | Lufteinheiten |

3 KA-74 Amursk Konventionelle/Reflektion Power-Antrieb Bodenraketen MK Il Energieschildgenerator MK Il | Gebaude, Fahrzeuge

3 T-850 Rasputin Konventionelle/Reflektion Power-Antrieb Panzerbrecher MK IIl Energieschildgenerator MK Il | Bodenfahrzeuge |

3 T-850 Rasputin Konventionelle/Reflektion Power-Antrieb Schwere Laserkanone Energieschildgenerator MK Il | Bodenfahrzeuge

3 GAZ-N21 Gagarin Konventionelle/Reflektion Power-Antrieb Laserblaster Level 1 Energieschildgenerator MK Il | Lufteinheiten

5 KA-74 Amursk Konventionelle MK I|/Reflektion | Power-Antrieb MK Laserblaster MK Il Energieschildgenerator MK Il | Lufteinheiten

5 KA-74 Amursk Konventionelle MK Il/Reflektion | Power-Antrieh MK || Bodenraketen MK Il Energieschildgenerator MK Il | Gebéude

5 T-926 Kirov Konventionelle MK Il/Reflektion | High-Speed-Antrieb MK Il | Panzerbrechende Kanone MK Il Reparaturgerat MK I Bodenfahrzeuge,
Abwehrtiirme

6 T-930 Moscow Anti-Chemie-Panzerung MK Il High-Speed-Antrieb MK Il | 2x Schwere Laserkanone MK Il Reparaturgerat MK Il Alle Alien-Bodentruppen

6 T-930 Moscow Anti-Chemie-Panzerung MK II High-Speed-Antrieb MK Il | 2x Panzerbrechende Kanone MK IIl | Reparaturgerdt MK I Alle Alien-Bodentruppen

6 T-926 Kirov Anti-Chemie-Panzerung MK Il Power-Antrieb MK Il Schwere Laserkanone MK Il Verbesserter Schildgenerator | Alle Alien-Bodentruppen

6 T1-926 Kirov Anti-Chemie-Panzerung MK II High-Speed-Antrieb MK Il | Panzerbrechende Kanone MK Ill Reparaturgerdt MK Il Alle Alien-Bodentruppen

6 KV-4x Aurora Anti-Chemie-Panzerung MK Il High-Speed-Antrieb MK Il | Langstrecken (LR) Reparaturgerat MK II Alien-Strukturen

Artillerierakete MK IIl

6 KV-4x Aurora. Anti-Chemie-Panzerung MK Il Power-Antrieb MK Il Earthquaker Raketenwerfer Energieschildgenerator MK IIl | Afien-Strukturen

6 KA-74 Amursk Anti-Chemie-Panzerung MK Il Power-Antrieb MK II Bodenraketen MK Il Energieschildgenerator MK Ill | Alien-Strukturen und
schwere Fahrzeuge

7 KA-95 Orsk Anti-Chemie-Panzerung MK IIl High-Speed-Antrieb MK Ill | Chemische LR-Rakete MK II Reparaturgerat MK Il Gebdude

7 KA-95 Orsk Konventionelle MK Ill/Reflektion | High-Speed-Antrieb MKIIl | LR Artillerierakete MK Il Reparaturgerat MK Il Alien-Strukturen

7 T-930 Moscow Anti-Chemie-Panzerung MK IIl High-Speed-Antrieb MK Ill | Schwere Laserkanone MK Ill Reparaturgerat MK IIl Alle Alien-Bodentruppen

7. T-930 Mascow Konventionelle MK Ill/Reflektion | High-Speed-Antrieb MK Il | 2x Panzerbrechende Kanone MK i Reparaturgerat MK Il Bodenfahrzeuge,
Abwehrtiirme

7 KV-4x Aurora Anti-Chemie-Panzerung MK IIl High-Speed-Antrieb MK IIl | Langstrecken (LR) Reparaturgerat MK lll Alien-Strukturen

Artillerierakete MK Il
7 KV-4x Aurora Konventionelle MK li/Reflektion/ | High-Speed-Antrieb MK IIl | Earthquaker Raketenwerfer MK IIl | Reparaturgerat MK Il Gebdude,
Anti Chemie MKl Alien Strukturen

1 KA-74 Amursk Konventionelle MK lll/Reflektion | Power-Antrieb MK II! Laserblaster MK Il Energieschildgenerator MK Ill | Flieger

Hinweis: Einige Modelle erlauben den Einsatz von zwei Extra-Modulen. Bauen Sie auf jeden Fall unser empfohlenes Bauteil ein. Die zweite Komponente wéhlen Sie nach

Belieben aus. Die Kombination Reparaturgerat und Schildgenerator ist beispielsweise sehr effektiv.
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Lunar Corporation (LC)

Ein Grup aus der Vergangenheit - Knackpunkte

A. Errichten Sie an der Basis moglichst
schnell Laserzdune mit Abwehrtiirmen. Alle
Zugénge sollten so gesichert sein. In der For-
schung bendtigen Sie dringend den Luftab-
wehr-Magnetraketenwerfer, da die Gegner
im regelméBigen Abstand Flieger entsen-
den. Weitere wichtige Komponenten sind
die Elektrokanone und die Raketenabwehr.
B. Klappern Sie, wie gezeigt, die Karte ab
und rdumen Sie die verteilen Schmuggler-
posten aus dem Weg. Bevor Sie den Truck
mit der Sonde tibernehmen, tiberpriifen Sie
unsere Checkliste:

- Ariah sollte sich in der Hauptbasis aufhal-
ten, wo sie am besten geschiitzt ist.

- Eine zweite Basis im Siidwesten muss er-
richtet sein, ausgestattet mit Tiirmen (Luft-
abwehr und Elektrokanonen). Leisten Sie
sich ruhig zehn Stiick von jeder Sorte, Sie
brauchen spéter eine starke Verteidigung.

- Ihre Truppenstérke sollte 180 bis 200 betra-
gen, davon hauptsichlich Apollos mit Elek-
trokanonen und Luftabwehr. Zwanzig bis
dreiffiig Infanteristen, Grad zwei, gehoren
ebenfalls dazu. Diese Truppe begleitet den
Sondentransporter auf dem Heimweg.

C. Bevor Sie in den Truck einsteigen: Unbe-
dingt abspeichern! Das Problem besteht da-
rin, dass an unterschiedlichen Stellen immer
eine iiberzihlige Streitmacht, bestehend aus
Buggysund Amursk-Fliegern erscheint. Eine
Fluchtroute tiber den Westweg (siehe Karte)
erwies sich noch am effektivsten. Versuchen
Sie, die Gegner moglichst lange aufzuhalten,
damit der Truck die Basis unbeschadet errei-
chen kann. Hinweis: In der gepatchten Ver-
sion 1.2 kam es manchmal zu unfair grofsen
Gegner-Spawns, die innerhalb von Sekun-
den alle Einheiten des Spielers ausloschte.
Sollte dies bei Ihnen der Fall sein, empfehlen
wir dringend, die Mission noch mal von vor-
ne zu beginnen.

Das Relikt ~ Knackpunkte

A. Platzieren Sie ein Modul in der Hauptba-
sis, um dort Infanterie und Fahrzeuge her-
zustellen. Ein zweiter Gebaudekomplex, der
unbedingt ein Kampfmodul (mit Elektroka-
nonen versehen) enthalten sollte, wird am
siidwestlichen Generator platziert.B. Leisten
Sie sich wenigstens zwei weitere Minen-
komplexe fiir die Gstlich gelegenen Ressour-
cenfelder. Die Tiirme an den Generatoren
werden je zur Hilfte mit Elektrokanonen
und Luftabwehr bestiickt.

C. Bauen Sie so viele Depotmodule wie
maoglich, bevor die ED-Flotte den Gebéu-
debau unterbindet. Danach kénnen Sie nur
noch Luftabwehrtiirme bauen. Sind die
Tiirme erst einmal platziert, lassen sie sich
aber problemlos auch mit anderen Waf-
fen ausriisten. Eine Truppenstirke von 50
reicht fiir die Mission zwar aus, optimal ist
jedoch eine Stirke von 100. Fiir die Lésung
operierten wir mit folgender Truppenzu-
sammensetzung: Infanterie — zweiter Grad
(fliegend), Apollo mit Elektrokanone, Athe-
na mit Schallwellengenerator und Ares mit
Ultraschallwellen-Blaster.

PC GAMES 08/05

KOMPLETTLOSUNG |

PRAXIS

Ein Grup} aus der Vergangenheit

Legende: 4 Zweite Basis errichten
1 Sonde K Kristallfeld

2 Mortimer W Wasserquelle

3 Sonde == Fichiroute

Das Relikt

Legende:

1 Chaingun AG Ihre Einheiten

2 Personenschildgenerator, G Generatoren
Tarnvorrichtung

3 Zentraler Sammelpunkt fiir

. Maogliche Angriffspunkte

e Mbgliche Angriffsrouten

D. Die Kunst besteht darin, Luftabwehrziu-
ne so zu postieren, dass die angreifenden
Flieger abgefangen werden, bevor sie auf
die Generatoren feuern kénnen. Auf unserer
Karte finden Sie die haufigsten Angriffswe-
ge des Gegners eingezeichnet. Speichern Sie
zur Sicherheit jedoch nach einer Attacke ab
und warten Sie auf die nidchste Welle, um

die Himmelsrichtungen herauszubekom-
men. Thre mobilen Einheiten werden zentral
postiert, um jeweils schnell die anrtickenden
Bodenfahrzeuge abzufangen. Sie miissen
eine gute halbe Stunde durchhalten, bis die
Mission endet. Mit der beschriebenen Taktik
sind Sie aber auf jeden Fall in der Lage, alle
drei Generatoren am Leben zu erhalten.
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Mars - Knackpunkte

A. Nachdem die Hacker-Einheit ins Spiel
kommt, ist fir Sie jede Menge Mikroma-
nagement angesagt. Ariah benutzt die
Tarnvorrichtung und stbert so die statio-
ndren UCS-Mechs auf, die von der Hacker-
einheit {ibernommen werden. Bei groferen
Mech-Gruppen {ibernehmen Sie zuerst die
schwicheren Typen, die in der Regel von
den tibrigen Gegnern zerstort werden. Bei
den Jaguar-Mechs ist es ratsam, so viele wie
méglich davon zu retten. Das Gleiche gilt fiir
Kazuar-Mechs, die iiber Luftabwehr verfii-
gen, damit Sie den lastigen Scarab-Fliegern
gewachsen sind.

B. Toolkits und Ammo-Packs sind in dieser
Mission fiir die ibernommenen Fahrzeuge
wichtig. Lassen Sie einfach angeschlagene
oder munitionslose Einheiten dariiber lau-
fen, um sie wieder aufzufrischen.

C. Patrouillierende Mechs lassen sich nur
schlecht hacken — gehen Sie in so einem Fall
lieber zum Angriff tiber.

D. Nachdem Sie die LC-Basis erreicht haben,
bauen Sie die UCS-Mechs im Eingangsbe-
reich auf und warten einfach den Angriff ab.
Sollte die Mission nicht enden, fliegt wahr-
scheinlich noch ein Reloader durch die Ge-
gend, den Sie aufstobern miissen.

Fiir das Gute im Menschen - Knackpunkte

A. Wer die Basis im Osten auf Biegen und
Brechen verteidigen will, wird derbe Proble-
me bekommen, da etwa fiinf Minuten nach
den dort aktivierten Skripts die Aliens mas-
siv angreifen. In der Regel haben Sie bis da-
hin nicht genug Truppen, geschweige denn
effektive Technologien erforscht. Verlassen
Sie einfach die Basis und richten Sie sich im
Stidwesten bei der ED-Basis hduslich ein.
Deort greifen die Aliens nicht an und es gibt
Rohstoffe im Uberfluss.

B. Eine alternative Losung fiihrt dazu, dass
die LC-Basis erst gar nicht gro angegriffen
wird: Eine Flugeinheit wird sofort nach Er-
reichen der Nordostbasis zu den Aliens ge-
schickt (Flugroute auf der Karte). Sobald der
Dialog mit Ariah und deren Vorgesetzte zu
Ende ist, stoppen auch die Angriffswellen.
C. Bei beiden Varianten haben Sie geniigend
Zeit, den vorhandenen Technologiebaum
komplett zu erforschen und eine starke An-
griffsarmee zusammenzustellen. Streben Sie
dabei wenigstens ein Einheitenlimit von 230
bis 250 an.

D. Wer mochte, klappert erst die Karte ab,
um die verteilten Alien-Trupps wegzufegen
und so Erfahrung zu bekommen. Fiir den
Angriff auf das Lager der Auferirdischen
empfiehlt sich ein kleiner Vorposten in der
Néhe der Gegner, um kurze Produktionswe-
ge zu haben. Mit einem Verband aus 25 Plu-
to-Bombern und ebensovielen Phobos-Pan-
zern ist die Basis im Nu zerlegt. Wer méchte,
setzt noch ein paar Ripper ein - allerdings
werden diese massiv beschossen.

Mars Spaceport - Knackpunkte

A. Am Startpunkt wird erst mal die Aus-
riistung verteilt. Wichtig ist, Ariah mit der
schweren Riistung auszustatten. Die blau-
haarige Schéne erkundet dann mit aktivier-

KOMPLETTLOSUNG

o
Legende: 3 Kazuar-Mechs, Hacker A Ausriistung
1 Skriptereignis 4 Flammenwerfer
2 Riistung 5 Felsen, Jaguar-Mechs

Fir das Gute im Menschen

2 Mortimer 49
3 Auenposten errichten

K Kristallfeld
W Wasserquelle

Legende:

1 Chemieriistung

DREI, ZWEI, EINS,
MEINS Unbemerkt
manipuliert der
Hacker gegnerische
UCS-Mechs und
bringt sie in den
Besitz des Spielers.
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ter Tarnvorrichtung das Terrain und schaltet
Infanteristen aus. Professor O'Rourke folgt
in kurzem Abstand und erledigt mit dem
Schallwellen-Blaster die feindlichen Fahr-
zeuge. Lynn kutschiert schon brav das UFO.
B. Nehmen Sie keine Fahrzeugverluste hin
— vor allem die Crion-Artilleriefahrzeuge
sind fir die Gebdudezerstérung unersetz-
lich. Ariah spiht die gegnerischen Anlagen
aus, die Crion-Einheiten werden dann in
Schussweite in Stellung gebracht. Der Rest
gibt Deckung und wehrt angreifenden LC-
Fahrzeuge ab.

C. In den Ruinen in der Kartenmitte miissen
Sie besonders vorsichtig sein, da viele LC-
Patrouillen herumschwirren.

D. Sichern Sie sich im Nordwesten weitere
Fahrzeuge - vor allem die Apollos mit Luft-
abwehr werden jetzt wichtig, da der Space-
port von fliegenden LC-Einheiten bewacht
wird. Sobald die Flieger beseitigt sind, gehen
die Crions in Stellung, wihrend die Panzer-
fahrzeuge erneut die Deckung iibernehmen.

Die Gefangenen ~ Knackpunkte

A. In der Startphase muss schnellstens eine
effektive Verteidigung nach Westen und Os-
ten erreicht werden. Kombinieren Sie daftir
Zwillingstiirme (mindestens zwei auf jeder
Seite) und Laserzidune mit Flugabwehr be-
ziehungsweise Elektrokanonen.

B. Die ED wird vorwiegend Chemiewaffen
einsetzen, riisten Sie Thre Bodenfahrzeuge
entsprechend aus. Zusétzlich miissen Sie mit
Laser- und Raketentechnologie der Gegner
rechnen, daher machen sich schnelle Apol-
lo-Einheiten mit Abwehrmodulen bezahlt.
Entwickeln Sie auch den Regenerator, um
Fahrzeuge wieder instand zu setzen.

C. Wenn Sie die Gefangenen befreien, erle-
digen Sie immer zuerst den jeweiligen AA-
Turm mit Granatwerfern. Danach kiimmert
sich eine Hand voll Flieger mit Plasmabe-
waffnung um die Panzer. Meiden Sie Waffen
mit Flichenschaden (zum Beispiel Artille-
rie), da dies den Gefangenen in der Regel
das Leben kostet.

D. Die Psi-Technologie erweist sich als sehr
effektiv in dieser Mission — damit sind Sie in
der Lage, gegnerische Fahrzeuge zu {iber-
nehmen.

E. Stellen Sie Kampfverbénde aus starken
Charon- und Deimos-Panzern zusammen,
dazu die leichten Apollo-Einheiten zum
Schutz.

E. Die Basen der ED lassen sich bequem mit
Ripper-Einheiten zerlegen. Postieren Sie im
Vorfeld Crion-Artillerie. Ariah kundschaftet
die Lager getarnt aus und die Crions zerle-
gen die Abwehrtiirme und Energiegenera-
toren. Jetzt haben die Ripper leichtes Spiel.
Sofort setzen Thre Kampfverbande nach, um
die verbleibenden gegnerischen Einheiten
im Handstreich aus dem Weg zu rdaumen.
G. In der groflen Industrieanlage empfiehlt
sich der Einsatz weniger, aber starker Cha-
ron-Panzer, unterstiitzt von Luftabwehrein-
heiten.

H. Errichten Sie im Nordosten einen Vor-
posten und auf dem Gelidnde des nérdlich
gelegenen ED-Lagers zwei LC-Tiirme, bis
oben hin mit Kampfmodulen bestiickt. Dort
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Mars Spaceport

\ : 2 hge e bNYS
‘ &

- !
Spaceport js

A Ausriistung

Legende: 1, 3 Edeniten 2, 4 Fahrzeuge

Die Gefangenen

Wi T

Legende: 3 Fluchtpunkt K Kristallfeld
1 Vorposten G Gefangene W Wasserquelle
2 Sammelpunkt

‘ AUSGESPERRT Sichern Sie die engen Zufahrtswege
(1) zu Ihrer Basis mit einer massiven Verteidigung ab.

HINTERHALTIG Setzen Sie die starken Crion (1
geschickt ein, um die LC-Anlagen zu zerstoren.

)
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wird am Ende der Mission ED-Nachschub
erscheinen, den Thre Kampftirme dann
aufhalten. Nutzen Sie die Zeit, um die Hel-
den schnell zum Fluchtpunkt zu fiihren.
Nehmen Sie zum Schutz auf jeden Fall noch
ein gutes Dutzend Panzer und Luftabwehr-
einheiten mit, um Uberfallkommandos auf
dem Weg abzuwehren.

Im Schutz des Kometen - Knackpunkte

A. Riisten Sie Major Falkner am Startpunkt
mit der mittleren Riistung und dem Plas-
magranatwerfer aus. Danach marschieren
alle Einheiten zu den inaktiven Mechs im
Stidosten der Karte. Bestellen Sie in der Zwi-
schenzeit schon mal vier Minenkomplexe,
um die Rohstoffquellen am Startpunkt aus-
zubeuten.

B. Thre Starteinheiten reichen aus, um die
angreifenden Mechs aus dem Norden ab-
zuwehren, wihrend sich Lynn in die Mech-
Systeme hackt.

C. Errichten Sie Ihre Basis in dem Talkessel,
wo die inaktiven Mechs standen, dort miis-
sen Sie nur einen Zugang verteidigen. Zwei
bis drei Zwillingstiirme reichen véllig aus,
um die Anlage zu verteidigen.

D. Erforschen Sie in aller Ruhe den Master-
Hacker und produzieren Sie zwanzig Ein-
heiten davon. Auerdem benétigen Sie noch
ein Dutzend Apollos, je zur Halfte mit Luft-
abwehrraketen und Raketenabwehrsystem
ausgertistet.

E. Ariah kundschaftet die Scorpion-Mechs
aus, die von Threr Crion-Artillerie zerstort
werden. Die Hacker und Apollos halten sich
bereit, um gegnerische Einheiten abzufangen
und zu {ibernehmen. Postieren Sie diese Ein-
heiten am besten nérdlich Threr Basis an ei-
nem Verteidigungspunkt (wie auf der Karte
eingezeichnet). Danach riicken Sie mit Ariah

KOMPLETTLOSUNG

Im Schutz des Kometen

2 Inaktive Mechs

Legende:
1 Mittlere Riistung, Plasma- 3 Kontrollzentrum
granatwerfer 4 Verteidigungspunkt

K Kristallfelder
W Wasserquelle
S Scorpion-Mech

und der Crion-Einheit langsam vor, um Ab-
wehranlagen und Kraftwerke auszuspéhen,
und unschédlich zu machen. Die Artillerie
wird am besten auf erhihte Positionen plat-
ziert. Konzentrieren Sie sich zundchst auf die
grofle UCS-Basis vor dem Kontrollzentrum.
Ist diese erst mal Geschichte, gibt es keinen
Nachschub mehr fiir die Mechs. Anschlie-

Die effektivsten Einheiten der Lunar Corporation fiir die Kampagne

fsend wird die gesamte Karte Stiick fiir Stiick
aufgedeckt und die Abwehranlagen zer-
stort. Sind alle gegnerischen Gebdude und
Einheiten zu Altmetall verarbeitet, brauchen
Sie sich nur noch zum Kontrollzentrum im
Nordosten zu begeben. Gliickwunsch — Sie
haben die zweite Kampagne geschafft und
sind nun bereit fiir die UCS. (sw)

Mission | Chassis/Einheit Panzerung Antrieb Bewaffnung Extras Effektiv gegen

1 Apallo Konventionelle MK | Einfacher Antrieb Elektrokanone MK II = Bodenfahrzeuge,
Infanterie

1 Apollo Konventionelle MK | Einfacher Antrieb Magnetgranatenwerfer MK 11 = Gebdude

1 Apollo Konventionelle MK | Einfacher Antrieb Magnetraketenwerfer MK Il Gt Flugeinheiten

1 Apollo Konventionelie MK | Einfacher Antrieb Raketenabwehrsystem = Raketen

1 Infanterie - Zweiter Grad | - = Gewehr MK Il/Laser Level 2 = Infanterie, fliegend gegen
Bugays

2 Apollo Konventionelle MK | Einfacher Antrieb Elektrokanone MK II Bodenfahrzeuge

2 Apollo Konventionelle MK Einfacher Antrieb Magnetraketenwerfer MK II = Flugeinheiten

2 Athena Konventionelle MK | Einfacher Antrieb Schallwellengenerator = Bodenfahrzeuge

2 Athena Konventionelle MK | Einfacher Antrieb UWB MK Il = Bodenfahrzeuge

Pluto Anti-Chemische Panzerung MK Il | Power-Antrieb MK Il Plasmakanone MK Il Requldrer Schild MKl Alien-Strukturen
Deimos Anti-Chemische Panzerung MK Il | Power-Antrieb MK Il 2x Plasmastrahl MK 1Il, 2x Erweiterter Schild MK Ill Alien-Einheiten
alternativ 2x UWB MK IIl

4 Deimos Anti-Chemische Panzerung MK Il | High-Speed-Antrieb MK Il | Panzerbrechende Kanone MK Il 2x Erweiterter Schild MK 111 Alien-Einheiten,
Alien-Strukturen

/T Apollo Anti-Chemie-Panzerung MK III Power-Antrieb MK Il Luftabwehr-Raketenwerfer MK Ill | Requldrer Schild MK Ill Flugeinheiten

6/7 Apollo Anti-Chemie-Panzerung MK IIl Power-Antrieb MK Ill Raketenabwehrsystem Regularer Schild MK 1lI Raketen

6/ Crion Konventionelle MK 11l Highspeed-Antrieb MKIIl | Demolisher MK IIl Reguldrer Schild MK Il Gebdude und Tiirme

6 Charon Anti-Chemie-Panzerung MK Il Power-Antrieb MK ll 3x Plasma MK lll/Schallwelle MK Il | 2x Erweiterter Schild MK 11 Alle Bodentruppen

6 Charon Anti-Chemie-Panzerung MK Il Power-Antrieb MK 11l 3x UWB MKIII/Schallwell MK 11l 2x Erweiterter Schild MK Il Alle Bodentruppen

6 Deimos Anti-Chemie-Panzerung MK Il Power-Antrieb MK Ill 2x PSI-Kanone MK IIl 2x Erweiterter Schild MK IIf Infanterie, Fahrer

6 Pluto Anti-Chemie-Panzerung MK IIl Highspeed-Antrieb MK Il | Plasma MK Il Reguldrer Schild MK Il Gebdude
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SERVICE .| HOW TO ...

Ausschneiden & einheften

Monat fiir Monat finden Sie in jeder PC Games ei-
nen umfassenden Sonderteil mit World of Warcraft-
Tipps, die jeden Spielertyp ansprechen und selbst
aus Neueinsteigern echte Experten machen. Wer
diese Seiten ausschneidet und sammelt, bekommt
im Laufe der Zeit ein fundiertes Nachschlagewerk,
voll gepackt mit Grundlagentipps, Klassen-Guides
bis hin zu Mod-Erkldarungen und Instanzen-Kom-
plettlésungen. Dieses Deckblatt mitsamt Inhaltsver-
zeichnis und Nutzungshinweisen wird jede Ausga-
be aktualisiert, sodass Sie es einfach nur austauschen
miissen. Achten Sie beim Lochen der Seiten immer
auf unsere vorgedruckten Markierungen!

World of Warcraft - DIN-AO-Megaposter
Zusitzlich zu unserem monatlichen Sonderteil ha-
ben wir PC-Games-Lesern ein riesiges, beidseitig
bedrucktes Poster (Teil 1 in Ausgabe 05/05, Teil
2 in Ausgabe 06/05) geliefert, das sich schnell als
unschétzbare Hilfe bei Thren Abenteuern erweisen
wird. Die detaillierten Karten sind mit den Namen
aller Gebiete und den Positionen aller Siedlungen,
Stédte und Instanzen sowie Flug- und Seerouten
versehen.

Patches und Aktualitdtsprobleme?

World of Warcraft hat als Online-Rollenspiel das
grundsitzliche Problem, dass es sich stindig weiter-
entwickelt: Jeder Patch verdandert und verfeinert Ba-
lancing und Spielmechanik, bessert Bugs und Uber-
setzungsfehler aus und implementiert obendrein
neue Features. Das bedeutet, dass reguldre Tipps
in Spielemagazinen iiber die Monate ,veralten”
und im schlimmsten Fall véllig falsche Informatio-
nen liefern. Aus diesem Grund haben wir uns fiir

So geht's: Karte und Tipps erklart

heraustrennbare Seiten entschieden, um iiberholte
Kapitel einfach austauschen zu kénnen. So ist Thr
PC-Games-Nachschlagewerk auch noch in einem
halben Jahr aktuell, selbst wenn {iber Patches erheb-
liche Anderungen am Spiel vorgenommen wurden.

DIN-A4-Karten zerschneiden?

Einige Leser kamen mit der Frage auf uns zu,
wie sie die DIN-A4-Karten, z. B. bei Instanzen,
zerschneiden und abheften sollen. Die Antwort
auf diese Frage ist einfach: gar nicht. Da wir
die Karten fiir ein {ibersichtliches DIN-A4-For-
mat konzipiert haben, zerschneiden und kni-
cken Sie die Karten bitte nicht. Stattdessen grei-
fen Sie beispielsweise auf handelsiibliche Klarsicht-
folien zuriick und heften die Karten damit in Thren
Ordner.

Tipps auf DVD

Falls Sie mal eine PC-Games-Ausgabe verpasst
und Thre Tipps-Sammlung dadurch unvollstindig
sein sollte, kénnen wir Thnen helfen: Auch in dieser
Ausgabe liefern wir unseren Lesern wieder samtli-
che unserer bislang erschienenen Tipps zu World
of Warcraft auf unserer Cover-DVD mit. Darunter
finden Sie beispielsweise eine Ubersicht aller sechs
Hauptstadte inklusive der genauen Position aller
wichtigen NPCs und Hindler, eine Liste der Be-
rufstrainer, Klassenguides, Instanzkarten und vieles
mehr. Zusitzlich finden Sie auch eine iiberarbeitete
Version der doppelseitigen Karte zu ,Das Schar-
lachrote Kloster” mit noch mehr Informationen und
Hilfestellungen auf unserer DVD. Alle Artikel liegen
als PDF-Dateien vor, die Sie mit einem Anzeigepro-
gramm wie dem Adobe Acrobat Reader 6ffnen und
auf Wunsch auch ausdrucken kénnen,
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Taktik sollten Sie Ihre Talent-
punkte unbedingt in den Schild
investiert haben, damit sich die
Zeit, in der der Zauber nicht
auf den Mitspieler gewirkt
werden kann (lesen Sie dazu
den Absatz ,,So heilen Sie rich-
tig"), verringert. Stellen Sie sich
zudem darauf ein, den Magier
mithilfe von BLITZHEILUNG
zu heilen, sollte der Schild ab-
laufen, bevor alle Gegner aus-
geschaltet sind.

Weitere Supportfahigkeiten

Eine wichtige Fihigkeit des
Priesters  ist MAGIEBAN-
NUNG, mit der sich Debuffs
(das sind magische Effekte,
die sich negativ auf die eige-
nen Werte sowie die der Mit-
spieler auswirken) aufheben
lassen. Zusitzlich ist es dem
Priester ebenfalls moglich, mit
KRANKHEIT HEILEN ent-
sprechende negative Effekte
von einem Spieler zu nehmen.

Talente

Die drei Talentbaume des Pries-
ters sind ,,Disziplin”, ,Heilig”
und ,Schatten”. Zauber aus
der Kategorie des Schatten-
baums maximieren den von
Ihnen angerichteten Schaden
und verbessern Thre ,Crowd
Control”-Féhigkeiten  (siche
Extrakasten ,Was ist Crowd
Control?”). Heilig-Talente ver-
bessern hauptsdchlich  Ihre
Heilungsfahigkeiten, wihrend
die Disziplin-Talente Ihre Sup-
portfihigkeiten wie Buffs auf-
werten und Ihre Manaeffizienz
optimieren. Insbesondere Spie-
ler, die mit jhrem Priester eine
Zeit lang allein unterwegs sein
mdéchten, setzen vorwiegend
auf Schattentalente. So ldsst
sich der Priester zu einem recht
brauchbaren ,Damage Dealer”
ausbauen, auch wenn er nicht
so viel Schaden wie Schurken,
Magier und Hexenmeister aus-
teilen kann. Auch im PvP set-
zen die meisten Spieler auf den
Schattenpriester. In Gruppen

ist es am sinnvollsten, einen
»Holy Priest” (das ist ein Pries-
ter mit Schwerpunkt ,Heilig”)
dabeizuhaben. Der Nachteil:
Im Solo-Spiel brauchen Priester
mit dieser Ausrichtung linger,
um ihre Feinde auszuschalten,
und sind dadurch anfilliger.
Auf PvE-Servern wird eine
Heilig-Ausrichtung aber spi-
testens in Instanzen wie Ma-
raudon zur Pflicht. Wichtig:
Bevor Sie sich mit einer Grup-
pe aufmachen, um Quests oder
Instanzen anzugehen, teilen Sie
Thren Mitspielern vorher mit,
wie Thr Priester ausgerichtet
ist. So kann im Zweifelsfall
eine zweite heilkundige Klasse
(Druide, Paladin, Schamane)
hinzugezogen werden.

Das Solo-Spiel

" Anders als bei den meisten

anderen Klassen gibt es fiir
den Priester im Solo-Spiel nur
wenige festgelegte Taktiken
und Zauberabfolgen. Das Re-
pertoire an Offensiv-Zaubern
ist dazu einfach zu gering. Um
sich zu schiitzen, sollten Sie vor
dem Kampf immer MACHT-
WORT: SCHILD und INNE-
RES FEUER auf sich zaubern.
Letzteres erhoht Thre Ristung
enorm und steigert zusitzlich
Ihre Nahkampfwerte.

Indem Sie MACHTWORT:
SCHILD schon so frith wirken,
ergeben sich gleich mehrere
Vorteile. Zum einen sind Sie
von Anfang an gegen Attacken
geschiitzt und konnen auch
dann noch Kampfzauber ohne
Unterbrechung sprechen, wenn
der Gegner schnell in den Nah-
kampf stiirmt.

Zum anderen nutzen Sie so die
Zeit sinnvoll, bis Sie MACHT-
WORT: SCHILD erneut auf
sich zaubern kénnen. Wenn
Sie den Schild tber den Ta-
lentbaum Diszplin schon mit
zwei Talentpunkten verbessert

* haben, kénnen Sie den Spruch

namlich alle 15 Sekunden wie-
derholen. In fast allen Kimpfen

gegen einzelne Monster ist das
genau die Zeitspanne, die Thr
Gegner bendtigt, um exakt so
viel Schaden bei Thnen anzu-
richten, dass Thr erster Schild
aufgebraucht ist. Und sobald
das der Fall ist, zaubern Sie
einfach ein zweites MACHT-
WORT: SCHILD auf sich und
tiberstehen die meisten Gefech-
te ohne jedweden Verlust von

- Lebenspunkten.

Um ganz auf Nummer sicher
zu gehen, sprechen Sie nach
Ablauf des zweiten Schildes
ERNEUERUNG auf sich; das
ist ein sofort gewirkter Heil-
zauber, der iiber eine kurze
Zeitspanne anhdlt. Der Vorteil:
Wenn Sie in den nichsten Se-
kunden Schaden einstecken,
wird dieser teils wieder aus-
geglichen und Sie sollten den
Kampf damit auf jeden Fall
liberstehen. Da ERNEUE-
RUNG nur wenig Mana kostet,
aber sofort gewirkt ist, hilt sich
auch der Manaverbrauch in
Grenzen.

Einsatz der Offensiv-Zauber

Was den Einsatz der offensiven
Zauberspriiche betrifft, so gibt
es zwei verschiedene Ansiit-
ze. Um SCHATTENWORT:
SCHMERZ voll auszunutzen,
miissen Sie diesem DoT (Dama-
ge over Time, also ein Zauber-
spruch, der tiber eine gewisse
Zeit wirkt) geniigend Zeit las-
sen, um die volle Schadenswir-
kung zu erzielen. Er muss also
mdoglichst zu Beginn gewirkt
werden, sonst verschwenden
Sie wertvolles Mana.
Andererseits hat der GEDAN-
KENSCHLAG, der heftigste
Zauber im Repertoire des
Priesters, eine relativ lange Ab-
klingzeit von acht Sekunden,
die man aber iiber Talentpunk-
te auf 5,5 Sekunden reduzieren
kann. Je nach Monster und
verteilten Talenten sollte man
mit einem dieser Spriiche be-
ginnen — langlebige Monster
bekommen den GEDANKEN-
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eigentlich die Spezialitit des
Hexenmeisters, doch auch der
Schattenpriester hat eine die-
ser Heilungsformen in seinem
Sortiment. Wenn Sie sich in die
SCHATTENGESTALT verwan-
deln, teilen Sie zwar wesentlich
stirker aus, konnen Thre {ib-
lichen Heilzauber aber nicht
mehr einsetzen. Hier kommt
VAMPIRUMARMUNG  zum
Einsatz, ein Zauber, den Sie
dhnlich wie SCHATTENGE-
STALT erst im Talentbaum
Schatten” erwerben miissen.
Er entzieht dem Ziel die Le-
bensenergie und fiihrt sie Thren
Mitspielern zu, wobei dieser
Effekt allerdings nicht allzu
grof ist. Untote Priester haben
noch den rassenspezifischen
Zauber VERSCHLINGENDE
SEUCHE, der auf die gleiche
Weise benutzt wird, allerdings
nur den Spieler selbst heilt.

PvP mit dem Priester

Faustregel: Nur ein Schatten-
priester hat im Kampf Mann
gegen Mann eine wirkliche
Chance. Wenn Sie Thre Priorita-
ten auf die Heilig-Talente gelegt
haben, halten Sie sich besser
an Gruppen oder Schlachtzii-
ge und meiden Sie die Batt-
legrounds — es sei denn, Sie
spielen in einer eingespielten
Truppe und halten sich bei den
Kampfen im Hintergrund.
Setzen Sie bei Kampfen ver-
mehrt auf Thre ,Crowd Con-
trol”-Fihigkeiten ~wie den
PSYCHISCHEN SCHREIL
Vergessen Sie allerdings nicht,
dass sich jedes Mal, wenn Sie
eine solche Attacke auf densel-
ben Gegner wirken, der Effekt
abschwicht oder wverkiirzt.
Bevor Sie sich tiberhaupt in
einen Kampf stiirzen, sollten
Sie nicht vergessen, MACHT-
WORT: SEELENSTARKE und
INNERES FEUER auf sich
selbst zu wirken. Besonders
den Riistungsbonus des INNE-
REN FEUERs kénnen Sie gut
gebrauchen.

Rassenwahl fiir Priester

MENSCHEN

VERZWEIFELTES GEBET

Ab Level 10 bekommen Sie
diesen Zauber, mit dem Sie
sich jede halbe Stunde einmal
selbst heilen kdnnen.

RUCKKOPPLUNG

Der Priester verzaubert seine
Waffe so, dass sie dem Gegner
ein wenig Mana abzieht und
fiir jeden abgezogenen Punkt
etwas Schaden anrichtet.

ZWERGE

VERZWEIFELTES GEBET

Wie auch die Menschen bekom-
men Zwerge ab Level 10 diesen
Zauber, mit dem sie sich selbst
heilen kbnnen.

FURCHTBARRIERE

Mit diesem Zauber schiitzen Sie
Ihr Ziel gegen einen einzigen
Furchteffekt. Muss danach
erneut gewirkt werden.

NACHTELFEN

STERNENSPLITTER

Ein weiterer Angriffszauber,

der bei Ihrem Ziel fiir sechs
Sekunden moderaten Schaden
verursacht und nur wenig Aggro
erzeugt.

ELUNES ANMUT
Dieser Schutzzauber verringert

Die Wahl der Rasse ist fiir Priester besonders wichtig, da
jede von ihnen jeweils zwei spezielle Zauber mit sich bringt.

fiir drei Minuten den Schaden,
der Ihnen durch Fernkampfwaf-
fen zugefiigt wird.

TROLLE

VERHEXUNG DER SCHWACHE
Dieser Fluch schwicht Ihren
Gegner ab und vermindert den
von ihm verursachten Schaden.
Sie erhalten diesen Zauber ab
Level 10.

SCHATTENGARDE

Der Priester wird von einem
Schaden-Schild mit drei
Aufladungen umgeben. Sind
die verbraucht, muss der Schild
erneut gezaubert werden.

UNTOTE

BERUHRUNG DER SCHWACHE
Wenn Sie diesen Spruch wirken,
trifft Ihr nachster Nahkampfan-
griff den Gegner zusatzlich mit
ein wenig Schattenschaden.
Auflerdem wird Ihr Widersacher
zusatzlich fiir eine gewisse Zeit
geschwacht.

VERSCHLINGENDE SEUCHE
Untote Priester bekommen
einen zusatzlichen DoT, der mo-
deraten Schaden am Ziel wirkt.
Sie werden durch den Schaden
zuséatzlich geheilt, kdnnen den
Spruch jedoch nur alle drei
Minuten wirken. Sie erhalten
diesen Spruch ab Level 20.

Halten Sie Thren Gegner so weit
wie moglich auf Abstand, las-
sen Sie ihn auf keinen Fall nahe
an sich herankommen. Laufen
Sie im Zweifelsfall einfach ein
wenig von ihm weg — das ist
nicht Feigheit, sondern Taktik.
Setzen Sie ihm wihrenddes-
sen mit SCHATTENWORT:
SCHMERZ zu. Wenn Sie ge-
niigend Zeit haben, sollten Sie
auch nochmals GEDANKEN-
SCHLAG wirken — allerdings

nur, wenn der Gegner dadurch
nicht zu dicht an Sie heran-
kommt. Ist ein Kampf nicht
mehr zu gewinnen, setzen Sie
Thr MACHTWORT: SCHILD
auf sich selbst und versu-
chen Sie per PSYCHISCHER
SCHREI den Gegner noch ein-
mal handlungsunfahig zu ma-
chen. Das sollte Thnen genug
Zeit verschaffen, um vorerst
ein wenig Abstand zu gewin-
nen oder gar zu fliichten.

PC GAMES

Der Schattenpriester

Dieser Talentbaum spricht alle Priester an, die sich auf das
Solospiel oder PvP-Kampfe konzentrieren wollen.

DISZIPLIN-Talente
(insgesamt 15 Punkte)

* UNBEZWINGBARER WILLE
- 5/5 Punkte

= VERBESSERTES MACHTWORT:
SCHILD - 3/3 Punkte

* VERBESSERTES MACHTWORT:
SEELENSTARKE - 2/2 Punkte

« MENTALE BEWEGLICHKEIT
- 5/5 Punkte

SCHATTEN-Talente
(insgesamt 36 Punkte)

= BLACKOUT - 5/5 Punkte
* VERBESSERTES SCHAT-

TENWORT: SCHMERZ - 2/2
Punkte

= VERBESSERTER PSYCHI-
SCHER SCHREI - 2/2 Punkte

= SCHATTENFOKUS - 5/5
Punkte

* VERBESSERTER GEDANKEN-
SCHLAG - 5/5 Punkte

+ GEDANKENSCHINDEN - 1/1
Punkte

* SCHATTENREICHWEITE - 3/3
Punkte

* STILLE - 1/1 Punkte

= SCHATTENWIRKEN - 5/5
Punkte

« VAMPIRUMARMUNG - 1/1
Punkte

* DUNKELHEIT- 5/5 Punkte

* SCHATTENGESTALT - 1/1
Punkte

dennoch sind Magier und
Schurken dafiir deutlich ge-
eigneter, sodass der Priester
bestenfalls als unterstiitzender
,Damage Dealer” eingesetzt
werden kann. Deshalb lautet
die Devise: Sparen Sie sich Thr
Mana lieber fiirs Heilen auf.
Ausnahmen von dieser Regel
gibt es nur, wenn weitere heil-
fahige Klassen in Threr Gruppe
mitspielen, beispielsweise ein
Druide. Sprechen Sie sich vor
Beginn des Kampfes also mit
Thren Leuten ab, wer wann
wen heilt (mehr dazu im Ab-
satz ,So heilen Sie richtig”).
Vor dem Beginn einer Quest
oder Instanzen versorgen Sie
alle Gruppenmitglieder mit Ih-
rem Ausdauer-Buff MACHT-
WORT: SEELENSTARKE. Wir-
ken Sie diesen Zauber zunichst
auf sich selbst und anschlie-
Bend auf Ihre Mitspieler — so
wissen Sie immer, wann der

Zauber erneuert werden muss.

Verwenden Sie anfangs stets
leichtere Zauber wie SCHAT-
TENWORT: SCHMERZ oder,
wenn es um Heilung geht, ER-

NEUERUNG. So vermeiden
Sie es, zu Beginn des Kampfes
Aufmerksamkeit auf sich zu
lenken. Spezielle Talente wie
FEINFGEFUHL verringern zu-
satzlich die Aggro, welche Sie
mit Thren Aktionen erzeugen.
Haben Sie dennoch die Geg-
nermeute am Hals, bleibt [hnen
noch eine letzte Moglichkeit,
sie wieder loszuwerden: Wir-
ken Sie schnell VERBLASSEN.
Dadurch reduzieren Sie mit
einem Schlag einen Grofteil
Ihrer aufgebauten Aggro bei
den Monstern, was meist aus-
reicht, damit diese von Thnen
ablassen. Allerdings sollten die
Gegner dann ziigig von lhrer
Gruppe ausgeschaltet werden,
da die Aggro nach kurzer Zeit

zurtickkehrt und sich eventuell
noch verstérkt. Bleiben Sie im
Falle eines Angriffs durch ein
Monster IMMER stehen und
laufen Sie nicht vom Gegner
weg. Anderenfalls ist es fiir
den Brecher Threr Gruppe be-
deutend schwieriger, die Auf-
merksamkeit des Gegners von
Thnen abzuwenden. Wirken
Sie wihrend dieser Zeit nach
Moglichkeit auch keine star-
ken Zauber wie das MACHT-
WORT: SCHILD, da so nur
noch mehr Aggro aufgebaut
wird — ein Teufelskreis. Erst
wenn die Lebensenergie des
Gegners zur Hélfte abgezogen
wurde und Sie sicher sind, dass
Ihre Gruppenmitglieder keiner
stirkeren Heilung mehr bediir-
fen, kénnen Sie sich wieder in
das Kampfgeschehen einmi-
schen. Schlagen Sie jedoch nicht
mit Thren starken Zaubern zu,
sondern legen Sie das SCHAT-
TENWORT: SCHMERZ auf
den Gegner und unterstiitzen
Sie so IThre Mitspieler. Halten
Sie sich fiir den Notfall stets
eine Mana-Reserve zum Heilen
und Verteidigen parat.

So heilen Sie richtig, Teil 1

Wie bereits erwiahnt, besteht die
wichtigste Aufgabe des Pries-
ters schlichtweg darin, andere
Mitspieler zu heilen. Das klingt
simpel, ist aber tatsdchlich eine
anspruchsvolle Herausforde-
rung. Wir konnen fiir Sie nur
die Grundtaktik des Heilens
veranschaulichen, denn die
Feinheiten miissen Sie Threm
Spielstil  jeweils individuell
anpassen. Man unterscheidet
zwischen vier Varianten der
Heilungsmagie:

1. Einfache Heilzauber: Die-
se Zauberspriiche heilen eine
bestimmte Anzahl von Le-
benspunkten auf einen Schlag,
bendtigen aber eine langere
Aufladezeit. Der Priester ver-
fiigt iiber fiinf Heilspriiche,
die in diese Kategorie einzu-
ordnen sind: GERINGE HEI-
LUNG, HEILUNG, GROSSE

PC GAMES
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haben, geht es zum orangefar-
benen Kristallbrunnen, der sich
in unmittelbarer Nihe befindet.
Dort fiillen Sie die Phiole fiir die
Quest , Vyletongue-Verderb-
nis” mit Wasser. Anschliefend
geht es wieder aus den oran-
genen Kristallhhlen raus und
dafiir weiter in den lila Bereich.
In der Nihe des Instanz-Portals
steht ein weiterer Kahn, den Sie
ausschalten miissen. AufSerdem
hinterlassen die Schattensplit-
ter Golems, die sich ebenfalls
in diesem Abschnitt aufhalten,
die Schattensplitter-Fragmente
fiir die gleichnamige Quest.
Jetzt kénnen Sie die Instanz
endlich durch das Portal in den
lila Hohlen betreten. Alternativ
ist es auch moglich, den oran-
gefarbenen Eingang zu nutzen.
Wir empfehlen aber dringend
den lilafarbenen, da Sie inner-
halb der Instanz trotzdem noch
den orangenen Teil erreichen
konnen - umgekehrt geht das
aber nicht. So sparen Sie sich
einen unnétigen Umweg.

1. Lord Vylentongue
Die ersten Gegner, die sich
Ihnen hinter dem Portal in
den Weg stellen, sind kleinere
Gruppen, bestehend aus Elite-
Satyren und einigen kleineren
Nicht-Elite-Helfern. Thre Bre-
- cher kiimmern sich um die
Elite-Gegner und versuchen,
deren Aufmerksamkeit auf sich
zu ziehen, wihrend der Rest
der Gruppe mit Flichenzau-
bern die Feinde ausschaltet. An
dieser Stelle wird es zum ersten
Mal wichtig, dass Sie ,entgif-
tende” Klassen dabei haben, da
die Satyren starke Giftzauber
wirken. Die Satyren hinterlas-
sen die Kristalle, die Sie fiir die
Aufgabe ,Dunkles Boses” be-
notigen. Allerdings bekommen
Sie die gesuchten Kristall-Stei-
ne bei nahezu jedem Gegner in
der gesamten Instanz, sodass
am Ende von Maraudon jedes
Threr Gruppenmitglieder genii-
gend davon gefunden haben
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sollte. Bahnen Sie sich nun den
Weg nach Westen. In diesen
Géangem patrouilliert auch der
vierte Kahn, den Sie wie tiblich
beschrieben erledigen miissen.
Nach kurzer Zeit treffen Sie
auf Lord Vyletongue (1), dem
ersten Boss der Instanz. Ein
schmaler Weg fiihrt in seine
Kammer. Vorsicht: Hier warten
bereits zwei unsichtbare Wa-
chen, von denen Sie sich nicht
in Vyletongues Kammer drin-
gen lassen diirfen. Schalten Sie
diese zuerst aus! Nachdem das
getan ist, geht es dem Lord per-
sonlich an den Kragen. Er wird
ebenfalls von zwei Helfern be-
wacht, deshalb muss der Krie-
ger die Aufmerksamkeit aller
drei Gegner auf sich ziehen
- lassen Sie ihm dazu ein paar
Sekunden Zeit. Thre ,Damage
Dealer”, also die Klassen, die
den meisten Schaden anrichten
konnen, kiimmern sich dann
erst um die zwei Wachen. An-
schlieBend sollte die Gruppe
keine grofie Miihe haben, Vyle-
tongue den Garaus zu machen.
Er selbst verfiigt, abgesehen
von einer Menge Lebenspunk-
te, iliber keine besonderen
Spezialfahigkeiten, hinterlasst
dafiir aber einige gute Gegen-
stinde wie beispielsweise die
eine Hose fiir Jager (Schwere
Riistung, 263 Riistung, +20 Be-
weglichkeit, +9 Intelligenz, er-
héht Thre Fihigkeiten mit dem
Bogen um 4) oder ein Schwert
(32,8 Schaden pro Sekunde,
vergiftet das Ziel und fiigt alle
2 Sekunden 8 Naturschadens-
punkte zu). Aufierdem finden
Sie bei ihm den ersten Teil des
Celebrian-Zepters, welche Sie
fiir die Quest ,Legenden von
Maraudon” bendtigen.

2. Meshlok

Gehen Sie weiter in Richtung
Westen. In den néchsten Géan-
gen lauern  Elite-Schleime,
welche {iber extrem starke
Giftzauber verfiigen. Legen
Sie sich deshalb immer nur mit
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einem Gegner gleichzeitig an.
Nahkémpfer halten sich von
den extrem langsamen Schlei-
men besser ganz fern und grei-
fen, wenn moglich, ebenfalls
auf Fernkampfwaffen zuriick.
In den Nahkampf sollten Sie
nur dann gehen, wenn Sie den
finalen Schlag ausfiihren wol-
len. Um Ihre Siegeschancen zu
maximieren, wére es zusatzlich
hilfreich, wenn Sie die Schleime
verlangsamen oder gar ganz
zum Stillstand bringen kénnen,
beispielsweise durch die Frost-
falle des Jagers, Eis-Magie von
Magiern oder Frostshocks von
Schamanen.

Verlassen Sie nun die tlickische
Grotte und gehen Sie in Rich-
tung Norden. Dort kommen
Sie an eine Klippe, kénnen aber
gefahrlos iiber Vorspriinge run-
terhiipfen. Versichern Sie sich
vorher, dass Sie alle Quests in
diesem Teil erledigt haben - Sie
kénnen den kleinen Wasserfall
nicht mehr hochklettern. Ha-
ben Sie etwas vergessen, miis-
sen Sie diesen Teil der Instanz
wieder durch das lilafarbene
Portal betreten.

Mit etwas Gliick treffen Sie im
unteren Bereich auf Meshlok
(2), der nur sehr selten in der
Instanz auftaucht. Gehoren Sie
zu den Glucklichen, sollten Sie
ihn unbedingt niederstrecken,
denn es winken neben einem
Helm der schweren Ristungs-
Klasse (249 Riistung, +18 Aus-
dauer, +10 Naturresistenz,
erhoht Thre Angriffs-Stérke um
36), einer fiir Priester sehr inter-
essanten Stoff-Brustriistung (73
Riistung, erhcht den durch Hei-
lige-Angriffszauber angerichte-
ten Schaden um 29, regeneriert
8 Manapunkte alle 5 Sekunden)
auch eine gute Leder-Brustriis-
tung (148 Riistung, +25 Beweg-
lichkeit, +10 Ausdauer).

3. Razorlash

Folgen Sie dem Weg Richtung
Norden, um die Giftfélle zu er-
reichen. Kdmpfen Sie sich den

Zepter das Portal 6ffnet. Im ers-
ten Teil der Instanz treffen Sie
auf mehrere Hydras. Obwohl
es sich dabei um keine Boss-
Gegner handelt, sind sie unge-
wohnlich stark. Sie kénnen Fla-
chenzauber wirken, die dann
Threr ganzen Gruppe schaden,
weshalb Sie den Nahkampf
moglichst vermeiden sollten.
AuBerdem kénnen die Hydras
Sie einige Meter zuriickwerfen.
Achten Sie also darauf, dass
hinter Ihnen keine weiteren
Gegner stehen.

Die nun folgenden Hohlen
werden  vorwiegend von
Schlangen, Sauriern und Ele-
mentaren bewohnt. Zusitzlich
sind dort noch einige Patrouil-
len unterwegs, auf die Sie stets
achten miissen.

Zwischenboss Gizlock ist re-
lativ einfach zu besiegen und
nur als Aufwirmrunde fiir den
Endboss gedacht. Seine starkste
Attacke ist der Feueratem, der
Flachenschaden anrichtet. Des-
halb wieder das tibliche Spiel:
Nur der Brecher geht in den
Nahkampf, der Rest bleibt so
weit wie moglich zurlick. Am
Ende des Kampfes haben Sie
gute Chancen, ein Schild (1835
Riistung, +5 Ausdauer, +10
Intelligenz, regeneriert 4 Mana
alle 5 Sekunden), ein Einhand-
Schwert (35,2 Sekunden pro
Sekunde, +6 Intelligenz, ver-
bessert die Chance, mit einem
Zauber einen kritischen Schlag
zu wirken, um 1 Prozent) oder
ein Gewehr (27,4 Schaden pro
Sekunde, +5 Arkane Resistenz,
erhoht die Angriffs-Starke um
19) zu bergen.

7. Erdrutsch

Der Bossgegner Erdrutsch
steht auf einem Plateau, des-
sen Zugang von fiinf Bergrie-
sen bewacht wird. Locken Sie
moglichst nur einen Gegner an
und stellen Sie sich auf einen
harten Kampf ein: Die Bergrie-
sen teilen viel Schaden aus und
kénnen noch besser einstecken.
Nachdem die fiinf Wichter
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ausgeschaltet sind, widmen Sie
sich Erdrutsch. Er hat grund-
sdtzlich die gleichen Fahigkei-
ten wie seine Bewacher, kann
Sie allerdings etwas weiter
wegschleudern und beschwirt
ab und zu einen Fels-Elemen-
targeist. Sie sollten Ihre Atta-
cken auf Erdrutsch konzentrie-
ren, denn nachdem er besiegt
ist, zerfallen seine Helfer von
allein zu Staub. Zur Belohnung
erhalten Sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit einen Stein, den
Sie in der Nebenhand fithren
(+10 Intelligenz, +10 Willens-
kraft, +10 Arkane-Resistenz),
einen - Einhand-Kolben  fiir
Schamanen, Plattenhelm (683
Ristung, +10 Naturresistenz,
erhoht Thren Defensiv-Wert
um 10) oder Handschuhe der
schweren Riistungsklasse.

8. Rotgrip

Ihr nichster Gegner ist das
Krokodil Rotgrip. Er befindet
sich im siidostlichsten Teil
von ganz Maraudon. Unter
Umsténden ist er schwer zu
entdecken, da er unter der
Wasseroberfliche schwimmt.
Rotgrip verfligt iiber keine
besonderen Fahigkeiten und
kann wie jeder andere Gegner

. behandelt werden. Allerdings

kénnte sich der Kampf etwas
hinziehen, da er jede Menge
Schaden einsteckt. Nachdem
Sie ihn besiegt haben, winkt
unter anderem eine Zwei-
Hand-Axt (458 Schaden pro
Sekunde, Chance beim Treffer:
Verwundet das Ziel und fiigt
ihm 230 Schadenspunkte tiber
30 Sekunden zu) sowie ein Paar
Lederschuhe (105 Riistung, +20
Beweglichkeit, +5 Ausdauer, +5
Naturresistenz) und exzellente
Stoffschultern.

9. Prinzessin Theradras

Um die Instanz endgiiltig abzu-
schliefen, miissen Sie Prinzes-
sin Theradras ausschalten. Das
Biest ist ein harter Gegner, den
nur eine sehr gut eingespielte
Gruppe besiegen kann. Thera-
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dras geht bevorzugt in den
Nahkampf, kann aber auch ge-
fahrliche Zauber wirken - bei-
spielweise Furcht, mit dem sie
Spieler in der Nihe in die Flucht
jagt. Fiir diesen Fall sollte ein
Ersatz-Brecher zur Verfiigung
stehen, der natiirlich vorher
auf Distanz bleiben muss - das
Gleiche gilt selbstverstandlich
auch fiir die ,,Damage Dealer”
Ihrer Gruppe. Zusitzlich dazu
besitzt Theradras einen Fli-
chenzauber, der jeden in der
Nihe stiickchenweise zuriick-
schleudert und das Wirken von
Zaubern unterbindet. Priester
und Druiden sollten deshalb
dauerhaft mit ihren , Heal over
Time"”-Zaubern wie beispiels-
weise der ,Erneuerung” arbei-
ten und weit weg stehen. Eine
weitere Spezial-Attacke der
Prinzessin sind Steine, die sie
auf ihre Gegner schleudert und
damit Zauber oder Ahnliches
unterbricht. Der Kampf kann
aufgrund der vielen Lebens-
punkte von Prinzessin Thera-
dras einige Minuten dauern.
Theradras fiigt des Weiteren
mit einigen Attacken sofort
groflen Schaden zu, worauf
Thre Heiler schnell reagieren
miissen. Sterben Thre Brecher,
ist der Kampf so gut wie verlo-
ren. Sobald Theradras gefallen
ist, sprechen Sie mit dem Geist
und haben damit die Quest
,Verderbnis von Erde und
Samenkorn” gelost und die
Instanz erfolgreich gemeistert.
Es lohnt sich, Prinzessin Thera-
dras mehrmals zu toten, denn
die Gegenstinde, die sie hinter-
lésst, sind auch mit Lvl 60 noch
zu gebrauchen: ,Das Auge
von Theradras” (63 Riistung,
+13 Ausdauer, +20 Intelligenz,
+11 Willenskraft), einen Dolch
(359 Schaden pro Sekunde,
+11 Intelligenz, regeneriert alle
5 Sekunden 2 Mana-Punkte),
sowie eine flir Zauber-Klassen
sehr lohnenswerte Kette (+10
Ausdauer, +10 Intelligenz, +6
Willenskraft).
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Ironaya (5). Trotz ihrer Grofe
und des hohen Levels stellt sie
keine wirkliche Bedrohung dar.
Ironaya hinterlasst hdufig eine
blaue Stoffhose (51 Riistung,
+9 Ausdauer, +8 Intelligenz,
+15 Willenskraft), ein blaues
Schwere-Riistung-Armband
sowie einen blauen Stab. Betre-
ten Sie nun noch die geheime
Kammer, um die gleichnamige
Allianz-Quest zu beenden.

J. Tempelhalle

Magier mussen fiir ihre Klas-
sen-Quest ,,Machtin Uldaman”
eine Kraftquelle von der Ob-
sidian-Schildwache (6) looten.
Der Golem ist tiberaus kraftig
und teilt sich mehrmals in klei-
nere Versionen seiner selbst.
Auf dem Weg zur Tempelhalle
kommen Sie bei der Verzaube-
rermeisterin Annora (7) vorbei,
die es Spielern beider Fraktio-
nen ermoglicht, das Handwerk
bis auf Stufe 300 zu erlernen.
Damit sie erscheint, miissen
erst alle Feinde in der Nihe eli-
miniert werden.

In der Tempelhalle erwartet Sie
der Urtum-Steinbewahrer (8).
Er vertragt eine Menge Treffer
und kann sehr gut austeilen.
Achten Sie hier besonders
auf Thr Aggro-Management:
Magier und Priester sollten
hinten bleiben und sich etwas
zurticknehmen, um keine
Aufmerksamkeit auf sich zu
lenken. Als Belohnung winken
oftmals blaue Plattenhand-
schuhe (300 Riistung, +10-11
auf zwei zufillige Attribute).
Falls Thre Gruppe besiegt wird,
ist das ausnahmsweise kein
Weltuntergang — iiber den Hin-
tereingang konnen Sie relativ
problemlos wieder in die Tem-
pelhalle gelangen.

K. Grabung drei

Magier miissen sich hier vor-
sehen: Einige der zauberkun-
digen Zwerge konnen einen
Fluch wirken, der Thnen bei
jedem verwendeten Zauber-
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spruch erheblichen Schaden
zufiigt. Vertrauen Sie hier also
auf Thre Nahkidmpfer. Offnen
Sie noch nicht die Truhe, son-
dern widmen Sie sich zundchst
Galgann Firehammer (9). Magi-
er verzaubern seine beiden Wa-
chen in Schafe, danach geht die
gesamte Gruppe auf Galgann
los. Er hinterldsst recht haufig
eine Kanone (254 Schaden pro
Sekunde, +1-3 Feuerschaden)
oder blaue Stoffschulterblatter
(51 Riistung, +10 Willenskraft,
verstarkt Schaden durch Feuer-
magie um bis zu 14). In dieser
Kammer finden Sie auch die
gesuchte Tafel fiir die Allianz-
Quest ,,Die verlorene Tafel des
Willens”, Nun kénnen Sie die
Truhe 6ffnen und den zweiten
Stein fiir die Halskette bergen.
Achtung: Es spawnen darauf-
hin zwei Elite-Gegner ganz in
Threr Nahe!

L. Das Steingewdlbe

Begeben Sie sich zu Grimlock
(10), der sich in Begleitung ei-
nes Basilisken befindet. Erlegen
Sie sein Schofitier zuerst, denn
es ist in der Lage, Thre Magier
kurzzeitig zauberunfihig zu
machen. Von Grimlock erhalten
Sie neben dem letzten Stein flir
die Halskette auch gelegent-
lich eine blaue Stoffriistung (68
Ristung, +10 Ausdauer, +5 In-
telligenz, +20 Willenskraft).

M. Halle der Handwerker

Ab dem groBen Tor beginnt
der schwierigste Teil von Ul-
daman. In der Halle halten
sich mehrere Gegnergruppen
auf. Attackieren Sie zundchst
die weiflen Zwerge, da diese
tiber starke Angriffszauber
verfiigen. Die Golems kénnen
Thre Spielfigur von den Fiilen
fegen — besonders Magier und
Heiler miissen deshalb auf Dis-
tanz bleiben. Wenn alle Gegner
beseitigt sind und Thre Gruppe
gut erholt ist, benutzen drei
Spieler den Altar der Bewahrer
(11) in der Mitte des Raumes.

QUESTS

Daraufhin erwachen nachei-
nander die vier Statuen; jedes
Mal, wenn eine besiegt ist,
erwacht die néchste. Vorsicht:
Kein Nahkdmpfer sollte diesen
Gegnern den Todesstof8 geben,
da die Statuen bei ihrem Able-
ben explodieren und groffen
Schaden verursachen. Nutzen
Sie deshalb fiir den Finalschlag
Magie oder Distanzwaffen.
Sind alle vier Statuen beseitigt,
so offnet sich der Weg. Arbeiten
Sie sich eine Ebene herunter bis
zumnéchsten Tor. Dahinter war-
tet der Endboss Archaedas (12).
Fiir diesen Kampf ist exzellentes
Gruppenspiel und Absprache
erforderlich: Wieder benuizen
drei Spieler den Altar, damit Ar-
chaedas erwacht. Er wird nun
nach und nach Gegnerstatuen
erwecken. Der Tank Threr Grup-
pe lenkt die Aufmerksamkeit
des Bosses weiter auf sich und
sollte von zwei anderen Grup-
penmitgliedern unterstiitzt wer-
den, wihrend der Priester nur
leichte Heilzauber einsetzt und
vom fiinften Mann der Gruppe
vor den erwachten Gegnern ge-
schiitzt wird. Sobald jedoch die
ersten Steingolems erwachen,
stiirzen sich alle Gruppenmit-
glieder auf Archaedas und ver-
suchen ihn schnellstméoglich zu
Fall zu bringen — teilen Sie nun
so viel Schaden wie méglich aus
und ignorieren Sie die anderen
Gegner. Stofftréger sollten spé-
testens hier mit Feindkontakt
rechnen, das bedeutet insbeson-
dere fiir Priester Schwerstarbeit.
Schwacher Trost: Nach Archa-
edas’ Ableben verschwinden
seine Gehilfen. Neben einem
blauen Schwert und einer Keule
—beides von miBiger Qualitit —
droppt er oft einen blauen Ring
(+50 Riistung, +8-9 auf zwei zu-
féllige Attribute). Hordespieler
bekommen von ihm die Kraft-
quelle fiir die Halskette. In der
hinteren Kammer finden Sie
die Scheiben von Norgannon
fiir die Quest ,,Die Platinschei-
ben”.

DER VERSUNKENE TEMPEL |

Trolle vernichtet sind, erscheint
wieder eine rote Nachricht im
Chat-Fenster, dass der Weg zu
dem Boss Jammal‘an (3) frei ist.
Gehen Sie nun in die Eingangs-
halle (A) zuriick.

E. Die Grube der Opferung
Dort nehmen Sie diesmal den
Weg ganz links (siehe roter Pfeil
auf unserer Karte) und begeben
sich nach oben zur Grube der
. Opferung, eine runde Halle mit
einer kleinen Offnung in der
Mitte. Vernichten Sie in diesem
Raum unbedingt jeden Gegner,
das wird spiter noch wichtig
fiir den Kampf gegen Eranikus
(7), den Endboss der Instanz.
Zuvor muss jedoch der Prophet
Jammal‘an (3) besiegt werden.
Nehmen Sie den stidostlichen
Weg zum ,Unterschlupf des
Auserwihlten”.

E. Unterschlupf des Auserwahiten

Hier warten eine Menge Troll-
Untote auf Sie, die Sie unbe-
dingt aus der Halle herauslo-
cken sollten, da diese Gegner
,Furcht” auf Thre Gruppe spre-
chen kénnen —andernfalls kann
es Thnen passieren, dass ein ver-
zauberter Spieler in Richtung
Bossgegner rennt und eine na-
hezu unbezwingbare Gegner-
schar anlockt. Vorsicht: Einige
Gegner hinterlassen hier nach
ihrem Ableben kampfstarke
Geister, die obendrein unver-
wundbar sind. Zum Gliick sind
sie sehr langsam, weshalb Sie
einfach vor ihnen weglaufen
konnen — nach 15 bis 20 Sekun-
den verschwinden die Geister
dann von selbst. Magier sollten
hier ihren Verwandeln-Zauber
einsetzen, wihrend Priester
mit dem Spruch ,Untote fes-
seln” gute Wirkung erzielen
diirften. Jammal‘an (3) steht
in Begleitung von Ogom dem
Elenden am Ende des Raumes.
Der Prophet kann per Gedan-
kenkontrolle ein Mitglied Ihrer
Gruppe kurzzeitig gegen Sie
richten — ist das der Fall, sollten
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Sie Thren Mitspieler natiirlich
nicht angreifen. Hexenmeis-
ter sollten ihre Moglichkeiten
nutzen, um die Manavorrite
der beiden Bosse abzusaugen.
Jammal‘an droppt mit hoher
Wahrscheinlichkeit einen von
drei blauen Stoffgegenstin-
den, darunter eine Riistung
(78 Riistung, +11 Intelligenz,
+27 Willenskraft), Handschu-
he (49 Riistung, +5 Stirke, +6
Ausdauer, +20 Willenskraft)
und eine Hose (69 Riistung, +4
Stirke, +9 Ausdauer, +18 Intel-
ligenz, +18 Willenskraft). Neh-
men Sie Jammal‘ans Kopf mit,
um die Quest ,Jammal‘an der
Prophet” abzuschlielen.

Der Tod des Bosses bewirkt,
dass zwei Drachen in der Halle
der Opfer spawnen: Traum-
sense und Wirker (4). Die bei-
den patrouillieren im Kreis
und lassen sich einzeln pullen,
wodurch der Kampf relativ
simpel ist. Manchmal droppen
sie niitzliche blaue oder sogar
lilafarbene Gegensténde.

F. Sanktum des gefallenen Gottes

Nehmen Sie einen der beiden
westlichen Génge in der Grube
der Opferung, um das Sank-
tum zu betreten. Vernichten Sie
zundchst simtliche Gegner in
diesem Raum. Alle Gruppen-
mitglieder sammeln sich vor
dem Drachenskelett und ein
Spieler verwendet nun das Ei,
welches Sie in einer Folgequest
von Yeh'kinya in Steemwheed-
le (in Tanaris) bekommen ha-
ben. Die Tiiren schlieffen sich
und ein Ritual beginnt, bei dem
stindig neue Gegner spawnen.
Verausgaben Sie sich nicht zu
sehr, damit Sie danach noch fit
fiir den Bossgegner sind. Sie
miissen im Rahmen des Rituals
die vier Flammen in den Scha-
len Iéschen. Das geht nur mit
Blut, das von Blutbewahrern
gedroppt wird. Nach jedem
dieser Vorginge erscheinen ei-
nige Drachkins und versuchen,
das Ritual zu unterbrechen

QUESTS

— vernichten Sie diese Gegner
deshalb so schnell wie moglich!
Loschen Sie die vierte Schale
(Sie sollten hier die meisten
Gegner bereits ausgeschaltet
und sich etwas erholt haben),
damit der Avatar von Hakkar
(5) erscheint, fiir den es keine
nennenswerte Taktik gibt, au-
Ber ihn schnell niederzukdmp-
fen. Er droppt mehrere tolle
Items, darunter einen blauen
Stab (46,5 Schaden pro Sekun-
de, +16 Ausdauer, +16 Willens-
kraft, verstiarkt Schadens- und
Heilwirkung von Magie um
bis zu 18), eine blaue Lederhose
und eine blaue Plattenriistung.

H. Kammer der Trdumer

Durch den Tod von Hakkar
spawnen nochmals zwei Dra-
chen auf dieser Ebene: Hazzas
und Morphas (6). Sie lassen sich
nicht einzeln anlocken, ansons-
ten gilt fiir sie das Gleiche wie
fiir Traumsense und Wirker
(4). In der Kammer dahinter
schlift der Endboss Eranikus’
Schemen (7), den Sie nur dann
angreifen kénnen, wenn Sie be-
reits Jammal‘an (3) besiegt ha-
ben. Stellen Sie sicher, dass alle
Gegner auf dieser Ebene elimi-
niert wurden, sonst ruft Erani-
kus sie herbei! Er ist ein méch-
tiger Bossgegner, der haufig im
Kampf die Ziele wechselt und
seine Feinde einschlidfern kann.
Achten Sie also besonders auf
Thre Stofftréger, die unbedingt
auf Distanz bleiben sollten.
Eranikus kann eine Menge
guter Items droppen, darunter
einen blauen ‘Schwere-Riis-
tung-Helm (271 Ristung, +27
Intelligenz, +11 Willenskraft),
einen blauen Schild (1930 Riis-
tung, +6 Stirke, +6 Beweglich-
keit, +7 Ausdauer, +7 Intelli-
genz, +7 Willenskraft) und ein
blaues Amulett. Verwenden Sie
nun die Essenz von Eranikus
an der Schale weiter hinten im
Raum, um den Schmuck , An-
gekettete Essenz von Eranikus”
zu erhalten.
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Maraudon (Teil 1)

In der Nahe von Shadowprey in Desolace (PC-Games-Karte: N2) liegt
die Instanz Maraudon, geeignet fiir Spieler ab Level 48. : :

: o i : Der fiinfte und damit letzte Kahn wan-
dert durch die Foulspore Hohlen. Wenn
Sie ihn ausschalten, ist die Quest ,Die

- Anweisungen des Pariahs® gelost.

Noxxion teilt sich meh-
rere Male in acht klei-
nere Gegner auf, die
Sie bezwingen miissen,
ehe Noxdon selost  DIEFITERINNG
wieder erscheint.

Razorlash befindet sich hier.
Er hat keine besonderen
Fahigkeiten und sollte daher
von Ihrer Gruppe ohne Pro-

bleme erledigt werden. Derorangene Instanz-Eingang

£

3]
Mit etwas Gliick steht hier
Meshlok. Er erscheint leider
nichtimmer in der Instanz,
hinterlasst aber tolle Gegen-
stande.

Foulsfare Hohle In diesen Hohlen lauert der
§ 4 vierte Kahn. Die ersten drei

I’ : befinden sich auBerhalb

der eigentlichen Instanz.

Die: Giftfalle’
Vier Badume wachen
{iber Celebras. Unter-
brechen Sie unbedingt
'seine Zauber, da er sich
sonst permanent heilt.
Nach dem Kampf setzt
erfiir Sie die Celebras-
Rute zusammen.

Der lila Instanz-Eingang

Ihre ersten Gegner sind
starke Elite-Satyren und
Gehilfen, die kleinere
Gruppen bilden,

Lord Vyletongue ist der erste Boss in ! : v
Maraudon. Der Zugang zu ihm wird von

Springen Sie 2wei unsichtbaren Gegnern beschiitzt,

hier die Kiippe

hinunter.

Die Earthsong-Faile

o Erdrutsch ist ein gewaltiger Bergriese. Er
S kann seine Gegner einige Meter zuriick-
werfen. Das Plateau wird von weiteren

i f : p: Bergriesen bewacht.

Hier landen Sie, wenn
Sie das Zepter benutzen
und durch das Portal in
die Instanz gelangen.

Die Prinzessin Theradras ist der harteste
Gegner in der gesamten Instanz. Ihr gefahr-
lichster Angriff ist der Furcht-Zauber, mit
dem sie alle Nahkédmpfer auf einmal in die
Flucht schiagt.

Der Goblin Gizlock residiert
an dieser Stelle. Erwirkt einen
Feueratem, der Flachenscha-

Hier befindet sich den anrichtet.

ein Aufgang zu
Erdrutsch.

&)

Zagtars Grab
: Rotgrip ist ein Krokodil ohne
; : ; besondere Fahigkeiten. Falls
: Sie ihn nicht auf Anhieb fin-

den, suchen Sie unter Wasser
nach ihm.
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Maraudon (Teil 2)

Bosse und wertvolle Gegensténde ==no.= Sie in Maraudon (PC-Games-
Karte: N2) zuhauf. Einige der wichtigsten stellen wir lhnen hier vor.

Schild und Mantel

Gizlocks supertechnischer Rundschild ist der optimale Schutz fiir Schamanen und
Paladine. Rotgrip-Mantel vor allem interessant fiir Magier und Hexenmeister.

Uxuk

Wird beim Aufheben gebunden

{ Schildhand Schild
1835 Ristung
32 Blocken

4 *+5 Ausdauer

Wird beim Aufheben gebunden
Schulter Stoff
57 Ristung
| +17 Intelligenz
v + 11 Willenskraft
‘o_mmzozmﬁmnc“mam

Tliftler Goblin Gizlock (6) vermacht Ihnen nach seinem Tod einen guten Schild. Der Riistungs-
bonus, den Sie dadurch bekommen, betragt sagenhafte 1.835 Punkte. Dank der fiinf Extra-
Punkte auf Ausdauer und zehn Punkte Steigerung der Intelligenz ist er ein idealer Schild filr
Paladine und Schamanen. Nicht zuletzt, weil alle fiinf Sekunden vier Punkte Mana zusatzlich
regeneriert werden. Die Schulterpolster, die Sie mit etwas Gliick von xcﬁzu.cmxcaam? sind
hingegen nicht ganz so spektakular. Mit 57 Punkten zusatzlicher Riistung, einem Bonus von
17 Punkten auf Intelligenz und elf Willenskraftpunkten sind sie aber auch nicht zu verachten.

Plattenhelm und Schwert

Der Helm des Berges besticht vor allem durch seinen enorm hohen Riistwert, das
Einhand-Schwert ,Hauklinge* indes durch seine besondere Fahigkeit.

, Wird beim Aufheben gebunden
| Kopf
683 Riistung
. *+10 Naturwiderstand
gt Stufe 48

@ Wird beim Aufheben gebunden

Der Helm des Berges ist fiir Krieger ideal. 683 Punkte Riistung erhalten Sie, sobald Sie den
Helm aufsetzen. Dazu gibt es noch 10 Naturresistenz-Punkte und Ihr Verteidigungs-Wert

wird um zehn Punkte gesteigert. Sobald Sie Level 48 erreicht haben, kénnen Sie den Helm
verwenden. Das Einhand-Schwert ,Hauklinge" ist die Belohnung fiir die Quest ,Verderbnis von
Erde und Samenkorn“ und richtet nicht nur groen Schaden beim Gegner an (35,2 Schaden
pro Sekunde), sondern gewahrt lhnen mit etwas Gliick bei Ihrem néchsten Schwung einen
zuséatzlichen Angriff. Damit eignet sich das Schwert vor allem fiir Schurken.

Emnzzo_m Leder-Items

Waffen in Maraudon

Maraudon ist eine der ersten Instanzen, die endlich auch fiir
Ledertrager einige sehr gute ltems bereithalt.

tufe 60 Troll Schur

Wird beim Aufheben gebunden
Flife Leder
105 Ristung

+20 Beweglichkeit

+5 Ausdauer

+5 Naturwiderstand

Benbtigt Stufe 48

Rotgrip das Krokodil (8) ist einer der Zwischenbosse im zweiten Ab-
schnitt von Maraudon. Nach seinem Ableben gibt es eine hohe Chance,
dass er Albino-Krokodilsleder-Schuhe fiir Sie hinterlasst. Das Paar
Schuhe hat einen Riistungswert von 105, erhdht Inren Beweglichkeits-
wert um satte 20 Punkte, vermehrt Ihren Ausdauer-Wert um immerhin
fiinf Punkte und verbessert auch lhre Naturresistenz um flinf Zahler. Die-
se Attributsverteilung zielt klar auf einen Schurken ab. Aber auch Jager
diirften diesem Gegenstand nicht ganz abgeneigt sein. Der Gegenstand
wird beim Anlegen sofort gebunden, hat einen Haltbarkeitswert von 50
und kann ab Level 48 getragen werden.

Neben zahlreichen Riistungsgegenstanden hinterlassen einige
Gegner auch starke Waffen.

One-Hand
- 101 Damage eSE

e per.secofd)

Statten Sie doch Tiiftler Gizlock (6) im zweiten Teil von Maraudon
weitere Besuche ab. So haben Sie mitunter die Chance auf ein gutes
Einhand-Schwert, welches mit 35,2 Schaden pro Sekunde und hoher
Geschwindigkeit (pro Schlag bendtigen Sie 2,2 Sekunden) besonders
gegen Zauber-Klassen wirksam ist. Zusétzlich erhalten Sie sechs Punkte
auf lhren Intelligenz-Wert und eine um ein Prozent erhhte Chance,

mit einem Zauber einen kritischen Treffer zu landen. Ein Dolch (35,9
Schaden pro Sekunde) befindet sich auch noch in Prinzessin Theradras’
Besitz. Wenn getragen, regeneriert der Dolch alle fiinf Sekunden zwei
Manapunkte und erhoht die Intelligenz um elf Punkte.

Der wichtigste Schmuck

Das Auge von Theradras

Schmuckstiicke fiir den Hals und die Finger geben entweder
eine Menge Attribute oder besondere Fahigkeiten.

d belm Aufheben gebunden

i +10 Ausdauer

Die Herrin iiber Maraudon, Prinzessin Theradras (9), verfiigt iber eine
ausgesprochen gute Halskette, die Sie nach inrem Ableben mit etwas
Gliick bergen konnen. Ab Level 49 erhalten Sie so nicht nur einen Bonus
von zehn Punkten auf Ihre Ausdauer- und Intelligenz-Werte, sondern
auch noch sechs zusétzliche Punkte auf die Willenskraft. Eine Erwah-
nung Wertist sicherlich auch das Mal der Auserwahiten. Sie bekommen
dieses Schmuckstlick durch den Abschluss der Quest ,Die Anweisung
des Pariah“. Durch das Mal der Auserwahiten besteht im Gefecht eine
zweiprozentige Chance, bei einem Treffer alle eigenen Attribute fiir eine
Minute um 25 Punkte zu steigern.

Wie in so ziemlich jeder Instanz liblich, ist auch in Maraudon
die Anzahl von hinterlassenen Stoffgegensténden sehr hoch.

Binds when picked up

Head Cloth
| 63 Armor

+13 Stamina

+20 Intellect

Requires Level 49

Prinzessin Theradras (9) ist der schwierigste Boss in Maraudon. Kein
Wunder also, dass es bei ihr auch die besten Items gibt. Eines der
wichtigsten ist das Auge von Theradras, eine Stoffkrone fiir alle Heiler,
Magier und Hexenmeister. Das Item verbessert Ihren Riistungs-Wert um
63 Punkte. Ihr Intelligenz-Wert wird sogar um ganze 20 Punkte erhéht.
Der Ausdauer-Wert wird um weitere 13 Punkte und auch die Willenskraft
um elf Punkte gesteigert, was diese Kopfbedeckung extrem interessant
macht. Mit einem Haltbarkeitswert von 50 Punkten miissen Sie auch
nicht nach jedem verlorenen Kampf sofort zum Schmied rennen. Ab
Level 49 konnen Sie die Krone aufsetzen.

PC GAMES
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BN KARTEN | ULDAMAN

Folgen Sie dem Weg eine Ebene
nach unten, weiche nahezu identisch
aufgebaut ist (Abbildung rechts).

Eine Ebene tiefer, nach dem Kampf ! :
gegen Archaedas, finden Sie hier ; m Bm :
die Scheiben von Norgannon.

Eine Grabungsstatte der Zwerge (PC-Games-Karte: 038), bevdlkert von Steingolems und Troggs
- die ideale Spielwiese, um mehr Quests als in bislang jeder anderen Instanz zu Iésen.

Diese Tiir 6ffnet sich erst, wenn der Altar
(bei 11) aktiviert und die vier Statuen-
wachter ausgeschaltet wurden. -

Auch bei Archaedas muss zunachst
ein Altar aktiviert werden, bevor der

Bl mbr ek Wertvolle Items aus Uldaman

Von Grimlock bekommen Sie den drit-

ten und letzten Stein fiir die Halskette.
o, V

10| il
\v B Ab hier beginnt

In Uldaman gibt es nicht so viele gute Gegenstande abzusahnen wie
in einigen anderen Instanzen, doch die Quests entschédigen dafiir.

ird beim Aufheben gebunden Wird beim Aufheben gebunden

Einzigartig
Finger

der schwierigste 50 Rastung
Abschnitt von ganz | +8 Beweglichkeit
Uldaman. ; ‘ Fo Intelligenz
M. HALLE DER HANDWERKER
(OBERE EBENE) Aktivieren Sie
den Altar, um das Tor zu offnen. : N et i ; ; “Ghi
Urifarihzten Sio Bei den ,Lost Vikings“ in Grabung zwei (F) soliten sich Horde-Spieler

ordentlich austoben, da jeder der drei Zwerge einen besonderen Gegenstand
droppen kann. So besitzt Baelog einen Pfeil, der den Angriffsschaden deut-
lich erhéht, wahrend man von Olaf manchmal einen blauen Schild (1287

nicht die Gegnerin
diesem Raum - vor

Die veriorene allem der Steinbe- J SUIGAEE
Tafel des Willens wahrer kann Ihrer Riistung, +11 Ausdauer) bekommen kann, der die Fallgeschwindigkeit ver-
- undden Zweiten Gruppe méachtig ringert. Von Eric gibt es gelegentlich den oc% mcmmc__gmﬁmﬂ n_mamzzw_a‘ Der
‘Edelstein fiir die zusetzen. Mza.ccmw E@Mma.mm (11) Ma.uoﬁmc _.“__._n_ m: _,.w__”_m: N_mcﬂm: m_mm mit zufalligen
9 /i oni auf zwei Attribute und einem sehr nutzlichen Rustun onus.
L :m_m..xmn.ﬁn a:%: . Die Verzauber-Traine- g8
.wﬂm in diesem rin Annora erscheint i\ e |
© Raum. f - S
erst, wenn die Gegner ~ 11. ARCHAEDAS Der Endboss von
in diesem Bereich Uldaman Iasst sich-nur mit der -
vernichtet wurden. ~ richtigen Taktik besiegen.

Die.

Obsidian-

Schildwache

besitzt die ' ;

ma.ﬁ%_ﬁ /] - Manche Quest-ltems

firdieMagier- ] wie Pilze, Urnen und

.a.smﬁ ..z_.mn_._.ﬂ < Kraftsteine kdnnen

in Uldaman. Sie bereits im Ein-
gangsbereich von

HE]

Uldaman bekommen.

Stecken Sie den Stab der
Prahistarie in die Miniaturstadt.

; S S Patrick Garretts Schatz
Den Hintereingang erreichen

Sie iiber das Odland ] Der erste Stein fiir

(PC-Games-Karte: P39). Allianzspieler sollten Bei den verlorenen die Halskette liegt : G

Er erméglicht den Einstieg nach dem Kampf gegen Zwergen finden Sie in der in einer Vase rechts M%Hmﬁmﬁ:ﬁ%:_ﬂm_ﬁw:
mitten in die Instanz sowie Ironaya (5) die geheime Kiste neben dem Tisch neben dem groRen h
schnelle Bossruns., Kammer betreten. das Gni'kiv-Medaillon. Tor. Krom Stoutarms Schatz
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Guild Wars

Der erste Teil unserer Guild-Wars-Tipps er-
klart die Grundlagen des Online-Rollenspiels
und gibt Ihnen kleine Hilfestellungen bei den
haufigsten Anfangsschwierigkeiten.

Alles beginnt ...

... in Ascalon. Hier erhalten Sie die ersten
Fertigkeiten Threr Primarklasse und werden
mithilfe des so genannten , Help-Systems”
kurz in die Steuerung und die wesentli-
chen Grundtechniken, wie beispielsweise
das Abrufen von Quests, eingefiihrt. Die-
ses System meldet sich auch im spéteren
Verlauf des Spiels, um Thnen gelegentlich
niitzliche Tipps hinsichtlich Ihrer Fertigkei-
ten zu geben oder einfach nur Vorschlage
zur Verbesserung Threr Kampfkraft zu ma-
chen. Hier gilt: Es lohnt sich wirklich, diese
Meldungen zu lesen! Achten Sie auf Thren
Wegen besonders auf herumstehende Cha-
raktere, iiber denen sich ein griines Aus-
rufezeichen befindet. Diese NPCs geben
Ihnen Quests oder sind sogar selbst Teil ei-
nes solchen. Also ist das Ansprechen dieser
Personen nicht nur sehr lohnend, sondern
in gewissen Fillen auch absolut notwendig.
Mancher Quest fiihrt Sie nimlich nicht nur
zu vielen Erfahrungspunkten (EP), sondern
auch in die nichste Stadt.

Die zweite Klasse

Bevor Sie die Welt von Guild Wars betreten,
werden Sie aufgefordert, sich einen Rollen-
spielcharakter zu erstellen. Hier konnen Sie
zwischen sechs verschiedenen Klassen wih-
len: Krieger, Monch, Mesmer, Nekromant,
Elementarmagier und Waldlaufer. Hierbei
handelt es sich ausschlieflich um die Pri-
mirklasse Threr Figur, das heifst, die ersten
Fertigkeiten, das Aussehen und die Riistung,
die Thr Charakter tragen wird. Im Laufe des
Spiels haben Sie die Moglichkeit, noch eine
Sekundarklasse zu erhalten (hierbei kénnen
Sie zwischen den fiinf verbleibenden Typen
wihlen). Anschlieflend kénnen Sie ebenfalls

o = B e Nt =
ROMANTISCH Nach einer wilden und anstrengenden Schlacht zu Beginn der Mission GEFOLGSLEUTE In Stadt Asc:
diirfen Sie zur Entspannung den herrlichen Sonnenuntergang geniefen.
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Fertigkeiten und Zauberspriiche der zwei-
ten Klassen erlernen und diese geschickt mit
den bereits vorhandenen kombinieren (Sie
erhalten die Quest hierzu von Tydus). Jedoch
sollten Sie sich Thre Entscheidung gut iiber-
legen, da es natiirlich sinnvoller wire, zwei
Klassen zu wihlen, deren Fertigkeiten sich
gegenseitig unterstiitzen, etwa Krieger und
Méonch. Da der Krieger ein Nahkampfer ist
und somit immer an vorderster Front steht,
erleidet dieser auch relativ hohen Schaden.
Da ist es natiirlich niitzlich, vor dem Angriff
einen Schutzzauber zu sprechen (Lebens-
punkte regenerieren wesentlich schneller)
und danach ein Heilgebet anzuwenden, da-
mit man schnell gesundet — das ist nur eines
von vielen Beispielen. Treffen Sie am besten
eine vollig individuelle Wahl: Seltene Kom-
binationen sind sowohl bei Missionen als
auch im PvP sehr gefragt.

Das Inventar

In Threm Inventar sollten sich zu jeder Zeit
folgende Gegenstande befinden: Zum einen
Identifizierungswerkzeug, um seltene (bunt
markierte) Gegenstinde genau betrachten
zu konnen und beim Kaufmann einen bes-
seren Preis zu erzielen. Zum anderen sollten
Sie stets Bergungswerkzeug bei sich tragen,
denn manche Gegenstinde sind sehr gut
wiederzuverwerten, sodass Sie daraus ge-
brauchliches Handwerksmaterial (norma-
les Bergungswerkzeug) oder sogar seltene
Handwerksmaterialien herstellen kénnen
(Profi-Bergungswerkzeug). Denn diese
brauchen Sie im Verlauf des Spiels, um sich
neue Riistungen anfertigen zu lassen. Sam-
meln lohnt sich also und spart viel Geld!
Um Ihr Inventar zu erweitern, miissen Sie
sich Taschen hinzukaufen; diese erhalten
Sie entweder bei einem Kaufmann oder bei
bestimmten Sammlern, die Thnen fiir eine

~ gewisse Menge an Sammlergegenstinden

(zum Beispiel drei Spinnenbeine) verschie-
dene Dinge wie Waffen oder eben auch Ge-

PRAXIS

péckstiicke anbieten. (Vorsicht: Nicht jeder
Kaufmann/Sammler bietet Gepiickstiicke
an!)

Die Alte Welt verlassen

alon

Der Weg in eine neue Epoche

Nachdem Sie Thre zweite Klasse gewihlt
und die Karte rund um das Anfangsgebiet
(Ascalon) erkundet haben, miissen Sie diese
vertraute, fast schon idyllische Umgebung
verlassen und durch das grofie Tor der Aka-
demie schreiten, um endlich den Kampf
gegen Thre wahren Feinde aufnehmen zu
kénnen. Wenn Sie erst einmal durch das Tor
gegangen sind, gibt es kein Zuriick mehr. Sie
befinden sich nun in der Realitit und einer
Ruine, die einst das prunkvolle Ascalon war.
Hier beginnt die wahre Herausforderung.

In der Hauptstadt

Neben Kaufleuten gibt es in Hauptstidten
wie Stadt Ascalon und Lowenstein auch eine
Reihe anderer Handler, welche die verschie-
densten Dienstleistungen anbieten.

Bei einem Fertigkeiten-Handler kénnen Sie
sich Angriffsarten/Verteidungspriiche be-
sorgen, die Thnen in Threr Sammlung noch
fehlen — sowohl die Threr Primir- als auch
die Ihrer Sekundérklasse. Der Materialhand-
ler verkauft Handwerksmaterialien, mit de-
nen Sie Riistungen herstellen lassen konnen.
Waffenhdndler verkaufen diese nicht nur,
sondern passen die von Thnen gefundenen
auch fiir Sie an. Damit kann die Waffe nur
von Thnen gefithrt werden und richtet ne-
benbei auch noch gréferen Schaden an als
zuvor. Die Riistungsmacher fertigen IThnen
angepasste Riistungen an, welche aus-
schliefllich Thr Charakter tragen kann. Auch
befinden sich Farbstoffhdndler in diesen
Stadten. Mithilfe dieser kleinen Flaschen
kénnen Sie Thre Riistungen individuell far-
ben und diese so zu einem Unikat machen.
Haben Sie die Farbe jedoch irgendwann
satt, konnen Sie sie mit einem Farbstoffent-

- ‘ |

konnen Sie bis zu vier dieser Helfer anheuern. Die

Zahl nimmt mit Stadt und Level konstant bis zu acht Teilnehmern zu.
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ferner (gibt's beim Kaufmann) wieder zum
Verschwinden bringen. So genannte Lager-
verwalter bieten Thnen fiir eine einmalige
Zahlung von 50 Goldstiicken Platz in einer
Truhe, um besonders wertvolle oder wich-
tige Gegenstinde aufzubewahren. Zu guter
Letzt befinden sich noch Runen-Héndler in
den Hauptstadten. Die Runen verstirken
bestimmte Attribute und kénnen in Riistun-
gen verarbeitet werden.

Die Gilde

Um eine Gilde griinden zu kénnen, brau-
chen Sie nur etwas Gold und einen Gilden-
beamten. Wollen Sie jedoch auch noch einen
Umbhang fir Thr Gefolge, miissen Sie schon
etwas tiefer in die Tasche greifen, denn dieser
kostet 2.000 Goldstiicke (hierzu benétigen
Sie einen Gildenwappenmacher)! So richtig
teuer wird es allerdings, wenn Sie sich dazu
entschlossen haben, eine Gildenhalle zu er-
werben. Dann sollten Sie schon ein kleines
Vermogen angehauft haben, denn die Halle
kostet Sie ungefahr 60.000 Goldeinheiten
(der Preis variiert — das benétigte Item kann
zeitweise bis zu 80.000 Gold wert sein). In-
formieren Sie sich am Strand bei dem ent-
sprechenden Handler und suchen Sie sich
anschliefiend eine Halle auf einer der Inseln
aus. Allerdings gibt es auch noch eine an-
dere, wesentlich glinstigere Variante, die je-
doch nicht ganz ungeféhrlich ist: Man kann
eine Gildenhalle in der ,Halle der Helden”
gewinnen. Dies erfordert nicht nur sehr viel
Gliick, sondern auch eine extrem grofie und
sehr starke Gruppe! Innerhalb einer Gilde
gibt es hierbei verschiedene Posten zu be-
setzen: den des Anfiihrers, der die Gilde
gegriindet und somit als Einziger das Recht
hat, Mitglieder seiner Gilde zu Offizieren zu
ernennen, und natiirlich die der Offiziere,
die (neben dem Anfiihrer) das Recht haben,
neue Mitglieder einzuladen.

Missionen/Quests

In Guild Wars unterscheidet man zwischen
zwei verschiedenen Auftragsarten. Zum ei-
nen gibt es Quests (zwischen 100 und 1.000
Erfahrungspunkte = EP) und zum anderen
Missionen (1.000 EP + 1 Fertigkeitspunkt,
wobei hier noch ein zusétzlicher Bonus von
1.000 EP verfiigbar ist, der nach einiger Zeit
variieren kann). Man unterscheidet generell
zwischen kooperativen und konkurrieren-
den Missionen (siehe PvP). Auch gibt es so
genannte ,Spezial Quests”, in denen man

€ A3
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nicht nur die Chance auf Erfahrungspunk-
te und Waffen, sondern auch auf neue Fer-
tigkeiten hat. Um Auftrége erfolgreich zu
losen, ist es sinnvoll, die maximale Anzahl
an Gruppenmitgliedern zu verwenden.
Sollten Sie jedoch einmal keine menschliche
Unterstiitzung finden, kénnen Sie auf die he-
rumstehenden Gefolgsleute zurtickgreifen,
die Sie in jeder beliebigen Stadt finden und
rekrutieren kénnen.

PvP (Spieler gegen Spieler)

Arenakampfe

In manchen Stiadten finden Sie Arenen, in
denen Sie an Wettkdmpfen teilnehmen kén-
nen, die mit antiken Gladiatorenkampfen
vergleichbar sind. Die Gruppen werden hier
per Zufall zusammengestellt (abhéngig von
den gerade verfiigharen Teilnehmern). Es
geht hier ausschlieflich darum, Erfahrung
zu gewinnen und seine individuelle Stirke
mit der Konkurrenz zu messen.

Gildenhallenkdmpfe

Hier kénnen Gilden ihre ganze Macht de-
monstrieren. Verschiedene Aufgaben fordern
Teamfihigkeit, Kampfgeist und Thr ganzes
Konnen als eingeschworene Gemeinschaft.
Durch den Sieg in einem solchen Gilden-
kampf erlangt Ihre Gruppe Ruhmpunkte,
welche Thnen in der Gilden-Gesamtwertung
angerechnet werden und Thnen helfen, Ihr
Ansehen zu verbessern.

Turnierspiele

Finden Sie Ihre physischen Grenzen!
Denn Sie miissen eine ganze Reihe von
Kémpfen tiberstehen, um schlussendlich
den obersten Platz in der Gilden-Wertung
einzunehmen. In jedem Turnierspiel wird
Ihre selbst zusammengestellte Gruppe
von einem Geisterhelden begleitet, der je
nach Auftrag verschiedene Funktionen er-
fiillt. In einigen Fillen ist auch ein Ménch
zugegen, der Thre Gruppenmitglieder
wiederbeleben kann - dies ist jedoch nur
moglich, solange der Priester am Leben
bleibt. Immerhin entdecken Sie zuweilen

~ auch so genannte , Wiederbelebungskrei-

se”, die nicht zerstért werden konnen.
Turnierkdmpfe gibt es in verschiedenen
Kategorien, sodass sich Sieg- und Nieder-
lagebedingungen von Mission zu Missi-
on unterscheiden. Deshalb ist es immens

- wichtig, die Anweisungen griindlich zu

lesen und duflerst genau zu befolgen. (s1)

Orientierungshilfen ]

Hier einige Symbole und Tipps, die lhnen
helfen, sich zurechtzufinden:

” |dentifizierungswerkzeug
-2 Seltene Gegenstande (farbig gekenn-
zeichnet) kdnnen so identifiziert und

unter Umstanden sowohl niitzlicher,
als auch wertvoller werden.

B Bergungswerkzeug
@8 Riistungen, Waffen und andere Gegen-

stédnde kdnnen hiermit in Handels-
waren verwandelt werden.

Schnelle Steuerung per Tastatur

Nach vorn laufen

Nach links laufen

Riickwérts laufen

Nach rechts laufen

Grofle Mappe einsehen (Landkarte)
Inventar 6ffnen/schliefen
Quest-Logbuch aufrufen
Fertigkeitensammlung 6ffnen
Automatisch laufen

Kleine Karte aufrufen

C/ERC-rT2OoO0n>E=

Die Runen der verschiedenen Klassen

Mesmer
Schnellwirkung/Beherrschungsmagie/
lllusionsmagie und Inspirationsmagie

Nekromant
Blutmagie/Todesmagie/Fliiche und
Seelensammiung

Elementarmagier
Energiespeicherung/Feuer-/Wasser-/
Luft- und Erdmagie

F Manch
:gf Gunst der Gétter/Heil-/Schutz- und
¥ Peinigungsgebete

Krieger
Absorption/Taktik/Stérke/Axt-/
Schwert- und Hammerbeherrschung

Waldlaufer
Treffsicherheit/Tierbeherrschung/
Uberleben in der Wildnis und Fach-
kenntnis

GRUNE AUSRUFEZEICHEN Diese symbolisieren, dass  EINER FUR ALLE UND ALLE FUR EINEN Mit Teamwork

— . X
HAU DRAUF Wenn Sie von Charr-Kriegern angegriffen
werden, haben Sie keine andere Wahl.

158

dieser NPC Start/Inhalt oder Ziel einer Quest ist. lassen sich viele Aufgaben leichter bewaltigen.
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Geforce-Ti

Ohne dass Sie sich durch
dicke Blcher qudlen mis-
sen, gibt PC Games Tipps zur
richtigen Konfiguration von
26 Geforce-Grafikkarten. Wir
sagen Ihnen genau, wie Sie
Treiber und Spiele optimal

einstellen kdnnen.

GEFORCE-TUNING |

PRAXIS

| Arbeitsmaterial |

Detonator-Unlock 1/2
Heft-CD/-DVD
Forceware 71.89
Heft-CD/-DVD

| Was ist?

Anisotrope Texturfilterung

Wirkt gegen den Verwischeffekt
von Texturen, der bei nach hinten
geneigten Flachen auftritt

Anti-Aliasing

Technik zur Reduzierung von
Bildfehlern. Multi-Sampling ist
schneller als Super-Sampling.

Shader
Programmierbare Hardware-Ein-
heitin Chips (u. a. Geforce6)

ereits mit einer opti-
B malen Konfiguration

von Treiber und Spie-
len verhelfen Sie Threm PC in
vielen Fillen zu einem noch
fliissigeren  Spielerlebnis. Im
Gegensatz zum  Ubertakten
gefihrden Sie auf diese Weise
auch nicht Thre Garantieansprii-
che. Aber auch tiberdimensio-
nierte 3D-Leistung sollte nicht
ungenutzt bleiben, sondern die
Bildqualitidt verbessern. Welche
Treiberschalter sind tiberfliissig
und wie optimieren Sie Thr Sys-
tem? Auch die Frage, wie sich
Schalter auf die Leistung bzw.

. Bildqualitdt auswirken, wollen

wir nicht unbeantwortet lassen.
Unsere individuellen Tipps fiir
26 Grafikkarten helfen weiter.

Tipp 1: Treibereinstellungen

Schalter, mit denen Sie die
Performance bzw. Bildqualitat
erheblich beeinflussen koénnen.
Wie sich Anti-Aliasing und an-
isotrope Filterung auf die Per-
formance auswirken, sehen Sie
anhand der Grafik auf dieser
Seite. Ebenfalls mit einer Grafik
und Screenshots erldutern wir
Thnen die Bedeutung des Schal-
ters , Systemleistung”.

Spieler sollten VSync aktivie-
ren, um Zeilenspriinge im Bild
zu verhindern. Bei Benchmarks
sollte VSync dagegen immer
ausgeschaltet sein. Bedeutungs-
los fiir die Performance und die
Bildqualitit sind nach unseren
Tests die folgenden Schalter; sie
sollten in der Standardeinstel-
lung belassen werden:

Tipp 2: Was bringt der Deto-
nator-Unlock?

Der Detonator-Unlock 1 (auf
Heft-CD/-DVD) ist in erster Li-
nie flir Overclocker interessant,
da unter anderem ein Menii zum
Ubertakten der Grafikkarte frei-
geschaltet wird. Die neu hinzuge-
kommene Registerkarte , Weitere
Direct3D-Einstellungen” kénnen
Sie dagegen getrost ignorieren.
Hier ldsst sich festlegen, wie viele
Bilder im Voraus berechnet wer-
den sollen. Die Standardeinstel-
lung fiihrt oft bereits zum besten
Ergebnis. Der Detonator-Unlock
2 schaltet auferdem die Regis-
terkarten , Zusitzliche Informa-
tionen”, ,Debug-Einstellungen”
und ,Uberschreibg. d. Bildwie-
derholfreq.” frei. Mit der zuletzt
genannten Registerkarte kon-

: I Mipmaps erzwingen nen Sie den 60-Hertz-Bug unter
Sp;mlemnﬁgngD o . unter der LUpE 1 Ubereinstimmende Windows 2000/XP ausschalten
d:;j::;' d'eualit-é:éisetl:trlligc'ho e In der Registerkarte ,Leis- Texture-Clamp und fiir jede Auflésung die ge-

e tungs- & Qualitatseinstellun- I Erweiterungsbeschrinkung ~ wiinschte Bildwiederholfre-
schlechter ausfallt S ; A : : :
gen” finden Sie alle wichtigen B Negativer LOD-Bias quenz einstellen.
| Auswirkungen von AA/AF in Doom 3 | [ Schalter ,,Systemleistung”
80 [ = i
L e
ol — fmErh. || v =
5 60 el ‘\\ 8 Ctorced To4z00 . || = S 100 e
g ' : £ 3 ' =
i 2 ~ £ S 8 B
S - = b g = *
=1 i B @
g ® N \_ £ g % S _
T i : = a0 a —
; . =3 R UT 2004 (dt.), kein AF
" e L A
fricesy : = B 1 IS UZ Demo, B1 AF
0 e Fh S e
kein AAJAF 2 AMJ4:1 AF | 4k AA/BI AF B AAJI6:] AF* Hohe Leistung Leistung . Qualitat Hohe Qualitat

Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATNBX, 2x 512 MByte, Forceware 71.89, 1.024x768

AA/AF: High-End-Karten wie die 6800 Ultra brechen erst mit 8x AA/16:1 AF
drastisch ein, wahrend eine 6600 GT mit 4x AA/8:1 AF 50 Prozent verliert.

Settings: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI, 2x 512 MByte, Geforce 6600 GT,1.280x1.024, Forceware 71.89

Forceware: In einigen Spielen reduziert sich die Leistung mit ,Hohe Qualitat”
deutlich, da dann auch Filteroptimierungen deaktiviert werden.
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Geforce-Karten
optimal einstellen

Forceware und Spiele richtig einstellen

Grafikkarte GF2 675/ GF3Ti-200/  |GFAMX-440/  |GFAT-4200  |GFATi-4400/ | FX 5200/ FX 5600/ FX 5600 Ulfra | FX 5700 Uitra
GF2 Ti GF3 Ti-500 GF4 MX-d60 GF4Ti-4600 | FX 5200 Ultra | FX 5700
Maximale Performance : y ; : ’
Anti-Aliasing* Kein AR Kein AA Kein AR Kein AA Kein AA Kein AR Kein AR Kein AA
Anisotrope Filterung* Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF
Systemleistung Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Hohe Leistung  |Hohe Leistung | Hohe Leistung | Hohe Leistung
Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus Aus Aus e Aus Aus
Trilineare Optimierung Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar |Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | An An An An
Anisotrope Mip-Filter-Optimierung Nicht verfiighar [Nicht verfiigar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | An An An A | s o
Optimierung des anisotropen Musters ~ |Nicht verfiigbar |Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | An An An An
Splinter Cell 3: Shader-Modell-Typ Nicht mdglich  |SM 11 Nicht maglich  [SM11 SM11 SM11 SM1I SM1I SM11
Splinter Cell 3: Schattenqualitat Nicht mdglich | Niedrig Nicht maglich | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig | Niedrig [ Niedrig
Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Nicht mdglich  [Aus Nicht moglich  [Aus Aus Aus Aus Aus Aus
HL2-Engine™*: Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig ~ [Nedig |
HL2-Engine**; Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig
HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig
Juiced: Streckendetails ) Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig T
Juiced: Reflexionen Nicht verfiighar |Aus [ Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus
Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Nicht verfiighar | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/ngin Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein
Beste Bildqualitat
Anti-Aliasing* 4chh 415 A 41§ A 445 Ak 415 AR 845 AR BxS AR BxS AR 818 AL
Anisotrope Filterung™ 21AF 81 AF Z1AF (BIAF IBI1AF 81 AF B:1 AF B:1 AF 81 AF
Systemleistung Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |Ohne Funktion | Hohe Qualitdt | Hohe Qualitét | Hohe Qualitdt [ Hohe Qualitat
Vertikale Synchronisierung An An An An An An An An An
Trilineare Optimierung Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar |Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiighar
Anisotrope Mip-Filter-Optimierung Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar _ | Nicht verfigbar | Nicht verfiigbar |Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar |Nicht verfiighar |
Optimierung des anisotropen Musters Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar |Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigar
Splinter Cell 3: Shader-Modell-Typ Nicht mdglich  |SM 1 Nicht mdglich  |SM 1 M1 S SM11 L . | A |
Splinter Cell 3: Schattenqualitat Nicht mglich | Hoch Nicht mdglich | Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch
Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Nicht méglich | Ein Nicht méiglich | Ein tin Ein Ein Ein Ein
HL2-Engine™*: Shader-Detail Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch i
HL2-Engine™*: Texturdetails Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch  [Hoch Hoch Hoch
HLZ-Engine**: Schattendetails Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch -
Juiced: Streckendetails Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch
Juiced: Reflexionen Nicht verfiigbar | Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch g
Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Nicht verfiigbar | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Neinfnein | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Neinfngin
PCGH-Empfehlung
Anti-Aliasing* Kein AA ein AA Kein AA ein AA Kein AA Kein AA Kein A Kein AA fein AA
Anisotrope Filterung™ Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF
Systemleistung Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohine Funktion | Ohne Funktion  |Ohne Funktion | Leistung Qualitat Oualitst Oualitat
Vertikale Synchronisierung An An An An An An An A .
Trilineare Optimierung Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar |Nicht verfiigbar | An An An An
Anisotrope Mip-Filter-Optimierung Nicht verfiigbar [Nicht verfiigbar | Nicht verfilgbar | Nicht verfiighar  [Nicht verfiighar [ An An An An
Optimierung des anisotropen Musters Nicht verfiigbar  {Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar |Nicht verfiigbar  [Nicht verfiighar | An An An An
Splinter Cell 3: Shader-Modell-Typ Nicht maglich ~ |SM 1 Nicht maglich  [SM1) M1 M1 M1 SM 11 SN
Splinter Cell 3: Schattenqualitét Nicht mgglich | Niedrig Nicht maglich | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig
Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Nicht maglich | Aus Nicht mdglich | Aus Aus Aus Aus Aus Aus
HL2-Engine™*: Shader-Detail Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Hoch
HL2-Engine™*: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Hoch
HL2-Engine™*: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Niedrig | Niedrig Hoch Hoch
Juiced: Streckendetails Mittel Mittel Niedrig Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Hoch T
Juiced: Reflexionen Nicht verfiighar |Aus Aus Hoch Hoch Aus Hoch Hoch Hoch
Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Nicht verfiigbar | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein
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Forceware und Spiele richtig einstellen

FX 5900 XT FX 5900 FX5900 Ultra | FX 5950 Ultra 6200 6600 6600 6T 6800 LE 6800 6800 6T 6800 Ultra
.,-‘_,.‘ ot E 2 X - L e § E ‘ . v

Kein AA Kein AA Kein AA Kein A Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA

Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF

Hohe Leistung | Hohe Leistung | Hohe Leistung | Hohe Leistung  [Hohe Leistung  |Hohe Leistng  Hohe Leistung  Hohe Leistung  |Hohe Leistung  [Hohe Leistung | Hohe Leistung

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus hus

An An An An An An An An An An An

An An An An An An An An An An An

An An An An An An An An An An An

SM 11 M1 M1 SM11 SM3.0% SM30™ SM 3.0 |SM 30 SM 300 SM 3.0 SM3.0%

Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Aus Aus Aus Aus Aus Aus ]Aus Aus Aus Aus Aus

Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig INiedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig INiedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig INiedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig

Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig |Niedrig Niedrig Niedrig Niedri

Aus Aus Aus Aus Aus Aus [hus [Aus Aus Aus Aus

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/ngin Nein/nein Nein/nein

815 AA 8xS AA xS AA 8xS AR Bx3 AA BxS AA 8xS AA 84S AL BxS AA 8xS AR BxS AA

8.1 AF 8:1AF 8:1AF 8:1 AF 161 AF 16:1 AF 16:1 AF 16:1 AF 16:1 AF 16:1 AF 16:1 AF

Hohe Qualitit  [Hohe Qualitét | Hohe Qualitit. | Hohe Qualitit | Hohe Qualitit Hohe Qualitst  |Hohe Qualitdt  Hohe Qualitt Hohe Qualitat | Hohe Qualitat Hohe Qualitit

An An An An An An An An An An An

Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar  [Nicht verfighar | icht verfiigbar _ |Nicht verfighar _|Nicht verfiigbar _[Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar
Nicht verflighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar  [Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar [Nicht verfiigbar  Nicht verfiigbar _|Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar
Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar  [Nicht verfiigbar _|Nicht verfiighar  |Nicht verfiighar  |Nicht verfiighar  |Nicht verfiigbar | Nicht verfigbar | Nicht verfiigbar

M1 SM11 M1 SM11 SH 3.0 SH30 [sM30 [sH 30 SH30 SM30 SM 30
Hach Hoch Hach Hoch Hoch Hach [Hoch [Hoch Hach Hoch Hoch
fin fin fin fin Fin Ein [fin [ein Fin Ein Fin
Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch
Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch £
Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Z
Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch =
Hach Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hach Hach Hoch Hoch Hoch 2
Nein/nein Nein/ngin Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein g
|
Kein AA Kein AR 2x AA M Kein AA Kein AA 2 AR 2x AA 20 4 A 4x Ak g
41AF 41AF 41AF 41AF Kein AF Kein AF 41 AF 41AF 41AF B:1 AF 81 AF :
Qualitat Qualitat Qualitat Qualitt Leistung Qualitat Qualitat Qualitat Oualitat Hohe Qualitdt | Hohe Qualitat 2
An M i in A An An An An An An g
An An An An An An An An An Nicht verfiigbar | Nicht verfiigbar é
An An An An An A An An Aus Nicht verfiighar | Nicht verfiigbar &
An An An An An An An An An Nicht verfiigbar | Nicht verfiighar 2
SH1I SM1 SM1 SM1I SM30 SM30 SH30 SH3.0 SH30 SM30 SM30 g
Niedrig Niedrig Mittel Mittel Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Mittel Mittel Mittel +
hus Aus An An Aus Aus [in [An An An An g
Hoch Hach Hach Hach Hoch Hach Hoch [Hoch Hoch Hoch Hoch =
Hoch " |Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch [Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch :
Hoch Hach Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch -_Z-’
Hoch Hoch Hoch Hoch Mittel Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch .g;
Hoch Hoch foch ~ | Hoch Hach Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch Hoch E
Nein/nein Neinfngin Neinfnein Nein/nein Nein/nein Nein/ngin Nein/ngin Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 2
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l Vergleich der Bildqualitdt in Need for Speed Underground 2 und UT 2004 (dt.)

Systemleistung: Leistung
x i -

Systemleistung: Qualitat

NFSU 2 DEMO: Da das Rennspiel selbst in der Einstellung ,Hohe Qualitat*
kaum langsamer lauft, sollten Sie sich die bessere Bildqualitat génnen.

Systemleistung: Hohe Leistung

Qualitat

L f

UT 2004 (DT.): Ubergénge zwischen den unterschiedlichen Versionen einer Textur
werden mit ,Hohe Leistung” nicht mehr gefiltert.

| BIOS richtig einstellen

Option | Empfehlung | Bemerkung |
Fast Writes Aus | Fast Writes erhoht die Leistung nicht und |
kann zu Problemen fiihren.

| Sideband- | Aus Zugunsten der Stabilitat sollten Sie

| Adressierung ‘ Sideband-Adressierung deaktivieren.

| Graphics | 128 MByte | 128 MByte ,Graphics Aperture Size” sind

| Aperture Size | | fir die meisten Spiele optimal.

| AGP-8X- 8X/Enabled | Ab der GeforceFX-Serie kinnen Sie immer

| Mode/Support AGP 8X einstellen. Einige Geforced-Karten |

i = unterstiitzen auch AGP 8X.

Tipp 3: Optimierungen

Uber die Registerkarte ,Leis-
tungs- & Qualitétseinstellun-
gen” gelangen Sie zu folgenden
Optimierungen, wenn Sie einen
Haken vor ,Erweiterte Einstel-
lungen anzeigen” setzen:

0 Trilineare Optimierung
I Anisotrope Mip-Filter-Opt.
1 Opt. des anisotropen Musters

Schalten Sie diese Optimie-
rungen nur aus, wenn Sie die Ex-
traleistung nicht benotigen; die
Bildqualitdt wird dadurch wirk-
lich nur minimal verbessert.

Wollen Sie die maximale Spie-
leoptik, so steht an erster Stelle
Anti-Aliasing oder anisotrope
Filterung. Wenn Sie den Reg-
ler unter ,Systemleistung” auf
,Hohe Qualitit” stellen, werden
die drei Optimierungen iibrigens
automatisch deaktiviert.

Tipp 4: Spiele konfigurieren

Damit Splinter Cell 3 gestartet
werden kann, bendtigen Sie eine
Geforce3-Karte oder hoher (Aus-
nahme: Geforce4-MX-Serie). Falls
Sie bereits eine Geforce6-Karte
Ihr Eigen nennen, sollten Sie un-
bedingt darauf achten, dass unter
»Shader Model-Typ” der schnel-
lere Renderpfad ,Shader Model
3.0” aktiviert ist. Chaos Theory
nutzt als eines der ersten Spiele
den fortschrittlichen Renderpfad
von DirectX 9, ein Ergebnis der
engen Zusammenarbeit von
Nvidia mit den Entwicklern im

Rahmen des ,, The Way it’s meant
to be played“-Programms. Aller-
dings empfehlen wir, auf lang-
sameren Geforce6-Karten unter
den ,Shader-Optionen” die fol-
genden Features auszuschalten:

# HDR Rendering
B Parallax Mapping
i High Quality Soft Shadows

Besitzern einer Geforce 6800
GT/Ultra raten wir, die genann-
ten Features zu aktivieren, um
die Bildqualitédt zu steigern (Per-
formanceverlust allerdings bis zu
50 Prozent). Vor allem HDR-Ren-
dering kostet sehr viel Leistung
und reduziert die Framerate um
bis zu 30 Prozent.

Spiele auf Grundlage der
Half-Life 2-Engine sind selbst auf
langsamen Karten wie einer Ge-
force2 GTS noch spielbar, sofern
FSAA/AF ausgeschaltet sind
und Sie eine niedrige Auflésung
wéhlen. Das Shader-Detail soll-
ten Sie auf den meisten Geforce-
Karten auf ,Hoch” stellen. Bei ei-
ner schwachen 3D-Performance
empfiehlt es sich, die Schatten-
details zu deaktivieren (bis zu 10
Prozent mehr Leistung).

Fiir Juiced reicht selbst eine
Geforce4 Ti-4200 aus, um alle De-
tails auf ,Hoch” stellen zu kon-
nen. Allerdings empfehlen wir,
selbst auf High-End-Grafikkar-
ten die Features , Verzerrungen”
und , Blendeffekte” zu deaktivie-
ren, da das Bild ansonsten ver-
schwommen wirkt. (dw)
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PC- Doktor

PC-Probleme?

Jeden Monat erreichen uns viele Mails -
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lauft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit MaRnahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem ergreifen sollten.

Hardware-Check

[ Kontrollieren Sie im BIOS unter ,PC-Health
Status” die Prozessortemperatur und die
Shutdown-Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit Entf oder F1 auf. Unter ,PC
Health Status* finden Sie einen Eintrag fiir
die CPU-Temperatur. Dieser sollte die 65°C-
Marke nicht iberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Lifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

[ Nicht ibertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt zuriicknehmen.
Wenn Sie hier nichts verandert haben,
brauchen Sie diesen Check nicht durchzufiih-
ren. Wichtig: Andern Sie nur Einstellungen im
BIOS, wenn Sie wissen, was Sie tun!

Software-Check
[ Grafiktreiber wie Nvidia ForceWare oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/-DVD installieren!

[ Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir Ihr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/-DVD!

[ Sind alle Patches fiir das Microsoft-Betriebs-
system installiert? Besuchen Sie
www.windowsupdate.com!

[ Ist Inr System virenfrei? Einen Online-Viren-
check ohne Software-Installation finden Sie

unter http:/security.symantec.com/de!

NICHT KOMPLETT Um 5.1-Sound auch héren zu kénnen,
brauchen Sie zusatzlich noch eine 5.1-Soundkarte.

PC GAMES 08/05

Temperaturanzeige

Das Asus-Tool PC Probe zeigt mir bei meinem
Athlon 64 3200+ unter , Last” eine Betriebs-
temperatur von 50 Grad Celsius an. Kann ich
dem Wert trauen oder ist er in Wirklichkeit viel
héher? Ich habe das Mainboard Asus A8V De-
luxe Revision 2.

THOMAS SCHEPS

PC Games: Asus gibt bei den Temperaturen in
der Regel etwas zu hohe Werte an. Daher sind
50 Grad kein Problem.

Logitech Z-5500 5.1

Ich habe vor, mir das Logitech-Soundsystem
Z-5500 5.1 zu kaufen. Allerdings besilze ich
einen nicht-5.1-fihigen Onboard-Sound-Chip.
Da ich gelesen habe, dass das Z-5500 einen in-
tegrierten Dekoder besitzt, weif} ich nun nicht,
ob ich jetzt auch in eine 5.1-fihige Soundkarte
investieren muss oder nicht!

STEFAN KIMMERSDORFER

PC Games: Um Spiele mit 5.1-Sound genieflen
zu kénnen, bendtigen Sie auf alle Flle eine 5.1-
Soundkarte. Der Decoder im Lautsprechersys-
tem hilft [hnen da nicht weiter. Dieser kommt
nur zum Einsatz, wenn Sie eine digitale Sound-
quelle, beispielsweise einen DVD-Player, an-
schliefen.

Funkverbindun
Ich habe neulich Tests von zwei Wireless-LAN-
Adaptern des Herstellers Hercules gelesen. Ich
besitze ein Centrino-Notebook mit WLAN-
Unterstiitzung und méchte damit auch im Gar-
ten online gehen. Allerdings bietet mein Router
kein Wireless LAN. Kann ich zwischen ineinem
Notebook und meinem Desktop-PC auch eine
Direktverbindung ohne WLAN Access Point
aufbauen? Bei Kabelnetzwerken funktioniert
das ja mit Crossover-Patchkabeln auch pro-
blemlos.

SEBASTIAN FRIEBE

INKOMPATIBEL Splinter Cell 3: Chaos Theory lauft nicht mit
einer Geforce4 MX, da diese Karte keine Pixel-Shader besitzt.

PC Games: Ja, bei Kabelnetzwerken gibt es
so etwas auch — und zwar nennt sich das Ad-
hoc-WLAN. In der Regel konnen Sie hier zwei
Rechner per WLAN-Adapter miteinander ver-
binden, einen zusétzlichen Access Point brau-
chen Sie nicht. Einige Hersteller wie U.S. Ro-
botics haben Ad-hoc-Lésungen sogar auf drei
Rechner ausgeweitet.

4. SPIEL LAUFT NICHT
Geforce4 MX und Splinter Cell 3

Ich habe mir vor ein paar Tagen Splinter Cell
3: Chaos Theory gekauft und es sofort instal-
liert. Als ich das Spiel starten wollte, erschien
jedoch die Meldung, dass meine Grafikkarte
die Anforderungen nicht erfiillt. Ich habe den
PC erst vor drei Jahren gekauft und die Gra-
fikkarte ist eine Geforced MX. Half-Life 2 liuft
damit fehlerfrei. Bitte helfen Sie mir! Ich will
mir wegen eines Spiels nicht eine neue Grafik-
karte kaufen miissen.

CHRIS

PC Games: Leider werden Sie sich eine neue
Grafikkarte anschaffen miissen, wenn Sie
Splinter Cell 3 spielen wollen. Thre Geforce4
MX ist eine DirectX-7-Karte und besitzt keine
Pixel-Shader-Einheiten, wie sie vom Spiel be-
notigt werden. Daher brauchen Sie mindestens
einen DirectX-8-Beschleuniger wie eine Ge-
forced Ti-4200. Eine Geforce 6600 GT ist jedoch
empfehlenswerter. '

GF 6600 GT mit 256 MByte RAM
Ich spiele mit dem Gedanken, mir eine Geforce
6600 GT zu kaufen. Nach einigen Erkundigun-
gen habe ich mich fiir das Modell von Leadtek
entschieden. Ich wollte die Karte gerade bei Al-
ternate bestellen, da stiefd ich auf die Geforce
6600 GT mit 256 MByte VGA-Speicher von der
Firma XFX. Meine Fragen: Baut XFX qualita-
tiv hochwertige Produkte? Und habt ihr schon
Benchmarks von dieser 256-MByte-Karte ge-
macht? Ist sie tatsichlich schneller? Ubrigens:
Macht weiter so!

ULF STREEKMANN

e
6600 GT ist es unerhebl

RAM Bei einer Geforce
ob die Karte 128 oder 256 MByte VGA-RAM besitzt.

ich,
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UNTERSCHIEDE Eine boxed-CPU (links
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PC-DOKTOR

Problem des Monats

Was unterscheidet tray- und boxed-CPUs?

Da bei mir der Kauf neuer PC-Komponen-
ten ansteht, habe ich eine Frage beziiglich
der zwei unterschiedlichen CPU-Varianten
Jtray“und ,boxed*. Welche Unterschiede
gibt es bei den zwei Varianten noch, aufer
dass bei der ,boxed“Variante ein-CPU-
Kiihler dabei ist? Und wie brauchbar ist
denn dieser Boxed-Kiihler bei einem AMD
Athlon 647 Und die wahrscheinlich wich-
tigste Frage: Wére es nicht sinnvoller, sich
einen Tray-Prozessor und einen anderen,
leistungsfahigeren Kiihler (zum Beispiel
von Thermaltake) zu besorgen? Bereits im
Voraus vielen Dank fiir lhre Antwort.

FABIAN KAMPFMANN

bezeichnen. Wenn Sie auf eine geringe
Lautstarke Wert legen oder gar {ibertakten
wollen, greifen Sie zu einem anderen Kiih-
lermodell. Der Zalman CNPS7700-Cu ist
fiir den Athlon 64 und P4 eine gute Option,
wenn das Mainboard fiir die Montage ge-
eignet ist. Zalman bietet auf der Webseite
www.zalmantech.com eine Kompatibilitats-
tabelle. Der einzige weitere Unterschied
zwischen tray und boxed liegt bei der
Garantie. AMD gewahrt auf boxed-CPUs
drei Jahre Garantie, wenn diese mit dem
entsprechenden Kiihler eingesetzt werden.
AufTray-CPUs gibt AMD generell keine Ga-
rantie. Intel gewéhrt auf boxed-Prozessoren

) wird bei AMD mit CPU-Kiihler und drei Jah-
ren Garantie ausgeliefert, Kaufer von Tray-Prozessoren miissen auf beides verzichten.

Die Boxed-Kiihler sind zwar nicht schlecht,
als optimal kann man sie aber auch nicht

ebenfalls eine drei Jahre lange Garantie,
Tray-Prozessoren werden hier allerdings mit
einem Jahr Garantie ausgeliefert.
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PC Games: Der Hersteller XFX ist bisher
hauptsichlich in den USA bekannt. Auf dem
deutschen Markt vertreibt der Hersteller erst
seit wenigen Monaten Grafikkarten. Die ge-
testeten XFX-Modelle unterscheiden sich qua-
litativ nicht von der Konkurrenz. Bisher haben
wir aber noch keine Geforce 6600 GT mit 256
MByte VGA-Speicher testen konnen. Da al-
lerdings alle tibrigen Spezifikationen mit der
128-MByte-Variante identisch sind (Taktraten,
Pixel-Shader und Vertex-Shader-Einheiten
etc.), ist die Karte trotz zusétzlichen Speichers
vermutlich kaum schneller. Greifen Sie liebéer
zur glinstigeren Leadtek-Karte mit 128 MByte
VGA-RAM.

DVD-Brenner zu langsam
Ich habe mir den DVD-Brenner Lite-On
DVDRW SOHW-1213S gekauft. Der Brenner
soll CD-Rohlinge mit 48facher und DVDs mit
16facher Geschwindigkeit brennen. Diese Ge-
schwindigkeit erreicht er bei mir nicht, auch
wenn ich diese vorher in der Brenner-Software
ausgewdhlt habe. Woran kénnte dies liegen?
Die Lesegeschwindigkeit meiner Festplatte
liegt weit iiber der Brenngeschwindigkeit und
sollte die Leistung daher nicht beschrinken.
DANIEL BUHR

FALSCH Rohlinge wie dieser sind flir Brennge-
schwindigkeiten von 8x oder 16x ungeeignet.

PC Games: Es kann gut sein, dass Ihre CD- und
DVD-Rohlinge nicht fiir 48fache und 16fache
Brenngeschwindigkeit spezifiziert sind. Au-
Berdem konnte die Firmware (Brennertreiber)
veraltet sein — dann erkennt der Brenner die
Rohlinge nicht korrekt. Schauen Sie am besten
auf der Herstellerseite Thres Brenners vorbei
und laden Sie die aktuelle Firmware herunter.

Linkshandermaus gesucht

Ich bin Linkshdnder und will mir eine neue
Maus kaufen. Dabei habe ich die Wahl zwi-
schen der Raptor Gaming M2 und der Razer
Diamondback Plasma.

GERNOT HARNA

PC Games: Da Sie Linkshinder sind, raten wir
zur Raptor Gaming M2. Die Razor-Maus ist ftir
Rechtshinder konzipiert und hat eine Auflage
fiir den Ringfinger der rechten Hand, mit der
ein Linkshénder Probleme bekommen kann.

8. DAMMUNG EFFEKTIV GENUG?
Larmgedammtes Gehduse
MR-Computertechnik bietet Gehiuse mit
Schalldéimmung gegen einen Aufpreis von 13
bis 56 Euro an. Lohnt sich das?

ENRICO KLEBER

KOMPATIBEL Linkshander sollten zur Raptor Gaming M2 Ereifen. da
diese Maus fiir beide Hande gut geeignet ist.

PC Games: Wenn das PC-Gehéuse perfekt ge-
dammt ist, Sie aber ein lautes Netzteil besitzen,
dann hilft die Dammung auch nicht viel. Da
Netzteile zur Wirmeabfuhr nach hinten gedff-
net sind, wird der Larmschutz némlich umgan-
gen. Stellen Sie daher vor dem Kauf sicher, dass
Thre anderen Komponenten — zum Beispiel der
CPU-Kiihler, der Grafikkarten-Kiihler und das
Netzteil — gerduscharm sind.

Geforce 6800 GT
Ich habe eine Frage zu meiner Grafikkarte Gi-
gabyte GV-N68T256D (Geforce 6800 GT): Im
Dauerbetrieb wird die Karte knapp 80 Grad
Celsius warm. Ist das ein noch vertretbarer
Wert oder sollte ich die Kiihlung gegen einen
Zalman-VF700-CU-Kiihler austauschen?
SEBASTIAN ZIETZ

PC Games: 80 Grad Celsius sind fiir die Ge-
force 6800 GT im 3D-Betrieb vollkommen in
Ordnung. Erst ab etwa 140 Grad taktet sich die
Grafikkarte automatisch selbst herunter, um
Rechenfehler zu vermeiden. Falls Sie also nur
die Kiihlleistung verbessern wollen, lohnt sich
ein Upgrade auf den Zalman VF700-Cu nicht.
Wenn Sie jedoch den Gerduschpegel senken
mdchten, sollten Sie die Kiihlung wechseln.

LEISE Fiir einen Silent-PC brauchen Sie neben dem

gedammten Gehduse auch gerauscharme Komponenten.
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Abraumen und sparen

Wer jetzt beim PC-Games-!

Flr ' gibt's 2
P Keine faulen Tricks: In diesem Son-
derheft finden Sie ausschliellich
Greatest Hits! Zu den beliebtesten und erfolg-
reichsten Titeln aus den Kategorien Action,
Strategie, Sport, Rollenspiel und Rennspiel
haben Profis Hunderte von Karten, Cheats
und Tipps zusammengestellt — im Heft und
als PDF auf DVD. Fiir zusétzlichen Spielspaf
sorgt eine hochwertige Vollversion: das kniff-
lige Adventure Syberia!

C Games: Tipps & Tricks 01/05

WORLD @ WARCH

ok

| PC Games + 1
C Games: World-of-Warcraft-Poster
P PC Games bringt, was WoW-Spieler
wollen: eine riesige, tibersichtliche

Weltkarte, die die Orientierung in Blizzards
Online-Rollenspiel enorm erleichtert. Auf der
einen Seite finden Horde-Spieler alles, was
Sie zur Orientierung bendétigen, die Riickseite
gehort den Allianz-Spielern, die auf Threr
Karte nicht miihselig die Routen der Horde
von denen der Allianz auseinander halten
miissen. Format: 116 x 80 cm (2 Teile).

AF tf0: (8R Y CEVTE FooLS,

Lines &)

DIE BESTEN

GRATIS-
© SPIELE

) zuschlagt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
. Also gleich draufhalten!

C Games: Gratis-Spiele 02/05
P In diesem Sonderheft haben wir die
besten Freeware- und Shareware-
Spiele aus allen Genres zusammengetragen!
Ob Action-, Strategie-, Geschicklichkeits- oder
Sportspiel, im Heft und auf der DVD ist fiir
jeden was dabei. Als zusitzlichen Service
haben wir unverzichtbare Tools und Treiber
auf die Scheibe gepackt. Sie sparen sich so
nicht nur die miihselige Suche, sondern auch
Download-Zeit und damit Geld.

Coupon ausgefilit auf eine Postkarte kleben und ah damit an; Cnmpulec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Manchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111,
E GmbH,

Mail:

Einfach und bequem )
online abonnieren: !

Dort finden Sie auch

j.de. Filr Osterreich: L

() Ja, ich mdchte das Miniabo der PC Games.

0 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

0 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM + 1 Sonderheft fur € 9,90!
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Name, Vorname

Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277
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BN HARDWARE

MEINUNG
DANIEL MOLLENDORF

Llch bin sicher, dass Doppel-Chip-Karten
kiinftig eine wichtige Rolle spielen.”

Sie ist die langste und sicherlich auch begehr-
teste Spieler-Grafikkarte iiberhaupt: Die beliebte
Chipschmiede 3dfx stattete ihr Prestigeobjekt
Voodoo 5 6000 mit vier Grafikchips aus und
sorgte damit bei Performancesiichtigen wie Gra-
fikkarten-Redakteuren gleichsam fiir leuchtende
Augen. Obwohl das Aus von 3dfx verhinderte, dass
die Platine mit Uberlénge es jemals in den Handel
schaffte, belegen Ebay-Transaktionen (bei denen
die Voodoo 5 6000 zu horenden Preisen den Be-
sitzerwechselte) das ungeheure Interesse am Vier-
Chip-Giganten. Dank Nvidias SLI-Technik setzt sich
nun der Trend zu mehreren Grafikprozessoren fort:
Asus, MSI, Gigabyte oder Leadtek - kein Hersteller
verzichtet darauf, Aufriistwilligen eigene Doppel-
GPU-Kreationen anzubieten. Wohin der Mehr-
Chip-Wahn filhrt? Ob Hersteller von leistungsstar-
ken Netzteilen und besonders groen Gehausen
sich iiber eine immense Absatzsteigerung freuen
diirfen? Ich bin jedenfalls sicher, dass Doppel-
Chip-Karten kiinftig eine wichtige Rolle spielen.

Welches Steckformat hat Ihre nachste
Grafikkarte?

AGP 32% Weifs nicht/keine
Angabe 11%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1,000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz st
noch nichti

erhalt

Hotlin

Endgegi

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

dann hilft lhnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.
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News | Geriichte | Meldungen

NV|d|aze|qt den Nachfolger
der Geforce 6800 Ultra

Das neue Spitzenmodell Geforce 7800 GTX - niedriger, als bei der extrem anspruchsvollen
verfiigt als erster Grafikchip iiber 24 Pixel-  6800-Ultra-Kombi. Zudem reicht bereits ein
Shader-Einheiten. Bisher waren 16 Einheiten  flacher Kiihlkorper.
Rekord. Dazu gesellen sich acht Vertex-Sha-  Info: www.nvidia.de
der-Einheiten. Der G70-Grafikchip taktet mit
430 MHz - beim Geforce 6800 Ultra sind es
400 MHz. Der Speicher arbeitet mit 600 MHz
DDR und wird per 256-Bit-Interface ange-
sprochen. Dabei sieht Nvidia GDDR3-Module
mit 256 MByte vor. Dadurch ist die 7800 GTX
laut Hersteller bei 1.600 x 1.200, vierfacher
Kantenglattung und 8:1 anisotroper Filte-
rung teilweise sogar doppelt so schnell
wie der abgesetzte Klassenprimus
Geforce 6800 Ultra. In einer
Auflésung von 1.024 x 768
soll der Frischling durch-
schnittlichen nur drei
Prozent Leistung ver-
lieren wenn Sie vier-
fache Kantenglattung akti-
vieren. Per SLI-Technik konnen
Leistungsgierige sogar zwei Karten
gleichzeitig verwenden. Erfreulich: Der
Strombedarf ist dank besserer Architektur

DUAL-6800-GT, WINFAST DUO PX6600 GT EXTREME

Karten mit zwei Grafikchips

Noch auf der CeBIT hat Asus hinter ver- welchem Hersteller. Ein Parallelbetrieb von
schlossenen Tiiren eine Grafikkarte mit zwei  zwei Doppel-Chip-Karten soll allerdings nicht
6800-Ultra-Chips gezeigt. Angesichts des vo-  mdéglich sein.
raussichtlichen Endkundenpreises von 1.200  Info: www.asuscom.de | www.leadtek.de
Euro hat sich der Hersteller jedoch gegen Nvi-
dias aktuellen Top-Grafikprozessor entschie-
den. Stattdessen soll noch in diesem Monat
eine Karte mit zwei 6800-GT-GPUs auf den
Markt kommen. Beim Preis peilt Asus noch
immer happige 900 Euro an. Leadtek setzt da-
gegen auf den giinstigen Grafikchip Geforce
6600 GT. Zeitgleich zum Asus-Modell soll mit
der ,,WinFast Duo PX6600 GT Extreme” eine _
Dual-6600-GT-Karte in den Handlerregalen -
stehen. Angeblich setzt diese kein bestimm-
tes Mainboard voraus, sondern gibt sich mit
jeder Nforce4-SLI-Platine zufrieden — egal von
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PENTIUM 4 5XX-REIHE

Weitere P4-CPUs mit 64 Bit

Im Desktop-Bereich unterstiitzen neben AMDs
Athlon-64-Reihe bisher lediglich Intel-Prozessoren
der 6xx-Reihe 64-Bit. In diesem Monat tauscht Intel
jedoch auch die giinstigere 5xx-Serie gegen 64-Bit-Va-
rianten aus. Anstelle von 570, 560, 540, 530, 520 und
505 verkauft der CPU-Riese daher seit diesem Monat
die Modelle 571, 561, 541,.531, 521 und 506. Aufer
der 64-Bit-Erweiterung EM64T andert sich nichts an
den Spezifikationen. Sogar der Preis soll nicht héher
sein als bei den 32-Bit-Varianten. Die 6xx-Prozessoren
sind dank groferem L2-Cache weiterhin schneller.

Info: www.intel.de

SAPPHIRE BLIZZARD

Kartenkuhlung mit Fliissigmetall

Mit der Blizzard genannten , Liquid Metal Cooling”-
Technik will Sapphire X850-XT- und X850-XT-PE-Karten
effizient und leise kiihlen. Hierbei verwendet der Herstel-
ler flitssiges Metall, das Warme 65-mal besser leiten soll als
Wasser. Im Gegensatz zur Wasserkiihlung ist zudem keine
Wartung erforderlich und es sind keine beweglichen und
daher storanfalligen Teile enthalten. Ein Preis fiir Grafik-
karten mit Blizzard-Kithlung steht noch nicht fest.

Info: www.sa

hiretech.de

X-FI XTREME FIDELITY

Neue Soundkarten von Creative

Creative hat den Nachfolger des erfolgrei-
chen Audigy-Chips vorgestellt: Der Creative
X-Fi Xtreme Fidelity soll eine neue Ara der
Soundkarten einlduten. Der Audioprozessor
besteht aus 51 Millionen Transistoren und ver-
arbeitet zehn Milliarden Befehle pro Sekunde
— damit ist er 24-mal leistungsfahiger als sein
Vorgédnger. Eine neue Version der Soundbiblio-
thek EAX soll zudem um Ingame-Funktionen
wie die entfernungsabhingige Lautstirke der

Teamkommunikation erweitert werden. Wann
die ersten X-Fi-Soundkarten auf den Markt
kommen, steht noch nicht fest.

Info: de.europe.creative.com

EFXTHEME FIDELI

TECHNOLOGY SURROUND

PHYSX-PROZESSOR

Physik-Chip soll CPU entlasten

Auf der diesjahrigen E3 verkiindete AGEIA,
Entwickler des PhysX-Prozessors, die Zusam-
menarbeit mit insgesamt elf Spiele-Entwick-
lern. Beim PhysX-Prozessor handelt es sich
um einen Baustein, der die CPU entlasten soll,
indem er stellvertretend samtliche Physikrouti-
nen abarbeitet. Hierzu zhlt die Simulation von
Kleidung, Haaren oder Fliissigkeiten. Der Zu-

griff auf den PhysX-Prozessor ist derzeit aber-

nur tiber die von AGEIA entwickelte Physik-
Engine Novodex mdglich. Zu den Herstellern,
die kiinftig Spiele mit der Novodex-Engine
“herausbringen wollen, gehoren unter anderem
Ubisoft, Shiny Entertainment, Cryptic Studios
und Epic Games. Einer der ersten Hersteller

PC GAMES 08/05

von Karten mit PhysX-Prozessor ist Asus. Ent-
sprechende Modelle sollen noch in diesem Jahr
ftir 250 bis 300 Euro angeboten werden.

Info: www.ageia.com | www.asuscom.de

HARDWARE

Ist Atis ndchster Grafik-
Chip fast fertig?

Wie www.xbitlabs.com vermutet, konnte Atis nachs-
terHigh-End-Chip R520 bereits von Spiele-Entwick-
lern getestet werden. Grundlage fiir die Annahme ist
die Dokumentation des aktuellen Far Cry-Updates.
Darin wird beschrieben, dass Probleme mit Shader-
Modell-3-Hardware von Ati behoben wurden. Bisher
unterstlitzen Radeon-Karten jedoch nur SM2.0B.
ErstderR520 beherrscht SM3.

Info: www.xbitlabs.com | www.ati.de

SATA-II-Festplatten von
Western Digital

Western Digital liefert ab sofort SATA-Il-Festplatten
der Serie WD Caviar SE16 aus. Durch die Whisper-
drive- und die SoftSeek-Technologie ist der Ge-
rauschpegel der Datenlager angeblich sehr gering.
Die Modelle der neuen Serien verfiigen auRerdem
iber einen 16 MByte grofen Cache, arbeiten mit
7.200 Umdrehungen pro Minute und haben eine
Speicherkapazitatvon maximal 250 GByte.

Info: www.westerndigital.de

Samsung: Giinstige TFTs

Mit dem Syncmaster 713N und dem 713N Pivot
bietet Samsung preiswerte 17-Zoll-LCDs mit acht
Millisekunden Reaktionszeit an. Der Einblickwinkel
soll horizontal und vertikal 160 Grad betragen. Die
Monitore verfiigen jedoch nur iiber RGB-Eingange.
Beide Modelle sind fiir rund 320 Euro ab sofort im
Handel verfiigbar.

Info: www.samsung.de

Kiinftige CPUs von Intel

Laut Intel-Chef Paul Otellini sollen die unter den
Codenamen ,Conroe” und ,Merom* entwickelten
Zweikern-Chips bis Ende nachsten Jahres verfligbar
sein. Conroe wird den P4-Nachfolger Presler ablo-
sen. Merom ist dagegen ein Notebook-Prozessor,
der Yonah folgen soll. Dabei handele es sich um
Zweikern-Prozessoren ,dernachsten Generation“.
Info: www.intel.de

Adapter fiir PCI Express

Mit der Briicken-Platine ATOP soll es moglich sein,
AGP-8x-Karten von Nvidia in einem PCI-Express-
Slotzu verwenden. Bisher wurden nur Albatron-Mo-
delle erfolgreich getestet. Zudem kann sich die Leis-
tung um biszu zehn Prozentverschlechtern. ATOP ist
ab nachsten Monat verfiighar und kostet zwischen
70 und 80 Euro.

Info: www.albatron.de

Kompatibilitatsprobleme
mit Pentium 4 b 820

Dass der P4 D 820, Intels aktuell giinstigste Dual-
core-CPU mit 2,8 GHz, nicht mit jedem Mainboard
funktioniert, berichtete www.xbitlabs.com. So
unterstiitzt Nvidia beim Chipsatz Nforce 4 SLI Intel
Edition offiziell nur Dualcore-Modelle ab 3 GHz.
Info: www.xbitlabs.com | www.intel.de
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VGA PREIS-LEISTUNGS-SIEGER

16 Modelle im Test

Grafikkartenangebote gibt es viele, doch wissen Sie immer, ob es sich nur um
ein Lockangebot oder um ein echtes Schndappchen handelt?

enn Sie in den letzten
Monaten gezogert ha-

ben,

aufzuriisten, ist eventuell jetzt der
richtige Zeitpunkt gekommen.
Laut einer Umfrage wollen 50
Prozent unserer Leser nicht mehr
als 250 Euro dafiir ausgeben. Die-
se wichtige Preisgrenze unter-
schreiten nun einige Grafikchips
wie der Geforce 6800 oder Radeon
X800. Was diese und viele weitere
Grafikkarten unter 300 Euro leis-
ten und ob sie es mit den nahezu
doppelt so teuren High-End-Bo-
liden aufnehmen konnen, kldren
wir in diesem Artikel.

AGP: 200-Euro-Preiskniiller

Gerade mal 195 Euro ver-
langen Onlineshops fiir die MSI
NX6800-TD128 mit dem Geforce
6800. Trotz dieses giinstigen Prei-
ses diirfen sich Kaufer {iber eine
gute Ausstattung sowie eine va-

Ihre Grafikkarte "

riable Liftersteuerung  freuen.
Im Marz 2005 lag der Preis noch
bei 290 Euro; gegen die deut-
lich giinstigere 6600 GT tat sich
die Geforce 6800 damals beim
Preis-Leistungs-Vehiltnis schwer.
Heute sparen Sie nur noch rund
50 Euro, wenn Sie zur 6600 GT
greifen. Die relativ schlecht aus-
gestattete Geforce 6600 GT von
PNY ist schon fiir 150 Euro zu
haben. Mindestens 20 Euro mehr
zahlen Sie dagegen fiir eine etwas
besser ausgestattete 6600-GT-Kar-
te. Falls Thnen ein umfangreiches
Software-Bundle wichtig ist, lohnt
es sich inzwischen, zur nur unwe-
sentlich teureren NX6800-TD128
zu greifen. In unserer Benchmark-
Suite (NfS Underground 2, Half-
Life 2 und Splinter Cell 3) liegen
die beiden Grafikchips ohne AA/
AF etwa gleichauf. Mit 4x AA und
8:1 AF lasst die 6800 eine 6600 GT
um rund 11 Prozent hinter sich.

Wird dabei noch eine hohere Auf-
losung von 1.280x1.024 gewihlt,
betrdgt der Unterschied schon 21
Prozent.

Bei einem Preis von 169 Euro
hat es die Gecube GC-RX700PGA-
C3 mit dem X700 Pro momentan
noch etwas schwer. PCI-Express-
Varianten mit dem X700 Pro sind
schon fiir 130 Euro verfiigbar. Der
Rialto-Briickenchip sorgt fiir ho-
here Produktionskosten bei den
AGP-Modellen. Wir rechnen je-
doch damit, dass die Preise in den
nachsten Wochen und Monaten
drastisch fallen werden. Nur dann
hat die X700 Pro gegen Nvidias
6600-GT-GPU eine Chance, da der
Ati-Chip im Durchschnitt 20 Pro-
zent langsamer ist.

PCI Express:
Preiskniiller unter 200 Euro

Fiir PCI-Express-Beschleuni-
ger miissen Sie normalerweise

mehr Geld auf den Tisch legen als
fiir AGP-Karten. Dennoch erhal-
ten Sie schon fiir unter 200 Euro
ausreichend 3D-Leistung. Ein
unschlagbares  Preis-Leistungs-
Verhiltnis bieten X800-Karten mit
nur 128 MByte Speicher. So er-
halten Sie bei Alternate schon fiir
179 Euro eine GC-X800-C3 von
Gecube. Fir eine Radeon X800
mit 256 MByte RAM werden min-
destens 220 Euro fallig. Miissen
Sie dann bei den giinstigen 128-
MByte-Modellen einen Perfor-
manceriickgang in Kauf nehmen?
PC Games hat mit drei Spielen den
Test gemacht. Da der Speichertakt
auf der X800 mit 128 MByte hoher
ausfallt (493 gegeniiber 350 MHz
DDR), ist diese in NfSU 2 um bis
zu 14 Prozent und in Splinter Cell
3 um bis zu 15 Prozent schneller
als die 256-MByte-Karte. Unter
Umstdnden kommen aber auch
128-MByte-Modelle mit nur 350
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| Euro pro Fps bei Need for Speed Underground 2 (zwei Qualitatseinstellungen)

2ur Ermittlung der Angaben wurden die Preise der PCI-Express-Versionen verwendet.
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ERKLARUNG: Mit dieser Grafik konnen Sie das Preis-Leistungs-Verhdltnis von Grafikkarten beurteilen. Beispiel mit |
2| |1.024x768 und 4x AA/8:1 AF: Eine FX 5900 XT ist nicht nur teuer, sondern auch vergleichsweise langsam. Weitaus |
; giinstiger fahren Sie mit einer X700 Pro oder 6600 GT und erhalten zudem bessere Frameraten. !
Unspiélhar Bedingt spielh;;r Fliissig spielhér
0 10 20 30 40 50 60 70 80
: Frames per Second/Bilder pro Sekunde
MHz DDR auf den Markt. In  mit der Sparkle SP-AG4OGPT. | Kaufberatung

Half-Life 2 ist die 256-MByte-
Karte dagegen immer schneller:

0 1.024x768, kein AA/AF: +10%
B 1.024x768, 4x AA, 8:1 AF: +15%
11.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF: +50%

Die Radeon X800/128 muss
sich mit der genauso teuren Ge-
force 6600 GT messen. Das Fps-
Duell gewinnt die Ati-Karte in
unserer Benchmark-Suite deut-
lich und liegt je nach Einstellung
um drei bis 29 Prozent vorn. Den-
noch sollte keine voreilige Kauf-
entscheidung getroffen werden.
Fiir die Geforce 6600 GT spre-
chen namlich die Unterstiitzung
des Shader-Modells 3.0 sowie
eine mogliche Leistungssteige-

Die Geforce 6800 GT AGP war
bis Redaktionsschluss beim
Onlineshop Snogard fiir sehr
giinstige 250 Euro zu haben.
Noch im Mairz 2005 mussten
fiir eine 6800 GT im Durch-
schnitt 400 Euro bezahlt wer-
den. Doch Vorsicht: Es ist auch
eine 6800 GT von Asus im Um-
lauf, die nur tiber 128 MByte
Speicher verfiigt und auf dem
Layout einer Standard-6800 ba-
siert. Als 6800-GT-Alternative
gibt es schon fiir 280 Euro eine
Radeon X800 XL von Tul. Mit
hohen Qualititseinstellungen
ist die X800 XL sogar um bis zu
fiinf Prozent schneller als die
6800 GT.

rung mithilfe von zwei 6600-GT- Fiir PCI-Express-Beschleu-
Grafikkarten im SLI-Betrieb. niger miissen Sie wieder etwas

Falls Thnen selbst 180 Euro tiefer in die Tasche greifen.
fiir eine PCI-Express-Karte noch  Nichtsdestotrotz treffen Sie mit

zu viel Geld ist, sollten Sie fiir 50
Euro weniger zur Radeon X700
Pro von MSI greifen. Die MSI-
Karte ist ihre 130 Euro zweifellos
wert, zumal sie eine sehr um-
fangreiche Ausstattung erhalten
hat und auch die gute Kiihlung
mit 0,2 Sone"nahezu lautlos aus-
fallt.

Preistipps iiber 200 Euro
Eine High-End-Grafikkarte
zum Mainstream-Preis gibt es

PC GAMES 08/05

der MSI NX6800-TD256E (Ge-
force 6800) fiir etwa 250 Euro
eine vergleichsweise preiswerte
Wahl. Die giinstigste und gleich-
zeitig auch beste bisher von uns
getestete Radeon X800 XL PCI-
E erhalten Sie von Gigabyte. Da
die GV-RX80L256V allerdings
komplett passiv gekiihlt wird
(Heatpipe-Konstruktion), soll-
ten Sie vor dem Kauf darauf
achten, dass Ihre Gehauseliif-
tung leistungsféhig ist.

beachten:

M Inzwischen gibt es auch 3D-Be-
schleuniger mit 512 MByte Speicher.
Lohnt sich der Kauf der weitaus
teureren 512-MByte-Variante?
Diese Frage kann ganz klar mit
einem Nein beantwortet werden. So
kostet beispielsweise eine X800 XL
mit 512 MByte Speicher etwa 150
Euro mehrals die gleiche Karte mit
128 MByte. Fiir dieses Geld erhalten
Sie schon eine deutlich schnellere
X800 XT. In den meisten Bench-
marks konnte mit den 512-MByte-
Modellen keine Performancesteige-
rung erreicht werden.

B Welche Vorteile hat eine Grafik-
karte mit Shader-Modell 3.0?
Spiele mit SM-3.0-Renderpfad
(unter anderem Splinter Cell 3)
laufen mit einer entsprechenden
Grafikkarte (Geforce6-Serie)
schneller, Allerdings nur, wenn Sie
Zusatzeffekte wie HDR deaktivieren.

Diese Punkte miissen Sie beim Kauf einer neuen Grafikkarte

M Sind die aktuellen 3D-Karten
auch fiir zukiinftige Spiele ausrei-

chend schnell?

Selbst mit einer Geforce 6600 GT
sind Sie flir die ndchsten zwolf Mo-

nate gut geriistet.

Grafik-Highlights

wie Unreal Tournament 2007 sollen
selbst auf einer Geforce 6800 GT
noch fliissig laufen. Sowohl Ati als
auch Nvidia haben mit den aktuellen
Grafikchips (Geforce6- und Radeon
X800/850-Serie) die Performance
im Vergleich zur letzten Chipgenera-
tion drastisch gesteigert. Nun sind
die Programmierer an der Reihe, die
Leistung auszuschopfen. Spiele-
entwickler kénnen es sich einfach
nicht erlauben, dass ihre Spiele

im Jahr 2006 nur auf der nachsten
High-End-Generation fliissig laufen,
zumal die Ankiindigung und die
tatsachliche Verfiigbarkeit von
neuen High-End-Chips zwei Paar

Schuhe sind.

512 MBYTE
Selbstin hohen
Aufldsungen und
mit AA/AF pro-

fitieren aktuelle
PC-Spiele kaum
von einer lppigen
Speicherausstat-
tung.
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| Typberatung: Grafikkarten |

Ganz personliche Empfehlungen: Die Kauftipps der Profis unserer
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

Begriindung: Noch vor kurzem musste man fiir eine 6800
GT locker 400 Euro auf den Tisch legen. Da ist die Sparkle
SP-AG40GPT mit rund 250 Euro ein echtes Schnéppchen.
Ich wiirde auf jeden Fall zuschlagen und die Karte kaufen.
Die hohe Lautheit von 3,1 Sone ldsst sich recht leicht mit
einer Software-Liiftersteuerung bekdmpfen.

Mein Kauftipp:
Sparkle
% SP-AG40GPT

Marco Albert

Begriindung: Ich wiirde mir die Powercolor X800 XL
zulegen. Ich spiele némlich derzeit die Preview-Version
von Battlefield 2 und die Performance meiner Geforce
6800 ist hier relativ schlecht. Die Kollegen von PC Games
schworen dagegen, dass das Spiel mit einer Radeon-Kar-
te deutlich besser lauft. Wir werden sehen ...

Mein Kauftipp:
Tul Powercolor
Radeon X800 XL

Oliver Haake

Begriindung: Bei etwa 200 Euro ist bei mir die Schmerz-
grenze fiir eine Grafikkarte erreicht. Da liege ich mit der
rund 190 Euro teuren X800 von Gigabyte genau richtig,
zumal die Grafikkarte noch komplett passiv gekihlt wird
und ein leiser PC bei mir an erster Stelle steht. Der einzige
Nachteil ist flir mich der fehlende SM-3.0-Support.

Mein Kauftipp:
Gigabyte
GV-RX80128D

Daniel Waadt

Preisverfall bei Grafikkarten |

600

soofi

.
=2
(=3

Preis in Euro
S
=

~
=
=1

[ esoo o1 tacey

1800 Xl{PCI lJ

100 X100 Pra (PCFD) IRN)(T{PEII.]
S6S00(AGP 6800 GT (AGR)
um)uwcm EMGHK!—EF
0 4 cene Pl
November 2004 Januar 2005 Marz 2005 Mai 2005

PREISKAMPF Vor allem die 6800 und 6800 GT sind innerhalb kiirzester
Zeit um bis zu 60 Prozent giinstiger geworden. Einen sehr hohen Preisverfall
erfahren momentan auch die X700-Pro-Karten in PCI-Express-Bauform.

VGA PREIS-LEISTUNGS-SIEGER

Bei welchen Karten stimmt das
Preis-Leistungs-Verhaltnis?
Um dieser Frage auch in
Zahlen nachzugehen, haben
wir fiir Sie auf der zweiten Seite
dieses Artikels eine Grafik er-
stellt, die veranschaulichen soll,
welche Grafikkarten die beste
Leistung fiirs Geld bieten. Die
ehemaligen  Preis-Leistungs-
Tipps FX 5900 XT und Radeon
9800 Pro (180 bzw. 190 Euro)
sind mittlerweile {iberteuert.
Fiir weniger Geld erhalten Sie
eine schnellere Geforce 6600
GT. Auflerdem erreichen 3D-
Beschleuniger mit dem FX 5900
XT in Need for Speed Under-
ground 2 unspielbare Frame-
raten, wenn Sie sich fiir eine
TFT-tibliche Auflésung von
1.280x1.024 entscheiden und
4x AA/8:1 AF aktivieren. Teure
High-End-Karten wie die X850
XT-PE oder zwei 6800-GT-Mo-
delle im SLI-Betrieb sind dage-
gen nur sinnvoll, wenn Sie stets
eine hohe Auflosung nutzen
und Qualititseinstellungen ak-
tivieren. Ansonsten erhalten Sie
beispielsweise mit einer nur 300
Euro teuren Radeon X800 XL
fast genauso hohe Frameraten
wie mit einer doppelt so teuren
Radeon X850 XT-PE. Fallende
Preise machen auch die Geforce

Fazit: Preis-Leistungs-Sieger-

Kaufer von AGP-Grafikkar-
ten stehen momentan vor ei-
ner schwierigen Entscheidung.
Lohnt es sich, noch zur Ge-
force 6600 GT zu greifen, oder
sollten Sie lieber gleich die nur
unwesentlich teurere Geforce
6800 kaufen, die nun schon fiir
unter 200 Euro zu haben ist?
Unser Tipp: Schlagen Sie bei
der Geforce 6600 GT zu, wenn
Sie immer in 1.024x768 und
ohne AA/AF spielen, da sich
dann die Mehrinvestition von
bis zu 50 Euro flir die Geforce
6800 nicht lohnt. Wer eine zu-
kunftssichere Karte sucht, liegt
derzeit mit der 6800 GT AGP
genau richtig (ab 250 Euro). Fiir
Kéufer eines PCI-Express-Sys-
tems ist momentan die Rade-
on X800 (128-MByte-Version)
ein absoluter Spartipp, gegen
den selbst die 6600 GT blass
aussieht. Allerdings gab es bis
Redaktionsschluss nur wenige
Hersteller (Gecube und Giga-
byte), die eine Radeon X800 mit
128 MByte im Angebot hatten.
Interessant wire diese Karte
auch fiir den AGP-Markt, da
Ati bis 200 Euro wenig zu bie-
ten hat und die X700 Pro gegen
die 6600 GT nicht ankommt.
Bleibt zu hoffen, dass dies auch

6800 immer interessanter. die Boardpartner so sehen. (dw)
| Leistung: Splinter Cell 3 |Fes| | Leistung: Half-Life 2 [Fos|
Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 71.89, Catalyst 5.4, WinXP SP2 Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 71.89, Catalyst 5.4, WinXP 5P2
SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY 1.02 (PCGH-DEMO) HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO)
BESSERMIFps o 0w a ™ B0 n b w w m s esseReIFps [0 w2 TU0MR™h 0w w i
-m 91 (146%) }m 8 (+319%)
Geforce 6300 GT SLI || ST ] 01 (+112%) Radeon X850 XT-PE . (| SR 30 (+74%) 600.-
R E ¢ (+233%) S S P S R T (1%
‘ T R RRR R 1 (1)) ‘_an (+29%)
Radeon X850 XT-PE | RIS (| (+135%) 600, R P R 77 (+1%) 300-
RTINS EENE 46 (+56%) _ 67 (+158%)
_ 61 (+63%) *_ 19 (21%)
Geforce 6300 6T || i ER— 4] (+3] 300~ Geforce 6800 6T | BRSNS SN 13 [+51%) 30,
I“ 35(+94%) 1_ 57 (+11%%)
i_ 59 (+59%) _ 11 (+24%)
Radeon XB00 XL | EERESRINSRUNSISSNUNN 45 (+05%) 300 Geforce 6800 GT SLI | IS SRR, 16 (+65%) 600,
“ 3 (+4100%) ‘m T2 (H11%)
|mw (+30%) —mm
Radeon X800 R 17 (+42%) - Radeon X800 R e e 1 (50%) w;
— 1 (+50%) | RIS RS 1 (V6%)
- _ 43(16%) A A e A P i 19 1411
Geforce 6800 EESSESREIEE 1 %) 0 Geforce 6800 RS TR RIS 6 (%) 50
— 23 (+28%) ‘“ 42 (+62%)
I_ 41{+11%) f S R e
Geforce 6600GT | 29 (+12%) 180, Geforce 6600 6T | NSRS 56 (+22%) | 180
| IO 21 (+7%) | N 31 (+19%) |
‘_ 31 (0%) ‘m 62(0%) |
Radeon X700 Pro. || EENERSREREENS, 26 (0%) 130 Radeon X700 Pro m 46(0%) 130,
! 18 (0%) 26(0%) i
FAZIT: FAZIT:
1 Im SLI-Betrieb [e"gsst die 680_0 GT die Konkurrenz weit hinter sich. 1 In Half-Life 2 schneiden die Ati-Grafikkarten allgemein besser ab.
1 Die X800 setzt sich gegen die etwas teurere Geforce 6800 durch. 0 Aufgrund der CPU-Limitierung bringt SLI nur in hohen Einstellungen mehr Fps.
1 Aus Preis-Leistungs-Sicht muss sich die X700 Pro vor der 6600 GT nicht verstecken. 1 Die nur halb so teure X800 XL kommit fast an die X850 XT-PE heran.
LEGENDE W 1.024x768, kein AA/AF [ 1.024x768, 4x AA, 8:1 AF [ 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF LEGENDE B 1.024x768, kein AA/AF [ 1.024x768, 4x AA, 8:1 AF [ 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF
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VGA PREIS-LEISTUNGS-SIEGER | HARDWARE NI

| SP-AGAQGPT | NX6800-TD128

AGP-
GRAFIK-
KARTEN

\Tul (wwwpowercolorcomdw) | Club 3D (www.club-3d de)
_|€as: L (€89
| Radeon X800 XL | Radeon X800XL
£ L/Speichertakl (00 MR/ MEZDIR A0 MHZM93 MHZDOR
| Preis-Leistungs-Verhaltnis [6ut
(AUSSTATTUNG ; 1,70 1.89
i | 128 MByte DDR3 (8GA; 2,86 ns), 256 Bit
| VGA, TV- Qut (5-Video), DVI
5 mm-Lifter, RAN-Kihler

Hefoe"?f/W%PSE?t_e_ =

s eray | U.a Power VD 5, Power Director 3 O
s d - nglisch}. 3 Jahre ; Genruckt(Enqllsch) 2 Jahre | Nicht vorhanden; 2 Jahre

| Sonstige Ausstattung | SCART-+ , §-Video-Kabel, DVI- |2 Adapter, DVI-VGA | 2x Adapter, DVI-VGA

| EIGENSCHAFTEN

| Anisotroper Texturfilter | 8is zu 161 rilinear _ is 20 161 tilinear | Biszu 16 trifinear | Bis2u 16 trilinear
Kantenqlattunq ulti-Sampling (gedrehtes Muster) rehtes Muster) Samphnq(qedremesMuster) | Wulti-Sampling (gedrehtes Muster)
' i (95 Volt) | Hardware-Monitor, AGP 8K

Sehrgulﬁ(&%Fasnurmmri) T e ut (77,6 Fps normiert)

Sehr gut (809 Fps normiert) | Sehr gut (80, Fps normiert) | Gut (64,3 Fps normiert)

[3D-Leistung asntes i 814 8 Fps normiert) ut (75.3 Fps normiert) | Gul (75,3 Fps normiert) | Befriedigend (50,2 Fps normiert)

|3 Gute Ausstattung Iﬂ g I“' Niedrige Temperatur IHE ml B3 Vergleichsweise giinstig i Variable Liiftersteuerung GESAMT
F A z I T (K3 Sehr schnell in 3D | 2 Guie Ausstattung 3 Schnell in 3D £ Dynamische Ubertaktung -
e B | Bl Liifter deutlich horbar | _11_3 | BlLifter deutlich hérbar | 1,88 |Wﬂ|,auier Lufter I 1,85 . B Reqler fiir Luftersteverung ;_E__, 1_3_ 1
Winfast A00TDH Aeolus 6600GT-DVI28  Geforce66006T  GC-RX700PGA-C3

AGP-
GRAFIK-
KARTEN

|Hersteller/Webseite Leattek

TR e onpen(vmwaapen d)  |PNY(wwwpnyeuropecom/de) Y. (Wwww.gecube.com)
[RIESR =l i e S3 Wi ‘€169 T b | €150- A iy
hip e Ge!orce 680_0 | Geforce 6600 6T : et Ge_fglgg ﬁé_l]p_l‘;_T___ T Radgnpﬂﬂo Pro i
[Chiptakt/Speichertakt (35 MHZBSOMEZDOR  |4SOMHZ/SOOMHZDOR  |OOMMESOMHZDOR | 475 MHuAm MHz DOR WES:
| Preis-Leistungs-Verhdltnis  Gut | Sehr qut  Sehr gut Gut

| AUSSTATTUNG

RIS S 2 L) <
[Speicher |12 MByte DOR (BGA; 286 ns), 256 Bit 128 MByte DOR3 (BGk 20ns), 188t | 128 MByte DOR3 (86K 20 ns), 128 Bt
A &

Voh, TV-0ut (§-idea), DVI _ | VA TV-Out (S-Videa) DVl | VGA, TV-0ut (5-Video). DVI
er, RAM-Kihier | 50-mm-Liifter, Bndge Kiihlung ) 50 mn-lifter, Bridge-Kihlung | 55-mm-Lifter, RAM-Kihler £
11, 2. Winfast VD, Splinter Cel 2, Gun Metal |Spellforce, hrxFatalis ; | Power DVDS
e |Gedruckt (Deutsch); 3 dahre | Gedruckt (Deutsch); _E_Jalj_re 3 Gemucj\ ¢ (Deutsch); 3 Jahre | Gedruckt [ﬂeulsch) ZJahra
Sonstlge Ausstattung | Comp.-/S-Videa-Kabel, Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-VGA Ihdap!er DVI-VGA | 2x Adapter, DVI-VGA
'EIGENSCHAFTEN 82 2,08 ; 2,37
|Pixel-/Vertex-Shader _512,’5 e S e e K el 2
| G trlinear AR 8|szulﬁltr|[mear TSR B:szul&ltrlllneai =, I!szult’,ltnimear
| Kanten = Multis Samplmg (gedretes Muster) i t Mulh i-Sampling (gedreftes Muster) i Sampling (qedrehlesMuster)
Hardware-Monitor; Lifterst. | Hardware-Monitor, AGP 6X ~[Vorhanden; Nein (12 Volt) | Nicht vorhanden; Nein (12 Volf) | Nicht vorhanden; Nein (12 Volt)
LEISTUNG W
Temperatur; D/3D) {437 °C (Platine); 27 Sone; 40 dB(A) __54_8,?_’__0_(?_!ati_r!_e);_2_,?S._qn_e;_J_?dﬁ(A) i i@gjcmalme}zmne 4.408(A) | 39°C (Platine); 5,6 Sone; 55 dB(A)
Ubertaktung; Leistungsaufn. ‘380 MHz/465 Mz D0R; 49 Yo ~ [STOMMZODMHzDOR:g3Wat | 440MHZ/SZOMHZODR:4SWatt
3D Leistung tozsss senasan  Gut (77,6 Fps normiert = r | Gut(s5s normiedt) [ Gut (66,8 Fps normiert) - 2
(102  Fps normier e edlqend [ Fpsnnrm\ert) | Befriedigend (573 Fps normiert) | Befriedigend (495 Fps normiert)
" 3D- Lelstung z80e02 4 AL 61 Befriedigend (50.2 Fps normiert) Befriedigend (40,2 Fgs normiert) | Befriedigend (41,5 Fps normiert) | Ausreichend (35,6 Fps normiert)
FAZIT [T eamoehce MINLING ki ecs el ITNIN ORI E m%%‘ﬁ?ﬁiiﬁf&ﬁ'&”“‘“ pebn
| Bl Lauter Lifter iyl 2 157riﬂAlles_gpi_e!gﬂ_up_dl_g___ i | &=y=S | Bkeine mitgelieferte Software 2 48 | BSehrfauter Lufter 2137 |
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VGA PREIS-LEISTUNGS-SIEGER

PCI-
EXPRESS-
GRAFIK-
KARTEN

| NX6800-TD256E

| Radeon X800 | GV-RX80128D Silentpipe

| Hersteller/Webseite

[ Grafikchip

TRaclecm woxL

{quahm (ww qioabytede)
€29,

Ho3aCex

Radean Y600 ‘Radeun P

REA L . |8 MHZA3NHZODR

| Chiptakt/Speichertakt 1400 MH2/490 MHz DOR [
IPreas Leistungs-Verhaltnis  6ut |Gut
 AUSSTATTUNG 3 1,7¢
Speicher 236 MByte DOR3 (BGA: 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DOR (BGA; 2B ns), 256 8it
Anschltisse VA, TV-Out (S-Video), DVI YGA, TV-0ut (5-Video), DVI B
| Kiihlung Passiv-kiihlung, 2 Heatpipes 50-mm-Liifter
[Softwaress e U. 3. Power DVD 5.0. Joint Operations |UL 2. Win DVD 5.1 Win DVD Creator Plus
|Handbuch; Garantie ~|Gedruckt (Englisch); 2 Jahre AR lﬁedruckt(Enq\lsc A
| Sonstige Ausstattung 2x Adapter, OVI-VGA |5-Videa-Kabel, DVI-VGA
| EIGENSCHAFTEN 1,97 1,52
| Pixel-/Vertex-Shader 16/6 -~ iefs

 Anisotroper Texturfilter

'Kantenglattung

B l6llrlinesr
Multi-Sampling (gedrehtes Muster)

| Gut | Sehr qut

VA, TV-Out (5-Video). 'mn =
| 50-mm-Lifter

5 ‘ Passiv- J(uliiung Z‘Heafplpes

\Bis 2u ?61 lnimear
[Multi- Sampling [qedreh es Nuster)

: Gedruckt (Englisch); 2 Jahre

\ Power s, V runerZ Plus, Jnmt Operations

Comp.-fS-Video-Kabel, 2 Adapter DVI-VGA
2,07

Adapter DVI-VGA

(2
_Biswiedtrilinear
| Multi-Sampling (gedrehtes Muster)

Hardware-Monitor; Lfterst.

Vorhanden; - (passive Kiihlung)

LEISTUNG

Temperatur; Lautst, (20/3D)

 Ubertaktung; Leistungsaufn.

Vorhanden; Nein (12 Volt)

54 °C (Platine); 34 Sone; 44 dB(A)

400 NHz/400 MHz DDH 265 Watt (qanzer P

Vomanden Ja (6,5-8 Yolt) | Vorhanden; - (passwe Kihlung)

2,25 2,27

659 °C (6PU); 19-27 Sone; 360408 ﬁﬁ(A) | 90°C(GPUY - (passive Kihlung)
459 MH:,’SBD\MH: DOR; 200 Watt (ganzer PC) | 450 NHz/590 Mz DOR; 205 Watt (ganzer PC)

3D-Leistung qode wshiey | Sehr qut (646 Fps normiert) 7 - |Get(eTmsnormiet) ”i

 3D:Leistung nozamse ameiwe|Sehr qut (809 Fps normiert) BN il L Gul (693 Fps normiert) 4'&[& (109 Fps normiert) |

| 3D:Leistung (izao02 aangran | Gut (75,3 Fps normiert) g Beinedlqend (56,4 Fps normiert) | Befriedioend (53,6 Fos normiert) |
FAZIT S, TN Bhernibie

| ute Ausstattung @ Speicher | £ Akzeptable Liftersteuerun i I ute Ausstattu { |

0 P& BB oyirdsenrep | 1,85 aaritterinabso | 2,17 [mkensotwareroet | 2,21 [Bhonethtempgror | 2,82 |

: _[6CX800-C3 _ [NX6600GT-TDI2BE  PX6600 GT TDH Extreme |RX700PRO-TD128E

PCI-
EXPRESS-
GRAFIK-
KARTEN

Hersteller/Webseite  |Gecube 30 (www.alternale.de)
Preis = ey

| Grafikchip RadeonXgo0
[ ChlptakUSpemhertaktw 308 MHZM93 MHZDDR

3 i
| Leadfek (www.leadtek de)

em- I A PE Y e e o

Geforce 6600 6T

‘ Geforce 6600 6

500 MH2/500 MHz DOR

‘ 550 MH;J‘EGD MHz D0R

Ausgw_@g_ A TEEE :

|Speicher 128 MBy

| Anschliisse ; | VGA, TV-Out s Vldea) D\'I

| Kiihlung = ! i i L T TR 777)30 mm-Lifter, RAM-Kibler

| Software C |U. 3. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia U | U. 3. Win DVD 5., Uru, Y1l Prince of Persia
{Handbuch; Garantie | Gedruckt (Deutsch); 2 Jare. - [Gedruckt (Englisch); 2 Jahre 38 Gedruckt (Deutscn) 3 Jahre | Gedruckt (Englisch); 2 Jahre

| Sonstige Ausstattung |2x Adapter, DVI-VGA |HDTV-Adapter, S-Video-Kabel, DVI-VGA HOTV-Adapter, DVI-VGA | §-Video-Kabel, DVI-VGA

| EIGENSCHAFTEN

[Pixel-/Vertex-Shader

| Anisotroper Texturfilter

Bis zu 1611 trilinear

|Bis zu 161 trilinear

B

Bls 16! 1 trilinear

ﬁ(antenqléttung

| Hardware-Monitor; Lafterst.

Vorhanden; Ja (79-12 Volt)

LEISTUNG

[ Temperatur; Lautst. (20/3D)

57 °C (GPU); 2,6-4.5 Sone; 40-47 dB(A)

Multi-Sampling (gedrehtes Muster)

2,37

Multi-Sampling (qedrehtes Muster)

|Vorhanden; Nein (12 Volt)

|90 °C (6PU); 1.2 Sone; 33 dB(A)

2,81

Mulu Sampling (gedrehtes Muster)
| Yorhanden; Nein (iZ Vot

Multi-Sampling (gedreftes Muster)
Vorhanden; Nein (5,6 Volt)
2,61

66.°C (6PU); 0.2 Some: 20 43(4)

2,82
79,0 °C (6PU); 16 Sone; 338 dB(A)

| Ubertaktung; Leistungsaufn.

430 MHa/5T0 WHz DOR; 207 Watt (ganzer PC)

570 WH2/650 MHz DDR; 198 Watt (ganzer PC)

590 MH2/640 MHz DDR: 196 Watt (ganzer PC) [ 460 MHa/S560 Mz DOR: 185 Watt (ganzer PC)

|30-Leistung oo kwavh) |Gt (787 Fpsnomiert) Gut (771 Fps normiert) Gt (2fpsnomiet) Gt (658 s nomiert)
|3D-Leistung (ozaree sak g4 |Gut (10 Fps normiert) |Befriedigend (58,5 Fps normiert) _ Befriedigend (59,1 Fps normiert) o HIEE Belnenmnd (482 Fps normiert) |
. 3D-Leistung (zs00.004 4 i 8140 Befnedlgend (83,6 Fps normiert) Befriedigend (42 Fps normiert) | Befriedigend (43,1 Fps normiert) | Ausreichend (345 Fps normiert) |
E3 Sehr guinstiger Preis Schnell und relativ glinstig I3 Hahere Takraten GESA UL 2 Umfangreiche Ausstattung _ ESAMT
F A z I T £2 Ordentliche Ausstattung £ Leise Kilhlung £ Hochwertiges Spiele-Bundle | 2 Kiihlung nahezu lautlos:
= AR S B B Lifter in 30 relativ laut 1 2.?5 |B Hohe GPU-Temp ?130 |3 Leiser Lifter i 27,377 |§Lam;sam im Standard-Modus E,__E_D_
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- Prozessor: AMD Sempron 3000+
- Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
- - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400
- Mainboard: MSI KM3MV
- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.
/i - Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory
» Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
- Gehduse: 350W Midi Tower+Front USB
. - Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
LAN, 1xAGP

oder
Finanzkauf
ab 5€/mtl

- Prozessor: AMD Athlon 64 3700+

| - Prozessorkiihler: Original AMD Kiihler

| - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400

| - Mainboard: MSI K&N NEO 3F
Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.

- Grafikkarte: NVIDIA Geforce 6200TC mit bis zu 256MB

' - Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent{sehr

leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

. Rnschliisse: 4xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express

5 ZMBT[1024MBR
(59790 RE

- Ar‘!‘-Nr 1722

AMD Athlon 64 3800+ |

- Prozessor: AMD Athlon 64 3800+ Sockel 939
| - Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

- Arbeitsspeicher: 1024MB DDR-RAM AENEON PC400
' - Mainhoard: MSI K8N NEO 4F
| - Festplatte: 300GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: NVIDIA Geforce 6600GT PCI-Express
- Laufwerl: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehéduse: 400W Design Miditower Supersilent{sehr

leise), Frontheleuchtung+Display, Front USB

L - Anschliisse: 8xUSB 2.0, 4xPCl, 7.1 Kanal Sound,

| SATA, Gigabit LAN, 1xPCI-Express .

oder
Finanzkauf
ab 18€/mtl

- Art-Nr. 1780

n, Irrtiimer und Di Alle
stand. Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Mark und W

- Prozessor: AMD Athion XP 3000+
| - Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333
| - Mainboard: MSI K7N2 Delta L

- Festplatte: 80GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 128MB ATl Radeon 9550Se-+TV-Out

b - Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
.~ leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

| - Anschliisse: 6xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 5xPCI, - |
LAN, 1xAGP X e

i ; olier
: ; Finanzkauf
] ab 7€/mtl.
55 CMETaUtL02AME, q
Murl69/9 0] I e

- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+
| - Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6
. - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400
| - Mainboard: MSI K8N NEO 3F
- Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.
" - Grafikkarte: 256MB ATl Radeon X800XL PCl-Express |
| - Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
. - Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
| leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 4xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,

Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCl-Expre

AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.do

oder
Finanzkauf

Speicheraufriistung ab 14€/mtl.

512 MBJauT) 14ms 3

ZUSATZLI’CH ERHALTEN SIE BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS
NOCH NACHFOLGENDE ASHAMPOO SOFWAREPAKETE:

MARKEN-
E SOFTWARE

IM GESAMTWERT VON:

fice 2005 Privacy Protectss Ples. lnmm s«m 2 Aguariom 2.0 Delaxe

ﬂ

WisOptimizes Platieas Suite Uslestar Suite  Phito Msminator 2 €0 Recerding Site 4

S G gy

Preise in Euro incl.16% MwSt. Mmbo‘le gel_ten nur solapge der Vorrat reicht. Riickgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemad §3 Fernabsatzgesetz b

des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen kinnen farblich vom Original abweichen und dienen nur 2

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

www.Lahoo.de

Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche von 08.00 - 19.00 Uhr fiir Sie erreichbar!

Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg
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ATHLON 64 X2

Wenige Wochen nach Intel hat AMD erste Rechner mit dem neuen Zweikern-
Athlon-64 an Tester verschickt. Wie schldgt sich der neue X27

MD hat zumindest auf
dem Papier mit Intel

A gleichgezogen und die
ersten Zweikern-Prozessoren an
Tester verschickt — ausgeliefert
wird die neue Generation aber
wohl erst im Juli, und dann
wahrscheinlich zunéchstin Kom-
plettrechnern. Dennoch erlaubt
der Chip einen Ausblick auf den
Spielerechner der Zukuntt.

Vier neue Modelle

Vier neue Zweikern-Prozes-
soren hat AMD angekiindigt:
die Modelle Athlon 64 X2 4200+,
4400+, 4600+ und 4800+. Die
neuen Chips sind entweder mit
2.200 oder mit 2.400 Megahertz
getaktet und verfligen, je nach
Modellnummer, {iber 512 oder
1.024 kByte L2-Cache. Bei den
Taktfrequenzen erreichen die
neuen Prozessoren also nicht
ganz das Niveau der schnellsten
Einkern-Chips (der Athlon 64 FX-
55 taktet 200 Megahertz schneller
und erreicht 2.600 Megahertz).

Alle vier Varianten beherrschen
auflerdem wie die iibrigen Ath-
lon-64-Prozessoren Cool'n’quiet,
den NX-Virenschutz und die
64-Bit-Erweiterung AMD64. Die
Stromspartechnik  Cool'n’quiet
kann die Kerne allerdings nur ge-
meinsam heruntertakten. Wenn
ein Kern arbeitet, muss der an-
dere Kern automatisch mit der
gleichen Frequenz takten. Im
Praxistest spielte das aber kaum
eine Rolle, der Energieverbrauch
war auch mit nur einem ausge-
lasteten Kern erfreulich niedrig,.

Was ist neu?

Im Prinzip entsprechen die
Doppelkern-Prozessoren  den
schon ldnger bekannten Athlon-
64-Prozessoren 3500+, 3700+,
3800+ und 4000+ - nur eben
mit einem zweiten Kern. Fiir
den schliagt AMD dann je nach
Chip 700 bis 800 zusitzliche
wvirtuelle” Megahertz auf den
Prozessornamen auf. Die neuen
Chips kosten zwischen 450 und

850 Euro, der Aufpreis fiir den
zweiten Kern betrégt circa 180
bis 400 Euro.

Leistungsfragen

Grundsitzlich ist ein Pro-
zessor mit zwei Kernen immer
mindestens  genauso  schnell
wie das Pendant mit nur einem
Kern. Wer also einen Athlon 64
X2 4200+ kauft, bekommt im
schlechtesten Fall exakt die Leis-
tung eines Athlon 64 3500+. Im
glinstigsten Fall dagegen rechnet
der Chip nach unseren Bench-
marks bis zu 70 Prozent schnel-
ler: Optimierte Programme wie
das Texterkennungsprogramm
Finereader konnen die Arbeit
auf zwei Kerne aufteilen und
dadurch drastische Performance-
gewinne erzielen.

Daneben ist ein Zweikern-
Prozessor immer dann besonders
angenehm, wenn der Computer
viele Arbeiten gleichzeitig erledi-
gen soll. Wer beim Spielen gerne
via Internet telefoniert, Dateien

herunterladt oder CDs brennt,
wird sich freuen, dass der Dop-
pelkern-Prozessor deutlich we-
niger stark belastet wird und der
Rechner immer noch blitzschnell
auf Eingaben reagiert.

Benchmark-Werte

Im direkten Leistungsver-
gleich mit den neuen Intel-
Prozessoren schneidet der
Athlon 64 X2 klar besser ab:
Bei den getesteten Spielen ist
der Zweikern-Athlon 64 X2
4800+ bis zu 30 Prozent schnel-
ler als ein Pentium Extreme
Edition mit 3,2 Gigahertz und
zwei Kernen, wenn im Hin-
tergrund die fiblichen Pro-
gramme wie ein Virenscanner
und eine Firewall aktiv sind
(Szenario ,Geringe Last”;
siehe Extrakasten und PCGH
06/05). Nur bei Splinter Cell
3 kann der Zweikern-Pentium
mithalten, der Chip erreicht
dabei 79 Frames, ein X2 4800+
kommt auf 82 Fps (1.024x768,
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Prozessoren: Leistung bei verschiedenen Spielen (1.024x768, kein FSAA/AF)

3
E
3%
e
= s
2 i
= 2 W Splinter Cell 3
W Juiced
20 World of Warcraft

B NfS Underground 2
I Brothers in Arms

Athion 64 X2
4800+ (zwei Kerne)

Athlon 64 4000+

Athlon 64 X2 Athlon 64 3200+

4400+ (z2wei Kerne)

Pentium 43,2 540
(3.2 6H2)

Pentium D 840 (3,2)
(zwei Kerne)

Prozessorleistung: Wer einen Athlon XP einsetzt, erhdlt beim Aufriisten einen ordentlichen Leistungsschub. Das Upgrade von einem A64 3200+ lohnt dagegen kaum.

Athlon 1P
2100+

Athion XP
3200+

Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nlorced, Athlon XP auf Nforce2, XBSOXT (540/581). Cat. 54, WinkP SP2

m Mainboard-Kompatibilitat

Prozessoren: Skalierung bei zunehmender Last

Mainboard [ Bl0s [ System startet | CPU wird erkannt
Mit altem BIOS

 Ksus A8N-SLI Deluxe 11005

| Astis ABN-SLI 11005

| MSIKBT Nea? 33

| DFI Lanparty UT aF4 Ultra:)  2005/01/26

| Gigabyte GA-KBNF-9 F2

| Eltegroup nForce4-A939 | 1.0b 2004/12/21

Mit aktuellem (Beta-)BIOS

Asus ABN-SLI Deluxe 11009 (Beta)
| Asus ABN-SLI 11008 (Beta)
| MSI K8 Neo2 3.32005/01/10
| DFI Lanparty UT nF4 Ultra-D. | 2005/03/10
Gigabyte GA-KONF-9 | F4 2005/05/02
| Elitegroup nforce4-A%39.  1.0c 2005/03/30  [Ja.

Fiir die Mainboard-Hersteller bleibt noch viel zu tun: Zwar starten alle Platinen, doch
erkannt wird der Zweikern-Athlon derzeit nur von drei Boards.

Bilder pro Sekunde
=

B Pentium D 840 (3,2, Zweikern)
20 M Athlon 64 3200+

Pentium 4 3,2 540 (3,2 GHz)
10 M Athlon XP 3200+

Keine Last

M Athlon 64 X2 4800+ (Zweikern)

Geringe Last

Settings: Intel-Prozessoren auf 955X, Athlon 64/X2 auf Nforced. Geringe Last:
4 Hintergrundprogramme; Starke Last: 7 Hintergrundprogramme + Download

Volle Last

kein AA/AF). Besonders grof3
ist der Vorsprung fiir den
Athlon 64 bei Need for Speed
Underground 2 (+33 Prozent)
und Brothers in Arms (+30
Prozent). Schneller bei Spielen
ist nur der Athlon 64 FX-55.
Ein &hnliches Bild ergibt
sich bei den von uns getesteten
Anwendungen: Wo ein Penti-
um Extreme Edition schnell ist,
ist der Zweikern-Athlon noch
schneller - sofern die Software
nicht speziell fiir Intel-Chips
optimiert wurde. Das Pho-
toshop-Makro berechnet der
Athlon 64 4800+ bei starker
Hintergrundlast in 255 Sekun-
den, der Pentium EE benétigt
275 Sekunden. Das fehlende
Hyper Threading macht sich
- beim Athlon 64 X2 nicht be-
merkbar.

Einfach aufriisten?

Die vier neuen AMD-Pro-
zessoren passen auf die meis-
ten gangigen Sockel-939-Boards,

PC GAMES 08/05

lediglich einige Platinen mit
K8T890-Chipsatz sind inkompa-
tibel. Normalerweise ist nur ein
BIOS-Update erforderlich, das
bis Redaktionsschluss aber erst
wenige Hersteller vertffentlicht
hatten. Nicht einmal das AMD-
eigene Testsystem, bestiickt mit
einem Asus-A8N-Deluxe-Main-
board, erkannte den Prozessor
auf Anhieb. Erst mit einem aktu-
ellen BIOS (1009.002) wurde der
Prozessor korrekt identifiziert.
Intel sieht fiir die Pentium-
Prozessoren mit zwei Kernen ein
Mainboard mit 945- oder 955-
Chipsatz vor, fiir den Pentium
Extreme Edition sollte es nach
Firmenangaben immer ein 955-
Board sein. Altere Platinen mit
915- oder 925-Chipsatz konnen
mit den Doppelkern-Prozessoren
normalerweise nichts anfangen.

Stromverbrauch

Beim Leistungsverlust hat
AMD ebenfalls die Nase vor-
ne: 115 Watt ,Thermal De-

sign Power” (TDP) miissen
Kiihlerhersteller fiir den Pen-
tium Extreme Edition ein-
kalkulieren, 110 Watt sind es
schlimmstenfalls beim Athlon
64 X2. Hinzu kommt, dass die
115 Watt beim Pentium Ex-
treme Edition unter bestimmten
Umstdnden sogar {iberschrit-
ten werden konnen. Intel gibt
namlich nach eigenen Angaben
nicht den maximalen, sondern
den durchschnittlichen Leis-
tungsverbrauch an — der maxi-
male TDP-Wert kann kurzzeitig
bis zu 30 Prozent hoher sein.

Tipps zum Aufriisten

Wie schnell sich Prozesso-
ren mit mehreren Kernen ver-
breiten werden, héngt haupt-
sachlich vom Preis ab. Und
da spielen fast alle neuen Pro-
zessoren in der Oberklasse.
Knapp 850 Euro wollen Intel
und AMD fiir die Topmodelle
haben. Selbst das giinstigs-
te Einstiegsmodell wird bei

AMD immer noch ungefihr
450 Euro kosten. Der Kaufer
erhdlt dann einen X2 4200+,
der einem Athlon 64 3500+
mit zwei Kernen entspricht.
Fiir 120 Euro weniger gibt es
einen Athlon 64 3800+ mit nur
einem Kern, der bei Spielen
etwa zehn Prozent schneller
ist, sofern der Rechner nicht
ibermafig mit zusdtzlichen
Aufgaben wihrend des Spie-
lens belastet wird. Im Preis-
rahmen von 150 bis 300 Euro,
den die meisten Leser von PC
Games bevorzugen, stehen
bei AMD nach wie vor nur
Einkern-Prozessoren zur Ver-
fligung.

Einen besonderen Trumpf
hat Intel in der Hinterhand:
Den Einstiegsprozessor mit
zwei Kernen und 2,8 GHz
wird es schon fiir knapp 200
Euro geben — damit ist Intel
bei den Zweikern-Prozesso-
ren in diesem Marktsegment
konkurrenzlos. (cg)

HARDWARE IS
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EINZELTESTS

Einzeltests

Hardware

MAINBOARD

Laufen Spiele auf Ihrem Rechner nur
in Zeitlupe ab, dann ist es Zeit fiir eine
neue Grafikkarte. Wir stellen lhnen
acht 3D-Beschleuniger unter 300 Euro
vor. Herrscht bei Innen absolute Flaute
in dem Portemonnaie? Vielleicht hiift
lhnen unser Praxis-Artikel ,Geforce-
Tuning"” weiter. In dem vierseitigen
Artikel erlautern wie lhnen, wie Sie

26 Geforce-Grafikkarten perfekt fiir
Spiele konfigurieren. Wir sagen Ihnen
genau, wie Treiber und Spiele optimal
eingestellt werden miissen. Lauft der

Rechner endlich, dann ist es an der Zeit,
den alten Réhrenmonitor gegen ein neu-
es LC-Display auszutauschen. Mit dem
neuen Viewsonic VX924 ziehen auch die
alten Argumente nicht mehr, dass LCDs
das Bild zu langsam aufbauen. Der
19-Zoll-Bildschirm erreicht ndmlich 16
Millisekunden (gemessen), daher kon-
nen wir den CRT-Killer uneingeschrankt
empfehlen. Hinzu kommt noch ein sehr
fairer Preis von rund 400 Euro. Am
besten, Sie werfen selbst einen Blick in
den Einzeltest auf dieser Seite. (ma)

VX924

VIEWSONIC | CA.€399-
www.iewsonic.de

- PC-GAMES-TESTURTEIL
PRO  Reaktionszeit
Bildschérfe
Preis

I CONTRA Einblickwinkel

Viewsonic hat uns endlich ein
Testmuster des VX924 ins Labor
geschickt. Highlight: Das 19-Zoll-LCD
soll 4 Millisekunden Reaktionszeit
schaffen. Mit unserem praxisnahen Test
der Reaktionszeit kommen wir auf 16
Millisekunden. Noch nie hat ein von uns
getestetes LCD solch einen niedrigen
Wert erreicht. Selbstin Spielen ist

ein Unterschied zu herkommlichen
Flachbildschirmen deutlich sichtbar:
Wahrend andere Displays leichte Un-
schérfen zeigen, bleibt beim Viewsonic
VX924 das Bild gestochen scharf. Dass
wir die von Viewsonic angegebenen 4
Millisekunden nicht erreichen, wundert
uns nicht, da diese sicher unter Labor-
bedingungen gemessen wurden. Bei
Reaktionszeiten unter 20 Millisekunden
(nach unserer Messmethode) sind fiir
das menschliche Auge keine Schlieren
mehrerkennbar.

Die Reaktionszeit des VX924 wird

durch eine spezielle Overdrive-Technik
erreicht. Dabei wird die Spannung exakt
auf den gewiinschten Farbwert aus-
gerichtet. Die Helligkeit des Viewsonic
lasst sich von 65 bis 190 Candela pro
Quadratmeter einstellen. Verarbeitung,
Farbbrillanz und Helligkeitsverteilung
sind gut. Spieler kommen aktuell am
Viewsonic VX924 nicht vorbei, denn das
LCD erreicht in puncto Schaltgeschwin-
digkeit das Niveau eines Rohrenmo-
nitors.

ALTERNATIVEN Aktuell gibt es kein
anderes 19-Z0ll-LCD, welches so eine
hohe Schaltgeschwindigkeit erreicht.
Geben Sie sich auch mit 25 Millisekun-
den Reaktionszeit zufrieden, kdnnen Sie
zum Hyundai L90D+ greifen. Ebenfalls
preiswert und spieletauglich ist der Acer
AL1914MS. (ma)

P5SWD2 Premium

ASUS | CA.£200-

www.asuscom.de

EIPRO  Ausstattung (Wifi-TV)
Umfangreiches BIOS
Sehrstabil

Als Erstes schafft es Asus, eine

# Serienplatine mit Intels 955X-Chipsatz

zum Test zu stellen. Intels 955X ist das
Topmodell fiir Dualcore-CPUs. Die Ver-
packung ist prall gefiillt mit Firewire-
und USB-Blenden, drei IDE- sowie vier
SATA-Kabeln. Klares Ausstattungs-
highlight ist die WLAN-Karte mit Asus
Wifi-TV-Technik. Neben PCI Express
und DDR2-Speicher unterstiitzt der
neue Intel-Chipsatz zudem SATA II. Der
Chipsatz wird passiv gekiihlt, bleibt
jedach sehrkiihl (34 Grad Celsius).
Auch das BIOS ist umfangreich. Dank
eines zweiten x16-Slots sollen Sie
sogar zwei Grafikkarten gleichzeitig
nutzen konnen, was bei unserer BIOS-
Version (0205) nicht funktionierte. Die
Platine ist hervorragend ausgestattet
und lauft stabil.

: ALTERNATIVEN Derzeit gibt es keine.

176

Aeolus
PCX6800-DVD256
AOPEN | CA.£€ 300~
www.aopen.de
PRO  Speicher hoher getaktet
Sehr gute Taktreserven
Lukratives Spielepaket
EICONTRA Kaum Kabelausstattung

AUSSTATIUNG 2,00

GRAFIKKARTE (PCI EXPRESS)

halt den Grafikchip auf unbedenkli-

Die Highlights der Geforce 6800 sind
der NV42-Grafikchip und die Spei-
chermodule mit 2,5 Nanosekunden
Zykluszeit. Somit lauft der 256 MByte
groRe Grafikspeicher mit 350 MHz
DDR. Beim NV42-Chip halt sich Aopen
jedoch an die Referenzvorgabe von
325 MHz. Dank neuer Fertigung (110
statt 130 nm beim NV41) erreichen wir
problemlos 430 MHz. Doom 3 dankt
es uns mit einer Leistungssteigerung
von 31 Prozent (1.280x1.024, 4x
AA/8B:1 AF). Der fesche Kupfer-Kihler

chen 68 Grad Celsius. Dabei dreht
der 65-mm-Liifter mit 12 Volt, das
entspricht noch angenehmen 1,9
Sone. Die PCX6800-DVD256 ist eine
Mittelklasse-Karte fiir Ubertakter.

ALTERNATIVEN Eine 6600 GT bekom-
men Sie schon fiir 200 Euro. (dw)

PC GAMES 08/05
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PC-Con

MAD CATZ | CA.€ 20,
www.nbg-online.de
PRO  Ergonomie

Reaktion Steuerkreuz, Trigger

1 CONTRA Keine Vibrationsfunktion
Druckpunkte Zusatztasten

WERTUNG | AUSSTATIUNG

PC-GAMES-TESTURTEIL R

Mad Catz stellt vorwiegend Konsolen-
Eingabegerate her, hat aber auch
Modelle fiir PC-Spieler auf Lager: Der
PC-Con ist mit zwei gummierten Mini-
sticks, einem Steuerkreuz, zwei Triggern,
achtzusétzlichen Tasten sowie einem
Turbofeuerknopf gut ausgestattet. Eine
Vibrationsfunktion gibt es nicht. Das
Pad liegt sehr gutin der Hand, da in die

Griffe Profilgummi eingearbeitet ist. Die Raptor Ga‘minq M2

Sticks, das Steuerkreuz und die Trigger RAPTOR GAMING | CA. € 50;-

reagieren sehr gut. Die Druckpunkte www.raptor-gaming.com

dervier Haupttasten sind gut, die der :

tibrigen vier Knopfe dagegen nur befrie-
PRO  Dpi-Umschalter

digend. Der PC-Con ist ein ordentliches
Gamepad ohne Vibrationsfunktion, mit

Gewicht verdnderbar

175

| bekommen Sie das Logitech Wingman

Latenzfrei

dem Sie PC-Spiele aller Art ermiidungs- ! M :
= CONTRA Dpi-Zahl nicht direkt verringerbar

frei zocken kénnen.

AUSSTATTUNG 1,40,
. | EIGENSCHAFTEN 2,00

ALTERNATIVEN Fiir 10 Euro mehr

Cordless Rumblepad. (fs/ma)

110

Mit besenderen Ausstattungsmerk-
malen will Raptor-Gaming die M2 zur
Referenz unter den Spieler-Mausen
machen. Die M2 ist mit fiinf Tasten und
einem 4-Wege-Scrollrad ausgestattet.
Die Empfindlichkeit kann schrittweise
von 400 bis 2.400 dpi per Knopfdruck
erhoht, aber leider nicht verringert wer-
den. Das Leergewicht von 108 Gramm
kénnen Sie mit zwei Gewichten um 20
beziehungsweise 30 Gramm aufsto-
cken. Die Maus ist prazise und reagiert
ohne Verzogerung. Das Gleitverhalten
ist sehr gut, Kompatibilitatsprobleme
mit den gangigen Mausunterlagen gab
es nicht. Die M2 ist eine empfehlens-
werte Maus fiir Spieler.

ALTERNATIVEN Die Dpi-Zahl kdnnen
Sie mit der Logitech MX518 in beide
Richtungen andern. Die Maus kostet
ebenfalls rund 50 Euro. (fs/ma)

Sonic Pro getaktet. Der eingebaute Pentium M werden, das reicht fiir die meisten das Sonic Pro 400TMX 50 Fps in Need
400TMX fon:Speed Underground 2 (1.024x768,
XERON | CA. €1750,- Produktname Yeron Sonic Pro 400TMX kein FSAA/AF). Zum Vergleich: Das
www.xeron.de Prozessor Pentium M 760 (2,00 GHz) el 393 (el T 5o00)
: 5 x ] DOR-400-SDRAM erreicht 58 Fps. Die Tastatur hat einen
PG'GAMES'ML : Arl?eltsspelcher T festen Druckpunkt und eine grofzligige
BPRO  Spicleleistung Chipsatz Intel 915PM ; Candalifisda. DacTouinpad it
Geringe 20-Lautheit (0,6 Sone) Grafikchip Ati Mobility Radeon X700 (350 MHz), 128 MByte (330 MHz) | "andeY age- ;‘5_ P ioo*ﬁwﬁ o0
Gute Ausstattung Festplatte Fujitsu MHT2080BH (80 GByte, 5.400 U/min) 5";”“1‘7_"31 et Intee
1 CONTRA Reaktionszeit LCD CD/DVD-Laufwerk  Toshiba SD-R6472 (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x) ordentliche Spieleleistung.
Sehaitie LCD : 15 Zoll UXGA (Auflsung: 1.600x1.200) ALTERNATIVEN Etwa gleich schnellist
: : | EKGHGERIA 4400 A3 kg das Wortmann Terra Aura MWS 8300
! Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 80211g (54 MBlt!s : :
ZiibehiF WiRDVD, Nero6 iPM740 (Geforce Go 6600), dieses
: kostet aber nur 1.500 Euro. (ma)
GRAFIKKARTE

Das neue Xeron-Notebook Sonic

Pro 400TMX vereint einen schnellen
Pentium M und einen Ati Mobility
Radeon X700. Xeron hat bei der Wahl
der Komponenten auf die Performance
geachtet: Der Radeon Mobility X700
verfiigt iiber 256 MByte RAM (330
MHz). Die GPU wird mit 350 MHz

760 arbeitet mit 2,0 GHz. Allerdings
setzt Xeron noch DDR-SDRAM ein,
dafiir aber 1.024 MByte. Weitere
Ausstattungsmerkmale sind eine 80-
GByte-Festplatte, ein DVD-Brenner, ein
15-Zoll-Display und WLAN. Das LCD
(1.600%1.200) kann von 30 bis 130
Candela pro Quadratmeter eingestellt

Lichtverhaltnisse aus. Die Reaktionszeit
liegt bei 33 Millisekunden, eine leichte
Schlierenbildung ist erkennbar. Die
Aufldsungen 1.024x768 und 800x600
werden problemlos skaliert, Schriften
sind gut lesbar. Der Akku (4.400 mAh,
11,1 V) Iasst das Notebook nur 124
Minuten laufen. Im Praxistest erzielte

Fortissimo IV

HERCULES | CA.€ 65
www.hercules.de

Gute Steuerungssoftware
Preiswert

I CONTRA Unterstiitzt kein EAX HD

PC GAMES 08/05

PC-GAMES-TESTURTEIL
PRO  Gute Audioqualitat

ALTERNATIVEN Eine Creative SB Audi-

(B gy Player kostet rund 60 Euro. (kb/ma)

Die Fortissimao IV setzt auf den
aktuellen Via-Soundchip Envy 24HT.
Entsprechend gut sind die techni-
schen Eigenschaften der Soundkarte.
8-Kanal-Sound kann mit maximal 24
Bit/96 kHz wiedergegeben werden;
Aufnahmen bannen Sie mit maximal
24 Bit/96 kHz auf die Festplatte. Auf

der Karte befinden sich ein optischer X800 - Powermount
Ausgang und analoge Ausgange flr Papst

7.1-Sound. Bei unserem Leistungstest HERSTELLER | CA. € 280,
konnte die Soundkarte gute bis sehr www.noisemagic.de

gute Ergebnisse erzielen: Der Sound
ist bei Spielen und Musik kraftvoll und

glasklar. Bis auf EAX HD unterstiitzt die Lifterpraktisch lautos

e : Sehr gut zu Uibertakten
Ka.rte allg ganglgen S'pu?le-Standards. Unnfongreiche Ausstattung
Kein Zweifel: Die Fortissimo IV von ) ]
I CONTRA Vergleichsweise teuer

Hercules ist eine gute Allroundsound-
karte.

WERTUNG

PC-GAMES-TESTURTEIL
PRO Li i

AUSSTATTIUNG 1,75
EIGENSCHAFTEN 2,07

Der Kilhlungsprofi www.noisemagic.de
versieht die Sapphire-Karte mit einem
schlichten Kiihler inklusive 50-Millime-
ter-Liifter. Dank mitgeliefertem Wider-
stand lauft der Propeller von Papst nur
mit 7,5 Volt - das bedeutet unhdrbare
0,6 Sone. Trotzdem bleibt der Chip mit
72 Grad Celsius unbedenklich kiihl.
Das Erfolgsgeheimnis ist der hohe
Anpressdruck des Powermount-Kiih-
lers. Dafiir sollte der oberste PCI-Slot
unbesetzt bleiben. Per Ubertaktung
erreichen wir 450 MHz/530 MHz DDR
(Standard: 392 MHz/350 MHz DDR)

- ein sehr gutes Ergebnis. Im Karton
liegen zwei Spiele und alle nétigen
Videokabel. Noisemagic schafft es, die
X800 lautlos und effektiv zu kiihlen.

ALTERNATIVEN Fiir 250 Euro bekom-
men Sie die komplett passive X800
von Gigabyte. (dm/ma)
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Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

" Abgewertet  ** Keine absoluten Leistungswerte, sondern normierter Leistungsindex. Damit wird die Gieichgewichtun,
G RA F I K KA RT E N der femem!eten Benchmarks sicher esleilt!‘q *** Durchschnittswert aus NSU Eq Half-Life 2 und Splinter Cell g :
AGP-Karten bis 250 Euro
Prale | : Preis Grafikchip | Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AAJAF)™ Fps (2x AA/4:1 AF)"*| Wertung
Lefisimnge=>>{ Sparkle SP-AG406PT €M Geforce 6800 6T 256 DOR [2.0 ns] 350 MHz/500 MHz DOR 3] Sone 88.2 Fps 817 Fps 183
Tipp | MSINX6800-TDIZ8 €19, Geforce 6800 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 19 Sone 116 Fps 643 Fps 213
Leadtek Winfast A400 TOH €29 Geforce 6800 128 DR [2.8 ns) 325 MHz/350 MHz DDR. 27 Sone 176 Fps 643 Fps 215"
Gigabyte GV-N681280H €109 Geforce 6800 128 DOR [2.8 ns] 325 MH2/350 MHz DR 0 Sane 176 Fps 643 Fps 20
Sparkle SP-AG40DT €0 Geforce 6800 128 DOR [2.8 ns] 325 MH2/350 MHz DDR 34 Sone 116 Fps 643 Fps 4
Leadtek Winfast A66006T TOH €19 Gefarce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 12 Sane 16,5 fps 578 Fps 236
MS| NX6600GT-VTDIZ8 €109 Geforce 600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 1.6 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps 236
Galaxy Geforce 6600 6T €189 Geforce 6600 6T 128 DDR [1.6 ns] 525 WHz/525 MHz DDR 2,0 Sone T4 Fps 589 Fps 244
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €169 Geforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz DOR 2.2 Sone 76,1 Fps. 512 fps 244
PNY Geforce 6600 6T €149 Geforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR 2,6 Sone 165 Fps 578 Fos 248°
AGP-Karten iiber 250 Euro _
; ‘ Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)"*| Wertung
HIS Excalibur X800 XT lceQ Il €509 Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1.6ns] 520 MHz/560 MHz DR 0.2 Sone 901 Fps 877 Fps 165*
Leadtek Winfast A400 Ultra TOH €459 Geforce 6800 Ulira 256 DOR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 35 Sone 913 Fps 812 fps 166"
Innovision Geforce 6800 Ultra €449 Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHz DOR 3.6 Sone 929 Fps 8§11 Fps 169"
MSI NX6800U-T20256 € 444- Geforce 6800 Ultra 256 DOR3 [16 ns] 400 MHz/550 MHz DOR 32 Sone 99 Fps 812 fps 169
Prefis= | Sapphire Radeon X850 XT-PE €409 Radeon X850 XT-PE 256 DOR3 1.6 ns] 540 MHz/587 MHz DDR 3.7 Sone 90,5 Fps 885 Fps 1
Lalstmges->1 Sapphire Radean X800 XT €389 Radeon X800 XT 256 DOR3 [16 ns] 500 MHz/500 MHz DOR 45 Sone 892 Fps 864 Fps 2
Ty | HIS Excalibur X800 XT lce0 Il €59 Radean X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 0.2 Sone 90, Fps 811 Fps AL
Asus AX 800 XT €489 Radeon X800 XT PE 256 DOR3 [1,6 ns) 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 90, Fos 81,7 Fps 175"
bigabyte GV-RBOX256V € 49- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1.6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 2.2 Sone 90, Fps 817 Fps 175"
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra €49 beforce 6800 Ultra 256 DOR3 [1.6 ns] 410 MHz/550 MHz DOR 3.2 Sone 92,2 Fps 877 Fps 115"
PCl-Express-Karten bis 250 Euro :
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AAJAF)™™" | Fps (4x AA/8:1 AF)™ Wertung
MSI NX6800-TD256E € U9 Geforce 6800 256 DDR3 [2.8 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 34 Sone 11) Fps 635 Fps Al
Prefis= | Connect 30 Radeon %800 €109 Radeon X600 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DOR 21 Sone 198 fps 69,3 Fps 22
Lelstmgs-p> Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe €189- Radeon k800 128 DDR3 [2.0 ns] 398 MHz/493 MHz DOR 0 Sone 187 Fps 703 Fps 222
Tipp | Sapphire Radeon X800 €10; Radeon X800 256 DDR3 [2.0 5] 392 MHz/330 MHz DOR 30 Sone 198 fps 69,3 Fps 22
Gecube 6C-X800-C3 €11 Radeon X800 128 0DR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 45 Sone 187 Fps 109 Fps 2.2
MSI NX6600GT-TDIZBE €169 Geforce 6600 61 128 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DOR 1.2 Sone 16,8 Fps 583 Fps. 230
Leadtek PX6600 GT TDH Extreme €184 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1.6 ns] 550 MHz/560 MHz DDR 1,6 Sone 118 Fps 595 Fps 33
bigabyte GV-NX66TIZBVP €19 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns) 500 MHz/560 MHz DOR 0 Sone 111 Fps 58,8 Fps L
Asus N6600GT Extreme €169 Geforce 6600 67 128 DDR3 [1.6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR 19 Sone 11 Fps 588 Fps 236"
Gainward Ultra/1960PCX XP 65 €18- Geforce 6600 67 128 DDR3 (2.0 ns) 540 MHz/575 MHz DR 2.9 Sone 118 Fps 594 Fps 236"
PCI-Express-Karten iiber 250 Euro
- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)™™" | Fps (4x AA/8:1 AF)™| Wertung
HIS Radeon X850 XT Ice02 €549 Radeon X850 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 533 MHz/573 MHz BOR 14 Sone 90,1 Fps 878 Fps 163
Asus Extreme N680O Ulira €509~ Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 92.2 Fps 811 Fps s
Gainward Ultra/2600 65 € 509- Geforce 6800 Ultra 256 DOR3 [1,6 ns] 430 MHz/600 MHz DDR 39 Sone 922 Fps 88,2 Fps 167"
Tul Powercolor X850 XT PE €509- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [16 ns] 540 MHz/590 MHz DOR 15 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps e
MS| NX63006T-T20256E € 389 Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 2.2 Sone 88,2 Fps B1.7 Fps 1\
ROHRENMONITORE pe Y
19 Zoll
: - Preis Anschiuss | Horiz.-Freq. Bildschirfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung
Prels= | 169018 €169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sefr gut but B8/6 Watt Keine i3
Lelstmpge=-t>{ Yakumo 996N €19 D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sefr gut but bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 15
Tpp | Semsung Syncmaster 957 €189 D-Suub, BNC 30-96 kHz Sehr qut Befriedigend bis qut 103/10 Watt Highcontrast 2.4
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr qut Befriedigend T1/5 Watt Keine 230
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) A
17 Zoll
= Preis  |Anschluss Reaktionszeit  |Bildscharfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit |Besonderheiten Wertung
Sony SDM-HST5P €39 D-Sub, DVI-D 6ms Sehr qut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193
Prels= | Shuttle XPIT TempAR €599 D-Sub, DVI-D 5ms Sehr qut Gut bis sehr gut 180 bis 290 cd/m* Glasplatte, Tragegriff 196
Lefsbmmgs=B>| liyama Prolite E4355 €09 0-Sub, DVI-D 25ms Sehr gut Gut bis sehr gut 120 bis 320 cd/m Spieletauglich 198
T | Viewsonic VPITID (Bms) €449 D-Sub, DVI-D 26ms Sehr qut Gut bis sehr qut 105 bis 220 cd/m Hohenverstellbar 205*
Benq FPTIE+ €129- D-Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut 80 bis 195 cd/m?* Lautsprecher A
19 Zoll
; : Preis | Anschiuss Reaktionszeit  |Bildschirfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung
Viewsonic VX924 €39 D-Sub, DVI-D 16 ms Sehr qut Gut 65 bis 190 cdfm’ = 190
Eizo LTT8 €79 0-Sub, OVI-D 4ms Sehr qut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? Lichtsensor 192*
Prels= | Sony SDM-HS94P €699 D-Sub, DVI-D 25ms Sehr qut Sehr qut 120 bis 330 cd/m? X-Black LCD 198"
lefstmgs-b>| Hyundai Imagequest L90D+ € 449- D-Sub, DVI-D 26ms Sehr qut Gut bis senr gut 60 bis 210 cd/m? : 0
T | liyama Profite £4805 €49~ 0-Sub 25ms Gut bis sehr gut but 90 bis 220 cd/m’ Lautsprecher 209
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"PCIEG = PCI-Express-Grafikkarten-Siot 'Nachgewertet ?Angaben NF2"(Nforce2), .925%" (Alderwood) und ﬁ?
M A I N B OA R D S (Canterwood) beziehen sich auf PCG-Overciocking-Tests. e
Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron :
Preis |Chipsatz  |BI0S/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN  |FSB-Takt |Sonstige Ausstattung  |Speicherart (Slots) | Spiefeleist. | ‘Wertung | Prafs
Asus ATNBX-E Deluxe € 80 | Nforce? Ultra 400 |1008/1.01 1 8X/0f0/5 100 & 1.000 MBit/s [100-300 MHz 2 SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 <1 Lafsimgs:
MSI KTN2 Delta 2 Platinum |« 55,- | Nforce2 Ultra 400 |11.8/1.0 1 8X/0/0/5 1000 MBitfs 100-300 MHz 2x SATA(-RAID) DDR200-DDRA00 (3) Gut 195 i 7]
Abit ANT €85 |Nforce? Ultra 400 |15/1.0 1 8/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron T ; : -
- |Preis |Chipsatz  [BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN  |FSB-Takt |Sonstige Ausstattung Speicherart(Siots) Spieleleist. | Wertung | Dreis
MS1 K8N Neo3-F € 80 [Nvidia Nforced  [1.01 1x 8/1 x16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz 4x SATA(-RAID), Diggnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut 1.66 <1 Lelishmps-
Abit KV Pro € 85 | K8T800 Pro 1o 1x 84/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz 24 SATA(-RAID), Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut 170 Thp
MSI KBN Neo Platinum €100~ [Nforce3 2506b  |16/1 1 8%/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz 4x SATA(-RAID) DDR200-DOR400 (3) Sehr qut 181
Epox 8KDA3J €90 [Nforce3 250 Gb  |05.01.2005/1.0 Tx 8K/0/0/6 1.000 MBit/s 200-300 Mtz 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX
e Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt ~ |Sonstige Ausstattung  |Speicherart(Slots) Spieleleist. | Wertung
Gigabyte KBNXP-9 € 155~ [Nforced Ulira 410 0/1 X162 13 241,000 MBit/s  |200-250 MHz Bx SATA(-RAID), Firewire, WLAN DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 130
Asus ABN-SLI Deluse € 145 |Nforced SLI 1001/1.02 0/2 x16/2 x1f3 241,000 MBit/s _|200-400 MHz Bx SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 139
Asus ABN-SLI € 130~ [Nlorced SLI 1001/1.02 0/2 x16/2 /3 1.000 MBit/s 200-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 143
MS1 K8N Diamond-546 € 230~ |Nforce4 SLI 1.019/Vorserie 011 x16/0/3 21000 MBit/s  [200-400 MHz 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN  [DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 146
Epox NPA+ Ultra €120~ |Nforced Uitra  |22.03.05/1.0 0/1 x16/3 x1/3 1000 MBit/s 200-400 MHz |4 SATA(-RAID), Firewire DOR200-DDR400 (4)  |Sehr qut 148 Prells
Gigabyte KBNF-9 €95 |Niorced F20 01 X16/3 x1/3 1.000 MBit/s 200-400 MHz 2 SATA(-RAID), Firewire DDRZ00-DDR400 (4) Sefir gut 150 <4 Leistme-
Abit ANS € 10, | Nforce4 Utra 17.02.05/10 0/1 x18/2 513 1.000 MBit/s 200-410 MHz 4 SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 152 Thp
Epox 9NDA3+ €130 |Nforce3 Ulira 02020510 1/0/0/5 1.000 MBit/s 200-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DORA400 (4) Sehr gut 158
Elitegroup KNI Extreme € 150~ |Nforced Ultra 10¢/10 011 X16/2 x1/3 2¢1.000 MBit/s  [200-250 MHz 6x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sefr qut 1.60
Abit AXS_ €105 |Via K8T890 1010 01 x16f3 xI3 1,000 MBit/s 200-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DOR400 (4) Sehr qut 1,68
DFI Lanparty NF4 SLU-DR | 185 [Nforced SLI 1.250A 0/2 x16/2 x2f2 201000 MBit/s  |200-456 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire, Frontbl. [DDR200-DOR400 (4)  |Sehr qut 113
Abit AV8 €100~ |ViaK8T800Pro  [12/11 Ix8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-333 MHz 2x SATA(-RAID),Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 174
MSI KBN Neod Platinum € 135- | Nforced Ultra 1.029Vorserie 0/1 X16/1 x1/1 x2/4 2x1.000 MBit/s  190-400 MHz Bx SATA(-RAID), Firewire, Diag.-LED |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 180
Sockel 775 Pentium 4, Pentium 4 EE
: |Preis |Chipsatz  [BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart(Slots)|Spieleleist. | Wertung
Abil Fatality AABXE € 200~ |925KE 1010 0/1 xl6/2 x12 1000 & 100 MBit/s _{100-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, Diag.-LED [DDRZ (4) Sehr qut 154
Asus PSAD2 Premium € 220~ 925K 1004/1.02 0/1 21612 X173 21,000 MBit/s [100-400 Mz Bx SATA(-RAID), Firewire, WLAN  [DDR2 (4) Gut 181 Prells-
MSI 865PE Neo3 € 80 |iB65PE 52013 1 8K/-/-f5 1000 MBit/s 100-500 MHz 2x SATA DOR1 (4) Gut 185 <4 Lasiumgs-
DFI Lanparty 925%-T2 €190~ |925¢ 28.07.04/000 0/1x16/3 113 2x1.000 MBits  |200-380 MHz 4y SATA(-RAID), Firewire, Trageriem. |DDRZ (4) Gut 188 Top
MSI 915 Combo-FR €100 [915P 1611 0/1x16/3 X173 1.000 MBitfs 200-500 MHz 41 SATA(-RAID) DDRI (2)/DDRZ (2) Gut 3
Elitegroup 915P-A €80~ [915P 10/ 11 x16/3 %112 1000 MBit/s 200-255 MHz 41 SATA(-RAID) DDR1 (2)/00R2 (2) Gut A4
Sockel 478 Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron :
Preis |Chipsatz  |BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung Sﬂelchem‘_tis_luts)\ Spieleleist. | Wertung
Abit ICT-Max3 €130 [Intel igT5P 14110 11 8X/0/0/5 1,000 M8it/s 100-412 MHz 6x SATA(-RAID), Firewire, Sec. IDE  |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 162
Asus PACBOO-E Deluxe €150 |Intel iB75P 1006/1.03 1 84/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire [DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 173
Abit ICT €100~ |Intel iB75P 22011 Tk 8Y/0/0/5 = 100-412 MHz 2k SATA(-RAID), Firewire |DDR200-DDR400 (4) Sefir qut 115 e
MSI B6SPE NeoZ-PFSPE | 80 |Intel iB6SPE 2000 T BKI0/0/5 1.000 Mit/s 100-500 MHz 20 SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel  [DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 193 <7 Lelstmgs-
Ty
ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM
DDR400/433/466/500/533/550/600 unbuffered
Hersteller/Modell - Preis | Modulgrépe/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen |Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung
Corsair CMX512-32005L €130~ |1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz CL2-2-2-5 (L2-2-2-5 173
0CZ PC3200 Platinum Revision 2 € 260 | 2512 MByte/16 x 256 MBIt/DS 200 MHz/245 MHz/265 MHz CL2-2-2-5 CL2-2-25 173
Kingston KHX3200UL/512 €110 [1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/245 MHz (L2225 CL2-2-2-5 119
Twinmos Twister Pro Kit €200- |1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/275 MHz (12225 (L2225 179
Corsair KMS Xpert CMXP512-3200XL €300 |2 x512 MByte/16 x 256 MBit/SS 200 MHz/225 MHz/260 MHz (L2225 CL2-2-2:5 186
Infinion DOR2-533 €75 | 11512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 MHz/355 MHz Cl4-4-412 CL3-3-3-11 188
b.5kill 48000SUZ-16BFF €210~ | 21512 MByte/16 x 256 MBit/DS 300 MHz/240 MHz/260 MHz (125-4-4-8 CL2-2-2-5 201
Kingston KHX5400D2K2/16 €250 |2 x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/345 MHz Cl4-4-412 CL3-3-311 203
QCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 330 |2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/0S 266 MHz/245 MHz/245 Mz CL25-4-47 CL2-3-36 205
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series | € 50~ |1x 256 MByte/8 x 256 MBit/0S 250 MH2/255 MHz/280 MHz (L3-4-4-8 125337 216
' * Prei: i o8 1f rden. *** Di ren der Athlon-64-
CPU-KUHLER and b X Seis hben A D e RSk LELntatoa TOF. T o vy
: Anbieter (u.a.)  |Preis  |Sockel Werkstoff |Lautheit (12 V/7 V) |Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung
Thermalright kP-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de €497 | 418/7541939/940 Alu/Kupfer 05/01 Sone 53/55 brad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 Prelis
_Thermaltake Silent Boost K8 wiwfrozen-siliconde  |€19- 754/939/940 Kupfer 18/0.3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 161 1< Ralsmge-
Ialman CNPSTT00-Cu** wiw.pc-cooling.de €13- A4T8/TT5/154/939/940 | Kupfer 18/0,8 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 1.64 jiing)
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €5 478/775/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/0.2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 168
Cooler Master Ultra Vortex** wiw.compito.de €09 |418154/939/940 Kupfer 42/07 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/F¥-55 169
°o o L] L] L] o0 e 2
Die wichtigsten Mainboard-Chipsatze fiir Intel Tipp der Redaktion
Intel 945P Intel 925XE Nforce 4 SLI Intel Edition | Intel 865P Redakteur: Danie! Maliendorf
Bereich: Infrastruktur
Hersteller: Intel Hersteller: Intel Hersteller: Nvidia Hersteller: Intel Fiir Dualcor_e-Pl_'ozes_sor en (Per}hum D)
Prozessoren: Pentium D, Pentium 4, ' Prozessoren: Pentium 4, Pentium 4 | Prozessoren: Pentium D, Pentium 4, | Prozessoren: Pentium 4, brauchen Sie ein Mainboard mit 945

Pentium 4 EE, Celeron, Celeron D
Sockel: 775

" Grafikport: PCI Express
Speicher: DDR2-400/533/667
Besonderheiten: -
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955X- oder Nforce-4-Chipsatz. Perfor-
mancegierige werden vor allem mit dem
Nvidia-Chipsatz dank SLI-Unterstiitzung

EE, Celeron, Celeron D Pentium 4 EE, Celeron, Celeron D Pentium 4 EE, Celeron, Celeron D
Sockel: 775 ~ | Sockel: 775 Sockel: 478, 75

Grafikport: PCI Express Grafikport: PCI Express Grafikport: AGP

Speicher: DDR2-400/533/667 Speicher: DDR2-400/533/667 Speicher: DDR-400
Besonderheiten: - Besonderheiten: SLI, HW-Firewall | Besonderheiten: -

gliicklich. Wer'einen preiswerten
Chipsatz fir seinen dlteren Sockel-478-
Prozessor sucht, kauft den 865P.
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2 * Testsystem: Athlon 64 3400, Aopen AKES-L. MS Geforce FX, 5950 Ultra, Tagan T6380-U01, Thermaltake Silent Boost K8
GEHAUSE ; % Lo
Preis Montagepldtze |Liifterplatze | Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehduse*  |Lautstirke in dB(A) und Sone Wertung
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129- I/} 22) Leicht (5.6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181
Arctic Cooling Silentium Ti €105 [ 32) Schwer (12 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2.3 Sone 192
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €144 5/5 5() Leicht (7 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3.6 Sone + 193
Prelis= | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) [€ 70 55 2 Leicht (8 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2.8 Sone 194
Lefsfmgs=P>{ Pearl Silver Attention €50 T4 6(0) Normal (11 Kilo) 53/68/30 Brad Celsius 36 dB{A), 2.2 Sone 199
Ty A
* G im 30-Betrieb (30Mark03)
NETZTEILE EMEssen il et larl
Anbieter (u. a.) Preis  |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) [+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D)  |Temperatur (3D) Wertung
Be Ouiet! BOT P5-520W-513 wiwistan.de €112 |500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0.6/10 Sone 44 6rad Celsius* 154
‘Enermax EGTOTAX-VH() wwwenermar.de €131- [600/180 Walt 34/34/35 Ampere 0.8/25 Sone 415 Grad Celsius® 168
Revoltec Chromus 11 RPS-450 V2 wiwlistan.de €89 [430/190 Watt 28/34/27 Ampere 0,718 Sone 455 Grad Celsius” 174
Pealis= | Antec TPII-4B0P Truepower 20 www.antec.com €98~ |460/289 Watt 30/38/33 Ampere 09019 Sone 425 Grad Celsivs™ 184
lalsfumge-b>| Ac Bel AP4PCOI Www.acbel.com €15 |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 09/24 Sone 41 Grad Celsius™ 192
Tip
it n mit HOTach.
FESTPLATTEN T
Preis Interface |Grope U/Min.  |Lautheit (max.) |Zugriffszeit |Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben*  |Wertung
Western Digital WD7406D €154 SATA| 14 GByte 10.000 17 Sone B ms (mitel) 8 MByte 65, MByte/s 63,6 MByte/s 13
Samsung SP2504C €139 SATAII 250 GByte 1200 1.0 Sone 142 ms (mittel) 8 MByte 609 MBytes 58,6 MByle/s 134
Pralis= | Western Digital WD32008 € 169 IDE 320 GByte 1200 10 Sone 13.4 ms {mittel) 8 Myte 57,0 MByte/s 549 MByte/s 152
lelsbmmge-B>| Hitachi HOTT22516DLA380 €85 SATAII 164 GByte 1200 1.3 Sone 12,6 ms (mittel) 8 MByte 517 MBytefs 48,0 Mbyte/s 153
TP | Seagate ST3250823A8 €19 SATA| 250 GByte 1200 15 Sone 15.4 ms (mittel) § MByte 583 MByte/s 537 MByte/s 154
DV D = B R E N N E R uzig:::'e;”z!ulm Auslesen einer praparierten Fehler-DVD.
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R |Brenndauer DVD-R Lautstérkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung
Plextor PX-TI6A €115; IDE 16/8x/16/4x/4x 614 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 454 Minuten 182
Prells= | MSI DRI6-B2 €99 IDE Tox/Ax/16x/4x/2 4% 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2.6 Sone/d1 dB{A) 446 Minuten 184
Lefsamgs-2> Nu Tech DDW-163 €64 IDE T6w/Ax/168/4/2 4x 5:56 Minuten 621 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192
Ty | L6GSA-41608 €11 IDE Tex/Ax/8x/4n/2.4x 6:04 Minuten 8:00 Minuten 2.5 Sonef39 dB(A) 441 Minuten 205
Philips DVDRIBLSK €10 IDE 16x/4x/8x/41/2.4x 6:03 Minuten §:21 Minuten 2.4 Sone/38 dB(A) 44 Minuten 220
STEREOSYSTEME
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech 2-2300 €14 241 200 Watt Einfach Gut bis sehr qut Sehr qut Gut bis sehr qut 166
Prads= | Creative 72900 €4 2 29 Watt Einfach Gut bis sehr qut Gut Gut 201
Leisfmge-B>) Terratec Home Arena TXR 335 € M- Al 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220
Wap | Hercules XPS 2100 Silver € 64- Fad 60 Watt Finfach Noch gut Gut Noch gut 255
Quadral MM 220 €90: 2 32 Walt Einfach [Befriedigend Gut Befriedigend 23
MEHRKANALSYSTEME
Preis Lautsprecher  |Leistung RMS  |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech 2-5500 Digital €99, 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr qut Gut bis sehr qut Sehr gut 130
Creative Gigawarks ST50 €429 Jdl 700 Watt e Sehr qut Sehr qut Gut bis sefr gut 156
Teufel Concept G THX 71 €39 1l 680 Wat Gut Gut bis sehr qut Gut bis sehr gut 166
Prefie= | Logitech 7-5300 €139 5+ 280 Watt but bis sehr qut Gut bis sehr gut Gut bis sefir qut 178
Lelistmgs-B> Creative Inspire 17700 €60 14 92 Watt Gut bis sehr qut but Gut 18
Ty
SOUNDKARTEN
Preis Soundchip Ausgdnge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstiitzung  |Kiangeigenschaften  |Wertung
Creative SB Audigy 2 7S Platinum Pro €29 Audigy 3x Line-Dut, digital, Firewire Sehr gering Sehr qut Sehr gut 139
Creative SB Audigy Player €5, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr qut Sehr gut 154
Prefe | Terratec Aureon 71 Universe €19 ICE 1724 Envy 24 4 Line-Out, Ix MIDI, digital Gering Gut Sehr qut 110
Lefsfamge=p>| Hercules Fortissimo |1l €49; Crystal CS4624-C0 4x Line-0ut, 1x MIDI, digital Deutlich spiirbar Gut Gut 196
Tipp | Terratec Aureon 71 Space €84- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, Ix MIDI, digital Gering Gut Gut 23
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Empfehlung der Hardware-Redaktion

Hersteller:
Netgear/Sipgate

Preis:
€499

Website:
www.sipgate.de

WERTUNG: 1,86

NETGEAR TA612V

DSL-Router mit VolP-Funktion
DerTAG12V von Netgear bietet einen DSL-Router, zwei
Telefonanschliisse (inklusive TAE-Adapter) und einen
Netzwerk-Port. Ein Switch ist nicht vorhanden. Zunéchst ist
der Internet-Tetefonadapter nur iber den VoIP-Dienstanbieter
Sipgate erhaltlich und kann auch nur mit diesem genutzt
werden. Spater soll eine freie Firmware fiir andere Anbieter
erscheinen. Die Sprachquélitit liegt auf dem Niveau eines,
DECT-Schnurlos-Telefons. Bei Sipgate sind Sie tiber gine
normale Telefonnummer aus dem Festnetz erreichbar.

(sr)

In der VX.3 Serie von Faet Systems arbeiten ein Pentium-

FAET SYSTEMS VX.3SERIE  Hersteller: POWERCOLOR BRAVO X700  Hersteller:
el Faet Systems Tul

Preis: Preis:

€1671,- €19-

Website: Website:

www.faet.de www.powercolor.com.tw

WERTUNG: 2,17 WERTUNG: 2,86

Mobil mit hoher Spiele-Leistung Radeon X700 mit Heatpipe-Kiihlung

Die Tul Powercolor Bravo X700 verfiigt Gber eine passive

M-760-Prozessor mit 2 GHz und eine Ati Mobility Radeon
X700 mit 256 MByte. Als Display kommt ein 15-ZolI-LCD mit
33 ms und einer Aufiésung von 1.400x1.050 Bildpunkten
zum Einsatz. Das Display lasst sich von 40 bis 150 Candela
pro Quadratmeter regeln. Der von Faet Systems eingesetzte
Akku (6.600 mAh, 14,8 V) schafft eine Laufzeit von bis zu
206 Minuten. Mit 0,6 Sone unter Windows und 1,9 Sone im
3D-Betrieb ist die VX.3 Serie auch nicht storend laut.  (sr)

Heatpipe-Kihlung und 256 MByte BGA-Speicher mit 3,7 ns.
Wahrend der Grafikchip von 398 MHz auf 430 MHz libertak-
tet werden konnte, lie® sich der Speichertakt im Test nicht
heraufsetzen. Tul empfiehlt beim Einsatz kleinerer Gehéuse,
einen beigelegten 55-mm-Lifter (1,9 Sone) zu montieren.
Die Kiihlleistung verbesserte sich dabei von 48 auf 38 Grad
Celsius (auf Platine gemessen). Neben einem Softwarepaket
von Intervideo liegt noch Hitman: Contracts bei. (sr)
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DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER | HARDWARE NI
KOPFHORER/HEADSETS
i |Preis  |Kabellange Gewicht Tragekomfort Hortest Hochtonbereich Hortest Tieftonbereich Wertung
Sennheiser PC155 USB €109- 3.0 Meter 156 Gramm Sehr qut Gut bis sefir gut Gut bis sehr qut 150
Speedlink Medusa 5.1 Headset €14 39 Meter 342 Gramm Sehr qut Gut Gut bis sehr gut 153 Prols-
Teac Powermax HP-10 €49 4.0 Meter 320 bramm Gut Gut Gul bis sehr gut 158 < Lefstmmps
Plantronics .Audio 30 €0 3,0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 T
Terratec Mystify Commander €49 3.0 Meter 90 Gramm Guf Gut Gut 110
Genius HP-5.1V € 60 2.5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis qut Befriedigend Befriedigend bis qut 268
MAUS
: Preis Tasten Abtastung Anschluss Aufldsung Latenz Spielertauglich Wertung
Logitech MX518 €43 8+ Scrollrad Optisch PSf2, UsB 400/800/1600 dpi [ Keine B 119
Logitech MX1000 Laser €5 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine ] 126
Razer Diamondback €39 1+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 133
Raptor Gaming Raptor Gaming M2 €50 5+ 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400-2.400 dpi Keine Ja 134 Prefis
Logitech MX510 €31- B+ Scrollrad Optisch PSf2, USB 800 dpi Keine Ja 156 <1 Lafslmgs-
Ty
TASTATUR
Preis “|Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage  |Spielertauglich Wertung
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €5 Hart Hoch PSf2, USB 21+ Toomregler Vorhanden Ja 135
Logitech Media Keyboard €18 Mittel Hoch [ 7 Vorhanden Ja 142 Prols
Typhoon Navigator Office P €1l Mittel Hoch s 31+ Scrollrad Vorhanden Ja 146 < Lelsimgs-
Saitek Gaming Keyboard €4 Mittel Hoch PSJ2, USB 3+ Command Pad Vorhanden Ja 17 Top
Genius KB 16e-Scroll €15 Mittel Mittel s 16 + Scrollrad Vorhanden Ja 192
KOMBINATION MAUS & TASTATUR
: : Preis Tastatur Maus Anschluss Aufldsung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung
Logitech Cordless Desktop MX 3100 €9 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mitte! la 141 relis
Microsoft Wireless Deskiop Elite €5 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschrdnkungen | 1717 e stinged
Logitech Cordless Desktop LX 501 €50~ Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 181 T
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60.- Kabellos Kabellos/optisch PS/2. USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschrénkungen | 191
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 48 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel b 206
SPIELE-HARDWARE
Lenkrdder
i i Preis | Tasten Schaltung Anschluss |Einsatzbereich | Verarbeitung Force Feedback Wertung
Thrustmaster F1 Force Feedback Racing Wheel  [€ 156~ 8+ Steverkreuz |2 Wippen UsB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr qut 134
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltkniippel [IN:] Simulation/Arcade Sehr qut Sehr qut 159 Prels-
Thrustmaster Enzo Fercari FF Wheel (PC/PS2) € 65 8+ Steverkreuz |2 Wippen + 2 Tasten [IN] Simulation/Arcade Sehr gut Sehr qut 110 < Lefsbmge
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel €65 4+ Steverkreuz |2 Wippen UsB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 Tgp
Trust FF380 Force Feedback Race Master €5l 6+ Steverkreuz |2 Wippen S Arcade Gut Gut 197
Gamepads
. : ‘|Preis | Tasten Achsen |Anschiuss |Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €10- 13+ Schubregler |6 (digital & analog) 1N} s ? Vorhanden 12
Thrustmaster Firestorm Wireless €U 12 6 (digital & analog) UsB I3 ? Nicht vorhanden 112 Prelis
Saitek P2300 Rumble Force €n: |9 6 (digital & analog) Usg Nein 2 Vorhangen 180 <! Lalstmgs-
Mad Catz PC-Con €120- 9 6 (digital & analog) [IN] Nein ? Nicht vorhanden 189 Top
Joysticks 1 ® ;
; Preis Tasten Achsen Anschluss |Schnurios Sonstige Ausstattung  |Force Feedback Wertung
Thrustmaster Top bun Afterburner €4- 8+ Schubregler |4+ Coolie-Hat Uss Nein Schubregler separat Vorhanden 146
Thrustmaster Force Feedback Joystick €60 7+ Schubregler |3+ Coolie-Hat Use Nein Schubregler separat Vorhanden 153 [rals-
Cyborg Evo Force €4 9+ Schubregler |3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 <l latsfimps
Cyborg Evo Wireless €40 9+ Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 Tigp
Thrustmaster Hotas Cougar €1%5; 28 + Schubregler {3+ Coolie-Hat UsB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168
L] L] °
Spiele-Rechner im Eigenbau
| EINSTEIGER-PC | rssr == |AUFSTEIGER-PC| feer, s €™ | HIGH-END-PC | puosst o €™
Kiihler: €7 Kiihler: €19- Kiihler: €75,
Thermaltake TRZ-M6 Thermaltake Sileat Boast K8 Thermalright XP-90C (Papst 3412 NGLE)
Hauptplatine: €72 Hauptplatine: € 80, Hauptplatine: €135~
Abit V8 Pro (KBTE00 Pro, S.754) Gigabyte KBNF-3 (Nforced, 5. 939) sus ABN-SLI D. (Mforced SL, 5.539)
RAM: €41 RAM: €88~ RAM: €152,
Take MS DDRA0, 1x 512 MByte, CL25 Infineon 2x 512 MByte, DDR40O, C13 Corsair C2 2x 512 MByte, DDR40D, CL2
Grafikkarte: €115 Grafikkarte: €160, Grafikkarte: € 878,
Sparkle SP-AG430H (Geforce 6600) st N66OOGT Exr. (Geforoe 6600 6T) 2 MS1 NK6800 U.-T. (Geforce 6300 Uitra)
Soundkarte: €22, Soundkarte: €22- Soundkarte: €173~
Terratec Auteon 5.1 Fun Creative S& Audigy LS Creative $8 Audigy 2 25 Plafinum Pro
Festplatte: €45~ Festplatte: €65 Festplatte: £151,-
Martor 6108010 60 GByte) Samsung SPIZIH (120 GByte) estem Digitel WD7AOGD 74 6yte)
Netzteil: €60, Netzteil: € 60, Netzteil: €129
Ac Bel APIAPCOT (400 Watt) Ac Bel APIAPCOT (400 Watt) Be Ouiet! BT P5-520W-51.3 (500 Watt)
Gehause: €40, Gehause: €73, Gehduse: €184,
Frozen-Silicon Sivriine 602 Casetek 05-1020 Lian i PC-¥1000
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SERVICE |

ROSSIS RUMPELKAMMER

-

Selbst die Tierliebe des grofiten
Tierfreundes wird erschiittert,
wenn er die Haustiere nicht selbst
aussucht, sondern von ihnen
ausgesucht wird.

Richtig - diesmal soll die Rede von den

so genannten ,,Schadlingen” sein, wovon
besonders Bewohner alter Hauserin
Randgebieten, so wie ich, betroffen sind.
In den modemen Innenstédten mag sich
nicht mal Ungeziefer aufthalten, solange
es noch einen Rest von Wiirde besitzt.
Das Wespennest im Briefkasten kann ja
noch ganz praktisch sein, schiitzt es doch
effektivvor allzu viel Werbung und selbst
gelegentlich vor Rechnungen. Leider
tragen immer mehr Brieftrager inzwischen
Schutzkleidung. Ein erstzu nehmendes
Alarmsignal ist es jedoch, wenn die
Muster auf der Tapete anfangen, sich zu
bewegen. Selbst Tierfreunde greifen dann
zur chemischen Keule und ich konnte
schon beobachten, wie Autan-Dosen

mit Napalm befiilit wurden - preiswerte
Restbestande konnen wahrend des Asi-
en-Urlaubs erworben werden. Wenn die
Zimmerdecken dann pelzig werden, ist
ein Kammerjager anzuraten - es sei denn,
es stirt Sie nicht, eines Morgens in einem
Kokon zu erwachen. Aber spatestens,
wenn der dritte Kammesjager nicht mehr
aus dem Keller zuriickkehrt, sollte auch
der geduldigste Tierfreund einen Umzug
in die Innenstadt ins Auge fassen.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77
90762 Firth

Abgriff

Hallo,
ich bin ein treuer Leser eurer
beiden Zeitschriften und wie mir
bekannt ist, verschenkst du auch
manchmal etwas aus deiner Rum-
pelkammer. Jetzt wollte ich gerne
mal etwas abstauben, da ich sonst
nie etwas bei eurem Gewinnspiel
gewinne, obwohl ich immer fleiffig
teilnehme.
Mit freundlichen Grii8en: S.Hoffmann

Ich soll etwas aus meiner
Rumpelkammer verschenken?
Okay — in der ndchsten Ausgabe
kannst du alle ,8” und ein paar
»y” daraus haben. Solltest du
jedoch in einem Anfall von Des-
informationen etwas von mei-
nen Bestinden auf, in und um
den Schreibtisch haben wollen:
So leicht mache ich es euch doch
nie! Da gibt es nur zwei Mog-
lichkeiten. Du beantwortest die
Frage aus dem Quiz oder du liest
meine Rubrik ebenso regelmafig
wie sorgfaltig. Bisweilen werden
im Text (!) Moglichkeiten fiir ei-
nen eleganten Abgriff geboten.
In diesen fragwiirdigen Genuss
kommen jedoch nur Leser und
keine Bildergucker.

Abariff reloaded

Hallo Rainer,

ich komme gleich auf den Punkt:
Du willst newe Aktionen/Kategorien
fiir deine Rumpelkammer? Du kinn-
test doch ein Gewinnspiel starten,
bei dem der Hauptgewinner deinen
Schreibtisch aufrdumen (aufriumen
—nicht den Inhalt mitnehmen!) darf.
Davon haben alle etwas: Du einen
aufgeriumten Schreibtisch und der

http://www.
housegymnastics.
com/
Handelt es sich
hierum eine neue
Sportart, oder nur
um eindrucksvolle
Maglichkeiten, sich
; die Knochen zu

-, brechen?

Gewinner einen tiefen  Einblick in
das Mysterium ,Schreibtisch Rainer
Rosshirt”. Und damit auch die rest-
lichen Leser etwas davon haben, darf
der Gewinner seinem Traumberuf
nachgehen und einen kurzen Artikel
fiir die Rumpelkammer schreiben
— eine Art Abenteuerbericht von sei-
nem Hauptgewinn.

Viele Griile: Markus KieRling

Auf den ersten Blick eine be-
torende Idee, aber mit Vorsicht
zu genieffen. Ich habe einmal
einen Praktikanten gezwungen,
mir beim Aufrdumen meines
Schreibtisches zu helfen, der da-
nach nie wieder gesehen wurde.
Gertichten zufolge soll er inzwi-
schen als Eremit in einer Hohle
nahe der polnischen Grenze ei-
ner ungeregelten Beschiftigung
nachgehen —der Praktikant, nicht
der Schreibtisch. Auch kann die-
se Aktion nur gestartet werden,
wenn der ,Gewinner” uns von
jeglicher Haftung im Schadens-
fall entbindet und volljahrig ist!
Beachte bitte auch, dass mein
Steckbrief inzwischen bei allen
Putzservice anbietenden Unter-
nehmen hingt. Aber wenigstens
findet jeder ortliche Pizzadienst
meinen Schreibtisch sofort und
ohne weitere, Riickfragen. Alles
in allem halte ich diese Idee fiir
das, was man allgemein eine
»Schnapsidee” nennt, aber ich
bin lernfihig. Wie finden unsere
Leser den Vorschlag?

Grundkurs

Sehr geehrte PC Games,

ich will meinen Computer neu
formatieren, leider weifs ich nicht,
wo ich dann die ganzen Dateien (In-

http://www.vorleser.net/

Wer beim Googeln nach , Literatur” nich fiin-
dig wurde, mochte sich vielleicht ein paar
Kiassiker vorlesen lassen? Kein Problem!

ternet usw.) hinspeichern soll oder
wie ich die Dateien erhalten kann.
Ich habe gehirt, dass ich dazu einen
Backup Manager brauche, aber lei-
der weif} ich nicht, wo ich so einen
herbekomme. Es wire toll, wenn Sie
mir einen Hinweis zu einem Backup
Manager geben kinnten. Mein Bru-
der will's mir leider nicht zeigen.

Mit freundlichen GriiRen, Michael

Es ist immer wieder erschre-
ckend, welche Familientragtdi-
en mir hier zugetragen werden.
Und wieder einmal komme ich
ins Griibeln, wie eine so lange E-
Mail-Adresse wie die unsere feh-
lerfrei ins richtige Fenster einge-
tragen werden konnte. Spontan
wiirde ich jetzt sagen, dass es fiir
solche Fragen Google gibt und
vielleicht sagt dir ja dein Bruder
wenigstens, was das ist und wie
du es findest. Nun les gut zu und
gib fein Acht: Ich glaube kaum,
dass du deinen Computer wirk-
lich formatieren willst. Hore auf
meinen Rat und formatiere lieber
dessen Festplatte! Dateien kannst
du tibrigens ganz leicht auf Dis-
kette, CD oder DVD speichern.
Allerdings solltest du dir bei der
Datei , Internet” einen gehdrigen
Vorrat an Speichermedien bereit
legen, da ich befiirchte, dass ge-
rade diese ,Datei” tiberraschend
umfangreich wird. Hast du dann
JInternet” gespeichert, heb die
Datentrager gut auf! Vor allem
in landlichen Gebieten, in denen
noch kein DSL moglich ist, wird
sehr viel fiir ,Internet” bezahlt!
Wenn dich das alles tiberfordert,
ist ein Backup Manager nattirlich
anzuraten. Da heutzutage aber
gerade im mittleren Manage-
ment {iberall Abstriche gemacht
werden, kann das Programm

http://artpad.art.com/artpad/painter
Wer mag, kann mir gerne einen Screenshot
seines Meisterwerkes schicken. Unter allen
Einsendern ziehe ich einen Gewinner.
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ROSSIS

Das Wort zum Sonntag

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmafig meine Ansichten zu Gott und der
Welt. Aber welches Thema wiirdet lhr euch an dieser Stelle wiinschen? Mehr oder
weniger emnst gemeinte Vorschiage an meine E-Mail-Adresse.

von allen ortlichen Zeitarbeits-
firmen gegen geringe Gebiihr
geleast werden. Die werden dir
dann auch viel besser als ich
erkldren, wo du die ganzen Da-
teien hinstecken ... dh ... hinspei-
chern kannst. Ich muss jetzt wie-
der meiner normalen (?) Arbeit
nachgehen und freue mich, dass
ich Kopfschmerzmittel von der
Steuer absetzen kann.

Institut
Rossi

Guiten Tag, Herr Rosshirt!

Ich hitte da eine interessante
Idee, wie die Verkaufszahlen eurer
Zeitschrift drastisch gesteigert wer-
den und durch den Kinderzuwachs
die Wirtschaftslage in unserem scho-
nen Land gestirkt wird. Und zwar
besteht doch ein Grofiteil eurer Le-
serschaft aus verschlossenen, Brille
tragenden Einzelgingern, die wie
Herr Stolzenberg aussehen und sich
nach menschlicher Wirme in Form
von Lebenspartnern sehnen. Was
liegt da fiir Sie niiher, als Kontaktan-
zeigen auf der drittletzten Seite Ihrer
herrlichen Zeitschrift einzurichten?
Ich wiirde mich sehr dariiber freuen!

Herzliche GriiRe von Daniel

Ich will jetzt aber nicht hof-
fen, dass du Recht hast und ein
Grof3teil unserer Leser wie Justin
aussieht. Ich habe etliche unserer
Leser personlich getroffen und
nur einer hatte einen Hundewel-
pen, der wie Justin aussah, aber
das zdhlt ja nicht. Wenn man
das possierliche Tier schert, mit
einem ordentlichen Halsband
und einer schmucken Leine
ausstattet, macht es sicherlich
einen ganz passablen Eindruck.
Vielleicht sollten wir das auch
bei unserem Justin versuchen?
Ich kann dir zudem versichern,
dass das Aussehen bei der Wahl
von Partnern, zumindest bei
weiblichen Wesen, eine extrem
untergeordnete Rolle spielt. Wie
sonst konnte man sich erkldren,
dass Justin seit geraumer Zeit in

- einer Beziehung zu solch einem
Exemplar lebt—noch dazu einem
ausgesprochen  ansehnlichen?
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Die Frau an sich legt offenbar
mehr Wert auf die so genannten
Jnneren Werte”. Das bedeutet
nun aber keinesfalls, dass sie
eine Niere von dir haben will! In
Anbetracht dessen wiirde eine
Partnerschaftsborse an dieser
Stelle wenig Sinn machen und
lediglich zu meiner Erheiterung
beitragen.

Bitte melde

L]
dich
Hi Rossi!

Ich habe die verzweifelte Mail von
Pascal in eurer letzten Ausgabe gele-
sen. Vielleicht sollte ich kurz darauf
hinweisen, dass Zelenas E-Mail-
Adresse ohnehin auf www.seules.net
steht und wenn er ein bisschen mehr
Blut in sein Gehirn gepumpt hitte,
anstaft es auf Irrwege zu fiihren,
hiitte er das , les” weggelassen und so
die Seite innerhalb von 30 Sekunden
finden kinnen. Fast hitte ich's ver-
gessen - sie ist Schwedin oder so, also
wiinsch ich viel Gliick.

PS: Vielleicht hat es schon jemand
erwihnt, aber kann es sein, dass du
dem Typen aus der PC-Games-Ab-
18-Edition-Werbung wie aus dem
Gesicht geschnitten bist?

Hochachtungsvoll

: Christopher

Vielen Dank fiir deine Hil-
festellung, die Pascal bestimmt
iibergliicklich machen wird.
Leider habe ich das ungute Ge-
fihl, dass seine Bemiihungen
trotzdem nicht von Erfolg ge-
kront sein werden, selbst wenn
er einen Schwedischkurs belegt.
Sehr viel hilfreicher diirfte da ein
Kurs bei Kollege Justin sein, der
aber seine Tipps fiir sich behdlt.

Zu deinem PS: Mein Vater ist
frither viel rumgekommen.

Erschafung

Hallo Rainer,

in der letzten Ausgabe der PC
Ganmes ging es um ,,Daniels Schaf”.
Kann es sein, dass dieses Schaf auch
in derselben Ausgabe wieder zu se-
hen ist (Seite 168)?

GriiRe von Jirgen

Homepage des Monats

RUMPELKAMMER |
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http://weltderworte.net

eine kurze E-Mail an mich.

Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wir monatlich eine Website unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen, geniigt

Leser Sune Donath betreibt eine Seite, die sich mit Literatur beschéftigt. Die
Jlngeren unter euch kdnnen ja googeln, was das Wort bedeutet.

a) dem Herausfinden, was
HFreizeit" bedeutet.

b) Kampfsport und
Schusswaffen.

An dieser Stelle findet ihr jeden
Monat das intime Quiz. Die richtige
Antwort per E-Mail, Postkarte oder
Brieftaube an mich. Zu gewinnen
gibt es eine Raritat aus den Untie-
fen meiner Schubladen.

Die Frage des Monats lautet:
Thomas Borovskis beschaftigt
sich in seiner Freizeit gerne mit:

c) der Suche nach dem
Sinn des Lebens.

d) dem Verteilen des
Wachturms.

Im Vormonat war die richtige Antwort natiirlich ,b“ und Marcel aus Frankfurt
ist um eine Erfahrung und den Inhalt eines Packchens von mir reicher.

PC-Games-Leser des Monats

Dass gerade der exzessive Genuss von Red Bull ungeahnte Nebenwirkungen
haben kann, flihrt uns unser Leser Lucas Mateijsen vor Augen. Wer auch ein
abgefahrenes Foto oder einen Screenshot aus einem Spiel anzubieten hat
- ihr kennt meine E-Mail Adresse.
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Wir beobachten dieses merk-
wiirdige Phanomen schon eine
ganze Weile und fanden bisher
aber keine befriedigende Erkla-
rung dafiir. Offenbar scheint
diese Erscheinung in direktem
Zusammenhang mit Daniel zu
stehen, da sie wihrend seiner
Urlaubstage nie aufgetreten
ist. Befindet sich Daniel jedoch
langer als 60 Minuten am sel-
ben Ort, scheint sich Proto-
plasma in seiner Nihe zu sam-
meln und diese merkwiirdige,
schafdhnliche Gestalt anzuneh-
men. Oft ist dieser Effekt nur
ftir Bruchteile von Sekunden
sichtbar. Auf Fotoaufnahmen
mit weniger als einer sechzigs-
tel Sekunde Belichtungszeit
ist dieses Protoplasmagewdlle
aber meist gut zu erkennen.
Angeblich kann dieses Gebilde
in langeren Ruhezeiten Daniels
(REM- oder Tiefschafphase)
sogar groflere Ausmafe anneh-
men und minutenlang sichtbar
bleiben! Aber auch wihrend
sich Daniel auf seine Arbeit
konzentriert, taucht diese Ma-
nifestation auf und wéchst pro-
portional zur Zeit und seiner
Anspannung. Wiirde Daniel
»Krieg und Frieden” auswen-
dig lernen, konnte man errech-
nen, dass die Schaferscheinung
in Bayern steht, in Hessen frisst
und ihre Fikalien in Osterreich
abldsst. Dagegen wirken ande-
re Geistererscheinungen wie
Kinderfasching! Also sorgen
wir dafiir, dass Daniels ,Scha-
fensperiode” gelegentlich un-
terbrochen wird.

Ausstattung

Hallo Rossi,

mir ist in der Ausgabe 07/05
etwas Ungewdhnliches aufgefallen.
Bei den Einzeltests in der Hard-
warerubrik ist die Ausstattung
das einzige Bewertungsprofil des
Tests.

Dass man bei , Bunnies” be-
stimmite Regionen ihres Korpers
danach bewertet, wie gut sie ausge-
stattet sind, um danach daraus ei-
nen Gesamteindruck zu ermitteln,
ist mir vertraut. Das tun wir doch
alle, oder? Kannst es ruhig zuge-
ben, Alter! Dass man diese Metho-
de jedoch auch auf Hardwaretests
iibertragen kann, ist mir total neu
und bedarf einer Erklirung, die du
mir hoffentlich gibst.

MfG Eduard

ROSSIS RUMPELKAMMER

Ein wenig musste ich jetzt
schon griibeln. Warum will
man ausgerechnet bei Haschen
bestimmte Kérperregionen
bewerten? Puscheligkeit des
Schwénzchens? Flauschfaktor
der Ohren? Aber plétzlich fiel
mir wieder ,Erkan” ein; du
wirst mit diesem Euphemismus
offenbar ,Frauen” meinen! In
dem Fall kann ich die Vermu-
tung nicht fiir mich behalten,
dass Leute wie du im Allgemei-
nen froh sein sollten, wenn eine
Frau tiberhaupt irgendwie aus-
gestattet ist. Merke: Anspriiche
stellen zu kénnen setzt voraus,
Anspriiche erfiillen zu kénnen!
Wie schon, wenn ich der Jugend
auch Lebensweisheiten mit auf
ihren Weg geben kann. ,Aus-
stattung” bezieht sich im mut-
tersprachlichen Bereich keines-
wegs zwingend auf korperliche
Komponenten weiblicher Mit-
menschen und wohl nur extrem
hormongesteuerte  Exemplare
deiner Altersklasse denken pri-
mar daran. Kein Wunder - den-
ken sie primér doch immer da-
ran. Ich hoffe, diese Erklarung
konnte dich zufrieden stellen
und du duscht gelegentlich mal
kalt.

Vorbild

Rainer,
du solltest du vielleicht dei-
nen Bekanntheitsgrad und deine
Vorbildfunktion nutzen, um deine
getreuen Leser vor der bosen Welt
zu schiitzen! Du knntest zum Bei-
spiel eine Anti-Raucher-Kampagne
starten und gleich mit gutem Bei-
spiel vorangehen und die Finger
vom Glimmstingel lassen! Du soll-
test dich wirklich mal engagieren,
damit die Welt fiir alle ein besserer
Ort wird.
GriiRe an dich und an alle anderen aus der
Redaktion, Fredo

Jetzt erzdhl ich seit Jahren
herum, dass ich Alkohol meide.
Bringe euch gar Wolfman Jack
nahe (,,Du kannst alles mischen,
bis auf Benzin und Alkohol.”).
Hat das auch nur einen Einzi-
gen von euch abgehalten, an der
Flasche zu nuckeln? Mitnichten!
Soviel zu meiner Vorbildfunk-
tion. Und in puncto Rauchen
gebe ich doch wirklich ein tolles
Vorbild! Lasst die Finger von
den Stidbchen, oder wollt ihr
mal so aussehen wie ich?

DERJ

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

~Lebt denn der
alte Duke Nukem noch,
Duke Nukem noch, Duke
Nukem noch? Jaaaaa!
Er lebt noch ..."

UNGE MIT DER GITARRE Kai Rosenkranz von Piranha Bytes greift als
Sound-Designer fiir den dritten Teil der Gothic-Serie in die Saiten.

PC-Games-Leser Leif Klinkhardt aus Innsbruck hatte zum Foto von Piranha-
Bytes-Mitarbeiter Kai den besten Einfall und erhalt dafiir unseren alimonatli-
chen Hauptgewinn: ein PC-Games-Spielepaket. Die origineliste Idee flr unser
neuestes Schnappschuss-Foto pramieren wir in der kommenden Ausgabe.
Machen Sie mit und denken Sie sich einen passenden Spruch fiir unser
Jlingstes Schnappschuss-,Opfer” aus —wir driicken Ihnen die Daumen!

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss ° Dr.-Mack-Strafle 77 « 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 12. Juli 2005. Bitte Namen und Anschrift nicht vergessen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns ist nicht
maglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

| £ . £ EFd
ICH GLAUB, ICH SPINNE Auch jenseits des E3-Messegelandes macht Los
Angeles seinem Ruf als ,Hauptstadt des Entertainment” alle Ehre.
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38055 38111 38172

sende SMS mit "GAME"
an die 86677

(zu normalen SMS-KOSTEN!!).

Du erhdltst Deinen WAP-Link

und suchst Dir Dein Spiel aus

LEl-_IANDvs MIT FARBDISPLAY BITTE IM Hnnuv WAP-PUSH AKTIVIEREN
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44764 44839 44826 44489 44784 42?73_ 4903 o 42392

SMS mit: PGF + Bestellnummer und einem Namen an 84242* (z.B.: PGF 44418 Hecke)
Pics an deine Freunde schicken ?: Hinter die Bestellung die Zielrufnummer eingeben !

POWER-RINGTONES oty und mono! | 1% 5 ] P

- 7DER KRACHER=KULTIG!! ),
i s 82895 Boy LotLipop 82459 HiGHWY T0 HeLL : B 42425 42154 _ 42804 42099
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81041 DEUTSCHE H\'MNE 81814 MESSMARPLE i’ [ SO GEHT'S PER SMS:

82131 DDR-HYMNE 81182 Die Mau
e SyARDCORE) 82472 NEW YORK 82460 SUMMER INTHE CiTy Sende PGF und q,di" ab Jetlt SOFORT
82568 FUFFIES Im CLus 82497 VERDAMMT... 82456 BATMAN Jeden

Bestell-Nr. an die | sende START PGF + Best.Nr.

86688 |~ 87555**

z.B. PGF 42931 und bestitige anschl. mit: JA

P - z.B: Start PGF 42931
fiur PIX "KIFFER" Jedes Logo oder Klingeiton fix nur 1,99 €

Sende PGF + Best.-Nr. an =3 a Sende PGF + Best.-Nr. an

0os00 560330° > o 914°

- z.B. PGF 42819 S50m z.B. PGF 42819

Oder kel 0190 900902325 SFR423Mn fiir WAP Down
lefonisch:8 21 456 7%, ==:0900545406 €363V sence"LINK"an: e

12 (18) ct. VD2 Ant. (T-Mob. zzgl. 20ct), ** Sende STOP PGF + urspr.Aboname zum Beenden. max 1,99/SMS,
max 2 SMSITa%beI -Abo max. 6 SMS/Monat), Andere ABO Order als erhalten unser Witze Paket
* max 2,98/SMS fiir Losch-Logo oder 2SMS sonst (5,98). *** max, 1,86/min (Versand gem. uns. AGB)
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LESER FRAGEN, PC GAMES ANTWORTET

Fragen an die Redaktion

1. Gamecards
Ich spiele seit ein paar Wochen
World of Warcraft und plane, das
Spiel nach Ablauf meines Freimo-
nats iiber Gamecards zu bezahlen.
Bisher dachte ich, dass das Zahlen
iiber Gamecards so funktioniert,
dass sich der Spieler die 60 Tage
frei einteilen kann, d. h., wenn man
beispielsweise nur jeden zweiten
Tag spielt, wiirde die Gamecard
dann fiir 120 Tage reichen. Nun
habe ich allerdings gehort, dass
nach Aktivierung der Gamecard
eine unveréinderliche Frist von 60
Tagen beginnt, die auch dann ab-
liuft, wenn man zum Beispiel nur
20 dieser Tage nutzt. Wie genau
Sfunktioniert nun die Abrechnung
iiber Gamecards?
Lasse Wennerhold

DIRK GOODING: Die 60 Tage bezie-
hen sich in der Tat auf 60 aufei-
nander folgende Tage — sobald
Sie die Prepaid-Karte aktivieren,
lauft der Countdown. Ob und
wie oft Sie in diesem Zeitraum
das Spiel tatsachlich nutzen (ob
einmal die Woche oder taglich 20
Stunden), spielt keine Rolle.

2. Splinter Cell: Der Film
Sind Ihnen nihere Informatio-
nen zum Splinter Cell-Kinofilm
(Darsteller, Handlung und Er-
scheinungstermin) bekannt, dessen
Trailer” auf der DVD won Splinter
Cell: Chaos Theory enthalten ist?

Elmar Penazzi

CHRISTOPH HOLOWATY: Um die Um-
setzung der fiir 2006 angekiindig-
ten Sam-Fisher-Saga kiimmert
sich der Filmriese Paramount
Pictures, Regie und Drehbuch
liegen in den Hénden von Peter
Berg, zu dessen bekannteren Wer-
ken die Action-Komédie Very
Bad Things (mit Cameron Diaz
und Christian Slater) gehért. Pro-
duzent Michael Ovitz verfilmte
zuletzt Gangs of New York und
Michael Crichtons Zeitreise-
Thriller Timeline. Wer den grau
melierten Spezialagenten darstel-
len wird, ist noch nicht bekannt,
genauso wenig wie die Story. Ubi-
soft-Chef Yves Guillemot hochst-
personlich wird als einer der Mit-
produzenten darauf achten, dass
Sam Fishers Abenteuer getreu der
Vorlage umgesetzt werden.

3. STALKER

Vor einiger Zeit habe ich mich
von einem Bekannten fiir die
PC-Garmes-, Ab-18-Edition“werben
lassen. Das erste Heft habe ich auch
bereits erhalten, daher gibt es von
meiner Seite hier keine Beanstan-
dungen. Jedoch war die Werbung an
die Primie ,STALKER" gekoppelt
(wie auch in der aktuellen Ausgabe
Heft 7/05 auf Seite 185). Hier wird
noch immer von einem Release am
31.05.2005 ausgegangen, obwohl
im gleichen Heft auf Seite 44 von
der Verschiebung des Titels in das
Jahr 2006 die Rede ist. Jetzt muss
der ,Werber” eine Ewigkeit auf sei-

SPLINTER CELL Der geplante Film wird nicht auf einem der drei Spiele basieren.

ne Primie warten. Sie konnen zwar
nichts filr die Verschiebung, aber die
Angabe ,,31.05.2005" sollte bei der
Priimienwerbung doch  dringend
itberarbeitet werden.

Sonja Gerharz

PETRAFROHLICH: Die Verschiebung
von STALKER auf 2006 wurde
unmittelbar vor Drucklegung
offiziell bestétigt, nachdem es zu-
vor nur entsprechende Gertichte
gab. In den Aboangeboten wird
grundsétzlich mit dem offiziellen
Veroffentlichungstermin  seitens
des Publishers gearbeitet (wie es
beispielsweise auch der Handel
praktiziert), wihrend wir von
redaktioneller Seite unsere eige-
ne Einschitzung (die unter Um-
stinden vom offiziellen Wortlaut
abweichen kann) wiedergeben.
Wie Sie richtig schreiben, hat der
Verlag keinen Einfluss auf den
Veroffentlichungszeitpunkt  der
Spiele. Falls Sie nicht so lange
warten und lieber auf eine ande-
re Pramie umsteigen machten, so
ist dies selbstverstandlich jeder-
zeit moglich; bitte setzen Sie sich
dazu am besten direkt mit un-
serer Abobetreuung unter Tele-
fon 089-20959125 oder per Mail:
computec@csj.de in Verbindung,

Einen ersten Uberblick iiber
Alternativpramien erhalten Sie
auf unserer Online-Abo-Seite
http:/ /abo.pcgames.de.

4, Star Wars!

Episode 3 hat mich nicht nur
mit George Lucas versohnt, son-
dern auch richtig Lust auf Star
Wars-Spiele - gemacht. Da = kam
euer ,Macht-Spiele”-Report gerade
recht. Kornmt das offizielle PC-Spiel
zu Die Rache der Sith jetzt eigen-
lich noch oder bleibt es dabei, dass es
nur auf Konsolen erscheint?

Heiko Rau

CHRISTIAN SAUERTEIG: FEine PC-
Umsetzung kann man definitiv
ausschlieffen. Allerdings halt sich
der Verlust in Grenzen, da das
Action-Adventure nicht gerade
Hochstwertungen — abgerdumt
hat — mit dem witzigen Lego
Star Wars haben Sie auf jeden
Fall mehr Spafi. In den néchsten
Monaten diirfen sich Star Wars-
Fans gleich auf mehrere Kniiller
freuen, in der Pipeline sind u. a.
das Echtzeit-Strategiespiel Em-
pire at War und der Multiplayer-
Shooter Battlefront 2.

| Anschrift

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strade 77, 90762 Fiirth.

QOder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

ST, RNy & -
STALKER Keine Uberraschung: Der Grusel-Shooter erscheint erst 2006.
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I $ SERVICE | SMS-GEWINNSPIEL

Mitmachen und gewinnen per SMS!
Mainboards und BT
Prozessoren von Intel ™t i marc sionaat

Intel D925XECV?2
Mainboard

Intel D925XBC
Mainboard

Intel riistet Ihre Rechner auf: Wir
verlosen insgesamt acht Kombinati-
onen aus Mainboard und Prozessor.
Vier Gewinner dirfen sich auf einen
Intel Pentium 4 Prozessor 550 mit
3,4 GHz und 1 MByte Level-2-Cache
freuen. Passend dazu gibt es das
leistungsstarke Mainboard D925XBC.
Vier weitere Leser erhalten mit dem
Intel Pentium 4 Prozessor Extreme
Edition 3,46 GHz eine der schnells-
ten CPUs am Markt. Zu diesem
High-End-Prozessor bekommen die
Gewinner das Intel-D925XECV2-
Mainboard.

Info: www.intel.de

EXTREME EDITION

Intel Pentium 4

Intel Pentium 4 Prozessor
Extreme Edition 3,46 GHz

Peniiﬁr; 4
Prozessor 550

GESAMTWERT: 5.400,- EURO

Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Charts

So machen Sie mit

Unsere Preisfrage: Wie lautet der Name der Prozessor-Serie filr Spieler, die Wahlen Sie Ihren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
Intel seit geraumer Zeit im Angebot hat? mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.
a) Extreme Edition b) Supreme Edition c) Evil Edition
Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort ,SMS-Gewinnspiel*, fc Gaglr?s % Fllc (ia\lrvnest d
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. eser-t.ha ost \ante
(Seite 24) _ (Seite 22)
Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt ,PCG 26* an die Nummer PCG 27 SPIELENAME® PCG 28 SPIELENAME*
Ihres entsprechenden Landes. Das x steht fiir den Buchstaben der richtigen Bepiel Pod 27iduld Wars Belsplel; Fl126.ke v Emplies 3

Losung. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt automatisch an der Ver-

losung teil. * 0,49 €/SMS, inkl. 0,12 €/SMS VF-D2 Transportantell, zgl. Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele
0,12 €/SMS T-Mobile Transportanteil

§ Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games mit Ausnahme der Mit- ¥ Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden.

Deutschland 84446 (€ 0,49/SMS*) arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIAAG. W Jeder Teilnehmer erkidrt sich damit einverstanden, dass im
Osterreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS) B Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Gewinnfall sein Name abg wird.
Schweiz 9292 (sfr0,70/SMS) B Alle Gewi werden schriftlich b ichtigt. 1 Teilnahmeschiuss ist der 3. August 2005.
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SERVICE | JEWELCASE-COVER

Schritt fir Schritt PC Games 08/05 Alone in the Dark 4: The New Nightmare Y%

Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hiille.

DVD-HULLE Fiir DVD-Trays (wie sie filr PC-Spiele
verwendet werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf der
Riickseite aus und schieben es unter die Folie - voila!

Installation + 100 MByte Speicherplatz wahrend des Spielens

- DVD- oder 4fach-CD-ROM-Laufwerk
- OpenGL-fahige Grafikkarte mit mindestens 8 MByte Speicher

- 400 MByte freier Speicherplatz auf der Festplatte fiir die
- DirectX-8-kompatible Soundkarte
- Microsoft Windows 95, 98, Me, 2000 oder XP

Hardware-Voraussetzungen:

- Pentium Il 300 MHz (oder heher)

- 64 MByte Arbeitsspeicher

The New Nightmare

.
(]

CD-HULLE Fiir Kaufer der CD-Version sind die beiden
Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausgeschnit-
tene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsichtdeckel.

Gansehautgarantie: Spannendes Action-Adventure!

* Tauchen Sie ein in die intensive Storyline jenseits lhrer dunkels-

« Erleben Sie zwei Adventures in einem: Erforschen Sie Shadow
ten Albtraume!
Atmosphare und kdmpfen Sie gegen unheimliche Kreaturen.

Istand als Aline Cedrac oder Edward Carnby!
« Im Spiel zwischen Licht und Schatten erzeugt der Schein der

Taschenlampe eine bedrohliche, diistere Stimmung!
» Begegnen Sie iiber 20 Charakteren in filmreifer, realistischer

Alone in the Dark 4

Vollversion:

GG s1ewybIN MAN 3UL i Y4eq 3Y3 Ui 3uojy 50/80 saweo od [

0805 1 € £3%
Ju

Y| PC Games 08/05

CD HULLE - SCHRITT 2 Entfernen Sie die Kunststoff-

Haflteryng_im_lnneren und Iegen Sig dasplnhaltsver— ALONE IN er © =
zeichnis hinein. Halterung wieder eindriicken, fertig! "'HE D ARK Die dunkle Seite der Max-Payne-Macher VO"Ve rsion:.

ﬁ?ﬂﬂ{{iﬁﬂ‘ﬁmj{e‘?“ Alone in the Dark4:
Wi The New Nightmare

Alles uher das mchthste Action-Spiel seit Half-Life 2!

-

UMTAUSCHCOUPON Ml "W Wez °

BATTlEFIElI)

Megatest auf 10 Seiten: Das beste Battlefield aller Zeite

Bitte senden Sie den Umtauschcoupon an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, | ok
hedanstion poeil SRR L LR
90762 Firth ) Pk 4 AR L Dl e
‘IEW!MI Ilml I“ [femcptiieit o WORLD OF WARCRAFT  TOMB RAIDER 7

[P ionie il  Friester-Guid, Usdaman, Marauen s nesLara - tap wbe Tl 22




PRAMIENWERBUNG |

ANGEBOT

Zocker-Mauschen

Wenn Sie jetzt fir PC GAMES einen neuen Abonnenten werben, erhalten Sie
als kostenloses Dankeschon die Gamer-Maus Raptor-Gaming M2!

in Muss fiir alle Game-
E fans, die volle Spiele-

power, schnelle Reflexe
und eine duflerst prazise Steue-
rung wiinschen. Die Raptor-Ga-
ming M2 ist die weltweit erste
optische Maus mit Gewichtsan-
passung und bis zu 2.400 dpi
Auflosung. Die Auflosung kann
per Tastendruck schrittweise von
400 dpi bis zu 2.400 dpi eingestellt
werden. Zur optimalen Anpas-
sung an die individuellen Bediirf-
nisse des Spielers kann das Leer-
gewicht von 110 g mittels zweier
Gewichtsplattchen auf 120 bezie-
hungsweise 130 Gramm aufge-
stockt werden. Die gute Ergono-
mie wird zusétzlich noch durch
die in das Gehéuse integrierte
Ringfinger-Ablage und die spe-
zielle Soft-Touch-Oberfldche ver-
bessert. Das Anschlusskabel fallt
mit 2,50 Meter sehr lang aus und
zwei zusétzliche Sets Mausgleiter
runden die Ausstattung perfekt
ab. Die Maus ist prézise und rea-
giert ohne jede Verzogerung. Zu-
dem ist das Gleitverhalten sehr
gut, Kompatibilititsprobleme mit
den gingigen Mausunterlagen
gibt es nicht!

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

interactive

® rRAPTOR-GAMING

Coupon ausgefiiiit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

s - - - = = e e e e e e o e = wony

(71 Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[T Ja, ich méchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!
(€ 57,60/12 Ausg, (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/ 12 Ausg.)

[71 Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM,
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

3 Ja, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VErSION. (€ 104,40/12 Ausg (=€ 8,70/Ausg); Ausland € 117.60/12 Ausg; Ostemreich € 116,40/12 Ausg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

Raptor Gaming M2 w....o0mn

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

1 T R T

‘BLZ

PG PR 23

Kontoinhaber:

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!
Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieseibe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und veriangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gift nur fir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwel
Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)



BN AUS DEM TERMINKALENDER DER PC-GAMES-REDAKTION
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Telefon: 0911-2872-100 1 Teleferc 0911-2872-200
(Chefredaktion: chefredaition@pcgames.de

Panzers 2

Teil 1 fithrt noch immer die Echtzeittaktik-Rangliste an - der zweite soll nicht zuletzt durch
Missionen bei Dunkelheit noch mehr taktische Tiefe aufweisen. PC Games priift, ob die
drei Kampagnen und der Mehrspieler-Modus die hohen Erwartungen erfiillen.

mwtau)-mmm
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Weil (Lig), Claudia B

Gerhardt
{Ug), Tobias Zellerhoft

Hedaleim JMWM%

MarcF Stefan Zegl
Mmmm«feﬁ
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PC Games Abo-Service
Siemochten PC Gamesim Aba bezehen?
sich (ler che tirahiiien amin i

o Haft it Fiineh 3 etmotfen?
Sieméchten lhr Abo von CD auf DVD umstelien?
| :

Postfach 1402 20, 80452 Minchen
Telefonisch: (089) 20959 125 | PerFax (089) 20028 111
ﬁlr12
CDE 14 €69.5g&
PCGamsD\’DEE?i (Ausland € 69,60)
PCGamesPU.B‘EJMdO | (Austand € 11?60)

&

| Postadresse: Gth !
St Leonharder Str. 10 | A MSJ.AM‘
Teleforksch: 06246-882-882 @0@46882 5217

GamSCD€64% I PC g%emm

PCGames Plus € 116,40

CO/OVD
Fragen und Anregungen u Demos, Videos, Toolsec.
Mdermm%td@n#ﬂmde

p TEST

Auf dem Terminkalender: der neue Radsport Ma-
nager, Area 51, Lula 3D und Sims: Nightlife.

p TIPPS
Fans von Battlefield 2, Guild Wars, Earth 2160 und
GTA San Andreas kommen erneut auf ihre Kosten.

Technische Fragen zur Website:
(Newsletter, Community, Login, Chat, Foren, Organizer efc.):

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
webmaslesdpcgames.de

cgames.de

COMPUTEC MEDIAAG
Varstand: Christian Geltenpoth (Vorsazender), OiiverMenne

deEinsend

At drlerasorde 2 etbachngy
e ET g Al
PCGames bz, Oterger i chereci

mum@mmmm\g m-er@n

und instalition der olgtaute o b
ﬁnmmﬁ&m Mmmdeﬂ Vehg

Ertwicd ng .n"

Furdenlnhat

Mitglod der
i V. (VW)

Emitte Rechwete 1,01 Mo, Leser [ ARKA!

P VORSCHAU
Wie weit sind Dungeon Siege 2, DTM 3, Blitzkrieg
2, The Movies oder FEAR? In PC Games steht's.

p HARDWARE
Im PC-Games-Testlabor: Intel-Mainboards, neue
Prozessoren und die Geforce 7800 GTX.

Sven Blaukat: Tel: *Mhmggld;m‘b(am«aﬁmum
Tol.: +49-89-485-115: i

Olivervon Quadt (verntwortich g"mrmwm

Dr.-Mack-Strae 77, 80762 Fiirth
Telefon: +49-911-2872-114 | Fax +43-911-2872-241

:+49.911-2872-144;

Tel: +49.911. 25?2 14

Die PC Games 09/05 erscheint am 27. Juli 2005!

MdenSemst zowmagdwme.nnze@en
Sonderveroffentiich Produkt inzers 2°.

Swenlled Tl: +49.30-85054
Ina Wilkzoc Tel.: +49-911-2872- 345 ina.
Judith Linder, judith. indes@computec.de

via E-Mail: arzeigen@@computec.de
Es gelten die Mediadaten Nr. 18 vom 01.10.2004

mua@mpmae
wila@oomputec.de

Eanammnabemmummmmmmmm

Vorab-Infos ab 23. Juli auf www.pcgames.de

Veriag: COMPUTEC MEDIAAG, Dr-MackStrafe 77, 90762 Furth
Klaus-Peter Ritter
_ Produkdion: Marin Closmann, RalfKutzer
vumauudauecﬁen\remeb 4 ‘;1
mmxmumen !

(E Das Hardware-Magazin iele - Filme - Kk
PCG Hardwarg,wc Amre Spiele - Filme - Technik

1SSK 0946-6304 B83361
1SSN 0947-7810 VlQ E12732
GamﬁPhJslSSN 1432-248x | VI B41783

Wi} itiiare

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen aufierdem:

PC GAMES 08/05




Reise auf den Mars

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir PC Games wirbt, erhélt als k
schon den Echtzeit-Str

Im Jahre 2150 kollabierte unsere
Erde — nur ein paar tausend Men-
schen gelang die Flucht. Die da-
rauf folgenden Jahre verbrachten
sie damit, auf dem roten Planeten
eine erdahnliche Atmosphire zu
erzeugen, neue Technologien zu
entwickeln und neue Zivilisatio-
nen zu begriinden. Doch im Jahr
2160 geschieht etwas Unerwarte-
tes in der neuen Welt. Earth 2160
ist die offizielle Fortsetzung der
vielfach - ausgezeichneten und

populéren Topseller Earth 2140
und Earth 2150 und bietet eine
Vielzahl neuer Features, um selbst
die ausgefallensten Wiinsche der
weltweiten Community zu befrie-
digen. Die Earth-4-Grafik-Engine
ermdglicht beeindruckende, im
Genre nie zuvor gesehene Nah-
aufnahmen, Cutscenes und ein
revolutiondres Bild-im-Bild-Fea-
ture. Umfangreiche Forschungs-
und Kombinationsméglichkeiten
bei der Fahrzeugkonstruktion, ein

stenloses Danke-

giehit Earth 2160!

flexibler Basisbau und gelegent-
liche Einzelkampfermissionen
ergeben in der Summe das wohl
umfassendste Strategie-Erlebnis
der letzten Jahre!

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice €S, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20028 111
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

[ Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo mit DVD.

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)
[71 Ja, ich méchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.

WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!

(€ 57,60/12 Ausg, (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(3 Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM,
(€57,60/12 Ausg, (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg,)

(71 Ja, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VErSION. (€ 104,40/12 Ausg, (- €8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/ 12 Ausg; Osteneich € 116,40/12 Ausg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vomname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

S

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.
B e o
BLZ g
Lo ] J ] £
Kontoinhabet! ——740¥ 7 ™ — —

a Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten 2wdlf Manaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!
Aus Gnden diirfen Pra und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlingert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur filr PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwel
Wachen nicht immer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann.

Telefonnummer/E-Mail (fiir u;eitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)



Magic QTP
der Rennpl

194

| fies sein mdchte, bekommt wahrend
| des Rennens geniigend Gelegenheit
| dazu. Niemand halt Sie davon ab,

| Extras achten. Fiir den ultimativen
| Spaf gibt's selbstverstandlich auch
| einen Netzwerk-Modus. Obwohl das

| jener, der als Letzter librig bleibt.

Auf den sechs Hochgeschwindig-

| keitstrecken geht es ordentlich zur
Sache, dafiir sorgen schon allein die
| unterschiedlichen Waffensysteme,

| die Ihren Boliden zur fahrenden

| Kampfstation machen. Wer richtig

Test des Monats
Bullfrog zeigt in dieser Ausgabe,
was man mit der beeinruckenden
Magic Carpet-Engine noch so alles
anstellen kann. Das Rennspiel
Hi-Octane spricht alle diejenigen an,
die neben dem normalen Um-die-
Wette-Fahren auch gegen die ein
oder andere unfaire und brachiale
Aktion auf der Rennstrecke nichts
einzuwenden haben. Denn in diesem
Spiel gewinnt entweder der, der als
Erster die Ziellinie (iberquert, oder

|
|
{
|
|
|

1

Ihre Kontrahenten einfach beim
Auftanken aufs Korn zu nehmen.
Dies geschieht in begrenzten
Bereichen, die langsam durchflo-
gen werden milssen. Wer sich vor
Angriffen schiitzen will oder der
Konkurrenz davondiisen méchte, der
sollte auf die reichlich vorhandenen

Spiel durchweg gute Bewertungen
kassiert hat, gilt es als einer der

| wenigen Flops fiir das Erfolgsstudio

| Bullfrog, was sicherlich daran liegt, |
| dass das simple Rennspiel gegen
| innovative Kracher wie Syndicate, 7

Magic Carpet oder Theme Park
| immer etwas blass aussah.

Was wurde eigentlich aus ... Sierra?
Das 1980 von Ken und Roberta Williams gegriindete Studio verdffentlichte
die ersten Adventures wie Mystery House noch unter dem Namen On-Line Sys-
tems, bevor es nach flinf Hits in Folge in Sierra On-Line umbenannt wurde. In
den folgenden Jahren kédmpfte Sierra mit Lucasfilm Games (spéter Lucas Arts)
um die Vorherrschaft im Adventure-Genre. Mit konsequent weitergeflihrten
Serien wie King's Quest, Leisure Suit Larry, Police Quest, Space Quest und
Gabriel Knight konnte man schnell eine grofie und treue Fangemeinde um
sich scharen. Auch der finanzielle Erfolg lie nicht lange auf sich warten. 1995, nach
der Ubemahme einiger kleinerer Studios (unter anderem das in Ausgabe 04,05 vor-
gestelite Coktel Vision), zahlte der Konzem bereits 700 Mitarbeiter in 50 Landern und
kam auf einen Jahresumsatz von 80 Millionen Dollar. Gegen Ende der Neunzigerjah-
re gingen der Entwickler und der Vertrieb getrennte Wege; Ken und Roberta Williams
hatten sich langst ins Privatleben zurlickgezogen. Sierra ist neben Blizzard heute die

wichtigste Spiele-Marke von Vivendi Universal.

Kurioses am Rande

Im Jahre 2005 sind USB-Sticks mit einem Gigabyte Speicher eine Selbstver-
standlichkeit, auf Handys laufen Videos und Filme und Geréte in Streichholzschach-
telgrofRe verwalten Termine und Notizen. Vor zehn Jahren sah der Fortschritt noch
etwas anders aus. Markus Krichel berichtet in unserer Rubrik ,Checkpoint USA" von
der Timex Data Link Watch. Dieses kleine Wunderwerk der Technik, welches vom
Uhrenhersteller Timex in Zusammenarbeit mit Microsoft entwickelt wurde, ist in der
Lage, 50 Telefonnummem und 50 Erinnerungen zu speichemn. Von Bluetooth oder
&hnlichen Ubertragungsmethoden war man allerdings noch ein ganzes Stlick ent-
femnt. Vielmehr (ibersetzt die mitgelieferte Software die Daten in einen Leuchtbalken-
code. Halt man die Uhr nun in 20 Zentimeter Entfernung vor den Computermonitor,
s0 Ubersetzt das Empfangsmodul des Gerétes diesen Code zuriick. Auch die aktuelle
Uhrzeit ist soim Handumdrehen auf das , Futuristische Zeiteisen* (ibertragen. Die flir
uns heute so selbstverstandliche drahtlose Datenlibermittiung im privaten Bereich
war damals ein wirkliches Novum, auch wenn wir mittlerweile unter ,extrem bedie-
nerfreundlich” und ,praktisch“ etwas anderes verstehen.

Kultspiel: Wing Commander 4

Auf wenige Spiele freuen sich die Fans im Sommer 95 so sehr wie auf Wing Com-
mander 4. Allerdings ist die Verdffentlichung noch ein ganzes Stiick entfemt. In der
Ausgabe 08/95 berichten wir von den Dreharbeiten zum kommenden Science-Fiction-
Megahit. Der Aufwand gleicht einer Hollywood-Pro-
duktion und die Kosten bewegen sich mit geplanten
7 Mio. Dollar ebenso auf Rekordniveau. USHorres-
pondent Markus Krichel darf als einer der ersten
Joumalisten einen Blick auf Setbauten, Waffen,
Storyboards und Spezialeffekte werfen und kann
Chris Roberts hdchstpersonlich einige interes-
sante Fakten zu seinem neuen Spiel und zum
ebenfalls geplanten Wing Commander-Film ent-
locken. Der Spieler begegnet alten Bekannten
aus dem dritten Teil: Viele Charaktere werden
von denselben Schauspielern verkdrpert, da-
runter Mark Hamill als Commander Blair und Malcolm
MacDowell als Admiral Tolwyn.

Hardwaretrends

Diesmal stellen wir das neue |

externe  Wechselplattenlaufwerk

aus dem Hause lomega vor. Das |
ZipDrive und die passenden Me- |
dien lassen sich so einfach hand- |
haben wie Disketten, bestechen

aber durch eine Kapazititvon 100 |

MByte. Trotz des damals geringen
Preises von 380 DM (ca. 200 Euro)
flr das Laufwerk und 39 DM (ca.
20 Euro) fiir ein Medium konnte
sich das ZipDrive nie durchsetzen
und kommt heute vorwiegend im
gewerblichen Bereich zur Datensi
cherung zum Einsatz.

Die Top-5-Tests

L FXFAGHTER | Argonaut/Philips
Effektreiches Martial-Arts-Beat-'em-Up
miterstklassiger Arcade-Atmosphare.

2.ACROSSTHERHINE | MicroProse
Strategiespiel mit fiktiven und historisch
akkuraten Einsatzen im Zweiten Weltirieg,

3.VIRTUALGOLF | Core Design

Bis zu vier Spieler an einem PC kémpfen |

auf 18-Loch-Platzen um die Golfkrone.

4.MICROMACHINES2 | Codemasters

| Rennspielkiassiker mit ungewdhnlichen |
| Locations und hohem Funfaktor.

| 5.HOLLYWOOD PICTURES | Starbyte |
| Wirtschaftssimulation, in der Sie alle Auf-
| gaben eines Regisseurs iibemehmen.

Lernen & Spielen

In einem Special widmen wir |
uns in dieser Ausgabe den Spie- |
len filr die ganz Kleinen, denn der |

Computer hat langst Einzug in die
Kinderzimmer gehalten. Unser

Fazit: Leminhalte sollten anspre- ‘

chend und altersgerecht verpackt

sein, der erhobene Zeigefinger |

Lemspielreihe ADI von Coktel
Vision sowie Englisch- und Fran-
zdsischlerprogramme aus dem
Hause Infogrames.

| solite auen vor bleiben und ohne |
entsprechende  Herausforderun- |
gen verlieren die Kinder schnell |
| den Spaf® an den Programmen.
| 17 EdutainmentTitel
wir mit tatkraftiger Unterstiitzung |
| des vierahrigen Stefan ganz ge- |
| nau unter die Lupe, darunter drei
Exemplare der herausragenden

nehmen |
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»Das hei erwartete Action-Rollenspiel Dungeon Lords
will beweisen, dass World of Warcraft doch nicht
der Weisheit letzter Schluss war.« (PC Action 5/2005)

»Dungeon Lords verspricht die Action von Diablo
und den Tiefgang von Gothic.« (PC Games 04/05)

_'...L'Hxl CPISCHES rolTen

SPIELVON 0., BRraD | ey

| DUNGEON

}

£

Das Spielen von Dungﬁ?nh;o;ﬁg
cht schlaflose "ac
xeorgriilangen Realitatsverlust.

»...die gewaltige Spielwelt Uberzeugt
nicht nur technisch, sondern auch in Sachen
Atmosphdre.« (PC PowerPlay Februar 2005)

»David Bradleys neues Werk bietet freie Charakter-
entwicklung, eine riesige Fantasy-Welt und packendere Kampfe
als so mancher Actiontitel.« (GameStar August 2004)
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