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' Gothic 3 enthiillt: Die ersten Bilder!

Wissen, was gesprelt wird

- == “&.-;
Vollstandlqe GroBe 3
m

Stormwind-Palisaden, Burg Shadowfang u. v. m.

Half-Life 2:
Aftermath

* Alles iiber das offizielle Add-on
* Lost Coast: Wie Sie den Gratis-Level
bekommen + TRAILER AUF DVD

Vollversion: e
VORSCHAU

I -war 2 HALF-LIFE 2 ADD-ONS

Furiose Weltraum-Action im , ' Die qebeimen Pline von Valve
Wing-Commander-Format 'h WARFRONT
ol y Panzers hoch 2: Unglaubliche Grafik!

STARGATE SG-1
Shooter zur Kult-Serie: Erste Bilder!

+ Profl-Tipps zum Sammeln : l

o Nete Rollenspiel: Mal!stabe.
Dreimal qroBer als Gothic'2y
~ komplett neue Technoloqle'

tht's genauso sichtig wie Tell 1?
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Donnerstag | 31. Marz 2005

Life 2 ist im Ubrigen nicht das einzige Spiel, das

PC Games zu Gast bei Piranha Bytes: In Bo-
chum sehen wir zum ersten Mal das derzeit am
heiflesten erwartete Rollenspiel (sieche auch
Rollenspiel-Report ab Seite 38). Vor der stirker
werdenden Konkurrenz durch Online-Rol-
lenspiele (allein World of Warcraft bringt es in
Deutschland auf deutlich tiber 300.000 Spieler)
ist den Entwicklern nicht bang: ,,Wir sehen On-
line-Rollenspiele eher als Wettstreit zwischen
den Spielern: Wer kann mit der besten Riistung
angeben, wer trumpft mit den stérksten Zauber-
spriichen auf? Wir bieten in Gothic 3 eine viel
komplexere Questmechanik und setzen auf eine
fortschrittliche KI.” Was Piranha Bytes konkret
vorhat, lesen Sie ab Seite 44.

Freitag | O1. April 2005

Kein Aprilscherz: Stronghold 2 ist da. Doch
das erste Testwochenende verlduft anders als
geplant und steht vielmehr unter dem Motto:
,Das seltsame Verhalten kampfbereiter Einhei-
ten zu Kriegszeiten”. Viele Dutzend Mann star-
ke Truppen bilden Soldaten-Kliimpchen, einige
Funktionen (etwa der Handelsposten) sind an
Umstindlichkeit kaum zu tibertreffen, mehrere
Missionen weisen einen {iiberraschend hohen
Schwierigkeitsgrad auf. Bugs, Steuerungs-
Unsinnigkeiten, mangelhafte Kollisionsabfrage,
katastrophales Balancing: Was PC-Games-Le-
ser und Stronghold-Fans bereits im Rahmen
der ,Sneak Peek“-Aktion in Ausgabe 05/05
beméngelt haben, ist trotz Beschwichtigun-
gen immer noch unverdndert im Spiel. Unsere
Alarm-E-Mail ans Entwicklerstudio fiillt dem-
entsprechend mehrere Seiten.

Freitag | 01. April 2005

Half-Life 2 hat ein Nachspiel, genauer gesagt:
ein Aftermath. US-Korrespondent Heinrich Len-
hardt schaut bei Valve vorbei, wo er in das erste
offizielle Add-on reinspielt (ab Seite 56). Fiir Be-
sitzer neuester Grafik-Hardware hat Valve eine
zusitzliche Uberraschung parat: den Gratis-Le-
vel ,Lost Coast”. Fakten und Screenshots gibt's
auf Seite 59, den offiziellen Trailer auf DVD. Half-

A h
... hat (angemeldeten) Besuch mitge-
bracht: Sieben PC-Games-Leser, allesamt
erfahrene Strategen, lchern Zuxxez-Ent-
wicklungs-Chef Hassinger (im Bild) g
mit Fragen rund um Earth 2160.

... war als PC-Games-Reporter wieder viel
unterwegs - unter anderem bei Lionhead
(Black & White 2), Piranha Bytes (Gothic
3) und Phenomic (Speliforce 2). Natiirlich
wie immer exklusiv auf PC-Games-DVD!

vom Studio auch nach Verdffentlichung gehegt
und gepflegt wird: Bei den Recherchen fiir unse-
ren Report ab Seite 34 haben wir die Erfahrung
gemacht, dass fiir immer mehr PC-Spieler das
Motto gilt: ,Nach dem Kauf ist vor dem Kauf”
— Hersteller, die sich intensiv um die Kaufer ih-
rer Spiele bemithen (durch Patches, Bonus-Kar-
ten etc.), konnen haufig auf loyale Kundschaft
zahlen, die sich auch gerne ein kostenpflichtiges
Add-on oder den Nachfolger zulegt.

Dienstag | 5. April 2005

Eine Vorabversion des Stronghold 2-Patches
liegt vor — und siehe da: Viele Missionen sind
tiberarbeitet (und sptirbar leichter), die Bedie-
nung der Handelsposten wurde vereinfacht,
der Doppelklick zum Anwihlen aller Einheiten

* eines Typs — seit Jahren Strategiespiel-Standard

—ist eingebaut. Fiir den Verkaufsstart des Spiels
am 22. April versprechen die Firefly Studios
einen Patch mit weiteren Korrekfuren.

Donnerstag | 14. April 2005

,Ich freue mich, euch mitteilen zu kénnen, dass
wir aufgrund eures Feedbacks die Entschei-
dung getroffen haben, die Vertffentlichung von
Stronghold 2 um eine Woche zu verzdgern”,
teilt uns Take 2 mit. Die komplette ausgeliefer-
te Menge wird mit einer Patch-CD ausgestattet,
damit niemand auf Downloads angewiesen ist
— eine zwar teure, aber richtige Entscheidung,
wie wir finden.

Montag | 18. April 2005

In ziemlich genau einem Monat steigt , the big-
gest show on earth”: In Los Angeles erdffnet die
Spielemesse E3. Bereits in den Wochen vorher
lohnt sich ein Abstecher auf www.pcgames.de
— hier berichtet die Redaktion tagesaktuell von
frisch angekiindigten Neuheiten und zeigt ak-
tuelle Screenshots.

Viel Spafd mit der aktuellen Ausgabe wiinscht

Ihr PC-Games-Team

JUSTIN STOLZENBERG ...

... wirft bei Konami in Frankfurt einen
Blick auf den GTA-Rivalen Crime Life (S.
13). Der Entwickler rechts nennt sich tib-
rigens standesgemaR .G Fella“ - seinen
biirgerlichen Namen gibt er nicht preis.




50% schneller als alle
anderen Notebooks."

P

y

Dell™ empfiehlt Microsoft®
Windows® XP Professional

* [ntel® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium
Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?)

© 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min

* 17" UltraSharp™ WUXGA "Truelife" TFT-Display (1920x1200)

© 256 MB nVidia® GeForce™ Go 6800 ULTRA Grafik

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk

* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card

e Lithium-lonen Akku mit 80 Wh

e 1 Jahr Vor Ort Service am nachsten Arbeitstag”

¢ Microsoft® Works 7.0 (OEM?)

2199 €

inkl. MwSt, zzgl. 75€
Jetzt mit 0 % Finanzierung?® E-Value™: PPDE5-N04XP5

Upgrades

3 Jahre Vor Ort Service am nachsten Arbeitstag”

mit 30 Tagen Online Training + 255 €
eMicrosoft® Office® 2003 Professional (OEM?) + 313 €
#1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz + 255 €

Unterwegs mit dem XPS und Intel®
Centrino™ Mobiltechnologie

Mit atemberaubender Power und Kontrolle fiir Ihr
Gaming - ideal fiir unterwegs

Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender Spielewelten. Das neue
Dell™ XPS Notebook ist da. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre
Gegner restlos aus. All das kdnnen Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort
ausleben. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegharen Superhelden
in Ihnen wecken. Mit der Intel® Centrino™ Mobiltechnologie setzt der XPS neue
MaBstébe fiir unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualitét, der kristallklare
Sound, der brandaktuelle Intel® Pentium® M Prozessor und ein 17-Zoll-Ultra-Sharp-
Display sorgen dafiir, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindelgefiih!
wabhrhaftig spiiren werden. Dank der kraftvollen Intel® Centrino™ Mobiltechnologie
ist der XPS fiir wahre Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen
lassen, um zu gewinnen. Und bei diesem giinstigen Preis ist das Einzige, was man
sich nicht leisten kann, diese Waffe nicht zu besitzen.

Support rund um die Uhr

Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstarkung. Mit lhrem privaten Zugang
zum Dell™ XPS Support-Team bekommen Sie jeglichen Back-up, den Sie brauchen,
und zwar 24 Stunden am Tag.

Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den Dell™ XPS nicht im Handel finden werden.
Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns direkt unter www.dell.de !

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschl: Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen
nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertrgen und gillti bis 24.05.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giltig beim Kauf eines Dell™
Systems. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschéftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen, Anderungen, Druckfehler und Irtéimer vorbehalten. Kundendaten
unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell”, das Dell* Logo, Dimension™ und Inspiron” sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell* ab
Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel
Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei
Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefahre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstande (2.B. erforderliche
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 0% Finanzierung mit 6 Monaten Laufzeit erhaltlich beim Kauf der Dell XPS-Serie. Keine Anzahlung, keine Gebihren. Gilltig ab 300 € Bestellwert fiir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. *Einige in
diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind miglichenweise durch technische MaBnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kénnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt
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Noch schoner und umfangreicher als die Vorganger: PC Games war zu Besuch
bei Piranha Bytes und entlockte den Entwicklern interessante Details zum
Rollenspiel-Highlight der nachsten zwolf Monate.
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Direkt in den Rdumen von Zuxxez in
Worms hatten sieben PC-Games-Leser
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giespiel Earth 2160 Wochen vor dem

Release anzutesten.

Battlefield 2 60
Enemy in Sight 64
F.E.A.R. 66
Fable 50
Feedback: World of Warcraft 24
Gothic 3 44
Guild Wars 52
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WAR FRONT

Codename Panzers hoch 2: Von CDV (Sudden Strike,
Blitzkrieg) kommt ein grafisch umwerfendes Echtzeit-
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STRONGHOLD 2

Strategiespiel. Sehen Sie erste Bilder!

Geriistet mit komplexerer Wirtschaft und detailverliebter 3D-Grafik marschiert
Stronghold 2 gegen Die Siedler: Das Erbe der Konige. Doch wer geht als Sieger vom

Feld? Ab Seite 80 erfahren Sie's!

Stargate SG-1 62
Warfront 68
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So testen wir 74
PCGames-Top-100: Referenzen 120
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Maus Trophy 76
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Project: Snowblind 112
Sdldner: Marine Corps 100
Stolen 102
Street Racing Syndicate 118
Stronghold 2 80

The Fall: Extended Version 106

Trackmania Sunrise 116

315 Einheiten, 275 Gebaude, 15 Epo-
chen, 14 Zivilisationen - diese Zahlen
sprechen fir Empire Earth 2. Aber wie
ist es um die inneren Werte bestellt?

Der PC-Games-Test gibt Aufschluss.

NEUHEITEN

Cossacks 2 94
Driver 3 114
Freedom Force 104
Hidden Stroke 2 75

Jagged Alliance 2: Wildfire 98
Lego Star Wars 108

Der Rennspielbaukasten geht in die
zweite Runde. Ab Seite 116 lesen Sie,
was sich im Vergleich zu Trackmania

verandert hat.
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an Empire Earth 2 vorbeifiihrt.

Nvidia oder Ati? 128 oder 256 MByte Speicher?
Unsere Kaufberatung hilft bei der Orientie-

rung im AGP-Grafikkarten-Dschun-
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~rortsetzung folgt: Ubisoft assimiliert EA-
Taktik derjahrlich aufgefrischten Serien.”

Splinter Cell 3 und Brothers in Arms waren noch
nicht einmal erschienen, da verkiindete Ubisoft:
Binnen eines Jahres folgt je eine Fortsetzung.
Auch neue Ausgaben von Prince of Persia, Heroes
of Might & Magic und Ghost Recon sind langst in
Arbeit. Der Vergleich mit der oft kritisch betrach-
teten Electronic-Arts-Strategie, Need for Speed,
FIFA, Fufballmanager und andere beliebte Se-
rien im Jahrestakt fortzufiihren, dréngt sich auf.
Erscheinen bald Splinter Cell 2007 und Prince of
Persia Underground? Ich zweifle nicht am kom-
merziellen Erfolg: Pandora Tomorrow und Chaos
Theory beweisen, dass der Markt ein Fisher-Aben-
teuer pro ,Saison” verkraftet Doch beide Spiele
lassen auch sorgenvoll iiber die Innovationskraft
einjahriger Entwicklungsphasen griibein. Die grof-
te Neuerung von Folge 3 gegeniiber den Vorgéan-
gem besteht in der Nutzung neuer Grafiktechno-
logien. Und: Anders als FIFA, FuRballmanager und
Co. leben sowohl Splinter Cell als auch Brothers in
Arms und Prince of Persia von ihrer einzigartigen
Atmosphére. Jahriiche Fortsetzungen kinnten die
Einzigartigkeit abschwéchen oder gar zerstiren.
Chaos Theory ist zwar sehr gut, allerdings empfand
ich das urspriingliche Splinter Cell im Vergleich als
fesselnder und stimmiger - einfach frischer. Un-
geachtet dieser Bedenken wird Ubisoft aus nahe
liegenden wirtschaftiichen Griinden nicht vom
eingeschlagenen Weg abweichen. Regelmifige
Fortsetzungen zum Vollpreis spiilen deutlich mehr
Geld in die Kassen als giinstigere Add-ons. Ich hof-
fe jedoch, dass dabei auch innovative Spieleperien
vom Format eines Beyond Good & Evil oder Xill
nicht auf der Strecke bleiben. Und auf das néchste
Splinter Cell freue ich mich trotzdem...

In einem Jahr produzierte Fortset-

zungen zu Splinter Cell & Co sind ...
- gut, ich freue mich  Kejne Angabe/
m jedem Fall auf die \wei@ ich nicht 5%
.. weniger gut, weil die neuen Spiele 9%
Szenanen iberstrapa-
ziert werden 14%

... Weniger gut,
anderer Grund

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.023 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

UBISOFT

Spielehelden
als Werbetraqer

In Sportspielen gehort Werbung seit Jahren zur
Normalitit: Banden von T-Online, Adidas oder
dem Kicker gibt’s schlieflich auch in realen
Stadien. Mit der Entwicklung eines neuarti-
gen Werbenetzwerks gewinnt das ,,In-Game-
Advertising” nun auch fiir Hersteller anderer
Spiele an Attraktivitat. Die New Yorker Agen- &
tur Massive Inc. verspricht dynamische Wer-
bung tiber das Internet: Banner und Reklame-
tafeln sind nicht mehr starr, sondern kénnen
standig aktualisiert werden, um auch in &l- 5'
teren Spielen aktuelle Anzeigen darzustel-
len. Zu den Partnern gehéren prominente
Publisher wie Ubisoft, Vivendi Universal,

Atari, Eidos und Codemasters. In Splin-

ter Cell: Chaos Theory kaut Held Sam Fi-

sher beispielsweise Wrigley’s Airwaves;

tber Monitore flimmern die Logos von

AMD und Nokia. Auch Intel, Coca-

Cola, Honda und Paramount zihlen zu

den Kunden. Massive-Marketingchef
Nicholas Longano erklirt sich die Eu-

phorie so: , Die relevante Zielgruppe der

18- bis 34-jahrigen Manner sieht immer
weniger fern und ist daher schwerer fiir
Werber zu erreichen. Spiele sind ein nahe
liegendes Medium fiir diese Gruppe.” Den Spie-
lern komme Werbung sogar zugute: ,Je langer
die Spielzeit und je hoher die Wiederspielbarkeit,
desto ertragreicher ist die In-Game-Werbung fiir
den Publisher”, so Longano.

Preissenkungen sind unwahrscheinlich
Derartige Reklame soll in keinem Fall storen,
sondern der Spielewelt mehr Authentizitit ver-
leihen. Werbeunterbrechungen — darin sind sich
Branchengrofien wie Electronic Arts, Codemas-
ters und Activision einig — kommen nicht infrage.

,Es ist entscheidend, dass werbliche Integration
dem Spielkonzept zutraglich ist. In-Game-Adverti-
sing als reine Vermarktungsform lehnen wir ab”, be-
tont Thilo Rohrig, Leiter des Produktmarketings von
EA Deutschland. Auf die Frage nach etwaigen Preis-
senkungen reagierten die Hersteller vorsichtigz Man
wolle sich nicht festlegen. Spiitbare Anderungen
sind jedoch nicht zu erwarten. Die Gewinnspan-

ne liegt bei ein bis zwei US-Dollar pro Spiel.
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Coppola kritisiert Der-Pate-Spiel

Francis Ford Coppola, der Regisseur _——
von Der Pate, hat sich kritisch zum da-
zugehorigen Computerspiel gedufert,
das derzeit bei Electronic Arts in Ent-
wicklung ist. ,Ich wusste nichts darii-
ber”, sagte Coppola. ,Ich besuchte die
Entwickler, um mir ein Bild vom Spiel
zu machen. Es werden die Charaktere
genommen, die jeder kennt, nur dass
sie im Spiel als schwache Personlich-
keiten auftreten. Dann schieflen sie
sich eine Stunde lang gegenseitig tot.
Ich hatte mit dem Spiel absolut nichts
zu tun und bin dagegen. Ich finde, der
Film wird missbraucht.”

Seine Aussage, er habe von der Ent-
wicklung des Spiels nicht gewusst, wird
derzeit im Internet heif diskutiert. Die
Fanseite CorleoneHQ.com beruft sich
auf eine ,vertrauenswiirdige Quelle”,
die besagt, dass Coppola doch rechtzei-
tig iber das Spiel informiert war. Dem-
nach habe Electronic Arts bereits vor
iiber einem Jahr mit Coppola iiber die
Umsetzung gesprochen. Coppola sei zu
dieser Zeit aber nicht an einer konkre-
ten Mitarbeit interessiert gewesen.

Ubémahme durch SCi fast perfekt

Der britische Spielehersteller SCi (Conflict: Vietnam, Richard Burns Rally) hat mit
104 Mio. Pfund ein Gebot zum Kauf von Eidos (Tomb Raider, Hitman: Contracts) ab-
gegeben, das 33 Mio. Pfund iiber dem der Investmentfirma Elevation Partners liegt.
Der Eidos-Aufsichtsrat legt den Aktionéren nahe, das Angebot von SCi anzunehmen.
Fiir Eidos kommt der Kauf als Rettung in beinahe letzter Minute: Hétte es bis zum 25.
Mirz kein formales Ubernahmeangebot gegeben, wire es dem Publisher nicht méglich
gewesen, seine Verbindlichkeiten bei der Royal Bank of Scotland zu begleichen.

Anekdote am Rande: Ein Mitarbeiter des dénischen Eidos-Studios 10 Interactive
(Hitman) erzihlt, wie er wihrend des Ubernahmepokers sehr erstaunt gewesen
sei, als sich eines Morgens die Fahrstuhltiir 6ffnete. Denn sichtbar wurde kein Ge-
ringerer als Bono Vox, der Frontmann der Rockband U2. Bono gehért neben Ex-
Electronic-Arts-Chef John Riccitiello zur Fiihrungsriege von Elevations Partners LP,
die Publisher Eidos ein erstes Angebot von 71 Mio. Pfund unterbreitete.

PC-Games-Hardware-Sonderheft
Seit 27. April ist das Grafikkarten-Sonderheft von  [SIFSH SEES
PC Games Hardware unter dem Motto ,Tests, Tipps,
Tuning” im Handel. Aus dem Inhalt: Neben einer
ausfiihrlichen ClﬁpsatzUbersicht sowie Benchmarks Kifiation = haiey
von 88 Grafikchips aus den vergangenen Jahren gibt
es Tests von 68 aktuellen Grafikkarten. Dazu kommen
auf zwolf Seiten Praxis-Tipps fiir die beste Leistung
und Bildqualitit in Spielen. Eine DVD liefert neben
sieben Vollversionen alle wichtigen VGA-Tools und
" Benchmarks, Hersteller- und Referenztreiber und auf-
sehenerregende Technologiedemos. Fiir 599 Euro ge-
hért das Grafikkarten-Komplettpaket Thnen.
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Ghost Recon 2 gestoppt

Zuerst die schlechte Nachricht: Was sich in den vergangenen
Wochen bereits abzeichnete, ist jetzt offiziell: Der erstklassi-
ge Xbox-Taktik-Shooter Ghost Recon 2 wird nun doch nicht
mehr fiir den PC erscheinen. Wie Ubisoft bekannt gab, wurde
die Entwicklung Anfang April eingestellt. Den Grund fiir diese
Uiberraschende Maf3nahme verrat die gute Nachricht: Ende
des Jahres soll Ghost Recon 3 erscheinen. Da das Entwick-
lerteam aber nicht tiber die ndtigen Ressourcen verfligt, um
parallel an zwei Titeln zu arbeiten, werden fortan alle verfiig-
baren Krafte in den dritten Teil gesteckt.

Spielemesse ECTS abgesagt

Die Londoner ECTS galt einst als zweitwichtigste Spielemes-
se des Jahres. Namhafte Entwickler und Publisher stellten
seit 1991 jedes Friihjahr ihre neuesten Titel interessierten
Fachbesuchern vor. Nachdem in der Vergangenheit Aus-
steller- und Besucherzahlen immer weiter sanken, 6ffnete
man letztes Jahr fiir jedermann die Messetore. Doch auch
diese MaBnahme brachte scheinbar nicht den erhofften
Erfolg: Wie das amerikanische Online-Magazin Gamespot
unter Berufung auf die Messe-Organisatoren berichtet, wird
die ECTS in diesem Jahr nicht stattfinden. Von der Absage
betroffen ist auch die angrenzende Games Developer Con-
ference Europe (GDCE).

Bundesverband gegriindet

Nachdem der Verband der Unterhaltungssoftware Deutsch-
land (VUD) im letzten Jahr seine eigene Aufldsung beschlos-
sen hat, haben Vertretervon Atari, Eidos, Electronic Arts, Koch
Media, Konami, Microsoft, Nintendo, Sony, Take 2, THQ und
Ubisoft jetzt einen Nachfolger gegriindet. EA-Chef Intat, der
als Vorstandssprecher des Bundesverbands Interaktive Un-
terhaltungssoftware (BIU) fungiert, dazu: ,Die Interessen der
Industrie sollen durch den Verband gegeniiber der Offentlich-
keit, politischen Institutionen und anderen Wirtschaftsver-
banden wahrgenommen werden. Mit der Entwicklerszene in
Deutschland mochten wir konstruktivzusammenarbeiten.”

Prey kehrt zuriick

Das US-Magazin CNN Money erwartet eine echte Uberra-
schungfilrdie diesjahrige E3: Angeblich gibtes dortein Spiel
namens Preyzu bestaunen. Langjahrige PC-Spieler erinnern
sich: Der Ego-Shooter wurde 1997 von den Duke Nukem
Forever-Entwicklern 3D Realms angekuindigt; zwischenzeit-
lich schien es, als sei das Projekt aufgegeben worden. Die
neueste Version, die nicht mehr vom urspriinglichen Team
stammen soll, basiere auf der fortschrittlichen Doom 3-En-
gine und sei ,visuell umwerfend”. CNN geht davon aus, dass
Take 2 als Publisher fungiert. Offizielle Ankiindigungen gibt
es bislang allerdings noch nicht.

Weidemann verlasst Jowood

Teut Weidemann legt sein Amt als Entwicklungschef bei Jo-
wood nieder und verldsst den dsterreichischen Publisher.
In einem Interview lieB der ehemalige Geschaftsfiinrer von
Wings Simulations (Panzer Elite, Soldner) verlauten, er wolle
sich neuen Aufgaben widmen. Welche das sein werden, ist
noch nicht bekannt.

Doom-Film lduft spater an

Am 11. August hatte die Deutschlandpremiere des Doom-
Films stattfinden sollen. In einer aktuellen Ubersichtsliste,
die der Verleih United International Pictures herausgegeben
hat, ist als neuerTermin der 27. Oktober angegeben.




Jetzt einsteigen:

World of Warcraft

Zu kompliziert, zu teuer, zu langwierig - an keinem Genre kleben mehr Vorurteile
als am Online-Rollenspiel. Doch die Angst vor World of Warcraft ist unbegriindet.

»Online-Rollenspiele sind fiir den Normalverbrau-
cher zu teuer, weil die Entwickler eine monatliche
Grundgeblihr verlangen.“

Keine Panilc Ein Online-Rollenspiel kostet
zwar eine monatliche Gebuhr, enthalt aber
auch entsprechend Mehrwert. Uberlegen Sie
nur: Das durchschnittliche Action-Spiel bietet
Stoff fur etwa 20 Stunden Spaf, eher weni-
ger. In World of Warcraft hingegen haben Sie
auch nach flinfhundert Spielstunden noch
nicht alles gesehen; selbst nach Monaten
locken neue Monster, Dungeons und Gegen-
stande.

Man muss kein Diplom-Mathematiker sein,
um festzustellen: Wer rund 13 Euro im Monat
fur World of Warcraft ausgibt, der hat am Ende
mehr Geld als jene, die sich alle paar Wochen
ein neues Vollpreisspiel kaufen. Sie sollten
sich auch vor Augen halten, dass Blizzard lhr
Schwerverdientes nicht fiir Strandpartys unter
hawaiianischer Sonne hernimmt, sondern da-
von Mitarbeiter bezahlt, die aktiv an der Wei-
terentwicklung des Spiels arbeiten: Standig
folgen zusétzliche Inhalte in Form kostenloser
Updates, eine Ubersicht finden Sie auf www.

wow-europe.com/de/info/underdev.

Auch viele andere Formen der Unterhaltung
verblassen im Vergleich zum Kosten-Nutzen-
Faktor von World of Warcraft - seien es nun
lberteuerte DVDs oder ein zweistiindiger Kino-
besuch, bei dem Sie noch nicht einmal genau
wissen, ob Sie den gezeigten Film gut finden
werden.

Zum Mitmei3eln: Es mag auf den ersten
Blick so aussehen, als wirde sich World of
Warcraft unvorteilhaft auf Ihr Portemonnaie
auswirken. Doch bei genauerer Betrachtung
verhalt es sich genau umgekehrt. Mehr elek-
tronischen Spielspaf’ flir weniger Geld finden
Sie nirgendwo sonst.

»Das Zahlungssystem ist einseitig und funktio-
niert nur mit einer Kreditkarte.

Keine Panik: Diese Behauptung mag bei
anderen Online-Rollenspielen zutreffen, doch
World of Warcraft glanzt in dieser Kategorie
durch héchstmdgliche Flexibilitat. In Ameri-
ka gehdren Kreditkarten zum Leben wie das
tagliche Brot, hierzulande sind sie weitaus
weniger verbreitet - und deshalb erméglicht
Blizzard darliber hinaus eine Bezahlung per
Bankeinzug. T-Online-Kunden profitieren zu-

satzlich von einer Abrechnung, die bequem
ber die Telefonrechnung der Telekom lauft
- einfacher geht's nicht.

Sie kbnnten einwenden, dass Ihre Spielzeit
sehr variiert. Vielleicht schafft es eine Partie
World of Warcraft manchmal wochenlang
nicht in lhren Terminkalender. Dann wirden
Sie die monatliche Gebuhr fir nichts bezah-
len. Dafiir gibt es eine Losung: Das Zauberwort
heifst Gamecard (erhaltlich online und tberall
im Spielehandel), die Sie zum Spielen fiir 60
Tage berechtigt. Die unverbindliche Preisemp-
fehlung von Gamecards liegt bei 26,99 Euro.
Diese Methode empfiehlt sich vor allem fiir
Leute, die keinen Vertrag eingehen wollen
und nur unregelmafig spielen kénnen.

Wer sich seiner Sache sicher ist, kommt
am glnstigsten weg: Je langer Sie sich an ei-
nen Vertrag binden, desto geringer fallen die
monatlichen Kosten aus. Das 1-Monats-Abon-
nement kostet 12,99 Euro, ein dreimonatiges
Abo gibt es schon fiir 35,97 Euro und ein hal-
bes Jahr flir 65,94 Euro.

~Online-Rollenspiele sind fiirchterlich kom-
pliziert und erfordern stundenlange Einarbei-
tung.”



Keine Panik: Wenn Blizzard ein Spiel heraus-
bringt, dann nur unter einer Bedingung: Der Titel
muss einfach zu erlernen, aber langfristig motivie-
rend sein. World of Warcraft erflillit diese Bedin-
gung mit Bravour. Der klare Einstieg ins Spiel Gber-
fordert auch jene nicht, die nur selten eine Maus
in die Hand nehmen, die nicht ,Piep!“ macht. An
allen Ecken und Enden befinden sich Wegweiser,
die unmissverstandlich durch die Ubersichtlich
strukturierte Online-Welt flihren und Grundlagen
erklaren. Das eigentliche Spielprinzip - Monster
fur Erfahrungspunkte bekémpfen, dadurch bes-
ser, grofer und schoner werden - lasst ohnehin
wenig Raum flir Missinterpretation. Kurz: Wer das
populére Action-Rollenspiel Diablo beherrscht, be-
herrscht auch World of Warcraft. Der Clou an der
Sache ist, dass Profis trotzdem gefordert werden.
Monsterverseuchte Dungeons verlangen fein abge-
stimmtes Teamwork und den richtigen Einsatz der
richtigen Fahigkeit zur richtigen Zeit.

,Online-Rollenspiele sind Zeitfresser ersten Gra-
des und wer da nicht mithalten kann, kommt nur
im Schneckentempo voran.”

Keine Panik: World of Warcraft ist so aufgebaut,
dass auch Gelegenheitsspieler eine Chance ha-
ben, mit grolen Schritten einen Helden heranzu-
ziichten. Jedes erfolgreich bekéampfte Monster
bringt Ihrem Spielcharakter Erfahrungspunkte ein,

Alle Features im Uberblick

= World of Warcraft ist komplett in deutscher Sprache erhaltlich.

= 24 Stunden am Tag steht Ihnen ein deutschsprachiger Support zur Verfigung.

« Hardware-Anforderungen: 800 MHz, 256 MB RAM, T&L-fahige Grafikkarte
 Empfohlene Hardware: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Pixel-Shader-fahige Grafikkarte
« Ein kostenloser Monat istim Kaufpreis von 45 Euro enthalten.

= Abrechnung iiber Kreditkarte, Bankeinzug, T-Online oder prepaid Gamecards %
= Preise: 12,99 Euro (ein Monat), 35,97 Euro (drei Monate), 65,94 Euro (halbes Jahr)

DAS ABENTEUER RUFT Eine Allianz-Grup-
pe aus Menschen, Zwergen und Nachtel-
fen auf dem Weg zu neuen Abenteuern.

bis es zum Stufenanstieg kommt, der bessere Fa-
higkeiten freischaltet. Die Anzahl der erhaltenen
Erfahrungspunkte ist abhangig von der Vitalitat Ih-
rer Figur, das heifdt: Wer zehn Stunden am Stlick in
den Kampf zieht, bekommt pro besiegtem Gegner
weniger Punkte als jene, die nur ein halbes Stlind-
chen kdmpfen und dann Pause machen. Um von
diesem Erfahrungsbonus zu profitieren, missen
Sie lhren Charakter in einem Gasthaus unterbrin-
gen, bevor Sie das Spiel beenden - je langer der
Charakter in dem Gasthaus ausruht, desto héher
ist der Bonus beim nachsten Einsatz.

,Konsum von Computerspielen macht einsam,
Spieler verwahrlosen und verlernen es, soziale
Kontakte zu knlpfen.”

Keine Panik: Da es sich bei World of Warcraft um
ein Online-Rollenspiel handelt, ist das Gegenteil
der Fall: Man spielt nicht alleine, sondern zusam-
men mit Tausenden Gleichgesinnter. Freundschaf-
ten entstehen zwangslaufig. Wer mit einer Person
erfolgreich Abenteuer in einem Dungeon besteht,
wird auch am nachsten Tag wieder mit demselben
Spieler losziehen wollen. Und wer weif3, vielleicht
wachst eine flichtige Online-Bekanntschaft zu
etwas Emstem heran, denn im entfernten Sinne
|asst sich World of Warcraft auch als Partnerborse
betrachten, die Menschen mit gleichen Vorlieben
zusammenfuhrt ... ;)

ANZEIGE

Das sagen die Spieler:

Llch habe schon viele On-
line-Rollenspiele gespielt,
aber World of Warcraft
hangt sie alle ab. Nirgend-
wo sonst sind die F&higkei-
ten der Spielfiguren so fein
aufeinander abgestimmt,
nirgendwo sonst machen mir die Kémpfe
gegen Monster und Spieler mehr Spaf.
Und das Beste: Blizzard hat so viele span-
nende Updates angekiindigt, dass es auf
lange Sicht nicht langweilig wird.”

Tobias Zellerhoff, Bildbearbeiter

.Was Computerspiele
anbelangt, bin ich wegen
meiner knapp bemessenen
Freizeit sehr wahlerisch.
Doch in World of Warcraft
stecke ich mit gutem Ge-
wissen jede freie Sekunde,
denn das Spiel macht einfach unglaub-
lich viel SpaR. AuBerdem kann ich, im
Gegensatz zu anderen Online-Rollenspie-
len, auch fiir eine knappe halbe Stunde
spielen und Heldentaten vollbringen.”
Stefanie Rubner, Studentin

LEinerseits bin ich den Ent-
wicklern dankbar, ein der-
mafen siichtig machendes
Spiel entwickelt zu haben.
Andererseits muss ich
wamend den Zeigefinger
heben: Wer einmal damit
angefangen hat, will nie wieder aufhdren.
Ich musste mir schon von meiner Freun-
din die Ohren langziehen lassen, weil ich
ein Date verpasste. Werde ihr als Ent-
schuldigung ein Exemplar schenken ...*
René Behme, Mediendesigner

JAls Layouter weif ich
genau, was auf den
Betrachter ansprechend
wirkt und was nicht - und
ich kann mit Fug und Recht
behaupten, dass die Spiel-
welt von World of Warcraft
wahre Kunst ist. Erstaunlich auch, wie gut
das Spiel trotz der fantastischen Optik
auf schwacheren Rechnern lauft. So viel
Grafik fiir so wenig Hardware! Andere Ent-
wickler sollten sich ein Beispiel nehmen.*
Roland Gerhardt, Layouter

.Bis vor kurzem brachte
ich Computerspielen das
gleiche Interesse entgegen
wie dem berlihmten
Reissack aus China. Doch
der Anziehungskraft von
World of Warcraft stehe ich
machtlos gegeniiber. Mehrere Stunden
am Tag verbringe ich in Azeroth und
erlebe Abenteuer. Und bald bin ich Level
56, dann geht's mit meiner Heldenparty
in den Diisterbruch-Dungeon.”

Ralf Kutzer, Produktionsleiter




AKTUELL | UPDATE

Live for Speed S2
(LFS-Team/2. Quartal 2005)

RENNSPIEL | Respekt: Obwohl das Entwicklerteam von
Live for Speed S2 gerade mal drei Mann starkist, haben die
PS-Experten kiirzlich eine Alpha-Demo ihres Mehrspieler-
Rasers verdffentlicht. Zu den neuen Features gehort ein re-
alistisches Madell des Reifenverschleies. Zusatzlich fiihrt
$2 neue Fahrzeugklassen ein, darunter erstmals besonders
schnelle Formel-1-Boliden.

Tomb Raider: Legend
(Crystal Dynamics/3. Quartal 2005)

ACTION-ADVENTURE | Alles Lara, oder was? Im endlich
offiziell angekiindigten siebten Teil der Serie wollen die Ent-
wickler wieder mehr Wert auf die urspriingliche Persdnlich-
keit der hiipfenden Hauptdarstellerin legen und gleichzeitig
spielerische Aspekte drastisch weiterentwickeln. Fehler
des enttduschenden Vorgangers sollen vermieden werden,
weswegen Tomb Raider: Legend zum klassischen, erkun-
denden Spielgefiihl der ersten Teile zuriickkehrt. Lara Croft
wird iberviele neue Bewegungsmoglichkeiten und Gadgets
verfligen, darunter eine magnetische Greifvorrichtung. Die
Animationen und Modellierungen der Heldin sollen so grazil
und authentisch wie nie zuvorwirken.

Sparta: Ancient Wars
(tba./2006)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Welches Entwicklerstudio hinter
dem altertiimlichen Schlachtenepos steckt, soll zwar erst
auf der Spielemesse E3 in Los Angeles bekannt gegeben
werden. Darf man aber der Gerlichtekiiche und einem
Bericht des US-Magazins 3DGamer Glauben schenken,
werkelt das russische Burut-Team (Kreed, Golden Lands)
an Sparta: Ancient Wars. Dies soll drei Kampagnen mit un-
terschiedlichen Vélkern und insgesamt iiber 30 Missionen
bieten. Der Schwerpunkt liegt auf ausgedehnten Massen-
schlachten zu Land und Wasser ohne Einheitenlimitierung.
AuBerdem versprechen die Macher eine leistungsstarke
Physik-Engine, einen liberschaubaren Aufbau-Part mit ver-
standlichem Ressourcenmanagement sowie umfangreiche
Mehrspieleroptionen.

Boiling Point: Road to Hell
(Atari/19. Mai 2005)

EGO-SHOOTER | Anhand einer Vorabversion konnten wir
einen ausfilhriichen Blick auf den interessanten Genre-Mix
Boiling Point: Road to Hell von Deep Shadows werfen. Statt
linearer Levels erwartet Sie eine 625 Quadratkilometer grofie
und véllig frei begehbare Spielwelt, in der Sie Ihre verschwun-
dene Tochter Lisa wiederfinden sollen. Theoretisch kénnten
Sie versuchen, wichtige Informationen aus den Einwohnemn
herauszupriigeln. Dann wiirden Sie allerdings Arger mit der
Polizei bekommen. Etwas List und Tiicke ist also angesagt.
Insgesamt gibt es sechs Parteien, die Ihnen - je nach Ihrem
Verhalten - entweder freundlich oder feindlich gesinnt sind.
Im Laufe der Zeit verbessern sich {brigens Inre Fahigkeiten.
Wahrend Sie anfangs mit dem Maschinengewehr noch nicht
einmal ein Scheunentoraufzehn Metertreffen, wird Ihre Hand
mit etwas Ubung immer ruhiger und Sie somit zielsicherer.
Ahnliches gilt fiir die Ausdauer in den Disziplinen ,Rennen*
und ,Schwimmen*, Auch wenn Boiling Point; Road to Hell in
puncto Grafik mutmaglich nicht das Zeug zum Meilenstein
hat: Spielerisch hat uns die Mischung aus Rollenspiel und
Ego-Shooter schon jetzt gut gefallen.
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Bleiben Sie auf dem Laufenden: Der Titel unserer Rubrik
~Update" ist Programm - hier gibt's die neuesten
Meldungen aus den Studios plus aktueller Bild

(D
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Prince of Persia 3
(Ubisoft/4. Quartal)

ACTION-ADVENTURE | Dass der Prinz schon bald auf den
PC zuriickkommen wiirde, lief bereits das Ende von Warrior
Within erahnen. Bei seiner Heimkehr nach Babylon erlebt der
Sabelschwinger eine unschdne Uberraschung: So gut wie je-
der Einwohnertrachtetihm nach dem Leben. Selbst sein eige-
nerVater, derKonig, hatsichzueinerfiesen Gestalt entwickelt.
Schuld daranist-wie hatte esauch anderssein konnen? - der
Sand der Zeit. Durch ihn wurde die Vergangenheit verandert
und ein boser Doppelganger unseres Helden geschaffen. Und
mit ebendiesem ungemiitlichen Zeitgenossen verwechseln
die Leute den guten Prinzen logischerweise. Prince of Persia 3
halt an dem bewahrten Free-Form-Fighting-System des Vor-
gangers fest und erweitert das Repertoire des blaublitigen
Haudegen um hinterlistige Schleichattacken. Als Schauplatz
dient emeut das altertiimliche Babylon, in dessen Strafen
Sie sich diesmal deutlich freier bewegen diirfen.

Battlestations: Midway
(SCi/Sommer 2005)

ACTION | Ein Mix aus Battlefield 1942 und Codename:
Panzers erwartet Sie mit Battlestations: Midway. Hier kom-
mandieren Sie wahlweise eine amerikanische oder eine ja-
panische Pazifikflotte wahrend des Zweiten Weltkriegs. Der
Clou: Sie diirfen jederzeit den Strategie-Modus verlassen und
die Kontrolle iiber eine x-beliebige Einnheit ibernehmen. Da-
bei steigen Sie in das Cockpit einer Zero, tauchen mit einem
U-Boot ab oder steuern die Geschiitztiirme eines Schlacht-
schiffs. Sehr interessant hort sich auch das Krisenmanage-
mentan: Bricht an Bord ein Feuer aus, sollten Sie schleunigst
einen Loschtrupp organisieren, sonst kbnnten die Flammen
womoglich die Munitionsdepos erreichen. Neben der Einzel-
spielerkampagne wartet Battlestations: Midway mit einem
Online-Modus fiir bis zu 16 Spieler auf. Jeder Teilnehmer kon-
trolliert hier eine Armee mit (iber 60 Einheiten.

Crime Life: Gang Wars
(Hothouse Creations/September 2005)

ACTION-ADVENTURE | In der Rolle des jungen Tre kdmpfen
Sie in einervon Bandenkriegen beherrschten Metropole um An-
erkennung und Macht. Seinen Ruf verbessert der Nachwuchs-
ganove durch Uberfélle, Diebstahl, Priigeleien mit anderen
Gangmitgliedern und das Erfiillen von Auftragen. Der Schwer-
punkt liegt auf dem schusswaffenlosen Nahkampfim Stil eines
reinen Priigelspiels. Die schnelle Verkniipfung von Schlagen,
Tritten und Griffen lost effektive Combos und Spezialmandver
aus, von denen der Protagonist im Spielverlauf immer neue
erlernt. Zwischendurch bewegen Sie sich weitestgehend frei
zu FuB oder per U-Bahn durch die Stadt; Autoklau wie in Grand
Theft Auto steht nicht auf der Liste der mdglichen Straftaten.

Desperados 2
(Spellbound/Ende 2005)

ECHTZEIT-TAKTIK | SpieldesignerJean-Marc Hoessing erldu-
terte uns wahrend einer Prasentation die neue Kameraftihrung
in Desperados 2. Entweder Sie bestreiten das Wildwestaben-
teuer aus der genretypischen Iso-Ansicht oder Sie visieren den
feindlichen Revolverhelden beim Duell auf der Hauptstrafie
aus der Ego-Perspekive per Fadenkreuz an. Wer letztere Va-
riante bevorzugt, muss sich auf die eigene Geschicklichkeit
verlassen. Wird hingegen von schrag oben gespielt, berechnet
die KI, ob getroffen wird - abhangig von der Entfemung, der
Bewaffnung und den Fahigkeiten der Kontrahenten.
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Die Gilde 2
(4Head Studios/Anfang 2006)

WIRTSCHAFTSSIMULATION | Jetztistes offiziell; Die 4Head
Studios arbeiten bereits seit einigerZeit an einem Nachfolger
zurerfolgreichen Wirtschafts-Simulation Die Gilde. Teil 2 wird
voraussichtlich im ersten Quartal 2006 von Jowood verdf-
fentlicht. Der Spieler soll eine eigene Dynastie iiber mehrere
Generationen hinweg fiihren und direkten Einfluss auf histori-
sche und gesellschaftliche Ereignisse des Mittelalters haben.
Im Vergleich zum Vorganger soll zudem der Rollenspiel-Part
weiter ausgebaut werden. Die Macher versprechen eine im-
posante 3D-Optik und viel Handlungsfreiheit in der Einzel-
spieler-Laufbahn.

Pirates of the 21st Century
(Diosoft/Anfang 2006)

EGO-SHOOTER | Mit seinem optisch beeindruckenden
Insel-Shooter Pirates of the 21st Century mdchte das ukrai-
nische Entwicklerstudio Diosoft Anfang nachsten Jahres Far
Cry (dt.) Konkurrenz machen. Der abenteuerliche Genre-Mix
aus Cryteks Edel-Shooter und GTA Vice City entfiihrt Sie auf
ein paradiesisches Eiland. An der Seite neuzeitlicher Piraten
oder der um Recht und Ordnung bemiihten Marinesoldaten
ballern Sie sich aus der Ego-Perspektive durch bildschdne Lo-
cations, iiberfallen gegnerische Schiffe mit Speedboats und
liefern sich wilde Autoverfolgungsjagden im GTA-Stil. Neben
hiibschen Wassereffekten machen vor allem die detaillierten
Charaktermodelle einen ausgezeichneten Eindruck.

Joint Task Force
(Mithis/2. Quartal 2006)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Das ungarische Entwicklerstudio
Mithis arbeitet zurzeit an dem Echtzeit-Strategie-Spiel Joint
Task Force. Als Anfiihrer einer weltweit tatigen Spezialein-
heit sollen Sie mit lhrem Team in Krisenregionen aufrdumen.
Klingt wie Act of War, sieht aber zumindest auf den ersten
Screenshots beinahe noch einen Tick besser aus. Nahere In-
fos sollen auf der E3 preisgegeben werden.

Invasion: Recovering Land
(Kylotonn/2006)

ROLLENSPIEL | Bet on Soldier steht noch gar nicht in den
Ldden, da kiindigen Kylotonn-Studios bereits ihr nachstes
Projekt an. Im mittelaiterlichen Rollenspiel Invasion: Reco-
vering Land schliipfen Sie in die Rolle einesjungen Ritters, der
die Untertanen seines Konigreichs davon iiberzeugen soll, ei-
nen Putsch gegen den neuen Herrscher anzuzetteln, um den
urspriinglichen an die Macht zu hieven. Ziel des Spiels ist es,
eine eigene Armee zu rekrutieren und in die finale Schlacht zu
fiihren. Das Besondere an Invasion: Auftreten und Kleidung
spielen bei der Konversation mit zahireichen Charakteren
eine wichtige Rolle. Nur wer einen guten Ruf erlangt, wird an-
dere von seinen Plénen iberzeugen kénnen.

Dark Sector
(Digital Extremes/2006)

TAKTIK-SHOOTER ! Alter Name, neues Spiel: Aus dem vor
mehreren Jahren als Online-Shooter im Unreal Tournament-
Stil angekiindigten Dark Sector ist zwischenzeitlich ein lu-
penreiner Schleich-Shooter geworden. Als Hightech-Cyborg
infiltrieren und sabotieren Sie genau wie Sam Fisherin Splin-
ter Cell feindliche Basen auffernen Planeten.
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Wissen, was kilinftig gespielt wird: In der Rubrik
Premiere” erwarten Sie erste Bilder und brandheife
Facts, frisch aus den Entwicklungsstudios!
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Harry Potter und der Feuerkelch
(Electronic Arts/November 2005)

ACTION-ADVENTURE | Rechtzeitig zum Weihnachtsfest
soll das vierte PC-Abenteuer des bebrillten Zauberlehrlings
erscheinen. Wie beim Vorganger spielen Sie abwechselnd
die drei Protagonisten Harry, Ron und Hermine. Getreu der
Buchvorlage bilden das Trimagische Turnier, in dem Potter un-
ter anderem gegen einen Drachen kampft, sowie das Treffen
mit Lord Voldemort die Hohepunkte des Spiels. Neben einem
iiberarbeiteten Magiesystem versprechen die Entwicklerauch
einen kooperativen Mehrspieler-Modus.

Regiment
(Konami/Oktober 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Bei einem Vor-Ort-Termin hatten wir die
Gelegenheit, eine Beta-Version von The Regiment anzuspie-
len. AlsTeamleaderderbritischen Spezialeinheit SAS schicken
Sie Ihre Truppe mit Kurzbefehlen wie ,Raum stiirmen* durch
zZwoIf Missionen, die auf fiktiven und realen Begebenheiten
basieren. Besonders gut hat uns die glaubwiirdige KI samtli-
cherEinheiten beim Probespiel gefallen. AuRerdem verzichtet
The Regiment zugunsten kurzweiliger Action génzlich auf Pla-
nung im Vorfeld eines Einsatzes; Sie sind ausschlieflich fiir
die Ausfiihrung verantwartlich. Fiir die detailreiche Optik sorgt
tibrigens die Unreal 2-Engine.

Heroes of Might & Magic 5
(Nival Interactive/2006)

STRATEGIE | DerKlassiker Heroes of Might & Magic geht in
die fiinfte Runde; Wie Ubisoft bekannt gab, arbeiten die Ether-
lords-Macher von Nival Interactive bereits seit vergangenem
Jahr an dervon vielen Fans ersehnten Fortsetzung. Heroes of
Might & Magic 5 setzt auf Altbewahrtes: Das rundenbasierte
Kampfsystem wird beibehalten und um neue taktische Kom-
ponenten erweitert. Auerdem kiindigen die Entwickler eine
storybasierte Kampagne mit tiber 30 Missionen sowie eine
detailreiche 3D-Spielwelt mit mehreren Fantasy-Volkern an.

Sniper Elite
(Rebellion/Juli 2005)

EGO-SHOOTER | Berlin 1945, kurz vor Kriegsende: Als Eli-
te-Scharfschiitze des amerikanischen Geheimdienstes 0SS
sollen Sie verhindern, dass den Russen geheime Atombom-
benpléne der Nazis in die Hande fallen. In acht Schleichmis-
sionen kimpfen Sie sich unbemerkt durchs zerbombte Berlin.
Realistisch: Kérperhaltung, Wind und Herzschlag beeinflus-
sen Ihre Zielgenauigkeit.

FupBball Manager 2006
(EA Sports/Oktober 2005)

WIRTSCHAFTSSIMULATION | PC Games entlockte Kon-
zeptautor Gerald Kohler erste Details tiber den FuRball Ma-
nager 2006: ,In diesem Jahr wird der grofie Schwerpunkt auf
der Vertiefung der vorhandenen Features liegen. 3D-Spiel,
Medien, Finanzen und die Clubgriindung sind ein paar Bei-
spiele. Auferdem soll es ein umfassendes Match-Analyse-
Tool geben, die bekannte Zeitung wird durch eine umfangrei-
chere Homepage ersetzt und fiir die passende Optik bei den
3D-Spielszenen sorgt die Grafik-Engine von UEFA Champions
League 2004-2005. Beinahe kaum der Erwahnung wert, dass
natiirlich wie in den Vorjahren s@mtliche Originaldaten aller
europdischen Ligen vertreten sind.
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(13 - Fisay
Gothic 3 | Ein Dampfer fir alle Fans der Rollenspielreihe Gothic:
Der dritte Teil des ungeduldig erwarteten Epos von Piranha Bytes er-
scheint nun voraussichtlich erst Anfang 20086. Als kleines Trostpflaster
finden Sie in der Titelstory ab Seite 44 brandneue Bilder und Fakten.

2 Dungeon Siege 2 | Dampfer Nummer 2 fiir
__ Rollenspieler: Auch der Release von Dungeon

4 Siege 2 wurde ohne Angabe von Griinden

auf den Spatsommer 2005 verlegt. Weitere

Informationen werden zur E3 (Mai 2005) In

Los Angeles erwartet.

Rainbow Six 4 | 0bwonl der vielverspre-
chende Taktik-Shooter bereits fertig gestelit
wurde, wird ervon Publisher Ubisoft noch
zuriickgehalten. Bislang gibt es keinen festen
Einsatztermin fiir Tom Clancys internationale
Eingreiftruppe.

MOST WANTED

Speliforce 2 | Die
Weltpremiere in PC
Games 05/05 hat
unseren Lesern ganz
offensichtlich Lust
auf mehr gemacht:
Der Genremix mit der

- neben Age of Empires
3 - derzeit schonsten
Grafik aller kommen-
den Strategiespiele
macht in diesem Monat
ganze 20 Range gut.

Star Wars: Empire
at War | Trotzder
Euphorie um den im
Mai startenden dritten
Teil der Star Wars-Saga
rauscht das Echtzeit-
Strategiespiel der C&C-
Macher vom 19. auf
den 30. Platz. Auf der
E3 diirften die bislang
noch nicht gezeigten
Bodenschlachten im
Mittelpunkt stehen.
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GTA San Andreas Take 2 11, Juni 2005
Action-Adventure Rockstar Games 11/04
STALKER THQ 3. Quartal 2005
Ego-Shooter GSC Gameworld 02/05
Battlefield 2 Electronic Arts 23.Marz 2005
Taktik-Shooter Digital lllusions Vorschauab S. 60
Age of Empires 3 Microsoft 4. Quartal 2005
Echtzeit-Strategie Ensemble Studios 03/05
Gothic3 Jowood 1. Quartal 2006
Rollenspiel Piranha Bytes Vorschauab S. 44
Call of Duty 2 Activision 3. Quartal 2005
Ego-Shooter Infinity Ward 05/05
Command & Cq Al; tufe Rot 3 E icArts 1. Quartal 2006
Echtzeit-Strategie Electronic Arts -
Elder Scrolls 4: Oblivion Take 2 Ende 2005
Rollenspiel Bethesda Softworks 12/04
Mafia 2 Take 2 Nicht bekannt
Action-Adventure lllusion Softworks -
Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts Ende 2005
Rennspiel Electronic Arts -
Dungeon Siege 2 Microsoft Herbst 2005
Action-Rollenspiel Gas Powered Games =
F.E.A.R. Vivendi Juni 2005
Ego-Shooter Monolith Vorschau ab S. 66
Stronghold 2 Take 2 29. April 2005
Autbau-Strategie Firefly Studios Testab$S.80
Quake 4 Activision 3. Quartal 2005
Ego-Shooter Raven Software 12/04
Anno 3 Sunflowers 4. Quartal 2005
Aufbau-Strategie Related Designs 04/05
Black & White 2 Electronic Arts 2005
Echizeit-Strategie Black & White Studios 06/04
Empire Earth 2 Vivendi 29. April 2005
Echtzeit-Straregie Mad Doc Software Testab S. 88
Hitman 4: Blood Money Eidos 2. Quartal 2005
Action-Adventure 10 Interactive 04/05
Civilization 4 Take 2 2005
Runden-Strategie Firaxis Games -
Der Pate Electronic Arts 4, Quartal 2005
Action-Adventure Electronic Arts 04/05
N ights 2 Atari 2008
Rollenspiel Obsidian Entertainment
Duke Nukem Forever Take 2 ~Mhenit's done”
Ego-Shooter 3D Realms -
Zuxxez/Deep Silver 2.Juni 2005
Echtzeit-Strategie Reality Pump Vorschau ab S. 26
Speliforce 2 Jowood 4, Quartal 2005
Echtzeit-Strategie Phenomic 05/05
Knights of the Oid Republic 3 Nicht bekannt Nicht bekannt
Rollenspiel Nicht bekannt -
SWAT4 VU Games 12, April 2005
Taktik-Shooter Irrational Games Testin 04/05
Brothers in Arms 2 Ubisoft 2006
Taktik-Shooter Gearbox Software -
Die Sims 2: Ni Electronic Arts 3. Quartal 2005
Aufbau-Strategie Maxis -
Dungeon Lords Crimson Cow 6. Mai 2005
Action-Rollenspiel Heuristic Park 04/05
Star Wars: Empire at War Lucas Arts 3. Quartal 2005
Echtzeit-Strategie Petroglyph 03/05
Return to Castle Wolfenstein 2 Activision Nicht bekannt
Ego-Shooter Nicht bekannt =
SG-1 Jowood Oktober 2005
Ego-Shooter Perception -
Fallout 3 Bethesda Softworks Nicht bekannt
Rollenspiel Bethesda Softworks -
Operation Flashpoint 2 Codemasters 2. Quartal 2006
Taktik-Shooter Bohemia Interactive -
The Bard's Tale Ubisoft 28. April 2005
Rollenspiel InXile Interactive 05/04

Alliance 2: Wildfire
Runden-Strategie
Codename Panzers: Phase Two
Echtzeit-Strategie
Trackmania Sunrise
Rennspiel
DeusEx 3
Action-Adventure

Star Wars Galaxies: Rage of the Wooki

Online-Rollenspiel
X3: Reunion
Wirtschaftssimulation
Juiced

Rennspiel

World Racing 2
Rennspiel

Fable
Rollenspiel
Worms 4:
Rundenstrategie
lecon 2
Taktik-Shooter
Vietcong 2
Ego-Shooter
Tomb Raider 7: Legend
Action-Adventure
Rainbow Six 4
Taktik-Shooter

Cossacks 2
Echtzeit-Strategie

Zuxxez Entertainment 14. April 2005

|-Deal-Games Testab 5. 98
Mai 2005

Stormregion 01/05

Deep Silver 27. April 2005

Nadeo Testab S. 116

Eidos 2006

lon Storm -

Lucas Arts Mai 2005

Sony Online Entertainment -

Deep Silver 4. Quartal 2005
Egosoft -

THQ 17. Juni 2005
Juice Games =

TOK 3. Quartal 2005
Synetic 03/05

Microsoft September 2005
Lionhead Vorschauab S. 50
Codemasters 2. Quartal 2005
Team 17 -

Ubisoft

Red Storm Entertainment 03/05

Take 2 Nicht bekannt
Nicht bekannt -

Eidos 3. Quartal 2005
Crystal Dynamics -

Ubisoft Nicht bekannt
Red Storm 03/05

CDV Entertainment 4. April 2005
Game World SCG Testab .94
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Geh ans Limit - mit

Die neue, tough getestefe Rough Rider
Kollektion von G-SHOCK.

Action haufnah: Gewinne mit G-SHOCK ein VIP
Banger Race weekend. Infos: www.g-shock.de

Tough Timepieces since 1983
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Act of War

Das nennt man einen Einstand nach/MaR: Der Echtzeit-
Strategie-Kracher begeisterte mit fantastischer/Optik und
packenden'Missionen nicht nur.die PC-Games-Redaktion,
sondern auch die Leser. Die wahlen/Act of War namlich als

hichsten Neueinsteiger auf den'7. Platz. Wie weit die Chart-
Reise nach Veroffentlichung des Patcheswohlinoch'geht?

Unreal Tournament 2004
(dt.) | Seitiibereinem Jahrzieht der
prachtvolle Mehrspieler-Shooter einsam
seine Charts-Runden. Auch wenn es
diesen Monat einen Platz nach unten
gng; Ein Ende istnoch lange nichtin Sicht.
Selbst derVorganger Unreal Toumnament
2003 (dt.) istnoch vertreten!

Anno 1503 + Add-on | Wasist
denn da passiert? Nurknapp sicherte sich
der Aufbau-Strategie-Klassiker Platz 24 und
damitden Verbleib in der Bestenliste unse-
rer Leser. Aber kein Wunder: Hauptspiel und
Erweiterung sind léngst durchgespiett und
Nachschub ist friihestens Ende 2006 mit
Anno 3in Sicht.

18

LESERCHARTS

op 10 Deutschland

1 Splinter Cell 3: Chaos Theory
2 Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre
3 Cossacks 2: Napoleonic Wars
4 Sacred Underworld
5 Silent Hunter3
6 Brothersin Arms: Road to Hill 30
7 DieSims 2
8 ActofWar: Direct Action
9 Half-Life 2
10 Die Siedler: Nebelreich

Quelie:

Was spielt man in ...
1 World of Warcraft

2 Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre
3 Die Sims 2
4 Silent Hunter 3
5 Doom3
6 Half-Life 2
7 Flight Simulator 2004 Special Edition
8 Brothers in Arms: Road to Hill 30
9 Rome: Total War
10 Heroes of Might & Magic 4

Die Lleblmgssp|e!e der PC Games Leser (Emze[spleier)

| Rang (Vormonat)

?.‘

lla!f-l.lfoz

1 -

2 A Far Cry (dt.)

3 ¥V HdR:Schlachtum Mittelerde
4 ¥ NeedforSpeed: Underground 2
5 A Gothic2+Add-on

6 ¥V Knights of the Old Republic 2

7 ) NEU  ActofWar

8 (6) ¥V  Dpoom3

9 () NEU  Brothers in Arms: Road To Hill 30
10 (9 V¥V  GTAViceCity

11 @ v DieSims 2

12 0 ¥V Ageof Empires 2 + Add-on

13 (18) A Baldur's Gate 2 + Add-ons

14 gy V¥V  vampire 2: Bloodlines

15 NEU  Splinter Cell 3: Chaos Theory
16 (13 ¥ Morrowind + Add-ons

17 (20 A Medal of Honor: Pacific Assault
8 an V¥ Civilization3

19 (12 v Die Siedler: Das Erbe der Kénige
20 (21 A Rome:Total War

21 (15 V¥V  FuBbalimanager 2005

22 (29 A X 2: Die Bedrohung

23 () NEU  Neverwinter Nights + Add-on
24 (16) ¥  Anno1503 +Add-on

25 () NEU  Silent Hunter 3

Egu -Shooter

Ego-Shooter 22 05/04
Echtzeit-Strategie 93 01/05
Rennspiel 89 12/04
Rollenspiel 20 10/03
Rollenspiel 20 04/05
Echtzeit-Strategie 84 05/05
Ego-Shooter 20 10/04
Taktik-Shooter 81 05/05
Action-Adventure 21 07/03
Aufbau-Strategie 20 10/04
Aufbau-Strategie 85 11/99
Rollenspiel 89 11/00
Rollenspiel 88 02/05
Taktik-Shooter 91 07/02
Rolienspiel 21 07/02
Ego-Shooter 83 01/05
Runden-Strategie 85 04/02
Aufbau-Strategie 85 01/05
Runden-Strategie 84 11/04
Wirtschaftssimulation 90 11/04
Wirftschaftssimulation 82 03/04
Rollenspiel 84 08/02
Aufbau-Strategie 89 02/03
Simulation 76 05/05

D|e Lleblmgsspiele der PC Games-Leser (Mehrspieler)

g (Vorm¢ onat) T

1 (1) - cwnm-sm 1.e

2 (2) - World of Warcraft

3 @ A callof Duty + Add-on

4 (3) V¥ cacCGenerile + Add-on

5 ) NEU  Warcraft 3+ Add-on

6 (5) V¥ Counter-Strike: Source

7 (n - Battlefield 1942

8 (8) V  Diablo2+Add-on

9 (8) V¥ Unreal Tournament 2004 (dt.)
10 3 A Battlefield Vietnam

1 (12 A AgeofEmpires 2 + Add-on

12 @© V¥V HdR:Schlachtum Mittelerde
13 ay v Half-Life 2 Deathmatch

14 (10 ¥V NeedforSpeed Underground 2
15 (19 ¥  FarCry(dt)

16 (15 ¥ Starcraft+Add-on

17 1 = Sacred

8 ¢ NEU  DawnofWar

19 (25 A Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on
20 (19 V  FIFA2005

21 (16) V¥V Unreal Tournament 2003 (dt.)
22 () NEU Doom3

23 (19) W StarWars: Battlefront

24 () NEU  Medal of Honor: Pacific Assault
25 (29) V¥ AgeofMythology + Add-on

EE e B e Wt

Multiplayer-Shooter a5

Online-Rollenspiel 924 02/05
Ego-Shooter 86 12/03
Echtzeit-Strategie 85 10/03
Echtzeit-Strategie 92 08/02
Multiplayer-Shooter 20 12/04
Multiplayer-Shooter 83 11/02
Action-Rollenspiel 86 08/00
Multiplayer-Shooter 89 05/04
Multiplayer-Shooter 88 05/04
Aufbau-Strategie 85 11/99
Echtzeit-Strategie 23 01/05
Multiplayer-Shooter - -
Rennspiel 89 12/04
Ego-Shooter 922 05/04
Echtzeit-Strategie 20 06/98
Action-Rollenspiel -1 03/04
Echtzeit-Strategie 85 11/04
Ego-Shooter 86 02/02
FuRball-Simulation 84 11/04
Multiplayer-Shooter 92 11/02
Ego-Shooter 20 10/04
Multiplayer-Shooter 81 12/04
Ego-Shooter 83 01/05
Aufbau-Strategie 922 11/02

PC GAMES 06/05
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/. AOL
Vier Vorteile nutzen, null Euro zahlen: AOL schenkt Ihnen
die DSL-Einrichtungsgebiihr, Hardware, das AOL Sicherheitspaket® und 650 Online-Stunden!

Wer sich jetzt fiir AOL DSL entscheidet, spart nicht nur die Einrichtungsgebiihr von 99,95 €, sondern erhilt auch einen WLAN-Router, das AOL
Sicherheitspaket® und 650 Online-Stunden gratis dazu. Steigen Sie jetzt um! Der Wechsel zu AOL DSL ist schnell und unkempliziert méglich - egal, ob
Sie DSL-Einsteiger sind oder bereits T-DSL haben.

SIE WOLLEN DSL? SIE HABEN BEREITS T-DSL?

Kein Problem. AOL iibernimmt fiir Sie die T-DSL-Anmeldung und bietet Dann bietet Ihnen AOL folgende vier Vorteile:
Ihnen folgende vier Vorteile:

(T-DSL-Anschluss bleibt erhalten — ohne Wartezeit
wieder online gehen)

1 KEINE DSL-EINRICHTUNGSGEBUHR'

KEINE DSL-EINRICHTUNGSGEBUHR
(komplette Riickerstattung durch AOL)

JETZT NEU BEI AOL: DER AVM FRITZ! WLAN ROUTEH GRATIS' R )

Prelsempfehlung des Herstellers 149 € ACER WLAN-ROUTER GRATIS?
AVM FRITZ! DSL-MODEM GRATIS' Preisempfehlung des Herstellers 79,99 €
Preisempfehlung des Herstellers 109 €

AOL SICHERHEITSPAKET® GRATIS

Inkl. McAfee® Firewall, G DATA Virenschutz?, Spamfilter,
Pop-up-Blocker, 0190-Warner, AOL Privacy Protection®
und AOL Kindersicherung®

Inkl. McAfee® Firewall, G DATA Virenschutz?, Spamfilter,
Pop-up-Blocker, 0190-Warner, AOL Privacy Protection®

3 AOL SICHERHEITSPAKET GRATIS
und AOL Kindersicherung®

650 STUNDEN INTERNET GRATIS (1m 1. monaT)

27 Tage nonstap surfen ohne zu zahlen 27 Tage nonstop surfen ohne zu zahlen

N QO N

4 650 STUNDEN INTERNET GRATIS (m 1. monar)

1 Riickerstattung der T-DSL-Einrichtungsgebiihr von 99,95 € und Gratis-DSL-Modem oder Gratis- 2 Gratis-WLAN-Router nur bei 12-monatiger Mindestvertragsdauer. Voraussetzung ist ein DSL-Modem

WLAN-Router mit integriertem Modem nur bei Neubeauftragung eines T-DSL-Anschlusses (Gratis- mit Ethernet-Anschluss. Es fallen Versandkosten in Hohe von 6,90 € an. 3 6 DATA Virenschutz die
WLAN-Router nur bei Neubeauftragung ab T-DSL 2000} und Abschluss eines AOL DSL Tarifs mit erstan 3 Monate kostenlos, danach nur 1,49 € im Monat inkl. wichentlicher Updates.

mind. 9,90 € Grundgebiihr/Monat und 12-monatiger Mindestvertragsiaufzeit. Monatlicher
Grundpreis fiir T-DSL ab 16,99 € (T-DSL 2000 fiir 19,99 €). Ob T-DSL auch in Ihrem Anschlussbe-
reich verfiighar ist, erfahren Sie unter www.aol.de/dsl. Es fallen Versandkosten in Hohe von 6,90 €
an, 3G DATA Virenschutz die ersten 3 Monate kostenlos, danach nur 1,49 € im Monat inkl.
wichentlicher Updates.

Mehr Informationen erhalten Sie im Fachhandel,
unter www.aol.de/dsl oder © 01805-52 20 (12 cent/min.)

AOL.

“Weltweit gehen die meisten Menschen mit AOL online. UNKOMPL’ZIERT UND SCHNELL Weltweit die Nr.1*
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/ HEFT-DVD

AKROBATISCH Urn felﬂd!lr‘hpn Geschossen aus dem Weg zu gehen,

hechtet Max im Notfall elegant zur Seite.

Painkillers

M7

Mod des Monats:

Max Payne

UBERMACHT Mit geballter Feuerkraft und dem coolen Zeitlupen-Modus kampft Max Payne sich durch
nicht enden wollende Scharen von schwer bewaffneten Schurken.

InfZusammenarbeitimit]

E) TREHE

“PLAYERS.oe

2: Chronicles

Neues Futter fir Fans von Max Payne 2: Die Einzelspieler-Modifikation Chronic-
les fUllt die Story-Liicke zwischen den beiden Max-Payne-Spielen.

INTERVIEW

PC Games:
Wie zufrieden
bist du mit
Chronicles?
Corwin:
»Wenn man
bedenkt, dass
ich allein an
diesem Mod
gearbeitet
habe, bin ich
5 Nl schrzufrieden
CORWIN Allginiger Ent- Mitden
wickler von Chronicles. Reaktionen
der Spieler.
Manche sprachen {iber Chronicles von
dem bis dato ,besten Mod fiir Max Payne
2° - das freut mich sehr. Ich betrachte
die Entwicklung jedoch mehr als Lehr-
stunde, die mirviel Spaf gemacht hat,
nicht als ,ernstes’ Projekt.”
PC Games: Welche Engine nutzt du fiir
kiinftige Mod-Projekte?
Corwin: ,Ich steige auf die groBartige
Half-Life 2-Engine um, die mir viele neue
Features und Mdglichkeiten bietet. Au-
Berdem konnte ich bereits Erfahrungen
mit dem Half-Life-Editor sammeln.”

20

usgangspunkt des
A zusétzlichen  Kapitels

»Blood Bath” ist eine
New Yorker Polizeiwache. Der
ehemalige Drogenfahnder Max
Payne verdingt sich nach dem
aufreibenden Kampf gegen ein
Kartell im ersten Spiel nun als
Cop im ,Big Apple”. Sein ers-
ter Auftrag fiihrt zur Befragung
einiger Entfithrungszeugen an
eine baufillige Briicke. Plotzli-
ches Reifenquietschen und briil-
lende Ménner unterbrechen die
scheinbare Routine-Aufgabe: Un-
vermittelt taucht ein Trupp von
vermummten Killem auf. Max
zieht seine Dienstwaffe — endlich
,Ermittlungsarbeit” nach seinem
Geschmack. In den darauf folgen-

den Stunden kommt er den Ent-

fithrern auf die Spur.

Feurige Matrix-Action

Die ausschliefllich von einem
einzigen Hobby-Entwickler kre-
ierte Einzelspieler-Modifikation
lebt genauso wie das Original von
atemberaubenden Actionszenen.

Aus der Verfolgerperspektive
manovrieren Sie den schwarz
gewandeten Max Payne strikt li-
near durch die drei weitlaufigen
Schauplétze, darunter das als
Schlachthof getarnte Hauptquar-
tier einer geheimen Gangsterban-
de. Alle paar Sekunden preschen
schwer bewaffnete Feinde hervor.
Dann ist es ratsam, die ,Bullet
Time” zu aktivieren: Als stiinde
die Zeit still, rauschen Kugeln
deutlich sichtbar durch die Luft;
die Spielfigur weicht auf Knopf-
druck mit spektakuldren Hecht-
spriingen und Rollen im Matrix-
Stil aus oder taucht einfach unter
den Projektilen hinweg. Wenn
Sie einen besonders verheeren-
den Treffer landen, schaltet die
Kamera um und zeigt die letzten
Sekunden des erledigten Gegners
aus einer filmreifen Nahperspek-
tive. Uberhaupt hat Chronicles
viel mit rasanten Actionstreifen
gemein. Aus Pistolen, Gewehren
und Schnellfeuerwaffen dringen
beim Schieffen Flammenstofie,
auf die jeder Feuerspucker nei-

disch wire — wenig realistisch,
aber ungemein schon anzusehen.
Unter seiner Lederkutte verbirgt
Max Payne ein beachtliches Ar-
senal von Schiefpriigeln, von
handlichen Maschinenpistolen
bis zum schweren Sturmgewehr.
Die Munition geht so gut wie nie
aus, weil erledigte Widersacher
volle Magazine hinterlassen. Zu-
sdtzlich zum beschriebenen Ein-
satz enthilt Chronicles 13 Bo-
nuslevels, die nicht in die Story
eingebunden sind. Obwohl ur-
spriinglich vier Folgen von Chro-
nicles vorgesehen waren, will
der Autor leider aus Zeitgriinden
keine mehr veroffentlichen.  (js)

Neben Max Payne 2: Chronicles
“empfehlen wir Ihnen folgende Mods:
(geben Sie zum Download einfach
die werstelllge Nummer auf www.

mns_nlam&ag ein):
- Call of Duty: German Front: 8280
. -FarCr_y Tactov1.58276

- UT2004: Frag Ops v2.16 8261

Runterladen lohnt!

PC GAMES 06/05
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Ganz .Europa ist im World-of-Warcraft-Fieber. Wir wollten von 2.000 Lesern wis-
sen, warum Blizzards Online-Rollenspiel eine so grofe Faszination ausibt.

MIT WELCHER SCHULNOTE BEWERTEN SIE WORLD OF WARCRAFT? WELCHES IST DAS DERZEIT BESTE ONLINE-ROLLENSPIEL? DIE MONATLICHE SPIELGEBUHR ...

Befriedigend Ungenligend Everquest 2
2% 2% Ein anderes 2%

N Ausreichend 3% StarWars Galaxies
\ 2%

... ist gerechtfertigt, da ... hélt mich davon
Support/Serverwartung gut ab, WoW zu spielen.
sind. 8%
44%

Dark Age of Camelot
1% 3

- World of Warcraft DA : .findeichzuhoch.

e 1%
Mangelhaft

%

Gut

19{:5' :
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orld of Warcraft tiber-
w zeugt durch die riesi-
gen Spiellandschaften,
gigantisch viele Mdglichkeiten
und seine gewaltige Community.
Die monatliche Gebiihr finde ich
etwas uberteuert. Es wire besser,
nach Spielzeit abzurechnen. Bei-
spiel: 100 Stunden WoW kosten
5 Euro. Dann wiirde WoW noch
mehr Leute ansprechen.
Jonas Stein, Schiiler aus Witten

Zugegebenermafien stand ich
dem Hype um WoW anfangs
sehr skeptisch gegeniiber. Aber
mittlerweile kann ich ihn nach-
vollziehen. Der Einstieg ist ein-
fach und die Langzeitmotivation
enorm. Das einzige Manko ist ei-
gentlich nur der Chat. Dort geht
es manchmal zu wie im Kinder-
garten.

Jorg Dacher, Programmierer aus Miinster

WoW ist viel zu einfach und
langweilt mich als alten Gothic-
Veteranen bereits nach wenigen
Stunden. Der Hauptgrund, wa-
rum ich WoW nicht weiterspiele,
ist aber die monatliche Gebiihr.
Christian Koeh, Student aus Gera

Auch wenn WoW mein erstes
Online-Rollenspiel ist und ich
keine Vergleichsmoglichkeiten
habe, steht fiir mich schon jetzt
fest: Dieser Titel ist ein Meis-
terwerk. Man hat nicht nur das
Gefiihl, in einer lebendigen Welt
unterwegs zu sein, das Spielprin-
zip macht obendrein unglaublich
stichtig.

Christian Paquette, Azubi aus Bad Kreuznach

WoW ist ganz klar eines der bes-
ten Online-Rollenspiele auf dem
Markt. Hier stimmt einfach alles.
Die Quests sind abwechslungs-
reich, die liebevoll gestaltete Welt
besitzt viel Atmosphire und man
hat standig Lust, weiterzuspie-
len. Stellt sich blog die Frage: Wie

WIE LANGE SPIELEN SIEWOW PRO TAG?

<1 Stunde
6%

9-12 Stunden
4%

6-9 Stunden
1%~
\

3-6 Stunden
36%
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> 12 Stunden

lange noch? Denn irgendwann
erreicht man Level 60 und kennt
jeden Winkel. Wenn die verspro-
chenen Erweiterungen (Battle-
grounds, Honor-System) auch
neue Klassen und Rassen bieten,
habe ich aber keine Bedenken,
dass WoW mich auch weiterhin
bei der Stange halt.

Marcus Heck, Altenpfleger aus Rastatt

Blizzard liefert mit World of
Warcraft den Beweis, dass die
Zukunft der Computerspiele im
Internet liegt. Gemeinsam mit
Tausenden Menschen Abenteuer
erleben, tibt auf mich eine gewal-
tige Faszination aus.

Andreas Joecks, Student aus Berlin

Wenn ich bonbonfarbene Knub-
bel sehen will, die tiber den Bild-
schirm wuseln, kann ich auch in
den Keller gehen und Super Ma-
rio 2 spielen. Der Mangel an ds-
thetischen Reizen hemmt etwas
den Eifer, sich neue Riistungs-
gegenstande zu besorgen. Die
Charaktere sehen einfach ziem-
lich bescheiden aus. Ansonsten
herrscht bei World of Warcraft
der iibliche Blizzard-Effekt. Ich
kam, ich sah, ich ward fiir Mona-
te nicht mehr gesehen ...

Nikolai Pldfer, Student aus Gladbach

Ein klasse Spiel! Das Einzige, was
mir Sorgen bereitet, ist das enor-
me Suchtpotenzial. Hoffentlich
leiden mein soziales Leben und
mein Studium nicht noch mehr
darunter.

Michael Liibke, Student aus Triebel

Eigentlich stand ich Online-Rol-
lenspielen immer etwas skep-
tisch gegeniiber. Ich konnte mir
einfach nicht vorstellen, so viel
Geld fiir einen einzigen Titel zu
bezahlen. WoW hat mich jetzt ei-
nes Besseren belehrt! Selten war
ich nach einem Spiel so siichtig.
Sebastian Brandtaus Essen

FEEDBACK

WoW ist einer der besten Titel
des Genres. Wer hitte von Bliz-
zard auch etwas anderes erwar-
tet? WoW fesselt wochenlang an
den Bildschirm, ohne auch nur
ein bisschen langweilig zu wer-
den. Sehr hoch rechne ich WoW
die Einsteigerfreundlichkeit an.
Dank ihr werden auch Gelegen-
heitsspieler gliicklich.

Sven Anders, Student aus Beucha

Ich verstehe den Hype um die-
ses durchschnittliche Spiel nicht.
WoW ist mir viel zu simpel. Si-
cher ist es Blizzard gelungen, ein
einsteigerfreundliches Produkt
auf die Beine zu stellen. Aber mir
als erfahrenen Rollenspieler bie-
tet Everquest 2 deutlich mehr —
von der besseren Grafik ganz zu
schweigen. Wenn ich ein Comic-
Abenteuer erleben will, dann
hochstens mit City of Heroes.
Fabian Sommer aus Berlin

Seit langem wieder ein Spiel, das
michan den PC fesselt. Besonders
positiv ist mir neben der netten
Grafik, der tollen Atmosphare
und dem leichten Spieleinstieg
die freundliche, hilfsbereite
Community aufgefallen. Schade
nur, dass am ersten Verkaufstag
die Server hoffnungslos tiberlas-
tet waren und ich Wartezeiten
von rund 45 Minuten hinneh-
men musste. Nichtsdestotrotz ist
WoW ein Pflichtkauf fiir jeden
Rollenspielfan.

Philipp Poltermann, Schiiler aus Rostock

Ein Hammerspiel, nur an der
Grafik muss Blizzard noch or-
dentlich feilen. Sonst spielt in
einem Jahr kein Mensch mehr
WoW.

Stefan Fiala, Student aus Wien

Gut, besser, World of Warcraft!
Die Spieltiefe sucht ihresglei-
chen, ebenso der Umfang. Selten
Obekam man so viel far sein Geld

WELCHE CHARAKTERKLASSE SPIELEN SIE?

Schamane
1%,
Hexenmeister \\
8% . A\
A
Druide
10%

Magier
11%

Schurke

Priester
6%
/

/

7%

Krieger

AKTUELL

geboten. Egal ob man allein oder
in der Gruppe unterwegs ist,
WoW fesselt immer. Stindig jagt
man einer neuen Quest hinter-
her, sucht bessere Ausriistung,
erhilt mehr Erfahrungspunkte
und, und, und. Die Communi-
ty sollte allerdings ihre flapsige
Ausdrucksweise auf den reinen
Rollenspiel-Servern andern.

Nils Ermanns, Pfleger aus Wuppertal

Ein Spiel zum Vollpreis zu ver-
kaufen und dann auch noch
monatlich Geld daftir zu verlan-
gen, finde ich ziemlich frech. Das
kann sich ja kein Mensch leisten.
Vor allem, weil WoW ja auch fiir
Gelegenheitsspielergeecignetsein
soll. Wer blattert bitte schén rund
13 Euro im Monat fiir drei Stun-
den Spielen auf den Tisch? Das
lohnt sich héchstens fiir Jugend-
liche, die den ganzen Tag Zeit
haben und den Spafs von den El-
tern bezahlt bekommen. Ich und
meine Freunde boykottieren die-
se Preispolitik - obwohl wir sehr
gern WoW gespielt hétten.

Melanie Tietien, Studentin aus Bremen

WoW ist mein erstes Online-
Rollenspiel und wohl auch mein
letztes — natiirlich im positiven
Sinne. Noch nie hat mich ein
Titel so sehr in seinen Bann ge-
zogen.

Marcel Kiihn, Schiller aus Brake

Alles in allem gefallt mir World
of Warcraft sehr gut. Leider wird
das Spielprinzip auf Dauer etwas
ode. Man nimmt Quests an, totet
Monster und bringt Gegenstan-
de zuriick. Hoffentlich beschert
uns das Battlegrounds-Update
etwas mehr Abwechslung.

Julian Pachemegg, Schiller aus Grafendorf

World of Warcraft gehort auf die
Liste legaler Drogen! Ich kann
einfach nicht aufhoren ...

Thomas Sauerwald, Bankkfm. aus Hagen

WIE BEWERTEN SIE DEN SUPPORT DURCH BLIZZARD?

Ausreichend

7% Z
Sehr gut \ Mﬁr1§;2haft

16% \\

Befriedigend
20%

Ungeniigend
2%
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AKTUELL |

| Wasist das?

Ihre Meinung ist uns wichtigl Deshalb
laden wir Sie, liebe Leser, in die
Redaktion ein, wo Sie einen Tag lang
ein ausgewdhltes Top-Spiel auf Herz
und Nieren testen diirfen. Und das
Wochen vor der offiziellen Verdffent-
lichung. Fiir Ihre Miihe bedanken wir
uns mit einem tollen Fan-Paket, das
sich diesen Monat wie folgt zusam-
mensetzt:

0 Vollversion Earth 2160
; B Zuxxez-Spielepaket
i Earth-2160-T-Shirt

Wie kann ich mitmachen?

Am PC Games Sneak Peek kann grundséatz-
lich jeder Leser teilnehmen. Schauen Sie
einfach auf unserer Webseite vorbei. Dort
finden Sie alle Bewerbungsinformationen.

www.pcgames.de
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SNEAK PEEK

Earth 2160

PC Games spendierte sieben Lesern einen Trip auf den
Mars. Ob sich die Reise gelohnt hat, erfahren Sie hier.

ass in Worms der
D wunderschéne  Dom

St. Peter steht und die
Stadt am Rhein alljéhrlich die be-
rithmten Nibelungen-Festspiele
veranstaltet, interessiert Nikolay,
Bernhard, Thomas, Hans-Peter,
Tobias, Benjamin und Martin
an diesem Samstag nicht im
Geringsten. Denn heute gibt es
fr die sieben jungen Minner in
Worms Wichtigeres als Sightsee-
ing, ndmlich die Teilnahme am
PC Games Sneak Peek. Bevor Sie
sich wundern, warum die Her-
ren der Schopfung nicht in die
Redaktion nach Fiirth gekom-
men sind: Dieses Mal findet die
beliebte Leseraktion ausnahms-

weise nicht bei PC Games statt,
sondern direkt vor Ort beim
Hersteller des Spiels. Als Tobias
am Tag zuvor erfihrt, dass Zux-
xez Entertainment der Gastgeber
sein wiirde, ist ihm sofort klar,
um welchen Titel es sich handeln
muss: Earth 2160. Dass er bereits
die beiden Vorgénger ausgiebig
gespielt hat, ist ein Grund mehr
fiir ihn, die weite Reise von Haan
bei Diisseldorf anzutreten. Insge-
samt dauert die Fahrt fast drei-
einhalb Stunden. Wesentlich ni-
her hat es Benjamin Ziegler aus
Frankfurt, der sich mal eben von
seinen Eltern chauffieren lésst.
Deren Interesse an Earth 2160 ist
iibrigens etwa so groff wie das

eines Shooter-Fans an einer Flug-
simulation. Shopping im nahe
gelegenen Mannheim ist also
angesagt.

Um 10:30 Uhr ist es dann
endlich so weit. Zuxxez-Vor-
standsvorsitzende  Alexandra
Constandache und Produzent
Dirk P. Hassinger heilen die Teil-
nehmer willkommen und geben
einen kurzen Uberblick iiber die
Story: Weil's die Erde zumindest
seit Earth 2150 nicht mehr gibt,
ist die Menschheit im Jahr 2160
auf der Suche nach einer neuen
Heimat. Die erste Station fiihrt
auf den Mars. Doch kaum hat die
Kolonisierung begonnen, fliegen
erneut die Fetzen zwischen den

PC GAMES 06/05
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»Ein Muss fir Strategen«

HANS-PETER
UBER EARTH
2160:

4Earth 2160 stellt
einen weiteren
Meilenstein in der
Entwicklung euro-
paischer Compu-
terspiele dar. Die
Grafik-Engine setzt
die faszinierende
Welt des Mars

Steuerung ist viel

| einfacher als beim
Vorgénger, Wenn
die Entwickler
noch den Tech-
Tree verbessern,
bin ich wunschlos
| gliicklich.”

Interaktives Verpackungsdesign

Damit Earth 2160 auch im Regal eine gute Figur macht, liefert
Zuxxez das Echtzeitstrategiespiel in zwei Versionen aus.

Den Anfang macht am 2. Juni |
die Standardversion, die fiir '
die dblichen 50 Euro angebo-

ten wird. Wobei von Standard
kaum die Rede sein kann: In

der Hiille der Pappschachtel

ist ein Bewegungsmelder an-
gebracht, der bei Ann&herung

eine LED-Lampe aktiviert.
Auferdem liegen eine Sound-
track-CD, der Technologie-

baum als Poster und ein 144-
seitiges Handbuch bei. Etwa

zwei Wochen spéter folgt dann

die Sammler-Edition in Form

eines edlen Aluminiumkoffers.

Zum Preis von rund 90 Euro sind obendrein sémtliche Vorgangertitel und
voraussichtlich ein T-Shirt oder eine Making-of-DVD enthalten.

drei bekannten Streithihnen LC,
ED und UCS. Im spéteren Ver-
lauf mischt sich sogar noch eine
vierte Partei in den Konflikt ein,
die Aliens. Earth 2160 spielt iibri-
gens nichtausschliefslich auf dem
roten Planeten. Es verschldgt Sie
unter anderem auch auf den Ju-
pitermond Io und den Saturn-
trabanten Titan. Doch so weit
werden die Leser heute nicht
kommen. Bereits an einer einzi-
gen der 28 enthaltenen Missio-
nen hat man namlich rund zwei
bis drei Stunden zu knabbern.

- Optionen ohne Ende

Bevor sich mit Hans-Peter,
Tobias, Thomas und Benjamin

PC GAMES 06/05

die erste Gruppe an den vier
aufgebauten Testrechnern in die
Science-Fiction-Schlachten stiirzt,
ist erst einmal die Steuerungs-
konfiguration angesagt. Earth
2160 bietet hier mehr Optionen
als jedes andere Echtzeit-Stra-
tegiespiel. Sie konnen nicht nur
festlegen, mit welcher Maustaste
Sie Einheiten selektieren und An-
griffsbefehle erteilen, sogar die
Kamerafiihrung, also ob die An-
sicht genretypisch beim Zoomen
kippt oder komplett frei beweg-
lich ist, ldsst sich modifizieren.
Auch wenn es schon ein paar
Jahrchen her ist, dass Hans-Peter
Earth 2150 gespielt hat, findet
sich der 27-Jahrige im Nachfol-

SNEAK PEEK |

AKTUELL

BENJAMIN UBER EARTH 2160: ,Der dritte Teil der Serie ist mindestens so gut wie

seine Vorganger. Besonders die Grafik ist einfach nur klasse. Allerdings fallt der Spiel-
einstieg aufgrund der komplexen Upgrades und der vielen Einheiten etwas schwer.”

UBERFALLKOMMANDO Kampfpanzer haben die Verteidiungszaune durchbrochen
und er6ffnen das Feuer auf diese gewaltige Basis der Lunar Corporation.

ger rasch zurecht. Kein Wunder,
wihrend des ersten Einsatzes
gibt das Programm immer wie-
der niitzliche Tipps. Zum Bei-
spiel, dass der Held, ein gewisser
ED-Major Micheal R. Falkner, auf
keinen Fall sterben darf. Beson-
ders angetan hat es dem Schwa-
ben der Nebel des Krieges: , Die
Idee, unerforschte Gebiete als
eine Art Bildstérung darzustel-
len, finde ich klasse.”

Die Mauer muss weg!

Tobias steht derweil vor ei-
nem Ritsel: ,Wie baue ich ein
Tor in eine Mauer? Bei Age of
Empires ging das ganz einfach.”
Gliicklicherweise ist Ditk P

Hassinger rasch zur Stelle und
weiff Rat: ,,Du musst den Wall
an der gewiinschten Stelle erst
abreifien. Dann kannst du einen
Durchgang konstruieren.” Da
beinahe alle Kandidaten dassel-
be Problem haben, will Zuxxez
dieses Feature bis zum Release
vereinfachen. Auflerdem weist
Alexandra Constandache darauf
hin, dass es tiberhaupt nichts
bringe, die Mauern wie Tobias
und Hans-Peter mit Verteidi-
gungsgeschiitzen zuzupflastern.
,Die Geschiitztiirme der Fura-
sian Dynasty sind mobil und
bewegen sich bei Feindkontakt
automatisch in Richtung der Be-
drohung.” ,Das ist wirklich sehr
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AKTUELL |

SNEAK PEEK

| PC Games will's wissen: An die-

| ser Stelle verraten wir Ihnen,
welche Aspekte des Spiels unse-

| ren Lesern gefallen haben und

welche weniger gut ankamen.

Leser: Die Grafik hat die Erwartungen unserer
Leser mehr als {ibertroffen. Selbst wenn man
naher ins Geschehen hineinzoomt, sehen die
Einheiten und das Terrain besser aus als bei

manchem Ego-Shooter.

PC Games: Trotz seiner grafischen Oppulenz gibt
sich Earth 2160 bei den Hardware-Anforderun-
gen dufderst genligsam. Eine gute Grafikkarte
(Geforce 3 aufwarts) sollte es aber schon sein.

PC Games: Die Kenntnis der Vorganger ist nicht
ndtig. Auch wer noch nie einen Earth-Titel ge-
spielt hat, findet sich nach ein paar Minuten in
der Science-Fiction-Welt zurecht. Dafiir sorgt die
erste Mission, die als Tutorial verpackt ist.

Leser: Fast alle Tester empfanden den Einstieg
als unproblematisch. Ein paar wenige hatten zu
Beginn kleinere Probleme beim Basishau, die
aber nach kilrzester Zeit bewéltigt waren.

3

| @ Kiinstliche Intelligenz

Leser: Die Wegfindung ist schlichtweg genial.
Selbst wenn man die Einheiten in unerforschtes
Gebiet schickt, verlaufen sie sich nicht. Aufer-
dem greift der Computer vorwiegend in Gruppen

und mit unterschiedlichen Waffenkonfigurati-

onen an. Manchmal scheinen sich die eigenen
Truppen aber ein wenig zu behindern.

PC Games: Die Computer lernt dazu und passt
seine Strategien dem Spielstil des Gegners an.

28

praktisch!”, kommentiert Tho-
mas, der gerade dabei ist, Vetera-
nensoldaten aus den Fingen des
Gegners zu befreien. Kaum sind
die erfahrenen Kriegsgefangenen
gerettet, ldsst der Speditions-
kaufmann die hinzugewonne-
nen Elitetruppen in seine Panzer
einsteigen und erhoht dadurch
deren Leistungsfahigkeit. Clever!

»Geniales Spiell«

NAME: Bernhard Leimbrock
ALTER: 18 Jahre
BERUF: Schiiler
ZULETZT GESPIELT: GTA Vice City,
Half-Life 2

Benjamin, der noch einmal von
vorne anfangen musste, weil er
seine Basis vollig verbaut hatte
und dadurch die Gegnerwellen
nicht richtig abwehren konnte,
ist von der neuen Grafik total
begeistert: ,Wow! Optisch gibt es
nichts Vergleichbares im Strate-
giegenre. Da sieht selbst Schlacht
um Mittelerde alt aus.” Ganz

BERNHARD UBER
EARTH 2160:
Schon jetzt ein
tolles Spiel mit
einer super Mu-
sikuntermalung.
Am besten haben
mir die unzéhligen
Kombinations-
mdglichkeiten bei
der Bewaffnung
meiner Einheiten
gefallen.

Unrecht hat der 16-dhrige Schii-
ler nicht. Selbst bei der hichsten
Zoomstufe strotzen die Einheiten
und Gebédude nur so vor Details.

Auf zur zweiten Runde
Gegen Mittag diirfen end-
lich auch Nikolai, Bernhard und
Martin Hand an das neueste
Werk von Reality Pump legen

»Tolle Soundeffekte!«

und lésen die erste Gruppe ab.
Nikolai legt gleich los, als hétte
er die letzten Tage nichts ande-
res gemacht, als Earth 2160 zu
spielen. Im Handumdrehen steht
dieBasisinklusive Verteidigungs-
anlagen. Da ihm Forschung und
Einheitenbau zu langsam voran-
gehen, nutzt er die Zeitbeschleu-
nigung. Diese dreht die Uhr pro

ALTER: 26 Jahre
BERUF: Speditionsk
% ZULETZT GESPIEL
usader, Half-Life 2

THOMAS UBER EARTH 2160: Ich hatte sehr viel Spaf mit der Beta-Version. Allein
der gewaltige Tech-Tree sorgt fiir enorme Langzeitmotivation. Die Einheiten sind schon
jetzt recht gut ausbalanciert - bis auf die Alienrasse, die ich als zu méchtig empfand.
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SNEAK PEEK |

Trendrichtungen

Da es sich bei den gespielten
Versionen meist um Betas

handelt und sich bis zum Ver-
offentlichungstermin noch

vieles &ndern kann, vergeben |
unsere Leser statt einer Wer- |
tung ,nur” ein Tendenzurteil. ‘

Erwartungen
iibertroffen

Erwartungen
nicht erfiillt

‘ c Erwartungen erfiillt

O) Virtuelle Agenten

Leser: Die virtuellen Agenten erleichtern - sofern
genligend Ressourcen vorhanden sind - die
Arbeit enorm. Besonders Einsteiger werden sich
Uber dieses innovative Feature freuen.

PC Games: Jeder der zwolf Spezialisten besitzt
eine eigene Personlichkeit. Es kann beispiels-
weise passieren, dass Agenten eine Abneigung
gegen Ihre Partei haben und es zu Streitigkeiten
kommt. Passen Sie auf, wen Sie engagieren!

AKTUELL e

Leser: Die gespielten Karten empfanden fast
alle Tester als gelungen. Durch die Héhenunter-
schiede ergeben sich zahlreiche taktische Mog-
lichkeiten. Leider wirken die Maps auch etwas
lieblos und detailarm. Es gibt kaum Baume und
Straucher, worunter die Abwechslung leidet.

PC Games: Die Maps waren noch nicht ganz
fertig. Zuxxez wird die Landschaften bis zum

Release noch deutlich ,verschénern®.

Leser: Das Forschungsmenii (Tech-Tree) wurde
von allen Lesern kritisiert. Es ist zu uniibersicht-
lich und lasst sich viel zu langsam scrollen. Die
librigen Meniis und die Benutzerfiihrung fanden
hingegen grofen Anklang.

PC Games: Im Multiplayer-Modus geht durch
die lahme Scroll-Geschwindigkeit wertvolle
Zeit verloren. Zuxxez hat die Kritik zur Kenntnis
genommen und bessert bereits nach.

N
E

Tastendruck eine ganze Minute
weiter — es sei denn, Feinde na-
hern sich. Dann tickt der Zeiger
wieder ganz normal. Um den
Teilnehmern die Moglichkeit
zu geben, auch mal eine andere
Partei als nur die ED zu spielen,
fordert Dirk P. Hassinger die
Kandidaten schliefilich auf, ihr
Glick aufseiten der Lunar Cor-

poration im Skirmish-Modus zu
versuchen. Auch mit dem Mond-
volk scheint Nikolai zundchst
kein Problem zu haben. Bis er
plétzlich laut auflacht: ,,Wie un-
geschickt von mir. Ich habe den
Laserzaun so positioniert, dass
er durch meine eigenen Gebaude
gehtund diese rostet.” Durch den
Bau von mehreren Lagerhallen

erhht Nikolai so lange das Ein-
heitenlimit, bis er schliefslich eine
gewaltige Armee zusammenhat,
um Massenschlachten zu fiithren.
Dabei geht er duflerst geschickt
vor und setzt das Terrain und die
verschiedenen Feuerreichweiten
seiner Verbdnde gekonnt ein.

Ein véllig anderer Spielertyp
ist Bernhard. Er setzt mehr auf

»Ein wirdiger Nachfolger«

die Defensive und gibt sich viel
Miihe, einen ({ibersichtlichen
Stiitzpunkt aus dem Boden zu
stampfen. Beim Kimpfen hat
der Gymnasiast allerdings grofie
Schwierigkeiten. Nichtetwa, weil
er zu wenig Krieger produziert
hat, sondern weil er sich nicht
von der Ich-Perspektive losreiflen
kann. Alexandra Constandache

HOCH HINAUS Im Ge
Lunar Corporation, ih
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THOMAS UBER EARTH 2160: Ein sehr gelungenes Echtzeit-Strategiespiel mit
préchtiger Grafik, das sich vor dem Vorganger nicht verstecken braucht. Schade
nur, dass die Levels in der Beta noch etwas detailarm waren.
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SNEAK PEEK

UBERSICHT IST TRUMPF Uber ein Extrafenster (oben links) kénnen Sie sich die Ansicht einer x-beliebigen Einheit einblenden lassen. Das sorgt fiir Durchblick.

schiittelt verzweifelt den Kopf:
,Das ist doch kein Ego-Shooter.
So gewinnst du nie!” ,Mir egal”,
kontert Bernhard. ,Ich finde die
Grafik in dieser Ansicht so wun-
dervoll, da kann ich einfach nicht
anders. Auflerdem, wozu gibt es
denn eine Speicherfunktion?”
Vollig unbeeindruckt von
den Eskapaden seines Nachbarn

gibt sich Martin. Er spielt sehr
konzentriert und schafft es als
Einziger in der kurzen Zeit in die
zweite Kampagnenmission der
ED. Nicht ganz zufrieden ist er
mit den Mauern: ,Schade, dass
man jeden Turm einzeln setzen
muss.” Richtig gut gefallen ha-
ben ihm hingegen - genauso wie
dem Rest - die virtuellen Agen-

ten. Die kosten zwar eine Menge
Kohle, nehmen einem dafiir aber
auch viel Arbeit ab. Beispielswei-
se den Basisbau oder das Res-
sourcenmanagement. Daneben
gibt es auch Agenten fiir den
Kampf. Die einen verleihen den
Einheiten einen Erfahrungsbo-
nus, andere fungieren als Sniper
oder Sprengstoffexperten.

Die Auperirdischen kommen

Bevor die Teilnehmer in einer
Diskussionsrunde Dirk P. Has-
singer und Alexandra Constan-
dache mit Fragen bombardieren
(sieche Kasten unten), steht noch
ein kurzes Multiplayermatch an.
Thomas und Hans-Peter schwo-
ren auf die LC, Tobias bleibt der
ED treu und Benjamin entschei-

PC-Games-Leser im Gesprach mit Zuxxez

,,Dle Tunnelsysteme sorqten im Multi-

| pIayer-Modus immer fiir Frusterlebnisse.”

Hassinder

Martin Letkemann: Ich habe die Tunnelsysteme des

. Vorgéngers vermisst. Habt ihr diese weggelassen?

»Ja, aus mehreren Griinden. Die Tunnels hat
' niemand gerne benutzt. Viele Leute fanden es storend,

»Wird sich das Gruppentempo der lang-
samsten Einheit noch anpassen?"’

. Hans-Peter Semmler: Es ware gut, wenn sich das Gruppentempo der langsams-
| ten Einheit anpassen wiirde. Im Moment ziehen die schnellen davon.

‘er: Dieser Punkt ist uns bekannt. Wir beabsichtigen, dass sich die Einhei-

j ten nur bis zu einer bestimmten Distanz voneinander entfernen konnen. Wie weit das

- dass man auf mehreren Ebenen spielen sollte. Besonders |
| im Multiplayer-Modus sorgten die unterirdischen Gange |
fiir Frust. AuBerdem sind manche Einheiten in Earth 2160
so grof, dass ein Tunnelsystem unrealistisch breit und

hoch sein miisste.”

sein wird, hangt von der maximalen Feuerreichweite der ,Hinterm&nner” ab.*

| Tobias Guttenberger: Warum kann ich auf der Karte |
unerforschte Gebiete anklicken und Einheiten dorthin .
schicken? j

a : ,Earth 2160 ist ein Strategie- und kein |
Ro!lensplel Nurmalerwelse schickt man seine Truppen 5
iiber die Minimap auf Entdeckungstour, sobald die Basis |
steht. Deswegen gibt es auch das Picture-in-Picture-Fens- |
ter. So weift du immer, was deine Kundschafter tun.” !

Dirk P. Hassing
Produzent

PC GAMES 06/05



MODULARER EINHEITENBAU (iber diesen Bildschirm legen Sie fest, welche Waf-
fen, Schilde und Antriebsgenaratoren lhre Kriegsmaschinerien erhalten sollen.

det sich fiir die Aliens. Letztere
spielen sich véllig anders als
die restlichen Rassen. So gibt es
beispielsweise keinen richtigen
Basisbau. Den AuBerirdischen
geniigt eine Wasserquelle, an
der sie sich klonen. Neue Einhei-
tentypen erhdlt man hingegen
durch Mutation. Einen herben
Riickschlag muss Hans-Peter
einstecken, als er Tobias” Stiitz-
punkt mit Schallkanonen angrei-
fen will. Diese zeigen ndmlich
nur gegen Einheiten Wirkung,
nicht aber gegen Gebdude. Beim
zweiten Versuch gelingt es ihm
schliefilich, mit Flugzeugen die
Mauern zu {iiberwinden und
das wichtige Koloniezentrum

zu zerstoren. Auch Thomas setzt
er kurz darauf fast schachmatt.
Benjamin hat sich unterdessen
eine gewaltige Alien-Armee he-
rangeziichtet und holt zum alles
entscheidenden ~ Vernichtungs-
schlag aus: ,Ich hoffe, deine Luft-
abwehr steht.” Hans-Peter zeigt
sich entsetzt:,Ah, Luftabwehr?
Ich habe doch gar keine. Die habe
ich ganz vergessen. Verdammt!”
Kurz darauf folgt eine Szene,
die aus Roland Emmerichs Ac-
tionkniiller Independence Day
stammen konnte. Riesige Alien-
Schiffe bedecken den Himmel
und vernichten alles, was ihnen
in die Quere kommt. Was fiir ein
Tag! (bb)

,,Earth 2160 testen wir auf 50 unter-
schiedlichen Rechnerkonfigurationen. “

PC GAMES 06/05

Thomas Kroner: Wird es ein Add-on
geben'? Wenn ja, worum geht es darin?

=r: ,Ende des Jahres wollen
wireine Erwelterung verdffentlichen. Im
Moment lauft die Konzeptphase der Story.
Viele interessante Dinge haben es nichtin
Earth 2160 geschafft. Diese wiirden wir
gern im Add-on nachliefern. Beispielsweise
eine Dinosaurierwelt.”

Nikolay Leischner: Wie wichtig ist euch
die Qualltatssmherung‘?
andache: ,Die Vergangenheit hat
gezeigt, dass w;rwel Wert auf ausgereifte
Produkte legen. Der Grofteil unserer Spiele
brauchte keine Patches. Vielmehr lieferten
wir Erweiterungen nach. Earth 2160 testen
wir zum Beispiel intern auf 50 unterschied-
lichen Rechnerkonfigurationen. AuBerdeém
arbeiten wir mit Ati und Nvidia zusammen.*

SNEAK PEEK | AKTUELL |ISH

>>Hervorraqende Wequdung«

TOBIAS UBER
EARTH 2160:
Earth 2160 ist ein
durch und durch
gelungenes Spiel.
Die Grafik und ins-
besondere derin-
novative Basisbau
iiberzeugen. Mich
haben lediglich ein
paar Kleinigkeiten
gestort. Bei-
spielsweise, dass
wendige Einheiten
in Gruppen die

langsameren

einfach abhéngen

und vorneweg- L
laufen. NAME: Tobias Guttenberger

ALTER: 19

BERUF: Schiiler

ZULETZT GESPIELT: World of Warcraft,
Morrowind

»Mal was anderes'«

NIKOLAY UBER
EARTH 2160:
Earth 2160 ist
mehr als eine
schicke Grafik-
Demo und hebt
sich positiv vom
Strategie-Einerlei
ab. Lediglich das
komplexe Einhei-
tenmanagement [
bereitet mir Sorge.
Hier kinnten sich  |§
Gelegenheits- -
spieler leicht
liberfordert fiihlen.
Aber es gibt ja zum
Gliick die virtuel-
len Agenten.

NAME: Nikolay Leischner
ALTER: 18 Jahre

BERUF: Abiturient

ZULETZT GESPIELT: American
McGee's Alice, Sacrifice

,,Theorettsch konnte man mlt dem Edltor
das ganze Spiel noch mal nachbauen. “

Benjamin Ziegler: Wird es einen Editor geben?

i r:,Ja, Earth 2160 wird ein Editor beiliegen. Dieses Programm ist eine

Kombznatlon aus Adobe Photoshop, Alias Maya; Adobe After Effects und Adobe i
. Premiere, Neben eigenen Filmen lassen sich auch Karten und geskriptete Ereignisse :

erstellen sowie samtliche Eigenschaften der Spielwelt verandern. Theoretisch kdnnte

man das komplette Spiel noch mal nachbauen. Die Bedienung ist simpel. Jeder, der |

bereits mit Grafikprogrammen Erfahrung hat, kommt auf Anhieb zurecht.”




DSL-HIGHSPEED!  AUF WUNSCH GUNSTIG
Mit bis zu 3.072 kbit/s schnell surfen! TELEFON’EREN! A
Po WER_HOMEPA GE.’ Wenn Sie wollen, kénnen Sie fiir nur 1 ct/Min. rund um die Uhr

e, ins deutsche Festnetz telefonieren! Oder mit der 1&1 Phone FLAT
- : filr pauschal 9,99 €/Monat!*

bt o 0| BIS ZU 4 GESPRACHE

akameh ik o GLEICHZEITIG! e

DSL-Telefonie mit lhren herkommlichen Telefonen

MED’A CENTER.’ als Erweiterung zu lhrem Telekom-Telefonanschluss!

10 GB Speicherplatz fiir Bild- und MP3-Dateien,

auch ideal als externe PC Datensicherung! 4 RUFNUMMERN-,

Zusatzlich zu lhrer jetzigen Rufnummer!
Mit threr normalen Ortsnetzvorwahl.

ISDN-KOMFORT!

Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln,
Halten, Riickfragen, Rufweiterleitung!

PARALLEL CALL!

|

Gleichzeitiges Klingeln auf Telefonen an verschiedenen Orten! :. \
{
|

VIDEO-TELEFONIE!

Top-Qualitat durch hohe DSL-Ubertragungsgeschwindigkeit!

*1&1 City-FLAT fiir 6,99 €/Monat (in vielen deutschen GroBstadten verfiighar) oder 1&1 Deutschland-FLAT fiir 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 fiir 16,99 €/Monat
(einmaliger Bereitstellungspreis bei City-Flat nur 49,95 €, sonst 99,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 fiir 19,99 €/Monat oder 1&1 DSL-Anschluss 3.072 fiir 24,99 €/Monat (jeweis ohne Bereitstellungspreis). 1&1 DSL ist in
vielen Anschlussbereichen verfiigbar. Wenn Sie'schon einen T-DSL-Anschluss haben, schenken wir Ihnen 3 Monate die Grundgebiihr fiir den DSL-Tarif. 1&1 Surf & Phone Box fiir alle weiteren o.g. Vorteile 29,99 € (zzgl. 9,60 €
Versandkosten-Pauschale) nur in Verbindung mit gleichzeitiger Neuanmeldung zu einem 181 DSL-Zugangstarif zu 0.g. Konditionen. Komfortable DSL-Telefonie ins deutsche Festnetz mit der 1&1 Surf & Phone Box und Ihrem
vorhandenen Telefon fiir 1 ct/Min. Optional dazu: 1&1 Phone-FLAT exklusiv fiir Privatkunden fiir das deutsche Festnetz 9,99 €/Monat. Die Mindestvertragslaufzeit fiir 1&1 DSL-Anschluss und -Zugangstarif betrigt jeweils
12 Monate. Dieses Angebot gilt fiir alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren.

Member of

=2 0180/560-5405 ..




| cITy-FLAT

Kéin m 8 Leverkusen resc . pro Monat* 1
1 x.r:en ® Bonn : 7 5
W Frankfurt : 3

 Mannheim : IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- :
Korlce STADTEN VERFUGBAR. GLEICHER PREIS |
N FUR ALLE DSL-GESCHWINDIGKEITEN!

W Freiburg

DSL

’pro Mohat*

IN VIELEN ANSCHLUSSBERE!CHEN
VERFUGBAR. GLEICHER PREIS FUR
ALLE DSL-GESCHWINDIGKEITEN!

Message &

Power

www.lund1.de
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Mach's

Maximaler Spaf3 zum minimalen Preis: Hersteller erkennen die Bedeutung von

langfristiger Unterstitzung - mal als Wiedergutmachung, mal als Bonus.

echs Monate lang kon-

zentrierten sich die 21

Mitarbeiter im Berliner
Hauptquartier von Silver Style
ausschlielich auf die Weiterent-
wicklung und Erweiterung des
Rollenspiels The Fall. Heraus-
gekommen ist eine Extended
Version, die spannende Features
hinzuftigt und endgiiltig mit den
Bugs fritherer Versionen auf-

ECHTZEITDUELL Die Gefechte in The Fall laufen grundsatzlich in Echtzeit ab. Allerdin

rdumt. Besitzer der ersten The
Fall-Fassung diirfen die zusatzli-
chen Inhalte jetzt kostenlos run-
terladen. Langfristige Pflege ei-
nes Spiels mit Aktualisierungen
und Erweiterungen wie in die-
sem Beispiel gewinnt an Bedeu-
tung. In einer PC-Games-Um-
frage gaben tiber 96 Prozent der
Teilnehmer an, Wert auf kontinu-
ierliche Unterstiitzung vom Her-

E

= :
gs lasst sich das Geschehen auf lhren Wunsch

steller zu legen. Carsten Strehse,
Chef von Silver Style, verspricht:
~The Fall wird stindig wach-
sen — auch durch kostenlose Er-
weiterungen.” Er betrachtet die
Gratis-Inhalte als Bonus fiir die
aktive Community, aber auch als
Entschuldigung und Wiedergut-
machung fiir massive technische
Probleme beim Verkaufsstart.
~Rollenspieler  verschiedenster

J

Systeme haben uns sehr genau
mitgeteilt, was sie wollen, und
wir haben ihre Wiinsche Punkt
fiir Punkt umgesetzt.” In einer
dhnlichen Situation befand sich
Jowood mit dem zu Beginn
beinahe unspielbaren Séldner:
Secret Wars. Obwohl die gra-
vierenden Bugs bereits nach ei-
nigen lobenswert schnell vertf-
fentlichten Updates ausgemerzt

ederzeit unterbrechen.

PC GAMES 06/05




Verbesserungen von The Fall

Ein halbes Jahr Entwicklungsarbeit steckt in der Extended Ver-
sion. Die wichtigsten Neuerungen im Uberblick:

Komfortablere Benuizeroberfldche

Das iiberarbeitete Interface liefert nun klarere Informatio-
nen iiber den Tauschwert von Objekten bei Handlern sowie
die Eigenschaften von Ristungen im Inventar. Gegenstan-
de, die zusammengeharen, etwa Waffen und die jeweils
passende Munition, sind nun deutlich markiert.

Prézisere Kollisionsabfrage
Man bleibt nicht mehr an unsichtbaren, (iberstehenden
Pixeln hangen; die Figuren mandvrieren genauer.

Faireres Balancing von Gegnem und Vehikeln

Vom teilweise unausgereiften Balancing, vormals ein gro-
Rer Kritikpunkt, ist in der Extended Version nichts mehr zu
spiiren. Zu schwache Gegner haben jetzt mehr drauf, das
erhoht die Spannung in Auseinandersetzungen. Gleichzei-
tig sind auch die unglaubwiirdig zerbrechlichen Fahrzeuge
der urspriinglichen Version merklich gestarkt worden.

Zwei zusatzliche Areale mit neuen Missionen

Zwei neue, weitlaufige Karten erweitern das Einsatzgebiet
von The Fall. In Vulture Gulch®, einem Armeegelande,
schlichten Sie den gewalttatigen Konflikt zweier alteinge-
sessener Familien; eine alte Militarbasis bildet den Hin-
tergrund fiir das zweite Areal, in dem der Spieler versucht,
unbemerkt in ein verstecktes Waffenlager vorzudringen.
Die Missionen zeichnen sich wie im Original durch ihren
komplexen, anspruchsvollen Aufbau aus.

Bessere Sprachqualitét/neue Stimmen

Der leicht blecherne Unterton bei der Sprachausgabe ist
nicht mehrzu horen. Einige Rollen wurden sogar mit neuen,
passenderen Synchronsprechern besetzt.

Weitere niitzliche Features
Auf Anregung der Community behalt man nun Fahrzeuge
tber mehrere Maps; Reisen ist auf der Mini-Map méglich.

SEXY
SPIEL

Zu den Neuerungen
der Extended Versi-
on gehdrt auch die
deutlich bessere
Performance chne
Verlust der Grafik-
qualitat.

waren, stellte der Publisher im
November das erweiterte Sold-
ner: Reloaded zum Download
bereit — als ,Wiedergutmachung
und Dankeschon an unsere treue
Community und an die Spieler,
die Soldner trotz anfinglicher
Schwierigkeiten treu geblieben
sind”, sagt Produktmanager
Daniel Wehner. Beide Firmen
bezogen aktive Spieler direkt in
die Entwicklung der zusatzli-
chen Inhalte ein. , Die Spielerge-
meinde hat sehr kreative Ideen”,
lobt Carsten Strehse. ,Etliche
Vorschldge finden sich jetzt in
der Extendend Version von The
Fall wieder.” Holger Flttmann,
als Geschéftsfithrer von Asca-
ron verantwortlich fiir das mit
dhnlichen Startschwierigkeiten
belastete Sacred, pflichtet bei:

Das steckt in ...

... der Sacred-Neuauflage (auf DVD)
Im Oktober 2004 ersetzte die neue Auf-
lage von Sacred die bisherige Version im
Handel. Zeitgleich veroffentlichten Asca-
ron und Take 2 sdmtliche Inhaite kosten-
los im Internet und auf Heft-DVDs:

- Zwei komplett neue Regionen

- Zwei umfangreiche Missionsblicke

- Fiinf zusatzliche Gegnertypen

- Ein weiterer Endgegner

- Sechs Riistungssets

- 15 neue Waffen

»Ohne das Feedback der Spieler
wire die Erweiterung in dieser
Form gar nicht entstanden.”
Aufhéren kommt fiir keinen der
drei infrage. Im Gegenteil: Jo-
wood unterstiitzt das Mod-Team
»Project Zero”, das an Zusdtzen
fir Soldner arbeitet. Silver Style
plant ,nicht nur Balancing-Up-
dates, sondern auch den weite-
ren Ausbau des The Fall-Univer-
sums.” Doch Strehse will nichts
beschénigen: ,Wir haben Fehler
begangen.” Trotzdem erkennen
viele Spieler das Engagement an,
mit dem Silver Style Probleme
ausmerzt und das Spiel um ech-
te Mehrwerte erganzt. ,, The Fall
bringt jetzt viel Spaf8”, kommen-
tiert unser Leser Jan Wendler,
Jund man weifs, dass die Ent-
wickler fiir einen da sind.”

- Samtliche bis dato verfligbaren Updates als Bundle

C GAMES 06/05

ERWEITERT Mit Soldner: Reloaded spendierten die Entwickler allen Spielern kostenlos
neue Fahrzeuge, Karten und Waffen. Regelméafig erscheinen Updates.

" Sécfed und Sdoldner kamen ahnlich bugbelastet wie The Fall auf den
Markt, wurden aber ebenfalls bis zur Neuauflage kraftig Gberarbeitet.

— Soldner: Reloaded

Seit dem 11. November 2004 ist die

=l Reloaded-Fassung von Sdldner: Secret
 Wars im Handel. Darin sind neben ei-

nem offiziellen Buch mit Tipps und Tricks
folgende Erweiterungen enthalten, die
Besitzer des Originals gebiihrenfrei herun-
terladen diirfen:

. - Fiinf neue Fahr- und Flugzeuge

- Drei taufrische Karten

| - Fiinf weitere Waffen
| - Performance-Optimierungen
- Samtliche bis zur Verdffentlichung von Reloaded erhaltlichen Updates
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HEISSES RENNEN Die GTR-Community freute sich zu Weihnachten tiber
das prall gefilite und dennoch frei verfiighare 24-Stunden-Add-on.

Bonus ohne Bugs

Es gibt jedoch noch weitere
Griinde fiir , Geschenke” nach
der Verdffentlichung. Beispiel
Blizzard: Warcraft 3, Starcraft,
Diablo 2 und zuletzt World of
Warcraft erschienen ohne gra-
vierende Bugs. Dennoch publi-
zieren die Kalifornier noch Jahre
nach dem Erscheinen unbeirrt
zusitzliche Maps und gar eine
komplette Kampagne gratis im
Internet. Valve hat Half-Life
2-Kéufer mit den Dreingaben
Counter-Strike Source und HL
2 Deathmatch tiberrascht. Eine
so spielernahe Support-Politik
wirkt sich sptirbar auf den Er-

-. in dieser Ausgabe
Mod des Monats
» Max Payne 2: Chronicles

Offizielle Erweiterungen
* GTR 24-Stunden-Add-on
= Sacred: Neue Auflage
* Unreal 2 Expanded MP
* UT 2004 Expanded MP
*Vietcong: Red Dawn
= Wolfenstein:
Enemy Territory

REPORT

VOLLWERTIG Enemy &

- Territory war als Voll- §

preisspiel geplant, er-

© schien aber kostenlos. §

folg kiinftiger Spiele aus, ist sich
Marcel Jung vom deutschen Pu-
blisher 10tacle (GTR; Neocron
2) sicher: ,,Guter Support fiir die
Kéufer eines Spiels wirkt sich
ganz sicher positiv auf die Ver-
kaufszahlen kiinftiger Titel aus.
Langfristig kann man beispiels-
weise die Marke GTR nur durch
ausgezeichnete Produktqualitit
in Verbindung mit erstklassiger
Produktpflege aufbauen.” Ver-
gangenen Dezember bescherte
das kostenlose 24-Stunden-
Add-on allen GTR-Fans fiinf
neue Autos, ein verbessertes
Schadensmodell sowie einen
Tag-Nacht-Wechsel fiir lange

4 ERWEITERT Die
Vietcong-Erweiterung
Red Dawn finden Sie
auf der beiliegenden

UBERRASCHEND Ganz ohne Ankiindigung stellte Valve das Mehrspieler-Add-on HL 2 Death-
match per Steam zum Download bereit - zur Freude der meisten Action-Spieler.

Renndistanzen. ,Uber drei Mo-
nate waren vier Leute damit be-
schaftigt, die Texturen der neuen
Wagen zu gestalten, den Tages-
zeitenverlauf zu programmieren
und natiirlich auch die Strecken
an unterschiedliche Lichtver-
hiltnisse anzupassen.” Einen fiir
Spieler nicht minder attraktiven
Mehrwert bilden von Fans ent-
wickelte Modifikationen, die
Half-Life in eine Rallye-Simu-
lation und Unreal Tournament
in ein Strategiespiel verwandeln.
Einige dieser kostenlosen Mods,
beispielsweise Desert Combat
fiir Battlefield 1942, stehen qua-
litativ auf Augenhohe mit Voll-

preistiteln. Mod-Autoren sind
jedoch auf Tools der Entwickler
angewiesen. Inzwischen haben
viele Studios erkannt, dass sich
die Lebensdauer und damit
der kommerzielle Erfolg des
Basisspiels durch Mods erhsht.
Das sechs Jahre alte Half-Life 1
wird beispielsweise heute noch
in Form von Counter-Strike 1.6
gespielt, der weltweit prominen-
testen Modifikation. Studios wie
Epic (UT 2004) unterstiitzen die
Szene sogar mit hoch dotierten
Wettbewerben und Electronic
Arts lud deutschsprachige Hob-
by-Entwickler zur Prisentation
neuer Tools nach Los Angeles. (s)



FUR NUR

e 205

= UNVERB. PHEIGEMPFHLUNO

Nach Afrika Korps vs.
Desert Rats und D-Day
erleben Sie in 1944 - Winter-
schlacht in den Ardennen

die letzte groRe Offensive
der deutschen Wehrmacht
wahrend des 2. Weltkriegs.

www.1944-game.de
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ROLLENSPIEL

Rollenspiel-Hits

2.000 PC-Games-Leser haben abgestimmt: Auf den folgenden Seiten prasen-
tieren wir Ihnen die Top 10 der am sehnlichsten erwarteten Rollenspiele.

n der vorletzten Aus-
I gabe haben Sie tiber
kommende Strategie-
Hits gelesen. Diesmal informie-
ren wir Sie {iber Rollenspiele:

1. Gothic 3

Darum geht es: Informatio-
nen iiber Spielziel und Details
zur Hintergrundgeschichte ha-
ben die Entwickler im sichersten
Safe der Welt verstaut: in ihren
Kopfen. Bekannt ist aber, dass
Gothic 3 in einer Welt spielt, in
der die Magie weitestgehend
verschwunden ist. Es liegt am
Spieler, diese neu zu entdecken.

So spielt sich Gothic 3: Die
eigensinnige Tastenbelegung der
Vorgdnger ist passé. In Gothic 3
vollbringen Sie Heldentaten mit-
tels Maussteuerung, wie sich das
fiir ein Rollenspiel gehort!

Konnte ein Hit werden, weil
Gothic 3 nach den beiden Vor-
gdngern zu den am meisten er-
warteten Rollenspielen gehort.

Das konnte schief gehen:
Die Vorgdnger waren bereits
komplex, Gothic 3 soll noch
mal ein gutes Stiick grofler
und nichtlinearer werden. Damit
wichst auch der Raum fiir Bugs!

Besonderheit: Die Anzahl
der Fraktionen, denen man sich
anschlieffen kann, ist von drei

auf sechs angestiegen. Darunter
auch: die bosen Orks.
® Entwickler: Piranha Bytes
® Termin: 1. Quartal 2006

PC Games meint: Wenn das
fertige Spiel tatsidchlich solch
eine Grafikpracht wie auf den
Screenshots bei angemessener
Hardware erméglicht, dann:
Heidewitzka!

2. Elder Scrolls 4: Oblivion

Darum geht es: ,Der Koénig
ist tot, es lebe der Konig!” Aber
nicht in der Fantasy-Welt Tam-
riel, wo der Thron nach einem
Attentat leer bleibt. Vom recht-
mafliigen Nachfolger fehlt jede
Spur und Sie sind derjenige,
der den Verschollenen ausfindig
machen soll. Was gar nicht so ein-
fach sein diirfte, wenn man die
Grofie der Welt ins Auge fasst:
Oblivion ist ein XXL-Rollenspiel
mit Landschaften von gewalti-
gem Umfang. Keine Angst (ib-
rigens vor langen Fumérschen:
Sind die Orte erst einmal be-
kannt, kommen Sie per Teleport
immer wieder dahin zurtick.

So spielt sich Oblivion: Mit
der Antwort auf die Frage, wie
sich Oblivion spielt, kénnte man
ein ganzes Telefonbuch fiillen.
Die Besonderheit ist nidmlich,
dass Sie alle Freiheiten der Welt

haben, tun und lassen kénnen,
was immer Sie wollen. Als Krie-
ger die Armen und Unterdriick-
ten beschiitzen. Oder als Priester
Zwietracht sden. Oder vielleicht
wollen Sie den verschollenen
Kénigssohn gar nicht finden,
sondern entfithren, um die Welt
in den Untergang zu stiirzen? Sie
halten die Fiden in der Hand.

Konnte ein Hit werden, weil
schon der Vorgénger einer war.

Das konnte schief gehen:
Der grofite Feind von komple-
xen, nichtlinearen Rollenspie-
le sind Bugs: Um alle Fehler
im Spieldesign zu bereinigen,
braucht es eine ganze Armee an
Beta-Testern. Hoffentlich nimmt
sich Bethesda die Zeit, Oblivion
vom ersten bis zum letzten Byte
durchzuchecken.

Besonderheit: Haben Sie
sich mal die Bilder zu Oblivion
angesehen, insbesondere die Au-
enareale? Einfach unglaublich,
wie detailreich die Umgebun-
gen auf den Screenshots wirken:
Grashalme kdnnte man einzeln
zdhlen, so deutlich sind sie sicht-
bar, Sonnenlicht ldsst die Kon-
turen von Objekten verschwim-
men, Ritterriistungen reflektieren
die Umgebung und die Sichtwei-
te scheint bis ans Ende der Welt
zu reichen.

4 DUNGEON SIEGE

2 Die Fertigkeiten

sind effektvoll

inszeniert. Hier iibt

sich gerade ein Held S
“ im Rundumschlag, 2

ein anderer schiefit

einen Feuerball.

P TABULA RASA
Der Figuren-Look
erinnertan den

in japanischen
Rollenspielen,
beispielsweise Final
Fantasy: ausgefal-
lene Frisuren, lange
Beine und Arme,
kein Gramm Fett.

® Entwickler: Bethesda
® Termin: Ende 2005

PC Games meint: Hort man
sich die Versprechungen der Ent-
wickler an, mochte man ihnen
sofort Grofienwahn unterstellen.
Doch Bethesda hat mit Morro-
wind schon bewiesen, dass sie
es drauf haben, grofie und in sich
stimmige Welten zu erschaffen.

3. Dungeon Siege 2

Darum geht es: Es war einmal
ein schrecklicher Ddmon, der ...
Moment, Sie wollen das nicht
wirklich wissen, oder? Interes-
santer ist die Information, dass
die Geschichte von Dungeon
Siege 2 etwa 100 Jahre vor den
Ereignissen des ersten Teils an-
gesiedelt ist. Weil die Story von
Teil 1 als zu langweilig beman-
gelt wurde, hat Entwickler Gas
Powered Games diesmal eine
Expertin an Board geholt: Susan
O’'Connor, die zuletzt fiir das
Skript zu Act of War verantwort-
lich zeichnete, soll sich spannen-
de Wendungen und glaubwiir-
dige Charaktere ausdenken.

So spielt sich Dungeon Sie-
ge 2: Dungeon Siege 2 ist wie ein
Diablo der neuen Generation:
Mit der Maus schicken Sie Thre
Helden durchs dreidimensiona-
le Spielfeld und klicken unun-
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von morqen

terbrochen Monster tot. Dafiir
haben Sie aber auch ununter-
brochen Spafs: Standig steigt der
Erfahrungspunktebalken, erkun-
den Sie neue Umgebungen, fin-
den Sie méchtigere Gegenstiinde.
Die stark automatisierte und viel
kritisierte Charakterentwicklung
des Originals wollen die Ent-
wickler entscharfen.

Konnte ein Hit werden,
weil wenige gegen den Charme
des unverwiistlichen Diablo-
Spielkonzepts resistent sind. Au-
Berdem hatten die Entwickler
viel Zeit, Spieler-Feedback zum
Vorgénger zu berticksichtigen.

Das konnte schief gehen: Als
Dungeon Siege 1 vor drei Jahren
erschien, rieb man sich verwun-
dert die Augen ob dieser Grafik-
pracht. Die 3D-Welt war einfach
wunderschén. Und die Effekte
erst! Wenn Dungeon Siege 2 er-
scheint, wird man sich bestimmt
wieder die Augen reiben — vor
Midigkeit. Denn technisch hat
sich fast nichts getan.

Besonderheit: Am Vorgénger
wurde kritisiert, dass der Mehr-
spieler-Modus mehr Daumchen-
dreherei sei als Herausforderung,
weil man nur einen Charakter
steuern kann. Die Entwickler
reagierten. Wenn Sie die Kam-
pagne zusammen mit Freunden
bestreiten, miissen Sie mit bis
zu drei spielbaren Charakteren
jonglieren.

e Entwickler: Gas Powered Games
® Termin: Herbst 2005

PC Games meint: Dungeon
Siege 2 wird technisch keine
Revolution auslosen, aber die
vorliegende Beta-Version spielt
sich ausgesprochen gut. Positiv
istaufgefallen, dass Gas Powered
Games die Linearitit des Vorgan-
gers gestrichen und stattdes-
sen eine komplexe, offene Welt
geschaffen hat, in der - World of
Warcraft macht es vor — etliche
NPCs mit Quest-Ausrufezeichen
herumstehen.

4, Fable

Darum geht es: Fable ist das
Die Sims der Rollenspiele: Statt
vorgefertigte Charaktere durch
die Welt zu lenken, starten Sie als
Kind und erreichen schliefilich
das Erwachsenenalter. Abhéngig
von Threm Spielstil reagiert die
Umwelt auf Sie: Gauner werden
vom Volk ausgebuht, Helden
wie Samariter gefeiert.

So spielt sich Fable: Trotz der
innovativen Ausgangssituation
spielt sich Fable wie ein typisches
Action-Rollenspiel: Mit den Pfeil-
tasten durch die Welt, die Maus
ist fiirs Kampfen zustindig.

Konnte ein Hit werden, weil
es auf der Xbox einer war.

Das konnte schief gehen:
Peter Molyneux hat mal wieder
eine Erwartungshaltung um
Fable geschiirt, die zumindest
die Konsolenfassung nicht voll-
standig erfiillen konnte.

Besonderheit: Alle Aktionen
verandern das Erscheinungs-

ROLLENSPIEL | AKTUELL

%
bild des Ifield’m.

. B,utw:ckler Llonhead Studios
° I‘ermm September 2005

Obs;dlan Studios coole Moral-
spiele entwickeln.

So spielt sich Guild Wa
Ob Sie Guild Wars wie ein el
schlacktes World of Warg
spielen oder gleich mit
vorgefertigten ~ Charakter
legen, um in der Aren
andere Spieler anzutreten
ist [hre Entscheidung; ¢
Konnte ein th ve
es bisher kein
gibt, in dem Spi
ler-Kampfe fair smd

HAUDRAUF

Vor Ihnen tiirmt sicl

zu machen,
ohne viel

aus dem omine-RB\ﬁ@y Guild
Wars, das vor allem den Wettbewerb
und den Kampf zwischen Spielemn

in den Mittelpunkt rickt.

THEBARD'STALE [

ie Umgebung ist
rdreidimen-
sional, doch die

| Kamera lasstsich

icht frei bewegen.

THE ELDER
SCROLLS 4:
OBLIVION Der

4 Bezeichnung ,strah-
lender Held“ macht

B Oblivion alle Ehre.
Die stark verbes-
serte Gamebryo-
Engine (Dark Age of
Camelot) zaubert
eine fantastische
Grafikpracht herbei.
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Die Branche spricht:

Blizzard, Sony Online und

Flagship im Interview

nIch glaube niemandem,
der sagt: Spieler fehlen."

Scott Hartsman

Bill Roper ist
Geschaéftsfiihrer der
Flagship Studios,
die gerade an
Hellgate: London

. arbeiten. Scott
Hartsman ist bei
Sony Online Enter-
tainment als Produ-
. zent fiir Everquest 2
tatig. Shane Dabiri .
kiimmert sich unter
Blizzard-Flagge um
World of Warcraft
und ist ebenfalls
Produzent.

BILL ROPER

\

s‘,"

PC Games: Miissten den Online-Rollenspielen nicht
bald mal die Spieler ausgehen?

i: ,Das werden wir erst wissen, wenn der Markt
gesattigtist und eine Firma anfangt, so viel Geld zu verlie-
ren, dass auch andere Angst haben, ins selbe Geschaft
einzusteigen. Wann das sein wird, knnen wir nicht sagen. |
Aus unserer Sicht scheint es dem Business sehr gut zu :
gehen. World of Warcraft ist ein riesiger Erfolg und auch
andere Rollenspiele haben eine groe Anhangerschaft.”
Hartsman: ,Diese Frage stellen sich alle Studios, die
ein Online-Rollenspiel entwickeln wollen. Nach Ultima
Online hief es: Kein Platz mehr filr ein Fantasy-MMO!’
Nach Everquest auch. Und nach Dark Age of Camelot
auch. Dann kamen Everquest 2 und World of Warcraft
und fanden ihr Publikum. Eine Antwort auf die Frage ist
erst mdglich, wenn wirklich gut gemachte Fantasy-MMOs
erscheinen und nur wenige Spieler finden. Dann kinnte
man alle Abonnenten der iibrigen Spiele zihlen, um eine
ungeféhre Vorstellung von den vorhandenen Spielern

zu bekommen. Bis es so weit ist, wiirde ich niemandem

\ | glauben, dersagt: Die Spieler fehlen.”

trotzdem wollen die Entwickler
Server-Pflege betreiben und pau-
senlos neue Inhalte nachliefern.
® Entwickler: Arena Net
© Termin: 28. April 2005

PC Games meint: Guild
Wars sieht gut aus, spielt sich
fast so einfach wie World of
Warcraft und legt groften Wert
auf den Wettbewerb zwischen
Spielern. Im Moment deuten alle
Spielspaf3zeiger nach oben.

6. Dungeon Lords

Darum geht es: Bose Zaube-
rer entwickeln Weltherrschafts-
pléne, Prinzessinnen verschwin-
den spurlos, Monster tauchen
auf — Thre Aufgabe ist es, das
Unheil fachménnisch abzuwen-
den. Dungeon Lords ist ein

klassisches Rollenspiel, wobei
sich die Bezeichnung , klassisch”
aufs Fantasy-Setting bezieht, ge-
kdmpft wird ndmlich in Echtzeit.

So spielt sich Dungeon
Lords: Fix eine Rasse wie Elf,
Mensch oder Zwerg gewihlt,
dann einen Beruf wie Krieger,
Zauberer oder Dieb und schon
kann’s losgehen mit der Ret-
tung der Welt. Ein Linksklick
bewirkt drei Grundangriffe, ein
Rechtsklick ldsst den Charakter
blocken. Ist das Monster erledigt,

. hagelt es Erfahrungspunkte, die

Sie sofort auf Thre Fihigkeiten
verteilen kénnen, ohne auf den
Stufenanstieg warten zu miissen.
Der fehlt als Zugestindnis an
die Ungeduld heutiger Rollen-
spieler in Dungeon Lords.

Koénnte ein Hit werden,
weil Dungeon Lords versucht,
den Spieler sammelsiichtig zu
machen, indem es Belohnungen
immer in greifbare Nahe riickt:
.Blo noch den einen Dungeon,
dann bin ich stark genug, um
den Zweihdnder der Verderbnis
richtig zu schwingen!”

Das konnte schief gehen:
Hinter Dungeon Lords steht
Rollenspielspezialist David W.
Bradley, der mit Spielen wie Wi-
zards & Warriors und Wizardry
7 Klassiker geschaffen hat, die
mit dem rasanten Spielablauf von
Dungeon Lords so viel am Hut
haben, wie Schokoriegel Bestand-
teil einer Schlankheitskur sind.
Ob Bradley auch ein Action-Rol-
lenspiel entwickeln kann?

<A KNIGHTSHIFT 2

- Dieses Bild zeigt
die alte Knightshift-
Engine. Derzeit
wird alles auf die
fortschrittliche
Earth-4-Technik
umgebaut, was bis
November 2005
dauern soll.

o

. » DUNGEON LORDS
! Eine Harpye stiirzt
ich auf den Helden, £
ie rechte Maustas- £
e lasstihn mit dem
Schild blocken, man
muss nur schnell

genug sein.

Besonderheit: In Dungeon
Lords spielen Sie nur einen
Charakter, kénnen aber trotz-
dem eine Party bilden: mit Thren
Freunden. Bis zu acht Spieler
kidmpfen im Mehrspieler-Modus
tiber Netzwerk oder Internet.
® Entwickler: Heuristic Park
® Termin: 6. Mai 2005

PC Games meint: Als die
Demo von Dungeon Lords im
Internet auftauchte, platzten
Spielertraume: Die Grafik war
eine Enttiuschung, die Kampfe
unausgewogen. Sogar Publisher
dtp duferte sich zur schlech-
ten Qualitit der Demoversion,
schrieb, diese sei vom US-Ver-
trieb Dreamcatcher ,,unkommen-
tiert und lieblos verdffentlicht”
worden. Im gleichen Statement
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~Man muss fragen: Kann
ich mit WoW mithalten?"

Bill Roper

»Online-Modi werden so ge-
wohnlich wie Sound in Spielen."

Bill Roper

PC Games: Wie wirkt sich der gewaltige Erfolg von
World of Warcraft auf die Zukunft des Genres aus?

Dabiri: Es war sehr lehrreich, WoW zu entwickeln und
zu verdffentlichen, denn das Genre bedeutete Neuland
filr uns. Wir konnten wertvolle Erfahrung fiir die Zukunft
sammeln. Allerdings liegt es nicht in unserer Natur, iiber
die allgemeinen Auswirkungen des Spiels auf das Genre
oder auf andere Entwickler zu spekulieren.”

ser: Jeder, derim Moment ein MMO entwickelt

oder entwickeln mdchte, wird sich WoW genau ansehen
miissen, um dann zu entscheiden: Kann ich da mit-
halten? Wie alle anderen Spiele von Blizzard ist auch
dieses ein Meilenstein geworden.”
Hartsman: ,WoW ist ein starker Konkurrent und von
einer guten Konkurrenz profitiert jeder, vor allem die
Spieler. Als Hersteller setzen wir alles daran, unsere
Online-Spiele besser und unsere Kunden gliicklich zu
machen. Die Konkurrenz treibt uns an. Am Ende hat je-
der etwas davon: Es werden bessere Spiele entwickelt,

PC Games: Von der Grafik mal abgesehen: Wie werden sich
Rollenspleie des Jahres 2007 von heute unterscheiden?

: Ware es nicht faszinierend, in die Zukunft schauen zu
konnen? Wirsind Uberzeugt, dass irgendwer irgendwo gerade das
revolutionére Rollenspiel von 2007 in der Mache hat. Vielleicht ah-

nen es die Entwickler noch nicht, aber es ist so. Wie das Spiel genau

aussehen wird - wer weif3? Leider haben wir keine hellseherischen
Féhigkeiten, obwohl das schdn ware. Wir sind auch nur
Rollenspiel-Fans und wir warten zusammen mit
all den anderen Spielern gespannt auf
das, was noch kommen mag.“

toper: ,Online wird fester Bestand-
teil von Spielen werden, ahnlich wie
eine Speicherfunktion oder Sound.
Die Verbindung zwischen PC, Kansole
und portablen Gerdten konnte Wirk-
lichkeit werden. Und nattirlich
werden die Entwickler nach

bekommt einen besseren Ruf.”

die Spieler sind zufriedener und die ganze Industrie

immer besseren Maglichkei-
ten suchen, den Spielerin
die virtuelle Welt zu bringen.”

stellte dtp klar, dass die Kritik-
punkte fiir die fertige Version
keinen Bestand mehr hétten, da
sich dort der Schwierigkeitsgrad
und die Grafikauflésung den
Spielerwiinschen anpassen liee.
Alles wird gut.

7. The Bard's Tale

Darum geht es: Mit dem
Uralt-Rollenspiel von 1987 teilt
The Bard’s Tale nur den Namen.
Hier gibt es keine rundenbasier-
ten Kdmpfe, keine Standbilder
und auch keine Party. Das neue
Bard’s Tale dreht sich einzig
um den Barden, der sich mit
Zynismus und Laute durch eine
Fantasy-Welt schleppt, immer
auf der Suche nach der nichsten
Prinzessin, die er retten kann.

So spielt sich The Bard's
Tale: Mal wieder ist Diablo die
Vorlage: Mit der Maus lenken Sie
den Musiker durch verschnei-
te Wilder, Kellergewdlbe und
monsterverseuchte Tiirme, be-
kampfen Gegner und sammeln
Erfahrungspunkte sowie Ge-
genstinde. Lieder nehmen die
Stelle von Zauberspriichen ein:
Auf Knopfdruck trillert der Bar-
de los, um 16 unterschiedliche
Kéampfer zu beschwoéren, die als
Party-Ersatz dienen.

Konnte ein Hit werden, weil
The Bard’s Tale ein groffer Name
" ist—immer noch.

Das konnte schief gehen:
Vielleicht weckt das neue, ac-
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tionorientierte The Bard’s Tale
eine falsche Erwartungshaltung;
immerhin gilt das Original als
Klassiker unter den Rollenspie-
len, der das Genre mafgeblich
mitgepragt hat.

Besonderheit: Obwohl The
Bard’s Tale auf dem Diablo-
Konzept basiert, fehlt der eigent-
lich obligatorische Mehrspieler-
Modus.
® Entwickler: Inxile
® Termin: Mai 2005

PC Games meint: The Bard’s
Tale zieht alles, was mit Fan-
tasy zu tun hat, durch den Ka-
kao: Ironische Kommentare am
laufenden Band, pointensicher
gesprochen von Oliver Kalkofe.
Im Test in der ndchsten Ausgabe
erfahren Sie mehr.

8. Knightshift 2

Darum geht es: Story-Details
hiiten die Designer wie eine Tru-
he voller Gold, bekannt ist blof3:
Weil der Held zufillig iiber ein
Artefakt stolpert, ist die Fantasy-
Welt in Gefahr. Warum und wes-
halb, das werden Sie in Dialogen
mit etwa 100 NPCs erfahren, da-
runter kein Geringerer als Gevat-
ter Tod. Freuen Sie sich auf Ge-
spriche iiber Leben und Tod, die
keinen Doktor der Philosophie
erfordern: Knightshift 2 wird —
Teil 1 hat's vorgemacht — wieder
tibersprudeln vor Humor.

So spielt sich Knightshift 2:
Die Designer haben alle Echt-

zeit-Strategie-Elemente in den
Windows-Miilleimer geschoben,
Knightshift 2 soll ein Rollen-
spiel werden und sonst nichts.
Der Spieler entscheidet sich fiir
eine von neun Charakterklas-
sen. Ritter und Zauberer feiern
ein Comeback, neu sind unter
anderem der Zwerg und der To-
tenbeschwérer. Zwerge fiihren
zwei Waffen gleichzeitig, Toten-
beschwdérer tun genau das, was
ihr Name besagt: Sie zaubern

. Untote herbei, die an der Seite

des Spielers kiampfen.

Konnte ein Hit werden, weil
sich Knightshift 2 ausschlieflich
auf das konzentriert, was Spieler
am Original am meisten moch-
ten: das Rollenspiel.

Das konnte schief gehen:
Der eigensinnige Humor des
Vorgingers war Geschmackssa-
che und auch Knightshift 2 soll
wieder alberne Marchenfiguren
wie Frosche mit Identitatskri-
se enthalten. Hoffentlich ist der
Witz diesmal massentauglicher.

Besonderheit: Lange galt
2004 als Erscheinungstermin.
Dann rutschte das Datum aufs
erste Quartal des ndchsten Jahres.
Inzwischen heif}t es: November
2005. Der Grund der Verschie-
bung ist, dass die Entwickler die
Technik auf die moderne Earth-
4-Engine umstellen.

e Entwickler: Reality Pump
¢ Termin: November 2005
PC Games meint: Der Fokus

aufs Rollenspiel klingt verniinf-
tig, Echtzeit-Strategiespieler wer-
den schlieflich schon mit Earth

2160 bedient.

9. Hellgate: London

Darum geht es: Hellgate ist
das erste Spiel der Flagship Stu-
dios (Anfiihrer: Bill Roper) und
malt eine diistere Zukunft: Di-
monen verwisten London, die
Uberlebenden ziehen sich in die
Kanalisation zurtick und errich-
ten dort ein Hauptquartier. Fiinf
Jahre vergehen, dann beginnt
Thre Geschichte: Sie sind einer
der Menschen, die sich, voll be-
packt mit Waffen, in die Ruinen
der Stadt trauen.

So spielt sich Hellgate: Hell-
gate sieht aus wie Ego-Shooter
Nummer 2.321, doch das Spiel-
konzept gleicht einem Hack-
and-Slay-Rollenspiel. Wihrend
Sie sich durchs apokalyptische
London ballern, U-Bahn-Statio-
nen von Monstern befreien und
alte Luftschutzbunker aus dem
Zweiten Weltkrieg erkunden,
steigen Erfahrungspunkte und
damit Statuswerte. Derzeit ist
Stufe 50 als Maximallevel im Ge-
spréch, doch das kann sich noch
andern. Gespielt wird mit einer
Charakterklasse Threr Wahl, bis-
lang ist erst ein Beruf bekannt:
der Templar. Als Templar fithren
Sie Waffen wie die Zeus-Rifle,
aus deren Kanonenlauf Ener-
gieblitze kommen, die — entspre-
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Spiele machen einfach mehr Spap,
wenn man gegen andere spielt.”

Shane Dabiri

PC Games: Warum werden runden-
basierte Rollenspiele vernachléssigt?
Dabirl: Wirspekulieren nicht
gerne dariiber, was in den Kopfen
anderer Designer hervorgeht. Ich
kann aber verraten, warum wir lieber
Echtzeit-Strategiespiele entwickeln.
Als wir mit der Programmierung von
Warcraft 1 anfingen, waren wir von
dem Gedanken an Mehrspieler-
Matches sehr angetan. Und das hat
sich seitdem nicht geéndert. Spiele
machen einfach mehr Spaf3, wenn
man gegen andere Spieler antreten
kann, und ein Mehrspieler-Modus
kann nur richtig funktionieren, wenn
erspannend und schnell ablauft. Wir
leben und spielen in einer Zeit, in der
kooperative Mehrspieler-Modi und
der Wettbewerb zwischen Spielern
eine Notwendigkeit sind.”

Roper: Der Geschmack der Spieler
andert sich standig und ist von inrem
persdnlichen Alltag und von anderen
Formen der Unterhaltung abhangig.
Rundenbasierte Spiele erfordern
normalerweise viel Konzentration,
Echtzeit-Spiele hingegen verlangen
nach schnellen Uberlegungen und
guten Reaktionen. Echtzeit-Spiele
scheinen eher dem Lebensstil der
aktuellen Spielergeneration zu
entsprechen und sind damit weitaus
populérer.”

Hartsman: ,Aus Spielersicht finde
ich es sehr schade, dass es nicht
mehr rundenbasierte Rollenspiele
gibt. Im Online-Bereich wére diese
Spielmechanik aber unméglich umzu-
setzen. Stell dir 500 Spielerin einem
Areal vor, die gegen 5.000 Monster
antreten ... und das rundenbasiert!*

chende Upgrades vorausgesetzt
- von Gegner zu Gegner sprin-
gen. Erledigte Feinde hinterlas-
sen Beute, zum Beispiel Runen,
mit denen sich vorhandene Ka-
nonen verbessern lassen. Sogar
ein Crafting-System soll es ge-
ben, das laut Entwickler dhnlich
funktioniert wie der Horadrim-
Wiirfel aus Diablo 2: Rohmate-
rialien mit Schmuck kombinie-
ren, einmal kriftig schiitteln und
heraus kommt ein magischer
Gegenstand.

Konnte ein Hit werden, weil
Bill Roper viele Ex-Blizzard-
Mitarbeiter um sich geschart hat,
um seine eigene Idee vom per-
fekten Spiel zu verwirklichen.

Das kénnte schief gehen: Die
Mannschaft der Flagship Studios
ist zweifellos beeindruckend,
doch bekannte Namen allein
machen noch kein gutes Spiel.
Eine gesunde Dosis an Skepsis
kann nicht schaden, trotz Bill
Roper als Spielspaf3-Lieferant.

Besonderheit: Die detail-
lierten Kulissen des zerstirten
London werden von Mission
zu Mission zufallsgeneriert,
auch das Erscheinungsbild der

Gegner variiert. Von dieser Ab- .

wechslung diirfte vor allem der
kooperative Mehrspieler-Modus
profitieren.

® Entwickler: Flagship Studios

® Termin: Unbekannt

THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION Es ware ein Fehler, die ausgestreckte
Hand als freundlich gemeinte BegriiSung zu deuten.

Neben den besprochenen Top 10 sind weitere Rollenspiele geplant, zu
| denen es noch kaum Informationen gibt.

Neverwinter Nights 2

| Bilder hat noch niemand gesehen, doch es kommt. Die Entwickler versprechen

| neue Zauberspriiche, Fertigkeiten und Klassen auf Basis der Dungeon&Dragons-
Regeln 3.5. Auerdem soll es eine verbesserte Party-Steuerung und eine

| komplett neu programmierte Grafik-Engine geben.

. Entwicklier/Termin: Obsidian/2006

Fallout 3.

Lange Zeit war wegen der finanziell schlechten Situation von Interplay unklar,

. ob Fallout 3 je erscheinen wiirde. Dann kam Bethesda als Retter in der Not und
| sicherte sich die Lizenz. Seitdem ist das postapokalyptische Rollenspiel bei den
| Machern von Morrowind in Entwicklung. Als Grafikantrieb wird wohl eine erwei-

| terte Version der Gamebryo-Engine (The Elder Scrolls 4: Oblivion) dienen.

Entwickler/Termin: Bethesda,/unbekannt

: Dragon Age

| Gutzu wissen, dass die Rollenspielspezialisten bei Bioware mit Dragon Age

| ein weiteres PC-Rollenspiel in der Pipeline haben, auch wenn kaum Bilder und

| Informationen dazu verfligbar sind. Als Haupt-Feature nennen die Entwickler die
beeinflusshare Story, separate Single- und Multiplayer-Kampagnen und einen

| taktischen Kampf-Modus.

| Entwickler/Termin: Bioware/unbekannt

PC Games meint: Die eigens
fiir Hellgate programmierte 3D-
Engine kénnte fiir ein Revival der
Ego-Sicht in Rollenspielen sor-
gen und das Spielkonzept klingt,
als hitten sich die Entwickler die
Sache genau iiberlegt.

10. Tabula Rasa

Darum geht es: Als Online-
Rollenspiel verbindet Tabula
Rasa fantasievolle Landschaf-
ten mit Science-Fiction-Archi-
tektur. Alleine oder zusammen
mit anderen Spielern losen Sie
Solo- und Team-Missionen. Die
Hintergrundstory hort sich sehr
geheimnisvoll an: Von einer
Eingebung getrieben, miissen
Sie eine fortschrittliche Welt vor
einer Terroristengruppe bewah-
ren, die sich ,, Thrax” nennt.

So spielt sich Tabula Rasa:
Das Spielkonzept unterschei-
det sich nicht fundamental von
dem anderer Online-Rollenspie-
le, denn auch Tabula Rasa ist
kein innovatives Wunderwerk:
Monster geben Erfahrungspunk-
te, Erfahrungspunkte fithren
zum Stufenanstieg, Stufenanstie-
ge fithren zu Jubelgeschrei. Das
ist die Formel, die seit Everquest
funktioniert. Als Besonderheit
nennen die Entwickler die flexib-
le Charakterentwicklung: Es sei
jederzeit moglich, den Beruf zu
andern. Auflerdem soll es keine
langen Laufwege geben, wie das
in anderen Online-Rollenspielen

der Fall ist: Ein Teleporter fithre
Spieler in Sekundenschnelle zu-
sammen.

Konnte ein Hit werden, weil
der leitende Produzent Richard
Garriott und sein Partner Starr
Long ein eingespieltes Duo sind,
die schon im Online-Rollen-
spielklassiker Ultima Online als
Hauptdarsteller mitwirkten.

Das konnte schief gehen:
Mit Everquest 2 und World of
Warcraft sind zwei Giganten im
Rennen, die es neuen Online-
Rollenspielen nicht einfach ma-
chen, im hart umkampften Gen-
re einen Anker auszuwerfen.

Besonderheit: Es gibt keine
dicken Riistungen, keine Laser-
pistolen und keine klassische
Magie in Tabula Rasa. Im Mittel-
punkt steht das Chi, eine unsicht-
bare Lebensenergie ferngstlichen
Ursprungs, die sich wahrend der
Kémpfe mit gut getimten Tasten-
kombinationen sammeln ladsst
und vielerlei Spezialangriffe er-
moglicht.
® Entwickler: Destination Games
® Termin: 1. Quartal 2006

PC Games meint: Gesehen
und gespielt hat Tabula Rasa
wohl noch keiner, von den Ent-
wicklern einmal abgesehen. Ein
Urteil ist im Augenblick also
nicht méglich, wohl aber Vor-
freude: Es wird interessant, was
Garriott und das Team hinter
dem eingestellten Ultima On-
line 2 auf die Beine stellen. ()
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Gothic 3

Ein Fest flr Rollenspieler: Gothic 3 von Piranha Bytes soll mehr Grafikpracht,
mehr Interaktion und eine noch gréBere Spielwelt als je zuvor bieten.

en Erfolg sieht man
dem  Hauptquartier

D von Piranha Bytes
nicht an: In Essen residiert eine
der renommiertesten deut-
schen Spieleschmieden in einem
schlichten  Zweifamilienhaus;
statt edler Damastvorhinge
und vergoldeter Badarmaturen
erwartet den Besucher eher das
legere Ambiente einer Studen-
ten-Wohngemeinschaft. —Dabei
sind von den ersten beiden
Gothic-Teilen  Millionenstiick-
zahlen verkauft worden, doch
der bereits eingeheimste Ruhm
ist fiir die Ruhrpottler langst kein
Gesprichsthema mehr. ,Ab dem
VUD-Gold-Award fiir mehr als

100.000 verkaufte Spiele haben
wir aufgehort zu zahlen”, grinst
Chefgrafiker Horst Dworczak.
Freilich schiirt gerade die Tat-
sache, dass Gothic 2 zur Weih-
nachtszeit vor drei Jahren als
interaktives Meisterwerk gefeiert
wurde, die Erwartungshaltung
der Fans fiir den dritten Teil.
Konzeptionell eher konservativ
eingestellt, wollen die Macher
des Rollenspiel-Epos viel vom
Spielsystem der erfolgreichen
Vorgdnger tibernehmen und le-
diglich an Details Hand anlegen.
»Das Spiel lebte von der Frei-
heit in der Welt”, erklart Game
Designer Bjorn Pankratz. ,Man
konnte Auftrige fast in beliebi-

ger Reihenfolge annehmen; die
Bedienung war simpel und das
Aufwerten des Charakters ver-
gleichsweise einfach. Das wollen
wir natiirlich grundsétzlich bei-
behalten.”

Erzdhlerische Kunstgriffe

Noch wortkarg geben sich die
Essener zu der Hintergrundge-
schichte von Gothic 3. Wanderte
der Spieler im Vorgénger noch in
der vom Krieg der Orks gegen
die Menschen gebeutelten Fanta-
sywelt umher, haben im dritten
Teil die Unholde die Oberhand
gewonnen. Das bedeutet jedoch
nicht, das Gothic 3 einfach von
einer Vielzahl an tumben, stier-

nackigen Griinlingen bevélkert
wird. Vielmehr verfolgen die
Ork-Stamme eigene Ziele und
verfligen iiber eine spezielle Kul-
tur. Dieshélt die grobschldchtigen
Gesellen zwar nichtdavon ab, die
Menschheit zu versklaven, liefert
jedoch einen interessanten, neu-
en Handlungsrahmen fiir den
Spieler. Der Ausgang des Krieges
und der Zusammenbruch der
menschlichen Zivilisation erlaubt
den Designern einen taktischen
Kunstgriff: Durch den von maro-
dierenden Ork-Horden angerich-
teten Flurschaden ist sdmtliche
Magie aus der Welt entschwun-
den und muss vom Spieler erst
wieder reaktiviert werden. ,,Wir
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RAUBTIERFUTTERUNG Jedes Gebiet in Gothic 3 wird von einem machtigen Raubtier
beherrscht. Hier labt sich ein ausgewachsener Snapper an einem Hornrammer.
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LEBENDE FOSSILIEN Die reptilienartigen Scavenger-Laufvogel erinnern mehr denn
je an die prahistorischen Kreaturen, die vor Jahrmillionen die Erde beherrschten.

haben im ersten Teil mit einem
Stréifling begonnen, der nichts
konnte und buchstablich mit ei-
nem rostigen Nagel losgezogen
ist”, sagt Bjorn Pankratz. ,Beim
zweiten Teil startete man wieder
als Neuling, der sich gerade so
aus einer Gerdlllawine befreien
konnte. In Gothic 3 muss der
Held aber ein gestandener Mann
sein, da er ja immerhin Drachen
getotet hat. Also verfliigt man
tiber gewisse Grundfahigkeiten.
Den erforderlichen Erwerb von
magischen Fahigkeiten konnen
wir erzédhlerisch damit begrin-
den, dass die Magie von der Welt
verschwunden ist. Das heifst
also, dass die Hauptfigur zwar
etwas schlechter ist als bei Go-
thic 2, aber man wird auf jeden
Fall mit gewissen Grundkennt-
nissen, ausgefeilten Kampfbewe-
gungen und nicht mehr mit nur
einer einfachen Waffe loslegen.”

Weltenbummler mit Umwegen

Derart fiir Abenteuer ge-
 riistet, darf der Held durch viel
weitldufigere Areale stapfen als
noch beim Vorgdnger. Mit 20

PC GAMES 06/05

begehbaren Stidten fallt Gothic
3 vom Spielumfang gut und ger-
ne dreimal so groff aus wie der
zweite Teil. Neben den traditio-
nellen Waldgebieten durchwan-
dert man im Norden eine Eiswelt
und im Siiden eine riesige Wiis-
tenei mit bizarren Slavenburgen.

ROLLENSPIEL

EKELPAKET Der unheimliche Minecrawler, bereits aus Gothic 2 bekann

AKTUELL

fieser denn je. Blitz-

schnell packt das Rieseninsekt verdutzte Opfer mit den Fangarmen und zerrt sie ins Versteck.

S

N 3 * el e g
MITGEFANGEN, MITGEHANGEN Ein Scavenger ist an den Falsch
Beute angesehene Ork packt den Waldrauber am Hals.

nen wird jedes Gebiet von einer
illustren Tierwelt bevolkert. In
jedem Landstrich gibt es eine
ortsansdssige = Raubtierart, die
ganz oben in der Nahrungsket-
te steht und die einheimische
Fauna beherrscht. Zwar trifft
man in Gothic 3 auch auf altbe-

Statt der gewdhnungsbediirftigen Tastatur-
eingabe bei den Vorgangern wird bei Gothic 3
erstmals komplett mit der Maus gesteuert.

,Alle Gebiete sind von Hand
modelliert, nichts ist einfach
nur generiert”, verkiindet Horst
Dworczak. ,,Ahnlich wie bei den
vorhergehenden Gothic-Spielen
sind Dungeons jedoch nicht der
Schwerpunkt des Spiels, meist
hilt man sich in Auflenwelten
und Stidten auf.” Die erwei-
terte kiinstliche Intelligenz soll
die Wanderungen durch das
verwunschene Reich wesentlich
lebensechter erscheinen lassen.
Neben 40 bis 50 Monstertypen
inklusive der Rassenvariatio-

kannte Kreaturen wie etwa den
Scavenger-Laufvogel, doch die
Laufvigel agieren diesmal noch
glaubwiirdiger. ,Zum Beispiel
wird man bei den Scavengern
ein viel filigraneres Jagdverhal-
ten erleben”, verspricht Bjorn
Pankratz. , Die Kreaturen beob-
achten die Umgebung bewusst
und lauern Wild gezielt auf.” Zu
den potenziellen Opfern zéhlen
grobschléchtige, nashornartige
Hornrammer, die sich ihrerseits
an rassenspezifische Gruppen-
und Fluchtverhaltensmuster hal-

ten. So kann ein Angriff auf eine
Herde Dickhéuter eine panische
Massenflucht auslosen, bei der
jedes Lebewesen, das im Weg
steht, umgemaht wird.

Mehrwertsteuerung

Gefeilt haben die Essener
auch an der Steuerung. Das Tas-
tatursystem der ersten Teile, kon-
sequent auf konsolentypische
Bedienungsmuster mittels weni-
ger Tasten ausgerichtet, gehorte
zu den gewohnungsbediirftigen
und von den Spielern kritisierten
Elementen. , Bei Gothic 1 hatten
wir versucht, eine simple Tasta-
tursteuerung im Stile von Konso-
lenspielen umzusetzen”, meint
Bjorn Pankratz. ,Einige Spieler
kamen damit nicht schnell genug
klar. Wir werden jetzt eine reine
Maussteuerung implementieren
und uns an dem orientieren, was
bei 3D-Rollenspielen {iblich ist.”
Mit der neuen, kontextbezoge-
nen Maussteuerung wird mit
einem Linksklick die momen-
tan offensichtlichste Aktion wie
zum Beispiel das Angreifen eines
Gegners ausgefithrt, wihrend

en geraten - der als leichte
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Einfach mehr drin: In Gothic 3 erwarten den
Spieler 50 Monster, 20 Stadte und ein
situationsabhdngiger Soundtrack.

1. HERRCHEN HORST Chefgrafiker Horst Dworczak begutachtet Monster aus
Gothic 3. Auf dem rechten Monitor laufen dickhautige Hornrammer durchs
Unterholz, links faucht ein ausgewachsener Snapper aus dem Bildschirm.

2. ELMARIACHI Sound Designer Kai Rosenkranz (Mitte) zupft Melodien fiir Gothic
3. Den Hauptteil der Kompositionen erstellt er jedoch am Keyboard im Hinter-
grund. Erst danach werden die Fantasy-Weisen von einem Orchester eingespielt.

3. BOB DER BAUMEISTER Level Designer Mario Riske (rechtes Foto) basteltim
Editor eine Fantasystadt mit verwinkelten Gassen, massiven Stadtmauern und
Wehrtiirmen. Biicher liber Baustile des Mittelalters liegen stets griffbereit.

mit einem Rechtsklick ein Pop-
up-Menii erscheint, das weite-
re  Interaktionsmoglichkeiten
offnet. ,,.So kann ich auf simple
Art einen Gegenstand, den ich
in meinem Inventar bei mir

trage, und einen weiteren Ge-
genstand kombinieren”, erklart

Bjorn Pankratz. ,Beispielsweise
kann man einen Amboss mit der
rechten Maustaste anklicken, um
dann den passenden Gegenstand
—in diesem Fall einen Schmiede-
hammer — darauf anzuwenden.
Mit der priméren Funktionalitit,
die auf der linken Maustaste liegt,
16st man dagegen die ndchstlie-
gende Aktion aus. Eine Fackel an

Waldspaziergang

der Wand kann also mit einem
einfachen Linksklick entziindet
werden. Mit einem Rechtsklick
erhélt man zusétzlich die Option,
diese Fackel mitzunehmen.”

Neue Freunde, alte Freunde
Deutlich freier ist der Spie-
ler bei Gothic 3 in der Wahl
seiner Freunde. Zwar zieht der
Held erneut zu Beginn als ein-
samer Streiter aus, den man aus
der Verfolgerperspektive durch
die Welten dirigiert, doch als
Freunde kann man sich nahezu
beliebig Passanten aussuchen
oder sogar Soldner fiir einzelne
Auftrige rekrutieren. |, Natiir-

lich werden wir hier den Spieler
leiten und die Auswahlmaglich-
keiten deswegen auf die wirklich

coolen Charaktere beschrin-
ken, aber trotzdem hat man in
Gothic 3 mehr Freiheit als je
zuvor.” Gothic-Veteranen tref-
fen dennoch auf alte Bekannte.
Kampfgenossen wie etwa Diego
tauchen wieder auf und kénnen
als Mitstreiter angeworben wer-
den. War man zuvor auf drei
Gilden angewiesen, findet der
Spieler in Gothic 3 eine Welt mit
sechs Volksgruppen als mogliche
Biindnispartner vor. Dazu zihlen
die Meuchelmorder der Sklaven-
jiger, Nomaden, ein Waldvolk,

die konigstreuen Rebellen und
natiirlich die Orks. Dies fiihrt
freilich zu einem differenzierten
Questverlauf, da Heldentaten
fiir eine bestimmte Fraktion nicht
unbedingt im Interesse aller
Volksgruppen sind. ,,Es gibt drei
grundsitzliche  Losungswege
fiir das gesamte Spiel, aber wir
haben uns vorgenommen, im-
mer mehrere Lésungswege pro
Mission einzubauen”, kiindigt
Bjorn Pankratz an. Da die tiber-
wiegende Zahl der 20 Stadte von
Orks besetzt sind, darf der Held
sogar Aufstinde der Bewohner
anzetteln. Die Stadtbevolkerung
verfligt namlich tiber eine tiber-

Beim Vergleich der Grafikengines von Gothic 2 und 3 wirkt der Vorgénger mehr als antiquiert. PC Games erklért die Unterschiede.

]

Mehr Detailreichtum
In Gothic 3 wirkt beim Waldspaziergang alles wie echt: Da die Landschaften nicht

automatisch generiert, sondern per Hand modelliert wurden, gleicht kein Stein dem
anderen (Bild links). Im Gegensatz zu Gothic 2 scheint die Welt auf magische Weise

zum Leben erweckt worden zu sein. Graser und Straucher wiegen sich im Wind,
Timpel begeistern mit realistisch wirkendem Wellenspiel. In Gothic 2 (rechts) ge-
hérte dagegen von den Baumen fallendes Laub zu den wesentlichen Mitteln, um die
Umgebung lebendig erscheinen zu lassen.



geordnete kiinstliche Intelligenz.
So merken die Bewohner, wenn
der Held eine bestimmte Zahl
an Orks gemeuchelt hat, was die
Stadter ermutigt, ebenfalls die
verhassten Besatzer anzugreifen.

Feinste Fantasykunst

Auf den ersten Blick fallt bei
Gothic 3 die massiv aufgebohr-
te Grafikengine auf. Bei Wan-
derungen durch Wald und Flur
streift man an allerlei animierter
Vegetation vorbei und Dorfer
wirken mit individuell zusam-
mengezimmerten Hiitten weit-
aus organischer als in den Vor-
gangern: Kein Baum und keine

Behausung gleicht der anderen.
Die Monster wirken so lebendig,
als seien sie direkt aus Jurassic
Park entsprungen; die Stadtbe-
wohner tragen detaillierte, teils
farbenprichtige Garderobe mit
chromblitzenden Riistungsteilen
zur Schau. Untermalt werden
die Waldspazierginge {tibrigens
durch eine spannende Sound-
kulisse: Knackende Aste und
verddchtiges Rascheln im Un-
terholz sollen den Spieler in stete
Alarmbereitschaft versetzen. Die
zarten Schalmeienklinge, die
den Wanderer umschmeicheln,
wandeln sich bei drohender
Gefahr prompt in dramatische

Metamorphose eines Minecrawlers

Orchesterklange. Dem jiingst in
Mode gekommenen Multiplay-
er-Modus erteilen die Essener je-
doch eine klare Absage. Auch in
Online-Rollenspielen wie World
of Warcraft sieht Bjorn Pankratz
keine echte Konkurrenz: ,, WoW
ist vollig anders angelegt. Wir se-
hen Online-Rollenspiele eher als
Wettstreit zwischen den Spielern:
Wer kann mit der besten Riis-
tung angeben, wer trumpft mit
den stirksten Zauberspriichen
auf? Wir bieten in Gothic 3 eine
viel komplexere Questmechanik
und setzen auf eine fortschrittli-
che KI. Das ist eine ganz andere
Form der Unterhaltung.”

S et

CHRISTOPH HOLOWATY '. [

Das Warten lohnt sich offenbar
— nie sah die Welt von Gothic
schoner aus. Bunte Bilder von
neuen Spielen gibt's allerdings
inzwischen wie Sand am Meer.
Viel mehr freue ich mich auf die
Vielfalt an Fraktionen und eine
spannende Quest-Struktur. Da-
mit kiinnte Gothic 3 tatsichlich
den Wiederspielwert erhalten,
der bei anderen Titeln nur voll-
mundig versprochen wird.

Entwickler: Piranha Bytes
Anbieter:  JoWooD Productions
Termin: 1. Quartal 2006

N

Schreckensgegner in Gothic 2 ist der eklige Minecrawler in der Alten Mine. Die beste
Strategie besteht darin, sich in unzuganglichen Dungeon-Ecken zu verbergen und die

>
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Crawler mit dem Bogen zu beschiefen. Im zweiten Teil besteht das {iberdimensionale
Ungeziefer aus 1.200 Polygonen und wirkt vergleichsweise grobschléchtig.
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In Gothic 3 wird der Minecrawlerzum Kammerjager-Albtraum und besteht aus nicht
wenigerals 12.000 Polygonen. Die Oberflachenfarbe wird mit einer Diffus-Textur

bestimmt. Darauf werden die Bump und Normal Map fir die 3D-Effekte gelegt; ahnlich
wie bei Doom 3 sorgt eine Specular Map fiir schaurige Licht- und Schatteneffekte.
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PC Games: Was macht
Gothic 3 besser als der
Vorgénger und was
macht es besser als
die Konkurrenz?
Bjorn Pankratz: , Ver-
glichen mit dem,
was wir bisher
gemacht haben, ist
der wichtigste Un-
terschied die Gro-
e der Welt — sie
ist sehr viel reich-
haltiger. Wir werden
wesentlich mehr NPCs
und Missionen in diese
filigrane Questmecha-
nik einbauen. Ferner
wird man sich in
Gothic 3 mehr als
drei Gilden anschlie-
fien konnen, also
nicht nur wie bisher
den Paladinen, Ma-
giern und Séldnern.
Wir ersetzen die Gilden durch
so genannte Volksgruppen wie
zum Beispiel die Rebellen und
die Orks, welche das Land er-
obert haben.”
PC Games: Was hat der Spieler
davon?
Bjorn Pankratz: , Mit dieser Losung
ist es moglich,
mehr Auf-
gaben gleich-
zeitig zu er-
ledigen, zum

INTERVIEW MIT BJORN PANKRATZ
»ES wird keine verschlossenen Tiiren geben"

Beispiel das Aufbauen von Fertig-
keiten in mehreren Berufen, etwa
dem des Gladiators. Die Orks hal-
ten in ihren Lagern Schaukampfe
ab, aber auch bei den Menschen
erlangt man als grofer Kampfer
ein hohes Ansehen. Eine typische
Gladiatoren-Karriere beginnt da-
mit, dass man in einem Schwei-
nestall beginnt, durch Priigeleien
mit irgendwelchen Leuten auf-
fallt und dann letztendlich in den

PC Games: Werden wir in Gothic
3 mit dem Helden weitgehend
mutterseelenalleine unterwegs
sein oder gibt es mehr Begleiter
als im Vorgénger?

Bjorn Pankratz: , Es wird auch einen
Party-Modus geben. In anderen
Spielen bekommt man meist ei-
nen — oder mehrere — Mitstreiter
aufs Auge gedrtickt, der keine
eigene Geschichte hat und in je-
der Situation gleich reagiert. Bei

Bei Gothic 3 wird es moglich sein, sich die
Partymitglieder selbst auszusuchen, wobei
jedes ein Eigenleben haben wird.

groften Arenen der Orks Schau-
kimpfe bestreitet.

Im Gegensatz zu anderen Spie-
len kénnen wir mit unserem
Haupt-Feature, einer wirklich
lebendigen Welt, punkten. Die
Tagesabldufe der NPCs wirken
sehr lebendig, wihrend diese bei
der Konkurrenz nur vorgefertig-
ten Pfaden folgen. Unsere NPCs
folgen einem Tag-und-Nacht-
Wechsel, aber auch den Produk-
tionszyklen in ihrem Beruf. Ein
Schmied beispielsweise himmert
erst auf den Amboss und l3uft
dann zum Eimer, um das Schwert
abzukiihlen. Abends geht er
vielleicht in die Kneipe und
anschliefend geht er ins Bett.”

Gothic 3 wird es moglich sein,
sich die Partymitglieder selbst
auszusuchen und zu rekrutieren,
wobei jedes potenzielle Mitglied
ein Eigenleben haben und eigene
Interessen verfolgen wird. Bei-
spielsweise werden sich manche
Begleiter an bestimmten Stel-
len des Spiels mit dem Satz ,Da
gehe ich nicht rein’ vom Spieler
verabschieden.”

PC Games: Wie sieht es mit der
spielerischen Freiheit aus? Go-
thic war ja schon immer nicht-
linear — wird das Gameplay jetzt
noch freier?

Bjorn Pankratz: ,Ja, definitiv! Man
kann sich frei in der Spielwelt be-
wegen und in jede beliebige Stadt

HERDENTRIEB Diese Hornrammer verfiigen iber eine Herden-KI. Einmal angeg'r'iffen,_\.ferwan-
delt sich die Herde in eine rasende Masse aus Dickh&utern, die in Panik alles niedertrampelt.
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scheinen individuell mit Holzschindeln belegt zu sein, jedes Gebéude ist begehbar.
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gehen, um seine Quests zu erledi-
gen. Es wird keine verschlossene
Tiir geben, fiir die man erst den
Schliissel finden muss. Das Ein-
zige, was den Spieler eventuell
hemmen kénnte, ist, dass er fiir
einen Auftrag noch nicht genii-
gend Erfahrung gesammelt hat
oder dass er den Auftrag zwar
bekommt, ihn aber erst spiter im
Spiel, wenn sein Charakter stark
genug ist, losen kann. Moglich ist
auch, dass man gesagt bekommt:
JErledige erst diese oder jene Auf-
gabe und komm dann wieder!’
Aber der Rest liegt in der Hand
des Spielers.”

PC Games: Noch eine Frage zur
Physikengine: Werden beispiels-
weise Gegner, die ich auf einer
Treppe besiege, realistisch hinun-
terstiirzen?

Bjorn Pankratz: , Es wird in Gothic
3 keine Gameplay-Physik wie in
aktuellen Shootern geben, in de-
nen es beispielsweise Verschiebe-
puzzles im Stil von ,Schiebe das
Fass in diese Richtung’ gibt. Die
von euch angesprochene Rag-
doll-Technik wird es aber auf je-
den Fall geben.”

PC Games: Zu der Grafik und den
Hardware-Anforderungen haltet
ihr euch noch sehr bedeckt. Be-
kannt ist nur, dass die Grafik up
to date sein wird. Was kénnt ihr
uns noch dartiber erzahlen?

Bjorn Pankratz: ,,Was fiir die Leser
vielleicht wichtig ist: Wir setzen
bei der Minimalkonfiguration auf
eine Geforce3. Allerdings wird es
anders als bei den vorangegange-

>> Die Fangemeinde ist sehr dankbar fiir
alles, was wir an Editoren bereitstellen <«

nen Spielen ein frei skalierbares
System geben. Wer zum Release
also nicht die aktuelle Grafikkar-
te besitzt, die fiir alle Details no-
tig sein wird, kann mit verschie-
denen Schiebereglern die fiir ihn
optimale Konfiguration finden.”

PC Games: Es gab ja bereits einige
tolle Mods fiir beide Teile aus der
Community. Wollt ihr die Szene
weiterhin mit Tools und Ahnli-
chem unterstiitzen?

Bjorn Pankratz: ,Ja, solche Schritte
sind definitiv vorbereitet, aber
auch die Herausgabe des SDKs
und Ahnlichemisteine geschaftli-
che Entscheidung. Zugegebener-
mafen waren die herausgebrach-
ten Kits nicht sehr umfangreich,
aber trotzdem waren die Mods

alle sehr gut. Die Fangemeinde
ist sehr gro und dankbar fiir
alles, was wir zur Verfligung
stellen — und darauf werden wir
auch weiterhin eingehen. Tools
wie der Editor sind erst mal nur
fiir uns intern gedacht, aber wir
werden sicherlich spéter einmal
etwas in dieser Art zum Down-

OBER-ORK

Die neuen Herren in Gothic
3 sind die Orks. Die Fins-
terlinge beherrschen
nach dem grofien Krieg
praktisch die gesam-
te Fantasy-Welt.

ORK'P-ATROUILLE Ein einsamer Ork sc

eitet durch Wald. D un

panzerungen fasziniert durch realistische Metalleffekte und Lichtspiegelungen.
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den massiven Schulter-

load bereitstellen, was auch nicht
so kompliziert und komplex wie
der Unreal Editor ist.”

PC Games: Das Add-on Die Nacht
des Raben zu Gothic 2 wurde ja
begeistert aufgenommen. Ist Go-
thic 3 fiir Add-ons vorbereitet?
Bjorn Pankratz: , Vorbereitet ist das
Spiel auf jeden Fall darauf, dass
gegebenenfalls Add-ons auf den
Markt gebracht werden kénnen.
Ob wir das machen oder nicht
oder ob wir lieber gleich am vier-
ten Teil arbeiten oder sogar ein
ganz anderes Projekt in Angriff
nehmen, hat im Wesentlichen
einen kaufménnischen Hinter-
grund.”

PC Games: Seht ihr euch in Zu-
kunft als spezialisiertes Rollen-
spielstudio oder wollt ihr auch
andere Spiele produzieren?

Bjorn Pankratzz ,Wir sehen uns
schon als Rollenspielstudio. Das
Genre ist ja auch nicht so extrem
technologiegebunden wie etwa
die 3D-Shooter. Aber wir bleiben
offen fiir innovative Ideen.”

PC Games: Danke fiir das Ge-
spréch!
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ROLLENSPIEL

Fable: The Lost Chapters

Lionheads Rollenspiel Fable wirkt wie eine Offline-Version von World of War-
craft: Jede Aktion wirkt sich auf die Umwelt und die Bevdlkerung aus.

piele-Guru Peter Moly-
s neux, Symbolfigur ftr

innovative Gottersimu-
lationen, hat sich mit dem Rollen-
spiel Fable einen Traum erfiillt.
»Meine Spiele hatten schon immer
etwas mit kleinen Ménnchen zu
tun”, erinnert sich der Brite. ,Doch
seit ich 1981 Wizardry gespielt
hatte, lief mich die Idee eines
Rollenspiels nicht mehr los. Ich
war so fasziniert, dass ich damals
sogar deswegen meine Freundin
verloren habe. Weil ich aus einem
Dungeon nicht mehr herauskam,
habe ich ein Rendezvous mit ihr
verpasst.” Doch richtig zufrieden
war Molyneux mit der Fantasy-
kost selbst renommierter Studios

nie. Mit Fable soll nun das Genre
revolutioniert werden. Zu Beginn
verfiigt man namlich weder tiber
einen Helden-Baukasten noch
iiber einen vorgefertigten Cha-
rakter. ,Die Idee, einen Charakter
zu spielen, den jemand anderes
erfunden hat, ist gerade im Rollen-
spielbereich fundamental falsch”,
doziert Molyneux. ,Viel besser ist
es, mit einem Charakter zu starten,
der tiberhaupt nichts ist. Erst am
Ende des Spiels fiihlt man: ,Kein
Held sieht so aus wie meiner.”

Verhauen oder verzaubern

Im Spiel heifst das, dass man
sich nicht als lernfihiger Mus-
kelprotz, sondern als pubertie-

render 15-Jdhriger ins Abenteuer
stiirzt. Erst nach dem Eintreffen
in der Heldengilde darf man die
drei Kampfstile Nahkampf, Fern-
kampf oder Magie trainieren. Die
Kémpfe mit Monstern laufen in
Echtzeit ab; die Bedienung soll
einem einfachen Action-Adven-
ture-Muster folgen. Dabei darf
der Kémpe durchaus Kriegslisten
ins Handgemenge einflechten —
indem er beispielsweise Gegnern
in den Riicken fallt und zum nicht
blockbaren Dolchsto8  ausholt.
Als Zauberlehrling muss man
sich dagegen mit einem einfachen
Blitzschlag als erstem magischen
Spruch begniigen, erwirbt mit
der Zeit jedoch gut ein Dutzend

weitere Zauberspriiche. Die ma-
gischen Effekte diirfen obendrein
mit gewonnenen Erfahrungs-
punkten aufgewertet werden.
Freilich wenden unterschiedliche
Gegner verschiedene Kampftak-
tiken an. Untote bewegen sich
wie in Trance auf den Helden
zu, Banditen versuchen sich an
heimtiickischen Flanken-Angrif-
fen und Eistrolle kombinieren
blitzschnell Zauberspriiche und
Erdbeben auslésende Schlige
auf den Boden. Die Verwandlung
vom Hanfling zum Helden wird
dabei mit einem hohen Detailgrad
umgesetzt. Molyneux: ,Ich kann
alleine anhand eines Screenshots
genau sagen, ob der Spieler gute
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WEISER WANDERER Erleuchtete Magier umgibt ein

solches mysteridses Gliihen.

1. Als pubertierender Jiingling hat man
wenig mehr als Botengénge zu erledigen.

Umgang mit Schwert und Magie.

Ende des Spiels schwere Riistung.

2. Als Heranwachsender lernt der Held den

3. Der Mann in den besten Jahren tragtam

ROLLENSPIEL |

FEUERPROBE Dem Zauberer entsprﬂ}gt bei groferer Erfahrung eine

vernichtende Feuersbrunst aus den Fingerspitzen.

AKTUELL

MAL, SCHERGE Untote und Zombie reagieren

8

er bleiben gefahrliche Gegner.

Taten vollbringt oder sich den
dunklen Michten verschrieben
hat. Ich kann feststellen, ob er ma-
giebewandert ist oder lieber zum
Schwert greift. Die Grundidee,
die bereits beim allerersten Mee-
ting zu Fable festgehalten wurde,
war: Alleine beim Ansehen eines
einzigen Screenshots muss man
mehr iiber den Helden erfahren
als in jedem anderen Spiel.”

Miesling oder Mdrtyrer
Wenn man sich auf die Ent-
wicklung von Nahkampffertig-
keiten konzentriert, wachsen
dem Helden im Laufe der Zeit
wahre Muskelberge; kampfer-
probte Raufbolde verraten sich
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schon bald durch Narben und
Scharten im Antlitz. Wer lieber
zaubert, entwickelt sich dage-
gen zum dirren Geisteswis-
senschaftler mit Stab und Zau-
berhut. ,Es geht jedoch nicht
nur um das optische Feedback,
sondern vor allem darum, dass
jede Handlung des Spielers die
Welt verdndert”, erklart Peter
Molyneux. ,Die Welt begriifit
es, wenn man ein Held ist, und
sie hasst es, wenn man ein Un-
hold ist. Das ist ein weiterer
fundamentaler Teil des Spieles.”
Volkshelden werden in Dorfern
gerne mal von Gaffern beglei-
tet, die auf Heldentaten hoffen,
und in diversen Kaschemmen

erklingen Loblieder auf den Re-
cken. Finsterlinge schneidet das
Fantasy-Volk dagegen. Bereits
die Xbox-Version, die im letzten
Herbst auf den Markt kam, wirkt
mit der hochentwickelten KI
der Nichtspieler-Charaktere wie
eine Offline-Variante von World
of Warcraft. Einziges Manko
ist mit rund zehn Stunden die
vergleichsweise kurze Spielzeit,
doch PC-Krieger kommen in den
Genuss einer erweiterten Version.
Fiir mindestens sechs Stunden
zusdtzliche Beschaftigungsdauer
sorgen neue Dorfer, Missionen
und Endgegner, etwa ein gigan-
tischer Drache, der sich auf den
verdutzten Spieler stiirzt.

CHRISTOPH HOLOWATY E:_

Seit sich unsere von World of
Warcraft infizierten Redak-
teure nicht mehr mit ,Guten
Morgen”, sondern mit ,,Welcher
Level?” griifien, zweifelt man,
ob jemals ein Offline-Rollenspiel
wieder zum  Gesprichsthema
wird. Fable begeistert vor allem
mit den vielfachen Moglichkei-
ten, Missionen zu losen. Suchen
Sie sich also besser schon mal ein
anheimelndes Gasthaus in Aze-
roth fiir eine Fable-Pause.

Entwickler: Lionhead Studios
Anbieter:  Microsoft Game Studios
Termin: September 2005
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ONLINE-ROLLENSPIEL

Wars

\Z Und da behaupte noch einer, es gébe keine innova-

N tiven Spielkonzepte mehr: Guild Wars versucht im
Bereich der Online-Rollenspiele mal etwas Neues.

enn Sie denken,
w dass Guild Wars
eines jener Online-
Rollenspiele sei, die unter
Trdnen eingestellt werden,
bevor es die erste Exe-Datei
gibt: Vergessen Sie’s! Hier ist
ein erfahrenes Team am Werk,
das bereits an Starcraft, Diab-
lo, World of Warcraft oder der
Konzeption des Battle.nets be-
teiligt war. Bingo, bei Arena Net
handelt es sich um Ex-Blizzard-
Mitarbeiter.

Was ist Guild Wars?

»Sortieren Sie aus, was
nicht in die Reihe gehort:
World of Warcraft, Everquest
2, Guild Wars.” Fragen solcher
ArtfindenSienormalerwei-
se in IQ-Tests, hier
wire ,Guild

UND GROSSE :
ZAHLT DOCH . |
Das Charakter—lﬁsi__gn von Guild [
Wars orientiert gich Aén gangiger
Fantasy: Krieger tragen dicke

Ruistungen und Zweihénder-

Schwerter, Zauberer kommen in w‘:sn die
richtige Ant-

Kutte aufs Schlachtfeld und mur-
wort. Der Un-
meln Beschworungsformeln. temschied S
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typischen Online-Rollenspiel liegt
in der Spielwelt, die nicht immer
und von jedem begehbar ist. Sie
ist stattdessen in Karten aufgeteilt,
die Missionen enthalten. Auf eini-
ge Karten passen nur acht Spieler,
andere fassen 24 Helden - je nach-
dem, ob darauf PvE (Spieler gegen
computergesteuerte Gegner) oder
PvP (Spieler gegen Spieler) statt-
findet. Andere Regeln gelten in der
Hauptstadt: Dort trifft man sich
mit Spielern und griindet Partys
fiirs néchste Instanz-Abenteuer.
Allein in der Hauptstadt ist es
mdglich, die Fahigkeiten Threr Fi-
guren festzuzurren. Als Ménch,
der im Team kimpft, werden
Sie Heilzauber einlesen wollen,
als so genannter Mesmer holen
Sie sich Spriiche, die Gegner
verlangsamen oder fiir einige Se-
kunden einfrieren. Clever ist es,
die Fahigkeiten aufeinander ab-
zustimmen, bevor Sie den stau-
bigen Boden der Arena betreten
— dort angekommen, haben Sie

keine Moglichkeit mehr, Thre
Skills umzukrempeln. Und das
Taktik-Korsett ist eng: Maximal
acht Aktionen nehmen Sie in den
Kampf mit.

Leichter leveln

Beim Start haben Sie die Wahl:
bei null beginnen oder als Le-
vel-20-Charakter loslegen. Nein,
Guild Wars wird nicht mit einge-
bautem Cheat geliefert, sondern
will Spielern mit wenig Zeit die
Mbglichkeit geben, ohne lange
Vorbereitungsphase loszulegen.
Level-Siichtige bleiben deshalb
besser bei Everquest 2 und Co.,
andere freuen sich tiber Stufen-
anstiege in Lichtgeschwindigkeit:
Kaum zwei Tage vergehen, bis
Ihr Charakter die Level-Leiter bis
ganz oben erklommen hat.

Die Spielmechanik bedient
sich vorn und hinten bei World
of Warcraft. Kaum haben Sie die
Tore der Hauptstadt durchschrit-
ten, kommen die ersten NPCs mit



Quest-Ausrufezeichen auf Sie
zu: Ein Handler im Dorf westlich
braucht Hilfe im Kampf gegen
ein paar Banditen, ein Médel hat
seine Flote am Seeufer verloren,
ein Sammler mochte gern zehn
Insektenfithler fiir seine Studi-
en. Im Quest-Journal reihen sich
samtliche Auftrage sorgsam anei-
nander, fiir die jeweils markierte
Mission tauchen Echtzeit-Pfeile
auf Threr Mini-Karte auf, die Ih-
nen den Weg weisen — praktisch
wie in Sacred. Apropos Weg: Mi-
nutenlange Fufimérsche gibt es
bei Guild Wars nicht, zwischen
bereits besuchten Knotenpunk-
ten reisen Sie blitzschnell per
Mausklick hin und her.

Fiir all jene, die den Wettbe-
werb zwischen Spielern bevor-
zugen, ist die eingangs erwdhn-
te Option des vorgefertigten
Charakters die beste Wahl. Der
Zwang der Levels entfillt, Sie
withlen einen Profikimpfer aus,
legen seine Fahigkeiten fest und
stiirzen sich kopfiiber ins Ge-
tiimmel gegen andere Heraus-
forderer. Dabei geht Fairness
iiber alles: Fiir jeden Spieler gilt
die gleiche Ausgangsituation,
niemand hilt Wunderwaffen wie
epische Gegenstande aus World
of Warcraft in der Hand. Spiele-
risches Kénnen und Teamwork
entscheiden Gefechte, nicht die
hohere Stufe. Uber den besten
Solo-Kampfer, das erfolgreichste
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LEVEL-UP! Wenn Sie sich entschei-
den, thren Charakter ganz traditionell
+hochzuleveln®, miissen Sie gegen
Monster in den Kampf ziehen.

Team und die gefiirchteste Gilde
informiert eine Ladder-Rangliste.

Giinstiger Spaf

Guild Wars wird sich nicht
nur erleichternd auf Thren Termin-
kalender auswirken, weil zeitauf-
wendige Monsterkimpfe wegfal-
len, sondern auch Thren Geldbeutel
schonen. Denn es gibt keine mo-
natliche Grundgebiihr. Um die Ser-
ver-Pflege zu finanzieren, sollen in
regelméfigen Abstinden Updates
mit neuen Arenen und Fahigkei-
ten verdffentlicht werden, die Geld
kosten. Ein genauer Preis wurde
noch nicht festgelegt. Die Entwick-
ler betonen tibrigens ausdricklich,
dass auch Spieler ohne Add-ons
konkurrenzfahig bleiben: In Guild
Wars soll absolut niemand bevor-
teilt werden.

THOMAS WEISS

World of Warcraft und Dark
Age of Camelot spiele ich auf
PuP-Servern, denn ich liebe die
Herausforderung. Leider sind
die Kanpfe unausgewogen, weil
Spieler, die mehr Zeit online ver-
bringen, besser ausgeriistet sind.
Guild Wars lost dieses Problem
meisterhaft mif einer Innovation.
Unbedingt vormerken!

Entwickler: Arena Net
Anbieter:  Flashpoint
Termin: 28. April 2005

ONLINE-ROLLENSPIEL

FERNOSTLICHE KAMPFKUNST
Manche sind Meister des waffenlosen
Kampfes und kénnen Mitstreiter hei-
len. Ihre Verteidigung ist jedoch mies.

QUAL DER WAHL Ob Sie gegen Spieler
antreten oder Instanz-Dungeons mit |
anderen bestreiten wollen, entschei-

den Sie.

\ k‘\'
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KEINE FALSCHUNG Guild Wars sient
in den hochsten Grafikeinstellungen
tatsdchlich so gut aus wie auf den

Bildern - und lauft trotzdem fliissig.
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Half-Life 2:
Aftermath

EGO-SHOOTER

Arbeitszeitverldngerung fir Gordon Freeman: In dieser neuen Erweiterungs-
episode wird die spannende Handlung von Half-Life 2 fortgesetzt.

eim ersten Half-Life
B drehte Valve die Er-

weiterungsventile
nicht gerade voll auf. Die Zu-
satz-CDs Opposing Force und
Blue Shift wurden seinerzeit
an Gearbox delegiert, was mit
einem nicht unwesentlichen
Haken verbunden war. Nie-
mand aufler Valve selber durf-
te die Handlung fortsetzen,
also musste das Geschehen in
Black Mesa aus verschiedenen
Perspektiven wiederholt ge-
molken werden. Bei Half-Life
2 wird alles anders: Die Origi-
nalentwickler von Valve ma-
chen hiochstpersonlich die ers-

te Zusatz-Episode — und geben
dabei Antworten auf so man-
che offene Handlungsfrage.
Schon im kommenden Som-
mer soll Aftermath aufklaren,
wie es nach dem abrupten
Ende des Hauptprogramms
weitergeht.

Chaos in City 17

Wir erinnern uns: Gordon
Freeman zerstorte den Reaktor-
kern der unheimlichen Zitadel-
le, von der aus der Kollaborateur
Dr. Breen die Menschheits-En-
klave City 17 regierte. Eine von
Breens Drohungen scheint in
- Aftermath wahr zu werden: Die
. dank Gordon Freemans Finsatz
folgreichen  Revolutionire
egen das Combine-Regime
ben es sich mit der auferir-
chen Besatzungsmacht ver-
erzt. Nach der Explosion in
itadelle ist City 17 nicht

mehr vor den Schrecken der
Aufienwelt geschiitzt, Antlions
und Zombies marodieren in
der Stadt. ,Gegner und Ver-
biindete werden in Kombinati-
onen auftauchen, wie man sie
in Half-Life 2 nie gesehen hat”,
verspricht Marc Laidlaw, Story-
autor und Spieldesigner.

Mehr Kémpfe im Team

An den Internet-Geriichten,
nach denen der Spieler in der
Erweiterung Alyx Vance steu-
ern wiirde, ist rein gar nichts
dran. Sie iibernehmen vom
Anfang bis zum Ende der Er-
weiterung wieder die Rolle von

Allen Spekulationen zum Trotz spielen Sie in
Aftermath wieder als Gordon Freeman.

Gordon Freeman. Alyx spielt
eine zentrale Rolle als wichtigs-
te computergesteuerte Verbiin-
dete, auch weitere befreundete
Charaktere sollen Ihnen immer
wieder zur Seite stehen. Dass
die ersten Bilder von Aftermath
durchweg vertraute Waffen und
Gegner zeigen, sollte niemand
irritieren. Valve hebt sich eini-
ge Uberraschungen bis zur Ver-
offentlichung der Episode auf
und weicht auch Fragen nach
Vehikeln vornehm aus. Da die
Source-Engine neben Fahreinla-
gen auch Flugsequenzen erlaubt,
bleibt Spekulationsspielraum
zur Verkehrspolitik,

Der Spielablauf soll dhnlich
abwechslungsreich sein wie in
Half-Life 2, aber konkrete Neu-
erungen will Pressesprecher
Doug Lombardi noch nicht ver-
raten: ,Man erlebt Schlachten,
die etwas komplexersind als das
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INTERVIEW MIT MARC LAIDLAW

.Das Episoden-Format hilft dabei, uns weiterzuentwickeln."

PC Games: Wie spannend ist es fiir dich, die Handlung
von Half-Life 2 im Episoden-Format weiterzuerzahlen? Wel-
che Vorteile und Herausforderungen ergeben sich daraus?
Laidlaw: ,Das ist etwas, das wirschon seit langem
ausprobieren wollten. Zum einen sind Half-Life und
Half-Life 2 von der Struktur her das Shooter-Aquivalent

zu Romanen: Alles in ihnen dient dazu, ein anhaltendes
Erlebnis aufrechtzuerhalten. Und so sehrich lange Romane
auch liebe, mag ich auch kiirzere Erzahlungen. Denn die
Kurzform erlaubt es dir, mit Strukturen, Charakteren, be-
stimmten Handlungsideen und verschiedenen Story-Arten
Zu experimentieren.”

PC Games: Die Ausgangslage fiir Aftermath klingt aber
recht konventionell.

Laidlaw: Bei Aftermath setzen wir zunachst die
Handlung von Half-Life 2 direkt fort. Aber ich glaube, dass
wir noch einige spannende, neue Bereiche erschlieRen
werden, wenn wir ein Gefiihl fiir diese Art von Erzahlstil
haben. Im Episoden-Format zu arbeiten ist etwas Neues fiir
uns. Aber es gibt gute TV-Serien, auch bedeutende Romane
sind schon auf diese Weise entstanden: Dickens schrieb
und veroffentlichte Grofe Erwartungen in Fortsetzungen.”

PC Games: Wir hatten ja schon befiirchtet, dass wir
jahrelang auf das nachste Freeman-Lebenszeichen warten
mussten ...

Laidlaw: Wenn du etwas so GroRes wie Half-Life 2
gerade veroffentlicht hast, ist da diese Versuchung, sich
einfach in einem Tlimpel still stehenden Protoplasmas
aufzuldsen. Aber das Episoden-Format hilft uns dabei, uns
weiterzuentwickeln und uns selbst herauszufordern. Es ist
ein tolles Hilfsmittel, um Stagnation zu bekémpfen. Direkt
zum néchsten, mehrere Jahre beanspruchenden Projekt zu
springen hétte wohl dazu gefiihrt, dass viele Valve-Mitar-
beiter explodieren wiirden wie ausgetrocknete Mumien, die
man pldtzlich dem Vakuum des Weltraums aussetzt.”

MARC LAIDLAW ist Autor bei Valve und verantworllich
fir die Story von Half-Life 2.

PC Games: Aber der Endmonolog des G-Man in Half-Life
2 erweckte doch den Eindruck, dass Gordon Freeman nicht
s0 schnell wieder auftauchen wiirde?

Laidlaw: ,Stimmt, Gordon wurde im Glauben gelassen,
dass es erst einmal keinen weiteren Auftrag fiir ihn gabe.
Aber andererseits filhrt der G-Man ihn standig an der Nase
herum. Es ist auch maglich, dass selbst der G-Man von
Gordons schneller Riickkehr iberrascht sein wird. Oder
vielleicht hat sich auch nur etwas Unerwartetes ereignet ...

PC Games: Hatte Half-Life 2 deshalb ein so jahes
Ende, um die Spieler heif> auf diese Erweiterung zu
machen?

Laidlaw: ,Also meiner Meinung nach war der Schluss
von Half-Life 2 kein richtiger Cliffhanger. Von dem Moment

an, in dem sie zu Beginn aus dem Bahnhofsgebdude
treten, wussten die meisten Spieler doch, dass sie oben
in der Spitze der Zitadelle enden wiirden. Wenn du das
gemacht hast, wozu du hergekommen bist, gibt es keine
Erwartung an irgendetwas, was danach noch passieren
sollte. Nur Gordon konnte die Zitadellen-Ereignisse ab-
schliefen. Aber was danach passiert, knnte auch von je-
mand anderem erledigt werden. Vielleicht liege ich falsch,
wenn ich stolz auf diesen Schluss bin. Aber ich denke
immer noch, dass es ein erstaunlicher Moment war, alles
weitere ware schwach gewesen. Nach einer angemesse-
nen Pause werden wir in Aftermath den Faden aufgreifen,
sobald Gordon wieder ins Geschehen eingreifen kann.
Mehr Details kann ich aber wirklich nicht preisgeben.“

PC Games: Die wichtigste Frage zum Schluss: Was
macht Lamarr?

Laidlaw: ,Kurz nachdem wir Half-Life 2 veroffentlicht
hatten, kam ich eines Tages in mein Biiro, um ein ge-
rahmtes Foto von Hedy Lamarr auf meinem Schreibtisch
zu finden. Erst dachte ich, dass sei die Art von Witz,

die ich selber machen wiirde: ein Foto von Frau Lamarr
ausdrucken, ein Autogramm zu félschen und das Ganze
in einen Rahmen zu stecken. Aber spater schaute [Valve-
Chef] Gabe [Newell] vorbei und sagte: ,Hmm, wo das
wohl herkam?* Das Glitzern in seine Augen verriet mir,
dass er es selber hingelegt hatte. Und zwei Tage spater
dammerte es mir, dass Gabe sich niemals die Miihe
machen wiirde, ein Hedy-Lamarr-Foto mit gefalschter
Unterschrift auszuhecken, wenn sich noch irgendwo ein
echtes auftreiben lasst. Nun, es istin der Tat authentisch
und eines meiner liebsten Half-Life 2-Souvenirs. Ich
wiinschte mir nur, wir hatten das Foto an der Wand von
Dr. Kleiners Labor hangen.

Oh, und was unsere Lamarrim Spiel angeht: Ich bin mir
sicher, dass Dr. Kleiner es niemals erlauben wiirde, dass
ihr etwas zustoft. Danke der Nachfrage.”

i

ENTLAUFEN Zucht
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d Ornung unter der Combine-Fuchtel haben anscheinend ein Ende, Antlions mache die Strafen von City 17 unsicher.
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PARCHENBILDUNG Aftermath setzt
am Ende von Half-Life 2 an; Gordon
& und Alyxkonnen einen weiteren Spiel-
] tag lang an ihrer Beziehung arbeiten.

EGO-SHOOTER: HALF-LIFE 2

TUNNELBLICK An der Seite von
Alyx Vance nehmen wir es mit den
Zombies auf, welche bedrohlich
durch die Unterfiihrung schlurfen.

Version der Gravity Gun.

ABGEMELDET Combine Elite-
Soldaten wollen verhindern, dass
Sie nach der Reaktorzerstorung
die Zitadelle lebend verlassen.

PHYSIKSPRITZE Valve verspricht
noch mehr kreative Einsatzmog-
lichkeiten fiir die verbesserte

Zig!

%,\:
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iibliche ,Du gegen den Feind'”.
Und Designer Robin Walker er-
ginzt kaum weniger kryptisch:
»Aftermath wird dem Spieler
und seinen Verbiindeten meh-
rere neue Tools geben. Diese
konzentrieren sich alle darauf,
die Art und Weise zu verbes-
sern, wie du mit der Spielwelt
interagieren kannst”.

Steam hat Vorrang

Die Zusatz-Episode soll ei-
nen Spieltag umfassen. Zum
Vergleich: Die Geschehnisse
im Hauptprogramm erstreckten
sich iiber drei volle Tage. Als
Veroffentlichungstermin  wird
offiziell ,Sommer” genannt, eine
mit aller gebithrenden Vorsicht
zu geniefende Terminprognose,
denn Valve gehort bekanntlich
nicht zu den piinklichsten Ent-
wicklerstudios. Der Preis fiir
Aftermath steht noch nicht fest,
dafiir aber die Vertriebsmetho-
de. Zumindest vorerst soll die
Episode nur als Bezahl-Down-

load iiber Valves Online-Service
Steam angeboten werden. ,Es
wird fiir uns das erste Mal sein,
dass wir eine solche Art von
Episode verdffentlichen. Wir
sind sehr gespannt darauf, wie
es bei den Spielern ankommen
wird”, meint Doug Lombardi.
Ohne Online-Anbindung spielt
sich also nichts ab, aber das wis-
sen wir ja spatestens seit dem
Registrierungsprozedere fiir das
Hauptprogramm.

Damit konnte Valve dem seit
Jahren diskutierten ,Episodic
Content“-Konzept zum Durch-
bruch verhelfen: Relativ preis-
werte Spielkapitel-Happen
werden direkt vom Entwickler-
team auf die Kundenfestplatte
iibertragen, der traditionelle
Weg iiber Publisher und Zwi-
schenhindler wird (zumindest
fiirs Erste) einfach iibersprun-
gen. ,Steam ist als zusatzlicher
Kanal, aber nicht alleinige Me-
thode gedacht, wie wir unsere
Produkte anbieten”, raumt Marc

Laidlaw ein, ,Auch wenn After-
math am Erstverkaufstag nicht
in einer Schachtel erhaltlich ist,
heiflt das nicht, dass dies nie-
mals der Falls sein wird.”

Engine-Upgrades fiir
Low- und High-End

Die neue Episode soll auch
das verbesserte ,High Dyna-
mic Range”-Rendering der
Source-Engine  unterstiitzen.
Im Gegensatz zum kostenlo-
sen Demo-Level Lost Coast un-
terstiitzt Aftermath aber auch
,normale” Grafik. Sie miissen
also nicht unbedingt die neu-
este Hardware haben, um es
spielen zu konnen. Besitzern
weniger muskuloser PC-Syste-
me winkt sogar eine verbesserte
Performance. Im Rahmen der
Arbeit an der Xbox-Version von
Half-Life 2 optimierte Valve die
Engine, um beispielsweise bes-
sere Lichteffekte bei PC-Grafik-
karten unterhalb von DirectX-9-
Niveau zu erzielen.

HEINRICH LENHARDT g

Das Original-Entwickler-
team macht eine Fortsetzung
zum (immer noch) besten Ac-
tionspiel der PC-Geschichte.
Noch Fragen? Wenn es um
inthaltliche Details geht, schal-
tet Valve zwar gerne in einen
Geheimniskrimer-Modus, auf
den der G-Man stolz wire.
Aber alleine die Aussichten
auf dhnlich abwechslungsrei-

ches Gameplay wie in Half-
Life 2, erweiterte Teamkimpfe
und erweiterte Umweltmani-

pulationsmoglichkeiten  soll-
ten als Motivation aulsr
chen. Aufriistern mit neuester
Hardware winkt obendrein
HDR-Grafikluxus. Und ver
flixt, ich will wirklich wis
wie es mit der Handlung wei-
tergeht ...

Entwickler: Valve
Anbieter:  Valve
Termin: Sommer 2005
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Half-Life 2: Lost Coast

Spielbare Spitzentechnologie-Demo, glatt geschenkt. Die Source-Engine lasst
ihre neuen ,,High Dynamic Range'-Rendermuskeln spielen.

AKTUELL [
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GUT ABGEHANGENE GRAFIK Der Detailgrad der Objekte und
Texturen wurde im Vergleich zu Half-Life 2 nochmals gesteigert.

BELICHTUNGSMES-
SER Beim Wechsel
der Lichtverhlt-
nisse simuliert
HDR-Rendering

die Anpassung der
Augen an die neue
Umgebung. Die
Uberginge zwischen
Normal-, Uber- und
Unterbelichtungs-
effektsind fliefend

und wirken natrlich.

A

ie haben Half-Life 2?
s Und liebaugeln mit der
Anschaffung neuester
Grafik-Hardware? Dann diirfen
Sie sich auf einen Abstecher zur
verborgenen Kiiste freuen, des-
sen Besuch sich fiir Liebhaber
der schonen Kiinste lohnt. Die
in Kiirze iiber den Online-Ver-
triebskanal Steam downloadba-
re Bonus-Karte The Loast Coast
enthilt nicht iiberwiltigend viel
neues Gameplay, der neue Schau-
platz soll in etwa 20 - 40 Minuten
durchspielbar sein. Aber Sinn
und Zweck der Ubung ist vor
allem die Demonstration neuer
Engine-Features.

Half-Life-Grafikzukunft

»Als wir mit Half-Life 2 fer-
tig wurden, fragten wir uns, wie
weit wir die Source-Engine noch
pushen konnten”, meint Grafik-
Designer Randy Lundeen, der
uns zusammen mit Gary McTag-
gart den Lost-Coast-Level bei
Valve vorfiihrt. Die nahe liegende

PC GAMES 06/05

Antwort lautete ,High Dynamic
Range“-Rendering (kurz: HDR).
Im Prinzip geht es dabei um ein er-
weitertes Lichtspektrum in Spiels-
zenen, um sie unter- oder iiberbe-
lichtet wirken zu lassen. Entgegen
fritheren Ankiindigungen war
diese Technik nur ansatzweise in
Half-Life 2 enthalten. Zwar gab
es den einen oder anderen grellen
Lichteffekt, aber eine stufenlose,
dynamische HDR-Berechnung
der kompletten Szene fand nicht
statt. Der Source-Upgrade sorgt
fiir Nachhilfe: Alle zukiinftigen
Valve-Spiele (zum Beispiel die
Erweiterungs-Episode Aftermath)
sollen davon Gebrauch machen.
Auch die Toolkits fiir Mod-Au-
toren und Engine-Lizenznehmer
werden um HDR-Funktionalitat
erweitert.

Mehr Licht

Der Effekt ist subtil, lasst die
Spielwelt aber um einiges natiir-
licher wirken. Im Prinzip wird
beriicksichtigt, wie eine mensch-

liche Pupille auf wechselnde
Lichtverhiltnisse reagiert. Beim
Wechsel von einem Gebaude ins
Freie wirkt das Tageslicht im ers-
ten Moment zu grell. Umgekehrt
dauert es einen Moment, bis man
beim Betreten eines dunkleren
Raumsalle Details der Umgebung
wahrnimmt. Blickt man im Freien
direkt in den hellen Mittagshim-
mel, wirkt der Rest der Spielwelt
in diesem Moment relativ dunkel.
Durch HDR gelingen auch feinere
Lichtverhaltnis-Abstimmungen je
nach Tageszeit.

Gleichzeitig haben die Valve-
Kiinstler mehr Aufwand denn je
betrieben, um einen Level unver-
schamt gut aussehen zu lassen.
In 3D modellierte Texturen und
genauere  Normal-Mapping-In-
formationen sollen ein Standard
fiir zukiinftige Source-Eigenpro-
duktionen sein. Aufierdem steck-
te man besonders viel Zeit in die
Recherche, um Kiistenlandschaf-
ten und Klosterbauten moglichst
authentisch und detailliert zu in-

szenieren. Lost Coast wird nur in
der HDR-Version veroffentlicht,
die Hardware-Anforderungen
sind da fast schon Science Fic-
tion. ,Mindestens” eine X800 sei
im Ati-Lager erfordetlich, zur
Nvidia-Performance wollte man

sich noch nicht dulern.

Die neuen Grafikkarten kinnen
kommen, solche Spielengine-Prot-
zereien legitimieren das niichste
Wettriisten in den Tiefen des
Tower-Gehiiuses. Erwarten Sie
von Lost Coast keine Gameplay-
Wundertaten, hier geht es primir

HEINRICH LENHARDT

um schonen Schein. Aber einer

geschenkten Kiiste schaut man
nicht ins Maul. Fiir spielerische
Grofitaten ist dann eher Valves
(kostenpflichtige) Erweiterungs-
Episode Aftermath zustindig.

Entwickler: Valve
Anbieter:  Valve (nuriiber Steam)
Termin: Mai/Juni 2005
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lefield 2

Auf in den Kampf: PC Games spielte eine Karte
des Multiplayer-Shooters Probe und verrat, wa-
rum Joint Operations bald einpacken kann.

s kann schon mal pas-

sieren, dass sich meh-

rere Redakteure wegen

einer frisch eingetroffenen Beta-
> in die Haare bekommen.
Was sich diesen Monat allerdings
im Falle von Battlefield 2 ereigne-
te, dartiber breiten wir lieber den
Mantel des Schweigens. Nicht
vorenthalten wollen wir Thnen
unsere ersten Eindriicke, die wir
auf den modernen Schlachtfel-
dern sammelten. Bevor’s losgeht,
muss erst ein kostenloser Ac-
count erstellt werden. Denn Bat-
tlefield 2 protokolliert jede Threr
Aktionen auf offentlichen Ser-
vern mit und platziert Thren Cha-
rakter dementsprechend in einer
Art Weltrangliste. Punkte gibt es
nicht nur fiir Abschiisse, sondern
auch, wenn Sie jemanden verarz-
ten, ein Fahrzeug reparieren oder
als Anfiihrer Befehle erteilen. Ist

eine bestimmte Zahl erreicht,
winkt eine Beférderung und eine
neue Waffe wird freigeschaltet
— also fast wie in einem Online-
Rollenspiel. Besondere Verdiens-
te, etwa wenn Sie lingere Zeit
nicht abgeschossen wurden,
belohnt Battlefield 2 mit einem
Abzeichen. Sehr motivierend!

Flexible Kartengrope

Schauplatz unserer Vorab-
Version ist der Golf von Oman.
Diese Wiistenkarte ist auf den
klassischen ~Eroberungs-Modus
ausgelegt und in drei Konfigura-
tionen vorhanden: fiir 16, 32 und
64 Spieler. Bei der geringsten
Teilnehmerzahl beschrianken sich
die Kampfe lediglich auf eine ty-
pisch arabische Kleinstadt. Die
Décher der Hochhduser eignen
sich perfekt fiir Scharfschiitzen
und entlang des Bahniibergangs

ist gentigend Platz fiir packende
Panzerschlachten. Gefahr aus
der Luft droht hingegen erst ab
der 32er-Einstellung, die die Map
um einige Quadratkilometer und
neue Basen erweitert. Wahrend
die Terroristenpartei, genannt
MEC, von einem Flughafen im
Norden mit Mi-28 Havocs und
Mig-29 Fulcrums abhebt, starten
wir aufseiten der US Marines von
einem Flugzeugtrdger im Siiden.
Auf Deck stehen wunderschon
modellierte AH-1 Super Cobras,
UH-60 Black Hawks sowie ei-
ne Senkrechtstartervariante der
F-22. Auch das Wasser und die
Landschaften sehen dermafien
schick aus, dass wir die ersten
Minuten sprichwértlich damit
beschiftigt sind, den Unterkie-
fer wieder hochzuklappen, be-
vor wir ins Cockpit steigen. Die
Hubschraubersteuerung unserer




8 WASSERWACHT Sttt groBer Schlachtschiffe

lg erwarten Sie wendige Schlauchboote.

Cobra unterscheidet sich kaum
von Battlefield Vietnam und
Klappt hervorragend mit Tasta-
tur und Maus. Mit einem Joystick
sollte man vorerst lieber auf dem
Boden bleiben, denn die Kniip-
pel reagieren noch zu sensibel.

Job-Offensive

Die Berufswahl fillt in Bat-
tlefield 2 schwerer als bei den
Vorgéngern — im positiven Sinn.
SchlieBSlich haben Sie jetzt die

Wahl zwischen sieben interessan-

ten Charakterklassen. Zum Ver-
gleich: Battlefield Vietnam be-
saB lediglich vier. Véllig neu sind
der MG-Schiitze und die Spezial-
krifte. Letztere tragen C4-Spreng-
satze mit Fernziindern und sind
fiir Sabotageakte préidestiniert.
" Auerdem kehrt der Sanititer
aus Battlefield 1942 zurtick. Des-
sen Rolle wurde im Vergleich

TREFFSICHER Im Stehen erwischen Sie &
mit dem fetten M249-SAW-Maschinen- §
gewehr hochstens durch Zufall einen
Gegner. Am besten, Sie legen sich hin.

GUT GETARNT Biische und Gréser
eignen sich gutzum Verstecken.

CHWERGEWICHT Panzerhaben es in
den verwinkelten Stadten nicht leicht.

zu damals kraftig iiberarbeitet.
Um Soldaten zu heilen, reicht es,
wenn Sie den Verbandskasten in
die Hand nehmen. Dann ladt sich
automatisch der Gesundheitsbal-
ken eines jeden Kollegen auf, der
sich in unmittelbarer Néhe be-
findet. Fallt ein Kamerad, rufen
Sie ihn binnen 15 Sekunden mit
dem Defibrillator ins Leben zu-
riick. Ferner ist der Doktor end-
lich mit einer brauchbaren Waffe,
der M16, ausgeriistet. Trotzdem
waren wir die meiste Zeit als In-
genieur unterwegs. Es ist einfach
unheimlich praktisch, seinen be-
schadigten M1A2 Abrams selbst
reparieren zu kénnen.

Soldner hatte ihn zuerst,
dann zog Joint Operations nach
und jetzt wartet auch Battlefield
2 mit einem auf. Die Rede ist
vom Commander-Modus. Wer
ihn auflen vor lasst, fithlt sich in

Battlefield 2 sofort heimisch. Ab-
gesehen davon, dass die Funkbe-
fehle nicht mehr auf den Funkti-
onstasten liegen, sondern durch
ein ubersichtliches Radialmenii
ersetzt wurden, bleibt alles beim
Alten. Es sei denn, Sie {iberneh-
men die Verantwortung und mi-
men den Anfithrer. Ahnlich wie
bei der Konkurrenz analysieren
Sie dann anhand einer Satelliten-
karte die Situation und weisen
den Teams Wegpunkte zu, was
in unserer Version bereits tadel-
los funktionierte. Ob Thre Leute
die Instruktionen auch befolgen,
ist ein anderes Thema. Zusétzlich
konnen Sie Aufklarungsdrohnen
rufen, Munitionskisten per Fall-
schirm hinter den feindlichen
Linien abwerfen lassen oder aber
etwa alle vier Minuten einen Ar-
tillerieschlag ordern. Sicherlich
ein nettes Feature, das allerdings

fiir dhnliche Frusterlebnisse wie
bei Séldner: Marine Corps sor-
gen konnte. Denn mit spieleri-
schem Konnen hat diese méachti-
ge Attacke rein gar nichts zu tun.
Gliicklicherweise kann der Geg-
ner aber die Geschiitze mit etwas
C4 von der Karte verbannen.

BENJAMIN BEZOLD

Alter Schwede! Bislang konnten
wir zwar nur eine Map spielen,
aber das hat gereicht, wm mich
Hals iiber Kopf in Battlefield 2
zu verlieben. Besonders gut sind
DICE die Charakterklassen gelun-
gen: Endlich ist der Medic nicht
nur Kanonenfutter. Das Einzige,
was mir ein wenig Sorge bereitet,
sind die Artillerieschlige.

Entwickler:
Anbieter:
Termin:

Digital lllusions CE
Electronic Arts
Ende Juni 2005
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FEUER FREI Mit 27 verschiedenen Schiefeisen ballern Sie sich durch die Galaxien.
Grafisch setzt Stargate SG-1 auf eine Weiterentwicklung der Unreal-2.5-Engine.

TEAM-ACTION Als Anfiihrer der Spezialeinheit SG-1 kdmpfen Sie mit lhrem vierkdpfi-
gen Team an bekannten Schauplatzen aus der TV-Serie um ein machtvolles Artefakt.

Stargate SG-1

The Alliance | Wenn MacGyver im griinen Tarnanzug durch Wurmldcher hiipfend fremde
Welten erkundet, sind Sie nicht im falschen Film, sondern im Spiel zum Serienhit Stargate.

Der Kinofilm

Kurt Russell und James Spader kletterten
1994 in Roland Emmerichs Leinwanderfolg
durch ein dgyptisches Teleport-Tor, genannt
Stargate. Heraus kamen sie am anderen
Ende der Galaxis, wo sie sich mit AuBerirdi-
schen eine furiose Schlacht lieferten.

Die Fernsehserien
Seit 1997 lauft die Fernsehserie Stargate

SG-1 mit groRem Erfolg rund um den Globus. |

In der Hauptrolle: Richard Dean Anderson
alias Colonel Jack O'Neill. Uber 170 Folgen
sind bereits abgedreht, die hierzulande RTL
2 zeigt. Dort ist seit letztem Jahr auch der
Ableger Stargate Atlantis auf Sendung.

Die DVDs
Sowohl der Kinofilm als auch beide TV-Se-
rien sind natiirlich auf DVD erhéltlich.

ort heifdt Richard Dean
D Anderson  natiirlich

nicht MacGyver, son-
dern ist als Colonel Jack O'Neill
Anfiihrer der SG-1, einer gehei-
men Eliteeinheit der US-Army.
Fans der Sci-Fi-Serie wissen,
dass Daniel Jackson, Samantha
Carter und ein gewisser Tealc
das bestens ausgeriistete Son-
dereinsatzkommando kom-
plettetieren. Bei Stargate SG-1:
The Alliance muss das Quartett
einen Angriff des alten Feindes
Anubis abwehren. Der ist nim-
lich genau wie die SG-1 hinter
einem  dreiteiligen  Artefakt
her. Wiirde dieses Anubis und
seinen Goa'uld oder gar dem
noch gefihrlicheren Stamm der
Haaken in die Hinde fallen,
hitte das fatale Auswirkun-
gen. Die Goa‘uld sind iibrigens
eine herrschstichtige, parasitire
AuBerirdischen-Rasse, die alles
Leben aus ihren Wirtskirpern
saugen. Alles klar? Falls nicht:
Samstags um 17:05 Uhr RTL 2
einschalten, dort gibt’s wichent-
lich Nachhilfe.

Action wie im Fernsehen

In dem teambasierten Ac-
tion-Shooter iibernehmen Sie
die Kontrolle tiber die mit einem

riesigen Waffenarsenal ausge-
riistete SG-1. Vor jeder Mission
picken Sie sich einen Charakter
heraus, der Threr Meinung nach
am besten fiir die anstehenden
Aufgaben geeignet ist. Der Rest
folgt wie in einem Taktik-Shoo-
ter KI-gesteuert. Klasse: Die ein-
zelnen Team-Mitglieder sehen
ihren TV-Vorbildern nicht nur
zum Verwechseln dhnlich, son-
dern klingen dank ihrer deut-
schen Synchronstimmen auch
wie im Fernsehen.

Grafik vom Feinsten

~Um ein realistisches Spiel-
erlebnis zu schaffen, haben wir
das Stargate-Universum mog-
lichst authentisch nachgebaut”,
verrédt uns Chef-Designer Viljar
Sommerbakk. Und in der Tat
macht die effektvolle Prisen-
tation bereits im momentanen
Alpha-Stadium einen ordentli-
chen Eindruck. Kein Wunder,
schlieBlich setzt Stargate SG-1:
The Alliance optisch auf eine
Weiterentwicklung der bewahr-
ten Unreal 2.5-Engine. Verbes-
serungswiirdig sind allerdings
noch die zuckeligen Animati-
onen samtlicher Protagonisten
und auch die Schatteneffekte
wirken unausgereift — aber bis

zur geplanten Verbffentlichung
im Oktober bleibt den Entwick-
lern ja noch ein bisschen Zeit.

Vier gewinnen?

Neben der Solo-Kampagne
sollen auch Freunde gepflegter
Mebhrspieler-Duelle auf ihre Kos-
ten kommen. Besonders vielver-
sprechend klingt der kooperati-
ve Modus, bei dem Sie mit drei
Freunden gleichzeitig gegen die
Bedrohung kimpfen. Dariiber
hinaus sind acht weitere On-
line-Modi geplant, darunter be-
kannte SpaBbringer wie Team
Deathmatch, Capture the Flag
oder Last man Standing.

T

CHRISTIAN SAUERTEIG L

Ehrlich gesagt habe ich den
Glauben an brauchbare PC-Um-
sefzungen diverser Fernseh- und
Kino-Hits wverloren. Stargate
SG-1: The Alliance hat aber al-
lerbeste Chancen, mich zu bekeh-
ren. Das bekannte Szenario ist
spannend, die Grafik sehenswert
und der kooperative Mehrspieler-
Modus klingt wirklich reizvoll.

Entwickler: Perception
Anbieter:  Jowood
Termin: Oktober 2005
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DECKUNG IM DICKICHT Dieser russische Schiitzenpanzer BMP-1 nimmt mit seiner Bordkanone das Unterholz unter ;
Beschuss. Hier verbirgt sich die US-Marineinfanterie unter Ausnutzung des virtuellen Gelandes.

BOMBENSTIMMUNG Artilleriebeschuss und Luft-
angriffe deformieren das Gelande und schaffen neue

Enemy in Sight

Landschaftsgdrtnerei in 3D: Von den Machern von Mafia und Hidden & Dange-
rous kommt eine Militarsimulation, in der das Terrain deformiert werden kann.

llusion Softworks ist
m alles andere als unbe-

darft, wenn es sich
um Militdarsimulationen dreht.
Immerhin gehen die Hidden &
Dangerous-Serie sowie Vietcong
auf das Konto des tschechischen
Teams. Trotz der Flut aktueller
undhistorischerGriinkittel-Simu-
lationen, die momentan auf dem
Markt erhéltlich sind, sehen die
Tschechen noch ausreichend
Spielraum fiir einen weiteren Mi-
litarshooter. In dem zurzeit unter
dem Arbeitstite] Enemy in Sight
gehandelten Spiel wird auf Feind-

MITFAHRZENTRALE Per Lkw wird
die Infanterie zum Einsatzort ge-

bracht (unten) und stiirmt alsbald

strategisch wichtige Anhdhen.

ey
F'-_‘% el

bilder der Vergangenheit zurtick-
gegriffen. In Europa stehen sich
in einem Zukunftsszenario ame-
rikanische und sowjetische Trup-
pen gegeniiber und ringen auf
den 3D-Schlachtfeldern um die
Weltherrschaft.

Interaktiver Waldspaziergang

. Wir werden ein Maximum an
Interaktionsmoglichkeiten mitder
Spielumgebung bieten”, erklért
Ivan Kratochvil, Lead Designer
bei Digital Illusions. , Alle Objekte
koénnen durch Infanteriewaffen,
Artilleriebeschuss oder sogar

Bombenangriffe zerstort werden.
Das kann die Spielumgebung in
der Mission komplett verandern
und véllig neue taktische Optio-
nen erdffnen.” Ein Haus, in dem
sich ein feindliches Schiitzenrudel
verschanzt hat, kann der Spieler
etwa durch ein frisch gespreng-
tes Loch in der Mauer stiirmen.
Dann geht sicher jedem Innen-
architekten das Herz auf, denn
jedes einzelne Zimmer in den
Héusern ist individell mébliert.
Damit Gebdude, Gegenstinde
und Geldndeformationen glaub-
wiirdig zerstdrt werden, setzt

Nlusion Softworks die Physik-
Engine von Xpand Rally ein. Von
der Technologie verspricht sich
das Studio hochste Detailtreue. So
entziinden sich einzelne Baume
bei Beschuss und das Feuer greift
auf andere Baume {iber, was sogar
zum Ausbruch eines waschechten
Waldbrandes fithren kann. Selbst
die Schaffung von Schussfeldern
und Stellungen soll in Enemy in
Sight méglich sein.

Eingraben erwiinscht

Da darf der Infanterist zum
Beispiel nach Gutdiinken Schiit-

WALDMEISTER Die Vegetation in Enemy in Sight ist uRerst realistisch
animiert und bietet zahlreiche Versteckmaglichkeiten.



TAKTIK-SHOOTEF

OLDIE Wesentlich grobpixeliger

- .y Wirkt der Sowjet-Hubschrauber

in Operation Flashpoint.

= HELIKOPTERANGRIFF Hubschrauber wie dieser

russische MIL-MI-24 kénnen selbst gesteuert
| werden. Beispielsweise darf man aus der Luft
Nachschublinien schiitzen oder Panzer jagen.

zenmulden ausheben, als Scharf-
schiitze Baume erklettern oder
aber sich im Unterholz verber-
gen. Der Held agiert wihrend-
dessen als wahrer Tausendsassa:
Als Infanterist stiefelt man tiber
Stock und Stein, kann aber auch
15 Militér- und tiber 20 Zivilfahr-
zeuge durchs Geldnde dirigieren
oder gar einen Hubschrauber

einem guten Dutzend beteiligter
Stahlkolosse eindrucksvoll. Mit
den zurzeit trendigen Taktik-
Shootern hat Enemy in Sight
also wenig gemein. ,Obwohl
man an sein Team auch Befehle
geben kann, wird sich Enemy in
Sight wesentlich actionorientier-
ter spielen als etwa Operation
Flashpoint. Hier wird nicht mit

sachlichen Feld-Handbiicher der
NATO angelehnt. Das 100 Qua-
dratkilometer grofie Areal wurde
auf Basis von Satellitenaufnah-
men individuell modelliert und
orientiert sich am tatsdchlichen
Geldnde an der deutsch-tsche-
chischen Grenze, und zwar mit
einer maximalen Terrainabwei-
chung zwischen einem und zehn

Statt in einem kleinen Kommando-Unternehmen zu kampfen, stehen
sich bei Enemy in Sight Hunderte von Soldaten gegeniiber.

besteigen. ,Ein Beispiel fiir eine
Hubschraubermission ist es, eine
Landung verbiindeter Truppen
zu sichern”, erklart Kratochvil.
In ersten gezeigten Trailern geht
es auch in Hohe der Wolken-
decke kriftig zur Sache, wenn
man sich aus der Cockpitsicht
mit feindlichen Helikoptern du-
elliert. Am Boden wirken insbe-
sondere Panzerschlachten mit

einem kleinen Kommando ge-
ké.mpft, sondern es stehen sich
buchstéblich Hunderte von Sol-
daten gegentiber.”

Bewanderte Berater

Bei Enemy in Sight wird
genretiblich Realismus groff ge-
schrieben. ,,Wir haben natiirlich
Militarberater beauftragt und
die Missionstaktik an die tat-

HAUSBESUCH US-Soldaten riicken vor und
beschiefien ein von Sowjets besetztes Dorf.

Metern.” Zusitzlich zu den 100
Quadratkilometern an realisti-
schem Gelédnde stehen weitere
900 automatisch generierte Qua-
dratkilometer zur Verfiigung, auf
denen sich der Spieler austoben
darf. Ein weiterer Schwerpunkt
sind die drei geplanten Multi-
player-Modi. Neben kooperati-
ven Spielmodi soll es Green-Be-
ret-Missionen geben, in denen

sich ein einzelner Spieler gegen
eine Ubermacht durchschlagt.
Schliefilich diirfen kreative Kop-
fe per Editor selber Schicksal
spielen und individuelle Missio-
nen zusammenbasteln.

CHRISTOPH HOLOWATY } \

Enemy in Sight sieht mit
animierter Vegetation, perfek-
tem Licht- und Schattenspiel
und Hiusern mit detaillierter
Inneneinrichtung vielverspre-
chend aus. Aus der Flut der
Militdrsimulationen  diirfte
sich das Spiel jedoch vor allem
dann hervorheben, wenn die
versprochene Deformierbarkeit
des Gelindes tatsichlich Aus-
wirkungen auf den jeweiligen
Missionsverlauf hat. Gelingt
dies, erwartet uns eine echte
Innovation im Militdrsegment.

Entwickler: lllusion Softworks
Anbieter:  Atari
Termin: Ende 2005

SPAHTRUPP Einzelnen Soldaten darf der Spieler Befehle
erteilen. Hier wird ein Spaher an die Front beordert.

[ souroromanc &l
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Blut geleckt: Der Handlungs-
auftakt von F.E.A.R.

T e e,

Seit wir die Intro-Sequenz des Horror-Shooters erlebt
haben, schlafen wir nur noch mit angeknipster Nacht-
tischlampe. Hier einige Schliisselszenen:

Was macht der Mann in seiner Einzelzelle? Und warum wird er
von Raben und einem geisterhaften kleinen Madchen besucht?

Schnitt (im wahrsten Sinne des Wortes) in den Sicherheitskon-
troliraum. Na, wenn das nicht der Typ aus der Einzelhaftist ...

AUF DER HOHE DER ZEIT In Zwischensequenzen kommt die leistungsfahige 3D-Engine zum Einsatz.

Der mysteriose Mann ist nicht allein, vermummte Truppen stiir-
men die Anlage und schiefen auf das Sicherheitspersonal.

Frisches Blut, aber weit und breit keine Serviette: Der Oberbose-
wicht vergisst beim Beknabbern seiner Opfer die Tischmanieren.




F.E.A.R.

Bange machen gilt nicht: Tapfer kdmpften wir uns durch die Auftaktlevels des
grafisch geschniegelten Schauder-Shooters.

EGO-SHOOTER

ie macht man Spielern
w am besten Angst? Id

Software wihlte fiir
Doom 3 das Kinderschreck-Prin-
zip und sorgte mit Damonen fiir
zuverldssige, wenn auch sich
durch Wiederholung etwas ab-
nutzende |, Kreisch!”-Momente.
Mit weniger billigen Tricks, mehr
Kl-Klasse und fein dosiertem
Psychothriller-Grusel will jetzt
EE.AR. punkten.

Auf den Grafik-Putz gehauen

Die EE.A.R--Engine soll die
Leistungsfahigkeit von DirextX-
9-Grafikkarten ausreizen. Ent-
sprechend proper wirkt die Spiel-
welt mit ihren hochauflésenden
Texturen, dynamischem Licht
und integrierter Havok-Physik-
simulation. Vor allem lieben die
Monolith-Entwickler  Partikel-
effekte: Jede Kugelberiihrung
mit der Umgebung ldsst diese in
abenteuerlichem Ausmaf} stau-
ben und splittern. Der Spieler ist
tiberwaltigt — vor allem, wenn er
das Shoot-out-Feuerwerk bei ak-
tivierter Zeitlupe erlebt. Verlang-
samung in Bullet-Time-Manier ist
ein niitzliches Heldentalent, das
man durch Tastendruck auslost.
Dieser Effekt bleibt auch in eini-
gen Multiplayer-Modi erhalten:
Beim Team Deathmatch verfiigt
jede Gruppe tiber ein Gemein-
schaftskonto der zur Ausiibung
notigen Geistesenergie.

Unheimliche Begegnung
Die Solospieler-Handlung ist
in der nahen Zukunft angesie-
delt. Thr Charakter ist Mitglied ei-
nes Sonderkommandos des US-
Militdrs. Eine Forschungsanlage
wurde von mysteridsen Angrei-
fern tiberfallen und besetzt, das
Wachpersonal brutal ausgeschal-
tet. Mit Teamkollegen erforschen
Sie das Gelande, doch bald wird
der Funkkontakt gestort und Sie
sind erst einmal auf sich gestellt.
"Und sehen ganz merkwiirdige
Dinge. Einen unverwundbaren,
sich in Staub auflésenden Mann.

PC GAMES 06/05

Ein seltsames kleines Madchen,
das im Moment einer gewaltigen
Explosion auftaucht. Im Spielver-
laufsollen die Schauplétze immer
unheimlicher werden, verspricht
Produzent Chris Miller. ,Bose
Dinge konnen in dunklen Ecken
passieren”, legt er grinsend den
Taschenlampeneinsatz nahe.

Offensive K

Beim Selberspielen probier-
ten wir Schrotflinte und Maschi-
nenpistole, zur Not knockt man
Gegner mit Nahkampfhieben
aus. Neben dem grafischen , Al-
les fliegt dir um die Ohren”-Ge-
fetze beeindruckte vor allem die
kiinstliche Intelligenz der ersten
Gegner. Die achten nicht nur auf
Deckung, sondern riicken auch
unter Ausnutzung der Umge-
bung clever vor und jagten uns
mitunter vor sich her. Gut horbar
ruft ein Feind seimen Kollegen
zu, wo er den Spieler gesichtet
hat; die Folge sind Flankenan-
griffsversuche auf Thre Position.
Chris Miller erganzt: ,Wenn du
jemanden in einem Raum nicht
ausschaltest, fallt er zuriick, um
dich von hinten in die Zange
zu nehmen. Du denkst, die Luft
ist rein, gehst weiter, aber dann
kommt von hinten dieser Typ
durch die Tiir. Nicht weil er dort
gespawnt wurde, sondern weil
das ganze System wirklich dy-
namisch ist.”

=Y
HEINRICH LENHARDT }g

Vor einem  Shooter-Sommer-
loch braucht man sich nicht zu
fiirchten: Schon der Anfang von
EE.A.R. ist aufregend und macht
neugierig, ich hitte gerne noch
linger gespielt. Grafische Effek-
te und forsch agierende Gegner
haben mich ofters bewundernd
fluchen lassen — das ist mir zu-
letzt in Half-Life 2 passiert.

Entwickler: Monolith
Anbieter:  Vivendi-Universal Interactive
Termin: Juni 2005

INTERVIEW MIT CHRIS MILLER

»Kleine Kinder sind auperst gruselig.”

CHRIS MILLER, Senior Producer bei
VU-Games

PC Games: Was macht dir Angst;
wodurch wurde das Team fiir dieses
Spiel inspiriert?

.Da gibt es einige japanische
Horrorfilme, die uns beeinflusst haben.
Und es gibt gewisse Dinge, die fastin
allen Situationen unheimlich wirken.
Kleine Kinder, die sich unnatiirlich
verhalten oder dich einfach nurzu lange
anstarren - auferst gruselig! Jeder hat
so sein eigenes Empfinden, was auf ihn
erschreckend wirkt. Wahrend unserer
Vorfiihrungen sind Leute schon bei der
Intro-Sequenz an die Decke gesprungen,
andere dagegen nicht. Wir denken, dass
wir genug Abwechslung im Spiel haben,
um jedem Angst zu machen.”

PC Games: Kommt der geméchliche
Aufbau der Gruselstimmung nicht dem
Shooter-Tempo in die Quere?

Miller: Wirtreiben den Spieler mit
wirklich heftigen Schieiereien voran.
Zwischendurch fahren wir die Action im-
mer mal wieder zuriick, um den Spieler
einzulullen - und ihn dann aus heiterem
Himmel mit etwas Gruseligem oder
Mysteriosem zu konfrontieren. Es ist nur
schwierig, jemanden zu erschrecken,
wenn ich vorher schon genau verrate,
was wir alles machen wollen ...*
PC Games: Deshalb wohl auch die
Geheimniskrémerei um die Story?

ilfer: ,0h ja, die halten wir unter Ver-
schiuss. Denn wenn wir alle méglichen
Details vorab ausplaudern, riskieren
wir, dass man beim ersten Spielen nicht
mehr iberrascht wird. Und nichts gruselt
mehrals eine bose Uberraschung.”
PC Games: Der verlangsamte
Zeitablauf ist die einzige Sonderfahigkeit
meines Charakters?

Milier: Ich kann derzeit nicht vertiefen,
was man noch im Spiel sehen wird.
Bislang haben wir nur den Zeitlupenef-
fekt gezeigt, den wir als eine Art erhGhte
Wahrnehmungsgabe verstehen.”

PC Games: ... und der verdammt cool
aussieht.

Viilier: ,Absolut. Du kommst um eine
Ecke, rennst in mehrere Gegner - und
dann gibt es Explosionen, Trimmer
fliegen herum, du siehst einzelne
Kugeln an dir vorbeizischen. Das blast
die Ausmafie der Spielwelt-Interaktion
tlichtig auf.”

ZU HART Das Schadensmodell in EE.A.R. ist duBerst realis-
tisch und die Entwickler sparen nicht an roter Farbe. Fiir den
deutschen Markt muss der Shooter deutlich entscharft werden.

|
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War Front

Bilder, die aussehen wie die Katalogseiten von Modellbau-Herstellern: CDVs
neues Strategiespiel will Mapstdbe setzen - und das nicht nur bei der Optik.

as wire, wenn Hitler

im Jahr 1943 einem At-

tentat zum Opfer gefal-
len wire? Wenn der erste Nuk-
lear-Sprengkopf nicht im fernen
Japan, sondern auf deutschem
Boden geziindet worden ware?
Oder wenn Deutschland gar
den Zweiten Weltkrieg gewon-
nen hitte? Solche ,Was wire,
wenn ...“-Fragen im Zusammen-
hang mit historischen Ereignis-
sen werden nicht nur von alten
Ménnern bei einem guten Glas
Wein diskutiert, sondern dienen
gerne auch als Spielwiese fiir

pfiffige Entwickler auf der Suche
nach einem interessanten Szena-
rio fiir das ndchste Projekt.

Keine historischen Fufifes-
seln, die Geschichte des Zweiten
Weltkriegs umschreiben — genau
das ist Thema in Digital Realitys
(Desert Rats vs. Afrika Korps,
D-Day und Haegemonia) neu-
em Echtzeit-Strategiespiel War
Front. Bei einem Besuch wvon
CDVs Marketing- und Presse-
chef Eric Standop konnten wir
einen ersten Blick auf eine sehr
frithe Version werfen — und wa-
ren vom Fleck weg begeistert.

Alles wackelt, alles passt

»Schaut euch mal die Details
bei Panther-Panzer an,
da haut’s mich jedes Mal vom
Stuhl”, eroffnet Eric seine Pra-
sentation von War Front. Als er
den Stahlkoloss in Bewegung
setzt, wackelt die Antenne, die

dem

Auspuffrohre stottern und der
Ersatz-Bezinkanister rappelt in
seiner Aufhangung. Wir sind er-
staunt—den , Liebe zum Detail -
Grad von Codename: Panzers

tibertrifft War Front schon nach
wenigen Sekunden. Natiirlich
federt das 45-Tonnen-Chassis

des deutschen Panzers beim
Abbremsen ein wenig nach und
erzeugt so den Eindruck von
Tragheit. Eine Physik-Engine
wie in Half-Life 2 wird es in War
Front allerdings nicht geben.
»Digital Reality plant freilich,
War Front mit méglichst vielen
vorberechneten Pkysik-Spielerei-
en aufzupeppen”, setzt Standop
nach. ,Beispielsweise bekom-
men Panzer Tarnnetze auf ihre
Kanonenrohre, die nicht einfach
aufgemalt, sondern richtig mo-
delliert sind und im Fahrtwind
entsprechend  mitschwingen.

PC ( 05
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Alle Objekte werfen abhéngig zur Position und Intensitat der Licht-
quelle einen weichen Schatten auf sich und ihre Umgebung.

Auf Wasseroberflachen spiegelt sich die komplette
Spielwelt inklusive Schatten von Fahrzeugen wider.

WU

Lichtquellen wie der Feuersto einer Panzerkanone
erhellen bei Nacht die unmittelbare Umgebung.

Zum Gucken und Staunen wird
es hier sicher genug geben.”
Gucken und Staunen passt
auch gut zu den Screenshots,
die auf den vier Seiten dieses
Artikels abgedruckt sind. Die
darauf erkennbare Grafikqua-
litdt — Texturen, Detailgrad der
Fahrzeuge, Soldaten und Ge-
baude - iibertrifft jedes andere
in der Entwicklung befindliche
Spiel im Strategie-Genre oder
zieht zumindest gleich. Die
" Bilder erinnern auf den ersten
Blick eher an liebevoll zusam-
mengebastelte und bepinselte

GAMES 06/05

Modellbau-Dioramen denn an
ein Computerspiel — alles wirkt
plastisch und zum Greifen nahe.
Codename: Panzers hatte zwar
schon einen dhnlich detaillierten
Look, doch da die Entwickler
auf 3D-Effekte wie spiegelnde
Metalloberflichen oder Bump
Mapping verzichteten, fehlte
der an sich schénen Optik noch
der letzte Feinschliff.

Und genau den haben die
Programmierer von Digital Rea-
lity War Front verpasst: Anstelle
schlichter Wassertexturen wie
in C&C Generile oder eben

Panzers glitzern, spiegeln und
funkeln kleine Seen und Fliisse,
ganz so wie in modernen Ego-
Shootern. Bei Explosionen wa-
bert die Luft aufgrund der extre-
men Hitze, Leuchtspurmunition
und Suchscheinwerfer erhellen
stockfinstere Né&chte, weiche
Schatten verlaufen entsprechend
zur Position und Stirke einer
Lichtquelle (Strafienlaterne,
Feuer oder Ahnliches) und le-
gen sich dabei korrekt iiber
Landschaft und Modelle.
Uberhaupt soll die Beleuch-
tung eine extrem wichtige Rolle

in War Front spielen. Geplant
ist, dass gut ein Viertel aller Mis-
sionen nach Sonnenuntergang
spielt. Die dynamische Beleuch-
tung, die man sehr schon auf den
Screenshots dieser Doppelseite
erkennen kann, hat sogar Aus-
wirkungen auf den Spielverlauf.

Denn bei Nacht verringert sich

die Sichtweite der Einheiten
— das ermdglicht Hobby-Strate-
gen fiese Hinterhalte und Uber-
raschungsangriffe.

Einen wirklichen Riesen-
schritt nach vorne machen die
Entwickler zudem bei den Ge-
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Die wichtigsten Features von War Front auf einen Blick

1. Basisbau

Anders als beispielsweise bei Schiacht um Mittelerde
sollen Gebaude auf klassische Art und Weise errichtet
werden: Typ auswahlen, freie Flache suchen, Auftrag
erteilen, fertig. Jede der drei Nationen besitzt Stan-
dard-Bauwerke wie Kasernen, aber auch vollig indi-
viduelle Einrichtungen. Alles in allem soll jede Partei
um die elf Gebaude-Typen besitzen, hinzu kommen
noch mindestens 40 mogliche Upgrades.

2. Ressourcen

Bislang ist in War Front nur eine einzige, noch namen-
lose Ressource eingeplant. Diese soll an mehreren
Stellen auf den Karten auftauchen, beispielsweise in
Form von Versorgungskisten oder speziellen Gebau-
den. Der Spielablauf wird also genau wie in einem
normalen Strategiespiel davon abhangig sein, wie
viele Ressourcen-Quellen man erobern kann.

3. Superwaffen

Genau wie in C&C: Alarmstufe Rot hat der Spieler
Zugriff auf Superwaffen, die er allerdings erst
erforschen muss. Geplant sind Nuklearsprengkopfe,
Erdbebenbomben und Super-V2-Raketen.

Bis auf die grandiose Optik existieren viele Features von War Front bislang nur auf Papier - wir geben einen Uberblick iiber das, was noch geplant ist.

4. Forschung

Uber den Anteil der Forschung am Spielablauf kénnen
wir bislang nur sagen: Prototypen wie den deutschen
Diisenjager ME 262, Maus-Panzer oder Superwaffen
muss man erst erfarschen, bevor man sie einsetzen
kann. Wie genau man forscht und ob man unter-
schiedliche Pfade einschlagen kann, steht zu diesem
frithen Zeitpunkt noch nicht fest.

5. Solo-Kampagne mit drei Parteien

Wie im Extrakasten links beschrieben, kénnen Sie
aufseiten der Deutschen, Alliierten oder Russen den
Kriegsverlauf entscheidend veréndern. Insgesamt
sollen pro Partei mindestens zehn Missionen spielbar
sein, CDV plant fiir die Kampagne eine Mindestspiel-
dauervon 40 Stunden ein.

6. Steuerbare Lufteinheiten

Im Gegensatz zu Codename: Panzers sind Lufteinhei-
ten direkt vom Spieler produzier- und steuerbar und
kénnen wie ganz regulare Truppen eingesetzt werden.
Zur Wahl stehen Sturzkampfbomber, Jagdflieger,
schwere Bomber oder Transportflugzeuge, die teilwei-
se liber Spezialfahigkeiten verfiigen.

7. Wettereffekte

Die waren in unserer Version noch nicht einge-

baut, aber Regen, Schnee und Stiirme sollen den
Spielablauf direkt beeinflussen, beispielsweise durch
geringere Sichtweite, fehlende Luftunterstitzung und
langsamere Fortbewegung.

8. Helden, Erfahrung, Kern-Armee

Jede Kampagne erleben Sie in der Rolle eines Helden,
dhnlich wie in Codename: Panzers. Helden kénnen
genau wie normale Einheiten an Erfahrung gewinnen
und dadurch passive und aktive Spezialfahigkeiten
erlernen. Geplant istzudem, dass man eine Kern-
Armee von der ersten bis zur letzten Mission einer
Kampagne mitnehmen und stetig verbessern darf.

9. Mehrspieler-Modus

Der Mehrspieler-Modus bietet unter anderem histo-
risch akkurate Missionen an, die man entweder gegen
die Kl oderzu zweit spielen kann. Interessant ist auch
der Who-is-Who-Modus, in dem man mit mehreren
Spielern auf einer Karte jeweils unterschiedliche, zufal-
lig ausgewahlte Ziele erfilllen muss. Dariiber hinaus ist
ganz normales Deathmatch/Skirmish geplant.

bauden: Diese sind nicht nur in-
dividuell mébliert und fallen bei
Beschuss krachend ineinander,
sondern werden in der Nacht
auch wunderschén beleuchtet.
Wenn zu spiter Stunde in den
Stadten das Licht angeknipst
wird und Straflen sowie Hiuser
zusatzlich von Laternen ange-
leuchtet werden, mochte man
am liebsten den Fotoapparat
herausholen und ein paar stim-
munggsvolle Bilder schieflen.

Das alles sieht schon fast zu
gut aus, um wahr zu sein ... und
aktuell ist es das auch (noch)
nicht. Viele der hier abgebildeten
Screenshots sind im Editor zu-
sammengestellt, das Spiel selbst
befindet sich in einem sehr frii-
hen Entwicklungsstadium und
soll laut Standop erst Anfang

2006 erscheinen. Bleibt zu hof-
fen, dass die Entwickler im Laufe
der Produktion nicht den Detail-
grad herunterfahren, so wie bei-
spielsweise bei C&C Generile
geschehen: Hier wurde vor der
Veroffentlichung wohl aus Per-
formance-Griinden auf spiegeln-
des Wasser verzichtet, obwohl
dieser Grafikeffekt auf den ersten
Bildern noch zu sehen war.

GroPe Vorbilder

Auch wenn die Bilder in
dieser Vorschau eine ande-
re Geschichte erzéhlen: War
Front soll keine Taktik-Granate
a la Codename: Panzers wer-
den, sondern ein reinrassiges
Echtzeit-Strategiespiel inklusive
Basisbau, Ressourcenmanage-
ment und Forschungspart zur

Entwicklung neuer Prototypen
und Superwaffen. , War Front ist
eher vergleichbar mit Titeln wie
C&C Generile oder Warcraft als
mit Codename: Panzers”, erklart
Standop und nennt sogleich die
beiden wichtigsten Vorbilder.
Allerdings konnten wir uns noch
nicht in der Praxis von diesen
Features tiberzeugen. Weder Ba-
sisbau noch Ressourcenmanage-
ment oder Forschung waren in
der aktuellen Version anspielbar.

Bomben iiber New York

Eine weitere Besonderheitvon
War Front ist die Hintergrund-
Story der Solo-Kampagne. Zwar
ist das Szenario ,Zweiter Welt-
krieg” fiir ein Strategiespiel an
sich nichts Besonderes, doch statt
denKriegsverlauf1:1 zu kopieren

und die wichtigsten Schlachten
als Missionen einzubauen, ver-
lassen die Entwickler historische
Trampelpfade und stellen die
eingangs erwdhnte ,Was wire,
wenn .."-Frage. Im konkreten
Fall: Wie wére wohl der Krieg
verlaufen, wenn Hitler bei einem
Attentat ums Leben gekommen
wire? , Die Nazis sind nach dem
Attentat weg vom Fenster, was
bleibt, ist das deutsche Reich und
der Kampf ums Uberleben”, ant-
wortet Standop auf die Frage, fiir
wen man denn da eigentlich in
den Krieg zieht. ,Der Spieler hat
in der deutschen Kampagne die
Moglichkeit, den Kriegsverlauf
vollig auf den Kopf zu stellen
und bis nach New York zu mar-
schieren.” Die alliierte und rus-
sische Kampagne sind noch am

»Wir halten uns bei War Front an die Regeln, die Hollywood vorgibt: Jedes Auto, das die

CDV-Produzent Elmar Grunenberg stellte sich unseren kritischen Fragen - und hatte ziemlich interessante Antworten parat.

PC Games: CDV verdffentlicht mit
Codename: Panzers, Sudden Strike und
Blitzkrieg schon drei Strategie-Serien
zum Thema Zweiter Weltkrieg, mit War
Front ist der vierte Titel in Arbeit. Droht
eurer Meinung nach nicht langsam die
Gefahr der Ubersattigung?
Grunenberg: ,Selbiges hatte ich
mich schon vor dem Release von Call of
Duty (dt.) gefragt und das hat doch glatt
Medal of Honor: Allied Assault (dt.) den
Rang abgelaufen. Nein, mal ernsthaft: Wir
planen unser Produktportfolio schon so,

dass sich die Spiele signifikant von einan-
der unterscheiden. Bei War Front wollen
wir die Fiktion aufgreifen, was wére, wenn
ein Hitler-Attentat Erfolg gehabt hétte.
Diese Fiktion nutzen wir beispielsweise
fiir das Gameplay, um moglichst viele
Prototypen zu integrieren, wie etwa den
Me 262, den ersten Diisenflieger oder
die Erdbebenbombe. Das gibt es weder
bei Codename: Panzers noch bei Afrika
Korps. Unser Ziel mit War Front ist, eine
Art Command & Conquer: Generale im
Zweiten Weltkrieg zu machen.”

PC Games: Das Entwicklerstudio Digi-
tal Reality hat mit Platoon, Haegemonia,
Desert Rats vs. Afrika Korps und D-Day
bereits vier Titel im Strategiebereich pro-
duziert, die allesamt gut, aber aufgrund
kleiner Mangel nie liberragend waren.
Wie stellt ihr sicher, dass War Front nicht
nur gut aussieht, sondern sich auch
genauso spielt?

Grunenberg: ,Mich personlich haben
die obigen Titel auch nicht hundertpro-
zentig Uberzeugt und wir haben unsere
Schliisse fiir War Front daraus gezogen.
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Die ublichen Verdachtigen: Drei Kampagnen im Solo-Modus

ECHTZEIT-STRATEGIE: WAR FRONT |

AKTUELL

Die Amerikaner und Englénder

Die Kampagne der alliierten Streitkrafte beginnt mit der
Operation Overlord, also der Landung in der Normandie.
Von hier aus kdmpft man sich mit Shermans, B-17-Bom-
bern und allen méglichen Arten von Fuisoldaten direkt
bis ins Herz des deutschen Reiches. Die Spezialfahigkeit
der Alliierten ist tibrigens die Luftiiberlegenheit inklusive
verheerender Bombenangriffe.

© gehorenzu den méc

Die Russen

An der Spitze der russischen Streitkrafte muss man zu-
ndchst die Holle Stalingrads durchstehen, um anschlie-
fend iiber Polen bis nach Deutschland vorzustoRen und
gemeinsam mit den Amerikanern das Land zu erobern.
Die russischen Streitkrafte kinnen im Vergleich zu den
anderen beiden Nationen deutlich mehr und deutlich
billigere Einheiten ins Gefecht werfen.

Was die Auswahl der spielbaren Rassen betrifft, zeigt sich War Front eher von seiner konservativen Seite. Zur Wahl stehen folgende Parteien:

Die Deutschen

Die deutsche Kampagne beginnt mit dem Tod Hitlers
durch ein Attentat. Es liegtin den Handen des Spielers,
zuerst die Invasion der Alliierten in der Normandie zu-
rickzuschlagen und dann im Osten den russischen Vor-
marsch zu stoppen. Die Deutschen verfiigen insgesamt
(iber weniger Einheiten als die anderen beiden Parteien,
dafiir sind die aber starker (vor allem die Panzer).

___QUALFTAT Die deutschen
Kénigstigerzahlten zu.den besten

i neifen!ﬁ(affen imeSpiel™ 2
g b S

ehesten dran am tatsdchlichen
Kriegsverlauf (siehe Extrakasten
»Die iiblichen Verdéchtigen”),
allerdings orientieren sich die
Entwickler auch hier mit neuen -
Prototypen wie dem Sowjet-Su-
perpanzer Kharkov und Spezial-
waffen wie der Erdbeben-Bombe
eher am spafdigen C&C Alarm-
stufe Rot denn an Panzer Gene-
ral und Konsorten.

Warten auf die Beta

Aufgrund der geplanten Fea-
tures und der wirklich guten
Optik ist War Front ein ernst zu
nehmender Kandidat auf eine
Spitzenposition im Genre. Bis
dahin gibt es fiir die Entwickler
Digital Reality und CDV aber
noch einige ,Was wire, wenn
...”"-Fragen zu klaren.

Klippe runterstiirzt, muss grundsatzlich explodieren!"

DIRK GOODING g

Termin:

Was die Grafik betrifft, so muss
man den Entwicklern Digital
Reality Respekt zollen — die Bur-
schen haben schon bei Haege-
monia gezeigt, dass sie es drauf-
haben. In Sachen Spieldesign
liisst sich aktuell wenig sagen.
Zu viele Features sind lediglich
angekiindigt, und ob das dann
alles  reibungslos  funktioniert
und Spaft macht, kann ich erst
abschiitzen, wenn mir eine voll
spielbare Version im Beta-Status
vorliegt. Nichtsdestotrotz steht
War Front ganz weit oben auf
meiner , Will ich haben“-Liste.

Entwickler: Digital Reality
Anbieter:  CDV
1. Quartal 2006

BOMBERSCHRECK Wer
denn Realitat ist der t:

ckelte deutsche Dii der Messer-
schmidt 262, der in War Front alliierte
Bomberbesatzungen erschrecken darf.

schweren Panzern des Krieges.

Was beispielsweise den Mehrspieler-Mo-
dus von War Front betrifft, kann ich als
ehemalige Nummer 1 der offiziellen C&C
Generale-Rangliste persénlich fiir ein
hervorragendes Balancing garantieren.
Und da wir entscheidenden Einfluss auf
die Qualitat des Spiels haben, kann bei
der Massenmarkttauglichkeit eigentlich
nicht viel schief gehen.”

PC Games: Die Grafik von War Front
erinnert aufgrund des detaillierten
Modellbau-Looks stark an Codename:
Panzers, nur mit dem Unterschied, dass
War Front ein klassisches Strategiespiel

mit deutlich mehr Einheiten werden soll.
Welchen PC muss man besitzen, um
ruckelfrei spielen zu kénnen?

Grunenberg: ,Ich finde, War Front hat

mit den leicht libertriebenen Spezialef-
fekten bei Explosionen sowie den vielen
Details bei den Modellen einen eigenen
Grafikstil. Was die Systemvorausset-
zungen angeht, peilen wir mit unserem
neuen Flaggschiff PCs an, auf denen
Half-Life 2, Doom 3 und Far Cry (dt.)
fliissig laufen.”

PC Games: Wie sieht es grundsatzlich
mit der Physik aus? Ahnelt diese Half-

Life 2, also eine Technologie mit einem
relativ hohen Grad an frei beweglichen,
aufeinander reagierenden Objekten?
Oder zerfallen Hauser beim Beschuss
immer auf die gleiche Art?
Grunenberg: ,Es gibt verschiedene
Arten von Zerstdrungsanimationen - ob
die physikalisch korrekt sind, ist fir mich
als Spieler doch zweitrangig, solange es
realistisch aussieht. Und ob es sich bei
der aktuellen Spielphysik wirklich um
vollkommene realistische Berechnungen
handelt, wire doch mal einen Artikel
wert (grinst). Jedenfalls benutzen wirin
War Front Geb&ude nicht als Levelbe-

grenzung, der Spieler wird jedes Haus
zerstoren kénnen. Ich glaube, das ist es,
was zahlt. Auch bei der Bewegungsphysik
liegt das Augenmerk auf ,gut aussehen”
und vor allem ,wahrmehmbar machen*.
Das heif3t, wir miissen verschiedenste
Dinge iiberzeichnen, damit sie aus der
Vogelperspektive sichtbar sind. Wir
kénnten die Federung so einstellen, dass
sie realistisch ist, - dann wiirde man Sie
aber nur aus allernachster Nahe erken-
nen konnen. Wir halten uns bei War Front
an die Regeln, die uns Hollywood vorgibt:
Jedes Auto, das die Klippe runterstiirzt,
muss grundsatzlich explodieren!”
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CODENAME:
|

( \*ﬂ‘ :

Es ist sbweit!

Codename: PANZERS - Phase II

18sst die heimischen Wohnzimmer ¥k
erzittern. Neue Helden treten zusammen
mit bekannten Figuren in einer
hollywoodreifen und spannenden
Geschichte auf, die auch Sie fesseln
wird.

Kampfen Sie mit Thren Truppen im
heigen Wistensand oder in den
Gebirgen .von Italien. Nutzen Sie
die Dunkelheit der Nacht, um den |
Gegner zu uberraschen. l
|

Machen Sie sich bereit fur stunden-
lange, actiongeladene Strategie!




WWW.PANZERS.coM

www.cdv.de

' N Starinregion Saw)




BN TEST | SO TESTEN WIR

PC Games verwendet Alienware-
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

ALIENWARE®

THE ULTIVMIATE GAMING MACHINE"

www.alienware.de
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Um ahnliche Spaele mltemanderverg enchen zu kénnen, teilt PC Games jedes Spiel in géngige Genres ein (siehe Top
| 100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb
| méglich, weil die Wertungen nicht von den Geschméckemn eines einzelnen Testers abhéngen, sondern im Rahmen
einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist groftmdgliche Objektivitdt gewahrleistet.

>90%
Die uneingeschrénkte Empfehlung der Redaktion:
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue
MaRstébe setzen, werden mit einem ,90er” gewiirdigt.
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound,
durchdachtes Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphare.
Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

> 80%
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen
Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen konnen.
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien
Wert auf Qualitat legt, ist damit sehr gut beraten.

>T70%
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute”
Spiele mit Schwachen in einzelnen Disziplinen. Dank
| besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum
Budget-Tarif empfehlenswert.

STUDIONOTE

> 60%
Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
und groRere Mangel verzeihen, kommt dieser
gerade noch ,befriedigende*” Titel unter Umstanden
fiir Sie infrage.

>50%
Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Méngel oder spielerischer Durchhanger
ist hier allerdings groRe Leidensfahigkeit vonndten.
Qualitatsbewusste Spiele-Kenner machen einen
groBen Bogen um diesen Titel.

<50%
Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
und sollten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

| PC Games fragtin regelmaﬁlgen Abstanden ab, wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die
| daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsatzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spiel des Entwicklers und
| liefert Ihnen - unabhéngig von der Qualitat des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fir Ihre Kaufentscheidung.
| Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht
| zuletzt den SpielspaR. Ein ,-* bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus

3 anderen Grunden nlcht ennlttelt werden konnte.

Herausragende Spiele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung
erstab 90 Punkten. Mit diesen Pradikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir héchsten Spielspaf in ihrem Genre. Einen Uberblick tiber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfiihrer ab Seite 120.

PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte
kennen (siehe Tabelle), kinnen Sie schnell herausfinden, welche Aufldsungen méglich sind. Falls Sie den Grafikchip
nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf
den Windows-,Start"-Button Klicken, ,Ausfiihren* wahlen, ,Dxdiag” eintippen und mit ,0K” bestatigen (Falls Dxdiag
nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der
Karteikarte ,System"” finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter ,Anzeige” erfahren Sie den

Grafikchip.
Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800
Geforced-MX-Serie, Kyro 9100/9200, Geforce3 Radeon 9500/9600 (Pro/XT), Geforce FX 5900
1/2, Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 | | (Pro/XT), Geforce FX 5700 (Ultra)/5950 Ultra
7200/7500 (Ultra) (Ultra)/FX 5900 XT
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Strateg

Ghost Master

ECHTZEIT*STRATEGIE ;

Cossacks 2 3%
CDV | 04.04.2005 | USK12 | CA.€50,-

TESTUBERSICHT |

ECHTZEIT-STRATEGI & :

VIVENDI | 29.04.2005 | USK12 | CA.€ 50,

TEST

ECHTZElT*TAKTIK

Freedom orce Vs,
The Third Reich

DTP | 22.04.2005 | USK16 | CA. €35

NEUHEIT | TEST S. 94 Cossacks 2: Napoleonic Wars
istanders als der Vorganger European Wars.
Wahrend Teil 1 auf genretypische Elemente wie
Basis- und Einheitenbau setzt, bietet Teil 2 takti-
scheTiefe und Massenschlachten, Verschiedene
Spielmodi von Schnellgefechten bis zur Schlacht
um Europa stehen zur Wahl. Cossacks 2 ist zwar
kein Hardcore-Strategiespiel, Einsteiger sollten

dennoch etwas Geduld mitbringen. (oh)
GRAFIK  SOUND smmm MUIJ1 78
65 60

ECHTZEIT-STRATEGIE =5

Impossible
Creatures

NBG | 28.02.2005 | USK6 | CA.€10,-

RONDOMEDIA | 06.04.2005 | USK12 | CA.€15.-

NEUHEIT | TEST §. 88 Epische Schiachten,
Forschung und gepflegter Basisbau, all das
gehort zu lhren Aufgaben in Empire Earth 2.
Spielerisch gibt's nichts zu meckern: Drei
Kampagnen und ein umfangreicher Multi-
player-Modus sorgen flir lang anhaltenden
Spielspaf, nur die Grafik ist etwas veraltet. Fiir
Freunde Klassischer Echizeit-Strategje ist Em-
pire Earth 2 ohnehin eine Empfehlung. (is)

87

GRAFIK mDSIElﬂENGMBLT]
B 84

Hidden Stroke 2

NEUHEIT | TEST 5. 104 Die Comic-Helden der Free-
dom Force werden wieder gebraucht, um den
Siegeszug der Nazis zu stoppen. Teil 2 spielt
sich genauso geschmeidig wie der Vorganger,
ist keinen Lacher weniger witzig und schaut trotz
leicht aufgebesserter Grafik noch immer eher
2weckmafig statt gut aus. Fiir Fans quirliger
Superhelden gilt der Kaufbefehl, aber Vorsicht:
gibt's nur mit englischer Sprachausgabe.  (tw)

% @ = 89

69 87

CDV | 21.02.2005 | USK16 | CA. €20,

BUDGET | TEST 07/03 Als eine Art Gruselgott kon-
trollieren Sie in Echtzeit 23 Geister und jagen
den Bewohnern des verschlafenen 3D-Stadt-
chens Gravenville in 14 Missionen einen
Schrecken nach dem anderen ein. Je wirkungs-
voller Ihrunheimliches Treiben, desto mehr
Plasma kriegen Sie gutgeschrieben. Denn das
istder Rohstoffe, den Ihre Geister zum Spuken
brauchen. Klingt skunil, macht aber Spaf. (cs)

R

T4 76
.RUNDEN-TAKTIK, e 2

Jagged Alliance 2: S4
Wildfire

ZUXXEZ | 15.04.2005 | USK16 | CA.€30,-

BUDGET | TEST 03/03 In Impossible Creatures for-
men Sie verrickte Kreaturen, als wiirden Sie mit
Knetgummi hantieren: Sie verpassen Mausen
Elefantenbeine, geben Lowen Eulenkdpfe, pap-
pen Fliigel an Fische. Und schicken das Ergebnis
in eine Echtzeit-Schlacht, die alle innovativen
Ansétze verdirbt: Wer die grofte Armee hat, am
schnellsten Ressourcen abbaut und die meisten
Mausklicks in der Sekunde schafft, gewinnt. (cs)

GRAFIK samnsmmmm 64

0
AUFBAU-STRATEGIE :

Stronghold 2 1
TAKE2 | 29.04.2005 | USK12 | CA.€50,-

NEUHEIT | Profi-Strategen aufgepasst: Die
kommerzielle Ausgabe des Sudden Strike-
Mods Allied Power Realism Mod gehtin die
2weite Runde. Der Stand-alone-Titel bietet fiir
20 Euro anspruchsvolle Weltkriegsstrategie
mit einer Vielzahl neuer Einheiten sowie einem
verbésserten Schadensmodell. In knapp 40
Missionen spielen Sie aufseiten der Amerikaner,
Englander, Russen, Japaner oder Deutschen
bedeutende Schlachten aus der Endphase des
Zweiten Weltkriegs nach - was aufgrund des

vergleichsweise 6den Missionsdesigns und
des extrem hohen Schwierigheitsgrads kein
wirkliches Vergniigen darstellt. Problemati-
scheristda schon die pixelige 2D-Grafik. Die
Stadt-, Wiisten- und Schnee-Szenarien mogen
mitviel Liebe erstelit worden sein, sehen im
Vergleich zu Codename: Panzers oder Act of
Waraber schrecklich altbacken aus. (cs)

: 60

msomns:eumummm
54 51

ECHTZEIT-STRATEGIE

UFO: Aftermath -
Gold Edition

FLASHPOINT | 11.04.2005 | USK16 | CA. €15

RUNDEN-TAKTIK

Worms World
Party

AK TRONIC | 15.04.2005 | USK6 | CA.€7-

NEUHEIT | TEST 5. 98 Sechs Jahre nach Jagged
Alliance 2 steht mit Wildfire ein Nachfolgerin
den Laden, der eigentlich gar keinerist. Viel-
mehr handelt es sich um eine Erweiterung des
betagten Urspiels mit extrem anspruchsvolien
Missionen, frischen Sdldnem, einem (iberar-
beiteten Waffen-Arsenal - und der pixeligen
2D-Optik des Vorgangers. Wer Jagged Alliance
- liebte, stort sich daran nicht und greiftzu. (cs)

i

GRAFK  SOUND stamme Mum
54 10

PC GAMES 06/05

NEUHEIT | TEST 5. 80 Mittelalter live: In Stronghold
2 bauen Sie Burgen und fiihren wilde Belage-
rungsschlachten. Speziell der Wirtschaftspart
hat gegeniiber dem Vorganger an Komplexitat
gewonnen. Sich verkeilende Einheiten, Trup-
pen, die vereinzelt durch Wande marschieren
und KI-Fehler der eigenen Soldaten dampfen
den Spielspaf - die Entwickler versprechen
Abhilfe {Wertung beruht auf Beta-Patch).

GRAFIK soumsmmmm
[£] 87

()

BUDGET | TEST 11/03 Derinoffizielle Nachfolger

des Rundenstrategie-Klassikers Ufo: Enemy
Unknown spielt sich zwar in Echtzeit, ladt Sie
aber in einem mindestens genauso diisteren
Szenario wie anno 1994 ab. Als Anfiihrer eines
siebenkapfigen Kommandotrupps sollen Sie eine
Alien-Invasion auf Mutter Erde verhindem. Am auf
Dauer monotonen Missionsdesign &ndem auch
die Bonuslevels der Gold Edition wenig.  (cs)

BUDGET | TEST 11/01 Oldie but Goldie - mit diesem
Prédikat darf sich das von vielen Wurmsiich-
tigen als bester Teil der Serie bezeichnete
Worms World Party schmiicken. Sie befehligen
eine fiinf Wurm starke Armee, die Sie in den
Kampf gegen rivalisierende Truppen schicken.
Allerlei abgedrehte Waffen sorgen in den 40
Einzelspielermissionen fiir reichlich Kurzweil.
Noch spaBiger: derMehrspieler-Modus. ~ (cs)

TT8 W R TRTT66 W W TR % 10
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TESTUBERSICHT

MILITAR-SIMULATION :

TAKTIK-SHOOTER 7 '

Conflict Vietnam

NBG | 28.02.2005 | USK12 | CA.€7-

RONDOMEDIA | 03,05.2005 | USK16 | CA.€15,-

BUDGET | TEST 9/98 PC Games war begeistert:
JApache Havoc st die beste Helikopter-Simu-
lation!" Zumindest 1998. Da ndmlich erschien
der Heli-Oldie, bei dem Sie wahlweise an Bord
des russischen Havoc oder des amerikanischen
Apache Longbow actionreiche Missionen
absolvieren. Die Realitdtsnéhe istin der Tat
beeindruckend, die sieben Jahre alte Klumpen-
Grafik allerdings extrem grenzwertig, (cs)

GRAFK  SOUND STEVERUNG MuLTI 61
51 60 4

SCI-FI-ACTION -

ATARI | 16.03.2005 | USK 16 | CA.€40,-

RONDOMEDIA | 06042005 | USKT2 | CA.€ 15

BUDGET | TEST 11/04 Der Irak hat als Schauplatz
fiir die Conflict-Serie vorerst ausgedient. Im
dritten Teil robben Sie nicht mehr iber den Wiis-
tensand, sondern pirschen sich wéhrend der
Tet-Offensive im Jahr 1968 durch den vietname-
sischen Dschungel. Das ist auch schon die
einzige Neuerung gegenliber den Vorgéngem.
Beim Spielprinzip halten die Entwickler am
altbekannten System fest. Sie kommandieren
emeut einen vierkdpfigen Trupp durch 14 Levels
und &rgem sich iiber die komplizierte Steue-

rung. Filr die ndtige Motivation zum Weiterspie-
len sorgen auffallend abwechslungsreiche
Missionen mit vielen Ballereinlagen und einem
ordentlichen Schwierigheitsgrad. Weniger
vorbildlich ist hingegen das konsolentypische
Leveldesign. Die Spielwelt erinnert eheran ein
enges Labyrinth mit Bambustapeten als an
einen lebendigen Urwald. (cs)

mswunmmmum
70 56

ACTION-ADVENTURE :

Lego Star Wars &
EIDOS | 22.04.2005 | USK6 | CA.€30,

GESCHICKLICHK

BHV | 16.04.2005 | USK OHNE | CA. €20,

NEUHEIY | TEST 5. 1M Auch auf dem PC stottert der
SpielspaR-Motor des Konsolen-Rasers gewaltig.
Anstatt sich auf seine Starken als Rennspiel

zu beschrénken, verlassen Sie bei Driver 3 des
Ofteren Ihren Wagen und absolvieren peinliche
Actionmissionen per pedes im GTA-Stil. Der
lineare Spielveriauf langweilt mit stupiden
Verfolgungsjagden, einer ungenauen Steuerung

und der kantigen Konsolen-Grafik. (cs)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 62
64 80

BUDGET | TEST 04/03 Genre-Referenzzum Schleu-
derpreis: Beim inoffiziellen Privateer-Nachfol-
ger halten Sie sich als Weltall-Freiberuflerim
22. Jahrhundert mit Auftrégen aller Art iiber
Wasser. Eine packende Hintergrundgeschichte,
rollenspielahnliche Charakterentwicklung, die
geniale Maus-Steuerung sowie actiongefadene
3D-Weltraumkémpfe zeichnen das Science—

Fiction-Abenteuer aus.

GRAFIK swunsrs.mmuum
80 84

GESCHICKLICHKEIT St ; -

Mordillo's Jungle Fever

PUNKTE: 2(5@

JUNGLE

RONDOMEDIA | 20.04.2005 | USK OHNE | CA.€10,-

NEUHEIT | TEST 5. 108 Von wegen Kinderspiel!
Hinter Lego Star Wars verbirgt sich ein
anspruchsvolles Action-Adventure, in dem

Sie die bekanntesten Szenen der ersten drei
StarWars-Episoden nachspielen. Sie liefem
sich als Obi-Wan Kenobi Lichtschwertduelle
mitfinsteren Jedis und lsen mit Yoda simple
Schalterratsel. Abgesehen von der unprézisen
Steuerung ein netter Zeitvertreib fiir Fans. (bb)

7w e s 19

mn 8
FLUG-SIMULATION .

RONDOMHJIAIO&OSZOOSIUSK?ZICA.€15:

NEUHEIT Statt hochgeziichteter PS-Boliden
kampfen in Maus Trophy Nagetiere um die
Poleposition. lhre Aufgabe besteht darin, die
Kleinen Viecher mit Kasewiirfeln, einer Miau-
Trite und verschiebbaren Streckenteilen vor Ab-
lauf der Zeit ans Ziel der 30 6den und mit Fallen
gespickten Labyrinthe zu lotsen. Eine knifflige
Angelegenheit fiir Kinder, die spétestens nach

dem zehnten Level langweilig wird. (bb)
GRAFK  SOUND STEUERUNG MULTI 49
48 57

EGO-SHOOTER =

ﬂnus1zzmzooswus«16|m_€45.-

NEUHEIT | Aaaaiaaaaiaaaaaaah! Der neueste
Mittagspausen-Zock der Moorhuhn-Macher
entfiihrt Sie in den Dschungel. Wie Tarzan
Johnny WeiRmilllerin seinen besten Jahren
schwingen Sie sich mit dem knubbeligen
Protagonisten auf der Suche nach seiner Ange-
beteten von Liane zu Liane kreuz und quer durch
den Urwald. Ein gar nicht mal so leichtes Un-
terfangen, da die fiesen Kletterpflanzen selten
im Takt schaukeln und Giraffen, Schimpansen
oder Krokodile das Vorankommen erschweren.

Kinderleichtist dafiir die Steuerung mittels
Leer- oder Maustaste. Die putzige Comic-Grafik
stammt genau wie der rundliche Aushilfstarzan
aus der Feder des bekannten Cartoonisten
Mordillo. Da es keine Speicherfunktion gibt und
sich die Levels stark hneln, istauch Jungle
Fever nicht mehr als ein spafiger, aberviel zu
kurzer Zeitvertreib fiir zwischendurch. (cs)

44

GRAFIK  SOUND ~ STEUERUNG  MULT
52 46 83 =

BUDGET | TEST 01/05 Pacific Fighters erinnert eher
an ein Add-on zu IL-2 Sturmovik als an ein neu-
es Spiel. Grofter Kritikpunkt der historischen
Flugsimulation ist das langweilige Kampag-
nendesign, Dafiir sind die Physikmodelle und
Cockpitgrafiken der 40 Propellermaschinen
einsame Spitze. Kein anderer Titel - auBer dem
Vorgénger - vermittelt ein dhnlich realistisches
Fuggefiihl. (cs)

% o w a4

82 87

NEUHEIT | TEST S. 112 Unglaublich, was dieser
Shooter alles kann: Hier diisen Sie mit dem
Auto durch Gegnerhorden, schieBen im Team
auf Feinde, schleichen auch mal und aktivieren
per Knopfdruck Bullet-Time. Leider merkt man
der Grafik mitihren undeutlichen Texturen

und kantigen Objekten an, dass sie auf der
PlayStation 2 entstanden ist. Wer veraltete
Technik ertrdgt, hatzehn Stunden Spaf.  (tw)

o n oo w19
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hadow Ops:
Red Mercury
ATARI | 14.04.2005 | USK16 | CA. €15~

[MULTIPLAYER-SHOOTER |

Soldner:
Marine Corps
JOWOOD | 11.03.2005 | USK16 | CA.€ 25,

Stolen

HIP | 31.03.2005 | USK12 | CA.€35.—

BUDGET | TEST 12/04 Eine Mini-Atombombe
namens Red Mercury istin die Hande von
Temoristen gefallen. Mit modemstem Kriegsgerat
machen Sie sich danach auf die Suche und lie-
fem sich in Syrien, Kasachstan, Tschetschenien
sowie Paris Feuergefechte mit extrem dummen
KI-Gegnem. Die fehlende Speicherfunktion sorgt
fiir Frust, dafiirentschadigt die kinoreif erzéhite

Story mitvielen Zwischensequenzen. (cs)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG WJIJ1
T4 81 67
B

NEUHEIT | TEST 5. 100 Die erste Erweiterung zu
Sdldner verabschiedet sich von den griinen
Waldern des Hauptprogramms und schickt
Sie in die Wiiste, auf Inseln und an die Kiiste.
Neben neuen Fahrzeugen wartet Marine Corps
mit einem iibersichtiichen Kaufmenti und
iiberarbeiteten Klassen auf. Ebenso gehéren
fast alle Bugs der Vergangenheitan, nur der
Netzcode lasst weiter zu wiinschen Gbrig.  (bb)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG SINGLE 78

79 80

RONDOMEDIA | 06.04.2005 | USK12 | € 15,

NEUHEIT | TEST 5. 102 In Person der Meisterdiebin
Anya stehlen Sie in diesem Splinter Cell-Klon
wertvolle Kunstgegensténde und lauem
Wachleuten auf. Dummerweise kinnen Sie
Ihre Gegner nur wenige Sekunden betauben,
was Stolen unnotig schwer macht. Eine
Katastrophe ist die Technik: Trotz antiquierter
Optik ruckelt Stolen mit maximal zehn Frames
pro Sekunde vor sich hin. (bb)

GRAFK  SOUND STEUERUNG ~MuLm 50

54 74

Sacred Bundle ?
TAKE 2 | 08.04.2005 | USK12 | CA.€50,-

BUDGET | TEST 07/04 Auch das zweite Adventure
zu Jerry Bruckheimers TV-Serie bietet wieder
funf Kriminalfalle, an deren Ldsung in erster
Linie Fans der Serie rund um die Spurensi-
cherungstruppe interessiert sein diirften. Mit
Pinzetten, Gummihandschuhen und allerlei
Tinkturen ausgeriistet, untersuchen Sie Tator-
te nach winzigen Hinweisen, die Sie im Labor
noch einmal unter die Lupe nehmen, um das
Alibi der potenziellen Tater zu pulverisieren.
Wirklich neu ist eigentlich nur eins: Beim
Vergleichen von DNA-Stréngen oder Fingerab-
driicken miissen Sie nun selbst verschiedene
Muster gegeniiberstellen und das richtige
Paar finden. Die TV-Serie ist spannender. (cs)
GRAFK  SOUND STEUERUNG MUITI 63
69 n 74 -~

BUDGET | Wie der Name vermuten Iasst, enthélt
diese Sammlung die bugbefreite und inhaltlich
erweiterte Neuauflage des Rollenspiel-Hits
Sacred sowie das im vergangenen Monat
verdffentlichte Add-on Underworld. Als
Angehbriger einervon sechs Charakterklassen
- darunter die Klassiker wie Magier, Barbar
oder Bogenschiitze - durchstreifen Sie in dem
Diablo-Verwandten das riesige Fantasy-Reich
Ancaria. Die Erweiterung Underworld vergro-
Rertdie Spielwelt um stolze 40 Prozent und
ergéinzt das Spiel mit zwei weiteren Charakte-
ren (Da@monin und Zwerg). Schone Quests und
abwechslungsreiche Kampfe lassen so schne!l
keine Langeweile aufkommen. (cs)

85

GRAFIK  SOUND srrumuus Mum
68 mn

PC cb-ROM

ab
sofort

zuruck...

- ...qua5| ein Port Royal
in OI: Die Bedienung
flutscht bereits wie
geschmiert, die
historischen Szenarien
werden fir Herausforde-
rung sorgen.*
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B TEST |

78

TESTUBERSICHT

ROLLENSPIEL

The Fall - Exten
ded Version

&
ATARI | 14.04.2005 | USK16 | CA.€15-

DEEP SILVER | APRIL | USK16 | CA.€ 20,

BUDGET | TEST 08/04 In diesem gruseligen
Action-Adventure klaren Sie mit finf Helden die
mysteridse Mordserie an eineramerikanischen
Highschool auf. Mit Pistole und Schrotflinte be-
fordem Sie in bester Resident Evil-Manier allerlei
Monsterins Jenseits und losen knifflige Rétsel.
Leiderist die Geschichte relativ vorhersehbar und
der ganze Spuk mit einer Spieldauervon unter
zehn Stunden ziemlich schnell wieder vorbei. (cs)

GRAFIK  SOUND sm.mms Mum 75

74 84

SPIELESAMMLUNG

NEUHEIT | TEST 5. 106 In einerverwiisteten
Endzeitwelt zZieht man mit einer sechskopfigen
Heldentruppe aus, um seine ermordete Familie
zZu réchen. In den Wirren einer neu entstehen-
den Regierung kdmpft man in Echtzeit gegen
marodierende Banditen und Mutanten und
lost Dutzende von intelligent aufgebauten
Quests. Die Extended Version bietet u. a.
komplette Bugfixes und zwei neue Maps.  (ch)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 85

80 Ikl

Adrenalin Sport Pack

ASPYRMEDIA | 02.05.2005 | USK6 | CA.€20,-

Richard Burns
Rally e
RONDOMEDIA | 03.05.2005 | USK OHNE | CA. €15~

Maden NL
2003
EA SPORTS | 20.05.2005 | USK OHNE | CA.€10,-

BUDGET | TEST 12/02 Zwarist Football in unseren
Breitengraden nur eine Randsportart - dennoch
versorgt EA Sports die diberschaubare Zielgruppe
auch hierzulande jahrlich mitihrer Leder-Ei-
Referenz. Wer fiir kleines Geld die amerikanische
Lieblingsleibesertiichtigung kennen lemen
machte, macht mit Madden NFL 2003 nichts
falsch. Alle Originaldaten, abwechslungsreiche
Spielmodi und die Optik begeistern. (cs)

GRAFIK  SOUND erumum; MUI.11 80

9 83

Street Racing
Syndicate e
NAMCO | 18.03.2005 | USK6 | CA.€20,-

BUDGET | Diese Sammlung macht ihrem Namen
alle Ehre. Fiir 20 Euro bekommen Sie mit Tony
Hawk's Pro Skater 4, Kelly Slater's Pro Surfer
und Wakeboarding Unleashed featuring Shaun
Murray drei erstklassige Funsport-Titel. Den
meisten Spielspaf bietet gewiss die superbe
Skateboard-Simulation mit Rollbrett-Gott Tony
Hawk. Im neuen Online-Modus skaten Sie
erstmals mit bis zu acht Konkurrenten um die
Wette. Etwas feuchter geht es da schon bei der
Surf-Simulation Kelly Slater's Pro Surferzu. An

authentisch nachgebildeten Schauplatzen
reiten Sie tiber halsbrecherische Wellen und
volifiihren dabei eine Reihe abgefahrener
Stunts. Wilde Spriinge und ausgefallene
Tricks stehen auch bei Wakeboarding Un-
leashed auf dem Programm, das auRerdem
mit toller Grafik und abwechslungsreichem
Leveldesign punktet. (cs)

« 84

GRAFIK  SOUND STEt.IERUNG Mum
81 85

Top Spin roaley
ATARI | 14.04.2005 | USK OHNE | CA.€15,-

Trackmania
Sunrise

BUDGET | TEST 09/04 Von erfahrenen Rennspielem
vergdttert, vom Rest verschmaht - die Rede ist
von der ultrarealistischen, aber anspruchsvollen
Rallye-Simulation Richard Burns Rally. Mit lizen-
zierten Rennwagen brausen Sie iiber 36 Kurse.
Die Fahrphysik istausgezeichnet, die Steuerung
nur schwer zu meister. Kleinste Fehlerwerden
sofort bestraft und zwingen zum erneuten Start

Auf Dauer zu frustrierend.
GRAFIK  SOUND srﬂmm MUUI 75
82 78

NEUHEIT | TEST §. 118 Wagen aufmotzen, illegale
Strafenrennen fahren und dabei Geld und
Médels abgreifen - auch Street Racing Syndicate
versucht das geniale Need for Speed Under-
ground 2 zu kopieren. Erfolglos. Das liegt nicht
etwa am stattlichen Fuhrpark, den zahlreichen
Tuningoptionen oder den frei befahrbaren
Stédten, sondem am eintonigen Streckendesign

und schnarchigen PC-Gegnemn. (cs)
GRAFIK  SOUND smauuc MUIJ1 68
69 n

World Snooker Championship 2005

KOCH MEDIA | 29.04.2005 | USK OHNE | CA. € 45,-

SEGA | 15.04.2005 | USK OHNE | CA. € 45-

BUDGET | TEST 12/04 Sie woliten schon immer mal
mit Anna Kourmnikova auf gelbe Filzballe einpril-
geln? Dann greifen Sie doch zurerstklassigen und
neuerdings besonders giinstigen Tennis-Simula-
tion Top Spin! Mit 16 Racket-Cracks kampfen Sie
im umfangreichen Kaniere-Modus um den ersten
Weltranglistenplatz. An Grafik, Ballphysik und
Steuerung gibt es nicht zu meckern - Tennis-Fans
sollten bei diesem Schnédppchen zuschlagen!(cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MUl
82 76 8 85

NEUHEIT | TEST S. 116 Getreu dem Motto , Rasen und
rétseln” geht der spafige Rennspielbaukasten

in die zweite Runde. Auffalligste Neuerung des
Fun-Rasers ist die kunterbunte und detailliertere
Spielwelt. Im Solospiel erwarten Sie (iber 100 an-
spruchsvolle Kurse mit Hochstgeschwindigkeiten
jenseits der 900 Stundenkilometer. Am meisten
Spaf bringen der tilftelige Puzzle-Modus sowie
die variantenreichen Mehrspieler-Duelle.

GRAFIK  SOUND smmlm uum
8 80

NEUHEIT | Ein Fest fiir Queue-Athleten? Bei der
diesjahrigen Ausgabe der Billard-Simulation
World Snooker Championship lochen Sie mit
80 Superstars wie Ronnie O'Sullivan oder Marc
Fu unter anderem im tauschend echt nach-
gebildeten Crucible Theatre von Sheffield ein.
Eingefleischte Fans und schiaflose Beobachter
des Eurosport-Nachtprogramms wissen, dass
dies der Austragungsort der Weltmeisterschaft
ist. Klingt klasse, offenbart in der Praxis aber
einige nervige Mangel. So ist das konsolen-

typische Menii mittels Maus nur schwer zu
bedienen, die Steuerung teils ungenau und die
einzelnen Partien sind mangels Beschleuni-
gungsfunktion bei gegnerischen StoRen meist
elendig lang - beim Vorganger hat das besser
funktioniert. Immerhin gibt es eine Reihe neuer
Spielmodi wie die League of Champions sowie
eine detailreichere 3D-Grafik. (cs)

« 10

GRAFIK  SOUND SIF]JIRUNG MuLT
e T
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Game Girls Wanted!

Sie sich - Deep Silver und PC Games suchen die Game Girls 2006! Sie haben die einmalige
Chance, Model fiir den Deep-Silver-Kalender 2006 und fiir weitere Deep-Silver-Kampagnen
zu werden. Eine gemeinsame Jury wahlt unter den Bewerberinnen diejenigen aus, die an
einem professionellen Foto-Shooting mit Starfotograf Thomas Riese teilnehmen.

» Was konnen Sie gewinnen?

Jede Teilnehmerin am Shooting erhalt fiir Sed-Karten geeignete raumen: PC-Games-Leser und Besucher der Deep-Silver-Website
Abziige und wird zum Presse-Event auf der Games Convention in wahlen unter den Teilnehmerinnen die Top-3-Game-Girls, die mit
Leipzig am 17. August eingeladen. Aber es gibt noch mehr abzu- Begleitung in eine faszinierende Metropole reisen.

1. Preis: 1 Wochenende fiir 2 Personen in New York*
2. Preis: 1 Wochenende fiir 2 Personen in Paris*
3. Preis: 1 Wochenende fiir 2 Personen in Wien*

* Inkl. Flug und Hotel

» Wie nehmen Sie teil?
Senden Sie einfach ein Portratfoto und ein Ganzkorperfoto an
COMPUTEC MEDIA AG = PC Games = Stichwort ,Game Girls 2006“ » Dr.-Mack-StrafRe 77 » 90762 Fiirth n

Hissen, was gespielf wird

Sie haben Digitalfotos? Dann kénnen Sie auch per E-Mail teilnehmen:
Senden Sie Ihre Bewerbungsfotos einfach an Gamegirls2006@pcgames.de.

s
Teilnahmebedingungen ¢ #

Mitmachen diirfen alle Leserinnen von PC Games mit Ausnahme der Mitarbeiter von Koch Media sowie der COMPUTEC MEDIA AG. Der )
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahit werden. Die Riick- D==pP SILV=R
sendung der eingereichten Fotos und Unterlagen ist aus technischen Griinden nicht moglich. Teilnahmeschluss ist der 25. Mai 2005.

o
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STRATEGIE

Belagerung vor den Toren von Die Siedler: Gerlstet mit komplexer Wirtschaft
und frischer 3D-Grafik, marschiert Stronghold 2 gegen Das Erbe der Konige.

RITTERLICH

Die Hintergrundgeschichte rund um Verrat,

Macht und Ehre lehnt sich eng an Klischees

bekannter Ritterfilme an.

edrohlich ragt der Wall
B aus massivem, grau-
em Stein empor. Auf
seinen Zinnen nehmen Soldaten
Stellung ein, um jeden, der ihnen
zu nahe kommt, mit siedendem
Pech zu tibergieflen. Von der Spit-
ze eines Turmes zielen Schiitzen
mit gespannten Bogen auf das
Feld vor der Burg. Dann brandet

Stoppt den Sturm: Verteidigung einer Burg

unter gewaltigem Getose die ers-
te Angriffswelle gegen die Mau-
er. Ohne Riicksicht auf ihr Leben
preschen Trdger nach vorn und
stemmen ihre Leitern gegen die
Wand, tiber die axtschwingende
Wikinger wild entschlossen die
Barrikade erklimmen. Plotzlich
schldgt ein schwerer Felsbrocken
in den Wall ein und reifit den

mit Bogenschiitzen besetzten
Turm um. Aus grofler Distanz
schleudern Katapulte ihre ver-
heerenden Geschosse auf die
Abwehrstellungen - die Schlacht
scheint verloren. Imposante Be-
lagerungsgefechte wie das be-
schriebene sind in Stronghold 2
an der Tagesordnung: Als mit-
telalterlicher Fiirst errichten Sie

Beispiele fiir Abwehrmafinahmen

Bei der Verteidigung einer Burg geht es nicht allein um die
Truppenstérke. Fallgruben, Graben voll brennendem Pech
und ahnlich hinterlistige Abwehrmechanismen (1) dezimie-

ren Angreifer schon vor dem ersten Feindkontakt. Massive
Steinwalle (2) bremsen den Vorwértsdrang der Belagerer.
Beim Uberwinden solcher Mauern (3) werden selbst wilde
Krieger zur leichten Beute fiir gegnerische Schiitzen.

PC GAMES 06/05



Im Uberblick: Die Top-4-Verdanderungen

STRATEGIE | TEST

1. Mehr Management

dem Vorratslager.

2. Starkere Ritter

Das Burgenleben hat gegeniiber Stronghold 1

und Stronghold Crusader einen deutlich groBeren
Stellenwert. Arbeiter und Bauern sind nicht langer
mit eintdniger Kost zufrieden, sondern verlangen
verschiedene Nahrungsarten. Mit der Bevolkerung
wachsen auch die zu bekdmpfenden Probleme:
Abfall tiirmt sich in den Gassen, Diebe stehlen aus

Ritter sind nun beinahe so méachtig wie der Burgherr.

In Stronghold 2 stecken neben der auffallig verbesserten Grafik noch weitere Neuerungen.

3. Mehr Gebéude und Einheiten
Wachposten, Bienenstock, KerzengieRerei, Kloster,
Musikergilde, Weingut, Burgkiiche, Foltergilde und
andere erweitern das Portfolio von Gebauden. Zu
den neuen Kampfern zahlen Berserker, Axtwerfer und

Kriegermonche.

4. Neue Landereien

Jede der teils riesigen Karten ist in Landereien unter-
teilt, die man entweder erobert oder kauft. Sie liefern
zusatzliche Rohstoffe und zahlen Steuern. Giiter
transportieren die Arbeiter per Pferdewagen.

Festungen, erobern Léndereien
und stellen Feinde Thres Konigs
an den Pranger.

Es war einmal ein Ritter ...

Stronghold 2 erzahlt eine kli-
scheehafte Rittergeschichte. Nach
dem ungeklérten Verschwinden
des Konigs bricht Krieg iiber das
fithrerlose Land herein. Skru-
pellose Barone versuchen, die
Macht gewaltsam an sich zu rei-
Ben. Eine beeindruckende Intro-
sequenz fiihrt ins Spiel ein: Ein
riesiges Heer riickt auf eine Burg
vor, deren Bewohner panisch zur
Abwehr riisten. Orchestrale Hin-
tergrundmusik und ausgezeich-
nete Sprecher erzeugen eine ein-
dringliche Atmosphdére, dhnlich
wie bei einem guten Film. Kurz
vor dem Zusammenstofd der Ar-
meen blendet die Kamera aus,
doch der Erzédhler warnt Sie vor
kriegerischen Zeiten: ,Baut Eure
Burg mit Bedacht!” Zentraler
Spielmodus von Stronghold 2
ist die Kampagne, in der Sie als
aufstrebender Fiirst Matthew
Steele die Machenschaften der
Verriter durchkreuzen.

Leben in der Burg

Als frisch gebackener Burg-
herr haben Sie mannigfaltige
Aufgaben. Moénche eines nahen
Klosters erbitten Steine, um eine
Briicke zu reparieren; auferdem
droht der Wikinger Olaf Grimm-
zahn mit einer Invasion. Die
Wirtschaft funktioniert genau
wie im Vorganger ganz Sied-
ler-getreu: Man steuert Arbeiter
nicht selbst, sondern errichtet
Gebaude, die automatisch be-
mannt werden. Die meisten Be-
rufe funktionieren nur in Kombi-
" nation mit anderen. Kleider stellt
das Burgfraulein aus Stoffen vom
Weber her, die wiederum aus der

*C GAMES 06/05

Wolle aus Schafzuchten entste-
hen. Der Schankwirt erhélt sein
Bier von Brauereien, die die Ernte
von Hopfenfarmen verarbeiten.
Steinmetze sind auf Ochsenkar-
ren angewiesen, um ihren Roh-
stoff ins Vorratslager zu schaffen.
Es dauert jedoch recht lange, bis
man ein Geftihl fiir die richtigen
Mengenverhilmisse entwickelt
hat. Weder Handbuch noch Tu-
torial geben Hinweise darauf,
wie viele Backereien und Miih-
len man beispielsweise pro Ge-
treidefarm benotigt. Stronghold
2 simuliert das mittelalterliche
Burgenleben mit vielen Facetten.
Das Volk liegt Thnen nicht blind
ergeben zu Fiiflen, sondern for-
dert Sauberkeit und reichhaltige
Nahrung—Popularitithatspétes-
tens ab der Hilfte der Kampagne
einen hohen Preis. Ungliickliche
Biirger quittieren den Dienst.
Fiir eine brummende Wirtschaft
bendtigen Sie moglichst viele Ar-
beiter in Steinbruch, Eisenmine
oder Sagegrube. Je grofler die Be-
volkerung, desto haufiger sind
allerdings Probleme mit herum-
liegendem Abfall, Ratten und
Diebstahl. Verbrechen ddmmen
Sie durch ein Gericht, eine Folter-
gilde und mittelalterlich-martia-
lische Bestrafungsmethoden wie
einen Pranger oder einen Galgen
ein. Fiir gute Simmung sorgen
hingegen Schenken, Kirchen
und Extra-Rationen. Die Grund-
lagen von Burgenbau und
Kampf lernen Sie im Tutorial.
Wichtige Einzelheiten, etwa
dass bestimmte Verteidigungs-
vorrichtungen manuell aktiviert
werden miissen, bleiben leider
unerwahnt.

Auf der Mauer, auf der Lauer

All die Arbeit dient in der
Kampagne vor allem der Riis-

Sy
£ ,,

1) BESCHUSS In der ersten Phése einer Belagerung spielen Fernkampfer und
schwere Geschiitze (Triboke, Katapulte, Ballisten) die Hauptrolle.

< = =0

2) INVASION Sobald die Geschosse den Verteidigungswall niedergerissen
haben, riicken gepanzerte Nahkampfer vor. Bogenschiitzen feuern von Tiirmen.

3) N-AHKAMPF Die Mauer zu durchdringen, bedeutet nic.ht gleich den Sieg. Im
Inneren stellen sich gut geriistete Nahkampfer zum direkten Duell.

81



FEST: |

STRATEGIE

Koénig oder Knappe? Die Starken und Schwéachen von Stronghold 2

STARKEN

SCHWACHEN

Komplexe Simulation des Burgenlebens
Die Burg zu beherrschen, heif3t in Stronghold 2 nicht nur, Krieg zu fiihren: Sie managen
Verpflegung, Recht, Sauberkeit und Zufriedenheit in einem glaubhaften Mikrokosmos.

Prall gefiilltes Auftragsbuch: sehr grofer Umfang
Zwei vollwertige Kampagnen - eine davon mit unterschiedlichen Enden - und drei
weitere Spielmodi garantieren mindestens 30 Stunden Spaf im Mittelalter.

Packende Introsequenz als spannender Einstieg
Eine ausgezeichnet animierte Rendersequenz, untermalt von bombastischer Orches-
termusik, fiihrt in die Thematik von Stronghold 2 ein und erzeugt Spannung.

Hervorragende Sprecher fiir nahezu jede Rolle
Nahezu jeder Sprecher der deutschen Version passt gut zur Person, die er synchroni-
siert - das adelt die Atmosphére. Auch das ausfiihrliche Handbuch ist eingedeutscht.

Mitgelieferter Missions- und Karteneditor
Firefly und Take 2 verkaufen den Editor nicht gemeinsam mit dem Add-on, sondern das
Tool fiir eigene Missionen und sogar Kampagnen liegt von Anfang an bei.

Unlogisches Verhalten der eigenen Einheiten frustriert
Eigene Soldaten verweigern oft Befehle zugunsten sinnloser Scharmiitzel - im Fall von
Belagerungsleitern, die nicht umgestofien werden, mit sehr frustrierendem Ausgang.

Mangelhafte Kollisionsabfrage bei samtlichen Einheiten
Eine Schar von Soldaten steht auf einem einzigen Fleck; Einheiten schliipfen durch
liickenlose Mauern, verkeilen sich dafiir aber auf offenem Feld.

Viel zu langsamer Rohstoffabbau zu Beginn
Selbst auf der hochsten Spielgeschwindigkeitsstufe dauert es zu Missionsbeginn recht
lange, Rohstoffe abzubauen. Erst groRe Basen sichern konstanten Rohstofffluss.

Unzeitgemafie Animationen und Texturen
Verwaschene Texturen und stellenweise holzerne Animationen triiben den Eindruck der
insgesamt ordentlichen 3D-Grafik. Ubersichtlich dank dreh- und zoombarer Kameral

Stellenweise frustrierend durch unfaire Ereignisse
Unvermittelt tauchen feindliche Armeen auf der Karte auf und iibertdlpeln den Spieler.
Ist man unvorbereitet, hilft nur Laden oder Neustarten des Levels.

tung: Uber kurz oderlang kommt
es immer zum Krieg. Schmieden
und Pfeilmacher fiillen das Waf-
fenlager; in der Kaserne verwan-
deln Sie Bauern mit Waffen und
Riistungen in Soldaten. Wie in
Warcraft scheuchen Sie Lanzen-
trager, Schwertkdmpfer, Ritter
oder Bogenschiitzen iiber die
Karte. Streift der Mauscursor ei-
nen Feind, erscheint automatisch
ein Angriffssymbol. Besonders
viel Spafs macht die Verteidigung
einer Burg. Mit der Maus plat-
zieren Sie Walle, Wachttiirme,
Fallgruben oder Griben. Der
Bau funktioniert auf Wunsch im
Pause-Modus, sodass mehr als
genug Zeit zum Austiifteln mog-
lichst uneinnehmbarer Bollwer-
ke bleibt. Speziell in spateren Le-

vels, wenn die Gegner tiber weit
reichende Geschiitze und schwe-
res Belagerungsgerdt verfiigen,
entbrennen lange und fesselnde
Abwehrschlachten. Leider treten
in solchen Kémpfen grundlegen-
de Schwichen beim Verhalten

Chance gegen die angreifende
Ubermacht haben. Turmmon-
tierte Ballisten schiefen nicht
automatisch auf gegnerische
Belagerungsgeschiitze, sondern
attackieren erst viel weniger ge-
fahrliche Infanteristen. Immer

Nach drei Vierteln der Spielzeit gabelt sich
der Weg - kdmpfen Sie fiir den Kénig oder
gieren Sie selbst nach der Krone?

der eigenen Truppen zu Tage.
Statt an die Mauer gelehnte Be-
lagerungsleitern zumzustoBen,
steigen eigene Schwertkdmpfer
beispielsweise ohne ersicht-
lichen Grund iiber die Leiter
vom Wall hinab, wo sie keine

wieder muss der Spieler manuell
nachbessern, was in turbulenten
Situationen zu hektikbeding-
tem Handflachenschweif3 fiihrt.
Hinzu kommt die mangelhafte
Kollisionsabfrage: Gelegentlich
schliipfen Feinde durch massive

Mauern, wodurch die komplette
Verteidigung ausgehebelt wird.
Im Nahkampf stort, dass hun-
derte Soldaten zu einem einzi-
gen, undurchsichtigen Knéduel
verschmelzen - so sieht man nie,
wie viele Kdmpfer einem noch
gegeniiber stehen. Frustrierend
wird’s, wenn Stronghold 2 mit
unfairen Mitteln aufwartet. In
einer Mission ist der Feind na-
hezu komplett niedergerungen,
dennoch fillt Thnen aus dem
Nichts und ohne Warnung am
anderen Ende der Karte eine ge-
waltige Streitmacht ebendieses
KI-Spielers in den Riicken, was
Sie zum Laden oder Neustarten
zwingt. RegelmiRiges Speichern
ist Pflicht! Im Gegensatz zum
thematisch &dhnlichen Siedler:

PRACHTVOLL So sieht das prachtige Ergebnis von stundenlanger Aufbauarbeit aus: Die
Bewohner sind gliicklich, die Wirtschaft brummt und die Schatzkammer ist randvoll.

einen starken Wall, allerdings

UNZUREICHEND GESICHERT Diese Stadt verfiigt zwar iib
fehlen Tiirme, die die Reichweite von Bogen- und Armbrustschiitzen erhéhen.
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Krieg und Frieden: So spielt sich Stronghold 2

Stronghold 2 ist in zwei Abschnitte
unterteilt: spektakuldre Schlachten
und die Verwaltung der Burg.

KRIEG & BELAGERUNG

1: BELAGERUNG

Scharen von Leitertragern sind fir Angriffe auf
ummauerte Siedlungen unerlasslich. Triboke und
Katapulte reiRen auch dicke Steinwalle ein.

2: VERTEIDIGUNG

Schiitzen feuern auf heranriickende Infanteristen,
Nahkampfer auf dem Wall stofen Leitern um und
schleudern Steine.

3: NACHSCHUB

Belagerungen sind aufreibend. Nur mit stetem
Nachschub von Kdmpfern und Maschinen lasst
sich eine starke Festung knacken.

4: ZERSTORUNG

Das Haupttor dieser Burg ist gefallen. Nun steht
den angreifenden Rittern der Weg ins Innere
offen.

FRIEDEN: Wirtschaft, Organisation & Versorgung

ARBEITSKRAFTE Bauern arbeiten in samtlichen Betrie-  BEDURFNISSE In groRen Siedlungen treten haufig EINSTIEG Der Aufbau eines neuen Dorfes gestaltet sich
ben (Steinbriiche, Schmieden, Farmen) und missen Probleme auf, etwa Verbrechen, herumliegender Unrat,  recht langwierig, weil der Ressourcenabbau zu Beginn
durch gute Verpflegung bei Laune gehalten werden. mangelnde Nahrungsvorrate oder zu hohe Steuern. unverhaltnismagig viel Zeit verschlingt.
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VERTEIDIGUNG AM WALL Soldaten, die auf Wallen patrouillieren, stoen automatisch GEWUSEL Auf diesem Bild tummeln sic
Belagerungsleitern um. Im Hintergrund stiirzt das Haupttor der Stadt krachend ein. dratmetern. Die Auswahl einzelner Kampfer wird so beinahe unmaglich.
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FEUER! Teergraben sind fiir Feinde so lange unsict bis einer Ihrer Schiitzen sie
mit einem brennenden Pfeil in verheerende Flachenbrande verwandelt.

Das Erbe der Konige lohnt es
sich {ibrigens, mit den verfiig-
baren Einheiten zu haushalten.
Spielt die nachfolgende Missi-
on im selben Gebiet, so bleiben
Armeen und Gebédude erhalten.
Blinde Zerstorungswut wird also
bestraft, wenn Sie im néchsten
Einsatz die gerade eroberte Burg
kontrollieren.

Viel zu tun

Ein grofies Plus von Strong-
hold 2 ist der enorme Umfang.
Nach rund drei Vierteln der
Spielzeit teilt sich der Weg:
Wahlweise bestreiten Sie die ab-
schlieBenden drei Kapitel aufs-
eiten des Konigs oder fiir den
fiesen Lord Barclay. Die Missio-
nen unterscheiden sich deutlich
- es lohnt sich unbedingt, beide
Seiten durchzuspielen. Fallt die
Wahl auf den guten Pfad, so
verteidigen Sie zum Beispiel die
Abtei eines Bischofs, ohne dessen
Segen Barclay den Thron nicht

erklimmen kann. Als Bosewicht
fiihren Sie hingegen die Belage-
rungstruppen ins Gefecht. Neben
der kriegerischen Laufbahn steht
eine zweite Kampagne mit Fo-
kus auf Wirtschaft und Verwal-
tung zur Auswahl. Schauplatz ist
eine weitliufige Karte mit vielen
verschiedenen, fast ausschlief-
lich friedlichen Aufgaben. Statt
Burgen zu erobern, sammeln Sie
in diesem Modus die geforder-
te Anzahl von Rohstoffen oder
unterstiitzen Monche beim Auf-
bau ihres Klosters mit Vorra-
ten. Noch entspannter lauft das
Freie Bauen” ab. Ginzlich ochne
Zeitdruck kreieren bauwiitige
Spieler bombastische Festun-
gen. Das auf Kampfe ausgelegte
Pendant zum freien Spiel nennt
sich , Kénigsmacher”: Durch den
Aufstieg in héhere Réinge schaltet
man fortgeschrittenere Truppen
frei. Lobenswert: Ein Editor fiir
eigene Missionen und gar Kam-
pagnen liegt bei. (s)

Eine Frage der Ehre

Zu den Neuerungen, die Stronghold 2 komplexer als den Vorganger
machen, gehort das ,,Ehre“-System.

Die ,Ehre* ist eine Art nichtmaterieller Rohstoff, den Sie benétigen, um
fortgeschrittene Technologien zu verwenden und steuerzahlende Lindereien
zu erwerben. Je besser und umfassender Sie das Volk versorgen, desto héher
klettert die ,Ehre“-Anzeige. Besondere Boni gibt’s fiir Festmahle, Ritterturniere
und Tanzveranstaltungen.

G
.

2

AN VORDERSTER FRONT Angreifende Armeen errichten Belagerungscamps, wie sie
in der oberen Bildhalfte zu sehen sind, direkt auf dem Schlachtfeld.

+++UPDATE+++UPDATE+++UPDATE+++

Flickarbeit: Test mit erstem Patch

Die urspringliche Verkaufsversion von Stronghold 2 ist stark fehler-
behaftet. Die Entwickler haben umgehend auf das Feedback reagiert

und einen Patch entwickelt, der jedem in Deutschland ausgelieferten
Spiel beliegt. Unser Test basiert auf einer Vorabfassung dieses Updates
(v1.01), das noch nicht alle angekiindigten Anderungen enthielt,
Bewertet wurde die vorliegende Version, nicht die Ankiindigung, daher
konnen beschriebene Fehler mit dem endgiiltigen Update bereits aus-
geraumt worden sein. Einen Nachtest des finalen Stronghold 2 sowie

des Mehrspieler-Modus lesen Sie in der kommenden PC Games.

Fiirden Patch sind geplant:

- Einheiten gehen nicht mehr durch Mauern und verkeilen sich nicht
- Weniger unfair: friihere Warnungen vor geskripteten Angriffen

- Anpassung zu schwieriger und zu leichter Missionen
- Neues Balancing zu schwierigen Missionen
- Anzeige der Zahl gegnerischer Einheiten im Kampf

- Rollende Baumstamme bleiben nicht an Felsen hangen

- Zustand von Gebduden wird angezeigt
- Kompass auf der Mini-Map
- Kein Absturz beim Multi-Tasking

- LAN-Modus fur Multiplayer (bisher nur onling)

Webadresse: www.stronghold2.de

ki (]

WERTUNG

78

KI-FEHLER Mitten in der feindlichen Basis stehen unsere Boge
- ganzlich unbeachtet von den links positionierten Verteidigern.
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STRONGHOLD 2
=i TESTINPCG 06/05
TECHNIK
MANGELHAFT (52%) SEHR GUT (90%) BEFRIEDIGEND (74%)
Hoher Wuselfaktor X Hochdetaillierte Figuren E3 Hervorragende Sprecher
Gute Sprachausgabe Aufwendig animierte Gebdude E3 3D-Engine mit Einfluss auf Taktiken

& Lediglich 2D-Grafik
B Maximale Auflosung 1.024x768

Lebendige Spielwelt, Wetterwechsel
Leistungsfahige Grafik-Engine

K3 Dreh- und Zoomfunktion fiir Ubersicht
B Unnatiirliche Animationen und Texturen

= Effekte nur ausreichend B Kanonen fahren ineinander B Einheiten verkeilen sich ineinander
AT
AUSREICHEND (67%) GUT (81%) GUT (83%)

Historisch passende Truppen
Schone Burganlagen und Stadte
Kleine Geschichtslektionen

& Keine Zwischensequenzen

B Zu simples Versorgungssystem

Schones Renaissance-Flair

Angenehme Musik und Soundeffekte

Quests und Ereignisse in Spielgrafik

& Farblose Helden, diinne Story

B Grenzwertig: Oliver Kalkofe als Kommentator

Lebendige Siedlungen mit ,Wuselfaktor
Packendes Render-Intro

B3 Zwischensequenzen in Spielgrafik ...

= ... deren Animationen aber zu hdlzern wirken
& Klischeehafte Story

SPIELDESIGN

AUSREICHEND (60%)

| GUT (80%)

SCHULNOTE (79%)

Viele Taktiken im Mehrspieler-Modus
Einsteigerkampagne plus Tutorial
Auch Belagerungsmissionen

Einfache, komfortable Steuerung
Motivierende Missionen und schéne Quests
Zurlickhaltender Gegner ermdglicht Siedeln

Beeindruckende Belagerungsschlachten
K3 Zwei Kampagnen: enormer Umfang
K Komplexe Wirtschaft und Verwaltung:

B Sehr diirftige KI B Kaum Wirtschaftskreisldufe, diinner ,Handel* | @ Schwache Kl eigener Militareinheiten

= Wenig Neues B Viele Gberflissige Gebaude und Features B Diirftige Kollisionsabfrage
MULTIPLAYER

BEFRIEDIGEND (75%) BEFRIEDIGEND (75%) KEINE WERTUNG (—%6)

GraRere Karten Konfliktfreier Spielmodus (Technologierennen) | Noch keine Beurteilung méglich

Haheres Einheitenlimit Einstellbarer Waffenstillstand

Kreuzzug-Modus Blitzpartie fiir zwischendurch moglich

[ Taktisch anspruchsvoll [ Wenige taktische Finessen

B Technisch véllig veraltet

SCHULNOTE (63%)

& Zeitintensiver, wenig spannender Aufbaupart

GUT (85%)

BEFRIEDIGEND (71%)

MOTIVATIONSKURVEN
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Spieldau! ﬂ!ﬂ@pleht} 20 Stunden

[Spleidauer (Einzalspiler): 50 Stunden

El Die brillante Einleitung macht
Vorfreude auf das Spiel und
motiviert. Das Tutorial erklart die
Grundlagen, lasst allerdings einige
wichtige Einzelheiten auer Acht.

H Feinde marschieren immer
wieder durch Wande - das Resultat
der schlechten Kollisionsabfrage
ist zwischenzeitlicher Frust. K-
Fehler fallen zunehmend auf.

[l Die Handlung der Hauptkam-
pagne nimmt eine interessante
Wendung. Die Belagerungs-
schiachten werden mit der Zeit
zunehmend anspruchsvoller.

EJ Eine weitere Kampagne und drei
2usdtzliche Spielmodi bieten genug
Stoff fiir viele Stunden Burgenbau,
nachdem die kriegerische Laufbahn
abgeschlossen ist.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTEN>
Geforce2-Serie, Geforced-
MX:Serie, Kyro /2,

VPROZESSOREN oo 10201

ab 1.000 MHz

_ ab1500 MHz

_oder XP 1500+

KLASSE1

KLASSEZ2 KLASSE3

Radeon 8500/9000/ Geforced Ti-Serie, Radeon 9600
9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700
Geforce FX 5200 (Uttra) (Uttra)/FX 5900 XT

1024x768  1.280x1.024 1024x768  1.280x1.024

SPIELBARKEIT: =5 Technisch

PC GAMES 06/05

_KLASSE4  RAMv

Radeon 9800 (Pro/XT),
Geforce FX 5900 (Ultra)/
5950 Uttra

1024:168 1.2*1:1’68 s

Erstmiteinem 2.500-
MHz-Prozessor und
einer Radeon 9800
Pro/Geforce FX5300
XTlauftdas mittelalterli-
che Burgenbau-Spek-
takel auch in niedrigen
Zoomstufen fllissig. In
Kombi mit einer flotten
CPU ist Stronghold 2
auch mit DirectX7,/8-
Karten gut spielbar,
da nicht alle Details
dargestelftwerden.

oo LB T B L BT Botvw
| -

und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.

TEST

STRONGHOLD 2

CA. €50,-
29. APRIL 2005

JUSTIN STOLZENBERG

wRitterschlag verpasst:
Stronghold 2 scheitert an Kl-
und Komfort-Schwéachen."

Mich diinkt, ich bin sichtig: Komplexe Wirt-
schafts- und Bediirfniskreislaufe in Verbindung
mit einem einmalig mittelalterlichen Ambiente
haben aus mir einen leidenschaftlichen Bur-
genbauer gemacht. Eine klaffende Liicke im
starken Aufbaumauerwerk stellt das stellen-
weise miese Verhalten eigener Soldaten dar.
Pikeniere, die sich in Kdmpfe verstricken, statt
wie befohlen in die Burg zu fliehen, und Kata-

; pulte, die lieber herumstehen, als Feinde unte{

Beschuss zu nehmen, entlockten mir mehr als
ein Mal wenig ritterliche Unmutsbekundungen.
Lob an Take 2: Das Spiel zu verschieben, um
Kritikpunkte auszumerzen, ist vorbildlich.

PETRA FROHLICH

«Riickschritt ins Mittelalter:
Die Geschichte von Anno 1503
wiederholt sich."

Wuseliger, komplexer, einfach siedeliger als das
Erbe der Konige - das ist Stronghold 2. Das
Einzige, was diesem grandiosen, strecken-
weise vielleicht etwas zu hektisch geratenen
Aufbauspiel wirklich fehit, sind gefiihite drei
Wochen Entwicklerschweif. Unversténdlich,
warum absolute Basics (Beispiel: Doppelklick
zurm Anwahlen gleicher Einheiten) erst auf
Nachfrage eingebaut wurden. Immerhin: Der
von vornherein mitgelieferte Patch macht
Stronghold 2 unkomplizierter, einfacher und
schlichtweg fertiger. Werden die versprochenen
Verbesserungen umgesetzt, steht der Adelung
per PC-Games-Award nichts mehrim Wege.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Fire Fly Studios

Studionote: Gut

Publisher: Take 2

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1/2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Facettenreiche Simulation des Burgenlebens
Authentische Mittelalter-Atmosphére
Beeindruckender Umfang

B Schwache Kl eigener Militéreinheiten

= Schoner Grafik fehit der letzte Schliff

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (73)

Sound Gut (87)

Steuerung  Befriedigend (78)

Mehrspieler Keine Wertung (--)
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L111171111/.Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 ////////
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Missions-Briefing

Wenn morgen ein Krieg ausbrechen wiirde, waren die Folgen tddlicher als
jemals zuvor. Stadte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 3 o
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem h‘ i ’ (”"",
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurick und kdampfen Sie um die Freiheit. 20
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte
authentischer Militarvehikel zuriick. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel.

www.atari.com/actofwar
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315 Einheiten, 275 Gebdude, 15 Epochen, 14 Zivilisationen - und all das in einem
einzigen Spiel. Auf in das neue, gréBere und schénere Empire Earth 2!

ie Gegend ist ruhig, die
D Sonne scheint, Rehe

streifen gemiitlich {iber
die Wiese. Die Felder tragen
reichlich Friichte und die neu
erschlossene Goldmine lasst Thr
Dorf gedeihen. Doch der Schein
triigt, Gefahren lauern iiberall,
schon lange gibt es Auseinander-
setzungen mit den Inkas und das
Verhéltnis zu den Chinesen war
irgendwie auch schon mal besser.
Sie entschlieffen sich, Ihre Vertei-
digung zu verstirken, Steinwille
sollten die Gegner aufhalten und

Thre Reiter werden die Angreifer
schon zuriickdrangen. Plotzlich
wird es laut, ein bedrohliches
Rumpeln ist zu héren und Se-
kunden spiter biegen sechs chi-
nesische Panzer um die Ecke.
Unfair? Nicht in Empire Earth
2, auf das Echtzeitstrategen
mit imperialistischen Ambitio-
nen schon sehnstichtig warten.

Gewichtige Rolle

In den drei Kampagnen wer-
den Thnen die Panzer nicht auf-
lavern: Hier wird dem ztigello-

sen Forschen und Entwickeln
ein Riegel vorgeschoben. Spielen
Sie beispielsweise die deutsche
Kampagne, so erleben Sie den
Aufstieg der teutonischen Krie-
ger, Sie verteidigen die Festung
Marienburg und zu Martin Lu-
thers Zeiten miissen Sie sich
auch noch mit dem Klerus he-
rumschlagen. All das geschieht
schon der Reihe nach, mehr als
eine Epoche steigen Sie in der Re-
gel pro Mission nicht auf. Im Jahr
1871 ist allerdings Schluss, denn
kurz danach setzt die amerika-

Earth 2 ist der Citizen Manager. Auf
einen Blick sehen Sie die vorhandenen
Ressourcen und schicken Arbeiter, um
diese abzubauen. Selbst Rohstoffge-
baude plazieren Sie direkt auf der Karte

Die Wettereffekte haben sowoh! p 18
Einfluss auf die Einheiten als auch
auf die Sicht des Spielers. Je nach
Klimazone und Jahreszeit gibt es
Regenschauer sowie Sandstiirme und
eisige Schneegestober.

nische Kampagne an. Wer lieber
in den Anfiangen der Menschheit
die Geschicke seiner Zivilisation
in die Hand nehmen mdéchte,
dem seien die acht Missionen
auf der Seite der Koreaner ans
Herz gelegt. Alles in allem sind
Sie mit den insgesamt 24 Missio-
nen recht gut beschiftigt. Hinzu
kommen zwei so genannte , Tur-
ning Point Missions”. Der zuletzt
in Spielen oft behandelte D-Day,
die Invasion in der Normandie,
ist ebenso mit dabei wie der
Kampf der ,Drei Konigreiche”




BN

in China im Jahre 230 n. Chr. Wer
immer noch nicht genug hat,
der stiirzt sich auf die Skirmish-
karten oder in den umfangrei-
chen Mehrspieler-Modus. Zu
den drei bekannten Modi aus
dem ersten Teil sind acht neue
hinzugekommen, Jeder dieser
Modi kann zusétzlich als ,Soul
Survivor” gespielt werden. Einen
leider etwas fummeligen Editor
gibt’s obendrauf, fiir Nachschub
sollte also gesorgt sein.

Wachse und gedeihe

Am Spielprinzip hat sich seit
dem ersten Teil nur recht wenig
verandert — zum Gliick, werden
viele sagen. Der unwiderstehli-
che Mix aus Echtzeit-Strategie
und Civilization funktioniert
auch weiterhin ganz hervorra-
gend. Sie beginnen meist mit
dem Aufbau Threr Siedlung;
das eine oder andere Mal gilt es,

zuvor einen geeigneten Stand-
ort fiir eben diese zu finden
oder eine bestehende Stadt zu
erweitern. Wer jetzt befiirchtet,
dass jede Mission den gleichen
langweiligen Regeln folgt, kann
beruhigt sein. In den Kampag-
nen gibt es immer wieder Uber-

ECHTEZEIT-STRATEGIE

TEST

VERIRRT Die Wegfindung ist eher eine Wegsuche. Schade.

kommen wihrend einer Mis-
sion neue Ziele hinzu, Leerlauf
entsteht also nahezu nie.

Ohne Kampf geht in Empire
Earth 2 nichts, trotzdem kann
man auch eine defensive Vor-
gehensweise wihlen. Schnelle
Truppenproduktion in Verbin-

.Am Spielprinzip hat sich seit dem ersten
Teil nur wenig verdndert - zum Gliick, werden
viele sagen.”

raschungen: Dort wechseln sich
ruhige Aufbaumissionen mit
schweifdtreibenden Verteidi-
gungs- und Angriffsschlachten
ab. Neben den Primirzielen
gibt es sekundére Aufgaben, die
Thnen Vorteile wie zusitzliche
Rohstoffe oder Truppenver-
starkungen verschaffen. Auch

dung mit einem Blitzangriff
funktioniert oft ebensogut wie
das Errichten eines undurch-
dringlichen Verteidigungswalls
und die nachfolgende, peni-
bel geplante Vernichtung des
Gegners. Unabhingig davon,
welche Spielvariante Sie bevor-
zugen, sollten Sie auch immer

4 Die Karten in Empire Earth 2 sind in
einzelne Territorien aufgeteilt. Um expan-
dieren zu kdnnen, miissen Sie diese unter

Ihre Kontrolle bringen,

rst dann lasst

sich lhre Bevdlkerung weiter vergrofern.

Sie sind der geborene Okonom? Dann )', -
h die Wirtschaftskrone -

schnappen Sie
und genieRen S

reine bestimmte Zeit

Vorteile wie verringerte Produktionszeiten

und héhere

auch als Militar-

urcenausbeute. Gibt's
und Imperium-Version.

auf technologischen Fortschritt
bedacht sein. Allzu schnell ge-
rat man gerade auf den héheren
der sechs Schwierigkeitsgrade
ins Hintertreffen. In jeder der
15 Epochen stehen Thnen zwolf
Upgrades zur Wahl, jeweils vier
in den Bereichen Militir, Okono-
mie und Imperium. Diese las-
sen sich jedoch nur erforschen,
wenn Thre Bewohner in den
Universititen fleiflig Wissens-
punkte produzieren. Bei voller
Auslastung geht das natiirlich
schneller, allerdings fehlen Ih-
nen die eingeriickten Arbeiter
an der Rohstoff-Front. In Tem-
peln kénnen Priester iibrigens
der gleichen Aufgabe nachge-
hen. Daher miissen Sie stindig
abwigen, was genau Sie vorha-
ben und wie sich dieses Ziel am
schnellsten erreichen ldsst. Sind
sechs Upgrades erforscht, ist der
Weg in eine neue Epoche frei,




TRATEGIE: EMPIRE EARTH 2

1. Verschanzt Wir beginnen sofort mit der Errich- 2. Auf sie! In unserem Dock produzieren wir vier 3. Raubzug Konigsburg besitzt enorme Rohstoff-
tung erster Verteidigungsanlagen. Ein paar Mauern Schiffe und statten den Schweden einen ersten vorkommen, somit ist es ein lohnendes Ziel fiir uns.
und Tiirme sollten reichen, erganzt werden diese durch Besuch ab. Durch die Vernichtung ihres Hafens verhin- Eine Briicke verschafft uns Zutritt und nach erbitter-
ein Fort. Nebenbei bringen wir die Wirtschaft in Gang. dern wir Angriffe an unseren Kilstenstreifen dauerhaft. ten K&mpfen gehdren die Schatze uns.

Brandenburg Preufien
In der fiinften Mission der deutschen
Kampagne kiimmern Sie sich an
AN der Seite von Frederick Willhelm von
Komﬁg;sburg Brandenburg um die Geschicke der
Preufben. Nachdem Preufien im 30-
jahrigen Krieg stark gelitten hatte,
_ stieg es unter Filhrung von Frederick
. wiederzu einer bedeutenden Macht
Konigsbure in Europa auf. Durch gezielte Moder-
: nisierung und einige grundlegende
Umstrukturierungen erlangte Preu-
¢ F f3en seine alte Starke zuriick.
T WestPal Aepania s o Ihr Ziel in dieser Mission ist es,
i Lﬁtslt@“hm 0 ¢ Eastik aerania das von den Schweden besetzte
= Kolber : Pommern zuriickzuerobern.
; - : Wie in den meisten anderen Empire
Earth 2-Missionen gilt es auch hier,
primare und sekundare Missions-
ziele zu erfiillen. Dabei ist es lhnen
vollig freigestellt, ob Sie sich das
Leben durch das Erledigen der
optionalen Aufgaben erleichtern
oder den direkten Weg wahlen. Ganz
nebenbei haben Sie dadurch auch
deutlich mehr vom Spiel, da die Ne-
benauftrage Abwechslung bringen
und die Spielzeit verlangern.

3

Posen

Warsaw

X s = 3 a1

4. Aufgeriistet Da wir nun geniigend Rohstoffe 5. Uberredet Unsere ausgesandten Priester be- 6. Schluss mit lustig Schiieglich iiberrennen
zur Verfligung haben, wachst unsere Armee schnell. kehren kurzerhand zehn Schweden. Mit der Erfiillung wir das besetzte Pomerania mit einer schlagkraftigen
Kanonen und Schleudern sorgen fiir zusatzliche dieses sekundaren Ziels verbessern wir die Effektivi- Armee. Der Widerstand ist schnell gebrochen, mit
Schlagkraft gegen Gebaude und Tiirme. tat unserer Einheiten im Kampf gegen den Feind. dem Bau eines City Centers ist die Mission geschafft.
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angreifes

Kriegsplane leicht gemacht

Gerade in Multiplayer-Spielen ist effektive Kommunikation besonders wichtig.
Mad Dog Software gibt Ihnen dafiir die hilfreichen ,War Plans® an die Hand.
Strategien lassen sich damit schnell und effektiv erstellen und an die Verbiin-
deten weitergeben. Werden diese akzeptiert, kann die Schlacht beginnen.

Fiir Multiplayer-Fans gibt es reichlich Futter. EIf Modi filr maximal zehn Spieler, dazu sinnvolle Neuerungen:

[ tT=s 2

| NETZWERKSPIEL

Fiir jeden was dabei
Unter den elf Spielmodi sollte jeder fiindig werden. Vor einer Partie justieren Sie
bei Bedarf eine Fiille an Spielparametern. Haben alle Spieler Zivilisation und
Startepoche ge\:véhlt, kénnen unter anderem Spielgeschwindigkeit, Einheiten-
limit, Wetterverhalten und Gelandebeschaffenheit eingestellt werden.

was jedoch nicht heiBt, dass Sie
unbedingt aufsteigen miissen.
Wenn es die Zeit erlaubt, kon-
nen Sie auch weiter in der alten
Epoche verweilen und zu einem
spéteren Zeitpunkt den Sprung
wagen.

Ein dickes Ding

Was den Umfang an Einhei-
ten und Gebéuden angeht, hat
Empire Earth 2 betréachtlich zu-
gelegt. Uber 300 Einheiten wer-
den Sie im Laufe der Jahrtausen-
de kennen lernen, dazu kommen
fast 50 einzigartige Truppen, die
jeweils nur einer Zivilisation
zur Verfiigung stehen. Ergénzt
wird dieses Line-up durch An-
fithrer, die an beriihmte Perstn-
lichkeiten des jeweiligen Volkes

AUF IN DEN KAMPF Die Einheiten, die
fiigen liber bessere Kampffahigkeiten (

angelehnt sind. So kdmpft auf
der deutschen Seite zeitweise
Otto von Bismarck kraftig mit,
die Amerikaner freuen sich tiber
die Unterstiitzung von Teddy
Roosevelt. Die Helden diirfen
wihrend der Mission nicht ster-
ben; ihre Strapazierfahigkeit und
besonderen Fahigkeiten kénnen
allerdings die eine oder andere
Schlacht entscheiden.

Auch das Gebdudearsenal ist
beeindruckend: Annidhernd 300
Bauten stehen zur Wahl. Wer
mdochte, kann in einigen Bauwer-
ken Einheiten stationieren und
erhoht damit die Effizienz. Ist bei-
spielsweise ein City Center voll
belegt, steigert dies den Rohstoff-
ertrag betrdchtlich, und eine Fes-
tung ist wesentlich kampfstérker,

wenn sich eine Hand voll Bogen-
schiitzen dort verschanzt hat.

Besonders imposant erschei-
nen die zwolf Weltwunder. Diese
Bauwerke haben besondere Be-
deutung, da die dazugehdrigen
Superwaffen immensen Einfluss
auf den Missionsausgang haben
konnen.

So anders, so qut

Zwar ist Empire Earth 2
klassische  Echtzeit-Strategie,
bringt jedoch einige geniale
und fir den Spielfluss extrem
sinnvolle Neuerungen mit sich.
So kann das Management des
Ressourcenabbaus bequem im
so genannten ,Citizen Mana-
ger” iiberblickt und organisiert
werden. Grofie Verdnderungen

in der Spielmechanik bringt
das neue Territoriensystem mit
sich. Neutrale Gebiete gehoren
Thnen, sobald Sie eine Siedlung
dort errichtet haben. Wer gegne-
rische Gebiete erobern mochte,
kommt um einen Angriff nicht
herum. Gezwungen werden Sie
vom Spiel zu solchen MaBinah-
men unter anderem dadurch,
dass ein Gebdude- und Bevol-
kerungslimit friither oder spéter
eine weitere Expansion in einem
Territorium verhindert. Auch
defensive Spieler miissen daher
wohl oder tibel den Schritt tiber
die eigenen Grenzen wagen.
Aus Ressourcensicht ist dies
tibrigens selten notwendig, da
diese beim Abbau niemals auf-
gebraucht werden

X
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1. Gruppierungen
Mithilfe dieser Slots
fassen Sie Einheiten in
Gruppen zusammen.
Uber die Tasten 0-9
sind diese jederzeit an-
wahlbar. So lassen sich
selbst grofRe Schlachten
noch geordnet koordi-
nieren und kontrollieren.

2. Minimap

Die klassische Minimap
ist auch bei Empire
Earth 2 mit von der Par-
tie. Hin und wieder lohnt
sich ein Blick, da Sie

s0 zum Beispiel schnell
erkennen konnen, wo
gegnerische Einheiten in
Ihr Gebiet eindringen.

3. Meniis

Hier befinden sich die
wichtigsten Meniis -
von oben nach unten:
Forschung, Diplomatie,
War Plans, Citizen Ma-
nager, Kronen. Daneben
das jeweils passende
Einheiten- und Gebau-
de-Men(.

ECHTZEIT-STRATEGIE: EMPIRE EARTH 2

4. Ressourcen
Alle Rohstoffe auf einen
Blick: Bei Engp

kann sofort reag

diirfen Sie

beauftragen, sich zur
nachsten Abbaustelle
aufzumachen.

5. Bild im Bild
Hat man sich einmal
daran gewohnt, mag
man die z
Kameraansicht nicht
mehr missen - selbst
ahlen und
n von Einheiten
istin diesem Fenster
maglich.

6. Die Kronen

Hat ein Spieler eine
Krone erobert, wird sie
mit derzugehdrigen
Farbe rechts oben an-

abgelaufen is

die Kronen nei

oder verbleiben beim
bisherigen Besitzer.

(T)olle Technik

Empire Earth 2 sieht deutlich
schéner aus als sein Vorgénger,
ohne Frage; von State-of-the-Art
ist die Grafik allerdings weiter-
hin meilenweit entfernt. Scho-
ne Effekte wie das spiegelnde
Wasser oder die pompidsen
Explosionen werden von einem
recht sterilen Gesamterschei-
nungsbild getriibt: Landschaf-
ten wirken oft eintonig und leer.
Ressourcen liegen in Haufchen
auf der flachen Wiese oder im
Wiistensand herum — den stim-
migen Look eines Schlacht um
Mittelerde oder Siedler: Erbe
der Konige hat man in Empire
Earth 2 nicht hinbekommen. Ein
Atmosphére-Pluspunkt  sind
allerdings wechselnde Jahres-

zeiten und verschiedene Klima-
zonen mit dementsprechendem
Wetter. Auch die Bedienung
geht hervorragend von der
Hand, alles sitzt dort, wo man
es erwartet — auch wenn das In-
terface etwas iiberdimensional
ausgefallen ist. Alternative: Wer
die enormen Mengen an Tasta-
turbefehlen auswendig lernt,
kann so nahezu das komplet-
te Spiel bedienen — vor allem
im Mehrspieler-Modus unver-
zichtbar. Eine grof8e Hilfe ist die
neue 3D-Ansicht in der rechten
unteren Bildschirmecke. Hier
konnen mehrere Schauplitze
tiber Bookmarks iiberwacht
werden. Es ist sogar moglich,
Elemente innerhalb dieser An-
sicht zu markieren und Befehle

zu erteilen. So ldsst sich an meh-
reren Orten gleichzeitig agieren.
Ein paar Kleinigkeiten triiben
das insgesamt gelungene Be-
dienkonzept: Warum kann man
beispielsweise nicht schon im
Baumenii sehen, welche Gebau-
de und vor allem wie viele man
davon schon errichtet hat? Auch
storen stellenweise auftretende
Probleme beim Errichten von
Mauern tiber Straffen. Probleme,
die vermutlich schon in Kiirze
durch einen Patch behoben wer-
den miissen. Die grofste Schwi-
che erlaubt sich Empire Earth 2
allerdings bei der Perspektive:
Schon der Vorginger bekam
Schelte aufgrund der strecken-
weise unbrauchbaren Sicht auf
das Schlachtfeld. Der zweite Teil

macht’s nicht besser. Sobald die
Armeen und Siedlungen gréBer
werden, ist es mit der Ubersicht
vorbei. Hier hat Empire Earth 2
mit den gleichen Problemen zu
kdmpfen, die auch schon Act of
War zum Verhidngnis wurden.
Wire die Kamera komplett frei
beweglich, Empire Earth 2 wiire
nahezu perfekt. Die KI macht
ihre Sache recht gut, unglaub-
wiirdiges Verhalten des Com-
putergegners ist eher die Aus-
nahme. Nur die Wegfindung hat
gelegentliche Aussetzer — was
besonders dann auffillt, wenn
Sie versuchen, grofe Truppen-
verbiande durch eine Schlucht
oder eine zuvor geschlagene
Liicke in einer gegnerischen
Mauer zu fiihren. (is)
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STRONGHOLD 2

sy TESTIN PCG 01/02 ‘ =3 TESTIN PCG 06/05
I TECHNIK
BEFRIEDIGEND (79%) | BEFRIEDIGEND (74%) BEFRIEDIGEND (78%)
Detaillierte Einheiten, Gebaude, Landschaft Hervorragende Sprecher Schan umgesetzte Effekte
3 Sehr gute Soundeffekte 3D-Engine mit Einfluss auf Taktiken Grofe Gebaude- und Einheitenvielfalt
K Angenehme Musik Dreh- und Zoomfunktion fiir Ubersicht Schnelle und effektive Steuerung
B Obersicht fehlt E Unnatiirliche Animationen und Texturen B Nur eingeschrankt bewegliche Kamera
B Einheiten verkeilen sich ineinander B Eintdnige und detailarme Texturen
ATMOSPHARE
GUT (82%) GUT (83%) GUT (82%)

E2 Schon inszenierte Missionen
Historisch angelehnt
E Keine gerenderten Zwischensequenzen

Lebendige Siedlungen mit ,Wuselfaktor*
Packendes Render-Intro

B3 Zwischensequenzen in Spielgrafik ...

& ... deren Animationen aber zu hdlzern wirken
HE Klischeehafte Story

K Viele unterschiedliche Nationen
Historisch angehauchte Kampagne

B Einheiten-Synchronisation nervt zuweilen
&= Story nur in Form von Standbildern

= Landschaft nicht wirklich stimmig

SPIELDESIGN
BEFRIEDIGEND (79%) BEFRIEDIGEND (74%) GUT (81%)
Hohe Spieltiefe Beeindruckende Belagerungsschlachten E Tutorial fiir leichten Spieleinstieg
Enorme Langzeitmotivation Zwei Kampagnen; enormer Umfang Sechs Schwierigkeitsgrade

Komplexe Wirtschaft und Verwaltung
& Sehrschwache Kl (Patch in Arbeit)
= Diirftige Kollisionsabfrage

Einige richtungsweisende Ideen
B Viele nutzlose , Fiiller-Einheiten

MULTIPLAYER
GUT (89%) SCHULNOTE (-%) GUT (89%)
Zahlreiche taktische Maglichkeiten Noch nicht bewertbar Grofie Auswahl an Spielmodi
Zigige Aufbauphase Mitgelieferter Editor

B Nur drei Spielmodi Kl Viele Einstellungsmoglichkeiten

GUT (87%)

MOTIVATIONSKURVEN

SCHULNOTE (78%) GUT (87%)

j 5570
gleldauef (E!nze!spieler) 30 Stunden

s iz 510, A 24 51D RUSTRIER [ [ 11 ) 241D
| Spieldauer (Einzelspieler): XY Stunden | Spleldauer (Einzelspieler): 35 Stunden

B Langsam wird's modemer. Die

K A 3 gl —— i = ,, )
er Einstieg fallt recht leicht, EJ Auf der Seite der Amerikaner E pie e Juming Point Missions® bilden
die fiinf Tutorials erkidren die deutsche Kampagne fordert schon  geht's endlich an die grofen Ge- einen wiirdigen Abschluss fiir die Kam-
Grundlagen, alles andere wird etwas mehr, das Spiel nimmt schiitze. Mechs und Flugzeugtrager pagnen. Natiirich diirfen Sie diese auch
spatestens wahrend der koreani-  deutlich Fahrt auf. Mittlerweile machen einfach mehr Spaf als dleichzu Beginn in Angrif nehmen.

schen Kampagne verstandlich. 1auft alles wie geschmiert. Bogenschiitzen und Ritter.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTENP . KLASSET ~ KLASSE2 =~ KLASSE3 _ KLASSE4 RAMY
Geforce-Serie, Geforced- Radeon B500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radean 9600 Raﬁeoﬂ (Pro/XT),
N T

h 45 ROZESSOREN 800x600  1.024x768 1024x768 1.280x1.024 1.024x768 1.280x1.024 1.024x768 I.Zafﬂéﬂ -

b S U e "TUNING-TIPPS

_ab1000MHz = .. Sollen Ihre Siediungs-

peTAlLs. B schlachten nichtin
ab1S00MHz o | b ] 2 St e
“oder XP 1500+ = MAx @ : igen Sie mindestens
e i - elne Radeon 9800 Pro/
e oo Geforce FX 5950 Ultra.
peTans SRR SRR -_ Bei Leistungsengpas-
s g sen empfehlen wir, die
; e P - Schatten auszuschalten
= s ol -- - und den Detailgrad der
ey = ; - Effekte, des Wetters
m'_ s oderWassers zu redu-
SPIELBARKEIT: == Technisch [i ==, p I Optimal E jus: Im Treil i werden 2f; K El und 4:1 ani Filter aktiviert.

EARTH 2| TEST
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CA. € 50,-
29. APRIL 2005

PETRA FROHLICH

»Wenn's vom Guten mehr sein
darf: Gewaltiges, aber etwas
braves Strategiespiel!

Ein Spiel wie ein VW Golf: Kein Auto, dem

man hinterherguckt, dafiirist allein schon das
Probesitzen wie Nach-Hause-kommen - alles
istda, wo man es erwartet. Bauen, forschen,
verteidigen, belagemn, spionieren, eskortieren,
kampfen - hierist die Echtzeit-Strategie-Welt
noch in Ordnung. Wenn Sie historisch ange-
hauchte Titel wie Age of Empires, Cossacks,
Rise of Nations oder eben Empire Earth
geradezu verschlungen haben, istdas Ihr Spiel.
Immerhin gibt's einige wirklich schéne Ideen
wie das Beobachtungsfenster. Etwas mehrvon
diesem TDI-Appeal hétte dem Spiel gut getan.

JUSTIN STOLZENBERG

Das nachste grofe Ding im
Mehrspielersektor nach C&C
Generale!"

Brillant fiir 2003, okay fiir 2004, bedenklich
fiir einen 2005er-Jahrgang mit Spielen wie
Act of War oder Earth 2160: Empire Earth 2
kauft man sicher nicht ob seiner Grafik, die
unversténdlicherweise selbst Top-Rechnerin
die Knie 2wingt. Kritikpunkte wie die weniger
gute Wegfindung, die trocken prasentierte
Story oder die unglinstige Kameraperspek-
tive werden schlieflich durch gute Ideen
(Territorien, Ressourcenmanagement) und
den beachtlichen Umfang aufgewogen. Und
der Mehrspieler-Modus spielt nicht zuletzt
wegen der brillanten ,Schlachtplan“-Funktion
in einer Liga mit C&C Generale.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Mad Doc Software

Studionote: Gut

Publisher: Vivendi Universal Interactive
Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene,/ Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Intemet): 1/10/10
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Extrem umfangreiches Strategiespiel
Effektive, einfache Steuerung

Eine Fille innovativer, sinnvoller Ideen
H Veraltete, hardwarehungrige Grafik

B Verbesserungswiirdige Wegfindung

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befried
Sound Gut

Mehrspieler Gut (89)
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Cossacks 2

ECHTZEIT-STRATEGIE

Wer Rommel besiegt, die Romer zur Weltmacht gefiihrt und Raketen auf Wa-
shington gefeuert hat, dem fehlt nur noch eines: ein Sieg tiber Napoleon!

Grafik-Details

Bei Cossacks 2 kommt eine Misch-
Engine aus 2D und 3D zum Einsatz.

Anders als die zweidimensionalen Landein-
heiten sind Schiffe echte 3D-Modelle, die
sich auf der Wasseroberflache spiegeln.

94

nd genau den kénnen
U Sie nun nachholen: In
Cossacks 2 iiberneh-
men Sie die Rolle eines Feldher-
ren und kidmpfen Ende des 18.
Jahrhunderts um die Vormacht-
stellung in Europa. Dabei ergrei-
fen Sie fiir Frankreich, England,
PreuBen, Osterreich, Russland
oder das Osmanische Reich Par-
tei. Im Vergleich zu anderen Spie-
len dieser Epoche schieben Sie
Thre Einheiten nicht rundenweise
iiber triste Hexfelder, sondern in
Echtzeit tiber dreidimensionales
Geldnde. Daumendicke Handbii-
cher entfallen ebenfalls. Zwei Tu-
torien bringen Ihnen die Regeln
spielend bei. Eingefleischte Fans
des ersten Cossacks-Spiels wer-
den jedoch etwas enttiuscht sein:
Der Wirtschaftspart ist bewusst
klein gehalten, das Hauptgewicht
liegt auf taktischen Kampfen.

Was hat sich verdndert?
Wihrend der Entstehungs-
phase von Cossacks 2 hat das
Programmierer-Team von GSC
Game World eng mit den Fans
zusammengearbeitet und eine
ganze Palette verschiedener
Spielarten auf die Beine gestellt:
eine Solo-Kampagne, den Spiel-
Modus ,Schlacht um Europa”
und Soforteinsitze (Gefechte
und Schlachten). Im Grunde geht
es bei allen Spielarten nur um
das eine: Sie formieren Thre Ar-
mee und treffen die feindlichen
Truppen auf dem Feld der Ehre.
Das Ergebnis: opulente Massen-
schlachten! Im Vergleich zu ande-
ren Echtzeit-Strategiespielen wie
Act of War ist die Auswahl an
Einheiten jedoch deutlich kleiner.
Eine Armee besteht aus Infante-
rie, Kavallerie und Artillerie. In
manchen Missionen stehen Th-

nen auch Schiffe zur Verfiigung,
die mit ihren Geschiitzen andere
Schiffe oder Landziele unter Feu-
er nehmen kénnen. Die Land-
truppen sind in Schwadrone
(etwa 40 bis 120 Mann) aufgeteilt,
die in Formation iiber das Spiel-
feld bewegt werden.

Verschiedene Spielmodi

Bei der Kampagne spielen Sie
eine lineare, fiktive Geschichte
nach. Sie sind der Sohn eines bri-
tischen Adeligen und kommen
gerade von der Militirakademie.
Bei Threr Riickkehr stellen Sie
fest, dass der fiese Baron McKeith
Thren Vater inhaftiert und dessen
Landereien besetzt hat. Natiir-
lich machen Sie sich sofort daran,
die Familienehre zu verteidigen.
Wiéhrend die Story nicht iiber
tibliche Hausmannskost hinaus-
kommt, ist das Missionsdesign

PC GAMES 06/05



So spielt sich Cossacks 2: Napoleonic Wars y

ECHTZEIT-STRATEGIE |

TEST

1. Truppen sammeln

Je nach Spielmodus befinden sich die Einheiten
bereits in guter oder schlechter Ausgangsstellung.
Sollten die Truppen zu weit verteilt sein, miissen
diese erst einmal gesammelt werden. Hier gilt:
getrennt marschieren, zusammen schlagen. Der
Sammelpunkt darf nicht zu nah am Feind liegen,
sonst erwischt er die Armee happchenweise.

2. Dirfer und Stadte einnehmen

Dérfer und Stadte werfen Ressourcen ab, welche
meist fiir die weitere Kriegsfiihrung bendtigt werden.
Berittene Einheiten miissen deshalb sofort in die

PC Games zeigt Ihnen, wie man den Gegner in den Griff bekommt.

die Artillerie, mdglichst auf einer Hiigelposition. An
den Flanken befinden sich Infanterieschwadronen
in der Vierecksformation, um gegen Reiterattacken
gewappnet zu sein. Die Reiterei verbleibt vorerst in
Reserve, um plotzlichen Vorstofen entgegenzuwir-
ken oder eigene Flankenangriffe zu starten.

4. Das Gelande ausnutzen

Walder geben Schutz, erhdhte Positionen ein \
groReres Schussfeld. Befinden sich bewaldete

Hiigel in der N&he, sollte die Armee dort Position
beziehen und den Gegner herankommen lassen.

Ist der Feind in Schussweite, schickt man ihm eine

KOSAKEN

Die Kosaken waren russische Kavalleristen, die
wegen ihrer Furchtlosigkeit und Wachsamkeit
weltweit zu Ruhm kamen.

3. Die Armee aufstellen

umliegenden Dorfer geschickt werden und diese
im Handstreich einnehmen. Kavallerie ist zudem
schnell genug, um beim Auftauchen der feindlichen
Hauptstreitmacht wieder zur Stelle zu sein.

Eine ausgewogene Schlachtordnung ist bei
Cossacks 2 ein Muss: An vorderster Front steht
Infanterie in Linienformation. Dahinter befindet sich

Munition keine Rolle.

vernichtende Breitseite entgegen.

5. Munitionsengpéasse vorbeugen

Ohne Kohle geben die Soldaten keinen Schuss
mehr ab. Sind die Vorrate aufgebraucht, miissen
Darfer erobert werden. Alternativ kann Kohle
auch auf Markten getauscht werden (je nach
Spielart). Alternative: Im Action-Modus spielt

schon innovativer. Die Aufga-
ben sind in verschiedene Phasen
aufgeteilt, Thre Einheiten neh-
men Sie iiber weite Strecken mit
—inklusive der bereits erhaltenen
Kampferfahrung. Allerdings gibt
es keine Auto-Save-Funktion.
Unterliegen Sie kurz vor Ende
der teils sehr langen Missionen,
diirfen Sie wieder von vorn an-
fangen — nervig! Zudem haben
Anfinger selbst im niedrigen
Schwierigkeitsgrad ordentlich an
den Missionen zu knacken.

Der Modus ,Schlacht um
Europa” spielt sich wie das
Brettspiel Risiko — mit dem
Unterschied, dass Sie bei den Er-
oberungen auf den europaischen
Raum beschrankt sind, ein paar
Ressourcen bendtigen und die
" Gefechte selbst auskidmpfen. Er-
oberte Lander werfen Nahrung,
Holz, Steine, Erz, Kohle und

PC GAMES 06/05
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Truppen rechts im Tal. |

Gold ab, die Sie fiir den Ausbau
Threr Armee bendtigen. Geht Th-
nen eine Ressource aus, konnen
Sie diese tiber einen internationa-
len Handelsmarkt gegen andere
Waren eintauschen.

Der dritte Spielmodus sind
Schnelleinsdtze. Hier kampfen
Sie historische Schlachten wie
beispielsweise Austerlitz nach.
Die Anzahl der Truppen ent-
spricht exakt den tatsdchlichen
Begebenheiten, verlorene Ein-
heiten konnen dementsprechend
nicht ,nachproduziert” werden.
Argerlich: Ausgerechnet Water-
loo, Napoleons bedeutendste
Schlacht, kann nicht nachgespielt
werden. Neben den historischen
Schlachten konnen Sie auch
Skirmish-Gefechte gegen die KI
spielen. Genretiblich bauen Sie
zunichst eine Basis auf, bevor
Sie eine Armee gegen computer-

der Kampagne stehtd
»Schlacht um Europa®
zur Wahl, in der Sie

» GELANDE Das
Terrain beeinflu
Gefecht. Die Ein

links auf dem Hiigel
konnen weiter und ge- |
Ben als die |

gesteuerte Truppen aussenden.
Fans des ersten Cossacks-Teils
werden sich hier zu Hause fiih-
len, da der Wirtschaftsteil eine
grofle Rolle spielt (mehr dazu
spater).

Mehrspielervarianten

Im lokalen Netzwerk stehen
genau wie im Einzelspieler-Mo-
dus historische Schlachten und
Gefechte zur Verfiigung; bis
zu sechs Spieler konnen dar-
an teilnehmen. Die ,Schlacht
um Europa” ist im LAN nicht
moglich. Das ist drgerlich, denn
gerade dieser Modus hitte sich
ideal fiir ausgedehnte Mehrspie-
lerpartien geeignet.

Uber das Internet kénnen Sie
zumindest den ,Land-Krieg”
ausfechten. Hier entscheiden Sie
sich fiir eine der sechs Nationen
und treten gegen andere Spieler

an. Allerdings gibt es nur eine
grobe Ubersichtskarte, auf der
eroberte Territorien statistisch
aufgelistet werden und so wenig
zur Fortfithrung des Landkriegs
animieren.  Dariiber  hinaus
bietet Cossacks 2 Ranglisten-
spiele (Ladder-Modus). Je mehr
menschliche Gegner Sie besie-
gen, desto hoher steigen Sie in
der Tabelle. Gelegenheitszockern
raten wir zur Option ,Eigenes
Spiel”: Hier kénnen Sie Schnell-
gefechte und -schlachten gegen
menschliche Gegner spielen, die
auch im Einzelspieler-Modus
zur Verfiigung stehen.

Die Riistungsindustrie

Je nach Spielmodus kommt
der Wirtschaftsteil unterschied-
lich stark zur Geltung. Bei
Schnellgefechten beginnen Sie
mit nur acht Arbeitern, um Stadt

g
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ECHTZEIT-STRATEGIE

Kommandieren leicht gemacht: So funktioniert das Interface von Cossacks 2

REICHWEITEN

Sobald Sie mit dem Mauszeiger auf die Schaltflache ,Feuer frei“ gehen, wird
die Reichweite Ihrer Waffen angezeigt. Griin bedeutet, dass die Feindtruppen
gerade innerhalb der Musketenreichweite sind. Der Schaden und der psycho-
logische Effekt sind jedoch gering. Kommt der Gegner in die gelbe Zone, steigt
das Schadenspotenzial enorm an. Innerhalb des roten Bereichs schiefen nur
noch blinde Moorhiihner vorbei. Ein Tipp: Lassen Sie den Gegner in die gelbe
Zone herankommen und geben Sie dann eine komplette Salve ab!

Je iibersichtlicher die Benutzeroberflache, umso besser kann man sich auf das Schiachtenlenken konzentrieren. Wie sieht es bei Cossacks 2 aus?

Sie bedienen Cossacks 2 komplett per Maus. Zum Bewegen benutzen Sie den
Rechtsklick, fiir den Rest brauchen Sie die Schaltflachen links unten. (1) Hier
sehen Sie die von Ihnen angewahite Truppe, die Anzahl der darin zusammen-
gefassten Soldaten und die von ihnen gesammelte Erfahrung. (2) Mit diesem
Icon befehlen Sie den Nahkampf. Mit (3) geben Sie das Musketenfeuer frei.
Unter (4) legen Sie die aktuelle Formation fest. Unter Punkt (5) kdnnen Sie die
Feuerreihen (insgesamt drei) einer Formation einzeln schieBen lassen.

und Armee von Grund auf auf-
zubauen. Gebdude wie Korn-
miihlen lassen sich zudem auf-
riisten, damit mehr Arbeiter dort
beschiftigt werden kénnen und
die Produktion ankurbeln. An-
dere Einrichtungen wie Schmie-
den oder Akademien bieten Waf-
fen-Upgrades an, beispielsweise
Granaten fiir Grenadiere oder
Offiziere fiir Schwadronen.

Beim Spielmodus ,Schlacht
um Europa” und in der Kam-
pagne ist das Wirtschaftssystem
hingegen nur eine Randerschei-
nung. In der Kampagne miissen
Sie in manchen Missionen Dérfer
und Stadte erobern, die eine der
sechs Ressourcen (Nahrungsmit-

& ! 3
WIRTSCHAFT Je
Rolle. Dorf

tel, Holz, Steine, Erz, Kohle und
Gold) férdern beziehungswei-
se ernten. Der Spieler hat dabei
nur selten die Moglichkeit, als
Stadtebauer titig zu werden. In
historischen Schlachten spielen
die Ressourcen Nahrungsmittel,
Erz, Gold, Holz und Steine so
gut wie keine Rolle. Nur Kohle
ist fiir die Munition wichtig.

Einheitenauswahl

Durch die drei Truppen-
gattungen Infanterie, Kavallerie
und Artillerie bietet Cossacks
2 ein leicht zu erlernendes
Stein-Schere-Papier-Prinzip. Da-
mit das Spiel nicht zu drége wird,
hat GSC Game World fiir die drei

iedlich grofie
bert werden.

Waffengattungen weitere Unter-
typen eingefiihrt. Bei der fran-
zosischen Infanterie kénnen Sie
etwa zwischen Nationalgardisten
und Grenadieren wahlen. Gar-
disten sind billige Infanteristen,
die passablen Fernkampfscha-
den austeilen, im Nahkampf aber
nicht besonders gut abschneiden.
Grenadiere sind dagegen sowohl
auf Distanz als auch im Hand-
gemenge hervorragend. Dafiir
sind Grenadiere teurer und kos-
ten mehr Unterhalt.

Schwadron in Formation

Formationen sind das A und
O in Cossacks 2. Damit es im Ge-
tiimmel nicht zu untibersichtlich

wird, ist die Zahl der Varianten
beschrankt. Infanterie kann in
Linie, Kolonne und Viereck an-
treten, Kavallerie in Linie, Keil
und Kolonne. Welchen Effekt ha-
ben Formationen? Ein Beispiel:
In Linie haben Infanteristen die
hochste Feuerkraft, dafiir bewe-
gen sie sich nur langsam und fal-
len Kavallerieattacken leicht zum
Opfer. Im Viereck geben sich die
Soldaten gegenseitig Deckung,
dafiir ist ihre Feuerkraft nicht
konzentriert. In der Kolonne be-
wegt sich die Truppe auf Strafien
besonders schnell. Allerdings
sind die Fufstruppen durch Ar-
tillerie- und Reiterangriffe leicht
verwundbar. (oh)

SCHLACHTREIHEN Ohne Formationen geht gar nichts. Hier schirmt eine Infe
rieschwadron die Artillerie vor gefahrlichen Reiterattacken ab.
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Rome: Total War

: Angestaubt: Grafik & Sound
Mischung aus altbackener 2D-Grafik und 3D-Terrain.
Sound und Musik sind unspektakular.

Grofie Palette an Spielmodi
Cossacks 2 bietet grundlegend fiinf verschiedene
Spielmodi, die fiir einige Abwechslung sorgen.

Schlachten historischen Ausmafes
Enorm viele Einheiten, groRe Spielkarten und viel O
taktischer Spielraum kennzeichnen Cossacks 2.

Nur wenig unterschiedliche Truppentypen
Infanterie, Kavallerie und Artillerie gibt es. Es existieren
zwar Untertypen, diese unterscheiden sich aber kaum.

Solide Computer-Kl
Die Cossacks 2-Kl ist zwar nicht perfekt, aber meist an- Q
spruchsvoll - von kleinen Aussetzern einmal abgesehen.

LEGENDE: Besser: o Gleich gut: Schlechter: o

0 Die Schlachten sind zwar kleiner, dafiir kénnen Sie hier

Moderne Grafik und klasse Sound
Komplettes Spiel in 3D. Grafik, Sound und Musik tragen
viel zur gelungenen Atmosphare des Spiels bei.

Spielmodi: Klasse statt Masse
Rome: Total War bietet Einzelmissionen und eine vielseiti-
ge Kampagne um die Vorherrschaft im rémischen Reich.

Vergleichsweise kleine Schlachten

Stadte belagern und verteidigen.

Viel Abwechslung durch Truppenmix
Obwohl Rome ahnliche Truppengattungen bietet, unter-
scheiden sich die Untertypen starker voneinander.

Kiinstliche Intelligenz mit groferen Macken
Die Rome-Kl ist nur auf der hochsten Schwierigkeitsstufe
anspruchsvoll, dann ist sie aber kaum zu knacken.

COSSACKS 2 -
NAPOLEONIC WARS

OLIVER HAAKE

»Endlich mal wieder an-
spruchsvolle, aber nicht zu
komplexe Echtzeit-Strategie."

Lange habe ich auf einen wiirdigen Nachfolger
filr Sid Meier's Gettysburg! gewartet, endlich
istermit Cossacks 2 da. Kaum ein anderes
aktuelles Strategiespiel bringt Schlachtatmos-
phare so gut riiber. Sicher, 3D-Grafik hatte mir
auch besser gefallen, aber bei der Masse an
Einheiten muss man Kompromisse eingehen.
Die Soundkulisse hatte man jedoch besser
gestalten konnen. Akustisches Kampf-Feeling
kommt bei den wenigen und unspektakuldren
Samples nicht auf. Auerdem wiinsche ich mir
die ,Schlacht um Europa“ fiir den Multiplayer-
Teil. Ich wiirde den Kollegen zu gern zeigen, wer
derwahre Herrscher der Alten Welt ist!

DIRK GOODING

MOTIVATIONSKURVEN
ROME: TOTAL WAR DHDR: SCHLACHT UM MITTELERDE  COSSACKS 2
! | i e SN EESEEEEEEEE
mE = =
I 7 5 5
| o i
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gleldauer [Etnzelspleler) 60 Stunden

Spieldauer (Elnzelsplalsr) 100 Stunden

Spieldauer (Einzelspieler): 60 Stunden

H wieder bei Fassung, zeigen
sich langsam die Vorziige: Risiko
mit komplexen Schlachten! Davon

I8 Im ersten Moment der Schock:
Immer noch 2D-Grafik - und was
ist mit dem Wirtschaftsteil pas-
siert? Ist der zu heif gewaschen

worden und dabei eingelaufen? gibt es Formationen u. v. m.

El Die riesigen Schlachten
motivieren zum Weiterspielen
Besonders die Multiplayer-Kampfe  sich. Zudem ist der Spielmodus
traumt jeder Hobby-Stratege. Dazu  gegen ausgebuffte menschliche
Gegner fordern enorm.

EJ Leichte Katerstimmung stellt sich
ein. Manche Gefechte wiederholen

»Schlacht um Europa* nicht 1:1 fiir
den Multiplayer-Teil umgesetzt.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTENP  KLASSE1

Radeon B500/5000/
9100/9200, Geforce3 T1-200,
Geforce F) 5200 (Ultra)
1.024x768  1.280x1.024

Geforce2-Serie, Geforced-
MX:Serie, Kyro /2,
VPROZESSOREN  sooso0  1ozares

MIN.

SRR s e DETARSI I

ab 1.000 MHz —

DETAILS

USRS MIN.

_ab1500MHz  *™

MAX.

~— DETAILS

MIN.

DETAILS

T MAX: B
~ DETAILS
MIN. T

~ DETAILS =

MAX.

DETAILS

MIN
DETAILS

MAX.
~  DETAILS

AN RN

SPIELBARKEIT: = Technisch I Optimal
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KLASSE2

i KLASSE 4
, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
(ProfXD), Geforce FX5700 Gefnrr.eFMDOO(UII:a)f
(Uttra)/FX 5900 XT 5950 Uttra

1.024x768  1.280x1.024 1.024x768 1.280x768

OQUALITATSMODUS®

8 1 B 1 GRS

Cossacks 2 ist stark
CPU-limitiert, die Leis-
tung Ihrer Grafikkarte
hatwenig Einfluss auf
die Performance. So
reicht ein Beschleu-
niger der Klasse 2 mit
128 MByte bereits aus.
Allerdings bendtigen
Sie eine 3-GHz-CPU,
um lhre Einheiten bei
niedrigem Zoom ruckel-
frei iibers Schiachtfeld
zu kommandieren.

*Qualititsmodus: Im Treibermend werden 2fache Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.

«Etwas weniger Einheiten und
eine 3D-Engine wdren mir
lieber gewesen."

Als alter Strategiekampe trifft Cossacks 2
meinen Geschmack schon recht gut. Wenn das
Schiachtgetimmel auf dem Héhepunkt ist,
fliegt die Kuh! Allerdings finde ich die Kampa-
gne etwas mager und auch die ,Schlachtum
Europa“ ist mirzu diinn. Hier bin ich von Rome:
Total War einfach zu verwdhnt: Stadte erobern,
Statthalter einsetzen und eine Familiendynastie
begriinden, ja, da lacht das Strategenherz.
Dazu finde ich 2D-Optik nicht mehr zeitgemaf.
Okay, ohne diesen ,Trick” kdnnten nicht so viele
Truppen auf dem Schlachtfeld dargestellt wer-
den. Etwas weniger Einheiten und ein frischer
3D-Look hatten es aber auch getan.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: GSC Game World
Studionote: Gut

Publisher: CDV

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/6/6
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.500 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 2
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

i Teils riesige Massenschlachten
Einzelspieler-Modus ,Schlacht um Europa®
K Taktischer Tiefgang

B Sound und Grafik untere Mittelklasse

E Ressourcen-Management relativ unwichtig

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (65)

EINZELSPIELER
eichend (60}

Steuerung  Gut (80)

Mehrspieler Gut (82)

9:T
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RUNDEN-STRATEGIE

BONJOUR, TRISTESSE Die hier abgebildete Explosion ist der | VOLLE DECKUNG In geduckter Haltung schleichen unsere Séldner

einzige Spezialeffekt der mehr als peinlichen Optik.

durch Arulco. Die FuBspuren markieren den gewahiten Weg.

Jagged Alliance 2

Wildfire | Der neueste Teil der Jagged-Alliance-Serie sieht
grasslich aus, bietet dafiir aber Runden-Strategie in Reinkultur.

echs Jahre nach Jagged
s Alliance 2 steht mit

Wildfire ein Nachfolger
in den Liden, der eigentlich gar
keiner ist. Vielmehr handelt es
sich um eine Erweiterung des be-
tagten Urspiels mit neuen Missio-
nen, frischen Séldnern und einem
iiberarbeiteten ~ Waffen-Arsenal.
Die triste 2D-Spielwelt prasentiert
sich jetzt zwar in einer Auflésung
von 1.024x768 Bildpunkten, sieht
im Vergleich zum &hnlichen Si-
lent Storm aber erschreckend
detailarm und pixelig aus. Da es
immer noch nicht méglich ist, die
Karte zu drehen oder ins Gesche-
hen reinzuzoomen, sorgt die ho-
here Auflésung eher fiir weniger
als fiir mehr Ubersicht.

Bewahrtes Spielprinzip

Am unverwiistlichen Spiel-
konzept des rundenbasierten
Taktik-Klassikers wurde nicht
geschraubt: Aus einem Kontin-

gent von 72 Soldnern mit Ecken,
Kanten, Macken, Talenten und
weiteren Eigenschaften stellen Sie
schlagkraftige Zehnertrupps zu-
sammen, um in dem aus Jagged
Alliance 2 bekannten Arulco das
Treiben eines skrupellosen Dro-
genkartells zu beenden. Uber die
mit 230 neuen und tiberarbeiteten
Sektoren ausgestatte Spielwelt
kénnen Sie sich frei bewegen.
Freilich weif man vor dem Betre-
ten eines Sektors nie, was einen
erwartet. Trifft man auf Milizen,
schaltet Wildfire in den Action-
Modus, in dem jede Spielfigur
pro Runde nur ein bestimmtes
Kontingent an Aktionspunkten
besitzt.

Anspruchsvolle Gefechte

Die Spielkarten sind dichter
bebaut als zuvor und wirken
dadurch viel lebendiger - was
allerdings auch an den zahlen-
mafig stets iiberlegenen Gegnern

liegt. Selbst im einfachsten, an-
geblich fiir Taktik-Griinschnibel
gedachten  Schwierigkeitsgrad
geht es gleich richtig rund. Und
an der hdchsten Spielstufe diirf-
te sich selbst so mancher Profi
die Zahne ausbeiflen. Daran ist
die beindruckende KI schuld:
Feindliche Einheiten verstecken
sich geschickt und greifen oft aus
dem Hinterhalt oder in Gruppen
an. Deswegen ist bereits bei der
Team-Zusammenstellung  reich-
lich Gehirnschmalz gefragt, um
eine finanzierbare Mischung aus
technisch versierten, medizinisch
ausgebildeten und natiirlich
kampferprobten  Guerillakdmp-
fern zu formen, die im Einsatz
auch Tiirschlosser knacken oder
unbemerkt Alarmanlagen aus-
schalten kénnen. Wer bereits den
Vorgénger liebte, wird begeistert
sein — alle anderen schrecken der
sehr hohe Schwierigkeitsgrad so-
wie die kriimelige Optik ab.  (cs)

Das Herzstiick von Jagged Alliance 2: Wildfire

Die Informationszentrale:

Spieler der Vorgénger werden sich bei Jagged Alliance 2: Wildfire sofort heimisch
fiihlen - schlielich blieb das eigentliche Spiel komplett unverandert. Das gilt
auch fiir die Informationszentrale, von wo aus Sie samtliche Einsétze koordi-
nieren. Das bekannte Design mit Laptop und Schachbrett-Ubersichtskarte ist
genauso mit von der Partie wie ein Grofteil der Kdmpfer aus Jagged Alliance 2.
Diese heuern Sie nach wie vor mithilfe Ihres Laptops an. Auch Ausriistungsgegen-
stande, Lebensversicherungen oder niitzliche Details iiber Land und Leute lhres
Einsatzgebiets lassen sich hier abrufen. Auerdem informiert Sie Ihr Auftraggeber
regelméBig per E-Mail iber den Verlauf der Operationen, neue Einsatzziele oder
iiber die Mdglichkeit, Ihre eigenen Soldner zu kreieren. Auf der taktischen Uber-
sichtskarte sehen Sie zudem, wo sich Ihre Soldnertrupps momentan befinden.

298

JAGGED ALLIANCE 2:
ILDFIRE
14. APRIL2005

T
CHRISTIAN SAUERTEIG Sé;

~Anspruchsvoller Tak-
tik-Leckerbissen trotz
technischer Mangel."

Was haben Jagged Alliance 2: Wildfire und
Tetris gemeinsam? Beide sehen verdammt
bescheiden aus und bringen jede Menge
Laune. Wobei diese bei Wildfire auch
schnellin Frust umschlagen kann. Wer

sich selbst nicht gerade als PC-General
bezeichnetund nicht schon etliche
Strategie-Schlachten geschlagen hat,
sollte seine virtuelle Feldnerren-Karriere
tunlichst nicht mit diesem Spiel starten. Der
Schwierigkeitsgrad ist ndmlich selbstin der
leichtesten Einstellung extrem knackig und

eines Trupps eine echte Sisyphusarbeit.

THOMAS WEISS

die Organisation und Zusammenstellung
-
=

»Ganz nett, aber: Wann
kommt endlich Jagged
Alliance 3D?"

Auch ich gehore zu der Sorte Menschen,
die sich mit den Vorgangern die Nachte
um die Ohren schiugen und bei jeder
Verletzung eines meiner Schiitzlinge mit
schmerzverzerrtem Gesichtvor dem
Monitor mitlitt. Deswegen hat es mich
nicht iiberrascht, dass die Spielidee des
Taktik-Klassikers auch 2005 noch ziindet.
Das Missionsdesign ist klasse, die Story
allerdings mau. Dass man gegen ein Dro-
genkartell kampft, macht sich jedenfalls
im Spielverlauf kaum bemerkbar. Was
man von der- mit Verlaub - scheuflichen
Optik leider nicht behaupten kann.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: |-Deal-Games

Studionote: -

Publisher: Zuxxes Entertainment
Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 333 MHz, 64 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Optimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1

PRO UND CONTRA

Anspruchsvolles Missionsdesign
Intelligente Computergegner
Grofe Spielwelt

B Vollig veraltete Grafik

B Sehr hoher Schwierigkeitsgrad

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik
Sound Befriedigend (70)

Steuerung  Gut (80)
Mehrspieler - (-)

PC GAMES 06/05
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DIGITAL EXTREMES BRINGT NEUEN WIND INS FPS GENRE

“DU BIST DR. JACK MASON UND HAST ZUSAMMEN MIT KARINA, EINER INFIZIERTEN PATIENTIN, AUF EINEM
GEFANGNISPLANETEN NAMENS ERDE SCHIFFBRUCH ERLITTEN.
KANNST DU UBERLEBEN?”
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VERFOLGUNGSJAGD Auch wenn der Strandbugg
wendig ist, mitihm eine UH-1 abzuschiitteln, ist trotzdem fast unméglich.

MULTIPLAYER-SHOOTER

er‘é;t-scimell und | KUSTENWACHT Um keine basen Uberraschungen zu erle-

Soldner

Marine Corps | Wings hat den Kampf gegen die Bugs ge-
wonnen und schickt Sie im ersten Add-on in die Wiiste.

ben, bewachen wir mit einem Patrouillenboot den Strand.

Sie nennen Soldner beziehungsweise
Soldner: Reloaded Ihr Eigen, wollen aber
kein Geld fiir Marine Corps ausgeben?
Dann installieren Sie doch einfach den
320 Megabyte grofen Patch auf Version
33588 und schon kommen Sie in den
Genuss der exotischen Schauplatze, der
iiberarbeiteten Soundeffekte und samtli-
cher Gameplay-Verbesserungen. Die neuen
Waffen und Fahrzeuge konnen allerdings
ausschlieflich Besitzer der Verkaufsver-
sion von Marine Corps an den Terminals
erwerben. Ein fairer Kompromiss.

100

Is Séldner vor rund
A einem Dreivierteljahr
erschien, sorgten un-
zdhlige Bugs fiir Frust. Doch
Wings Simulations lieB8 die Fans
des Mehrspieler-Shooters nicht
im Stich und besserte immer
wieder per Patch nach. Mitt-
lerweile sind die meisten Pro-
grammfehler Geschichte und
mit Marine Corps feiert sogar
die erste Erweiterung Premiere.
Als Szenario dienen hier nicht
mehr die grinen Walder des
Hauptprogramms. Stattdessen
verlagert Marine Corps die On-
line-Matches in die Wiiste, in
idyllische Insellandschaften und
an die Kiiste. Die zehn Karten
sind gut durchdacht und sehr
schén gestaltet. Epische Mas-
senschlachten, wie man sie aus
Joint Operations kennt, blei-
ben aber weitestgehend aus.
Und das, obwohl gut die Hilfte
der Maps fiir groRere Gruppen
(iber 50 Spieler) ausgelegt ist!

Denn kaum ein Server verkraf-
tet — aufgrund des nach wie vor
mangelhaften Netzcodes — mehr
als 24 Soldaten. Dafiir diirfen
Sie in Marine Corps endlich
mit einem Patrouillenboot oder
einem Jetski in See stechen, was
richtig Laune macht. Neben den
Schiffen zahlen der méchtige
Leopard-2-Panzer und der Eu-
rofighter zu den 30 neuen Ein-
heiten. Leider werden auch hier
die Schwichen des Netzcodes
deutlich. Fahrzeuge bewegen
sich nicht fliissig tiber die Land-
schaften, sondern ruckeln beina-
he wie in einer Diashow durchs
Bild, was das Zielen erschwert.
Grofies Lob gebiihrt hingegen
dem tiberarbeiteten Kaufmenii,
das erstmals Waffenbeschrei-
bungen enthélt und vorgefertig-
te Ausrlistungssets anbietet — so
sind Sie noch schneller kampf-
bereit. Auflerdem wurde das
Balancing der Charakterklassen
deutlich verbessert. (bb)

| SOLDNER:
MARINE CORPS

E25,
11. MARZ 2005

BENJAMIN BEZOLD

+Geben Sie Sdldner eine

zweite Chance. Sie werden
es nicht bereuen.”

Endlich ist Séldner erwachsen geworden.
Von den urspriinglichen Kinderkrankhei-
ten des Hauptprogramms fehltin Marine
Corps - abgesehen vom schwachen
Netzcade - jede Spur. Stellenweise hatte
ich beinahe den Eindruck, ein vollig

neues Spiel in den Handen zu halten,
derverbesserten Men(istruktur und der
Uberarbeiteten Soundeffekte sei Dank.
Einem Battlefield Vietnam oder Joint
Operations kann Soldner aber auch trotz
Add-on noch immer nicht das Wasser
reichen. Beide wirken ausgewogener und
bieten das rundere Spielgefiinl.

=
CHRISTIAN SAUERTEIG E

>

»Der Commander-Modus
macht Séldner zum Muss
fiir Clans.”

Am liebsten waren mir ja groRe Schlacht-
schiffe wie in Battlefield 1942 gewesen.
Aber auch die Patrouillenboote sind nicht
ohne und erdffnen vollig neue taktische
Maglichkeiten. Wer rechnet schon mit
einem Angriff vom Wasser? Besonders
interessant fiir Clans ist der verbesserte
Commander-Modus. Der Anfiihrer ist
nicht mehr ausschlieRlich zum Geldauf-
teilen da, er kann endlich auch prézisere
Befehle erteilen und einen méchtigen
Luftschlag - &hnlich wie in C&C Generale
-ordern. Leiderist der Preis fir diese
Aktion noch viel zu niedrig.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Wings Simulations

Studionote: Ausreichend

Publisher: Jowood

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.800 MHz, 384 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Bugs des Hauptprogramms wurden beseitigt
&l Commander-Modus funktioniert endlich
Sinnvolle neue Einheiten (Schiffe)

B Schlechter Netzcode, zu grofie Karten

B Luftschlag viel zu billig

PC-GAMES-TESTURTEIL
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SHOOTER

IN DER SCHUSSLINIE

selt die Kamera zum bes:

Mit modernster Ausristung entwenden Sie in Stolen wert-
volle Kunstgegenstande. Ein diebisches Vergnligen?

eisterdieb Garret be-
M kommt  Konkurrenz
vom vermeintlich
schwachen Geschlecht: In Person
der Kleptomanin Anya gehen
Sie auf Beutezug und packen
alles ein, was nicht niet- und
nagelfest ist. Thre futuristische
Ausriistung scheint Anya von
Sam Fisher geklaut zu haben.
Vom Nachtsichtgerat bis hin zur
Multifunktionsknarre, mit der
Anya Glithbirnen ausschief3t
oder Elektroschocks austeilt,
gibt es nichts, was man nicht be-
reits aus der Splinter Cell-Serie
kennt. Auch die Spielidee wurde
schamlos von Ubisofts Agenten-
Trilogie entwendet: Sie schlei-
chen in der Verfolgerperspektive

durch dunkle Génge, tricksen
Sicherheitssysteme aus und lau-
ern Polizisten auf. Da sich diese
aufgrund der engen und sehr
linearen Levelarchitektur so gut
wie nie umgehen lassen, kommt
Anya um einen Kampf selten
herum. Uberraschenderweise
kann sie dabei die Wachleute
nicht dauerhaft aufler Gefecht
setzen, geschweige denn tten.
Nach rund 15 Sekunden stehen
die Jungs wieder auf der Matte.
Das nervt insbesondere dann,
wenn sie anhand eines simplen
Geschicklichkeitsspiels  Tiiren
knackt oder Computerterminals
hackt (siehe Kasten).

Als Thr grofiter Feind ent-
puppt sich nicht das Wachper-

sonal, sondern die miserable
Technik. Dass Stolen optisch
in etwa so antiquiert wirkt wie
die Kunstgegenstinde, die Sie
rauben, stort weniger. Viel dra-
matischer ist allerdings, dass
die Bildrate selbst bei der nied-
rigsten Auflosung von 640x480
maximal zehn Frames pro Se-
kunde betrdgt und Anya dem-
entsprechend iiber den Monitor
zuckt. Selbst simple Aktionen,
etwa ein herzhafter Schwitzkas-
ten oder das Balancieren {iber ein
Rohr, werden dadurch zur ulti-
mativen Herausforderung. Die
verwirrende  Kamerafithrung
und die schwammige Steuerung
erschweren das Ganze zusitz-
lich. (bb)

Rickdaste - Beender

Ruciitaste - Beenden

RUckiaste - Beendan

BENJAMIN BEZOLD

1echnisch erschreckend
itihwacher Splinter Cell-
on."

Das Beste an Stolen ist die Musikunter-
malung im James Bond-Stil. Sie verleiht
dem Spiel wenigstens ein bisschen
Flair. Ansonsten kann Anyas Abenteuer
nicht mit Splinter Cell 3 oder Thief 3
konkurrieren. Vorallem das Leveldesign
degradiert Anya zur schlechtesten Die-
bin, die ich kenne. Welcher Einbrecher
legtsich schon alle paar Meter mit den
Wachleuten an und lost dadurch einen
Alarm nach dem néchsten aus? Von
einem Langfinger erwarte ich, dass er
unbemerkt an seine Beute kommt. Aber

THOMAS WEISS

genau das istin Stolen unmaoglich.
-
ah

Selten habe ich so eine
lieblose Konsolenumset-
zung gespielt."

Die Steuerung innerhalb der Minispiele
ist eine mittelschwere Katastrophe: Die
Geschicklichkeitsiibungen sind fiir den
Analogstick der Konsolen-Gamepads
ausgelegtund mit der Tastatur kaum zu
bewaltigen. Besonders dann nicht, wenn
die ausgeschalteten Gegner laufend
ausihrem Sekundenschlaf erwachen
und das Feuer erdffnen, wahrend Anya
wehrlos an einem Schloss fummelt. Das
frustriert - auch aufgrund derfehlenden
Schnellspeicherfunktion - enorm.
Eigentlich schade, denn die Idee mit den
Puzzles hat mir richtig gut gefallen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Blue 52

Studionote: -

Publisher: Hip Interactive

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahre

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.200 MHz, 128 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Schloss knacken

Abgesperrte Tiiren dffnet Anya mitihrem
Dietrich. Dabei suchen Sie das passende
Teil zu einem Stift heraus, den Sie an-
schlieend mit viel Gefiinl in das Schloss
driicken.

Codes hacken

Um bestimmte Tiiren zu 6ffnen, muss
Anya das entsprechende Computer-Ter-
minal hacken. Wie bei Senso pragen Sie
sich eine Sequenz ein, die Sie mit den
Cursor-Tasten wiedergeben.

liberhitzt das Gerat.

Stahl schneiden

Einige wenige Metallplatten lassen sich
per Schweifsbrenner entfernen. Fahren Sie
méglichst genau mit lhrem Laserstrahl an
der aufgezeichneten Linie entlang, sonst

102

Sehr gute deutsche Synchronisation
B Nervige Minispiele

E Schwammige Steuerung, Grafik ruckelt enorm
B Keine spielerischen Freiheiten

B Gegner lassen sich nur kurz betauben

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik

Sound 3 {
50 Stauerung je!
Mehrspleler - (-)
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Freedom Force vs. The Third Reich

Friede, Freude, Freedom Force: Wo diese Superhelden auftreten, haben Terroris-
ten wenig, aber Spieler dafliir umso mehr zu lachen.

merikaner und Pa-
A triotismus, das passt
zusammen: Wihrend
sich der erste Teil von Freedom
Force in den USA wie geschnit-
ten Brot verkaufte, setzte er hier-
zulande eine dicke Staubschicht
in den Héndlerregalen an. We-
nige wollten Superhelden sehen,
die mit einem heroischen Spruch
auf den Lippen gegen Bosewich-
ter antreten.
Wenn Sie zu den Leuten ge-
horen, die Teil 1 ignorierten, ha-
ben Sie jetzt die Chance, diesen

-r—!' w:l_‘
Bl =40
S} S,

KRAUTSALAT Gegen die Superhelden der Freedom

Force haben die Nazis keine Chance.

[comen [ 0v | ewecnaGe® | wmuesnso J M
S Wedes st o B Wae S s

Fehler wieder gutzumachen:
Kaufen Sie sich Freedom Force
vs. The Third Reich, sonst ver-
passen Sie rund 20 Stunden Spaf3
und Spannung!

Echte Echtzeit-Taktik

Wer die Bilder von Freedom
Force betrachtet, wird sich kaum
eine Vorstellung vom Spielab-
lauf machen kénnen; Zu bunt,
zu chaotisch ist ihr Inhalt. Hin-
ter dem Chaos verbirgt sich das
Konzept der Echtzeit-Taktik, auf
dem auch Spiele wie Panzers

KOMFORT Um die Figuren im Eifer des Gefechts rasch
auszuwahlen, benutzen Sie die Zifferntasten.

und Commandos fuflen: Sie
steuern maximal vier Super-
helden durch dreidimensiona-
le Levels, bewirken mit einem
Rechtsklick = Spezialfahigkeiten
und drehen die Perspektive mit
der Alt-Taste. Die Leertaste friert
das Bild ein, Sie konnen derweil
in aller Ruhe taktieren.

Sie brauchen in Freedom
Force nicht das Geschick eines
Feldherren, immerhin geht es
hier um Superhelden, die Tref-
fer wie Miickenstiche wegste-
cken. Erleichternd kommt eine

o) o)A
XXL-GEGNER Wenn sich dieser Gigant durch Hauser-
schluchten bewegt, stiirzen Gebaude reihenweise ein.

Schnellspeicherfunktion hinzu,
mit der sich Fehler sofort korri-
gieren lassen.

Komisch wie ein Comic

Wie am Titel erkennbar,
schickt Sie Freedom Force vs.
The Third Reich in den Kampf
gegen Nazideutschland, das
unter fiktiven Rahmenbedin-
gungen erblitht: Ein Bosewicht
reist in der Zeit zurlick, verhilft
den Krauts zum Endsieg und
beeinflusst so die Gegenwart.
Die Freedom-Force-Truppe

VAT OSSR HT 8 % SR
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ECHTZEIT-TAKTIK |

Kaufen oder nicht kaufen, das ist hier die Frage.

Entscheidunghife statt Kopfzetbrechen: Wirde Ihnen Freedom Force vs. The Third Relch gefallen?

Gefallt, wenn ...
schon die Tiiren blockieren.

als steile Spannungskurven.
... Sie Cel-Shading fiir die beste
Erfindung seit der Dampfmaschine
halten.
... Sie die Titelmelodie der Captain
America-Zeichentrickserie riickwarts
pfeifen kdnnen.
... sich einfrieren lassen wiirden, #°
um sich piinktlich zur Spider- ;
Man 3-Premiere wieder
auftauen zu lassen ...
... Sie bereits das
quirlige S.W.LN.E.
mochten: Echt-
zeit-Strategie
mit Schwei-
A\ nen.

... die Comic-Hefte bei Ihnen zu Hause

... Ihnen Humor in Dialogen wichtigerist

nimmt daraufhin die Verfolgung
in die Vergangenheit auf, um die
Geschichte wieder geradezubie-
gen. Mit Logik hat diese Story
s0 viel zu tun wie Til Schweiger
mit Schauspielkunst, aber sie ist
eines Comics wiirdig — und das
zéhlt.

Wiéhrend Sie die Welt retten,
machen Sie Bekanntschaft mit
ausgefallenen Charakteren, die
iiber so viel Personlichkeit ver-
fiigen, dass Marvel sie bestimmt
sofort verpflichten wiirde. Da
ist zum Beispiel Blitzkrieg, der
Hauptbésewicht: ein Deutscher,
der gern Groflenwahnsinniges
mit sich iiberschlagender Stim-
me herausbriillt.

Blitzkriegs Gegenspieler sind
Alchemiss, die Energieblitze aus
den Handen abfeuert, Black Jack,
der vergiftete Karten schleudert,
Mentor, der Gegner mittels Geis-
teskraft verwirrt, Bullet, der rennt

STRASSENKAMPF Blitzkrieg
Vergangenheit und greifen Liberty City an!

PC GAMES 06/05

gs Schergen kommen aus der

wie der Wind, und Ant, der sich
durch den Boden grabt. Es gibt
insgesamt 24 Helden — das ist
mehr, als Sie beim ersten Durch-
spielen auskosten konnen. Weil
Sie nur maximal vier Figuren in
eine Mission mitnehmen kénnen,
schlieffen Sie einige Charaktere
schnell ins Herz; der Rest bleibt
wihrend der Team-Zusammen-
stellung oft auf der Ersatzbank.

Wie ein erweitertes Add-on

Teil 2 dhnelt seinem Vorgan-
ger sehr stark, was einerseits eine
gute Sache ist. Der Wortwitz,
die einfache Steuerung und die
sympathischen Charaktere sind
wieder vorhanden. Doch ande-
rerseits haben die Entwickler
auch die Probleme des Originals
mitgenommen, zum Beispiel die
eintdnigen Missionsziele: Sind
alle Gegner erledigt, ist der Auf-
trag bestanden. Selten gibt es

... sich das Fehlen einer Minimap auf Ihren Orien-

tierungssinn so auswirkt, als wiirden Sie in einer
Achterbahn mit Loopings fahren.

3 ... Sie X-Men filr Réntgenstrahlen halten,

) die nur auf Manner wirken.

... Sie Ihre 500 Euro teure Grafikkarte nie

mit einem Spiel wie Freedom Force betrei-

ben wiirden - denn dann blieben 98,97 %

der Ressourcen ungenutzt.

Gefallt nicht, wenn ...

... Sie wahrend Ihrer Schulzeit die
\, Englischstunden dazu benutzt
N, haben, um den versdumten
Schilaf vom Wochenende
\.\, nachzuholen: Es gibt
\\ keine deutsche
Sprachausgabe
im Spiel, nur
\, ibersetzte
Untertitel.

]
m
wn

-

FREEDOM FORCE VS.
*| THETHIRD REICH

THOMAS WEISS

g

wSuper, diese Helden: Hier
werden Kindheitstraume
scharenweise wahr."

Als Kind wollte ich Laserstrahlen aus

den Augen schieflen und die Faust gen
Himmel strecken, um wie Superman
abzuheben. Schén waren auch Fanfaren
gewesen, die wahrend meiner darauf fol-
genden Heldentaten patriotische Melo-
dien spielen. Daraus wurde nichts. Aber
Freedom Force erfililt mir diese Wiinsche
nachtraglich, weil es die Atmosphére der
alten Groschenhefte restlos einfangt und
alle Klischees wunderbar verarbeitet. Das
bedeutet: Wenn man Superhelden toll
findet, klappt's auch mit dem Spielspaf.

interessantere Aufgaben, etwa
Atombomben unter Zeitdruck
entschirfen. Wenigstens die
Schauplitze variieren. Sie kdimp-
fen in Stadten, geheimen Basen,
Hohlensystemen, Odlandschaf-
ten sowie in Wald- und Dschun-
gelgebieten.

Jedes Objekt ist zerstorbar:
In der Stadt stemmen Sie Autos
oder reifien Ampeln aus, um da-
mit zuzuschlagen. Hochhauser
stiirzen zusammen und Muni-
tionskisten explodieren mit Ge-
tose. Wenn die Freedom Force
ausriickt, weint die Stadtverwal-
tung. Der Spieler lacht hingegen
Trénen, so witzig sind die Szenen
und Dialoge, die von Koénnern
vertont wurden — aber nur in
Englisch. Deutsche Untertitel
helfen zwar, die Sprachbarriere
zu tliberwinden, verschwinden
aber hdufig schneller, als man
blinzeln kann. (tw)

e S 7N
HELDEN IN NOT Oh nein, Superheld Bullet wird Opfer grausi-

ger Experimente! Kann die Freedom Force ihn retten?

BENJAMIN BEZOLD

»ES gibt eine Echtzeit-Tak-
tik neben Schwergewich-
ten wie Panzers!"

Die Missionen von Panzers sind
fordemder, die von Commandos
komplexer. Freedom Force spielt sich
wie Echtzeit-Taktik light und bezieht den
Grofteil seines Reizes aus den liebevoll
ausgearbeiteten Charakteren, diein
Zwischensequenzen einen Witz nach
dem nachsten reifien. Schade, dass das
nurjene mitbekommen, die Englisch
verstehen. Ich muss Publisher dtp
allerdings zugestehen, dass es schwierig,
eigentlich geradezu unmaoglich ware, die
ausgepragten Dialekte der Figuren ohne
Verluste ins Deutsche zu {ibertragen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Irrational

Studionote: Gut

Publisher: dtp

Sprache (Handbuch): Engl., dt. Untertitel
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/4/4
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 733 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

K3 Viele sympathische Comic-Helden

K2 Witzige, schon intonierte Sprachausgabe

K Rollenspielartiger Fahigkeitenausbau

B Lineare Missionen, die Profis unterfordern

B Keine Minimap, einige Wegfindungsprobleme

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik
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ilitarbasis verbirgt sich ein geheimes Waffenlager.
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Extended Version | Nach Bugs und
Ungereimtheiten bei The Fall betreibt
Silver Style mit der Extended Version
Wiedergutmachung - mit Erfolg.

it The Fall: Last Days

of Gaia hatte Silver

Style vor einem halben
Jahr ein ambitioniertes Rollen-
spiel auf den Markt gebracht.
Der Spieler reiste durch eine ver-
wistete Endzeitwelt, um seine
von umherziehenden Banden
ermordete Familie zu rdchen.
Grofiter Pluspunkt des Spiels:
die komplexe und spannende
Queststruktur. Andererseits
schmilerten zahlreiche Unge-
reimtheiten, Bugs und Mangel
in der Bedienung den Spielspafl
(Test in PC Games 01/05). Nun
legt das Berliner Studio eine
Extended Version nach. Neben
umfassenden Bugfixes sind zwei
neue Karten mit entsprechenden
Missionen enthalten. Besonders
interessant: Diese Neuauflage
wird flir nur 20 Euro erhaltlich

sein; Kaufer der ersten Version
konnen die Extended Version
sogar kostenlos herunterladen.

Arger in Echtzeit

Wie gehabt, befehligt der
Held auch in der Extended Ver-
sion eine sechskopfige Abenteu-
rertruppe auf der Suche nach
seiner teils ermordeten, teils
verschollenen Familie. Dabei be-
trachtet man das Geschehen aus
einer frei zoom- und drehbaren
3D-Perspektive — je nach Gus-
to darf man den Charakteren
tiber die Schulter blicken oder
aber die Gruppe aus einer mit
Baldur’s Gate vergleichbaren,
isometrischen Sicht betrachten.
Die flexiblen Perspektiven sind
insbesondere im Kampf niitz-
lich. Die Auseinandersetzungen
mit umherziehenden Seeker-

PC GAMES €
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NEUE AUFGABEN In der E
Radarstation einer Militart

Banden laufen zwar in Echtzeit
ab, kénnen aber per Tastendruck
jederzeit pausiert werden. So
kann man in aller Ruhe mit der
rotierbaren Kamera verborge-
ne Gegner ausmachen, Waffen
wechseln oder nédchste Angriffs-
ziele festlegen. Die Gefechte ent-
wickeln dabei den Charme eines
Echtzeittaktik-Spiels. So darf
man beispielsweise den mit Mes-
sern versierten Kleinkriminellen
der Gruppe in einen Hinterhalt
positionieren und Feinden auf-
lauern lassen, wihrend der Rest
der Getreuen die Aufmerksam-
keit der Angreifer mit Handfeu-
erwaffen auf sich
zieht. Als beson-
ders nititzlich er-
weisen sich der-
weil Abenteurer,
die sich auf die
Verwertung von
Zivilisationsresten ~ verstehen.
Immerhin diirfen technisch ver-
sierte Endzeitler vielerlei Gegen-
stinde zusammenbasteln, deren
Zutaten entweder von Schrott-
platzen oder von fliegenden
Héndlern stammen. In spateren
Levels wird die Wanderung zur
motorisierten Ausfahrt, da die
Truppe Fahrzeuge kapert. Frei-
lich steigen die Helden mit zu-
" nehmender Erfahrung auf — die
gewonnenen Punkte werden da-
raufhin auf Talente, Fahigkeiten

PC GAMES 06/05

Zugang zur Militarbasis und

Waffenlager zu verschaffen, benotigt man drei Schi

ersion muss diese
erobert werden.

und Attribute verteilt. Dazu zih-
len Fertigkeiten wie Starke oder
Intelligenz, ~Waffenkenntnisse,
medizinische Kenntnisse oder
Verhandlungsgeschick.

Nachpoliert und getunt

Die Extended Version, an der
das 20-kopfige Team ein halbes
Jahr gearbeitet hat, versohnt in-
des mit vielen Problemen, die im
Originalspiel aufgetaucht sind.
Die gefiihlte Giite der Nachbes-
serungen schlagt sich vor allem
in einem flotteren und bedie-
nungsfreundlicheren Gameplay
nieder. Neben simplen Verbesse-

Die gefiihite Giite der Nachbesserungen
schldgt sich in einem flotteren und bedie-
nungsfreundlicheren Gameplay nieder.

rungen wie einer tiberarbeiteten
Kollisionsabfrage hat Silver Style
vor allem an das Benutzer-Inter-
face Hand angelegt. So wurden
unklare Tauschwertangaben bei
Héndlern, * fehlende Rustungs-
werte und Bezeichnungen im
Inventar sowie die fehlende
Markierung  zusammengehé-
riger Gegenstinde wie Waffen
und Munition nachgeliefert. Des
Weiteren hat sich Silver Style
um Balancing-Probleme gekiim-
mert. Friither teilweise zu schwa-

auert der Truppe bereits zum

Spielstart auf und dient als Kanonenfutter.

che Gegner sind nun eine echte
Bedrohung, die empfindlichen
Fahrzeuge sind jetzt deutlich
robuster. Zu den neuen Features
zédhlen zwei zusitzliche Karten
mit neuen Missionen. Auf dem
Militargelinde Vulture Gulch
legt man einen zum Scharmiit-
zel ausgeuferten Familienstreit
bei, wihrend man sich in der al-
ten Militiarbasis selbst zu einem
geheimen Waffenlager durch-
puzzelt. Auch wichtige ,Klei-
nigkeiten” erleichtern das Leben
in der rauen Endzeitwelt. So
darf man groBere Strecken end-
lich mit gekaperten Fahrzeugen
tiber mehrere
Maps  hinweg
durchfahren. Al-
lerlei  niitzliche
Féahigkeiten kon-
nen die Recken
zusatzlich lernen.
Dazu zidhlen die Verstirkung
von Riistungsteilen, eine materi-
alschonende Fahrweise und das
Reparieren von Fahrzeugen. Zu-
dem merzten die Berliner einige
Schonheitsfehler aus:  Vorbei
sind die Zeiten der blechernen
Sprachausgabe; einige Sprecher
wurden sogar ausgetauscht.
Auffillig ist die deutliche Ver-
besserung der Performance
— das anfangs nervige Ruckeln
der Engine féllt nun nicht mehr
so stark ins Gewicht. (ch)

E= ol THE FALL -
Bl EXTENDED VERSION

i ch

CHRISTOPH HOLOWATY %L

»Warum nicht gleich so?"

Erst als Extended Version entpuppt sich The
Fall, zur Erstverdffentlichung von Abstiirzen,
Unbequemlichkeiten in der Bedienung und
Bugs gebeutelt, nun als weitaus ausgereifteres
Kleinod. Die groben Schnitzer wurden behoben
und die Bedienung geht nun viel flottervon der
Hand. Dafiirsorgen eine genauere Kollisions-
abfrage, neue Markierungen und Beschriftun-
gen bei den Inventargegensténden sowie ein
durchschaubares Handelssystem. Die Leistung
der Engine wurde aufgebohrt, sodass die
Endzeitwelt nun nurnoch in vertretbarem Maf3
ruckelt. The Fall ist durch die Nachbesserungen
ein rundum gelungenes Rollenspiel - nicht nur
filr Sci-Fi-Fans, die von Zauberei und Schwert-

THOMAS WEISS

kampf die Nase voll haben.
.
‘8

»Gute Besserung fiir The Fall*

Zuweilen wirkt The Fall schon etwas trist,

wenn man stundenlang durch beigefarbene
Sanddiinen marschiert. Die aus thematischen
Griinden wenig abwechslungsreiche Optik wird
jedoch durch die vielfaltigen, klug ineinander
verschachtelten Quests wettgemacht, die oft-
mals auf verschiedene Weise erledigt werden
konnen. Die nervige Sprachausgabe der ersten
Version ist einer professionellen Vertonung
gewichen, die vielen kleinen Macken auchin
der Bedienung gehodren der Vergangenheit an.
Fur Einsteiger ist The Fall nun ebenfalls wegen
des neuen Preises von nur etwa 20 Euro eine
Kaufempfehlung; Besitzer der urspriinglichen
Version kommen ja ohnehin kostenlos per
Download in den Genuss der Extended Version.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Silver Style

Studionote: Ausreichend

Publisher: Koch Media

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.300 MHz, 512 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4
Optimum: 2.400 MHz, 2.048 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

EINZELSPIELER

Komplexe, spannende Quests

Ausgefeilte Charakterentwicklung
Spannende Story mit zahlreichen Wendungen
Stimmige Endzeit-Atmosphére

B Auf Dauer etwas eintdnige Landschaften

PC-GAMES-TESTURTEIL
Grafik Gut (80)

Sound Gut (80)

85

Mehrspieler
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ACTION-ADVENTURE
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PALASTWACHE Auf Naboo erhalt Konigin Amidala im Kampf gegen die anriickenden Droiden Unterstiitzung durch Obi-Wan Kenobi.

Lego Star Wars

Auf diese Steine kdnnen Sie bauen: Bei dem faszinierenden
Adventure schlagen nicht nur Kinderherzen hoher.

@ 1,500

l‘!o O G O o B o

~ ABINS ALL Zu Beginn der dritten Episode
erwartet Sie ein kurzer Flug tiber Coruscant.

KLEIN, ABER OHO Meister Yoda nimmt es
locker mit mehreren Gegnern auf einmal auf.

108

egoistnur etwas fiir die
L jlingere  Generation?
Pustekuchen!  Dank
Lego Star Wars diirfen jetzt auch
fortgeschrittenere Semester wie-
der zu den bunten Baukl6tzchen
greifen, ohne sich dafiir genieren
zu miissen. Denn hinter dem
vermeintlichen Kindertitel ver-
birgt sich ein anspruchsvolles
Adventure, bei dem sogar Kopfe
rollen. In chronologischer Rei-
henfolge spielen Sie die bekann-
testen Szenen der ersten drei Star
Wars-Episoden nach. Da hierzu
natiirlich auch George Lucas’
neuester Streich, Die Rache der
Sith, gehort, sollten Sie mit dem
letzten Kapitel besser bis nach
dem Kinobesuch warten. Je nach
Mission gehorcht Thnen ein an-
derer Protagonist aufs Wort. Als
Qui-Gon Jinn und Obi-Wan be-
freien Sie Naboo aus den Klauen
der Handelsfoderation, mit Ana-
kin Skywalker erleben Sie die
Geburtsstunde der Klonkrieger

und Wirbelwind Yoda schwingt
fiir Sie auf Kashyyyk das Licht-
schwert. Wenn Sie nicht gerade
in Kampfe verstrickt sind, ab-
solvieren Sie knifflige Hiipfein-
lagen, diisen mit einem Gleiter
durchs All oder 16sen mit den
Jedi-Kréften simple Schalterrit-
sel. Mit Letzteren lassen sich so-
gar im Handumdrehen Treppen
bauen, Steine aus dem Weg riu-
men oder Secrets freilegen. Fiir
Abwechslung ist also gesorgt.
Die Filmschauplédtze wurden mit
viel Liebe zum Detail nachgebil-
det und sehen trotz typischer
Lego-Optik sehr ordentlich aus.
Wer eine Geforce6-Grafikkarte
im Rechner hat, kommt oben-
drein in den Genuss der Shader-
Version 3. Anlass zum Meckern
gibt lediglich die verwirrende
Kamerafithrung sowie die un-
prézise Steuerung, die zu wenig
Aktionsméglichkeiten im Kampf
bietet. Davon abgesehen ist Lego
Star Wars nur zu empfehlen. (bb)

; LEGO STAR WARS

\. CA.€

22. APPIL 2005

BENJAMIN BEZOLD

8

«Bei diesem Adventure
werden Sie Bauklotze

Am liebsten ziehe ich mitThomas in der
kooperativen Kampagne in die Schlacht.
Gemeinsam an einem Rechner die An-
hanger der dunklen Seite zu verpriigeln,
macht einfach noch einen Tick mehr
Spaf, als allein zu spielen. Sehr gut finde
ich auch, dass viele Ratsel bewusst auf
Teamwork getrimmt sind. Dann muss
nicht einerzuschauen, wahrend der
andere tiiftelt. Schade nur, dass bereits
nach rund sechs Stunden der Abspann
{iber den Monitor flimmert. Gerne hétte
ich noch etwas langerin der weit, weit
entfemnten Galaxis verweilt.

THOMAS WEISS

8
Lego Star Wars macht

madchtig Laune - ein Muss
fiir Fans."

Bei den Kampfen hétte ich mir einen
etwas grofieren spielerischen Freiraum
gewlinscht, zum Beispiel verschiedene
Lichtschwertattacken und ein paar Kisten
zum Herumschleudemn. Dann wiirde
nicht jede Auseinandersetzung nach
demselben Schema ablaufen. Nichts-
destotrotz ist Lego Star Wars fiirmich
DIE Uberraschung des Monats. Statt des
vermeintlichen Kinderspiels erwartet

Sie ein spannendes Adventure mit einer
gehdrigen Portion Humor. Wenn Sie

sich auch nur ansatzweise fiir Star Wars
interessieren, solliten Sie zugreifen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Travellers Tales

Studionote: -

Publisher: Eidos

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

EINZELSPIELER Grafik

Humorvolle Zwischensequenzen
Originalschauplatze aus den Filmen
Zahlreiche Charaktere und Bonusgegenstande
B Beschrankte Kampftaktiken

B Unprazise Steuerung, schlechte Ubersicht

PC-GAMES-TESTURTEIL

Befriedigend (77)

Sound Gut (81)
? 9 Steuerung  Aus
Mehrspieler Gut (83)

PC GAMES 06/05



Von den Machern von Chrome
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Der Ego-Shooter mit Fuhrpark
- -ab 2.6. im Handel! &
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attack, 102(+0) vs 95(+0)
You recover fromibeing staggered

Matrix Online

Nach dem Ende der Matrix-Trilogie haben Sie sich womdglich gefragt, was aus
Mensch und Maschine geworden ist. Die Antwort liefert Segas Online-Rollenspiel.

ie starten in das Aben-
@ teuer Matrix Online,

indem Sie sich zuerst
einen individuellen Charakter
— inklusive Sonnenbrille und
Matrix-kompatiblen Outfits
— erstellen. Es folgt die entschei-
dende Frage: rote oder blaue
Pille? Die rote fiihrt Sie zu einem
Tutorial, das IThnen zunéchst die
Grundziige des Spieldesigns

und der Steuerung beibringt
— Basiswissen, um in der Matrix
tberleben zu koénnen. In einem
Trainingsprogramm lernen Sie
auflerdem, den Gegner mit ver-
schiedenen Nahkampftechniken
auszuschalten und dass auch
eine Flucht zuweilen durchaus
eine sinnvolle Option darstellt.
Videosequenzen demonstrieren,
wie mit Feuerwaffen umzuge-

N 3 >

ANGRIFF ... ist die beste Verteidung. Wie im Film Konnen Sie Ihre Gegner duréh
ausgekliigelte Nahkampftaktiken zu Boden schicken,

hen ist. Sobald Sie in der Matrix
angekommen sind, materiali-
siert sich nach rund 30 Sekun-
den ,Megacity”. Dort kénnen
Sie tiiber Kontaktmann oder
-frau die erste Mission anneh-
men: einfach auf das Telefon-
Icon rechts neben dem Kompass
klicken. AnschlieBend zeigt Th-
nen ein griiner Wegweiser die
Richtung zu Threm Ziel. Farbt

sich dieser rot, so befindet sich
ein Gegner in unmittelbarer
Nihe. Nach einiger Zeit erwei-
tert sich Thre Kontaktliste: Dann
haben Sie die Moglichkeit, sich
zu entscheiden, fiir welche Par-
tei Sie arbeiten wollen: Zion,
Merowinger oder Maschinen?
Rollenspieltypisch gibt es fiir
jeden Auftrag und fiir jeden
ausgeschalteten NPC Erfahrung

:/‘
/N
RUFMICH AN Die Telefonzelle ist nicht nur Ihr primares Fortbewegungsmittel,
sondern auch zum Uploaden neuer Fahigkeiten absolut notwendig.




RMENSPIEL | TEST

MATRIX ONLINE

CA. € 45 - + MONATLICHE
+t 23| SPIELGEBUHR (CA. € 13,)
- . _| 15. APRIL 2005

JUSTIN STOLZENBERG ’?

~Quests reloaded: Wenn ich
noch einen Agenten sehe,
werde ich hysterisch ..."

| ; Sollich mich in Matrix Online einloggen?
¥ : : Eine Frage, auf die wohl selbst das Orakel ein
wenig hilfreiches ,Wenn die Zeit reifist, wirst
du es erfahren” erwidem wiirde. Wenn Sie des
Englischen nicht méchtig sind, keine Kreditkarte
besitzen oder bereits andere Online-Rollenspiele
kennen, scheidet Matrix Online ohnehin aus. Wer
indes eine Alternative zu &hnlichen Rollenspielen

.1 I-rotbar/Hotbuttons
| Hierkonnen Sie‘insgesamt 10x10
Spezialattacken unterbringen.

10. Aktuelle
Auswahl 4
 Zeigt den aktuellen
Kampfsﬂl des Gegners
‘sowie die nachsten
beiden Aktionen des
S‘pielersan
9. Speedpunch
Fiihrtzu schnell. aufemanderfolgen-
den Treffern. Geringerer Schaden,

8. Powerpunch
Wechseltzu einem wirkungsvollen,
& jEdQCh Iangsameren Kampfstll

' = Ruft dﬂs Nahkampf Menu auf

2 Nahkampf

. Erlaubtden

_ Abbruchdes
Kampfes in
|osen Situation

Gegner mit verschlede«
nen Wun‘techmken zu’
Boden

Kung Fu und Aikjdo

und ,Information”, die hier als
Wihrung fungiert. Dafiir be-
kommen Sie bei verschiedenen
Héndlern insgesamt 100 Fertig-
keiten (die Sie zunachst ,,uploa-
den” miissen), neue Items, Waf-
fen oder Kleidung.

Los geht’s...

Im Laufe des Spieles kann Thr
Charakter eine von drei Laufbah-
nen einschlagen: die des Hackers,
der Computerviren und Heil-
Patches einsetzt, die des Coders,
der Dbeispielsweise zusitzliche
Kémpfer erschaffen kann, oder
die des Operatives. Letztgenann-
ter ist in der Lage, sowohl als
Krieger als auch als eine Art Spion
fir Aufruhr zu sorgen. All diese
Jobs enden schliefilich in einer so
genannten Meisterfahigkeit. Die
drei Karrieren gliedern sich spé-
ter in insgesamt zwolf Berufe. Sie
kénnen somit jeden Charakter mit
der Auswahl der einzelnen Fahig-

" keiten frei nach Thren Wiinschen
und Vorstellungen  gestalten.
Ebenso genretypisch: Etwa ab Le-

PC GAMES 06/05

vel 4 bewegen Sie sich am besten
in Teams. Denn auf dem Weg zu
einem Ziel treffen Sie nattirlich auf
Gegner hoherer Level, die Sie im
Alleingang schwerlich besiegen
konnten.

Miese Grafik, satter Sound

Anders als erhofft bietet die
Welt von Matrix Online nicht
die Coolness und den Hightech-

Look der Filmtrilogie: Texturen

und Gegenstidnde bleiben selbst
in der bestmoglichen Einstellung
blass. Der Mangel an markanten
Details wird vor allem bei Gebau-
den, Strafenziigen und Réumen
zum Problem, da sich diese meist
gleichen wie ein Mr. Smith dem
anderen. Selbst die transparente
Mini-Map liefert hier keine ausrei-
chende Orientierung. Und obwohl
die Grafik keine grofien Spriinge
macht, sind die Ladezeiten bei ma-
ximaler Detaileinstellung schlicht-
weg unverschamt und machen
Matrix Online mit ca. 15 Bildern
pro Sekunde fast unspielbar.
Gerade die technischen Proble-

me werden Matrix Online zum
Verhdngnis: Charaktere laufen
einfach durch Tiiren oder andere
Spieler hindurch. Zudem ist das
automatische Ausweichen, wenn
Fahrzeuge herannahen, nicht
exakt genug, was die Steuerung
zum nervtdtenden Geduldsspiel
macht. Ebenso fehlt es der Quest-
Struktur an Abwechslung: Alle
Aufgaben dhneln sich enorm und
sind im unmittelbaren Umkreis zu
bewiltigen — kein Vergleich zum
motivierenden Aufbau von World
of Warcraft. Versohnlich stimmen
die Musik und die abwechslungs-
reiche Soundkulisse des Spiels.
Originalsoundtrack plus eigens
fiir das Spiel komponierte Syn-
thesizer-Stiicke untermalen Thre
Abenteuer in Megacity. Abhéngig
vom Geschehen hort man sanfte
Melodien beim Flanieren durch
die FuBgéngerzone oder diiste-
re Gothic-Klénge beim Betreten
eines der zahlreichen Clubs. Zu-
sammen mit den geschmeidigen
Kampfanimationen - entsteht die
typische Matrix-Atmosphére.  (is)

wie Anarchy Online oder Neocron 2 (die freilich
auchihre Macken haben) sucht, fiir den konnte
sich der Ausflug nach Megacity lohnen. Aber:
Fiirimmerhin 13 Euro pro Monat diirfte man
eingedeutschte Dialoge, mehr Abwechslung und
eine bessere technische Qualitat erwarten.

THOMAS WEISS b

ik

Ist das jetzt ein Bullet-Time-
Effekt - oder wieder nur die
miserable Framerate?"

Spatestens dann, wenn man zum zigsten Male
die gleiche Quest [dst, wiinscht man sich ein
Klingelndes Telefon, das einen von dieser Qual
erlost. Kung-Fu-Fuchteleien in Zeitlupe und sty-
lische An-der-Wand-entlang-Dauerldufe sorgen
filrviel cooles Matrix-Flair, andererseits nutzen
sich diese Show-Einlagen schnell ab, weil sie
sich sténdig wiederholen und einem hohen
Zufallsfaktor unterliegen. Trotz aller technischen
Probleme (inklusive Clippingfehlern, wie man
sie zuletztin Tomb Raider 1 sah): Matrix Online
ist kein kompletter Systemausfall. Besonders zu
zweit oder zu dritt macht es einen Heidenspaf3,
eine Gruppe Agenten zu vermdbeln.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Monolith

Studionote: Gut

Publisher: Sega

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab.12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.400 MHz, 2.048 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Viel Matrix-Flair durch Design, Sound etc.
Matrix-typische Gefechte in Bullet-Time
B Spielerische Routine (Quests, Kampfe ...)
B Noch viele technische Fehler

E Ruckeln selbst auf Top-Rechnern

PC-GAMES-TESTURTEIL
MEHRSPIELER Grafik
Sound Gut (85)

Befriedigend (71)

Steuerung  Bef

gend (73)
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EGO-SHOOTER

GESKRIPTETE TEAMKAMPEE Obwohl Sie in Project: Snowblind regel

Project: Snowblind

Project: Snowblind ist die Wollmilchsau der Action-Spiele: Man kann schleichen,
Auto fahren, in Zeitlupe kdmpfen - und vieles davon Uberflissig finden.

enn Sie liber 25 Jahre alt
w sind und als Kind fern-
sehen durften, dann ist
die Wahrscheinlichkeit grofs, dass
Sie den Sechs-Millionen-Dollar-
Mann kennen. Das ist der Typ
aus der gleichnamigen TV-Serie,
der LKWs mit der Fingerspitze
anhebt und dessen Augen Feld-
stecherqualititen besitzen.
Nathan Frost, der Held aus
Project: Snowblind, ist von dhn-
lichem Kaliber, nur dass er Sechs-
Milliarden-Dollar-Mann  heiffen
miisste. Er kann nadmlich noch
viel, viel mehr. Wenn das Spiel
startet, unterscheidet sich Frost

noch nicht vom Standardsol-
daten: Er steht gerade vor dem
Vorgesetzten stramm, als sich
ein Helikopter von oben heran-
schraubt und Raketen abfeuert.
Die Begriifungszeremonie en-
det nach diesem Uberraschungs-
angriff jah; es ist Krieg.

Wéhrend Feinde iiber die
Triimmer gesprengter Wande
kommen, rennen Sie als Frost
hinters erstbeste Maschinen-
gewehr und halten drauf. Thre
Kameraden machen mit. Die Ku-
geln fliegen pausenlos, bis rum-
pelnd eine Granate einschligt.
Der Bildschirm verdunkelt sich.

Als Sie wieder aufwachen,
blicken Sie in die stolzen Ge-
sichter von Arzten: , Herzlichen
Gliickwunsch, Frost, wir haben
Thnen alle Gliedmafien ampu-
tiert und durch hochmoderne
Komponenten ersetzt!” Durch
eine Flughafenkontrolle werden
Sie jetzt zwar nie wieder kom-
men, dafiir winkt eine Karriere
als Supersoldat: In 18 Levels be-
freien Sie das Asien des Jahres
2065 von einem groffenwahnsin-
nigen Tyrannen, dessen Vorha-
ben vor allem Computerspieler
frosteln ldsst: Eine EMP-Bombe
soll geziindet werden, elektro-

nische Gerite wiren fiir immer
kaputt.

Offenes Spiel-Design

Einige der Fahigkeiten be-
herrschen Sie schon friih, etwa
den ,Durchblick”: Damit lassen
sich Gegner durch Winde hin-
durch erkennen. Die anderen
Eigenschaften — Unsichtbarkeit,
Energieschild und erhohte Refle-
xe (Bullet Time) — funktionieren
erst in spéteren Missionen. Weil
die Fertigkeiten hdppchenweise
zuganglich werden, entsteht das
wertvolle Gefiihl, immer etwas
Neues zu erleben.

PC GAMES 06/05



1. TEAMKAMPFE
lhre Manner riicken vor, Sie
geben Rickendeckung. In
Project: Snowblind kdmpfen
Sie abwechselnd alleine
und im Team. Blofs Befehle
miissen Sie keine erteilen.

IMMER DRAUF An vielen Stellen in den Levels sind Geschiltz-
tiirme verteilt, die im Kampf gegen eine Uberzahl helfen.

Freundlicherweise — zwingt
Project: Snowblind nicht zum
Einsatz von Hightech-Brimbo-
rium: Ob er unsichtbar an den
Wachen vorbeihuscht oder lie-
ber den Abzug des Gewehrs
durchdriickt, entscheidet immer
der Spieler. Keine Mission ist
verloren, blof8 weil eine Alarm-
sirene aufheult. Gut so, denn
manchmal mochte man einfach
nur schieen, anstatt Tasten fiir
Spezialfdhigkeiten zu suchen.

Die Auftrage sind vielféltig,
beispielsweise: Generdle aus
einem Gefdngnis befreien, Ge-
schiitztiirme in einer Militarbasis
deaktivieren, Straflenschlachten
zwischen Hochhdusern gewin-
nen. Wo Sie hinmiissen, zeigt ein
jederzeit zuschaltbares Radar an.

Immer lohnt es sich, abseits
vom Hauptpfad zu wandeln.
Regelmifig fithren Liftungs-
schichte an kniffligen Stellen

vorbei. Oder: Finden Sie doch
" einen Weg tibers Dach. Das spart
Munition. Komplex kann man
das Level-Design trotz verzweig-

PC GAMES 06/05

2. FAHRZEUGSEQUENZEN
Herumstehende Vehikel oder
Kampfroboter diirfen Sie per

Knopfdruck verwenden, um die
Gegner zu (berfahren oder mit
Raketen zu beschiefen.

ter Wege nicht nennen: Selbst ein
Blinder findet sich in den kom-
pakten Raumen zurecht.

Waffen als Spielzeug

Auch beim Waffenarsenal gilt
das Motto: Manchmal ist mehr
wirklich mehr und nicht weniger.
Jede der 13 Waffen verfiigt tiber
einen alternativen Feuer-Modus.
Die Schrotflinte verschiefit zum
Beispiel blaue Sprengladungen,
die am Gegner kleben bleiben
und nach einigen Sekunden ex-
plodieren. Das Scharfschiitzen-
gewehr infiziert den Feind mit
einem Virus, der ihn wild um
sich ballern ldsst. Und die Ener-
gieladungen des Flechette-Ge-
wehrs schwirren durch die Luft
und suchen sich ihre Opfer.

So abwechslungsreich die
Kanonen auch sind, im Kampf
gegen die dumm anstiirmen-
den Gegnermassen ist es vollig
waurst, wie Sie vorgehen. Project:
Snowblind ist kein schwieriges
Spiel. Noch nicht mal die ein-
geschrinkte  Speicherfunktion

EGO-SHOOTER |

3. SCHLEICHMISSIONEN
Zum Schleichen gezwungen
wird in Project: Snowblind
niemand. Aber wer mag, kann
die Fahigkeit ,Unsichtbarkeit"
aktivieren, um unbemerkt an
den Wachen vorbeizutapsen.

[

F o fe r _ =
STAHLKOLOSS Sie kinnen dem Gegner herumstehende Vehikel,
etwa Mech-Roboter, klauen und sie dann selber steuern.

(gespeichert wird nur in dafiir
vorgesehenen Raumen) fiihrt zu
Frust — das will was heilen!

Schwache Grafik
Nie schafft es Project
Snowblind, seine Konsolen-

Herkunft zu verleugnen. Dass
das Spiel auf der PlayStation 2
entstanden ist, briillt vor allem
die Grafik heraus: Texturen sind
blass und verschwommen, Ob-
jekte voller Kanten. Unschér-
fe- und Lichteffekte versuchen
vergeblich, die hasslichen Ober-
flachen zu tiberspielen.

Auch die Physik-Engine ist
technisch meilenweit hinter Spie-
len wie Half-Life 2 zurtick: Zwar
fallen Kisten halbwegs nachvoll-
ziehbar, doch bei den Gegnern
werden die immer gleichen Ani-
mationen abgespielt.

Blod, dass die Grafik bei ei-
nem Ego-Shooter mafigeblich
den SpielspaB beeinflusst. Ubrig
bleibt aber immer noch genug,
um eine Empfehlung auszu-
sprechen. (w)

TEST I

3| PROJECT: SNOWBLIND
CA €45

THOMAS WEISS

1 ERHALTLICH
Der Allrounder unter den

Shootern: Snowblind macht
alles, aber nichts sehr gut."”

Spiele wie Deus Ex, Half-Life 2 und Far Cry (dt.)
erfinden neu, Project: Snowblind verhalt sich
umgekehrt: Es versuchtzu kopieren, wo es nur
geht. Herausgekommen ist ein Alles-Shooter,
dessen grofiter Pluspunkt seine Vielseitigkeit
ist: Hier gibt es Zeitlupenduelle, Schleichein-
sdtze, Massenschlachten, Fahrzeuge und Waf-
fen, die wie die Gravity-Gun Objekte ansaugen.
Wiirde man jeden Aspekt einzeln bewerten, es
kame nichts Schdnes dabei heraus, doch als
Gesamtpaket funktioniert der Mischmasch.
Dass Project: Snowblind schliefdlich bei der 80
héngen bleibt, daran sind die kurze Spieldauer
und die hassliche Grafik schuld.

BENJAMIN BEZOLD

Die Grafik ist schlecht, das
Spiel zu kurz. Und trotzdem
hab ich meinen Spap."

Was Project: Snowblind an Eigenstandigkeit
fehlt, macht es durch den sympathischen
Spielablauf wieder gut: In jedem Level kracht
esvon Anfang bis Ende und Fahigkeiten wie die
Bullet Time und die verrickten Waffen lassen
die ndtige Abwechslung entstehen. Was ich
hingegen merkwiirdig finde: Es stecken so

viele Features im Spiel: Teamkampfe, Vehikel,
Spezialfahigkeiten, Schleich- und Sturmmissio-
nen! Und trotzdem sind gelibte Spielerin unter
zehn Stunden fertig. Dabei hatte man noch so
viele Levels mit Inhalt fiillen kénnen, ohne dass
es langweilig geworden ware. Wenigstens gibt
es noch den Mehrspieler-Modus.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Crystal Dynamics

Studionote: Befriedigend

Publisher: Eidos

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/16/16
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Umfangreiches, witziges Waffenarsenal
Abwechslung: schleichen, schiefen, fahren
Mehrspieler-Modus bietet viel Abwechslung
B Schlecht aufgeldste Texturen, klobige Figuren
B Fehlende Herausforderung, kurze Spieldauer

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (60)

Sound Gut (71) -
Steuerung  Befriedigend (70)
Mehrspieler Gut (78)
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\TEST | ACTION-ADVENTURE

WIRKU NGSVOLL Mit seinem Maschinengewehr raumt

114

nerin Miamis Straen auf.
Stark beschadigte Autos fliegen in die Luft und sind somit komplett zerstdrbar.

Eine Rennspiellegende wird zu Grabe
gefahren: Auch auf dem PC stottert der
Spielspamotor des GTA-Klons gewaltig.

nd dabei haben sich
U die Entwickler extra

viel Zeit gelassen! Satte
neun Monate hat es gedauert,
bis der enttduschenden PS2- und
Xbox-Fassung die PC-Version
folgte. Doch die hat bis auf eine
mabige Bonusmission wenig
Neues zu bieten.

Welcome to Miami

Auch im dritten Teil gehen
Sie in der Rolle des Underco-
veragenten Tanner auf Gano-
venjagd. Dieses Mal hat es der
skrupellose Cop auf eine Auto-
schieberbande abgesehen, die
in den halbwegs originalgetreu
nachgebildeten Metropolen
Miami, Nizza und Istanbul ihr
Unwesen treibt. Wahrend des 30
Missionen starken Story-Modus
klemmen Sie sich hinters Steuer
von knapp 70 Fahrzeugen. Von
der fetten Stretch-Limo iiber den
schnittigen Sportwagen bis zum
wuchtigen LKW ist alles Denk-
bare vertreten. Wem das nicht
genug ist, der schwingt sich auf
Motorrdder oder peitscht mit ei-
nem Speedboat iibers Wasser. Sie
sind lieber zu Fuls unterwegs?

Auch kein Problem - erstmals
in der Driver-Geschichte diirfen
Sie namlich Ihr Fortbewegungs-
mittel auch stehen lassen und
Action-Missionen mit einem
Dutzend Waffen per pedes aus
der Verfolger- oder Ego-Perspek-
tive im GTA-Stil absolvieren.

Schreckliches Missionsdesign

Zwar sind die Stidte frei be-
fahrbar, aber sie wirken dabei
keinesfalls so lebendig wie in
GTA Vice City oder Need for
Speed: Underground 2. Zwei-
tes Manko: Wahrend Sie in Vice
City mehrere Missionen in be-
liebiger Reihenfolge ansteuern
oder sich gar als Taxler verdin-
gen konnen, gibt es bei Driver 3
aufler dem auf Dauer langweili-
gen Umhercruisen nichts zu tun.
Schuld ist der lineare Spielab-
lauf, bei dem alle Missionen der
Reihe nach angesteuert werden.
Die Mehrzahl Threr héchstens
zehn Minuten dauernden Auf-
trige besteht aus Verfolgungs-
jagden {iber Stock und Stein,
bei denen Sie wahlweise an der
Stofistange der Schurken kleben
bleiben oder Bisewichte schad-

SCHUSS MIT LUSTIG Wer Polizisten attackiert, wird alsbald von einer ganzen Streifenwa-
gen-Armada gejagt. Zu Fuf stellen sich die Ordnungshiiter hingegen recht damlich an.
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So spielt sich Driver 3

PC Games zeigt Ihnen, was Sie in der Rolle von Undercoveragent Tanner alles erwartet.

DIE SPIELWELT Knapp die Halfte des
Spiels verbringen Sie auf den Strafen
von Miami, bevor es ins franzésische
Nizza geht. Der grofe Showdown steigt
dann in den verwinkelten Gassen der
Bosporus-Metropole Istanbul.

los abhéngen sollen. Und das ist
trotz tiberzeugender Fahrphy-
sik frustrierend schwer. Wie bei
der Konsolenversion miissen
manche Einsitze {iber 20 Mal
gestartet werden, bis man end-
lich weif3, welche vorgeskriptete
Uberraschung einen hinter der
nédchsten Ecke erwartet — und
das Spiel mal wieder vorschnell
beendet. Zwischenspeichern ist
namlich nicht erlaubt.

Das macht einen rasend!

Ahnlich frustrierend sind
Steuerung und Kamerafiihrung.

DIE FAHRZEUGE

S
|

DIE STORY Die lineare Hintergrundge-
schichte wird in Driver 3 anhand kurzer
Videoclips erzahlt. Wer im Optionsment
die englische Sprachausgabe anwahlt,
hort die Synchronstimmen von Mickey
Rourke, Michael Madsen oder Iggy Pop.

Egal ob Sie mit Gamepad oder
Tastatur spielen: Die von Driver
3 vorgegebenen Einstellungen
sind véllig unbrauchbar. Doch
sogar bei selbst konfigurierter
Steuerung treibt einen das unge-
naue Handling sémtlicher Fahr-
zeuge in den Wahnsinn. Aber
auch die Action-Missionen zu
FuB sind eine Zumutung. Auf-
grund des zuckeligen Faden-
kreuzes ist bei praktisch allen
Gegnern exaktes Zielen unmog-
lich. Noch schlimmer: die stan-
digen Ruckler. Selbst bei niedri-
geren Auflésungen zwingt die

DIE FAHRZEUGE Knapp 70 verschie-
dene Vehikel stehen zur Auswahl,
darunter auch Kréne, Motorrader oder
Schnellbote. Im Gegensatz zu den
Straenkreuzern ist die Fahrphysik hier
allerdings alles andere als perfekt.

kleinste Explosion den stdrksten
PC in die Knie. Und dabei ist die
Konsolen-Grafik alles andere
als fortschrittlich. Streckenrand-
objekte und Fahrzeuge poppen
plotzlich im Hintergrund auf,
Explosionen wirken arg kiinst-
lich, die Animationen der Fuf3-
ganger sind stocksteif und die
Stadtkulissen extrem kantig.
GTA Vice City sah zwar nur
unwesentlich besser aus, hat
aber auch schon zwei Jahre auf
dem Buckel und ist Driver 3
dennoch in allen Belangen tiber-
legen. (cs)

WUMMS-FALLERA Die Explosionen sehen haargenauso aus wie auf der technisch beschrankten Xbox. Seltsam auch die Aufgabe

bei dieser Mission: Fahren Sie mit Vollgas in einen Stapel Benzinf
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ser und bringen Sie diesen zur Detonation.

+# DRIVER 3

CA. €40~
16. MARZ 2005

CHRISTIAN SAUERTEIG ‘?;i;

,,Driver 3 kann allenfalls als
Rennspiel liberzeugen. Die Ac-
tion-Missionen enttduschen. *

Grobfldchige Texturen und kantige Autos haben
mich auch bei GTA Vice City nicht wirklich
gestort. Wer sich allerdings die ungenaue Steu-
erung von Driver 3 ausgedacht hat, gehért den
Rest seines Lebens auf den Drahtesel verbannt.
Auferdem Iasst sich nirgends die Maussensibi-
litat festlegen, was gerade bei hektischen Feuer-
gefechten gegen mehrere Gegner ungesund ist.
Ahnlich schlimm istdas Missionsdesign. Wenn
ich beinahe jedem Basewicht 20 Mal in Folge
hinterherfahren muss, hort bei mir der Spaf
auf. Dennoch hat auch Driver 3 seine Starken:
Die Fahrphysik ist allererste Sahne und die
2wischensegquenzen angenehm kurzweilig.

BENJAMIN BEZOLD %‘a}

.,Bei dieser lieblosen Konsolen-
umsetzung kommen selbst Dri-
ver-Fans kaum auf ihre Kosten."

Das kommt also dabei heraus, wenn Rennspiel-
Profis aus ihrem Vorzeige-Raser einen GTA-Klon
machen wollen: nichts Halbes und nichts Gan-
zes. Dabei hatten die Entwickler fast ein ganzes
JahrZeit, um wenigstens die grobsten Schnitzer
derebenfalls enttduschenden PS2- und Xbox-
Versionen auszumerzen. Natiirlich ist Driver 3
kein totaler Flop und fiir erfahrene Rennspieler
durchaus einen Blick wert. Denn solange Sie
Ihr Auto nicht verlassen, macht die rasante
Autojagd durch Miami, Nizza und vor alllem das
verwinkelte Istanbul Laune. Die Action-Missio-
nen sind allerdings eine einzige Enttuschung
und kommen nichtan GTA Vice City heran.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Reflections Interactive
Studionote: Ausreichend

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 3.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.600 MHz, 2.048 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Uberzeugende Fahrphysik
Drei glaubwiirdige Stadte
E Veraltete Grafik

B Mieses Missionsdesign
B Ungenaue Steuerung

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Ausreichend (64)

EINZELSPIELER

Sound Gut (80)
Steuerung  Ausreichend (60)

Mehrspieler -- ()
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Trackmania Sunrise

Vorsicht, Suchtgefahr: Auch der zweite Teil

ie Rennspielbaukdsten im Vergleich

Trackmania

Trackmania Sunrise

Zweckméfige Optik mit wenig Strecken-
randobjekten und teils platten Texturen

Grafik

Sehrviel detailliertere und bunte Spielwelt.
Tolle Lichteffekte; hiibsche Hintergriinde.

des knobeligen Action-Rasers ist ein abso-
luter Zeitfresser. Unser Test verrat, worauf
sich nicht nur Trackmaniacs freuen dirfen.

558

Strecken

Knapp 50 abwechslungsreiche Rundkur-
se. Keine automatischen Online-Updates.

Uber 100 herausfordernde Kurse. Monat-
liche Bonus-Packs mit frischen Parcours.

Spiel

modi

Rennen, Puzzle und Survival. Mehrspie-
ler-Duelle via Netzwerk, Internet, Hotseat.

Rennen, Puzzle, Plattform und Crazy. Mul-
tiplayer-Modi: Netzwerk, Internet, Hotseat.

Szenarien

Wald und Wiese, Wiiste sowie Schnee mit
jeweils einem charakteristischen Auto

Insel, Kiiste und Bucht mit je einem Auto
und spezifischen Streckentypen

Edi

tor

Bis zu 2.000 verschiedene Objekte fiir die
abgefahrensten Konstruktionen

Vereinfachte Bedienung, umfangreicher
als zuvor. Mehr Stunt-Baubldcke.

116

adeo? Nie gehort! Allen-

N falls dem elitiren Zirkel
der Sportsegler war die
franzosische  Softwareschmiede

durch ihre ultrarealistische Segel-
simulation Virtual Skipper ein
Begriff. Bis vor einem Jahr. Dann
erschien der innovative Renn-
spielbaukasten Trackmania und
hidngte PC-Raser reihenweise
an die Tacho-Nadel. Dabei war
weder die Optik noch die Fahr-
physik herausragend - doch die
Idee dahinter brillant. Bei der ac-
tionreichen Mixtur aus Renn- und
Knobelspiel heizen Sie ndmlich
nicht nur iiber abwechslungsrei-
che Rundkurse und vollfithren
dabei mit Loopings, Schrauben
und Sprungschanzen waghalsige
Stunts, sondern Sie stampfen auch
unter Zeitdruck eigene Rennpar-
cours aus dem Boden. Anschlie-

Rend klemmen Sie sich selbst hin-
ters Steuer und rasen innerhalb
der vorgegebenen Zeit ans Ziel
- aufgrund des stetig steigenden
Schwierigkeitsgrads ein fesseln-
des Vergniigen! Zum absoluten
Knaller avancierte allerdings der
kinderleichte Editor. Mit wenigen
Mausklicks lassen sich die abge-
drehtesten Strecken kreieren und
mitanderen Spielern austauschen.
Inzwischen finden Sie im Internet
Zehntausende von Parcours zum
Download, die zu packenden On-
line-Rennen einladen.

Das Auge fahrt mit

Haargenau dieses Spielkon-
zept setzt Sunrise fort. Es sollte ei-
gentlich ein Add-on werden und
léngst erschienen sein. Doch der
unerwartet grofie Erfolg und die
zahlreichen Wiinsche und Ideen
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ST;AbT-LICH Zwar tummeln sich auch andere Autos auf
den Kursen, Sie fahren jedoch stets gegen die Uhr.

der Trackmaniacs lieSen die Liste
der Erweiterungen immer linger
und umfangreicher werden. Des-
wegen machten die Entwickler
aus Sunrise gleich ein eigeﬁst'zin-
diges Spiel und bohrten die vor-
mals triste Optik ordentlich auf.
Der neue Look kann zwar nicht
mit dem Detailgrad eines Need
for Speed: Underground 2 oder
DTM Race Driver 2 mithalten,
tiberzeugt aber dennoch mit au-
genschmeichelnden Licht- und
Spiegeleffekten bei Sonnenauf- so-
wie -untergdngen. Im Gegensatz
zum Vorganger lohnt jetzt auch
ein Blick abseits der Rennstrecke.
Entdeckte man bei Trackmania
lediglich ein paar Biische, Bdume
oder pure Eindde, stimmen nun
paradiesische Aussichten {iber
einsame Stréande oder malerische
Kiistenstddte auf den néchsten
Urlaub ein.

Anti-Simulation gibt Vollgas

Doch allzu ausgiebig sollten
Sie die fantastische Aussicht nicht
geniefen. Denn das Streckende-
sign ist nicht nur anspruchsvoller
geworden und bestraft kleinste
Fahrfehler gnadenlos, sondern
die Fahrzeuge sind auch mit neu-
_ en Spitzengeschwindigkeiten von
bis zu 900 Stundenkilometern aus-
gesprochen flott unterwegs. Aller-
dings gelingt es den Entwicklern

PC GAMES 06/05

nicht einmal anndhernd, dieses
Tempo realistisch zu vermitteln.
Auch sonst ist Trackmania Sun-
rise wie sein Vorganger die pure
Anti-Simulation: Die Fahrphysik
entspricht einem ordentlichen
Fun-Raser, in der Luft bestimmen
Sie mit Gas und Bremse, wie weit
Thr Bolide fliegt, zur Wahl stehen
lediglich drei fiktive Fahrzeug-
typen, eine Cockpit-Perspektive
gibt es nicht und Crashs mit an-
deren Fahrzeugen sind mangels
Kollisionsabfrage nach wie vor
unmoglich.

Flotter Dreier

Begleitet von einem coolen
Soundtrack, geben Sie in den drei
Szenarien ,Insel”, ,Kiiste” und
,Bucht” Gas. Erstgenanntes ist
die Heimat des Sportwagens und
mit langen Geraden und riesigen
Springen ein Eldorado fiir Ex-
tremtempo-Fans. An der Kiiste
brausen Sie mit einem Roadster
durch kurvenreiche Ortschaften
mit gefahrlichen Klippen. ,Bucht”
hingegen richtet sich an alle Stunt-
Freunde: Hinterm Steuer eines All-
radfahrzeugs rasen Sie durch Loo-
pings, Schrauben, Halfpipes und
springen gar tiber Hauserdécher.

Ganz schon schwer

Im anspruchsvollen Solospiel
warten vier Spielmodi mit {iber

HOCH HINAUS Trackmania Sunri

.
wird aus dieser Verfolger-Per-
spektive gespielt. Hier sehen Sie einen der zahllosen Spriinge.

100 Strecken auf Sie. Neu ist der
Plattform-Modus, bei dem Sie
unter Zeitdruck und mit einer be-
stimmten Zahl an Lebenspunkten
besonders spektakuldre Strecken
mit kniffligen Spriingen meistern.
Den Rennen-Modus kennen ein-
gefleischte Trackmaniacs bereits
vom Vorganger. Nacheinander
kémpfen Sie um Meisterschaften,
die der Reihe nach mit Bestzeiten
freigeschaltet werden. Und das
ist diesmal aufgrund des hohen
Schwierigkeitsgrades tiberra-
schend knifflig. Im Puzzle-Modus
basteln Sie zundchst im Editor
eine Strecke aus vorgegebenen
Bauteilen zusammen, ehe Sie Thr
Vehikel selbst moglichst schnell
ins Ziel lenken. Wilde Loopings,
extreme Spriinge und waghalsi-
ge Stunts verspricht zudem der
Crazy-Modus, der erst im Spiel-
verlauf freigeschaltet wird. Am
meisten Spaf bringt allerdings
auch Trackmania Sunrise im
Mehrspieler-Modus. Mit bis zu
zwolf Rivalen bauen und rasen
Sie hier um die Wette. Wem das
nicht reicht, der kann mithilfe des
erstklassigen Editors eigene Kur-
se und Meisterschaften erstellen
oder von den zahlreichen Fan-
pages herunterladen. Aufierdem
versprechen die Entwickler au-
tomatische und monatliche Up-
dates mit frischen Strecken.  (cs)

BEANNSPIEL |

TEST
il TRACKMANIA
SUNRISE
A5
PRIL 2005

|
CHRISTIAN SAUERTEIG E

o

+Schon, schnell, schwer: Track-
mania Sunrise fesselt wie sein
Vorganger an den Monitor!"

Wroooouuuuuuuum! 650 Stundenkilometer ...
750...850...950 ... nur noch diese eine Kurve
... geschafft, aber wieder nichtschnell genug!
Also gleich noch mal! Trackmania Sunrise ist ei-
nes derwenigen Rennspiele, bei dem man eine
Strecke so lange abféhrt, bis man endlich einen
neuen Rekord aufgestellt hat. Die Steuerung ist
kinderleicht, die Kurse angenehm kurz und es
istimmer nachvollziehbar, wo man Sekunden
verliert. Wenig nachvollziehbar ist allerdings,
warum die Entwickler den Schwierigkeitsgrad
massiv angehoben haben. Trackmaniacs diirfte
das gefallen, Gelegenheitsraser kemmen aber
gehdrig ins Schwitzen.

JUSTIN STOLZENBERG

Darf ich vorstellen? Trackma-
nia Sunrise, das wahrscheinlich
léngste Rennspiel der Welt."

Eins vorweg: Wer mit dem ersten Teil des kno-
beligen Arcade-Rasers nichts anfangen konnte,
wird sich auch fiir den zweiten Teil nur schwer
begeistern konnen. Keine Kollisionsabfrage,
kein Schadensmodell und nur drei Autos - das
ist nicht jedermanns Sache. Allerdings: Einen
Heidenspaf macht das Ganze trotzdem. Die
Grafik sieht lecker aus, die neuen Kurse sind
wunderbar vielfaltig, der Schwierigkeitsgrad
herausfordernd und der Spielumfang dank des
Editors und regelmafigen Track-Nachschubs
aus dem Internet gigantisch. Keine Frage: Wer
Abwechslung im Rennspiel-Einerlei sucht, wird
bei Trackmania Sunrise definitiv flindig.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Nadeo

Studionote: Sehr gut

Publisher: Koch Media

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/12/12
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

EINZELSPIELER Grafik

Herausforderndes Streckendesign
Erstklassiger Editor

K Genialer Mehrspieler-Modus

& Nurdrei Fahrzeuge

= Kollisionen ohne Folgen

PC-GAMES-TESTURTEIL

Gut (81)

Sound
Steuerung  Gut (81)
Mehrspieler  Gut (89)
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Street Racing Syndicate

Die bisher dreisteste Kopie von Need for Speed Underground 2
bietet auBer halbwegs schénen Grid-Girls wenig Spektakuldres.

agen aufmotzen, illega-
w le Strafsenrennen fahren

und dabei Geld und
Médels abgreifen — das kommt
einem seit Need for Speed Un-
derground irgendwie bekannt
vor. Doch an EAs Referenz-Ra-
ser scheitert auch Street Racing
Syndicate. Dabei hat das freche
Plagiat auf den ersten Blick or-
dentlich Pferdestirken unter der
Spielspaf8-Motorhaube: Im Fuhr-
park stehen 40 lizenzierte Fahr-
zeuge, Gas geben diirfen Sie in
Los Angeles, Philadelphia sowie
Miami und alle Wagen lassen sich
mit Zubehdérteilen namhafter Tu-

ning-Hersteller frisieren. AuBer-
dem macht die Grafik mit hiib-
schen Licht- und Spiegeleffekten
einiges her - solange man seinen
Renner nicht bewegt. Dann nim-
lich merkt man dem Arcade-Ra-
ser aufgrund diirftiger Weitsicht
und schrecklich unscharfer Tex-
turen seine Konsolenherkunft
an. Cool: Wie bei Need for Speed
Underground 2 steuern Sie im
Karriere-Modus alle Renn-Events
in der frei befahrbaren Stadt an.
Argerlicherweise ist die mifige
L.A.-Nachbildung nicht mal halb
so grofd wie beim Vorbild und das
Streckendesign  géhnend  lang-

41,2, 3, 0BERKORPER
FREI Besonders
schnelle Raser werden
auch mit billigen Tanz-
videos nicht bei der
Stange gehalten.

ES WERDE LICHT Im»

Gegensatz zu Need for
Speed: Underground
geben Sie auch tags-

uiber Gas. Billig; der
Tapeten-Hintergrund.

weilig. Gleiches gilt fiir die ande-
ren Metropolen, die jedoch nur in
Online- und Quick-Races verfiig-
bar sind. Noch enttiauschender
ist die KI der Gegner, die weder
drangeln noch Vollgas fahren
und das Spiel damit jeglicher
Herausforderung berauben. Ein-
ziger Hohepunkt sind somit die
Respect-Challenges. Checkpoints
abfahren oder durch Kurven drif-
ten ist aufgrund der lahmen Stre-
ckenfiihrung zwar unspektakuldr,
dafir schalten Sie hier wenigstens
real gefilmte Tanzclips teils sogar
ansehnlicher Models frei — ein
schwacher Trost. (cs)

A

g
CHRISTIAN SAUERTEIG E

—-

wIch will féhigere Gegner!
So kommen allenfalls An-
fanger auf ihre Kosten."
Schone Frauen und schnelle Autos - bei
Street Racing Syndicate kommt diese
Kombination nursehr gemahlich auf Tou-
ren. Zwar st derTitel eine dreiste Kopie
des EA-Bestsellers, wére fiir den fairen
Preis von 20 Euro aber allemal empfeh-
lenswert - wenn da nicht die ewig gleiche
Streckenfiihrung sowie die erschreckend
schwachen Computergegner wéren.

Die sind so langsam unterwegs, dass
man selbst dann noch gewinnt, wenn
zwischendurch mehrfach die Leitplanke
geknutscht wird. Schade, hier wéare mehr
drin gewesen.

BENJAMIN BEZOLD

Bei Street Racing Syn-
dicate tanzen bereits vor
Mitternacht die Puppen!"

Normalerweise muss ich ndmiich bis

z2ur Geisterstunde warten, damitsich im
DSF leicht bekleidete Damen auf frisch
gewienerten Ferrari-Motorhauben oder
an Reifenstapeln rakeln. So bescheuert
es Klingt, aber die Respect-Challenges,
bei denen Sie um die Gunst diverser
Models fahren, sind noch am unterhalt-
samsten. Zwar ist der Schwierigkeitsgrad
hierauch lacherlich gering, aberimmer
noch hoher als bei den dden Rennen und
Drift-Meisterschaften. Den meisten Spaf
bringt allerdings der Mehrspieler-Modus
gegen fahigere menschliche Gegner.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Eutechnyx

Studionote: -

Publisher: Namco/Hip Games

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/4/4
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 600 MHz, 128 MByte RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.500 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 2
Optimum: 2.600 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

40 authentische Fahrzeuge

Drei frei befahrbare Stadte

B Kantige Konsolenoptik

B Erschreckend eintdnige Rennparcours
B Lahme Computergegner

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (69)
Sound Befriedigend (71)

Steuerung  Befriedigend (75)

Mehrspieler Befriedigend (73)
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STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Fréhlich

PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER

Top 100

Jeden Monat neu: Die groe Marktibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf — inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, ak-
tueller Wertung und derzeitigem
Preis. Damit keine Apfel mit Bir-
nen verglichen werden, sind die

teilt—von ,,A” wie Adventure bis
W wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspaf3-Punkte einer regelmé-
Bigen Priifung unterzogen und

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

-
vorgestellt von Petra Fréhlich

Titel in 20 géngige Genres unter-  gegebenenfalls angepasst.
STRATEGIE STRATEGIE %“
RUNDEN-STRATEGIE WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Schiacht um Mittelerde ]
DerHederRinge ist ab sofort auch der Herr der
Echizeit-Strategie: Schiacht um Mittelerde fangt
perfekt den Bombast des Kinovorbilds ein und bistet
die schansten Massenkampfe des Genes,

Ausgabe: 01/05 | BectronicArts | ca. € 50,-

| Warcraft 3

Die Rollenspiel-Blemente, dernahezu perfekte
Mehrspieler-Modus und nicht zuletzt das unverwech-
selbare W Blizzards Mei

P zu einem Must-have im Echizeit-Strategie-
Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. €15;

[force
Spelif igh, wie's geht: Der Mé
2 Sn’a'fe@eundﬁoliensprelfunlﬁlunaertpmdMgZU
den weiteren Pluspunkten z3hien Storyverlauf und
Redi ia di

90)

Ausgabe: 01/04 | Jowsod | ca. €50,
Ernplre Ear!h?.
N

f o i har G
PAusgabe: 65105 1 Vivendi Universal | ca. ESO -

arehur alteter Grafik

Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

STRATEGIE E

Die Sims 2
Mans’SpoetdaLebensmmdlemﬁemndeund
b bricht emeut i
Wugerasmundseheadankmmud\ermﬁrafm
realistischerdenn je aus.

Ausgabe: 10/04 | Bectronic Arts | mﬁﬁ@.—@

"i Anno 1503
" Frustrierend schwer” - so unser Urteil beim Stapet-
Jaufim Ottober 2002, Doch dank Update macht das
' Handeln, Produzieren, Aufbauen und Schitfeversen-
ken fast soviel Spaf wie im Vorganger.
Ausgabe: 02/03 | BectronicArts | ca. €45, @

Black & White
Nfe Tgerodel}(ah? Emderdrei'ﬁenbansbmgen
bsenQu&sundbemegen sichmit fiesen Nachbam

in giner

Ausgabe: 04/01 | Bewuic.lm | ca. €10, E
Rollercoaster Tycoon 3

Derdrite Teil der Freizeitpark-Simulation begeistert
d mltsduckerBDGraﬁk lvmtelscoaster-mm diirfen

86]

mmhren &wmesmeﬁewmmng
Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €45,

Stronghold Crusader

== Rasseinde Zugbriicken, stolze Festungen, Kappemde
s Ristungen, schnaubende Risser: Stronghold schickt

7. S.easKremmevmonwwsd\emslen Spannen-

85)

nicht ganz Grafik.
Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €30

ACTION

e
vorgestellt von Petra Fréhlich
W Civilization 3
Werin Sie Civilization 3 erstehen, solften Sie sich
auch fiirdas Add-on Play the World entscheiden.
= Das bringtnicht nur
sondemn auch sinnvolie Verbesserungen.
Ausgabe: 04/02 | Atarl | ca. €30, Eg
Rome: Total War
Derneveste Ableger der Total War-Serie bereichert
dassmelmrmpuer\brgangerum eindrucksvolle
3D-Grafik, verbesserte Menifiihrung und ein ausge-
Kiigeltes Diplomatie- und
Ausgabe: 11/04 1 Activision | ca. €50, m
Age of Wonders 2
Dieemngenemesnfwgm&mﬁvknwhmw
2ueink
5 mamert.dasdasvwmmallenwangen
gl Gbertrifit. Schon: die Add-onsim Intemet.
Bl Ausgabe:08/02 | Take2 | ca. €15,
Etherlords
Zwarist der Nachfolgerbereits ematich, e

aber

82)

Magic:
Immernach einen Blick wert.
e Ausgabe: 01/02 | Jowood | ca.€ 10,

Heroes of Might & Magic 4

Hersteller New World Computing versorgt seinen
Runden-Strategie-Klassiker regelmaRig mit Missi-
ons-CDs, zusatzich gibtes im Intemet zahlreiche
von Fans erstelte Karten. Viel Spaf fiirs Geld. Eﬂ

vorgestellt von Christian éaueneig

>~ Fupbalimanager 2005

Derneue FM 2005 marschiert dank verbesserter
Meniifithrung, Unmengen von Originaldaten, toller
W 3D-Szenenund des ,Create a Club*-Modus souve-
** ran an die Spitze derWirtschafissimulationen.
Ausgabe: 11/04 | EA | ca. €50,

Port Royale 2

Port Royale: D

b Spannenc il
i Ge@er stemfacherwbedmeﬂ ausgeremerund
- L

E P 00

Ausgabe: 06/04 | Take2 | ca. €50,

o & M}balh'nanaqer 2004
=7 punktetder FM mit authentischer

° \ Atmosphareaufgunddermmnmmr& und
i 5o WA Nationamannschaften sowie der IFA 2004-Engine.
M Ausgabe: 01/04 | BecronioAs | ca. €50, Lol
Die Gilde
mmeaxsrmmmmwnvowmms

Schmied? In fi

ary s-eeszuwuswmummnennnn@nmm

b enorme Vielfah! 86)

Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €30
Y § Sid Meier's Pirates!

irates! Original

won 1987 spielerisch bis aufs Byte - und macht

8 genauso siichtig; Als Keiner Freibeuter fangen Sie an
i ich bis:

80)

J Ausgabe: 02/05 | Atar | ca. €50,

TAKTIK-SPIELE EGO-SHOOTER = TAKTIK-SHOOTER MULTIPLAYER-SHOOTER
vorgestellt von Christoph Holowaty vorgestelit von Dirk Gooding vorgestellt von Benjamin Bezold vorgestellt von Dirk Gooding
e Codelm Panzers Half-Life 2 Thief 3 55 Unreal Tournament 2004 (dt.)

RS Taktii I Half-Life 2 dekdassiert di lien B ‘Wenn Sie zur Abwechslung mal nicht als Hightech- Mehrals ein Nachfolger: Neu istzum Beispiel der
Fl'“-'!: detaw!;erlecraﬁit hollywoodreife Effekte. Wem Blitz- mdhataﬂwﬂeﬁtme.BmEgoShmalier Agent, sondem als mittelaiteriicher Dieb durch dunkle L Dmm-Modm,indmwﬁu&lemb
“ kiieg, Comma ig Zeiten® gesichert. Gordon Freemans neues Abenteuer Gewdlbe schieichen machten, danr ist Thief 3 genay

a d, der musssich P: garantiert rund 20 Stunden Hochspannung. das richtige Stealth-Abenteuer! UT2004 (dt.) ist derneue Multiplayer-Konig.

* »=—=. Ausgabe:07/04 | COV | ca. €45,

93]
, Soldiers: Heroes of WWII
Nerven wie Drahtseile brauchen Sie aESuldws-

~Trotz des hohw

detGmlmndos;’Panms—Mumnmmen Dewts
und taktisch anspruchsvollen Missionen.

"= Ausgabe:03/04 | Codemasters | ca. €50, [o14)

Nexus: The Jupiter Incident

eine Kieine Flotte von Raumschiffen durch optisch
beeindruckende Takiik-Gefechte. Spafig: Zwischen den
Missionen kann man seine Schiffe aufilisten.
Ausgabe: 12/04 | Vivendi | ca. €50, EE

Ausgabe: 12/04 1Vivendi Universal | ca. € 50,- %

s Far Cry (dt.)
) Die dyle g In Far Ory (it haben S kaum Zeit,um die
g reumhaftschinelnsehietay geriefen. Uberallwimmet

i F0 . F
Ausgabe: 05/04. | Ubisoft | ca.€50,- @

Doom 3
Doom 3 reih sich wegen fehlender Abwechslung knapp
hinter Far Cry (dt) ein. Fiir Gruseffreunde ist der Shooter
s Areciabte donion &0
a:fmlen.
Ausgabe: 10/04 | Activision | ca. €45,

Jedi Knight: Jedi Academy
In Jedi Academy sind die Kampfe mit der kultigen Jedi-
E Wﬁmb&aﬁlmmmrwww
. Diedichte gt ;
= Ausgabe: 10/03 | Activision | ca. €50, @]

i Chmn]cles of Riddick
jiel, das besser als die dazugehdrige
FimeuSesdllupianleaelsmleaism

J Ptsmﬁendueﬂenemmdaﬂemnselarws
18 Ausgabe: 01/05 | Vivendi Universal | ca. € 50,- m

" Ausgabe: 07/04 | Eidos | ca. €45,

@8 Splinter Cell: Chaos Theory

¥ Sam Fishers dritter Schieicheinsatz st zwar nicht
macht dank der

reichen Levels, der humorvolien Dialoge und der

B8 fortschrittlichen Grafik aber gewohnt viel Spafi.

Ausgabe: 05/05 | Ubisoft | ca. €45,

SWAT 4

Sagen Siedem Verbrechen den Kampfan! In SWAT
4 befreien Sie mit Ihver flinfidpfigen Polizeieinheit
Gesseln und verhaften Bankrauber. Kl und Steuenung

" ,

Ausgabe: 05/04 | Vivendi | ca. €45,
StarWars. Republic Commando
miissen nicht mpli-
ziert sein: Republic Commando wartet mit einer
intuitiven H’""' Kl auf.
L] Ausgabe:04/05 | Actiision | ca. €45,

S Brothersin Arms
LIS Callof Duty als Toktie Shooter: In BA losen Sieeine:

trecke.

erieben dabel spannende Feuergefechte. Schwachen
beimL i i ine hih

Nertung,
Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. €50,- Eﬂ

89)

Topatselbstden exuisten Vorgange Battefeld 1942:

InVietnam envarten

i Ausgabe: 05/04 | Atar | ca. € 50,-

Moment:

gen, gepaart mit Magisch

der

B Ausgabe: 05/04 | Blectonics Arts | mGSO.-EE

IBOSpieblamd'e:gganﬁsmgnKanen‘Dereim
steigerfreundiiche Multiplayer-Shooter ist daher
die beste Wahl flir wirklich opulente Schiachten,

Ausgabe: 08/04 | BlectronicArts | ca. € 45, @
T Counter-Strike: Condition Zero

A pahp Ein Grafik KImachen

diese Version dennoch zur besten Wahl. Das Beste:
g ; 3

2u-

Ausgabe: 05/04 | Vivendi Universal | w€3ﬂ.—@

B Battlefield 1942

 Noch nie war das altbekannte Flaggenidau-Prinzip so
abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: zu Land,
SRS 2uWasserund in der Luft, zu Fus, im Parzer, im
1U-Boot oder im Bomber. TeamspaR pur!

Ausgabe: 11/02 | BlectronicArts | a.e'lﬁ.—gg]

PC GAMES 06/05

_



DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER |

ellt von Benjamin Bezold

ACTION T
ACTION-ADVENTURES s SCI-FI-ACTION - MILITAR-SIMULATIONEN
vorgestellt von Thomas Weif} vorgestellt von Thomas Weif
GTA Vice i
B i s RN
guhery %' &mﬂmmﬂmﬂa , woermitMafia, Gan&sund Ry Freelancer zu bieten. Wermit derMaus die Galais

GIA3!
V&' Ausgabe: 07/03 | Take2 | ca.€40,-

En

o o e bt it alle ; nicht mehr ganz so revolutio-

- narwie Teil 1, aberin a}lenDeralsLmeﬂegen Dank
der und
o “'_’w___

L) # Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €50, @
PnnceofPersta:WamorWMm

Teil 2 der Prince of Persia

| alsder Vorganger, mmmmmmg&

: 58

bl
Ausgabe: 01/05 | Ubisoft | ca. € 45,
Beyond Good & Evil

Quietschb 2 :
3 hirtrderComc Fassace vedigtsch ber ene span-

Mach

B Ausgabe: 02/04 | Ubisoft | ca. €45,-

Mafia: City of Lost Heaven

Fime wie Der Pate und Goodfelias stecken hierin

3 Mafiosi um und
fitichten in attertiimiichen Wagen. Mafia ist DAS talo-

Actionspiel fUralle, die schon GTA 3 mochten.

[} Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25,

i y, retten machte, der solie beim inoffzellen Privateer-
!

Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,- [E

Aqguanox 2: Revelation
B Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spietfrei-
eit- das sind die Vorziige von Revelation gegentiber
seinem Vorganger, Alle Unterwasser-Shooter-Fans
greifenau.
Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €20, E]
Mechwarrior 4;
Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Refererzim
Mech-Genre. Erstens, wedl es keine Konkurrenz gibt,
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action
exremviel SpaB macht
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. € 30,- [E]

b Als SOl
81 Kormuption und Vemat Ende des 21.. Jahmmdens?rcm
Schwaichen bei der Steuenung ist Yager aufgrund toller

84

Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,

G nox
RS Der Vorganger bietet von allem, was der Nachfolger
hat, ein bisschen weniger. Das Spief ist grafisch und
spielerisch aber noch immer auf der HGhe derZeit
ol - und fiirlau erhaltiich.
B Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca. €10 mﬂ

ABENTEUER ™ ABENTEUER %
ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE >,
vorgestellt von Thomas Weil vorgestellt von Thomas Weiff
Knights of the Old Republic ; Dungeon Siege
wmmwwgdemn@.mm = Eafmmmwms«egemm
L istdagegen de fang ! aus. Augfund dereinfachen Severungor alem
hllosen Haupt- undNebenq.ms 1 geeignet
Ausgabe: 01/04 | Activision | ca. €45, {rﬂ == Ausgabe: 06/02 | Microsoft | ca. €30, Eﬁ

¥ Gothic 2 Special Edition
Eine stark bevdlkerte Welt, furchteinfidende Drachen
- umuneﬁﬂneswwmsrﬂnemhmﬁrem
wasdaednﬁa dem Spieler

it flr gine
Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40,

Morrowind

Unzzhige Quests, emeggam‘smesdmﬁ,ma(e
Paradies i Einsiigrcin Labyrith, Des Addon
Tribunal die Ji -Funkdtion. En

Ausgabe: 07/02 | Ubisoft | ca. €30,

I‘nlqh‘tsofﬂieﬂldhpdﬂk?

dcmBudtdhiLurdamhdseNhanhmMad'en Dom
oy 2l diese Mangel verblassen im Angesicht der fantast-
schen Story i vuemgﬂ

011 husgober04/05 1 pctvision 1 ca.€ 45,
Vampire: The Masquerade - Bloodlines

Bloodlines beginnt schwach: Das Tutorial hat dieselbe
y e D

los, wie es Roflenspieler ieben: Die Quesis vernweigen
el b ‘

3 Ausgabe: 02/05 | Activision | ca. €45,- 88

DIﬂﬂoZ

Wmﬁersmmmem&lemrvem daftr trumpft
Diablo 2 aber mitausgefeiiter Charakter-Entwicklung,
einfacher Bechenungund disterer Story auf.

Ausgabe: 08/00 | Vivendi | ca. € 13,
Sacred :

Siein Sacred alleriei Gesindel. Trotz kurwediger Kampfe
i emeichites den Kiassiker nicht ganz - daﬂrlsturler

b anderem die @

i Ausgabe: 03/04 | Take2 | ca. €35

q Restricted Area
Wie ein Diabloin der Zukunft: Hier kampen vier unter-
el ineinerCybemunk Welt sen

# Quests und bauen nach und nach m:;l%nigmn
aus. Abwechsiungsreich und sichtigmachend! Gl

Ausgabe: 11/04 | Vidis | ca. €45,
Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetzung,
Temple of Bl 5

Temple of Elemental Evil

B tgen Gamepiay st aber alch komplexyie ie Pend

preery 79)

7l Ausgabe: 12/03 | Atari | ca. €45,

Comanche 4

Nur mitzwei ht Comanche 4

als: d v d

e, eir U steuem

- und das aufspannende, adene Weise,
s Ausgabe: 01/02 | BlectronicArts | aﬁﬁ.—@

B-17 Flying Fortress 2

Im Zweiten )

u nB-17 i
et oten,

82)

= Ausgabe:01/01 | Aterd | ca. €15,
P EteSpecEton

it dem Ori
Edition der Panzersimulation. Trotz des hohen Alters
noch immerspannend und anspruchsvoll.

Ausgabe: 11/01 | Koch Media | ca. €25 @i]

1L-2 Sturmovik
Tugmodell und

Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans
hoher schiagen. Inhaltiich setzt L2 leider auch auf
< Misionen.

s Ausgabe: 01/02 | Ublsoft | ca.€ 10,-

i Special

TES T

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von B in Bezold

Flucht von Monkey Island
Dervierte Tell der berihmten Adventure-Reihe zeichnet

sichwie die Vorganger durch seinen skurrilen Humor
a_swuwm i Guybaush

s in 3D-Grafik.
+| Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. €20, Eﬂ

The Westerner
Westemerist das erste Adventure, das modeme
3D-Grafik it Kassischer Point8Click-Stevenung
g1 verbindet. Kosticher Humor und knifflige Ratsel
komplettieren das kasse Spiel.

mwmtmmm/mluew@

Runaway
DasPom&Cl»dc Mw.nmre mntdem Muausgazem—

seit11/2002 enclich auch
1 husgabe: 01/03 1 dp | ca. €30,

g eVomertofShnce

dsumnndamaedermenﬁnimmm
G P Steverung.

& Ausgabe; 11/04 | dip | ca. €45,

Black Mirror: Der dunkle Spiegel der Seele
Kiassisches Point&Click-Adventure fr Freunde

Sio Samuel Gord
dumdasSdﬁusBlackamthmSoedas
fahren.

Eil

Ausgabe: 05/04 | dtp | ca. €40,

ABENTEUER %
ONLINE-ROLLENSPIELE > SPORT-SIMULATIONEN
vorgestellt von Thomas Weiff vorgestellt von B in Bezold
Tiger Woods PGA Tour 2005
el rutscht sogheichian die: Das ig i alseinmi-
Smdﬁ(iarm.mmmbemwmm Aufguss ds Dank des Edit
dievon Face 2 kiinnen Sie Inr eigenes Abbild ins Spiel impor-
mmmmumm tieren, neue Spiel Ganze ab,

94

=3 Ausgabe: 02/05 | Vivendi | ca. €45,

"H \ Dark Age of Camelot
Dankde!uberschaubarenwmmbakmm

l - Camelotideal i Anfanger, die Online-Rollenspiel-Luft

1. Tipp:

| B
PR Ausgabe: 01/02 | Wanadoo | ca. €20, m
W Everguest 2
BB Der Nachfolgerzum wi Online-Rollenspiel

der Wit fufitauf dem Grundgeniistvon Tell 1, ist aber
deutiich einsteigerfreundiicherund grafisch weftaus
aufwendiger. Die Profi-Altemative 2u WoW.
Ausgabe: 02/05 | Ubisoft | ca. €40,-

m Deflﬂawkerumeruenﬂollempmﬂpmmrmaner

Anarchy Online
Science-Fiction-Rollenspiel mit toller Grafik und

ausgedligeltem Klassensystem. Hebt sich vom Rest
wmmwmmnmmmm
Spiels erzahien.

79

— Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. €45,

Ausgabe: 11/04 | BlectronioArts | ca. €45
l1;||;er Woods PGA Tour 2004
o 2004 ; i

Spieler-Erstellung und eine Vielzahl neuer Tumiere
- dadurch gewinnt die Karriere an Spieltiefe. Ein

Ausgabe: 11/03 | Bectronic Arts | n.ClS.-[m

an. Das rasante,

mwmnrmma\mm dass auch ohne
verknotete

| Ausgabe: 05/02 | emam I nﬂnﬁﬁ
Links LS 2003
Die S
lblos. DioBalphysistjdochuniberofen, o

A Hifen ereichtem Neulingen die ersten Schrtte.
Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30, 184)

Spin
Wer nicht mit einem der 16 Profis aufschiagy, spieltin
der matiierenden Kampagne seinen Charakter an
M die Weltspitze. Steverung, Ballphysikund Grafik sind
gelungen. Nur die Atmosphére schwécheft
Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €45, EE

L % SPORT v &
FUSSBALLSPIELE AMERICAN SPORTS MOTORSPORT B FUNSPORTS & RENNSPIEL 4
vorgestellt von Christian Sauerteiq vargestellt von Heinrich Lehnhardt vorgestellt von Christian Sauerteig tellt von Christian Sauerteig
NBA Live 2005 | DTM Race Driver 2 Need for Speed Underground 2
| Kein anderes Rennspiel kann es mit dieser Vieffalt auf- Derzweite Teil des rasanten Action-Rennspiels
Live 2005 variantenreichere Dribblings, Dunks und nehmen: Spiel-Modi, Fahrzeuge, Strecken - in allen Uberhoit den Vorganger in Sachen Spielspaf: Noch
Aliey-Oops. AuBerdem iberzeugt der neue All Star F ! imulat 1 Di e mehr Tuning-Optionen, eine frei befahbare Stadtund
Weekend"Modus mit Slam-Dunk Wettbewerb. Gegner-l erlaubt gaubwirdigere Rennen. " iche Renn-Modi begeiste.
B mmlmmlu@fﬂ-@ Ausgabe: 06/03 | Codemasters | ca.e4S,- Ausgabe: 01/05 | ElectronicArts | ca. € 50,- E;:]
Pro Evolution Soccer 3 Madden NFL 2004 5 Coln NeRae Raly 2005 | Tony Hawk's Underground 2
N mmmw\mnmm | Madden NFL 2004 gianzt durch innovative Features, E KarmMDdLs '\Bemznsuh& Highlight des neuesten Tomy Hawk-Titels ist der Story-
geschickt etwa denneuen Besitzer-Modus, in dem Sie sich als Modus. Das S genial: Je gewagler lhre

P Evoluion Soccer32urNummer2 des Fulls,Auch
hd Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €35,

# FIFA Football 2005
ll_ﬁi}eivfe&dnmo;lﬁenensmnwnmengmm

nichtan’ i
Ausgabe: 11/04 | BectronicArts | ca. €50, 184
Euro 2004
i i total bietet Euro 2004: d
Offthe Ball" voraliem
d W Die exzell tragt
& vielzur are bei.

Ausgabe: 06/04 | BectronicAtts | aemr@
umcmmml.eaquezomzoos

FAFA2005,

.m:ecmnm

dafiir aber el Missions-Modus.
Ausgabe:03/05 | Electronic Arts | ca. €50, @

PC GAMES 06/05

Mmawundenvammmm Mmmeﬁamalra

wm.mrmzm

MD!ﬂspDrtM

,'1‘_..: % Ausgabe: 11/03 | BctorieArts | ca. €20, FAL] Rusgabe 11/04 | Codomastos | 2. €45, [20]
k2 NHL Hockey 2004 DTM Race Driver

b Biszu 20 Spielzeiten sind am Stiick mbgich. Auch
‘auf dem Es flhlt sich NHL 2004 besser an: Wie in der

‘2 Nl NHLRealitat werden jetzt der Kb undein
_g prézises Passspiel betont,
o2 Ausgabe: 12/03 | BectronicArts | ca. €50, EE
- 3 NBA Live 2004

. Strkere Verteidiger schaffen jetzt haufiger Steats und
arbeiten geschicktim Team. Dank .Off the Ball*-System
knnen Ske dem allerdings durchdachte Spielriige

7 WMIWNIQQ!&J{

o NHL Hockey 2005
Schiechter als cer Vorganger: Zwar wird man in NHL
- #2005 mit besserer Grafik, neven Teams und Kigerer
; -“ Kverwdhn, alerdings stdie Steuenung erkompiert
worden. Schade!

’ Ausgabe: 11/04 | BlectronicArts | ca. €50, 186)

Die erste Motorsport-Simulation mit echter Hinter-
Wmmannmmmmﬁmn
laden
Fahrspafi ein.
Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca. €40, EE

Colin McRae Rally 4
Wanum nicht gleich so? Colin 4 hat alles, was Teil 3
< fehite
04 Einzelrennvarianten, eine groRere Zahl von Autos und
endiich wieder ein LAN- und Online-Part enthaltep,

@ === Ausgabe: 04/04 | Codemasters | ca. €45,

GTR
i R el aller. as
P8 Schweden. GTR smuliert akhurat die FIA-GT-Serie.

Stunts, desto mehr Punkte gibt es. Besonderes Lob
verdient der spitzenmaRige Soundtrack. m

Ausgabe: 12/04 | Activision | ca. €35,

Need for Speed: Underground
Schneller geht's kaum: Die Grafik in Underground ver-
ite das Goerwallgendste Gescwindigheitsgefn.

Kamiere-Mod!
-ﬁrmwde-ﬂenrsptelefmmhl
Ausgabe:01/04 | BlectronicArts | ca. €50,- Eﬂ
Tony Hawk's Pro Skater 4
Kari-

- |mem:unumu i

Eries Priy Skt Rk

MLMWMuMMum

istTomy Hawk 4

= Ausgobe: 11/03 | AS Heldelberg | ca.€ 40, Eﬂ
MldTﬁqI!t ClubZ

Frede Fahrt"-Er
mmwhﬁmuﬂﬂﬁwwmﬂm

nar, Zudem ko shrgefuinl

83

PB fc.en, Ersgorithunia Spitief
[&] Ausgabe:09/03 | Take2 | ca. €45,

121



je Lieferung ab 199,- € (bei Zahlung per Vorkasse)
r Nachnahme fallen 9.90 € Versandkosten an.

...garantiert
Alle PC-Systeme werden g chne Betriebssystem ausge

#87 Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl, Installation
M WindowsXPPro  zzgl. 149,- € inkl. Installation

AMD Athlon 64 3500+

- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ Sockel 939

- Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400

- Mainboard: MSI RS480 M2-IL

- Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.

- Grafikkarte: 256MB Radeon X800Pro PCI-Express

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehduse: 550W Design Miditower Supersilent{sehr
leise), Frontheleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 3xPClI,

1xPCl-Express, SATA, LAN

-

 Qualitit!

L

Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator kénnen
Sie sich Ihren PC nach lhren eigenen
Vorstellungen und Bediirfnissen schnell

ZUSATZLICH ERHALTEN SIE B = { und einfach, Online selbst zusammenstellen.
BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE I — — & = 2
Sie mochten ein anderes Motherb

ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: [l I = mehr Arbeitsspeicher oder cin

zusatzliches Laufwerk? Bei uns kein

_Und das immer zu dem besten Preis!

f_;‘,i"fi% Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in
" C g Gemeinschaft wirtschaftlich gepriifter und

S e R zuverlassiger Handelspartner.

Office 2005 Privacy Protector Plus  MailVirus Blocker SeeYa! 2

MARKEN-SOFTWARE
IM GESAMTWERT VON:

o 5 & = o il Lag - S ” i {
125 B I el (Al
Aquarium 2.0 Deluxe  WinOptimizer Platinum Suite Power Up XP Uninstaller Suite Photo lluminator 2 CD Recording Suite 4 8 1
m g v39.99¢ m— vk39.99¢ JIR v« 49.99¢ m— oy
N




AMD Sempron 3000+ | AMD Athlon XP 3000+

- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+

| - Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

" - Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333

* - Mainboard: MSI K7N2 Delta L

. - Festplatte: 80GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.

I - Grafikkarte: 128MB ATl Radeon 9550Se+TV-Out

3 - Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

. - Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent{sehr
leise), Frontheleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 5xPCI,

LAN, 1xAGP8x

- Prozessor: AMD Sempron 3000+
- Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333
- Mainboard: MSI KM3MV
- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.
. - Grafikkarte: 64MB Onhoard Shared Memory
" - Laufwerk: 8x DVD-Brenner
- Gehduse: 350W Midi Tower
- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
LAN, 1xAGP

? lA‘DAShnphyDrm‘mkPMls‘-ww‘u‘l.ku‘.dﬂ‘ ’

AMD Athlon 64 3000+

- Prozessor: AMD Athlon 64 3000+
- Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6
\ - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400
. - Mainboard: MSI K8TM-ILS
I . Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 128MB Nvidia Geforce 6600+1v-0ut,0vI
- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB
- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 3xPCl, 5.1 Kanal Sound,
LAN, 1xAGP, SATA

- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+
L - Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

® . Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400
" - Mainboard: MSI K8N NEO 3-F

| . Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 256MB Nvidia GeForce 6200TC

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent{sehr
leise), Frontheleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCl-Express ccooc

- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+ i - Prozessor: AMD Athlon 64 3400+
- Prozessorkiihler: Thermaitake TR2-M6 ; i - Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6
| - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400 & BB - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400
| . Mainboard: MSI K8TM-ILS ¢ : 3 L - Mainboard: MSI K8N NEO 3-F
£ - Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min. [i§ § Sy * - Festplatte: 200GB 8mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 128MB Nvidia Geforce 6600GT-T1v-0utow o b - Grafikkarte: 256MB Radeon X800Pro PCI-Express
- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner : ! = " - Laufwerl: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent{sehr 3 i BB - Gehiuse: 400W Design Miditower Supersilent{sehr
leise), Frontheleuchtung+Display, Front USB ] leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB
- Anschliisse: 8xUSB 2.0, 3xPCl, 5.1 Kanal Sound, i\ - 3 -ﬂnschlusse 6xUSB 2.0, 3xPCl 6 Kanal Sound,
LAN, 1xAGP, SATA 3 Express ...

$699..

find Irrtiimer und Druckfehl Rlle Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Mgabervdmt im Slm des §13 BGB innerhalh 14 Tagen gemi §3 Fernabsatzgesetz bei unbeschadigtem und
originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweili bilds kiinnen farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung.

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

www.Lahoo.de

Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche von 08.00 - 19.00 Uhr fiir Sie erreichbar!

Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg @ (04465) 944-0
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TIPPS & TRICKS

TIPPS & TRICKS-INDEX

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-
Artikel der vergangenen Ausgaben.

TITEL AUSGABE

Act of War: Direct Action 5/05
Airline Tycoon Deluxe 3/05
Chronicles of Riddick 4/05
Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 2/05, 3/05
Desperados 2/05
Diablo 2 1/05
Die Siedler: Das Erbe der Konige 1/05,2/05
FuRballmanager 2005 1/05
Half-Life 2 Eastereggs 2/05
KotOR 2 4/05,5/05
MoH: Pacific Assault 1/05
NfS Underground 2 1/05
Rollercoaster Tycoon 3 1/05
Sid Meier's Pirates! 3/05
Ski Racing 2005 2/05
Speliforce: Shadow of the Phoenix 1/05,2/05
Splinter Cell: Chaos Theory 5/05
Star Wars: Battlefront 1/05
Star Wars: Republic Commando 4/05
Syberia 12/04
The Fall: Last Days of Gaia 2/05
The Moment of Silence 12/04
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines 2/05
World of Warcraft 3/05,4/05,5/05

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion

hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am
letzten Endgegner oder hangen frustriert an lhrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir lhnen eine aktuelle
Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps.
Den Bereich Tipps finden Sie unter der Rubrik ,Spiele*.
Fiirden Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.
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SACRED: UNDERWORLD
Neue Gegnertypen

Kénnt ihr nicht ein paar Tipps zu den neuen
Monstern im Add-on zu Sacred geben?
ANDREAS

Stefan WeifS: Die Entwickler des Add-ons ha-
ben uns freundlicherweise einige handfeste
Infos zu den verschiedenen Gegnertypen zu-
kommen lassen, die wir Ihnen natiirlich nicht
vorenthalten wollen:

1. Glorbfresser bekommen pro gefressenen
Glorb Erfahrungspunkte. Dadurch kénnen sie
sogar in der Stufe aufsteigen. Wer nicht auf-
passt, d. h. die Biester nicht schnell erledigt
oder gezielt deren Opfer vorher vernichtet,
kann unter Umstinden Probleme bekommen.
2. Die Damonenfiirsten (Subkari) spezialisie-
ren sich auf eine Schadensart, mit der sie auch
nur schwer verwundbar sind. Wenn ein Subka-
ri anfangt, beschwérend die Arme zu bewegen,
erzeugt er einen Flichenangriff, der dem Dra-
chenfeuer in nichts nachsteht.

3. Fetzer sind leicht reizbare Damonen, die am
besten einzeln bekdampft werden. In Rage ver-
setzt (zum Beispiel durch Rundumschuss oder
Flachenzauber), werden sie deutlich schneller
und schlagen harter zu.

4. GehirnfiiBler bekdmpfen Sie am besten
immer zuerst aus der Ferne - die Biester sau-
gen die Kampfenergien der Helden ab, sodass
diese keine Zauber oder Spezialattacken mehr
wirken kénnen.

5. Dryaden sind extrem beweglich und furcht-
bare Fernkdmpfer, allerdings kénnen sie nur
wenig Schaden verkraften. Fernangriffe und
Spriinge sind ein Trumpf, den Sie tunlichst
ausspielen sollten.

6. Die Druiden im Dryadenwald zaubern von
Zeit zu Zeit schadliche Bodenranken — halten
Sie daher immer die Augen offen und wech-
seln Sie ziigig die Position, sonst ist der Uberle-
bensbonus schnell weg.

7. Terrorsprinter sind eigentlich keine schwie-
rigen Gegner, allerdings konnen ihre Magier

SACRED: UNDERWORLD

. o

SCHILDBURGER Geduckt hinter seinem Schild ist der stammi-

ge Zwerg gerade dabei, einen Damon auszuschalten.

GAMES HILFT

eine Aura zaubern (erkennbar an den lilafarbe-
nen Zacken am Boden), wodurch die librigen
Terrorsprinter sehr viel starker werden. Daher
gilt: Immer zuerst die Magier vernichten, so-
bald sie in Sichtweite sind.

8. Neophystis, den Héllenschmied, kann man
direkt vernichten, ohne seine Quest zu losen.
Dies ist allerdings nicht ratsam, da er nach er-
folgreichem Abschluss der Quest zum niitzli-
chen Schmied ftir Ihren Helden wird.

BROTHERS IN ARMS
Kein Zielwasser

Ich glaube es einfach nicht: Schon zu Beginn
der Kampagne komme ich nicht klar, da ich
ohne Fadenkreuz einfach nichts treffe. Ich ver-
schanze mich hinter Mauern und feuere auf die
Gegner, was das Zeug hilt — ohne Erfolg. Was
mache ich blof3 falsch?

CARSTEN

Dirk Gooding: Bedenken Sie stets, dass Bro-
thers in Arms kein normaler Shooter ist.
Sprich: Die Waffen im Spiel sind gar nicht dafiir
ausgelegt, liber grofere Entfernungen punkt-
genau zu treffen. Entscheidend ist, den Teams
die taktisch richtigen Befehle zu geben. Wih-
rend eine Gruppe die Gegner mit Sperrfeuer
belegt, arbeiten Sie sich mit dem Rest iiber
die Flanken vor, um die feindlichen Soldaten
von der Seite oder hinterriicks zu attackieren.
Je niher Sie an die Gegner herankommen, um
50 besser. Zielen Sie am besten ausschlielich
mit Kimme und Korn und feuern Sie, wenn
moglich, aus der Hocke. Die hintere Kamera-
Ansicht ist fiir die Schusswechsel ganzlich un-
geeignet, wenn Sie ohne Fadenkreuz spielen.

DIE SIMS 2

Konsole 6ffnen

Um die Cheats einzugeben, gibt es ja die Tas-
tenkombination ,Strg”, ,,Umschalt” und ,C*,
Damit soll die Konsole gedffnet werden. Leider
funktioniert das nicht bei mir.

JENS

BROTHERS IN ARMS
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ANVISIERT Wenn Sie {iber Ihre Gegner triumphieren wollen,
missen Sie das Spielprinzip auch korrekt umsetzen.



Petra Frohlich: Einige Spielerinnen und Spieler
haben uns von diesem Problem berichtet. Den
Betroffenen hilft folgender Trick: Driicken Sie
beide ,Strg”-Tasten gleichzeitig und halten Sie
die Tasten gedriickt. Jetzt lassen Sie eine der
beiden Tasten los und driicken dann die , Um-
schalt”- und die ,, C”-Taste. Jetzt sollte sich die
Konsole 6ffnen.

Ordensvergabe

1. Es gibt im Spiel ja Orden fiir besondere Leis-
tungen. Was sind die Voraussetzungen, um die-
se Orden zu erhalten. 2. Warum stimmen einige

Tastaturbefehle nicht?
PETER

Christian Sauerteig: 1. Publisher Atari hat
hierzu eine kleine Ubersicht verdffentlicht, die
wir nattirlich gerne weitergeben.

TIPP

Tank Killer Badge: Vierzig Landfahrzeuge
miissen in einem Spiel zerstort werden.

Good Conduct Medal: Der Spieler darf keine
eigenen Einheiten absichtlich zerstoren.
Purple Heart: Falls der Spieler innerhalb von
sechs Minuten verliert oder aufgibt.

Infantry Instructor Badge: Es miissen mindes-
tens 80 Infanterie-Einheiten in einem Spiel aus-
gebildet werden.

Air Medal: Es miissen mindestens 20 Flugzeu-
ge in einem Spiel gebaut werden.

WMD Citation: Mindestens zehn taktische
Waffen miissen in einem Spiel von Thnen ab-
gefeuert werden.

SDI Citation: Mindestens finf Superwaffen
miissen vom Spieler in einem Match abgefan-
gen worden sein.

Superior Defense Service Medal: Sie miissen
in einem Spiel mindestens zwanzig Tiirme er-
richtet haben.

S & TRICKS | PRAXIS

2. Atari hat diesbeziiglich schon Fehler einge-
raumt, die korrekten Tastaturbefehle finden Sie
aber in der Liesmich-Datei des Spiels.

Die Eisernen der Wachfeste
Stindig stromen neue Einheiten der Eisernen
aus den Hohleneingingen. Gibt es keinen Trick,

um etwas dagegen zu tun?
HANNES

Thomas Weifd: Wenn Sie tiber ein starkes Heer
verfiigen, marschieren Sie damit schnellstens
nach Westen. Hinter dem sich dffnenden Tor
tritt Thnen ein Seelenschmied entgegen. Sobald
dieser erledigt ist, versiegt auch der Nachschub
der Eisernen. Wem das zu miihselig ist, der
postiert einfach Einheiten oder tberfliissige
Arbeiter in einen Héohleneingang, nachdem
er freigeraumt wurde. Dadurch ,besetzte”

Stolperstein des Monats

Silent Hunter 3: Tipps fir Landratten und Auffrischungskurs fur altgediente ,,Kaleuns”

Lange mussten Seebdren und Periskop-Fans warten,
bis endlich mit Silent Hunter 3 wieder Jagd auf
gegnerische Schiffe gemacht werden konnte. Sind
Sie auch etwas aus der Ubung? Dann folgen Sie den
Ratschlagen unseres Oberstleutnants zur See a. D.,
Florian Weidhase.

Wie komme ich mit dem U-Boot in eine ideale
Schussposition, um die Pdtte aufs Korn zu nehmen?
NIKLAS

Auf der Seekarte gibt es niitzliche Hilfsmittel, die
Ihnen helfen, das Ziel optimal anzusteuern. Prinzipiell
sollten Sie Ihr Boot querab zum Gegner positionie-
ren. Um die optimale Schussposition zu erreichen,
missen Sie vor dem Ziel sein - sprich, es muss
Ihnen entgegenkommen. Wenn dies nicht der Fall
ist, miissen Sie das Ziel moglichst unentdeckt an der
Oberflache oder ab 1943 mit Schnorchel getaucht
Uberholen.

1. Zeichnen Sie mit dem Lineal den Kurs des Ziels
auf der Seekarte ein. Kleine Korrekturen kdnnen

Sie mit dem Linealwerkzeug machen, indem Sie die
Endpunkte anklicken und verschieben.

2. Legen Sie den eigenen Kurs so, dass Sie im 90°-
Winkel auf den Gegnerkurs zufahren.

3. Um in der richtigen Distanz zu landen, ziehen Sie

ANGEPIRSCHT Nutzen Sie die Kartenwerkzeuge Lineal und Zirkel (hier farblich
hervorgehoben), um dem Gegner zielgenau auf die Pelle zu riicken.

PC GAMES 06/05

am Schnittpunkt der Kurslinien einen Entfernungs-
ring mit dem Zirkel-Werkzeug auf. Die abgemessene
Entfernung sollte 300 bis 400 Meter betragen.

4. |deal ist es, wenn Sie lange vor dem Gegner die
gewiinschte Position erreichen und dieser quasi wie
in der Schiefbude direkt vor Innen entlangfahrt.
Jetzt heift es nur noch: warten und Seerohr nur kurz
zeigen. Ware doch schade, wenn man Sie entdeckt,
bevor Sie zum Schuss kommen.

Warum muss man bei einigen Schiffen mehrere
Treffer landen, bevor sie schlieflich sinken?
HOLGER

Fast jedes Schiff kann mit einem einzelnen, gezielten
Torpedotreffer versenkt werden. Wird dabei aber nur
die Hillle getroffen, dringt zwar Wasser ins anvisierte
Ziel ein, zum Sinken muss das aber noch lange nicht
reichen. So kann ein grofer Frachter nach drei Torpe-
dotreffern zwar mandvrierunféhig im Wasser liegen,
wird aber nicht sinken. Mit unserem Tipp zielen Sie
genauer und erhdhen lhre Effizienz enorm:

1. Die optimale Schussposition fiir Ihr U-Boot ist
genau querab zum Ziel und idealerweise in einer
Entfernung von 300 bis 500 Metern auf Seerohrtiefe
und ohne Fahrt.

2. Schalten Sie das Ziel auf und fluten Sie schon

7 1= Ruder, Maschinenraum
1 2 = Brennstoffbunker
! 3 = Kiel

1= Gegnerischer
Kurs (Lineal)

2 = U-Boot-Kurs
3 = Entfernungsrin
(Zirkel) b

= s e

TREFFSICHER Wenn der Win
einzelne Sektionen (hier farb

mal das Torpedorohr (Q-Taste), um beim spateren
Abschuss keine Verzogerung zu haben.

3. Besonders bei Tag und ruhiger See ziehen Sie das
Seerohr ein und orientieren sich am Lauschkontakt.
4. Wenn das Ziel fast genau querab liegt (das heift,
es ist bei 340° oder 20°, je nachdem, aus welcher
Richtung es kommt), schalten Sie das Ziel wieder auf.
5. Wenn Sie auf dem Notizblock in der Seerohr-An-
sicht auf ,Schiff* klicken, éffnet sich das Erken-
nungshandbuch direkt auf der richtigen Seite.

6. Sobald die Schussposition optimal ist, werden im
Erkennungshandbuch einzelne Abteilungen des Ziels
angezeigt. Mit einem Klick auf die entsprechende
Zielregion stellt der Waffenoffizier den Torpedo so
ein, dass er das anvisierte Segment in der richtigen
Tiefe trifft. Natdrlich sollten Sie einen Torpedospezia-
listen mit maglichst viel Erfahrung auf den Stuhl des
Waffenoffiziers setzen.

7. Bei Schiffen mit groBem Maschinenraum ist dies
das Priméarziel. Ob Sie es nun glauben oder nicht:

Bei einem direkten Treffer ist selbst ein C3-Cargo
hiniiber, der ansonsten gerne drei Torpedos weg-
steckt. Bei grofen Tankern ist der Maschinenraum
klein - hier ist der Kiel das bessere Ziel. Bricht der
Kiel, so bricht auch das Schiff. Sollten Sie ein groes
Kriegsschiff vors Rohr bekommen, sind natiirlich die
Munitionslager das Hauptziel.

. S
kel stimmt, konnen Sie (iber das Erke
lich markiert) torpedieren.
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ACT OF WAR WORLD OF WARCRAFT

HRENVOLL Nicht nur die Einheiten tragen Rangabzeichen, auch
ie als Spieler werden mit Orden belohnt, wenn Sie gut spielen.

benen ZUM SCHIESSEN Wer Star Wars: Episode 1 gut kennt, wird ange-
ichts der Raketenwagen in der schimmernden Ebene schmunzeln

ANLEITUNG Entpacken Sie die Karten in dem unten angeg
Verzeichnis, sonst findet Half-Life die Dateien nicht.

Spawnpunkte werden gliicklicherweise nicht
mit neuen Eisernen bestiickt. Falls Sie dafiir
Arbeiter einsetzen, denken Sie daran, nicht die
Schaltflache fiir unbeschiftigte Arbeiter zu be-
nutzen, um neue Baustellen zu besetzen, sonst
machen Sie die Hohleneingédnge wieder fiir die
Eisernen zuganglich.

HALF-LIFE 2
Wohin mit Mappacks?

Ich habe versucht, Deathmatch-Mappacks fiir
Half-Life 2 zu installieren. Der Download war
kein Problem, jetzt weifl ich aber nicht, wohin
die Dateien gehiren.

THORSTEN

Ansgar Steidle: In der Regel liegen die Da-
teien gepackt vor. Entpacken Sie die Datei-
en und kopieren die entstandenen Ordner
(Maps, Models etc.) in das Verzeichnis Steam\
SteamApps\DeinProfilname\half-life 2 death-
match\hl2mp\. Achten Sie unbedingt auch
auf etwaige Readme-Dateien. Einige Dateien
werden auch in schon bestehende Ordner des

Spiels entpackt. Wer auf Nummer sicher gehen
will, legt sich am besten Sicherheitskopien der
entsprechenden Ordner an.

WORLD OF WARCRAFT
Eastereqgs

Ich habe davon gehdrt, dass es irgendwo eine
Persiflage auf die Pod-Racer aus Star Wars:
Episode 1 geben soll. Ist da etwas dran oder ist
das nur ein Geriicht?

NORMAN

Stefan Weifi: Es gibt tatsichlich die erwdhnten
Fahrzeuge. Blizzard hat mit Humor nicht ge-
spart und jede Menge solcher Eastereggs ein-
gebaut. Was die ,Pod Racer” angeht: Besuchen
Sie mit Ihrer Figur doch mal die Region ,Die
schimmernde Ebene”. Ziemlich in der Mitte
des Gebietes liegt die Raketenwagenrennstre-
cke der Goblins. Das Areal erinnert iibrigens
stark an die grofen Salzseen in Utah/USA, auf
deren Kruste die Dragster-Rennen ausgetragen
werden. Die lustigen Fahrzeuge in WoW &h-
neln vom Aufbau her tatséchlich den Rennma-

schinen aus Episode 1. Im Goblinlager gibt es
auch gleich noch ein Easteregg zu entdecken:
Ein Zwerg namens Kravel Koalbeard bietet Th-
nen eine Quest an, bei der Sie einem gewissen
Hemet Nesingwary eine Sendung iiberbringen
sollen. Wenn Sie die Buchstaben etwas um-
stellen, wird klar, dass damit kein Geringerer
als Ernest Hemingway gemeint ist, Sie wissen
schon — der Schreiberling, der uns unter ande-
rem den alten Mann und das Meer vermachte
und gerne mal den einen oder anderen Schluck
Absinth zu sich nahm. Apropos Meer: Wenn
Sie an der Kiiste von Darkshore unterwegs
sind, sollten Sie den Angler Gubber Blump in
der Nihe des Piers von Auberdine aufsuchen.
Kenner des erfolgreichen Filmstreifens For-
rest Gump werden an der Questbeschreibung
»~Meeresfriichte” ihre helle Freude haben, da
man unweigerlich an den herrlichen Vortrag
tber Bubba-Gump-Shrimps erinnert wird.
Noch eine bekannte Figur, diesmal aus der
deutschen Geschichte, finden Sie an der Zep-
pelinstation in Undercity. Der Zeppelinmeister
Hin Denburg verrichtet dort seinen Dienst.

Tipps & Cheats

BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30

Offnen Sie im Spielverzeichnis im Ordner ,\System*
die Datei ,bia.ini* mit einem Texteditor. Andern Sie die
Zahl hinter dem gezeigten Wert folgendermaRen:
[Engine.Console]

ConsoleKey=66

Speichern Sie die Datei. Rechtsklicken Sie darauf, wéh-
len Sie ,Eigenschaften” und setzen Sie ein Hakchen bei
~Schreibgeschiitzt”. Per ,B“-Taste 6ffnen Sie die Kom-
mandozeile, x ersetzen Sie durch einen Zahlenwert.

W

Unverwundbarkeit ein/aus
Beobachterperspektive
aus/ein

Unverwundbarkeit, Flug-Mo-
dus, durch Wande gehen

god
behindview 0/1

ghost

fly Flug-Modus

walk Ghost oder Fly ausschalten
loaded Waffen und Munition
allammo Volle Munition

viewself Egoperspektive
freeCamera O/1 Freie Kamera aus/an
godAll Komplettes Team unver-

wundbar an/aus
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slomo x Spielgeschwindigkeit auf x
setzen (Standard: 1)

shot Screenshot erstellen

fov x Blickwinkel x

killpawns Team und entdeckte Einhei-
ten verschwinden

playersonly Computercharaktere ein-
frieren ein/aus

setgravity x Gravitation einstellen

ACT OF WAR

Driicken Sie im laufenden Spiel die ,Eingabetaste” und
geben Sie dort die unten aufgefiihrten Kommandos
ein, damit Sie die jeweilige Belohnung einheimsen
kénnen:

W 0

blackhawkdown SA-12-SAM
bringoutthedead  Krankenwagen
coolihaveanewcar CIA-Van

coolimthepresident US-Préasident

duckhunt Fliegende Ente

fortknox 1.000$

greenjelly Britischer Polizist
keyholemaster Karte aufdecken
motherrussia Russischer T-80-Panzer
swatatyourorders  SWAT-Polizist
yeepeekaye Bombe auf Bildausschnitt
ymca US-Polizist

Offnen Sie mit ,Strg-"* die Konsole. Achten Sie bei
der Eingabe der Cheats auf die genaue Schreibweise.
Ersetzen Sie x durch eine beliebige Zahl.,

W e

/god Unverwundbarkeit
/speed x Spielgeschwindigkeit x
/free Freie Kamera an/aus
/stop Pause

/go Pause beenden

/Scrap.SetMoney x x Geld erhalten

AURORA WATCHING
Benutzen Sie lhren PDA und driicken Sie ,G-0“ (eine
Null!). Folgende Codes funktionieren dann:

3815 Unverwundbarkeit
8745 Volle Gesundheit

0132 Doppelte Medikit-Wirkung
7018 Alle Gadgets

6422 Doppelter Schutz
8700 Alle Waffen

8249 Unbegrenzte Munition
7663 Doppelter Schaden
4394 Trefferquote 100%
2733 Gegner blind

1554 Gegner taub

0926 Lautlose Bewegung

PC GAMES 06/05
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Sacred: Underworid

Das Tor zur Unterwelt ist aufgebrochen und
offenbart die unendlichen Tiefen der Halle.
Mit damonischer Macht oder dem waffen-
technischen Genie eines Zwergs finden sich
nun zwei Helden ein, die sich furchtlos dem
abgrundtief Bosen stellen. Tretet ein in die
Unterwelt von Ancaria ...

PRAXIS IS

Ihrer Gegner konzentrieren oder eine spezi-
elle Resistenz verstirken. Diese Verbesserun-
gen kann die Damonin auch auf Verbiindete
anwenden (interessant fiir Multiplayer).

8. Als Flugddmon miissen Sie den Count-
down beachten: Wenn die Damonin nicht
rechtzeitig landen kann, nimmt sie Schaden

6. ,Zwergenstahl” schneidet durch physi-
sche Riistungen wie Butter, wihrend ,, Zwer-
genpanzer” zusitzliche Resistenzen gibt.

7. ,Gier” erhoht die Chance auf besondere
Gegenstande, kostet aber Verteidigung.
Lohnt sich besonders gegen Bossgegner,

Neue Charaktere

Die Damonin
1. Thre Kampfkiinste unterteilen sich in Hol-
lenmagie und Damonenformen. Diese rege-
nerieren unabhingig voneinander und kén-
nen daher abwechselnd eingesetzt werden.
2. Die Magie der Damonin ist meist unter-
stiitzender Natur und weniger fiir direkte
Angriffe auf einzelne Gegner geeignet.
Feinde werden geschwécht oder indirekt
angegriffen oder die Ddmonin verstarkt.
Beispielsweise kénnen Sie als Giftdamon

»Tentakel” einsetzen, um eine ganze Geg-
nergruppe schneller zu dezimieren.
3. Thre Angriffsstirke steigert die Damonin
mit weiteren Auren: ,Hollenkraft” hebt den
verursachten Schaden generell an, wahrend
der ,Ruf des Todes” seine Schadenssteige-
rung aus den Seelen besiegter Feinde zieht

— je mehr Gegner Sie auf diese Weise beseiti-
gen, desto starker wird die Aura.
4. Starke Gegner kann die Damonin mit

,Hollenfurcht” und dem ,Chor der Holle”
schwiéchen. Ersteres senkt die Verteidigung
und Angriffsstirke der Gegner, Letzteres
verlangsamt und schadigt sie.
5. Als Unterstiitzungszauber nutzt die Da-
monin , Flammenwichter” und , Hollendis-
kus”. Der Diskus greift als mobiler Begleiter
Gegner an, der ,Flammenwéchter” dient
als stationdres Verteidigungsgeschiitz.
6. Achten Sie darauf: Jeder Damonenform
ist genau ein Spezialangriff zugeordnet, der
nur in dieser Form ausgelst werden kann.
7. Mit den unterschiedlichen Damonenfor-
men konnen Sie Schaden auf die Schwiéchen

oder kann gar sterben. Im Flug betéubt sie
ganze Gegnergruppen per ,Sturzflug” fiir
einige Sekunden.

9. Die Ddmonin verschreckt normale Men-
schen und hat als einzige Figur nicht die
Fertigkeit ,Handel”. Wenn sie ihre Friedfer-
tigkeit durch viele erledigte Auftrage unter
Beweis gestellt hat, fliechen die Zivilisten
wenigstens nicht mehr bei ihrem Anblick.

Der Zwerg

1. Er beherrscht normale Kampfkiinste und
Zwergentechniken. Diese regenerieren un-
abhingig voneinander und kénnen daher
abwechselnd eingesetzt werden.

2. Altbekannte Kampfkiinste wirken wie bei
allen anderen Charakteren: ,Harter Schlag”
gegen einzelne Gegner, die ,Attacke” ist
eine Schlagserie gegen Gegner mit niedri-
gen Resistenzen, der ,Rundumschlag” ist
effizient gegen ganze Gegnergruppen.

3. Mit Zweihandwaffen beherrscht der klei-
ne Kampfer zweibesonders effektive Techni-
ken: ,Wucht” macht Flichenschaden, , Ab-
schlag” benutzt einen Gegner als Geschoss
und verschafft so dem Zwerg Luft.

4. Ein Zwerg im ,Kriegsrausch” wird zum
Berserker, der schneller und kréftiger zu-
schldgt. Der ,Kriegsschrei” ist besonders
fiir den Multiplayer-Modus geeignet, da er
sowohl Angriff als auch Verteidigung fiir
Verbiindete steigert.

5. Fiir einige Zwergentechniken bendtigen
Sie eine Kanone: Mit dem , Flammenwer-
fer” befreit man sich sehr effektiv von Geg-
nergruppen. Die Fertigkeit , Kanonenschuss”
wirkt hart und direkt, wihrend die ,Morser-
granate” auch iiber Hindernisse schiefit.

sollte allerdings erst kurz vor deren Ab-
leben ausgeldst werden.

8. Mit , Tretmine” schadigt man die Gegner
sogar, wahrend man vor ihnen flieht.

9. Ab Stufe 20 kann der Zwerg ,Schmie-
dekunst” erlernen. Im Inventarmenti steht
Ihnen jederzeit ein Amboss zum Bearbeiten
von Gegenstianden zur Verfiigung. Zudem
beherrscht er eine einzigartige Schmiede-
kunst.

Profi-Tipps

Sacred nach eigenen Wiinschen konfigurieren

In der Datei ,settings.cfg” des Sacred-Un-
derworld-Ordners lassen sich per Texteditor
viele Einstellungen vornehmen:

1. Um die Startskills der Charaktere bei
Spielbeginn selbst zu wéhlen, setzen Sie in
der Zeile DEFAULT_SKILLS die 1 auf 0.

2. COMBINE_SLOTS - Andern Sie den
Wert von 0 auf 1, damit kénnen Sie den
Waffenslots je eine Kampfkunst zuordnen;
es geniigt dann, lediglich den entsprechen-
den Slot umzuschalten, um zum Beispiel
mit der Zweihandaxt immer die Féhigkeit
»Harter Schlag” auszufiihren.

3. WARNING_LEVEL: 25 — Sinkt der ei-
gene Lebenswert unter diesen Prozentsatz,
wird vom Spieler-Icon eine optische Warn-
meldung ausgelost, die Sie rechtzeitig da-
ran erinnert, Heiltranke zu trinken. Extra-
tipp: Setzen Sie diesen Wert besser auf 40
herauf, da einige Monster mit einem Schlag
mehr als 25 % der Lebenspunkte abziehen
kénnen.

4. Es gibt zwei Moglichkeiten, Erdbeben-
effekte abzustellen. Andern Sie den Wert
in der Zeile SCREEN_QUAKE von 1 auf
0, das schaltet das Beben des Bildschirms

tenlale
Chans
Eifahy

r auch umstehende Cegner schadigt

e e ' e 3 { X _ i
BRUCHPILOT Der Zwerg wird nahtlos in die Kampagne des Hauptspie!
eingepasst. Eine Notlandung bringt ihn nach Ancaria.

-

BESTANDSAUFNAHME Im Laufe des Spiels erlernt der Zwerg weitere Kampfkiinste.
Seine wohl machtigste Waffe ist das Kanonenrohr auf dem Riicken.

s von Sacred

|
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ab. Um im Multiplayer-Modus das Beben
fremder Kampfkiinste zu ignorieren, reicht
es, die Grafikdetails zu reduzieren.

5. Wenn Sie nicht die Giite der Gegenstinde
interessiert, sondern nur die Frage, ob der
eigene Charakter sie tragen kann, dndern
Sie den Wert in der Zeile UNIQUE_CO-
LOR von 1 auf 0. Daraufhin erscheinen alle
charakterspezifischen Gegenstinde in der
Farbe der jeweiligen Charakterklasse.

6. Wenn Sie die Heiltrankleiste am unteren
Bildschirmrand stort, kénnen Sie sie mit
einer kleinen Anderung ausblenden. Hier-
zu einfach in der Zeile SHOWPOTIONS
den Wert von 1 auf 0 umsetzen.

Ladescreens

Individuelle Ladescreens lassen sich folgen-
dermafien erstellen: einfach eine beliebige
Bitmap-Datei im Format 1.024x768 in Loa-
dingUW01.bmp oder LoadingUW00.bmp
umbenennen, anschliefend in den Ordner
»Sacred Underworld\pak\” kopieren und
die gleichnamige Datei dort iiberschreiben.
Alternativ ldsst sich auch das urspriingliche
Logo bearbeiten.

Anderungen der Kampagne

Wiedersehen in Ancaria

1. Viele Quests wurden ausgetauscht: Es
gibt insgesamt mehr als 70 neue Quests.
Wer viele Auftriage erledigt, bekommt im
Einzelspieler-Modus manchmal ein Set-Teil
als Zusatzbelohnung. Es lohnt sich daher,
noch einmal von vorne anzufangen.

2. Alle Charaktere konnen jetzt ihre
Startfertigkeiten frei wihlen. Auch ,Reiten”
und , Fernkampf” wurde stark iiberarbeitet,
sodass mit den alten Charakteren mehrere
neue Aufbaumdglichkeiten bestehen.

3. Meiden Sie zundchst Drachen. Diese
sind jetzt extrem zih — sie gewinnen Er-
fahrung durch das T6ten von Helden und
kénnen dadurch sogar in der Stufe steigen.
Wenn Sie sich mit diesen Biestern anlegen
wollen, benétigen Sie einen gut geriisteten
Helden.

4. Runen konnen ebenso eingeschmiedet
werden wie Ringe und Amulette, sie erh-
hen den Skill der Rune, aber bei geringeren

153] Kleiner Schieimwurm < Aanster

SACRED: UNDERWORLD

Regenerationskosten. Auerdem bescheren
sie zusdtzliche Unique-Boni.
5. Die Chance auf neue Runen sinkt, je mehr
man davon bereits eingelesen hat. Runen
in Inventar oder Kiste werden dafiir auch
berechnet, aber schwiicher. Ein Zauberkun-
diger tut anfangs gut daran, einige Runen
einzuschmieden, anstatt sie zu lernen.
6. ,Harter Schlag”, ,Attacke” und ,Rund-
umschlag” sind universale Fihigkeiten. Wer
eine charakterfremde Rune dieser Art ein-
schmiedet, erhélt trotzdem deren Bonus auf
die Kampfkunst.
7. Lahmungs- und Verlangsamungssprii-
che wirken sich auf die Stufen der Gegner
aus, die Anforderungen steigen mit dem
Schwierigkeitsgrad. Daher miissen diese
Spriiche regelmifig ausgebaut werden, um
sie effektiv zu halten.
8. Wenn Sie die Maus iiber einen angreifba-
ren Gegner halten, erscheint ein Infobalken,
der den Level des Widersachers, die verblie-
bene Lebensenergie, die Hauptresistenzen
und - falls vorhanden — die Gegnerklasse
anzeigt. Das erleichtert den Kampf enorm.
9. Der untote Drache bei Khorad-Nur ent-
puppt sich bei dieser Anzeige als Untoter
— also wirken gegen ihn keine Sondereigen-
schaften gegen Drachen! Sie erkennen an-
hand der Anzeige auch, dass das Schuppen-
tier gegen Feuerschaden anfallig ist.
10. Die goldene Regel: Bei jedem Kampf im-
mer die Anzeige des verursachten Schadens
im Auge behalten. Sobald Sie deutlich weni-
ger Schaden machen als gewhnlich, sind Sie
auf einen Gegner getroffen, der gegen den
augenblicklichen Angriff besonders resistent
ist. Losung: sofort auf Alternativwaffe oder
-spruch wechseln oder sich zuriickziehen.
11. Riesenspinnen spucken Gift, dem Sie
moglichst ausweichen sollten. Falls Sie
einen hochgelevelten Charakter mit hoher
Giftresistenz benutzen, kénnen Sie diese
Warnung allerdings ignorieren.

- 12. Bei Gegnergruppen empfiehlt sich: nach

Méglichkeit zunéchst die Fernkdmpfer aus-
schalten. Gréere Mengen an Schiitzen mé-
hen die meisten Helden schnell nieder, falls
sie nicht Sonderschutz gegen Fernkampfer
besitzen. Auch unterstiitzende Magier sind

lastig; wird man versteinert oder mit Ran-
ken festgehalten, helfen noch Spriinge oder
Teleportation als Notnagel.

13. Schwarze Reiter sind extrem schnell und
umkreisen schiefend den Helden. Ohne
zielsuchende oder flichendeckende Angrif-
fe lockt man sie besser in Engstellen, um sie

* zu stellen und zu vernichten.

14. Um den Gegner im Endkampf iiber-
haupt zu verletzen, miissen Sie zuerst die
lastigen Priester in der Mitte des Altar-
raums aus dem Weg rdumen und deren
Seelen freisetzen. Jede Seele ist ein Power-
up, sodass Sie fiir kurze Zeit Schaden beim
Bossgegner verursachen kénnen.

15. Einladung zum ,Grillfest”: Sie wollen
also doch unbedingt Thren Uberlebensbo-
nus gegen eine spezielle Erfahrung und die
Chance auf gute Gegenstinde verwetten?
Nun gut, Drache ist nicht gleich Drache, ein
Eisdrache ist mit Magie, ein Sumpfdrache
mit Gift kaum verwundbar. Die jeweils um-
stehenden Kleinmonster sollten Sie zuerst
beseitigen, bevor Sie sich an den Haupt-
gegner, den Drachen, wagen. Man kann
gut erkennen, wann ein Drache zum Feu-
erspucken ansetzt. In diesem Fall geben Sie
erst einmal tlichtig Fersengeld. Wer nicht
den Nahkampf sucht, muss in Bewegung
bleiben, sonst ist es schnell vorbei mit dem
Heldenleben. Beim Kampf in der Gruppe
gilt: nur niemanden sterben lassen, denn
ein moglicher Levelaufstieg des Gegners
fiillt auch die Lebenspunkte des Drachen
wieder auf.

Set-Gegenstande fiir die neuen Charaktere

1. Der Zwerg hat einige interessante Sets:
4Fafnirs Segen” verbessert Handeln und
Schmieden, mit dem vollstandigen Set kann
man Gegenstande ohne Handler ,versil-
bern”. ,Walberans Eile” erhoht die Hochst-
geschwindigkeit, was fiir den , Zwangsfuf3-
géanger” recht hilfreich ist.

2. Die Damonin braucht mit ,,Gaias Hilfe
keine Vergiftung mehr zu fiirchten. ,Minos
Urteil” erhoht ihren Schaden gegen Didmo-
nen und richtet flichende Gegner sofort hin.
Viel Spaf beim Suchen der wertvollen
Gegenstiande! (sw, ss,pl)

#

FEUERTAUFE Der Héllendiskus attackiert absolut selbststéndig die umstehenden
Monster - ein wirklich grofier Vorteil der Ddmonin.

AB INS GRUNE Setzen Sie die Gestalten der Kimpferin taktisch geschickt ein. Der
Giftddmon schrankt Monster kurzzeitig in ihren Bewegungen und Fahigkeiten ein.
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Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre

Wilde Campus-Jahre brechen an: Das erste
Add-on fiir Die Sims 2 bringt das College-
Leben direkt zu Ihnen nach Hause. Die nach-
folgenden Tipps geben lhnen einen kurzen
Uberblick iiber das, was Sie erwartet.

Endlich zur Universitat

Die Studenten

Prinzipiell haben Sie zwei Moglichkeiten,
einen Sim auf das College zu schicken. Zum
einen kénnen Sie den Teenager einer bereits
existierenden Familie auf das Universitéts-
geldnde ziehen lassen. Er wird dann von
einem Elternteil in den neuen Lebensab-
schnitt ,Junger Erwachsener” entlassen.
Zum anderen haben Sie die Option, sich
auf dem College-Geldnde selbst einen Stu-
denten zu erstellen. Mit diesem kénnen Sie
anschlieffend sofort in die wilden Campus-
Jahre starten.

Vorbereitungsphase

Wenn Sie einen bereits gespeicherten Teen-
ager an die Uni schicken wollen, bringt
dies einige Vorteile. Charaktere, die ,ge-
lernt haben, zu lernen”, werden es dort
leichter haben. Denn Sie haben ja bereits
einige Fihigkeitspunkte und gerade des-
halb ist es ratsam, dem Sim noch im Teen-
ager-Alter viele Plinktchen anzutrainieren.
Dies erspart Ihnen sehr viel Zeit und Arbeit
beim Lernen. Ebenso spielt die Laufbahn
des Charakters eine grofSe Rolle. Ein Sim
mit der Laufbahn , Wissen” hat von Grund
auf den Wunsch, sich zu verbessern, ein
Charakter mit der Laufbahn ,Ruf” hinge-
gen neigt eher dazuy, sich bei Professoren
beliebt zu machen.

Bewerbungsphase

Hat Thr Sim gentiigend gute Noten und Fa-
higkeitspunkte gesammelt, sollte er sich vor
seinem Auszug telefonisch fiir eines der vie-
len Stipendien bewerben: das Hochbegab-
tenstipendium fiir Einser-Schiiler, die ,Ex-
traterrestrische Wiedergutmachung”  fiir
Sims, die in ihrem Leben bereits von Aufer-
irdischen entfiihrt wurden, oder ein Stipen-
dium fiir verwaiste Kids. Tipp: Maximieren
Sie eine Fahigkeit, um ein zusétzliches Sti-
pendium zu erhalten (Sportstipendium fiir
die maximale Anzahl der Kérperpunkte.)

Die 4 neuen Karrierebelohnungen

Anfangsphase

Zu Beginn Ihrer College-Karriere sollten Sie
ein Hauptfach wihlen. Durch Anklicken der
verschiedenen Studienrichtungen finden Sie
die wichtigsten Fahigkeiten und optimalen
Berufsbilder zu diesem Studium. Achten Sie
bei Threr Wahl genau darauf, welche Fahig-
keiten Thr Sim bereits besitzt — dies erleich-
tert ihm das Lernen und verkleinert den
Aufwand fiir das entsprechende Fach.

Drei verschiedene College-Landschaften

Sie haben die Moglichkeit, jeder der drei
Nachbarschaften eines der Uni-Geldnde an-
zuschliefen. Jede dieser drei Landschaften
verfligt dann tiber verschiedene Unterhal-
tungsmoglichkeiten, etwa Studentenver-
eine/-zentren, eine Bibliothek, Cafés und
Ahnliches. Jedoch gibt es zwischen den
verschiedenen Colleges auch einen Unter-
schied: Die Akademie Le Tour verfiigt als
Einzige tiber keine Studentenverbindungen,
als Ausgleich aber {iber mehr eigene Wohn-
mdoglichkeiten.

Die Unterkiinfte

Die Studentenwohnheime

Da Ihr Teenager vermutlich anfangs noch
iiber sehr wenig Simoleons verfiigt, ist es
sinnvoll, ihn in eines der Studentenwohn-
heime einziehen zu lassen. Nach der Aus-
wahl eines freien Zimmers erscheint das
Bild IThres Sim an der Aufenseite der Tiir.
Dies bietet [hnen die Moglichkeit, das Zim-
mer abzusperren, sodass Ihr Charakter sich
auch mal ungestort vom stressigen Alltag er-
holen kann. Eine zweckméfige Einrichtung
reicht vollig aus: ein Bett, einen Schreibtisch
mit Stuhl, eventuell einen PC und ein Bii-
cherregal. So genannte Gemeinschaftsrau-
me machen es Threm Sim sehr einfach, neue
Freundschaften zu schliefen, und tragen so
zu guter Stimmung bei. Dabei ist auch fiir
das leibliche Wohl gesorgt, denn die Sims
werden — bis auf einige wenige Nachtstun-
den — rund um die Uhr mit Essen versorgt,
was wiederum Zeit spart.

Eine WG griinden

Wem das Leben in einem Studentenwohn-
heim zu unpersénlich ist, hat die Moglich-
keit, seinen Charakter in ein bereits besetztes

Haus einziehen zu lassen. Zu diesem Zweck
verschieben Sie Ihren Sim auf das gewtinsch-
te Grundstiick und wihlen ,Haushalte zu-
sammenfithren” und schon ist eine neue
Wohngemeinschaft gegriindet. Aber sehen
Sie Thre Mitbewohner lieber vorher an!

Das eigene Heim

Verfiigt Ihr Sim tiber das notige Kleingeld,
kann er sich ein eigenes Domizil zulegen. Ob
nun ein kleines Hauschen oder eine grofie
Residenz, hier hat Thr Sim endlich die nétige
Ruhe, um sich mit aller Gelassenheit seinem
Studium zu widmen.

Die Studentenverbindungen

Eine weitere Moglichkeit der Unterkunft ist
eine Studentenverbindung. In diese spezi-
ellen Gebdude konnen Sie Thren Sim jedoch
nicht einfach einziehen lassen, hier miissen
Sie Thre Uberzeugungskraft spielen lassen.
Reden Sie mit den richtigen Leuten und grei-
fen Sie anschliefend zum Telefon, um sich
der entsprechenden Verbindung anzubieten.
Nach kurzer Zeit stiirmen die Verbindungs-
mitglieder in Togen das Haus und schon be-
ginnt der Aufnahmeritus. Nun es an Thnen,
die Mitglieder in kiirzester Zeit von Thnen
zu tiberzeugen. Halten Sie sich mit einem ein-
zelnen Mitglied dabei nur so lange wie nétig
auf, um keine Zeit zu verschwenden, denn
jeder Einzelne ist wichtig. Sollten Sie jedoch
in keiner der bereits existierenden Studenten-
verbindungen Anschluss finden, kénnen Sie
immer noch selbst eine eigene griinden.

Die geheime Verbindung

Schicken Sie Thren Sim doch mal in die Bibli-
othek oder das Café. Dort werden Sie Leuten
in schwarzen Jacken begegnen, auf denen
ein Wappen abgebildet ist. Freunden Sie sich
mit zwei bis drei dieser Sims richtig gut an
und nach einiger Zeit werden Sie von den
Mitgliedern dieser , Geheimen Verbindung”
abgeholt, eventuell in Handschellen. Sie wer-
den dann direkt in IThr Haus gebracht, das
sich nicht auf dem Campus-Geldnde befin-
det. Dort stehen Thnen Laufbahn-/Karriere-
gegenstande wie die Gelddruckmaschine zur
Verfiigung. Ebenso kénnen Sie sich dort in
den College-Computer einhacken, um Thre
Noten zu frisieren.

LAGANAPHYLLIS SiMNOVORl Sim
fressende Pflanze. Macht Lebenselixier.

ANTIKE KAMERA FIAT LUX Macht folle
Bilder verschiedener Einstellungen.

DRAHT ZUR HOLLE Ermoglicht Ihnen filr
Geld, tote Sims wieder zu erwecken.

DR. FRANK STEIN CHRlURGIESTHON
Verandern Sie das Aussehen Ihrer Sims.
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Das Leben auf dem Uni- Geldnde

Das Studium

Insgesamt haben Sie die Wahl zwischen elf
verschiedenen Studienfichern. Jeder dieser
Studiengénge umfasst vier Jahre. Ein Jahr
besteht aus zwei Semestern, jedes Semester
wiederum aus drei Tagen. Anschliefend
gibt es einen fiinfstiindigen Countdown bis
zur Abschlusspriifung, an der Ihr Sim unbe-
dingt topfit teilnehmen sollte.

Erfolgreiches Lernen

In jedem Semester muss sich Ihr Sim eine Se-
mesterarbeit, Hausarbeiten, Recherchen und
Fahigkeitspunkte erarbeiten. Hierbei sollten
Sie sehr genau auf die Schwerpunkte der
einzelnen Studienficher achten. Zusitzlich
Erleichterung verschafft nattirlich ein gutes
Verhilinis zu den entsprechenden Professo-
ren. Allerdings sollten Sie nicht vergessen,
Ihren Sim stets gut gelaunt zum Unterricht

- zu schicken.

Woher mit den Simoleons ?

Wihrend des Studiums hat Thr Sim verschie-
dene Moglichkeiten, an Geld zu gelangen. Er
hat die Moglichkeit, kleine Nebenjobs anzu-
nehmen, um sich etwas Taschengeld dazu-
zuverdienen. Hierzu pendeln Sie einfach mit
dem Taxi iiber das Uni-Gelédnde und l&sen
anschliefflend einen anderen Sim bei seiner
Arbeit ab. Als weitere Einnahmequelle bietet
sich das Musizieren in der Offentlichkeit an;

ALLGEMEINE TIPPS

benutzen Sie eines der neuen Musikinstru-
mente (Bass, Schlagzeug usw.) und hoffen Sie
auf sehr viel Trinkgeld. Jedoch gibt es hier die
gleiche qualitative Einschrinkung wie beim
Verkauf eigener Gemalde. Deshalb achten Sie
auf Thre Kreativititspunkte. Die beste Mog-
lichkeit, um an Geld zu kommen, sind indes
schlichtweg gute Noten —je besser der Noten-
durchschnitt Thres Sims nach der Abschluss-
pritfung ist, desto mehr Geld gibt es.

Freizeitgestaltung

Auch Thre Sims haben ein Recht auf Spafd
und Unterhaltung. Zum Gliick gibt es davon
jede Menge in Wilde Campus-Jahre. Laden
Sie Freunde zu sich ein und schmeifien Sie
eine ganz ausgefallene Themenparty. Spie-
len Sie mit dem neuen Poll-Tisch, machen
Sie eine Kissenschlacht oder bewerfen Sie
sich gegenseitig mit Wasserbomben. Spie-
len Sie anderen Sims Streiche, mit denen Thr
Sim fiir Furore sorgen wird. Flitzen Sie nackt
tiber den Campus, kippen Sie Waschmittel
in den grofien Springbrunnen oder lésen Sie
aus Spaf einfach nur mal die Sprinkleranla-
ge eines Gebiudes aus. Alles frei nach dem
Motto: , Ein bisschen Spafi muss sein”.

Spielerneuerungen

Erweiterung der Wunschanzeige

Auch das Wiinsche-System wurde erwei-
tert: So wird nach dem ersten Jahr an der
Universitdt ein zusdtzlicher Wunsch-Slot
freigeschaltet. Nach zwei weiteren Semes-

tern darf ein zweiter Wunsch festgesetzt
werden. Wieder ein Jahr spéter haben Sie die
einmalige Chance, die Laufbahn Thres Sims
zu andern. Wenn auch das vierte Jahr er-
folgreich beendet wurde, kommt der sechste
Wunsch-Slot und somit auch die vier neuen
Karrieren hinzu (Naturwissenschaft, Kiinst-
ler, Paranormal und Show-Business).

Das Lebensziel

Ebenfalls neu: Jeder Sim hat nun ein Lebens-
ziel. Dies ist ein auflerst schwer erfiillbarer
Wunsch, der es dem Sim erméglicht, ftir den
Rest seines Lebens den Platin-Status behal-
ten zu diirfen. Dieser Wunsch ist abhéngig
von der jeweiligen Laufbahn Ihres Sims. Fa-
milienmenschen haben andere Vorstellun-
gen von Gliick als ruhmgesteuerte Sims, die
in erster Linie das grofie Geld verfiihrt.

Der Einflussbalken

Dieser befindet sich neben der Laufbahnan-
zeige Thres Charakters. Damit kénnen Sie
andere Sims iiberreden, beispielsweise die
Seminararbeit fiir Sie zu schreiben. Die maxi-
male Zahl der zu erreichenden Einflusspunk-
teist durch die Anzahl der Freunde Ihres Sims
begrenzt. Um die Leiste dann anschliefend zu
erhéhen, miissen Sie Threm Sim die blau um-
randeten Wiinsche erfiillen, denn ausschlief3-
lich diese geben zusdtzliche Einflusspunkte.
Allerdings kostet Sie eine Uberredung jedes
Mal ein paar dieser kostbaren Piinktchen, je
nachdem wie grof der Gefallen ist. (s

Die vier neuen Karrieren von Die Wilden Campus-Jahre
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Die folgende Job-Liste liefert Ihnen den Uberblick, auf welcher Stufe der Karriereleiter Sie sich gerade befinden.

NATUR-
WISSENSCHAFT

Rattenhiiter

Algenjager

Gehalt + Bonus 352 483 +966 672+1.344 187+1.574 945+1.890 1.134+2.268 1.344+2.688 | 1.554+3.108 2.283+4566 | 10.497+20.994
Mechanik 0 1 2 2 4 6 6 1 9 10

Sauberkeit 0 1 2 3 5 6 6 1 8 8

Kérper 0 1 3 4 5 5 5 5 6 8 |
Logik 0 0 0 0 1 3 6 8 10 10

Freunde 0 0 0 1 2 4 6 8 10 2 |
KUNSTLER Leinwand- Strapenkiinstler  Souvenir- Comic- Hochzeits- Kunstfdlscher ~ Modefoto- Gefeierter Konzept-

Spanner Schnitzer Zeichner fotograf graf Wandmaler kiinstler
Gehalt + Bonus 231 357+714 483+966 630+1.260 808+1.616 1.339+2.678 178543750 | 2.232+4.464 | 2.625+5250
Kreativitat 0 1 = 4 5 5 6 T 9 10
Mechanik 0 0 2 3 4 5 6 7 8 8
Kochen 0 0 0 1 2 3 3 3 5 6 i
Charisma 0 0 0 0 3 4 6 7 7 7
Freunde 0 0 1 2 4 5 8 9 10 13 i

PARANORMAL

Psycho- Verschwdrungs-

Onkel theoretiker Leser l psychologe
Gehalt + Bonus 25 375+750 525+1.050 | 67241344 | 840+1680 [ 1092+2184 | 1386+2772 | 2100+4.200 4725+9.450
Charisma 0 1 2 3 3 3 4 5 6 10 |
Kreativitat 0 2 4 5 5 6 7 7 8 10
Sauberkeit 0 0 0 0 1 3 6 7 8 9 |
Kochen 0 0 0 0 1 3 4 4 5 7
Freunde 0 0 1 2 4 6 8 9 10 13 |

SHOWBUSINESS Testbild-

Ersatz

Korper-Double

Gehalt + Bonus 420 577+1.154 714+1.428 86141722 1008+2016 | 1155+2310 | 1312+2.624 | 2.205+4.410 5.022+10.044
Kbrper 0 1 2 3 3 5 7 0 10 10 |
Charisma 0 1 2 3 4 6 7 9 10

Logik 0 0 0 0 1 2 3 4 5 6 |
Kreativitat 0 0 0 0 2 3 4 5 i 9

Freunde 0 0 0 1 3 5 7 9 il 14 |

Muschel-
bandiger

Tarotkarten-

Kleindar-
steller

Kotmeister frauchdieb

&
3

Bodenpriifer

Hypnotiseur  Medium chelru-

Werbedar-
steller

Nebendar-
steller Star

Zeichentrick-
Sprecher

Tierlinguist

Polizei-

Broadway-

Dinosaurier- ~ Oko-Guru

Kloner

Ziichter
unnatirlicher
Kreuzungen

UFQ- Farscher

Hauptdar-
steller
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Stronghold 2

»Der Feind kommt! Auf die Walle!" - der Ruf
schallt haufig von den Zinnen, und ehe Sie
sichs versehen, geht lhre liebevoll gebastel-
te Burg in Rauch auf. Feuern Sie lhren Bera-
ter, hier bekommen Sie handfeste Tipps.

Bautipps

0 Fir gewohnlich stehen Sie schon von Be-
ginn einer Mission an unter Zeitdruck, da
in der Ferne bereits die néchste Invasions-
armee anriickt oder der Termin der gefor-
derten Rohstofflieferung knapp gewahit ist.
Fiir eine sofort effektiv arbeitende Wirtschaft
ohne Zeitverlust platzieren Sie zunédchst
so viele Gebdude wie moglich im Pause-
Modus, so weit eben das Startmaterial reicht,
und lassen dann erst das Spiel anlaufen.

B Halten Sie die Bevélkerungszahl in der
Startphase niedrig; ein neues Haus bedeutet
zusitzliche acht hungrige Méuler, die Sie
stopfen miissen. Solange sich Bauern am
Feuer warmen, haben Sie genug Arbeits-
krafte und tiber Uberschuss freut sich hiichs-
tens Ihr Militar. Mit Hauserabreiflen werden
Sie die Tagediebe auch nicht los. Hochstens
wenn die Stimmung gewaltig den Bach run-
tergeht, sinkt die Bevélkerungszahl.

B Luxusspeisen, etwa von Schweinefarmen
oder Fischteichen, lohnen sich nur in Zu-
sammenhang mit einer Burgkiiche. Die da-
mit abgehaltenen Festmiéhler bringen Thnen
Ehre, nicht aber volle Biauche fiir Thre Bau-
ern. Diese Betriebe konnen also warten, bis
Thnen die zusétzliche Ehre etwas bringt.

B Achten Sie auf kurze Wege. Bauen Sie
Vorratslager klug in der Néhe der wichti-
gen Ressourcen. Thre Lieferanten kommen
iibrigens fast tiberall durch, auch wenn die
Gebéude sehr eng stehen.

1 Nutzen Sie die Umgebung wie dichte Wal-
der oder Berge als natiirliche Begrenzung

EIN-MANN-ARMEE Génzlich unbewachte Darfer kdnnen schon mit einem Soldaten
iibernommen werden. Stellen sie wenigstens ein paar Wachter auf.
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Ihrer Burg. Das spart eine Menge Material
und Zeit. Zudem kommen Feinde nicht mal
mit Belagerungsmaschinen an den Hinder-
nissen vorbei.

B Fiir den Anfang gentigt eine einfache Mau-
er, Hauptsache Sie haben erst mal Schutz
vor wilden Tieren und kleinen Uberféllen.
Die Wiille verbreitern Sie anschliefend nach
Gutdiinken oder ersetzen sie durch hoch-
wertige Steinmauern.

1l Stellen Sie erst im Nachhinein Jauchegru-
ben, Wachposten und Falknersténde auf. Sie
sehen an den Misthaufen und Symbolen, wo
die Dienste vonnoten sind. Bei nur auf gut
Gliick gebauten Sténden kann es passieren,
dass die Entfernung zum Einsatzort um we-
nige Meter zu grof} ist und die Bevilkerung
deshalb trotzdem sauer wird. Sehr drgerlich
fiir Sie, da Sie noch ein zweites Gebaude
zimmern miissen.

1 Die Masse macht’s: Egal ob Kampfer oder
Betriebe, wenn Sie vorankommen wollen,
hilft nur klotzen. Vier Sagegruben sollten es
schon sein, drei Jager und zwei Obstplan-
tagen sind gerade mal Grundausstattung.
Ergédnzen Sie den Speiseplan spéter nach
Belieben mit Obst, Kise und Brot. Das bringt
Thnen ob der Vielfalt der Speisen einen Eh-
rebonus. Der Uberschuss hilft, die Laune in
schweren Zeiten zu heben, oder wird in Ba-
res umgesetzt.

Allgemeine Tipps

Steuern? Nein danke!

Eine Schatzkammer bringt Thnen auch et-
was, wenn Sie genug Geld haben und keine
Steuern erheben.wollen. Ein murrendes Volk
erfreut sich daran, dass ein Finanzamt zwar
da ist, es aber keinen miiden Taler kostet. So-
lange Sie keinen probaten Ausgleich fiir den
Steuerfrust haben, sollten Sie ohnehin nicht
in die Taschen der Arbeiter greifen.

e »

SPASSBREMSE st der Kornspelcher erst mal weg, verdiinnisiert sich das niedere
Volk fluchtartig auf Nimmerwiedersehen. Truppennachschub gibt's dann keinen mehr.

PRAXIS

Denken Sie an die Zukunft

Sie behalten Burgen und manchmal sogar
Soldaten sowie Ressourcen iliber mehrere
Missionen. Platzieren Sie daher Farmen und
Handwerksbetriebe klug, sodass Erweite-
rungen moglich sind, um dem gestiegenen
Bedarf gerecht zu werden. Bringen Sie zu-
dem alles auf Vordermann, bevor Sie den
Level abschliefen. Dann haben Sie einen un-
beschwerten Start im nédchsten Level.

Vorsicht mit den Aufgaben!

Erfiillte Ziele 16sen nicht selten eine vorge-
gebene Aktion aus. Speichern Sie vorher ab,
sonst erwischt der Gegner Thre Verteidigung
womdglich mit runtergelassener Hose. Soll-
ten Sie nicht weiterkommen, probieren Sie
bei mehreren Zielen aus, ob eine andere Rei-
henfolge hilfreich ist.

Was muss ich bei neuen Landereien beachten?
Haben Sie eine ehemals feindliche Burg iiber-
nommen, kontrollieren Sie die Einstellungen
von wichtigen Gebduden wie der Schatz-
kammer und dem Kornspeicher. Teilweise
haben diese namlich aberwitzige Vorgaben,
und ehe Sie sichs versehen, erziirnen die
Bauern. Uberpriifen Sie bei eingenommenen
Dérfern, ob der Fuhrmannsposten weiterhin
zur feindlichen Burg liefert. Reisen Sie ihn
im Zweifelsfall ab, es entsteht automatisch
ein neuer, sodass Sie neue Lieferrouten zu-
weisen konnen. Gleiches gilt, wenn Sie Lie-
ferauftrage an Thren Speicher andern wollen.
Klappt's hicht, muss der Radiergummi ran.

Was fange ich mit der Ehre an?

Ein paar Punkte brauchen Sie fiir Thre Ar-
mee. Von iiberschiissigen Ehrepunkten kau-
fen Sie Landereien und lassen sich beliefern.

Das bringt Sie schneller voran, als selbst noch
mehr Handwerk anzusiedeln. Die Handels-
routen sollten Sie allerdings schiitzen, schon
ein paar Wolfe bringen den Lieferverkehr
zum Erliegen.
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BRANDGEFAHRLICH Die Feuerwagen richten betrachtlich
filr eigene Truppen nicht ungeféhrlich. Zu leicht gehen sie vorzeitig in Flammen auf.
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Der Markt

Schauen Sie nach, was Sie dort verauBern
konnen, bevor Sie exzessiv Waren herstellen,
die Sie sonst nicht brauchen — das ist von
Mission zu Mission unterschiedlich.

So riisten Sie auf

Wie bekomme ich schnell eine Streitmacht?

Neue Soldaten kénnen Sie um so schneller
rekrutieren, je mehr zusétzliche Gehofte Sie
hinstellen. Sobald die Wirtschaft brummt,
bauen Sie die Siedlung entsprechend aus.

Wie kann ich meine Burg besser befestigen?
Sichern Sie den Zugang zu Tiirmen und
Aufgdngen in Ihrer Burg mit Fallen ab. Falls
der Feind durchbricht, kommt er nicht auf
die Mauern, ohne vorher betrdchtlich Fe-
dern zu lassen. Zudem holen Sie mehr Zeit
fiir Thre Bogenschiitzen raus, bis diese in den
Nahkampf tibergehen miissen. Ebenfalls gut
wirken Gruben vor dem Bergfried. Und mit
Steinen ausgestattet, mischen selbst die sonst
untidtigen Nahkdmpfer bei der Verteidigung
gleich mit.

Die beste Verteidigung: Tiirme

Die Reichweite von Geschiitzen und Bégen
ist betrdchtlich grofler, wenn diese eine er-
héhte Position einnehmen. Bringen Sie mog-
lichst viele Threr Schiitzen in Tiirmen unter,
das stoppt fast jeden Angreifer noch vor den
Mauern.

Eine Frage der Taktik

I Kommandieren Sie Bogenschiitzen nicht
zu weit vor. Solange die Truppen in Bewe-
gung sind, kénnen sie nicht schiefen. Benut-
zen Sie den ,Halt”-Befehl, falls sich unver-
hofft Gegner nihern, und warteh Sie ab.

I Die Schiitzen sind wesentlich niitzlicher
als die langsamen Infanteristen. Das Zahlen-
verhaltnis Bogenschiitzen zu Lanzentridgern
sollte deshalb mindestens 2:1 betragen, wo-
bei die Speerkampfer meist nur absichern,
nicht aber selbst losstiirmen.

1 Katapulte haben eine grofere Reichweite
als Bogenschiitzen, solange die Schiitzen

1E

en Schaden an, sind aber

GRUNDLAGEN-TIPPS

nicht auf hohen Tiirmen stehen. Suchen Sie
sich eine schlecht bewachte Ecke und fahren
Sie geméchlich darauf zu. Gegen die gefahr-
lichen Ballisten haben Sie den Vorteil, dass
die Kugeln hoher fliegen. Stellen Sie sich
ziemlich dicht an eine Mauer, dort schie-
Ben Sie driiber, kénnen aber nicht getroffen
werden.

B Geschiitze kénnen Sie auch kurz vor dem
Schuss noch richtig ausrichten. Die Kriegs-
maschinen greifen nicht selbsttéitig auftau-
chende Ziele an und beschiefien stindig eine
einmal zugewiesene Stelle —auch wenn dort
inzwischen eigene Truppen stehen!

1 Da Thre Truppen nie die Formation halten,
wird es im Schlachtengetiimmel schnell un-
iibersichtlich. Nutzen Sie haufig die Pause-
taste, dann haben Sie genug Zeit, den rich-
tigen Leuten die gewiinschten Aufgaben
zuzuweisen. Zudem sollten Sie die Armee
zumindest in Nah-, Fernkdmpfer und Bela-
gerungsmaschinen aufteilen, also entspre-
chend Gruppenzahlen zuweisen.

B Auf freiem Feld lassen Sie nach Moglich-
keit den Gegner kommen. Das ist immer
besser, als selbst die Initiative zu ergreifen.
Eine Hand voll Lanzentréger spielt dann die
Vorhut und lockt die Widersacher an. Wirk-
lich wunderbar funktioniert die Taktik an
Engpissen wie Briicken oder im Moor, durch
das Leute nur langsam vorankommen.

il Lassen Sie Ihren Burgherrn nur in den ers-
ten drei Missionen kidmpfen, soweit notig.
Danach stellen Sie ihn lieber mit ein paar
Leibwéchtern in die Burg. Zu grof8 ist die
Gefahr, dass er irgendwo im Schlachtenge-
timmel untergeht und das Spiel unverhofft
verloren ist.

1 Die Burg selbst ldsst sich nicht direkt an-
greifen. Schicken Sie Nahkimpfer hinein,
um den Bosewicht mit seinen Schergen zu
stellen. Die Schurken verziehen sich gerne
auf das Dach ihrer Festung. In dem Fall stel-
len Sie ein paar Bogenschiitzen davor — das
klappt leider nicht immer.

e
W
g
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ROBIN HOOD Die

Befdrderung erlaubt es lhnen, d
bauen. Damit setzen Sie den Mannern mit den griinen Kapuzen gefahrlos zu.

B Die Leiterntrager und Feuerwagen sind
verdammt fix, aber leicht verwundbar. Bie-
ten Sie den Verteidigern daher ein anderes
Ziel an und schicken Sie mehrere Wagen mit
verschiedenen Zielen gleichzeitig los.

1 Gebaude halten wenig aus und es ldsst sich
im Nachhinein nicht nachvollziehen, was
anstelle des Schutthaufens vorher da war.
Gerade Banditen eilen oft schnurstracks an
Thren Soldaten vorbei, um Kleinholz zu ma-
chen. Haben Sie ein Auge auf die Burschen
und dirigieren Sie Ihre Kampfer gegebenen-
falls in deren Weg. Das wichtigste Gebdude
dabei ist der Kornspeicher, ohne den Sie auf
einen Schlag alle Lebensmittel los sind — da
rutscht die Laune der Bauern ganz schnell in
den Keller. Umgekehrt ist das fiir Thren An-
griff ein lohnenswertes Ziel.

B Auch ecinfache Bogenschiitzen kénnen
gegen Ritter Schaden anrichten. Notig sind
dazu lediglich die billig zu erstehenden
Kohlepfannen. Die steigern die Effektivitit
der Pfeile betrachtlich und lassen sich an
jedem Turm anbringen.

Mission: Der Bulle an der Grenze

Was brauche ich zuerst?

Errichten Sie Thre Siedlung dicht bei den
Steinvorkommen und ziehen Sie den Wehr-
gang auch um diese Produktionsstitten. Es
streifen Dutzende Wolfe und Rauber durch
die Wilder, die mit Vorliebe die Minenarbei-
ter stéren. Eine geschlossene Mauer - egal
wie simpel sie auch geartet ist — hat daher
absolute Prioritit, alles andere kann warten.

Eine Streitmacht ausbilden

Gegen Ihre Feinde fithren Sie zum ersten Mal
eine grofle Streitmacht ins Feld. Planen Sie
das mit ein; geniigend Holz und mindestens
acht Waffenhersteller sind Pflicht. Bilden Sie
fortlaufend aus und ziehen Sie erst los, wenn
Sie viele Einheiten haben. Kleinere Trupps
werden nicht mal mit den Wolfen fertig.

Wie bekomme ich schnell geniigend Material?
Samtliche Dérfer auf der Karte sind neutral
und gehoren gegen lappische 100 Ehre Thnen.

iese schnuckeligen Tiirme zu

PC GAMES 06/05



Der Bulle an der Grenze

. fite »
VERBESSERT Werten Sie die Verteidigung durch Fallen, Baumstamme und Kohle-
pfannen auf. Mit ein paar Steinen kdnnen selbst Bauern etwas ausrichten.

Die fiir Schiitzen und weitere Landereien er-
forderlichen Punkte liefert eine Burgkiiche.
Von den gelieferten Lebensmitteln bleibt ein
grofer Uberschuss iibrig, den Sie verhokern
oder fiir weitere Siedler verwenden. Sicher
sind die Lieferwege allerdings erst, wenn die
Wolfe und Riuber weg sind. Dafiir miissen
Sie keine Soldaten an die Flaggen stellen.

Wie gehe ich vor?

Bei diesem Szenario spielt die Reihenfolge
der Ziele eine entscheidende Rolle, da Sie
durch jeden erfolgreich abgeschlossenen
Auftrag ein Ereignis auslésen.

1. Das erste langfristige Ziel ist die Befrei-

+ ung der Monche. Es werden {ibrigens nicht
weniger, solange Sie das vorgegebenen Zeit-
limit einhalten. Planen Sie fiir die Rettungs-
aktion zumindest 30 Bogenschiitzen und 20
Lanzentrager ein, wobei die nur die Fern-
kdampfer angreifen und die Nahkampfer
absichern. Als Belohnung werden Sie befor-
dert und kénnen von nun an neue Gebaude

_ errichten, die IThnen das Leben wesentlich
erleichtern. Die hinzugekommene Kirche ist
die einzige Ausnahme, denn ohne Kerzen
keine Messe.

Zurlick zum Kloster I

. > : v i y—
KEINE CHANCE Die einfachen FuBtrup
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pen sind viel zu langsam, um so einem Bom-
bardement standzuhalten und Ihre Truppen iiberhaupt zu erreichen.

GRUNDLAGEN-TIPPS |

PRAXIS

~/[Der Bulle an der Grenze

2. Als Nachstes miissen die Vogelfreien dran
glauben. Stellen Sie moglichst dicht an deren
Lager zwei von den neuen Steintiirmen auf,
setzen Sie ein paar Bogenschiitzen drauf und
sichern Sie unten mit Fulvolk ab. Die Flug-
weite der Pfeile reicht bis ins Lager der Ban-
diten, die Sie so automatisch nach und nach
dezimieren. Nach einiger Zeit marschieren
Thre Truppen ein, kiimmern sich um den
Rest und verwiisten den Unterschlupf. Da-
mit haben die Kampfer freie Bahn zur Bela-
gerung und Ihre Lindereien werden kaum
mehr von Wélfen beléstigt.

3. Inzwischen diirften Sie geniigend Kamp-
fer ausgebildet haben, um das Belagerungs-
camp zu stiirmen. Nebenher befestigen Sie
TIhre Burg nach Kriften, um den spiteren
Angriff abzuwehren. Sammeln Sie eine An-
griffsarmee bei Schlachtenfurth, stellen Sie
Schiitzen auf die Hiigel und entfernen Sie
erst einmal das Lager, damif die Angreifer
keine Katapulte mehr bauen. Bleiben Sie
dort, bis die Zeit abgelaufen ist, und die
eigentliche Attacke beginnt. Zerstéren Sie
gegebenenfalls auftauchende Katapulte. Die
Angreifer sind vollends aufgeschmissen,
falls Sie die Leitertrdger aufhalten.

HUNGRIG Die Wolfe Uhallen regelmafig den Steinbruch. Schiitzen Sie die Aei-
ter mit einer Mauer, da Sie sonst nicht genug Steine fiir die Burg bekommen.

VORARBEITER Katapulte schiefien weiter als Bogenschiitzen und hoher als Ballisten.
Mit einer kleinen Armee riicken Sie langsam vor und machen die Verteidiger miirbe.

4. Sir Grey bedankt sich bei Ihnen. Ziehen Sie
hernach sofort die {ibrig gebliebenen Streit-
krifte zu Threr Burg zurtick, auf die gleich
zwei Armeen anstiirmen. Den Bullen in sei-
ner Behausung zu bezwingen sollte mithilfe
einiger Katapulte kein Problem sein. Genug
Zeit haben Sie jetzt dafiir.

Mission: Zuriick zum Kloster

In drei Schritten zum Sieg:

1. Thre Fufstruppen gehen ziigig auf die
zwei Geschiitze vor den Mauern los, der
Rest zieht sich sofort nach links in die Berge
Richtung Kloster zurtick. Die Katapulte sind
dabei sehr wichtig und mitissen iiberleben.
Holen Sie, so schnell es geht, den Rest nach.
2. Stellen Sie sich zwischen die Felsen und
nehmen Sie die Briicke unter Feuer, solange
Widersacher anriicken. Dort oben haben Sie
eine ideale Position und verlieren vor Threm
Angriff keine Leute mehr.

3. Riicken Sie langsam vom Fluss her auf die
Stellung vor, sodass der Wald Schutz bietet.
Die Geschiitze erledigen nach und nach die
Fernkdmpfer auf den Palisaden. Fahren Sie
dicht an die Pflécke, von dort schalten Sie
auch die Ballisten sicher aus. (as)
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Spieletuning

Stronghold 2 [

Der zweite Teil der Burgenbau- und Belagerungs-
simulation macht Ihrer Hardware aufgrund der
neuen 3D-Engine ganz schin zu schaffen.

TUNING-TIPPS

Um Stronghold 2 in 1.024x768, 32 Bit Farb-
tiefe und allen Details zu spielen, bendtigen
Sie:

[J2.500 MHz

[ 1.024 MByte Speicher

[0 Radeon 9800 Pro

Mit 1.400 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie:
[ Mit einer Bildschirmauflsung von 800x600 Al : :
spielen MﬂTELAI.TER FLAIR Die Spielwelt und das Pixel-Personal haben einen hohen Detallgrad die Texturen besitzen
1 Unter ,Allgemein” die Bodenschatten, Pfeilspu- eine hohe Auflésung und die Wasserdarstellung ist hochwertig. Das sorgt filr eine gute Spielatmosphére!
ren, Partikelsysteme und das Gras deaktivieren :
O Im Menii ,Shader” die Option ,1.3" anwahlen
[ Unter ,Detailstufe alle Optionen auf ein Mini-
mum herunterregeln

Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5700 Ultra sollten Sie:

(] Eine Auflésung von 800x600 wahlen

[J Im Auswahlmenii ,Shader” die Option ,1.3“
anwahlen

[ Die Detailstufe, die Polygon-Zeichenentfernung
und die Geometriedetails unter ,Detailstufe” auf
den mittleren Wert stellen

Mit 2.500 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Geforce FX 5950 Ultra soliten Sie:

{1 Als Bildschirmaufidsung 1.024x768 auswahlen
[ Alle Einstellungen auf den jeweiligen Maximal-

wert setzen E ; J
C Lr;:‘;iggir-.ﬂuswahlmenu giefononse 0 DETAILSCHWUND Mgtdetallarmen Objekten und Spjelcharakteren emfachen Texturen und simplem Plxe!nass
sieht die Spielwelt deutlich bescheidener aus. Dafiir Iasst sich der Titel mit schwacherer Hardware spielen.
Das Grafikmenii von Stronghold 2 BT

¥ Auswahimenii ,Einfach“: Wenn Ihnen das manuelle Einstellen der
Grafik-Optionen zu aufwendig ist, konnen Sie hier eine allgemeine
Konfiguration auswahlen: Die Option ,Niedrige Details* ist fiir Spieler
mit einer 1,5-GHz-CPU und Geforce FX 5200 Ultra geeignet. Ab 2.500
MHz und Geforce FX 5900 XT wéhlen Sie ,Hohe Details*.

[ Auswahimenii , Allgemein“: Spielen Sie mit einer CPU-Leistung
unterhalb von 1.500 MHz, soliten Sie Bodenschatten, Pfeilspuren,
Partikelsysteme und Gras unter diesem Menipunkt deaktivieren.

[E] Auswahimenii , Texturen®: Bestimmt die GroRe derim Spiel verwende-
ten Texturen. Hat Ihr 3D-Beschleuniger weniger als 64 MByte Arbeits-
speicher oder wie eine Geforce 2 MX/Geforce3 Ti-200 wenig Leistung,
sollten Sie die TexturgroRe per Schieberegler reduzieren.

I Auswahlmenii ,Shader“: Hier legen Sie den Shader-Renderpfad fest.
Um eine bessere Fps-Leistung zu erzielen, empfehlen wir Spielern mit
einer Geforce FX 5200/5700 Ultra, die Option ,,1.3“ zu wahlen.

&l Auswahimenii , Detailstufe*: Taktet Ihre CPU mit weniger als 1.500
MHz, sollten Sie die Detailstufe, die Polygon-Zeichenentfernung sowie
die Geometriedetails auf ein Minimum reduzieren.
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Empire Earth 2

Wenn Sie sich als Feldherr auf den histori-
schen Schlachtfeldern behaupten wollen,
wird lhnen schon einiges an Raffinesse und
strategischem Verstédndnis abveriangt. Wir
zeigen lhnen, wie Sie das in der deutschen
Kampagne gekonnt umsetzen.

Deutsche Griindlichkeit

 Das Zeitalter der Preufen
Die zweite Kampagne des Spiels hat es schon
richtig in sich. Wenn Sie Neuling in Sachen
Aufbaustrategie sind, empfehlen wir Thnen,
die Missionen auf dem Schwierigkeitsgrad
»Leicht” zu spielen. Ansonsten werden
Sie sich bald eingestehen miissen, dass der
Computergegner recht geschickt agiert und
sich durchaus auf Thre Angriffstaktiken ein-
stellen kann. Fiir die Losung der Kampagne
haben wir den Schwierigkeitsgrad ,Nor-
mal” gewahlt. Beachten Sie, dass Sie jeder-
zeit innerhalb der Kampagne den Schwie-
rigkeitsgrad nach Belieben dndern konnen.
Noch eine Faustregel: Spielen Sie auf jeden
Fall die Tutorial-Missionen komplett durch,
um sich das doch recht komplexe Spielprin-
Zip anzueignen. (sw)

- I O i LY cdTR o
KONIGSTREFFEN Wenn es noch keine Hotkeys gabe, miissten sie glatt fiir Empire Earth 2 erfunden werden, da Sie
sonst bei dem herrlichen Gewusel keine Ubersicht mehr tiber Ihre Truppen hétten.

% 5. - -
= e s Pt
. i R s

o

1. Den ersten Stiitzpunkt (A) einzunehmen, ist reine
Formsache. Danach werden die Kreuzritter auf Defen-
siv-Haltung gesetzt, um die sténdigen Attacken der
Barbaren (B) abzufangen.

2. Mit einem schnell errichteten Markt und einer
Handelsroute nach Cujavia (griin) wird die Wirtschaft
schnell angekurbelt. Der neue Stiitzpunkt Thorn wird
rasch mit einer Schutzmauer samt Abwehrt(irmen
nach Osten und Siiden gesichert. Behalten Sie die

Kreuzzug in Preuflen

Dabei entwickeln Sie primar den wirtschaftlichen

. 2weig, um effektiver Ressourcen abzubauen.
4. Produzieren Sie gleichmafig die verschiedenen
Rohstoffe, um keine Engpésse zu bekommen.
Hinweis: Nutzen Sie fiir die Arbeitsplatzzuweisung
ausgiebig den neuen Citizen-Manager.
5. Erobern Sie friihzeitig das stidliche Territorium
Culm. Dort wird eine Verteidigung in Richtung Osten
errichtet. Achtung: Die Barbaren versuchen, sich
{iber die Briicken norddstlich von Culm (C) zu Ihnen
durchzuschlagen. Behalten Sie diese Engstelle
besserim Auge. ;
6. Sobald der Stiitzpunkt in Culm etabliertist, drin-
gen die Kreuzritter und weitere Kavallerie-Einheiten
ins Ermland vor. Rammen, Trebuchets und Ballisten
vervollstandigen die Angriffsgruppe.
7. Fiir den Sturm auf Pomesania gentigt es, iiber die
Siidostflanke anzugreifen, da die Livlander bereits
von Westen her Druck auf die Barbaren ausiiben.
Achten Sie auf Kavallerieausfalle der Gegner und
schitzen Sie die Belagerungswaffen. Sobald die
feindliche Mauer durchbrochen ist, zerstort ein star-
ker Kavallerieverband die Barbarensiedlung.

Eemiland

Verteidigungsanlagen im Blick und reparieren Sie bei
Bedarf.

3. Sehrwichtig ist, schnellstens fiinf liviandische Ritter
zu konvertieren (Sekundérziel). Entweder benutzen
Sie dafilr einige der Kreuzritter oder Sie produzieren
einen Tempel samt Priester. Die dadurch gewonnenen
Verbiindeten attackieren selbststandig die Barbaren.
Nutzen Sie die Zeit, um eine Universitét zu bauen, und
beginnen Sie sofort mit der Forschung.

2 b o Pl T R A E
ANGEKLOPFT Gegen die starken Festungen hilft ein
Angriff mit Belagerungsrammen der Marke ,Grond“.
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1. Die Startphase ist am schwierigsten zu meis-

tern. Vermeiden Sie um jeden Preis eine verfriihte
Angriffspolitik gegen die Polen. Zuerst muss eine starke
Mauerverteidigung errichtet werden, die Ihr gesamtes
Startgebiet (Thorn, Danzig, Posen) schiitzt. Schicken

Sandomiees

Sie daher viele Arbeiter in den Steinabbau, damit die
Abwehr ziigig errichtet werden kann.
2. Gleich zu Beginn muss der Seehandel in Schwung

kommen. Sechs Schiffe sollten dafiir erst mal gentigen.

Fahren Sie dabei auRer den Hafen des Heiligen Romi-

schen Reiches (A) auch das schwedische Pendant an
der Kiiste an (B).

3. So friih wie moglich miissen Universitdten und
Tempel errichtet werden, um erstens Aufstande zu ver-
hindern und zweitens die Forschung voranzutreiben.
4. Polen wird schnell starken Druck ausiiben - kontern
Sie vor allem mit der Errichtung von Festungen an den
heifl umkémpften Zonen. Ihre Verteidigungsanlagen
milssen halten. Stellen Sie Arbeiter zur Reparatur
bereit (am besten mit Hotkeys belegen). Beugen Sie
auch feindlicher Spionage vor (Tlrme aufstellen).

5. Errichten Sie Strafien, vor allem in Richtung der
Zielmérkte (C), dann kommen die Handler meist
unbeschadet durch. Ein Geleitschutz gestaltet sich

in der Regel zu aufwendig, Sie haben alle Hande voll
2u tun, die Grenzen im Auge zu behalten. Polen wird
sich ohnehin mehr auf Ihre Festungsanlagen als auf
fahrende Handler stirzen.

6. Lassen Sie sich nicht auf einen Krieg mit Schweden
ein - errichten Sie die Seeblockade (D) nur, um das
Gold zu erhalten (Sekundérziel), und ziehen Sie die
Schiffe wieder ab. Sinnvoll ist s, die Marine in der
nordlichen Bucht (E) von Pomerania (Pommern) zu
stationieren. Dank der hohen Reichweite nehmen die
Schiffe auch Landeinheiten unter Beschuss.

7. Anstatt sich auf einen schweren Eroberungskampf
mit den polnischen Territorien einzulassen, errichten
Sie einfach ein bis zwei Festungen in Schussweite des
Stadtzentrums von Pomeriania. Ihr Heer, am besten
ein gemischter Verband aus Kavallerie, Armbrust-
schiitzen und Ballisten, bewacht den Aufbau. Die Fes-
tungen zerstoren das polnische Stadtzentrum und lhre
Arbeiter errichten ein eigenes - Mission gewonnen!

Verteidigung des Ordens

1. Stellen Sie sofort neue Arbeiter ab, um das
Sekundarziel, je 1.000 Einheiten Zinn, Eisen und Stein
abzubauen, auch sicher zu erreichen.

2. Investieren Sie schnell in die Upgrades der vorhan-
denen Einheiten in Elbing, Liebstadt und Holland. Die

iE1LE

Hinweis: Dstandgrt
des polnischen Ko-
nigs kann variieren.

ersten Angriffe lassen sich damit noch abwenden.
Sobald die Polen mit stérkeren Verbanden anriicken,
werden die Truppen zum néachsten Ort zuriickgezogen.
Elbing wird zuerst fallen, danach Liebstadt und Hol-
land. Verzichten Sie darauf, Mauern oder Festungen

in den Stadten zu errichten, gegen die drohende
Ubermacht haben Sie keine Chance.

3. Nutzen Sie die Zeit, um einen dritten Steinwall mit
Tiirmen und Festungen um Marienburg zu errichten.
In unserem Testspiel schafften es die Polen lediglich
durch den ersten Verteidigungswall.

4. Achten Sie auf die Meldung, dass die Polen mit
Kanonen aus dem Nordwesten (A) anriicken. Diese
Beute miissen Sie sich unbedingt schnappen.
Senden Sie rund fiinfzehn Kreuzritter aus, um die
Ballermanner zu konvertieren und deren Bewachung
auszuschalten.

5. Wappnen Sie sich gegen drei groe Angriffswellen
der Polen. Halten Sie nach Mdglichkeit die Festungen
und Tiirme in Schuss, das sind |hre besten Verteidi-
ger. Besetzen Sie die Gebaude auch mit Einheiten,
selbst iiberfliissige Arbeiter geben einen Bonus.

6. Investieren Sie in die Forschung, um weitere Boni
durch die Kronenvergabe zu erhalten. Empfeh-
lenswert sind die Boni, die zusétzliche Arbeiter
herbeischaffen (Immigration), der Bonus fiir hdhere
Feuerreichweite und schlieflich der Militdrbonus fiir
die Verteidigungsanlagen. Nutzen Sie die Pausen,
um die Mauern zu reparieren. Wenn Ihnen die Steine
ausgehen, wechseln Sie zu Palisaden, Holz werden
Sie genug haben.

7. Vergessen Sie nicht, die Verstarkungseinheiten (B)
schnell in die Feste Marienburg zu entsenden.

8. Sobald der polnische Kénig aufkreuzt (C), schicken
Sie einen Spion los, der sich in der Nahe der konig-
lichen Armee aufhalt. So sichtbar gemacht, kdnnen
die erbeuteten Kanonen aus grofRer Distanz mit dem
feindlichen Kdnig abrechnen, ohne dass er etwas
dagegen unternehmen kann, da er Sie nicht sieht.
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WUSELIG Wenn die polnischen Belagerer ihre Artilleriewaffen in Stellung bringen, ICH SEH DICH Der Spion (1) macht den polnischen Konig (2) fiir die Kanonen (3)
machen Sie einen schnellen Ausfall mit Ihrer Kavallerie - Problem erledigt. sichtbar. So Iasst sich der feindliche Monarch ganz ohne Gegenwehr entsorgen.

° ° 1. In diesem Szenario gewinnen Sie durch beherztes
Dle Reform atlon Vorgehen: Sichern Sie sich Tilsit (A) als Verbiindeten
und entwerfen Sie den gezeigten Schlachtplan.
Unclaimed Territors i i 2. Zwei Spione legen die gegnerischen Militargebaude
3 | lahm, wahrend Sie mit leichter Artillerie und Musketier-
Unelaime g ; : Infanterie eine schlagkraftige Truppe erstellen,
3. Erobern Sie zuerst Lyck (B) und stoen Sie gleich
weiter nach Friedland (C) vor. Zerstoren Sie immer
zuerst die Militdrgebaude und die Kirchen des Gegners,
das macht ihn wehrlos.
4. Achtung: Einige Teutonen versuchen lhnen in den
Riicken zu fallen. Belassen Sie daher zur Sicherheit
immer ein paar Einheiten (zum Beispiel zwei Kanonen
und fiinf Musketiere) in jeder Stadt.
5. Sammeln Sie Ihre Truppen vor Marienwerder (D).
Falls der Gegner schon erstarkt ist, errichten Sie eine
Schutzmauer gen Westen. Die Spione legen in gewohn-
ter Manier die Militérstatten lahm - sofort ziehen Sie
mit der leichten Artillerie nach, die von Musketieren
und Reiterei gedeckt wird.
6. Halten Sie Heerfiihrer Albrecht méglichst aus den
Scharmiitzeln heraus: Nichts wére drgerlicher, als ihn in
der Hitze des Gefechts zu verlierern und damit die Mis-
sion zu versemmeln. Zum guten Schluss muss er noch
nach Polen (E) eilen, um einen Vertrag zu unterzeich-
nen. Damit ware die Halfte der Kampagne erreicht.

B t‘ 'tm__g SR ) The Spy isa covert oped g8 = cherl =
FISHER-STYLE Génzlich unbemerkt legen unsere Spione (1) Stélle und Baracke des UBERZEUGT Dank der Infanterieeinheiten kénnen gegnerische Stadtzentren auch
Gegners lahm. Nun kann er zeitweilig keine Truppen mehr produzieren. ohne Zerstdrung iibernommen werden, den Fortschritt sehen Sie am Balken (1).
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1. Der Primargegner dieser Mission heifit Schweden.
Bereiten Sie einen schnellen Vorstof3 nach Ost-
Pommern (A) vor. Eine Armee aus etwa drei bis fiinf
schweren Kanonen, filnf bis sieben Geschiitzen und
einem guten Dutzend Musketiere reicht aus. Voraus-
gesetzt, Sie sabotieren unmittelbar vor dem Angriff
mit zwei, drei Spionen die Miltargebdude, vor allem
die Festung. Setzen Sie aufierdem zwei, drei Priester
ein, um damit die schwedischen Artillerieeinheiten zu
konvertieren (das geht sehr schnell).

2. Der Briickeniibergang nach Westen (B) muss auf

jeden Fall gesichert werden. Errichten Sie dort eine
Mauerverteidigung. Verzichten Sie zunachst darauf,
ein Stadtzentrum zu bauen (ansonsten startet der
schwedische Gegenangriff), Militdrgebaude und
Festungen werden aber schon platziert.

3. Wahrenddessen muss eine stetig wachsende
Mauer an den Zugéangen zu lhren drei Startterritorien
aufgebaut werden. Damit geniigend Gold in der
Kasse ist, machen sich Handelsrouten nach Polen
und ins Heilige Rémische Reich bezahit. Universita-
ten und Tempel miissen ebenfalls rasch stehen und

besetzt werden, um die Forschung zu beschleuni-
gen. Sichern Sie sich so die Kronenboni.

4. Halten Sie den Druck in Pommern aufrecht und
raumen Sie West-Pommern (C) schon mal frei. Wie
zuvor wird das Gebiet militérisch gesichert, inklusive
Mauerbau. Noch immer wird kein Stadtzentrum
gesetzt (sonst greift Schweden sofort an).

5. Kimmern Sie sich jetzt um das Sekundarziel Ké-
nigsburg (D). Planen Sie den Angriff von Danzig aus.
Sie diirfen Polen nicht mit militarischen Truppen
durchqueren (fiihrt nach einmaliger Warnung zum
Kriegseintritt beider neutralen Parteien). Daher wird
einfach an der Siidostspitze von Danzig eine Briicke
(E) Uber den Fluss geschlagen. Sichern Sie den
Bereich besser mit einer Festung und Tiirmen.

6. Spione legen wie zuvor die gegnerischen Anlagen
lahm. Sofort setzt Ihr mittlerweile maximiertes Heer
(hauptséchlich aus Artillerie und Musketieren beste-
hend) tiber die Briicke. Die Schlacht um Kdnigsburg
wird verlustreich, da der Gegner ebenfalls (iber viel
Artillerie verfiigt. Setzen Sie daher unbedingt die
entsprechenden Kronenboni fiir héhere Reichweite
und Artillerieschusskraft ein.

7. Wenn Kénigsburg Ihnen gehért, errichten Sie nur
noch die Stadtzentren in Ost- und West-Pommern.
8. Behalten Sie im Verlauf der Mission den nordli-
chen Strandbereich immer gut im Auge. Schweden
wird dort permanent versuchen, an Land zu gehen,
sobald Sie die Pommern-Regionen angegriffen
haben. Wer mochte, baut friih einen Hafen (F) und
sichert die Kiiste mit Seestreitkréften. Bauen Sie
von jeder Schiffsgattung zwei bis drei Stlick und
leisten Sie sich auch die Upgrades dafiir, dann ist
die Flotte stark genug.

138

Der Siebenjahrige

Eigene Festungen

1. Obwonhl es sich nur um ein Sekundérziel handelt, ist
die Spionage enorm wichtig. Nur damit bekommen Sie
heraus, welche Nation zuerst angreift und sind so in
der Lage, die eigene Verteidigung zu optimieren. Kiim-
mern Sie sich also zuerst um die Spione. An den geg-

nerischen AuRenposten miissen Ihre Agenten schnell
vorbeirennen. Im Testspiel wurde Frankreich als erster
Angreifer erkannt. Belassen Sie alle Agenten in der
jeweiligen Stadt und sabotieren Sie die Militdranlagen
im Wechsel mit der Vergiftung der Stadtzentren.

2. Entwerfen Sie einen Schlachtplan, in dem Ihre
Verbiindeten England und Hannover Druck auf Paris
ausiiben. Sichern Sie Hannovers Westfront durch einen
Mauerbau (A). Dariiber hinaus miissen Sie auch zur
Kiiste (B) hin absichern (Invasion von Schweden) und
den Briickenzugang der Russen im Osten abriegeln (C).
Sehr effektiv ist dort ein Flachenbombardement direkt
auf die Briicke. Ignorieren Sie ruhig den Verlust lhres
Hafens, der Kampf auf dem Festland ist schwer genug.
3. Sobald die Fronten im Westen, Norden, Osten und
Siiden stehen, sind Sie gut damit beraten, einen ziigi-
gen VorstoR nach Osterreich zu unternehmen (D). Sa-
botieren Sie die Festung Wiens und schicken Sie eine
Gruppe Artillerie (fiinf Kanonen, zehn Geschiitze und
etwa zwanzig Musketiere) in die Schlacht, unterstiitzt
von einem halben Dutzend Priester. Damit konvertieren
Sie kurzernand die gegnerische Artillerie.

4. Sobald Wien gefallen ist, gibt auch Russland auf
(zumindest im Testspiel). Falls nicht, greifen Sie zusam-
men mit Osterreich das russische Reich von Polen her
in derzuvor beschriebenen Weise an.

5. Um Schweden auszuschalten, gentigt es, die stén-
digen Invasionstruppen lange genug abzuwehren. Falls
das nicht klappt, schicken Sie noch eine Seestreit-
macht ins Feld, die von Russland her Schwedens Kiiste
unter Beschuss nimmt (E).

6. Der Sturm auf Paris ist letzlich nur noch Formsache,
wenn die anderen Parteien als Verbiindete gewonnen
wurden, Ein massiver Vorstof mit Artillerie und Muske-
tieren fegt die Franzosen formlich hinweg.

Anmerkung: Beachten Sie, dass der Verlauf dieses
Szenarios sehrvarrieren kann - entscheidend ist, durch
massive Spionage die Gegner kurzzu halten. Sichern
Sie sich auferdem alle drei Kronen durch Forschung.
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1. Der Ressourcenabbau ist beim Start schon recht gut
voreingestellt. Lediglich die Zahl der Steinabbauer wird
auf zehn ern6ht. Bringen Sie schleunigst die Forschung
auf Trab, um alle drei Kronen zu erlangen.

2. Zwei Arbeiter marschieren derweil frech an der
Nordkiiste entlang in die Niederlande. Errichten Sie
dort fiir spéter eine Angriffsbasis (A), bestehend aus
Stadtzentrum, Kaserne, Fabrik, Universitit und einer
Festung. Eine Mauer mit Tiirmen rundet die Sache ab.
Dort bilden Sie unbemerkt Ihr Angriffsheer aus, das
aber erst mal nicht die Landesgrenze iiberschreitet.

Widerstand gegen Napoleon

3. Nutzen Sie die Zeit vor der franzésischen Offensive
um alle Stadte mit Mauern, garniert mit Tiirmen, und
wenigstens einer Festung zu versehen.

4. Riisten Sie gleichm&Rig in lhren Gebieten auf,
vorwiegend Geschiitze und Musketiere. Drei bis vier
Priester pro Stadt sind optimal, damit werden gegne-
rische Artillerieeinheiten konvertiert. Wer fleiRig die
Marschrouten der Franzméanner liberpriift, schafft es,
die eigenen Truppen versteckt zu halten.

5. Wenn Frankreich zur Offensive tibergeht, speichemn
Sie erst einmal ab, da Sie nicht wissen kdnnen, wo

Napoleons Grof3heer einfélit. In der Regel wird das
aber Berlin sein (B), darum muss die Verteidigung
dort am besten ausgebaut sein. Eine doppelte
Mauer mit Tirmen ist die beste Methode, das Heer
aufzuhalten. Zehn bis fiinfzehn Geschiitze, fiinf bis
zehn Kanonen und ungefahr 30 Musketiere runden
die Verteidigung ab.

6. Sobald das grofe Heer vernichtet ist, starten

Sie von den Niederlanden her die Eroberung von
sechs Stédten. Achten Sie auf die Bewegungen der
Allierten, vor allem der Englander. Zusammen mit
den Verbiindeten lassen sich die Stédte leichter
einnehmen. Spione legen dabei die Verteidigungs-
anlagen lahm. lhre Infanterie soll hauptséchlich
die Stadtzentren einnehmen, wahrend Geschiitze
fiir Deckung sorgen. Errichten Sie in jeder befreiten
Stadt eine Festung und mindestens eine Kaserne.
Rechnen Sie mit Gegenangriffen und lassen Sie
moglichst Besatzungstruppen da.

I it

h .1‘, = M - T S
SEHENSWERT Die hiibsche ,Burganlage* wurde heim-
lich aufgebaut. Dort wird fiir die Offensive aufgeriistet.

= = Kiistenbatterie

1. Spione abwehren ist zu Beginn das oberste Gebot,

Biut und Eisen

Eigene Festungen Wbor's

Festung. Je zwei Spione werden nach Kiel und Wien
(D) vorgeschickt, um zu sabotieren. Fiilhren Sie am
besten einen koordinierten Angriff auf Kiel und Wien
gleichzeitig durch. Dadurch wird Schleswig-Holstein
iibernommen und Osterreich sogleich als Verbiindeter
gewannen.

3. Treten Sie auf jeden Fall die Provinz Venedig (E)

an ltalien ab, um die Pizzabacker als Alliierte zu
gewinnen.

4. Nehmen Sie auch Jitland (F) ein und errichten Sie
Festungen und Kiistenbatterien im Norden, um gegen
die verbleibenden Schweden gewappnet zu sein.

5. Spétestens jetzt ist es an der Zeit, die Truppen

auf Maximalstérke zu bringen und die Epoche zu
wechseln. Errichten Sie Verteidigungswalle an den
Grenzen zu Deutschland und Frankreich. AuRerdem
wird ein Schlachtplan fiir die Alliierten entworfen:
Osterreich und Italien sollen Deutschland von Siiden
her angreifen.

6. Ziehen Sie mit Ihrem Angriffsheer (Truppenstarke
100) von Kiel nach Hannover (G), das vorher sabotiert
wurde. Der Rest des Heeres postiert sich derweil in
Saarbriicken (H) und StraBburg (1). Wer Zeit und Res-
sourcen {ibrig hat, spioniert auch schon die Franzosen
aus, um deren Truppenverb&nde und vor allem deren
Anfiihrer, Knig Napoleon Ill., zu lokalisieren.

7. Auch Bayern (J) wird schon mal von den konféde-
rierten Truppen befreit und alle Gebaude werden in
Schuttund Asche gelegt. Warten Sie mit der Errichtung

auRerdem miissen Sie folgendes im Hinterkopf haben:
Beim Angriff auf Danemark wird Osterreich Ihnen den
Krieg erklaren. Wenn Ihre Absichten bekannt werden,
wird Osterreich sich ebenfalls mit Danemark zusammen-
schlieBen. Bis dahin muss Ihre Verteidigung stehen.

und Bdhmen mit einer Mauer ab. Das Heer wird auf
mindestens 200 Einheiten vergrofert (vorwiegend
leichte Artilleriegeschiitze bauen). In der Zwischenzeit
wird ungefahr die Halfte Ihres Heeres in Kiel (C) statio--
niert. Errichten Sie dort auch schon mal ganz frech eine

der Stadtzentren in den beiden Orten, bis Sie Ihre
Truppen in der Nahe Frankreichs postiert haben.

8. Sobald Deutschiand geeint wurde, tritt Frankreich in
den Krieg ein. Schlagen Sie mit Ihrer Hauptstreitmacht
auf das Heer Napoleons ein, um schnell zu gewinnen,
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Spieletuning

Empire Earth 2 fasgs e

Sie wollen nicht, dass Ihre Siedlungsschlachten i i e of pe -
in Zeitlupe ablaufen? Dann brauchen Sie einen £ o e e e foo | % s
schnellen Prozessor - oder unsere Tuning-Tipps! & ey >y : i

TUNING-TIPPS

Um Empire Earth 2 in 1.024x768, 32 Bit
Farbtiefe und allen Details zu spielen,
bendtigen Sie:

[12.500 MHz
1512 MByte Speicher
[1Geforce FX 5950 Ultra

Mit 1.500 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra soliten Sie:

[ Mit einer Bildschirmauflésung von 800x600 DPHS%H ANsi;liEC}fé:D MitWa
spielen

O DFi,e Einstellungen Texture, Effects und Weather
Detail auf ,Low" reduzieren

[JWater Detail auf ,Low" stellen

[ Die Schatten ausschalten

[1Die Bild-in-Bild-Funktion deaktivieren

Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce Geforce4 Ti-4200 sollten Sie:

[JEine Auflosung von 800x600 auswahlen

[ Effects, Weather und Water Detail auf ,Low”
herunterregeln

[J Bei Shadow Detail ,Low" wahlen

[ Die Bild-in-Bild-Funktion ausschalten

Mit 2.500 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9800 XT sollten Sie:

[ Eine Bildschirmaufldsung von 1.024x768 wéhlen

[JAlle Einstellungen auf den jeweiligen Hochstwert
setzen

[ Die Bild-in-Bild-Funktion aktivieren

i

MINIMALGRAFIK Spieler mit scﬁ;\.'acher Hardware miissen sich mit einfachen Texturen, einer simplen Wasserdar-

Das Video-Menii von Empire Earth

B Model Detail: Spieler mit einer 1.500-MHz-CPU und Geforce FX 5200 L ‘
Ultra wahlen den Wert ,Low". o o
I3 Animations Detail: Erst bei ,High“ sind alle Animations-Features akti- U High

viert. Mit 1.500 MHz und Geforce FX 5200 Ultra auf ,Low" reduzieren.

[EJ Texture Detail: Legt die Qualitat der Texturen fest. Besitzen Sie eine
schwache Grafikkarte, sollten Sie hier auf ,Low" herunterregeln.

[E] Effects Detail: Die Spezial- und Partikeleffekte fordern eine hohe
Prozessor-Rechenleistung. Erst eine 3.000-MHz-CPU ist ausreichend
leistungsstark fiir die Einstellung ,Extreme”.

EWeather Detail: Fiir die Berechnung von Wettereffekten wie Regen,
Nebel oder Schnee ist ebenfalls die CPU verantwortlich. Die Option
Very High* ist nur mit 3.000 MHz zu empfehlen.

I Water Detail: Das animierte Wasser inklusive Spiegelungen kostet viel
Grafikleistung. Deshalb erstab Radeon 9600 XT auf ,High“ stellen.

[ Terrain Detail: Legt den Gelande-Detailgrad fest. Bei weniger als
1.500 MHz CPU-Leistung und Geforce FX 5200 Ultra auf ,Low" stellen,

[E1 shadow Detail: Fiir ,Extreme* benétigen Sie eine 2,5-GHz-CPU. Mit
einem schwachen Prozessor sollten Sie die Schatten ausschalten.

"5';5%
3 51

Iiilll
<<«

=
=

v
Extreme hd
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Brothers in Arms

Wir haben Taktiken fiir die wichtigsten
Schlachten des Baker-Dutzends ausgear-
beitet. Willkommen in der Normandie!

Grundlegende Tipps

° Allzu grofie Unterschiede gibt es bei den
Waffen nicht. Im Sturm ist ein groies Maga-
zin praktisch, da Sie prinzipiell auf mehrere
Soldaten stoffen. Die MP40 ist da eine gute

In der Strafie

Schicken Sie Ihre Jungs zum Lastwagen (1) vor. Sie
selbst schleichen an dem Fahrzeug vorbei nach links.
Treten Sie von hinten in das Haus, achten Sie dabei
auf die Gegner im Raum und direkt vor dem Gebaude.
Von der Tiir feuern Sie auf die erste Gruppe (A).
Lassen Sie anschlieBend auf die zweite Gruppe (B)
anlegen und riicken Sie vor - damit ist die Gasse frei.

Die MG-Stellungen
Gleich neben den Fassern (A) marschieren Sie rechts
zwischen den Hausern durch und halten sich rechts

Alternative zur M1A1. Gewehre sind genau-
er, aber im Nahkampf meist zu langsam. Ge-
rade der K98 Karabiner ist stark, Sie miissen
aber schon gut treffen, um das kleine Maga-
zin und die Repetierpausen auszugleichen.
Da sind M1 Karabiner oder Garand besser.

* Ohne angeschlagenes Gewehr treffen Sie
genauso prazise wie iiber Kimme und Korn

soweit es geht. Sie kommen schlieflich linker Hand
durch einen kleinen Anbau zu zwei Soldaten (2). Ihre
Kameraden stellen sich neben das erste MG-Nest
(C), wo zuvor die Widersacher standen. Wenn die Luft
rein ist, ziehen Sie gemeinsam weiter liber die StraRe
(3) und schlagen sich nach rechts zum zweiten MG42
durch (D).

Die Kirche

Auf der Wiese stellen Sie die Manner hinter den
Wall (4), befehlen Sperrfeuer auf die rechte
Stellung (E) und machen sich auf dieser Seite iiber

PRAXIS

—nur ohne das nervige Verwackeln. Schalten
Sie das Fadenkreuz ein oder zielen Sie per
Augenmaf iiber die Mitte des Bildschirms.

¢ Thre Teams sind mit Auinahme des Pan-
zers nicht besonders gut, wenn es darum
geht, eine Stellung zu erstiirmen. Selbst ist
der Mann — zumindest, sofern es Thre Ge-
sundheit zuldsst.

Foucarville-Blockade

den Feldweg von hinten ran. Steigen Sie {iber die
Stufen (5) zum Friedhof und drehen Sie rechts-
herum eine Runde. Klemmen Sie sich hinter das
42er-Maschinengewehr und vergessen Sie dabei
nicht, Ihr Team immer wieder auf die anriickenden
Kéampfer anzusetzen. Durch die Liicke im Zaun,
die die Granaten gerissen haben, rennen Sie links
liber die Wiese und an der Hecke entlang. Das
Team gibt nun Richtung Norden Feuerschutz, der
Befehlsflinrer rennt aus Westen zu den Mérsern.
Treffen Sie sich nach getaner Arbeit mit Mac, der
am Zaun auf Sie wartet.

Verabredung mit dem Panzer

Bewegen Sie sich nordwestlich durch den Garten. Vor
Ihnen trifft gleich der Panzer ein, harren Sie solange in
der Deckung aus, er vertreibt die Verteidiger.

Vierville sichern

Schilagen Sie nicht den Weg zu Ihrem Zielpunkt ein,
der nachste Schiag kommt von den Scheunen im Siid-
westen (A). Stellen Sie den Tank neben dem Wasser-
graben ab (1), das sollte geniigen. Marschieren Sie

Kampf bei Vierville

nach Westen weiter. Vor der Kirche stehen zwei PAK
(B), lassen Sie daher den Panzer hinten. lhre M&nner
laufen zur Mauer (2) neben den Geschiitzen und
greifen von der Seite ein - eine Granate vertreibt die
Grenadiere. Schicken Sie den Panzer zum Wegpunkt
(3). Die paar Gegnersind kein Problem.

Den Panzer vernichten
Die vom Kompass vorgegebene Richtung fiihrt Sie
zum Bauernhaus (4) mit Sturmgeschiitz (C) und

Begrenzungsmauer (5). Den Panzer parken Sie vor

zwei Soldaten (D). Sie kdnnen von hinten auf den
Koloss klettern und ihn sprengen oder Risner darauf
ansetzen. Ziehen Sie sich zur Kirche zuriick hinter die

den Héusern (6), sodass das auf der Strafe links
anriickende StuG nicht gleich eingreifen kann. Sobald
der Weg frei ist, laufen Sie zwischen den Hausern
durch und werfen von hinten die letzte Granate in das
Kettenfahrzeug - oder lassen Risner ran. Die Infante-
risten gehen besser nach rechts aus der Schussbahn.
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Erste Verteidigungslinie

Postieren Sie den Stuart links (1) an der Abzweigung,
damit das Gefahrt die linke Seite sichert, wo weiter
hinten Gegner erscheinen (A). Baker selbst bewegt
sich mit seinen Mannen weiter (2) iber den Feldweg
und greift die beiden Gruppen rechter Hand (B) an -
die hinter der HauptstraRe ist mit einer Panzerfaust
ausgestattet. Ist die Gefahr gebannt, prescht der
Panzer zu dem Schutzwall weiter im Siiden vor. Lassen
Sie ihn kurz hinter der Durchfahrt stehen (3), gerade
50 weit vorn, dass Risner das MG42 (C) ganz hinten

beharken kann. Sie biegen links ab, lassen Ihre

PROFI-TIPPS

Manner Feuerschutz von der Hecke (4) aus geben und
laufen links weiter. Holen Sie die Kameraden nach
und werfen Sie eine Granate hinter die Kanone (D).
Nun kann der Stuart loslegen.

Zweite Verteidigungslinie

Setzen Sie den Panzer auf das MG42 (E) gleich rechts
an der Ecke an. Lassen Sie Risner danach scharf links
am Zaun entlang bis zu dem Lastwagen (5) fahren,
sodass er nicht von der PAK (F) getroffen werden

kann, und schicken Sie ihn links herum auf die Weide.
Von dort aus hat er keine Probleme, einen direkten
Angriff auf die Kanone zu fahren. Nun rollt der Stuart
das Feld von hinten auf. Abschliefend ordern Sie ihn
ganz rechts weiter zum letzten MG-Nest.

Dead Man’s Corner

Sprinten Sie nach links (iber die StraRe. Ihr Team
nimmt die Gruppe hinter dem Drahtzaun aufs Korn,
Baker macht sich wie immer von hinten ran. Ziehen
Sie dann geschlossen auf die Strafie.

gesanbruc

Die Ortschaft sichern

Setzen Sie Ihr Feuerteam hinter den Pferdekarren
(1), die anderen gehen nach links und arbeiten sich
bis zum MG (A) oben an der Strafie vor. Dort laufen
Sie geschlossen an der Feldkiiche vorbei nach Osten.
Rennen Sie mit der Truppe rechts durch den Spalt (2),

halten Sie sich auf dieser Seite und arbeiten Sie sich
bis zur Flak (B) vor.

Am Haus
Hier ist es selbst fiir Feuerschutz zu gefahrlich. Des-
halb: alle Mann links vor dem Garten vorbei (3). Das

Sturmteam zieht zum Haus weiter und legt auf das MG
(C) an. Nun kann sich das Feuerteam an die Mauer
trauen, von wo es die Gegner in Schach hélt. Den
Gegenangriff vereiteln Sie, indem Sie die Soldaten
nordlich hinter dem Haus (4) platzieren, die andere
Ecke sichern Sie personlich per MG42.

Der Fall von St. Comg__r_

Médrserfeuer

Das Sekundarteam legt auf (A) an, Gruppe 1 geht zur
Box (1), von wo aus Sie die Verteidiger iberwaltigen.
Rennen Sie scharf links in Richtung des Marsers, im
Schutz der Strohballen erwischt Sie das Maschi-

nengewehr nicht. Stellen Sie das Feuerteam bei den
Kisten ab, die anderen passieren links den Schuppen.
Nordlich stent ein Team hinter dem Transporter (2),
rechts zieht der Rest zum Haus (3). Sprechen Sie mit
Mac, rechts filhrt ein Weg zu den Stallungen.

Der Panzer

Lassen Sie die Soldaten im Stall. Nach zwei Angriffs-
wellen riickt das Fahrzeug vor. Baker schleicht links
zu den Munitionskisten (4) mit Panzerfausten. Von
hinten braucht er zwei Treffer, von vorne vier bis fiinf.
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Kampf um den Bauernhof

Auf dem Feld

Ziehen Sie die Kampfer links die Strafie entlang (1),
den Panzer postieren Sie vor dem Gestriipp (2).
Legen Sie am besten selbst Hand an und bemannen
Sie das oben montierte Geschiitz des Panzers. Im
Nordosten setzen Sie dem Soldaten mit Panzerfaust
zu (A), gehen dann aber mitsamt schwerem Gerat an

PROFI-TIPPS |
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den Baumen vorbei (3). Der Sherman greift direkt die
Stellungen an. Sie kommen erst nach, wenn die Bahn
frei ist.

Der Bauernhof
Auf der Einfahrt kommen Ihnen drei Gegner mit Pan-
zerfaust entgegen (B). Lassen Sie den Sherman dort

stehen, gehen Sie ganz nach links hinter dem Schup-
pen vorbei und fallen Sie der PAK (C) in die Flanke.
Suchen Sie Schutz hinter dem Lastwagen und lassen
Sie den Panzer anriicken. Bewegen Sie sich ziigig vom
Hof weg an der westlichen Hecke entlang (4). Laufen
Sie gleich weiter bis zu dem Marser (D), den Panzer
schicken Sie zu dem Sturmgeschiitz (E).

Alternative Route

Der Weg zur Briicke

Der Panzer feuert auf die Infanteristen hinter der Mau-
er (A). Ihre Gruppe stoft links neben die Widersacher
vor (1). Baker sollte keine Schwierigkeiten haben,

von hinten eine Granate in das Sturmgeschiitz (B) zu
stecken. Lassen Sie den Sherman aus der Distanz die
Briicke raumen (2), wahrend das Sturmteam iiber den

Wall zur Kanone (C) hiipft. Bei den Waggons bekom-
men Sie zusatzlichen Arger mit Soldaten am Fluss,
lassen Sie aus diesem Grund dem Sherman den Vor-
tritt. Das zweite Sturmgeschiitz (D) ist sehr schwer zu
erreichen, da muss ebenfalls der Panzer ran. Stoffen
Sie dann erst links weiter vor (3), eventuell erwischen
Sie das Gefahrt dann doch noch.

Sprengung!

Vor der Briicke biegen Sie rechts ab und iiberqueren
den Damm, wahrend der Panzer gegen die Stellung
(E) vorriickt. Vorsicht, auf der anderen Seite steht links
eine weitere PAK (F). Der Sherman rolit {iber die Brii-
cke, wahrend Baker flugs zu dem Ausloser hinter der
Kanone stiirmt (4) und damit die Mission abschlieft.

Purple Heart Lane

Zur Briicke

Legen Sie Sperrfeuer auf den Posten im Siiden (A).
Stiefeln Sie rechts entlang bis zu der Hecke (1). Die
ganze Mannschaft bewegt sich nun nach Osten. Das
Feuerteam postiert sich hinter dem Baumstamm (2),
Baker flankiert links (3). Folgen Sie dem Kompass.
Laufen Sie Uiber die Bretter und stellen Sie alle Manner

hinter die Deckung vor Ihnen, da am Ufer zwei Trupps
Fallschirmjéger erscheinen. Unter der Briicke stocken
Sie lhre Munition auf und verteilen die Jungs auf die
Hecken am Fluss (4). Laufen Sie gleich mit vor und
lassen Sie die naheren Gruppen aufs Korn nehmen.
Rennen Sie weiter dicht am Wasser entlang. Wenn Sie
hinten angekommen sind (5), ist alles vorbei.

Am Tor

Beharken Sie die verbliebenen Kréfte im Norden (B),
dort kommt nun auch keine Verstarkung mehr an.
Kriechen Sie zu dem Baumstumpf (6) und feuern Sie
auf die westlichen Infanteristen (C) - den Rest des
Teams lassen Sie hinten. Sprinten Sie rechtsherum
hinter das MG-Nest.
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Retten Sie Combs

Laufen Sie zum Dorf, biegen Sie davor aber sobald
wie moglich nach rechts ab. Die Kameraden sitzen
hinter dem Holzstapel (1), Matt pest hinter das
Haus und die Treppe hoch zum 42er, wo sie sich
wieder zusammenrotten. Die Gruppe positioniert

sich automatisch richtig (2). Feuern Sie zunachst auf
die Fasser (A) vor Combs, ordern Sie dann Sperr-
feuer nach Osten und flankieren Sie links herum

(3). Als Zweites zerstreuen Sie mit einer Granate die
Grenadiere (B) und helfen zuletzt mit Inrem zweiten
Exemplarim Stiden (C) aus.

Zuriick zum Bauernhaus

Bemannen Sie das MG, wahrend die Gefahrten rechts
stiirmen. Den Bauernhof zu verteidigen ist simpel.
Gehen Sie den Angreifern entgegen und verteilen Sie
die Kompagnons auf zwei Mauern, wie auf dem Bild
zu sehen. Falls notig, bewegt sich Baker seitlich vor.

Vorstof} auf Carentan

Das Gewerbegebiet sichern
Matt stellt sich an die Kisten vor dem Haus und
feuert auf den Hintermann des MG. Ziehen Sie dann
geschlossen an der anderen Ecke vorbei hinter das
Haus, von wo Sie eine Granate zu dem Posten schleu-
dern und die Attacke einleiten. Stellen Sie beide
Gruppen an die niedrige Mauer (1) und lassen Sie sie
allesamt nach Westen feuern. Der Kommandant be-
wegt sich zgig in geduckter Haltung nach Siiden und
greift die zwei Trupps (A) an. Lassen Sie sich nicht auf
ein Gefecht mit den Widersachern hinter dem Zaun

ein und kehren Sie (2) zur Strafle zuriick. Das Feuer-
team stellt sich an den Lastwagen (3), das Sturmteam
huscht zu dem Schuppen rechts davon weiter.

Die Panzer

Verstecken Sie die Jungs. Mit eingezogenem Kopf
warten Sie hinter der Mauer (4) und springen auf das
Panzerfahrzeug, falls noch eine Granate vorhanden
ist. Ansonsten lagern links Panzerfauste (5). Beide
Gruppen halten die Stellungen in Schach (6), wéhrend
Sie nach Osten spurten, wo ebenfalls Raketen liegen.

Im Lagerhaus
Betreten Sie das Lagerhaus, rennen Sie in den Raum
vor Ihnen und arbeiten Sie sich hinten links in die
Ecke vor. Von dort hasten Sie hinter den Lastwagen,
zielen nach Osten und wechseln bei Gelegenheit
zum nachsten Transporter. Ist der Hof sicher,
bewegen Sie sich in die Halle im Siiden. Hinter das
zweite MG kommen Sie so nicht. Schiefen Sie auf
das Tor neben dem Schiitzen - so locken Sie ihn kurz
von seinem Posten weg. Traben Sie zur westlichen
Treppe (7).

Ein schoner Ort, um zu sterben

Iy

Auf dem Feld
Das Feuerteam sucht Deckung hinter dem Baum-
stamm ein paar Schritte im Norden, Sie gehen rechts
den Weg hoch, lassen das Angriffsteam von dort

feuern und bewegen sich zu den Steinen (1). Schie-
fen Sie auf den Feind (A), lassen Sie das Feuerteam
dorthin laufen und schlagen Sie mit dem anderen
Team einen Haken (2) nach Siiden. Nun wechseln Sie

wieder die Flanke, ziehen das Feuerteam nach (3)
vorn und gehen letztendlich mit dem Sturmtrupp
ganz rechts nach Westen (4).

Die Panzer finden

Bleiben Sie im Graben geduckt, bis Sie Order
bekommen, die Panzerdivision zu suchen. Rennen
Sie rechts entlang, an der Kreuzung geradeaus und
steigen Sie hinter dem Panzer rechts die Boschung
hoch. Warten Sie, bis das patrouillierende Fahrzeug
links vorbei ist, springen Sie in vorgegebener
Richtung auf den Weg und bewegen Sie sich iiber
die nachste ,Insel”. Bemannen Sie das MG, rechts
brechen Gegner aus dem Gebiisch. Rennen Sie
dann ganz rechts bis zu den Baumstammen vor der
Briicke, wo Sie sich verschanzen, bis die Situation
geklartist.
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HOW TO ...

BN SERVICE | MEmEN SERVICE | PATCH

Ausschneiden & einheften

Ab sofort finden Sie in jeder PC Games einen umfas-
senden Sonderteil mit World of Warcraft-Tipps, die
jeden Spielertyp ansprechen und selbst aus Neuein-
steigern echte Experten machen. Wer diese Tipps aus-
schneidet und sammelt, bekommt im Laufe der Zeit
ein fundiertes Nachschlagewerk, voll gepackt mit
Grundlagentipps, Klassen-Guides bis hin zu Mod-
Erkldrungen und Makro-Anleitungen. Dieses Deck-
blatt mitsamt Inhaltsverzeichnis und Nutzungshin-
weisen wird Monat fiir Monat aktualisiert, sodass Sie
es einfach nur austauschen miissen. Achten Sie beim
Lochen der Seiten immer auf unsere vorgedruckten
Markierungen!

World of Warcraft - DIN-AO-Megaposter

PC-Games-Leser freuen sich zusitzlich zu diesem
Sonderteil iiber das riesige, beidseitig bedruckte Pos-
ter (Teil 1 in Ausgabe 05/05, Teil 2 in Ausgabe 06/05),
das sich schnell als unschitzbare Hilfe bei Ihren
Abenteuern erweisen wird. Die detaillierten Karten
sind mit den Namen aller Gebiete und den Positio-
nen aller Siedlungen, Stidte und Instanzen sowie
Flug- und Seerouten versehen. Das Poster miissen Sie
einfach nur zusammenkleben, schon ist Thre persén-
liche WoW-DIN-AO-Riesenkarte fertig. Beachten Sie
dabei, dass eine Seite die Reiserouten der Allianz auf
den zwei Minikarten zeigt, wahrend die andere Seite
exklusiv fiir Horde-Spieler gedacht ist.

Innovativer Newsletter

Neben unserem mona tlichen World of Warcraft-Son-
derteil zum Sammeln bieten wir Thnen noch einen
weiteren exklusiven Service: unseren wochentlich
erscheinenden, kostenlosen World of Warcraft-New-

So geht's: Karte und Tipps erklart

sletter! Neben allerlei Zusatzinformationen bekom-
men Sie hier eine aktuelle Liste mit Straenpreisen fiir
sdmitliche wichtigen Gegenstéinde, die Sie im Aukti-
onshaus kaufen kénnen. Der Clou: Mit unseren Preis-
listen ist es ein Leichtes, den schwankenden Markt zu
iberblicken und durch gezieltes Wirtschaften ein
Vermégen zu verdienen! Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website www.pcgames.de.

Patches und Aktualitdtsprobleme?

World of Warcraft hat als Online-Rollenspiel das
grundsitzliche Problem, dass es sich standig weiter-
entwickelt: Jeder Patch verindert und verfeinert Ba-
lancing und Spielmechanik, bessert Bugs und Uber-
setzungsfehler aus und implementiert obendrein
neue Features. Das bedeutet, dass reguldre Tipps in
Spielemagazinen iiber die Monate ,,veralten” und im
schlimmsten Fall véllig falsche Informationen liefern.
Genau aus diesem Grund haben wir uns fiir heraus-
trennbare Seiten entschieden, um tiberholte Kapitel
einfach austauschen zu kénnen. So ist Thr PC-Games-
Nachschlagewerk auch noch in einem halben Jahr
aktuell, selbst wenn iiber Patches erhebliche Ande-
rungen am Spiel vorgenommen wurden.

Tipps und Makros auf DVD

Wie angekiindigt finden Sie diesen Monat auf un-
serer DVD einen Schwung niitzlicher Makros. Die
grandiose , Assist”-Funktion oder ein ,, verbessertes
Jager-Mal” sind ebenso dabei, wie das ,intelligen-
te Selfcast”-Makro. So sollte fiir jeden Spieler etwas
dabei sein. Zusitzlich bekommen Sie die Seiten der
letzten beiden Monate im praktischen PDF-Format
mitgeliefert. Auch im nachsten Monat finden Sie die
Tipps dieser Ausgabe auf DVD.

PC GAMES

Patch die Welt von Warcraft:
Der riesige Drache Azuregos ist
in Azshara aufzufinden, wih-
rend sich der Dimonenlord
Kazzak nun in der faulenden
Narbe der verwiisteten Lande
herumtreibt. Beide Widersa-
cher sind nur sehr schwer zu
besiegen und setzen zwingend
eine erfahrene Schlachtzug-
gruppe voraus — andernfalls
hat man keine Chance. Dafiir
winken nattirlich wieder vollig
neue, noch spektakuldrere Ge-
genstinde als Belohnung!

Spielerbegrenzung in Instanzen
Vier Dungeons wurden mit
einer Obergrenze, also einer
maximalen Anzahl an Spielern,
welche die Instanz gleichzeitig
lésen kénnen, versehen. Damit
will Blizzard verhindern, dass
einige der kniffligsten Heraus-
forderungen in World of War-
craft durch reine Spielermassen
ausgehebelt werden. Diese Ba-
lancing-Maf3nahmen haben al-
lein der Fairness wegen schon
den Vorteil, dass man wirklich
wertvolle Belohnungen ein-
bauen kann, die dann auch ei-
nen gewissen Seltenheitswert
besitzen. Deshalb sind Onyxia
und Der geschmolzene Kern
fortan nur noch mit maximal
40  Gruppenmitgliedern zu
bestreiten, wihrend die Black-
rockspitzen auf 15 und der
brandneue Diisterbruch sogar
auf nur fiinf Gruppenmitglie-
der limitiert wurden.

Quest-Tracker

Vergleichbar mit dem Quest-
Minion, bekannt unter ande-
rem aus Cosmos, lassen sich
nun Informationen zum Fort-
schritt einer Quest einblenden.
Dazu muss man lediglich bei
gedriickter Umschalt-Taste ei-
nen der Eintrdge im Quest-Log
anklicken. Die Anzeige enthalt
beispielsweise die Anzahl der
erforderlichen  Gegenstinde,
die man zum Beenden eines
Auftrags benotigt. Leider ist

der Tracker nicht so gut wie
der altbekannte Minion und
auch die Levelempfehlungen
im Quest-Log fehlen ganzlich.
Derzeit ist es nicht maoglich,
diese Einschrinkung zu um-
gehen.

Sprechblasen

Ahnlich wie in anderen
MMORPGs werden Mittei-
lungen von Mitspielern oder
NPCs nicht nur im Chatfenster
angezeigt, sondern nun auch
in Form von Sprechblasen
iiber deren Képfen. Da deren
Gestaltung nicht sonderlich
dezent ausgefallen ist, werden
vermutlich viele Spieler dieses
Feature abschalten wollen, was
gliicklicherweise auch  pro-
blemlos in. den Interface-Ein-
stellungen méglich ist.

Versammiungssteine

Bevor man eine Instanz be-
tritt, gilt es, eine gute, ausba-
lancierte Gruppe aufzutreiben
— oftmals ein nerviges Unter-
fangen, das richtig viel Zeit
kosten kann. Die Versamm-
lungssteine  sollen  diesen
Aufwand deutlich verringen:
Vor jeder Instanz ist so ein
uniibersehbares Monument
angebracht, das, einmal be-
nutzt, selbststindig eine pas-
sende Gruppe fiir den Spieler
sucht. Anfangs zwar noch
etwas bugbehaftet, sind die
Versammlungssteine mittler-
weile eine praktische Hilfe.

Restzeitanzeige fiir Starkungszauber

Bislang musste man erst mit
dem Mauscursor iiber die
links von der Minikarte ange-
zeigten Starkungszauber (auch
Buffs genannt) gehen, um die
verbleibende ~ Wirkungsdau-
er angezeigt zu bekommen.
Nun lésst sich in den Interface-
Einstellungen eine praktische
Restzeitanzeige  einblenden,
die die Wirkungsdauer in
Minuten anzeigt. Auch diese
kleine, jedoch unverzichtbare

Verbesserung war bereits iiber
die Verwendung von Mods
stark verbreitet und bekannt.

Uberarbeitung der Klassen

Jede der neun spielbaren Klas-
sen hat teils tief greifende An-
derungen erfahren. Dies betrifft
nicht nur vergleichsweise ba-
nales Balancing wie verkiirzte
Zauberzeiten oder gesteigerte
Schadenswirkung. So wurden
generell die Trainingskosten
reduziert, was sich in einem
iippigeren Geldpolster nieder-
schlagen sollte. Einige Klassen
bekamen sogar neue Fertigkei-
ten und Zauber spendiert: Der
Magier kann nun beispiels-
weise ab Level 34 die ,Ma-
gierriistung”  erlernen, wel-
che ihm zusitzlichen Schutz
gegen feindliche Zauber und
verbesserte Manaregeneration
gewihrt. Auf Level 60 ist sogar
die neue Stufe 7 des Spruchs
+Wasser herbeizaubern” {iber
eine Quest zu bekommen.
Schurken diirfen sich indessen
iiber die neuen Schliefkis-
ten freuen, eine Art Ubungs-
truhen, die zwar nur geringe
Beute enthalten, jedoch optimal
zum Trainieren des Schlosser-
knackens geeignet sind.

Weitere Patch-Inhalte

Der Patch enthilt so viel Neue-
rungen, dass es schier unmog-
lich erscheint, alle einzeln zu
beschreiben. Es empfiehlt sich
jedoch dringend, sich alle De-

. tails genauer anzuschauen, da

die meisten von ihnen einen
erheblichen Einfluss auf die
Spielerfahrungen haben wer-
den, darunter neue Rezepte
wie der Reparaturroboter fiir
Ingenieure, ein Quest-Item von
Onyxia, legendire Gegenstin-
de, zahllose Attributsanpas-
sungen und noch vieles mehr.
Sie finden die Patch-Details
entweder in Threm WoW-
Spielverzeichnis  oder auf
der offiziellen Website www.

wow-europe.com/de.
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anz), Thunder Bluff (Horde)
Bis Stufe 300: Das Hinterland
(Allianz), Feralas (Horde)
Spezialisierung:
Drachenschuppen:  Azshara
(Allianz), Das Odland (Horde)
Elementar: Sengende Schlucht
(Allianz), Das Arathi Hochland
(Horde)

Stamm: Feralas (Allianz), Stran-
glethorn (Horde)

Tipp: Mit der Herstellung von
Verstarkungspaketen erhdhen
Sie sehr schnell Thre Fertigkei-
ten.

Alchemie: ;
Ein Kraut in der einen Hand,
eine Glasphiole in der ande-
ren — und schon kénnen Sie
mit dem Brauen Threr Trinke
loslegen. Ob Heil-, Mana-, Stir-
kungs- oder Resistenztrank, die
von Thnen hergestellten Flasch-
chen sind immer und von allen
zu gebrauchen. Und lassen sich
zudem billig herstellen...

Beste Kombination: Krauter-
kunde

Beste Klasse: Alle

Ausbilder:

Bis Stufe 75: Alle Hauptstidte
Bis Stufe 150: Hauptstidte,
Ashenvale, Die Stimpfe von

Dustwallow (Allianz), Die
Hiigel von Hillsbrad (Horde),
Stranglethorn (Beide)

Bis Stufe 225: Darnassus (Alli-
anz), Undercity (Horde)

Bis Stufe 300: Feralas (Allianz),
Siimpfe des Elends (Horde)
Tipp: Einige Ihrer Tranke sind
fiir die Handwerksfertigkeiten
anderer Spieler nitig - also ver-
scherbeln!

Ingenieurskunst:

Schrauben, Gewehrmunition,
bunte Brillen, mechanische
Hiihner — die Ingenieurskunst
bringt so manch skurrile und
auch witzige Konstruktion
zum Vorschein. Ab einer hohen
Stufe kénnen Sie sich per Ritsel
auf die Gnome- oder Goblin-
Kunst spezialisieren.

Beste Kombination: Bergbau

TRAINER

Beste Klasse: Alle

Ausbilder:

Bis Stufe 75: Alle Hauptstidte
Bis Stufe 150: Stormwind, Iron-
forge (Allianz), Orgrimmar,
Undercity (Horde)

Bis Stufe 225: Ironforge (Alli-
anz), Orgrimmar (Horde)

Bis Stufe 300: Tanaris (Beide)
Spezialisierung:
Gnome: Ironforge
Brachland (Horde)
Goblin: Tanaris (Beide)

Tipp: Bis auf einige wenige
Ausnahmen, stellen Sie alle
Ihre Giiter fiir sich oder andere
Ingenieure her.

(Allianz),

Verzauberkunst:

Sie zersetzen mit ,Entzaubern”
magische Riistungen und Waf-
fen in ihre Einzelteile und be-
nutzen diese, um Attributsver-
besserungen auf Ausriistungen
zu zaubern. Sie kénnen sich
sogar einen Ohrring basteln
- vorausgesetzt, Sie besitzen
Formel, Stufe 265 und die not-
wendigen Materialien.
Beste Kombination:
dern

Beste Klasse: Priester, Magier,
Hexenmeister

Ausbilder:

Bis Stufe 75: Alle Hauptstidte
Bis Stufe 150: Hauptstidte,
Feralas (Allianz), Hauptstidte
(Horde)

Bis Stufe 225: Der Wald von El-
wyyn (Allianz), Das Steinkral-
lengebirge (Horde)

Bis Stufe 300: Uldaman — Level
40+ Instance in den Badlands
(Beide)

Tipp: Bis Stufe 100 miissen Sie
nichts anderes tun, als zu ent-
zaubern. Vorsicht: Kostspieli-
ges Handwerk.

Schnei-

Kiirschnerei:

Mit einem speziellen Messer
(beim Handler erhiltlich) zie-
hen Sie allen Tieren das Fell ab.
Sie miissen die Viecher noch
nicht einmal selbst erlegen,
da etliche Spieler die Kadaver
einfach in der Gegend liegen

lassen. Beste Kombination:
Kiirschnerei

Beste Klasse: siehe Kiirschnerei
Ausbilder:

Bis Stufe 300: Alle Hauptstidte

Bergbau:

Mit der Spitzhacke vom Hand-
ler brechen Sie Eisen, Kupfer
und sogar Edelsteine aus Mi-
nen. Die Suche vereinfachen
Sie mit ,Mineralien finden”
aus dem Buch. Gelbe Punk-
te auf der Minikarte zeigen
Standorte.

Beste Kombination: Ingenieurs-
kunst, Schmiedekunst

Beste Klasse: Siehe Ingenieurs-
kunst, Schmiedekunst
Ausbilder:

Bis Stufe 300: Alle Hauptstidte

Kréuterkunde:

Eine wirklich einfache Ange-
legenheit. Sie benutzen die Fa-
higkeit ,Krauter finden” und
grasen das Land nach Blim-
chen und Kriutern ab. Aufge-
passt: Einige Biischel befinden
sich sogar unter der Wassero-
berfliche. :
Beste Kombination: Alchemie
Beste Klasse: Siehe Alchemie
Ausbilder:

Bis Stufe 300: Alle Hauptstadte

Nebenberufe:
‘Angeln:
Rute und Kdder erhalten Sie
bei den Fischer-Zulieferern. Die
Ruhe und Geduld miissen Sie
allerdings selber aufbringen.
Sobald der Schwimmer zuckt,
draufklicken und fertig.
Beste Kombination: Keine
Beste Klasse: Alle
Ausbilder:
Bis Stufe 75: Alle Hauptstidte
Bis Stufe 150: Alle Hauptstidte
Bis Stufe 225: Booty Bay (Buch)
Bis Stufe 300: Quest in Dust-
wallow (mehr dazu spiiter)

Kochenkunst:

Die Rezepte fiir Ihre Kochkunst
erhalten Sie bei Handlern und
durch Auftrage. Ist keine Feu-

PC GAMES

erstelle in der Nihe, stellen Sie
ein Feuer mit Holz, Feuerstein
und Zunder (Handler) her.
Beste Kombination: Keine
Beste Klasse: Alle

Ausbilder:

Bis Stufe 75: Hauptstédte

Bis Stufe 150: Hauptstadte

Bis Stufe 225: Per Buch in
Ashenvale und Desolace

Bis Stufe 300: Quest in Tanaris
(mehr dazu spiter)

Tipp: Alles, was nach Koch-
material aussieht, sollten Sie
auch gleich in den Rucksack
stecken.

Erste Hilfe:

Mit Bandagen aus allerlei Stoff-

resten von huamnoiden Geg-

nern setzen Sie sich iiber die

eventuell fehlende Heilkunst

hinweg. Zudem kénnen Sie Ge-

genmittel fiir normale und star-

ke Vergiftungen herstellen.

Beste Kombination: Keine

Beste Klasse: Alle

Ausbilder:

Bis Stufe 75: Hauptstidte

Bis Stufe 150: Hauptstiddte

Bis Stufe 225: Per Buch in Arathi

Hochland

Bis Stufe 300: Per Quest in Dust-
- wallow (Allianz), Orgrimmar

(Horde)

Tipp: Die Bandagen nach 225

lassen sich ebenfalls per Buch

im Arathi Hochland erlernen.

Fachmann: Angeln
Sobald beim Angeln ein Skill
von 225 erreicht wurde, scheint

es nicht weiterzugehen, da of- ,

fenbar kein Trainer in der Lage
ist, Thnen weiteres Wissen zu
vermitteln. Wenn Sie diese
Grenze erreicht haben und in-
zwischen bis Level 40 aufgestie-
gen sind, gibt es aber dennoch
eine Moglichkeit, Thr Kénnen
zu verbessern. Horde-Spieler
begeben sich dazu zum Angler
Lurnak, Allianz-Kimpfer zu
Grimnur Stonebrand (siehe Ta-
belle). Beide Fraktionen werden
zu ein und demselben Mann
geschickt: Nat Pagle. Er ist nicht
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ganz leicht zu finden, da er sich
tief in den Stimpfen von Dust-
wallow versteckt hilt.

Sobald Sie ihn ausfindig ge-
macht haben, bekommen Sie
von ihm eine neue Quest: Sie
werden angewiesen, vier ver-
schiedene Fische zu fangen. Die
Sorten finden Sie in Strangle-
thorn, Feralas, Desolace und in
den Stimpfen des Elends.Haben
Sie etwas Geduld, die Tiere sind
relativ selten. Sobald Sie Pagle
alle Fischarten iiberreicht haben,
wird er Sie schulen, Thre Fahig-
keiten weiter zu verbessern. Da
Level 40 die unterste Grenze fiir
diese Quest darstellt, empfiehlt
es sich, zuvor noch einen oder
zwei Levels dariiber erreicht
zu haben. Die Regionen, in die
Sie reisen miissen, sind von un-
terschiedlich starken Monstern
bevolkert, die Thnen sonst ge-
fahrlich werden konnten.

Fachmann: Erste Hilfe

Mit den Fihigkeiten der Ers-
ten Hilfe ldsst sich eine Menge
Geld verdienen, vorausgesetzt
Sie haben sich nicht frither fiir
einen stoffverarbeitenden Be-
ruf entschieden. Um aber auch
spiter auf dem aktuellen Stand
zu sein, miissen Sie sich einer
Quest annehmen. Die Aufga-
benstellungen fiir Horde und
Allianz ist im Grunde identisch,
lediglich die Orte der Questsind
unterschiedlich. Um {iberhaupt
die Aufgabe annehmen zu kén-
nen, bendtigen Sie mindestens
Level 40 sowie einen Erste-Hil-
fe-Skill von 225. Allianzspieler
bekommen von Nissa Firestone
in Ironforge den Auftrag Gustaf
VanHowzen in Theramore zu
besuchen. Er steht in der Kaser-
ne, wo Sie Verwundete kurieren
sollen. Verzweifeln Sie nicht,
diese Aufgabe die Sie hier be-
kommen ist nicht ganz einfach.
Halten Sie sich méglichst in der
Mitte, um so die Verletzten zii-
gig erreichen zu kénnen. Wenn
Sie das geschafft haben, sind Sie
Erste Hilfe-Fachmann.

| GRUNDLAGEN

Horde-Spieler werden von
Aok zu Gregory Victor ge-
schickt. Dort miissen Sie prak-
tisch die gleiche Aufgabe lésen
wie auf Seiten der Allianz.

Fachmann: Kochkunst

Auch als Koch kommen Sie
frither oder spéter in die Situ-
ation, IThren Skill nicht weiter
hochschrauben zu kénnen.
Sobald Sie das Maximum von
225 erreicht haben und ihr Al-
ter Ego Level 40 erreicht hat,
begeben Sie sich als Allianz-
Spieler zu Daryl Riknussen in
Ironforge, als Anhinger der
Horde zu Zarnja in Orgrimmar.
Beide NPCs schicken Sie nach
Tanaris zu Dirge Quikcleave.
Ihn finden Sie im Gasthaus von
Gadgetzan. Er betreut Sie mit
einer langwierigen Aufgabe:
Sie sollen einige Zutaten fiir
seine Spezialitit sammeln. Als
Belohnung bekommen Sie 20
Portionen davon, sobald Sie
ihm simtliche Materialien ge-
liefert haben. Zusitzlich lehrt
er Sie den Status , Fachmann”
in der Kochkunst. Ein Tipp:
Falls Sie keine Lust haben, lan-
ge nach den Zutaten zu suchen,
begeben Sie sich einfach ins
Auktionshaus in  Gadgetzan
oder Threr Hauptstadt. Fiir rela
tiv wenig Gold kommen Sie so
schnell an die benétigten Nah-
rungsmittel.

Die Biicher

Fiir simtliche Nebenberufe gibt
es Biicher bei diversen Hind-
lern zu kaufen. Allianz-Spieler,
die Experten in der Kunst der
Ersten Hilfe werden wollen,
begeben sich beispielsweise
nach Stromgarde, um dort ein
Expertenbuch zu kaufen. Da
sich viele Spieler jedoch den
Weg sparen wollen, kaufen sie
die Biicher zu teilweise extrem
hohen Preisen in den Auktions-
hédusern. So bekommen Sie mit
geringen Mitteln in kurzer Zeit
ein betrdchtliches Vermdgen
Zusammen.
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B KLASSENGUIDE

fektiver Schldge abzuwehren..

TAKTIKBEHERRSCHUNG
und AGGRESSIONSBE-
WALTIGUNG sind ebenfalls
ein Muss. Doch dazu spiter
mehr. Im Talentbaum FUROR
empfehlen wir, fiinf Punk-
te auf GRAUSAMKEIT zu
verwenden. Darliber hinaus
sollten Sie alle verbliebenen
Punkte in SCHUTZ investie-
ren. Moglichst schnell soll-
ten Sie hier VERBESSERTER
SCHILDHIEB erreichen. In
der vollen Ausbaustufe be-
kommen Sie dadurch eine 100-
Prozent-Chance, den Gegner
mit STILLE zu belegen: Zau-
berspriiche kénnen dann nicht
mehr ausgefiihrt werden.

Seit dem Patch 1.3.1 macht es
nur noch bedingt Sinn, Punk-
te in einige bestimmte Talente
zu investieren. Darunter auch
VERBESSERTER  SCHILD-
BLOCK, da hierbei nicht
mehr der komplette Schaden,
den ein Gegner anrichtet,
abgewehrt wird. Stecken Sie
deshalb lieber einen Punkt
in LETZTES GEFECHT, das
sich als , Retter in der Not”
bewihrt hat. Auch VERBES-
SERTER BLUTRAUSCH
wird mit zwei Punkten auf-
gewertet. Vor allem bei Mons-
tergruppen, die man nicht
mit Gewehr oder Bogen zu

Die relevanten Werte, nach Wichtigkeit sortiert:

1. AUSDAUER Erhéht die eigenen Lebenspunkte; zu finden im

Charakterbildschirm

2. RUSTUNG Reduziert erlittenen Schaden; zu finden im Charakter-

bildschirm

3. VERTEIDIGUNG Verbessert das Ausweichen; zu finden im Charak-
terbildschirm unter dem Register ,Fertigkeiten”

4. STARKE Erhéht Schaden und geblockten Schaden; zu finden im

Charakterbildschirm

5. BEWEGLICHKEIT Verbessert das Ausweichen und erhoht kritische
Treffer; zu finden im Charakterbildschirm

Auf diese Werte sollten Sie achten!

DER KRIEGER

sich holtyist dieses Talent sehr
niitzlich, um einen Kampf mit
ausreichend ,,Wut im Bauch”
zu starten. Dartiber hinaus
frei gewordene Talentpunkte
sollte man in GRAUSAM-
KEIT investieren, was die
Chance auf einen kritischen
Treffer mit Nahkampfwaffen
erhoht. Diese Talentvertei-
lung wurde in den High-
end-Instanzen Scholomance,
Stratholme und Molten Core
ausprobiert und hat sich als
sehr gut erwiesen. Fiir eine
genaue Auflistung der neuen
Punkteverteilung werfen Sie
bitte einen Blick auf unsere
Ubersicht ,,Talente fiir einen
PvE-Krieger”.

Welchen Kampfstil soll ich
benutzen?

Als Kampfer haben Sie die
Wahl zwischen drei verschie-
denen Kampfstilen. Generell
sollten Sie in der VERTEIDI-
GUNGSHALTUNG  kdmp-
fen, da Sie dann zehn Prozent
weniger Schaden erleiden
und zehn Prozent mehr Ag-
gro erzeugen, sprich die
Monster im Kampf mit einer
Gruppe besser an sich bin-
den. Die KAMPFHALTUNG
empfiehlt sich, wenn Sie allei-
ne spielen oder in Instanzen
unterwegs sind, in denen die

Monster drei bis fiinf Stufen
unter lhnen liegen. Die BER-
SERKER-HALTUNG  kén-
nen Sie fiir den permanenten
Einsatz ad acta legen. Dieser
Meodus ist nur relevant, wenn
Sie Horden von Monstern be-
kdmpfen. Sie bekommen in
diesem Stil zwar einige Fertig-
keiten, mit denen Sie mehrere
Gegner angreifen konnen,
erhalten im Kampf aber auch
zehn Prozent mehr Schaden.

Wie spiele ich den Krieger

im Solo-Kampf?

Prinzipiell konnen Sie im
Solo-Spiel in der VERTEIDI-
GUNGSHALTUNG  kamp-
fen. Benutzen Sie als Erstes

- den SCHLACHTRUE um

im Kampf noch mehr WUT-
Punkte aufzubauen. Dann
sollten Sie Fahigkeiten wie
RUSTUNG ZERREISSEN und
DEMORALISIERUNGSRUF
einsetzen, um den Gegner
zu schwichen. Anschlieffend
prigeln Sie Ihren Kontra-
henten mit Fahigkeiten wie
HELDENHAFTER  STOSS,
RACHE oder VERWUNDEN
in den Staub. Da der Krieger
im Vergleich zu anderen Klas-
sen wenig Schaden austeilen
kann, sorgt dieses Vorgehen
dafii, dass Monster zwar
sehr langsam besiegt werden,
dafiir aber kontinuierlich wei-
tergekdampft werden kann.
Sie miissen weniger Lebens-
punkte durch Nahrung oder
Tranke wiederherstellen.

Etwas schneller kénnen Sie
vorgehen, wenn Sie inner-
halb eines Kampfes zwischen
den Kampfstilen hin und her
springen. Beispiel: Besitzt
ein Gegner nur noch 20 Pro-
zent seiner Lebenspunkte, so
wechseln Sie in die BERSER-
KER-HALTUNG und fiihren
HINRICHTUNG aus. Das
funktioniert natiirlich nur,
wenn Sie TAKTIKBEHERR-
SCHUNG aus dem WAFFEN-
Talentbaum ausgebaut haben

PC GAMES

DER KRIEGER

Talente fur einen PvE-Krieger

WAFFEN-Talente
(insgesamt 11 Punkte)

« ABWEHR - 5/5 Punkte
« TAKTIKER - 5/5 Punkte

- AGRESSIONSBEWALTIGUNG
- 1/1 Punkte

FUROR-Talente
(insgesamt 5 Punkte)

* GRAUSAMKEIT - 5/5 Punkte

SCHUTZ-Talente
(insgesamt 36 Punkte)

* SCHILD-SPEZIALISIERUNG
- 5/5 Punkte

* VORAHNUNG - 5/5 Punkte
« ZAHIGKEIT - 5/5 Punkte

Folgende Talente sollten Sie unbedingt besitzen, um Ihre Aufgabe als
Krieger in einer Gruppe wahrnehmen zu kénnen. Wenn Sie hauptsachlich
solo spielen, kdnnen Sie das eine oder andere Talent in andere Baume
investieren. Ab Level 40 wird aber die Solo-Spielzeit sehr gering und man
kdmpft hauptséchlich mit anderen Spielern zusammen.

* VERBESSERTER BLUTRAUSCH
-2/2 Punkte

= TROTZ - 5/5 Punkte

« LETZTES GEFECHT - 1/1
Punkte

= VERBESSERTER SPOTT - 2/2
Punkte

+ VERBESSERTER SCHILDWALL

- 2/2 Punkte

« VERBESSERTER SCHILDHIEB
- 2/2 Punkte

= EINHANDWAFFEN-SPEZIALI-
SIERUNG - 5/5 Punkte

« SCHILD-DISZIPLIN - 1/1
Punkte

und bis zu 25 WUT-Punkte
beim Stilwechsel iibernehmen
kénnen.

Wie spiele ich den Krieger in

einer Gruppe?

Beim Kampf in der Gruppe
ergeben sich einige Besonder-
heiten: Sie miissen alle Mons-
ter an sich binden — und das ist
leichter gesagt als getan (sieche
Grundlagentipps aus PCG
05/05 ,Spiel in der Gruppe”).
Wenn Sie Monster ,pullen”,
also mit einer Fernwaffe zu
Threr Gruppe holen, damit Sie
nicht versehentlich in weitere
Gegner laufen, dann fiihren Sie
kurz danach BLUTRAUSCH
aus, um geniigend WUT fiir
den DEMORALISIERUNGS-
RUF zu haben. Dieser bindet
die Monster, wenn auch nur mit
wenig Aggro, an Sie. Wihlen
Sie nun ein Monster und fiih-
ren Sie iiber SCHILDBLOCK,
RACHE und RUSTUNG ZER-

PC GAMES

REISSEN einige Aggro-pro-
duzierende Fertigkeiten aus.
Dann wechseln Sie Ihr Ziel,
belegen jeden Gegner zweimal
mit RUSTUNG ZERREISSEN
und werfen vielleicht noch die
eine oder andere RACHE ein.
Die Monster sollten jetzt nur
noch Sie angreifen. Falls Ihnen
doch einmal eines entkommt,
nutzen Sie SPOTT und wen-
den schnell zwei RUSTUNG
ZERREISSEN an. Im Gruppen-
kampf sind alle Fertigkeiten,
die erst beim néchsten Schlag
angewendet werden, ziemlich
unbrauchbar. Die bisher er-
wihnten Fertigkeiten werden
alle ,sofort” ausgefiihrt und
sind daher unabhingig von
der Waffengeschwindigkeit.
In einer hohen Ausbau-Stu-
fe verwenden Sie zusitzlich
SCHILD-DISZIPLIN und
SCHILDHIEB. Diese beiden
Fertigkeiten erzeugen kombi-
niert sehr viel Aggro.

KLASSENGUIDE

Wenn Sie eine Monstergruppe
nicht pullen, sondern ,char-
gen” (= Sie laufen in die Geg-
ner, statt diese zu sich zu holen),
dann wihlen Sie zundchst die
KAMPFHALTUNG. Voraus-
setzung ist jedoch das Talent
TAKTIKBEHERRSCHUNG.
Sie wihlen STURMANGRIFE,
danach DEMORALISIE-
RUNGSRUEF, wechseln in die
BERSERKER-HALTUNG,
wihlen WIRBEL und gehen

‘dann erst in die Verteidigungs-

haltung, um wieder so vorzu-
gehen wie zuvor beschrieben.
Auf diese Weise binden Sie
die Monster gut an sich, verlie-
ren keine Lebenspukte durch
BLUTRAUSCH und nutzen je-
den einzelnen Wutpunkt sehr
effizient.

Gegentiber der letzten Version
sind die Talentpunkte in VER-
BESSERTER SCHILDBLOCK
tiberfliissig geworden. Um
dennoch geniigend Potenzial
zu haben, um kritische Situa-
tionen zu retten, wurden viele
Punkte neu verteilt. LETZTES
GEFECHT kann nicht nur
einen Kémpfer vor dem Ab-
leben bewahren, sondern oft
die ganze Gruppe vor dem
Aus in einer Instanz. Das Glei-
che gilt fiir VERBESSERTER
SCHILDWALL, den man je-
doch nur bei Endgegnern ein-
setzen sollte (alle 30 Minuten
aktivierbar).

Wie gehe ich optimal mit Wut um?
Der Krieger ist die einzige
Klasse, die sich Punkte fiir den
Einsatz von Fertigkeiten in ei-
nem Kampf erarbeiten muss.
Sie starten also einen Kampf
bei null und bauen Thre WUT
dadurch auf, dass Sie Scha-
den anrichten oder Treffer
einstecken. Daher sollten Sie
immer zuerst SCHLACHT-
RUF wihlen, weil Sie so den
Schaden erhéhen, den Sie an-
richten. Dadurch generieren
Sie gleichzeitig wieder mehr
WUT-Punkte. Als Nichstes
wihlen Sie DEMORALISIE-
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KARTEN | BURG ADOWFANG

Burg Shadowfang

Im Westen des Silberwalds, nordlich des Dorfes Pyrewood, sollten vor allem
Horde-Spieler diese gruselige Instanz (PC-Games-Karte: G30) aufsuchen.

SH

-4

4. DER RICHTIGE WEG Wer gute
Beute abgreifen will, geht durch
die Kiiche und das Esszimmer.

1. GEFANGENE BEFREIEN
Offnen Sie die Zelle, um Zutrittin
den Burghof zu erlangen.

Am Ende der Burgmauer betreten Sie
den mehrstackigen Turm (roter Pfeil),

An dieser Stelle haben Sie die in dem sich auch der Endboss aufhalt.

Wahl, welchen Weg Sie einschla-

gen. Wir empfehlen Ihnen jenen Nehmen Sie gleich
{iber Kiiche und Speisesaal nach dem Instanz-
(weifer Pfeil), da Sie so auf zwei Eingang den Weg

nach rechts, um
den Wachraum zu
erreichen.

Gegner treffen, die nach ihrem
Ableben wertvolle Gegenstande
hinterlassen kdnnen.

Die roten Pfeile zeigen den Weg auf und iiber
die Burgmauern, eine Ebene hoher als das
Erdgeschoss (weifse Pfeile).

Robe von Arugal

Da werden Magiertraume wahr: Diese Robe ist so schan,
dass man sich bald gar nicht mehr von ihr trennen will.

Mit recht hoher Wahrschein-
lichkeit hinterldsst der End-
boss von Shadowfang eine
besonders gute Stoffrobe.
Gerade die Boni auf Intelligenz
und Willenskraft lassen die
Herzen von Magiern, Priestern
und Hexenmeistern hoher
schlagen. Auferdem haben
Sie gute Chancen, einen dazu
passenden Stoffgiirtel mit
vergleichbaren Eigenschaften
und Werten von Arugal zu
bekommen.

10. ARUGAL Der Hexer ist nicht
leicht zu besiegen, hinterldsst
aber meist eine Top-Belohnung.

8. FENRUS Der méchtige Wolf
bewacht die Turmbibliothek.
Vergessen Sie das Buch nicht!

Der Endboss Arugal
teleportiert sich
munter durch den
Raum - Nahkampfer
bleiben also besserin
Bewegung!

Turm 1. Stock

Turm 3. Stock

Nachdem Sie den Wolf Fenrus
erledigt haben, begeben Sie sich
durch das Tor eine Ebene hoher.
Dort marschieren Sie {iber die
Bibliothek hinweg und raufin das
dritte Stockwerk.

Turm 2. Stock

PC GAMES



 Jaeisieaig
wijueyd
L E D)
13](83]|19H ueiney:
4]003p0ojg uey
111343UBEW PNy ||

j8znny

SUILIP|O9)

auiLLiag)Is.

Sulwuasiy

AuiLUUIZ:

auluadny

IgsWoI9
smot it
BS0JUIOPPIIM

nesysbiugysnben

ZIMsWagaT -

AWn[GIeISPIM

buepabmp  -1-

Jnjasbiuoy

seibuajnag

Nz SbUSIN SW3 UIUDR eI UBPIaG
'sdue _%wfmu.uw N

e 7

35-RUM




Beulengras:
§am.a&_w :
“12) Wiirgetang

i S Zinnmine
! iy Av Eisenmine
5% Wildstahiblume 25 3
i Lebenswurz &  sibemine
< Maguskanigskraut ! .

Wilddornrose
Gl o




Isypeuny 8 prepy uanxa(]
19 UOUPS A4 "UISO) W zued
wpuwey Ip PP IsuR Ul
9IS I 9PUH UISS Jne paamy],
[1Zeg 19}eM SSTITUPS WMZ ZUer)

paalyl jizeg g

“uSpIaM I yRS
nzpe P Suniszue] ONOIP
Z)OI} SPOUWEL] USUY] a)inp
1598 um[[e YIS Ny usyiald
SPNINZ  I2qNEZSSUN[PURMIA
URIYT JN¥ JIOJOS 1T UJ[[OS 1D
s18eA I 1euBany audIZ1esnz
omz [eg uapal jne 18unq Ig
WIDPUILISA NZ USJIAIPSURION
nq Spoywey npnswa a8
-UeD) USPIPSO SOp dpu Wy

1ab0 19p yI0ywey

“(9+ 12101198 rejUBWIAY 193
-ULIDS) DJJEAL) I2T2qNEZIBA T

ypeN Cuuey uwunuepjsne a8
—uawefpuepy wap sne 1audany
e |, Sunppuemian” aqnez
wap i 1ep ‘uaqey nz addniny
19p ur JardejA] usum Yorayy
sneIagn s3SI UI[[E] USYP[0S
U] "USUIWIONDq UM} NZ UapUuia]
U[IA NZ JIUI S3 JIG SSEP ‘UaIals
-sed JypIa] S3 Uuey RIS URISDy
UIp IAUTY P{IDISIOA SeMID [[B]
u2)s8nsunsun Wi 19 e "uE
-mIaa jdurey] usure Ut RUIUT
me mpudan Sruem syprdow
1G ssep ‘merep wyl Bq yone
IIG UBPPY “SunpPRy PYPISO
T 9738 ] 191A IO WAUTR U LIS
I3 jJ9puyaq ‘e 19p 3P SaIp
151 Amydeagy wey Samyz 19p
Jyis aumey udpuadio] IotA
p weul up syur safued
sidnepy sop apuy umz Sunz
-nary[ 19p ue IS 3§ ULeH

[PIA SIDPUOSA] JIG UUDAA TP
-m[loms[e uaBnouaq |y
uoA agieq” jsend) ap Iy ap
ualen seya(l-oN[H AV NOZ
uaqpes MMz IyBISuy Usume nu
spramal qreysep a1g uaydureseg
uoIyepPnINZ  SunyIeIsan
JIW JI0JOS PuUnN UDUURISaM IS
ssep ‘gord 1yejan) aIp 11 ‘puis
oprouewung] juesafe rusen
a1y] e(y "uoabun(y apuesad wp
IOPI] JY2)SAq USYP[OS SNy “Usu
-uoy ures afuedypng a8uL o
-IEJaS M “UB[[PISIS) [[PUYDS
31§ UIpIdIM UDPESIE] Uap U]

£uajyoeaq nz 3si sep

SANYO Od m S3INVHO Od
s _ “UDLIIQY UsUUTMadnzury ypmp Rrmoned 17 usSerny -Bp IoUmR U] ‘SNe UPZUID LI
n,. = nﬂnu ! apundsSunayeyag OO 01 pund uap ue uanxa(] s P8 ‘uaqey -wey] USUPIPIS UdJSIa aIp a1
: e mu m. ” SN JOUSPaNISIaA UaLPdNSag 18ipapua uausBueen)-seya(] uaumey| ..w&ﬁ usap ur upRseo
, . D 8 i SayPRJUID Yaump 915 9puy UaIap uaBiAzau sap YIS 3G P[eqos pun auaSuejen)-seya(] ISIDAIP
d k7] s : ue ‘sjsang)-seya(] UOA ALy UNPIRLID UI[[P7 UdIapue Jip usuy] PIS UA[P)S ISyppuny
= .m pup nz B aoypd ayeq 3y 10u8a0) apuUBRPN]F UAMP UAP anayas Jap Jiobief |
d 3@ -pwr 1aya 3st jdoy ueums any -UpjSWI() USUISY 1)U "udjiaId
o2 wjo] Iap ypny ey uasse@d -ue Uyl 91§ I0A3q ‘Sne Uezuld ‘wapeSio (anepsny Z+
Wy 2 2 uR[[e] puBISUAZar) UareqUINEI] wPunuey UsIispue PMmzZ JIp JPI8amag G+ ‘apunjag oid
ﬁ .m .m ; sBamd[eY USUIR 19 [RUIUIS DI JIG UAUWMEY] "ZURISU] JAp Spug UapRLPG £QT) I3SSIJA] SANIU U
SE 5w ssep ‘ua[eyne NPRPIA Usuy] UDPIPSIM  We  UI[RZ  1RIp 1po (epumypg oxd uapeypg
a W = Mam 2 w prim ASIpapIa uyr a1 uRqeH I9p DUl ul IS jepuyaq i g'91) eynypspueyydurey Iee]
i ; m_ﬂ ? N nnu..m s J[OPYUOY Iagne JPId[ uonen) ‘Prepd uamxa(] ISI 9ISr] Iaay] ure JIg UauuQy (Ianepsny /+
o~ m MuS > ,m -Ig arp jp1R8 “usunuoyaq uny e 1oudaBssog ajsyppu 19(] ‘aqrelg ¢+ ‘Bumysny Q) uau
° = m .m m = Nz URYOLSIOPIA| USPIA nNZ plep uaixaq g —anIsuLI Y -3Un}sny-aIa MRS
e B Cles s ,m ? I $2 DIG UUaM ] ‘UaBarsaq uagap sway] anelq ‘ams myss
i = o M m EZ3 nZ PRJUuId AQE[AI ST 1SS 7 e uoseuLIes) Ao rarp aaqe jddorp ‘usyps 1yas
@ N_—— T G802 5 ‘wpuwumy [IZeg wm ypis a1g 19q 1jeds 215 uagal8 uasai(] mu jumeds Sromy 19sai ‘9
{ D Es ; aye agaq uwpudan) uoA AW s ue jdoy usumes JIg UdL Spnuwuor) edanig jne zuejsug
. m....o.. .W. Ny URISPUE [PMZ AP UBPIam -au S1amy uap 1aqn Saig wLp 12p Ul 31§ Uajjen} ‘Uaqey SPnjo)
o oen
i BB
£
E g
e
L
= =
5&
23
- =
S —
S

-uareds sSurpIayie Sapm
USp IS 3G UUUOY (F [2A9]
mu sudsajeds uayalsol so
uuey ‘Uaqey uaqaraueIoA 67
[2AY] Jne SIq JapjereyD) UaIy[

[PULIO] SUTa USIXa(] ISSEAIUTY Ainydeaq wey -z a1g preqos ‘1sqEs Jpeisidner]
N[ seMIDITA “ue N esSun| SUSPSUBN 1P Ul UPIIeu
-pUBMIBA APIGR a4l ISISeIN *, AU2TU YIS O] pun puepdung wep ‘a81ga0

uspueM PISoW JYPII  SAIP
1S] "USJ[BUISNZSNE UPZUR 12U
-3y apiaq AIg UAPNSIA JBY
-ne JauaBuejen) JaIdjMm Ul
Joou oIS J9p Ul ‘997 dules

USPAIGISA” JsenQ) SIp MMy Alg
uaypneiq jdoy uauRg IO 19y
-1eysydurey ure ‘ro8ie] ssog-9)
-1[H 21812 12P \PNe }Y)s sadues)
S9p 9puy We 1P Ul I3PO UOA

-98upey wep  ‘poomysn(l
ur 9Ig usunuoyaq uaqedmy
3] 'PUIMULIOS UOA US}TUIIT
ZURISU] AIP “UIPLSI[E ] TP T JIG
uRIny s189N7) SYDas juuesadsuy

juabulidsula aIS UassSNW Bp - }1apJoylagn puls Usaydep aip ‘puels
-Jny uap uagoid auabueao PUIMUWIO]S UOA SIUDURISD W 9}|0ASY

uapesijed 3ig

Jla |

in einem der vier Raume beziehungsweise in der

1. TARGORR DER SCHEUE Einer der ersten Elite-
oberen Kammer spawnen.

Bosse der Palisaden ist der Ork Targorr. Er kann

NIAVSITVvd S1S3INO



DER KRAL VON RAZORFEN |

Kral von Razorfen

Ganz im Sltden des Brachlandes liegt der Kral von Razorfen, eine
Instanz, die dem Spieler gute o_.qm_._:mﬂc:ama:_orm:m: abverlangt.

~ Besonders Horde-Spieler kom-
- men dank fiinf Quests auf ihre
Kosten. Mit immerhin drei Auf-
. gaben lohnt sich der Dungeon
_ aber auch fiir Allianz-Kampfer.
- Krieger fiihrt zusitzlich eine
Klassen-Quest dorthin. Ab
Level 26 ist die Instanz fiir Sie
~ schaffbar, mit Level 30 widmen
 Sie sich hérteren Aufgaben.

iReaqg
Kurz nachdem Sie m._m _.smnmsn
~ betreten haben, kommen Sie
~ an die erste Weggabelung. Da
Krieger von Roogug eine Phio-
_ le brauchen, biegen Sie links ab,
- sofern Sie eine derartige Klasse
 in Threr Gruppe haben. Sobald
Sie sich den Weg bis zum Ende
- durchgeschlagen haben, wer-
_ den Sie auf der rechten Seite
hinter einem Felsen den ge-
suchten Gegner entdecken.

' 2.Kreuzung | i
. Begeben Sie sich nun .Sm%n
. zu der ‘Weggabelung zuriick
- und schlagen Sie den anderen
Pfad ein. Halten Sie sich an der
Wand rechts von Thnen. Nach
~ einer Weile laufen Sie zwischen
~ zwei héher gelegenen Fels-
. vorspriingen hindurch. Nach
- einem kurzen Stiick kommen
Sie an eine Kreuzung: Der
- Weg nach links fiihrt zu dem
unwichtigen Gegner Aggem
- Thomcurse.

~ 3.Todessprecher Jargha
Begeben Sie sich nun auf die
rechte Seite. An deren Ende
. steht Todessprecher Jargba.
Besonders Priester freuen sich
iiber die Belohnung: Neben
einer hervorragenden Stoff-
- robe und den dazu passenden
- Schulterplatten wird eventuell
ein Streitkolben hinterlassen,

PC GAMES

der Heilungs- und Schattenef-

- fekte stark verbessert.

~ Nachdem Sie _umam Plateaus

~ von Gegnern befreit haben,
. wartet im nichsten Raum am
- Lagerfeuer Oberanfiihrer Ram-

tusk. Ihn zu téten lohnt sich, da

~ er mit hoher Wahrscheinlich-

keit eine seltene Axt (28,9 Scha-
den pro Sekunde, +15 Stirke,
+8 Ausdauer) fallen ldsst.

5. Die Briicken und der Erdenrufer
~ Gehen Sie bis zu den Hin-
- gebriicken weiter. Auf dem
. zweiten Felsen zwischen den

Ubergingen steht eventuell

~ Erdenrufer Halmgar. Dieser
spawnt allerdings nur sehr

selten. Thm zu begegnen ist ein
Grund zur Freude: Er droppt
nach seinem Tod einen wert-

- vollen Stab (26,7 Schaden pro
. Sekunde, +3 Ausdauer, +5 In-
telligenz, +15 Willenskraft).

~ 6.Der versperrte Weg .
. Nachdem Sie sich _.__umn m:dmm

weitere Briicken gekampft ha-
ben, erreichen Sie den Eingang

in eine Hohle voller Fleder-

mause. Erledigen Sie eine nach
der anderen. Hier ist Vorsicht
geboten, denn sonst locken Sie

 leicht mehrere Gegner auf ein-
| mal an. Schon vom Eingang
. der Hohle aus sehen Sie ein
. Energiefeld, das man leicht
. mit einem Instanz-Portal ver-

wechseln kénnte. Davor stehen

. insgesamt fiinf Gegner, von
- denen sich Thnen drei entge-

genstellen, Die beiden hinteren
(keine Elite-Gegner) schalten
Sie nach dem Kampf aus. Ist
dies geschehen, fallt auch das
Energiefeld zusammen und
der Weg ist frei.

QUESTS

" Dahinter wartet das m.nomm
- Wildschwein Agathelos. Haben
~ Sie es besiegt, ist die Chance re-

lativ hoch, ein sehr gutes Mes-

~ ser (23 Schaden pro Sekunde,
. +6 Ausdauer, +4 Willenskraft)

zu bergen.

8. Charlga Razorflank i
Gehen Sie durch .&m Eo en
weiter, an deren Ende Sie eine

| Hiitte vorfinden. Dort hilt
- sich Charlga Razorflank auf.

Seine Spezialattacke ist ein
. Kettenblitz, welcher besonders

Thre stofftragenden Gruppen-
mitglieder gefihrdet. Nach

 dem harten Kampf werden

Sie jedoch reich belohnt: Zum

~einen gibt es die Items fiir die
| entsprechenden Quests ,Die

Greisin des Krals” und ,Ein

- schreckliches Schicksal”, zum
- anderen hinterldsst Razorflank
~ oft einen Ring (+5 Ausdauer,

- +9 Willenskraft), einen Schild

. (776 Riistung, +7 Ausdauer, +8
- Willenskraft) oder eine Axt (24
- Schaden pro Sekunde, +6 Stir-
. ke, +5 Willenskraft).

| Springen Sie nun von er To-
~ rasse und laufen Sie zu dem

Haus siidlich Threr Position.
Dort finden Sie einen Gnom,

~ der Sie um Eskorte zum Aus-
. gang der Instanz bittet. Ne-
- ben ihm liegt ein Elf, fiir den
. Sie ein Amulett finden sollen,
- welches Sie dann in Darnassus

abzuliefern haben. Dieses Item

~ wird von einem der Eber fallen
_ gelassen. Da der Gnom Sie an

diesen vorbeifithrt und Thnen
zusitzlich die Knollen fiir die

' Quest ,Blaulaubknollen” zeigt,

erledigen Sie alles in einem
Rutsch.
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hat. Dort stofen Sie nicht nur
auf einige ddmonische Wider-
sacher, sondern auch auf ein
wichtiges Element der Hin-
tergrundgeschichte: das Grab
von Grom Hellscream (6),
welches der orkische Kriegs-
héuptling Thrall zu Ehren
seines Freundes hat errichten
lassen.

Einige Aufgaben fiihren Sie in
einen Turm (7) nahe des Unto-
tengebietes. Dort erwartet Sie
eine Schar zorniger Gegner,
von denen fieserweise einige
in der Lage sind, sich selbst
zu heilen — stellen Sie sich also
auf heftige Auseinanderset-
zungen ein.

Die Nachbarn

Nordostlich in der Region fin-
den Sie einige Ruinen. Dort
sitzt unter anderem ein NPC,
von dem Sie eine Quest er-
halten, die Sie in den eben ge-
nannten Turm fiihrt. Wenn Sie
sich dort noch weiter rechts
halten, werden Sie sich, falls
Sie allein unterwegs sind, auf
einen Spiefiroutenlauf einstel-
len miissen: Die Drachenarti-
gen (oder Dragonkin) treten
stets in Dreiergruppen auf und
sind ausgesprochen zdh und
kampfstark. Die Kreaturen
patrouillieren das Stiickchen
Land natiirlich nicht ohne

LEBENDIGES WASSER Am grofRen See im Siider
Sie einige Elementargeister. Quests fi

| AVENSHALE

Grund: Hier befindet sich ein
uraltes Portal, das von zwei
machtigen Elite-Drachen be-
wacht wird. Versuchen Sie erst
gar nicht, diese beiden Dra-
chen zu téten — bislang gelten
sie noch als unbesiegbar. Das
Tor fithrt in die Astralwelt
,Smaragdgriner Traum”, die
besonders denjenigen Spie-
lern ein Begriff sein wird, die
die Geschichte von Warcraft
von Anfang an verfolgt haben.
Von diesen Toren gibt es noch
zwei weitere: Eines finden
Sie in Feralas, ein weiteres im
Hinterland.

Ein anderer, besonders auf
PvP-Servern wichtiger Faktor
ist die Neutralitat von Ashen-
vale. Simtliche Rassen haben
ohne Probleme Zutritt zu
dieser Region, weshalbverlust-
reiche Raids dort keine Selten-
heit sind. Zusitzlich fithren
viele Wege {iiber Ashenvale
in andere Gebiete. Uber den
Steinkrallenpfad gelangen
Sie beispielsweise in das
Steinkrallengebirge, wahrend
erfahrenere Abenteurer viel-
leicht Felwood ansteuern wer-
den. Aus dem Brachland und
Darkshore treffen fortwihrend
neue Spieler in Ashenvale ein
und mit Aszahra befindet sich
eine weitere Highlevel-Region
ganz in der Nihe.

HARTE BROCKEN Im

Die Instanz

Ein echtes Highlight befindet
sich am Strand: Die Blackfa-
thom Tiefe ist eine Instanz,
die zu groBlen Teilen unter

* Wasser erledigt werden muss.

Deshalb sollten Sie niemals
die Tranke vergessen, die eine
Unterwasseratmung ermdog-
lichen. In den unterirdischen
Hohlen lassen sich sehr gute
Gegenstiande absahnen!

Was kann ich finden?

Fiir einen Wald von Ashen-
vale-Kaliber typisch sind die
vielen Krauter und Blumen.
Beulengras und Wilddorn-
rosen gibt es beispielsweise
zuhauf, genauso wie die K-
nigsblut-Pflanze. Im und am
Wasser lassen sich vor allem
Lebenswurzen und Wiir-
getang pfliicken. Einige der
seltenen Pflanzen werden Sie
erst bei genauem Hinschau-
en entdecken. Lila Lotus und
Gromsblut sind beispielswei-
se nur in Gegenden zu be-
kommen, die fiir Charaktere
mit niedrigem Level schwer
zu erreichen sind. Auch Berg-
arbeiter kommen in der Ge-
gend auf ihre Kosten: Kupfer
und Zinn sind am haufigsten
vertreten. An manchen Stellen
finden Sie aber auch Silber
und Gold.

n erstreckt sich ber

eine Bergkette ein Lage

PC GAMES
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VERSTECKT Hinter der Burg

Greifen. Dort finden Sie auch den Weg ins Hir

ist fur beide Fraktionen wich-
tig, wihrend das Hinterland
besonders fiir Charaktere auf
hoheren Levels interessant
ist. Der Weg dorthin ist etwas
versteckt: Begeben Sie sich
hinter die Burg Durnholde,
wo Sie eine Schlucht passie-
ren miussen, ehe Sie Aerie
Peak erreichen.

Der Fluss

Ein erwdhnenswerter Punkt
in dem Gebiet ist der kleine
Bach, der bis in die westlichen
Pestlénder fliefit. Allianz-Spie-
ler werden in Southshore eine
Aufgabe erhalten, in der man
Schildkréten jagen muss. Die
Biester finden Sie direkt am
Fluss. Fiir Krieger ist er eben-
falls von Bedeutung: Am &stli-
chen Ufer, weit oben im Nor-
den, finden Sie einige Ruinen,
in denen sich ein besonderer

ge liegt Tarrens Miihle, der Horde-St

PC GAMES
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eln stellen die Geg

Troll aufhalt. Er wird spéter fiir
eine Krieger-Quest relevant.

Am Strand

Der Strand von Hillsbrad un-
terteilt sich in zwei Zonen und
Southshore liegt genau auf der
Grenze dazwischen. Auf der
Ostlichen Seite begegnen Thnen
feindselige Naga, wihrend Sie
im Westen auf zahlreiche Mur-
locs treffen. Spieler der Allianz
werden hier einige Quests zu
losen haben. Wenn Sie schon
einmal dort sind, sollten Sie
die Insel im Stidwesten genau-
er untersuchen: Neben einigen
Verfluchten haben sich dort
auch zwei namentlich benann-
te Gegner niedergelassen.

Burg Durnholde

Im Osten an der Grenze ins
Arathi Hochland liegt die
Burg Durnholde. Hier halten

llerdings treten sie oftin Massen auf.

einige Diebe mehrere Orks
gefangen. Horde-Spieler kén-
nen iiber eine Quest versu-
chen, sie zu befreien. Hinter
der Burg ziehen einige Greife
in freier Wildbahn ihre Run-
den. Sie markieren den zuvor
erwidhnten Weg ins Hinter-
land.

Die Gegner

Die Gegnervielfalt in Hills-
brad ist grof: Im Wald ver-
streut finden Sie zahllose Ba-
ren und Spinnen, von denen
Felle und Seide gewonnen
werden kann. In den héhe-
ren Ebenen Richtung Alterac
treiben sich jede Menge Berg-
16wen herum, die Sie fiir eine
Quest bekdmpfen miissen.
Ein wenig slidostlich davon
liegt eine kleine Héhle, in der
Sie auf zottelige Yetis stofien
werden.

istvon den Naga besetzt.
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welcher Thnen fiir kurze Zeit
die Fahigkeit zu Zaubern raubt
— Gruppen mit kriftigen Nah-
kampfern sind hier klar im
Vorteil. Locken Sie auch hier
nach Méoglichkeit immer nur
einen Gegner nach dem ande-
ren an. Commander Spring-
vale hinterldsst (ibrigens mit
vergleichsweise hoher Wahr-
scheinlichkeit einen hiibschen
blauen Schild (623 Riistung, 13
Blocken, +6 Stirke, +3 Ausdau-
er, +3 Willenskraft).

7. Die Fledermaus-Behausung
Verlassen Sie den Raum und
arbeiten Sie sich tiber die
Burgmauern zu der ndchsten
kleinen Kammer wvor. Hier
wartet bereits der Werwolf
Odo der Blindseher auf Sie,
der {iber die Fledermiuse von
Burg Shadowfang wacht. Zu
seinem Gefolge gehort auch
ein besonders gefahrliches Ex-
emplar, Blutsucher genannt.
Vermeiden Sie es, blindlings in
den Raum zu stiirmen, da Sie
sich so eventuell unversehens
einem ganzen Schwarm von
Gegnern gegeniibersehen. Odo
droppt mit hoher Wahrschein-
lichkeit einen blauen Stab (21,7
Schaden pro Sekunde, +5 Aus-
dauer, +12 Willenskraft), wih-
rend Blutsucher nur selten et-
was Brauchbares bei sich tragt.
Verlassen Sie anschlieBend den
Raum durch die andere Ttir.

Seltenheit: Deathsworn Captain
Dieser Zwischenboss taucht
nur in sehr wenigen Fillen in
der Instanz auf und ist auch
aus diesem Grund fiir keine
Quest relevant. Sollte er denn
einmal erscheinen, haben Sie
auf den Burgmauern die bes-
ten Chancen, ihm {iber den
Weg zu laufen. Nutzen Sie die
Gelegenheit und strecken Sie
ihn nieder, denn dann koénnen
Sie vielleicht eine blaue, schwe-
re Ristung (201 Ristung, +3
Stiirke, +11 Ausdauer, +5 Wil-
lenskraft) abgreifen.

BURG SHADOWFANG

8. Die Bibliothek

Wieder draufien auf den Zin-
nen, geht es weiter bis zu dem
Turm mit der geschwungenen
Treppe. Durchqueren Sie dort
im ersten Stock den Raum und
gehen Sie iiber die Stege eine
Ebene hoher, wo Sie erneut die
Treppe betreten (siche Karte).
Ein Stockwerk héher erreichen
Sie die Bibliothek, in der sich
der riesige Wolf Fenrus befin-
det. In vielen Fillen tiberlédsst er
Ihnen nach seinem Tod einen
netten Umhang (20 Riistung,
+4 Beweglichkeit, +2 Ausdau-
er). In dem Regal links von
der Eingangstiir konnen Sie
nebenbei das blaue Buch ergat-
tern, welches Sie fiir die Quest
»Das Buch von Ur” benétigen.
Wenn Sie Fenrus bezwungen
haben, wird Thnen Arugal, der
Bossgegner von Shadowfang,
einige seiner Schergen auf den
Hals hetzen. Da diese aber
keine Elite-Gegner sind, soll-
te Thre Gruppe diesen Kampf
problemlos meistern. Falls
Sie jedoch noch vom Kampf

mit Fenrus stark angeschla-

gen sind, ist hier trotzdem ein
wenig Vorsicht geboten.

9. Turm, 3. Stock

Durch das Tor hinter Fenrus
gelangen Sie auf eine hohere
Ebene. Laufen Sie iiber die
Bibliothek hinweg und in das
dritte und letzte Stockwerk hi-
nauf, wo Wolfmeister Nandos
bereits auf Sie wartet. Obwohl
er ganz alleine ist, sollte sich
Thre Gruppe gut wappnen:
Nandos ruft wihrend des
Kampfes weitere Wolfe zu Hil-
fe, was die Auseinandersetzung
zu einer langwierigen Ange-
legenheit werden lassen kann.
Konzentrieren Sie sich deshalb
darauf, ihn méglichst schnell
und gezielt auszuschalten, und
schiitzen Sie Thre weniger gut
gepanzerten. Kumpanen! Als
Lohn winken ein Paar ausge-
zeichneter Stoff-Schulterblitter
(34 Riistung, +2 Beweglichkeit,

+10 Intelligenz, +3 Willens-
kraft) — die Chancen fiir diesen
Drop stehen tiberaus gut!

10. Arugal

Nachdem der Wichter besei-
tigt ist, erwartet Sie hinter der
schweren Tiir der Endboss
Arugal. Dieser Kampf erweist
sich als recht umstédndlich, da
sich der Hexer unvorhersehbar
durch den Raum teleportiert.
Nahkampfbetonten  Klassen
wie Kriegern oder Paladinen
diirfte es somit schwer fallen,
Arugal iiberhaupt zu fassen
zu kriegen, zumal er auch auf
einem der hoher gelegenen
Simse erscheinen kann. Als An-
griff verwendet er einige starke

. Zauber, die vor allem Magiern

und Priestern zusetzen kon-
nen. Obendrein ist Arugal in
der Lage, den Willen eines
Angreifers zu brechen und ihn
so kurzzeitig gegen die eigene
Gruppe zu richten. Wenn Sie
Pech haben, verlieren Sie so bei-
spielsweise mitten im Kampf
fiir einen Moment Thren Heiler.
Achten Sie also hier besonders
auf Thre Gruppenmitglieder!

Der Kampf gegen Arugal lohnt
sich jedoch allemal, da er aus-
gezeichnete Gegenstinde hin-
terldsst. Neben einer grofarti-
gen blauen Robe (siehe Karte)
gibt es auch oft einen dazu
passenden blauen Stoffgiirtel
(26 Riistung, +2 Beweglichkeit,
+10 Intelligenz, +3 Willenskraft)
oder einen blauen Dolch (183
Schaden pro Sekunde, Chance
bei Treffer: verbrennt einen
Gegner mit 35 Feuerschaden).
Das sollte die Mithe mehr als
wert sein. Horde-Spieler diir-
fen nicht vergessen, Arugals
Kopf fiir die Quest ,Arugal
muss sterben” einzusammeln.
Um die Instanz nun zu verlas-
sen, bietet es sich an, einfach
von der Burgmauer zu sprin-
gen oder sich per Ruhestein
hinauszuteleportieren. Herzli-
chen Gliickwunsch, damit ist
Burg Shadowfang geschafft!
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(132 Riistung, +10 Starke, +4
Ausdauer) hinterldsst. Den
Altar sollten Sie iibrigens un-
bedingt benutzen — es winkt
der kostenlose Buff , Segen von
Blackfathom™!

Lorgus Jett

Fir die Horde-Quest ,Treue
zu den alten Gottern” muss
dieser Eliteboss umgebracht
und sein Kopf geborgen wer-
den. Problematisch wird dies
durch den Umstand, dass Jett
nicht immer an der gleichen
Stelle in der Instanz zu finden
ist. Bislang sind uns zwei seiner
moglichen Positionen bekannt:
a) Ein kurzes Stiick hinter dem
Altar und dessen Bewacher
Gelihast (siehe Punkt 5 auf der
Karte) in einer der Nischen.
b) Rechts vom Eingang zu den
Mondschreinruinen (Punkt 6
auf der Karte) in der Nihe des
Aufstiegs. Bis auf den benotig-
ten Kopf hinterldsst Lorgus Jett
leider keine nennenswerte Beu-
te. Falls Sie ihn an keiner der
beiden Stellen finden sollten,
ist es sehr wahrscheinlich, dass
er noch eine weitere Spawn-Po-
sition hat. Suchen Sie in diesem
Fall alles nach ihm ab, wenn Sie
die Quest meistern wollen!

6. Der Fathom-Kern

In den Mondschreinruinen
halten Sich jede Menge Twigh-
light-Gldubige auf. Sie besitzen
die Fragmente fiir die Hexen-
meisterquest ,Die Kugel von
Soran’ruk” sowie die Anhén-
ger fiir die Quest ,Die Twigh-
light fallen”.

Unter dem steinernen Uber-
gang, in der Nihe des runden
Mittelstiicks, befindet sich
der Fathom-Stein, aus dem
man aufseiten der Horde den
Fathom-Kern fiir die Quest
,Anmitten der Ruinen” ergat-
tern kann. Dabei ist Vorsicht
geboten: Sobald Sie den Gegen-
stand aufgenommen haben, er-
scheint der Wasser-Elementar-
geist Baron Aquanis und geht

PC GAMES

BLACKFATHOM TIEFE |

zum Angriff iiber. Neben einer
mysteridsen Wasserkugel, die
eine  weitere Horde-Quest
startet, sollte man allerdings
keine brauchbare Ausriistung
von ihm erwarten. Falls Thr
Luftvorrat nach dem Bergen
des Fathom-Steines bereits er-
schopft sein sollte, empfehlen
wir Thnen, erst an die Wasser-
oberfliche zu schwimmen und
dort auf den Baron zu warten.

7. Die vergessenen Teiche
Tauchen Sie unter dem Tempel
durch und zu den vergessenen
Teichen hiniiber, wo die Ech-
se Old Serra’kis ihre Bahnen
schwimmt. Machen Sie Old
Serra’kis den Garaus, denn
manchmal lassen sich dort eini-
ge ordentliche Gegenstande ab-
stauben: ein blauer Dolch (17,7
Schaden pro Sekunde, Chance
bei Treffer: vergiftet das Ziel
fiir 4 Naturschaden alle zwei
Sekunden fiir 20 Sekunden)
und ein ansehnliches Cape (23
Riistung, +3 Stérke, +8 Willens-
kraft).

8. Im Mondschreinsanktum

Schwimmen Sie wieder zu
dem steinernen Steg zuriick,
tiber den Sie das Mondschrein-
sanktum erreichen. Dort wartet
der Ork Lord Kelris auf Sie,
den Sie aber nicht gleich in
einen Kampf verwickeln soll-
ten. Schalten Sie erst nach und
nach seine Handlanger aus.
Mit etwas Gliick konnen Sie
von Kelris eine nette Stoffhose
(36 Riistung, + 7 Intelligenz, + 6

Willenskraft) oder sogar einen *

sehr guten blauen Stab (23,7
Schaden pro Sekunde, + 11
Intelligenz, + 10 Willenskraft)
bekommen. Vergessen Sie au-
Berdem nicht, seinen Kopf mit-
zunehmen!

Nach dem Kampf gilt es, das
Tor zu offnen. Dazu miissen
die vier Flammen um die
Naga-Statue entfacht werden.
Vorsicht: Nach dem Entziinden
eines jeden Feuers erscheinen
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mehrere Gegner! Es empfiehlt
sich daher, dass nur ein Spieler
das Ziindeln iibernimmt, wih-
rend sich die iibrigen Grup-
penmitglieder in gebiihrendem
Abstand befinden ~ so kénnen
Sie die Gegner einzeln anlo-
cken und ausschalten. Wichtig
ist dabei, dass derjenige, der die
Monster am Hals hat, nicht in
Panik zu seiner Gruppe rennt,
da der Kampf sonst schnell
ausarten kann. Auf keinen Fall
sollten alle Flammen gleich-
zeitig entfacht werden, da die

~ schiere Menge an Gegnern

auch gut eingespielte Gruppen
leicht {iberrennen kann.

9, Akumais Unterschlupf

Hinter dem nun gedffneten Tor
treffen Sie in einem Tunnel auf
die méchtige Hydra Aku'Mai.
Zuvor gilt es jedoch wieder
ihre Wachen auszuschalten. Bis
auf einige kriftige Angriffsma-
nover sind beim Kampf gegen
den Endboss keine Besonder-
heiten zu erwarten. Nach ge-

~ taner Arbeit kénnen Sie unter

Umstdnden einen von drei
blauen Gegenstinden erbeu-
ten: exzellente Stoffhosen (42
Ristung, + 1 Ausdauer, + 5
Intelligenz, + 15 Willenskraft),
ein guter lederner Giirtel (59
Riistung, + 5 Ausdauer, + 11
Intelligenz) sowie ein méch-
tiges Zweihandschwert (25,6
Schaden pro Sekunde, Chance
bei Treffer: 7 Naturschaden alle
3 Sekunden, gegnerische Riis-

- tung um 50 verringern fiir 30

Sekunden).

Um die Instanz zu verlassen,
kénnen Sie nun den Altar be-
nutzen; Sie gelangen so wieder
an den Eingang der Blackfa-
thom Tiefe. Falls Sie lieber nach
Darnassus méchten, kénnen
Sie auch mit dem NPC spre-
chen, welcher kurz nach dem
Tod von Aku’Mai erscheint
und Thnen einen Gratis-Tele-
port anbietet. Gratulation, die
Blackfathom Tiefen sind ge-
meistert!
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PRAXIS

PCI-E-PC im Eigenbau

PCl-Express-Karten sind verflgbar und glnstig. Was gibt es beim Zusammen-
bau eines PCI-E-PCs zu beachten und welche Komponenten lohnen sich?

a sowohl fiir Intel- als
D auch AMD-Prozesso-
ren mittlerweile PCI-

Express-Mainboards angeboten
werden, haben Sie zwischen
den CPU-Herstellern die Wahl.
Um beide Seiten zu beleuchten,
zeigen wir Thnen Zusammenstel-
lung und -bau anhand je eines
AMD- und Intel-Rechners.

AMD oder Intel?
Der Athlon 64 bietet derzeit

Sie zudem sofort ein SLI-System
kaufen wollen, kommen Sie um
den Sockel 939 mit Nforce4-SLI-
Mainboard nicht herum. Nvidia
bringt zwar die Nforce4-Variante
»SLI Intel Edition”, fertige Plati-
nen erwarten wir aber erst fiir das
zweite bis dritte Quartal 2005.

Wahl der Grafikkarte

Wenn Sie einen Rechner mit
nur einer Grafikkarte planen,
haben Sie die Wahl zwischen

Spielen die Nase knapp vorn.
Bei SLI-Rechnern miissen Sie zu
einer Geforce-6xxx-Karte greifen.
Beachten Sie allerdings, dass Sie
fiir ein SLI-System ein leistungs-
starkes Netzteil benétigen — 350
Watt Gesamtleistung sind Mi-
nimum. Auf der +12V-Leitung
sollten zudem folgende Strom-
starken geboten werden: 17 A fiir
2x 6600 GT, 20 A fiir 2x 6800 GT
und 25 A fiir 2x 6800 Ultra.

(Non-Deluxe) am besten, da es
stabil, leistungsfihig und zudem
mit einem Kaufpreis von 140
Euro sehr giinstig ist. Wenn Sie
ein AMD-System mit nur einer
Grafikkarte zusammenbauen
wollen, dann ist das nur 80 Euro
teure Elitegroup Nforce4-A939
die beste Wahl. Fiir den Intel-PC
raten wir Thnen zum 140 Euro
teuren MSI 915P Neo?2 Platinum.
Bei den Beispiel-PCs haben wir
uns zudem fiir zwei 512-MByte-
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die bessere Spieleleistung und Nvidia und Ati. Derzeit haben Welches Mainboard? Module DDR400 (AMD) respek-
ist im Schnitt giinstiger als ver- Geforce-Karten der 6600er- und ~  Fiir ein AMD-SLI-System tive DDR2-533 (Intel) und eine
gleichbare P4-Prozessoren. Falls 6800er-Serien in den meisten eignet sich das Asus ASN-SLI ~Audigy 2 entschieden.
| Ubersicht: Eigenbau vs. Komplett-PCs
| |PCG-Variante 1 PCG-Variante 2 PCG-Variante 3 PCG-Variante 4  |PCG-Variante 5 E-Bug GW 3500 GT | ichbinleise PC 703
[Prozéssor ~ AMD Athlon 64 3500+ AMD Ahlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ AND Aiblon 64 3500+ | el Pentium 4 640 (3.2 6Hz) | AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+
| Prozessorkern | Winchester Winchester Winchester Winchester Prescott 2M Winchester Winchester
__E’_rﬂ_le_ssu_[k_[illler_ : | Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaitake Silent Boost K8 | Zalman CNPSTT00-Cu Northg 3312 Giant UFO Thermalright XP-120
Mainboard - | Elitegroup Norce4-A939 Asus ABN-SLI Asus ABN-SLI Asus ABN-SLI MSI 915P Neo? Premium Abit AVE-3rd Eye Asus ABN-SLI Defuxe
 Mainboard-Chipsatz | Nvidia Nforce4 Nvidia Nforced SLI Nvidia Nforced SLI Nvidia Nforced St Intel 915P Via k87800 Pro Nforce4 SLI
brafikkarte(n) Galaxy Geforce 66006T 2x Galary Geforce 66006T | 2x Leadtek PX6BOO-TDHZ56 | 2x MSI NX6B0OGT-T20256E | Sapphire Radeon XB0OXL | Geforce 6600 6T BF 6600 GT/MR-VGA-Kihlung
- Netzteil | Acbel PAODIIZACR Sharkoon SHA480-9A Sharkoon SHA480-9A Sharkoon SHA480-9A Acbel PAOOTIZACR 550-Watt-Netzteil 400-Watt-Netzteil
. Gehd Ultron U6-80 Ultron UG-80 Ultron U6-80 Ultron UG-80 Ultron U6-80 ATX-Big-Tower ATX-Big-Tower ﬁ
IF _a_r-t-e" -_:mverse‘ Diverse® Diverse* Diverse* Diverse*® Diverse* Diverse* £
ey 1205+ 1415+ 15 1250 1395, 1432 5
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fertig. Alles, was Sie dafiir brauchen, ist unsere Schritt-fiir-Schritt-Anleitung.

| AMD: SLI-System im Eigenbau |

Wir erkléren Schritt fiir Schritt, wie Sie einen Athlon-64-PC mit zwei
Grafikkarten zusammenbauen.

=2

SLI-MODUS Damit SLI funktioniert, muss die Selector-Karte auf dem Main-
board so gedreht werden, dass ,Dual Video Cards® nach unten zeigt.

E CPU einsetzen |

EL : & & i
WIE GESCHMIERT Klappen Sie den Hebel hoch und setzen Sie die CPU ein.
Anschliefend bestreichen Sie die Oberflache diinn mit Warmeleitpaste.

: '\ .'Z'x' Lo
BEFESTIGUNG Setzen Sie den Kiihlerin den Halterahmen, ziehen Sie die
Klammern liber die Befestigungsnasen und legen Sie den Hebel um.

Einbau AMD SLI

Wer einen SLI-PC mit einem Athlon 64

zusammenbauen will, muss ein paar
ungewohnliche Hirden tUberwinden.

Bei unserem SLI-Beispielsystem
verwenden wir einen Athlon 64
3500+ mit dem Thermaltake-
Kiihler Silent Boost K8. Auf das
Nforce4-SLI-Mainboard A8N-SLI
von Asus setzen wir gleich zwei
NX6800GT von MSI. Die beiden
DDR400-Speichermodule mit je
512 MByte kommen von TakeMS,
als Datenlager dient die Seagate
ST3120023AS. Das Ultron-Ge-
hiuse UG-80 ist giinstig und bie-
tet Platz fiir einen 120-Millimeter-
Liifter in der Front.

Selector-Karte fiir SLI

Dieerste Besonderheit von SLI-
Mainboards ist die Selector-Karte,
die sich zwischen den beiden
PCI-Express-x16-Slots  befindet.
Damit Thr System im Dual-Gra-
fikkarten-Modus lduft, muss die-
se umgedreht werden. Driicken
Sie dazu vorsichtig die beiden
Metallbiigel nach auflen und zie-
hen Sie die Selector-Karte aus der
Halterung. Drehen Sie das Modul
und schieben Sie es mit der Seite
Dual Video Cards” in den Slot.
Bei manchen Platinen aktivieren
Sie den SLI-Modus hingegen per
Jumper (DFI) oder im BIOS (Asus
A8N-SLI Premium).

CPU einsetzen

Der Athlon 64 3500+ (Sockel
939) aus unserem Beispiel-PC
verfligt an einer Ecke iiber einen
goldfarbenen Pfeil. Auch eine
Ecke am Sockel ist mit einem ent-
sprechenden Pfeil gekennzeich-
net. Drehen Sie den Prozessor so,
dass diese beiden Ecken {iberei-
nander liegen. Ziehen Sie nun den
Hebel am Sockel nach oben und
setzen Sie die CPU ein. Wenden
Sie hierbei auf keinen Fall Gewalt
an, sonst konnen die empfindli-
chen Pins verbogen werden. Drii-
cken Sie anschliefend den Hebel
wieder nach unten. Als Nichstes
tragen Sie die Warmeleitpaste
auf, die dem Kiihler beiliegt. Fiir
unser Beispielbild haben wir die
CPU nur zur Halfte bestrichen,
um zu zeigen, wie diinn Sie das
Wiarmeleitmittel auftragen sollten
— zu viel Paste kann den Wirme-

transfer sogar verschlechtern.
Verteilen Sie die Warmeleitpaste
auf der kompletten CPU-Ober-
seite mit dem Finger oder einem
Stiick Papier.

Kiihler-Einbau

Setzen Sie den Kiihler in den
Halterrahmen  (Retension-Mo-
dul), der die CPU umgibt. Die
beiden Klammern des Kiihlers
miissen sich dabei auf den Seiten
der Halterungen befinden und
der Hebel muss in geldster Posi-
tion ganz links stehen. Ziehen Sie
nun die erste Klammer {iber die
drei Nasen des Retension-Mo-
duls. Haken Sie danach auch auf
der gegentiiberliegenden Seite die
Kiihler-Klammer ein und driicken
Sie den Hebel im Uhrzeigersinn
herunter. Stecken Sie danach den
Stromanschluss des Liifters an ei-
nen freien Drei-Pin-Anschluss auf
dem Mainboard.

Arbeitsspeicher einbauen

Damit bei der Asus-Platine
ASBN-SLI der Dual-Channel-
Modus funktioniert, miissen je-
weils die beiden blauen oder die
schwarzen Bénke belegt werden.
Wenn Sie ein anderes Mainboard
verwenden, finden Sie eine Be-
schreibung fiir die Konfiguration
der Speicherbanke im Handbuch.
Da die Module iiber eine Einker-
bung verfiigen und die Speicher-
bénke ebenfalls eine entsprechen-
de Aussparung haben, passen die
Speicherriegel nur in eine Rich-
tung in die RAM-Bank. Falls die
Module sich nicht mit sanftem
Druck einsetzen lassen, sind sie
wahrscheinlich falsch herum und
miissen gedreht werden. Sitzt der
Speicher korrekt, sollten die Hal-
terungen selbststiandig einrasten.
Unmittelbar bevor Sie die Haupt-
platine in das Geh#use einbauen,
entfernen Sie die alte Anschluss-
leiste auf der Gehiuseriickseite
und bauen die Blende, die dem
Mainboard beiliegt, ein.

Mainboard einsetzen

Setzen Sie die goldfarbenen
Abstandshalter (gehtren zum
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Lieferumfang des Gehiduses) in
die dafiir vorgesehenen Bohrun-
gen des Towers. Grundsitzlich
sollten Sie mindestens sechs Ab-
standshalter verwenden. Sofern
das Gehéduse {iber ausreichend
Bohrungen verfiigt, kénnen Sie
aber auch bis zu neun Abstands-
halter nutzen. Legen Sie nun
vorsichtig das Mainboard in den
Tower. Mit Feingewindeschrau-
ben befestigen Sie das Board mit
den Abstandshaltern. Achten Sie
hierbei darauf, dass die Platine
keinen direkten Kontakt zum Ge-
héuse hat.

Stromversorgung

Anschliefend bauen Sie das
Netzteil ein und schlieBen die
Stromstecker auf dem Mainboard
an. Das ASN-SLI verfiigt gleich
iiber drei Stromanschliisse: Ne-
ben dem 24-poligen ATX-Stecker
und dem 12-Volt-Stecker benstigt
das Asus-Board einen vierpoligen
Stromanschluss, der beispiels-
weise auch fiir IDE-Festplatten
genutzt wird. Dieser soll fiir ei-
nen stabileren SLI-Betrieb sorgen.
Eine besonders knifflige Disziplin
beim Rechner-Zusammenbau ist
stets die Verkabelung des An-Tas-
ters sowie der Front-LEDs. Auch
beim A8N-SLI ist die Anschluss-
belegung zwar direkt auf der Pla-
tine abgedruckt, um Probleme zu
vermeiden, sollten Sie allerdings
im Handbuch nachschlagen.

Dual-Grafikkarten-Modus

Driicken Sie zunéchst die
Halterung an den PCI-Express-
x16-Steckpldtzen herunter und
stecken Sie vorsichtig die beiden
Grafikkarten in den jeweiligen
Slot. Befestigen Sie die Pixel-Pla-
tinen danach per Grobgewin-
deschrauben mit dem Gehduse.
Mit der Steckbriicke, die dem
Mainboard beiliegt, verbinden Sie
nun die beiden 6800-GT-Modelle.
Welchen Anschluss Sie fiir welche
Karte nehmen, ist dabei egal. Eine
besondere Slot-Blende mit ge-
bogener Halterung sorgt bei der

Asus-Platine dafiir, dass sich die
SLI-Briicke nicht im Betrieb Itsen
kann. Bauen Sie die Blende direkt
unter die oberste Grafikkarte ein.
Als Niéchstes verbinden Sie die
beiden Geforce 6800 GT mit dem
Netzteil. Wahrend AGP-Modelle
mit einem gewdGhnlichen, vier-
poligen Anschluss auskommen,
haben PCI-E-Karten einen neu-
en, sechspoligen Stromanschluss.
Da das verwendete Sharkoon-
Netzteil Silentstorm  (SHA480-
9A) nur tber einen der neuen
Stecker verfiigt, wird fir die
zweite Pixel-Platine ein entspre-
chender Adapter benétigt. Dieser
ist bei den meisten PCI-E-Gra-
fikkarten im Lieferumfang ent-
halten. Falls Sie trotzdem einen
Adapter zu wenig haben, bekom-
men Sie diesen beispielsweise fiir
vier Eurobeim Online-Shop www.,
alternate.de — WEBCODE 236C.
Zuletzt bauen Sie die Soundkarte,
die Feétplatte und das DVD-Lauf-
werk ein. Kontrollieren Sie unbe-
dingt, ob alle Laufwerke mit dem
Netzteil verbunden sind.

Die richtige Verkabelung

Fiir eine bessere Kiihlung
setzen Sie in die Front des Ul-
tron-Gehauses einen laufruhigen
120-Millimeter-Liifter. Wer auf
ein besonders leises System Wert
legt, tauscht zudem den relativ
lauten, vorinstallierten 80-Milli-
meter-Propeller in der Riickseite
gegen ein flisterleises Modell
von Be Quiet oder Papst. Damit
tiberfliissige Kabel nicht den Luft-
strom beeintrachtigen, bringen
Sie diese in einem freien 3,5-Zoll-
Schacht oder zwischen Netzteil
und DVD-Laufwerk unter und
befestigen sie mit Kabelbindern.
Ein érgerliches Kompatibilitits-
problem tritt bei verschiedenen
SLI-Mainboards auf: Wenn die
Grafikkarten-Slots nicht weit ge-
nug auseinander liegen, konnen
Modelle mit besonders hoher
Kiihlung (wie die urspringliche
Geforce 6800 GT von Leadtek)
nicht eingesetzt werden.

| Die drgerlichsten Stolperfallen

Optimierter Luftstrom

KABELSALAT Storende Kabel verstau-
en Sie per Kabelbinder etwa in freien
Laufwerksschachten.

bleme

PLATZMANGEL Grafikkarten mit
hohem Kiihler lassen sich bei vielen
SLI-Mainboards nicht einbauen.

PC IM EIGENBAU |

| Weiter beim SLI-System im Eigenbau

RAM Driic‘ke-n e die Halterungen nach aufen und setzen Sie den Speicher
ein. Entfernen Sie nun iiberfliissige Slotblenden aus dem Gehéuse.

SCHRAUBARBEIT Platzieren Sie mindestens sechs Abstandshalterim Geh&u-

VERKABELUNG Das verwendete SLI-Board benotigt drei Stromanschliisse.
Im Handbuch erfahren Sie die Belegung der Front-Anschliisse.

SLI-KARTEN Bauen Sie die Grafikkarten ein und verbinden Sie diese per
Steckbriicke. Beide Platinen brauchen einen sechspoligen Stromstecker.

ey i i
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| Intel: Besonderheiten beim P4

Der Zusammenbau eines Sockel-775-Systems unterscheidet sich in
mehreren Punkten von einem AMD-PC.

1 Prozessor einbauen

SOCKEL 775 Bestreichen Sie die CPU mit Warmeleitpaste. Danach legen Sie
den Hebel um, klappen den Verschluss hoch und setzen die CPU ein.

I Khler und Liiftersteuerung montieren

@ >

BiilEiy g

KUHLER Ist das Retension-Modul angebracht, verschrauben Sie den Kiihler
und schliefen das Stromkabel mit der Liiftersteuerung an.

| Die drgerlichsten Stolperfallen

Northbridge-Kiihler

Fatality AASXE

GROSSKALIBER Die Kiihlung der
Spannungswandler (OTES) verhin-
dert, dass grofie CPU-Kiihler passen.

einem Kiihler auf der Riickseite stort
oft der Northbridge-Kihler.

Einbau Intel

Welche Unterschiede gibt es beim Zu-
sammenbau eines Intel-PCs gegenlber

dem AMD-System?

Beim Intel-PCI-Express-Rechner
haben wir uns fiir eine Radeon
X800 XL von Sapphire und das
Sockel-775-Mainboard MSI 915P
Neo2 Platinum entschieden. Als
Prozessor kommt der Pentium 4
640 mit 3,2 GHz zum Einsatz.

Einbau der CPU

Da Sockel-775-CPUs mit einer
Klappe im Sockel gehalten wer-
den, empfiehlt es sich, die Ober-
fliche des Pentium 4 vor dem
Einbau mit Wérmeleitpaste zu
bestreichen. Wir verwenden fiir
unsere Tests die Paste Arctic Sil-
ver 3, welche einen geringen Sil-
beranteil besitzt und so eine bes-
sere Warmeleitfahigkeit bietet.
Tragen Sie die Paste hauchdiinn
mit dem Finger auf. Anschlie-
flend setzen Sie den Prozessor
moglichst senkrecht in den So-
ckel ein. Beachten Sie dabei die
Kodierkerben auf beiden Seiten
der CPU. Verschlieffen Sie nun
die Klappe des Sockels und arre-
tieren Sie diese mit dem Hebel.

Montage des CPU-Kiihlers

Im Lieferumfang des Zalman
CNPS7700-Cu  befinden sich
rund zwei Dutzend unterschied-
liche Bauteile, damit der Kiihler
auf verschiedenen CPU-Sockeln
verbaut werden kann. Fiir den
Sockel 775 bendtigen Sie eine
Backplate, einen Plastikrahmen,
zwei rechtwinklige Schrauben-
halterungen, sechs Schrauben
und ein Potenziometer (siehe
Montageanleitung). Der Zalman
CNPS7700-Cu kann allerdings
nur dann montiert werden, wenn
das Mainboard noch nichtim Ge-
hiuse verbaut ist. Auf der Riick-
seite der Platine muss erst die
Backplate aufgesteckt werden.
Anschlieffend setzen Sie den Rah-
men auf die Oberseite des Main-
boards und dann verschrauben
Sie beide Komponenten an den
vier Ecken mit der Platine. Setzen
Sie nun die beiden rechtwinkli-
gen Schraubenhalterungen in die
Metallspange des CPU-Kiihlers
ein, damit der Kiihler mit dem
Plastikrahmen verschraubt wer-
den kann. Schliefen Sie jetzt das

Potenziometer zwischen dem
am Liifter befindlichen Stromka-
bel und dem Stromanschluss des
Mainboards an.

RAM einsetzen

Bevor Sie das Mainboard im
Gehiuse festschrauben, stecken
Sie den Arbeitsspeicher in die
entsprechenden Slots. Unser In-
tel-System bendtigt DDR2-Spei-
cher. Wir empfehlen Thnen 2 x
512-MByte-Module DDR2-533-
SDRAM von Infineon. Beim MSI
915P Neo2 Platinum miissen Sie
jeden zweiten RAM-Slot belegen,
damit der Dual-Channel -Modus
funktioniert. Da es hier keine ein-
heitliche Regelung gibt, sollten
Sie unbedingt einen Blick in das
Handbuch Threr Hauptplatine
werfen, damit Sie die RAM-Slots
korrekt belegen.

Mainboard und Netzteil

Fir unseren Intel-Rechner
verwenden wir das 60 Euro teure
400-Watt-Netzteil AP40012ACR
von Acbel. Beachten Sie: Auf
den meisten Intel-Mainboards
befinden sich 24-polige Strom-
anschliisse, die laut Mainboard-
Hersteller und Intel auch ein
Netzteil mit entsprechendem
Stromkabel erfordern. Zwar hat
die Praxis gezeigt, dass auch
hochwertige Netzteile mit 20-
poligem Stromkabel verwendet
werden kénnen. Bei minderwer-
tigen Modellen und bei hoher
Lastkann es jedoch zu Abstiirzen
kommen. Deshalb empfehlen
wir mit dem Acbel P40012ACR
ein modernes Netzteil mit 24-po-
ligem Stromstecker. Das zusétzli-
che 12-Volt-Stromkabel muss na-
tiirlich auch eingesteckt werden.

Kompatibilitat

Die Radeon X800 XL bendtigt
keinen zusitzlichen Stromste-
cker. Wenn Sie aber zum Beispiel
eine Geforce 6800 -einsetzen,
achten Sie darauf, dass sich der
Stromadapter fiir die Grafikkarte
auch im Lieferumfang befindet.
Das verwendete Acbel-Netz-
teil hat namlich keinen eigenen
sechspoligen Stromanschluss.

PC GAMES 06/05



PC IM EIGENBAU | PRAXIS

Laufwerke einbauen

Nachdem Sie die Kernkomponenten in den Rechner eingesetzt haben, fehlen
nur noch die Laufwerke. Anschliefend ist Ihr PC komplett und betriebsbereit.

VD- oder CD-ROM-
D Laufwerke  bringen

Sie in einem der obe-
ren 5,25-Zoll-Slots an. Falls Sie
zwei Laufwerke verwendén,
sollten diese einen Slot Abstand
zueinander haben, damit kiihle
Luft besser zirkulieren kann.
Besonders CD- oder DVD-Bren-
ner brauchen etwas Abstand, da
beim Brennen eine hohe Tempe-
ratur entsteht. Achten Sie jedoch
darauf, dass die Kabel lang ge-
nug sind. 3,5-Zoll-Festplatte(n)
setzen Sie am besten mittig im
Luftstrom des Front-Gehiduse-
liifters ein. In unserem Beispiel-
rechner haben wir zudem eine
SATA-Festplatte  ausgewahlt,
da SATA-Kabel die Umluft im
Gehéduseinneren weniger be-
hindern. Zudem sind entspre-
chende Modelle kaum teurer
als ihre alteren PATA-Kollegen.
Da DVD-Laufwerke mit SATA-
Anschluss noch relativ selten
sind, haben wir hier zu einem
herkémmlichen IDE-Gerdt ge-
griffen: Das schwarze D16 von
MSI passt optisch sehr gut in
das Ultron-Gehause.

Jumper konfigurieren

Bei SATA-Festplatten brau-
chen Sie das Laufwerk nicht
mehr per Jumper (Master/Sla-
ve) konfigurieren, dajedes Kabel
nur mit einer Festplatte verbun-
den wird. Das DVD-Laufwerk
muss hingegen aufgrund der
IDE-Schnittstelle per Jumper
auf Master oder Slave einge-
stellt werden. Da das IDE-Lauf-
werk allein am Primary-IDE-
Channel steckt, setzen Sie den
Jumper auf Master (MA). Falls
Sie aber zwei IDE-Laufwerke an
einem IDE-Kanal anschliefsen
wollen (beispielsweise DVD-
Laufwerk und Brenner), stellen
Sie per Jumper eines der Gerate
auf Master (MA) und das ande-
re auf Slave (SL). Im Falle von
IDE-Festplatten sollte immer

" das Laufwerk Master sein, auf

dem sich das Betriebssystem '

befindet.
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Laufwerke einsetzen

Da Sie beim giinstigen Ul-
tron-Gehduse UG-80 die Lauf-
werkskifige nicht ausbauen
konnen, miissen Sie beispiels-
weise die Festplatten direkt im
Tower verschrauben. Achten
Sie beim Einbau der Festplatte
darauf, dass Sie beim Einsetzen
die Grafikkarte nicht beschadi-
gen. Um die Laufwerke beid-
seitig verschrauben zu kénnen,
miissen Sie das rechte Seitenteil
(von vorn gesehen) des Gehdu-
ses entfernen. Befestigen Sie die
Festplatte nun mit vier Schrau-
ben. In der Regel liegen diese
den Laufwerken bei. Sollte das
nicht der Fall sein, besorgen
Sie sich bei einem Fachhandler
Schrauben mit grobem Gewin-
de. Entfernen Sie nun die Front-
blende der 5,25-Zoll-Slots und
schrauben Sie das DVD-Lauf-
werk auf die gleiche Weise fest.
Falls Sie ein Disketten-Laufwerk
verwenden wollen, bauen Sie
es auf demselben Weg wie das
DVD-Laufwerk in einen ent-
sprechenden Slot ein.

Datenkabel verbinden

Die SATA-Festplatte wird
mit einem SATA-Kabel an den
mit ,1” markierten Port der
Hauptplatine  angeschlossen.
Das DVD-ROM verbinden Sie
mit dem ,Primary”-IDE-Steck-
platz des Mainboards. Zusiitz-
lich miissen die Laufwerke per
Vierpol-ATX-Stecker mit Strom
versorgt werden. Vorsicht ist
bei der Spannungsversorgung
von SATA-Platten angesagt:
In der Ubergangsphase haben
viele Festplatten zwei Stro-
manschliisse (SATA-Strom-
anschluss und Vierpol-ATX-
Stecker). Sie dtirfen aber immer
nur eine der beiden Buchsen
mit dem Netzteil verbinden!
Besitzt Thre Festplatte nur einen
SATA-Stromanschluss und Thr
Netzteil keine entsprechende
Versorgungsleitung, so hilft ein
einfacher Adapter beispielswei-
se von www.alternate.de.

| Laufwerke einbauen

Auch der Laufwerkseinbau birgt Fehlerpotenzial. So setzen Sie DVD-
Laufwerke und SATA- oder IDE-Festplatten richtig ein.

n Festplatte verschrauben

gl = e N . e

PROBE Um zu testen, ob die Schraube passt, ziehen Sie diese mit der Hand
versuchsweise an. Ist es die richtige, sollte dies miihelos gelingen.

MSI1
SYSTEM

DVD-ROM Setzen Sie erst den Jumper auf die richtige Position. Verschrauben
Sie dann das Laufwerk und stecken Sie danach die Kabel ein.

ANSCHLUSS Es darf nur einer der beiden Stromanschliisse genutzt werden!
Das Datenkabel kann dank Fiihrungskerbe nicht verpolt werden.
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Leistungsvergleich

Wie schlagen sich unsere individuellen PCI-Express-PCs gegen fertige Komplett-
systeme in den Disziplinen Leistung, Temperatur und Lautstarke?

ohnt es sich, einen PCI-
L Express-PC  selbst zu-

sammenzubauen? Im
Direktvergleich mit zwei Silent-
Systemen mussten unsere Eigen-
bau-Varianten zeigen, ob Sie den
Aufwand wert sind.

AMD-System

Schon fiir 1.205 Euro lasst sich
ein preiswérter und leistungs-
starker SLI-PC zusammenstellen.
Unsere Kombination aus Athlon
64 3500+, 1.024 MByte DDR400-
Speicher und zwei 6600 GT erzielt
in den Benchmarks sehr gute Er-
gebnisse: Mit 1.280x1.024, vierfa-
cher Kantenglattung und &1 an-
isotroper Texturfilterung schligt
es den ichbinleise-Rechner (ein-
zelne 6600 GT) fiir stolze 1.432
Euro sogar um beeindruckende
71 Prozent. Die CPU-Temperatur
ist mit 54 Grad unter Last vollig
unbedenklich. Dafiir brummen
die Liifter des Systems mit deut-
lich horbaren 3,2 Sone.

Auch das SLI-System mit zwei
6800-GT-Karten ist kein Silent-PC
— 2,7 Sone unter Windows und
2,9 Sone bei Spielen sind fiir die
meisten Anwender jedoch noch
nicht storend. Klarer Fokus des
High-End-Rechners fiir  1.775
Euro ist die Leistung: In Far Cry
(dt) verliert das System beim
Wechsel von 1.024x768 auf den
Qualititsmodus (1.280x1.024, 4x
AA, 8:1 AF) nur vier Prozent Leis-
tung. Auch Doom 3 lduft dadurch
rund 50 Prozent schneller als beim
Komplettrechner von E-Bug,.

Intel-System

Unser P4-Rechner erzielt dank
Radeon X800 XL gerade bei Far
Cry (dt) hervorragende Ergeb-
nisse: Mit Qualitatseinstellun-
gen ist der 1.250-Euro-PC sogar
schneller als das 150 Euro teurere
Game-Warrior-System von E-
Bug. Die Doom 3-Performance ist
ebenfalls sehr gut — der teure Fer-
tig-PC von MR Computertechnik
kann mit aktivierter Kantenglat-
tung und anisotroper Filterung
nicht mithalten. Unter Windows
ist die Lautstarkeentwicklung mit
2,9 Sone noch im ordentlichen Be-
reich. Nur wenn Sie ein Spiel star-
ten, miissen Sie bis zu 4,1 Sone in
Kauf nehmen.

Fazit: PC im Eigenbau

Unsere Benchmarks belegen,
dass sich der Schraubaufwand
gelohnt hat: Da die Spieleleistung
bei unserer Komponentenwahl
eine besonders grofie Rolle ge-
spielt hat, tiberholen alle drei ge-
testeten Eigenbau-Varianten den
teuren Komplettrechner von MR
Computertechnik deutlich. Auch
das E-Bug-System muss sich
zumindest dem Doppel-6800-
GT-PC klar geschlagen geben.
An die Lautheitsergebnisse der
beiden Silent-Rechner kommen
die Eigenbau-Systeme hingegen
nicht heran. Wer hier aubessern
will, sollte eine Silent-Grafikkar-
te kaufen. Dafiir hat gerade das
6600-GT-SLI-System mit Ahtlon
64 3500+ fiir 1.205 Euro ein gutes
Preis-Leistungs-Verhaltnis. (oh/dm)

ZWEISAMKEIT Ein System mit zwei Geforce 6600 GT ist vergleichsweise giinstig und
schiagt den Komplett-PC mit nur einer 6600 GT in Spielen deutlich.

| Leistung: Doom 3

.|Fps|

Settings: Forceware 67,66, Catalyst 5.2, WinkP §P2. DX9.0¢c

DOOM 3 1.1 MEDIUM QUALITY

BED.SHELAAR | P~ FLOSSIG SPIELBAR
BESSER"*’DS[u W 0 4 (50 e T 8 % 1m0

| PREIS
| e

AMD-System - Athion 4] BN 17 (+30%)
3500+, 6800 GT SLI | |5 S SO e MRSt 67 (+193%)

1175,

3500+, 6600 GTSLI | et 45 (71%)

1.205,-

Bug Garge 'Ilarnor.'ﬁw 97 (+47%)
T (BT0)

_54 (493%)

Intel-System, P4 640 88 (+33%)

(3,2 GHz), X800 XL 1_43 (+54%)

1.250,-

66 (0%)

A R
ichbineise PC 703 | SSRMSSNERRN 7 (0%)

-

W Im Qualitatsmodus liegt das System mit zwei Geforce 6800 GT weit vorne.
B Der PC mit zwei 6600 6T ist schneller und giinstiger als das ichbinleise-Modell
B Auch das Intel-System ist bis zu 54 Prozent schneller als der PC 703.

LEGENDE [ 1.024x768, kein AA/AF I 1.280x1.024, 4xAA, 8:1 AF

| Leistung: Far Cry (dt.)

Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinkP SP2, DX9.0c

FAR CRY (DT.) 1.3
BESSEQ"EFDS b ow o 2% B 0

R e R P R S 10 (7150
GT (@t R 53 (+1T%)

e da
(3.2 GHa), X800 XL _ || 56 (+47%)

R S 5%
3500+, 6800 6 S “m«m

15

3500 6600 GTSLI _36 (+20%)

1205,

MR Computertechnik | 63(0%)
ichbinleise PC 703 '_ 30(0%)

e

1 Der Intel-Rechner erzielt bei Far Cry (dt.) dank Radeon X800 XL sehr qute Ergebnisse.
W Mit Qualitatseinstellungen gewinnt das Doppel-6800-GT-System sehr deutlich.
W Auch hier schidgt unser AMD-PC fiir 1.205 Euro das teure ichbinleise-Modell.

LEGENDE M 1.024x768, kein AA/AF I 1.280x1.024, 4xAA, 8:1 AF

| Lautheits-Test
Lautstarke in Sone
: Windows-Betrieb | Spielebetrieb  {Preis
MR Computertechnik ichbinleise PC 703 03 103 1432 |
Bug Game Warrior 3500 GT (BT0) 2 19 1399- |
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6800 6T SLI |27 29 | 1175, |
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6600 6T SLI |32 31 1.205-
Intel-System - P4 640 (3.2 6Hz), X600 KL 141 29 1250,
Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP P2, DX9.0¢
| Temperatur-Test
Temperaturentwicklung in Grad Celsius
[ HoD: (] Prels
Bug Game Warrior 3500 6T (BT0) [50°¢ 40°C 1.399-
MR Computertechnik ichbinleise PC 703 52°C 3rec 1432-
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6600 6T SLI | 54°C 41°C 1.205;
Intel-System - P4 640 (3.2 GHz), X800 XL 5.°C 42°C 1250
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6800 6T SLI | 57 °C 55°C 1775,

Settings: Forceware 67,66, Catalyst 5.2, WinXP SP2. DX8.0¢
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PC- Doktor

% 2 1. BIOS-BAUSTEIN
PC-Probleme? Ersatz bei Defekt

Jeden Monat erreichen uns viele Mails
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lauft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit Manahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem ergreifen sollten.

Hardware-Check

I Kontrollieren Sie im BIOS unter ,PC-Health
Status” die Prozessortemperatur und die
Shutdown-Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit Entf. oder F1 auf. Unter ,PC
Health Status” finden Sie einen Eintrag fiir
die CPU-Temperatur. Dieser sollte die 65°C-
Marke nicht iberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Lifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

[ Nicht ibertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt zuriicknehmen.
Wenn Sie hier nichts verandert haben,
brauchen Sie diesen Check nicht durchzufiih-
ren. Wichtig: Andern Sie nur Einstellungen im
BIOS, wenn Sie wissen, was Sie tun!

Software-Check
[ Grafiktreiber wie Nvidia ForceWare oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/-DVD installieren!

[ Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir Ihr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/-DVD!

[J Sind alle Patches filr das Microsoft-Betriebs-
system installiert? Besuchen Sie
www.windowsupdate.com!

O Ist Ihr System virenfrei? Einen Online-Viren-
check ohne Software-Installation finden Sie

unter http:/security.symantec.com/de!

TAUSCH Ist Ihr BIOS-Chip defekt, bestellen Sie beim

Mainboard-Hersteller einen neuen Baustein.”
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Der BIOS-Baustein meines Abit-Mainboards
AV8-3rd eye scheint defekt zu sein. Woher be-
komme ich Ersatz?

ALEX MEERKAMP

PC Games: Wenden Sie sich an den Abit-Sup-
port in den Niederlanden. Die E-Mail-Adresse
lautet technical@abit.nl. Gegen ein paar Euro
schickt Thnen der Hersteller einen neuen und
aktuellen Baustein zu. Andere Hersteller wie
Asus oder MSI bieten den gleichen Service.

2. VIRENSCHUTZ
Welcher ist der beste Scanner?

Ich benutze zurzeit den Virenscanner Zone-
alarm mit Antivirus und frage mich, ob dieser
gut genug ist. Oder sollte ich lieber Antivir 6.30
installieren? Welchen Scanner empfehlen Sie?
AHMED KOCAK

PC Games: Am besten benutzen Sie Antivir,
da dieser Virenscanner leistungsfihig und fiir
Privatpersonen kostenlos ist. Das Programm
bekommen Sie unter www.free-av.de. Halten
Sie Thren Scanner zudem grundsitzlich per
Update auf dem aktuellen Stand.

3. INTERNETBROWSER
Sicherheitsliicke in Firefox?

Als ich mit Norton Antivirus eine Systemprii-
fung durchgefiihrt habe, fand ich im Cache-
Ordner von Firefox verdiichtige Dateien. Nor-
fon Antivirus beschreibt diese als , Adware.
cdt”. Das Loschen der Daten schlug jedoch fehl.
Ich habe dann in den Firefox-Einstellungen un-
ter Datenschutz auf ,,Alles Loschen” geklickt
und war die Files endlich los. Muss ich mir nun
Sorgen um die Sicherheit machen, wenn Firefox
schiidliche Dateien durchliisst?

THOMAS

PC Games: Damit Firefox nicht automatisch
Software von Webseiten installiert, sollten Sie
unter ,Extras” — , Einstellungen” — , Web-Fea-
tures” die Option ,Websites das Installieren

von Software erlauben” kontrollieren und den
Haken entfernen. Uberpriifen Sie zudem unter
.Berechtigte Websites”, welche Webseiten ein-
getragen sind.

4. GRAFIKKARTE UBERTAKTEN
Leadtek A6600 GT TDH

Ich habe die Grafikkarte Leadtek A6600 GT
TDH gekauft und mit einem Overclocking-Tool
iibertaktet. Jetzt habe ich das Problem, dass
sich der Takt nach jedem Neustart wieder auf
den Normalwert zuriickstellt. Kénnen Sie mir

sagen, wie ich das dndere?
JOSEF SCHMITTNER

PC Games: Ubertakten Sie die Grafikkarte
am besten iiber den Forceware-Treiber der
Grafikkarte. Dazu miissen Sie zundchst den
Detonator-Unlock (Webcode 237U) installie-
ren, damit das Menii ,Taktfrequenz-Einstel-
lungen” freigeschaltet wird. Hier gibt es eine
Auswahlméglichkeit namens ,Diese Einstel-
lungen beim Start anwenden”, bei der Sie das
Hakchen setzen miissen. Nun wird der hohere
Takt nach einem Neustart beibehalten.

5. ATHLON-XP-RECHNER
Was sollte man noch aufriisten?
Ich habe derzeit einen AMD Athlon XP 2500+
Barton und das Sockel-A-Mainboard Asrock
K788X mit 512 MByte DDR333-SDRAM.
Als Grafikkarte kommt die Leadtek Nvidia
GF5900XT zum Einsatz. Ich habe mir den Rech-
ner nach und nach selbst zusammengestellt,
Jetzt ist es wieder an der Zeit, aufzuriisten, fiir
den Wechsel zum Athlon 64 fehlt mir jedoch
das Geld. Was kann ich Ihrer Meinung nach an
meinem Rechner verbessern? Ich habe an mehr
RAM oder ein anderes Mainboard gedacht.
DIRK MILDENSTEIN

PC Games: An Threr Stelle wiirden wir kein
neues Sockel-A-Mainboard mehr kaufen und
nur den Arbeitsspeicher aufstocken. Sie kén-
nen bedenkenlos zu DDR400-Speicher greifen,
selbst wenn Thre alten Module nur DDR333
bieten. DDR400-RAM ist namlich zu den lang-

5

LUCKE SCHLIESSEN Deaktivieren Sie in den Einstellungen die
Option ,Websites das Installieren von Software erlauben”.

i
Deaciinigs ieketes | |

& Infineon

HYS64D64320GU-5-C
C1E42910

512MB,DDR.400,CL3

EINFACH Ein RAM-Upgrade bringt meist gute
Leistungsgewinne und kostet relativ wenig,

64Mx84 SDRAM
PC3200U-30330-80
Assembled in Malaysia
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TIPPS & TRICKS

Problem des Monats

Rechner startet nach BIOS-Tuning nicht

Ich habe in einigen Computerzeitschriften
von Tuning-Mdéglichkeiten im Mainboard-
BIOS gelesen. Ich habe daraufhin einige
der Tuning-Tipps ausprobiert und am An-
fang hat es auch super geklappt. Nachdem
ich aber die Speicherlatenzen verdndert
habe, wollte mein Rechner nicht mehr star-
ten. Habe ich etwas kaputt gemacht? Oder
kann man das wieder zuriickstellen?
GERHARD STADLER

Wenn Sie Ihren Rechner nicht per BIOS
Ubertaktet und keine Spannungseinstellun-

gen verdndert haben, ist der Hardware mit

Sicherheit nichts passiert. Allerdings will
Ihr Computer wahrscheinlich nicht starten,
weil der Arbeitsspeicher mit den scharferen

Deshalb miissen Sie das BIOS per Jumper
auf die Ausgangseinstellungen zuriick-
setzen. Unter Jumper versteht man kleine
Steckbriicken, mit denen Schaltkreise
geschlossen werden. Schauen Sie im
Mainboard-Handbuch nach der Beschrei-
bung des Jumpers ,Clear CMOS”. Setzen
Sie diesen Jumper - wie im Handbuch
beschrieben - auf dem Mainboard einmal
um und wieder auf die Ausgangsposition
zuriick. Der Rechner sollte dabei komplett
abgeschaltet sein. Entfernen Sie am besten
vorher das Stromkabel und warten Sie
noch ein paar Sekunden ab, bis sich der
PC komplett entladen hat. Sitzt der Jumper
wieder auf der Ausgangsposition, schalten
Sie den Computer wieder ein. Nun sollte er

Speichereinstellungen nicht zurechtkommt.

wieder laufen.

CMOS-Jumper fiir eine Sekunde auf die Position 1-2 und wieder zuriick.

sameren Speicherstandards DDR200, DDR266
und DDR333 komplett abwirtskompatibel.
Kaufen Sie zudem nur mdglichst baugleiche
Module vom selben Speicherhersteller. Eine
Geforce 6600 GT ist eine weitere sinnvolle Auf-
ristmoglichkeit.

Kanalblindelung
Wie kann ich die Ubertragungsgeschwindig-
keit meines ISDN-Modems erhohen? Derzeit
arbeitet das Modem mit einer Datenrate von
64 kBit/s. Ein Bekannter von mir hat meine
ISDN-libertragungsgeschwindigkeit  aller-
dings einmal so eingestellt, dass ich plétzlich
einen Wert von iiber 100 kBit/s hatte!

KAl ZIEBELL

PC Games: Die Ubertragungsgeschwindigkeit
von ISDN kénnen Sie nur durch Kanalbiinde-
lung erhdhen. Beide Kanile zusammen ermég-
lichen 128 kBit/s. Die AVM-Software Fritz! un-
terstiitzt dies standardmafig. Allerdings fallen
dann auch doppelte Gebiihren an.

7. RECHNER AUFRUSTEN
Geforce FX 5700
Ich baue mir gerade einen PC mit diesen Kom-

ponenten zusammen: AMD Sempron 2200+,
Asrock-Mainboard K7 Upgrade und 256 MByte

ISDN und Internet

FRITZ!web — schneller im Netz

wablweise manueils FI baut
oder automatische Zuschaftung automat
des 2ten Kanals 50 Ontine-Ko!

LI internet protocol,
leuchtet blau -
FRI

L B-Kaniile
werwendet werden

KANALBUNDELUNG Bei der AVM-Software
brauchen Sie nur auf ,2Kanal® zu klicken.
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DDR400-SDRAM. Als Grafikkarte mdchte ich
die Gainward FX 860 LE mit Geforce-FX-5700-
Chip verbauen. Was halten Sie davon?

RALF STEINMETZ

PC Games: Von einer Geforce FX 5700 raten wir
Ihnen ab. Sie sollten nicht an der falschen Stel-
le sparen und lieber in eine Radeon 9800 Pro
oder Geforce 6600 GT investieren. Zusatzlich
riisten Sie unbedingt auf 512 MByte RAM auf.
Die CPU ist nur ein Einsteigermodell. Wenn Sie
aktuelle Titel fliissig spielen wollen, brauchen
Sie einen stirkeren Athlon-64-Prozessor.

AGP-Grafikkarte zukunftssicher?
Ich besitze einen AMD Athlon XP 1600+ mit ei-
ner Geforced4 MX-420. Fiir neuere Spiele ist mei-
ne Hardware nicht mehr geeignet und ich will
deshalb aufriisten. Aufgrund Ihrer Testberichte
will ich mir erst einmal eine Geforce 6600 GT
zulegen und spiter den Rest meines Rechners
nachriisten. Kann ich denn die Geforce 6600 GT
auf dem neuen System weiterverwenden oder
gibt es da Grenzen?

PETER WEIXLBAUMER

PC Games: Mit Threm aktuellen PC koénnen
Sie nur AGP-Grafikkarten verwenden. Achten
Sie also unbedingt darauf, dass es sich bei der

ZUKUNFTSSICHER Wenn Sie sich einen neuen PC kaufen, achten Sie
darauf, dass nur PCl-Express-Komponenten verbaut sind.

Grafikkarte nicht um das Modell mit der neu-
en PCI-Express-Schnittstelle, sondern um das
Modell fiir den &lteren AGP-Steckplatz han-
delt. Wenn Sie die Grafikkarte behalten und im
nichsten PC weiterverwenden wollen, muss
Ihr nidchstes Board natiirlich ebenfalls tiber ei-
nen AGP-Steckplatz verfiigen. Falls Sie jedoch
bereits in den ndchsten Wochen den komplet-
ten PC umriisten mdchten, sollten Sie mit dem
Kauf der Grafikkarte ebenfalls warten und
sich gleich eine Kombination aus PCI-Express-
Mainboard und PCI-Express-Grafikkarte zule-
gen. Der neue Grafikkarten-Steckplatz ist zu-
kunftssicher und entsprechende Grafikkarten
sind derzeit etwas giinstiger als AGP-Modelle.

Neue Treiber herunterladen

Ich habe den Aldi-PC Titanium MD 8080 XL
und darin ist ein Mainboard mit dem Intel-
Chipsatz i865PE verbaut. Wo bekomme ich den

neuesten Treiber fiir diesen Chip her?
ALEXANDER SEEGER

PC Games: Den aktuellen Intel-Chipsatztrei-
ber bekommen Sie auf der Intel-Webseite. Der
Webcode 237T fiihrt Sie jedoch direkt zum
Download-Link. Rufen Sie www.pcgames.de
auf, geben Sie den Webcode im ,,Suche”-Feld
ein und klicken Sie auf , Webcode”.

Downloads

INF Update Utility INFINST.EXE]

inform the operating system how to properly configure the chipset
such as AGP, USB, Core PCI, and ISAPNP senices.

*mpartant™
The intel Chipset Scware Installation Uity provides._functional

Bosdmaoe Ralsass Motos o)

English: infinst_eny.exe

Var.8:30.1007 Size- 1541 0

steckt. Per Webcode kommen Sie direkt zum Downl
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GEFUNDEN Die Trei ersmd: in einem Ur;k-Dscthgé] ver-

Download Assistarn

To bagin e demmiang prscen
Dol

For ad@tianal detais about
Eomnload, ik RasoMs o1 Kol
Metan gaot avaitatia tac ol
drmnleate)

The intel® Chipset Software installation Uty installs the Windows” INF fles. The INF files

for spacifc functionalty,

y_for AGP and USB, _net

AGP or USB drvers. DO NOT DOWNLOAD THIS UTILITY IF YOUR DEVICE
MANUFACTURER IS RECOMMENDING IT TO CORRECT AN “AGP DRIVER," "AGP
GART," OR "USB DRIVER" ISSUE; IT WILL NOT CORRECT YOUR ISSUE

Download
Tima Qo5Kapx 347 &

oad.
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BN HARDWARE

MEINUNG
DANIEL MOLLENDORF

+Mein PCist ein Unikat.“

Elekiro-Fachhandler und Lebensmittel-Discounter
iiberbieten sich schon seit Jahren mit stetig neu-
en, massentauglichen Komplett-PCs. An anderer
Front kdmpfen Edel-Fabrikanten wie Dell und
Alienware um das Finanzpolster anspruchvollerer
Spieler. Doch ganz egal wie gut die Ausstattung
des protzigen Luxus-Rechners ist oder wie wenig
der PC neben der Kasetheke kostet, an einer der
wichtigsten Eigenschaften hapert es immer - sei
es Spieleleistung, Aufriistbarkeit, Lautstarke oder
der Preis. Die Kiigere Variante: Den PC selbst
zusammenstellen und -bauen. Wie Sie das ganz
einfach und ohne Schrauber-Lehrgang schaffen,
erfahren Sie im groRen Eigenbau-Special in der
aktuellen Ausgabe. Darin lesen Sie, aus welchen
Komponenten Ihr fiotter PCl-Express-Rechner ent-
stehen kénnte und wie Sie Stolpersteine auf dem
Weg zum Wunsch-PC umgehen. Nach getaner Ar-
beit darf sich der Bastler zudem iiber ein garantiert
einzigartiges Spielesystem auf dem Schreibtisch
freuen. Fiir mich kommt ein Fertigrechner jeden-
falls nicht infrage - mein PC ist ein Unikat.

Sind 512 MByte Speicher bei Grafikkar-
ten ein Kaufargument fiir Sie?

i Ja, da ich auf jeden Fall immer Keine Angabe /
| die schnellste Karte haben Wei nicht
|

will. 14% 8%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www. .

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft ge urde? Dann

erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen lhre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.
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PENTIUM D 820/EXTREME EDITION 840

Erster Test:
Dual-Core-CPUs von Intel

Laut AMD und Intel ist die Herstellung von  EM64T. In unseren Spiele-Benchmarks musste
Dual-Core-CPUs einer der wichtigsten Ent- sich der Pentium D mit 2,8 GHz einem ,ge-
wicklungsschritte in der Prozessor-Geschichte. ~ wohnlichen” P4 mit 3,0 GHz klar geschlagen
In diesem Monat erreichten mit dem Pentium geben. Erst bei zusitzlicher Belastung, bei-
D 820 (2,8 GHz) und der Extreme Edition 840  spielsweise wenn Sie ein Spiel starten und
(3,2 GHz) die ersten CPUs mit zwei Kernen  gleichzeitig einen DivX-Film enkodieren,
unsere Redaktion. Grofiter Unterschied: Die  spielt die Zweikern-CPU ihre Starken aus. Fiir
Extreme-Version beherrs&t‘Hyper—Threading Spieler sind Intels Dual-Core-Ldsungen daher
und bringt es so auf vier virtuelle Prozessoren.  noch nicht die erste Wahl. Zudem fallen neue
Die tibrigen Spezifikationen sind identisch: ~Mainboards mit 955X-, 945P- oder 945G-Chip-
Beide Modelle verwenden den ,Smithfield”-  satz an. AMD will hingegen seine Doppel-
Kern, der faktisch zwei P4-Kernen entspricht.  kern-Modelle per BIOS-Update auf aktuellen
Dieser wird im 90-Nanometer-Verfahren her-  Sockel-939-Mainboards laufen lassen.
gestellt und unterstiitzt Intels 64-Bit-Technik  Info: www.intel.de

® | &

pentium
ExTREME

Leistung: Open-GL-Spiel =

XBOOXT, 1,024 MBy S / DDR2-533-Speicher, Catalyst 5.3,
Windows XP, Directxd.0c
Doom 3 Medium Quality

proee ot spiea
0 0 20 30 40 50 0 o 8 50 100
Aibdon £4 3800w (2,200 M)

[FAZIT: Da Doom 3 nicht fir Multi-Threading ausgelegt ist, bringt die Zweikem-Technik belm
=1 Pentium D noch keinen Vorteil. Stattdessen ist der Neuling durch die geringere Taktrate sogar
langsamer als der dtere P4 mit 3,0 GHz Erstwann zahlreiche Programme im Hintergrund

fen (Muiti-Tasking), setzt sich der 2weikes an die Spitze.

LEGENDE W 1.024x768, kain AA/ AF B 1.024 x 768, kein AA / AF, zusdtzliche Last

ELITEGROUP PF88

Mainboard fur Intel und AMD

Kurz vor Ende der CeBIT enthiillte i
Elitegroup die Sockel-775-Platine PF88. Das
Besondere: Der Hersteller bietet Adapter
an, die das Board auch mit anderen CPUs
laufen lassen. Wenn Sie beispielsweise den
Sockel-939-Adapter in den entsprechenden
Slot setzen, kénnen Sie AMDs Athlon 64
einbauen. Dazu befinden sich neben dem
Sockel eine eigene Northbridge und zusétz-
liche Speicher-Slots auf dem Modul. Ein
Betrieb von zwei Prozessoren gleichzeitig
ist jedoch nicht moglich.

Info: www.elitegroup.de
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RADEON X800XL ULTIMATE

Silent-Karten von Sapphire

Sapphire bringt neue Karten mit Fliister-Kiihler fiir empfindliche
Spieler-Ohren. Nach der Toxic-Reihe mit Arctic-Cooling-Lésung hat
sich der Hersteller fiir den VGA-Kiihler von Zalman entschie-
den. Dank riesigem 75-Millimeter-Schaufelrad ist der VF700-
CU extrem leise bei guter Leistung. Erster Vertreter
der Ultimate-Reihe ist die Radeon X800XL.
Wie beim Standard-Modell taktet der 16-Pixel-
Shader-Grafikchip mit 400 MHz. Auch der 256
MByte grofSe Speicher arbeitet mit den {iblichen
490 MHz DDR. Action-Spieler freuen sich zudem tiber
die Vollversionen von Splinter Cell: Pandora Tomorrow und
Prince of Persia: The Sands of Time. Der Preis liegt bei 350 Euro.
Info: www.asuscom.de

ASUS WIRELESS TV-0OUT

TV-Out ohne Kabel von Asus

Innovator Asus stattet seine
nichsten Radeon- und Geforce-
Karten mit Wireless-TV-Out aus.
Auf diese Weise kinnen.Sie auf
Audio- und Video-Kabel fiir die
TV-Ausgabe verzichten. Grafik-
und Soundkarte werden dabei
direkt mit einem Sender verbun-
den, den Empfanger schliefen
Spieler einfach an einen Fernse-
her oder einen Projektor an.
Info: www.asuscom.de

MZ., K2 UND GAMING I.(.EYBOAFs.D ;
Eingabegerate fur Spieler

leuchtenden Aufdruck.
Beim 50 Euro teuren
Gaming Keyboard
von Saitek pro-
grammieren  Sie
indes per Software
bis zu 27 beliebige
Befehle. Die Intensitat
der blauen Hintergrund-
beleuchtung stellen Sie ma-
nuell ein. Zudem wird ein separates
Command Pad fiir Links- oder Rechts-
hénder mitgeliefert.
Info: www.raptor-gaming.com
www.saitek.de

Der Spieler-Experte Raptor Ga-
ming bietet mit der M2 einen 2.400
dpi flotten Nager an. Ahnlich wie bei
der MX518 von Logitech (Test in PCG
05/05) passen Sie die Abtastrate tiber
zwei Tasten Thren Bediirfnissen an
— direkt im Spiel und ohne zusatzliche
Software. Zudem bestimmen Sie tiber
Blei-Elemente das Gewicht der Maus.
Der Preis liegt bei 49 Euro. 99 Euro
bezahlen Sie hingegen fiir die Spieler-
tastatur K2. Bei der Koproduktion von
Raptor Gaming und Cherry nehmen
Sie tiberfliissige Tasten einfach heraus
oder versehen die Knopfe mit einem

Saitek
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Uberarbeitete Geforce
6800 GT von Leadtek

Der hohe Kihlkorper der PX6800GT verhinderte
bei den meisten SLI-Mainboards, dass zwei Karten
gleichzeitig eingesetzt werden konnen. Daher spen-
diert Leadtek dem PCI-E-Modell einen flacheren
Kiinler, der nur einen Slot belegt. Die neue 6800 GT
istab sofort fiir rund 400 Euro erhaltlich.

Info: www.leadtek.de

DSL-Flatrate von 1&1 zum
Kampfpreis

In 22 deutschen Grofistadten bietet 1&1 die so ge-
nannte City-Flatrate fiir 6,99 Euro pro Monatan. Der
Tarif funktioniert mit sdmtlichen DSL-Anschliissen
der Telekom - auch mit dem schnellen T-DSL 3000.
In Regionen nahe dieser Ballungszentren greift die
Deutschland-Flatrate mit gleicher Funktionalitat fiir
9,99 Euro monatlich. Fiir alle, bei denen keiner die-
serTarife verfligbarist, gilt das Angebot DSL Comfort
mit 5 GByte Volumen fiirmonatliche 9,99 Euro.
Info: www.einsundeins.de

Firefox nicht sicher?

Laut einem Sicherheitsreport von Symantec leidet
der beliebte Browser Firefox derzeit an mehr Si-
cherheitsliicken als Microsofts Internet Explorer.
Wahrend der IE 13 Schwachstellen hat, von denen
neun als ,sehrschwerwiegend” bezeichnet werden,
sind es beim Firefox elf , sehr schwerwiegende“ von
insgesamt 21 Sicherheitsliicken.

Info: www.mozilla.org/products/firefox/

Neues Surround-Head-
set mit USB-Funktion

Speedlink erweitert das aktuelle Referenz-Headset
um einen USB-Anschluss. Damit bendtigen Sie
nicht einmal eine 5.1-Soundkarte, um den Raum-
klang des Medusa HeadSet USB wahrzunehmen.
Weitere Highlights sind der gute Klang, die tadello-
se Abschirmung und die Kabelfernbedienung. Der
Preis liegt bei rund 90 Euro.

Info: www.speed-link.de

Lautlose Geforce 6600

Auf der CeBIT fiihrte uns Nvidia eine liberarbeitete
Version der Geforce 6600 fiir den PCl-Express- -
Steckplatz vor. Die Besonderheit: Fiir die Mittel-
klasse-Karte istkein Liifter notig. Stattdessen reicht
eine passive und damit lautiose Kiithlung. Welche
Hersteller eine gerduschlose Geforce 6600 heraus-
bringen, ist noch nichtsicher.

Info: www.nvidiade ¢

Mobile TV-Karte fiir USB

Die Cinergy 400 USB von Terratec schliefien Sie ein-
fach an einen USB-Port an - schon kénnen Sie am
PC per Antenne oder Kabel fernsehen sowie Video-
text empfangen. Zudem zeichnen Sie Sendungen
direkt digital auf. Es sind Composite- und SVHS-
Buchsen vorhanden. Das 129-Euro-Paket enthalt
sogar eine Fernbedienung.

Info: www.terratec.de
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AGP-Nachschub

Neue AGP-Grafikkarten mit Ati-Chipsatz machen Nvidias Geforce6-Serie Kon-
kurrenz. PC Games hat finf neue 3D-Beschleuniger bis 380 Euro getestet.

| Was bedeutet ...? |

0 Kantenglattung:

Auch Anti-Aliasing. Reduziert den
Treppeneffekt an Kanten und
verbessert so die Bildqualitat.
Fordert die Grafikkarte enorm.

1 Anisotrope Filterung:

Stellt nach hinten verlaufende
Fiachen in Spielen auch auf
groRere Entfernung scharf dar,
kostet viel Grafikleistung.

B Speicher-Interface:

Bindet den Speicher an den
Grafikchip. Ein hoher Wert sorgt
flir eine bessere Spieleleistung.

 Shader Modell 3.0:

Wird derzeit nur von Geforce6-
Karten unterstiitzt. Die aktuellen
Shader ermdglichen zwar keine
neuen Effekte, lassen angepass-
te Spiele aber schneller laufen.

achdem Ati den Rial-
to-Briickenchip  fertig

N stellen konnte, tauchen
nun erste Grafikkarten mit dem
Radeon X800 XL in AGP-Bau-
form auf. Bis zur Auslieferung
von 3D-Beschleunigern mit dem
X700 Pro AGP und X800 AGP
diirften dagegen noch einige
Wochen vergehen. Wir haben
neue Herstellerkarten mit dem
Geforce 6600 (GT) sowie zwei
X800-XL-Karten getestet.

Spezifikationen: X800 XL

Far  X800-XL-AGP-Karten
verwendet Ati den gleichen Gra-
fikchip (R430), der auch auf den
PCI-Express-Varianten zu finden
ist. Erst durch den Rialto-Brii-
ckenchip funktioniert der R430
auch auf AGP-Beschleunigern.
Der Briickenchip befindet sich
bei Ati-Karten auf der Riickseite

der Platine und benétigt keine
Kiihlung. Der Grafikchip verfiigt
wie der grofie Bruder Radeon
X850 (R480) iiber 16 Pixel-Sha-
der- und 6 Vertex-Shader-Ein-
heiten. Die Taktfrequenz fllt
aber mit 400 MHz Chip- und 493
MHz Speichertakt deutlich nied-
riger aus (X850 XT-PE: 540/587).
Ein 256-Bit-Speicherinterface
und der relativ hohe Speicher-
takt sorgen fiir eine hohe Band-
breite von rund 32 Gigabyte pro
Sekunde. RAM-Module mit 2,0
ns Zykluszeit reichen dabei aus
(X800 XT /X850 XT: 1,6 ns).

Radeon X800 XL: Hersteller-
karten im Test

Sowohl Gecube als auch Club
3D konnten uns direkt nach der
CeBIT mit einer finalen Verkaufs-
version der Radeon X800 XL in
AGP-Bauform beliefern. Bis Re-

daktionsschluss war allerdings
nur die Grafikkarte von Club 3D
in einigen Online-Shops als so-
fort lieferbar gekennzeichnet.
Groffe Unterschiede sucht
man bei den zwei X800-XL-Mo-
dellen vergebens. Beide basieren
auf dem Referenzdesign von Ati.
Auf dem Grafikchip sowie auf
den Speicherbausteinen befindet
sich ein Kiihlkérper, der keinen
weiteren PCI-Slot in Anspruch
nimmt. Mithilfe des Hardware-
Monitors im Riva Tuner (siche
auch Tipp auf Seite 104) haben
wir im 3D-Betrieb eine maximale
Temperatur von 58 Grad Celsius
(Club 3D) bzw. 60 Grad Celsius
(Gecube) gemessen. Leider un-
terstiitzen beide Grafikkarten
die automatische Ubertakhmgs-
funktion Overdrive nicht. Eine
Liiftersteuerung ist auch nicht
vorhanden und so sind die 55-

~ CAMES OE/INS
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GRAFIKKARTEN-MARKTUBERSICHT |

auf dem Chip. Eine Kiihlung ist nicht notwendig.

mm-Liifter auf den 3D-Karten
von Gecube und Club 3D mit
gemessenen 3,7 Sone bzw. 44
dB(A) permanent relativ laut.
Unterschiede gibt es beim Spei-
chertakt. Ein modifiziertes BIOS
auf der Gecube-Karte ldsst den
Speicher mit 540 MHz DDR
statt mit 493 MHz DDR laufen.
Dennoch lassen sich beide Gra-
fikkarten gleich gut tibertakten
(460 MHz/620 MHz DDR). Die
gemessene Leistungsaufnah-
me der Grafikkarten liegt bei 79
Watt. Zum Vergleich: Eine 6800
GT benotigt etwa 72 Watt.

Beide Hersteller statten die
Grafikkarten mit Power DVD 5

und Power Director aus. Aller-
dings liefert Club 3D das Renn-
spiel ColinMcRaeRally2005und
Gecube den Multiplayer-Shooter
Counter-Strike: Condition Zero
mit. Fazit: Letztendlich ist es egal,
welche der beiden Grafikkarten
Sie wihlen; machen Sie Thre Ent-
scheidung vom Preis abhingig.

Hoch getaktete 6600 GT

Asus liefert die N6600 GT TOP
miteinem héheren Chip-und Spei-
chertakt von 520 MHz/550 MHz
DDR aus (Standard: 500/450).
Der um 100 MHz DDR héher ge-
taktete Speicher wird dabei durch
hochwertige RAM-Bausteine (1,6

)

GECUBE RADEON X800 XL Der Kiihikdrper ist vergleichsweise flach und nimmt

daher keinen PCI-Slot in Anspruch.

ns Zykluszeit) realisiert. Mit dem
mitgelieferten Tool Smart Doctor
konnten wir unser Testexemplar
auf maximal 550 MHz /600 MHz
DDR fibertakten, bevor Bildfehler
auftraten. Gekiihlt werden Gra-
fik- und Briickenchip von einem
Kupferkiihler. Der montierte 45-
mm-Liifter wird mangels Liifter-
steverung unter Windows und
in 3D-Anwendungen stets mit 12
Volt betrieben. Mit gemessenen 2,6
Sone bzw. 38 dB(A) ist der Liifter
kein Leisetreter, aber noch nicht
wirklich stérend. Wahrend die
Temperaturanzeige in der Force-
ware eine GPU-Temperatur von 87
Grad Celsius angezeigt hat, haben

HARDWARE

=

wir auf der Platine nur 45 Grad
Celsius gemessen. Die Speicher-
bausteine miissen ganz ohne Kiih-
lung auskommen, wobei sich die-
se im 3D-Betrieb mit gemessenen
48 Grad Celsius nicht besonders
stark erwarmen. Das Software-
Paket kann sich mit den aktuellen
Spielen Xpand Rally und Joint
Operations sowie Media Show SE
2.0 sehen lassen. Zusatzlich finden
Kéufer ein Composite-Kabel und
einen DVI-VGA-Adapter im Kar-
ton. Fazit: Den Spar-Tipp-Award
verpasst die N6600 GT TOP auf-
grund des vergleichsweise lauten
Liifters. Dennoch bietet die Gra-
fikkarte ein sehr gutes Preis-Leis-

Benchmark: Durchschnittliche Fps

Fes| | Benchmark: Minimale Fps

[Fos|

Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.3, Forceware 7184, AF-Optimierung aus, Winkp SP2

Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.3, Forceware 7184, AF-Optimierung aus, WiniP SP2

BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, DOOM 3) AVERAGE FPS

BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, DOOM 3) MINIMUM FPS

BESSERM-IFps [0 0 % o s @ nm w i BESSER® | Fps g 1 n 0 Q 50 40 ]
Geforce 6800 ‘=M BT a0, Geforce 6800 ;-_M 9 4%) .-

e —— f
e —————1m) B,

R 5 (0%)

150.-

13 (-231%)
MByte | 3 (-275%)

Geforced Tr-4200/125 | NN 7 (-25T%)
L Miyte | 4(35%)

B Nur die SLI-Benchmarks wurden auf einem PCI-Express-System durchgefiihrt.
B X850 XT-PE und X800 XT sind trotz groper Preisdifferenz nahezu gleich schnell
B 6800 GT und X800 XL sind bei der Performance fast identisch.

B Dieser Benchmark zeigt, wie stark die Fps-Rate in Spielen teilweise einbricht.
B Selbst eine 6800 6T oder X800 XL lasst zum Teil drastisch nach.
1 Spielbare Frameraten sind mit der Radeon 9800 Pro nicht immer miglich.

LEGENDE M 1.024x768, 4xAA, 8:1 AF [ 1.280x 1.024, 4x AA, 8:1 AF

LEGENDE W 1.024x768, 4xAA, 8:1AF B 1.280x1.024, 4xAA, 8:1 AF
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BRUCKENCHIP Schrég neben dem Grafikprozessor befindet sich auch ein Briicken-
chip von Nvidia. Dieser macht den PCI-Express-Chip AGP-fahig.

tungs-Verhiltnis und kann allen
Anwendern, die nicht mehr als
250 Euro ausgeben wollen, emp-
fohlen werden.

Laute 6600 GT von Albatron

Das auffilligste Merkmal
der AGP6600GT ist zugleich der
grofite Kritikpunkt: Dank des
wuchtigen Alukiihlers sticht die
Albatron-Karte zwar aus dem
Angebot der 6600-GT-Modelle
hervor, stort jedoch mit einem
andavernden  5,3-Sone-Brum-
men [48,5 dB(A)]. Der Nvidia-
Referenzliifter dreht mit 2,6 Sone

deutlich leiser. Trotz seiner Grof3e
bedeckt der Alublock zwar den
Bridge-Chip, die Speichermo-
dule werden jedoch leider nicht
gekiihlt. AuBlerdem wird die
Karte ausgesprochen warm: Wir
haben 50,7 Grad Celsius auf der
Platinenrtickseite gemessen. Da-
fiir hebt Albatron serienméfig
den Speichertakt an: Anstelle
von 450 MHz arbeiten die 2,0-
Nanosekunden-Module mit 475
MHz DDR. Der Grafikchip taktet
jedoch mit 505 MHz nur mini-
mal tiber der Referenzvorgabe.
Bei mehr als 540 MHz Chiptakt

STROMVERSORGUNG Im Gegensatz zu der PCIl-Express-Variante muss die AGP-
Version zusatzlich mit Strom vom Netzteil versorgt werden.

treten zudem Bildfehler auf, der
Speicher lauft hingegen noch mit
600 MHz DDR. Fazit: Schnelle
6600 GT mit hoheren Taktraten
zum guten Preis. Allerdings ist
der Liifter extrem laut.

6600 Non-GT von Innovision

Der Chiptakt der 6600 Premi-
um Edition liegt mit 400 MHz
um 100 MHz {iber der Spezifika-
tion. Anstelle von gewthnlichem
DDRI1-Speicher nach TSOP-
Bauweise hat sich der Hersteller
zudem fiir flinken GDDR3-Spei-
cher (2,0 ns) in BGA-Verpackung

entschieden. Daher taktet der
128 MByte grofle Grafik-RAM
mit 400 MHz DDR - Standard
bei 6600-Karten sind nur 275
MHz DDR. Sogar mit dem Stan-
dardtakt ist die 6600 PE-AGP bis
zu 46 Prozent schneller als eine
gewohnliche Geforce 6600. Der
kleine  45-Millimeter-Propeller
im Kupfergehiduse nervt mit 3,7
Sone. Fazit: Nur wer jeden Cent
zweimal umdreht und gerdusch-
unempfindlich ist, greift zur 6600
PE-AGP, denn schon fiir 10 Euro
mehr bekommen Sie eine schnel-
lere 6600 GT. (dw/dm)

| Testiibersicht: 5 AGP-Grafikkarten im Vergleich

Produkt:

i
Hersteller/Webseite:

GC-X800XL-VIVO
S

Gecube (www.gecube.com)

Radeon X800

Club 3D (www.club-3d.de)

N6600 GT TOP 6600 PE-AGP

Asus (www.asuscom.de)

Innovision (www.inno3d.de)

AGP6600GT
€ b

Albatron (www.albatron.de)

Handbuch; Garantie:

Counter-Strike: CZ
Gedruckt (deutsch); 2 Jahre

Sonstige Ausstattung: 2x Adapter, DVI-VGA
Pixel/Vertex Shader: 16/6
Hardware-Monitor; Liifterst.: § Vorhanden; Nein (9,2 Volt)
Temperatur; 60 °C (GPU); 3,7 Sone;
Lautstérke (2D/3D): 44 dB(A)
Ubertaktung; 460 MHz/620 MHz DDR;
Leistungsaufnahme: 79 Watt
Leistung 1.024x768, 32 Bit:§ Sehr gut
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Sehr gut
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF: | Sehr gut
Wertung: 1,61
Pro/Contra:

Gute Ausstattung

RAM hoher getaktet

H Lauter Lifter

H Vergleichsweise teuer

Preis (Preis/Leistung)*: €379,- €359,-
Grafikchip: Radeon X800 XL Radeon X800 XL
Grafikchip: Geforce 6800 GT Geforce 6800 GT
Chiptakt/Speichertakt: 400 MHz/540 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR
Preis-Leistungs-Verhaltnis: | Befriedigend Befriedigend
Speicher: 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns),| 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns),
256 Bit 256 Bit
Anschliisse: VGA, TV-Qut (S-Video)/ VGA, TV-Out (S-Video)/
VGA, TV-Qut (S-Video), DVI -In (Kabel), DVI
Kiihlung: 55-mm-Liifter, RAM-Kilhlung | 55-mm-Liifter, RAM-Kihlung
Software: U. a. Power DVD 5, U. a. Power DVD 5,

McRae Rally 2005

Nicht varhanden; 2 Jahre
2x Adapter, DVI-VGA

16/6

Vorhanden; Nein (9,5 Volt)
58 °C (GPU); 3,7 Sone;
44 dB(A)

460 MHz/620 MHz DDR;
DDR; 56 Watt

Sehr gut

Sehr gut

Sehr gut

1,65

Vergleichsweise giinstig
Schnell in 3D

& Lauter Liifter

E Keine Liiftersteuerung

€209, €179, €189,-

Geforce 6600 GT Geforce 6600 Geforce 6600 GT
Geforce 6800 GT Geforce 6800 GT Geforce 6600 GT

520 MHz/550 MHz DDR 400 MHz/400 MHz DDR 505 MHz/475 MHz DDR
Sehr gut Gut Sehr gut

128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns)
128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI

128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns),
128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI

128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns),
128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI

45-mm-Lifter, Bridge-Kiihlung| 45-mm-Lilfter, Bridge-Kiinlung| 60-mm-Lilfter, Bridge-Kiihiung

U. a. Xpand Rally,

Joint Operations

Auf CD (deutsch); 3 Jahre
Composite-Kabel, DVI-VGA
8/3

{Vorhanden; Nein (12 Volt)

87 °C(GPU); 2,6 Sone;
38 dB(A)

550 MHz/600 MHz DDR;
63 Watt

Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,15

Hoher getaktet
B Gutes Software-Bundle
& Keine Liiftersteuerung

B S-Video-Kabel fehit

U. a. Win DVD,

Colin McRae Rally 04
Gedruckt (englisch); 2 Jahre
Umstecker, DVI-VGA-Adapter
8/3

Vorhanden, Nein (12 Volt)
90 °C (GPU)/ 46,9 °C:
3,7 Sone; 42,3 dB(A)
550 MHz/550 MHz

79 Watt

Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,23

Deutlich hohere Taktraten
Ubertaktungsreserven
B Schwache Ausstattung

& Storender Liifter

Win DVD, Win DVD Creator,
Arx Fatalis

Gedruckt (englisch); 2 Jahre
HDTV-Adapter

8/3

Nicht vorhanden; Nein (12 Volt)
50,7 °C; 5,3 Sone; 48,5
dB(A)

540 MHz/600 MHz DDR;
68,7 Watt

Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,26

Preis-Leistungs-Verhaltnis
Héhere Taktraten
& Sehr lauter Liifter
B MitteimaRige Ausstattung




. §Mindfactory*

www.mindfactory.de

Aktiengeselischaft
PreuBRenstralRe 14 ac
26388 Wilhelmshaven

. Der Hard- und
y Software-Gigant

Uber 12.000 gm Flache
und mehr als 65.000
Artikel ab Lager oder
kurzfristig lieferbar!

www.mindfactory.de

24 Stun

AMD Athlon64 3000+
AXT-Midi-Geh&use mit

350 Watt Netzteil

Mainboard Elitegroup 755-A2

80GB Festplatte

512MB DDR-RAM

128MB GeForce FX5700LE Grafikkarte
DVD-Laufwerk

519,00

(Abbildung &hnlich) Artikel-Nr. 80591

Hardware, S

Joysticks

Logitech Extreme 3D Pro >

12 Tasten, Schubregler, USB-Anschluss

Artikel-Nr. 13180 28,23
eedlink Competition Pro

4 Tasten, Metall-Stick, USB-Anschluss

Artikel-Nr. 17189 13.18

Saitek ST 90

Schubregler, USB-Anschluss

Artikel-Nr. 313466 14,51

Gamepads

Ultron Black Fire

Force Feedback-Controller, USB 2.0
Artikel-Nr. 202397 15,60
Lo%itech Wingman Rumblepad 2

12 Tasten,Force Feedback, USB-Anschluss
Artikel-Nr. 15477 23,59
Saitek Impact X6-20U

4 Tasten, USB-Anschluss

Artikel-Nr. 309981 4,29

den Bestellmoglichkeit

AMD Athlon64 3200+ AMD Athlon64 3500+
Midi-Gehéduse Aerocool Aeroengine Jr. ATX-Midi-Gehéduse NZXT Nemisis
mit 450 Wait Netzteil mit 450 Watt Netteil

Mainboard MSI K8T Neo?2 Mainboard MSI| K8N Neo4

160GB Festplatte 200GB F

512MB DDR-RAM 512MB DDR-RAM

128MB GeForce 6600GT Grafikkarte 256MB Radeon X800XL Grafikkarte
DVD-Brenner r

(Abbildung &hnlich) Artikel-Nr. 80618

oftware, Konsolen, Spiele

Mé&use PC-Spiele

Logitech MX510 FIFA Football 2005

Optische Maus, USB/PS2-Anschluss FuRball-Spiel von EA Sports

Artikel-Nr. 13877 33, Artikel-Nr. 15793

Razor Diamondback Chameleon
Optische Maus, 1600dpi, USB-Anschluss
Artikel-Nr. 16544 i
Log;rt@MXﬂOO Die Sims 2 - Wilde Campus Jahre
Ka , optische Maus, 800dpi Fortsetzung des Simulations-Schlagers
Artikel-Nr. 14650 Artikel-Nr. 17186

Headsets PlayStation 2 Spiele

Sennheiser PC 150 GTA: San Andreas

flir PC/Notebook Neues Kapitel der legendéren GTA-Serie
Artikel-Nr. 15863 50, Artikel-Nr. 15954

Speedlink Medusa 5.1 Need for Speed Underground 2

mit Mikrofon und Ausgang flir 5.1-Systeme Teil 2 des meistverkauften Rennspiels
Artikel-Nr. 16966 i Artikel-Nr. 15955

Plantronics Audio 90 King Fighters: Maximum Im

mit Mikrofon und 2,9m Kabellznge 3D-Fortsetzung eines echten ikers
Artikel-Nr. 10999 Artikel-Nr. 17053

Preise Stand: 05. April 2005

Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer, zzgl.Versand ab 6,90 €. Diese Ubersicht stellt nur einen Ausschnitt aus unserem gesamten Lieferumfang dar.
Weitere Artikel auf Anfrage.Alle genannten Artikel sind (c)opyright des jeweiligen Herstellers. Preisdnderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehaiten.

Telefonisch erreichbar:
Montag - Freitag 07:00 - 22:00 Uhr
Samstag 09:00 - 16:00 Uhr

Kontakt: Offnungszeiten:

Telefon 04421 -9131 -170 Montag - Freitag 10:00 - 20:00 Uhr
Telefax 04421 -9131 - 250 Samstag 10:00 - 16:00 Uhr
E-Mail vertrieb@mindfactory.de
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NZELTESTS

Einzeltests

Im Testlabor

Hardware

GRAFIKKARTE (PCI-E)

Wer einen neuen Computer zusammen-
bauen mdchte, sollte auf Mainboards
und Grafikkarten mit PCI-Express-
Schnittstelle setzen. Unser sechsseitiger
Artikel zum Thema ,PC im Eigenbau®
erklart Schritt fiir Schritt, wie Sie zum
PC-Schrauber werden. Der Artikel
erldutert nicht nur den reinen Zusam-
menbau, sendern hilft hnen auch bei
der Wahl der Komponenten. Als Erstes
miissen Sie sich namlich entscheiden,
ob es ein Intel- oder ein AMD-System
werden soll. Ist Ihrer Meinung nach die

Zeit noch nicht reif fiir einen neuen PC,
dann lohnt sich méglicherweise die
Aufriistung der Grafikkarte. Welcher
3D-Beschleuniger mit AGP-Schnittstelle
bis 380 Euro der beste ist, erfahren

Sie ebenfalls in diesem Heft. Doch
Desktop-PCs sind eigentlich zu grof und
viel zu schwer: Eine Alternative kdnnte
da das nagelneue Spieler-Notebook aus
dem Hause Dell sein. Das Inspiron XPS
2 lasst so manchen Desktop-Rechner
hinter sich und wiegt dabei nicht mehr
als vier Kilogramm.

Der Geforce-Shop bietet eine Geforce
6800 LE an, bei der Sie garantiert die
fehlenden Pixel-Pipes freischalten
kénnen. Geforce-6800-LE-Karten
verfiigen im Gegensatz zu GT- oder
Ultra-Modellen nur iber acht Pixel-Sha-
der-Einheiten. Die fehlenden Pipelines
werden allerdings lediglich abgeschal-

V9999LE tet und lassen sich reaktivieren, Da das
(Special Edition) Freischalten per Rivatuner nicht immer
ASUS | CA.€ 250,- funktioniert, verkauft der Online-Ver-
www.geforce-shop.com sender CP4U (www.geforce-shop.com)
e eine LE-Variante, die garantiert mit 16
f e " PS-Einheiten lauft. Dabei handelt es
-PRO Eﬁlfp;;?ma{sg:enréus Ex2 sich um die VO999LE von Asus. Der
Preis-Leistungs-Verhaltnis verwendete Liifter wird permanent mit
12 Volt betrieben und ist storende 4,7

__ Sone laut. Immerhin bekommen Kaufer
~ die Vollversion von Deus Ex 2 gratis. Bei
« derSpecial Edition vom Geforce-Shop

. konnten wir problemlos die Zahl der
i\ PS-Einheiten auf 16 erhohen. Dadurch

EICONTRA Lauter Liifter

steigt bei Doom 3 die Leistung um 19
Prozent (1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF).
NfSU 2 [auft sogar satte 47 Prozent
schneller (1.024x768, 4x AA, 8:1

AF). Mittels Ubertaktung erreichten

wir 360 MHz Chip- und 390 MHz DDR
Speichertakt (Standard: 300 MHz/350
MHz DDR). Die Garantie auf 16 PS-Ein-
heiten erkaufen Sie mit einem Aufpreis
von rund 40 Euro. Dafiir schiagt die
VO999LE Special Edition eine normale
6800 LE deutlich. An die 6800 GT
kommt sie jedoch nicht heran. Grofiter
Schwachpunkt ist der laute Lifter.

ALTERNATIVEN Die ,normale” Asus
VI999LE bekommen Sie schon fiir
knapp 210 Euro. Dafiir ist nicht garan-
tiert, dass Sie die acht zusatzlichen
Pipelines freischalten konnen. Eine
ahnlich schnelle Ati Radeon 9800 Pro
wird fiir 200 Euro verkauft. (dm/ma)

GRAFIKKARTE (PCI-E)

X800 Pro Vivo 16PP

MAD-MOXX | CA.€ 370,
www.mad-moxx.de

IPRO ;

Schneiler dank 16 Pipelines
Liifter kaum hdrbar
Fairer Preis

I CONTRA Keine Software-Beigaben

. X800 XL muss sich in diesem Modus

__ wird dabei nur unbedenkliche 53,6
' Grad Celsius warm.

. 330 Euro etwas glinstiger. (dm/ma)

Wie der Name bereits andeutet, arbei-
tet die X800 Pro Vivo von Mad-Moxx
mit 16 statt zwolf Pixel-Pipelines. Da
die Modifikation im BIOS festgelegt
ist, werden die zusétzlichen Pipelines
automatisch aktiviert. Bei den
Taktraten hat sich der Online-Versen-
der allerdings fiir die Standardwerte

entschieden. Eine gewbhnliche X800

Pro Giberholt das 16-PP-Modell trotz- GV-RX80L256V
dem um bis zu 33 Prozent (Doom 3, GIGABYTE | CA. € 330;-
1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF). Auch die

www.gigabyte.de

um flinf Prozent geschlagen geben. Da
die Liifterspannung nur acht Volt be-
tragt, ist der 75-mm-Propeller mit 0,9
Sone nahezu lautlos. Der Grafikchip

IPRO Passwe Kuhlung
Gute Spiele-Vollversionen

Adapter fiir TV-In
ECONTRA Grafikchip wird sehr heif

ALTERNATIVEN Eine X800 XL ist mit

176

S5 Celsius. Filr einen stabilen Betrieb

" Power DVD 5 serienmaRig.

& kommen Sie die Mad-Moxx. (dm/ma)

Nach der liifterlosen Geforce 6600 GT
bietet Gigabyte eine passiv gekiihite
Radeon X800 XL an. Auf Vorder- und
Riickseite der GV-RX80L256V prangt
jeweils ein goldfarbener Kiihlblock.
Zwei Heatpipes transportieren dabei
die anfallende Hitze vom Grafikchip
zur KilhIplatte auf der Riickseite.

Der oberste PCI-Steckplatz ist dank
der kompakten Bauweise weiterhin
nutzbar. Im Praxis-Test messen wir per
Hardware-Monitor eine bedenkliche
Maximaltemperatur von 101 Grad

sollten Sie daher iiber eine sehr gute
Gehausekiihlung verfiigen. Neben
den Vollversionen von Thief: Deadly
Shadows und Joint Operations gibt es

ALTERNATIVEN Fiir 40 Euro mehr be-
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19-ZOLL-LCD

EINZELTESTS

WLAN

HARDWARE

Im Handel sind viele LCDs mit
Reaktionszeiten von 8 Millisekunden
verfiigbar. Tatsachlich ist die Schalt-
geschwindigkeit aber langsamer.

Eizo gibt beim L778 die so genannte
Mid-Range-Schaltgeschwindigkeit
(Wechsel von Grau zu Grau) von 12
Millisekunden (Anstieg) an. Wir mes-
sen mit dem Farbkombinationstest 24

L778 Millisekunden (Anstieg und Abfall).
EIZ0 | CA.€ 850 Damit ist der Eizo L778 uneinge-
A ENCE R schrankt spieletauglich. Die Helligkeit

__ des LCDs lasst sich von 20 bis 180

* Candela pro Quadratmeter einstellen.
Im Betrieb zieht das LCD nur 29 Watt
aus dem Stromnetz. Verarbeitung und
Helligkeitsverteilung sind sehr gut: Die
Messpunkte weichen weniger als 5
Prozent voneinander ab.

AMES-]

PRO  Sc
Gute Helligkeitsverteilung

= CONTRA Komplizierte Bedienung 0SD
Hoher Preis

ALTERNATIVEN Wesentlich preiswerter
ist der Hyundai L90D+. (ma)

NOTEBOOK

USB20 &

PCI WiFi
HERCULES | CA. € 80,
www.hercules.de

Einfach zu konfigurieren
Hohe Maximalreichweite
Guter Preis

B CONTRA 54 MBit/s nur Kurzstrecke

EIPRO

Hercules stellte uns je einen WLAN-
Adapter mit PCl- und USB-Anschluss
zur Verfiigung. Access Points sind erst
fiir Mitte April angekiindigt, weshalb
wir nur den Ad-Hoc-Modus zwischen
beiden Adaptern testen konnten (Ad-
Hoc: Direktverbindung zwischen zwei
WLAN-Adaptern). Die Geréate bieten
eine theoretische Datentransferrate
von 54 MBit/s (6,75 MByte/s). Bei
den Leistungstests erreichen die
Adapter eine leicht iiber dem Durch-
schnitt liegende Ubertragungsrate von
2.273 kByte/s. Die Maximalreichweite
(bei 1 MBit/s) ist trotz des fehlenden
Access Points mit 40 Metern sehr gut.
Die theoretische Maximalgeschwindig-
keit von 54 MBit/s ist jedoch nur iber
wenige Meter moglich.

ALTERNATIVEN Vergleichbare WLAN-
Adapter gibt es von U.S. Robotics. (oh)

Nach dem Verkaufsstart des Spieler-
PCs XPS legt Dell nun ein spezielles
Notebook fir Gamer nach. Dell baut
im Inspiron XPS 2 zusammen mit der
leistungsfahigen Centrino-Technik eine
Geforce Go 6800 Ultra ein und macht
s0 Spiele-PCs Konkurrenz. Gerade
LAN-Party-Fans soll die vier Kilogramm

Geforce Go 6800 und Geforce Go 6800
Ultra unterschieden sich nur im Takt.
Beide Mobile-Grafikchips verfiigen

{iber 12 Pixel- und 5 Vertex-Shader-Ein-
heiten. Der Geforce Go 6800 Ultra im
Inspiron XPS 2 ist mit 256 MByte DDR3-
SDRAM ausgestattet. Das RAM arbeitet
je nach Betriebsmodus (Batterie, 2D

MHz. Die GPU wird ebenfalls je nach
Aufgabe und Energiequelle mit 450
(3D, Netz), 250 (3D, Batterie) oder 100
MHz (2D) betrieben. Die Helligkeit des
Bildschirms ldsst sich von 15 bis 125
cd/m? steuern. Wegen der spiegelnden
Oberflache und der geringen Helligkeit
ist das Gerat nicht fiir AuBeneinsatze

= CONTRA Hoher Anschaffungspreis

CD/DVD-Laufwerk  Sony DW-D56A (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW)

56k-Modem, LAN 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.11g
Works, Mcafee Antivirus, Sonic MyDVD

LCD 17 Zoll WUXGA (Aufldsung: 1.920x1.200)
Akku/Gewicht 7.200 mAh (111 V)/4,0 kg
Kommunikation

Zubehdr

Inspiron schwere Spielmaschine ansprechen. oder Netz) mit 165, 329 oder 531 geeignet. Mit 1,4 Sone ist das Inspiron
XPS 2 XPS 2 selbst im 3D-Betrieb angenehm
DELL | CA.€2.900,- Produktname Dell Inspiron XPS 2 leise. Der starke Akku bringt das vier
wwwdell.de Prozessor Pentium M 770 (2,13 GHz) nggr:;m'? SCE;VE; _fe;ﬂt 'ij;”g" aluf
: S TESTURT itsspei 024 MByte DDR2-533-SDRAM ndten - aueeltohie Netz, Dain:
RS TESTURIE Arpeitsspeucher — ; spiron XPS 2 {iberzeugt durch die hohe
BP0 SRy Rl ey : Spieleleistung. In UT 2004 (dt.) st das
Brillantes Display Grafikchip Geforce Go 6800 Ultra (256 MByte, 450/531 DDR MHz) P ; & 3 :
Leise im 3D-Betrieb Festplatte Hitachi Travelstar 7K60 (60 GByte, 7.200 U/min) Dell:Notebooki gt Rrzent senelier

als ein Desktop-PC mit Athlon XP 3200+
es sogar 100 Prozent Unterschied.

ALTERNATIVEN Das Cyber System P17

und Radeon 9800 Pro. In Doom 3 sind

ist billiger, aber auch langsamer. (ma)

ARBEITSSPEICHER

LENKRAD

Die zwei 512-MByte-Module besitzen
jeweils einen passiven Kiihler und

sind als DDR400-Bausteine mit

den Latenzen 2-2-2-5 spetifiziert.
Zusatzlich verfiigt jedes Modul iiber
eine LED-Anzeige, von der Sie die ak-
tuelle RAM-Taktung, -Spannung oder
-Temperatur ablesen kdnnen. Die Héhe

XMS Xpert eines Moduls betragt 5,5 Zentimeter,

CMXP512-3200XL wodurch es zu Platzproblemen kom-

CORSAIR | CA.€ 340 men kann. Im Ubertaktungstest mit

Www.corsaircom verldngerten Latenzen (3-4-4-8) und

= : : 2,8 Volt erreichten wir mit dem Asus

P SRS ST ABN-SLI einen Speichertakt von 225

BIERO. "5 1p e MHz DDR. Stolze 260 MHz erzielten wir
s i ikt mit dem Intel-Board (i875P). Das XMS

MR EONIIRA JeiT [01CY:Frafs Xpert eignet sich gutzum Ubertakten

Pty Lol o und st wegen der LEDs ein Hingucker.

ALTERNATIVEN Fiir 90 Euro weniger
bekommen Sie die dhnlichen Module
PC3200 Plat. R. 2 von OCZ. (sr/ma)
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Vibraforce Steering
Wheel GM-3300

TRUST | CA.€40,-

www.trust.com/home

EIPRO  Vibrationsfunktion
Reaktion Lenkrad
Gilnstiger Preis

I CONTRA Pedalerie nicht rutschfest

. das bessere Lenkrad Leather FF Wheel
. von Speedlink. (fs/ma)

Mit dem GM-3300 stelit Trust ein
Lenkrad vor, das mit einem Preis von
40 Euro ahnlich glinstig ist wie das Lo-
gitech Formula GP und zusatzlich noch
eine Vibrationsfunktion bietet. Dank
einer kompletten Gummibeschich-
tung und der Sportlenkradform ist es
sehr griffig. Die weitere Ausstattung
fallt mit acht programmierbaren
Funktionstasten, vier Schaltwippen
und einer Tischbefestigung ordentlich
aus. Die Pedalerie ist per Kabel fest
mit der Lenkradeinheit ,verdrahtet”.
Das Lenkrad reagiert gut, die zu klein
dimensionierte Pedaleinheit ist nicht
rutschfest. Dafiir sind die Druckpunkte
derPedale, der Funktionstasten und
der Schaltwippen gut.

ALTERNATIVEN 40 Euro mehr kostet
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BN HARDWARE | DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

G R A F I K K A R T E N “ Rbgewertel  ** Keine absoluten Leistungswerte, sondern normierter Leistungsindex. Damit wird die Gleichgewichtung

der verwendeten Benchmarks sichergeslelll. *** Durchschnittswert aus Far Cry (dt), NfSU 2 Hall-Life 2 und Riddick
AGP-Karten bis 250 Euro

Prols | Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) | Lautheit | Fps (kein AAJAF)™| Fps (2x AA/4:1 AF)”| Wertung
Lestmgs-B>{ Leadtek Winfast A66006T TOH €18 beforce 6600 67 128 DDR 2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR 12 Sone 84 fps 68 fps 200
Tigp | MSINKG600GT-VTDIZE €199 Geforce 6600 67 128 DR (2,0 ns] 500 MH2/450 MHz DOR 1,6 Sone 84 Fps 68 Fps 200
Galaxy Geforce 6600 6T €209 beforce 6600 6T 128 DR [1,6 ns] 525 MHz/525 MHz DOR 2,0 Sone 86 Fps 69 Fps 2,08
Ropen Aeolus 6600GT-DVI28 €109 Geforce 6600 6T 126 DDR [2.0 ns] 450 MHz/450 MHz DDR 2.2 Sone 82 Fps 66 Fps 2l
PNY Geforce 6600 6T €1, Geforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 26 Sone 84 fos 68 Fps 2
MSI NX6600-VTDI28 Dizmond €109 Geforce 6600 128 0DR [2.0 ns] 400 MHz/400 MHz DDR 3,0 Sone T1Fps 54 Fps pak]
Innovision 6600 PE-AGP €109 Geforce 6600 128 DDR [2,0 ns] 400 MHz/400 MHz DR 31 Sone 71 fps 54 fps 4
Albatron AGP6600GT €189 Geforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns) 505 MHz/4T5 MHz DDR 5.3 Sone 85 Fps 68 Fps 2.26
Sparkle SP-AG4360H €189 Geforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR 26 Sone B4 Fps 66 Fps 228
Sparkle SP-AG43DH €19 Geforce 6600 128 DDR [3.6 ns) 300 MHz/275 MKz DDR 14 Sone 44 Fps 0 Fps 242
AGP-Karten iiber 250 Euro _
Prells Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)"| Fps (4x AA/8:1 AF)”| Wertung
Lafstmmge->{ HIS Excalibur X800 XT lce0 If € 559 Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [16 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 0.2 Sone 95 Fps 96 Fps 140
Tipp | Leadtek Winfast A400 Ultra TOH €49 Geforce 6800 Ultra 256 DR3 [1.6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 35 Sone 96 Fps 87 Fps 140
Innovision Geforce 6800 Ultra €49 beforce 6600 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHz DOR 36 Sone 96 Fps BT Fps 143
MSI NX6800U-T20256 €49; Geforce 6600 Ultra 256 DOR3 [1.6.ns] 400 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 94 Fps 85 Fps 143
Gigabyte GV-RB0X256V € 49 Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1.6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 2.2 Sone 95 Fps 96 Fps 141
Asus V9999 Ultra Deluxe €419 Geforce 6800 Ulira 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 94 Fps 85 Fps 148
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra €48 Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 410 MHz/550 MHz DOR 3.2 Sone 95 Fps 86 Fps 149
Leadtek Winfast A400 6T €389 Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2.0 ns) 350 MHz/500 MHz DDR 31 Sone 90 Fps 19 Fps 149
Asus AX 800 XT € 499- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 1,6 Sane 95 Fps 96 Fps 149
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo €439 Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns] 472 MHz/452 MHz DOR 10 Sone 86 Fps 19 fps 150
PCI-Express-Karten bis 250 Euro
Prele- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AAJAF)"™ | Fps (4x AA/8:1AF)"| Wertung
m&* MSI NX66006T-TDIZBE €109 beforce 6600 6T 128 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DOR 12 Sone 68 Fps 29Fps 206
mﬂ’ Asus N660OGT Extreme €19 Geforce 6600 6T 126 DDR3 [16 ns] 550 MHz/500 MHz DOR 19 Sone 11 Fps 32 Fps 2070
Gainward Ulira/1960PCX XP 6S €199 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/575 MKz DDR 29 Sone 11 Fps 35 Fps 20
bigabyte GV-NX66T1Z6VP €109, Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/560 MHz DOR 0 Sone 10 Fps 31ps 2
Galaxy Geforce 6600 6T €189 Geforce 6600 GT 128 DDR3 [1.6 ns] 525 MHz/550 MHz DOR 12 Sone 1fps 32 Fps 2)2
Prels= | Aopen Aeolus 6600 GT €189 Gefarce 6600 GT 128 DOR3 [2.0 ns) 500 MHz/500 MHz DDR 3.0 Sone 68 Fps 29 Fps 215
Lelsbmgs=b>{ Sapphire Radeon X800 €; Radeon X800 256 DDR3 [2.0 ns] 392 MHz/330 MHz DOR 3.0 Sone 10 Fps 3 Fps 216
T | XFX Geforce 6600 61 €18 Geforce 600GT . | 128 DDR3 [2.0 ns] 500 MHz/500 MHz DOR 28 Sone 68 Fps 29Fps 216
Innovision Geforce 6600 6T €. Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1.6 ns) 500 MHz/500 MHz DOR 34 Sone 68 Fps 29 Fps 226
Tul Powercolor SCS X700 T €M Radeon X700 XT 128 DDR3 [2.0 ns] 475 NHz/525 MHz DDR 0.6 Sone 65 Fps 34 Fps 231
PCI-Express-Karten iiber 250 Euro
Preis  Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)™" | Fps (4x AA/8:1 AF)™] Wertung
HIS Radeon X850 XT Ice02 €5 Radeon X850 X1 256 DDR3 [1.6 ns] 533 MHz/573 MHz DDR 14 Sane 18 Fps 58 Fps 123
Tul Powercolor X850 XT-PE €509 Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/590 MHz DDR 15 Sone 19 Fps 59 Fps 121
HIS Raceon X850 XT PE € 559- Radeon X850 XT-PE 256 DOR3 [1.6 ns] 540 MHz/590 MHz DDR 2.3 Sone 19 Fps 59 Fps 132
Asus Extreme N680O Ulira €59- Geforce 6800 Ultra 256 DOR3 [1.6 ns] 425 MHz/550 MHz DOR 32 Sone B2 Fps 52 Fps 136
Gainward Ultra/2600 65 € 609- Geforce 6800 Ultra 236 DDR3 [1.6 ns] 430 MH2/600 MHz DDR 39 Sone 83 Fps 54 Fps 140
ROHRENMONITORE Einfstand-oy
19 Zoli
Pl Preis Anschluss | Horiz.-Freq. Bildscharfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung
Lelstmgs-b>{ Philips 109850 €09 D-Sub (fest) 3097 kHz Gut Sehr qut 60/11 Watt Light Frame 3 191
Tipp | L6908 €169 D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut but 88/6 Watt Keine Ak}
CTXVL95IT €15- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr qut but bis sehr qut 85/10 Watt Keine 214
Yakumo 996N €139- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr qut but bis sehr qut 90/16 Walt Highcontrast 215
Samsung Syncmaster 957P €189 D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr qut Befriedigend bis qut 103/10 Watt Highcontrast 224
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) i gk
17 Zoll
Preis Anschluss Reaktionszeit  |Bildscharfe | Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung
Prefis= | Sony SOM-HST5P €39 D-Sub, DVI-D 6ms Sefr qut Sefir gut 75 bis 330 cd/m X-Brite-Technik 193*
Relsbmgs=B> liyama Prolite £4358 €m- D-Sub, DVI-D 25ms Sehr qut Gut bis sefr qut 120 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198
Tpp | Viewsonic VPITID (8 ms) €449 D-Sub, DVI-D 26ms Sehr qut Gut bis sehr gut 105 bis 220 cd/m? Hahenverstellbar 205
Beng FPTIE €199 D-Sub, DVI-D 26ms Sehr qut Gut 80 bis 195 cd/m? Lautsprecher ur
Philips T70PSES €39: D-Sub, DVI-D ams Sehr qut Gut 25 bis 190 cd/m’ Lautsprecher, Lightframe | 218"
19 Zoll
Preis Anschiuss Reaktionszeit  |Bildschrfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten | Wertung
Sony SOM-HS94p €699 D-Sub, DVI-D 5ms Sehr qut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? I-Black LCD 198
Hyundai Imagequest L300+ €409 D-Sub, DVI-D 2%ms Sehr qut Gut bis sefr gut 60 bis 210 cdfm? E 20
Prels= | Viewsonic VX912 € 499- D-Sub, DVI-D 2ms Sehr qut Gut bis sehr qut 80 bis 195 cd/m? 2 209"
LelstmgsB> Samsung Syncmaster 913N € 449- D-Sub 26ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magichright, Magictune ur
Tp | L6 L93ST €19 D-Sub, DVI-D, Scart, TV | 27 ms Sehr qut but 140 bis 300 cd/m* TV-Tuner, Lautsprecher e
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DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER | HARDWARE IS
MAINBOARDS
Sockel 462 (Sockel A) Athlon (XP), Sempron, Duron
is |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN ~ |FSB-Takt  Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung | Prefs
Asus ATNSX-E Deluxe € 9£}. Nforce2 Uitra 400 {1008/1.01 11 8X/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s |100-300 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire DOR200-DDR400 (3) but 186 <1 Lefshmgs-
Ropen AKT9D-400 Max €100~ |Nforce? Uitra 400 [1.00/PCB 37 Ix8X/0/0/5 100 MBit/s 100-255 MHz 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 Top
MSI KTNZ Delta 2 Platinum | 84~ |Nforce? Ultra 400 [11.8/1.0 1 8X/0/0/5 1000 MBit/s 100-300 MHz 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195
Abit ANT €94~ [Nforce2 Ultra 400 [1510 T BX/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDRA00 (3) Gut 205
Abit NFT 2.0 €60 | Nforce? Uitra 400 [25/2.0 T BX/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron
Preis |Chipsatz  |BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung |Speicherart/Siots |Spieleleist. | Wertung | prais-
MSI KBN Neo3-F €90 |Nvidia Nforced  [1.01 Tt By/1 X163 1000 MBit/s 190-400 MHz 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED DDR200-DORA00 (2) Gut 1,66 < lelstmigs-
MSI K8T Neo-FSR € §0- [KBTBOD 12/1 T 8X/0/0/5 1000 MBit/s 190-280 MHz 2x SATA(-RAID) DOR200-DDR400 (3) Sehr qut 1,67 Tip
Asus K8V Deluxe SE €100,- [K8TB0O0 10040112 I BK/0/0/5 1000 MBitfs 200-300 MHz 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) but 168
Abit KV8 Pro € 85 | KBTB00 Pro 110 1 8X/0/0/5 1000 MBitfs 200-300 MHz 2x SATA(-RAID), Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) but 170
MS! K8N Neo Platinum €100 |Nforce3 25060 [1.6/1 11 BX/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz 4x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 181
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX
Preis |Chipsatz  |BIOS/Platine | AGP/PCIEG’/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Slots [Spieleleist. | Wertung
Gigabyte KBNXP-9 €165 |Nforced Ultra F410 0/1 x16/2 X113 201000 MBit/s  |200-250 MHz 8x SATA(-RAID), Firewire, WLAN DDR200-DOR400 (4) Sehr qut 130
Asus ABN-SLI Deluxe €155 [Nforced SLI 1001/1.02 0/2 x16/2 13 2x1.000 MBit/s _ |200-400 MHz Bx SATA(-RAID), Firewire |DDR200-DDRA00 (4) Sehr qut 139
MSI KBN Diamond-546 € 230 [Nforced SLI 1019/Vorserie 0/2 11603 201000 MBit/s  200-400 MHz 4% SATA(-RAID), Firewire, WLAN  [DDR200-DDR40D (4) Sehr qut 146
bigabyte KNF-9 €95 [Nforced f2o 0/1x16/3 X173 1.000 MBit/s 200-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire |DDR200-DDRA0D (4) Sehr qut 150
DFl Lanparty NF4SLIFDR | €185 | Nforce4 SLI 1.25/A 0/2 xl6f2f2 201000 MBit/s  |200-456 MHz 4x SATA(-RADI), Firewire, Frontbl, |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 11
Abit AVE €110 [KBT800 Pro 12/11 Ix BX/0/0/5 1000 MBitfs 200-333 MHz 2x SATA(-RAID). Firewire |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 174
MSI KBN Neod Platinum € 150 |Nforced Ultra 1.029/Vorserie 0/1 16/t X1/ x2/4 201000 MBit/s  1190-400 MHz 8% SATAC-RAID), Firew. Diag.-LED |DDRZDU-DBR4GD ) Sehr qut 180 Pralis-
Elitegroup Nforced-A939  [€ 80,- |Nforced 106010 0/ 062 311 111000 MBits  1200-250 MHz 4x SATA(-RAID) |DDR200-DDRA0D (4) Sehr gut 195 <4 Lalisbmmge-
MSI K8N Neo? Platinum-546 |« 150, |Nforce3 Ultra MCP |1.0311 T BK/0/0/5 21000 MBit/s  |200-300 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN |DDREDD-DDR4HD ) Gut 196 Tip
MSI K8T Neo2-FIR €100~ |VIAKSTBO0O Pro {331 Ix Bxf0/0/5 1000 MBitfs 200-280 MHz 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED |DDR200-DDR40D (4) Sehr qut 196
Albatron K8XB90 Pro Il € 110~ |K8T890 101/10 0/ x16/1 523 1x1.000 MBit/s  |200-255 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire IDDRZD(]-DDFMDO ) Sehr qut 197
Sockel 775 Pentium 4, Pentium 4 EE
! Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung
Abit Fatality AABXE € 230 |925)E 1010 0/ xl6/2 x12 1.000 & 100 MBit/s 100-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, Diag-LED |DDR2 (4) Sehr qut 154
Abit AGS + Third Eye €130 9150 15/1.0 0/1 x16/3 112 1.000 MBit/s 100-300 MHz 4 SATA(-RAID), Third Eye, Firew. II]DRI () but 179
Asus P5ADZ Premium € 240 |925( 1004/1.02 0/ x16/2 %13 21000 MBit/s [100-400 MHz B SATA(-RAID), Firewire, WLAN [DDR? (4) but 181 Prelis
851 B65PE Neo3 €80 |iB65PE 508 1k 8K 1000MBits [100-500MHz | 2xSATA [ooRT(4) Gut 185 < Lalsimgse
Asus PSGOC Deluxe € 144 |915P 1008/1.03 0f1 x16/2 513 1000 MBit/s illl[l-"fllﬂ MHz 41 SATA(-RAID), Firewire DDA (2)/00R2 (4) Gut 186 T
Sockel 478 Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron _
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Slots | Spieleleist. | Wertung
Abit ICT-Max3 € 160 | Intel i875P 1410 1 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz 6x SATA(-RAID), Firew,, Sec. IDE  |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 162
Asus P4CBO0-E Deluxe €150~ |Intel i875P 1006/1.03 1x 8K/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 Mtz 4x SATA(-RAID), Firewire ]DDRZDI]-DDMDU ) Sehr qut 113
Abit IC7 € 114~ |lntel iB75P 2211 I 8/0/0/5 = |IDI]-412 MHz 21 SATA(-RAID), Firewire [DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 175 Prefis=
MSI B65PE Neo2-PFS PE € 80~ |[Intel iB65PE 2010 1x 8K/0/0/5 1.000 MBit/s [100-500 MHz 21 SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel [DDRZUO-DDR4DU (4) Sehr qut 193 ﬂ%w
! Nachgewertet * Angaben ,NF2" (Mforce2), ,925%" (Alderwood) und .875P°
ARBE ITSSPEICH ER DDR-SDRAM (Cantr:;rwood) beziehen si; auf PCOH-Overclocking-Tests 5
DDR400/433/466/500/533/550/600 unbuffered
Hersteller/Modell Preis |Modulgrdpe/Organisation |Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/0DDR400) | Wertung
Corsair CMX512-3200KL € 140- | 1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz (L2-2-2-5 (12225 173
(CZ PC3200 Platinum Revision 2 € 260 | 2x512 MByte/16 x 256 MBil/0§ 200 MHz2/245 MHz/265 MHz (L2225 (L2-22-5 173 [Prelis-
Kingston KHX3200UL/512 €100- | 1x512 MByte/16 x 256 MBil/0S 200 MHz2/245 MHz/245 MHz CL2-2-2-5 (L2-2-2-5 179 <1 Lefstmps
Twinmos Twister Pro Kit €220 |1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/275 MHz (L2225 (L2225 179 Ty
Infineon DDR2-533 €105 [1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 MHz/355 MHz CL4-4-4-12 C13-3-3-11 188
Kingston KHX540002K2/16 €150~ |1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MH2/345 MHz CL4-4-4-12 CL3-3341 203
0CZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 330, |2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/0S 266 MHz/245 MHa/245 MHz (125447 (12:3:3-6 205
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series | €50 |1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 150 MHz/255 MHz/280 MHz (13448 CL25-331 2]6
0.5kill 3200DSU2-16BLB €290 | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/0§ 300 MHz/250 MHz/255 MHz CL3-4-4-8 CL2-3-2-5 221
Kingston KHX3500AK2/1G €280~ |2 x512 MByte/16 x 256 MBit/0S 207 MHz/220 MHz/220 MHz (125338 CL25-3-31 13
CPU-KUHLER dnd bl P e b AWD s et eHLgeauraben (10 T et Fomet
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff |Lautheit (12 V/7 V) |Temperatur (12 V/T V) | Geeignet bis ... *** Wertung
Thermalright XP-120 (Papst 4412 Ff2GL) | www.pe-cooling.de €55 | 4785409390940 AlufKupfer 05/0, Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 Prefis
Thermaltake Silent Boost K8 wwwfrozen-silicon.de €16 75419391940 Kupfer 18/0.3 Sone 54/60 6rad Celsius Athlon 64 4000+/F-55 161 < Lefistmgs-
Taiman CNPSTT00-Cu** winpe-cooling.de €43 AJTBITTS/154/939/940 | Kupfer 18/0,8 Sone 50/53 brad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 164 T
Blacknoise NB-Cool Scraper™* wiw.blacknoise.de € 56, 4T8/T75/T54/939/940 | Alu/Kupfer 15/0.2 Sane 5455 Grad Celsius Athlon 84 4000+/FX-55 168
Cooler Master Ultra Vortex™* wiww.compito.de €5 478/754/939/940 Kupfer 42/077 Sone 54/55 Grad Celsius Athion 64 4000+/FX-55 169
L] L] ° L] . 2
Die wichtigsten Spieler-GPUs Tipp der Redaktion
Daniel Waadt
Geforce 6600 GT Geforce 6800 Ultra | Radeon X700 Pro Radeon X850 XT-PE Redakleur
Bereich: Grafikkarten
Hersteller: Nvidia Hersteller: Nvidia Hersteller: Ati Herstefler: Ati Jasueste Fren Lelstingsserlialinig
3 5 5 & unter den AGP-Systemen besitzt der
Takt: 500/500 Takt: 400/550 MHz Takt: 425/430 MHz Takt: 540/590 MHz Nvidia-Grafikorozessor Geforce 6600 GT
Speicher: 128 MByte Speicher: 256 MByte Speicher: 128 MByte Speicher: 256 MByte Rarfenmit digser Gl koster.zutschan:.
Pixel/Vertex Shader: 8/3 Pixel/Vertex Shader: 16/6 Pixel/Vertex Shader: 8/6 Pixel/Vertex Shader: 16/6 200 bis 250 Euro und sind einer 200
DirectX: 9.0c DirectX: 9.0c DirectX: 9.0b DirectX: 9.0b Euro teuren Ati Radeon 9800 Pro um cir-
Preis: € 179, Preis: € 649, Preis: € 169,- Preis: € 529, ca 30 Prozent iiberlegen (1.024x768, 2x
Preis-Leistung: Sehr Gut Preis-Leistung: Ausreichend Preis-Leistung: Gut Preis-Leistung: Ausreichend AA/4:1 AF bzw. 1.280%960, 4x AA/8:1 AF).
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BN HARDWARE | DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER
G E H A U S E * Testsystem: Athlan 64 3400+, Aapen AK6-L. MS! Geforce FX. 5950 Ultra, Tagan T6380-U01, Thermaltake Silent Boost X8
Preis Montagepldtze |Liifterplitze  |Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehdiuse* | Lautstdrke in dB(A) und Sone Wertung
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA (€129 i} 242 Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 0B(K), 44 Sone 181
Arctic Cooling Silentium T1 €105 42 3@ Schwer (12.0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB{A), .3 Sone 192
Thermalrack Ocean Dome (2AW) € 144 505 5(5) Leicht (7.0 Kilo) 50/65/31 brad Celsius 42 dB{A), 3.6 Sone 193
Prai= | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) | €10~ 55 22 Leicht (8.0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2.8 Sone 194
Lefismgs=B> Pear Silver Attention €50- T 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2.2 Sone 199
T
N E TZT E I L E * Gemessen im 30-Betrieb (30Mark03)
5 Anbieter (u. a.) Preis  |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) [+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D)  |Temperatur (3D) Wertung
Be Ouiet! BOT P5-520W-51.3 wiw listan.de €120 |500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0.6/1,0 Sone 44 brad Celsius” 154
Enermax EGTOIAX-VH(W) Wiw.enermax.de €145~ [600/180 Watt 34/34/35 Ampere 0,825 Sone 415 Grad Celsius® 168
Revoltec Chromus I RPS-450 V2 wwwlistan.de €90- [430/190 Watt 26/34/21 Ampere 07/18 Sone 455 Grad Celsius* 114
Prefis= | Antec TPII-480P Truepower 2.0 W antec.com €100 |460/289 Watt 30/38/33 Ampere 09/19 Sone 425 Grad Celsius* 184
Lastmgs=B>| Ac Bel APIPCOI wawacbelcom €75 |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 09/2.4 Sone 41 brad Celsius* 192
Tigp
FEST PLATTE N * Gemessen mit HDTach
Preis  |Interface |Gripe U/Min.  |Lautheit (max.) |Zugriffszeit  |Cache Transfer Lesen*  |Transfer Schreiben* |Wertung
Western Digital WD74060 €15- SATA 74 GByte 10.000 17 Sone 8 ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133
Preis= | Hitachi HDST22525VL5A80 €134-  [SAA 250 GByte 7.200 04 Sone 12,2 ms (mittel) 8 HByte 49,8 MBytels A4 NByteSs 154
laisbmgs=B> Hitachi HDST22512V15A80 €84 SATA 1235 GByte 1200 12 Sone 124 ms (mittel) MByte 492 MBytefs 474 MBytefs 158
Top | Hitachi HDST22525VLAT80 €114 IDE 200 GByte 1200 14 Sone 118 ms (mittel) B MByte 51,0 MBytefs 439 MBytefs 1.64
Seagate ST32008224 €99 IDE 200 GByte 1.200 12 Sone 15.2 ms (mittel) B MByte 549 MBytefs 54,0 MByte/s 112
* Zeitdau Ausles iner praparierten Fehler-DVD
DVD-BRENNER S
: Prels Interface DVD+R/*RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R  Brenndauer DVD-R Lautstarkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung
Plextor PX-T16A €15 IDE 16x/8x/16%/4x/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 454 Minuten 182
Prels= | MSI DRI6-B2 €99 IDE 16x/4x/161/4x/2.4x 5:56 Minuten £:39 Minuten 2,6 Sonef41 dB(A) 4:46 Minuten 184
Lelstmgs=2>) Nu Tech DDW-163 €64- IDE Ton/4x/16x/4x/2.4¢ 5:56 Minuten 6:27 Minuten 3.4 Sonef42 dB(A) 4:46 Minuten 192
T | LG GSA-41608 €11 IDE 16x/4/Bx/4x/2.4x 6:04 Minuten 8:00 Minuten 2.5 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 205
L6 G5A-41208 €60 [1DE 12048 /4x/2 4x 700 Minuten 143 Ninuten 2,2 Sonef37 dB(A) 441 Minuten 228"
STEREOSYSTEME
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech -2300 €120 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr qut 1,66
Prafls= | Creative 72900 €5 radl 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut but 0
Lefstmgs-p> Terratec Home Arena TXR 335 €4 2 35 Wat Finfach Gut Gut but 220
Thp | Hercules XPS 2100 Silver €62 2l 60 Watt Einfach Nech qut Gut Noch gut L]
Quadral MM 220 €90~ fadl 32 Walt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend L)
MEHRKANALSYSTEME
Preis Lautsprecher  |Leistung RMS | Dekoder Hochtonbereich Mitteftonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech -5500 Digital €309 51 505 Watt Integriert but bis sehr qut Gut bis ser qut Sehr qut 130
Creative Gigawarks S750 €429 [l 700 Watt 3 Sehr qut Sehr qut Gut bis sehr qut 156
Teufel Concept G THX 71 €39 ] 680 Watt = Gut (Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166
Prels= | Logitech -5300 €13; 5 280 Watt = Gut bis sefr gut Gut bis sehr qut Gut bis sehr qut 175
Lelstmmge=B>{ Creative Inspire TTT00 €60 ™ 92 Watt = Gut bis sehr gut Gut Gut 189
Tm
SOUNDKARTEN
Preis Soundchip Ausgdnge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstiitzung  Klangeigenschaften |Wertung
Creative SB Audigy 2 28 Platinum Pro | €239- ° | Audigy 3n Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr qut Sehr qut 139
Creative SB Audigy Player €5 Audigy 3u Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehir gut Sehr qut 154
Prels= | Terratec Aureon 71 Universe €W ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, Ix MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 110
Lefisfamgee>| Hercules Forfissimo Il €4 Crystal C54624-C0 4x Line-Dut, Ix MIDI, digital Deutlich spiirbar Gut Gut 19
Top | Terralec Aureon 71 Space € 8- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Dut, Ix MIDI, digital Gering Gut Gut 13
Ll
-
Empfehlung der Hardware-Redaktion
XMS XPERT CMXP512-3200XL Hersteller: DVDRIELS Hersteller: PMA340 Hersteller:
Corsair | Philips Archos
Preis: Preis: Preis:
i €340 fe €10- €100~
Website: ! 0 T ¥ Website: Website:
| Wwww.corsair.com | L "-'-.. e - www.philips.de www.archos.com
{ { - ——
; WERTUNG: 1,86 | =11 WERTUNG: 2,20 WERTUNG: 1,76
' Speichermodule mit LED-Anzeige ' Rohlinge beschriften ohne Stift Kleines Multimedia-Talent

| Das XMS-Xpert-Speicherpaar von Corsair besteht aus zwei

| 512-MByte-Modulen, die von einem schwarzen Kiihlkorper

i umschiossen und als DDR400-Bausteine mit den Latenzen

| 2-2-2-5 spezifiziert sind. Jedes Modul verfiigt iber eine LED-
Anzeige, von der die aktuelle RAM-Taktung, -Spannung oder
-Temperatur abgelesen werden kann. Im Ubertaktungstest
erreichten die double-sided Speichermodule einen Speicher-
takt von 225 MHz DDR mit dem ABN-SLI von Asus. Auf einem

I Intel Board (i875P) erreichten die Module 260 MHz.

180

(s7)

Mit dem DVDR16LS kdnnen speziell praparierte Rohlinge

| dank der Lightscribe-Technologie mit einem Text oder

i einem Bild ,beschriftet” werden. Dies geschieht in drei

| unterschiedlichen Qualitatsstufen, die sich in Kontrast und

ver Designers konnen eigene Labels erstellt werden. Wegen

der geringen DVD-Zugriffszeit lasst sich das DVDR16LS auch
als alleiniges optisches Laufwerk in einem Rechner einsetzen.
| Einen DVD-Plus-Rohling beschreibt es in 6:03 Minuten. (sr)

+Druckzeit” unterscheiden. Mithilfe des beigelegten Nero Co-

Das Archos PMA430 (274 Gramm, 123x80x22 mm) besitzt
eine 30 GByte-Festplatte und ein Touch-Display (9,2 cm
Bilddiagonale). Es lassen sich Videos abspielen und direkt
aufnehmen (MPEG 4). Auch Fotos kdnnen betrachtet werden.
Der PMA430 kann alle gangigen Musikformate abspielen

und verfiigt Uber alle Funktionen eines guten PDAs. Ange-
schlossen werden kann er per USB2.0, Infrarot oder WLAN
(802.11b) und verfiigt iiber einen USB-Host. Der Akku hélt je
nach Anwendung bis zu neun Stunden.

(sr)
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DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER | HARDWARE IS
KOPFHORER/HEADSETS
Preis Kabellénge Gewicht Tragekomfort Hortest Hochtonbereich Hortest Tieftonbereich Wertung
Sennheiser PC155 USB €90- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr qut Gut bis sehr gut Gut bis sehr qut 150
Speedlink Medusa 5.1 Headset €0 39 Meter 342 Gramm Sehr qut Gut Gut bis sehr qut 153 s
Teac Powermax HP-10 €49 40 Meter 320 bramm but Gut but is sehr qut 158 < Lalsfimgs-
Plantronics .Audio 90 €0; 3.0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr qut 169 Tiop
Terratec Mystify Commander €4 3.0 Meter 90 Gramm Gut Gut but 110
Genius HP-51 V €60 2.5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis qut Befriedigend Befriedigend bis qut 268
MAUS
Preis Tasten Abtastung Anschluss Aufigsung  |Latenz  |Spielertauglich Wertung
Logitech MX518 €59 B+ Serollrad Optisch PSj2, UsB 400/800/1.600 dpi Keine Ja 119
Logitech MXI000 Laser €5- 8+ 4-Wege Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ji 126
Razer Diamondback €45 7+ Serollrad Optisch PSf2, USB 1600 dpi Keine Ja 133 Prelir
Logitech MX510 €30 8+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine I 156 < Leisimgs
MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader | € 69, 5 + 4-Wege-Scrolirad Optisch PSf2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschrankungen {163 o
TASTATUR
i Preis Anschiag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage  |Spielertauglich Wertung
Cherry Cymotion Master Xpress €8 Hart Hoch PSj2, USB i) Vorhanden J 138
Microsoft Multimedia Keyboard €16 Mittel Hoch s ] Vorhanden Ja 143
Logitech Internet Navigator €0 Mittel Hoch PSJ2. USB 21+ Scrollrad Vorhanden I 143 Dol
Typhoon Navigator Office XP €1l Mittel Hoch s 3+ Serollrad Vorhanden I 146 1<) latisfmgs-
Ideazon/Bigben Zboard Z8D101 € db- Mittel Hoch PS/2, USB Abhangig vom Layout [Vorhanden Ja 195 T
KOMBINATION MAUS & TASTATUR
| Preis Tastatur Maus Anschluss Auflosung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung
Logitech Cordless Deskiop MX €80- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel 2 15
Microsoft Wireless Desktop Elite €68 Kabellos Kabellosfoptisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschrankungen | 177
Logitech Cordless Desktop LX 501 €5, Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel la 187
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch PSJ2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschrankungen |191
Beng X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 61 Kabellos Kabellosfoptisch PSj2, USB 800 dpi Mittel l 206
SPIELE-HARDWARE -
Lenkrader
Preis | Tasten Schaltung Anschiuss |Einsatzbereich  |Verarbeitung Force Feedhack Wertung
Thrustmaster Fi Force Feedback Racing Wheel | € 154- B+ Sleverkreuz |2 Wippen UsB Simulation/Arcade Sehr qut Sehr gut 134
Logitech Momo Racing Force €9 b 2 Wippen + Schaltkniippel UsB Simulation/Arcade Sehr qut Sehr qut 159
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) €72~ 8+ Steverkreuz |2 Wippen + 2 Tasten Use Simulation/Arcade Sehr qut Sehr qut 170 DPrallee
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel € 65, 8+ Steuerkreuz |2 Wippen UsB Simulation/Arcade but Befriedigend 178 < Rl
Trust FF380 Force Feedback Race Master €50 6+ Steuerkreuz |2 Wippen |USB Arcade but Gut 197 Tip
Gamepads
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €% 13+ Schubregler - [6 (digital & analog) Use Ja 2 Vorhanden 172
Thrustmaster Firestorm Wireless €5 12 6 (digital & analog) UsB J [ Nicht vorhanden 1,12 Prelis
Saitek P2500 Rumble Force €2 9 b (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 <t Lestmpe-
Logitech Dual Action Gamepad €19 10 6 (digital & analog) USB INein ! Nicht vorhanden 191 T
Joysticks
Preis Tasten ‘Achsen Anschluss |Schnurlos Sonstige Ausstattung |Force Feedback Wertung
Thrustmaster Top Gun Afterburner €8 B+ Schubregler |4+ Coolie-Hat UsB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 Prels-
Thrustmaster Force Feedback Joystick €50 7+ Schubregler |3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 1< Lelstmgs-
Cyborg Evo Force €54 9+ Schubregler |3+ Coalie-Hat UsB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 Tipp
Cyborg Eva Wireless €49, 9+ Schubregler |3+ Coolie-Hat Use s Schubregler separat Nicht vorhanden 165
Thrustmaster Hotas Cougar € I04; 28+ Schubregler {3 + Coolie-Hat Uss Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168
[ L] L]
Spiele-Rechner im Eigenbau
[ EINSTEIGER-PC | Foer o o2 |AUFSTEIGER-PC| T o= | HIGH-END-PC | ™™
Kiihler: €7- Kilhler: €19~ Kilhler: €19
Thermaltake TR-M6 Thermattake Sifent Boost K§ Thermaltake Silent Boost K8
Hauptplatine: €60, Hauptplatine: €73~ Hauptplatine: €123~
NI KB Neo-FSR (K8TE00, 5. 754) Eiteqroup Morced-4939 (Morced, $339) Asts ABN-SLID. (Worced SLL, S. 939)
RAM: €59, RAM: €134, RAM: €194,
Take S DDRA0D, b 512 Mayte, CL3 Infineon 2x 512 MByte, DDR400, £13 Corsalr (2.2x 512 Wyte, DDR400, CL2
Grafikkarte: €139~ Grafikkarte: €193, Grafikkarte: €162,
Sparide SP-AG430H (Geforce 6600) Asirs NBBO0GT Extr. (Geforce 6600 6T) 2x Asus E. N6800 . (Geforce 6800 Uitra)
Soundkarte: €23 Soundkarte: €21, Soundkarte: €186,
Terratec Aureon 5.1 Fn Creative S8 Audigy LS Creative SB Audiqy 2 25 Pltinum Pro
Festplatte: €47 Festplatte: € 67 Festplatte: €154,
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte) Samsung SPIZI3N (120 Ghyte) ‘Western Digital WO74060 (74 6Byte)
Netztell: €53~ Netzteil: €53 Netzteil: €83-
Coba Utra Silence AP400-X Coba Ultra Silence APA00-X Sharkoon Silentstorm SHA480-9A (480 Watt)
Gehause: €49 Gehduse: €55~ Gehduse: €198,-
Frozen-Slcon Siverine Casetek (51020 LanLi PCV1000
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Alle Preise inkl. MwSt. Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT

MAINBOARDS

ABIT Sockel /Chip RAM €
NF7

A8V Deluxe S.6L.FsA 939/Kate00P D 99- SL Afnforcez D 54-

ASN-E. o S,GL,sA 939/nfd-Uka D 109- AVB S.GL FsA 933/KeT800P 0 104.-

ASN-SLI Deluxe ~  S.GLEsA 939/nfaS D 149- ANS S.6LEsA 939/nforced D 139-

PAPSO0-E Deluxe  S.GLEsA #78/865Pe 0 109-  Fatallty AABXE S.6LEsA 775/9 b2 219
S.GL 7/5/865° D 89-

P5PB00 5
P5GD1 Pro S.GLsA 775/9152 D 104-
PSAD2-E Premium GLER 775/925E D2

IGABYTE Sockel /Chip RAM €

LEADTEK PCle-Grafikkarte

. PX6600GT TDH Extreme LSE
6L 754 /nforced D %12‘.-
939 /nF3-Ultra O i
G/nraces 0 04 | ° NVIDIA® GeForce 6600GT
939 /nfd-Litra 0 ; ﬁ" =128 MB GDDR3-RAM
939 /nF4-SLL D = | 550 MHz Chiptakt,
e B &7 | *1.120 Mz Speichertakt

* VGA & DVI, TV-Out, HDTV

s = retail inkl. . Splinter Cell - Chaos Theory”

7N2-Delta?-L SR
8N Neo3-F

Sockel/Chip RAM €
S/LsA AfnfoceZ D 5B4-

e03-F S GLsA 754/nforced D 77~

8N Neo? Platinum  S.GLFsA 939/nf3Uia D 124.-
8N Platinum SLI S.GLFEsA 939/nfaSU D 169-
8N Neod Platinum  5,6L FsA 939/nf4-Ulia D 138,
B65PE Neo2-PFS S.GL.F 478/865°€ D 77.-

ASROCK
K7VT4A Pro
K7S41GX
ECS ELITEGROUP

Sockel /Chip RAM €

S.LsA A/KT400A D 32-
pATX.S VL A/741 D 36,

Sockel /Chip RAM €

199,-
S,GL.sA 939/nforced D~ B4,-

ine: 8: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered /

Q Leadtek®

NF4-A939

dh Qnnicharh

R:RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM / Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU/ L: LAN/ F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN /
WL Wireless LAN / R: RAID / V: VGA/ B: Bluetooth / sA: sATA-RAID

Tagespreise!
INTEL® AMD
Celeron” (soa7s) FSB Cache tray  boxed
2,40 GHz 400 128 B9-  74- 2400+ 166 333 256  56-  B4-
Celeron® D (soa78) GHz FSB Cache tray  boxed %ggg: }ég e gg %
325 253 53 256 79 2800+ 200 33 7% 79-  89-
332 %38 e o ég:: Athlon™ XP (son) GHz FSB Cache tray  PIB
S el e e
2,40 GHz Nonthwood 533 5122 134- 3000+  Barton 216 31 si2 114.-
2,80 GHz Northwood 800 512 174, 3000+ Barton 210 40 52 119-
3,00 GHz Noahwood 800 51z 189 3200+ Barion 220 400 51z 139.-
3,0E GHz Prescont 800 1024 - 169- 179- s g ;
3,2E GHz Prescott LN () A 1 Athlon™ 64 (So754) GHz HT Cache tray PIB
200 Gownanwer 180 0 512 114
520 e 159.- 3000+  Newcastle 200 0 52 119- 144-
530 Gl 179 3200+ nNewcastle 220 soo 512 154-  184-
a0 104 13- 3400+ Newaste 240 a0 517 189-  214-
800 1024 919 3700+ Clawhammer 240 600 1.024 329.-
ﬂ ;gg: %gg.' Athlon™ 64 (50929) GHz HT Cache tray PIB
800 1,074 529- 3000+ Winchester 1,80 1000 stz 129- 144
800 2.048 269, 3200+ wincheser 2,00 1000 512 189 -
800 2.048 399- 3500+ Winchester 2,20 1.000 512 274,
800 2.048 599,- 3800+ Newcastle 2,40 1000 512 369,-
949.- 4000+ Clawhammer 2,40 1.000 1,024 539,-
FX-55 2,60 1.000 1.024 849 -

Tagespreise!

Timing CORSAIR XMS Timing Kit  Single
512MB  aoo-clzs BE- 60, 512MB  4p0-cl25 99. 94
512MB 400233 83-  84- 512MB 400222 138 129-
512MB 400222 114 - 109, 1.0GB 400125 184,-
| 400-CL25 99 1.0GB 400233 204, -
i ;%-_ 1.06B 4022 264,-
e, g 512MB  667-444 149,-  139-
ma 1068 ess 274 769
Gl
s 234 KINGSTON HyperX Timing Kit  Single
= = 3 DDR 512MB 400232 99,- 89,
Timing Kit __ Single BV 512MB 400222 109,- 104.-
400-CL2-225 124,- DDR 1068 400232 174,-
500-CL2-228 129,- DDR 1068 40222 204,
400-012-225 269 DDR2 512MB 53333 144 134-
S00:CL2-228 268, DDR2 S12ZMB 667442 144-  134-
667-Cla-a412 ~ 124,-  114- DDR2 1068 533333 254,
DDR2 1.0GB  s33-cieasai2  149- 199- DDR2 10GB s67-444 264 -

Single: Preis fiir ein Speichermodul,
Kit: Preis fiir zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitit.

EW=) Lieferung On-Demand

Wihlen Sie zwischen verschiedenen
Versandarten und Anbietern. Die
Versandkosten richten sich dabei
nach der entsprechenden Versand-
art und dem Gewicht der Ware.

_ em i en mit unserer
individuellen Online-Finanzierung.

NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz

MB / Chip € BN ASUS MB / Chip €

ENGBOD/TD PCle 256:0D / GF 6600 EAXBODXL/2DTV PCle 256-D3 /Rad. XB0OXL  329-
ENBBOOGT/TD PClg 128-D3 / GF 6600GT EAXB50XT/HTD PCle 256-D3 /Rad XB50XT 449
AGP 128-D3 / GF 6600GT EAXBSOXT PE/ZDHTV  PCle 256-D3 /Rad x850XT 499 -

AGP 128-0D / GF 8800LE A9550GE/TD AGP 128:DD /Rad. 3550 69,-

V9999GT/TD AGP 128-0D /GF6800GT 29 AXBOOPro/TD AGP 256-D3 /Rad X800Pro 399 -
MsI MEB /Chip e AX800Pro/TVD AGP. 256-D3 Iﬂad X800 P 419,
NXB600-TD Rl S APPHIRE ME Liip €
NXG600GT-TD PCle 128-DD / GF 66006T 169,  XB00XL PCle 256-D3 /Rad, XBOOXL ~ 299-
NX6800 Ultra PCle 256-03 / GF 6800U 549 XB50XT Platinum PCle 25603 /Rad XB50XT 599
NX6600-VTD AGP 256-DD / GF 6600 159 9600 Pro Advantage  AGP 128-DD /Rad.9600Pr0  89,-
GAINWARD ME  Chip € 9800 Pro AGP 128-DD /Rad. 9800P0  159,-

CLUB3D MB / Chip

X800 PCle 256-03 /Rad. X800 -
X80OXL Vivo 319

PCle 256-D3 / Rad. XBOOXL
X850XT PCle 256-D3 / Rad. XBSOXT
9800SE AIW
X800XL
Sl

AGP 128.DD / Rad, 9800SE X

AGP_756-D3 / Rad. XB0DXL -
RXBOOXL-VTZD PCle 256-03 /Rad Xg0ONL 329
RXB50XT-VT2D PCle 256-D3 /Rad XB50XT 529

GIGABYTE MB / Chip €

RX80128D Silentipe  PCle 126803 / Riad. X800 199, -
RXB0L256V PCle 256-D3 /Rad. X80OXL ~ 299,-

GECUBE MB / Chip €

Ultra/2600PCX GS SLI Pcle 256-03 /GFBs00U  1.099,-

SLI-Package, bestehend aus 2 Ultra/2600PCX GS Grafikkarten

Ultra/2400 GS GLH AP 256.03 /GFEs0GT 399,
£

SPARKLE MB / Chip

SP-AG430H +HoTv AGP 256-D0 / GF 6600 139,-
SP-AG43GDH AGP 128-D3 /GF6600GT 174,

GIGABYTE MB / Chip €

NXE6T128D PCle 126-D3 /GFBBOOGT  169.-
NX68T256DB PCle 256-03 /GF6800GT - 369.-
N68128DH AGP. 128-BD / GF 6800 248,
NB6T128VP Silentpipe  AGP 128-D3 /GF660067  208,-

LEADTEK MB / Chip €

PX6600GT TDH Extreme PCle 12803 /GF600GT  189,-
PX6800GT TDH PCle 256-D3 /GF6800GT 399 X800XL-D3 PCle 256-D3 /Rad. XB0OXL  289,-
PX6800 Ultra TOH PCle 256-D3 / GF 6800U 529,-  X850XT Platinum PCle 256-D3 /Rad.X850XT  529.-
A360LE AGP 128-0D / GF 5700LE 69,-  R9600 Pro AGP 128-DD /Rad. 9600Po B9,
AGBOOGT TDH Lse AGP 128-D3 /GF6s006T  199,-  R9BOOXT AGP 126-DD /Rad. 9800XT 199,
IDE - S-ATA
U100 80 9/ si%2/ 720 57 WOD740GD 74 5/ 192/ 10000 159 -
U100 160 9/ sism/ 7200 79- WD2000JD 200 9/ sis/ 7200 99 -
WD2000J8B U100 200 9/ si132/ 7200 83- WD3000JD 300 s/ gige; 7200  189.-
MAXTOR GB ms/Cache/UPM € B MAXTOR GB ms/Cache/UPM €

U-133 40 10/ 2048/ 7200 44 6Y160MO 160 9/ @192/ 7.200 84,-
U133 160 9/ sim:2/ 7200 79- 7Y250MO 250 8/ 81%2/ 7200 139.-
U133 200 8/ 8192/ 7200 99- 7B300S0 300 9/ 16384/ 7200 209

78300R0
SAMSUNG

U-133 300 9/ 16384/ 7200 194.-
GB ms/Cache /UPM €

SP1614N u133 160 9/ 8am/ 7200 B4.-
SP2014N U133 200 9/ 8192/ 7200 94-

HITACHI GB ms/Cache /UPM £

HDS724040  u-o0 400 8/ 8192/ 7200 2B9-

SAMSUNG GB ms/Cache/UPM €

SP0812C 80 9/ sam/ 7200 54,-
SP1213C 120 s/ 8192/ 7200 71.-
SP1614C 160 3/ 81%2/ 7200 89,

9
HITACHI GB ms/Cache / UPM €

HOS724040 400 8/ B1%2/ 1200 2

89 .-
SEAGATE GB  ms/Cache/UPM €
89-

SEAGATE GB ms/Cache /UPM

ST3120026A  uaco 120 9/ 81%/ 7200 74~ ST3160827AS 160 9/ sim/ 7200 )
ST3250823A  u-100 250 8/ @ig/ 7200 124, ST3250823A8 250 e/ sise/ 7700 134
ST3400832A w00 400 8/ 812/ 7200 279- ST3300831AS 300 8/ sise/ 7200 179
DVD-ROM atapi bulk  Kit/ret
APENNDIGA? i o 74 GB S-ATA Festplatte
LITEON SOHD-1677 2- 2. | WD Raptor WD740GD
PHILIPS PCDV5016 schwar: 18,-
PLEXTOR PX-130A 33, 39- *5ms
TOSHIBA SD-M1912 22 v 3 1B Cacha
DVD+RW avap DVD<R/DL  bulk Kivret [l BESTT 1L, )
AOPEN DUW1608A Chameleon 16x / 2,4x 64
BENQ DW-1620 Pro ex/ 40 62-  67-
LG GSA-4163B 1/ a0 B4-  B9-
LITEON SOHW-1673S 6x/ 40x  B2-  6B1-
NEC ND-3520 16x/ 40x  59-  B9-
NEC ND-3520 div. Farb. 16x/ 40k 59-
PIONEER DVR-109XL div. Farb. 16x/ 6,0x 74,-
PLEXTOR PX-716A 6x/40x 109 119-
SAMSUNG TS-H552U 6x/ 40 59- Bl-
TOSHIBA SD-R53728 16x/ 50x  B2-
DVD+RW usg 20 DVD+R/DL  bulk Kit/ret.
LITHON SOIMTeasx 1oy o & We
) 160/ 40x - lestern
LG GSA-5163 16x/ 24 149 - - At
PHILIPS EDIBDVDRK  1on/ 2a4x 109, 1 59' Digital
PLEXTOR PX-716UF +#w 16x/ 40x 239,

TERNATE PC-Builder
Stellen Sie sich Ihren Traum-PC
online zusammen: Wahlen Sie aus
allen Produkten lhre Wunschkompo-
nenten und konfigurieren Sie ein PC-
System nach lhren Bediirfnissen.

Bestseller aus den Bereichen Bellet-
ristik und Sachbuch.



KOMMUNIKATION

Modems
AVM Art €

FRITZ!Card v2.1 ISDN Pel 59,-
FRITZ!Card v2.1 ISON usa 69,-
FRITZ!Card PCMCIA 180N PCMCIA  174,-
FRITZ!Box SL WLAN DSL win  119-
FRITZ!Box Fon Voice over IP DSL RJ45  159-
FRITZIBox Fon WLAN volp DSL WLAN  199,-
DEVOLO Ant Typ €
MicroLink 56K Fun analog  USB 44 -
MicroLink 56K analog:  PCI 21
MicroLink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 b4,-
Diverse Art Typ. €
56K Voice Modem analog  PCI 12
128K ISDN Adapter 1SON Use 34-
Router
Diverse Mbit/s  Art €
D-LINK DI-604 10/100  DSL 34.-
D-LINK DI-304 10/100  ISON.  129-
NETGEAR RP614 10/100  DSL 34,
NETGEAR FR114 10/100 DSt 77
Wireless LAN
NETGEAR Mbits  Typ €
54 PCMCIA 34.-
54 USB

g.
54 AccessPoint  B9-
54 Modem/Router  89,-
54 Game-Adapter  /4,-

108 POl 54,

Mbivs  Typ

54 PCI
54  Cardbus
54 Access Point

Farbe Typ Netzteil €

QF50C silber/blau Midi ow  49-
H500B8 silber  Midi oW 72-
HBOOA silber/schwarz  Midi 3B0W 89.-
H700B silber  Big 400w 129-
THERMALROCK Farhe Typ Netzteil €

schwarz  Midi

silber  Midi

schwarz - Midi

silber  Midi

Diverse Farhe Typ  Netzteil

CASETEK C-1018 schwarz Midi - B9-
COOLERMASTER CM Stacker  Midi - 141
ENERMAX CS-335TA  schwarz Midi <1 vh s
THERMALTAKE Tsunami Midi 110,-

silber 0. schwarz

SHUTTLE Sockel

XPC SN45GV3 A nforce2 234,
XPC SB75G2VP 478 a7k 329-
XPC SN95GBV2 939 nF3:Uia  339.-
XPC SN25P 933 nForced 419,
XPC SBB1P 775 19156 399.-
XPC SNB5G4V3 754 nforced 309,
AOPEN Sockel chip €
XC Cube EX18 A nforce2 159
XC Cube EZ65-V2 478 8656 229~
XC Cube EYB55 478 18s5GME 299,

ALTERNATE PC Entry 259 -
Celeron 1.7 GHz. 128 M8, 40 GB, CD-ROM., Grafik onboard
ALTERNATE PC Home 289,-
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard
ALTERNATE PC Office 349 -
Celeron 2.4 GHz, 256 MB, B0 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440
ALTERNATE PC Midrange 379-
Sempeon 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 553;-

Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+AW, 128 ME GF FX5200

DEUTSCHER
IRTERNEF
PREIS

chip €

D-LINK Mbit/s Typ €
DWL-G650+ 54 PCMCIA 36,
DWL-G122 54 USB 49,
DSL-GB64T 54 Modem/Router  69,-
DWL-G520 108 PCI B3
DWL-2100AP 108 Access Point 99.-
Diverse Mbi/s Typ €
LINKSYS WRT54G 54 Router 64.-
LINKSYS WRT54GS 54 Router 84.-
U.S:ROBOTICS WL PC-Card 100 PCMCIA 44.-
Optische Maus

LOGITECH MX518

* 8 Tasten & Scrollrad

* 1,600 dpi Aufidsung

58 Megapixel/Sek.

= Auflisung regelbar zwischen
400, 800 oder 1.600 dpi

= el Design mit Holog

= PS/2, USB

Effekt

LIAN LI Farhe Typ Netzteil €

PC-60 silber  Midi 119
PC-6070B schwarz  Midi 189,-
PC-V1000 silber  Midi 219-
PC-V2000 silber  Midi 279,
PC-70 silber  Big 199,-
PC-7077 silber Big 259,
alle LIAN LI Gehause sind aus Aluminium

Netzteile leistung Typ €
ENHANCE Ultra Quiet BF BOW ATX  59-
ENHANCE Invasion 460W ATX  79-
SHARKOON SilentStorm 430W Az 79-
SHARKOON SilentStorm 480W Az - B9.-
SHARKOON SilentStorm 535W AX2 139,

TAGAN TG380-U01 38W ATX  B9-
TAGAN TG480-UD1 480W EPS 84.-
THERMALTAKE Butterfly 480W ATX 79.-

Sockel Chip
Hetis 865GV-E Lite A ig6sey 159,
Hetis B65GV-E Giga A igesev 179,
MEGA 180 Deluxe A force2 279,
ASUS Sockel chip €
Pundit-R ID2 silber 478 g100/GP  139-
Pundit-R D3 schwarz 478 gi00i6P  139,-

S-Presso S1-P112 478
Sockel
EZ-Buddie D2114-3 Set 478

iB65G

ECS ELITEGROUP chip €

219

1B65G

Notebooks €

1.699.-

ASUS VB835VLP

Pentium-M 740, 15,0°, 512 MB, 60 GB, DVDRW, XP Pro
JVC MP-XV841DE 1.8
sPentium-M ULV 1.0 GHz, 89", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro

SAMSUNG X20 XVM 1600 1179,
Pentium-M 730, 15,0°, 512 MB, 60 GB, DVDRW, XP Home
S| §250-1556D 959.-

Celeron-M 340, 12,17, 512 MB, 60 GB, DVD:AW, XP Home
MAXDATA Eco 4000A

Mobile Sempron 3000+, 15,07, 512 MB, 40 6B, DVD/CD-RW. XP Home-

Hﬁware

DIS JAMRES 2004
T Platx
ALTERNATE

Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum ,Shop des
Jahres” (PC Praxis), zum ,Hardwareversender des Jahres” (PC
Games Hardware) und zum ,Anbieter des Jahres” (PC Direkt)
gewahlt. Danke fiir Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung!

188,-

WWW.ALTERNATE.DE

MONITORE

TFT Farbe  Zoll

BELINEA 101725 s 17,0, Sound 219-
BELINEA 101710 o 12,0 Sound 229,
BELINEA 101902 si 19,0, Sound 289,
BENQ FP71E+ si 170 DVI-D/Sound  279-
BENQ FP937s si 180 DV-D 444 -
EIZ0 L578 grsibl 170 DVED/Sound  579-
EIZO L778 grsibl 190 DVED/Sound 799
HYUNDAI LS0D+ si 180 DVi-D/Sound  444,-
IYAMA PLE435S  gr sibl  17.0 Sound 279 -
IIYAMA PLE4B5S  gr si bl 190 OVi-D/Sound:  379:-
SAMSUNG 713N s 10 274, -
SAMSUNG 813N s 190 399 -
SAMSUNG 9107 si 180 DVI-D 479 -
SAMSUNG 213T si 213 DVi-D 829
VDG A-517 or 17,0 Sound 199.-
VIEWSONIC VX310 bl 190 DVID 369,
VIEWSONIC VX912 bl 180 DVID 479,

CRT kHz  Zoll €

BELINEA 106055 % 190 Flat 154,
PHILIPS 109B60 87 180 Flat 199,
SAMSUNG 997DF 9 190 Flat 169.-
SAMTRON 78E 70 170 89-
SAMTRON 98PDF 96 190 Fat 139-

Farbabkiirzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz

24 h Bestelihotiine: 01805- 90 5040

19" TFT-Monitor
HYUNDAI L90D+

© 48,0 cm sichthares Bild
* Helligkeit: 300 cd/m*

= Kontrast: 700:1

* Reaktionszeit: 8 ms

* VGA & DVI-D

* Lautsprecher

¢ hdhenverstellbar
* silber

Tastaturen Anschluss

CHERRY G83-6105 Business PSf2 15,
CHERRY CyMotion XPress PSR, USB | 25,
CHERRY G81-3000 Sz 21,

LOGITECH Cordless Desktop EX100 Ps.uss  36.-
MS Digital Media Pro PS/2.USB 29,-
SHARKOON Luminous Keyboard |~ psz2 24.-
SHARKOON Luminous Keyboard Il psp2 39,

Mause Anschluss €

PS/2, USB 29,-

LOGITECH MX310 Optical Mouse

LOGITECH MX900 Optical Bluetooth  USB 59,
LOGITECH MX1000 Cordless Optical ps2,use 64~
MS Wheel Mouse 1.1 Black PSf2.USB 22
MS Optical Mouse Starck Blue UsB 26,
MS IntelliMouse Explorer Platinum  use 35,-
RAZER DiamondBack 1600m Optical 49 -

RAZER DiamondBack 1600c Optical

Soundkarten Typ €
I

CREATIVE SB Audigy 2 ZS 89,
CREATIVE SB Audigy 2 NX USB2.0 89,-
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PGl 179,
CREATIVE S8 Audigy 4 Pro PCl 288,-
HERCULES 16/12 FireWire extem PCI 599,-
TERRBATEC Aureon 5.1 PCI 18,
TERRATEC Aureon 7.1 Universe i 149,
TERRATEC Aureon 7.1 W 168,-

Battlefield 1942 warld War It Anthalogy
Battlefield 1942 The Road to Roma [Add on)

Battlefield 1942 Secret Weapons of World War I |Add on)
Battlefield - Vietnam
Catwoman
Constantine

Delta Force Black Hawk Down Team-Sabre (Add on
Half Life

Joint Operation

Knight of the Temple - Infernal Crusade
Prince of Persia 2

Spiderman - The Movie 2

Unreal Tournament 2004 14,-
Strategie €

Age of Mythology Titans {Add on) 27 -
Alexander 46,-
Anno 1503 29-
Annao 1503 Schétze, Monster und Piraten (Add on) 19-
C&C Generale Die Stunde Null |Add on) 18-
Die Siedler - Das Erbe der Kénige 47 -

Die Siedler - Das Erbe der Kiinige Nebelrsich [Addon] 24,
Empire Earth |l 42.-
Ground Control 2 44,-

Philipp-Reis-Strale 9

01805-905040
01805-905020
mail@alternate.de

Gamepads Anschluss €

LOGITECH Dual Action Pad UsB 22
LOGITECH Rumblepad Il Uss 24,
LOGITECH Cordless Rumblepad Il uss 37-

THRUSTMASTER FS Dual Ana!oi 3 UsB 14.-

LOGITECH Freedom 2.4 Cordless UsB. 52~
SAITEK Cyborg EVO uUss 32-
SAITEK Cgbu'[’g EVO Force UsB 59,
SAITEK X52 Hotas Use 99 -
THRUSTMASTER TG Afterburner Il Usg

Mauspads & Zubehor

Mousebungee V2 14-
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18-

EVERGLIDE Ricochet 2:52
RATPADZ Ratpad GS 20~

verschiedene Farben 22~

Kopfharer & Headsets Tvp €

PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34-
PLANTRONICS GameCam Pro 1 Us8  Headset 79
SENNHEISER PC 150 Headset 69-
SENNHEISER PC 155 usa Headset 119,
SHARKOON Gamer Headset GHS1  Headset 24~
TEAC PM-HP-10 Headset 49-
ZALMAN ZM-RSBF 5.1 Kopfhorer 39 -

Der Herr der Ringe Die Schiacht um Mittelerde
Port Royale 2

Stronghold Il

Warcraft 3 Raign of Chaos

Warcraft 3 Frozen Throne (Add on)

Rollenspiele & Adventures

Diablo I Gold
Everquest 2

Sacred
Sacred Underworld (Add on}
Star Wars - Knights of the old Republic Il

77-
Vampire - The Masquerade Blodlines 5
Sport & Simulation €

Colin McRae Rally 2005 44, -
Die Sims - Super Deluxe 47
Die Sims - Super Deluxe XL 49,
Die Sims2 47
DTM Race Driver 2 45,
FIFA 2005 47 .-
Flight Simulator 2004 47,
Fussballmanager 2005 47 -
Need for Speed Underground 4
Need for Speed Underground 2 44 -
Silent Hunter 111 42 -

35440 Linden

STORE
Mo-Fr:
Sa:

9:00-20:00 Uhr
9:00-16:00 Uhr



SERVICE

ROSSIS RUMPELKAMMER

Rossis Rumpelkammer

v

RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Jch will diesmal auf eine beson-
ders komplexe Spezies eingehen:
die gemeine Hauskatze."

Wobei ,,gemein* in vielen Fallen
durchaus wortlich zu verstehen ist!
Meine bisher einzige Katze liebte es,
einen Spaziergang iiber meine Tastatur
Zu machen, wobei sie mit unnach-
ahmlichem Geschick selbst hoch
komplizierte Schrittfolgen (STRG-ALT-
ENTF) beherrschte - meist blitzartig

und mit dem untriiglichen Instinkt des
Raubtiers fiirverheerendes Timing. In
Emahrungsfragen war sie ausgespro-
chen rechthaberisch und da es (warum
eigentlich?) kein Katzenfutter mit
Mausgeschmack gibt, nahm sie zwar
notgedrungen mit anderen Sorten vor-
lieb, musste dies aber durch erhthten
Konsum desselben kompensieren, was
auf Dauer das Handling der Katze nicht
verbesserte! Ich mochte es deshalb
auch nie, wenn sie auf dem Fenstersims
lag, ich hatte lieber Tageslicht im Zimmer
gehabt. ,Felis silvestris catus®, so der
lateinische Name der Hauskatze, dessen
volumindse Bezeichnung dem Umfang
dieses Tieres durchaus gerecht wurde,
sah immer so aus, als wenn sie schliefe.
Wenn sie wirklich schlief, konnte man es
daran erkennen, dass sie nicht ganz so
hoch, aber dafiir breiter war. Katzen sind
wirklich nur erfahrenen, nervenstarken
Haltern zu empfehlen.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Anfrage

Hallo PC Games,
ich habe ein Problem mit mei-
ner Radeon 9600 XT, die seit ei-
nigen Tagen den Screen nur noch
verzerrt darstellt. Woran konnte
das liegen? Bitte antwortet heute
noch, da es wirklich sehr wichtig ist!
Christian

Ich bin jetzt wirklich untrost-
lich, weil ich dir so gar nicht
helfen kann. Das liegt zum ei-
nen an der extrem mangelhaften
Beschreibung des Problems. Ist
irgendwie so, als wenn du dei-
nen Mechaniker anrufst und ihm
mitteilst, dein Auto springe nicht
an und was du jetzt dagegen tun
kénntest. Ferndiagnosen sind
keine einfache Sache. Zudem ist
es mir ein wenig schleierhaft, wa-
rum ausgerechnet wir den Sup-
port fiir alle denkbaren Soft- und
Hardwarehersteller tibernehmen
sollen. Aber das Sahnehdubchen
war eigentlich der letzte Satz.
,Bitte antwortet heute noch” in
einer E-Mail, abgeschickt an ei-
nem Freitag um 21:15 Uhr, Ab-
gesehen von der Annahme, dass
wir allwissend sind und iiber
nicht unerhebliche hellseherische
Féhigkeiten verfiigen, denken
viele offenbar, dass meine Kolle-
gen und ich hier nicht nur arbei-
ten, sondern auch ihre komplette
Freizeit verbringen. Irrtum! Viele
von uns haben ein Privatleben
— zumindest meistens.

Vorbildlich

Guten Tag, Herr Rosshirt!
Sind Sie sich iiberhaupt Ihrer

% LWOFFICE

http://www.officeolympics.net
Biirojobs und sportliche Betatigung passen
nicht zusammen? Irrtum! Ubt schon mal
Papierkorbweitsprung .

schlechten Vorbildhaftigkeit gegenii-
ber der Jugend bewusst? Thre allzu
iiberbetonite Weise des Motorrad-
fahrens, Rauchens, Saufens etc. ist
nicht zu akzeptieren. Bitte iindern
Sie Thr Image und denken Sie mal
tiber Thr Leben in dieser verwor-
fenen  Konsumgesellschaft  nach!

MfG agnostikus

Zumindest den Punkt ,sau-
fen” muss ich energisch von mir
weisen! ,Du kannst alles mi-
schen, aber nie Benzin und Alko-
hol!” Wer mir zuerst mailt, von
wem dieses Zitat stammt, erhalt
irgendetwas Handsigniertes von
seinem Lieblingsredakteur bezie-
hungsweise -redakteurin.

Durchsicht

Hey Rossi,
als ich heute meine PC Games
aus dem Briefkasten geholt habe,
war ich geschockt! Die Schutzhiille
ist durchsichtig! Wo ist der Papier-
umschlag? Da der Umschlag durch-
sichtig war, habe ich sofort die Titel-
seite gesehen. Da war die Spannung
gleich weg. Bitte macht diesen Feh-
ler umgehend riickgiingig! Danke.
Mit freundlichen GriiRen: Thomas Gebert

Was dich so erschreckt hat,
mein Sohn, war der Fortschritt!
Da frither an unserem Papier-
umschlag von Abonnenten mit
Briefkasten, die starken Witte-
rungsbedingungen  und/oder
ungiinstigem Feng Shui ausge-
setzt sind, deren mangelhafte
Wasserbestandigkeit gertigt wur-
de, ersetzten wir diese (die Um-
schldge, nicht die Abonnenten)
durch ein zeitgeméfies Exemplar

http://www.
de.freecycle.org
Freecycle.org orga-
nisiert in regionalen
Gruppen quer iiber
den ganzen Globus
verteilt den Austausch
kostenlos abzuge-
bender Gegensténde.
Was fiir den einen
Sperrmill ist, kann ein
anderer brauchen.

aus biologisch abbaubarem Plas-
tik, antiallergen, geschmacksneu-
tral und spritzwasserresistent
fiir mindestens drei Jahre. Die
iiberwiegende Mehrheit unserer
Kunden nahm dies auch ausge-
sprochen positiv auf. Leider hat-
te ich von Anfang an das ungute
Gefiihl, irgendjemand wiirde
sich dennoch aus bisher unbe-
kannten (und eigentlich auch un-
vorstellbaren) Griinden dariiber
mokieren. Schon, dass es Leser
wie dich gibt, die meine Gefiih-
lé immer wieder bestitigen. Fiir
einen geringen Aufpreis konnten
wir deine PC Games allerdings
auch separat in garantiert blick-
dichten Jutesickchen von den
Wichteln unserer Aboabteilung
liefern lassen.

Schnecke

Hallo,
ich habe mir die Vollversion der
PC Games, Industriegigant 2,
installiert und eine der im Heft ge-
nannten Seriennummernverwendet.
Wenn ich nun das Spiel spiele, dann
wandern dauernd listige Schne-
cken iiber den Bildschirm und mein
Kontostand dndert sich nicht, egal,
wie viele Gebiude ich baue. Kinn-
ten Sie mir da raten, wie man das
behebt? Oder ist das etwa normal?
Mit freundlichen Griien: Jens

Grundsitzlich konnte das
an zwei verschiedenen Dingen
liegen. Warten Sie kurz ab, bis
die Schnecken wieder Thren
Bildschirm wunsicher machen,
und bertihren Sie diese mit dem
Zeigefinger Threr rechten Hand.
Sollte sich nun an der Fingerkup-

http://www.handywerfen.de

Und weil wir gerade beim Sport sind: Leider
ist auch der Handyweitwurfin Deutschland
noch nicht besonders weit verbreitet.

184
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SIS RUMPELKAMMER

Das Wort zum Sonntag Homepage des Monats

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmafig meine Ansichten zu Gott und der
Welt. Aber welches Thema wiirdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen? Mehr oder
weniger ernst gemeinte Vorschldge an meine E-Mail-Adresse.

pe ein weiches, etwas schleimi-
ges Gefiihl einstellen, haben Sie
ein Problem, bei dem Sie sich
wohl besser an einem Kammer-
jager als an mich wenden sollten.
Fiihlen sich die Biester aber fest,
glatt und irgendwie genauso wie
Ihr Monitorbildschirm an, haben
Sie wahrscheinlich vergessen,
die Anleitung des betreffenden
Heftes (Seite 3) zu lesen, wo in
einfacher Prosa die Sache mit
dem internen Bildschirmschoner
des Spiels (Sie ahnen es? Schne-
cken!), dessen unheilvollem
Zusammenspiel mit Windows
XP und der Losung des daraus
resultierenden Problems geschil-
dert wird.

Dank

Hey Rossi!

Fiir das riesige. WoW-Poster
konnte ich euch kiissen! Auch die
Tipps fiir das richtige Zusammen-
spiel in der Party sind sehr niitzlich,
da gibt's bei uns ofter Streit. Und
ich blicke endlich bei den Makros
durch. Danke an alle und weiter so!

Lars Adam, Hagen

Hast du mich aber jetzt mit
deiner E-Mail verwirrt! Ich
musste sie drei Mal lesen, um
sicherzugehen, dass ich nicht
einer Freudschen Fehlleistung
aufgesessen bin. Ein Schreiben,
welches keinerlei Fragen, Hin-
weise auf ein Problem oder/und
eine Drohung beinhaltet? Wurde
die E-Mail von unserem Server
an den falschen Empfanger ge-
leitet? Hab ich etwas iiberlesen?
15 Minuten spéter erkannte ich
mit Trdnen der Rithrung in den
Augen, dass tatsdchlich jemand
nur geschrieben hat, um von
seiner Zufriedenheit zu kiinden!
Dass ich das noch erleben durf-
te! Allerdings sollten wir den
Punkt mit dem , Kiissen” doch
bitte nicht wortlich nehmen. Ich
bin da sehr eigen und kann bei
gleichgeschlechtlicher Konstel-
lation dieser Tatigkeit ausge-
sprochen aggressiv reagieren,
" wenn ich in die Enge getrieben
werde. Ein schlichter, masku-
liner Handedruck (oder deine

PC GAMES 06/05

Unterschrift unter einer Abo-
Bestellung) wiirde da eigentlich
auch gentigen.

Der Archivar

Liebes PC Garnes,

ich bin Schweizer und ich zocke,
seit ich sechs Jahre alt bin. Und ich
bin jung, sehr jung, 15 nimlich.
Aber was ich sagen will, ist, dass die
Schuweiz riickstindig ist und es des-
wegen in der ganzen Schweiz kein
einziges World of Warcraft mehr
gibt, da der Lieferant gewechselt
hat. Thr konnt euch bestimmt nicht
denken, was ich sagen will, aber ich
kenn es mir denken: Bitte schickt mir
ein Exemplar des Spiels! Ich schick
euch auch Nacktbilder von meinem
Archiv— Stichprobe liegt bei. Es geht
um mein Leben. Gebt diese E-Mail
NICHT dem doofen Rossi!

Hier meine Adresse fiir meine
Erlosung:

(Absender und Adresse von RR schamhaft entfernt)

Ein Volk, welches solch her-
vorragende Uhren herzustellen
vermag, kann eigentlich nicht
rickstindig sein. Die diesbe-
ziiglichen Lieferengpésse beru-
hen eigentlich nur auf erhéhter
Nachfrage, auch seitens der
Eidgenossen. Aber diese Er-
kenntnis wird dir kaum weiter-
helfen, oder? Allerdings muss
ich gestehen, dass mir das bei-
gefligte Nacktbild auch kaum
weiterhelfen konnte. In Zeiten
des Internets hat so etwas kei-
nen wirklichen Wert mehr. Lei-
der ist es so, dass nicht nur du
wegen einer gewissen Wartezeit
mit dem Schicksal haderst und
ich schon aus prinzipiellen Er-
wagungen heraus keine Spiele
aufgrund einer Bettelmail ver-
schicke. Und wenn wir schon
bei deinem Schicksal sind: Un-
gliicklicherweise (fiir dich) ist
dieses Schreiben bei mir gelan-
det. Wegen deines Nachsatzes
und deines erwdhnten Alters
bin ich fast in Versuchung, diese
Zeilen an deine Eltern zu schi-
cken, weil ich ja schlecht selbst
vorbeikommen kann, um dir
den Hintern zu versohlen — sehr
zu meinem Bedauern.

WWW.MODDINGFREAK.DE

Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wirmonatlich eine Homepage unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen,
geniigt eine kurze E-Mail an mich.

An dieser Stelle findet Ihr jeden
Monat das intime Quiz. Die richtige
Antwort per E-Mail, Postkarte oder
Brieftaube an mich. Zu gewinnen
gibt es eine Raritat aus den Untiefen
meiner Schubladen.

Die Frage des Monats lautet:

Petra Frohlich nennt ihre beiden
Katzen (jetzt ist mir auch der
Blick wegen des Vorwortes klar):

a) ,PC* und ,Games”
b) ,Dieane* und ,Dieander”

¢) ,Mietz“ und ,Mops*“
d) ,Lilly“ und ,Lucy*

Im Vormonat war die richtige Antwort natiirlich ,.¢* und Karl-Heinz Broger ist
um eine Erfahrung und den Inhalt eines Packchens von mir reicher.

PC-Games-Leser des Monats

Dass es sich bei Figuren in Computerspielen auch nur um Manner handelt,
beweist eindrucksvoll der Screenshot von Tino Klein. Wer auch ein abgefah-
renes Foto oder einen Screenshot aus einem Spiel anzubieten hat - ihr kennt
meine E-Mail-Adresse.
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Verzweif-
lungstat

Sehr geehrter Herr Rosshirt!
Vorweg mdchte ich sagen, dass
ich grundsitzlich iiberhaupt nichts
gegen Ihre Zeitschrift habe. Im Ge-
genteil, die Leserbriefe wverschlinge
ich formlich. Dennoch habe ich ein
kleines Problem: Mein Freund hat
diese Zeitschrift abonniert und be-
kommt sie nunmehr seit Miirz 2001
zugeschickt. Wie Sie sicherlich wis-
sen, befindet sich in jedem Exemplar
eirie DV D beziehungsweise CD.
Und bestimmt kinnen Sie sich
auch ausrechnen, wie viele dieser
DVDs sich bei meinem Freund
inzwischen  bereits  angesanumelt
haben, da er efwas soooooo Wertvol-
les einfach nicht wegwerfen kann.
Allerdings fillt es ihm sehr leicht,
sich wvon kleinen Werbeheftchen
zu trennen. Deshalb wollte ich Sie
fragen, ob man der PC Games an-
stelle der Silberscheiben wvielleicht
Werbeheftchen als Bonus beilegen
kénnte. Bitte! Ich weifd einfach
nicht mehr, wohin mit dem gan-
zen Zeug. Und da mein pubertie-
render Freund niemals aufriumt,
bleibt das natiirlich an mir hingen.
MfG: Eine verzweifelte Leserin

Sehr geehrte Verzweifelte,
so gerne ich Thren Herzens-
wunsch erftillen mochte — ich
bin mir wirklich nicht sicher,
ob Threm Partner ein beigeleg-
tes Werbeheft statt der DVD so
gefallen wiirde! Der Nutzwert
solch eines Druckwerkes ist im
Vergleich zu unserem Daten-
trdger eher gering. Zwar ldsst
sich der Unterhaltungswert ei-
ner solchen Broschiire kurzfris-
tig steigern, wenn man sie als
Ausgangsmaterial fiir Origami
verwendet, aber dies ist ja be-
kanntlich nicht jedermanns Ge-
schmack. Im Idealfall wiirden
wir jetzt natlirlich Broschiiren
entwickeln, die auch im DVD-
ROM gelesen werden konnten,
aber flr diese technische Um-
wiélzung sind Sie uns eigentlich
noch nicht verzweifelt genug. Es
mag Sie der Gedanke trosten,
dass Méanner sehr viel listigere
Dinge ansammeln konnen als
kleine Silberscheibchen; meine
beeindruckende Sammlung von
Flensburger Punkten mag da
nur als ein Beispiel dienen. Da
er das Aufraumen seiner Daten-
trager Thnen tberldsst, ware es
eher von Erfolg gekront, wenn
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Sie das Aufrdumen an sich ver-
einfachen. Die Nutzung der
DVDs als Untersetzer, Mobile
oder Fliegenklatsche mag da
als Anregung dienen. Auch als
Beetumrandung oder Wandver-
kleidung leisten sie gute Diens-
te und mit etwas Geschick und
viel Klebstoff lassen sich sogar
echt abgefahrene Fufimatten fiir
den PKW daraus herstellen! Sie
sehen also, es ist alles nur eine
Frage der richtigen Einstellung
und der hinterlistigen Planung!

Bewerbung

Hallo,
ich komme dieses [ahr aus der
10. Klasse der Realschule und woll-
te Fragen, ob ihr jemanden sucht
fiir einen Beruf? Meldet euch bitte!
Mit freundlichen Griiien: Matthias

Ob wir jemanden fiir einen
Beruf suchen? Spontan wiirde
mir jetzt ja , PISA-Studien-Besta-
tiger” einfallen. Finden wir zwar
immer wieder, suchen wir aber
dennoch nicht. Falls dies eine
Bewerbung sein sollte, kann ich
dir versichern, dass sie in dieser
Form garantiert keine Friichte
tragen wird. Selbst die Ankiindi-
gung einer spiter folgenden Be-
werbung in diesem Muster hitte
verheerende Folgen fiir deinen
beruflichen Werdegang,.

Preisfrage

Hallo Lieblingsredaktion,
da das beste PC-Spiel aller Zei-
ten, World of Wareraft, immer
noch fiir einen unverschiamten Preis
angeboten wird, wollte ich mal an-
fragen, ob ihr es als Vollversion auf
einer Heft-CD bringen konnfet? Fiir
den unwahrscheinlichen Fall, dass
ihr das Spiel noch unbenutzt im Test-
regal habt, wiirde ich es euch auch zu
einem verniinftigen Preis abkaufen.
GriiRe: Michl

Du - kannst nicht ernsthaft
erwarten, dass wir als Gim-
mick eines Magazins, welches
im Laden weniger als fiinf Eu-
ronen kostet, ein Produkt mit
dem acht- bis neunfachen Preis
bringen. Klar wiirde es unsere
Auflage erhdhen, aber um den
daraus resultierenden Gewinn
der PC Games auf dem Flip-
chart darzustellen, miissten wir
ein Loch graben!

RUMPELKAMMER

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

/

~Okay, lade das
Trainingsprogramm,
Trinity ..."

White 2) loggen sich jeden Moment wieder in die Matrix ein.

PC-Games-Leser Lukas Bergmann aus Wesel hatte zum Lionhead-Show-
down-Foto den besten Einfall und erhalt dafiir unseren allmonatlichen Haupt-
gewinn: ein PC-Games-Spielepaket. Die originellste Idee fiir unser neuestes
Schnappschuss-Foto pramieren wir in der kommenden Ausgabe. Machen
Sie mit und denken Sie sich einen passenden Spruch fiir unser jingstes
Schnappschuss-,Opfer‘ aus —wir driicken lhnen die Daumen!

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss * Dr.-Mack-Strafie 77 « 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 13. Mai 2005. Bitte Namen und Anschrift nicht vergessen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns ist nicht
moglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

. - W e £
LADYKRACHER Marz 2005, Hannover, CeBIT: Beim Counter-Strike-Turnier
zeigen die Clan-Madels ihren ménnlichen Konkurrenten, was eine Harke ist.
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‘Fragen an die Redaktion
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1. Nur Fliegen ist schéner
Ich interessiere mich fiir moder-
ne Flugsimulationen im Stile von
Falcon 4.0, bei denen bei vergleich-
barer Realitiitsnihe eventuell sogar
mehrere Flugzeugtypen steuerbar
sind (wie seinerzeit in USAF). Lei-
der ist der Simulations-Markt zu-
nehmend durch ,,Action-Spiele”
geprigt. Konnten Sie mir trotzdem
ein paar Tipps geben, welche akfuel-
len Kampfsimulationen im Stil von
Falcon 4.0 zu haben sind?
SASCHA MUNCH

BENJAMIN BEZOLD: Auch wenn
modermne Flugsimulationen mitt-
lerweile so gut wie ausgestorben
sind, gibt es noch ein paar wenige
Titel, die Genreanhdngern nach
wie vor in technischer und spiele-
rischer Hinsicht gefallen dtirften.
Wer viel Wert auf Realismus legt
und bereits Falcon 4.0 mochte,
kommt an Lock On von Ubisoft
nicht vorbei. Im Mittelpunkt ste-
hen hier bekannte russische und
amerikanische Maschinen, etwa
Mig-29, Su-33, A-10 oder F-15.
Dank diverser Patches sind mitt-
lerweile auch die meisten Bugs
der urspriinglichen Verkaufsver-
sion ausgemerzt. Ebenfalls eine
sehr solide Simulation ist Strike
Fighters: Project 1 von THQ, das
die bekanntesten Flieger des Viet-
namkriegs enthalt (A-4 Skyhawk,
F-4 Phantom, Starfighter etc.). In
puncto Story ist Eurofigher Ty-
phoon das Nonplusultra. Dafir
muss man Abstriche beim Rea-
lismusgrad (vereinfachtes Radar)

machen. Und: Mit dem Eurofigh-
ter gibt’s lediglich einen einzigen
Flugzeugtyp. Ferner bekommen
Sie fiir Microsofts Flight Simula-
tor 2004 eine wahre Flut an hoch-
karétigen Add-ons, die so gut wie
jede bekannte Maschine akkurat
simulieren. Einziger Nachteil: Es
gibt weder Gegner noch diirfen
die Bordwaffen abgefeuert wer-
den.

2. Zu viel World of Warcraft?
Seit Monaten bekonmmt der Leser
Sonderteile und Extras zum Online-
Rollenspiel World of Warcraft. An
sich nichts Schlinmes. Doch stellt
sich mir die Frage, wieso NIE efwas
zum Online-Rollenspiel Everquest
2 zu lesen ist. Das Einzige, was ich in
den letzten Heften zu sehen bekam,
war ein kleiner Fiinfzeiler. Ist World
of Warcraft besser? Wohl kaum.
Die Grafik ist schlechter und in allen
anderen Gameplay-Aspekten unter-
scheiden sich die Spiele wenig von-
einander. Oder liegt es daran, dass
die Everquest 2-Spieler nicht mehr
in die Zielgruppe der PC Games
passen? Ich finde es sehr schade, nie
etwas tiber Everquest 2 zu lesen. Ich
selbst bin begeisterter Spieler und
wiirde mich sehr iiber ein Poster oder

ein paar Tipps freuen.
MARTIN ROMBERG

DIRK GOODING: Beim Test in Aus-
gabe 02/05 haben wir darauf
geachtet, beide Spiele moglichst
fair und gleich zu behandeln

2 v c i 1 ] s
GUTE PARTY Die famose Grafik verziickt die Fans von Everquest 2.

— und das beginnt bereits beim
Seitenumfang. Auf jeweils zehn
Seiten haben wir die Vor- und
Nachteile beider Welten beschrie-
ben. Fiir Tipps & Tricks, Booklets
oder auch Poster gelten andere
Gesetze: Hier richten wir uns aus-
schlieflich danach, welche Spiele
derzeit von unseren Lesern am in-
tensivsten gespielt werden. Dazu
werten wir Verkaufs-Charts,
Leserzuschriften und Umfragen
aus. Je beliebter ein Spiel ist, des-
to umfangreicher fallen unsere
Komplettlésungen und Grund-
lagen-Tipps aus. Im Vergleich
mit anderen Rollenspielen ist die
Nachfrage nach Tipps rund um
World of Warcraft derzeit etwa
zehnmal so hoch. Privat spielen
unsere Redakteure iibrigens alle
~grofen” Titel — natiirlich World
of Warcraft, aber beispielsweise
auch Everquest 1 und 2, Dark
Age of Camelot, EVE Online
und Anarchy Online.

3. Greenwood
Vor zehn Jahren” gehort zu
meinen absoluten Lieblingsseiten
—was kommen da fiir Erinnerungen
hoch ... Kiirzlich bin ich im Zusam-
menhang mit Das Amt iiber den
Namen Greenwood gestofien. Gibt
es die Firma eigentlich noch?
LUKAS SCHWARZ

CHRISTIAN SAUERTEIG: In den 90er-
Jahren wurde das Bochumer Stu-
dio vor allem mit der erfolgrei-

chen Der Planer-Serie bekannt
— eine Speditions-Wirtschaftssi-
mulation. Auch Mad TV 2 und
die  Spieleredaktions-Parodie
Mag! sind sicher noch vielen ein
Begriff. Als Teil von Phenomedia
(genau, die Moorhuhn-Macher)
hat Greenwood zuletzt Der Pla-
ner 3 produziert; als eigenstindi-
ges Studio existiert Greenwood
allerdings nicht mehr.

4. Wo geht's hier zur E3?

Ein gliicklicher beruflicher Zu-
fall fithrt mich im Mai und Juni
nach San Francisco und Los Ange-
les. Dies wiirde ich gerne mit einem
Besuch auf der Electronic Entertain-
ment Expo (E3) kombinieren. Leider
habe ich auf der offiziellen Website
keinen Hinweis gefunden, wie Nor-
malsterbliche an Tickets kommen.
Bitte gebt mir einen Tipp, ich zahle
jeden Preis — allein Age of Empires
3 ist mir das wert!

ROLAND HUT

PETRA FROHLICH: So Leid es uns tut:
Im Gegensatz zu CeBIT & Co.
diirfen nur Fachbesucher aufs
Messegeldnde — also Mitarbeiter
von Spiele- und Hardwareher-
stellern, Journalisten und Hand-
ler. Unser Tipp: Merken Sie sich
die Games Convention (18. bis
21. August in Leipzig) vor. Dort
konnen Sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit nicht nur Age of
Empires 3, sondern viele weitere
PC-Highlights ausprobieren.

(hier: 2004).
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afd 515t !..m
DS WARDHARC WD Muf, u

I(IT 2005

' Das Tuning-Paket fiir den PC-Spieler '
GANZ EINFACH:

So werden Sie
selbst zum
PC-Experten!

e ERES

SEITEN TIPPS
6 UND TRICKS

8l 4 GByte Treiber fir Grafik-
karte, Soundkarte und mehr
§ Grofes Artikelarchiv: Wissen,
i wie Hardware funktioniert!

/’ + 15 Vollversionen®: Kerio Per
sonal Firewall 4.1, WinOptimizer °
Smte 1 326 und weltere Tunlnq Toa

lfe U, V. a.

68 Seiten starkes Booklet

mit den besten Tuning-Artikeln
aus PC Games Hardware

15 Top-Vollversionen auf DVD:

z. B. WinOptimizer Suite, Ashampoo Mail Virus Blocker,
Kerio Personal Firewall, Style XP1

Plus das groBe PC Games Hardware Jahresarchiv:

12 komplette Ausgaben PC Games Hardware

(12/2003 bis 11/2004) im PDF-Format

PC-TUNING KIT 2005

DAS TUNING-PAKET FUR PC-SPIELER AUF DVD.
MlT EXTRA-BOOKLET! AB SOFORT IMSOFTWARE-FACHHANDEL ERHALTLICH!



Mitmachen und gewinnen per SMS!

Rundum versorgt

Spielen, horen, gleiten, kiihlen: Fiir die Leser von PC Games, PC Action und PC Games Hardware haben
Speed-Link und Innovatek attraktive Gewinnspielpreise im Wert von iiber 8.000 Euro zusammengestellt.

Vier Leser durfen sich auf einen neuen Spielerechner der Extraklasse freu-
en: Der Rechner arbeitet mit einem Intel P4 mit 3,4 GHz. Als Grafikkarte
kommt eine Sapphire X800 Pro PCI-E zum Einsatz. Ein Gigabyte-DDR2-
Arbeitsspeicher, eine 160-GByte-SATA-Festplatte und ein Samsung-DVD-
Brenner komplettieren den PC. Zum Rechner gibt es zudem hochwertiges
Zubehér: Medusa 5.1 Surround Headset, llluminated Metal Keyboard, Razer
Diamondback und Razer Bundle (eXactMat und eXactRest).

Info: www.speedlink.de

Highend-Rechner mit Speed-Link-Zubehdr

AT,

SAPPHIRE ELECTRONICS

Innovatek

In Zusammenarbeit mit Innovatek verlosen
wir flinf Top-Wasserkihlungssets. Jedes Set
besteht aus einem Konvekt-O-Matic passiv
Radiator (arbeitet komplett lautlos), einem

Innovatek SET Passiv

High-End-CPU-Kiihler (XX-Flow rev2.0), einer (=i ;
HPPS-12V-Pumpe und allen nétigen Schléu- gmﬁ XXK (U n IVEI’SH |)
chen, Befestigungen und Schrauben.
Info: www.innovatek.de ’
L i B mno\fatek

GESAMTWERT: 1.500,- EURO | WVl | o

Unsere Preisfrage: Wie heifen die deutschen Entwickler der erfolgreichen Waihlen Sie Inren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
Rollenspielserie Gothic? mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.

a) Giga Bytes b) Bits & Bytes c) Piranha Bytes

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an: PC Gaa‘es \ PC Games

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort ,SMS-Gewinnspiel“, %s?esit%r:'zS) arts (Ngggg)a"te

Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth. \ . z :

Per Website: www.pcgames.de PCG 21 SPIELENAME* PCG 22 SPIELENAME* i

Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 20 x an die Nummer Befplel, FG 21 Worldiaf Warcrart S BEispleltFC022 Ao of Friplres 3

Ihres entsprechenden Landes. Das x steht fiir den Buchstaben der richtigen
Losung. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt automatisch an der Verlo-
sung teil. * Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

1 Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mit- 0 Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.
Deutschland 82098 (€0,49/5Ms*) arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIAAG. I Jeder Teilnehmer erklért sich damit einverstanden, dass im
Osterreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS) ¥ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
Schweiz 9292 (sfr0,70/SMS) 1 Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 0 Teilnahmeschluss ist der 1. Juni 2005.
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Edge of Chaos

L]
L]

(%
80104 LIS :SOPUBLILIOD
G0 uod-49
¢ sanduil jo a8y
1HO HOA
mu._ca_om 19]1e1] ‘S0apIA

(|eli}) QAQJamod

11°0°T 21emyoS 18ind,u,1009 + i i

pyioday Sawen D GNa e ASH wum@%
occu\mxmgnz:s

1 L ASLUNS BIUBWYIR}
“._pu% w,ﬁwuﬁﬁm L3|B} S5,pieg ay)

e1e) ..< 5 T o e | # aundwy

3W/86/56 SMOONIM Kioauj s 5 : £ _,m;:a

laqial]-aiempieH > f «Siepm ue 0 aimesi)

(uonip3-81-qy B _E 1Y 10 $a[21u0IyY

UDI94BqaN IAIpRIS A1 , S %%u O lokd

1# Udled OpUe! i 3 1S 15 Baly . Py UBP Ul JUDRIYOSIBIUIM 16T

(N8) 10 1A AoBY SOBYD i€ 189 _E:,Bn HINVELTIIS ABSHONEHEENANIW . SOWIA FUVET13IdS
TA € I81UNH 1UB)IS t IYMS

; SaENno soey) j0 83p3 i 1em-i

188091507 ' Ai1-4eH UOISIBAJ|OA

N
N
]
=
=
o
2
w
—
(]
=
o
>

S0/90

2 oy
sauwes Dd aHe yesd-ae

dX/0002/86/G6 SMODUIM

WYY a14gI £9 puil aydiedsidney
ZHIN DOE Qe |! Wnijuad
USBUNZIBSSNRIOAWSISAS

WNSIBAILM UALISILEUAD WBUIB Ul JIaYIalsEUn|pUBH 5j0it) «

UazuaNbasuayasIMZ UsSipUsMINe 1L UONBIUASEId aj1ai0uly «

i-WU A N UaBLIU; ‘japuUByyashE] ‘us)iepagn Nw audedwey apusuueds auis 8is uaqald e
{SNe SENXT PUN UBKEA LU JIUIS JU| 8IS UBISNY «

:sainyesd

¢ R s JBULI04-J9pUBWWO0)-HUIM Wi UOIJoy-WNRI}SM 3soLng
soey) jo woum ¢ 18M-| -UOISIDA]JOA

m YA , O | j1ap)ig Ua}sIa Aiq JINYIUS € 14309

667 2 1 50/90




Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hiille.

DVD-HULLE Fiir ein DVD-Tray (wie sie fiir PG-Spiele
verwendet werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf
der Riickseite aus und schieben es unter die Folie - voila!

CD-HULLE Fiir Kaufer der CD-Version sind die beiden
Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausgeschnit-
tene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsichtdeckel.

CD-HULLE - SCHRITT 2 Entfernen Sie die Kunststoff-
Halterung im Inneren und legen Sie das Inhaltsver-
zeichnis hinein. Halterung wieder eindriicken - fertig!

Bitte senden Sie den Umtauschcoupon an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

I-War 2: Edge of Chaos

Trackmania Sunrise

Top-Demo:

|-War 2
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Edge of Chaos

Drei neue Wagen, drei frische Landschaften und eine machtig
Trackmania Sunrise. Die Demo gewahrt einen Einblick
in die Fortsetzung des vergniiglichen Rennspiel-Baukastens.

aufgebohrte Grafik-Engine - das sir

heiten

Furiose Weltraum-Action im Wing-Commander-Format

* Risten Sie Ihr Schiff mit Waffen und Extras aus!

Features:

soey Jo abp3 :Z Jepm-|

Half-Life 2:
Aftermath

* Alles iiber das offizielle Add-on
* Lost Coast: Bonuskarte im Detail
* Wie Sie den Grcms Level belmmmem

° Neue Rollenspiel

Dreimal grofer als Gothic 2! ‘
kumplett neue Techno!oqle'

STRONGHOLD 2

Ein Kéasgreich fir viven Patch .

EMPIRE EARTH 2

 VORSCHAU

HALF-LIFE 2 ADD-ONS

= Erleben Sie eine spannende Kampagne mit Uberfallen, Tauschhan-

Die gebeiman Pline vou Valve

WARFRONT
Panzers hoeh 2: Unglas

/| TRACKMANIA SUNRISE
{ Macht's penauza slchtly wie Teli 17

STARGATE 56-1

Shaster 1ur Kalt-Serie; Erste Bliger)

‘e Prasentation mit aufwendigen Zwischensequenzen

« Grofe Handlungsfreiheit in einem dynamischen Universum

s

Hauptspeicher: mind. 64 MByte RAM

Windows 95/98/2000/XP

Pentium il ab 300 MHz
3D-Grafikkarte

S0/90 saweg Dd é
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PRAMIE

NWE

RBUNG | ANG

chnelles Mauschen

Wer jetzt fir PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, erhdlt als kostenloses
Dankeschdn die DIAMONDBACK Magma von RAZER.

ie RAZER DIA-
D MONDBACK sorgt
fiir Aufsehen in der
Welt der Computerspieler! Per-
fekt auf die Bediirfnisse der
Profispieler ausgelegt, ist die
Maus der Favorit bei den Top-
spielern auf der ganzen Welt.
Aufgrund ihrer Prézision, ih-
res geringen Gewichts und
der extremen Gleitfdhigkeit
entscheiden sich immer mehr
Spieler fiir die DIAMOND-
BACK. Schon nach kiirzester
Zeit konnen selbst Weltklasse-
Spieler nicht mehr ihre Finger
von der Maus lassen. Mit der
DIAMONDBACK stellt RA-
ZER die weltweit erste optische
Maus mit einem 1.600-dpi-Sen-
sor und einer kabelgebundenen
16-Bit-Hochgeschwindigkeits-
Dateniibertragung vor.

Selbst schnelle, sprunghafte
Bewegungen setzt dieser Sen-
sor absolut prézise, fliissig und
ohne jegliche Verzogerung oder
Abweichung um. Und das auf
Unterlagen, an denen viele an-
dere Mause scheitern! Die hohe

Abtastrate von 5,8 Mega- "

pixeln bei 6.500 Bildern pro

Sekunde ermoglicht extreme
Beschleunigungsraten von bis
zu 15 G und eine maximale Ge-
schwindigkeit von 1 m/s. Die
von anderen Mausen bekannte
lastige Stand-by-Verzogerung
wird durch die DIAMOND-
BACK aufler Kraft gesetzt. Sen-
sor und Tasten reagieren selbst
auf kleinste Bewegungen. Sie-
ben individuell programmier-
bare Tasten inklusive Scrollrad
machen die RAZER DIA-
MONDBACK vielseitig ein-
setzbar. Die beiden Haupttasten
sind mit einer Anti-Rutsch-Be-
schichtung versehen und lassen

selbst verschwitz-
te Finger sicher auf
den Tasten liegen. Durch ihr
symmetrisches Design ist die
Maus sowohl fur Rechts- als
auch fiir Linkshdnder geeignet.
Der aufsehenerregende Mag-
ma-Look verwandelt die Maus
in ein rot glithendes Kraft-
werk, welches insbesondere im
Dunkeln alle Blicke magisch
auf sich zieht. Die RAZER
DIAMONDBACK ist die neue

Referenz in Sachen Prizision
und Schnelligkeit im Bereich
der High-End-Méuse und wur-
de als offizielle Maus der World
Cyber Games ausgewahlt.

Zum Lieferumfang der DIA-
MONDBACK gehort eine LAN-
Pak genannte Transporttasche
aus hochwertigem Neopren.

Coupon ausgefilit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leanharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 %}
P e T, a7 | s T

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

73 Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[ Ja, ich mbehte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann hur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskople mitschicken!
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(1 Ja, ich mchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg, (= € 4,80/Ausg,); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg,)

[71 Ja, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VTSION. (€ 104,40/12 Ausg, (= €8,70/Ausg); Ausiand € 117,60/12 Ausg; Osterreich € 116,40/12 Ausg,)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fur weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(Die'Lieferung erfolgt nur; solange der Vorrat reicht.)

RAZER DIAMONDBACK Magma (art.-nr. 002637)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(3 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditit

Konto-Nr.

B BRI et % P8

BLZ

EEE e ey

PG PR 18

Kontoinhaber:

) Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und veriangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird, Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games DVD, PC
Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die aufgrund einer Bearbs it von ca. zwel
Wochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)



I AUS DEM TERMINKALENDER DER PC-GAMES-REDAKTION

Im nachsten Heft

Telafon: 0911-2872-100 | Telefax 0911-2872-200
Chefredaktion: melredamof@pcgamesde
m.ml b de
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DTEST

mmmmgmm G?EDMHM
dn ANdreas “EEee
| CD,0VD, \Men.-l ug: HardldWagw(L@]
Nach Liberty City und Vice City verschlagt es die Fans der Grand Theft Auto-Serie ab mmmmmwﬁ"eﬁg‘
Juni 2005 nach San Andreas - nie war der Soundtrack lassiger, die Luft bleihaltiger m’smm i
und das Pflaster gefahrlicher. Auf der PlayStation 2 gilt das hoch dekorierte Action-Ad- lbrmr DarielMdlendor

venture als Meilenstein, doch geniigen die Verbesserungen an Grafik und Steuerung
wirklich den Anspriichen von PC-Spielern? Den grofien PC-Games-Test erganzen wir um
ein dickes Tipps-Paket, damit Sie von Anfang an optimal durchstarten.

Magmweﬁ(ug: Uﬂ.ﬁz&use
Comelia Lutz, EstherMarsch,
ms«mm
ArtDirector: Andeas Schi
hymmMmCmam,WGeﬂwﬂLMamwm
Rotand Gerhardt
Bildredaktion: Albert Kraus (Lig ), Tobias Zellerhoff

Games Abo-Senvice
{ SenwﬁnPCGmrmmkmmerm?
mmmwm rsatsmmandem
ThrAbo m%ﬁdbd
Schten fhr Abo von CD auf DVD umstel
Online: hitp:/, de | EMaik de

Postiach 1402 20, 80452 Minchen
Telefonisch (089) 20959 125 | PerFa (089)20028111

Abonnementprels fiir 12
PCGamesCDE€5760 | () €69,60)
PC Games VD€ 57,60 | (Ausiand € 69,60)

FCGamsPLUSE 104,40 | (Ausiand € 117,60)

J + bitt
E-Mai: mulmﬂmm resse: Lesersenice GmbH |
Sl.lﬂmha!delsu 10 | ASOS]AM
Telefonisch: 06246-882-882 | PerFax 06246-882-5277

cammcsag;w gg«w%ﬁ&.w

ﬁm%&mglmvmmm
p TEST P VORSCHAU r——
Juiced, Pariah, Imperial Glory und Dungeon Lords GroBer E3-Sonderteil: Alles Giber die Highlights der cocadni de

treffen in ihren Genres auf starke Konkurrenz. Megamesse - von Age of Empires 3 bis UT 2006

u ngvon Manusiipten
WMMWWTW““%‘%‘
Pccamgm oge b, e
P varherigen,
'x'm 7
mummmfw%ummm
7

Verags dar,

Oivervon Quadh (verantwortich fl Anzeigien)

s HEDASEES G
Dr-Mack-Strafie 77, 90762 Firth
Telefon: +49-911-2872-114 | Fax +49-911-2672-241

b TIPPS P HARDWARE Skt - +00 88 oS0 i bl

¥ AR : z : . Peter Kusterer: Tel: +49-89-485-115; peter
Noch mehr Stronghold 2: Lesen Sie, wie Sie sich als Grafikkarten-Treiber im Test: Ist der aktuellste immer g b i S 2R ol e

Burgherr gegen Belagerungen zur Wehr setzen. der beste? AuRerdem: 80 CPUs im grofRen Vergleich! R o B oo

Ina Willax Tel: +49-911-2872-346; mmﬁm@mlmmde
Judith Linder; judith linder@oomputec.de
via E-Mail: arzeigen@computec.de
Es gelten die Mediadaten Nr. 18 vom 01.10.2004
Aufden Seiten l%mmmwmw—
fentichungzum Produkt  Earth 2160", Es handelt sch dabel nichtum

COMPUTEC MEDIA El nicht verantwortiich flr die mmme
imt keinerlei’

Produkte ursd Die enlﬁn‘m von
setzt nicht dhe Billigung der Produkte und.

C L Soliten Sie Bescir n
emnem enkunden, seinen Produkten oder Dienstiestungen
haben, mochten bitten, uns dies schriftiich Schreiben
Sie unt A%bedﬁ,w\egaursmder und der Seftennum.
‘mer, indem die Anzeige erschienen st, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES

IbH, Annett Heinze, Anschrift siehe unten,

Die PC Games 07/05 erscheint am 25. Mai! Wt CONPUECNED 3 vy 1 90721

Vorabinfos ab 23. Mai auf www.pcgames.de e e

mmwk‘\%ﬂa‘}m Obroncow Modina 11,
salﬁm Games:. ISSN- und

Lesen Sie auBerdem: '; T e e T

PCGames Pius:ISSN 1432248« | VIZ BAI783

et mmmurmmmnmmmmm«n;

PCG Hardwareﬁf,‘,,"gg‘;;" “"1“'" WlDESCREEN Kino DVD Technik XBOX-ZONE g;:;“,‘::g!’;g'“ | * Spiele Fime Technik |
esis Y (| * Tiethenaikong | o © Tietemen: Nt | E =
dfhwmm?éﬁanmum | £ bersicht Freizeit- und | |
L | of Heaven): Odando | 4 \ | Business-Smar
| Boomals Keeriter | . i - i A N'm |
4 inRidley Scotts netem me, AV-Re- |
| Schiachten-Epos | " | ceiver,
* 1200VDNeuheiten | B ! | PC, Orline-Videatheken |
im Test, alle neven | e : : « Digitales Femsehen A
Kirﬂlwol#v mmmb' | X WB—T Mobile Navigation
. op- | sl emme * Kompete Speli A
Brddown ik | o5 el ‘*' VL), E |
B Serentige e \“ Rt e o | itste Reichwete 1,01 M. Leser [EFARRIA |
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Explosives Abo

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir PC Games wirbt, erhdlt als kostenloses Danke-

schon den Ego-Shooter S.T.A.L.K.E.R. = Shadow of Chernobyl!

Im Jahre 1986 erschiitterte eine
Explosion das Atomkraftwerk
von Tschernobyl und léste eine
der verheerendsten nuklearen
Katastrophen der Geschichte aus.
20 Jahre vergehen, bis eines Tages
eine erneute Explosion das alte
Reaktorgeldnde in ein grellweifles
Licht taucht. Doch die wahren Ur-
sachen bleiben im Dunkeln ... Seit
dieser Zeit werden ansteigende
Energiestérungen beobachtet, die
lokale todliche Anomalien verur-
sachen, gegen die selbst die beste

Coupar\ ausgefilit per Post oder Fax an: Computec Media AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111, E-Mail: computec@cs|.d %

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.
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Schutzkleidung wirkungslos ist.
Im Jahre 2012 gelingt es ersten
Expedifionen unter Missachtung
der geltenden Gesetze, die Regi-
on zu erkunden, die nun als , die
Zone" bezeichnet wird. Unter je-
nen, die sich hineinwagen, befin-
den sich die STALKER, Gliicksrit-
ter und Pliinderer, die ihr Leben
aufs Spiel setzen, um verstrahlte
Artefakte zu erlangen, die hohe
Preise auf dem Schwarzmarkt
versprechen. Doch sie sind nicht
allein. Das ukrainische Militdr

standig auf den Fersen, miissen
die STALKER sich gegen wilde
mutierte Kreaturen zur Wehr
setzen und zugleich ihre Konkur-
renten bei der Jagd nach wert-
vollen Artefakten abhéngen. Sie
schliipfen in die Schutzausriis-
tung des wohl wagemutigsten
STALKERs und dringen noch
tiefer in das Herz von Tscherno-
byl vor, um die wahre Vergan-
genheit der Zone und eine noch
dunklere Zukunft zu enthiillen.
Release: 31.05.2005.

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

[T Ja, ich machte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 110,40/24 Ausg, (~ € 4,60/ Ausg.); Ausiand € 136,80/24 Ausg.)

[T Ja, ich mdchte das 2-Jahres-PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingeri werden, wenn Sie die ie des neven Abonnenten mitschicken!
(€ 110,40/24 Ausg, (= € 4,60/Ausg,); Ausiand € 136,80/24 Ausg.)

[7] Ja, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 110,40/24 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausiand € 136,80/24 Ausg.)

(73 Ja,ichmachte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VETSION. (€ 208 80/24 Ausg, (=€ 8,70/ Ausg.); Ausiand € 235,20/24 Ausg )

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

.
Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Prémienlieferung ausschlielich fiir Deutschland, Schweiz, Osterrreich moglich.

Name, Vomame

Strafe, Hausnummer

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeitin D ca. 2 bis 3 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

L] |
e M e )

PG24 12

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D 6 bis 8 Wochen)

Aus Granden dirfen Pr und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fur mindestens 24 Ausgaben und verldngert sich automatisch um weitere 12 Aus-
gaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games
DVD, PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere ir;formarionenj

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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Test des Monats

Zu einer Zeit, als man gute
Wirtschaftssimulationen aus
deutschen Landen an einer Hand
abzahlen konnte, kam nach langer
Abstinenz das neue Werk aus den
reLine Studios ins Handlerregal,
den Machern des sehr erfolgreichen
Oil Imperium. Wie uns schon in
unserem damaligen Test auffiel,
|&sst der Titel Biing! nicht wirklich
| auf die Rahmenhandlung schliefen.
| Der Spieler wird in der Rolle eines
| Krankenhausmanagers mit allerlei
| Aufgaben wie Personalbeschaffung,
Ausbau der Raumlichkeiten und
Kapitalbeschaffung konfrontiert.
Klingt langweilig? Der Untertitel Sex,
Intrigen und Skalpelle entlarvt das
Programm als gagreiche, wenn auch

Qev, Ontiigue and Scalpel

zotige SpaRsimulation mit Kranken-
wagenrennen, Ersatzteileeinkauf,
viel Haut und noch tieferen Aus-
schnitten. Gerade das letztere’, Fea-
ture” wird bis zum letzten ausgereizt:
blanke Briiste in jedem Menii und
jeder Statistik - frei nach dem Motto
+Welches Krankenhaus beschaftigt
die Schwester mit dem tiefsten De-
kolleté?*. Obwohl man(n) versucht
sein mag, das Auge ausgiebig iiber

| all die Rundungen schweifen zu

| lassen, solite man das Spielen nicht
vergessen, da die (computergesteu-
erte) Konkurrenz von solchen Reizen
génzlich unbeeindruckt bleibt. Trotz
(oder gerade wegen) der anzligli-
chen Verpackung ist Biing! eine der
auRergewdhnlichsten WiSims seiner
Zeit - und eine echte Alternative etwa
zum trockenen Bundesliga Manager
Hattrick.

196

JAHREN

Juni 1995

Kurioses am Rande

Der Multimedia-Bereich dieser Ausgabe widmet sich ausfiihrlich dem Thema
Interetprovider, speziell Compuserve. Dieser bietet seit April 1995 vollen Zugriff
auf das Internet und nicht wie zuvor ,nur” E-Mail, Newsgroups und FTP. Schritt
flir Schritt erkidren wir, wie Sie in die Weiten des Intemets vordringen kdnnen
- und kiiren Compuserve zum giinstigsten Anbieter mit 3,95 $ Grundgeb(ihr
und astronomischen 2,50 $ pro Stunde. Bei einer Bandbreite von durch-

schnittlich 9.600 bps kénnen wir heute nur sagen: Lang lebe DSL!

Kultspiel: Command & Conquer

Die PC-Games-Redaktion wirft einen intensiven Blick auf das jlingste Mitglied der
noch jungen Familie der EchtzeitStrategiespiele. Im Kampf um den begehrten
Rohstoff Tiberium stehen sich GDI und die Bruderschaft von Nod (inklusive des
glatzkdpfigen Superschurken Kane) mit futuristischen Waffen gegenliber. Auf An-
hieb begeistern die hervorragende VGA-Grafik sowie die erheblich vereinfachte und
bis heute richtungsweisende Steuerung. Das Selektieren und Kommandieren von
mehreren Einheiten per Rahmen-Aufziehen stellt beispielsweise eine willkommene
Vereinfachung im Echtzeitgetiimmel dar. Atmospharisch stellt Der Tiberiumkonflikt
mit Uber 60 Minuten
Rendervideos, echten
Schauspielern in den
Zwischensequenzen
und einem fetzigen
Soundtrack alles bis-
her Dagewesene in
den Schatten. Zusam-
men mit Warcraft setzt
Command & Conquer
auch Mafstabe fr
Strategiespiel-Spaf® im
Netzwerk.

Was wurde eigentlich aus ... SSI?

Das 1979 von Joel Billings gegriindete Studio konzentrierte sich in den ersten Jah-
ren auf in BASIC geschriebene Kriegsspiele - beispielsweise das sehr erfolgreiche
Computer Bismarck -, die hauptsachlich fiir den Apple Il erschienen. Da dieses
Genre zu Beginn der Achtzigerjahre noch ein Nischendasein fristete, tat sich SSI
schwer, einen Publisher zu finden. Nach zahireichen erfolglosen Anfragen war klar,
dass sich Billings auch um diese Aufgabe kiimmern musste. Ein Gliicksfall, wie sich
herausstellte, denn die Spiele von Strategic Simulations Inc. avancierten zu Kassen-
schlagem und die Firma konnte spéatestens
mit dem Erwerb der Dungeons & Dragons-
Lizenz (1987) so richtig durchstarten. Mit
der Erfahrung von bereits mehreren ver-
offentlichten Rollenspielen wie Wizard's
Crown, Questron und der Phantasy-Reihe
erschien 1988 auf Basis der D&D-Lizenz
der Bestseller Pool of Radiance. Es folgten
bis Mitte der Neunziger (iber 30 weitere
Spiele im D&D-Universum sowie die sehr
erfolgreiche Panzer General-Reihe. 1994
wurde SSI von Mindscape Ubermnom-
men und nach einer kurzen Zeit in der
Softwaresparte des Spielzeuggiganten
Mattel gehort SSI seit 2001 zu Ubisoft.
Noch heute steht der Name SSI flr erstklassige

Simulationen wie IL-2 Sturmovik, Harpoon 4 und Lock On: Modem Air Combat. Die
Zukunft von Strategic Simulations Inc. ist derzeit ungewiss, die letzte Spieleverdffent:
lichung liegt mit dem angesprochenen Lock On schon zwei Jahre zurlick und derzeit
gibt es keine weiteren Ankiindigungen. Wie Ubisoft weiterhin mit der Marke verfahrt,
ist noch vollkommen unklar.

POOL FRaoi ’/\T)L -

Hardwaretrends

Soundkarten und sonstiges
Zubehdr zur multimedialen Be-
schallung sind in jenen Tagen ein
teurer Spafs. In dieser Ausgabe
stellen wir ein HighEndLaut
sprechersystem fiir den PC vom
Marktflihrer Bose vor. Die beiden
schneeweifen Lautsprecher und
das durchgestylte, nachtschwarze
Bassmodul sorgen flir einen sat-
ten Sound im heimischen Wohn-
und Arbeitszimmer. Flr schlappe
2.200 DM (rund 1.130 Euro) kann
man dieses luxuribse 2.1-System
erwerben.

Die Top-5-Tests

L.BIING! | reline
Nicht ganz emst zu nehmende Kranken-
haussimulation der pikanteren Art - Not-
arztwagenrennen und Krankenschwes-
temstripteaseinklusive

2.SSF2TURBO | Gametek
Beat-'em-Up-Klassiker im 2D-Gewand
mit 16 Kampfem aus allerWelt und liebe-
voll gestalteten Schauplatzen

3.JEWELS OFTHE ORACLE | Diskis
knifflige Logjk-Puzzles im Stil der bekann-
ten Myst-Reihe

4.BURNING STEEL3 | SSI
Fortsetzung der U-Boot-Simulationen,
erstmals in SVGA-Grafik

5,LOSTEDEN | Cyro/Virgin

Adventure, das vor allem durch seine

grandiose Grafik beeindruckt

Windows-95-Special

Nach 0S/2 in der letzten Aus-
gabe nehmen wir dieses Mal eine
spate Betaversion von Microsofts
kommendem Betriebssystem
Windows 95 unter die Lupe. Die
fur Spieler enorm wichtige Kom-
patibilitat zu MS-DOS-Spielen ist
durch ein volistandig integriertes
DOS gegeben. Die Redaktion tes-
tet die damaligen Spiele-Highlights
wie Wing Commander 3, Descent
und Simon the Sorcerer mit der
+32-Bit-Plattform® - und stellt kei-
ne Probleme oder groRe Geschwin-
digkeitseinbuen fest. Weitere
Vorteile: bequemes Multitasking
dank Taskleiste, Plug&Play-Funkt-
on und der ,Start“Button,

PC GAMES 06/0
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Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir PC Games wirbt, erhdlt als kostenloses
Dankeschon gleich 10 Toptitel auf einmal!

Die neue Spielesammlung Gold
Games 8 von Ubisoft bietet
erstmals 10 Toptitel auf DVD-
ROM: Tom Clancy’s Splinter

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht sdmtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.
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Cell - Lords of Everquest — Tom
Clancy’s Rainbow Six 3: Raven
Shield — Prince of Persia: Sands
of Time — Fluch der Karibik -

Beyond Good & Evil - Lock
On: Air — Combat Simulation —
XIII - Biathlon - World Racing.

UBISOFT"

Coupon ausgefillt auf eine Postiarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax; +49 (089) 20 028 111.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

("} Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[71 Ja, ich méchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie [hre Ausweiskopie mitschicken!
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 89,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg)

[ Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

3 Ja, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VETSION. (€ 104,40/12 Ausg. (- € 8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/ 12 Ausg; Osterteich € 116,40/ 12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

Golden Games Vol. 8 -xe:oozees)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschiand ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr. v
| e i )
BLZ

i el i e P L P

PG PR 20

Kontoinhaber: a= il

m) Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschiand 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahiung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bi ie, dass die aufgrund einer Beart it von ca. zwei
Wachen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)
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