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BAUE DEINE EIGENE BURG UND VERFOLGE DEN ALLTAG DEINER UNTERTANEN IN ALL SEINEN
DETAILS. GENIESSE DIE ATEMBERAUBENDE, KOMPLETT NEUE 3D-GRAFIK — NOCH NIE WAR DAS
MITTELALTER SO SCHON. VERTEIDIGE DEINE BURG VOR DEM FEINDLICHEN ANSTURM UND
FUHRE NEUE EINHEITEN IN EPISCHE MASSENSCHLACHTEN. WERDE TEIL EINER GRANDIOSEN

SAGA UND VERNICHTE DEINE WIDERSACHER IM KAMPF UM KONIGREICH UND KRONE.
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Unter Action-Spielern ist der Name
Digital Extremes bekannt wie Gerhard
Schréder in Deutschland. Digital
Extremes, das sind jene Leute, die
seinerzeit mit Unreal die Ego-Shooter-
Welt auf den Kopf stellten und mit
Unreal Tournament 2004 (dt.)

ein Nachbeben aupergewdhnlicher
Starke heraufbeschworen. Jetzt
missen sich Spieler fiir eine weitere
Erschitterung riisten, denn mit Pariah
ist der nachste Titel der kanadischen
Shooter-Spezialisten angekiindigt.

Zuriick zu den Wurzeln

Diesmal heipt es ,back to the roots”,
zuriick zu den Wurzeln: Zwar wird
Pariah auch eine aupergewdhnliche
Mehrspieler-Komponente enthalten,
doch genauso viel Wert legen die
Designer auf die Singleplayer-
Kampagne, deren Story aus der

Wer dem Gegner frontal

nach Deckung Ausschau halten. Hier bieten sich |
~ die Kisten rechts im Bild an.

Feder professioneller Hollywood-
Drehbuchautoren stammt. ,,Pariah”,
sagt Digital-Extremes-Griinder
James Schmalz, ,bietet das ganze
Programm: mitreiBende Einzelspieler-
Action inklusive umfangreichem
Mehrspieler-Modus."

Die Bombe tickt

Fiir Pariah wurde eine ganz, ganz
diistere Zukunftsvision entworfen.
Die Erde ist im Jahr 2520 endagiltig
dem Untergang geweiht: Wahrend ein
Virus zu weltweitem Massensterben
fiihrt, suchen die Arzte fieberhaft
nach einem Gegenmittel. Doch das ist
ein fruchtloses Unterfangen. Da fasst
das Militar einen schweren Entschluss:
Die Lésung soll eine 50-Megatonnen-
Bombe sein, die - oberhalb des
Meeresspiegels geziindet - alles
Leben mit einem Schlag ausléschen

gegeniibersteht, sollte

wird. Der Spieler schliipft in den
weif3en Kittel von Dr. Jack Mason,
der sich als Schiffsarzt um die
Personen aus den evakuierten Stadten
kiimmert. Bei einem Routineflug
kommt es zum Fiasko: Der Transporter
stiirzt nach einer Explosion auf der
Erde ab und in 16 Stunden wird die
Sprengladung hochgehen! Mason
iberlebt die Notlandung, genauso
wie die schone Karina, die zu den
mutmaplich Infizierten gehort.

Die Bitte um Rettung erweist sich
als ergebnislos, dem Militar ist die
Sache wohl zu heikel, also beginnt
fir die beiden einen Wettlauf gegen
die Zeit. Nichts wie weg hier! Dass
sie ausgerechnet neben einem
Gefangniskomplex abgestiirzt sind,
dessen mies gelaunte Haftlinge frei
herumlaufen, macht die Sache nicht
gerade einfacher.
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Griiptenteils laufen die Kampfe in Pariah unter freiem
Himmel ab. Ungefahr zwanzig Prozent der Spielzeit
verbringen Sie in Innenlevels.

Der mz ider das Pech gepachtet hat

Einst ei‘n‘TunQerfaufstrebender Arzt, jetzt ein psychisches Wrack: Nach einer Reihe von beruflichen
Missgriffen erféhrt Dr. Jack Mason eine Degradierung, die ihn auf gut Deutsch zur Drecksarbeit
verdammit. Statt dié:@en und die Schénen auf den Operationstisch zu bekommen, soll er
- zukiinftig die Routineuntersuchungen auf Gefangenentransporten iibernehmen, die das Militar
iiberall im Sonnensystem durchfiihrt. Das war's dann wohl mit der groBen Karriere! Da ist es
Ungliick im Ungliick, dass es sich bei seinen neuen Patienten ausgerechnet um Menschen handelt,
\\\ die unerforschte, hochqradlq ansteckende Viren in sich tragen. Hoffentlich vergisst Dr. Mason nicht

den Mundschutz, bevor er das Stethoskop anlegt ...

L

Bei der Gestaltung der Splelf guren nclltet sich Panah
nach den Models aus Unreal Tourmanent 2004: Kampfer
in dicken Riistungen schiefen mit gropen Kanonen.




Und der Gegner strahit: Pariah setzt auf Waffen im
Unreal-Stil, die sich durch Extras upgraden lassen.
Dafiir fehit der alternative Feuer-Modus.

Pariah geizt nicht mit ausladéigen Animationen: Dank
der Havoc-Physik-Engine fallen getroffene Gegner
realistisch zu Boden.

Die Frau, um die sich alles dreht

Die geheimnisvolle Schone tragt den Namen Karina und ihre Akte liest sich wie

ein Thriller: Friiher sap sie in einem Gefangnis namens Amboss fest - das ist eine
beriichtigte Festung, in die nur besondere Haftlinge kommen. Danach ging sie auf
der Erde ihrer Arbeit nach, bis der Virus namens t149 auftauchte und alle Manner

~ dahinraffte. Es scheint, als wére auch Karina infiziert, aber aus einem Grund,

_der erst noch erforscht werden-muss, scheint sie gegen den Krankheitserreger
resistent zu sein. Ob es daran liegt, dass sie eine Frau ist? Die Arzte sind jedenfalls
brennend an ihr interessiert - natiirlich nur aus rein beruflichen Griinden - und
deshalb soll sie von der verseuchten Erde mit einem Transportschiff zu einer

mediziniscf‘en Einrichtung gebracht werden. Schiffsarzt ist kein anderer als

Pariah- Prot’?a‘q‘omst Dr. Jack Mason. Als der Transporter abstiirzt, miissen die
beiden notgedrungen zusammenarbeiten, um sich aus ihrer verzweifelten Lage
: reien. Doch-auf welcher Seite steht Carina? Sie scheint sich mit den

aggressiven Haftlingen auf der Erde ganz hervorragend zu verstehen ...




Als Dr. Jack Mason und Karina

aus den rauchenden Wrackteilen

des abgestiirzten Transporters
hervortreten, bietet sich ihnen ein
paradiesisches Bild, das sie der
Unreal-Engine zu verdanken haben:
Zwischen méchtigen Felsformationen
stehen Baume, deren Blatter in

den Farben des Herbstes leuchten;
Wolken schieben sich behabig liber
den smogfreien Himmel und das Licht
der Sonne fallt in Strahlen herab. Die
Natur scheint fiir wenige Sekunden
vollkommen, dann pfeifen Projektile
durch die Luft und schlagen in den
Boden ein. Manner in Riistungen
schiefen von weit her, sie sind
offensichtlich nicht an Besuchern
interessiert. Mason versteht sofort,
dass es sich bei den Angreifern um die
Héftlinge eines Gefangnisses handelt,

Die Vehikel steern sich genauso einfach wie in Unreal

Tournament 2004 (dt.): Die Sicht wird mit der Maus
gedreht, die Lenkung erfolgt mit der Tastatur.

die von ihren Aufsehern zum Sterben
zuriickgelassen wurden. Denn in 16
Stunden soll eine Bombe hochgehen,
die die Erde und damit den Virus,
der hier gerade todbringend wiitet,
hinwegfeqt.

Zu den Waffen

Nach dem Uberraschungsangriff
erlangen Sie die Kontrolle iiber Jack
Mason: Schnell das Sturmgewehr
entsichern und los geht's. Karina
wird es Ihnen gleichtun und an lhrer
Seite kdmpfen; selber steuerbar

- ist die Dame allerdings zu keinem

Zeitpunkt im Spiel. Nach dem ersten
Schusswechsel rennen Sie hinter

den nachsten Baumstamm, um lhre
Lebensenergie wieder aufzufiillen. Die

Sprint-Taste leistet dabei gute Dienste:

Mason steckt kurz seine Kanone

ANZEIGE

weg und ist wehrlos, dafiir saust

er wie der Wind, bis ihm die Puste
ausgeht. Hinter der Deckung kann die
Lebensenergie - dargestellt durch
Symbole am oberen Bildschirmrand -
in Ruhe regenerieren. Wenn Sie einige
Sekunden lang nicht getroffen werden,
wird ein halbes Symbol langsam
wieder vollstandig; ist es jedoch
ganzlich verschwunden, taucht es erst
nach dem Einsatz einer Energiespritze
wieder auf, die Mason mit sich
herumtragt. Diese ist zwar jederzeit
einsetzbar, allerdings verschwimmen
bei Dauergebrauch die Konturen der
Grafik, was Zielen unmdéglich macht.
Damit bietet Pariah eine willkommene
Innovation im Vergleich zu anderen
Ego-Shootern, die nach Genre-Norm
vorschreiben, iber herumliegende
Medikits zu laufen.
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Auferordentlich viel Feintuning
stecken die Entwickler in die Waffen.
Die sollen nicht nur Rumms machen,
sondern auch Bumms, was heift:

Im Verlauf des Spiels sammeln

Sie so genannte Energy Cores ein,
um damit die Kanonen lhrer Wahl
bis zu vier Mal aufzuriisten. Als
Beispiel sei zundchst der klassische
Raketenwerfer genannt, der in seiner
urspriinglichen Form gerade mal
eine Rakete abfeuert. Nach einem
Upgrade suchen die Geschosse

ihr Ziel automatisch und in der
letzten Ausbaustufe dringen gleich
vier Raketen gleichzeitig aus dem
Kanonenlauf. Auch der Granatwerfer
profitiert von Upgrades: Wahrend
Granaten zu Beginn automatisch nach
vier Sekunden explodieren, lassen
sich diese spater per Knopfdruck

@

Sie wollen ¢in Gebude in die Landschaft setzen?
Nichts einfacher als das: auswahlen, aufs Gelande
ziehen, fertig.

gezielt in die Luft jagen. Ist der
Granatwerfer bis zum Gehtnichtmehr
getunt, so werden die Geschosse zu
einer Art Schrapnell: Sie ziehen wie
ein Magnet herumliegendes Metall
an und schleudern es auf den Gegner
zuriick. Aua! Weil es im Verlauf des
Spiels nicht genligend Energy Cores
gibt, um alle Waffen bis zum Maximum
aufzuriisten, miissen Sie strategisch
vorgehen: Upgrades verstreuen oder
spezialisieren? Sie entscheiden.

Es ist sogar mdglich, auf mehr
Durchschlagskraft bei den Waffen

zu verzichten und sich stattdessen
dauerhaft mehr Lebensenergie zu
verschaffen.

Gib Gas
Die meisten Missionen laufen
unter freiem Himmel ab. Manchmal

finden Sie sich auch auf einem
fahrenden Zug wieder - oder

in einem Raumschiff, das Gber

die Planetenoberflache diist.
Abwechslung wird in Pariah ganz
grop geschrieben. Fester Bestandteil
des Spielvergniigens sind auferdem
Fahrzeuge, die Sie selber steuern
kénnen. Um die teils grofen
Entfernungen in den gigantischen
Freiluftarealen zu liberwinden, sind
Jeeps oder futuristisch angehauchte
Trikes (im Spiel Wasp genannt) die
besten Mittel. In vielen Vehikeln

sind Bordgeschiitze installiert, die
Ihr computergesteuerter Mitstreiter
bedient, wahrend Sie Gas geben

- oder umgekehrt. Ubertreiben Sie es
aber nicht: Wer mit 200 Sachen liber
einen Higel fahrt, Gberschldgt sich
schnell doppelt und dreifach.

(Make and Flay]

Seit Jahren werden mithilfe des Unreal-Editors Levels gebaut. Aber nur von
Profis, die sich in den kompliziert aufgebauten Meniis zurechtfinden. Pariah
mdchte auch Einsteigern die Méglichkeit bieten, sich kreativ zu betétigen,

und liefert deshalb zusatzlich zu einer verbesserten Originalversion eine
entschlackte Variante des Editors mit. Die komplexe Benutzeroberflache
wurde entscharft, die Menis und Symbole sind klar strukturiert. Das Interface
I&sst sich mit dem aus einem Aufbau-Strategiespiel vergleichen: Man wahlit
aus einer Reihe von vorgefertigten Objekten (Geschiitztiirme, Baracken,
Baume etc.) eines aus und platziert es mit einem Mausklick auf dem Geldnde.
Apropos Geldnde: Dieses lasst sich in Sekundenschnelle verformen, anheben
oder so lange absenken, bis Wasser sichtbar wird. Ist die Landschaft fertig,
besteht die Moglichkeit, die Wetterverhaltnisse festzulegen: Ob es regnet oder
schneit, ob die Sonne scheint oder ein Gewitter tobt, I1&sst sich binnen kurzer
Zeit einstellen. Auch die Sichtweite obliegt Ihrer Befehlsgewalt: Mit einem
Schieberegler bestimmen Sie die Dichte des Nebels, der in der Luft hdngt. Wenn
Sie die Qualitat Ihres Werkes priifen mdchten, geniigt ein Klick auf ,, Test" und
schon befinden Sie sich zu Fup oder per Fahrzeug auf dem selbst gebauten
Terrain. Alle Maps, ob sie nun mit der Xbox- oder der PC-Version von Pariah
gebaut werden, sind zueinander kompatibel und maximal 64 Kilobyte grop.



Die Gegner legen je nach Clan-Zugehorigkeit ein
anderes Verhalten an den Tag: Einige sind offensiv,
andere benutzen Schilde zur Verteidigung.

Pariah liefert eine stark vereinfachte Version des Unreai Editors miL was ur Folge haben m:d_qéass auch
Einsteiger prohlemlos Levels bauen knnen: Ble Areale antstehea i jiimtuitiven Click&Drop-Syst .

. £ :
@znncions | © B ravigate thiougn the interfecs:

]
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Es ware eine Verschwendung, wenn die Entwickler von
Digital Extremes ihr Mehrspieler-Know-how nicht auch
in Pariah einflieen lassen wiirden. Und deshalb gibt
es neben einem knalligen Singleplayer-Feldzug auch
einen umfangreichen Multiplayer-Part. Dass darin auch
Klassiker wie Deathmatch und Capture the Flag nicht
fehlen, ist klar. Taktischer wird's im Modus Frontline
Assault, der sich an Onslaught aus Unreal Tournament
2004 (dt.) orientiert. Darin kdmpfen zwei Parteien
mit bis zu 16 Spielern um die Vorherrschaft auf einer
grofien Karte, indem sie Knotenpunkte einnehmen

und halten miissen. Natiirlich spielen Fahrzeuge darin
eine bedeutende Rolle! Ein weiterer Spielmodus nennt
sich Siege (zu Deutsch: Belagerung). Darin treten

Sie zusammen mit Ihren Verbiindeten gegen immer
heftiger anstiirmende Gegnerhorden an. Fiir Einzel-
und Mehrspieler-Spap ist damit bestens gesorgt, wenn
Pariah am 6. Mai in die Ldden kommt.

Karina (hnks im Blld) miscm hel den Kampfen elfnq B

lleIFemde‘treten mmstens in der Uherzahl auf und
kuor%eren ihre Angriffe. Sie sind damit alles andere
als Iianunenfutter

mit. Die clevere KI sorgt dafiir, dass sie- su:ll wie gin
menschlicher Spleler verhilt.
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RVICE | JEWELCASE-COVER

Schritt fiir Schritt PC Games 05/05 KA-52 Team Alligator

Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hillle.

dem man

(Einzelspieler)

Packender Taktik-Shooter rund um die

beriihmte Spezialeinheit!
Mission in einem Autozentrum sowie den

Die umfangreiche Demao enthalt eine

Top-Demo:

Empire Earth 2 SWAT 4

DVD-HULLE Fiir ein DVD-Tray (wie sie fiir PC-Spiele
verwendet werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf
der Riickseite aus und schieben es unter die Folie - voila!

reivon insgesamt

Steuern Sie wahlweise Deutsche, Amerika-

ner oder Koreaner dui

Testen Sie die Fortsetzung des epischen
15 Epochen. Enth

Echtzeit-Strategiespiels!
Congquest und Territory Control.

Top-Demo:
Airline 69
Lego Star Wars

CD-HULLE Fiir Kaufer der CD-Version sind die beiden
Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausgeschnit-
tene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsicht-Deckel.

lation mit glaubwiirdigem Flugverhalten

und realistisch nachempfundenem

3D-Cockpit
weiteren Helikoptern in 100 aufregenden

Missionen
achten Sie auf eine gesunde Mischung

aus Griinschnabeln und erfahrenen

- Rasen Sieim Tiefflug durch Taler, iiber
Piloten

Alligator

- Packende Kampfhubschrauber-Si
Stadte und Gewasser

- Kommandieren Sie ein Team aus 15
- Stellen Sie Ihre Crew zusammen und
Hardware-Voraussetzungen:
Pentium Il ab 266 MHz

Mind. 128 MByte RAM

450 MByte freier Festplattenplatz

4x CD-ROM-Laufwerk

Direct 3D-kompatible Grafikkarte

Vollversion:

.IO:[.Ef)I"V l.I.lBa]_ zg.\m S0/S0 sawes od @

PC Games 05/05

CD HULLE - SCHRITT 2 Entfernen Sie die Kunststoff-
Halterung im Inneren und legen Sie das Inhaltsver- y
zeichnis hinein. Halterung wieder eindriicken - fertig! 2 W ¢ ) REI )

- ARy | Vollversion:
WARCRAFT M % § = | KA-52 Team
o 34— | Alligator

1??;(8“6 cm D d A

32 Seiten
DIN A5 Profi-Tipps
zZum erausnehmen und Sammeln’
« Schritt fiir Schritt erklart: Oberleben in der Gruppe
» Profi-Tool , Cosmos™ optimal nutzen

« Instanzen: Hohlen der Wehilagen + Deadmines
Bitte senden Sie den Umtauschcoupon an

ﬁ Test & Tipps
Bitte umblattern

o ot g
COMPUTEC MEDIA AG, v°IIversmn: sl
Reklamation KA-52 Team Alﬁqator LU e S

Dr.-Mack-Str. 77 Spektakuldre Kampfhubschrauber-Action SACRED UNDERWORLD  BLACK & WHITE 2
90762 Fiirth Unteriedinch oder Gherragend? Rivsige Fortichritte: Aktuelle Biider

SIEDLER 5 ADD-ON STRONGHOLD 2

Knackie Missiones, viele Neuheiten!  Angespieit: Die grofe Leseraktiont

UMTAUSCHCOUPON

PC GAMES 05




PC Games deckt auf

Mittwoch | 23. Februar 2005

Madrid, Ende Februar: Spanien versinkt im
Schnee. ,Seit 35 Jahren hat es hier nie mehr so
viel geschneit”, stohnt Pyro-Pressesprecher Ini-
go Vinos. Tapfer der Witterung trotzend, besucht
Redakteur Justin Stolzenberg das Entwicklungs-
studio, um den Praetorians-Nachfolger Imperial
Glory und Strike Force, den Action-Ableger der
Commandos-Serie, vor Ort anzuspielen. Beide
gehoren neben Hitman: Blood Money (Seite 38)
zu den Hoffnungstréagern von Spielegigant Ei-
dos. Nach einem schwachen Jahr 2004 soll 2005
auch im Zeichen des Lara-Croft-Comebacks ste-
hen, das offenbar zur E3 im Mai enthiillt wird.

Montag | 28. Februar 2005

Stippvisite bei Peter Molyneux in London — und
der bestitigt uns, was Insider seit Monaten mun-
keln: Das preisgekronte Xbox-Rollenspiel Fable
erscheint jetzt doch fiir PC. Zwei Wochen spé-
ter wird diese Botschaft, die sicher viele Leser
freuen wird, dann auf der Entwicklerkonferenz
GDC in San Francisco enthillt.

Mittwoch | 02. Marz 2005

Zugeschweifite Gullydeckel, Bewohner unter
Hausarrest, gesperrte Autobahnen: Die Umge-
bung von Mainz hat sich vom Besuch des US-
Prasidenten George Bush vor einer Woche noch
nicht endgiiltig erholt. Doch bei Phenomic im
benachbarten Ingelheim gehen die Arbeiten an
Spellforce 2 unverdrossen weiter — wie die Titel-
geschichte ab Seite 50 belegt. Als PC-Games-Le-
ser gehoren Sie zu den weltweit Ersten, die den
Nachfolger des enorm erfolgreichen Strategie-
Rollenspiel-Mix’ zu sehen bekommen.

Samstag | 05. Marz 2005

Mehr als doppelt so viele PC-Games-Leser als
beim letzten Mal haben sich fiir unsere Sneak-
Peek-Aktion beworben - sechs gliickliche Spie-
lefans sind heute bei PC Games zu Gast und
testen Stronghold 2. Um den Termin halten zu
kénnen, haben die Entwickler von Firefly tags
zuvor fast rund um die Uhr an der Fertigstel-
lung einer moglichst , runden” Version des Bur-

JUSTIN STOLZENBERG ..

¢

- ... trifft die Macher des Taktik-Shooters
Commandos Strike Force in Madrid:
Einen ausfiinrlichen Spielbericht anhand
einer Vorabversion lesen Sie in der
kommenden Ausgabe.

... fachsimpelt mit Crystal-Dynamics-Ent-
wickler John Chowanec: Das Testmuster
von Project: Snowblind schrammt trotz
personlicher Zustellung haarscharf am
Redaktionsschluss vorbei.

genbauspiels gearbeitet. In buchstéblich letzter
Minute trifft die Version per Datentransfer ein.
Wie die Strategen iiber Stronghold 2 urteilen,
steht im Report auf Seite 44.

Dienstag | 08. Marz 2005

Auf vielfachen Wunsch finden Sie auf der gegen-
tiberliegenden Seite Einlegeblatter fiir DVD- und
CD-Kunststoffhiillen. Einfach ausschneiden und
in handelstibliche , Trays” (gibt's fiir wenige Cent
in jedem Elektromarkt) einschieben — so kommt
Ordnung in Thr Heft-CD-/-DVD-Archiv.

Freitag | 11. Marz 2005

Fast zwei Quadratmeter Kartenmaterial liegen
ausgedruckt und sorgféltig zusammengeklebt
vor uns: Nach rund 14 Tagen intensiver Arbeit
sind die letzten Korrekturen am World of War-
craft-Riesenposter abgeschlossen — der zweite
Teil folgt in der kommenden Ausgabe. Eine der
groften Herausforderungen dabei: die Recher-
che der Original-Schauplétze — ein nicht uner-
heblicher Teil der Regionen- und Stadtenamen
ist uneinheitlich bezeichnet. Die bertichtigten
Deadmines etwa heiffen offiziell. zwar immer
noch Deadmines, stellenweise ist aber eben auch
von , Todesminen” die Rede. Wie Sie das Poster
optimal nutzen, erklaren wir auf Seite 30. Damit
noch nicht genug World of Warcraft: Fiir den
Schnellkurs ,,Uberleben in der Gruppe” haben
Level-60-Redaktions-Krieger, -Magier, -Schur-
ken mit monatelanger Erfahrung ihr Wissen in
die Waagschale geworfen. Die ausfiihrliche An-
leitung mit vielen Abbildungen und Beispielen
ist Teil eines groflen Sammelwerks im prakti-
schen A5-Format, das in dieser Ausgabe startet
und der stetig wachsenden Leser-Nachfrage
Rechnung tragt. Heraustrennen, abheften, nach-
schlagen: So entsteht ein stindig aktualisierter,
umfangreicher Ordner, der sicher schnell zum
unverzichtbaren Begleiter fiir jeden ernsthaften
World of Warcraft-Spieler avanciert.

Viel SpaB mit der aktuellen Ausgabe und dem

World of Warcraft-Riesenposter wiinscht Thnen
Ihr PC-Games-Team

ALFONSO COSTANZA ...

3

... aus dem Layout-Team und unser World
of Warcraft-Experte Felix Schiitz zeigen,
wie die fertige WoW-Karte aussieht. Teil

1 des XXL-Posters finden Sie in dieser
Ausgabe, Teil 2 folgt in PC Games 06/05.




Intel® Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie

(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

¢ Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)

¢ 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

e 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0

o Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC

o 256 MB PCI-Express ATi® Radeon™ X850XT™ Platinum
with DVI/VGA

o Creative Audigy® 2 ZS Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

o 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & Floppy

o 1 Jahr Vor-Ort-Service am ndchsten Arbeitstag”

¢ Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)

o Dell” Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0

Upgrades

e 3 Jahre Vor Ort Service am néchsten Arbeitstag” mit 30 Tagen Online Training + 138 €°

* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM?; CD?) +256 €°
@ ° Intel® Pentium® 4 Prozessor 640 mit HT-Technologie
i (3.20 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +70€°
Hinweis fiir Verbraucher: Der ahgeschl Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserkldrung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen

nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 76 € Versand, sind nicht rabattierfshig nach Rahmenvertragen und glltig vom 30.03.05 his 26.04.05. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen
Geschaftsbedingungen der Dell Inc. Produkt kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrttimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell”, das Dell” Logo, Dimension™ und Inspiron™ sind Marken
der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® DEM Software wird von Dell™ ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Inte! Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centring, das Intel Centrino
Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, tanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1
Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefahre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstande (2.8. erforderliche Ersatzteilbeschaffung)
abgewichen werden kann. “Zum Lieferumfang gehtren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell™ Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft®
Softwareprodukte sind mglicherweise durch technische Manahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kiinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuver die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt durchfihren. Die AktivierungsmaBnahmen fir das
Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers
ausfilhrlich beschrieben und kiinnen Giber Internet oder Telefon vervollsténdigt werden (dabei kénnen Telefongebiihren anfallen). “0 % Finanzierung - NUR fiir XPS - Laufzeit 6 Monate. Keine Anzahlung, keine Gebilhren. Fiir alle anderen Angebote gilt
effektiver Jahreszins nur 9,8 %. Gilltig ab 300 € Bestellwert fir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur filr Personen ab'18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Manchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist
nicht erforderlich. Bonitét vorausgesetzt. *Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gilltig beim Kauf eines Dell* Systems. #2004 Ubisoft Entertainment. Based on Prince of Persia® created by Jordan Mechner. All
Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Prince of Persia and Prince of Persia Warrior Within are trademarks of Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainment.
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Erleben Sie den AdrenalinstoB in
lhrem System

Réumen Sie richtig im Cyberspace auf, Legen Sie los
und lassen Sie die anderen hinter sich. Miihelos. Sie
konnen schneller, eleganter, rasanter sein - holen
Sie sich einfach den neuen Dell” XPS. Komplett mit
der schérfsten Gaming-Hardware, dem neuesten
Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie und
umwerfender PCl Express Grafik. Und schon dem
Gehause sieht man an, dass mit diesem System nicht
zu spaBen ist.

Support rund um die Uhr

Damit nicht genug. Sie hekommen auch exklusiven
Zugang zum spezialisierten Dell™ XPS-Support-Team.
Nicht einfach nur Techniker, die etwas von Spielen
verstehen, sondern ambitionierte Spieler.
Zuverlassiger Support rund um die Uhr, wenn
wirklich mal Not am Mann ist.

Steigern Sie lhr Gaming auf das ndchste Level mit
dem ultimativen Gaming-System zum Wahnsinns-
preis. Aber den XPS gibt es nicht im Geschaft, also
rufen Sie gleich bei Dell™ an oder gehen Sie online.

Dell™ empfiehlt Microsoft®
Windows® XP Professional

Dell™ Dimension™ 8400

¢ Intel® Pentium® 4 Prozessor 640 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

¢ Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM”; CD*)

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

o 2x 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, RAID 0

* (ptional - 19" TFT-Display, Dell” 1S05FP fiir 438 €

* Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC

256 MB PCl-Express ATi® Radeon™ XB850XT™ Platinum Edition,
DVI/VGA, TV Out

* Creative Audigy® 2 ZS Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

» 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy

e 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD?)

o Dell* Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0

* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

1.249€ ...

inkl. MwSt, zzq1.75 € Versand Manitor

Finanzierung schon ah 46,36 € mtl." E-Value™ PPDES-D04847

Upgrades

» Servicepaket STANDARD: Vor Ort Service,

Dell” Inspiron™ XPS
e Intel® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium®
M Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g
¢ Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM”; CD?)
512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
60 GB"** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min
* 17" UltraSharp™ WUXGA “Truelife” TFT Display (1920x1200)
256 MB nVidia® GeForce™ Go 6800 ULTRA Grafik
* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk
* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card
o Lithium-lonen Akku mit 53 Wh
1 Jahr Abhol-Reparatur Service
 Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD?)

2199 €

inkl. MwSt, 291.75 € Versand

Jetzt mit 0 % Finanzierung. Laufzeit 6 Monate.®
E-Value™ PPDES5-NO4XP5

Upgrades

Unfallschutz, Online Training ) s +196 €° « 3 Jahre Vor Ort Service am nachsten Arbeitstag” + 255 €
* Microsaft® Office® 2003 Small Business Edition * Microsoft® Office® 2003 Professional
(OEM®; CD?) + 256 €° (OEM™: CD?) +313€°
* 2048 MB Dual Channel DDRZ SDRAM, « 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz + 255 €
400 MHz (4x 512 MB) +232 €
( Jetzt 0 % Finanzierung - Laufzeit 6 Monate® )

G~ Wochentlich neue & attraktive Online Angebote www.dell.de

Privatkunden 0800 / 236 33 55 Geschéftskunden 0800 / 203 33 55 bundesweit zum Nulltari

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr.

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Mehr Power fiir Gamer. Easy as

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch
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Noch schdner und umfangreicher:
PC Games hat den Nachfolger des
preisgekronten Echtzeit-Strategietitels
durchgespielt und stellt Ihnen das

epische Werk von A bis Z vor.

Call of Duty 2 70
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Mod des Monats 32
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Constantine 26
Die Siedler 5: Nebelreich 98

| SPLINTER CELL 3

Hor mal, wer da schleicht: Dass'Sam Fishers dritter
PC-Auftritt phanomenal aussieht, hat bereits die Demo
1. Wie es um
st auf zehn Seiten.

e inneren Werte bestellt ist, verrat

BROTHERS IN ARMS

D-Day bei PC Games: Wir landeten in der Normandie und fiihlten
dem mitreiBenden Taktik-Shooter vom Halo-Team auf den Zahn.
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Incredible Challenge 74
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Sgcred Underworld 102
Silent Hunter 3 126
Splinter Cell 3 78
SWAT 4 106

PC Games auf Verbrecherjagd: Warum
fiir Taktik-Shooter-Fans am vierten

Teil der Serie kein Weg vorbeifihrt,
erfahren Sie auf sechs Seiten.
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ACT OF WAR

Stoft das grafisch opulente Echizeit-Strategie-Spektakel wo-
moglich Command & Conquer: Generale vom Genre-Thron? Oder
reicht es nur fiir den zweiten Platz? Ab Seite 112 erfahren Sie's!

WORLD OF N
WARCRAFT
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2| zusammengestellt. ,__\‘_
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R AKTUELL | NEWS

,Was niitzt mir ein Patch, wenn das dazuge-
hérige Spiel erst Wochen spéter erscheint?“

Die Verwirrung war grof3. Und sie wurde noch viel
grofer. Hauptdarsteller in dieser Tragikomddie:
das mit viel Vorschusslorbeeren bedachte Echt-
zeit-Strategie-Spektakel Act of War und ein Patch,
der zehn Tage vor dem Veroffentlichungstermin
urplétzlich in den Weiten des Internets auftauch-
te. Sicherlich, ein Computerspiel ohne zumindest
kleinere Fehler ist nicht zuletzt aufgrund der Viel-
zahl an unterschiedlichen Computersystemen in
der heutigen Zeit eine absolute Seltenheit. Und
werden bekannte Bugs per Update beseitigt, freut
sich jeder Spieler.

Kéufer schrecken zuriick

Kiindigen Entwickler aber schon vor dem Release
ihres Titels ein Update an oder veroffentlichen ein
solches gar mehrere Tage im Voraus, bricht bei
Fans und potenziellen Kaufern schnell Panik aus.
So auch im Forum auf www.pcgames.de: ,Na su-
per, dann steckt die Verkaufsversion wohl voller
Fehler!”, ,Ohne Patch lauft das Spiel bestimmt
nicht richtig!* oder ,Dann kaufe ich es mir auf
gar keinen Fall! sind da noch die freundlicheren
Aussagen. Kronung des ganzen Durcheinanders:
Bis zum Redaktionsschluss konnten uns weder
die Entwickler noch Atari innerhalb von vier Tagen
erklaren, welche Fehler das omindse Update be-
hebt. Zumindest die von uns im Test kritisierten
Punkte (Wegfindung, Ubersichtlichkeit) wurden
scheinbar nicht ausgemerzt.

Gangige Praxis?

Act of War ist aber kein Einzelfall: In der jiingeren
Vergangenheit wurden auch fiir Need for Speed
Underground 2 und Rollercoaster Tycoon 3 Pat-
ches veroffentlicht, bevor das fertige Spiel im La-
den stand. Synetic, die Macher von World Racing,
belohnten die Spielerflirdiese Unannehmlichkeiten
wenigstens mit einem Bonus-Fahrzeug. Trotzdem,
liebe Entwickler, was wollt ihr damit bewirken? Was
niitzt mir ein Patch ohne Spiel? Es ist zweifelsohne
loblich, dass ihr die Zeit zwischen Goldmaster-Ab-
gabe und Erstverkaufstag nicht cocktailschltirfend
an einem Karibikstrand verbringt, sondem weiter-
hin an Produktverbesserungen arbeitet. Aber dann
hangt doch zukiinftig noch ein paar Tage dran und
bringt den Patch erst heraus, wenn er gebraucht
wird - und euch aufgrund brodelnder Fehler-Ge-
riichtekiichen nicht mehr schadet als den Spielern
nutzt, und das ist zu dem Zeitpunkt, wenn der Titel
im Laden steht - nicht friiher,

18

1gen

DESIGN

Warren Spector
grundet Studio

Knapp vier Monate ist es her, dass Star-Designer
Warren Spector das mittlerweile aufgeldste Studio lon
Storm (Deus Ex 2, Thief 3) verlassen hat. Auf der Game
Developer Conference in San Francisco kiindigte Spec-
tor nun ganz offiziell an, dem Spiele-Business weiterhin
erhalten zu bleiben. Er sprach von der Griindung sei-
ner neuen Firma Junction Point Studios im texanischen
Austin. Er bestétigte auch, bereits am ersten Projekt zu
arbeiten. Dabei handele es sich um einen Fantasy-Titel,
weitere Informationen behielt Spector aber noch fiir
sich. Zum Entwickler-Team von Junction Point ziihlen
auch zwdlf ehemalige Mitarbeiter von lon Storm.

Der Filmverleih United International
Pictures verdffentlichte das erste Bild zum
Doom 3-Film. Darauf zu sehen: ein grimmi-
ger, mit Waffen bestiickter Dwayne Johnson,
den Action-Fans vor allem unter der Bezeich-
nung The Rock kennen. Im Februar dieses
Jahres erklérte der Ex-Wrestler, dass die Dreh-
arbeiten abgeschlossen seien. Im Augenblick
befindet sich der Streifen in der so genannten
Post Production. Einer Deutschlandpremiere
am 11. August diirfte demnach nichts mehr
im Wege stehen.

Jackson 'klaqt gegen New Line Cinema

Der Regisseur der Herr der Ringe-
Trilogie Peter Jackson klagt gegen das
Filmstudio New Line Cinema. Er fordert
einen grofieren Anteil von Lizenzgebiih-
ren aus dem ersten Teil Die Gefihrten.
Die Klage setzt sich aus 19 Streitpunkten
zusammen, von denen der wichtigs-
te ein nicht ndher genanntes Spiel von
Electronic Arts behandelt. Betroffen sein
konnten Schlacht um Mittelerde,; Die
zwei Tiirme (nur fiir Konsole erschie-
nen) oder Die Riickkehr des Konigs.
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VIVENDI

§pie| mit Rap-Star
50 Cent geplant &~

Der US-Hip-Hop-Star 50 Cent (In da
Club, Candy Shop) wird Hauptdarsteller
eines Action-Adventures. In 50 Cent: Bul-
letproof gerit der Rapper standesgemif in
ein Netz aus Korruption und Gewalt. Der
Spieler begleitet 50 Cent auf einem blutigen
Rachefeldzug durch die New Yorker Dro-
genszene. Selbstverstandlich steuert der
Musiker auch den Soundtrack zum Spiel
bei. Néhere Details und einen Veroffentli-
chungstermin will Vivendi auf der diesjah-
rigen E3 in Los Angeles bekannt geben.

Der Duke und die Physik

Auf der Games Developer Conference wurde die von Megon
programmierte Physik-Engine zu Duke Nukem Forever pra-
sentiert. Die anwesenden Journalisten zeigten sich eupho-
risch und sprachen von einer Technologie, gegen die Source
alt aussehe. Vorgefiihrt wurde ein Raum, den tennisballgrofe
Geschosse in seine Einzelteile zerlegen: Glas zerbricht im Ku-
gelhagel, Fliesen brockeln und sogar ganze Wande stiirzen
nach Beschuss ein. Jetzt fehit noch das dazugehorige Spiel ...

Pizza in Everquest 2

Wer in Sonys Online-Rollenspiel ,/pizza” ins Chatfenster
tippt, wird zum Bestellservice von Pizza Hut geleitet. In Zu-
kunft soll die Bezahlung iiber die monatliche Abrechnung
von Everquest 2 maglich sein. Blizzard istvon diesem Service
anscheinend sehr angetan, denn in den aktuellen Patch-
Notizen zu World of Warcraft wird ebenfalls ein ,/pizza“-
Befehl angekiindigt.

GAMES CON

Auftakt auch 2005 mit
Klassik-Konzert

Arnold Vosloo in Boiling Point

Schauspieler Amold Vosloo (Die Mumie, Alias, 24) stelltdem
Shooter Boiling Point sein digitales Konterfei zur Verfiigung.
Darin tibernimmt er die Rolle des Helden Saul Meyer, der im
Dschungel Stidamerikas gegen Terroristen kdmpft. Der 43-
jahrige, der in seinen Filmen fiir gewdhnlich die Bosewichte
verkérpert, sagtzu seinem Auftritt im Spiel: ,Es ist cool, end-
lich mal auf der Seite der Guten zu kampfen.*

Neues Indy-Spiel kommt

Lucas-Arts-Prasident Jim Ward hat in einem Interview Indys
Zukunft kommentiert: Ward spricht davon, die Marke Indiana
Jones wiederzubeleben. Als Grund wird der Film aufgefiihrt,
der 2006 erscheint und dessen Popularitdt genutzt werden
soll. Ob es sich bei dem geplanten Spiel um ein klassisches
Adventure handeln wird, ist nach der Einstellung von Sam &
Max 2 allerdings fraglich.

Computerspieler und klassische Mu-
sik passen nicht zusammen? Den Auftakt
der Leipziger Games Convention 2005
bildet namlich auch in diesem Jahr wieder
ein Klassik-Konzert der Superlative. Das
Filmharmonic Orchester Prag tritt unter
der Leitung von Andy Brick im Leipziger
Gewandhaus auf. Gespielt werden unter

anderem Stiicke aus Morrowind, Spell-
force und Battlefield 2 sowie Evergreens
aus der Computerspielehistorie. Wer live
dabei sein mochte, muss sich ranhalten:
Der Kartenvorverkauf startet bereits am
4. April - zuletzt waren die begehrten
Tickets binnen kiirzester Zeit vergriffen.
Mehr Infos auf www.gc-germany.de.

ECTRONIC AR

Mit dem Add-on zu Schlacht um Mittelerde und
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3, das friihes-
tens Anfang 2006 erscheinen soll, hat EALA zwei ganz
heifle Eisen im Feuer. Dennoch fiirchten Spieler um
die ztigige Weiterentwicklung beider Titel: Grund ist
der Weggang des leitenden Entwicklers Mark Skaggs
(Foto), der sich verstiarkt um seine Familie kiimmern
mochte. Ein Firmensprecher beruhigt die Fans: Da , der
Titel noch in einer frithen Entwicklungsphase steckt”,
wird der Abschied des Projektleiters , garantiert keine
Auswirkungen auf die spétere Produktqualitdt ha-
ben!” Skaggs ist nicht der einzige Abgang: Schlacht

" um Mittelerde-Designer Dustin Bowder wechselt zu
Blizzard, um dort ein neues Echtzeit-Strategiespiel zu
produzieren — mutmaflich Starcraft 2.
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be5|qner§chwund bei EA LA |

Republic Commando: Leseprobe

Wenn Sie nicht nur gere Star Wars spielen, sondern
auch lesen, bietet sich ein Besuch auf der Seite www.
swcommando.de an: Dort finden Interessierte die ersten
24 Seiten des Romans zu Republic Commando. Die Lese-
probe enthalt den Prolog sowie das erste Kapitel. Zum Lesen
wird der Acrobat Reader (u. a. auf der Heft-DVD) benotigt.

Microsoft nutzt Unreal 3.0

Auf der Games Developers Conference Mitte Marz in San
Francisco waren Videos zu sehen, die die Unreal Engine 3.0
in Aktion zeigten. Microsoft hat im Zuge der Prasentation
angekiindigt, die Engine fiir kommende Produkte nutzen
zu wollen. Auch der Spielehersteller Midway verriet vor zwei
Monaten, die Technologie lizenziert zu haben. Erste Spiele
auf Basis der Unreal Engine 3.0 seien laut Epic-Chef Mark
Reign schon Anfang 2006 zu erwarten.

Ubisoft: Es lebe der Sport!

Die franzosische Softwareschmiede Ubisoft war in der Ver-
gangenheit kaum im Sportspiel-Sektor aktiv. Das soll sich
jetzt Andern. Premiere feiert die neue Sportspielreine der
Franzosen zum Jahresende mit einem Golfspiel, fiir das Ubi-
softdie aktuelle Nummer 1 der Golf-Weltrangliste Vijay Singh
unter Vertrag nahm. Auerdem sicherte man sich die Quell-
codes der Microsoft-Titel NHL Fever sowie NBA Inside Drive.
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Commandos: Strike Force
(Pyro Studios/Friihjahr 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Bei einer Prasentation in Madrid enthiill-
te Pyro neue Details zu Strike Force, einem Shooter, der auf
dem Echtzeittaktik-Klassiker Commandos basiert. Die drei
Kampagnen finden auf bekannten Schauplatzen aus dem
Zweiten Weltkrieg statt, darunter Stalingrad, Norwegen und
das von den Nazis besetzte Frankreich. Jeder der drei Cha-
raktere beherrscht einzigartige Fertigkeiten: Der Green Beret
kann beispielsweise zwei Gewehre gleichzeitig benutzen, der
Spion tarnt sich mithilfe stibitzter Uniformen und der Scharf-
schiitze halt beim Zielen den Atem an, um in einer Art Bullet
Time praziser zu treffen. Die Entwickler versprechen zusatz-
lich innovative Mehrspieler-Modi - eine kooperative Kampag-
ne wird es nichtgeben. Was sonstnoch neuist, erfahren Siein
unserer grofben Vorschau in der nachsten PC Games.

Jagged Alliance 2: Wildfire
(I-Deal Software/April 2005)

RUNDEN-STRATEGIE | Wildfire, der Quasi-Nachfolger von
Jagged Alliance 2, steht kurzvor der Vollendung - derzeit |auft
der Beta-Test und Publisher Zuxxez peilt eine Verdffentlichung
in der ersten Aprilwoche an. Wildfire verbindet anspruchsvol-
le, rundenbasierte Kampfe mit Rollenspiel-Elementen: Jeder
Séldnerhat eine eigene Persdnlichkeit, Spannungen im Team
wirken sich auf die Moral aus. Die Auflosung von 1.024x768
Pixeln verbessert die Ubersicht, sodass Sie nun bis zu zehn
Kampfer gleichzeitig kommandieren diirfen. 14 neue Waffen
mit authentischen Eigenschaften, eine groRere Spielewelt,
acht zusatzliche Charaktere und die gewohnt intensive At-
mosphére sind gute Griinde, sich auf Wildfire zu freuen.

Juiced
(Juice Games/13. Mai 2005)

RENNSPIEL | PC Games gibt Gas: Wir machten bei den
Entwicklern des Arcade-Rasers Juiced im englischen War-
lington einen Boxenstopp und riskierten eine ausfiihrliche
Probefahrt mit dem Need for Speed: Underground 2-Konkur-
renten. Uber 50 lizenzierte Fahrzeuge lassen sich wie bei EAs
Referenzraser ordentlich frisieren; anschlieRend liefern Sie
sich packende Duelle gegen andere Street-Racer. Besonders
gut hat uns der Wetten-Modus gefallen: Hier setzen Sie nicht
nur auf den Sieger, sondern auch auf dritte oder vierte Platze
- gerade im Mehrspieler-Modus ein groer Spaf.

Battlefield 2
(DICE/Juni 2005)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Gute Nachrichten fiir alle Batt-
lefield-Fans: In einem Interview verrieten die Entwickler, dass
voraussichtlich Ende April eine spielbare Demo von Bdttlefield
2 erscheint. Das fertige Spiel soll dann Ende Juni erhéltlich sein.
Um uns die Wartezeit etwas zu verkiirzen, hat DICE haufenweise
neue Screenshots verdffentlicht, darunter erstmals die finale
Version des Commander-Modus, bei dem Sie als PC-Feldherr
Ihre Mannen auf einertaktischen Karte befehligen.

World Racing 2
(Synetic/Sommer 2005)

RENNSPIEL | Rennstreckenluft wird man auch bei World
Racing 2 schnuppern diirfen. Im fiinften Szenario ,Racecen-
ter” erwarten die Spieler elf Kurse, darunter auch ein Hochge-
schwindigkeitsparcours mit Steilkurve wie beim Vorganger.
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Bleiben Sie auf dem Laufenden: Der Titel unserer Rubrik EQ 2: Bloodline Chronicles

.Update" ist Programm - hier gibt's die neuesten . (Sony Online Entertainment/21. Marz 2005)
Meldungen aus den Studios plus aktuelle Bilder. | ONLINE-ROLLENSPIEL | Am 21. Mz macht Sony Online

sein Versprechen wahr und verdffentlicht die erste kosten-
pflichtige Erweiterung fiir Everquest 2. Diese tragt den Namen
The Bloodline Chronicles und wird fiinf US-Dollar kosten. Das
Zusatzpaket ist vor allem fiir Spieler interessant, deren Stufe
zwischen 30 und 45 liegt. Die finf neuen Zonen erstrecken
sich unterhalb von Nektulos und enthalten Vampire, Hollen-
hunde und Gargoyles als Gegner. Eine Besonderheitsollen vor
allem die Instanzen darstellen: Spieler haben beispielsweise
die Mdglichkeit, Wande zu zerstdren, wodurch sich neue Wege
und damit unterschiedliche Losungsmdglichkeiten ergeben.

Paraworld
(Sunflowers/4. Quartal 2005)

ECHTZEIT-STRATEGIESPIEL | Willkommen in Paraworld,
wo Dinos statt Panzem die Schlachten entscheiden. Das
prachtige Echtzeit-Strategiespiel der Wiggles-Macher setzt
im Grunde aufiibliche Genre-Zutaten: Der Spielerwahit eines
von drei Vdlkern, baut Ressourcen ab und schickt schliefilich
seine Einheiten ins Gefecht. Als das Spiel vor knapp zwei
Jahren angekiindigt wurde, sah es bereits sehr gut aus. Doch
die Entwickler nutzten die Zeit, um die Optik weiterzu verbes-
sern: Mittlerweile kommen sogar Normal Maps und Shader
3.0 zum Einsatz, die Action-Spieler schon aus Splinter Cell
Chaos Theory kennen. Neben technischen Neuerungen sind
auch Details zum Spielablauf bekannt geworden. So wird der
Spielerbeispielsweise die Maglichkeit haben, seine Einheiten
upzugraden - aber eben nicht alle! Ein Pyramidensystem
sorgt dafiir, dass nureine bestimmte Anzahl an Aufstiegsplat-
zen vorhanden ist: Maximal eine von fiinf Figuren erreicht die
hochste Stufe. Taktische Uberlegungen miissen auch bei der
Wahl derinsgesamt neun verfiigharen Helden angestellt wer-
den: Jeder Held schaltet unterschiedliche Gebaude frei, was
vor allem im Mehrspieler-Modus viel Taktikwtirze bringt.

Earth 2160

WEedd W T | (Reality Pump / Zuxxez Entertainment)

gl e ECHTZEITSTRATEGIE | Beim Echtzeitstrategie-Spiel Earth
2160 soll erstmals eine Bild-im-Bild-Funktion eingefiihrt
werden. Wahrend der Schlachtenlenker aus der Vogelpers-
pektive auf die Planetenoberflache blickt, kann ein Fenster
mit einer 3D-Egoperspektive eingeblendet werden. Alternativ
kann auch bildschirmfiillend im Ego-Modus gezockt werden,
wahrend derMini-Monitor die taktische Ubersichtzeigt. ,Dies
ist insbesondere bei Taktik-Missionen mit wenigen Einheiten
sinnvoll®, erklart Zuxxez-Entwicklungsleiter Dirk P. Hassinger.
+Aber auch bei Strategiemissionen ist es klasse, wenn man
eine Einheit an einen strategischen Punkt stellt und dann ihre
Sicht eingeblendet Idsst. Man ist dann immer auf dem Lau-
fenden, was dort gerade abgeht.”

Stargate SG-1: The Alliance
(Jowood/Ende 2005) :

ACTION-ADVENTURE | Das australische Entwickler-Team
von Perception arbeitet an einer Umsetzung der Stargate-
Serie fur den PC. Der Spieler {ibernimmt darin die Rolle der
TV-Vorbilder (Originalstimmen inklusive!), beispielsweise die
von Colonel O'Neill, um zusammen mit seinem Team gegen
Erzfeind Anubis anzutreten. Grafikantrieb ist eine aufgebohrte
Version der Unreal-Engine, was auf umfangreiche Auenarea-
le schlieen lasst. Auch ein kooperativer Mehrspieler-Modus
fiir bis zu vier Spieler wird versprochen.
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Star Wars Galaxies:
Rage of the Wookiees
(Lucas Arts/Mai 2005)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Bereits fiir den Mai 2005 plant
Lucas Arts die Veroffentlichung des zweiten Add-ons fiir sein
Online-Rollenspiel StarWars Galaxies: Rage of the Wookiees,
fugt der Onlinewelt einige Szenarien aus dem ebenfalls im
Mai startenden Kinofilm Episode 3 hinzu. 100 neue Missio-
nen fiihren unter anderem auf den aus Republic Commando
bekannten Wookiee-Planeten Kashyyyk. Die Story soll vom
Freiheitskampf der pelzigen Kreaturen gegen Trandoshaner
und das Imperium handeln.

Singles 2: Wilde Zeiten
(RotoBee Realtime 3D/Mai 2005)

AUFBAU-STRATEGIE | Die PC-SeifenoperSingles gehtindie
zweite Runde. Anstatt zwei einsame WG-Herzen miteinander
U verkuppeln, missen Sie nun gleich drei Junggesellen und
-gesellinnen unter einem Appartementdach zusammenbrin-
gen. Da Sie als Hahn im Korb zwischen Exfreundin und neuer
Liebschaft wahlen und auch noch den Alltag managen miis-
sen, sind buchstéblich Wilde Zeiten vorprogrammiert. So
lautet auch der Untertitel der Fortsetzung, die emeut durch
ausgezeichnet modellierte 3D-Spielfiguren besticht.

Total Overdose
(Take 2/Sommer 2005)

SHOOTER | Total Overdose spieltim Jahr 1989. Sieschliipfen
indie Rolle von Emesto Cruz, der bei DEA arbeitet - nein, nicht
als Tankwart, sondern als Geheimagent bei der gleichnami-
gen Antiterrororganisation. Ihre Aufgabe: Zerschlagen Sie das
beriihmt-beriichtigte Drogenkartell Papa Muerte und richen
Sie als Ermestos Sohn Ramiro Ihren Bruder. Zugegeben, das
Ganze klingt etwas wir, sieht dafiir aber verdammt gut aus.
Wie in GTA Vice City steuern Sie den Protagonisten aus der
Verfolgerperspektive, steigen bei Bedarf in flotte Autos ein
und mischen mit den Fausten oder dem als Gitarrenkoffer
getarnten Raketenwerferjede Menge Gringos auf.

Die Sims 2: Nightlife
(Maxis/September 2005)

AUFBAU-STRATEGIE | Kaum steht mitWilde Campus-Jahre
das erste Add-on zu Maxis' Lebenssimulation in den Laden,
kilndigt sich auch schon die zweite Erweiterung an. Nachdem
Ihre Sims bei Wilde Campus Jahre ordentlich gebiiffelthaben,
lassen Sie ab Herbst dieses Jahres in Nightlife die Sau raus.
Ob wilde Partys in angesagten Clubs, romantische Dinner
bei Kerzenschein oder risikoreiches Gliicksspiel in Casinos
- nichts ist unmdglich. Auf erste Bilder miissen Sims-Fans
allerdings noch biszur E3 warten.

Ankh
(Deck 13/September 2005)

ADVENTURE | So kann’s gehen: Der junge Assil hat mit
seinen Freunden in einer neuen Pyramide eine rauschende
Party gefeiert und nun lastet ein Fluch der erbosten Gotter
aufihm. Den wieder loszuwerden, obliegt in dem klassischen
Point&Click-Adventure Ihnen. In der Rolle des jungen Party-
nators stapfen Sie durchs altertiimliche Agypten, knacken
anspruchsvolle Ratsel und erfreuen sich am tiefschwarzen
Entwicklerhumor sowie der detailreichen 3D-Optik.

22

AKTUELL | PREMIERE

k

e
-

Ay




PREMIERE | AKTUELL

Wissen, was kiinftig gespielt wird: In der Rubrik Battlestations: Midway

Premiere” erwarten Sie erste Bilder und brandheipe (SCi/August 2005)

ACTION | Ab Spatsommer dieses Jahres greifen Sie am PC-
Schirm in die Schlachten zwischen Amerikanem und Japa-
nem im Zweiten Weltkrieg ein. Im Pazifik filhren Sie in Uber 60
verschiedenen Fahrzeugen, Flugzeugen und Schiffen eine der
beiden Parteien zum Sieg. Ob Sie als Bordschiitze eines Flug-
zeugtragers oderals Kapitan eines U-Bootes ins Gefechtziehen,
entscheiden Sie. Das schreit nach einem Mehrspieler-Modus,
den es ebenso wie eine Solospieler-Kampagne mit elf histori-
schen Missionen und intelligenten PC-Rivalen geben soll.

Facts, frisch aus den Entwicklungsstudios!

Panzer Elite Action
(Jowood/4. Quartal 2005)

ACTION | Der Name ist Programm:; Statt strategisch vorzuge-
hen, ist hier Action angesagt, wenn Sie einen von 15 verfiig-
baren Panzern durch drei Kampagnen im Zweiten Weltkrieg
steuern. Als Besonderheit nennen die Entwickler die komplett
zerstorbare 3D-Umgebung.

Legion Arena
(Slitherine Software/Sommer 2005)

ONLINE-STRATEGIESPIEL | Inspiriert vom grandiosen
Rome: Total War, schicken Sie in Legion Arena gewaltige
Romer-, Gallie- und Germanen-Armeen in riesige 3D-
Schlachtfelder. Die kommen grafisch zwar nicht an das heim-
liche Vorbild heran, sollen dafiir aber auch ruckelfreie Online-
Scharmiitzel von epischen Ausmafien gewahrleisten.

Preyground
(Frozenbyte/3. Quartal 2005)

ACTION | Bose Aliens (iberfallen eine Weltraumstation - die
Story des finnischen Shooters ist nicht gerade originell. Inte-
ressantist hingegen die Verfolgerperspektive, aus der Sie den
| _ Protagonisten im Kampf gegen die auBerirdische Bedrohung
steuern. Eine altbackene Optik muss jedoch nicht beflirchtet
werden: Preyground soll Grafikkarten der neuesten Genera-
tion mit beeindruckenden Licht-, Spiegel- und Spezialeffekten
bis aufs Letzte ausreizen. AuBerdem lassen sich Waffen up-
graden und die Umgebung ist komplettzerstorbar. Klingt gut!

Battle of Europe: Royal Air Forces
(Maus Software/Mai 2005)

ACTION | Bereitsim Maisetzt die arcadelastige Flugsimulati-
onzum Landeanflugaufdie Handlerregale an. In 16 Missionen
klemmen Sie sich hinters Steuer einer britischen Spitfire und
nehmen esim 3D-Luftkampf mit den Achsenméachten auf.

Fable
(Lionhead/Ende 2005)

ROLLENSPIEL | Miteinem revolutionaren Kl-KonzepthatBlack
& White-Schapfer-Peter Molyneux 2004 sein Xbox-Debiit ge-
feiert. Ende des Jahres soll das Fantasy-Rollenspiel Fable nun
auch flir PC erscheinen. Der Clou; Samtliche Charaktere erin-
nern sich an die guten oder bosen Taten des Helden. Da rennt
die Dorfjugend jackenzupfend hinterdem Recken her und hol-
de Burgfraulein verdrehen liistern die Augen beim Herannahen
des Hiinen. Obendrein ist das zu erkundende Fantasy-Léndle
grafisch buntund hochdetailliertin Szene gesetzt und Endgeg-
nernahem sich in bildschirmfiillendem Format.
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Age of Empires 3 |
04/05 gebiihrend eingelautet. Trotz der groRen Konkurrenz ist AoE 3
der klare Favorit fiir den Genre-Thron: Die Ensemble Studios kommen
gutvoran und peilen den September als Termin an.
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Das Strategie-Jahr 2005 wurde in Ausgabe

Starship Troopers | Den Bugs gehtes an
den Kragen - leider spater als gedacht. Auf der
offiziellen Website zum Spiel wurde der Termin
von Juli auf den 23. September 2005 verscho-
ben. Grinde fiir die langere Entwicklungszeit
wurden nicht genannt,

Guild Wars | Keine monatliche Spielgebiihr
- das hat Guild Wars einem World of Warcraft
voraus. Die Beta-Tests laufen laut Publisher
NCSoft so gut, dass das Online-Rollenspiel be-
reits am 28. April 2005 in den Handlerregalen
stehen soll.

NfS: Most Wanted |
EA will mit dem neu-
esten Need for Speed-
Titel an die Erfolge von
NfS: Underground und
dessen Nachfolger an-
kniipfen. Unsere Leser
kénnen die versproche-
nen Verfolgungsjagden
mit der Polizei kaum
erwarten und wahlten
Most Wanted spontan
aufRang 11.

Empire Earth 2 |
Die Arbeiten schreiten
2Zwar voran, aber unsere
Leser freuen sich am
meisten auf Age of Em-
pires 3 - kein Wunder,
dass sich Empire Earth
2 aus der oberen Halfte
der Charts verabschie-
den muss. Alles rund
um das Spiel finden Sie
in unserer Vorschau in
diesem Heft.
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m’ASan Andreas
Action-Adventure

STALKER
Ego-Shooter
Gothic3
Rollenspiel

Age of Empires 3
Echtzeit-Strategie

Battlefield 2
Taktik-Shooter
Splinter Cell 3: Chaos Theory
Takuk Shooter
& C: 1 Al fe Rot3
Echtzeit-Strategie
Mafia
Action-Adventure
Act of War
Echtzeit-Strategie
Brothers in Arms: Road to Hill 30
Taktik-Shooter
Need for Speed: Most Wanted
Rennspiel
Quake 4
Ego-Shooter

Civilization 4
Runden-Strategie

Anno3

Aufbau-Strategie

Elder Scrolls 4: Oblivion
Action-Rollenspiel

Doom 3: Resurrection of Evil
Ego-Shooter

Dungeon Slogpz
Action-Rollenspiel

F.EAR.

Ego-Shooter

Star Wars: Empire at War
Echtzeit-Strategie

Sacred: Underworld
Action-Rollenspiel

Der Pate

Action-Adventure

Black & White 2
Echtzeit-Strategie

Stronghold 2

Aufbau-Strategie

Operation Flashpoint 2
Taktik-Shooter

Return to Castle Wolfenstein 2
Ego-Shooter

Dungeon Lords
Action-Rollenspiel

Neverwil Nights 2
Rollenspiel

Knights of the Old Republic 3
Rollenspiel

SWAT 4: Giobal Strike Team
Taktik-Shooter

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter

Hitman 4: Blood
Action-Adventure

X2: Die Bedrohung - Die Riickkehr
Wirtschaftssimulation

Empire Earth 2

Echtzeit-Strategie

Republic Commando

Ego-Shooter
Brothers in Arms 2

Taktik-Shooter

DeusEx3

Action-Adventure

Die Siedler 5: Das Nebelrelich (Add-on)
Aufbau-Strategie

Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre
Aufbau-Strategie

Silent Hunter 3

Simulation

Stargate SG-1

Action-Adventure

Earth 2160
Echtzeit-Strategie
Fallout 3
Rollenspiel
Driver3
Rennspiel

Speliforce 2
Echtzeit-Strategie
Starcraft: Ghost
Action-Adventure
World Racing 2
Rennspiel
Codename Panzers: Phase Two
Echtzeit-Taktik

Blitzkrieg 2
Echtzeit-Strategie
The Bard's Tale
Rollenspiel
Rainbow Six 4
Taktik-Shooter

tzt abstimmen
o gﬁs (sleheps eite

oder unter www

Rockstar Games

THQ

GSC Gameworld
Jowood

Piranha Bytes
Microsoft
Ensemble Studios
Electronic Arts
Digital lllusions
Ubisoft

Ubisoft
Electronic Arts
Electronic Arts
Take 2

lllusion Softworks
Atari

Eugen Systems
Ubisoft

Gearbox Software
Electronic Arts
Electronic Arts
Activision

Raven Software
Take 2

Firaxis Games
Sunflowers
Related Designs

Take2 |

Bethesda Softworks
Activision

Id Software
Microsoft

Gas Powered Games
Vivendi

Monoloth

Lucas Arts
Petroglyph

Take 2

Ascaron

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Black & White Studios
Take 2

Firefly Studios
Codemasters
Bohemia Interactive
Activision

Nicht bekannt
Crimson Cow
Heuristic Park

Atari

Obsidian Entertainment
Nichtbekannt
Nichtbekannt

VU Games

Irrational Games
Take 2

3D Realms

Eidos

10 Interactive

Deep Silver

Egosoft

Vivendi

Mad Doc Software
Activision

Lucas Arts

Ubisoft

, Gearbox Software

Eidos

lon Storm
Ubisoft

Blue Byte
Electronic Arts
Maxis

Ubisoft
Ubisoft
Jowood
Perception
Deep Silver
Reality Pump
Bethesda Softworks
Bethesda Softworks
Atari
Reflections
Jowood
Phenomic
Vivendi
Blizzard

TDK

Synetic

cov
Stormregion

cov

Nival Interactive
Ubisoft

InXile Entertainment
Ubisoft

Red Storm

11. Juni 2005
11/04

3, Quartal 2005
02/05

4, Quartal 2005
07704

4, Quartal 2005
03/05

23.Marz 2005
04/05
23.Marz 2005

Testab Seite 78
1. Quartal 2006

17. Méarz 2005
Testab Seite 112

17. Marz 2005

Testab Seite 90

November 2005

3. Quartal 2005
12/04

2005

4, ?uarta\ 2006
005

12/04

4. April 2005

2. Quartal 2005

7.Juni 2005

3. Quartal 2005

03/05

23, Marz 2005

04/05

3 l}uanal 2005

2005

06/04

April 2005

Vorschau ab S. 44

2.Quartal 2006

Nicht bekannt

20. April 2005

04/05

2006

Nicht bekannt
1. Quartal 2005

Testaufs. 106
Whenit's done*

2. Quartal 2005
Vorschauab S. 38
2. Quartal 2005
2. Quartal 2005
Vorschauab S. 62
1. Marz 2005
Testin Ausgabe 04/05
2006

2006

Mérz 2005

03/05

10.Marz 2005
Testab Seite 98
1. Quartal 2005
4, Quartal 2005
2. Quartal 2005
02/05

Nicht bekannt

17. Marz 2005
05/04

3. Quartal 2005
Vorschauab §. 50
Nicht bekannt

1. Quartal 2005
03/05

Mai 2005

Herbst 2005
05/04

Mé&rz 2005

2. Quartal 2005
03/05
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DSL-Sonderaktion '

STIFTUNG WARENTEST [STIFTUNG WARENTEST]
GUT Bester Musikladen
for

) im Test”
Bel 3 im Test: itat bei
und DSL. Im Test: 10 intemetprovider. 12 Musikanbietern im Internet

Y 10S!

M AOLDSL
Vier Vorteile nutzen, null Euro zahlen: AOL schenkt Ihnen

die DSL-Einrichtungsgebiihr, Hardware, das AOL Sicherheitspaket® und 650 Online-Stunden!

Wer sich jetzt fiir AOL DSL entscheidet, spart nicht nur die Einrichtungsgebiihr von 99,95 €, sondern erhlt auch einen WLAN-Router, das
AOL Sicherheitspaket® und 650 Online-Stunden gratis dazu. Steigen Sie jetzt um! Der Wechsel zu AOL DSL ist schnell und unkompliziert moglich —
egal, ob Sie DSL-Einsteiger sind oder bereits T-DSL haben.

. - -. - -
N Sie wollen DSL? A Sie haben bereits T-DSL?
Kein Problem. AOL iibernimmt fiir Sie die T-DSL-Anmeldung und Dann bietet Ihnen AOL folgende vier Vorteile:
hietet Ihnen folgende vier Vorteile: ‘

1 Keine DSL-Einrichtungsgebiihr' M 1 Keine DSL-Einrichtungsgebilhr

(komplette Riickerstattung durch AOL) (T-DSL-Anschluss bleibt erhalten — ohne Wartezeit wieder online gehen)

AVM FRITZ! DSL-Modem gratis' | | )

2 Frsfasmploiung s Hopsiall os 18 € Acer WLAN-Router gratis®

ader : Preisempfehlung des Herstellers 79,99 €
Zyxel WLAN-Router gratis'
Preisempfehlung des H llers 249 €

Inkl. McAfee® Firewall, G DATA Virenschutz3, Spamfilter, Pop-up-Blocker,

0190-Warner, AOL Privacy Protection® und AOL Kindersicherung® 0190-Warner, AOL Privacy Protection® und AOL Kindersicherung®

650 Stunden Internet gratis (im 1. Monat)

27 Tage nonstop surfen ohne zu zahlen 27 Tage nonstop surfen ohne zu zahlen

3 AOL Sicherheitspaket®gratis i 3 AOL Sicherheitspaket® gratis

4 650 Stunden Internet gratis (im 1. Monat)

_ Mehr Infos und alle Tarife erhalten Sie im
o ~ Fachhandel, unter www.aol.de/dsl oder © 01805-52 20 ..c.oomins

AOL.

Mit 30 Mio Menschen weltweit Nr.1

OMDUIET

Magazin fiir die Praxis

= DSL Tesisieger —
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LESERCHARTS

Chartbreaker des Monats

]

Knlghts of the Old
blic2 g

An diesem ollensplel filhrt fiir Genre-Fansikein Weg vor-
bei. Selbst/die etwas altbackene Grafik hlnde\rte Knights
of the Old’Repuinc 2 nicht daran, die 90er-GrenZe zu
knacken«Obsidian hat wirklich ganze Arbeit geleistet,
die prompt von unseren Lesern honoriert wurde: KotOR 2
landete auf Anhieb auf Platz 4. .&

Dauerbrenner des Monats

Call of Duty (dt.) + Add-on

| Nach wie vor beeindruckt CoD
durch seine einmalige Atmosphare
und das Top-Leveldesign. Durch das
kirzlich erschienene Add-on ist CoD
beliebter denn je. Besonders der
Multiplayer-Modus profitierte von
den neuen Fahrzeugen.

Far Cry (dt.)! Einen herben
Riickschiag musste Far Cry dissen Monat
hinnehmen. Nicht mehr Platz3, ja nicht
einmal mehrdie Top Tenwaren drin. Der
Mehrspieler-Modus besitzt einfach zu
wenig Abwechslung, sodass unsere Leser
dendeutschen Ego-ShooteraufRang 14
verbannen.

Quelle:

RUNRE
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Die L|eblmgssp1ele der PC Games Leser (Mehrspleler)
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(14)
(25)
an
(15)
(21)
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Top 10 Deutschland

1 World of Warcraft

2 StarWars: Republic Commando

3 Half-Life2

4 StarWars: Knights of the 0ld Republic 2

5 DieSims2

6 HdR: Die Schlacht um Mittelerde

7 Gold Games 8

8 Die Siedler: Das Erbe der Kénige

9 Need for Speed: Underground 2
10 Command & Conquer: Generéle

HdR: Schlacht um Mittelerde
Need for Speed: Underground 2
Knights of the Old Republic 2
Far Cry (dt.)

Doom 3

Gothic 2 + Add-on

DieSims 2

GTA Vice City

Age of Empires 2 + Add-on
Vampire 2: Bloodlines

Die Siedler: Das Erbe der Konige
Morrowind + Add-ons

Knights of the Old Republic
Fuf3ballmanager 2005

Anno 1503 + Add-on
Civilization 3

Baldur's Gate 2 + Add-ons
Dawn of War

Medal of Honor: Pacific Assault
Rome: Total War

Prince of Persia: Warrior Within
Gothic

X 2: Die Bedrohung

Sid Meier's Pirates!

cnumnitrlke 1 S

World of Warcraft

C&C Generile + Add-on

Call of Duty + Add-on
Counter-Strike: Source

Diablo 2 + Add-on

Battlefield 1942

Unreal Tournament 2004 (dt.)
HdR: Schlacht um Mittelerde
Need for Speed: Underground 2
Half-Life 2 Deathmatch

Age of Empires 2 + Add-on
Battlefield Vietnam

Far Cry (dt.)

Starcraft + Add-on

Unreal Tournament 2003 (dt.)
Sacred

FIFA 2005

Star Wars: Battlefront

Die Siedler: Das Erbe der Konige
Splis Cell: Pandora T
Operation Flashpoint

Joint Operations + Add-on

Age of Mythology + Add-on
Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on

1 World of Warcraft
2 Football Manager 2005

Was spielt man in ... :

3 StarWars: Knights of the Old Republic 2

4 The Sims 2

5 Half-Life 2

6 Rome: Total War

7 Settlers: Heritage of Kings

8 Lord of the Rings: Battle Middle Earth

9 Pro Rugby Manager 2
10 MS Flight Simulator 2004

Egc Shooter 96
Echtzeit-Strategie 93
Rennspiel 89
Rollenspiel 20
Ego-Shooter 92
Ego-Shooter 20
Rollenspiel 20
Aufbau-Strategie 90
Action-Adventure
Aufbau-Strategie
Rollenspiel
Aufbau-Strategie
Rollenspiel
Rollenspiel
Wirtschaftssimulation
Aufbau-Strategie
Runden-Strategie
Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter
Runden-Strategie
Action-Adventure
Rollenspiel
Wirftschaftssimulation
Action-Adventure

ERRBERRBRB88RREAR

Mumplayer Snooter
Online-Rollenspiel
Echtzeit-Strategie
Ego-Shooter
Multiplayer-Shooter
Action-Rollenspiel
Multiplayer-Shooter
Multiplayer-Shooter
Echtzeit-Strategie
Rennspiel
Multiplayer-Shooter
Aufbau-Strategie
Multiplayer-Shooter
Ego-Shooter
Echtzeit-Strategie
Multiplayer-Shooter
Action-Rollenspiel
FuRball-Simulation
Multiplayer-Shooter
Aufbau-Strategie
Taktik-Shooter
Taktik-Shooter
Multiplayer-Shooter
Aufbau-Strategie
Ego-Shooter

S8RB8RRERNERER B8R82S
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05,"04

02/05
10/03
12/03
12/04
08/00
11/02
05/04
01/0
12/04

©11/99

05/04
05/04
06/98
11/02
03/04
11/04
12/04
01/05
05/04
07/01
02/05
11/02
02/02
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DER STRATEGIE-HIT 2005

MEHR INFOS UNTER WWW.IMPERIALGLORY.COM

FEATURES:

¢ spektakuldre Schlachten mit historischen Einheiten,
Waffen und Formationen

¢ rundenbasiertes Management-System mit Politik, Forschung,
Diplomatie. Wirtschaft und speziellen Quests

* 5 spielbare Nationen (Preufien, England, Frankreich. Russland
und Osterreich)

* unterschiedliche Multiplayer-Modi fiir bis zu 8 Spieler

Seegefechte in detaillierter 3D-Grafik

5
Logitech
-BEST PLAYED WITH...
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Finden statt suchen

PC Games bringt, was WoW-Spieler wollen: eine riesige, tibersichtliche Weltkar-
te, die die Orientierung in Blizzards Online-Rollenspiel enorm erleichtert.

o ist eigentlich die
w Instanz Uldaman?

Wo versteckt sich der
Wasser-Elementar fiir die Scha-
manen-Quest mit Level 207
Und was ist der kiirzeste Weg
zwischen Booty Bay und Tel-
drassil? Fragen, mit denen sich
mittlerweile Hundertausende
deutscher World of Warcraft-
Spieler tdglich beschéftigen.
Mit dem ersten Teil einer riesi-
gen DIN-AO0-Karte verschénert
PC Games nicht nur die Wande
von Kriegern, Schamanen oder
Paladinen, sondern liefert eine
echte Orientierungshilfe fiir den
Alltag in Azeroth. Teil 2 werden
wir dann in der kommenden
Ausgabe der PC Games (06/05)
Ende April veroffentlichen.
Was genau Sie mit der komplet-
ten PC-Games-Karte anstellen
koénnen, erkliaren wir Thnen in
einer kurzen Ubersicht.

1. Schnelle Orientierung

Dank eines einfachen Koordi-
natensystems konnen Sie weit
entfernten Mitspielern, die
ebenfalls die PC-Games-Karte
benutzen, ganz einfach mittei-
len, wo Sie selbst, ein NPC oder
ein bestimmtes Questobjekt
sich gerade aufhalten. Beipiel:
Einfach ,Ich bin im Siiden von
535" posten und Thren Kollegen
ist klar, dass Sie im Wald von
Elwyyn, stdlich des Steinhii-
gelsees, unterwegs sind.

2. Inhaltliche Verkniipfung
mit unseren WoW-Tipps
Wann immer wir in unse-
rem Tipps-Teil einen bestimm-
ten Ort oder NPC vorstellen,
geben wir dessen Position mit
einer kurzen Info auf unserer
Karte an. Beispiel: Die Koch-
buch-Verkduferin  Shandrina
in Ashenvale befindet sich auf

der PC-Games-Karte im Ab-
schnitt J9. So lokalisieren Sie
den betreffenden NPC genauso
schnell, wie Sie Thre Mitspieler
anhand unserer Karte finden
wiirden.

3. Horde und Allianz haben
eine angepasste Karte

Auf der Vorder- und Riick-
seite unseres Posters ist die
gleiche Karte mit exakt dem
gleichen  Koordinatensystem
abgedruckt, sodass eine Posi-
tionsangabe wie ,G22” immer
denselben Abschnitt in der
Spielwelt markiert, egal welche
Seite man betrachtet.

Das gilt jedoch nicht fiir die
kleineren Abbildungen in der
Kartenmitte mit Flug-, Schiffs-
und Zeppelinrouten, die an die
jeweilige Fraktion angepasst
sind. Im Klartext: Horde-Spieler
hangen sich die Horde-Seite auf

und freuen sich iiber iibersicht-
liche Mini-Karten mit Flugrou-
ten und separaten Schaubildern
fiir Zeppelin- und Schiffswege,
die nur auf Sie zugeschnitten
sind. Genau das Gleiche gilt fiir
Allianz-Spieler, die auf ,ihrer”
Weltkarte nicht miihselig die
Routen der Horde von denen
der Allianz auseinander halten
miissen. So konnen Sie dann
auch ganz einfach sehen, wel-
che wichtigen Flugrouten Thnen
eventuell noch fehlen oder wie
Sie sprichwortlich in Windes-
eile von der Tauren-Hauptstadt
Thunder Bluff in Mulgore zur
Instanz Das scharlachrote Klos-
ter in Tirisfal kommen.

Die Redaktion wiinscht allen
World of Warcraft-Spielern viel
Spaff mit dem ersten Teil unse-
rer PC-Games-Karte — beachten
Sie dazu auch die umfangrei-
chen Tipps ab Seite 143! (dg)

PC GAMES 05/05



www. koda-game.com RELEASE:
| i | o April 2005

CATEIA GAMES’ proudly presents

v

= Ein Spiel wie Ihr es selten gesehen, Geschichten, wie Thr
Handel sie kaum je gehirt, stehen Euch bevor... Ein Abenteuer

_ werdet Ihr bestehen, wie selten ein Ritter in dieser Fiille
szlomatze an Gefahren eines bestanden hat. ..

Rundenstrate gze ...und Sie finden sich im finsteren Mittelalter wieder!

TRESIT - s ) ZUXXEZ

& 20022005 by ZUXXEZ Enlertainment AG, developod by Catria Games, pubifished by Trend Redaklions- wnd Verlagsgesellschaft mbl - All righls reserved. The Kings of the Dark Age and ZUX
trademarks of ZUXXEZ Entsrtainnitnt AG. All other lrademarks are froperty of their respechide owners
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OD DES MONATS

AUF DER
HEFT-DVD

flag!

Tobe has DROPPED the

TENRGLONIEL

BERUFSBERATUNG J_ede der neun Klassen unterscheidet sich optisch
und durch ihre Ausriistung von den anderen. Im Bild: ein ,Soldat”.

VA

EXPLOSIV Der Raketenwerfer gehdrt zu den beliebtesten Waffen in FEUERKRAFT Die Klasse ,Mini-Gunner” bringt die am stérksten bewaffneten und gepanzerten Kampfer

Enemy Territory Fortress. Jedes Magazin enthalt vier Raketen.

- Mod des Monats:

ET Fortress

hervor. Diese Spieler sind jedoch vergleichsweise langsam und behabig.

InfZusammenanbeit]mit]

‘Klassisches Spielprinzip, klassische Optik, brandaktueller Multiplayer-Spap: Die
kostenlose Modifikation ETF bietet anspruchsvolle Teamkampfe im Internet.

INTERVIEW

PC Games:
Was hat dich
inspiriert, ein
Remake des
klassischen
Team Fortress
zu entwickeln?

»ES gab kein

Fortress-Spiel
\ mehr, das
LAVAGOD ist Chef des  Neue Spieler
Entwicklungsteams anzog, Das
hinter Enemy Territory ~ kostenlose
Fortress. Enemy Terri-
tory bot sich

als Basis filr ein solches Spiel an: Es gibt
keine CD-Keys, die die Leute zum Kauf
eines Spiels zwingen, nur um einen Mod
spielen zu kdnnen.”

PC Games: An welchen Anderungen
arbeitet ihr derzeit?

Lavagod: Wirwollen neue Spielm-
odi implementieren, damit Spieler auf
offentlichen Servern noch mehr Spaf
haben. Auferdem entwickeln wir neue
Features fiir Map-Autoren sowie verbes-
serte Waffen- und Spielermodelle.”

32

as Regelwerk von Ene-
D my Territory Fortress
liest sich wie das einer
martialischen Sportart: Mit Rake-
tenwerfern, Schrotflinten, Scharf-
schiitzengewehren und Granaten
bekriegen sich zwei in weitldufi-
gen Festungen verschanzte Mann-
schaften; wer die feindliche Flagge
aus der jeweils gegnerischen Basis
stibitzt und an einen bestimmten
Zielort transportiert, wird mit ei-
nem Punkt fiirs Team belohnt.

Klassengesellschaft

Ob man Enemy Territory
Fortress wie einen schnellen Ac-
tionkracher spielt oder sich behut-
sam im Stile eines Taktik-Shooters
durch die Levels pirscht, hingt
entscheidend von der gewéhlten
Klasse ab. Schwer bewaffnete Sol-
daten stiirmen schnell an die vor-
derste Front; so genannte Rocket
Jumps, bei denen man mit dem
Raketenwerfer auf den Boden
oder eine nahe gelegene Wand
feuert, um von der Explosion
durch die Karte geschleudert zu

werden, beschleunigen offensive
Spieler auf enorme Geschwindig-
keit. Derartige ,, Trick Moves” er-
fordern allerdings exaktes Timing
und sind Kénnern vorbehalten.
Sanitdter pappeln verletzte Ka-
meraden hingegen im Hinter-
grund wieder auf und attackieren
nur im Notfall selbst. Jede der
neun unterschiedlichen Klassen
verfligt tiber vollig verschiedene
Fertigkeiten und Waffen. Inge-
nieure stellen beispielsweise an
zentralen Punkten der Karte au-
tomatisch feuernde Geschiitztiir-
me auf; der Granatwerfer eines
Grenadiers eignet sich perfekt
fiir flachendeckendes Sperrfeuer.
Agenten sind nur leicht gepan-
zert und iiberleben kaum direkte
Treffer. Getarnt als Mitglieder des
anderen Teams, huschen sie je-
doch unbehelligt durch simtliche
Abwehrlinien. Erst ein offener
Angriff enthiillt ihre tatséchliche
Identitit. Diese Unterschiede
verleihen den Schlachten in ETF
taktische Tiefe. Um beispielswei-
se verteidigende Sniper vor dem

gegnerischen Hauptquartier zu
tiberwinden, schleust Thre Mann-
schaft einen getarnten Agenten
durch einen Hintereingang ein.
Mit seiner Betdubungspistole er-
ledigt er die Scharfschiitzen — der
Weg fiir einen Frontalangriff ist
frei. Nattirlich funktionieren sol-
che Man&ver am besten in einge-
spielten Teams. Trotzdem macht
auch das Spielen auf 6ffentlichen
Servern viel Spafl: Achten Sie
moglichst auf die Aktionen Ihrer
Mitspieler und improvisieren Sie,
um das Team nach vorn zu brin-
gen. Es lohnt sich auch, immer
wieder verschiedene Klassen aus-
zuprobieren. (is)

Runterladen lohnt!

“Neben Enemy Territory Fortress
empfehlen wir Ihnen folgende Mods.
Geben Sie zum Download einfach
die vierstellige Nummer aufwww.
extreme-players.de ein: --

- Half-Life 2: Capture the Flag: 8115

_-Doom 3: Open Coop: 8130 s
- Half-Life 2: Garry “s Mod: 8099

PC GAMES 05/05



Cossacks Il - Napoleo- Die Sims Deluxe Sonder-Edition 501 Totally RollerCoaster Splintef Cell Chaos
nic Wars (CD-ROM) (cD-ROM) (cp-ROM) (cD-ROM) Theory (DVD-ROM)
0542373 (Ab16)) 055642 3 055607 6 0555243 (Ab6 ) 0551903 (Ab16J.)

oW 64.99

Drwer 3 (DVD-ROM)
0556118 (Ab16))

Die Siedler - Das Erbe ADFC-EntdeckerRouten  MS Windows Dru£k- Fritz und Fertig Wie geht Was: Spiel- Norton Internet Die Sims 2 - Wilde Campus-Jahre (Add-On!)
der Konige - Nebelreich  fiir Deutschland (CD-ROM) paket (DVD-ROM) (CD-ROM) und Lernbox (CD-ROM)  Security 2005 (CD-ROM)  (CD-ROM)
0555979 (Ab6 ) 055578 9 0556191 0554188 (Ab8)) 055574 8 0551853 0555359

0159061 (5925.) 0159129 (10245.) 0190553 (2165) 0191858 (2405) 0015271 (10085.) 0158733 (4165.) 0015859 (3885.) 0104927 (1685.)
SVEN REGENER STEPHEN KING - Der PROF. DR. D. GRONEMEYER HELMUT SCHMIDT FRANK SCHATZING TESS GERRITSEN KUSTENMACHER - SEIWERT  TIM MALZER
Neue Vahr Siid Turm (Der dunkle Turm ~ Mein Riickenbuch Die Méchte der Zukunft  Der Schwarm Todsiinde simplify your life Schmeckt nicht gibt's nicht

Lou

Do perfekte.
Leidenscha

Dms

DAN BROWIC

002868 8 (4165.) 0190322 (176 S.) 0093054 (7685.) 0076414 (3685.) 0096826 (4565.) 0191874 (3285.)

LOU PAGET N.WORM- D.MULAR ~ DASGROBEBERTELS-  DERNEUE GRORE DER GRORE AUTOATLAS  THOMAS BUHRKE
Die perfekte Leidenschaft  Low Carb MANN GESUNDHEITSLE-  BERTELSMANN WELTAT-  DEUTSCHLANDEUROPA  Albert Einstein / E=mc’
2004/2005

XIKON

Der sanv istdem|
Genitiv sein Tod |

Ringstr. 16-20, 33378 Rheda-Wiedenbrtick.

0155085 (10245.) 015644 8 (1104S.) 001083 5 (14405, 015518 4 (2405.) 0153742 (1925.) 015208 2 (6085.) 0103242 (608S.)

Der Brockhaus in einem  Duden - LANGENSCHEIDT BASTIAN SICK LEMONY SNICKET CHRISTOPHER PAOLINI DAN BROWN

Band - Jubiliumsedition Das Fremdworterbuch ~ Warterbuch Englisch Der Dativ ist dem Das Haus der Schlangen  Eragon Sakrileg

2005 Genitiv sein Tod “*Spiegel-Bestsellerliste 04/2005

Versandkostenfrei!
ich méchte Mitglied im Club Bertelsmann werden. Da ich zurzeit kein Mitglied i Club Bertelsmann bin ‘ | Bitte vollstandlg ausfiillen:
fol gende Wunsch i tet fur 1 Tage zur Ansvcht 2 schi cken mitvollem 'ckgaberecht (bnte Beste . O o
~, Frau Herr (bitte ankreuzen)

lhre Club-Vorteile:

14 Tage unverbindlich
testen!

Anzahl Bestell-Nr. Titel Preis /Stck.

Die beste Buchauswahl!

Exklusive Club-Premieren! = k ‘

: i . PLZ
Garantiert gU"St'gef! - . Sollte der Bestellwert unter 50 € liegen, verfallt der Restbetrag (keine Barauszahlung). Wenn der Bestellwert
| {iber50€ liegt, bezahle ich nur den Differenzbetrag, wenn ich die Artikel nach Ablauf der 14 Tage behalte G e e S R e
: | (Alle Artikel nur solange Vorrat reicht) 0€ o
' Taschenset gratis ~ ~
Behalte ich. dle Titel, werde ich automatisch Cluwaitghed Durch emenEnkauf pm ”s/xerte ;ahr b U] ] o 119l |

zum im Katalog angegebenen Termin, sichere ich mir alle ClubVorteile. Sollte ich dies einmal verges- | Gapurtsdatum
sen, bekomme ich den aktuellen Club-Bestseller zugeschickt (inkl. Umtauschgarantie]. Ich profitiere
' von den vielen Club-Vorteilen nur solange, wie ich mochte. Wenn ich es wiinsche, kannichnachdem 1 ... / ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
D er Clu b . Kauf von 4 Artikeln jederzeit schriftlich kiindigen. Ich habe keinen Mindestumsatz und keine Mit- | Telefon-\. (fr Informationen und Riickfragen)
' gliedsgebiihr. Das Club nnenlern-Angebot kanin ich nur einmal in Ansp en. Als Geschenk
| erhalten Sie das Taschenset, das Sie auf jeden Fall behalten dirfen. - A L

; Fax'msolszzuﬂumo,m}mn) lntemehwwwctuhwrte‘l.delgames AR Ll it

Immer fiir Sie da!




Die Schlacht um Mittelerde | Wie kam die Jagd nach dem einen Ring bei unse-
ren Lesern an? Wir fragten 1.000 Schlachtenbummler nach ihrer Meinung.

MIT WELCHER SCHULNOTE BEWERTEN SIE SCHLACHT UM MITTELERDE? WAS HATIHNEN AM WENIGSTEN GEFALLEN?
; Detailarme Deutsche
o= Ausreichend ] e
Befriedigend 4% Zwischensequenzen Synchronisation
7% Mangelhat Wenig taktische 12% 5%
o

1% Maglichkeiten
(i 15%

asisbau zu simpel
22%

Grafik
20%

34

WAS HAT SIE AM MEISTEN BEEINDRUCKT?

Rollenspiel-Elemente
7%

Helden
% Zauberspriiche
i
 Steuerung
o
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Der Herr der Ringe




Is Genre-Neuling  hat

A mich  Schlacht wum

Mittelerde prompt
umgehauen. Die Missionen sind
& ;

abwechslungsreich  und  der
Multiplayer-Modus besitzt viel
Suchtpotenzial.

Jan Philip Ostkamp, Schiiler aus Giitersloh

Als grofer Herr der Ringe-Fan
war das Spiel fiir mich natiirlich
ein Pflichtkauf. Bis auf ein paar
Mankos hat es mir auch sehr gut
gefallen. Wenn ich beispielswei-
se zehn verschiedene Einheiten
irgendwo hinschicke, dann soll-
ten die sich am besten in einer
Formation aufstellen, die kampf-
tauglich ist. Also nicht die Bogen-
schiitzen vorn, sondern Speer-
trager oder Schwertkampfer.
Stefan Kraemer, Schiiler aus Augsburg,

Das beste Strategiespiel des Jah-
res! Die Atmosphare der Filme
wurde sehr gut eingefangen und
zieht den Spieler von Anfang an
in seinen Bann.

Peter Klopsch, Speditionskfim. aus Ratingen

Eigentlich kein schlechter Titel.
Aber mit Rome: Total War oder
Warcraft 3 kann Schlacht um
Mittelerde nicht konkurrieren.
Am meisten haben mich die Be-
lagerungen und die angeblichen
Massenschlachten enttauscht.
Peter Benderle, Schiiler aus Leopoldsdorf

Das Herr der Ringe-Flair kommt

perfekt riiber. Obwohl beide

Kampagnen sehr lang sind, wer-
den sie nie 6de. Schade nur, dass
die Hobbits kaum Fahigkeiten
besitzen und im Kampf schnell
fallen.

Benjamin Kiippers aus Hamminkeln

Schlacht um Mittelerde be-
sitzt aufgrund des einfachen
Basisaufbaus und der simplen
Ressourcenbeschaffung deutlich
weniger taktische Moglichkeiten

WELCHES DER FOLGENDEN ECHTZEIT-STRATEGIESPIELE GEFALLT IHNEN AM BESTEN?

Speliforce

Dawn of War 5o,
Rome: Total War 5%
7%

Warcraft 3
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als C&C Generale. Auch beim
Balancing hat die Konkurrenz
die Nase vorn. Dafiir sind die
Rollenspiel-Elemente sehr  gut
ins Spiel eingearbeitet.

Toni Zimpel, Schilleraus Hattingen

Das Spicl hat mir viele unter-
haltsame  Stunden  beschert.
Uberwiltigend fand ich die
grofien Belagerungen von Minas
Tirith und Helms Klamm. Scha-
de, dass der Multiplayer ziemlich
unausgegoren ist und meiner
Meinung nach kaum Chancen
besitzL, sich in einer Online-Liga
Zu etablieren.

Tobias Fabritz, Schiller aus Metzingen

Die Atmosphare ist dank der
Originalsprecher, ‘der Original-
musik und der filmreifen Zwi-
schensequenzen emmalig.  Fur
mich ist Schlacht um Mittelerde
das beste Herr der Ringe-Spiel
uiberhaupt, auch wenn die Kam-
pagne auf Dauer etwas eintonig
ist. Fast alle Missionen spielen
sich dhnlich. Schnell eine Basis
aufbauen und anschlieffend den
Gegner (iberrennen. Da hatte
man viel mehr rausholen kon-
nen. Besonders gut gefallen hat
mir das Erfahrungssystem. Ve-
teraneneinheiten tragen starkere
Ristungen und bessere Watfen,
wodurch man darauf achtet,
dass diese Truppenteile den je-
weiligen Einsatz tiberstehen. Lei-
der ist der Mehrspieler-Modus
nicht sonderlich gut gelungen,
wie auch ein Blick in diverse Dis-
kussionsforen deutlich macht.
Stefan Kiefl, Student aus Miinster

Keine Frage, Schlacht um Mittel-
erde besitzt eine tolle Grafik, fet-
zige Soundeffekte und eine bom-
bastische Atmosphare. Trotzdem
ist das Spiel nicht mein Ding. Das
schnelle Gameplay erinnert mich
viel zu sehr an Warcraft 3. Ledig-
lich die Rollenspiellevels und die

Codename: Panzers

Beide gleich gut
21%
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gigantischen Belagerungen ha-
ben mir gefallen.
Julian Kupsch, Zeitungsjunge aus Berlin

Auch wenn ich mir einen dhnlich
umfangreichen Basisbau wie in
Spellforce gewiinscht hitte, ist
Schlacht um Mittelerde fiir mich
eines der besten Strategiespiele
des vergangenen Jahres.

Daniel Gnad, Schiileraus Megtlelch

Ich hatte schr viel Spafi mit
Schlacht um Mittelerde. Nur
die Kl ist mir negativ aufgefallen
und ich hitte gerne die Kamera
etwas weiter aus dem Geschehen
herausgezoomt. Bei derart gro-
fen Schlachtfeldern verliert man
namlich leicht die Ubersicht.
Claudia Prommegger, Studentin aus Berlin

Eigentlich ist Schlacht um Mit-
telerde ein perfektes Strategic-
spiel, wenn nur die KI nicht so
schlecht ware, Was niitzt mir eine
bombastische Grafik, wenn der
Computer mich immer wieder
an derselben Stelle mit densel-
ben Einheiten angreift oder mei-
ne Leute partout nicht die Basis
verteidigen wollen, obwohl diese
unter Beschuss steht? Lieber ver-
zichte ich auf die schéne Optik,
bekomme dafiir aber endlich mal
ein Spiel, in dem ich den Begriff
+kiinstliche Intelligenz” wortlich
nehmen kann.

Jochen Sachs, Architekt aus Braunschweig

Das Spiel hat mich von der ersten
Minute an gefesselt. Ich konnte
mich hervorragend mit den Hel-
den der Filme identifizieren und
die optionalen Missionen moti-
vieren zusatzlich. Auch grafisch
macht Schlacht um Mittelerde
einiges her. Man denke nur an die
beeindruckenden  Zaubersprii-
che. Alles in allem ein durchweg
empfehlenswerter Titel, sowohl
fiir Einsteiger als auch Profis.

Sven Bach, Student aus Koblenz

WELCHE KAMPAGNE FANDEN SIE BESSER?

Bose Kampagne
18%




BOSER WICHT, GUTER WICHT Peter Molyneux holte sich rilrr
Black & White 2 Warcraft-Veteran Ron Millar {l.) ins Boot.

lack & White 2

Echtzeit-Strateqie trifft auf Goéttersimulation: Black & White 2 soll ganz
unterschiedliche Spielegenres miteinander verknipfen.

erstirkung fiir die Spie-
le-Legende Peter Moly-

neux: Fir die Gottersi-

mulation Black & White 2 holte
sich der Lionhead-Griinder mit
Ron Millar nicht nur einen pro-
minenten Chefdesigner an Bord,
sondern geradezu einen kreativen
Gegenpol. Millar stieg bereits 1991
als fiinfter Mitarbeiter bei Blizzard
ein, war verantwortlich fiir das
Design von Warcraft 1 und 2, Star-
craft und Diablo — und gilt als
unbedingter Experte im Bereich
Echtzeit-Strategiespiele. ,Black
& White 1 war eine Gottersimu-
lation und ein Tamagotchi-Spiel;
Black & White 2 wird eine Mi-

schung aus Gottersimulation,
Aufbau-Strategiespiel und Echt-
zeit-Strategiespiel”, erklart Moly-
neux den Einfluss von Millar auf
das Projekt. Black & White 2 soll
mehr bieten als die Wahl zwischen
Gut und Bose: Ganz individuell
soll man als Gott wirken kénnen;
keine Taktik oder Strategie soll
dem Spieler aufgezwungen wer-
den. Zu Beginn dhnelt das Spiel-
prinzip freilich dem Vorganger:
Man blickt aus der Vogelperspek-
tive auf eine frei zoom-, dreh- und
scrollbare Landschaft, in der man
mit machtigen Zauberspriichen
eine gottliche Aura verbreitet. Die
eigenen Gldubigen durfen per

himmlischer Intervention bestraft
oder belobigt werden. Nun geht
es darum, durch Giite oder Angst
andere Vélker einzugemeinden.

Kémpfen oder campen

Wenn es um grundsitzliche
Dinge des Spieldesigns geht, redet
sich der britische Spieleguru Mo-
lyneux schnell in Rage. ,Ich weif3,
dass Schlacht um Mittelerde ein
gutes Spiel ist, aber ich mag es ein-
fach nicht, wenn ich nur schnell ein
paar Tiirme bauen kann und dann
sofort mit einer Armee losmar-
schieren muss.” Ron Millar sieht
dies ganz anders: ,Sowie ich alle
Ressourcen beisammen habe, zie-

1. MILKA-KUH Im
Reich des Guten wan-
deln entriickte Jiinger
auf Blumenwiesen.

2. MONSTERMASH Die Il

he ich mit meiner Armee aus und
dann geht es Peters Volk an den
Kragen.” Peter Molyneux tritt als
friedliebender Hauslebauer gegen
denmarodierenden Brandschatzer
Ron Millar an? In Black & White
2 sollen beide Spielarten moglich
sein. , Ich liebe es, ein friedlicher
Gott in Black & White 2 zu sein
—und wer eine gutartige Gottheit
spielt, wird mehr Elemente eines
Aufbau-Strategiespiels  erleben.
Wer aber so spielt wie Ron und
sich hauptséchlich auf seine Ar-
mee konzentriert, spielt mehr ein
Echtzeit-Strategiespiel.” Dabei ist
an den unterschiedlichen Reichen
schnell die Gesinnung des jewei-

Titanen verwandeln sich =™

je nach Spielergusto in
liebe Maskottchen oder
fiirchterliche Monster.

3.Z0OOMBAR Die
Detailvielfaltist in der
hachsten Stufe enorm.
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ligen Gottes erkennbar. Wahrend
in Molyneux” Einflussgebiet Blu-
menwiesen sprieffen und Spha-
renklédnge erténen, erheben sich in
Millars finsterem Reich iiber den
Elendsgebieten der Bevélkerung
bereits drohend rabenschwarze
Tempel, von dichtem, schwarzem
Qualm umbhiillt.

Gelehrige Armeen

In Black & White 2 soll es mit
Schwertkdmpfern, Bogenschiitzen
und Belagerungseinheiten zwar
nur drei unterschiedliche Trup-
pengattungen geben, die aber ver-
fiigen iiber zehn Ausbaustufen.
»Das reicht, um ganz unterschied-
liche Taktiken anzuwenden”,
meint Ron Millar. , Man kann nun
verschiedene Armeebestandteile
auf dem Schlachtfeld durch ein
einfaches  Pointé&Click-System

PC GAMES 05/05

» DREISAM-
KEIT Der
Feldherr B
steuertnurdrei § &
verschiedene i
Truppenteile

- die haben ™ "
jedoch zehn | -

Ausbaustufen. % :

4AFFIG 4
Titanen konnen &
den Truppen di-

rekt zugeordnet ¢
A werden.

zusammenfithren und gruppie-
ren”, erklart er. , Aulerdem kann
man die Armeen von seinem Tita-
nen anfiithren lassen, der enorme
Krifte freisetzt.” Diese gelehrigen
Haustiere im Riesenformat — im
ersten Teil eher noch als Spring-
teufel zum Erschrecken oder
Ergotzen der Bevolkerung einge-
setzt — sollen nun erheblich mehr
militdrischen  Einfluss haben.
,Dieser Felsbrocken ist zum Bei-
spiel eine coole Waffe”, grinst Ron
Millar, ldsst seinen Titanen den
massiven Granitblock aufheben
und gegen die Mauer von Moly-
neux’ friedlichem Reich schleu-
dern. Zum sichtlichen Vergniigen
von Ron Millar — und im Ubrigen
physikalisch duferst glaubwiirdig
— bricht die schmucke, schneewei-
Be Auflenbegrenzung in sich zu-
sammen. ,Dagegen habe ich eine

INTELLIGEN-
TE BESTIEN
Die Titanen
P sollen jetzt
~_wesentlich
gelehriger
{F werden und
passen sich
aptisch indi-
viduelleran
= die jeweilige
Spielweise

Strategie”, raunt uns Molyneux
zu. ,Man baut drei verschiedene,
héhenversetzte Mauern und be-
setzt die mit Bogenschiitzen. Bis
Ron zur dritten Mauer kommt, ist
von seiner Armee nicht mehr viel
tibrig.” Die Multiplayer-Funktion
soll jedoch erst spater nachgelie-
fert werden; zurzeit konzentriert
sich das iber 70 Mann starke
Team auf den Einzelspieler-Mo-
dus. Immerhin - zwischen Ron
Millar und Peter Molyneux toben
jetzt schon gottliche Schlachten
im firmeneigenen Netzwerk. Vor-
wiirfe von Ron Millar, er wiirde
im Netzwerkspiel dauernd mit
Cheats eingreifen, weist Moly-
neux weit von sich. , Ich redesigne
nur das Spiel”, grinst der Brite.

___‘—”"—W\._
CHRISTOPH HOLOWATY ﬂ

Es macht einfach Spaf3, Ron Millar
und Peter Molyneux zuzusehen,
wie sie sich in ihrem virtuellen
Sandkasten beharken. Insbesonde-
re die versprochene spielerische
Freiheit, nimlich die Wahl zwi-
schen echtzeit- und aufbaustrate-
gischem Gameplay, macht schon
jetzt Lust auf mehr.

Entwickler: Lionhead Studios
Anbieter:  Electronic Arts
Termin: 4. Quartal 2005
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Is Hitman: Contracts den Namen Glacier getauft. ,Von i
® fertig war, waren auch dem Programm-Code der alten
c & die Danen von IO Inter- ~ Glacier-Engine ist sehr wenig

- : i 4 active fertig. Denn die Spieler ur- iibrig geblieben”, sagt Rasmus
= 3 e teilten teilweise negativ. Das Spiel Hejengaard. Man ist jetzt bei Ver-
sei zuinnovationslosim Vergleich  sion 2.0 angelangt, deren Beson-

" * zum Vorgéanger, die Waffen seien  derheit das Shader Model 2 und
langweilig, der Missionsablauf 3 darstellt. Dieselbe Technologie

v " wiirde sich hiufig wiederholen: ~ kommt tibrigens auch in Splinter

! einen Auftrag losen, zwei Leute Cell Chaos Theory zum Einsatz.

s erledigen, die Fliege machen. Bump-, Specular-, Specular-

Klar gab es auch viele positi- Bump-, Normal- und Parallax-

5 ve Reaktionen, nicht nur vonden Maps sind Bestandteil besag-
¢ Spielern, die den schwarzen Hu-  ter Shader-Varianten. Die vielen

g ! mor, den diisteren Grundtonund ~ Fachbegriffe stehen zusammen-

: die teilweise verriickten Schau- gefasst fiir eine Sache: hochst rea-
- platze schatzten: Die S&M-Party listische Texturen, die dynamisch
in einer grofien Metzgerei gehort auf Lichteinfall reagieren. Sogar

zu den bizarren Highlights des die Lichtdurchldssigkeit wird

dritten Teils. Auch die Presse berechnet. Was heifst das in der

bescheinigte Hitman: Contracts Praxis? Stellen Sie sich eine Hand

bt grofien Spielspaf}: Das Spiel er- vor, die eine Taschenlampe be-

Bekanntist, dass -
r derHitmaninlas ~— @ UG
~ Vegas, in Paris : :
neue und in Amerika S =
agieren wird. Der S
=N ' ———

o, | hielt in der PC Games 06/04 im-  deckt; die Finger schimmern an
, merhin 84 Punkte. den Konturen rétlich.

Trotzdem: Es gab auch nega- Weil IO die Technik zuerst fiir
tive Kritik. Und negative Kritikk den PC entwickelt und erst dann
neigt nun einmal dazu, auch auf auf Konsolen umsetzt (beim Vor-
schillerndes Lob einen Schatten génger war es noch umgekehrt),
zu werfen. Also setzten sich die profitieren neben den Texturen
Entwickler zusammen — mit dem  in erster Linie die Partikeleffekte:
Vorhaben, alles besser zu machen.  Staub, Schnee, Regen, Feuer und
Und weil die Spieler vor allem lei-  Nebel erstrahlen in fiir Hitman-

' 1 denschaftlich iiber die veraltete Verhdltnisse ungewohnt hoher
Technik von Hitman: Contracts Qualitat.
- schimpften, soll genau diese eine

Generaliiberholung erfahren. Ph‘fSFk und WE(]flﬂdUﬂq
X i Nicht nur die Grafik-Engine
Glacier-Engine 2.0 wurde von Grund auf neu ge-
Die Glacier-Engine ist tot, es schrieben, auch die Physik soll
lebe die Glacier-Engine: Anstatt sich von der aus den Vorgéngern
den alten Grafikmotor zu tunen, positiv abheben. Die Dynamik
hat IO Interactive einen neuen fester Kérper wurde verbessert,
gebaut und diesen ebenfalls auf das heif3t: realistischer gemacht.

Von der Rohform zum fertigen Level

o Viele Schauplat- . | Yetor il gg £ B
aswird ==
Blood Money sind : = i
noch geheim. c e FE

iy,

Entstehungs- S
prozess solcher Jeder Level wird als Drahtgittermodell geboren. Das

Modell umfasst, je nach Levelgrofie, durchschnittlich
fiinf bis zehn Millionen Dreiecke.

e —

, Mann

Areale umfasst
grob gesehen
drei Schritte, die
wir lhnen hier
prasentieren. Die

Hitman: Blood Money richtet sich nach Bi!gterr_en;eqben
- Zelgt ein rariser

den Rufen des Publikums. Oben auf Opernhaus, unten
- 0 sehen Sie eine

der Wunschliste steht eine verbesserte s

Grafik-Engine_ unbekannten Ort.



Kérper sollen nicht mehr meter-
weit durch die Luft wirbeln, als
wiren sie aufgeblasene Luftbal-
lonfiguren. Das neue Ragdoll-
Verfahren kiimmert sich stattdes-
sen um eine ,bodenstindigere”
Darstellung der Physik.

Die Personen in Hitman:
Blood Money fliegen also wie
richtige Menschen, aber verhal-
ten sie sich auch so? Wenn es
nach Hejengaard geht, ja: ,Un-
sere alte Wegfindung benétigte
teilweise bis zu zwanzig Mil-
lionen Rechenzyklen, um den
richtigen Weg zu finden.” Kein
Wunder, dass dem System da
regelmifig die Puste ausging.
Er fihrt fort: ,Die neue Techno-
logie ist deutlich schneller und
braucht fiir die Berechnung des
idealen Pfades zwischen zwei
Punkten innerhalb eines Levels
nur 400.000 Zyklen.”

Es gibt noch mehr Vorteile der
neuen Wegfindung, die die Ent-
wickler als Boid-System betiteln.
So werden die Nichtspielercha-
raktere freundlich ausweichen,
wenn sie sich auf Kollisionskurs
befinden. Sie werden sich gegen-
seitig in die Augen sehen, wenn
sie aneinander vorbeigehen, und
dynamisch auf die Ereignisse re-
agieren, die geschehen. Erblickt
ein computergesteuerter Feind
etwa eine Blutspur, erkennt er
diese als Gefahr und verfolgt
sie bis zu threm Ende. Aber das
betrifft dann schon die spiele-
rischen Verbesserungen — und
dariiber lesen Sie demnichst in
einer Vorschau.

TAKTIK-SHOOTER

AKTUELL

So reagiert Eidos auf Spielerkritik

Kritik an Hitman: Contracts

Wahllose Aneinanderreihung von Le-
vels, weil man nur lose Erinnerungen
nachspielt

Vorgehensweise beim Losen der
Missionen istimmer gleich: Gegner
abschiefen, unerkannt fliichten

Schwierigkeitsgrad zu niedrig, wenn
man schiefend durch die Schau-
platze tobt

Kaum vorhandene Technikunter-
schiede zwischen Teil 2 und 3

Losung in Hitman: Blood Money

Wieder eine zusammenhangende
Story, die sich von Mission zu
Mission entfaltet

Es soll noch starker als im Vorganger
moglich sein, die Attentate wie
Unfélle aussehen zu lassen.

Elegante Losungen geben Geld,
grobes Vorgehen sorgt fiir Abzug.

Die Glacier-Engine wurde komplett
neu programmiert und nutzt fort-
schrittliche Shader.

Teils fglh g % Gegner reagieren intelligenter auf

schwache
kiinstliche
Intelligenz
mindert

die Spiel-
atmosphdre.

ihre Umgebung und der Spieler
verfiigt (iber eine Inkognito-An-

‘Shader 1.1 wie eine
'\ Geforce3/4Ti,
einen Prozessor
mit 1.000 bis
1.500 MHz und
256 MByte
Arbeitsspeicher.
Fiir alle Effekte
empfiehlt sich ein
3D-Beschleu-
niger mit Pixel
Shader 2.0 oder
3.0 wie eine
Radeon 9800/
X800 oder
eine Geforce
6600/6800
sowie 512 MByte
RAM.“

4

Anschliefend kleben die Designer Texturen auf die Fla-
chen. AuBerdem werden die Lichtquellen an ausgewahite

Stellen gesetzt.

verantwortlich sind.

R IR

Um die Texturierung abzuschlieRen, kommen Normal
und Parallax Maps zum Einsatz, die fiir die Tiefenwirkung
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CeBIT-Highlights

PC Games war fir Sie in Hannover auf der CeBIT und hat die wichtigsten neuen
Hardware-Produkte und Trends aufgespurt.

uch in diesem Jahr wur-
\E den auf der CeBIT kei-

ne neuen Grafikchips
von Ati und Nvidia vorgestellt,
trotzdem gab es viele Neuheiten
zu bestaunen. Ati-Partner wie
Sapphire, Gecube, Tul und HIS
zeigten erste AGP-Beschleuniger
mit X700 Pro, X800/X800 XL und
X850 XT. At stellt den X700 Pro
AGP erstim April vor, 3D-Karten

mit dem X800 XL AGP sollen da-
gegen schon in vier Wochen auf
den Markt kommen. Dualchip-
Lésungen gab es unter anderem
bei Leadtek und Asus. Ersterer
hat &hnlich wie Gigabyte bei
der 3D1 zwei 6600-GT-Chips
auf einer Platine untergebracht.
Asus geht einen Schritt weiter
und verwendet zwei 6800-Ultra-
GPUs auf einer riesigen Platine.

4 LEADTEK 6600 [
GT SLI Nach
Gigabyte und
Asus kommt Hrig
auch Leadtek mit [
einem 6600-GT-
Doppelgespann.

» ASUS 6800
ULTRA SLI
Asus iiberraschte
auf der CeBIT mit
einer Dual-6800-
Ultra-Karte. Sie
diirfte 2005

== die schnellste

B Single-Karte der
Welt sein.

Der Hersteller wird aufgrund
der hohen Leistungsaufnahme
noch priifen, welches Netzteil
fiir den Betrieb der iiber 1.000
Euro teuren Karte -erforder-
lich ist. Nvidia stellte hingegen
eine Geforce 6800 Ultra mit 512
MByte Speicher vor. Der Chip-
satzhersteller sieht diese Version
nur fiir PCI-Express-Karten vor.
Ein neues Referenzdesign von

s

Nvidia ermoglicht eine passive
Kithlung der Geforce 6600. Gala-
xy und Abit iiberraschten zudem
mit Grafikkarten, die iiber ein
zusétzliches Backup-BIOS verfii-
gen, wihrend Asus einen Wire-
less-TV-Out présentierte.

PCI-E-Rivalen

XGI und S3 zeigten erstmals
ihre PCI-Express-Modelle: Der
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Die wichtigsten Neuheiten der CeBIT 2005

Welche Technologien und Trends diirfen Sie fiir das Jahr 2005 erwarten?

3D-Karten mit 512 MByte
Nvidia, Ati

XFX und Gainward zeigten schon erste
Herstellerkarten mit 6800 Ultra und 512
MByte Speicher. Bei Ati blieb es bislang
bei einer Technologie-Demo.

Neue Karten fiir AGP

Ati, Nvidia

Ab April bringen die Ati-Partner AGP-Kar-
ten mit X700 Pro, X800/XL und X850.
Dazu kommt der Geforce 6200 (NV44a).

Nforce4 SLI Intel Edition
Nvidia & Intel

Kaum ein Mainboard-Hersteller ohne
eine Nforce4-Platine fiir Intel-CPUs. SLI
wird auch fiir Intel-PCs massentauglich.

Dual-Core-Prozessoren
Intel, AMD

Intel und AMD prasentierten lauffahige
Rechner mit Zweikern-Prozessoren. Wer
den ersten ,Dualcore“-Chip auf den
Markt bringen wird, ist noch vollig offen.

5-ms-Displays
BenQ

Die neuen Bildschirme FP71V+ (17 Zoll)
und FP91V+ (19 Zoll) erreichen eine
Reaktionszeit von 5 beziehungsweise 6
Millisekunden (Grau zu Grau).

Turion-Notebooks

Acer, MSI & Yakumo

Verschiedene Hersteller stellten auf der
CeBIT 2005 Notebooks mit dem Strom
sparenden 64-Bit-Prozessor Turion 64

von AMD vor.

HD DVD/Blu-Ray

Sony, NEC, BenQ, Philips

Laut Sony und NEC sind HD-DVD-Brenner

schon Ende 2005 erhéltlich. BenQ und
Philips kiindigen ebenfalls fiir das letzte
Quartal ein Gerat auf Blu-Ray-Basis an.

Spieler-Mause
Logitech, Typhoon, Raptor Gaming
Fast alle Maushersteller prasentierten auf

_ der CeBIT Gamermause mit 1.600 dpi.

512-MBYTE-KARTEN

°

R-MAUSE

XG47-Chip von XGI soll als Bil-
ligvariante Radeon X300 SE und
Geforce 6200 TC Konkurrenz
machen. Wie die Rivalen nutzt
der DX9-Grafikprozessor per Ex-
" treme-Cache-Technik den Arbeits-
speicher. Der Gammachrome 518
von S3 soll eine dhnliche Leistung
wie der Radeon X700 bringen.
Eckdaten: vier Pixel- und vier Ver-
tex-Shader-Einheiten sowie bis zu
256 MByte Speicher.

CPU-Neuheiten

' Intel zeigte laufende PCs mit
Zweikern-CPUs, darunter den
vom IDF bekannten Pentium Ex-
treme Edition mit 3,2 GHz. Au-
Berdem interessant bei Intel: ein
mit Technik voll gestopftes Auto,
dessen Elektronik — darunter ein
Navigationssystem und eine Vi-
deoanlage — von einem Pentium

% :
% 7 7 d & P— - T
NFORCE4 SLI INTEL EDITION Fast alle Hauptplatinen-Hersteller kommen ab April/Mai mit einem Intel-SLI-Mainboard.
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M im Taschenformat gesteuert
wurde. AMDs Multikern-CPUs
waren dagegen noch nicht zu
sehen. AMD hat daftir den Note-
book-Prozessor Turion offiziell
vorgestellt, der Intels Pentium
M Paroli bieten soll. Auf dem
Fujitsu-Siemens-Stand wurde
ein Rechner mit AMD Sempron
3200+ fiir den CPU-Sockel 939
gesichtet. Der bislang von AMD
noch nicht vorgestellte Prozessor
legt die Vermutung nahe, dass
der altere Sockel 754, fiir den neue
Sempron-Modelle eigentlich er-
scheinen sollten, schneller aus-
sterben wird als gedacht.

Mainboards und Chipsdtze

Mobile Prozessoren werden
auch bei Desktop-Rechnern im-
mer beliebter und so stellten meh-
rere Mainboard-Hersteller Desk-

top-Platinen fiir den Pentium M

. aus. Eine besondere Losung hat

Asus entwickelt: Mit einem Adap-
ter lassen sich Pentium-M-CPUs
auf Desktop-Mainboards ein-
setzen, allerdings garantiert nur
Asus auf seinen Mainboards den
entsprechenden Microcode-Sup-
port. CPU-Multikulti ist auch bei
Elitegroup ein Thema: Zur Uber-
raschung der Fachpresse zeigte
der Mainboard-Hersteller eine
Pentium-4-Platine, die per Adap-
terkarte auch mit einem Athlon
64 ausgertistet werden kann. Au-
Berdem hat fast jeder Mainboard-
Hersteller Platinen mit den neuen
Intel-Chipsétzen 955X, 945G/P
sowie Nvidias Nforce 4 (SLI Intel
Edition) in Planung. BTX-Main-
boards waren dagegen auf der
diesjahrigen CeBIT wieder nur
ein Randthema. (cg/dw/dm/oh)
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BISSIG Zelena von den Les
Seules, einem Fraueu Clan

| FOTOFINISH Die Sieger cieé Bootcamps, bevor sie von den SK-
Sple]em in T!alnlngsstunclen in die Mange! genommen wurden

FULL HOUSE Internationale E-Sport-Stars, Autugm nm:tunden Wow -Workshops und jede Menge Show:, und Preise lockten die Menschen an den Intel-Stand.

Raus aus der Nische

Die CeBIT aufer Rand und Band: Am pickepackevollen Stand von Intel und der
ESL drehte sich alles um das Thema E-Sports. PC Games war live dabei.

uf der CeBIT, der grof-
A ten und wichtigsten

Computermesse ~ der
Welt, wurden dieses Jahr nicht
nur Halbleiter und Kondensatoren
bestaunt. Der Messeauftritt des
Chip-Herstellers Intel und der On-
line-Liga ESL (Halle 25, Stand C08)
stand ganz klar im Zeichen des E-
Sports. Auf einer Fldche von mehr

als 400 Quadratmetern konnten

Besucher an 60 Shuttle-PCs unter
anderem World of Warcraft antes-
ten, wahrend auf der grofen Show-
bithne erfolgreiche E-Sportler wie
Tae min Hwang alias Zacard vom
Clan SK ihr Kénnen in Warcraft 3
unter Beweis stellten. Und das ein-
drucksvoll: In Showmatches jagte
der Koreaner seine Einheiten mit
bis zu 200 Kommandos pro Minute
tber die Levelkarte und narrte sei-
ne Gegner dabei mehr als einmal
mit taktischen Finten und Kniffen.

#Zacard gehort international zu
den Top-3-Warcraft-Spielern”, ver-
rat uns ESL-Geschiftsfithrer Ralf
Reichert. ,Irgendwie auch kein
Wunder: Als er am Freitag nach 15
Stunden Flug von Korea am Flug-
hafen in Frankfurt ankam, war
sein erster Satz: Ich muss {iben.
Verrtickt!”

Nicht ganz so verriickt waren
die Gewinner des Intel Bootcamps
(siehe PC Games 04/05), die auf
der CeBIT private Trainingsstun-
den von SK-Spielern erhielten.
Neben den Warcraft 3-Spielern Za-
card und dem Schweden Madfrog
erteilten auch die deutschen FIFA-
Briider Dennis und Daniel Schell-
hase aka Styla und Hero Nachhil-
festunden in Sachen E-Sports.

Groff der Andrang, als die
Médels vom danischen Counter-
Strike-Clan Les Scheules gegen
eine Auswahl bekannter deutscher

Counter-Strike-Spieler  antraten.
Zwar hatten die finf Damen ge-
gen ihre ménnlichen Mitstreiter
spielerisch wenig Chancen, doch
beim anschlieBenden Autogram-
meverteilen holten sie deutlich
mehr Punkte.

Vom steten Trubel auf der
Showbiihne diirften die Blizzard-
Mitarbeiter am Stand von Intel
am  wenigsten mitbekommen
haben. Denn parallel zum Show-
programm der ESL présentierte
der europdische Community-Ma-
nager Garry Leusch in kurzen
Workshops World of Warcraft, das
sich tiberall auf den aufgestellten
PCs spielen lieB. Begeistert iiber
den Trubel am Intel-Stand zeigte
sich Intels Gaming-Consultant Hol-
ger Kreie: ,Der Besucherandrang
auf dieser CeBIT gibt uns Recht:
ESports ist kein Nischenthema
mehr.” (dg)

Die Electronic Sports League
(kurz ESL) ist mit 430.000
Spielern, 137.000 Teams und
94 Ligen die grofte europaische
E-Sports-Liga. Die Palette der
angebotenen Spiele reicht

von klassischen Shootern wie
Counter-Strike: Source und Call
of Duty (dt.) liber Sporttitel wie
FIFA 2005 bis hin zu aktuellen
Strategiespielen wie Schlacht
um Mittelerde oder Warcraft 3.
Ein absolutes Novum ist die kirz-
lich eingefiihrte ESL-Playercard:
ein Ausweis, anhand dessen
sich die Identitat eines Spielers
feststellen I&sst und durch den
Schummeleien im Ligabetrieb
erschwert werden sollen. Wer
selber bei der ESL einsteigen
mdchte, kann sich unter www.
esl-europe.net anmelden; die
Mitgliedschaft ist kostenlos.

PC GAMES 05/05
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o Ihre Meinung ist uns wichtig! Deshalb
laden wir Sie, liebe Leser, in die
Redaktion ein, wo Sie einen Tag lang
ein ausgewdhltes Top-Spiel auf Herz
und Nieren testen diirfen. Und das
Wochen vor der offiziellen Verdffent-
lichung! Fiir Ihre Miihe bedanken wir
uns mit einem tollen Fan-Paket, das
sich diesen Monat wie folgt zusam-
mensetzt:

stronghold 2
Fan-Paket

Wie kann ich mitmachen?

Am PC Games Sneak Peek kann grundsatz-
lich jeder Leser teilnehmen. Schauen Sie
einfach auf unserer Webseite vorbei. Dort
finden Sie alle Bewerbungsinformationen.

www.pcgames.de
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SNEAK PEEK

Stronghold 2

Sechs Leser reisen trotz winterlicher Temperaturen nach
Franken. Der Grund? Natirlich der PC-Games-Lesertest!

ie wichtigste Frage von
allen steht den sechsen

D ins Gesicht geschrieben:

Welches Strategiespiel erwartet
sie? Gunnar Grieffenhagen ist
sich sicher, dass es Act of War
sein wird. Julian Niemann und
Daniel Madre stimmen ihm zu.
Oliver Gewaltig tippt eher auf
Panzers: Phase 2. Gut maglich,
oder? Olli Stecher spricht dage-
gen eine gewagte These aus: Ist
es Age of Empires 3? Damit liegt
er gar nicht so daneben, denn es
handelt sich um Stronghold 2!
Der frisch gebackene Nachfolger
der 2D-Strategieserie erscheint
bald in hiibschem 3D-Gewand
fir den heimischen PC.

Gruppenzwang

Stronghold 2 bietet genau wie
die beiden Vorgidnger Strong-
hold und Stronghold: Crusader
zwei Spielarten an: je einen wirt-
schaftlich und einen kriegerisch
betonten Part. Wir teilen daher
die Gemeinschaft in zwei Drei-
ergruppen auf: Die erste Gruppe
besteht aus Gunnar, Thomas und
Daniel und testet hauptséachlich
den Wirtschaftsteil. Die zweite
Gruppe versucht sich an der mi-
litérisch geprégten Kampagne.
Die Hintergrundgeschichte ist
schnell erzahlt: Zu Beginn sind
Sie Page von Sir William, einem
dem Konig loyal ergebenen Ade-
ligen. Der fiese Sir Barcley erobert

jedoch Williams Burg und ver-
treibt im gleichen Zug den Kénig.
Der Spieler versucht daraufhin
in Gestalt des jungen Pagen mit
Sir William den Thron zuriick-
zuerobern.

Okonomen unter sich

Gunnar, Thomas und Daniel
bemannen die drei Testrechner
und starten mit dem Tutorial.
Wie sich zeigt, ist die Einwei-
sungsphase bei Stronghold 2
unentbehrlich, wenn man die
Vorganger nicht kennt. Das Bau-
en von Hausern, das Festlegen
von Steuersdtzen, das Aushe-
ben von Truppen sowie das Er-
wirtschaften von Holz, Steinen

PC GAMES 05/05



Stronghold, die Erste

Der aus dem Jahr 2001 stammende Vorganger wird nun fiir
unter 10 Euro als Budget-Version angeboten.

und Nahrung will gelernt sein.
Hier tritt auch das erste kleine
Problem auf. Bei Daniel stiirzt
das Spiel wihrend des Tutori-
als ab — die vorliegende Version
ist noch in der Beta-Phase. Fiir
Daniel aber kein Problem, er
beginnt noch einmal von vorn
und durchlduft alle Schritte im
Eiltempo. Nachdem alle Spieler
ausreichend geschult sind, geht
es mitder ,Sim Campaign” wei-
ter. Erste Héuser sind gebaut
und die Bevolkerung wiichst.

Hindernisse {iberwinden

Plotzlich treten Probleme auf:
Gunnar hingt im ersten Level
fest. ,Wo ist das Banditenlager,
das ich zerstoren soll?” Es muss
im Norden der Basis liegen, aber
welche Richtung ist das? Gun-
nar hat — wie im Tutorial gelernt
- die 3D-Perspektive des Spiel-
feldes mehrfach geéandert. Und
da die Minimap der Spielwelt
(noch) keinen Kompass besitzt,
lassen sich die Himmelsrichtun-
gen nicht mehr eindeutig fest-
stellen. Thomas kann Gunnar
aushelfen, da er die genordete
Standardansicht nicht verdndert
hat. Kurz darauf stellt Thomas
fest, dass manche Farmen so
aufgestellt werden kénnen, dass
sie einander iiberlappen. Funk-
tionieren seine Obsthaine dann
noch? Obwohl bei Stronghold
2 auf dem Bildschirm gewuselt
wird, was das Zeug halt, scheint
die Arbeit auf den betroffenen
Plantagen stillzustehen. Ein
Blick auf die Ertragsanzeige
verrdt jedoch: Trotzdem ern-
ten seine Untertanen weiterhin
Obst. Ist die Flora gemeistert,
gilt es, die Schweine zu mésten.

PC GAMES 05/05

Wer Stronghold damals verpasst hat
und sich schon mal fiir den Nachfol-
ger aufwarmen will, greift zur ,Green
Pepper“-Edition von Stronghold. Die
2D-Grafik mag zwar mittelalterlich
wirken, aber das ist fiir ein Spiel
dieser Art ja nicht unangebracht,
oder? Der Stronghold-Urvater fesselt
jedenfalls trotz angestaubter Optik
immer noch an den PC. Und das
Beste: Sie kdnnen endlich die
Wartburg besichtigen, ohne lhre
warme Wohnung zu verlassen!

Einsamer Spitzenreiter

Was passiert derweil bei Da-
niel? Er hat still vor sich hinge-
werkelt und ist bereits einen
Level weiter. Er soll eine Burg,
von der nur eine Ruine tibrig ist,
wiederherstellen und braucht
dafiir Rohstoffe aus einem be-
nachbarten Steinbruch. Schon
sind Arbeiter zur Stelle und Fels-
quader werden von hiibsch ani-
mierten Ochsen abtransportiert.
Eines stért Daniel jedoch: Ein
Gértner lauft dieselbe Strecke
wie einer seiner Ochsenkarren
ab und dabei verschwindet der
Kopf des Fufigingers im Bein
des Kutschers. Offensichtlich
legt Stronghold 2 keinen Wert
auf Kollisionsabfragen, damit
sich mehrere Einheiten an der-
selben Stelle aufhalten kénnen.
Das ist nicht hiibsch und auch
unrealistisch, dafiir klappt aber
die Wegfindung, gibt Daniel zu.

Auf in den Kampf!

Die zweite Gruppe beginnt
daraufhin mit der Kampagne
JLost King”. Nachdem Julian,
Oliver G. und Oliver S. das Tuto-
rial absolviert haben, steigen sie
in die Storyline ein. Sofort fallt
auf, dass es im Vergleich zum
Wirtschaftsteil etwas abwechs-
lungsreicher zugeht. In der ers-
ten Mission miissen die Spieler
ihrem Helden und Sir William
die Flucht ermdglichen. Nach
dem kurzweiligen Intermezzo
bekommen unsere drei Testspie-
ler den ersten richtigen Auftrag:
Eine kleine Basis soll errichtet
werden, um die Truppenstirke
zu erhéhen. Der Missionsaufbau
gleicht anfangs der Wirtschafts-
kampagne, Unterschiede erge-

SNEAK PEEK | AKTUELL

»Cool!«K

NAME: Julian Niemann
ALTER: 18 Jahre

BERUF: Fachoberschiiler
ZULETZT GESPIELT: DH

lachtum
Mittelerde, Counter-Strike 1.6 (dt.)

JULIAN UBER STRONGHOLD 2: Das Spiel ist eine gelungene Mischung aus Aufbau- und
Wirtschaftssimulation. Die Story mit der tollen Introsequenz hat mir besonders gefallen.

UNACHTSAM Ausgerechnet in dem Moment, in dem wir einen Soldner mit einem der
neuen Moves liber die Reling befordern, taucht sein Kamerad auf und schieft auf uns.

GUNNAR UBER
STRONGHOLD 2:
Mir liegt das

Spiel nicht so.

Die Grundidee
mit dem Bauen
eigener Festungen
finde ich zwar gut,
aber die Umset-
zung finde ich zu
langatmig.
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PC Games will's wissen: An die-
ser Stelle verraten wir Ihnen,

| welche Aspekte des Spiel unse-
ren Lesern gefallen haben und

welche weniger gut ankamen.

Leser: Stronghold 2 sieht zwar im Vergleich zu

anderen Strategiespielen wie Der Herr der Ringe

- Schlacht um Mittelerde etwas schlechter aus,
durch die vielen Details wie Lichtreflexe kommt
die Grafik bei den Testern jedoch gut an.

PC Games: Die FireFly Studios haben die Dra-
gonfly-Engine in zweieinhalb Jahren komplett
neu entwickelt und das Programmierer-Team ist
sehr stolz auf das Ergebnis.

Leser: Die neuen 3D-Karten bekommen
ebenfalls gute Noten, da Gelandemerkmale wie
Felsen und Héhenunterschiede starken Einfluss
auf den Spielablauf haben. Nur die Spielfeld-
grofe ist den meisten Testern etwas zu klein.

PC Games: Tatsé&chlich sind die ersten Spielkar-
ten recht klein geraten. Das Programmier-Team
verspricht jedoch, dass es im spateren Spielver-
lauf weit grofere Maps geben wird!

Leser: Von der spannenden Introsequenz sind
alle Tester beeindruckt. Auch die (englischen)
Erzéhlerstimmen passen ins mittelalterliche
Bild. Besonders gefallt, dass die gebaute Burg
beim Levelwechsel bestehen bleibt, wenn sich
die Storyline im selben Gebiet fortsetzt.

PC Games: Die Story vom Kénig, der mithilfe
seines Gefolgsmannes auf den Thron zuriick-
kehrt, ist eben zeitlos. Robin Hood lasst griiten!

ben sich erst spédter. Statt eine

Wickie ante portas!

ver Gewaltig hat seine Basis ver-

Angriffswelle. Plotzlich fallen

Burgruine zu restaurieren, muss
fiir einen Monchsorden eine Brii-
cke repariert werden. Nach geta-
ner Arbeit befreien die drei Tester
gerade noch die Ménche von ei-
ner Bérenplage, als der fiese Wi-
kingerhduptling Olaf Grimtooth
die Szene betritt und die noch
jungen Gemeinden bedroht.

ZULETZT GESPIELT: H

»Gut, aber nicht mein Ding«

reraft: Broodwar

Die mit Zweihandéxten ausge-
statteten Wikinger greifen bald in
Wellen an. Julians Lager, obwohl
wirtschaftlich in voller Bliite, trifft
die Attacke relativ unvorbereitet.
Oliver Stecher ergeht es dhnlich.
Zwar hat er eine Palisade, aber
nicht geniigend Truppen, um den
Angriff ganzlich aufzuhalten. Oli-

OLIVER UBER
STRONGHOLD 2:
Am Anfang dachte
.~ | ich, das Spiel ware
|| viel zu komplex.
&{ Nach dem Tutorial
kommt man aber
schnell rein. Die
Grafik hat mir auch
gut gefallen. Nur
die Spielkarten
sind etwas klein
geraten.,

meintlich gut abgesichert. Durch
den Bau eines Palisadenaufgangs
hat er jedoch eine Liicke im Wall
geschaffen, durch die eine Hand
voll Angreifer schltipfen. Schnell
stopft er das Loch und riickt
den Eindringlingen mit einer
Ubermacht an Lanzentrégern zu
Leibe. Schon kommt die nichste

»Spannendes Spiell«

Oliver die kleinen Kiibel mit
Steinen auf. ,,Aha, die stellt man
auf die Wehrginge und dann
bewerfen meine Truppe die Be-
lagerer mit Felsbrocken!” Da sich
die Wikinger von den Steinen
nicht allzu beeindruckt zeigen,
holt er noch seinen Helden hinzu
und klart die Situation.

OLIVER UBER STRONGHOLD 2: Ich werde mir das Spiel sicherlich kaufen, weil es
viel besser zu werden scheint als die Vorganger. Die kleinen Fehler der Preview-Ver-
sion nerven allerdings noch und werden hoffentlich bis zum Verkaufsstart behoben.

NAME: Oliy

ALTER:

BERUF: BWL-Student
ZULETZT GESPIELT:

PC GAMES 05/05
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Trendrichtungen gl
Da es sich bei den gespielten ‘ o ._Lwatl' ufr;gen
Versionen meist um Betas ubertrorien

handelt und sich bis zum Ver-
offentlichungstermin noch
vieles dandern kann, vergeben
unsere Leser statt einer Wer-
tung ,nur” ein Tendenzurteil.

T Erwartungen
‘ ° nicht erfiillt

e Erwartungen erfiillt

Leser: Die eine Hélfte der Tester halt die
Truppentypen gemaf dem Schere-Stein-Papier-
Prinzip fiir ausgewogen. Die andere Hélfte findet
manche Einheiten wie Axt-Wikinger, Bogen-
schiitzen und Katapulte fiir zu stark.

PC Games: Die kleinen Unausgewogenheiten

sind den FireFly Studios bekannt. Originalton:
,Wir spielen derzeit noch am Balancing herum
und werden sicher noch einiges verandern.”

e) Gameplay _

Leser: Das Spiel kommt im Vergleich zu anderen
Strategietiteln etwas schwer in Gang und so
dauert es etwas, bis man Action erlebt. Wenn
aber erst die Katapulte das Feuer erdffnen ...

PC Games: Siedler-Freunde werden sich mit
Stronghold 2 schnell anfreunden, denn die Ent-
wickler haben das Wirtschaftssystem spiirbar
erweitert. Bei Belagerungen lassen es die FireFly
Studios dagegen richtig krachen.

AKTUELL

Leser: Die Kl der Kampfeinheiten ldsst noch
zu wiinschen {ibrig. Besonders auffallig: Von
Fernkampfern beschossene Truppen wehren
sich nicht. Die KI der Dorfbewohner (Wirtschaft)
funktioniert dagegen recht gut.

PC Games: An der Kampf-KI wird noch gearbei-
tet. Die FireFly Studios méchten nicht, dass Ver-
teidigungseinheiten zu aggressiv reagieren und
inre Posten auf Wallen und Tiirmen verlassen.

Auf die Burg!

Nach etwa 1,5 Stunden Kam-
pagnenzeit wechseln alle sechs
Leser zur Spielart , Siege” (Belage-
rung), da dieser Teil das Herzstiick
von Stronghold 2 ist. Die meisten
unserer Tester wollen lieber erst
einmal eine Burg verteidigen statt
selbst anzugreifen — schliefSlich
war bei den Vorgéngerspielen der

»Wow, gute Grafik!«

aniel Madre

BERUF: Azubi zum Kommun
ZULETZT GESPIELT: C

PC GAMES 05/05

Angriff deutlich schwieriger. Hier
scheint es aber genau andershe-
rum zu sein. Daniel, Gunnar und
Thomas haben sich in ihrer Feste
noch nicht einmal orientiert, da
legt der Computer-Gegner bereits
die Leitern an die Festungswiélle
an und feindliche Infanterie flu-
tet in die Burg — K. 0. in weniger
als einer Minute. Erst nach dem

DANIEL UBER
STRONGHOLD

2: Ich werde
Stronghold 2
sicher spielen, weil
der erste Teil der
Kampagne Lust
auf mehr gemacht
hat. Bin schon sehr
gespannt, was es
noch fiir Einheiten
und Gebaude gibt.

funften Anlauf bringt Daniel eine
effektive Verteidigung zustande.
Das Geheimnis: Sofort alle Mann
auf die Wille und das Einheiten-
verhalten auf ,,Aggressiv” stellen.
Anschliefend muss man mit der
auf einem Burgturm montierten
Steinschleuder auf die Angreifer
feuern, was das Depot hergibt.
Als Belagerer lduft es besser. Ju-

lian und die beiden Olivers tun
sich besonders hervor: Nach
wenigen Versuchen haben alle
drei Tester die feindliche Burg
fast erobert, da geht auch schon
die Sonne unter und die Kom-
battanten miissen den Kampf
einstellen. Schade, aber auch der
schonste Testtag geht einmal zu
Ende. (oh)

»Fir Fans empfehlenswert«

THOMAS UBER STRONGHOLD 2: Filr ein Strategiespiel im Mittelalter ist es ganz okay.
Mein Fall ist es jedoch nicht und deshalb werde ich es wohl vorerst auslassen.
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Missinns-Bri.efing

Wenn morgen ein Krieg ausbrechen wiirde, waren die Folgen tddlicher als
jemals zuvor. Stadte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zuriick und kampfen Sie um die Freiheit.
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte
authentischer Militdrvehikel zurick. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel.

www.atari.com/actofwar
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DER TITAN

Turmhohe Titanen sind bei
Massenschlachten unent-
behrliche Kriegskameraden.
Der Titan der Menschen,
eine Art gefliigelter Riesen-
Paladin, schlagt mit seinem
madchtigen Breitschwert
Schneisen der Verwiistung

in heranstiirmende Armeen.

BILDERBUCH Dank Zoom-Engine wechselt man bei Spellforce 2 im
Handumdrehen von der Vogelperspektive in die Rollenspielsicht.
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Rhein hort, denkt un
willkiirlich an Renti

- die regungslos aus dem Fenster

starren, oder bestenfalls an Wein-
probenin der Al tstadt. Und doch
stammt aus diesem Ort, der sich
selbst ,,Die Rotweinstadt” nennt,
mit Spellforce eines der erfolg-
reichsten PC-Spiele der letzten
Jahre. Und es herrscht wieder
Unfrieden im Fantasyland: Auf
den Monitoren des Spellforce-
Entwicklerstudios Phenomic
tobt ein neuer Krieg, Unheim-
liche Schatten drohen ins ver-
wunschene Fantasyland einzu-

fallen —und der Spicler darl zum

zweiten Mal die Spellforce-Well

msteren Machlen retten.

ﬁ% ei Speliforce 2 sclzen wir auf
" Bvolution,

Revolution”,
beschreibt Volker
Wertich die fuar cie Forl
selzung, Dabei soll nicht nur ein

nicht
Studio-Chet
I’Fine

neuer leil angeflanscht werden,
sondern die Ingelheimer wollen
das Universum von Spellforce
mil ciner epischen Hintergroand

geschichte erweitern. Pir diese

er von Ingelheim am.
';.@ehme zustindig, der auf ei-

-'$>Anhand von Konzeptzeichnun-
gen werden Texturen festgelegt,
~ aber auch die Soundeffekte.«

Sache ist bei Phenomic Arne

er kompletten  Zimmerwand
vom Boden bis zur Decke die
verschiedenen Welten, in denen
spater der Spicler umherwan-
dert, aufgezeichnet und geplan-
te Teleporterwege mit dickem
roten Bindfaden angepinnt hat.

ECHTZEIT-STRATEGIE |

SVEN LIEBICH Art Director
=== 3

schen und der Dunklen und be-
richtet von einem Pakt zwischen
den Schatten und den Dunkelel-
fen. Und sie bringt Warnung vor
einer Armee der Schatten, die
unter der Kontrolle der wahn-
sinnigen Alchimistin Sorvina auf
die Reiche des Lichts zurollt.”
Mit dieser Kunde erreicht Schat-

Evolution statt Revolution - doch Spellforce 2
soll bei Bedienbarkeit und Spielumfang noch-
mals deutlich verbessert werden.

Rankespiel im Fantasyreich
JAm Reich der Dunkelelfen
hat sich der Konflikt um die
Schatten, der fiinf Jahren
begann, miltlerweile zu einem
Biirgerkrieg ausgeweitel”, erklart
Qchme. ,Craig Un'Shallach, der
alte Gefahrte der Runenkrieger,

VOr

Kampft dort gegen den Binfluss
der Schatten
und droht dicsen Kricg zu verlie-
Toch
ter Schattenlied ins Grenzland

auberweltlichen

ren, Schhieslich flicht seine

zwischen den Reichen der Men

tenlied die Festung des Krieger-
volks der Shaikan. Dork trifft sic
auf unseren neuen Avatar, einen
der Shaikan, der mit ihr zusam-
men aufbricht, um die Reiche
des Lichts vor den Schatten und
Sorvina zu warnen. Um das ver-
wunschene Reich zu retten, muss
der Avatar den schlafenden Bund
der Lichtvolker neu schmieden.
Dazu bedarl os der l\r‘iillﬁ[ff; un-
terschicdlichs(or l'raktionen; so-
gar Orks und Trolle der Ebenen
und Rebellen” der Dunkelelfen

muss der Recke um sich scharen.
Ahnlich wie im ersten Teil von
Spellforce wird der Spieler ein
immens grofies Universum vor-
finden — doch die stundenlangen

Wanderungen, die im ersten

Teil gut und gern ein Viertel der

Spielzeit ausmachten, sollen ver-
kiirzt werden. ,Wir werden hier
cine Losung, zum Beispiel mit
Teleportern, suchen”, verspricht
Volker Wertich.

Noch mehr Grafikpower mit
neuer Engine

Nicht evolutionar, sondern
schon eher revolutionar ist aller-
dings die Gralik von Spellforce:
Dicsmal nutzt Phenomic statt der
KRASS-Ingine Teils
ein eigenes Grafiksystem. Und

des crsten

das hat es wahrhalt in sich: Die
wie im ersten Teil voll zoombare
Engine liefert ein hochdetaillier-
tes Licht-und-Schatten-Spicl; die
Fantasylandschaften sind liebe-
voll bis ins kleinste Detail ani
miert. ,,Die Helden und Kreatu
ren werden dabei natiirlich von
oben beleuchtet. Aber es ist eben

I.UFTANGRIFF Gargoyles des Clans fa llen uberden Titan der Menschen her. D|e GROSSWILDJAGD Der Held der Menschen hat den T|tan der()rks nach zahem Kampf besmgt

fliegenden Einheiten sollen mehr strategische Abwechslung bringen.

Das unheimliche Monster greift mit dolchartigen Klauen an.

AKTUELL I



so wichtig, dass der Boden auf
die Einheiten abstrahlt und sich
zum Beispiel ein Vulkanboden in
den Riistungen widerspiegelt”,
erklirt  Grafik-Programmierer
Christian Schiiler. ,Wenn die Ein-
heiten nur einen einfachen Schat-
ten werfen, wiirden sie einfach
auf den Untergrund aufgesetzt
aussehen.” Was die Engine kann,
demonstriert Produzent Martin

Lohlein mit ein paar Mausklicks.

Flink setzt er Dutzende von riesi-
gen Ork-Titanen in der Fantasy-
welt aus, die darauthin perfekt
animiert durch die Landschaft

ATE

MONTAGSDEMO Die
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&1

ANISCHE SCHERGEN

Bei der Animation der Clan-Titanen lebten sich die Ingelheimer voll aus. In

der Warteposition nascht das Klauenmonster gegnerische Uberreste von

den Zangen ...

marodieren. Noch dazu werfen
die hiinenhaften Kreaturen nicht
nur Schatten auf ihre Kameraden
und die Umgebung, sondern
mit ihren Extremitaten auch auf

verrat Lohlein nicht ohne Stolz.
Besonderer Aufwand wird in In-
gelheim mit der Gestaltung der
Landschaften und Schlachtfelder
betrieben — die sollen einerseits

Besonderen Aufwand betreibt Phenomic bei der
Gestaltung der Schlachtfelder, die vielfdltige
Strategien fir die Missionen zulassen sollen.

den eigenen Korper - ein fas-
zinierendes Schauspiel. ,Dabei
sind die Titanen aus tiber 4.000
Polygonen zusammengesetzt”,

ik "

: SEY Tt ¥ _,--‘ i
"\6%4 rg_“. ot i

ki WL ¢
macht's moglich: Hunderte von verschiedenen Ei

optische Abwechslung bieten,
andererseits auch  spielerisch
herausfordernd sein. Dazu hat
Grafikchef Sven Liebold jede

fara

nheii‘.en dreschen gleichzi

Ak ¥

Welt als Artwork kunstvoll in
Szene  gesetzt. ,Anhand von
solchen Konzeptskizzen wird
nicht nur der Grafikabteilung
demonstriert, welche Texturen
benotigt werden, sondern sie
sind auch fiir das Sounddesign
wichtig”, sagt Liebold. So wird
ein stimmiger Soundtrack fest-
gelegt und gleichzeitig auch be-
notigte Gerduscheffekte wie etwa
das Platschern des Gebirgsbachs
oder das Rauschen der Walder
im Wind definiert. Konsequent
ausgekliigelt wirkt das Missi-
onsdesign schon jetzt. ,Magnet

R ;
ig aufeinander ein.
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. MARCHENONKEL
Arne Oehme hat fiir
Spellforce 2 eine
epische Hinter-
grundgeschichte
ersonnen. Die
Karten des Fanta-
sy-Universums be-
decken inzwischen
eine ganze Wand;
Reisewege sind mit

- rotem Bindfaden

- markiert.

Stones ist ein Beispiel fiir eine
Landschaft und Stimmung, mit
der Spellforce 2 sich von der
Standard-Fantasy-Hausmanns-
kost wegbewegt”, sagt Lohlein.
,Diese Mission ist aufserdem ein
Beispiel fiir die Einbindung die-
ser besonderen Landschaften in
den Spielablauf. Gegner bauen
hier zum Beispiel an den Ma-
gnetsteinen spezielle magneti-
sche Erze ab, welche als Verstar-
ker fur bestimmte Bossgegner
auf der Karte dienen. Gelingt es
dem Spieler, diesen speziellen
Ressourcenabbau zu unterbin-

den, erhalten diese Bosse eine
taktische Liicke in ihrer Kampf-
weise, welche genutzt werden
kann.  Gleichzeitig  fiihrt die
magnetische Strémung auf die-
ser Karte iiber langere Zeit zu
Verlusten beim Eisenabbau, was
der Spieler durch eine entspre-
chende Truppenauswahl und
gezieltes, schnelles Vorgehen
ausgleichen muss.” ;

Intelligente Helfer

Die Karte ,Needle” zeigt da-
gegen eine starkere Einbindung
der speziellen Fahigkeiten der

“Schaurige Schénheit

PCGAMES 05705 -

GREIF MICH

Die Moglichkeit zu Luftangriffen soll

in Speliforce 2 fiir mehr strategische

Handlungsoptionen sorgen. Dieser

Greif, eine Flugeinheit der Menschen,

wird von einem Magier gelenkt.

einzelnen Rassen in den Mis-
sionsablauf von Spellforce 2.
Hier wird auch die kiinstliche
Intelligenz gefordert. Der Spie-
ler kann befreundeten Einheiten
nach Feldherrenmanier grundle-
gende Befehle erteilen und sich
damit auf die Produktion spe-
zieller Einheiten konzentrieren,
wihrend die Verbtindeten mit
dem Fufivolk auf den Gegner
eindreschen. = Alternativ  kann
der Spieler seine Mitstreiter zum
Rohstoffabbau verdonnern und
selbst als Schlachtenlenker zu
Werke gehen. Auch die militari-

schen Taktiken erweisen sich als
vielfiltig. Bei der Erstiirmung
einer Festung im zweiten Missi-
onsabschnitt wird em optionaler
Weg in das Lager des Feindes
geoffnet, durch den der Spieler
alternativ oder gleichzeitig mit
seinen Helden als ,Kommando-
unternehmen” einfallen kann.
Damit wird dem Spieler an ei-
nigen Stellen die Moglichkeit
geboten, die Situation nur mit
seiner Heldengruppe zu losen,
wahrend aber das Balancing fiir
eine grofle Schlacht immer noch
intakt bleibt. Fast schon wie eine

GRAFIKPEACHT frotz der berelt-s wégweisenden Grafik von Spellforce 1 (ﬁhten) i
wird der zweite Teil mit komplexem Licht-und-Schatten-Spiel deutlich aufgebohrt. ¢

.
b
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»In Spellforce 2 wird der

Multiplayer aufgewertet
und Schwachen werden

beseitigt«

Im Vergleich zu Spellforce 1 hat Phenomic zahireiche Neuerungen eingefiihrt. PC Games zeigt einen Aumg. :

Einheiteninformation
Fliegende Einheiten
Reitende Einheiten

Katapulte
Eigenschaften
Avatar-Entwicklung

Kvatar-Spells und
-Kampffahigheiten

Helden
Heldenhistorie '
Spielerrassen

Einheitenproduktion

Gebaude-Upgrades
Aufbay
Reisen

Steuerung 3rd-Person

Arheiter Resourcen-
Tuweisung

Einheitendaten

Speliforce 1

Keine, nur durch Spielerfahrung

Nein

Nein

Nein

Einige Spezialeigenschaften Uber Einheiten-Upgrades:

Verteilung von Punkten auf Fertigkeiten und Spezialisierungen
Basisspells bei Hindlern, ufliges Finden never Spels in der Spielwelt

Uber Heldenrunen, hiufig wechseindes Team
Keine, Kelden sind austauschbare Einheit
Menschen, Eifen, Zwerge, Orks, Trolle, Dunkelelfen

Nur am Monument der entsprechienden Rasse. Kann nicht vnm Spneles
erbaut werden, -

Nein

var,en‘diue_ Nafrungsmittelgroduktion

Portale und Bindstones

Betvequng nur ber Tastensteuerung
Nein

20 Dtenwertepro il i den S

Spellforce 2

Vollstandige Einheiteninformation

Ja

B

Js

Zahlieiche Eigenschaften aur Spieereinheiten und auch Honster:

Erlernen neuer Fertigkeiten in einem Skilltree, nicht zahlenlastiq

Neue Spelis um! Kamprﬁhmkelten ‘orhil der Avalar mit neuen fer’m]kellen

Dauerhaft bestehendes Heldenteam, Entwicklung der Helden bestimmbar

“Helden haben in der Kampagne dne eigene Besphi_c'hte. j

Wie SF 1, zusétzlich Barbaren, Gargoyles und Schatten

.| Inkasemenartigen Gebatiden der entsprechenden Rasse, Kann vom Spile et veten

Ja. Haupthaus, Tirme und Freischaltgebdude

Mehr militarische Gebaude. weniger Nahrungs- und Rohstoffgebiude

Portale und Bindstones, zusatzlich die Maglichkeit, von jedem beliebigen Punkt zu einem
Bindstone zu reisen

Direk%e_s"'Anlaufélsjun@,jné[e'i'fen v'r_éit'enﬁ,emteﬂ ':_ il i

PANORAMA Je nach Kameraemstellu

darf derSmeerwe:t ins Fantasyrelch bhcken bev die Detalls verschmmme

Gottersimulation mutet die Mis-
sion ,Westwehr” an. Im Verlauf
der Kampagne erhalt der Spieler
ein Lehen, fiir welches er selbst
verantwortlich ist. Er kann auf
diese optionale Karte im Verlauf
der Kampagne immer wieder
zuriickkehren und dort mit dem
Losen von Aufgaben selbst be-
stimmen, wie sich seine kleine
Siedlung entwickelt. Er kann
dort das Bose oder das Gute for-
dern, nach Recht und Ordnung
sehen, seine Grenzen verteidigen
und mit neuen Gebauden fiir
das Wohl seiner Biirger sorgen.
Im Verlauf der Kampagne wird
er immer wieder NPCs treffen,
die er fiir den Dienst in seinem
JHeimatland” anwerben kann.
Obwohl Volker Wertich nicht

- von einer Reyolution sprechen

'ag, kann er doch reihenweise

: Verbessemngen und Erwelterun-




"Endlich: Ein Action-Rollenspiel mit humorvollen Dialogen. Die Beschwérungskiinste des
Barden bringen frischen Wind ins Genre. = SEHR GUT” - Gamepro 03/05

www.thebardstale.com
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SCHILD-BURGER

Die Wacheinheiten der Menschen sind die Standard- Die zarten Elfen-Bogenschiitzinnen sind

Nahkampfer schlechthin. Die Recken ziehen mit zwar fast wehrlos im Nahkampf, kdnnen

56

Schild und Schwert zu Felde und sind mit Bogen-

schiitzen im Riicken besonders wirkungsvoll.

nergie zwischen Strategie- und
Rollenspiel erreichte.  Beide
Genres wurden in einem Spiel
verschmolzen, es handelt sich
nicht um zwei Spiele in einem.
In Spellforce 2 wollen wir diese
Synergie weiter perfektionieren
und ausbauen.” Dabei soll nicht
nur die Bedienung perfektio-
niert werden, sondern neue und
markante  Richtungsentschei-
dungen im Strategie- und im
Rollenspielteil sollen fiir einen
hohen Wiederspielwert durch

1

s

KLASSENKEILE Gegen den Dunkelelf-Titan treten Orks mit

B S e

aher aus der Ferne einen tadlichen Pfeilregen auf den

Gegner hereinbrechen lassen.

HAUSLEBAUER In

' Spellforce 2 werden %
erstmals ausbaubare =
Gebaude eingefiihrt;
einzelne Typen sind

- erst spaterim Spiel

freischaltbar.

JAGER UND

. SAMMLER Die

. Rohstoffgewinnung
istzugunsten eines
flotteren Gameplays -
deutlich beschleunigt ¢
worden. Oftkénnen
Rohstofflager ge-
funden oder erobert

4 werden.
o |

unterschiedliche  Missionsver-
laufe sorgen. Zudem erhalt
der Spieler diesmal umfassen-
de Informationen {iber Einhei-
ten, Gegenstande, Magie und
Kampffahigkeiten.

Helden mit Treuegarantie

Zu den Rollenspiel-Neue-
rungen fiir Spellforce 2 zahlt
die erweiterte Eﬁtwickhmg des
eigenen Avatars. ,Der Avatar er-
lernt mit jeder neuen Stufe eine
neue Fertigkeit in seinem Fertig-

Tad

keitsbaum®, sagt Volker Wertich.
»Eine neue Fertigkeit erlaubt die
Nutzung eines neuen Waffen-
typs, eines neuen Zauberspruchs
oder einer neuen Kampffihig-
keit und fiihrt zu weiteren neu-
en Verzweigungen im Fertig-
keitsbaum. Zauberspriiche und
Kampffahigkeiten  verbessern

sich mit jeder neuen Stufe au-
tomatisch und bleiben daher
immer ntitzlich.” Das finfkép-

fige. Heldenteam begleitet den

Avatar dauerhaft und steigert .

genschiitzen ﬁnd Axtkémpfern‘an'.

seine. Fahigkeiten gemeinsam
mit ihm, sodass der Spieler die
weitere Entwicklung seiner Hel-
den selbst bestimmt und sich
damit ein einzigartiges Team zu-
sammenstellen kann. Die Helden
wollen aber gehegt und gepflegt
werden: In Spellforce 2 sind der
Avatar und seine Helden schliefs-
lich keine Runenkrieger mehr
und konnen auch sterben oder
das Spiel kann durch das Schei-
tern eines  Aufirags verloren
gehen. |, Dies erlaubt uns noch

_ dramatischere Missionen und
- Quests”, meint Volker Wertich.
-, Aber keine Panik: s gibt einige

Méglichkeiten der Wiederbele-
bung am Ort des Scheiterns oder
in heiligen Tempeln.”” Um dem

Spieler einen besseren Uberblick

iber seine Recken zu geben,
hat jede Einheit nur noch drei
Datenwerte plus Angriffe und
besondere Eigenschaften — statt
des Datenwirrwarrs von 20 Wer-
ten aus dem ersten Teil. Wertich:
»Diese  Informationen werden '

dem Spieler zu jeder Einheit

- angezeigt, wodurch er die Aus-
- wirkung im Spiel nachvollzichen

_ kann und nicht mehr wie in den

~ meisten Strategie- und Rollen-
- spielen auf emnfaches Ausprobie-

ren angewiesen ist.”

sammelleidenschaft

Deutlich ausgebaut wurden
diesmal auch die besonderen Ge-

- genstinde, mit denen der Spieler

seine Helden' ausriisten kann.

PCGAMES 05/05



Neue Spielmdglichkeiten ¢
mit Schatten-Charakteren!

2 .\

—on.
—

Marvrn Mexaos

Mit der neuen Vs. System Edition MAR\[EL KNIGHTS O
warten neue Kartentypen auf dich: Die Schatten-Charaktere!
Lass dir diese neuen Vs. System Karten nicht erjtgéhe CA]
B i

Uppor Dock Entortainmant, Vs. Systom and designs re tradomarks of
The Upper Dack Company, LLE. MARVEL and ol Ralatod Cornic Book
Charactors: TM & © 2004 Marvol Cliaactors, Inc, All Rights, Recarved.
v mirvol.com, Licengod by Marvol Characters, Inc.
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STEINIGUNG

Katapulte gehiren zu den Standard-Belagerungswerkzeugen, Die Steinschieu-

dern der Orks sind martialisch mit Tierfellen und Totenkdpfen garniert.

#Neben den einzigartigen Aus-
riistungsgegenstinden gibt es in
Spellforce 2 auch zufillige Ge-
genstdnde, die nach einem ausge-
tiiftelten System erstellt werden®,
verspricht Volker Wertich. ,Es
gibt dadurch unzihlige Varian-
ten und der Spieler wird immer
wieder neue interessante Waffen,
Riistungen und magische Arte-
fakte finden.” Dabei verfiigen
Gegenstande meistnichtnur tiber
Verbesserungen von Attributen,
sondern auch tiber besondere
Eigenschaften. Eine Waffe mit der
Eigenschaft ,Trummerschaden”
durchschlagt zum Beispiel immer
die Rustung des Gegners. Eine
Lichtstahl-Waffe fligt dagegen

Untoten doppelten Schaden zu;
eine Lebensraub-Waffe heilt den-
Angreifer um den verursachten

Schaden. _Wésent]ich verbessert

=579 R T R L
LUFTIKUS Gegen den attackierenden Greifenreiter der Menschen erweist si
der trage Troll-Smasher mit seinem Baumstamm praktisch als machtlos.

werdensoll auch der Bedienungs-
komfort. Beispielsweise kann der
Avatar von jeder beliebigen Stelle
zu einem Seelenstein reisen und
seine Helden von jedem Ort einer
Karte zu seinem Standort telepor-
tieren. ,,Aufferdem wird die Steu-
erung in der Verfolgerperspek-

FEINMECHANIKER
Die Detailver-
liebtheit von
Grafik-Program-
mierer Christian
Schliiter grenzt an
Besessenheit. Die
Einheiten werden
sogar von unten
beleuchtet, damit
deren Umrisse
glaubwiirdiger an
die Umgebung

e angepasstwerden, §

reren Rassen bestehen. , Der
Bund” ist ein Zusammenschluss
der heldenhaften Menschen,
hochentwickelten Elfen und star-
ken Zwerge. Dagegen stehen die
»Clans”, die aus kampferprobten
Orks, grobschlachtigen Trollen
und den neuen zerstorerischen

Mit neuen Befehlsfunktionen kdnnen die eige-
nen Truppen den Gegner provozieren und zu
leichtfertigen Ausfallen verleiten.

tive umgestellt, unter anderem
kann man nun auch dem Avatar

_direkte Angriffs- und Go-to-
Kommandos zu weit entfernten

Zielen geben”, verspricht Volker

Wertich. Der Strategiespiel-Teil
basiert bei Spellforce 2 auf drei

Fraktionen, die jeweils aus meh-

i AL

Barbaren bestehen. ,Der Pakt”
setzt sich aus den machtigen
Dunkelelfen, den neuen unvet-
wiistlichen Gargoylen und den
neuen heimtiickischen Schatten
zusammen. Der Kampf gegen
die finsteren Horden soll jedoch
sichtlich  fliissiger  vonstatten -

zum Beispiel die Entscheidung,

gehen: ,Die gesamte Geschwin-
digkeit des Aufbau-Teils wird
beschleunigt, vor allem Rohstoff-
abbau und Gebdudebau sind
wesentlich schneller als in Spell-
force 1%, sagt Volker Wertich. ,In
vielen Karten konnen vorhan-
dene Gebdude und Stellungen
tibernommen werden. Oft gibt
es auch versteckte oder bewach-
te Rohstoffdepots, die nach dem
Auffinden oder dem Vernichten
der Feinde sofort verwendet wer-
den konnen.” Der Technologie-
baum, der das Erforschen neuer
Technologien ermaglicht, wird

‘trotzdem vielfiltiger und bietet

mehr  Richtungsentscheidun-

gen und Strategiemdglichkeiten
‘von schnellem; offensivem bis

hin zu~ defensivem Aufriisten.
et ae e B

ARGER IM HOLZFALLER-CAMP Eine eklige Riesenspinne dezimiert unsere Holzfaller-
Mannschaft. Die Arbeiter versuchen verzweifelt, sich mit Axten zu wehren.

iptciMEsosTos




GROSSPROJEKT Kretives Chaos bei Phenomic - mehr als 30 Prngfammierer,
Grafiker und Designer arbeiten zurzeit an Speliforce 2.

mit welcher Rasse er seine Frak-
tion erweitern will. Gerechter fiir
alle soll es in der Aufbauphase
bei Spellforce 2 zugehen: Auch
die Feinde sind diesmal auf den
Aufbau einer Ressourcenkette an-
gewiesen und produzieren nicht
einfach Finheiten am Flieffband,
die im Akkord in die Schlacht ge-
worfen werden.

Flug- und Reitstunden inklusive

Die neuen Einheiten haben es
jedoch in sich. Das Arsenal wurde
um fliegende Einheiten wie Dra-
chen und Greifenreiter erweitert;

~in Schutt und Asche legen. Doch

die Schergen kormen mehr als
':jnur draufthauen.

d nen Befel‘tlen Ssen &.1chf anz

unterschiedliche Taktiken anwen-
den. So ist es moglich, stehende
Einheiten bis zur vollstindigen
Unsichtbarkeit zu tarnen; oder
aber vorgeschobene Einheiten

provozieren den Gegner, damit

dieser zu einem leichtsinnigen
Ausfall verleitet wird. Diese Be-
fehle diirfen mit so genannten
Quick-Action-Buttons per Maus
auch mit mehreren Wegpunkten
gegeben werden. Besonders am

Herzen liegt Volker Wertich der

Multiplayer-Part, der im ersten
Teil unter anderem aufgrund des

~ langwierigen Aufbauteils quali-

zudem darf man schnelle Kaval-
Z __lene—Euﬁneiten einsetzen oder per
~ Katapult feindliche Trutzburgen

tativ etwas abgefallen war. ,Der

Muliiplayer-Modus  von  Spell-
force 1 war fur viele Spieler der
 grofite und oft auch einzige Kiri-
. tikpunkt”, gibt Volker Wertich zu.

,In Speliforce 2 werden wir die

"gchwléche?\ beseitigen und den

WEIDMANNSHEIL Der Titan der Dunkelelfen wird von Orks angegnffen Elnen der
Axtkampfer hat die Bestie mit ihirer riesigen Klaue bereits auf den Boden genagelt.

STEIN-
BEISSER

Méchtige, gehornte
Gargoyles mit massiver

Steinhaut gehdren zu den

neuen Armee-Einheiten in

Spellforce 2.

Multiplayer erheblich aufwer-
ten.” Bs wird deshalb eine Auf-
bau-Intelligenz und damit auch
neue Spielmodi fiir Multiplayer
geben. So kann man gemeinsam

mit einem Freund gegen eine

oder mehrere Computergegner
antreten und ebenso mit den com-

putergesteuerten Parteien gegen

andere Spieler spielen. Wer sich
tapfer schldgt, darf spater seinen
Namen in der Weltrangliste online
ansehen, oder aber in der Replay-
Funktion nachtraglich Spiele ana-
lysieren und seine Strategie opti-
mieren. Und wer will, darf sogar
Replays anderer Spieler downloa-
den und den ,Besten der Besten”
zuschauen. Dafiir muss man sich
jedoch noch ein wenig gedulden
— Publisher Jowood beharrt beim
Veroffentlichungstermin auf dem
vierten Quartal 2005.

P -
CHRISTOPH HOLOWATY %

Wie kann man ein fast perfektes
Spiel noch besser machen? Phe-
nomic scheint auf einem guten |
Weg zu sein. Allein der Anblick
der Grafik in Spellforce 2 be-
geistert. Doch viel wichtiger ist,
dass sich Phenomic der wenigen
Kritikpunkte Vorgiingers
offenbar annimmt — nun darf
man sich nimlich nicht nur auf

des

* ein packendes Solo-Spiel freuen, F

sondern auch auch auf spannen-
de Multiplayer-Scharmiitzel. ;

Entwickler: Phenomic !
Anbieter:  Jowood Productions
Termin: 4, Quartal 2005

't finas

: NEUZUGANG Kavallerie und F ugeinheiten sollen in Spel!?orce 2 furwelfahfgére

strategische Optionen und mehr Abwechslung in den Feldziigen sorgen




Weitere Informationen iiber das Spiel finden Sie unter:
www.cossacks2.de
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TRATEGIE

AUF DER |
COVER-DVD

Steinzeit Metalle waren genau wie Feuer zunachst unbekannt. Erst 10.000 vor Kupferzeit Auch Jungsteinzeit genannt. In dieser Epoche wurden grundlegende
Christi entdeckte die Menschheit einfache Behausungen aus Steinhghlen fiir sich, Techniken der Metallgewinnung und -verarbeitung entwickelt. Als erste Zivilisationen
3.000 Jahre spater war es moglich, Feuer zu entfachen. Wetterkapriolen und ein erfanden die Agypter bereits 2,000 vor Christi holzerne Kampfschiffe, mit denen sie

geringer Wissensstand machen das Uberleben auch im Spiel schwierig., ihre Vormachtstellung rund um den Nil verteidigten.




ie von Sid Meier’s Ci-
D vilization inspirierte
Spielidee  begeisterte

2001 iiber drei Millionen Spie-
ler weltweit — lesen Sie, wie der
zweite Teil an diesen Erfolg an-
kniipfen mochte.

A wie Altbewdhrtes

Am grundlegenden Konzept
hat sich nichts geéndert. Als eine
Art Gottvater fithren Sie eine
Zivilisation Threr Wahl von der
Steinzeit bis zur Weltraumbesie-
delung durch tiber 10.000 Jahre
Menschheitsgeschichte.

B wie Bild im Bild

Fiir mehr Ubersicht sorgt
das neue Bild-im-Bild-Sys-
tem. Am rechten unteren
Bildschirmrand ist per-
manent ein zweites Ka-
merafenster gedffnet, was
ausgewdhlte Truppen, aktuelle
Missionsziele oder die eigene
Hauptstadt anzeigt.

C wie Chefsache

Um die Entwicklung des
zweiten Teils kiimmert sich er-
neut das Team von Mad Doc
Software. Dessen Chef lan Davis
wacht zudem als Chefentwickler
personlich {iber das epische Stra-
tegiespiel.

D wie Diplomatie

Civilization-Fans beschwer-
ten sich nach dem ersten Teil von
Empire Earth tiber einen sehr la-
schen Diplomatie-Part. Hier gab
es leider wenig Anderungen.
Komplexere Biindnisse, Drohun-
gen oder Forderungen an kon-
kurrierende Nationen konnen
nach wie vor nicht ausgespro-
chen werden. Es gibt lediglich

HTZEIT-STRATEGIE |
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die Moglichkeit, Friedensvertra-
ge einzugehen oder seinen Geg-
nern den Krieg zu erkldren.

E wie Epochen

Statt 14 gibt es nun 15 Zeit-
abschnitte, von der Steinzeit bis
zum ,Synthetischen Zeitalter”.
Diese sind - sofern moglich — his-
torisch korrekt nachempfunden.

F wie Forschung

Wissen ist seit Zehntausen-
den von Jahren das hochste Gut
der Menscheit. Auch bei Empire
Earth 2 wird am Ende nur die
Nation tiberleben, die in den drei
Bereichen Militir, Wirtschaft und
Technik am eifrigsten forscht.
Dazu bendtigen Sie Wissens-
punkte, die in Universitidten und
Tempeln generiert werden.

G wie Grafik

Mit der verschwenderischen
Detailfiille eines Age of Empires
3 kann Empire Earth 2 nicht mit-
halten. Die 3D-Engine ist zwar frei
zoom-, aber nicht drehbar. Der ge-
lungenen Ubersicht stehen bei na-
herer Betrachtung pixelige Gebdu-
de und Einheiten sowie plattere
Landschaftstexturen gegentiber.

H wie Handel

Wer einen Marktplatz errich-
tet, kann Handelsrouten zu den
Marktplatzen anderer Stadte aus-
bauen. Jede abgeschlossene Route
wird mit Gold belohnt. Das Glei-
che funktioniert auch mit Seehé-
fen oder neuzeitlichen Flughéfen.

| wie intelligenter

Dank einem von Grund auf
neu programmierten KI-System
sollen sowohl eigene Einheiten
als auch die anderen Nationen

Bronzezeit Bronze diente der einfachen Waffen- und Werkzeuggewinnung.
AuRerdem wurde der Bergbau fiir Kupfererz und Zinnerze entwickelt. Wissen
spielte in der Entwicklung eine immer wichtigere Rolle, was zum Bau der
ersten Universitaten filhrte. Zudem begann die Jagd mit Pfeil und Bog

Eisenzeit Das weit verbreitete und leicht verfiigbare Eisen trat an die Stelle
von Bronze und wurde fortan zur Werkzeug- und Waffenproduktion genutzt.
395 nach Christi wurde das Romische Reich in Ostrom (Konstantinopel) und
Westrom (Rom), in zwei Reichshalft




2 i 5
MAUERFALL Im Mittelalter liefern Sie sich mit verfeindeten Nationen packende Belagerungs-
kampfe. Natiirlich sind zeitgemafe Einheiten wie Ritter, Trebuchets oder Bogenschiitzen dabei.

Was wie eine billige Shareware-Umsetzung des Brettspiel-Klassikers Risiko aussieht,
istin Wirklichkeit der neue Schlachtenplaner von Empire Earth 2. Angelehnt an den
Spielzugeditor Chalk Talk des Footballspiels Madden NFL 2005 tiifteln Sie hier mit Ver-
biindeten Angriffsplane gegen verfeindete Nationen aus. In der PC Games vorliegenden
Beta-Version gingen die PC-Mitstreiter allerdings nicht immer auf unsere Vorschlage ein.
Seine vollen Stérken entfaltet der Schlachtenplaner aber bereits jetzt im Mehrspieler-
Modus mit menschlichen Kontrahenten. Dank integrierter Chat-Funktionen lassen sich
Feldziige in wenigen Augenblicken planen und Einheiten auf den Weg schicken.

Frilhes Mittelalter Steinerne Festigungswille mit
Verteidigungsvorrichtungen schiitzten Stadte vor
feindlichen Angriffen. Der Bau von Klostern trug dem
wachsenden Glauben der Bevdlkerung Rechnung.

Trebuchets sorgten fiir wilde Belagerung

Mittelalter Fortgeschrittener Burgenbau, Armbrustschiitzen und

im 13. und 14. Jahrhundert Millionen Leben a
rung Konstantinopels durch die Tiirken endet d

KRIEG bER STERNE Im 23. Jahrhundert liefern Sie sich mit a

deren Zivilisationen

einen Hightech-Krieg um die Vorherrschafft im Weltraum.

sehr viel kliiger als zuvor agie-
ren. In der PC Games vorliegen-
den Beta klappte das schon ganz
gut, lediglich die Wegfindung
bereitete grofieren Truppenver-
béanden noch Probleme.

J wie Jahreszeiten

Im Gegensatz zum Vorgin-
ger bietet Empire Earth 2 Jah-
reszeiten wie im echten Leben.
Wiéhrend im Frithjahr die Ernte
am tlippigsten ausfallt, erschwe-
ren im Winter schneebedeckte
Felder und Wege die Nahrungs-
suche. Auflerdem besteht im
Sommer die Gefahr von Sand-
stiirmen. Aktuelle Wetter-Infos
per Mausklick bekommen Sie
bei Thren Wachtiirmen.

K wie Kronen

Das neue Kronen-System
belohnt Spieler, die in der jewei-
ligen Epoche am schnellsten die
Forschungsziele erreichen. Wer
in den Bereichen Militir, Wirt-
schaft und Technik die Wissens-
nase vorne hat, wird fiir einige
Spielminuten mit der jeweiligen
Krone und strategischen Vortei-

rend die Pest
e. Mit der Erobe-
s ,Spate Mittelalter”.

hlachten,

len belohnt. Die Militar-Krone
erhht unter anderem die Schlag-
kraft Threr Einheiten, wihrend
flinke Wirtschaftsforscher unter
anderem bei Handelsrouten ei-
nen Bonus kassieren.

L wie Langeweile

Die kommt beim zweiten
Teil von Empire Earth garantiert
nicht allzu schnell auf. Neben
dem Endlosspiel gibt es drei
jeweils acht Missionen starke
Kampagnen mit den Deutschen,
Koreanern und Amerikanern.
Hinzu kommt ein umfangrei-
cher Skirmish-Modus gegen die
stark agierenden PC-Gegner.

M wie Mehrspieler-Modus

Aber auch Freunde gepfleg-
ter Mehrspielerpartien kommen
bei Empire Earth 2 auf ihre Kos-
ten. Bis zu zehn Spieler treten in
elf (vormals drei) verschiedenen
Spielmodi gegeneinander an.

N wie Nahrung

Gerade zu Beginn der
Menschheitsentwicklung  spiel-
te der tdgliche Kampf um aus-

Renaissance Den [bergang vom Mittelalter zur Neu-
zeit kennzeichnete die Wiedergeburt der Ideale aus der
Antike. Um 1450 erfand Gutenberg den Buchdruck. Im
Spiel werden erstmals Krankenhauser errichtet.

VI,




NICHTS GEHT MEHR In unserer Beta-Version kam es noch dfters vor, dass grofiere Truppen-
verbande beim Uberqueren von Briicken auf diesen kleben bleiben.

reichend Nahrungsmittel eine

3 s . o 3 e SR oy
NAHAUFNAHME Massenschlacht in der hdchsten Zoomstufe: Mit Musketen, Kano-
nen und berittenen Kdmpfern bekriegen sich zwei Nationen im 18. Jahrhundert.

wichtige Rolle. Folglich sollten
Sie Stidte stets in der Nihe
fruchtbarer Wiesen, fischreicher
Gewdisser und von Kiihen oder
Schweinen begraster Landstri-
che errichten.

0 wie optimaler Editor

Mithilfe des beiliegenden
Editors lassen sich im Hand-
umdrehen eigene Karten und
Szenarien erstellen, die Sie tibers
Internet sogar mit Freunden aus-
tauschen kénnen.

P wie Planung

Egal ob es um den Abbau no-
tiger Ressourcen oder den An-
griff auf einen verhassten Kon-
trahenten geht: Niitzliche Tools
wie der Biirger-Manager oder
die Schlachtkarte vereinfachen
die Planung ungemein.

Q wie Quick-Start

Keine Lust auf zeitintensiven
Stadteaufbau und langwieriges
Erkunden der neuen Umge-
bung? Ein Klick auf die neue
Schnellstart-Funktion ldsst Sie

Aufklarung Das Zeitalter der Aufklarung war die
Epoche der europaischen Geistesgeschichte. Sie
war gepragt von einer Abkehr der absolutisti-
schen hin zur demokratischen Staatsauffassung.

Imperialzeit Diese Epoche stand ganz im Zeichen der kiirzlich gemach-
ten Erfindungen von Galileo Galilei, der mit seinem Teleskop als erster
Mensch fremde Planeten entdeckte (1609), sowie Isaac Newtons
Gravitationstheorie (1687), die Mathematik und Physik revolutionierte.

as anders oder ganzlich neu ist.

wy e :

B

Industrialisierung 1803 baute ein gewisser Franz
Dinnendahl die erste Dampfmaschine und lautete
damit das Industriezeitalter ein. Fabriken, Autos und
sogar Flugzeuge konnten gebaut werden.
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INTERVIEW MIT IAN DAVIS

ECHTZEIT-STRATEGIE: EMPIRE EARTH 2

IAN DAVIS ist Prasident von Mad Doc Software.

PC Games: Warum sollte jemand, der Age of Empi-
res 2 gespielt hat, nun Empire Earth 2 spielen?
Davis:  Jeder, der Age of Empires 2 gemocht hat,
wird Empire Earth 2 heif und innig lieben. Ich selbst
bin ein Riesenfan von Echtzeitstrategiespielen aller Art
und habe Age of Empires 2 sehr intensiv gezockt. Es
war ein tolles Spiel, wie auch Empire Earth 1. Trotzdem
stehen diesem Genre noch jede Menge Entwicklungen
und Veranderungen bevor. Ich war ein bisschen ent-
téuscht, dass die meisten Titel der letzten Jahre nichts
wirklich Neues in das Genre eingebracht haben. Fiir
Empire Earth 2 lautet das Schliisselwort: episch. Alles
wird grofer sein, mit jeder Menge Einheiten und mehr
Epochen als in anderen Echtzeit-Strategiespielen.

Wir haben den zweiten Teil allerdings nicht nur grofer
gemacht, sondern ihm auch mehr Spieltiefe verliehen.
So gibt es das Bild-im-Bild-Fenster, welches dich zwei
verschiedene Geschehnisse auf der Karte gleichzeitig
verfolgen lasst und in dem du Befehle erteilen kannst.
Dann haben wir den Biirger-Manager, der es so viel
einfacher macht, ein riesiges Imperium zu verwalten.
In anderen Titeln ist das oft sehr umstandlich, da man

wAlles wird groBer und besser sein!"

gegen Ende des Spiels, wenn man jede Menge Einhei-
ten besitzt, in der Wirtschaft kaum noch durchblickt.
Bei uns entfallt das nervige Mikromanagement!“

PC Games: Gibt es die gleichen Ressourcen wie im
ersten Teil?

Davis: ,Da haben wir uns etwas ziemlich Cooles
einfallen lassen! Zwar bewegt man sich im Spiel durch
die gesamte Geschichte der Menschheit, doch war
nicht jeder Rohstoff zu jeder Zeit wichtig. Wer brauchte
beispielsweise in der Steinzeit Erdol? Im Gegensatz zu
heute niemand! Deswegen miissen die vier Ressour-
cen Holz, Gold, Nahrung und Stein immer abgebaut
werden,; spezielle Rohstoffe wie Zinn oder Salpeter

gegeneinander antreten kénnen. Einige dieser Modi
sind so cool, dass ich kaum glauben kann, dass das
bislang noch niemand gemacht hat. Das Beste ist
der so genannte Sole-Survivor-Modus, der im Prinzip
nur eine winzige Anderung der Regeln bedeutet: Zwar
diirfen Spieler wahrend eines Matches untereinander
Allianzen schmieden, jedoch kann am Ende nur ein
einziger davon siegreich sein. Ein Mordsspaf!“

PC Games: Im Vorganger war es maglich, seine
Basis mit so viel Mauern zu umgeben, dass man prak-
tisch nicht mehr hindurch kam. Was habt ihr dagegen
unternommen?

Davis: Verteidigung im Allgemeinen wurde in

Wir haben uns eine Kl einfallen lassen, die ein Skirmish-
Match, vollig ohne zu cheaten, bestreiten kann.

hingegen stehen nur einer bestimmten Epoche zur Ver-
filgung. Im Gegensatz zu friiher ist es auch nicht mehr
moglich, Rohstoffe liber Jahrtausende zu bunkern.”
PC Games: Liegt der Schwerpunkt eher auf dem
Einzel- oder dem Mehrspieler-Modus?

Davis: “Ich glaube, dass es eine Menge Leute gibt,
die Echtzeit-Strategiespiele nur im Singleplayer
gespielt haben. Fiir diese Spieler bieten wir in Empire
Earth 2 drei Kampagnen: In den friihen Epochen
erlebt man aufseiten Koreas die Weltgeschichte. Die
zweite Kampagne beschéaftigt sich mit der Entstehung
des Deutschen Reichs und in der dritten und letzten
Kampagne spielt man Amerika in den modernen
Epochen, also bis in die Zukunft hinein. Wir haben uns
eine Kl einfallen lassen, die ein Skirmish-Match, vollig
ohne zu cheaten, bestreiten kann. Das macht sie zum
besten Computergegner, den es zurzeit in einem Echt-
zeit-Strategiespiel gibt. Ich habe mittlerweile an mehr
als zwolf Titeln mitgewirkt und besitze auBerdem einen
Magister in kiinstlicher Intelligenz; ich weif3 also, wo-
von ich rede. Unsere Kl spielt vollig fair und nach den
gleichen Regeln wie der Spieler selbst. Das macht sie
zu einer echten Herausforderung. Trotzdem ist uns klar,
dass die Hardcorespieler, die Empire Earth 2 wirklich
ausreizen wollen, friiher oder spéter beim Mehrspieler-
Modus landen werden. Deshalb gibt es elf Mehrspie-
lervarianten, in denen bis zu zehn Spieler gleichzeitig

Empire Earth 2 dahingehend verbessert, dass sie
zwar wichtig, jedoch nicht ibermachtig ist. Hier kam
unser Auto-Balancer zum Einsatz, sodass man sicher
sein kann, dass die Mauern keinen umfassenden
Schutz bieten werden. Verteidigungstiirme sind zwar
wirkungsvoll, doch gibt es gegen jede Abwehrstel-
lung auch ein Gegenmittel. AuBerdem fiihren wir in
Empire Earth 2 ein neues, grundlegendes Element
ein: Jede Karte ist in festgelegte Territorien unterteilt.
Das bringt eine Reihe neuer Spielinhalte mit sich.

So ist das Erobern eines neuen Gebietes speziell bei
Mehrspielerpartien von entscheidender Bedeutung.
Die Bevdlkerungsgrenze wird durch die Anzahl der
vom Spieler kontrollierten Territorien bestimmt.

Wer mehr Platz hat, kann also mehr bauen, muss
allerdings auch mehr verteidigen. Zusatzlich lasst
sich pro Territorium nur eine bestimmte Zahl an
Gebauden errichten. Sich einzumauerm ist dann
kaum noch moglich.”

PC Games: Und was fiir Superwaffen erwarten uns
in Empire Earth 27 Dieselben wie im Vorganger?
Davis: Wir haben die Superwaffen aus dem ersten
Teil stark (iberarbeitet und erweitert. Die Fahigkeit
LLitadelle* macht die Stadt nun beispielsweise fiir 60
Sekunden unverwundbar. Das klingt erst mal nicht
sonderlich aufregend, ist jedoch von unschatzbarem
Wert.”

euts 71 bis zum Ende des
nit der Schlacht um die Normandie im Juni 1944 nach.

die Menschheit. In der
hichte der

Atomare Aufriistung allerorten
elen Nationen. Was in der Realit
in Atomkrieg mit verhee
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KALTER KRIEG Im 20. Jahrhundert verteidigen Panzer und Kampubschrauberdie
Territorien, welche in der Bildmitte durch die blaue und griine Grenzlinie getrennt sind.

mit vorgefertigten Stadten und
ausreichend Einheiten beginnen.

R wie Ressourcen-Management

Eine der niitzlichsten Neue-
rungen ist zweifelsohne der neue
Biirger-Manager. Mit wenigen
Mausklicks weisen Sie hier Thren
Untertanen Aufgaben fiir den
Rohstoffabbau zu und haben stets
im Blick, wie viel Sie von welchem
Rohstoff auf Lager haben.

S wie Spielzeit

Die Kampagne des ersten
Teils veranschlagte knapp 20
Spielstunden — beim Nachfolger
miissen Sie mindestens 30 Stun-
den warten, bis der Abspann
iiber den Bildschirm flimmert.
Nicht mit eingerechnet sind das
freie Spiel, der Skirmish- sowie
Mehrspieler-Modus!

T wie Territorien

Im Gegensatz zum Vorgénger
ist bei Empire Earth 2 jede Karte
in bis zu zehn Territorien unter-

teilt. Wer zuerst eine Stadt auf
einem freien Territorium errich-
tet, wird dessen Eigentiimer und
darf die dortigen Rohstoffe ab-
bauen und expandieren. Da pro
Territorium nur eine bestimmte
Zahl von Einwohnern und Ge-
bauden zugelassen ist, bleiben
Militérschldge gegen andere Zi-
vilisationen im Spielverlauf der
einzige Ausweg, um sein Reich
zu vergrofern.

U wie Unwetter

Sichtbehindernde  Schnee-
stiirme, verheerende Sandstiir-
me, sintflutartiger Regen oder
strahlender Sonnenschein — dank
des dynamischen Wettersystems
kann sich Petrus nach Herzens-
lust austoben.

V wie Viel mehr Zivilisationen

Stolze 14 Zivilisationen er-
warten Sie in Empire Earth 2:
Deutsche, Engldnder, Roémer,
Amerikaner, Griechen, Agypter,
Tiirken, Babylonier, Koreaner, Ja-

WIE IM ECHTEN LEBEN In deramerikanischen Kampagne mssen Sie einen nicht
néher definierten Konfliktim Nahen Osten mit militarischer Gewalt losen.

paner, Chinesen, Inkas, Azteken
sowie die Maya.

W wie Weltkriege

Friedlichere Zeitgenossen
werden sich bei Empire Earth 2
weniger wohl fiihlen, denn mili-
tarische Auseinandersetzungen
mit anderen Nationen sind fiir
die Weiterentwicklung des eige-
nen Volks unumggnglich. In einer
Kampagne spielen Sie sogar Teile
des Zweiten Weltkriegs nach.

X wie XXL-Umfang

Mehr Einheiten (315 statt 210),
mehr Gebédude (275 statt 150) so-
wie eine groflere Kampagne und
ein umfangreicherer Skirmish-
Modus bieten noch mehr Mog-
lichkeiten.

Y wie YF-22

Neben den 315 normalen gibt
es im zweiten Teil auch 42 zivili-
sationsspezifische Einheiten. Die
Amerikaner verfiigen als einzige
Nation tiber das Kampfflugzeug

YF-22, wihrend die Agypter
mit einem Kampf-Elefanten, die
Deutschen mit dem teutonischen
Ritter oder die Chinesen mit dem
Panzer T-96 in den Krieg ziehen.

Z wie Zeitspanne

Empire Earth 2 spielt vom
altertiimlichen 10.000 v. Chr. bis
ins futuristische 23. Jahrhundert
zur Besiedelung des Weltalls.

CHRISTIAN SAUERTEIG

Umfangreich, umfangreicher, Em-
pire Earth 2! Wer schon immer
mal Geschichte schreiben wollte, ist
hier genau richtig. Fans des Vor-
giingers fiihlen sich sofort heimisch
und freuen sich iiber die sinnvollen
Neuerungen. Das Wegfindungs-
system in unserer spielbaren Beta-
Version ist allerdings noch stark
verbesserungsbediirftig.

Entwickler: Mad Doc Software
Anbieter:  Vivendi Universal Interactive
Termin: 29. April 2005

Digitalzeitalter Das Ende des Kalten Krieges sorgt
bis auf wenige Ausnahmen fir ein friedfertigeres
Miteinander auf Mutter Erde in Zeiten globaler Abriis-
tung. Die Raumfahrtforschung verschlang Milliarden.

Biotechnisches Zeitalter ,Ab ins Alll" lautet das Motto in gar nicht all-
zu ferner Zukunft. Geht es nach den Entwicklern von Empire Earth 2,
besiedeln um das Jahr 2060 die ersten Menschen fremde Planeten.
Kriegerische Auseinandersetzungen sind an der Tagesordnung.

Synthetisches Zeitalter Die schlechte Nachricht: Die
letzte Epoche des Spiels sieht so aus wie die vorherige.
Die gute: Die Erforschung dauerhafter, friedlicher Uberle-
bensformen im All fesselt nochmals an den Bildschirm.
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Rise & Fall

Kl-arer Fall V@n Aufstieq: Realistische Belagerungen,
hten und ein Heldenkult auf Action-Abwegen

n neuen Schwung in der historischen Fakultat.

HELDEN
DIREKT

Vier antike Zivilisationen (Grie-
chenland, Rom, Persien, Agypten)
stehen in je zwei Heldenvarianten zur
Wahl. Am Nil geht's zum Beispiel mit
Bogenspezialistin Cleopatra (links)
oder dem Nahkampfexperten Ramses
rund, die Romer setzen auf Julius
Casar oder Claudius Germanicus. Sie
diirfen lhren Helden zeitweilig direkt
kontrollieren: mit Action-Kamera und
WASD-Tastatursteuerung. Im Laufe
der Solokampagnen erklimmen die

Heroen héhere Erfahrungsstufen.

o geht man hin, wenn
w man die Menschheits-

geschichte schon rauf
und runter erobert hat, vom Hoh-
lenmenschen bis zu den Kampf-
robotern einer fiktiven Zukunft?
Antwort: in die Antike. Rick
Goodman, der spieldesignende
Boss von Stainless Steel Studios
(Empire Earth), fiihlt sich in den
Jahrhunderten vor Christi Geburt
besonders wohl. Detaillierter und
realistischer soll alles werden, neu-
er Engine-Technologie und der
Konzentration auf einen engeren
Zeitrahmen sei Dank. Das durch
Kinofilme wie Troja und Alexan-
der gesteigerte Interesse an anti-
ken Helden schadet auch nicht.
Es ist jedenfalls kaum ein Zufall,

dass Goodman fleiffig Spielsze-
nen aus der Griechen-Kampagne
von Rise & Fall: Civilizations at
War vorfiihrt, die Alexander den
Groflen auf seinen historischen
Eroberungsfeldziigen folgen.

Selber aufs Schlachtfeld

Eine neue Helden-Direktsteu-
erung verpasst der Echtzeit-Stra-
tegie etwas Action-Appeal. Mit
Maus und Tastatur lassen Sie Thren
Helden durch die Gegnerreihen
dreschen. Die Betrachterkamera
ist dabei dicht hinter der Schul-
ter der Spielfigur angebracht,
um dramatische Schlachtfeldein-
blicke zu gewihren. Die Helden
haben tibermenschliche Krifte
und sind nicht dauerhaft totzu-

PC GAMES 05/05
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REALISTISCHE MASSSTABE Mit Feuerpfeilen
Zinnen, doch feindliche Soldaten kraxeln bereits die Belagerungst

kriegen: Haben sie sich doch ein-
mal iibernommen, ist die Wieder-
auferstehung in der heimischen
Basis nur eine Frage der Zeit. Die
beiden Einzelspieler-Kampagnen
widmen sich Rom und Griechen-
land. Mehr Helden und Volker
erwarten Sie in Einzelgefechten
und Mehrspieler-Partien (bis zu
acht Teilnehmer). Vier Zivilisati-
onen stehen zur Wahl. Helden-
duelle diirften zu den aufregen-
deren Momenten gehéren, wenn
zwei Spieler ihre besten Einheiten
direkt kontrollierend aufeinander
prallen lassen.

Rick Goodman betont trotz
solcher neckischen Features die
Bodenhaftung von Rise & Fall
im Echtzeit-Strategie-Genre. Die
meiste Zeit werden Helden als
Einheiten gesteuert, der Hand-an-
legen-Wechsel sei selten und nicht
von langer Dauer. Und wer lieber
nach seinen Armeen sehen will,
kann jederzeit in die tibliche Pla-
nerperspektive zurtickgehen.

Wenige Jahre spater

Die kiirzeren Zeitrdume er-
" fordern auch ein Umdenken bei
der Forschung: ,Als Alexander
mit seinen Feldziigen begann, er-

PC GAMES 05/05

oberte er etwa 90 Prozent der be-
kannten Welt innerhalb von rund
zehn Jahren. In unserem neuen
Spiel haben wir deshalb keinen
Technologie-Baum, der sich iiber
mehrere Jahrhunderte erstreckt”,
meint Goodman. ,Stattdessen
gibt es Berater, die du anheuerst
und die dir im Laufe der Kampa-
gne folgen.” Das bedeutet, dass
einmal erreichte Fortschritte von
einer Mission in die néchste iiber-
nommen werden. Die Auswahl
des akademischen Personals be-
stimmt die Schwerpunkte bei der
Forschung. Wie viele Berater man
insgesamt um sich scharen kann,
héngt vom Heldenlevel und dem
JRuhm” ab, einer durch Schlacht-
feld-Glanztaten gemehrten Res-
source.

Mut zur Grofe

Jmmer wenn ich in Deutsch-
land war, bekam ich zu horen,
dass die Spieler realistischere Ein-
heitenmafistibe wollen”, verrit
uns Goodman die Inspiration zu
den stimmigen Groflenverhalt-
nissen in Rise & Fall. Das fallt
uns bei seiner Vorfithrung zum
Beispiel auf, wenn Soldaten einen
Belagerungsturm besteigen und

ECHTZEIT-STRATEGIE |
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Traumschiff: Wir sitzen nicht alle im selben Boot.

Wollen Sie gegnerische Schiffe entern, erbeuten oder einfach versenken? Wasser ist
| zum Erobern da, bei Rise & Fall signalisiert der Pegelstand besondere taktische Tiefe.

dann die Mauern stiirmen. Das
Schlachtengetiimmel ist einfach
glaubhafter, einstiirzende Gebau-
deteile wirken eindrucksvoller.
Die mafistabsgerechte Gra-
fik sorgt insbesondere auf dem
Wasser fiir neue taktische Optio-
nen, denn jetzt kénnen Sie jedes
produzierte Schiff individuell
mit Soldaten und Kriegsmaschi-
nerien beladen. Katapulte und
Ballisten erlauben Fernangriffe
auf Kiistenstddte, Bogenschiitzen
dezimieren die Belegschaft feind-
licher Boote. Kommt man sich
nahe genug, werden Planken fiir
ein Entermandver ausgepackt.
Der Sieger des Kampfes an Bord
nimmt das Feindesschiff gefan-
gen und kann es mit einer neuen
Mannschaft beladen. Wenn Sie
einfach nur die andere Flotte de-
zimieren wollen, empfiehlt sich
der Einsatz einer Schiffsramme.

Aupenposten driicken Kosten

Damitsich das ziigige Erobern
und Kontrollieren von méglichst
viel Territorium so richtig lohnt,
dienen Auflenpostenals Multipli-
katoren bei der Produktion. Ge-
ben Sie zum Beispiel eine Einheit
in Auftrag, so wird diese zum

Die Flottenpro-

halbe Miete. Sie

| welche sich als

kann.

unserer Schiffs-

haben unsere

genschiitzen nur
gewartet.

selben Preis in allen Auflenpos-
ten gleichzeitig ausgebildet. Wer
hat, der hat — vor allem Vorteile
beim schnellen Armeenaufbau.
»Es gibt keine Insel auf der Kar-
te, die keinen Auflenposten hat.
Es gibt dadurch kein Gebiet auf
der Landkarte, das nicht wertvoll
wire, das man nicht erobern und
verteidigen will. Denn sie alle
tragen direkt zu der Fahigkeit
bei, mehr Truppen zu rekrutieren
und auszubilden”, betont Rick
Goodman.

=
HEINRICH LENHARDT g

Ein bisschen mehr Aufregung im
Spielablauf schadet der ollen His-
torie-Echtzeit-Strategie bestimmt
nicht. Die kurzzeitigen Abstecher
in die Heldensandalen machen
aus Rise & Fall aber bestimmt
kein verwissertes Action-Siipp-
chen. Kommandieren und planen
sind immer noch Ihre Hauptauf-
gaben, die taktischen Nuancen
beim Ausriisten der Flotten wir-
ken dabei besonders spannend.

Entwickler: Stainless Steel Studios
Anbieter:  Midway
Termin: 4, Quartal 2005

. duktion ist nur die

. Besatzung zu den

¢ Ruderern gesellen,
Das gilt natiirlich
auch fiir den Gegner,
s dermitunerwarteten
Crew-Kombinatio-

¥ nen (iberraschen

Hier wurde ein mit
vielen Nahkampfern
auf Entermandver
lauernder Kahn mit

| ramme versenkt.
Die Uberlebenden
versuchen sich ans
Ufer zu retten, doch
auf diese Situation

unerbittlichen Bo-

bestimmen auch die
¢ einzelnen Einheiten,
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EGO-SHOOTER

Mit Call of Duty 2 rollt ein ganz heifes Eisen auf Sie zu: Der Nachfplger setzt
noch starker auf Persdnlichkeiten und dramatische Story-Wendung‘E’h.

ann man ein Spiel vor
K dem Hintergrund des

Zweiten Weltkriegs
noch packender inszenieren,
als es in Call of Duty (dt) der
Fall war? Man kann! Zumindest
behaupten die Entwickler von
Infinity Ward das, die Thnen mit
Call of Duty 2 das bis dato be-
driickendste und zugleich glaub-
wiirdigste Kriegsspiel bescheren
wollen. ,,Um das zu erreichen,
muss man dem Spieler absolute
Handlungsfreiheit geben. Wenn
man tun kann, was man will,
fiihlt man sich wie ein echter Sol-
dat”, so Chefdesigner Zied Rie-
ke im Interview. Da das mit der
betagten Quake 3-Technik des
Vorgéngers nicht moglich gewe-
sen wire, setzt Infinity Ward eine

neue Grafik-Engine ein. Diese soll
ohne Framerate-Einbuflen gewal-
tige Gegneransammlungen und
riesige Schauplatze mit mehreren
Losungswegen darstellen.

Rotationsprinzip

Sehr interessant hort sich
das nichtlineare Missionsdesign
an. Zu Beginn erhalten Sie eine
Reihe von Aufgaben. Wie und
in welcher Reihenfolge Sie diese
bewdéltigen, bleibt Thnen tiberlas-
sen. Haben Sie einen Teil davon
geschafft, verfolgen Sie entweder
mit Threr Spielfigur die aktuelle
Story weiter oder Sie schliipfen
in die Rolle eines anderen Sol-
daten und knacken mit ihm den
néchsten Einsatz an einer villig
anderen Stelle. Wenn Sie also viel

Wert auf eine zusammenhan-
gende  Hintergrundgeschichte
legen, spielen Sie Call of Duty 2
erst mit einem Charakter durch
und anschliefend mit den rest-
lichen. Insgesamt stehen vier
Krieger zur Wahl: Als Private
Vassili Ivanovich Koslov kdmp-
fen Sie vor den Toren Moskaus
und in Stalingrad fiir die Rote
Armee. Corporal Bill Taylor von
den US Army Rangers ist hinge-
gen in Frankreich und Deutsch-
land unterwegs und der Brite
Sergeant Davis tritt in Agypten
und Tunesien gegen den Wiis-
tenfuchs Erwin Rommel und
dessen Afrikakorps an. Wohin
es die vierte Person verschligt,
dariiber hiillt sich Infinity Ward
noch in Schweigen. Nicht aber

<4 SCHOCKMOMENTE Auch Call of

Duty 2 ist nichts fiir schwache Nerven. §
Wahrend eines Morserangiffs in s
Frankreich wird einer Ihrer Kameraden

todlich getroffen ...

» SCHLECHTE AUSSICHTEN Die neue
Grafik-Engine erlaubtim Gegensatz
zum Vorganger wechselnde Wetter-
bedingungen. So kann es passieren,
dass es mitten im Einsatz plotzlich zu
schneien beginnt.

tiber die KI. Die Gegner setzen
echte Militdrtaktiken ein. AufSer-
dem verfiigt jeder (!) alliierte und
deutsche Soldat iiber eine eigene
Stimme und einen individuellen
Wortschatz, der sich auf rund 750
Sétze belduft.

BENJAMIN BEZOLD

Call of Duty 2 steht ganz oben
auf meiner ,Unbedingt haben
will"-Liste - auch deshalb, weil
ausgearbeitete Charaktere und
die gewohnt superbe Priisenta-
tion noch mehr Spielfilm-Flair
versprechen.

Entwickler: Infinity Ward
Anbieter:  Activision
Termin: Herbst 2005
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MEIN EINSATZ BEI TOUTANE e B St
: Urden Wit n. Ho entlich

Tunesien, 1943: Erwin Rommel hatte sich mit . rscl
seinen Truppen in dem Stadichen Toujane W ; ATI?" Hi
" u

verschanzt. Jetzt lag es an mir und den
britischen Desert Bats, den Feind zu verireiben.

Der deutsche
Widerstand war
enorm. Wir |

< ¥amen nur sehr
1 ¢ langsam voran.
< Pald wiirde die

é Nacht herein-

2 brechen.

1

In der Dam-
merung bliesen die
Deserf Rats zum
finalen Sturm
i auf Rommels
| Kommandozenirale.
; Der Wiistenfuchs
] konnte allerdings
b fliehen, dafir war
% Touiiana Jetzt in
i brifiacher Hand. Ein’
wichtiger Erfolg.
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PC Games verwendet Alienware-
Komplettsysteme flir Prasentationen.

ALIENWARE®

www.alienware.de

WmmeEm m\mmdcn, Act of War

MOULTl -FAVORI'I‘.

rid alV\Frcraﬂ. Dsegln%g:

EUTSICHAMMES’I’E‘JAUF
A San Andrea

g ENTTAUSCHUNG:
il Tycoon

AUF FESTPLAI
Actof War, PmEvnluhgg_oocenl

MULTIPLAYER-FAVORIT:

Pro Evolution Soccer 4, Actof War, Half-Life 2 Deathmatch
El E-INSEL-SPIELE:

Mad Munkey!sland Mau-Mau

FREUTSICHAMM ;.U
Immer noch auln‘neAudnsung WM-Karten 2006
EI.!.ER GEHEIMTIPP:

gIRTOSSTE ENTTAUSCHUNG:

AUF DER FESTPLATTE:
World of Warcraft
MULTIPLAYER -FAVORIT:
forld of Warcraft
Wnnm'\'amaﬁome:%& War, X2: Die Bedrohung
FREUT S AMMESTEN AUF:
Alle neuen Spiele auf derkommenden E3 in Los Angeles
AfURLER o
SWAT4

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Brothers in Arms (hatte deutiich mehr erwartet)

THOMAS WEISS
ﬂ"&g??u»eéw Republc2
- (e et o
INSAME:INSEL-SPIELE:
ounter-Strike: Source

ﬂmm'mnd %‘k’:lfv!‘n‘n” Lo
ELLER GEHEIMTIPP:

?ﬂ%mﬁgmﬁamﬂ: Chaos Theory
~ BENJAMIN BEZOLD

S\!&ﬂ HunmE !m:WarsGalsm; Fight Simulator 2004
lﬁljlé PLAYER-FAVORIT:

Vietnam

El IE-INSEL-SPIELE:

ro Evolution Soccer 4, Silent Hunter 3
gg{%tarrmsmn AM MEISTEN AUF:
AKTUELLER GEHEIMTIPP:

SWAT 4

ROSSTE ENTTAUSCHUNG:

game Strke

OLOWA

Worid ufWarcmﬂ % ghrsoﬁha 0ld Republic 2

ge%cglgiﬂm MEISTEN AUF:

AK_EIJELLE? GEHEIMTIPP:

Psi-
GROSSTE AU?_CH 3
Constantine (maBiger nm,‘rjnrgggasmel)

’ENBERG
ﬁwm%m 2-Add-on
&um YE!-FAVORIT'

E E—INS

peed, Emwfm% Pro Evo Soccer
%ICHAMMEISTENAUF

rmpenal

goﬂyFSP nichtim Marz HUNG:

wwld olwarcraﬂ. % ghls nlmeom Republic 2, Half-Life 2

Mm%‘.l?v':ﬁ‘ﬂ
E\nlmon Diablo Z‘EH%E,'ManiacManﬁcn

Die emsnjggi'emilhggneumﬁggl Engine3
EIMTIPP:

Gl W 2
Bmﬁ.a%u nsn'ilg‘s[éper. aufPC .nur” gut)

T2

Um ahnliche Spiele miteinander vergleichen zu konnen, teilt PC Games jedes Spiel in gangige Genres ein (siehe Top
100 im Einkaufsfilhrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb
maglich, weil die Wertungen nicht von den Geschmackern eines einzelnen Testers abhangen, sondern im Rahmen
einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist grotmagliche Objektivitat gewahrleistet.

>90% >60%
Die uneingeschrénkte Empfehlung der Redaktion: Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
MaRstébe setzen, werden mit einem ,90er” gewiirdigt. und groRere Mangel verzeihen, kommt dieser
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umsténden
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound, fir Sie infrage.
durchdachtes Spieldesign, glaubwirdige Atmosphére.
Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben! >50%

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober

>80% technischer Mangel oder spielerischer Durchhénger

Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen
Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen kénnen.
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien

ist hier allerdings groBe Leidensfahigkeit vonndten.
Qualitatsbewusste Spiele-Kenner machen einen
grofen Bogen um diesen Titel.

Wert auf Qualitét legt, ist damit sehr gut beraten.

>T70%
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute”
Spiele mit Schwéchen in einzelnen Disziplinen. Dank
besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum
Budget-Tarif empfehlenswert.

<50%
Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
und sollten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

PC Games fragt in regelméRigen Abstanden ab, wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die
daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsatzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spiel des Entwicklers und
liefert Ihnen - unabhangig von der Qualitét des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir Ihre Kaufentscheidung.
Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht
zuletzt den SpielspaR. Ein ,-“ bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus
anderen Griinden nicht ermittelt werden konnte.

Herausragende Spiele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung
erstab 90 Punkten. Mit diesen Pradikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir hdichsten SpielspaR in ihrem Genre. Einen Uberblick iiber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfihrer ab Seite 120.

PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte

kennen (siehe Tabelle), konnen Sie schnell herausfinden, welche Auflésungen maglich sind. Falls Sie den Grafikchip

nicht chnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf

den Windows-,Start“-Button klicken, ,Ausfiihren® wahlen, ,Dxdiag” eintippen und mit ,0K* bestatigen (Falls Dxdiag

nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der

gar;eikarte ,System” finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter , Anzeige" erfahren Sie den
rafikchip.

Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800
Geforced-MX-Serie, Kyro 9100/9200, Geforce3 Radeon 9500,/9600 (Pro/XT), Geforce FX 5900
1/2, Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 | | (Pro/XT), Geforce FX 5700 (Ultra)/5950 Ultra
7200/7500 (Ultra) (Uttra)/FX 5900 XT

PC GAMES 05/05



TESTUBERSICHT | TEST I

ECHTZEIT-STRATEGIE ECHTZE!T—STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

Disciples 2:
Gold Edition .
FLASHPOINT AG | 24.03.2005 | USK12 | CA.€20,-

Act of War:
Direct Action

ATARI | 17.03.2005 | USK16 | CA.€50-

POS. | 02.03.2005 | USK12 | CA.€8;

NEUHEIT | TEST . 112 Als Anfiihrer einer Elite- BUDGET | TEST12/04 Gerade einmal vier Monate BUDGET | TEST 03/02 Am Runden-Strategieklas-
Einheit bekdmpfen Sie den intemnationalen hat die anspruchsvolle Brettspielumsetzung siker Heroes of Might & Magic hat sich zwar
Terrorismus in originalgetreu nachgebildeten auf dem Strategie-Buckel, schon ist siezum auch Disciples 2 die Z&hne ausgebissen, Fans
Metropolen wie London, San Francisco oder Freundschaftspreis zu haben. Wahlweise auf machen mit der prall gefilliten Gold Edition des
Washington. Troiz spannenden Missionsdesigns, ~ der Seite der Alliierten oder der Achsenméachte betagten 2D-Fantasyspiels dennoch wenig
filmreifer Story und atemberaubender 3D-Grafik  horen Sowjets, Amerikaner, Briten, Japaner falsch. Neben dem Hauptprogramm sind auch
kommt Act of War aufgrund einer maRigen und Deutsche an bekannten Schauplétzen des die Add-ons Guardians of the Light, Servants of

Wegfindung und teils uniibersichtiicher Kamera-  Zweiten Weltkriegs auf Inr Kommando. Aufgrund ~ the Dark und Rise of the Elves sowie ein Editor
flihrung nicht an C&C: Generdle heran. (cs)  starker PC-Gegnernurfiir Profis geeignet.  (cs)  in dergiinstigen Sammiungenthalten.  (cs)

GRAFIK sounnsrummuum 4 GRAFIK SO(MDSTEUERUNGMUUITS rmﬂnsmmnsmmwmm68
89 87 60 66

Q IEDLE
SDAS ERBE DER KONIGE™

— Nebelreich—

Strategie

Exrichtet neue Gebiude und nutzt zusitzliche Einheiten.
So werden Dicbe in der Taverne rekrutiert,
Scharfschiitzen in der SchieBanlage ausgebildet.

~ )

Brﬂckcnhw glbt Euch neue stm:g:sch:
Maglichkeiten in einer neuen szpaPn
Zusitzliche Einzel- und Mchrspiclerkarten.

Dic offizicllc Ex ; - Koni __ I]EwugR' | @E,EE%ERQ

Ab Endc Mar‘

PUBUSKID BY
05 Boa Sorm i oot virbahs . : et : c i Warans Sic benstigen die VollverSs

e b andem. Hod Sto I Sntntstdetimar won L tortainment. EntWickalt vor 5 Soffumrer U Das Erbe der

www,ubi.com
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T4

GESCHICKLICHKEIT

Incible Challenge

TESTUBERSICHT

DTP | 24.03.2005 | USK6 | CA.€10,-

UFBAU-STRATEGIE

VIVENDI | 31.03.2005 | USK12 | CZO.' j

‘WIRTSCHAFTSSIMUL ON |

il tycoon 2

Z

EAST ENTERTAINMENT 110.02.2005 | USK OHNE | CA. € 40,-

Oil Tycoon 2

NEUHEIT | Attere PC-Spieler denken geme an
die spafige Knobelei Incredible Machine
von Siefra aus dem Jahr 1993 zurtick. Des
simplen wie genialen Spielprinzips hat sich
zwilf Jahre nach dem Klassiker ein Teil des
Ur-Entwicklerteams angenommen. Komplett
in 3D bewegen Sie das Raketenmonster Ed
von der Startposition ins Ziel. Und das, indem
Sie mit 65 Gegenstéanden, darunter Motoren,
Laufbénder, Kanonen, Seile oder Basketbélle,
die verricktesten Konstruktionen bauen. Wie

beim beriihmten Vorgéinger bewegt sich auch
hier alles physikalisch korrekt, weswegen zum
Durchspielen aller 50 Levels eine gehdrige
Portion Himschmalz vonnéten ist. Die frei
dreh- und zoombare 3D-Grafik macht zwar
nicht mehr den frischesten Eindruck, ist

dafiir aber zweckmaRig. Wer auf kurzweilige
Tufteleien steht, greift flirzehn Eurozu. ~ (cs)

13

GRAFIK  SOUND ~ STEUERUNG ~ MULTI
64 51

ECHTZEIT—STRATEGFE

Die Siedler B
Nebelreich

UBISOFT | 24.03.2005 | USK6 | CA.€30,

Die Sims 2: Wilde
Campus-Jahre
ELECIRWK:ARTS!IU.O&M[USKDHPEWA&&‘

BUDGET | TEST 05/03 Im Aufbau-Strategiespiel
rund um Steven Spielbergs Dino-Epos erdffnen
Sie Inre eigene Vergniigungsinsel mit bis zu 25
Dinosaurier-Spezies vom Brachiosaurier biszum
Velociraptor. Sowohl im freien Spiel als auchin
derzwdlf Missionen umfassenden Kampagne
spielt die Aufzucht und Pflege der Urviecher eine
wichtige Rolle. Die 3D-Grafik st detailliert, die
Kamerafiihrung hingegen etwasnenig. - (cs)

GRAFIK.  SOUND ST&IERUNG MuLTI 71
T2 82

ECHTZEIT-STRATEGIE ;

War of the Ring:
Der Ringkrieg
VIVENDI | 31.03.2005 | USK12 | CA. €10,

NEUHEIT | TEST S. 98 Uber sieben Brilcken musst
du siedeln: Das erfolgreiche Echizeit-Strategie-
spiel wird erweitert um eine frische, vor allem
fiir Fortgeschrittene geeignete Kampagne,
neue Gebaude und Einheiten (Diebe, Scharf-
schiitzen) und einen umfangreichen Editor fiir
Einzel- und Mehrspielerkarten. Hauptattrak-
tion: Architekten bauen Flussbriicken an

vorgegebenen Stellen.

GRAFIK  SOUND srmam: wm
90 81

NEUHEIT | TEST 5. 100 In der neuen Lebensphase
Junger Erwachsener” stiirmen die Sims das
College. Wer Haus- und Semesterarbeiten
erledigt, Klausuren schreibt und den Abschiuss
schafft, darf vier zusétzliche Karrieren ergreifen.
Fiir gute Noten gibt's ein Stipendium; Sims, die
lieber feiem als lemen, jobben nebenbei als
Kellner, Nachhilfelehrer oder Barkeeper. Leider
nurfir begrenzte Zeit motivierend.

GRAFIK sounu SIT-JJERIJNG MU 83

ACTION 3 3 i :

Battlestrike: The Road to Berlin

CITY INTERACTIVE | ERHALTLICH | USK16 | CA.€20,-

BUDGET | TEST 01/04 Das offizielle Spiel zur Buch-
Trilogie kommt wie eine entschlackte Version von
Warcraft 3 oder Battle Realms daher: Aufseiten
der Guten (Elfen, Hobbits, Zwerge) oder Bosen
(Orks, Damonen, Schwarze Reiter) ziehen Siein
je elf Missionen in die grafisch durchschnittlichen
Echtzeit-Strategieschlachten. Zwischensequen-
zen gibt es kaum und die Story wird in iiden

Textbldcken erzahit. Nur fiir Fans!

GRAFK  SOUND smﬂum MUI.H
T2 74
ACTION-ADVENTURE :

Constantine

SCI | 1. MARZ 2005 | USK 16 H:n.€45-

NEUHEIT | TEST 5. 122 Die zweite Neuauflage des
C64-Klassikers il Imperium sieht dank frischer
3D-Optik zwar sehrviel besser als der peinliche
Vorganger aus und bietet mit 18 Szenarien
genug Stoff fiir PC-Rockefeller, wird aufgrund
des einfachen Schwierigkeitsgrades aber viel

z2u schnell langweilig. Ist die erste Olquelle ent-
deckt und das schwarze Gold gewinnbringend
verkauft, rolit der Rubel kontinuierlich. (cs)

e e e 62

70 61

Splinter Cell: Cha-
os Theory
UBISOFT | 31.MARZ | USK16 | CA.€45-

NEUHEIT | Es geht wieder um den Zweiten
Weltkrieg: In Battlestrike schiefen Sie aus
Flugzeugen, Panzern und hinter Geschiitztiir-
men auf die Gegner. Die Packungsriickseite
nenntdas ,Intuitives Point&Click-Interface®,
was zwar der Wahrheit entspricht, aber einer
stark geschonten. Niichtem betrachtetist
Battlestrike so anspruchsvoll wie Moorhuhn:
Mit der Maus schieben Sie das Fadenkreuz
(iber den Bildschirm und driicken ab, sobald
Sie einen Gegnerim Visier haben. Das geht

16 automatisch ablaufende Sequenzen lang
s0 - vor sommerlichen Wiesenlandschaften
wie in verschneiten Gebirgen. Nach etwa
zwei, drei Stunden haben Sie Deutschland
schlieRlich von der Nazi-Herrschaft befreit.
Spannend ist das nicht gerade, aber ganz
hiibsch: Die teils aufwendige 3D-Grafik hatte
ein besseres Spielkonzept verdient. (tw)

46

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG = MULTI
67 60

NEUHEIT | TEST 5. 96 Vom Comic zum Film zum
Computerspiel: Als virtueller Keanu Reeves na-
mens John Constantine gehen Sie mit Schrot-
flinte und Zauberspriichen auf Damonenjagd.
Schauplatzist ein diisteres Los Angeles, des-
sen Stationen Sie aus der Verfolgerperspektive
durchlaufen. Durchschnittsgrafik und Mangel
bei der Vertonung machen Constantine nurfi]r

Fans halbwegs empfehlenswert.

GRAFIK  SOUND srmmm MU
69 60

NEUHEIT | TEST §. 78 Passt auf, ihr Terroristen,
wenn ihr drei leuchtende Punkte in der
Dunkelheitseht: Das ist Schleichprofi Sam
Fisher bei der Arbeit! Leider macht der dritte
Teil der Serie einen Tick weniger Spaf} als die
Vorganger: Zwar sind die Missionsschauplétze
abwechslungsreich und die Dialoge humorvoll,
doch mitder Innovation hapertestei!weise
Dafiirist die Grafik besser als je zuvor.

GRAFIK soum srzumuue Mum 86
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TAKTIK-SHOOTER :

BROTHERS
(I ARMS

Brothers in Arms
UBISOFT | 17.03.2005 | USK18 | CA.€50,-

TESTUBERSICHT |

IPLAYER-SHOOTER _

TEST

Unreal Toumament 2004 (dt.)

PC cb-ROM

ab
sofort
erhaltlich

ATARI | 17.03.2005 | USK16 | CA. €15

NEUHEIT | TEST 5. 90 In diesem Taktik-Shooter
lotsen Sie amerikanische Fallschirmjager durch
die Normandie. Die packenden K&mpfe laufen
stets @hnlich ab, Die eine Halfte des Teams halt
die Deutschen mit Sperrfeuer in Schach, die
andere flankiert die Gegner. Die Kommandos
gehen leichtvon der Hand, leider kommt die
Story zu kurz und das lineare Leveldesign
erlaubt wenig spielerische Freiheiten. (bb)

GRAFIK  SOUND sramms mm 81

79 84
TA KT SHOOTER

VIVENDI | 08.04.2005 | USK16 | CA.€ 45,

BUDGET | TEST 05/04 Schiitzenfest bei Atari:
Seit wenigen Tagen gibt es den aktuellen
Referenz-Shooter Unreal Toumament 2004
(dt.) zum Schleuderpreis von 15 Euro!
Neben der gewohnt iiberragenden Grafik
mitihren zahllosen Spezialeffekten und
sehenswerten Animationen begeistert der
neue Onslaught-Modus, in dessen extrem
weitidufigen AuRenlevels Sie sich erstmals
mit Panzem, Hovercrafts oder Gleitern be-
kriegen. Keine Frage: Die Fahr- und Flugzeuge

sind das Beste, was dem festgefahrenen
Multiplayer-Shooter hétte passieren kdnnen.
Einfach phdnomenal, wie viel Taktik die
unterschiedlichen Vehikel ermaglichen.
Etwas enttauschend ist allerdings der
Einzelspieler-Modus geraten: Die ansonsten
ordentlich agierenden Bots kommen mit den
neuen Vehikeln gar nicht gut klar. (cs)

» 89
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TAKTIK-SHOOTER

Aurora Watching [ggas

ATARI | 17.03.2005 | USK18 | CA.€30~

Z00 DIGITAL | 16.02.2005 | USK 18 | CA.€30-

NEUHEIT | TEST 5. 106 Sie sind das Gesetz! In
SWAT 4 bekampfen Sie als Anfiihrer einer
funfkopfigen Polizeieinheit das Verbrechen. Sie
legen einem Frauenmdrder das Handwerk, ret-
ten Geiseln aus den Fangen brutaler Terroristen
und buchten gemeine Bankrauber ein. Auch
wenn die Missionen inhaltlich miteinander nicht
verkniipft sind und eine libergreifende Story
fehit, bringt SWAT 4 Ihren Puls zum Rasen. Denn
die einzelnen Szenarien sind &uferst realistisch
in Szene gesetztund erinnem frappierend an*
reale Polizeieinsétze. Sowohl lhrTeam als auch
die Gegner verhalten sich sehr menschlich, ein
Kleiner Geniestreich ist den Entwicklem mit der
extrem einfachen Steuerung gegliickt. (bb)

4

GRAFIK SOUNDSTB.UMNGMUIH
84 87 93

NEUHEIT | TEST 5. 104 Ganzim Stile von

Splinter Cell schieichen Sie sich als Top-
Agent White Fox durch finstere Génge einer
Forschungsstation und eines gesunkenen
U-Boots. Patrouillierende Wachen erledigen
Sie hinterriicks mit dem Messer oder einem
lautlosen Schuss aus lhrer schallgedampften
Pistole. Zusatzlich verfiigt man {iber Agenten-
spielzeuge wie femgesteuerte Sprengsétze,
Stdrsender, ein Hightech-Femglas oder
Bet&ubungsgas-Fallen. Trotz der recht interes-
santen Geschichte kommt keine glaubhafte
Atmosphére auf; die eintnigen Missionen
und eingeschrénkten Bewegungsmoglichkei-
ten verspriihen schnell Langeweile. (is)

B e

NEUHEIT | TEST 5. 120 StarWars lasst griien:
Wie Jedimeister Yoda setzt auch der Prota-
gonist aus Psi-Ops (ibematiirliche Kréfte ein.
Sie schleudern Ihre Gegner per Telekinese in
Abgriinde, entziehen ihnen die Lebensenergie
oder rosten die Bsewichte mit Feuerballen.
Geht Ihre Psi-Energie zur Neige, greifen Sie auf

konventionelle Schusswaffen zurlick. Die Story

{iber einen groenwahnsinnigen General wirkt
an den Haaren herbeigezogen, am linearen

Leveldesign und der schwammigen Steuerung

merkt man Psi-Ops seine Konsolenherkunft

an. Ferner sorgen zu wenig Speicherpunkte fiir

Frust. Dafiir bringen ein kleinere Physikratsel
Abwechslung,

GRAFK  SOUND STEUERUNG MUD
7= 68 =69

(bb)

>

.»quasi ein Port Royal
in Ol: Die Bedienung
flutscht bereits wie
geschmiert, die
historischen Szenarien
werden fiir Herausforde-
rung sorgen.”
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TEST: |

EGO-SHOOTER

AKTRONIC | 15.03.2005 | USK16 | CA. €10~

TESTUBERSICHT

ACTION-ADVENTURE

Gefeuert! - Dein
letzter Tag
DTP | 25.04.2005 | USK OHNE | CA.€10,-

SPIELESAMMLUNG

ON-ADVENTURE _ 5

AK TRONIC | 15.03.2005 | I.ISKOHNE | CA.€5,-

RONDOMEDIA | 01.03.2005 | USK OHNE | CA. € 25.-

BUDGET | TEST 03/04 Als Halo-Killer gehandett,
enttauschte Breed im vergangenen Jahr trotz
superber Optik und effektvoller Massengefechte
auf ganzer Linie. Schuld daran war die vollig
verhunzte Kl der Marines, die so ziemlich alles
falsch machen, was man falsch machen kann:
Gegner aus kiirzester Distanz nicht treffen, in hoff-
nungsloser Unterzahl die gegnerische Ubermacht
angreifen oder an Gebauden kleben bleiben. (cs)

59

SIMULATION

GRAFIK  SOUND smm.m MUI.11
80 70

UBISOFT | 1703.2005 | USK12 | CA. € 45,-

BUDGET | TEST 05/03 Sie verkérpem einen unsym-
pathischen Widerling, der geme in Kaffeekannen
pinkelt und mit dem Stinkefinger griift. Kein
Wunder, dass Sie gefeuert werden. lhre Aufgabe
ist es nun, am letzten Arbeitstag den Kollegen
das Leben zur Holle zu machen, indem Sie im
Biirogebaude mit der Maus und unter Zeitdruck
wild herumklickend Poster von der Wand reifien

und Miilleimer anziinden. Selten damlich!  (cs)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG MuLTI 13
12 22 20 -

ACTION-ADVENTURE
; ¥ e 7

Simpsons:
Hit & Run
VIVENDI | 31.03.2005 | USK6 | CA.€15.'

BUDGET | TEST 05/04 Sie kiinnen von dem beriihm-
beriichtigten PC-Flattervieh einfach nicht genug
kriegen? Dann kommt diese Sammiung gerade
recht. Enthalten sind: Moorhuhn 1, Moorhuhn

2, Moorhuhn 3, Moorhuhn Winteredition, Moor-
huhn XXS sowie die beiden sportlicheren Ableger
Moorhuhn Tennis und Moorhuhn Kart XXL. Alle
Titel eint eine unspeltakuldre 2D-Grafik sowie die

extrem kurze Spieldauer. (cs)
GRAFIK ~ SOUND STEUERUNG MULTI 41
37 4 68

MULTIPLAYER-SHOOTER

Team Factor:
Gold Edition

AK TRONIC | 15,03.2005 | USK16 | CA.€T-

BUDGET | TEST 04/03 Jump&Run-Fans aufge-
passt: Ubisofts hlipfenden Kobold gibtes ab
sofort in einer limitierten Sonder-Edition. Die
Rayman Collection enthalt das technisch leicht

" veraltete Rayman 2 sowie den erstklassigen

dritten Teil, bei dem Sie mit einer Reihe neuer
Waffen und frischen Moves die verriickt gewor-
dene Hoodlum-Armee bekampfen. Auﬁerdem
dabei: das Rayman Print Studio.

GRAFIK  SOUND smumum MU
7B 8

EGO-SHOOTER

Unreal 2: The
Awakening AR
ATARI | 17.03.2005 | USK16 | CA.€15,~

NEUREIT | TESTS. 126 Im diritten Teil der Silent
Hunter-Serie spielt endlich die Crew eine  ~
tragende Rolle. Ihre Mannschaft wird von
Mission zu Mission besser, wodurch Torpedos
schneller laden oder Sie Feinde eher erkennen.
Dieses gelungene Feature kann allerdings nicht
ganz den dden Karriere-Modus wettmachen.
Hier gleicht ein Einsatz dem néchsten, eine
spannende Story fehit komplett.

GRAFIK  SOUND swsmm MUlJ1
85 79

(bb)

76

Abenteuer | :

76

BUDGET | TEST 01/04 Nach 15 héchst durchwach-
senen Lizenzspielen bekam die Erfolgsserie um
Familie Simpson Ende 2003 endiich ein Spiel
spendiert, das ihr gerecht wird - und zwar im Stil
von GTA Vice City. In fiinf Kapiteln rasen Sie mit
Homer und Co. durch ein liebevoll nachgebilde-
tes Springfield und kommen dem Geheimnis um
femgesteuerte Bienen, schwarze Transporter und
einem koffeinhaltigen Getrank auf die Spur. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 73

73 84
ACTION-ROLLENSPIEL

RONDOMEDIA | 31.03.2005 | USK 16 | CA.€10,"

BUDGET | TEST 07/02 Auch zum Sparpreis kann
die Gold Edition des fast drei Jahre alten
Mehrspieler-Shooters nicht mal eingefleischten
Actionspielem empfohlen werden. Die anno
2002 schreckliche Grafik sieht 2005 noch {ib-
ler aus und auch die hakeligen Animationen der
wenigintelligenten Einheiten sind trotz diverser
Patches kaum besser geworden. Da helfen
auch die enthaltenen Bonus-Karten wenig. (cs)

GRAFIK soumsrmmmsow 56

50 54

ADVENTURE

DTP | 15.03.2005 | USK12 | CA.€ 40,

BUDGET | TEST 03/03 Wer schon immer mal in
den optischen Hochgenuss von Epics Action-
Kracher kommen wollte, hat jetzt fiir 15 Euro
die Gelegenheit dazu. Die Budget-Ausgabe
enthélt neben dem fesselnden, wenn auch
etwas kurzen Solospiel auch den Mehrspie-
ler-Modus XMP fiir packende Online-Duelle
mit bis zu zwdlf menschlichen Rivalen. Ein
Shooter-Klassiker fiir wenig Geld.
GRAFIK  SOUND sramms MLILH 8 5
87 9

Sacred
Underworld

ASC#RON\ZAO&ZDOSIUSKR!CAEZ&

BUDGET | TEST 03/04 Das Hau-drauf-Actionspiel
iiberzeugte bereits auf der Xbox und auch die
PC-Umsetzung punktet dank spannender Story,
detailreicher Optik und zugénglicher Steuerung.
Genre-Fans freuen sich liber zwolf spielbare
Charakterklassen, Unmengen von Zauberspril-
chen sowie 33 packende Missionen. Lediglich
die hdlzemen Animationen und Wegfindungs-
probleme triiben den Spielspaf ein wenig. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI n

85 88 89 =

NEUHEIT | TEST 5. 124 Von den Entwicklem des
Erfolgsadventures Black Mirror stammt Nibiru:
Als Archdologe Martin Holan knacken Sie das
Rétsel einer geheimen Forschungsanlage, in
der Nazis eine Wunderwaffe entwickelten. In
bewahrter Point&Click-Manier Iast man (iber-
wiegend gute Puzzles. Stimmungsdampfer sind
2u haufige Schiebe- und Zahlenratsel sowie der

2u blasse Protagonist.

GRAFK  SOUND srzuam; MU
80 85

NEUHEIT | TESTS. 102 Monster killen, Gegenstén-
definden und Erfahrungspunkte sammeln

-~ das Add-on zu Ascarons Action-Rollenspiel
filhrt das siichtig machende Spielprinzip
weiter. Neu sind der Zwerg und die Ddmonin
als Spielerklassen, deren Fahigkeiten eine will-
kommene Abwechslung zu den alten Berufen
darstellen. Einzig die Grafik ist mitﬂerweileeine

halbe Beleidigung fiirs Auge.
GRAFIK  SOUND srmuus Mum 83
62 78
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] TEST | TAKTIK-SHOOTER

Wenn andere schlafen, macht er seinen Job: Sam Fishers dritte ,

Nachtschicht ist grafisch schén und spielerisch wie immer.

e e : P =N
8= 32 = § 1) PC GAMES 05/05




A) Mit der Taste ,Q" driickt sich Sam an die Wand und
nimmt damit weniger Platz im Raum ein. Diese Haltung

eignet sich zum Auflauern.

TAKTIK-SHOOTER |

TEST

n der Wirklichkeit ver-

kiindet =~ Nordkorea,

Atomwaffen zu besit-
zen, in Splinter Cell: Chaos The-
ory schiefit es gleich drauflos: Ein
amerikanischer Flugzeugtrager
geht, von Raketen getroffen, in
Flammen auf. Wéhrend sich der
Westen zum Gegenschlag riistet,
glaubt die NSA (National Secu-
rity Agency, zum Spals auch No
Such Agency genannt) an eine
Verschworung mit dem Ziel,
Nordkorea die Schuld fiir den
Ausbruch des Dritten Weltkriegs
in die Schuhe zu schieben.

Also bekommt Superspion
Sam Fisher von NSA-Einsatzlei-
ter Lambert eine neue Aufgabe:
Bitte verhindern, dass der Drit-
te’ Weltkrieg ausbricht, danke.

Sonst noch Wiinsche?”, will
Sam wissen. Er fragt das, wie
es ein sympathischer Held nach
Hollywood-Gesetz fragen muss:
mit rauer Stimme und zynischem
Unterton. Dieser Humor, trocken
wie die Sahara, zieht sich durchs
gesamte Spiel und driickt der
teils marchenhaften Story einen
parodistischen Stempel auf. Zwi-
schensequenzen erzihlen die Ge-
schichteim , Breaking News”-5til
des Nachrichtensenders CNN,
was wiederum Glaubwiirdigkeit
schafft. Damit halten sich Realis-
mus und Fantasie die Waage.

Schoner schleichen

Wieder fithren die elf Mis-
sionen rund um den Globus.
Sam besucht ein Schiff im Meer

= AUF DER YACHT So weit sollten Sie es
! nie kommen lassen: Wenn Gegner zu-
riickschiefen, ist Fisher in Lebensgefahr.

um Panama, er dringt in einen
New Yorker Wolkenkratzer ein,
reist nach Japan und raumt in
einer koreanischen Militdrbasis
auf. Wo er auch operiert, stets
ist Chaos Theory viel Schleich-
und Taktik-Spiel, aber nur ganz
wenig Shooter. Das Spielprinzip
ist Heimlichkeit, ganz wie in den
Vorgéngern.

Spielerische Neuerungen fin-
den sich iiberwiegend im Bereich
der Erbsenzihlerei, optische Ver-
besserungen dagegen sind zahl-
reich. Es ist jetzt nicht so, dass
Splinter Cell 1 und 2 schlecht
aussehen: Die Licht- und Schat-
teneffekte gehrenzu denschons-
ten im Genre. Aber den Texturen
und den Spielermodellen nimmt
man schwerlich ab, dass sie im

| Das Agenten-ABC: Wie man mit Wachen fertig wird

B) Sobald Ihnen der Gegner den Riicken zudreht, packt

Sam zu. Die Opfer sind erstaunlich gesprachig - mit
einem Messer am Hals.

C) Nach erfolgreichem Verhér heift es: Gute Nacht!
Den ohnméchtigen Gegner tragen Sie an einen sicheren

Ort, um Spuren zu verwischen.



7] TEST | TAKTIK-SHOOTER: SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY

Fisher-Werkzeug

Zwar schleppt Fisher so viele Gadgets mit sich herum, dass James Bond
neidisch wiirde, aber blof drei davon sind essenziell.

Munition ist in Chaos Theory immer knapp. Jeder
2zweite Schuss muss mit chirurgischer Prazision sitzen,
sonst stehen Sie bald Ihrem Feind gegeniiber und
horen nur noch das ,Klack, klack, klack” des leeren
Magazins. Um die Munitionsmenge zu erhdhen, kon-
nen Sie vor jedem Auftrag im Ausriistungsbildschirm
die Voreinstellung , Angriff* statt ,Schleichen” wéh-
len. Dann haben Sie mehr Geschosse dabei, miissen
aber auf eleganteres Spielzeug wie Elektroschocker,
Blend- oder Rauchgranaten verzichten.

Filr den vollen Durchblick:
Fishers Sichtgerat beherrscht
Warmebild, Fernglas und
Nachtsicht. Alle Funkti-

onen lassen sich mit der
Zahlenreihe durchschalten,
am wichtigsten ist aber

die Nachtsicht, weil Fisher
die meiste Zeit im Dunkeln
herumschleicht.

SINGVOGEL Jede zwene F|gur die Fishervon hinten in den Schwnzkasten nlmmt
lésst sich verhdren. So gelangen Sie an wertvolle Hinweise, etwa Zugangscodes.

_‘4’ ey 2 T
9 ¢ [l sc-zoK 1Aumcn—mn |
5 & j" ||
! 25 / 85

Die SC-20K
Launcherist der
Traum aller
Spezialagen-
ten: Sie ist als
Sturmgewehr
genauso
effektiv wie
als Scharf-
schiitzen-
gewehr und
verschieft
auf Wunsch
sogar Granaten
und Minikameras,
die sich an Wande
haften und Gas
verstrémen. James
Bond wiirde vor
Neid erblassen!
Es ist ein Jammer,
dass man viele
dieser Funktionen
gar nicht benotigt,
um in Chaos Theory

Erfolg zu haben ...

Wenn Sam

Fisher mal zu alt

fiir Schieich-

einsatze hinter
feindlichen

Linien ist, be-
kommt er mit
Sicherheit

einen Job als
Profimetz-

ger, so gut

geht er mit

dem Messer um:
Jeder Angriff, ob von
hinten oder von vorne,
sitzt perfekt und bringt
den Gegnerzu Fall. Der
Nachteil ist, dass das
Messer wegen seiner
Tadlichkeit schnell die
Agentenbewertung
versaut: Erledigte
Feinde fiihren zu
Minuspunkten bei

der Abschluss-
bewertung.

PROFITURNER Statt d|e Treppe zlj benutzen hangeit sich Sam durch die ausge-
bombten Stockwerke. Ein Fehltritt und alles ist aus.

20. und 21. Jahrhundert ent-
standen sind. Hier verbessert
Chaos Theory. Der Einsatz der
fortschrittlichen  Shader-Versi-
on 3.0 schafft eine verbliiffende
Tiefenillusion; auf Winden
existieren unzdhlige Hellig-
keitsabstufungen, Mulden und
Ritzen sind darauf zu erkennen
und feuchte Materialien glan-
zen realistisch. Zu schade, dass
Sie die meiste Zeit im Dunkeln
tappen und die hiibsche Umge-
bung durch den schwarz-weiflen
Nachtsichtfilter betrachten.
Bislang funktioniert das Sha-
der Model 3.0 ausschliefich auf
Geforce6-Grafikkarten, die Ati-
Technologie packt nur Version
1.1. Es wird Thnen vielleicht ein
Trost sein, dass Chaos Theory
auch mit geringen Detailein-
stellungen wie ein geschliffener
Edelstein funkelt. Hinzu kommt,

dass Shader 3.0 die Framerate
deutlich verschlechtert, was zwar
wegen des gemaéchlichen Spiel-
tempos keinem GAU entspricht,
aber bei riskanten Turnereien
oder Schieffereien die Steuerung
erschwert.

Dunkel ins Licht

In Doom 3 kimpfen Sie ge-
gen Zombies, in Half-Life 2
gegen Combine-Soldaten. Hier
sind Glithbirnen, die ihr grel-
les Licht in Raume werfen, Thre
schlimmsten Feinde. Weil Sam
als Einzelperson hinter feind-
lichen Linien einer Ubermacht
gegeniibersteht, darf niemand
seine Anwesenheit bemerken.
Oberstes Gebot lautet daher: Al-
les ausknipsen, was hell macht.
Gleich danach kommt: Psst!

In den Vorgéngern lieBen sich
Lichtquellen kaputt schieflen.

PC GAMES 05/05
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TAKTIK-SHOOTER: SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY |

i Ob kooperativ oder gegeneinander, zusammen sind sie stark: mehr Spieler

Premiere in der Splinter-Cell-Serie: Ein kooperativer Zweispieler-Modus erlaubt ein gemeinsames Schleichen durch Missionen. Auch der aus Teil 2 bekannte
Versus-Modus ist wieder dabei - sinnige Verbesserungen im Detail und sechs neue Karten inklusive.

Worum geht's?
Zwei Spieler machen sich gemeinsam an die Arbeit in vier Missionen, zum Beispiel

eine Bombe zu finden, die Terroristen zwischen Ziigen in einem Tunnel versteckt haben.
Die Auftrége ahneln stark denen aus der Einzelspieler-Kampagne, allerdings mit ein
paar Unterschieden. Viele Situationen setzen Teamwork voraus: So lassen sich hohe
Mauern nur mit einer Rauberleiter erklimmen, anschliefiend kann der zurlickgelassene
Agent am Partner hinaufklettern.

Pro und Contra

Llch mach das Licht aus, du schleichst dich von hinten an die Wache heran!*
Gemeinschaftliches Austricksen der Feinde bereitet vor allem dann Spafs, wenn
sich die Spielerzusammen in einem Raum befinden oder zur Kommunikation ein
Headset verwenden.

B Der Einsatz der kooperativen Mandver (beispielsweise Rauberleiter) ist fest vorge-
schrieben; strategischer Raum zum Ausprobieren existiert kaum.

B Ein Fehler und die Mission muss aufgrund der fehlenden Speicherfunktion erneut
gestartet werden,

B Vier Karten plus Tutorial sind zu wenig. Talentierte Agenten schaffen die Auftréage an

Worum geht's? .

Den Versus-Modus kennen Sie vielleicht aus Pandora Tomorrow: Hier kdmpfen zwei
Teams mit unterschiedlicher Ausriistung gegeneinander. Auf der einen Seite die flinken
Agenten, die mit lahmenden Waffen (Elektroschocker, Blendgranate etc.) ausgeriistet
versuchen, in einen Gebdudekomplex einzudringen und dort ein bestimmtes Ziel

zu erreichen. Die Soldner - das ist die andere Partei - miissen die Eindringlinge mit
Schnellfeuergewehren stoppen.

Pro und Contra

Neben (iberarbeiteten Versionen der sechs Karten aus Teil 2 sind weitere sechs
hinzugekommen: ein Bunker, eine Fabrik, ein Museum, ein Hotel, ein Bahnhof und
ein verlassenes Waisenhaus. Ubisoft verspricht zudem Nachschub in Kiirze.

£ Sinnvolle Detailanderungen fiihren zu erhdhter Komplexitat und fordern das Teamwork:
Es ist nun méglich, den Mitspieler zu heilen oder ihm Gegenstande zu iberreichen.
Davon gibt's iibrigens auch ein paar neue, beispielsweise die Gasmaske fiir Soldner.

B Zwar sind auch Matches mit zwei Spielern moglich, doch das teambasierte Spiel-
prinzip ist auf vier Teilnehmer ausgelegt.

& Die Grafik wurde nicht auf den neuesten Stand gebracht: Der Versus-Modus basiert

TEST [

einem Abend und hoffen dann auf Online-Nachschub.

Fazit

Die Einzelspieler-Kampagne ist deutlich spannender und ausgereifter als die koopera-

tiven Auftrége. Splinter Cell bleibt eben in erster Linie ein Spiel fiir Solo-Agenten.

Solche Metzgermethoden haben
in Chaos Theory an Wirksam-
keit eingebiifit: Statt wie vorher
zersplitterte Lampen kopfkrat-
zend zur Kenntnis zu nehmen,
vermuten die Gegner diesmal
einen Eindringling und gehen
mit. entsichertem Gewehr und

Gerite gerichtet, eine Art Kurz-
schluss aus: Uberwachungska-
meras geben ein letztes Quiet-
schen von sich und dann den
Geist auf; Lampen flackern sur-
rend und erloschen schlieflich.
Fiir den Feind sieht das aus, als
hitte der Elektriker geschlampt:

Woanders kampfen Sie gegen Monster, hier
sind Glihbirnen lhre schlimmsten Feinde.

Taschenlampe auf die Suche.
Und dann ist es bis zum Quick-
load nicht mehr weit ...

Ihre Gegenmafinahme heilst
,OCP-Bestrahlung”, die Sie nicht
verstehen, sondern nur benutzen
mussen. Der alternative Feuer-
Modus Threr schallgedampften
Pistole lost, auf elektronische

PC GAMES 05/05

Wahrend die Gegner tiber die
nicht funktionierende Technik
schimpfen, nutzen Sie die Dun-
kelheit zum Vorbeischleichen.
Der Clou ist, dass die ausgeschal-
teten Gerate nach einigen Sekun-
den wieder funktionieren. Das
weckt weniger Verdacht, schafft
aber Zeitdruck. Also: Trodeln Sie

noch immer auf der veralteten, fiir Splinter Cell angepassten Unreal-Engine.

Fazit

Die behutsamen Verbesserungen machen den ohnehin schon spannenden Versus-Mo-
dus noch einen Tick genialer. Nur die Grafik fallt im Vergleich zum Hauptspiel stark ab.

nicht lange und nehmen Sie ge-
falligst die Beine in die Hand!
Woanders verhalten sich die
Gegner nicht wie clevere Men-
schen, sondern wie Schimpan-
sen, die stur ihre antrainierten
Verhaltensmuster abspulen.
Erblicken die NPCs etwa eine
offene Tiir, so macht sich sogleich
Chaos breit: ,Hey, die Tiir war
vorher noch geschlossen!”, hallt
es durch den Raum. Die Theatra-
lik wirkt aufgesetzt: Dass besagte
Tiir vielleicht auch von einem
der IThren offen gelassen wurde,
kommt den paranoiden Auf-
schern niemals in den Sinn.
Gipfel der Beklopptheit ist,
wenn sich die gegnerischen Fi-
guren — vom Verfolgungswahn
getriecben — auf die Jagd nach
Sam machen und dabei ihre Ta-
schenlampen in die Dunkelheit
schwenken, statt doch einfach

mal die Lichtschalter zu beta-
tigen, die — ganz nach Norm — in
der tiblichen Hohe angebracht
sind.

Gesparte Stromkosten

Nie hatte es Sam Fisher so
leicht, unbemerkt durchs Feind-
gebiet zu kommen: Viele Schau-
platze sind von vornherein in
Dunkelheit gehiillt. Das ware an
sich kein Problem, wenn die Ent-
wickler stets begriinden wiirden,
warum ganz normale Menschen
leben und arbeiten wie Vampire.
Es gibt diese Begriindung zwar
in der Mission in New York, die
wahrend eines Stromausfalls
stattfindet, und auch bei jener
Mission, die sich in der Nihe
eines Leuchtturms bei Nacht und
Gewitter abspielt.

Bei den restlichen Auftrigen
fragt man sich jedoch pausenlos,

81



B TEST. |

Licht- und Schattenseiten

Wie ist es zur Wertung von 86 Punkten gekommen? Diese sechs Aspekte waren ausschlaggebend.

INTERACT
SWITCH OBJECT

Humorvolle Dialoge

Wachmanner, die nichts ahnend iiber Gott und die Welt
philosophieren, wéhrend sich der Held heranschleicht, gehdren
mittlerweile zu jedem Actionspiel. Doch nirgendwo sind die
Dialoge so voller Witz wie in Chaos Theory. Die Folge? Sie
werden minutenlang im Dunkeln verharren, nur um zu lauschen.
Manchmal bekommen Sie auf diese Weise sogar wertvolle
Hinweise wie Sicherheitscodes.

In Peru schiagen die Wellen gegen die Felsen am Strand und
das Licht eines Leuchtturms dringt tapfer durch Unmengen von
Regentropfen. In Siidkorea lecken Flammen aus den Ruinen
zerstorter Hauser, draufSen rattern tonnenschwer die Panzer
durch StrafRen. Der Detailreichtum, den die Levels in Chaos
Theory aufweisen, beschwdrt eine realistische, beklemmende
Atmosphare herauf.

Innovative Schleichaktionen

Chaos Theory ist nicht der innovativste Schleich-Shooter, der
je erschienen ist; doch vereinzelt legen die Entwickler so viel
Einfallsreichtum an den Tag, dass man vor Vergniigen in die
Hande klatschen mdchte. Als Beispiel sei Sams Besuch in
einem japanischen Badehaus genannt, wo er durch das Umle-
gen eines Hebels fiir Dampf sorgt, damit er unbemerkt an den
Wachen vorbeischleichen kann.
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= Strikte Linearitat

Im Grunde seines Quellcodes ist Chaos Theory trotz anders
lautender Versprechungen der Entwickler ein lineares Spiel. Den
Anspruch der Nichtlinearitat erfiillen die Liftungsschéchte nur
bedingt, da sie schlicht als Abkiirzung dienen oder im schlech-
testen Fall sogar Verwirrung stiften: Regelmagig entdeckt man
besagte Schachte erstim spateren Spielverlauf und landet
dann unversehens am Levelanfang ...

= Nutzloses Hightech-Spielzeug

Viele der Hightech-Gerate lassen sich kaum sinnvoll einsetzen:
So verschieft Sam per alternativen Feuer-Modus eine Minika-
mera, die sich an Wande haftet. In der Theorie lassen sich dann
Gerdusche auslosen, die den Gegner anlocken, der, sobald er
in Reichweite ist, vom ausstromenden Gas betaubt wird, Blof:
Anstatt die Kopfe neugierig in Richtung Minikamera zu stecken,
eroffnen die Feinde sofort das Feuer.

L b;;';b;snuNEHER
= Unglaubwiirdiges Spieldesign
Man kann jedem Ego- und Taktik-Shooter fehlenden Realismus
ankreiden, wenn er nicht gerade Operation Flashpoint heifit.
Doch das ist nicht Sinn der Sache, denn vor allem zahlt der
Spielspaf. Leider erlaubt sich Chaos Theory einige Schnitzer,
die zu ignorieren schlicht unmaoglich ist. Der grofte: Warum ist
es iiberall stockdunkel? Wohnen Sie auch so wie die Herren auf
dem Screenshot?

TAKTIK-SHOOTER: SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY

ob die Figuren an einer Licht-
allergie leiden: Ein koreanischer
Offizier hockt vor einer funze-
ligen Schreibtischlampe, doch
dahinter erstreckt sich Schwiirze;
Wachen patrouillieren in einem
Haus, das mit seinen diiste-
ren Ecken und Winkeln einer
Geisterbahn gleicht; in einem
Regierungsgebaude sind die
leuchtenden Computerbildschir-
me beinahe die einzige Licht-
quelle, wéhrend sich iiber den
Rest lange Schatten legen. ‘Das
ist unrealistisches Leveldesign,
krampfhaft aufs Schleichen in
der Dunkelheit zugeschnitten.

Messer ge-, Spiel entscharft

Wenn nur wahnsinnige zehn
Millimeter Dunkelheit zwischen
Sam und seinen Gegnern liegen,
schwitzen Sie Fliisse: Schrillt
gleich der Alarm, donnern gleich
erste Schiisse? Oder zucken die
Suchenden mit den Achseln
in dem Glauben, doch keinen
Schatten gesehen zu haben, und
kehren wieder auf ihren Posten

Chaos Theory vergibt
Krachmachern: Ein
Alarm bedeutet noch
nicht ,Game Over”.

zuriick? Die Versteckspiele fiih-
len sich oftmals an, als wiirde
man mit Rasierklingen jonglie-
ren: Eine falsche Bewegung und
alles fliegt auf.

Doch Chaos Theory vergibt
larmenden Agenten eher als die
beiden Vorginger, Ein ausgels-
ter Alarm bedeutet gliicklicher-
weise noch nicht das ,Game
Over”. Erst beim dritten Mal
raunt [hnen Thr Vorgesetzter
Lambert argerlich ins Ohr, dass
der Auftrag gescheitert ist. Per-
fektionisten versuchen trotzdem
einen ,sauberen” Abschluss,
denn jeder Alarm verschlechtert
Thre Abschlussbewertung.

Zuséatzlich zu den entschirf-
ten Missionsbedingungen er-
leichtert das neue Messer Ihre
Schleicharbeit: Ein  Mausklick
reicht und der Widersacher ist
hin. Ob Sie von hinten oder von
vorn angreifen, spielt dabei keine
Rolle, solange sich das Opfer in
Armlange befindet. Auch hier
gilt: Jeder Niedergestochene,
sei es nun Bosewicht oder Zivi-
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e b

HAURUCK Be'wuéstlose (;eg'nér sollten S

list, verdirbt den Meisterspion-
Status. Wer Missionen mit 100
Prozent abschliefen will, muss
Verstecken spielen statt um die
Ecke bringen.

Das Messer erweist sich als
praktisches Werkzeug, der Rest
fiihrt — und das ist eine alte
Splinter Cell-Krankheit - wieder
ein - Nischendasein. Spielzeuge
wie Rauch- und Blendgranaten,
Elektroschocker oder Gasmuni-
tion brauchen Sie selten bis gar
nicht. Behutsames Vorgehen ist
immer die bessere Wahl. Erst
zum Ende hin werden Sie zu
ernsthaften Konfrontationen mit
dem Gegner gezwungen und
dann macht Thnen die komplexe
Steuerung in Verbindung mit der
(in diesem Fall) zu guten KI das
Leben schwer: Erstens ist es ver-
dammt miihsam, eine Splitter-
granate im richtigen Winkel ins
gegnerische Versteck zu werfen,
wahrend einem Kugeln um die
Ohren zischen, zweitens reagie-
ren die Feinde wie echte Profis
und hechten in Sekundenschnel-

PC GAMES 05/05
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ie nie im Licht liegen lassen, de

le in Deckung, Es geht in solchen
Situationen nichts {iber Sams
Wundergewehr namens SC-20K
Launcher.

Diinne Spieldesign-Aste
Hoch und heilig haben es die
Entwickler versprochen: Chaos
Theory soll nichtlinear werden.
Und sie haben ihr Wort gehalten.
Leider ist der Grad der Komple-
xitit auf Erstklissler-Niveau. So
kénnen Sie in jedem Level sicher
sein, statt durch die Tiir auch
mittels Liiftungsschacht ins Ge-
baude zu kommen, was Thnen
ein paar Minuten Zeitersparnis
sowie das Gefiihl einbringt, ein
richtig professioneller Superspi-
on zu sein. So viel zu den vielfach
angepriesenen Verzweigungen.
Ahnlich simpel sind die dy-
namischen Missionsziele. Einmal
wird von Thnen als sekundires
Missionsziel verlangt, die Identi-
tat einer Person herauszufinden,
indem Sie etwa in Schubladen
stobern oder einen PC nach Da-
ten durchforsten. Sie konnen

SC PISTO
20/40 ||

2 AT

e

MENSCHLICHER
SCHUTZSCHILD

Wenn's hart auf hart kommt, schreckt auch der

rechtschaffene Sam nicht vor Terrormethoden
zuriick: Er schnappt sich beispielsweise
Gegner und verwendet sie als menschli-
che Schutzschilde. Die Angreifer werden

zwar ihre Waffe auf Sam richten, sich

aber das Feuern verkneifen aus Angst,
die Kollegen zu verletzen. Sam
dagegen hat freie Bahn. Blof

das Schritttempo istin

dieser Stellung stark

eingeschrankt.
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Fisher-Technik: Haben Sie so etwas schon mal gesehen?

Die Unreal-Engine war gester, die Zukunft heift SCX. Wer eine Geforce6-Grafikkarte im Rechner hat, darf im Optionsmenii
den Shader 3.0 aktivieren. Gegeniiber der alten Shader-Version 1.1 ergeben sich dadurch folgende Verbesserungen:

Shader 1.1 Eete s e 7 B ; Shader 3.0

Kommen Parallax Maps statt Normal Maps zum Einsatz, so HDR-Rendering heifit hier das Zauberwort: Licht wird realis-
weisen die Bambusstabe plastische Rundungen auf. tisch in der glanzenden Buddha-Figur reflektiert.

Shader 1.1 B Shader 3.0 §

Achten Sie auf den Boden: Dank HDR-Rendering erstrahlt Ein wahrer Zungenbrecher: Virtual Displacement Mapping
dieser in mehreren Helligkeitsabstufungen. lasst die Felswand feucht vom Regen erscheinen.

Shader 1.1 e > Shader 1.1

Weiche Konturen statt grober Pixel-Ecken: Shader 3.0 verleiht Parallax Maps veredeln das Mauerwerk anders als die alten
- den Schatten ein organischeres Erscheinungsbild. Normal Maps mit einem realistischen Tiefeneffekt.
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das tun und sich ein verbales
Schulterklopfen Lamberts sowie
Zusatzpunkte fiirs Abschluss-
zeugnis abholen. Sie kénnen es
aber auch lassen und stattdessen
Thre ganzen Energien in die Erle-
digung des Hauptziels stecken.
Das Sekundarziel verwandelt
sich dann in dem darauf folgen-
den Auftrag zu einer Hauptauf-
gabe, hier: die Nummernschilder
verdachtiger Wagen scannen. Als
netter Bonus gehen solche Mini-
verzweigungen locker durch,
aber zum erneuten Durchspielen
regen sie entgegen der Behaup-
tung auf der offiziellen Feature-
Liste nicht an.

Adrenalinférderung

In Chaos Theory schleichen
Sie iiberwiegend im mittleren
Pulsbereich: sich von hinten dem
Gegner nihern, Schwitzkasten-
griff, Kérper in dunkler Ecke ab-

Mehr ,Magic Mo-
ments” hdtten Chaos
Theory tber 90 Punk-

te eingebracht.

laden. Das ist Thr Agentenalltag.
Doch von Zeit zu Zeit erleben Sie
auch Situationen, die, wiirden sie
in dichterer Folge auftreten, dem
dritten Teil locker tiber 90 Spiel-
spafipunkte eingebracht hatten.
Ein ,Magic Moment” soll an die-
ser Stelle genannt werden, der
Rest muss zur Aufrechterhaltung
der Spannung verschwiegen
werden. Wer sich ganzlich tiber-
raschen lassen mdochte, hort hier
zu lesen auf und springt gleich
zur nachsten groffen Zwischen-
tiberschrift.

Die entsprechende Szene
spielt sich in einem Regierungs-
gebdude ab. Sie nehmen einen
Eingang, von dem vermutlich
niemand sonst weif,- dass er
tiberhaupt existiert. Dann hiipfen
Sie tiber die Wand statt die Tiir
zu benutzen und klammern sich
an einem Rohr an der Decke fest.
Unter Thnen verlauft ein Gang, in
dem eine Putzkraft fréhlich pfei-
fend ihren Job verrichtet: Besen
vor und zurtick, vor und zurtick
... bis Thnen plétzlich klar wird,
dass sich im gewischten Mar-
morboden die Decke zu spiegeln
beginnt! Schnell driicken Sie die
Richtungstaste —blof weg hier! -,
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TEST [EEEE

| Gymnastik fiir Fortgeschrittene

Wie entlegen ein Winkel im Level auch ist: unerheblich. Fisher turnt wie ein Weltmeister und kommt iiberall hin.

Abseilen

Wenn ein Sprung nach un-
ten gebrochene Knochen
bedeuten wiirde, empfiehlt
Chaos Theory automatisch
die Benutzung des Seils.

P e 103

L ' Bodenrolle

S WennSieim

—_——

o denrolle aus, dieinn gegeniiber feindlichen

| Festhalten =
Das Festhalten.an Mauervorspringen ge-
hort in jedes verniinftige Action-Adventure

v -
- und natiirlich auch in Chaos Theory.

f

Abhéngen

An Rohren klammert sich
Fisher fest, um den Feind
von oben zu greifen.

da hangelt sich Sam mit nerven-
aufreibender Langsamkeit nach
vorne, wahrend die glatt polierte
Fldche im Rhythmus des Wisch-
mopps unter ihm anwéchst.

Realistischer Raumklang
Jedes Gerausch kann tiber Er-
folg oder Niederlage entscheiden.

=g

el

yi

Wer einen Mucks macht, alar-
miert sofort die Wachen. Ein Bal-
ken am unteren Bildschirmrand
zeigt den von Sam verursachten
Larm an; iibersteigt dieser das
Limit, weif der Gegner Bescheid
und 16st im schlimmsten Fall

den Alarm aus. Besagtes Limit
verschiebt sich von links nach

i
SC-20K LAUNCHER ii
16746 I

ERWISCHT! Aufden StraRen von Seoul toben Kémpfe.‘l'Jn-d Sam ist, sobald er unter
eine leuchtende Strafenlaterne schreitet, mittendrin.

PC GAMES 05/05

Spagat _

Liegen Wande eng beiein_airiﬁéh S0

rechts, abhingig von den aktiven
Hintergrundgeriuschen. Dréhnt
ein Radio, lduft ein Fernseher
oder himmert eine Maschine, so
sprinten Sie unerkannt tiber har-
ten Untergrund. Ist alles ruhig,
sollten Sie besser in geduckter
Haltung tiber weiche Oberfld-
chen, etwa Teppiche, tapsen. Wie

t

klemmt sich Fisher mit den FiiRen daﬂiﬁl
schen. Das Opfer untérifim ahnt nichtsi;..

1

schon in den Vorgdngern regu-
lieren Sie das Bewegungstempo
via Mausrad.

Samtliche Sounds klingen
so realistisch, dass man sie im

eigenen  Zimmer  vermutet.
Schon auch der EAX-Raum-
klang: Durch verschlossene

Tiiren schallen die Effekte hohl,

KLETTERMAX Mit ein bisschen Fingerspitzengefiihl lassen sich problemlos verschlossene
Tiiren aufsperren, doch nichts macht mehr Spaf als die Lausbubenmethode: iiber Zaune.
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AUSGETRICKST Die

TEST |

8

Tasté At Idést Sam' pfeifen. Dés lockt

-

o

SC PISTOL
20 /40 [ w—

Gegner auf die falsche Fahrte.

Sie konnen sich von hinten anschleichen, wahrend Ihr Opfer dem Gerdusch nachgeht.
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in einer Halle werden sie von ei-
nem Echo begleitet. Und wenn
die ersten Kugeln fliegen, Glas-
scheiben zersplittern und Blend-
granaten hochgehen, zuckt man
unwillkiirlich unter der machti-
gen 5.1-Wucht zusammen.

Sound von hichster Qualitat

Die Sprachausgabe ist—jeden-
falls in der getesteten englischen
Version — phénomenal gut ge-
worden. Michael Ironside spricht
Sam Fisher mit einem solchen
Temperament, dass man ihm

LASS STECKEN Wozu erst umstandlich die Kerze ausblasen, um im Dunkeln zu schlei-
chen, wenn das neue Messer kurzen Prozess macht?

die Rolle des zynischen Meister-
spions, der Frauen wie Schnee
in der Sommersonne schmelzen
lasst, ohne Zogern abnimmt.
Tatsdchlich gehéren die Dia-
loge zu den stirksten Punkten
des ganzen Spiels. Unterhalten
sich zwei Wachménner in gebro-
chenem Englisch, dann ist das
mindestens lustig. Doch nichts
erreicht die Qualitat des schwar-
zen Humors, der entsteht, wenn
Sam einen Gegner mit vorgehal-
tenem Messer zum Frage-und-
Antwort-Spiel ,iiberredet”. Die

—

w’

A\
HACKE

i £

TAKTIK-SHOOTER: SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY

"%!‘f‘_l

-

R Alle paar Minuten trifft Sam auf herumstehende Computer, mit denen sich

beispielsweise Sicherheitskameras deaktivieren lassen.

an Gemeinheit nicht zu {ber-
bietenden Drohungen Fishers,
gepaart mit den dngstlichen
Antworten des Opfers, konn-
te man als Horspiel verkaufen.

Musik von einem Meister

Die Entwickler missen sich
zwar den Vorwurf gefallen las-
sen, beim Spieldesign leicht
geschlampt zu haben: Die Span-
nungskurve sackt ofter ab, als
sich das ein Top-Spiel vom Schla-
ge eines Splinter Cell erlauben
diirfte. Perfekt gelungen ist ne-

 UBERLEGENHEITSGEFUHL Aus solchen Situationen bezieht das Spiel seinen Reiz: Der
Gegner wahnt einen Eindringling und sucht diesen verzweifelt. Und Sie sind der Jager.

ben der Sound-Kulisse aber auch
die Musik. Die hat sich der Musi-
ker Amon Tobin ausgedacht und
man mochte ihm zum Dank die
Hand reichen. Sein Soundtrack
enthélt simple Melodien, die von
vertrackten Rhythmen getragen
werden und eine beinahe hyp-
notische Qualitat erreichen. Sie
lassen Chaos Theory erst das
sein, was es sein machte: ein mo-
derner Schleich-Shooter, dessen
Atmosphdre die Locher stopft,
die kleine Fehler im Spieldesign
hinterlassen haben. (tw)
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IM WETTBEWERB

poos
PREMIER COLLICTION

CHRONICLES OF ,;? THIEF: DEADLY o4 SpUINTER CELL:
RIDDICK 25 | SHADOWS / CHAOS THEORY
TESTIN PCG 01/05 > TESTIN PCG 07/04 TEST IN PCG 05/05
TECHNIK |
GUT (88%) GUT (86%) _ SEHR GUT (90%)

* Aufwendige Licht- und-Schatten-Effekte
+ Texturen mit deutlich sichtbarer Struktur
* Krachige 5.1-Soundeffekte
= Ubertriebene Glanzeffekte

# Fortschrittliche Licht-und-Schatten-| Elfekte
| * Realistischer Raumklang
| * Textur-Update verbessert Grafik
| # Realistische Animationen

| * Top-Texturen, lebensechte Models

| * Wuchtige 5.1-Effekte

| * Viele Grafikeinstellungsmoglichkeiten

| = Shader 3.0 bendtigt High-End-Hardware

= Wenig Physik-Elemente = Katastrophal schlechte Partikeleffekte [ Ubertriebene Glanzeffekte
I ATMOSPHARE |
GUT (89%) | SEHR GUT (91%) : GUT (88%)

* Vin Diesel als brumm\gerActlonheld
+ Meisterhafte Synchronsprecher

* Dunkle Umgebung, distere Stimmung
+ Spannende Schieichaktionen

= Rollenspiel-Quests wirken aufgesetzt

=+ Stilvolle Zwischensequenzen

+ Atmosphérische Dialoge

* Gruselige Stimmung dank Sound-Kulisse
# Beklemmende Dunkelheit

* Verwinkelte Mittelalterbauten

| *+ Sam Fisherals sympath»scher Held
+ Unheimliche, dilstere Stimmung
| | # Lebensecht wirkende Soundeffekte
= Viele Levels sind iibertrieben dunkel
= Teilweise unrealistisches Leveldesign

‘ SPIELDESIGN

GUT(B5%6) e S0

* Abwechslung dank Adventure E!ementen
* Ordentliche Gegner-Kl

+ Wahlweise schieichen oder schiefien

= Nerviger Wechsel zur Nachtsicht

~ GUT(87%)

* Glaubwirdig dargestellte i.evels

* GroRe Areale wecken Erkundungsdrang
+ Viele optionale Kurzmissionen

= Langwierige Dietrichfummelei

"GUT B6%)

| # Spannendes Herumgeschlemhe

\ + Abwechslungsreiche Missionsschaupldtze
| * Hervorragende geskriptete Ereignisse

1 = Wege sind stark vargeschrieben

= RegelmaRige Ladepausen = Teilweise lange Wartezeiten beim Schleichen : = Kaum Innovationen gegentiber Vorganger
| MULTIPLAYER ;
NICHT VORHANDEN | NICHT VORHANDEN [ SEHR GUT (90%)

| * Sechs zusatzliche Versus-Karten

| * Kleine, aber feine Versus-Verbesserungen
| * Geniales teambasiertes Versus-Spiel

| = Kein Engine-Update im Versus-Modus

| = Kooperativer Modus wirkt unfertig

— L [245TD:

5
'FRUSTRIERT 6510, |

1 Keine weitere Mission ist
so stimmungsvoll wie die erste
im Leuchtturm: Sound-Kulisse,

2 Hangeln,
- der Agentenalltag wirkt auf die
Dauer etwas ermiidend. Doch

Grafik und Spannungsaufbausind  die hervorragenden Dialoge und

schleichen, iiberfallen

3 Jede Mission ist optisch ein
Kleines Kunstwerk, aufierdem
haufen sich innovative Schleich-
ideen. Fallt nie ab: die Qualitat der

4 Die Story-Situation spitzt sich zu;
das Ende ist schliefilich unrealistisch
wie ein James-Bond-Film. Deshalb
gilt: Hirn ausschalten und versuchen,

perfekt gelungen. Schauplatze halten bei der Stange.  grandiosen Dialoge. Spafzu haben! o
GRAFIKKARTEN KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAM |
Geﬁo.ﬁe’sze-“szmw”ﬁff b 0090, Ceepad 11200, Wﬁ;ﬁﬁ"&?‘” Gﬁﬂf&?&"é’é’u‘o”?ﬁi‘&f -

Sl SR s e T, Radeon 7000/7200/7500 Geforce FX 5200 (Ultra) (Ultra)/FX 5900 XT 5950 Ultra
“PROZESSOREN  gooxs00 10241768 1024x768 12801024 1024x768 12801024  1024x768 12804768 @ n

ab 1.000 MHz

Tab1500 MHz _
oder XP 1500+

ab 2.000 MHz
oder XP 2000+

ab 2.500 MHz
oder XP 2500+

ab 3.000 MHz
oder XP 3000+

SPIELBARKEIT; mmmm Technisch unmaglich
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MIN.
DETAILS
MAX.

& Unzumutbar B Akzeptabel

Die Spitzenoptik des

] neuen Splinter Cell-
[ ] teishatibrenPreis Fir

1 alle Details bendtigen

Sie mindestens eine

Radeon 9800

O SN [ ToNReTRES
)

Pro/Geforce 5950
Ultra. Schwéchere

entlasten Sie optimal
durch eine Reduktion

derAufitsung sowie

einen Verzichtauf das
.Specular Lighting".

R
3
T
]—\ Pixeltriebwerke
[
[
R

Optimal

*Qualitatsmodus: Im Trelbermeni werden 2fache Kantengldtiung und 4:1 anisotroper Fiiter aktiviert.

TEST

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

CA. €45,
31. MARZ 2005

THOMAS WEISS

g

~Wechselbad mit Sam Fisher:
Eine Mission l@sst mich jubeln,
eine andere wieder kalt."

Mit Chaos Theory ist mir Heimlichtuer Fisher
richtig ans Herz gewachsen: Nie hat er coolere
Texte gesprochen, nie sah erdank Shader-
Schminke realistischer aus. Blod ist, dass die
Level-Qualitat nicht die der Dialoge und der
Grafik erreicht. Die Abstande zwischen den
Herzklopfmomenten sind zu grof3, denn in vie-
len Missionen wird die Von-hinten-anschlei-
chen-und-ausknocken-Methode zur Routine. Es
ist, nach Teil 1 und 2 und nun auch Chaos The-
ory, an derZeit fiir eine richtige Innovation. Bis
dahin spiele ich mit grolem Vergniigen ,Versus®
im Mehrspieler-Modus; auf die umstandlichen
kooperativen Missionen kann ich verzichten.

BENJAMIN BEZOLD

Der frische Fisher, Messer und
Missionen - alles top. Blof3 der
kooperative Modus nicht."

Nach der grandiosen Ouvertiire am Leuchtturm
hatte ich vor Freude fast geweint. Dermafen
viel Spafs hatte ich mit Sam Fisher noch nie.
Dann schwankt die Motivationskurve: Einige
Missionen platschem belanglos vor sich hin,
doch zum Ende hin wird's wieder richtig
nervenaufreibend. Neben der prachtigen Grafik
hat es mir das Messer als beste Spielneuerung
angetan. Endlich kann Sam auch von vorne
attackieren, ohne gleich ins Gras zu beifen.
Weniger Gegenliebe bringe ich dem koopera-
tiven Mehrspieler-Modus entgegen, dessen
Spielbarkeit und Umfang weit hinter meinen
Erwartungen zurtickbleiben.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Ubisoft Montreal

Studionote: Sehr gut

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/4/4
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 3
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

+ Filmreife, genial gesprochene Dialoge

# Charismatischer Hauptdarsteller

+ Spannende Schauplétze in Hightech-Grafik
= Wenig Neues, ziemlich strikte Linearitat

= Unfertig wirkender kooperativer Modus

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (88)
Sound Sehrgut (95)

Steuerung  Gut (85)
Mehrspieler Sehr gut (90)
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Versandkostenfrei ab

199,- €
(bei Zahlung per Vorkasse)
Versandkosten nur

9,90 €

{bei Zabhung pes Kachnahme)

'gj Windows XP Home ‘zzgl. 95,- € inkl. Installation

1, 'Giga'byte und DFI ' fi'l Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation

Alle PC-Systeme werden standardmaBig ohne Betriebssystem ausgeliefert!

Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator
konnen Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen

Z U SATZ I.I C H E R H AI.TE N SI E Vorstellungen und Bediirfnissen schnell und

BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE 1 = - = e teuammenslien.

ASHAM POO SOFTWAREPAKETE: = _ 5 Sie mochten ein anderes Motherboard,

mehr Arbeitsspeicher oder ein zusétzliches
Laufwerk? Bei uns kein Problem!

Und das immer.zu dem besten Preis!

’,,;'e“ Leg

Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in der
Gemeinschaft wirtschaftlich gepriifter und
zuverldssiger Handelspartner.

MARKEN-SOFTWARE
IM GESAMTWERT VON:

1= '.'-= 9 s ~ 2 , ‘_ u ;
X = o .. > 81
WinOptimizer Platinum Power UP XP Suite 2 CDRecording Suite 4
399l w5999 M S ’"

AMD Sempron 2400+

+ Prozessor: AMD Sempron 2400+
b - Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
| - Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333
» Mainboard: MSI KM3MV
- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory

ABSGJLUTER - Laufwerk: 52xCD-Rom Beng
PRE‘SH‘T‘ | - Gehdiuse: 350W Midi Tower
" - Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,

1xAGP

229,-

19“TFT Proview cy-65 | | Laptop Intel Centrino 1,6 Ghz

- Auflgsung: 1280x1024

+ Pixelabstand: 0.294mm x 0.294mm
« Pixeltakt: 135Mhz

« Farben: 16.7 Mio.

+ Auflosung: 1280x1024

+ Helligkeit: 250 cd/gqm

+ Kontrast: 500:1

- Reaktionszeit: 25ms

Office 2005 Privacy Protector Plus Ma“vlms Blocker SeeYal2

Aquartum 2.0 Deluxe
{Asha

AMD Sempron 3000+

+ Prozessor: AMD Sempron 3000+

- Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

+ Mainboard: MSI KM3MV

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.

. - Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory

. - Laufwerk: 8xDVD-Brenner

+ Gehduse: 350W Midi Tower

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
1XAGP

299,-

» Prozessor: Intel Centrino 1,6 GhZ

- Display: 15“ TFT XGA

« Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM PC333

- Festplatte: 40GB

- Grafikkarte: 128MB ATI Mobility Radeon 9700

- Laufwerke: DVD-Multibrenner inkl. Nero

- Besonderheiten: Li-ion Akku, 3xUSB 2.0, PCMCIA,
56k-Modem, 10/100 LAN, WLAN Intel Mini-PCl,

1x IEEE 1394

999+
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TO'Pqua]itat zum S.pl‘tze“p.re‘sl. hes PC-Vergnigen. In jeder Beziehung.
5 i il tagliches - 3 = .
: ootimalen Mix fir Ihr ; : _Oualitit mit stets attraktiven
laho s befer: (IS i f:: Ung fiir jeden Geldbeutel. Denn wir verbindst Tungu:]:;t?Jtn::mehmenskunden.
G ae 11 2 3 < St

Fur_mdmd}le]]:e] :E?::en \nallhart im Sinne unserer vielen zufriedenen Pﬂ;am‘:u viel fiir eine zu opulente
Frelsen. VI sie tatsichlich bendtigen. Und \eien (e S o Jeingedruckten
Bei uns zahlen Sie stets nur das, was atzkosten, die sich im Kieing

lir ni i icepakete und sonstige Zus : !
g e R bote mit denen unserer Mitbewerber.5ie werden staunen

dem einzelnen Modell stimmt.

i i i 1 unsere Ange
‘Vergleichen Sie doch einma ge
. s einfach bei je

Uber ein preis-Leistungsverhdltnis, da

AMD Athlon XP 3000+

. Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton

- Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

- Mainboard: MSI K7N2 Delta L

' . Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.

P . Grafikkarte: 128MB ATl Radeon 9550Se+TV-Out

. Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

. Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0,5xPCl,5.1 Kanal Sound,

1xAGP8x

429,

AMD Athlon 64 3200+

- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+

- Prozessorkiihler: Artic Silencer 64

' . Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400
- Mainboard: MSI K8TM-ILS

¢ . Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 128MB Nvidia 6600+TV-Out+DVI

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCl,
LAN, 1xAGP8x

649,-

AMD Athlon 64 3400+

« Prozessor: AMD Athlon 64 3400+
. - Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

L - Arbeitsspeicher: 512ZMB DDR-RAM MDT PC400

" . Mainboard: MSI KBTM-ILS

L . Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.
¥ . Grafikkarte: 128MB Nvidia 6800+TV-Out+DVI

- Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner
. . Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

. Anschliisse: 6xUSB 2.0,3xPCl,5.1 Kanal Sound,
1xAGP8x

799,

e in Euro ind.T6% WSt Angebote gehten nur solange der

- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton

b . Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

| . Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400

. . Mainboard: ASUS A7N8X-X

¥ . Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.

. Grafikkarte: 128MB Nvidia 6600+TV-Out+DVI|

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

. Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 4xUSB 2.0,5xPCl,6 Kanal Sound,
TxAGP8x

999.-

" AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de

AMD Athlon 64 3200+

« Prozessor: AMD Athlon 64 3200+
« Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-Mé

- Arbeitsspeicher: 512ZMB DDR-RAM MDT PC400

+ Mainboard: MSI K8TM-ILS

- Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: 128MB Nvidia 6600GT+TV-Out+DVI

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehause: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound,3xPCI,
LAN, 1xAGP8x

699,-

AMD Athlon 64 3500+

- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ NEU! Mit Sockel 939

. - Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M6

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400

+ Mainboard: MSI RS480

¢ - Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA100,7200u/min.

. Grafikkarte: 256MB ATI Radeon X800PRO PcCl Express

- Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner

- Gehduse: 550W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB -

- Anschliisse: 8xUSB 2.0,3xPCl,6.0 Kanal Sound,

LAN, 1xPCl-Express 16x,SATA

Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir lhnen geme zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produltabbildungen kdnnen farblich vom Original abweichen und dienen nur zu

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

www. lahoo.de

Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0




STAHLMONSTER In einigen Missionen leistet
Ihrem Team ein Panzer Feuerunterstitzung.

B ¢

nikieren: Mit dieser

ktiksmischeri’Sie in(BrothersTin Arms

sische Hinterland gehérig auf.
e

ARBORNE

i Die Filmvoriage a.}.é

| Endlich zum ersten Mal im Free-TV: Band of Brothers,
Am 25, Mdrz um 20:15 Uhrist es so
weit. Dann lauft bei RTL 2 das mit
dem Golden Globe und sechs Emmys
i ausgezeichnete zehnteilige Welt-
e kriegsdrama Band of Brothers an.
M”“T i ARillL Die von Tom Hanks und Steven Spiel- 4
A o berg produzierte Min-Serie basiert
f genauso wie der Taktik-Shooter auf
wahren Ereignissen und erzahlt sogar
beinahe dieselbe Geschichte. Mit
dem Unterschied, dass in Band of
Brothers nicht das 502. Fallschirm-
jager-Regiment im Mittelpunkt steht,
sondern das 508., das ebenfalls kurz
vor dem Absprung tiber der Norman-
die abgeschossen wurde.

s T, LT i

"j; { i\




TAKTIK-SHOO
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9" JYw : - - b e e 9
HECKENSCHUTZEN Baume und Stréucher eignen sich hervorragend als Deckung Im EINSATZBESPRECHUNG Statt Videosequenzen kommen lediglich Dialoge zwischen
Hintergrund erkennen Sie unseren Sherman-Panzer, der schwer getroffen wurde. Ihren Teammitgliedern zum Einsatz, die Sie vor jedem Auftrag iiber die Lage informieren.
m  Ortseingang  des chen Sie die Flanke und fallen Bl‘uchpiloten fest: Der halbe Zug ist quer tiber
A franzosischen  Stadt-  den véllig iiberraschten Feinde Zeit zum Verschnaufen ldsst das Gebiet verstreut. Jetzt heifSt
chens St. Come-Du- (die gerade noch ein ,Hilfe, wir Thnen Brothers in Arms nicht. eserst einmal, die 13 Kameraden

Mont. Gerade eben haben Sie
~ sich mit Thren Kam raden
iiber Superman

Denn es ist D-Day In den frii-

werden alle sterben” hemusbnn—_ zu finden. Denn allem konnen

Holle losbricht. ,,Kopfe in
briillen Sie und kauern sich
ter ein paar Kisten. Eine deu
Artilleriestellung  schieBt  sich
langsam, aber sicher auf lhre
Position ein. Obendrein haben  Sie die Wucht der Explosmn zu  Dar
an dem Haus gegeniiber Wehr-  Boden reifit. Als Sie wieder zu  Bataillon
machtssoldaten Stellung  bezo-  sich kommen, herrscht gespens- — sion der US Arm
gen, die nur darauf warten, dass  tische Ruhe. Thre Ménner haben i i
Sie [hre Deckung aufgeben. Was - die Maorsercrew ohne  Verluste
also tun? Sie fackeln nicht lange  ausgeschaltet. Gute Arbei
und befehlen Team 1, die Infan-  der Finsatz ist natiirl
teristen unter Sperrfeuer zu neh- '
men. Wenige Augenblicke spéter
sind die Krauts eingeschii htert  per Funk di
‘und zichen die Ribe ein. Jetzt zer rolle auf Sie zu. L D
muss es schnell gahen Gemein-  Sie sich so auf ein warmes Bett
- sam mit dem zweiten Trupp su-  gefreut ...

chen Sie die

FIESER TRICK Haben Sie keine Bazooka zur Hand. klettérn Sie einféch auf den Panzer,
offnen die Luke und werfen eine Handgranate hinein. Schon ist die Bedrohung gebannt.

ZWEI AUF EINEN SCHLAG Diese belden deutschen Soldaten waren so elngeschuchtert
dass Sie nicht bemerkt haben, wie wir iiber die Flanke vqrgeruckt sind.




S0 betenien Sie Ihe belden Teams
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TAKTIK-SHOOTER
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Angriffsteam

Diese Jungs sind mit Maschi-
nenpistolen ausgeristet und
eignen sich perfekt filr einen
schnellen Angriff tiber die Flan-
ke. Mit der ,Umschalt‘-Taste
wahlen Sie das Team aus.

Feuerteam

Bevor das Angriffsteam
vorriickt, demoralisiert

diese Einheit den Gegner mit
Sperrfeuer. Fiir den Nahkampf
ist das Feuerteam aufgrund der
Bewaffnung eher ungeeignet.

TR 45 T T

o

Sperrfeuer

Sobald Sie die Maus iiber
einen Gegnerziehen,
erscheint dieses Fadenkreuz.
Es signalisiert, dass Sie

R
KUGELHAGEL Das graue Kreissymbol iiber der gegnerischen Stellung bedeutet;
dass der Gegner vor Angst zittert und nicht mehr zuriickfeuern wird.

Kaum haben Sie Ihren Fallschirm
abgelegt, stoflen Sie auf Staff Ser-
geant Mac Hassay. Seite an Seite
pirschen Sie mit ihm durch die
Nacht und sprengen Flak-Stel-

sich zig Tastaturkiirzel einzu-
pragen. In den meisten Situati-
onen reicht die Maus véllig aus.
Zum Beispiel bei Feindkontakt.
Sobald Thr Zug deutsche Solda-

i die markierte Einheit mit lungen. Gameplay-Unterschiede ten erspiht, erscheint ein Kreis-
. Unterdrilckungsfeuerin die zu Call of Duty bemerken Sie symbol iiber den Gegnern. Es
Knie zwingen kbnnen. zu diesem Zeitpunkt noch nicht.  informiert iiber den Gemiitszu-
- Erst als Thnen ein paar Minuten  stand Threr Kontrahenten. Ist es
& Stiirmen s : 5 :
u Eare spater Corporal Hartsock {iber komplett rot gefirbt, sollten Sie
[ Driicken Sie die rechte und 3 - B :
! linke Maustaste gleichzeitis den VYeg lauft, Yol]zmht Bro- sch]eunrlgst in Deckm'\'g geh.en,
erteilen Sie den Befeh, die thers in Arms eine 180-Grad- denn die Jungs da driiben sind

=

feindliche Stellung ohne

Wendung und entpuppt sich als

extrem aggressiv. Dafiir halten

i Riicksicht auf Verluste zu actionbetonter ~ Taktik-Shooter. ~ Sie einfach die rechte Maustaste
i stiirmen. Ein sehr geféhrli- Denn jetzt haben Sie endlich ei- gedriickt und ziehen den Cur-
v ches Mandver. nen Untergebenen gefunden, sor hinter eine Mauer oder eine
! ] den Sie nach Herzenslustherum-  Kiste. AnschlieBend markieren
8 Aggressivitiits-lcon

¢ Kein anderer Shooter behandelt die Ereig-
{  nisse ausfiihrlicherund legt so viel'Wert auf
historische Korrektheit.

Dieses Icon zeigt den Gemiitszustand der Gegner an.
Normalerweise sind die Krauts sehr aggressiv, setzen Sie
diese aber unter Sperrfeuer, farbt sich der Kreis grau,

LN

kommandieren diirfen. Von Mis-  Sie die Gegenspieler und lassen

92

was bedeutet, dass die Feinde eingeschiichtert sind und i
nicht mehr schiefen, bis die Anzeige wieder rotist. §

Y-Taste und die Kameraden
verlassen ihre Stellung und
eilen herbei. Diesen Befehl

sion zu Mission wéchst Thr Team

ter dessen MG Sie sich jederzeit
klemmen diirfen — Befehle von
Thnen entgegen.

Thre Schéfchen das so genannte

tibrigens auf die stattliche Zahl Unterdriickungsfeuer — starten.
E von sechs Leuten an, die in zwei  Mit jeder Kugel, die den Riva-
f Sammeln Gruppen unterteilt sind. Abund len um die Ohren fliegt, farbt
& thrTeam sollfinen fojgon an nimmt sogar ein Panzer—hin-  sich der Kreis langsam grau. Die
f " Dann driicken Sie die

Chancen, dabei einen Bosewicht
zu erwischen, sind tibrigens &u-
Berst gering. Samtliche Waffen
verziehen auf gréfere Distanzen

erteilen Sie neben dem H J
Sperrfeuer am haufigsten. Einfacher geht s kaum dermaflen, dass es beinahe an
. Erinnern Sie sich noch an Hid- ein Wunder grenzt, ein Scheu-
den & Dangerous 2? Ansichein nentor zu erwischen. Das mag
Deckung gelungener Taktik-Shooter, wire realistisch sein; warum Sie aber
Mit der X-Taste lassen Sie nicht das Team-Management selbst im Nahkampf manchmal
das Team Deckung suchen. dermaflen kompliziert gewe- ein komplettes Magazin auf den

Dieses Kommando ist
~ besonders hilfreich, wenn
Sie alleine vorriicken wollen,

sen. Brothers in Arms macht's
deutlich besser und tritt in die
Fufsstapfen von Republic Com-

Feind leeren, ohne ihm auch
nur einen Kratzer zu verpassen,
bleibt ein Rétsel. Ist das Rot aus

: um beispielsweise die Lage £ mando. Kurz: Um Thre Méanner dem Icon komplett verschwun-
¢ zu checken. : effektiv im Kampf einzusetzen, den, ist die Gefahr fiir den Mo-
; : ist weder ein Handbuchstudi- ment gebannt. Jetzt schnappen
!ﬂ_’_‘zﬂzm_’.fmm-.ﬁ_ T S e um vonnéten noch brauchen Sie  Sie sich das zweite Team und rii-
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SONNTAGSSCHUTZEN Die Wahrscheinlichkeit, dass Ihre Manner beim
Sperrfeuer einen Feind tddlich verletzen, ist aufierst gering.

cken tiber die Flanke vor. Dieses
Mangver klappt zwar hervorra-
gend, leider ist es aber auch die
einzige taktische Maoglichkeit,
die sich Thnen in 95 Prozent aller
Kémpfe bietet. Wird Brothers
in Arms deswegen langweilig?
Nein! Es macht immer wieder
aufs Neue Spaf}, die Deutschen
in packende Feuergefechte zu
verstricken und dabei von der
Seite zu tiberraschen. Was aller-
dings nicht immer gelingt, man-
che Krauts sind ndmlich ganz
schén unberechenbar. Erscheint
die Lage aussichtslos, ziehen
sich die Soldaten einfach zur
néchsten Deckung zuriick. Au-
Berdem kann es passieren, dass
eine Ihrer geworfenen Granaten

postwendend zuriickkommt.

Wundersame Heilung

Und wie ist es um die Intelligenz
der GIs bestellt? In der Regel ma-
chensieihren Job recht ordentlich.
Manchmal stellen sich Thre Jungs
allerdings auch ziemlich trottelig
an und rennen wie Lemminge
blind ins Verderben. Und das,
obwohl geniigend Deckungs-
moglichkeiten vorhanden gewe-
sen waren. Fallt ein Kamerad,
hat dies keine allzu dramatischen
Auswirkungen: In der néchsten
Mission steht der Fallschirmjager
auf wundersame Weise von den
Toten auf und folgt Thnen gerne
erneut ins Verderben. Uberhaupt
gewinnen Sie Thre Gefolgsleute

TAKTIK-SHOOTER |

wihrend der Kampagne kein
bisschen lieb. Brothers in Arms
beleuchtet die einzelnen Cha-
raktere nicht ndher. Bewegende
Einzelschicksale, wie man sie aus
Band of Brothers kennt, fehlen
komplett. Auflerdem will die Sto-
ry nicht sonderlich mitreien. Et-
was mehr als langweilige Dialo-
ge zwischen den Missionen hétte
Brothers in Arms gut getan. So
hingegen werden Sie bei den 17
Einsétzen etwas den Zusammen-
hang vermissen.

Kein Durchgang

Dass Brothers in Arms in erster
Linie fir das Xbox-System ent-
wickelt wurde, merkt man nicht
nur der fehlenden Speicherfunk-

WELLENBRECHER Mit einer Bazooka versuchen Sié von einem Kirchturm aus anriickende Panzer aufzuhalten.

PC GAMES 05/05
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ZURUCK IN DIE DECKUNG Sobald ein éo\dal sein Magazin leer geschossen hat, sucht erzum
Nachladen meistens Schutz und bleibt nicht als Zielscheibe in der Gegend stehen.

LUFTANGRIFF

Rund 23.500 Fallschirmjéger spran-
gen in der Nacht zum 6. Juni 1944'
iiber der Normandie und unterstiitz-
ten die Landung von iiber 170.000
Truppen an dem 98 Kilometer

breiten Kiistenabschnitt.




94

TEST i

TAKTIK-SHOOTER

e eine gegnerische Stellung

tion, sondern auch dem linearen
Leveldesign deutlich an. Hecken
und unsichtbare Mauern sor-
gen dafiir, dass Sie im Sinne des
Entwicklers vorgehen und nicht
wie ein echter Soldat denken. So
stellt sich Thnen an einer Stelle
beispielsweise ein Panzer in den
Weg. Normalerweise wiirden
Sie um das Stahlmonster herum-
rennen und eine Granate hinein-
werfen. Das funktioniert in dieser
Situation aber nicht, da sich ein
kniehoher Zaun als uniiberwind-
bares Hindernis entpuppt. Ihnen
bleibt nichts anderes tibrig, als
hinter einem Felsen an dem Un-
getiim vorbeizuschleichen. Fer-
ner bedeutet eine offen stehende
Haustiir langst nicht, dass Sie die
Bude betreten diirfen. Selbst dann
nicht, wenn kurz zuvor deutsche

o e S

Soldaten dort herausgekom-
men sind. Als zweischneidiges
Schwert entpuppt sich die Optik.
Auf den ersten Blick sieht Bro-
thers in Arms iiberwiltigend aus.
Grashalme wiegen im Wind, Tele-
grafenmasten siumen die Strafe,
Flak-Feuer zuckt durch die Luft
und im Hintergrund erkennt man
sogar die Stadt mitsamt Kirche,
die Sie in einer fritheren Mission
befreiten. Aber wehe Sie nihern
sich einem Objekt mehr als drei
Meter! Dann verschwimmen die
Texturen zu einem hésslichen
Brei. Einige Levelbegrenzungen
bestehen gar aus schlichten 2D-
Tapeten, wie man Sie aus fiinf
Jahre alten Titeln kennt. Gut ge-
lungen sind hingegen auf jeden
Fall die detaillierten Charaktere,
die beinahe mit den Figuren aus

Medal of Honor: Pacific Assault
konkurrieren kénnen.

Unausgegorener Multiplayer

Auch wenn Brothers in Arms
nicht ganz so spektakuldr und
abwechslungsreich ~ geworden
ist wie Call of Duty, gibt es der-
zeit keinen anderen Shooter, der
die Ereignisse in der Normandie
ausfiihrlicher behandelt und da-
bei so viel Wert auf historische
Korrektheit legt. Dank der geni-
alen Team-Steuerung begeistern
die authentisch wirkenden Feu-
ergefechte selbst beim erneuten
Durchspielen - was Sie tibrigens
unbedingt tun sollten, wenn Sie
nicht bereits nach acht Stunden
zum Online-Part greifen wollen.
Sehr viel langer dauert die Erstiir-
mung der Normandie ndmlich

nicht. Apropos Multiplayer: Hier
kommandieren bis zu vier Hob-
bygenerile ihr eigenes KI-Team in
einem Assault-Modus. Wahrend
die eine Partei Dokumente ablie-
fern oder einen LKW sprengen
muss, versucht die andere Mann-
schaft, dies mit allen Mitteln zu
verhindern. Klingt interessant, ist
es aber hdchstens fiir eine halbe
Stunde. Dann wird klar, dass die
computergesteuerten  Soldaten
vollig tiberfliissig sind und keiner-
lei taktischen Sinn machen. Im Ge-
gensatz zur Kampagne lassen sich
die Gegner nicht durch feindliches
Sperrfeuer beeindrucken. Ganz zu
schweigen von Thren Mitspielern.
AuBerdem sorgt die Waffenphy-
sik fiir Frust. Treffer sind in erster
Linie Gliickssache und haben mit
Kénnen wenig zu tun. (bb)

4SCHON

seine deta

w Charaktere, eine
unglaubliche Fernsicht
und die bombasti-
schen Explosionen.

» HASSLICH Die Level-
begrenzungen beste-

kurze Distanz.
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IM WETTBEWERB

BROTHERS
-IN ARMS:

& HIDDEN &
~ DANGEROUS 2

# STAR WARS: REPUB-

§ LIC COMMANDO g8 BROTHERS IN ARMS

TESTIN PCG 12/03 L] TESTIN PCG 04/05 TESTIN PCG 05/05
TECHNIK
GUT (80%) GUT (86%) GUT (80%)
Hohe Sichtweite Geschmeidige Animationen E3 Sehr detaillierte Levels
Realistische Texturen Sehr weiche Schatteneffekte K Hohe Fernsicht s
Gute Waffen- und Umgebungssounds K Tolle Soundkulisse EX Hiibsche Charaktere
B Unschéne Gegner-Animationen & Kaum Physik-Spielereien B Verwaschene Texturen
B Nervige Musik B Umgebungen wirken etwas steril B Stellenweise unschdne Levelbegrenzungen
ATMOSPHARE
GUT (82%) GUT (84%) BEFRIEDIGEND (78%)

Beklemmende Kriegsatmosphare Original Star Wars-Soundtrack
Figuren reden in der jeweiligen Landessprache Gelungene Ingame-Briefings
B Glaubwiirdige Szenarien Ed Humorvolle Dialoge

& Keine zusammenhéngende Story B Nur drei Schauplatze

Beruht auf einer wahren Begebenheit
Original-Schauplatze

= Story kommt zu kurz, geringer Spielumfang
B Obwohl Kameraden sterben, sind sie in der

E Wenig Dialoge B Keine Jedis und Lichtschwertduelle nachsten Mission wieder dabei.
SPIELDESIGN

AUSREICHEND (69%) BEFRIEDIGEND (75%) BEFRIEDIGEND (76%)

Abwechslungsreiche Missionen Geniale Team-Kl Intuitives Team-Management

GroRer Spielumfang Einfache Kommandofunktion Solide Gegner-Kl

B Taktik-Modus funktioniert aufgrund der méagigen | B Keine steuerbaren Fahrzeuge oder Rétsel
Einheiten K nicht richtig = Senhrlineare Levels

Anspruchsvolle Kampfe
HELinearer Spielablauf, kaum Abwechslung

B Team-Gefahrten befolgen selten Befehle B Missionsziele wiederholen sich haufig Bl Keine steuerbaren Vehikel
MULTIPLAYER
GUT (82%) A BEFRIEDIGEND (72%) AUSREICHEND (66%)
Sehr spaBige Team-Modi B3 Vier Spielmodi E3 Auch fiir zwei Spieler interessant
Viele Einstellungsmoglichkeiten B Keine Charakterklassen B Nur eine Spielvariante
Bis zu 32 Spieler B Karten sind viel zu grof und verwinkelt = Viel zu kleine Karten
B Keine kooperative Kampagne B Nur fiir 16 Spieler B Ki-Team macht wenig Sinn
B Beim Zielen entscheidet der Zufall
BEFRIEDIGEND (79%) GUT (83%) GUT (81%)
@ ) U H
) |
I 11y
I | Ty
1
mmn . ommmn:ommno Q) T 57 e S ccusRicer | M 05 MM C < |
Spieldauer(Elnzelsg eler): 20 Stunden | Spieldauer (Einzelspieler): 12 Stunden

! Spieldauer (Einzelspieler): 8 Stunden

E3 pie Missionen werden zum Ende
Soldaten gefunden, die sich dank  seltsamerweise in den folgenden immer harter und fordern Ihr ganzes
der einfachen und innovativen Missionen wieder putzmunter. taktisches Geschick. Leider sorgt
Kommandofunktion spielend leicht  Glaubwiirdigkeit und Atmosphére  die fehlende Speicherfunktion dabei
herumscheuchen lassen. leiden darunter enorm. immer wieder flir Frusterlebnisse.

K Der Anfang erinnert frappierend H Endlich haben Sie ein paar E] gefallene Kameraden sind
an Band of Brothers. Sie fiihlen
sich wie im Film und kénnen es
kaum erwarten, IhrTeam zu

kommandieren.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTENP KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4
Gelorcez-Sere, Geforced- Radeon 8500/5000/ Geforced TiSerie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
S, TSl (Rigmie e
M 800x600  1024x768 1024x768 1.280x1.024 1024x768 1.280x1024 1.024x768 wjl?ﬂ'w
ATSMODUS*
S bi ek e R B TUNINGTIPPS
_ab1000MHz = Die optimale Optik
ot : garantieren eine Klas-
MIN. [ 1 s

S B weE B i e * 4 i

oder XP 1500+ MAX. ;. 3
_oder XP1500+  wix e s B DX-7-Karten (Klasse1)
2D Z000MHZ  “E™is e P R UEd S HEIED
“oder XP 2000+, = L
= DETALS Geforce 4Ti-4200/
e e - - FX5700 soltten die
_ab2500MHz m:“l's Auflsung herabsetzen
o0 XP Z500+ | ocopes B die HDR-/Soft Be-
RV L S R leuchtung dealdivieren
—%% e _ - und miteinfachen
T b e Reﬂllonenzocken
SPIELBARKEIT: == Technisch 0 ] [ Optimal i 1] 2fache glal d 4:1 ani: Filter aktiviert.
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TEST IS

BROTHERS IN ARMS

CA. €50,
17. MARZ 2005

BENJAMIN BEZOLD

nSelten habe ich so aufregende
Schiachten bei einem Taktik-
Shooter geschiagen.”

Als groRer Fan der Mini-Serie Band of Brothers
warich schon ein bisschen enttduscht. Wo bitte
schon sind die Charaktere, die einem ans Herz
wachsen? Wo bleiben die zwischenmensch-
lichen Konflikte? Ich hatte eher den Eindruck,
mit einer 08/ 15-Truppe in den Krieg zu ziehen
als mit meinen ,Briidem". Nichtsdestotrotz hat
mich Brothers in Arms hervorragend unterhal-
ten. Sehrviel aufregender und dynamischer
kann man die Schlachten nicht inszenieren.
Eine Extralob verdient Brothers in Arms ferner
filr das intuitive Team-Management. Damit
kommen selbst Genre-Einsteiger problemlos

THOMAS WEISS

Zurecht.
{
ah

«Trotz Taktik-Komponente
spielt sich Brothers in Arms
unglaublich rasant.”

Huch, schon vorbei? Zugegebenermafien sind
acht Stunden ein ziemliches kurzes Vergniigen.
Dafiir kommt Brothers in Arms im Gegensatz
zu Medal of Honor: Pacific Assault ganz ohne
langweilige Passagen und nervige Wiederho-
lungen aus, vorausgesetzt Sie segnen nicht
kurzvor Level-Ende das Zeitliche und miissen
dadurch beim letzten Speicherpunkt von vome
anfangen. Was aber eigentlich auch nicht weiter
schlimm ist. Denn die realen Kriegsschau-
plétze wurden mit solcher Liebe zum Detail
nachgebildet, dass sie immer wieder aufs Neue
faszinieren. Das kann man schlieflich nichtvon
jedem Titel behaupten.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Gearbox Software

Studionote: Befriedigend

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/4/4
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Ungewdhnlich realistisches Szenario
Einfache Steuerung

Packend inszenierte Feuergefechte
B Wiederbelebte Teamkameraden
EDiinne Story, lineares Leveldesign

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik

Steuerung




APOCALYPSE NOW |
Atombombe eingeschlagen: zerstdrte Hauser, Inferno am Himmel.
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TEST o

k2

ACTION-ADVENTURE

&

RAUMAUSSTATTER Die Kistenschieb-Puzzles sind keine
Revolution, bringen aber ordentlich Abwechslung.

Constantine

Im Comic ist er cool, im Film und Computerspiel nur mittel-
mapig: John Constantine als Damonenjdger.

nder Holle schaut Los Angeles aus, als hétte eine | HANDEHOCH Kreaturen schliipfen in die Haut von Men-
schen, die daraufhin zu willenlosen Kreaturen werden.

s fangt so gut an, als
E John Constantine ins

Zimmer marschiert,
seine Zigarette ablegt, den Blick
zum Fenster hinaus richtet und
lassig ignoriert, was da gefesselt
auf dem Bett liegt: eine zischen-
de, rumorende Gestalt, offen-
sichtlich vom Teufel besessen.
Dann dreht er sich um, exorziert
wie ein Profi und verldsst den
Raum, nicht ohne die Zigarette
wieder aufzunehmen.

All das wére ein gekonnter
Einstieg, wiirde Constantine
einfach den Mund halten. Tut
er aber nicht. Und deshalb be-
kommt man einen Schock, wenn
er zu reden beginnt — wie ein 15-
Jéhriger wahrend seiner ersten
Schulauffithrung. Alle Coolness
mit einem Schlag verspielt.

Constantine mag aduflerlich
trotz leicht ausgeprégten Silber-
blicks eine gewisse Ahnlichkeit
mit Filmdarsteller Keanu Reeves
aufweisen, aber sein misslunge-

ner Tonfall macht ihn zum Kas-
per. Zum Gliick beschrénkt sich
sein Text wéhrend des Spielens
auf typische Action-Einzeiler
(,,Toll, Ratten ...”), die kaum von
der Ddmonenjagd im Schauplatz
Los Angeles ablenken.

Schiepen und zaubern

Bei Constantine handelt es
sich um einen Third-Person-
Shooter, der in dieser Form be-
reits hundertfach existiert: Held
im Mantel schiefSt mit lauten
Waffen auf Gegner und star-
tet, wenn’s heikel wird, eine
Spezialattacke. Hier sind das
Zaubersprtiche, die nach einer
Tastenkombination  losgehen:
Cursor nach links, nach rechts,
nach oben und nach unten, be-
vor die Zeit ablduft — schon in-
toniert Constantine theatralisch
ein paar Formeln aus ,Schwar-
ze Magie fiir Dummies”. Dann
zucken Blitze den Feinden ent-
gegen, Insektenschwirme sau-

sen heran oder ein Spiegelbild
von Constantine verwirrt die
Angreifer.

Sonst sind da typische Waffen
wie Schrotflinten, Nagelkano-
nen (deren Munition sich nach
Gebrauch wieder einsammeln
ldsst) und Weihwasser als Ersatz
fiir Granaten. Weil sich Gegner
gerne mal hinter dem Held ma-
terialisieren, haben die Entwick-
ler eine ,180-Grad-Wendung
in unter einer Sekunde”-Taste
eingebaut, die mit einem kurzen
Slow-Motion-Effekt einhergeht,
der Thnen Zeit zum Reagieren
gewdhrt. Nett, aber nicht neu.

Nicht neu ist auch, dass Con-
stantine zwischen realer Welt
und Holle wechselt, sobald er
den entsprechenden Zauber-
spruch murmelt. In der Unter-
welt flirrt atmosphdrisch die
Luft unter rétlichen Dampfen, es
ist die spannende Seite des sonst
oden, weil grafisch fiirchterlich
biederen Los Angeles. (tw)

CONSTANTINE

CA. € 45,
1. MARZ 2005

THOMAS WEISS

) &
ik
Einmal ist Constantine

hollisch gut, dann wieder

super langweilig."

Zischend saust ein ausgebrannter Wagen

{iber meinen Kopf hinweg, von einem

plétzlich anstiirmenden Hollenwind ge-

tragen. Dann trippeln Damonen hervor,

die nach einer Ladung Schrot zu glitzemn-

dem Staub zerfallen. Die Unterwelt-Le-

vels sind wegen der krachig inszenierten

Skripts teuflisch gut gelungen, was man

von den normalen Schauplétzen nicht

gerade behaupten kann. Dort betet Con-

stantine nur die Standard-Actionformel

herunter, die Spiele wie Max Payne 2 und

vorallem Painkiller (dt.) viel, viel besser

beherrschen.

BENJAMIN BEZOLD

+Zum Budget-Preis wire
Constantine mein Geheim-
tipp des Monats."

Esist, als wiirde man beim Spielen von
Constantine im Geschichtsbuch fiir
Computerspiele blattem: Alles, von der
Zeitlupe bis zum Paralleluniversum, ist
schon mal da gewesen. Trotzdem erledigt
das Spiel seine Aufgabe zu unterhalten
routiniert: Mirhaben die Zauberei und
das Schiefen genauso viel Spaf ge-
macht wie die Kistenrétsel. Leider haben
die Entwickler die Filmlizenz nicht 100%ig
ausgenutzt: Statt den Originalsprecher
von Keanu Reeves herzunehmen, verrich-
tetein Herrseine Arbeit, der die Kunst des
Betonens wahrscheinlich noch lemt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: SCI Games

Studionote: Befriedigend

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahre

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

K Coole Héllen-Levels

Ed Zauberspriiche bringen Abwechslung.
H Effektvolle, aber langweilige Grafik

B Keinerlei Innovationen

B Schlechte deutsche Sprachausgabe

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Mehrspieler -
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Abraumen und sparen

SCHLACHT UM MITTELERDE
NES UNDERGROUND 2 BATTLEFRONT

o ROLLERCOASTER TYCOON3 PIRATES!

m CALL OF DUTY A
=axy "

Wer jetzt beim PC-Games-!

v il
Fir € ) gibt's
P Keine faulen Tricks: In diesem Son-
derheft finden Sie ausschliefSlich
Greatest Hits! Zu den beliebtesten und erfolg-
reichsten Titeln aus den Kategorien Action,
Strategie, Sport, Rollenspiel und Rennspiel
haben Profis Hunderte von Karten, Cheats
und Tipps zusammengestellt — im Heft und
als PDF auf DVD. Fiir zusétzlichen Spielspaf3
sorgt eine hochwertige Vollversion: das kniff-
lige Adventure Syberia!

C Games: Tipps & Tricks 01/05

llumrmvD

" SOFTWARE
ARCHIV

1 PC Games +

C Games: Das Ultimative Software-
Archiv 01/05

P Wenn der Spielspaf in Verliangerung
geht — eine ganze DVD voller Schétze! Findige
Hobby-Designer sind kreativ geworden, ha-
ben mit Editoren experimentiert und erstaun-
liche Ergebnisse zuwege gebracht. Einige Bei-
spiele fiir populére Spiele wie C&C Generile
oder Half Life 2 finden Sie in diesem Heft und
auf der Heft-DVD, dazu jede Menge Tools, ak-
tuelle Treiber und sinnvolle Updates!

) zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Also gleich draufhalten!

C Games: Der grofle PC-Spiele-
P Einkaufsfiihrer 2004

Spiele iiber Spiele stapeln sich in den
Ladenregalen. Welche lohnt es sich zu kaufen,
welche muss man unbedingt haben? Mit die-
sem ultimativen Ratgeber wissen Sie genau,
was gespielt wird. Fiir den kleinen Geldbeutel
gibt es die Spitzenauslese der Budgetspiele
und Sondereditionen. Und das Beste daran: 10
Vollversionen auf DVD bekommen Sie gratis
dazu — inkl. mehr als 10.000 Tipps & Tricks.

Coupon ausgefiiit auf eine Postkarte kleben und ab damit an; Compm.ec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fa:L +49 (089) 20 028 111,

E-Mail:

Einfach und bequem
online abonnieren:

I
1
1
|}
1
I

-Dort finden Sie auch

de. Fir Osterreich: Le: GmbH, 5t L

( Ja, ich méchte das Miniabo der PC Games.

1 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

O Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM + 1 Sonderheft fur € S,80!

Absender

eine Ubersicht samtli-

Name, Vorname

cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer

Strafe, Hausnummer

COMPUTEC-Magazine.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Datum, Unlerschrrﬁdes Abonnenten (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Str, 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Gefalit mir PC GAMES, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frel Haus zum Preis von nur € 57,60/ 12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12
Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg. Versandkosten ibermimmt der Verlag. Da Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir PC GAMES wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach
Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich Bescheid. Posﬂtane oder E-Mail geniigt. Bitte
beachten Sie, dass die Beli g aufgrund der ften nicht immer mit der
nachsten Ausgabe beginnen kann,

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(71 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

Kontoinhaber:

PG M1 01

(73 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D 6-8 Wochen)



TEST- |

GUT IN SCHUSS

Scharfschiitze Drake ist der Boba Fett der
Siedler-Welt: Mit seiner Flinte (man beachte

das Sam-Fisher-kompatible Zielfernrohr) ist er
auch auf groRere Distanz treffsicher.

98

ECHTZEIT-STRATEGIE

Die Siedler 5

Nebelreich | Der Nebel lichtet sich - doch was der Blick frei-

gibt, gefdllt dem Siedler-Kénig Dario ganz und gar nicht ...

chockgefrostete Fliisse
s per  Wettermaschine
sind nicht langer die
einzige Methode fiir Thre Trup-
pen, um Fliisse trockenen Fufles
zu liberqueren: Erforschte , Ma-
thematik” vorausgesetzt, errich-
ten Architekten an vorgegebe-
nen Stellen ein Baugeriist. Wer
1.000 Steine angespart hat, ldsst
anschliefend von seinen Leibei-
genen eine Briicke bauen. Wie in
allen Konfliktfallen (und in der
Kampagne gibt es davon eine
Menge) sind solche Uberginge
von enormer strategischer Be-
deutung: Wer die Briicken kon-
trolliert, kontrolliert auch den
Nachschub an Mann und Ma-
terial. Natlirlich ist eine Briicke
selten eine Einbahnstrafie: Auch
die Rivalen Threr Siedler freuen

sich tiber diese steingewordene
Einladung zum Angriff. Un-
schlagbarer Vorteil: Die Briicke
bleibt auch bei einem Wetterum-
schwung — etwa von Schneefall
auf Regen —intakt.

Jetzt wird scharf geschossen

Im direkten Vergleich zu
Die Siedler: Das Erbe der
Konige — einer der absoluten
Renner im Weihnachtsgeschaft
2004 — hat der Schwierigkeits-
grad des Erweiterungspakets
spiirbar  zugelegt. Der Dau-
menschrauben-Dreiklang  der
Blue-Byte-Entwickler  lautet:
weniger Rohstoffe, mehr Zeit-
druck, stirkere Gegner. Mehr
als einmal zihlt ein unbarmher-
ziger Countdown die Minuten,
ehe bis an die Zihne bewaffnete

Schergen vor den Toren stehen.
Wie gut, dass Sie sich da auf die
bewéhrten Talente Threr Helden
verlassen koénnen: Dario, Erec,
Ari oder Pilgrim {berzeugen
mehr denn je als Bombenleger,
Aufkldrer und strapazierfdhige
Kampfer. Die beiden heldenhaf-
ten Neuzugénge griifien bereits
von der Verpackung: Kopfgeld-
jager Drake (ein begnadeter
Scharfschiitze) und Martal-
Arts-Spezialistin Yuki, die mit
Tritten und Handkantenschli-
gen ordentlich austeilt; spiter
folgt noch Hexe Kala, eine Ver-
treterin des Nebelvolkes. Kund-
schafter und Diebe, zwei neue
Einheitentypen, rekrutieren Sie
in Tavernen und Wirtshdusern —
zwei von mehreren zusitzlichen
Bauwerken. Thre Armee aus Bo-

PC GAMES 05/05



Kaum ist der

anzen Schar
or auf

ECHTZEIT-STRATEGIE |

Viel Siedelspap firs Geld

TEST

PETRA FROHLICH

1 Briicken

Die steinernen Ungetiime kdnnen lhre
Architekten nur an vorgegebenen Furten
bauen. Voraussetzung: Mathema-
tik-Kenntnisse (werden an der Uni
erforscht), ein Architektenbiiro und jede
Menge Steinquader. Briicken kdnnen
auch wieder abgerissen werden.

2 Scharfschiitzen

Gibt'sin ,leichter” und ,schwerer”
Ausfilhrung. Die Musketen richten viel
Schaden an - bei langen Nachlade-
zeiten, Die Biichsenmacherei hat eine
dhnliche Funktion wie Schmiede: Sie
verbessert z. B. die Treffsicherheit.

3 Diebe & Kundschafter

In der Taverne angeheuerte Kundschaf-
ter begeben sich auf die Suche nach
Rohstoffen. Baut man die Taverne zum
Wirtshaus aus, gehdren Diebe zu Ihrem
Team. Die klauen dann Rohstoffe beim
Gegner oder sprengen Gebaude.

Neben einer neuen Kampagne enthélt das Add-on eine Reihe zusatzlicher Funktionen:

4 Drake & Yuki

Wie die bisherigen Helden sind die
zierliche Kampfsportlerin Yuki und
Scharfschiitze Drake mit Spezialfa-
higkeiten ausgestattet: Yuki schleu-
dert Wurfsterne, Drake beherrscht
u. a. einen Distanzschuss.

5 Missions-Editor

Lé&sst Kartenbastlern grofie Freiheiten
beim Gestalten eigener Missionen - in-
klusive Skripts. Groter Vorteil: Bereits
beim Kartendesign sieht man live, wie
sich die Karte entwickelt. Grund: Der
Editor nutzt die Spiel-Engine.

Probier's mal mit Gemiit-
lichkeit? Damit gewinnen Sie
keinen Blumentopf mehr ...
Ungezéhite Spielstande und Neustarts sind
stumme Zeugen folgender Erkenntnis: Das Ne-
belreich richtet sich klar an jene, die sich bereits
bis zum Finale von Erbe der Kénige gekémpft
haben - wer nicht gezielt die Spezialfahigkeiten
derHelden nutzt und sorgféltig mit seinen Res-
sourcen haushaltet, sieht kein Land. Schon: Jede
dertoll designten Karten mitihren gripsfordem-
den, mehrstufigen Missionszielen wird Sie einige
Stunden beschéftigen. Dies ist gleichzeitig einer
derwenigen Kritikpunkte, die gegeniiber dem
erfolgreichen Hauptspiel nicht behoben wurden:
Die Warterei - etwa auf Steinkontingente - sorgt
immer noch fiir viel Leerauf.

CHRISTIAN SAUERTEIG §.—.‘;.

gen- und Armbrustschiitzen,
Schwertkdmpfern und Lanzen-
trdgern ergiinzen Sie zudem mit
leichten und schweren Scharf-
schiitzen. Deren Gewehrsalven
haben zwar eine enorme Durch-
schlagskraft, allerdings dauert
das Nachladen etwas langer.
Und" die Feuerkraft ist bitter
nétig: Die Karten zwingen Sie
formlich zum Einsatz der vielen
reuen Einheiten und Funktio-
nen. Ohne die Dynamitfasser
der findigen Diebe kénnen Thre
Truppen beispielsweise keine
Briicken hinter sich abbrechen,
um Verfolger abzuschiitteln.
Extrem niitzlich: Die ,Rohstof-
fe finden”-Funktion der Kund-
‘schafter zeigt die Richtung von
Eisen-, Lehm- oder Schwefelmi-
nen an. Und der Dieb tarnt sich

PC GAMES 05/05

hinterhéltigerweise als Leibei-
gener und bedient sich scham-
los an den Vorratslagern der
Konkurrenz.

Abwechslung durch Quests

Jede Mission konfrontiert
auch Siedler-Kenner mit origi-
nellen Herausforderungen: In
,Land unter” haben Sie etwa die
Wahl zwischen drei Siedlungen
— eine sichere, aber rohstoffarme,
eine ausgewogene und schliefi-
lich eine hart umkdmpfte mit
enormen Bodenschétzen. Zehn
umfang- und abwechslungs-
reiche Landstriche, verkniipft
durch Zwischensequenzen in
der Spielgrafik, motivieren nicht
zuletzt durch Uberraschungen:
Wer entlegene Ecken erkundet
und besiedelt, wird mit Extra-

,Quests” belohnt. Geblieben
sind die Stirken des ,neuen”
Siedler: Die 3D-Welt mit ihren
vielen Details und liebevollen
Animationen, die einfache Steu-
erung und die enorme Vielfalt
an Gebduden und Einheiten;
geheimnisvolle  Sumpfgebiete
erginzen die mediterran anmu-
tenden Regionen. Zwar macht
auch das Nebelreich aus einem
installierten Erbe der Kénige (ist
wie iiblich Voraussetzung, um
das Add-on spielen zu kénnen)
kein gemiitliches Aufbauspiel
wie die Vorganger, dafiir spricht
das Spieldesign auch weiterhin
eher die Fans eines Age of Em-
pires denn eines Anno 1503 an.
Ein gelungenes Zusatzpaket fiir
alle, die Siedler 5 bereits durch-

gespielt haben! (o)

~ES geht doch nichts iiber
Selbstgemachtes: Allein der
Editor lohnt den Kauf."

Einer guten alten Tradition folgend stattet
Blue Byte auch dieses Siedler-Add-on mit
einem Editor aus. Auch wenn Sie selbst keine
Orangenbaumchen und Kamickel auf selbst
gemachten Karten verteilen machten (enorm
zeitaufwendig, aber auch fiir Einsteiger mit
etwas Ubung machbar): Der Editor garantiert,
dass die Siedelei so schnell kein Ende nimmt
- bereits in der Vergangenheit {iberzeugten
gerade die Fankarten durch ihre Originalitat.
Fiir 30 Euro bekommen Sie ein umfangreiches
Erweiterungspaket mit vielen sinnvollen Neue-
rungen. Dann heifit es an vielen Tiiren wieder:
»Bitte nicht stéren, wir siedeln wieder...."

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Blue Byte

Studionote: Gut

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1,/6/6
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum; 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1

_Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

Optimum: 3.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Angenehm anspruchsvolle Missionen
Umfangreicher Karten-Editor

& Sinnvolle neue Einheiten und Features
EdToll gestaltete Karten in der Kampagne
B Nach wie vor Leerlauf durch Warterei

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Sehr gut (90)

Sound Gut (81)

Steuerung  Gut (88)

Mehrspieler Befriedigend (75)
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Die Sims 2

Wilde Campus-Jahre | Rauschende Feste feiern, fir dié Priafung buffeln und.
nebenbei im Café Teller waschen: Die Sims stlirzen sich ins Studentenleben:

it Trdnen in den Augen

M blickt Mama Sim ihrem
Sprossling zum Ab-

schied hinterher, als er die Stufen

zu seinem Studentenwohnheim
erklimmt. Diese herzzerreifiende
Sequenz erdffnet das erste Add-
on zu Sims 2: Teenager werden
zu ,Jungen Erwachsenen” — so
nennt sich die neue Lebensphase
— und freuen sich auf wahrlich
wilde Studienjahre. Die ange-
henden Akademiker leben ge-
meinsam mit Gleichaltrigen auf
einem von drei vorgefertigten
Campus-Geldnden. Hier steu-
ern Sie ausschliefilich Studenten;
Thre Sims in anderen Lebenspha-
sen (Teenager, Kinder, Erwach-
sene) konnen nicht gleichzeitig
gespielt werden. In der Nahe der
Universitat befinden sich viele

Cafés, Bars, Sportanlagen und
Mietshduser. In Ermangelung
eines prallen Bankkontos miis-
sen IThre Schiitzlinge zu Beginn
jedoch mit einem bescheidenen
Zimmer in einem Wohnheim
vorlieb nehmen. Ein grofSer
Vorteil dieser Gemeinschafts-
wohnungen ist zugleich auch
der stérendste Nachteil: Durch
die sieben bis zwdlf stindig an-
wesenden Mitbewohner fillt es
zwar leicht, Freundschaften zu
kniipfen, dafiir sind die com-
putergesteuerten Kommilitonen
jedoch ausgesprochene Dreck-
spatzen. Umgekippte Miillton-
nen bleiben unbeachtet liegen,
Kéfer wimmeln frohlich durch
den Vorgarten und die Toiletten
verkommen zum stinkenden

" Bakterienmoloch — schlecht fiir

die Laune Thres Sim. Zum Selber-
aufrdumen fehlt die Zeit, zum
Einstellen einer Putzfrau zumin-
dest zu Beginn das Geld. Es ist
sinnvoller zu sparen, um mdg-
lichst schnell in ein eigenes Haus
umzusiedeln.

Alles andere als faul

Das Klischee vom faulen
Hochschiiler trifft zumindest in
Wilde Campus-Jahre nicht zu,
auch wenn der eigentliche Uni-
Besuch téglich nur drei Sim-Stun-
den in Anspruch nimmt. Aus der
anfanglichen Finanzmisere fiih-
ren nimlich nur zwei Wege. Wer
biiffelt, erhdlt ein grofziigiges
Stipendium. Fiir einen glatten
Einser-Abschluss gibt’s 1.200 Si-
moleons. Ein Durchschnitt von
2,3 ist nur noch 700 wert. Dazu

miissen die Sims in den gerade
mal drei Tagen eines Semesters
mindestens drei Hausarbeiten,
eine umfangreiche Seminararbeit
und die Abschlusspriifung ver-
fassen; zusatzlich wollen je nach
Fach bis zu drei Fahigkeiten pro
Halbjahr erlernt werden. BWL-
Studenten bendtigen unter ande-
rem Charisma und Logik, Kiinst-
ler iiben Kreativitdt und Physiker
setzen auf Sauberkeit. Alternativ
fillen Nebenjobs Thre Kasse. An-
ders als im Hauptspiel sucht man
nicht mehr via PC oder in der
Zeitung nach einer Anstellung
und lasst sich zu festgelegten
Zeiten abholen. Stattdessen tin-
gelt man selbststindig mit dem
kostenlosen Taxi in Cafés, Sport-
hallen oder Bibliotheken, wo Ihr
Miindel als Kellner, Trainer oder

PC GAMES 05/05



RAUCHFREI In Wilde Campus-Jahre konsumieren die
Hochschiiler ausschlieBlich unschadliche Rauschmittel.
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AUFBAU-STRATEGIE |

ZEIGEFREUDIG Flitzen nennt es sich, wenn exzentrische Studenten
nackt iiber den Campus stiirmen - befremdliche Blicke sind garantiert.

WOHNGEMEINSCHAFT In Wohnheimen wie diesem ist
standig was los - so findet man schnell Freunde.

] G ]

Tutor arbeitet. Auch Straflenmu-
sik spiilt Geld in die Haushalts-
kasse: Passanten und Mitbewoh-
ner belohnen Freestyle-Raps und
Einlagen auf Gitarre, Bass oder
anderen neuen Musikinstru-
menten mit Spenden. Spielerisch
stellt diese vom originalen Sims
2 vollig verschiedene Jobstruk-
tur den grofiten Unterschied
dar. Aufierdem erweitert Wilde
Campus-Jahre das bekannte
Wiinsche- und Angste-System.
Fiir die Erfiillung blau umrande-
ter Sehnsiichte winken Einfluss-
punkte, mit denen Sie andere
Sims beispielsweise tiberreden,
Thre Seminararbeit zu schreiben.
Leider ist Wilde Campus-Jahre
eindhnlich kurzes Vergniigen wie
die meisten Add-ons zu Sims 1.
Nach zwei bis drei zum Diplom
gefiihrten Studenten ist das fri-
sche Spielgefiihl verbraucht. Die
durch das College freigeschalte-
ten Karrierepfade als Okologe,
Parapsychologe, Kiinstler oder
Entertainer motivieren nicht ge-
nug. Sims-Liebhaber freuen sich
dennoch tiber rund 15 Stunden
Spielspaf, eine Hand voll neuer
" Gegenstdnde und zusétzliche
Interaktionsmoglichkeiten ~ wie
stiirmische Kissenschlachten. (i)

PC GAMES 05/05
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Lernen

Um das Studium erfolgreich zu Ende zu
bringen, miissen Studenten regelmafig
Haus- und Seminararbeiten anfertigen,
taglich den Unterricht besuchen und am
Semesterende eine Abschlusspriifung
schreiben. Zur Belohnung erhalt man ein
Stipendium, dessen Hihe von der Note
abhdngt.

Nebenjobs

Als Kellner in Cafés, Straenmusiker,
Nachhilfelehrer, Tutor in der Bibliothek
oder Trainer in Sportanlagen verdient man
sich ein Zubrot, um aus dem Wohnheim

in ein eigenes Haus ziehen zu kénnen. Die
Arbeitszeit bestimmen Sie - anders als im
Hauptspiel - selbst.

Feiern

Gerade wahrend der Zeit im Wohnheim ist Ihr
Sim immer von anderen umgeben, mit denen
man spielen, reden, schmusen oder feiern
kann. Nach geschafftem Diplom schmeifit
man eine Abschlussparty.

Einfluss gewinnen

Wiinsche, durch die man Einfluss gewinnt,
sind etwa der Eintritt in eine Studenten-
verbindung oder auf der Bestenliste des
Jahrgangs zu stehen. Einflusspunkte benotigen
Sie, um andere Sims mit dem neuen Feature
,Uberreden zu ...“ herumzukommandieren.

ROMANTISCH Sims in der Lebensphase ,Junger Erwachsener” kénnen
zwar miteinander ins Bett gehen, kriegen aber keine Kinder.

TEST

_ | SIMS 2: WILDE cAM-
PUS-JAHRE

CA. €30,-
10. MARZ 2005

»Nette Abwechslung, auch
wenn die Vorteile eines Studi-
ums iliberschaubar sind.”

Der Uni-Aufenthalt bietet eine nette Abwechs-
lung zum Sims-Alitag mit geregelter Arbeit und
festen Beziehungen. Frei einteilbare Nebenjobs
als Kellner, Nachhilfelehrer oder Musiker
passen ausgezeichnet zum Studenten-Thema,
Am interessantesten finde ich personlich die
Moglichkeit, andere Sims zum Aufraumen,
Knutschen oder Streiche-Spielen zu iiberreden.
Wer fleifig Einflusswiinsche erfillit, kann

seine Mitbewohner herrlich herumscheuchen.
Ich hatte mich aber iiber noch mehr neue
Karrierepfade gefreut, die man nur mit einem
abgeschlossenen Studium wahlen kann - aktu-
ell fehit es Akademikern namlich an Vorteilen.

= CHRISTIAN SAUERTEIG ﬂ

Viele kurzweilige Freizeitak-
tivitdten versiifen das wilde
Studentenleben.”

In meiner Sim-WG geht die Post ab: In der
Wohnkiiche versuchen zwei Streber, sich beim
Lernen nichtvon den mit einem kleinen Ball
kickenden Mitbewohnem ablenken zu lassen;
einen Raum weiter plaudem drei Freunde iiber
die neuesten Romanzen, wihrend eine Band
im ersten Stock fetzigen Rock zum Besten gibt
und ein Scherzbold per Feuerzeug die Sprink-

\ leranlage aktiviert. Besonders amiisant sind

erartige Streiche, wenn man mit Freunden
eine eigene Studentenverbindung griindet.
Dass man sich nach gut 15 Stunden daran satt
gespielt hat, stort mich weniger - das war bei
den meisten Sims 1-Add-ons kaum anders.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Maxis

Studionote: Sehr gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger; Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Splelbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.600 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Drei zusatzliche Campus-Nachbarschaften

Frei einteilbare Nebenjobs

Unverbrauchtes Szenario

B Nurvier Karrieren, motiviert nicht auf Dauer
H Vergleichsweise wenige neue Gegenstande

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (84)

Sound Gut (81)
83 Steuerung  Gut (84)
Mehrspieler Nicht vorhanden (-)




TEST | A\C‘TION-ROLLENSP/'{L

Sacred:
Underworld

‘F_e'asend werden Sacred-Sichtige den Underworld-Nach-
schub in die Datenstréome ihres PCs injizieren: Es gibt neue
Gegner, neue Charakterklassen und neue Gebiete.

an braucht kein Wirt-
schaftsdiplom, um zu
entscheiden: Ein Ac-
tion-Rollenspiel, das sich allein in
Deutschland {iber 200.000 Mal
verkaufte, verdient ein Add-
on. Deswegen offnet Asca-
/ % ron am 24. Mérz die Pforte
* zur Unterwelt. Auf dem
Programm stehen zwei
neue Charaktere, 30 zu-
sitzliche Gegnertypen
und ein Spielareal,

die alte Welt.
Die Story be-
ginnt ohne Um-
schweife mit einer
Tragodie: Ein Da-
mon schnappt sich
die erstbeste Prinzes-
sin und flichtet. Der
Geist Prinz Valors bittet Sie
daraufhin um Rettung, doch

(5

e Zwischengegner, die oftvon Spezial-

NAGELBETT In Sacred: Underworld lauern vie
attacken Gebrauch machen: Dieses Monster lasst Nagel aus dem Boden schieen.

102

fast halb so groff wie ,

bevor Sie die Spur aufnehmen,
sollten Sie einen Blick auf den
Charakter-Level werfen: Fiir alle
Helden unter Stufe 25 ist die Un-
terwelt namlich geschlossen.

Aus diesem Grund liegen
dem Spiel zwei vorgefertigte
Figuren bei: der Zwerg und die
Déamonin, beide grof genug fiir
eine Befreiungsaktion. Ungedul-
dige werden das begriifien, doch
Geniefer — und dazu gehdren
Rollenspieler — fangen lieber wie-
der bei null an. Nur so entstehen
innige Beziehungen zum eigenen
Charakter!

Fiir beide Klassen lielen sich
die Entwickler eine Hintergrund-
geschichte einfallen. Der Zwerg
startet nach einer Crashlandung
mit seiner Flugmaschine. Die
Déamonin hingegen wird Opfer
eines frauenfeindlichen Macho-
Teufels, der sie mit der Begriin-

DAVID GEGEN GOLIATH Die Sa

ara-Damonen

dung, sie sei langweilig gewor-
den, vor die Tiir setzt: Fortan darf

- sie als Ausgeburt der Holle unter

Menschen wandeln.

Musketen und Verwandlung

Vollbart, grimmiger Blick im
Gesicht, dazu untersetzte Statur
— beim Zwerg denkt man sofort
ans Charakter-Design aus World
of Warcraft. Und wenn er beim
Kampfen mit der deutschen
Stimme von Gimli ,,Siebzehntau-
sendundeins!” briillt, steckt man
plétzlich mitten in Der Herr der
Ringe. Ascaron hat anscheinend
aus vielen Fantasy-Quellen ge-
schépft. Doch die Spielbarkeit
leidet darunter nicht: Sobald der
Zwerg seine Minimuskete gen
Feind richtet und Dauerfeuer
gibt, sind alle Zweifel vergessen.
Zwar sind auch Hammer, Axte
und Schwerter mégliche Waffen,

Oren zu den Hau )toeu nem in

Sacred: Underworld. Solche Kampfe dauern haufig mehrere Minuten!

PC GAMES 05/05



Hollenbraut und Zwergenaufstand

Der Zwerg verfiigt iber 15, die Damonin iiber zwolf Fahigkeiten. Die sechs coolsten Spezialkniffe finden Sie hier.

Gerostete
Riesenfliegen:
Wenn der Zwerg
.. umzingeltist,

& packt erseinen
Flammenwerfer
aus und brutzelt
die Gegner in Se-
kundenschnelle.

Die Morsergra-
nate schlagt

&l ein und richtet
gigantischen
Flachenschaden
an. Der Clou:
Die Geschosse
fliegen tiber
Hindernisse.

~ Tellerminen

- lassen sich wun-
_— derbareinfach
¥ aufdem Gelande
- -% 'ﬁ' verteilen. Die

’ Gegner, die den
... Zwerg verfolgen,

erleben ihr blau-
es Wunder ...

Der Flammen-
wichter funk- &
tioniert wie ein §
Geschiitzturm:
Erwird auf dem [
Geldnde platziert
und schieft dann
selbststandig auf §
alle Gegner. &

aber nichts geht tiber Desperado-
SchiefBereien.

Basis aller Spezialangriffe ist
das vielféltig einsetzbare Kano-
nenrohr. Auf die Entfernung ver-
schiefft es Morsergranaten, die
beim Einschlag den Bildschirm

+ erzittern lassen und fldchende-
ckenden Schaden anrichten. Im
Nahkampf wird es zum Flam-
menwerfer umfunktioniert: Der
Zwerg schiebt sich die Schwei-
fSerbrille tiber die Augen, grum-
melt sein Grummeln und pustet
Feuer ringsherum.

Die Damonin zwingt mit
ihren Verwandlungskiinsten
zum taktischen Spielstil. Auf
Knopfdruck wird Sie zum Gift-,
Kampf-, Feuer- oder Energieda-
mon, was zwar die Wirksamkeit
im Nahkampf halbiert, aber ihren
Elementarschaden erhéht. Das
heifit: Fiir Gegner, denen Feuer

136] Teuflischer Furstengard
ST T
SCHARF! Die Damonin wehrt sich gegen a

Der Hollendis- ¥
kus folgt der
Démonin auf &
Schritt und Tritt.
Laufen Gegner
ins Bild, schwirrt
erdiesen ei-
genstandig zum
Angriff entgegen.

ein Graus ist, empfiehlt sich die
Gestalt des Feuerddmons.

Damit Sie nicht lange herum-
probieren miissen, welche Form
gerade die richtige ist, wird ein
Energiebalken eingeblendet,
sobald der Cursor tiber einem
Monster steht. Symbole daneben
geben Aufschluss tiber die Ver-
wundbarkeit des Gegners. In die
Kategorie ,sinnvoll vereinfacht”
gehort auch, dass Sie im Add-on
die Spezialangriffe nun auf die F-
Tasten legen kénnen. Ein Diablo
macht das seit zehn Jahren vor,

Kurz und knackig

Waren im Sacred-Original
noch grafische Uberbleibsel von
Armalion zu erkennen, machen
die Gegner in Underworld eine
neue und gute Figur. Sie tra-
gen Namen wie Schidelreifler,
Eiterblume, Ruinenassel oder

nstiirmende

Feinde, indem sie wie der Dunkelelfihre Krallen benutzt.

PC GAMES 05/05

Ist die Fahigkeit &
Tentakel akti- &

viert, schiefen
nach erledigten
Feinden Klauen
aus dem Boden,
die die verblei-
benden Gegner
vernichten. 4

Schnapperschreck, und genauso
verriickt schauen sie auch aus:
Der Glorb ist ein Schwein auf
zwei Beinen, von Geschwiiren
tibersaht; der Gehirnfiifller eine
Art Tentakel, das in seiner Mitte
— Sie ahnen es — Gehirne herum-
trdgt; und die tiberdimensionalen
Blutschrecken dienen als Reittiere
fiir Stachelalbs.

All dieses Gesindel treffen Sie
in Ober- und Unterwelten, die
sich durch eines vom Areal des
Originals entscheiden: Sie sind
gestraffter, weniger weitlaufig. Es
dauert durchschnittlich ein hal-
bes Sttindchen, bis Sie die nédchste
Story-Station erreichen, wodurch
die Geschichte im Vergleich zum
Hauptspiel an Fahrt gewinnt.
Hatte Ascaron neben der Spiel-
barkeit auch die Technik verbes-
sert, Sacred: Underworld wire
das perfekte Add-on gewesen. (tw)

" 48] Hollengoler IAERRg e1 ¢ % ¢

TEST I

¢
1 24. MARZ 2005

THOMAS WEISS

1

+Sympathisch ist Underworid
auf jeden Fall, nur attraktiv
nicht gerade ..."”

Ich bin froh, dass Sacred: Underworld das
unverwiistliche Spielprinzip nicht mit Ballast
verkompliziert. Stattdessen rollen sinnvolle De-
tailverbesserungen und hohere Quest-Dichte
einen bequem begehbaren Spielspafiteppich
aus: Wenn nach jedem Kill der Erfahrungs-
punktebalken ansteigt, mir nur noch ein
Quest-Gegenstand fiir den Dorfmagier fehit
und beim nachsten Stufenanstieg endlich der
Set-Gegenstand nutzbar wird, dann habich
meinen Spaf. Einzig die Grafik ist mir zuwider:
Die 2D-Optik mag mit Liebe entstanden sein,
aberich bin in Zeiten modemer Shader einfach

DIRK GOODING

Besseres gewdhnt.
1
o

»Ich vermisse die Bewegungs-
freiheit des Originals, aber die
neuen Klassen passen.”

Am Original schétze ich vor allem die Gppige
Fantasy-Welt, die beinahe zu jeder Zeitin alle
Himmelsrichtungen begehbar ist. Das fehit
mir an Underworld: Die Wege sind meist vor-
gegeben, waszwar den Story-Verlauf antreibt,
mir aber die Erkundungsfreude nimmt. Ein Ge-
nickbruch ist das nicht, denn allein die beiden
neuen, cool designten Klassen bereiten so viel
Freude, dass man wochenlang beschaftigt ist.
Nur der Zwerg erscheint mir mit seiner Kanone
noch als etwas zu stark; hier sollte Ascaron am
Balancing feilen. Trotzdem ist Sacred: Under-
world ein rundum empfehlenswertes Add-on,
sofern man die veraltete Grafik ertragt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Ascaron

Studionote: Gut

Publisher: Take 2

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/16/16
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

E3Zwerg und Damonin bereiten viel SpaR
Liebevoll designte Monster

K Sinnvolle Detailverbesserungen

E Die veraltete Technik ist unverandert

& Balancing-Probleme in getesteter Betaversion

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Steuerung

Mehrspieler Gut (80)
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NN TEST |

HINTERHALT Die

TAKTIK-SHOOTER

: = e

ser-Barrieren l6sen den Alarm aus und sollten tun- | ERTAPPT Beim Hacken eines Computers wird ,White Fox‘ von

lichst umgangen werden, um nicht noch mehr Gegner anzulocken. | Séldnern der russischen Mafia iiberrascht.

Aurora Watching

Mit einer interessanten Verschworungsstory fordert
Spezialagent ,White Fox' Sam Fisher zum Duell.

St L I e 24

Die wichtigsten Schwachpunkte von
Aurora Watching im Uberblick.

- Keine glaubhafte Agenten-Atmosphare

- Zu eintoniges Leveldesign

- Held ohne Spezialbewegungen

- Minispiele passen nicht zur Schigich-
Shooter-Aufmachung

- Abwechslungsarmes Agentenspielzeug

- Lichter und Kameras nicht zerstérbar

- Keine Schatten als Deckung

- Fehlender Multiplayer-Modus

Z87 21y gy

nter ungeklarten Um-
U stinden verschwindet
ein russisches U-Boot
mitten in der Barentsee. Geheim-
dokumente enthiillen mysterise
Verbindungen zu einem Expe-
riment, bei dem ein skrupello-
ser Genforscher tibermenschlich
starke Krieger erschaffen will.
Hier tritt der Spieler auf den
Plan: In der Rolle des Top-Agen-
ten White Fox dringen Sie in das
Labor ein, beschaffen Informati-
onen iiber das Projekt und erle-
digen die Hinterménner.

Verwechslungsgefahr

Uberwiegend aus einer Ver-
folgerkamera lenken Sie den
Helden maoglichst unauffallig
durch eine Eiswiiste, unterirdi-
sche Forschungskomplexe und
das geflutete U-Boot. Auf allen
drei Schwierigkeitsgradenstellen
sich Thnen Unmengen von Geg-
nern in den Weg. Die offene Kon-
frontation fithrt daher nur selten

zum Ziel — vorsichtiges Schlei-
chen im Splinter Cell-Stil ist ge-
fragt. Leider macht sich schnell
Langeweile breit: Stundenlang
huscht White Fox durch einté-
nige, enge Innenlevels, passt Pa-
trouillen ab und erledigt Wachen
lautlos mit dem Messer oder ei-
nem schallgeddmpften Pistolen-
schuss. Regelmdfig hackt man
sich in Computer, um Tiiren zu
offnen oder Uberwachungska-
meras zu deaktivieren. Es fehlt
an der fesselnden Atmospha-
re, die das Schleichen mit Sam
Fisher auszeichnet. White Fox
beherrscht weder coole Spriin-
ge noch Griffe. Er kann nicht
einmal iiber einen mannshohen
Bretterzaun klettern, sodass man
immer dem offensichtlichen
Weg folgt und nie das Gefiihl
hat, Missionen wie ein richtiger

" Nachwuchs-Bond zu lésen. Thr

Spiele-Budget ist in Splinter
Cell: Chaos Theory wesentlich
sinnvoller investiert. (is)

/3 AURORA WATCHING
17. MARZ 2005

JUSTIN STOLZENBERG i

+Aurora Watching ist

zu unmotivierend und
abwechslungsarm."

Man kdnnte Agent White Fox fiir den
kleinen Brudervon Sam Fisher halten:
Aurora Watching spieltsich im Prinzip
sehrahnlich wie Splinter Cell - nur macht
es weniger Spaf. Mir fehlt die Motivation,
alternative Wege oder Lﬁsuné;sméglich—
keiten zu erkunden. Stattdessen tapst
man geradlinig durch die Levels und
pfliickt einen Gegner nach dem anderen
ab. Betaubungsgasfalle, Femglas,
Sprengstoff und andere Agentenspiel-
zeuge sind diberfliissig, weil einem die mit
wenig Intelligenz gesegneten Computer-

THOMAS WEISS

wachen dumm vor die Flinte laufen.

g.é!
»Ein Schleich-Shooter
zum Abgewdhnen - klarer
Sieg fiir Splinter Cell 3!

Dies ist der denkbar schlechteste Monat,
um Aurora Watching auf den Markt zu
bringen: Im Vergleich zum guten Splinter
Cell: Chaos Theory (Test ab Seite 78)
unterliegt das Spiel in allen Belan-

gen. Besonders genervt haben mich
eingestreute Minispiele, bei denen man
beispielsweise ein fitzelig zu steuerndes
Schneemobil unter Zeitdruck durch einen
engen Parcours manovriert, Ebenfalls
storend fand ich Silent Hill-Einlagen:
Dutzende von Zombies stiirmen von allen
Seiten auf den Helden ein - Vorbeischlei-
chen funktioniert nicht.

- ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Metropolis

Studionote: Befriedigend

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger; Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Interessante Hintergrundgeschichte
B Ausfiihrliches Tutorial

H Fehlende Bewegungsfreiheit

B Kaum Agenten-Atmosphére

= Nervende Minispiel-Einlagen

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (70)
Sound Befriedigend (74)

EINZELSPIELER

Steuerung  Ausreichend (61)

Mehrspieler Nichtvorhanden (-)

PC GAMES 05/05



schon den Eg

Im Jahre 1986 erschiitterte eine
starke Explosion das Atomkraft-
werk von Tschernobyl und léste
eineder verheerendsten nuklearen
Katastrophen der Geschichte aus.
20,Jahre vergehen, bis eines Tages
eine erneute Explosion das alte
Reaktorgeldnde in ein grellweifies -
Licht taucht. Doch die wahren Ur-
sachen bleiben im Dunkeln ... Seit
dieser Zeit werden ansteigende
Energiestérungen beobachtet, die
lokale todliche Anomalien verur-
sachen, gegen die selbst die beste
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r Jagd

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir PC Games wirbt, erhélt als kostenloses Danke-

hooter S.T.A.L.K.E.R. - Shadow.of Chernoby!!

Schutzkleidung wirkungslos ist.
Im Jahre 2012 gelingt es ersten Ex-
peditionen unter Missachtung der
geltenden Gesetze, die Region zu
erkunden, die nun als , die Zone”
bezeichnet wird. Unter jenen, die
sich hineinwagen, befinden sich
die STALKER, Gliicksritter und
Pliinderer, die ihr Leben aufs Spiel
setzen, um verstrahlte Artefakte
zu erlangen, die hohe Preise auf

dem Schwarzmarkt versprechen.,

Doch sie sind nicht, allein. Das

den Fersen, miissen die STALKER
sich gegen wilde mutierte Krea-
turen zur Wehr setzen, die in der
Region leben, und zugleich ihre
Konkurrenten bei der Jagd nach
wertvollen Artefakten abhingen.
Sie schliipfen in die Schutzaus-
riistung des wohl wagemutigsten
STALKERs und dringen noch tie-
fer in das Herz von Tschernobyl
vor, um die wahre Vergangenheit
der Zone und eine noch dunkle-
re Zukunft zu enthiillen. Release:

ukrainische Militar stindig auf 31.05.2005.

Coupon ausgefollt auf eine Postkarte kieben und ab damitan: Computec Media AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.
Fior Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Bequemer und schneller :
online abonnieren: !

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

[71 Ja, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[71 Ja, ich mbchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
'WICHTIG: Abo kann nureingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken!
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,6012 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(1 Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/ Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(3 Ja, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
Version. (€ 104,40/12 Ausg, (= € 8,70/Ausg ), Ausland € 117,60/12 Ausg; Osteneich € 118,40/12 Ausg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnart

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
{Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

ST.A.LK.E.R. - Shadow of Chernobyl

(Art.-Nr.: 002633)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

il | e ]

BLZ

[ oefadin | Sl ol o]

PGPR 19

Kontoinhaber:

0 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo giit fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD,

PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Beli fi iner B i von ca. zwel
Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann,

Datum Unterschyift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)
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SWAT 4

Vorsicht, die Bullen! Wenn Sie in SWAT.4
y § mit Ihrem Team anriicken, bekommen die
i Verbrecher weiche Knie.

enn die diplomatischen
w Verhandlungen schei-
tern und Polizisten ver-
angstigt hinter ihren Streifenwa-
genin Deckung gehen, gibtes nur
noch einen Ausweg: die Profis
vom SWAT. Diese vier Buchsta-
ben verkérpern den ultimativen
Albtraum eines jeden Verbre-
chers. Denn Amerikas Special
Weapons and Tactics Team zzhlt
zu den schlagkriftigsten Son-
dereinsatzkommandos der Welt.
Thre Aufgabe: Geiselnehmer und
Terroristen unschédlich machen
und gleichzeitig das Leben Un-
schuldiger schiitzen. Fiihlen Sie
sich dazu'in der Lage? Dann sind
Sie bei SWAT 4 genau richtig.
Denn hier kidmpfen Sie genau-
so wie im Vorgianger SWAT 3
als Anfiihrer eines fliinfkopfigen
SWAT-Teams aus der Ego-Pers-
pektive fiir Recht und Ordnung,.
Mit einem Unterschied: Der vier-
te Teil der Serie spielt erstmals
nicht in Los Angeles, sondern
in einer fiktiven US-Metropole.
Was nicht weiter stort. Denn die
13 Schauplitze der Einzelspie-
lerkampagne sind dermaflen
stimmungsvoll und realistisch in
Szene gesetzt, dass Sie stets den

IS

INS AUGE GEGANGEN Will sich ein Zivilist einfach nicht von Ihnen in Gewahrsam nehmen | RAUBUBERFALL Beim Versuch, einen Juwelier auszurdumen, haben Maskierte Gei-
lassen und schlégt stattd n um sich, zwingen Sie ihn mit Pfefferspray zur Kooperation. | seln genommen. Ihr fiinfkdfpiges SWAT-Team soll die heikle Situation entscharfen.

N
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: al dTactIcsTeam Dle

.ein eigenes Special

erste SWAT-Einheit ist in Los Angeles stationiert.

Eindruck haben, in New York,
San Francisco oder L.A., nicht
aber in einer Fantasiestadt unter-
wegs zu sein.

Lesen bildet

Thr erster Einsatz verschlagt
Sie zum Chinesen um die Ecke.
Der Inhaber des Schnellrestau-
rants ist in dubiose Waffenge-
schiifte verstrickt. Da der Mann
als extrem gefihrlich eingestuft
wird, muss IThre Truppe anrii-
cken, um den Asiaten hinter
schwedische Gardinen zu befér-
dern. Uber die Lage vor Ort, also
ob Geiseln genommen wurden
und was vor Threr Ankunft alles
passiert ist, informieren mehrere
stinklangweilige =~ Kurzromane.
Wer zum Schmékern zu faul
ist, lasst sich die Textwiiste per
Knopfdruck vorlesen. Eine Alter-
native zu Videosequenzen, etwa
einer spannenden Nachrichten-
sendung, ist das allerdings nicht.
Schade, hier verspielt SWAT 4
wertvolle Punkte gegentiber der
Konkurrenz, etwa Raven Shield.
Zumal der Taktik-Shooter auf
eine Story komplett verzichtet.
Die Kampagne besteht lediglich
aus 13 aneinander gereihten Mis-
sionen, die nur eines gemeinsam
haben: die Verbrechensbekamp-
fung.

Qual der Wahl

Bevor Sie schliefllich zur Tat
schreiten, legen Sie die Ausriis-
tung fiir das gesamte Team fest.
Wollen Sie verdeckt vorgehen?
Dann packen Sie am besten
die schallgeddmpfte MP5 von
Heckler & Koch ein. Stehen Sie
hingegen eher auf rohe Gewalt,
empfiehlt es sich, entweder die
Schrotflinte oder ein Sturm-
- gewehr wie das G-36 oder die
M4A1 in die Hand zu nehmen.
Sogar Pazifisten werden bei

PC GAMES 05/05

dem groflen Arsenal von SWAT
4 gliicklich. Eine mit Reizgas
bestiickte Paintball-Kanone ist

ebenso mit von der Partie wie -

die Elektroschocker-Pistole. Fiir
die normalen Schusswaffen steht
Ihnen ferner ein zweiter Muni-
tionstyp zur Verfiigung. Die so
genannten Vollmantelgeschosse
machen besonders in den spéi-
teren und zugleich kniffligeren
Einsdtzen Sinn. Dann nidmlich
tragen Thre Widersacher Schutz-
westen, an denen 08/15-Kugeln
beinahe wirkungslos abprallen.
Neben den Ballermadnnern war-
tet SWAT 4 unter anderem mit
CS- und Blendgranaten, Pfef-
ferspray, C2-Sprengstoff, einem
Tiirkeil sowie der Optiwand auf.
Letzteres Tool sollte unbedingt
mindestens einer Threr Manner
mit sich fithren. Denn mit die-
sem elektronischen Spiegel spé-
hen Sie unter Tiiren hindurch
oder werfen einen unauffalligen
Blick um Ecken. So wissen Sie
fast immer, was Sie im néchsten
Raum erwartet. Zu guter Letzt
hat jeder SWAT-Polizist stan-
dardméfig einen Dietrich zum
Schlosserknacken sowie einen
Stapel Plastikhandschellen im
Gepéck. Haben Sie alles zusam-
men? Dann entscheiden Sie sich
nur noch schnell fiir einen Ein-
stiegspunkt, etwa das Dach oder
den Lieferanteneingang, und los
geht's.

Sie sind der Boss

Im Gegensatz zu Republic
Commando heften sich die Ka-
meraden nicht automatisch an
Thre Fersen. Thre Jungs zwingen
lediglich von selbst Gegner mit
einem harschen ,Polizei! Waffe
wegl” zur Aufgabe oder aber
betdtigen im Notfall den Abzug.
Alle anderen Aktionen bestim-
men- Sie hochstpersonlich an-

larste und zugleich S

TAKTIK-SHOOTER

|7 TEST

Genial einfach: die Teamsteuerung

In SWAT 4 diirfen Sie Ihre Kollegen nach Herzenslust herum-
scheuchen. Wie das geht, verraten wir Ihnen in diesem Kasten.

DAS BEFEHLSMENU

2 EXIT MERU
STACK UP

E' OPEN & CLEAR

OPEN. GAS. & CLEAR
OPEN. .le; & CLEAR
FALLIN

HDU[: T0

VCUUFR‘ \ .
;5 MIRROR UNDER DOORs
OEPLOY, >>

Sie wollen einem Vebrecher Handschellen anlegen lassen? Nichts einfacher als

das: Zunachst visieren Sie ihn mit dem Fadenkreuz an. Anschliefend rufen Sie mit
der rechten Maustaste das Befehlsmenil auf und wahlen den Punkt ,Fesseln”. Und
schon eilt ein Kamerad herbei und verschniirt den Fiesling fachmannisch. Zielen

Sie hingegen auf eine Tur, stehen vollig andere Aktionen fiir das Team zur Wahl.
Beispielsweise ,Sprengstoff anbringen®, ,Raum séubern, ,Optiwand einsetzen“ oder
»Schloss knacken®.

TEAM AUFTEILEN

Standardmafig riicken Sie als eine geschlossene Einheit vor. Auf Wunsch kdnnen Sie
aber jederzeit Ihre Mannschaft in Team Rot und Blau aufteilen. Das machtvor allem
dann Sinn, wenn Sie einen bestimmten Kartenabschnitt iberwachen oder von zwei
Seiten einen Raum stiirmen wollen. Mit der Tabulator-Taste wechseln Sie zwischen
den Gruppen hin und her. Auferdem verfolgen Sie iiber ein Pop-up-Fenster, was

die Kollegen gerade treiben. Vergrofern Sie den Bildausschnitt, erteilen Sie auf die
gewohnte Art und Weise dem jeweiligen Trupp Befehle.

UNGEBETENER BESUCH In dieser Mission haben Sie es duf eine gefa 1rE|che Sekte
abgesehen. Mit der Schrotflinte verschaffen Sie sich Zutritt zu dem mehrstdckigen Haus.
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Die Starken und Schwachen von SWAT 4

Was hat uns an SWAT 4 besonders gut gefallen, was weniger? Hier erfahren Sie es!

PRO

CONTRA

Das Teammanagement lasst keine Wiinsche offen und
klappt selbst im Eifer des Gefechts hervorragend.

Sowohl Ihre Kollegen als auch die Gegner verhalten sich realis-
tisch. Was Ihre Feinde als Néchstes tun, l4sst sich erahnen,

Die 13 Szenarien erinnern an typische Polizeieinsatze, wie
man Sie aus Filmen und TV-Serien kennt.

Gemeinsam die Kampagne zu bewaltigen macht online am
meisten Spaf. Ferner winken drei klassische Spielmodi.

Die Tribes Vengeance-Engine zaubert detailliert gestaltete
Levels und lebendig wirkende Figuren auf den Monitor.

Steuerung

Kiinstliche Intelligenz

Schauplatze

Mehrspieler-Modus

Grafik

Y Y H9H Y

Story

Speicherfunktion

Missionsbriefing

Charakterentwicklung

Spieldauer

Wie bereits beim Vorganger verzichtet auch SWAT 4 auf eine spannende
Hintergrundgeschichte und zusammenh&ngende Missionen.

Ihren Spielstand diirfen Sie wahrend einer Mission kein einziges Mal sichern.
Besonders in den spateren Levels fiihrt das oftmals zu Frusterlebnissen.

Langweiliger geht's kaum: Ode Textwiisten informieren iiber die Lage vor Ort.
Zwischensequenzen in Form von Nachrichtensendungen fehlen komplett.

Ihre Charaktere kbnnen weder sterben noch gewinnen diese im Laufe des
Spiels an Erfahrung. AuBerdem gibt es keine Beforderungen oder Orden.

Auf dem einfachsten Schwierigkeitsgrad ballern Sie sich stupide durch die
Levels und beenden die Kampagne nach etwa sechs Stunden erfolgreich.

hand einer tibersichtlichen Liste,
die Sie jederzeit mit der rechten
Maustaste aufrufen. Je nachdem,
welches Objekt Sie dabei anvisie-
ren, stehen andere Befehle zur
Wahl. Bei Tiiren bieten sich die
meisten Optionen: Wollen Sie das
Schloss sprengen oder aufschie-
Ben? Sollen Thre Untergebenen
vor dem Betreten eine Blendgra-
nate schmeifien? Egal fiir welche
Aktion Sie sich entscheiden, Thr
Team meistert beinahe jeden Be-
fehl mit Bravour und leistet sich
s0 gut wie keine Schnitzer. Insbe-
sondere das Sichern eines Rau-
mes klappt hervorragend. An-
statt dass alle auf einmal hinein
stiirmen, riicken die SWAT-Mit-
glieder nach und nach vor und
geben sich Deckung. Manchmal
scheinen die PC-Cops allerdings

einen Rontgenblick zu besitzen
und erkennen Feinde, noch be-
vor diese in Sichtweite sind. Wol-
len Sie Thre Widersacher in die
Zange nehmen oder aber einen
bestimmten Teil der Karte {iber-
wachen, teilen Sie [hre Einhéit im
Handumdrehen in zwei Trupps
auf. Wahrend Sie mit Team Rot
gemeinsam vorriicken, behalten
Sie Team Blau iiber ein Pop-up-
Fenster im Auge und erteilen bei
Bedarf Befehle. Ein duflerst simp-
les System, das hervorragend
funktioniert.

Kurzes Vergniigen

Sobald Sie alle Zivilisten ge-
rettet und die Situation unter
Kontrolle gebracht haben, ist die
Mission gewonnen. Das heifit
aber noch ldngst nicht, dass Sie

GLEICHBERECHTIGUNG Egal ob éiskatter\ierbrecner oder unschuldiger Birger: In
SWAT 4 mussen Sie jeder Person am Tatort Handschellen anlegen.

weiterkommen. Denn nur, wenn
Sie eine bestimmte Punktzahl
— SWAT 4 belohnt korrektes Ver-
halten —erzielen, schalten Sie den
néchsten Einsatz frei. Es sei denn,
Sie spielen auf dem einfachsten
der vier Schwierigkeitsgrade.
Dann fiithren auch ruppigere Ak-
tionen mit hohen Verlusten zum
Ziel. Auf diese Art und Weise
bewaltigen Sie die Kampagne lo-
cker an einem Nachmittag. Den
meisten Spaf3 bereitet SWAT 4
allerdings, wenn Sie sich wie ein
echtes Polizeiteam von Raum zu
Raum vortasten und dabei mog-
lichst viele Terroristen zum Auf-
geben zwingen. Angesichts der
gelungenen Gegner-KI ist das
aber nicht immer einfach. Wah-
rend einige Typen beim blofen
Anblick der Uniformierten die

: |

RUCKENDECKUNG In mehreren Missionen iiber

Hande hoch nehmen, tun andere
erst so, als wiirden sie kapitulie-
ren, und erdffnen im néchsten
Augenblick das Feuer. Besonders
gegen Ende werden Thre Wider-
sacher dermafien skrupellos, dass
sie selbst Geiseln erschiefien. Pas-
siert das, ist der Einsatz geschei-
tert und Sie miissen von vorne
anfangen. Eine Speicherfunktion
gibt es namlich auch dieses Mal
nicht. Frustmomente sind somit
im wahrsten Sinne des Wortes
vorprogrammiert. Keine Sorgen
brauchen Sie sich dafiir iiber das
Wohl Ihrer Kollegen zu machen.
Die Officers sind unsterblich und
werden schlimmstenfalls kampf-
unfdhig geschossen. Bereits in
der darauf folgenden Mission
sind alle Verletzungen auf wun-
dersame Weise geheilt. Dadurch

Scharfschiitzen das G

de. Diese feuern allerdings nicht von selbst. Den Abzug betatigen Sie nur personlich.
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Hereinspaziert: So stiirmen Sie einen Raum
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Sie haben einen Gegner hinter einer verschlossenen Tiir erspaht. Wir stellen Ihnen drei Méglichkeiten vor, wie Sie ihn ausschalten.

Aufbrechen, blenden, sichern

Das popularste SWAT-Mandver: Mit C2-Sprengstoff
sprengen Sie den Weg frei. Bevor Sie den Raum
betreten, wirft ein Kollege eine Blendgranate
hinein. Kaum ist diese detoniert, riickt das Team
vor, zwingt den geblendeten Feind zur Aufgabe und
sichert den Raum.

Schloss knacken, Gas, sichern

Sie wollen moglichst wenig Larm machen? Dann

Bl istdiese Variante die richtige fiir Sie. Das Schloss

! knacken Sie in Sekundenschnelle mit dem Dietrich.
Anschliefend dffnen Sie die Tiir und befehlen den
Einsatz von CS-Gas. Wenn alles gut geht, steht ein
hustender Terrorist vor Ihnen und gibt sofort auf.

Aufschiefen, Schockgranate, sichern

lhre Gegner tragen Gasmasken, Sie haben aber we-
der Blendgranaten noch C2 {ibrig? Kein Problem! Mit
einer speziellen Schrotflinte schieen Sie das Schloss
auf und lassen eine mit Gummigeschossen gefiilite
Schockgranate werfen. Diese setzt im Idealfall meh-
rere Feinde aufier Gefecht.

wachsen Thnen die vier Polizisten
nicht anndhernd ans Herz — wie
bei der Konkurrenz. In Raven
Shield hatten Sie beispielsweise
allen Grund, auf Thre Schafchen
aufzupassen. Denn diese gewan-
nen wie bei einem Rollenspiel
mit jedem absolvierten Auftrag
an Erfahrung. Einen gut ausge-
bildeten Mann zu verlieren wére
hier tragisch gewesen.

Die Uhr tickt

Neben der eingangigen Steu-
erung und der soliden kiinstli-
chen Intelligenz glanzt SWAT 4
besonders beim Missionsdesign.
Auch wenn alle Einsitze nach
demselben Schema ablaufen,
langweilig wird Thnen so gut wie
nie. Dafiir sind die Geiselbefrei-
ungsszenarien viel zu spannend

GUT GERUSTET Indens
ausgebildeten Terroristen zu tun, die nur mit viel Geschick zu tiberlisten sind.

PC GAMES 05/05

und authentisch inszeniert. Sie
durchforsten den Keller eines
Kinderschinders nach einem
vermissten Médchen, vereiteln
einen Juwelenraub und schrei-
ten bei einem Tankstelleniiberfall
ein. Nichts fiir schwache Nerven
ist ferner der Selbstmordversuch
einer Sekte. In letzter Minute ver-
hindern Sie, dass sich die Grup-
pe selbst in die Luft jagt. Als Sie
schliefSlich den Keller unter die
Lupe nehmen, machen Sie eine
furchtbare Entdeckung: Die Fa-
natiker haben ihre Kinder geop-
fert und in einem Massengrab
verscharrt. Von solchen Schock-
momenten abgesehen, bleiben
iiberraschende Wendungen in
der Kampagne aus. Nur in der
vorletzten Mission staunen Sie
nicht schlecht, als Sie plotzlich

tiber eine Bombe stolpern und
innerhalb von neun Minuten die
restlichen Ziinder finden sollen.
Kein leichtes Unterfangen, da
iiberall schwer bewaffnete Ter-
roristen lauern. SWAT 4 spielt
tibrigens nicht nur in puncto
Atmosphére in der ersten Liga
der Taktik-Shooter. Auch optisch
macht die Verbrecherhatz dank
Tribes: Vengeance-Engine eini-
ges her. Statt trister Innenrdume
erwarten Sie liebevoll detaillierte
Schauplitze. So zieren beispiels-
weise haufig hiibsche Poster, Ge-
maélde und Graffiti die Wande.
Ebenfalls top: die geschmeidig
animierten Charaktere.

Spap in der Gruppe
Keinesfalls entgehen lassen
sollten Sie sich den exzellenten

Mehrspieler-Modus. Hier gibt
Thnen SWAT 4 die Gelegenheit,
die Solo-Kampagne mit bis zu
fiinf Gleichgesinnten im LAN
oder {iibers Internet gemeinsam
zu bewiltigen, was sogar noch
einen Tick mehr Laune bereitet
als mit den computergesteuer-
ten Kameraden. Dartiber hinaus
wartet SWAT 4 mit den populé-
ren Spielvarianten Team-Death-
match, VIP-Eskorte und Bombe
entschérfen auf. Bei allen dreien
dirfen Sie neben der Bewaff-
nung auch noch festlegen, ob
Sie eine kugelsichere Weste und
eine Gasmake tragen mdochten.
Aber Vorsicht: Thr Charakter
wird dadurch extrem langsam
und Sie haben mit einem einge-
schrankten Sichtfeld zu kamp-
fen. (bb)

\

TURSTEHER in Hu bsdh:'aﬁl;el‘ hrat das SWAT-Team a uf.c!em Dach einer Auto;.uerk-

statt abgesetzt. Mit dem Dietrich verschaffen wir uns Zugang zum Treppenhaus.
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So spielt sich SWAT 4

Wie ldauft eine typische Mission ab? Hier erfahren Sie es.

dhrend einer Tagung
w des UN-Sicherheitsra-
tes wird der siidkore-
anische Botschafter Hyun-Jun
Park in einem Restaurant nie-
dergeschossen. Seine Angreifer
entkommen.  Gliicklicherweise
sind die Rettungskrifte schnell
vor Ort und liefern den Verletzten
im nahe gelegenen St. Michael’s
Krankenhaus ein. Kaum haben
die Arzte die Kugel entfernt, stiir-
men Berufskiller das Hospital und
machen sich mit enormer Brutali-
tdt auf die Suche nach dem Opfer.

IRl - Lagebesprechung

Der Notruf aus dem St. Michael’s
Krankenhaus erreicht Thr SWAT-
Team. Da Sie es mit gewissenlo-
sen Gestalten zu tun bekommen,
schnappen Sie sich eine G-36
mit Vollmantelgeschossen. Thre
Kollegen riisten Sie mit Schrot-
flinten aus. Das sollte reichen,
um die Bosewichte in die Flucht
zu schlagen. Als Einstiegspunkt
entscheiden Sie sich fiir den Vor-
dereingang des Hospitals statt
des Seitenfliigels. Dummerweise
macht die Gebdudearchitektur
den Einsatz von Scharfschiitzen
unméglich. Sie sind also ganz auf
sich allein gestellt.

MEER] - Zugriff

Flinfvermummte Polizistenbetre-
ten die Klinik. Die Empfangshalle
ist wie leer gefegt. Eine Blutspur

auf dem Boden fiihrt Sie hinter
den Informationstresen. Dort
wimmert eine schwer verletzte
Angestellte. Uber Funk melden
Sie den grausigen Fund und for-
dern Rettungskrifte an. Plotzlich
fallt Thr Blick auf die Bildschir-
me an den Wénden: Sie sind im
Fernsehen! Reporter berichten
tber Thren Zugriff! Verdammt,
auch wenn die Einsatzleitung im
néchsten Augenblick die Leitun-
gen kappen lisst — das Uberra-
schungsmoment ist hiniiber. Ein
Typ in Tarnklamotten stiirmt aus
dem Wartezimmer herein und
hebt die Waffe. Thre Kollegen er-
kennen sofort, dass dieser Mann
niemals aufgeben wird und schie-
Ben ihn nieder.

[EEEEl - Geisel in Gefahr

Durch ein Fenster erkennen Sie
einen Terroristen auf der Kinder-
station, der einem Pfleger eine
Pistole an den Kopf halt. Diesen
Entfithrer miissen Sie schleu-
nigst {ibertdlpeln, sonst erschiefst
er seine Geisel. Dummerweise
lassen sich in SWAT 4 die Tiiren
nicht wie bei Raven Shield oder
Splinter Cell 3 spaltweise 6ffnen.
Sonst hitten Sie dem Aggresso-
ren unbemerkt eine CS-Granate
vor die Fiiffe werfen kénnen. Des-
halb entscheiden Sie sich fiir das
klassischste aller SWAT-Manéver
tiberhaupt: ,Breach, Bang and
Clear”, also , Aufbrechen, blen-

Die besten Schaupldtze

den und sichern”. Wahrend Team
Blau den Korridor im Auge be-
halt, bringt Officer Reynolds eine
Ladung C2 an und zahlt runter: 3,
2,1 -mit einem lauten Knall fliegt
die Metalltiir auf, Kollege Jackson
wirft eine Blendgranate. Gemein-
sam stiirmen Sie den Raum und
briillen den vollig desorientier-
ten Kidnapper mit ,Waffe weg!”
an. Angesichts der Ubermacht
lasst er seine Knarre fallen und
sinkt auf die Knie, sodass Sie ihm
Handschellen anlegen kinnen.

[ - Keller sidubern

Das Erdgeschoss ist gesichert.
Hyun-Jun Park kann also nur
im Keller stecken. Unten erleben
Sie eine saftige Uberraschung,
Ein Gegner springt hinter einem
Wischekorb vor und trifft Sie am
Bein. Thnen bleibt nichts anderes
iibrig, als den Feind mit dem G-
36 aufler Gefecht zu setzen. Auf-
grund Threr Verletzung konnen
Sie nur noch langsam weiterhum-
peln. Nachdem Sie in den Du-
schen einen weiteren Attentiter
erledigt haben, beziehen Sie vor
der Pathologie Stellung, Per Opti-
wand machen Sie den Botschafter
und seine Kidnapper aus. Uber
das Befehlsmenti erteilen Sie das
Kommando ,Offnen, Gasgranate
werfen und sichern”. Ohne dass
eine einziger Schuss féllt, nehmen
Sie die Verbrecher in Gewahrsam,
die Geisel ist befreit. Geschafft!

o

Biiro von RedLibrary.com
Bankrduber haben sich in die Raume
der Software-Firma RedLibrary.com
gefliichtet und die Angestellten als
Geiseln genommen. Sie dringen
entweder von der Garage oder von
vorne in das typisch amerikanische
GroRraumbiiro ein.

Missionen, die dhnlich genial sind wie der oben beschriebene Krankenhauseinsatz:

Discothek A-Bomb

Ein paar Verriickte haben in der A-
Bomb-Disco wild um sich geschossen
und dabei ein Blutbad angerichtet.
Retten Sie die Verletzten aus den Klau-
en der Wahnsinnigen und bereiten Sie
dem Spuk ein Ende. Ein sehr diisterer
und beklemmender Level.

Old Granite Hotel

Mitglieder der Terrorgruppe America
Now halten im OId Granite Hotel Gei-
seln gefangen. Was Sie zu Missionsbe-
ginn noch nicht wissen: Im Gebaude
wurden Sprengsatze versteckt, die Sie
innerhalb von neun Minuten entschar-
fen miissen. Spannend!
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RAINBOW SIX:
 GHOST RECON RAVEN SHIELD SWAT 4 BENJAMIN BEZOLD
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TECHNIK 5 . i
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Kl Realistische Landschaften E3Schdn modellierte und animierte Charaktere | EdDetaillierte Teammitglieder und Gegner zu splg en un : lete e_me Hn
Detaillierte Charaktere E3Glaubwirdige Soundeffekte Kl Geschmeidige Animationen l]lallthhE taktische Tiefe.
Fliissige Animationen B Eckige Objekte EXRealistische Soundkulisse
B Unzureichende Fernsicht B Karge Texturierung -] Objekte sehen etwas klobigaus .Keine Bewegung, Polizei!” Ich liebe SWAT 4. Es
B Verwaschene Bodentexturen SR B Physik-Engine kommt kaum zum Einsatz macht einfach tierisch Laune, Leute anzuschrei-
0S| on, bisch Y ; R
BEFRIEDIGEND (77%) SEHR GUT (50%) GUT (84%) i e
Ed Sehr spannende Missionen K3 Packende Auftrage ERealistisch anmutende Schauplatze d {3:1. enn‘ as e lm‘ec‘ i Nen o
ElGlaubwiirdige Szenarien Uberraschende Story EdSehr spannende Einsatze meinen Arbeitskollegen funktionieren wilrde
B Kaum Zwischensequenzen K3 Dezente Musikuntermalung K3 Stimmungsvolle Dialoge i n nt beweist SWAT 4
& Ode Briefings & Nur Sprecher zur Storyprésentation B Keine Story, Beforderungen oder Orden b mT?amma aggme “?e SISt &5
B Langweilige Textbriefings dass Taktik-Shooter nicht zwingend kompliziert
SPIELDESIGN sein miissen. So eine einfache Steuerung
BEFRIEDIGEND (72%) GUT (84%) BEFRIEDIGEND (78%) wiinsche ich mirin Zukunft bei jedem Titel.
K3 Gute Speicherfunktion Rollenspielartiges Erfahrungsprinzip Hervorragendes Teammanagement Nicht aber einen hnlich lieblosen Karriere-
E3 Abwechslungsreiche Auftrage ElUmfangreiche Planungsphase i Gelungene Kl A EV ; ;
B Mangelhafte KI der Gegner und Kameraden ElEinfache Steuerung B Missionsziele wiederholen sich standig. Modus. Was bringt es mir beispielsweise, einen
Sehr kurze Spieldauer ElViele Interaktionsmoglichkeiten = Keine Rollenspiel-Elemente Einsatz besonders gut abzuschliefien, wenn ich
=2 KI-MiLstreiteMr lg"ell_:erglc::l:ll-l.it:AhYn;i:2 Patzern = Fehlende Speicherfunktion sorgt fiir Frust. hinterher weder eine Beférderung noch eine
Medaille ?
GUT 1% GUT (86%) GUT (85%) e
Kooperativer Spielmodus E Fiinf Spielmodi Kooperative Kampagne
E3Bis zu 36 Spieler £ Viele Serveroptionen i3 Umfangreiches Waffenarsenal =
B Kommunikationsméglichkeiten im Team lassen | EdKarteneditor E315 Karten THOMAS WEISS =
zu wiinschen {brig = Nur 16 Spieler [ Etwas zaher Spielablauf .
B Nur 16 Spieler

~Wer SWAT 3 qemoch.t hat,
BEFRIEDIGEND (77%) GUT (86%) GUT (84%) o wird SWAT 4 lieben. Ein Eldora-

I do fiir jeden Freizeitpolizisten."

J ATV A Man nehme SWAT 3, baue eine neue Grafik-
Imilm;ﬂ B R B R .ér { Engine ein, vereinfache die Steuerung und

| H = entwerfe frische Levels: Fertig ist SWAT 4. Auch

I I . wenn sich seit dem Vorganger reichlich wenig

- - getan hat, ist SWAT 4 ein Pflichtkauf fiir jecen
e Hobby-Cop. Denn die glaubwiirdigen Schau-
.  Em : i B = o0 EER IZIiZm:m pléitze und die bedriickende Atmosphére lassen
Spleldauer (Einzelspieler): 10 Stunden | Spieldaver (Einzelspieler): 15 Stnden | Spieldauer (Einzelspieler): 10 Stunden dlie Poilzplciresiizn yerbi(ffend maistisch

I wirken. Stellenweise filhlte ich mich sogar wie

{ Lieutenant Dan ,Hondo* Harrelson aus meiner
Lieblingsserie Die knallharten Fiinf. Schade
nur, dass auch Teil 4 wieder auf eine zusam-
menhéngende Story und Rollenspiel-Elemente

komplett verzichtet.
! ; =57 % 1 a3 :

e e e 5 & ; o ZAHLEN UND FAKTEN
N Die Trainingslektion bereitet Sie A SWAT 4 sient nichtnurschick [ Zwarsind die Missionen sehr B3 Gegen Ende steigt der Schwierig-
perfekt auf den Emstfall vor. Die aus, das intuitive Teammanage- spannend inszeniert, auf Dauer keitsgrad enorm an. Sie vermissen Entwickler: Irrational Games
Steuerungist sehrsimpel und Sie  ment klappt obendrein hervor- fehit aber eine motivierende, in den riesigen Levels eine Speicher- Studionote: -
kénnen Ihren ersten Einsatzkaum  ragend. Die ersten Missionen storylastige Karriere. InrTeam wirkt  funktion. Dafiir begeistern die zahl- 2 S
noch erwarten. meistern Sie mit Bravour. wie eine 08/15-Truppe. = reichen taktischen Moglichkeiten. Publisher: Vivendi Universal

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)

Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
LEIS S-CHECK Mehrspieler (PC/Netz/Interet): 1/16/16

USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren
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Actc;f War sieht fantastisch aus. Ob das
Echtzeitstrategie-Spektakel auch spiele-




ERFOLGREICHER LUFFSCHLAG Mit unserem F/A-18 Hornet machen wir eine
gegnerische Terroriste dem Erdboden gleich.

it seiner vollmundigen
M Ankiindigung ,Unser

Spiel ist der Command
& Congquer-Killer!” erntete Act
of War-Chefentwickler Alexis Le
Dressay im Spétsommer letzten
Jahres bei der aus aller Herren
Léander angereisten Journalisten-
schar nur ein miides Lacheln. Die
wenige Augenblicke zuvor pré-
sentierte Demo-Mission sah zwar
gigantisch aus, ruckelte aber
auch besorgniserregend und liefs
praktisch keinen Spielfluss zu.
Dass das franzosische Entwick-
lerstudio Eugene Systems nicht
zu viel versprochen hatte, sollte
sich erst Anfang 2005 herausstel-
len. Da endlich verschmolzen alle
Elemente des Echtzeit-Strategie-
spiels miteinander und neben
der tiberragenden Technik, dem
ausgekliigelten Missionsdesign
und den intelligent agierenden
Computergegnern kam die fes-
selnde und filmreif inszenierte
Hintergrundgeschichte vollends
zum Tragen. Wer bereits unsere
Vorschau-Artikel gelesen hat,

ik .
UNUBERSICHTLICH Weiter kann man in Stadten nicht raus-
zoomen. Die Folge: Einheiten sind nur schwer zu erkennen.

weifs, dass es in den bisherigen
Beta-Versionen noch Probleme
bei der Wegfindung sowie der
Ubersicht gab. Hier versprachen
die Entwickler allerdings bis zur
finalen Version, die Grundlage
dieses Artikels ist, Besserung. Ob
die tatsiichlich eingetreten ist?
Dazu spéter mehr.

STRASSENSCHADEN In San Francisco liefern Sie sich ein erbittertes Duell mit

an die Zah-

ne bewaffneten Terroristen. Dank Apache-Kampfhubschraubern behalten Sie die Oberhand.

geddon) und spielt um das Jahr
2010 auf Mutter Erde. In dem
~geopolitischen Techno-Thriller”
wird das, was sich bereits heut-
zutage als mogliches Horrorsze-
nario abzeichnet, bittere Realitét:
Stetig steigende Benzinpreise ha-
ben Autofahren um das Jahr 2010
herum zu einem horrend teuren

Im Gegensatz zu Command & Conquer Gene-
rdle setzt Act of War auf eine extrem span-
nende Hintergrundgeschichte.

Ein Profi liefert die Story

Im Gegensatz zu Command
& Conquer Generile, das prak-
tisch gar keine Story bietet, setzt
Act of War auf eine extrem span-
nende  Hintergrundgeschich-
te, die sich wie ein roter Faden
durch das gesamte Spiel zieht.
Sie stammt aus der Feder des
amerikanischen Bestsellerautors
Dale Brown (Feuerflug, Arma-

Vergniigen gemacht, das sich nur
die wenigsten leisten konnen, die
meisten aber miissen. Von dieser
Not profitieren in erster Linie die
Rohéllieferanten, denen dadurch
tagtdglich Milliarden in die oh-
nehin schon proppevollen Kas-
sen gespiilt werden. Doch das
reicht den raffgierigen Olmultis
noch lange nicht - sie wollen die
Erdbevolkerung weiter schrop-
fen. Zu diesem Zweck haben sie

sich zusammengetan und einen
fiesen Plan ausgebriitet: Eine in-
ternational operierende Terroror-
ganisation soll fiir das skrupel-
lose Sprit-Kartell rund um den
Globus verheerende Anschlage
vom Ausmafl des 11. September
durchfithren, um die Weltwirt-
schaft endgiiltig in die Knie zu
zwingen und den Spritpreis in
noch unverschamtere Hohen
zu treiben. Doch der amerika-
nische Geheimdienst bekommt
Wind von der Geschichte und
lokalisiert anhand einer abge-
fangenen Anschlagsplanung den
vermeintlichen Stiitzpunkt der
Terroristen in der libyschen Wiis-
te. Wenige Stunden spéter ist mit
der amerikanischen Task Force
Talon bereits die weltweit beste
Spezialeinheit auf dem Weg nach
Nordafrika, um den Verbrechern
ihr schmutziges Handwerk zu
legen.

Ganz grofes Strategie-Kino

So weit, so gut — doch es
geht noch besser. Denn die Art

Authentizitat wird in Act of War grof geschrieben
Gleich zu Spielbeginn verschlagt es den Spieler nach London. Eine Ministerkonferenz ruft Zehntausende
von Demonstranten auf den Plan, die samtliche StraRenziige der englischen Hauptstadt sdumen.
Diesen Trubel wollen Terroristen fiir einen Anschlag auf den Buckingham Palace nutzen, der
seinem realen Vorbild (links) zum Verwechseln ahnlich sieht.
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BOMBASTISCHE ZWISCHENSEQUENZEN Kein Spiel bietet so effektvolle Videos wie Act of War. Auch die

ECHTZEITSTRATEGIE

mittels der Spiele-Engine erstellten Szenen sind sehenswert.

und Weise, wie bei Act of War
die fortlaufende Story erzihlt
wird, ist einzigartig. Missions-
besprechungen mit peinlichen
Laiendarstellern vor austausch-
baren Kulissen oder von einem
Off-Sprecher vor blinkenden
Karten gihnend langweilig
verlesene Monologe gibt es hier

gliicklicherweise nicht. Stattdes-
sen erwarten Sie mitreiffende
Zwischensequenzen, an deren
Entstehung Profis  mitwirk-
ten, die bereits an der Herr der
Ringe-Kinotrilogie oder dem
letzten Star Wars-Streifen betei-
ligt waren. Der Clou: Nicht nur
zwischen den einzelnen Missio-

b

ERSTE HILFE"Vgl'\uLmdete Einheiten im Umkreis eines Rettungs-

hubschraubers werden automatisch geheilt.

nen, sondern auch wiahrend der
Einsétze sorgen in Extrafenstern
eingespielte Videos fiir zusatzli-
che Atmosphére. Insgesamt bie-
tet Act of War Filmsequenzen
mit einer Lange von einer guten
Stunde, dazu kommen noch-
mals knapp 30 Minuten mittels
der Spiele-Engine erstellte Sze-

nen, was deren Qualitit jedoch
keinen Abbruch tut.

Die totale Krise

In der 34 Missionen umfas-
senden Einzelspielerkampagne
schliipfen Sie in die Rolle von Ser-
geant Ray Jefferson, einem hoch
dekorierten amerikanischen Elite-

ACT OF WAR

NN

DIALLY ACTION

Story/Szenario

Als Anfiihrer der Task Force Talon bekampfen Sie den Terrorin einer 15 Missionen umfassen-
den Kampagne mit realen Einheiten an authentischen Schauplétzen rund um den Globus.

CONOQUE

C&C GENERALE

Drei Kampagnen mit 20 Missionen, bei denen Sie sich als Befehlshaber von drei
Streitméchten mit Roboterarmeen bekriegen. Keine Hintergrundgeschichte.

Prasentation

Spektakulére und riesige 3D-Spielwelt. Detailreiche und glaubwiirdige Nachbildungen
realer Metropolen. Kinoreife Zwischensequenzen erzahlen die spannende Story.

Die SAGE-Engine zaubert eine hiibsche 3D-Spielwelt auf den Monitor, die in puncto
Detailreichtum und Spezialeffekte aber nicht an Act of War herankommt. Keine Videos.

Steuerung

Etwas gewdhnungsbedirftig, da Einheiten nicht mit Rechtsklick abgewahit werden kon-
nen. Spielwelt lasst sich zwar problemlos frei drehert, aber nicht weit genug rauszoomen.

Gewohnt gut. Sowohl die Einheiten als auch die frei bewegliche Kamera lassen sich
ohne Schwierigkeiten bedienen. Nurim Mehrspieler-Modus hakt es manchmal.

Kiinstliche Intelligenz

Intelligente Computergegner stellen selbst Profis vor eine echte Herausforderung,
Demgegeniiber steht eine diirftige Wegfindungsroutine, die fiir Frust sorgt.

Klug agierende PC-Gegner und schlaue Mitstreiter lassen keine Wiinsche offen.
Im Gegensatz zu Act of War verfahren sich Einheiten praktisch nie.

Schwierigkeitsgrad

Drei wahlbare Schwierigkeitsgrade fordern sowohl Experten als auch Einstei-
ger. Wird im Spielverlauf zunehmend schwerer.

Drei Schwierigkeitsgrade befriedigen Anfanger und erfahrene Generéle, Wobei

der hdchste schon unfair schwer ist.

Forschungsoptionen

Act of War bietet im Gegensatz zu Command & Conquer: Generile leider
keinerlei Forschungsoptionen zum Ausbau Ihrer Technologiestufen.

Im Gegensatz zu Act of War miissen neue Einheiten und Gebaude erst erforscht
werden und stehen demnach nicht vom Start weg zur Verfiigung.

Deathmatch und Team-Deathmatch fiir acht Spieler via Internet oder LAN mit
weniger Mehrspieler-Karten als Command & Conquer: Generle.

Mehrspieler-Modi

Deathmatch und Team-Deathmatch. Bis zu acht Spieler im Netzwerk oder Inter-
net. Neben den Karten des Solospiels gibt es auch spezielle Multiplayer-Karten.
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BEEINDRUCKEND Zum groen Showdown kommt es in Washington D.C. Hier miis-
sen Sie Anschlage auf das Kapitol sowie das Weifte Haus verhindern.

Soldaten und zugleich Anfiihrer
des amerikanischen Anti-Terror-
Kommandos Task Force Talon so-
wie — in einigen Einsétzen — Kom-
mandant einer Spezialeinheit der
US Army. Ihre Aufgabe klingt an-
fangs nach einem Routineeinsatz:
Mit einem 15 Mann starken Trupp
sollen Sie eine Terrorzelle in der li-
byschen Wiiste sprengen und de-
ren Boss dingfest machen. Nach
dem filmreifen Intro finden Sie
sich in der staubigen Eindde vor
den Toren des Stiitzpunktes wie-
der, der inklusive des Anfiihrers
binnen weniger Minuten in Thren
Hinden ist. Doch damit fangen
die Probleme erst an — denn der
gefangen genommene Terrorist
lasst wie Skandal-Schiri Hoyzer
die Hosen runter und erklért der
CIA, dass er lediglich ein kleines
Glied einer riesigen Kette und die
Gefahr terroristischer Anschlage
mit seiner Festnahme sicher nicht
gebannt ist. Und tatsachlich: Kur-
ze Zeit spéter steht Jefferson mit
seiner Truppe in den von Glo-
balisierungsgegnern gesaumten
Strafen Londons, um einen hoch-
rangigen Politiker aus den Fan-
gen der Sprit-Kartell-Schergen zu
befreien. Ist auch das gegliickt,
geht es weiter um den halben
Globus: Sie miissen die Spren-
gung der Golden Gate Bridge
verhindern, eine 4gyptische Ol-
raffinerie bei Al Ousayr gegen die
Privat-Armee der Benzin-Multis
verteidigen, Geiseln aus einem
russischen Stiitzpunkt freibom-
- ben, in der arabischen Pilgerstét-
te Medina fiir Ordnung sorgen
und schlussendlich zum grofien
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Showdown einen Anschlag auf
das Weifie Haus in Washington
D.C. verhindern. Wihrend Me-
dina im Spiel wie eine x-beliebige
islamisch geprégte Stadt aussieht
und San Francisco in erster Linie
anhand einer guten Imitation der
Golden Gate Bridge identifiziert
werden kann, sind die originalge-
treuen Nachbildungen von Lon-
don inklusive des Buckingham
Palace oder Washington D.C. mit
Kapitol und Weifiem Haus umso
beeindruckender. Mittels GPS-
Daten haben die Entwickler bei-
de Metropolen mafistabsgetreu
nachgebaut und mit viel Liebe
zum Detail zu charakteristischem
Leben erweckt. So flitzen iiber die
Straflen der britischen Hauptstadt
die bertihmten roten Doppelde-
ckerbusse, wihrend rund um
George Bushs Amtssitz dicke Li-
mousinen oder die typisch gelben
Taxen anzutreffen sind.

Und wie spielt sich das Gan-
ze?

Im Gegensatz zu Command
& Congquer: Generile setzt Act of
War auch, aber nicht nur auf klas-
sischen Basisbau. Forschungsopti-
onen sucht man hierbei allerdings
vergebens. Samtliche Einheiten
sind — das entsprechende Pro-
duktionsgebaude vorausgesetzt
— stets verfiigbar. Daftir bietet Act
of War auch kurzweilige , Direct
Action”-Missionen, bei denen Sie
mit einer {iberschaubaren Streit-
macht als schnelle Eingreiftruppe
mitten im Krisengebiet landen
und nur wenig Zeit haben, die
Lage unter Kontrolle zu bringen.

ECHTZEITSTRATEGIE |
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ATMOSPH RISCH STARK Ein gelegentlich aufpoppendes Videofenster treibt die
spannende Hintergrundgeschichte auch wahrend der Missionen voran.

Olférderung
Das schwarze Gold wird mittels
Raffinerien gewonnen, von
Tanklastern zum Stiitzpunkt
gebracht und dort zu Geld
gemacht. Je mehr Tanklaster
Sie haben, desto schneller
fiillt sich Ihr Konto. Fiir den
Auf- und Ausbau einer Basis

§ optimal, aber mit fortschrei-

8 tender Spieldauer werden die
anderen beiden Ressourcen
sehrviel bedeutender.

Banken
Im Ausnahmezustand sind in
Act of War Bankiiberfalle ein
probates Mittel, um mdglichst
schnell an relativ viel Geld

zu kommen. Eine Hand voll
Leute genligt, um solch einen
Miinzspeicher einzunehmen.
Neben einer betrachtlichen
Sofortauszahlung gibt es alle
paar Minuten eine weitere
Uberweisung auf Ihr Konto

- wenn genug Einheiten im
Geb&ude stationiert sind.

Kriegsgefangene
Werim Eifer des Gefechts feind-
liche Einheiten gefangen nimmt,
bekommt sofort eine Kopfprémie
ausgezahit. Besitzen Sie oben-
drein ein Gefangnis, gibt es filr je-
den Gefangenen in regelmafigen
Abstanden eine Bonuszahlung.
Verfiigen Sie {iber entsprechend
viele Zuchthéuser, so brauchen
Sie sich um die Finanzierung
Ihrer Hightech-Armee
keine Sorgen mehrzu
machen.

A3 d 2NN
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USA  TASKFORCE

0Ob Sie in der Kampagne den Terror bekampfen oder in Online-Gefechten mit den Sprit-Kartell-Schergen starten: PC Games verrit Vor- und Nachteile beider Seiten.

Starken

Task Force Talon und US Army sind technisch auf dem
neuesten Stand und verfiigen (iber modernstes Kriegsgerat
sowie bestens ausgebildete Spezialeinheiten. Speziell die
Lufthoheit mit effizienten Kampfhubschraubern und den
gefiirchteten B2-Spirit-Bombern sowie dem FA32-Kampfflug-
zeug ist ein dicker Trumpf im Kampf gegen die Terroristen.

Schwachen

Zahlenmafig sind die von Sergeant Ray Jefferson komman-
dierten Spezialeinheiten meistens klar in der Minderheit
und auf den Uberraschungseffekt ihres Angriffs angewie-
sen. Elitesoldaten wie der schwere Scharfschiitze, der
sogar Fahrzeuge ausschalten kann, sind zwar effizient, aber
extrem teuer in der Anschaffung.

KONSORTIUM

Die bisen Terroristen sind klar in der Uberzahl und kénnen auf
eine Reihe von Einheiten russischen Ursprungs zuriickgreifen.
Besonders effektiv ist der Tunguska-Raketenwerfer, der auch
auf weitere Entfernung massiven Schaden anrichtet. Der
Hind-Helikopter schaltet zudem Abrams-Panzer und stations-

Hightech-Waffen sucht man bei dem Konsortium verge-
bens. Im Luftkampf ist lediglich das F23-Kampfflugzeug
eine Alternative zu den schweren Bombern der amerikani-
schen Streitkrafte. AuBerdem sind Infanteristen gegen ge-
panzerte Fahrzeuge grofitenteils chancenlos. Ein schnelles

re Ziele problemlos aus.

und leicht gepanzertes Fahrzeug fehlt ebenfalls.

In jeder Mission gibt es Haupt-
und Nebenziele. Das Spielist vor-
bei, sobald Thr Alter Ego Jefferson
stirbt. Dankenswerterweise lasst
sich der Spielstand jederzeit spei-
chern. In beinahe jeder Mission
miissen Sie sdmtliche Terroristen
inklusive méglicher Hauptquar-
tiere von der Karte ausradieren,
Geiseln befreien oder eine Rake-
tenabschuss-Stellung  sprengen.
Wenn Sie Bonus-Ziele, etwa die
Befreiung verschleppter Polizis-
ten, erreichen, werden Sie mit

VON WEGEN UNKAPUTTBAR Bei Act of War ist jede:

frischen Kémpfern oder neuen
Fahrzeugen belohnt.

Moderne Kriegsfiihrung

Im Spielverlauf bekommen
Sie es mit knapp 100 realen und
futuristischen Kampfeinheiten zu
tun. Marines, Scharfschiitzen oder
Raketenwerfer-Soldaten sind eine
gute Waffe gegen Infanteristen
und leicht gepanzerte Fahrzeuge.
Mit den futuristischen Shield-
Kampfrobotern hingegen schalten
Sie sogar M2A3-Bradley-Panzer

inzelne Gebaude komplett zerstd

oder Paladin-155mm-Haubitzen
aus. Gewiefte Taktiker verschan-
zen ihre Soldaten in Wéldern oder
auf Hiuserddchern und erhdhen
damit deren Angriffskraft. Als ge-
fahrlich erweist sich beim Befeh-
ligen der Einheiten die ansonsten
ordentliche Steuerung: Im Gegen-
satz zu anderen Spielen wihlen
Sie mit einem rechten Mausklick
auf ein freies Feld nicht die jewei-
lige Einheit ab, sondern schicken
diese dorthin. Zum Gliick ldsst
sich dieser Unsinn im Optionsme-

nii abstellen. Zuriick zum Thema:
Besonders wirkungsvoll sind auch
die AH-64D-Apache-Longbow-
Kampfhubschrauber sowie die
UGCV-Panzer. Den Letztgenann-
ten schrauben Sie je nach Bedarf
Spionagedrohnen, Kanonen oder
Raketenwerfer auf den Geschiitz-
turm. Wer iiber das notige Klein-
geld verfiigt, errichtet einen Luft-
waffen-Kontrollturm und ordert
Luftschlidge von MIG-21-Bombern
oder F18-Kampfflugzeugen be-
quem per Mausklick. Nach je-

PC GAMES 05/05




ECHTZEITSTRATEGIE TEST

So spielt sich Act of War

PC Games hat sich in die Schlachtfelder der Zukunft gestiirzt und zeigt Ihnen, wie eine typische Mission bei Act of War ablauft! Im folgenden Beispiel sollen Sie
zunichst eine Basis im Siidosten der Karte errichten und sich anschlieBend nach Norden durchschlagen, wo Terroristen ein Kraftwerk besetzt haben.
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LUFTWAFFE EINSETZEN Bevor der Feind zurlickschla- ; ; Die Terroristen sehen ihre Felle da-
gen kann, schalten wir mit gezielten Luftschlagen 3 vonschwimmen und versuchen alles,
vorhandene Einheiten und Produktionsgebaude aus. = um die vier Generatoren zu zerstoren.
Parallel beginnt der Aufbau einer groferen Streitmacht. =& % Heftige Gegenwehr erfordert den
‘ | 7 ] : Einsatz aller verfiigharen Einheiten.
Bleibt nicht wenigstens ein Reaktor

' 1 & ¥ : " SB"  intakt, istdie Mission gescheitert!

‘; B * || TAKTISCHE ABWEHR Wir
' : & beginnen umgehend mit der
i Produktion einer Wachter-
k"-.- | drohne. Diese eskortieren
. ] wir anschliefend in die
. i " schwach verteidigte Energie-
anlage, um drohende Luft-
schlage friihzeitig erkennen
4 und abwehren zu kdnnen.
i Geschafft? Gliickwunsch,
™ der Auftrag ist erfiillt!
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OLQUELLEN EROBERN
- Weiter geht's! Mit einer
| gemischten Kampftrup-
pe liberqueren wir die
Brlicke zum schlecht |
geschiitzen Westtor e : Tk 1

des gegnerischen

Vorpostens. Ist dieser . :
| ausradiert, errichten wir i SAFT ABDREHEN Railguns an einer Briicke im Norden

eine zweite Basis. B g \crhindern jegliches Vorankommen. Deshalb schalten wir
3 deren Generatoren mittels unserer Shield-Einheiten aus
n s - und schon ist der Weg frei.

=

GEFANGENE BEFREIEN Mit Scharfschiitzen F

und Shield-Einheiten schlagen wir uns tiber g ¢ i

den westlichen Pfad zum Gefangnis durch. Die > ! . ®  BASIS BEFESTIGEN Zu Beginn sichern wir

Wachen haben keine Chance: Die Gefangenen = ; : unseren Stiitzpunkt mit Tirmen, Scharfschiit-

sind schnell befreit. Als Dank schickt uns das - zen und Shield-Soldaten. Mit unseren beiden

Hauptquartier Verstarkung, A Stealth-Helikoptern erkunden wir die Gegend
| [ o 8 und entdecken im Westen ein Gefangnis ...
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ECHTZEITSTRATEGIE

A GRUNDLAGE Um Luftschlage ausfihren zu kénnen,
bendtigen Sie einen Luftwaffen-Kontrollturm.

'V PLANUNG Mithilfe des Zielkreuzes markieren Sie, an
welcher Stelle Ihre Flieger die Bomben abwerfen,

e

AUSF{]HRUNG Kurze Zeit spater donnern Ihre Bomber heran und jagen das Ziel in die

dem Scharmiitzel gewinnen Thre
Einheiten Erfahrungspunkte und
gewinnen an Stirke. Wie alles im
Leben hat auch fortschrittlichere
Kriegsmaschinerie ihren Preis. Bei
Act of War gibt es drei Moglich-
keiten, an genug Kohle fiir eine
schlagkriftige Armee zu kommen:
Sie bauen mit Raffinerien und
Tanklastern Ol ab, besetzen eine
Bank oder machen Kriegsgefange-
ne (siche Extrakasten).

Famose Optik

Egal ob Sie einen terroris-
tischen Unterschlupf in der

3

dgyptischen Wiiste auseinander
nehmen oder die Sprengung
des Kapitols in Washington D.C.
verhindern: Uber die famose 3D-
Optik von Act of War kann man
nur staunen. Eine derart riesige,
lebendige, effektvolle, realisti-
sche und komplett zerstérbare
Spielwelt bot bisher kein ver-
gleichbarer Titel. Die 3D-Engine
ist frei drehbar und ldsst sich stu-
fenlos zoomen. So ist es genauso
méglich, mit seinen Kampfern in
der Verfolgerperspektive durch
die Strafenschluchten zu strei-
fen, wie in eine iibersichtlichere

Wie Command & Conquer: Generle bietet auch Act of War Deathmatch und
Team Deathmatch via Netzwerk oder Internet. Im Gegensatz zur Einzelspieler-Kam-
pagne dirfen Sie hier neben Task Force Talon und US Army auch aufseiten der
Terroristen antreten. Die mitgelieferten Mehrspieler-Karten sind abwechslungs-
reich und bieten reichlich Freiraum fiir taktisch ansprechende Online-Gefechte.
Wahrend unserer Testphase liefen Multiplayer-Duelle nicht immer fliissig ab
bei Massenschlachten kam es zu einigen storenden Lags. Doof: Es ist
problemlos mdglich, die gegnerische Basis mit eigenen Gebauden
zuzubauen - anschliefend stecken die feindlichen Einheiten fest.

e
\ PP,
% :

i
B

"

uft - falls Ihre Bodentruppen zuvor alle Luftabwehrstellungen zerstort haben.

Iso-Perspektive zu wechseln. Die
Animationen der Einheiten sind
fliissig und extrem detailliert.
Variantenreiche Explosionen in
Filmqualitit und tber die Karte
ziehende Rauchschwaden sind
an der Tagesordnung. Da die
riesige 3D-Welt verdammt hard-
warehungrig ist, kann man nur
bis zu einem bestimmten Punkt
aus dem Geschehen rauszoomen.
Und das ist gerade in den Stadte-
missionen ein Problem, weil man
seine Einheiten hinter den riesi-
gen Hochédusern nur schwer er-
kennt und stédndiges Drehen der

werk direkt vor die Ausfahrt der
Riistungsfabrik gepflanzt werden
kann. So bleibt der Abriss bereits
bestehender Gebéude oft der ein-
zige Ausweg, um seine Einheiten
wieder zu ,befreien”. Nervig!
Wenig zu meckern gibt es hinge-
gen tiber die kiinstliche Intelli-
genz. Sowohl Thre Mitstreiter als
auch die Gegner gehen taktisch
duferst klug vor und stellen im
hochsten der drei Schwierigkeits-
grade selbst altgediente Echtzeit-
Strategie-Experten vor schwere
Aufgaben. Das Missionsdesign
ist herrlich abwechslungsreich

Grafik zum Staunen: Solch eine riesige, le-
bendige, effektvolle und realistische Spiel-
welt bot bisher kein vergleichbarer Titel!

Karte die Ubersicht noch mehr
erschwert. Im Eifer des Gefechts
den Uberblick zu behalten, ist
dann praktisch unmoglich. Und
auch auf der stets eingeblendeten
Minimap lassen sich die als weifSe
Piinktchen dargestellten, eigenen
Krieger kaum identifizieren.

Kein Ausweg?

Fiir zusitzlichen Arger sorgt
die immer noch diirftige Wegfin-
dung: Soldaten machen hiufig
riesige Umwege, Baukrane kom-
men nicht mehr voran und Pan-
zer bleiben stecken, weil eine Bau-
begrenzung wie bei Command &
Conquer: Generdle verhindert,
dass beispielsweise ein Kraft-

und dank der fesselnden Story
immer fiir eine ﬂberraschung
gut. Schade, dass man lediglich
mit einer Partei spielen kann —
somit endet die Kampagne nach
15 kurzweiligen Stunden. Wer
mag, versucht sich anschlieBend
im herausfordernden Skirmish-
Modus oder liefert sich in den
Mehrspieler-Modi via Netzwerk
oder Internet mit bis zu acht Kon-
trahenten spannende, aber auch
etwas ruckelige Online-Gefechte.
Hier diirfen Sie immerhin das,
was Thnen im Solospiel verwehrt
bleibt: aufseiten der bosen Terro-
risten mit Piranha-Geschiitzen
oder Tunguska-Raketenwerfern
in die Schlacht ziehen. (cs)
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TESTIN PCG 01/05

IM WETTBEWERB

B ARMIES OF EXIGO

GENERRIE

" W'Y COMMAND & CON-
»e+ 5 QUER: GENERALE
) TESTIN PCG 10/03

ECHTZEITSTRATEGIE |

ECHNIK

GUT (80%)

1]
GUT (85%)

GUT (89%)

Sehenswerte Animationen
Detailreiche 3D-Optik
Guter Soundtrack

B Wenig Polygone bei den Einheiten

Schone Partikeleffekte
Ausgefeilte Animationen
Gute Sprachausgabe

| ElVerwaschene Bodentexturen

Fantastische 3D-Spielwelt und Animationen
Bombastische Explosionen und Spezialeffekte
Gute Sprachausgabe

Stimmungsvolle Gerduschkulisse
Beeindruckende Partikeleffekte

ATMOSPHARE
BEFRIEDIGEND (77%) BEFRIEDIGEND (70%) SEHR GUT (90%)
Schéne Rendersequenzen Intensive Kriegsatmosphére Geniale Prasentation

Rollenspiel-Elemente

Hiibsche, fantasievolle Spielwelt
B Lahme Story ohne Uberraschungen

B Unglaubwiirdiges Szenario

B Roboter statt atmospharischer Kriegsthematik
B Keine fortlaufende Handlung

B Praktisch keine Zwischensequenzen

Grandiose, filmreife Zwischensequenzen
Fiir ein PC-Spiel sensationell gute Story
Glaubwiirdiges Szenario

Originalgetreu nachgebildete Schauplatze

SPIELDESIGN

GUT (80%)

GUT (84%)

BEFRIEDIGEND (74%)

I Zwei Spielebenen
2 Unkomplizierte Steuerung
BGute KI

B Dauerhaft wenig Abwechslung

B Kaum Innovationen

Ubersichtliches Upgrade-Design
Drei fein ausgearbeitete Fraktionen
Drei Kampagnen mit 20 Missionen
B Wenig Innovationen

HLeichte KI-Mangel

Innovatives Ressourcen-Management

Eine Kampagne mit 15 fesselnden Missionen
B Karte in Stédten nicht weit genug rauszoombar
B MaRige Wegfindung

B Nur eine Fraktion im Solospiel

MULTIPLAYER
GUT (85%) . | SEHR GUT (92%) BEFRIEDIGEND (78%)
B3 Vier Modi fiir bis zu zwdlf Spieler | 3 Drei spielbare Parteien Kl Deathmatch und Team-Deathmatch
Drei spielbare Parteien | i Deathmatch und Team-Deathmatch fiir bis zu acht Spieler

fiir bis zu acht Spieler

Eingebautes Ladder-System
Drei spielbare Parteien
B Stdrende Lags und unfaire Bauoptionen

GUT (82%) [GUT@5%) | GUT (84%)

9 ATIO

BECEISTERT I
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Spieldauer (Einzelspieler): 18 Stunden

| Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden

| Spieldauer (Einzelspieler): 18 Stunden

Bl in denv
verstopften Straen Londons

on Demonstranten

kdmpfen Sie sich zum Buckingham

Palace durch. Steuerung und
Grafik begeistern auf Anhieb.

H Action wie im Kino: Filmreife
Zwischensequenzen erzahlen die
fesselnde Story von Act of War.
Die ersten Einsatze mutieren zum
absoluten Zeitfresser.

Missionsdesign.

E Probleme bei der Wegfindung
und méRige Ubersicht in Grofstad-
ten sorgen fir Frust. Profis erfreuen
sich dennoch am ausgeklligelten

o

B s kracht, es wummst und es sieht
einfach klasse aus: Act of War bietet
Action in Reinkultur und spielt sich
trotz einiger Méngel klasse. Nach 18
Spielstunden ist die Kampagne vorbei.

GRAFIKKARTENP _ KLASSE1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE4
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon B500/9000/ (Geforced-Ti-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
MX-Serie, Kyro /2. 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 (Uttra)/
Geforce FX 5200 (Uttra) (Ultra)/FX 5900 XT 5950 Ultra

VPROZESSOREN  soosto s004sts

_ oenils
ab 1.000 MHz
DETAILS
R e B e MIN.
ab1500 MHz = >
oderL‘lSGO'l- DETAILS
MIN.
“ab2000MHz  PE™ALs
_oder XP 2000+ wAX ¢
L BT MIN.
“ab2500MHz "1
oder XP 2500+ .34
ab3000MHz  oowis
oder XP 3000+

MAX.
DETAILS
SPIELBARKEIT; B2 Technisch

1024x768  1.280x1.024 1.024x768  1.280x1.024

PC GAMES 05/05

1024x768 LZBP&TG&
QUALITATSMODUS*

TUNING-TIPPS
DerEchtzeitstrategie-
Thrillerfordert Ihre Gra-
fikkarte. Ist diese wie
eine Geforced Ti-4200
oder Geforce FX5700
Uttra zu schwach fiir
alle Details, so milssen
Sie zuerst die Aufld-
sung auf 800x600
reduzieren. Reichtdas
nicht, sollten Sie auch
die Schatten- und die
Texturqualitat auf ,mit-
tel* herunterregeln.

[ Optimal

3

b

0 werden 2fache Ki

und 4:1 anis Filter aktiviert.

TEST IS

ACT OF WAR:
DIRECT ACTION

CA.€50,-
18. MARZ 2005

CHRISTIAN SAUERTEIG %‘:

g

»Wow! Erstklassige, aber noch
nicht ganz perfekte Strategie
gegen den Terror!"

Selten hat mich ein Spiel derart gefesselt wie Act
of War, Selbst zu nachtschlafender Zeit lieferten
sich in der PC-Games-Redaktion Terroristen und
Task Force Talon erbitterte Netzwerkgefechte
ohne Riicksicht auf Schlafmangel oder Artikel-
Deadlines. Dennoch ist Act of War nicht das
geworden, was es vom Potenzial her hatte werden
miissen: ein Referenzspiel. Die Prasentation ist
einzigartig und die Story fiir ein Computerspiel
sensationell. Solange aber das Wegfindungs-
system derart gravierende und frustrierende
Méngel aufweist und man aus Stédten nicht ganz
herauszoomen kann, reicht es nicht fiir einen

PETRA FROHLICH

Spitzenplatzim Genre.

|

»Wenn Grafik alles wére, hat-
ten wir vermutlich eine neue
Referenz ..."

Ist Act of War nun ein von einem Computerspiel
unterbrochener Kinofilm oder ein von einem
Kinofilm unterbrochenes Computerspiel? Die
Wahrheit liegt vermutlich irgendwo dazwischen
und zeigt, wie sehr der franzdsische Strategie-
Export von seiner starken Story und dem
durchdachten Missionsdesign lebt. Nicht nur
die Filmszenen, auch die Spielegrafikist ein
absoluter Augenschmaus und setzt den Kampf
gegen den Terror erschreckend real in Szene.
Argerlich jedoch, dass es nureine Kampagne
mit einer Partei gibt (Hallo, Dawn of War!) und
feststeckende Einheiten wohl erst nach einem
Patch der Vergangenheit angehdren.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Eugen Systems

Studionote: -

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Fantastische 3D-Optik

Spannende Story

Aufwendige Zwischensequenzen
Ausgekliigeltes Missionsdesign

B Teils mangelnde Ubersicht und miese Wegfindung

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (89)

Sound Gut {87)

Steuerung  Befriedigend (77)

Mehrspieler Befriedigend (78)
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FREIFLUG PerTelekinese heben Sie sowohl Kisten als auch
Gegner an und schleudern diese quer durch den Level.

ACTION-ADVENTURE

Psi-Ops

The Mindgate Conspiracy | Star Wars ldsst griifen: Auch
in Psi-Ops bekdmpfen Sie mit Gedankenkraften das Bose.

HITZEWALLUNGEN Die Pyrokinese ist eine der gefahrlichsten PSI-
Krafte. Mit ihr werfen Sie gewaltige Feuerballe auf Ihre Feinde.

as ist passiert? Als Nick
w Scrayer ineiner Gefing-

niszelle aufwacht, kann
er sich an nichts erinnern. Weder
wer er ist noch wie er dorthin
gekommen ist. Immerhin scheint
er in netter Gesellschaft zu sein.
Eine siiffle Blondine beugt sich
tiber ihn. Doch statt eines Kusses
gibt sie ihm eine Pistole und &ff-
net die Tiir. Jetzt haben Sie nicht
nur das Schicksal des Muskel-
pakets in den Handen, sondern —
wie die schéne Unbekannte ver-
lauten ldsst — auch das der Erde.
Thr Peiniger, ein wahnsinniger
General, will ndmlich die Welt-
herrschaft an sich reiffen. Aus
der Verfolgerperspektive bahnen
Sie sich in bester Metal Gear So-
lid-Manier den Weg durch ein
weit verzweigtes Tunnelsystem

Moge die Macht mit Ihnen sein: die PSI-Krafte

und versuchen, die Pline des
Spinners zu durchkreuzen. Im
Laufe der Zeit stellt sich heraus,
dass Sie frither ein PSI-Polizist
waren und tiber machtige Ge-
dankenkrifte — dhnlich wie der
Held aus Second Sight — verfii-
gen. Diese erlernen Sie nach und
nach in Riickblenden. Den An-
fang macht die Telekinese, kurz
TK. Mit deren Hilfe schleudern
Sie per Maus Gegenstinde oder
Personen durch den Raum, dass
Darth Vader seine dunkle Freude
daran hitte. Der TK folgen wei-
tere fiinf Fihigkeiten, etwa die
Pyrokinese oder der Psionieent-
zug (siehe Kasten).

Trotz der hanebiichenen Story
entpuppt sich Psi-Ops als spafi-
ger Shooter fiir zwischendurch.
Dank der hervorragend ins Spiel

eingebundenen PSI-Krifte ertff-
nen sich stets mehrere Losungs-
mdglichkeiten. Ab und an er-
warten Sie sogar ein paar simple
Physikrétsel. Wére da nur nicht
das méfige, eintonige Level-
design: Sie irren immer wieder
minutenlang vom einen Ende
der Karte zum anderen, nur um
anschliefend zur Ausgangsposi-
tion zuriickzufinden. Das nervt,
insbesondere wenn Nick zwi-
schendurch das Zeitliche segnet.
Es existieren ndmlich lediglich
ein paar wenige Speicherpunkte.
Auch bei der Steuerung merkt
man Psi-Ops seine Konsolenher-
kunft deutlich an. Die Mauskon-
trolle fiihlt sich schwammig an
und eine Auto-Aiming-Funktion
nimmt jegliche Herausforderung
beim Zielen. (bb)

Fernobservierung

Bei der Fernobservierung wandeln Sie als
Geist durch die Levels. Sie kdnnen ver-
schlossene Tiiren durchdringen und somit
unbemerkt Rdume ausspionieren.

Psionieentzug
Jede Aktion kostet Energie. Um lhren
PSI-Vorrat schnell wieder aufzuladen,
schleichen Sie sich an einen Gegner heran
und entziehen ihm seine Lebensenergie.

Gedankenkontrolle

Bei dieser Aktion iibernehmen Sie die
Kontrolle (iber einen Gegner. So konnen
Sie unerreichbar geglaubte Schalter
betétigen und Feinde iiberraschen.

120

CA. € 30.-
16. FEBRUAR 2005

e\

BENJAMIN BEZOLD

4

PSi-Ops weckt die dunkle
Seite in mir. Ein hollisches
Vergniigen."

Schon in Jedi Knight habe ich am
liebsten die dunklen Machtfahigkeiten
eingesetzt. Deshalb freue ich mich ganz
besonders tber die fiesen Moglichkeiten,
die mir Psi-Ops erdffnet. Schubse ich
meinen Gegner lieber in einen tausend
Grad heifen Ofen oder schieiche ich
mich von hinten an und entziehe ihm
seine Lebensenergie? Abgesehen von
dentollen Spezialfahigkeiten habe ich in
Psi-Ops eine bedrohliche Atmosphare
vermisst. Angst, dass hinter der néchsten
Ecke ein Gegnerlauern kdnnte, kam nie

THOMAS WEISS

auf, Schade eigentlich.
, 8

P
+Auf dem PC bereitet
Psi-Ops nicht ganz so viel
Spaf wie auf der Konsole."
Was fiirein Duell! Am besten haben mir
die motivierenden Bosskdmpfe gefallen.
Endlich kann ich mein spielerisches
Kénnen unter Beweis stellen. Denn die
librigen Gegner sind angesichts meiner
méchtigen PSI-Fahigkeiten eher leichte
Beute. Es sei denn, ein Feind spawnt mal
wieder auf wundersame Weise direkt
hinter mirund falit mir dadurch in den
Ricken. Solche Designschnitzer sorgen
gelegentlich filr Frust. Ebenso wie die
mangelhafte Kartenfunktion. Eine Hilfe ist
diese nicht; sie stiftetin den verwinkelten
Levels allerhtchstens noch Verwirrung.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Midway Games

Studionote: Bedriedigend

Publisher: Zoo Digital Publishing

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/ Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Tolle PSI-Kréfte

Interessante Bossgegner
Physikréatsel sorgen fiir Abwechslung
B Schwachen beim Leveldesign

E Kaum Atmosphére

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik

PC GAMES 05/05
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10.-€ je Titel
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AUFBAU-STRATEGIE

» Probebohrung in Algier abgeschlossen. Man ist auf Ol gestossen! 2

J

3D-WELT Die 3D-Stédte sehen in der hiichsten Zoomstufe hiibsch aus, kénnen aber nur mit einer Hand voll Gebaude erweitert werden.

Oil Tycoon 2

Auch in der zweiten Auflage des C64-Klassikers Oil Imperium wird
die Jagd nach dem schwarzen Gold viel zu schnell langweilig.

b

GLOBAL Ol kénnen Sie auf dem ganzen
Erdball fordern und verkaufen.

Aktienpreis +/-

- Akticobesitz Aktien im Markt Dividend

R Bauerteig w088 A 118 Lome W
——— s A o 166 ooom
sben Ol Ins. @ns 3 o a n.00%
ronon luc. 6158 A o &s10 0.0t
il mod Clax Carp. ELALE B | L] L] 0.00%
anithern Oil ne W68 A o o 0.00%
tarveille Raflierie 101718 o 3x 137%
okio Malliuerie 101,733 > o 73 s

e machen Sie mit

KOHLE FUR 6L An der Bt
eigenen und gegnerischen Wertpapieren Kohle.

122

ie Kriimelgrafik des
D Vorgangers haben die

Entwickler — dankens-
werterweise entsorgt, stattdessen
soll eine frische 3D-Optik fiir die
nétige SpielspaB-Olung sorgen.
Praktisch: Mit dem Mausrad zoo-
men Sie sich stufenlos von Threr
Olquelle bis zur iibersichtlichen
Weltkarte, wo alle Metropolen
verzeichnet sind. Egal, ob Sie im
freien Spiel oder einem der 18
historischen Szenarien in FEcht-
zeit auf John Rockefellers oder JR
Ewings Spuren wandeln: Richtig
schwer sind immer nur die ers-
ten zehn Spielminuten. Da gilt es,
mit dem anfangs kleinen Kapital
méglichst flott eine Probebohrung
zu starten, einen Olturm auf das
sprudelnde Geld zu pflanzen,
eine Pipeline zum Lager nah der
Stadt zu errichten und das sich
dort sammelnde Ol per gecharter-
ten Frachter Gewinn bringend in
den Heimathafen zu verschiffen.
Dabei sollten Sie tunlichst nicht

auf die Ratschlidge Thres Beraters
eingehen, der Sie permanent zu
neuen und viel zu teuren Probe-
bohrungen dréangt und sich viel
zu spit meldet, wenn Thre Tanks
uberlaufen. Lassen Sie den Assis-
tenten auch blof keine Oltanker
chartern, da er die oftmals in den
Hafen mit dem schlechtesten
Rohdl-Kurs schickt.

Viel zu einfach!

Rollt der Rubel erst einmal,
bauen Sie eigene Schiffe, legen
Handelsrouten fest, erforschen
neue Techniken, um Raffinerien
oder Tankstellen zu errichten,
oder kaufen an der Bérse ein
paar Konkurrenten auf. Klingt
einfach? Ist es auch! Selbst im
hochsten Schwierigkeitsgrad ist
es ein Kinderspiel, massig Kohle
zu scheffeln. 30 Minuten fesselt
Oil Tycoon 2 an den Monitor, an-
schlieffend verpufft der Spielspa8
schneller als ein Einwegfeuer-
zeug in der Mikrowelle. (cs)

OILTYCOON 2

CA. € 40,-
B 10. FEBRUAR 2005

e,
CHRISTIAN SAUERTEIG S% i

«Viel besser als der Vor-
ganger - aber noch lange
nicht gut genug!"

0il Tycoon 2 teilt das Schicksal vieler
mittelmafiger Wirtschaftssimulationen:
Nach einer gewissen Zeit wird es einfach
verdammt langweilig. Wo liegen die
Herausforderungen, wenn nach einer
halben Spielstunde im Minutentakt neue
Millionen auf mein Konto sprudeln, meine
Aktien die hochst gehandelten an der
Bérse sind und ich alles bauen und kaufen
kann? Katastrophen gibt es wenige,
Probebohrungen sind praktisch immer
erfolgreich und spafige Sabotageaktionen
gegen meine Kontrahenten gibt esim Ge-
gensatzzum Urspiel auch nicht. Schade!

BENJAMIN BEZOLD

wSchoner bohren:
allenfalls fiir Neulinge
empfehlenswerte OI-Sim."

Als alter Oil Imperium-Fan habe ich

mich ganz besonders auf die optisch
ansprechende Neuauflage gefreut - und
war entsprechend enttéuscht. Die Grafik
istebenso klasse wie niitzlich, die For-
schungsoptionen und Bauméglichkeiten
sind ebenfalls genial und die historischen
Szenarien eine prima |dee. Aber der nied-
rige Schwierigheitsgrad ist fiir erfahrene
Olmagnaten eine einzige Enttauschung.
Lediglich Neulinge, die sich zu Spielbe-
ginn nichtvon dem wahnwitzigen Berater
in den Ruin quatschen lassen, kommgn
langerfristig aufihre Spielspaf-Kosten.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Dartmoor Softworks
Studionote: Befriedigend

Publisher: East Entertainment Media
Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/6/6
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Frei dreh- und zoombare 3D-Grafik
18 historisch korrekt nachgebildete Szenarien
B Geld verdienen ist viel zu einfach
= Schwache Computergegner

B Unniitze Beraterfunktion

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER

Sound

teuerung
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4 GByte Treiber fiir Grafik-
karte, Soundkarte und mehr
Gropes Artikelarchiv: Wissen,
wie Hardware funktioniert!
+ 15 Vollversionen®: Kerio Per-
¥ sonal Firewall 4.1, WinOptimizer
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68 Seiten starkes Booklet
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SELTEN Nurin Ausnahmeféllen sieht man so viel von den Charakteren. Aufgrund der stati-
schen Kamerapositionen befinden sich die Figuren oftim Hintergrund einer Szene.

BEDROHLICH Je weiter Martin der Spur der Nazi-Forschungen folgt, desto tiefer
o| geraterin eine brandgefahrliche Jagd auf wertvolle Artefakte.

]

FEUERALARM Tranken Sie einen {iber den Besen gestilpten Lappen mit brennbarer
Verdiinnerflissigkeit, um dann mit der neuen Fackel einen Rauchmelder zu aktivieren.

Der Bote der Gotter | Geheime Waffen, eine turbulente Verfolgungsjagd und
jede Menge knackiger Ratsel - alles, was ein Adventure braucht?

artin Holan hétte sich

kaum grofiere Fufistap-

fen aussuchen kénnen:
Als Protagonist von Nibiru tritt
der junge Archéologe in direkte
Konkurrenz zu Lucas Arts ers-
ten Indiana Jones-Adventures,
die viele Fans zu Recht zu den
besten Abenteuern aller Zeiten
zahlen.

Nazis, Tempel, Schieberatsel

Ein Telefonanruf schreckt
Martin aus seinen Studien auf:
Forscher haben in einem Tun-
nelkomplex in  Westbchmen
Hinweise auf ein mysteridses
Forschungsprojekt der Nazis
entdeckt, eine mogliche Super-
walffe, mit der das Dritte Reich
den Zweiten Weltkrieg fiir sich

entscheiden wollte. Neugierig
beginnt der Student seine Spu-
rensuche - und findet sich bald
im Visier skrupelloser Gangster

" wieder, die ihn durch Tschechien,

Frankreich und den mexikani-
schen Urwald hetzen. Insgesamt
rétselt sich der Spieler durch 80
verschiedene Schauplatze auf der
ganzen Welt. Nibiru spielt sich
wie ein klassisches Point&Click-
Adventure. Jede Ortlichkeit birgt
eine Hand voll Gegensténde, die
Sie per Linksklick benutzen oder
einsammeln kénnen; gelegent-
lich verrét ein Rechtsklick weite-
re Einzelheiten zum Objekt. In ei-
nemdédmmrigen Tunnelabschnitt
versucht Martin, den Zugang zu
einem alten Archiv mit einem
vorher gefundenen Schliissel zu

offnen, doch das rostige Stiick
Metall bleibt stecken und bricht
ab. Im néachsten Raum finden
sich eine alte Autobatterie und
einige Reagenzgldser. Kombi-
niere: Mit einem Reagenzglas
zapfen Sie einige Tropfen Sdure
aus der Batterie ab und traufeln
die stark dtzende Substanz in
das Schloss. Und siehe da: Die
Tiir 6ffnet sich. Als storend diirf-
ten viele die zu oft eingefiigten
Zahlen- und Schiebeaufgaben
empfinden. Um ein Geheimfach
in einem Mayatempel zu &ffnen,
verschieben Sie farbige Murmeln
wie bei einem Zauberwtirfel in
die korrekte Position; den Zah-
lencode eines Safes brechen Sie,
indem Sie das Wort ,Tikal” auf
eine Telefontastatur (drei Buch-

staben pro Ziffer) iibertragen;
Magneten verschiedener Form
ergeben in der richtigen Anord-
nung ein Dreieck, das einen ver-
steckten Aufzug aktiviert. Fir
sich genommen sind das nette
Puzzles — wenn sie aber in solch
einer Haufigkeit auftreten, ist
das eher nervig. Unangenehm
fiel auch die starre Reihenfolge
auf, in der Dialoge und Rétsel
ablaufen. Erst beim dritten Ver-
such bietet Martin einem Fischer
an, Kisten zu schleppen, um sein
Boot benutzen zu diirfen. Wer
nach dem zweiten Ansprechen
eine alternative Losung sucht,
irrt einige langweilige Minuten
umbher, ohne etwas zu finden.
Noch ein Beispiel: In der Lobby
eines Hotels lauert ein Schurke,

PC GAMES 05/05




Top oder Flop - schwankende Ratselqualitat

5 Vergleichsweise haufig konfrontiert einen
Nibiru mit derartigen Puzzle-, Zahlen- oder
Schiebeaufgaben. In diesem Beispiel miissen
magnetische Bruchstiicke korrekt zu einem
Dreieck zusammengesetzt werden, damit
sich ein verborgener Zugang zu einem
Aufzug offnet. Auf Dauer nerven solche
Ratsel leider.

8 s ST,

Gliicklicherweise funktioniert ein Grofteil der Knobe-
leien nach bewdhrtem und beliebtem Adventure- A

Prinzip: Sie spuren unterschiedliche Gegenstande \f
auf und liberwinden Hindernisse durch die logische
Verkniipfung der Objekte.

e

Miissen andere Charaktere zu etwas iiberredet
werden, ist Geduld gefragt: Wichtige Aktionen

d == sind haufig erst verfiigbar, nachdem man gleich
¥ Y mehrere Male mit der betreffenden Person

: gesprochen hat. Im Beispiel nimmt Martin erst einen
Schliisselbund auf, nachdem er mit dem Techniker im
Hintergrund geredet hat.

Tl
il
(
|
i

dem Martin keinesfalls in die
Arme laufen mochte. Martin
weigert sich also standhaft, das
Hotel durch den Haupteingang
zu betreten. Um die Feuerleiter
an der Riickseite des Gebaudes
zu erreichen, braucht er den
Spazierstock einer Bettlerin. Fiir
einen Hotdog mit Ketchup wiir-
de sie den Stab rausriicken. Dass
unser Held nun ohne ersichtliche
Veranderung der Situation in'die
Hotelhalle stapfen kann, um sich
von dort Ketchup zu besorgen, @
muss man erst einmal heraus-

s E * = : KOMFORTABEL Die Generatorhiitte links im Hintergrund ist verschlossen.
finden. Die meisten Ratsel sind

Mitten in der Nacht suchen Sie nach dem passenden Schiiissel.

jedoch fair und lassen sich durch
die logische Verkniipfung von
Fundstiicken knacken. Leider
sieht man nicht allzu viel von
den neuen 3D-Charakteren, die
die platten Figuren des Quasivo-
rgangers Black Mirror ersetzen:
Die Personen bewegen sich oft
im Hintergrund, wéahrend unbe-
wegte Bereiche den Grofiteil des
Bildes ausfiillen. Tolerante Ad-
venture-Fans belohnt Nibiru mit
einer interessanten Abenteuer-
. geschichte und iiberwiegend
angenehm knackigen Rétseln.
Runaway & Co. sind jedoch bes-
sere Alternativen. (is)

v‘ J!_ : : 1
UBERREDUNGSKUNSTLER Damit dieser Soldat von seinem Posten weicht,
muss Martin ihm eine schmackhafte Bohnensuppe kochen.

NIBIRU: BOTE DER
| coTTER
lg CA.

€ 40,-
15. MARZ 2005

Komfortabel und spannend:

Nibiru schrammt nur knapp an
der Indy-Klasse vorbei.”

Hatte irgendwann noch das berlihmte
Titelthema aus meinen Boxen geschallt, ich hétte
geglaubt, ein neues Indiana Jones-Adventure zu
spielen. Uberweite Strecken fesselte Nibiru mich
wie derthematisch dhnliche Klassiker, Waren da
nicht diese eklatanten Mangel: Sucht man minu-
tenlang ohne Ergebnis nach einer Losung, nur
um herauszufinden, dass eine vorher unmaog-
liche Aktion jetzt funktioniert, ist die Stimmung
futsch. Ein groRes Lob verdient der Bedienungs-
komfort: Verknipfbare Objekte blinken und nur
einmal benutzbare Gegenstande sind nach

dem ersten Anklicken nicht mehr wahlbar - das
wiederum spart Versuch-macht-klug-Arien.

BENJAMIN BEZOLD a

+Konsequent verbessert - und

fast so gut wie Black Mirror.
Bis auf die Puzzles..."

Was Grafik und Steuerung angeht, haben die
Entwickler seit Black Mirror zwar eine ganze
Reihe von Kritikpunkten ausgemerzt. Dennoch
ist Nibiru fiir mich die zweitbeste Wahl. Protago-
nist Martin Holan ist ein ziemlich gewthnlicher
Durchschnittstyp, mitdem ich mich trotz der
packenden Rahmenhandlung nie identifizieren
konnte - Dampfer fiir die Atmosphére. Die
ausgezeichnete Synchronisation ist jedoch

ein echter Lichtblick: Martin wird von Matt
Damons deutsche Stimme gesprochen; auch
Nebenrollen sind passend besetzt. Sofern Sie
einem Adventure einige B-Puzzles verzeihen, ist
Nibiru sehens- und spielenswert.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Future Games

Studionote: -

Publisher: dtp

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger; Fortgeschrittene; Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Interessante Abenteuergeschichte im Indy-Stil
£ Hochklassige Synchronisation

KX Komfortable Steuerung

B Teilweise zu starre Ratselstruktur

B Zu viele Zahlen- und Schiebepuzzles

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (80)

Sound Gut (85)
? 9 Steuerung  Gut (82)
Mehrspieler Nichtvorhanden (-)

125




BN TEST | SIMULATION

. '__ 5 :ﬂ » >
A LUFTANGRIFF Britische Bomber haben uns ent-

deckt. Die Flak-Besatzung verteidigt das U-Boot.

¥ SEICHTES GEWASSER Wir haben uns in einen Ha-
fen geschlichen und torpedieren Schiffe vor Anker.

MAST- UND SCHOTBRUCH Um die wertvollen Torpedos fiir grofsere Brocken aufzu-
sparen, haben wir diesen wehrlosen Frachter mit dem Deckgeschiitz zerlegt.

126

Silent Hunter 3

Endlich aufgetaucht: Nach etlichen Verschiebungen dirfen Sie jetzt in Silent
Hunter 3 wieder mit Ihrem U-Boot in See stechen und alliierte Konvois jagen.

ie waren der Schrecken
s der allilerten Marine:

Rund 3.000 Handels-
und Kriegsschiffe fielen zwischen
1939 und 1945 deutschen U-Boo-
ten zum Opfer. Wenn tiberhaupt,
bemerkte man die Sardinenbiich-
sen erst, als es zu spét war und
die Torpedos bereits im Wasser
waren. Selbst als Amerika und
Grofsbritannien 1941 Radarge-
rite zur Ortung einsetzten, um
aufgetauchte U-Boote — insbe-
sondere nachts — aufzuspiiren,
rissen die Angriffe einfach nicht
ab - die Kapitane agierten ein-

fach zu clever. Dass auch Sie das
Zeug zum Kommandanten haben
und im Eifer des Gefechts einen
kithlen Kopf bewahren, kénnen
Sie in Silent Hunter 3 beweisen.
Denn hier stechen Sie wie bereits
beim zweiten Teil in See und lau-
ern — hoffentlich ahnungslosen
— Schiffen auf. Dass Silent Hunter
3 aber alles andere als ein lahmer
Aufguss seines Vorgingers ist,
wird schnell deutlich. Endlich ha-
ben Sie den Eindruck, tatsidchlich
auf einem Unterseeboot Dienst zu
schieben, denn Thr Arbeitsplatz
beschrénkt sich nicht mehr auf ein

paar mehr oder weniger hassliche
Instrumententafeln. ~ Stattdessen
kommt eine liebevoll gestaltete
3D-Briicke zum Einsatz, in der
animierte Offiziere Thre Befehle
entgegennehmen.  Detonieren
um Sie herum Wasserbomben, so
spritzt Flissigkeit aus undichten
Rohren und Thren Leuten ist die
Angst formlich ins Gesicht ge-
schrieben. Nur in Wolfgang Peter-
sens Das Boot ist die Atmosphére
noch einen Tick beklemmender.
An Deck sieht Silent Hunter 3
nicht minder spektakuldr aus. Das
Meer wirkt glaubwiirdig. Riesige

<4 BLICK DURCHS PERI-
SKOP Das Seerohr ist Ihr
wichtigstes Instrument fiir
il Angriffe. Hier identifizieren
Sie feindliche Schiffe und
feuern Torpedos ab.

¥ > PERSONALAMT Uber die- §
sen Bildschirm weisen Sie
den einzelnen Stationen die
Besatzungsmitgliederzu und §
behalten Schaden im Auge.
7 Rote Crewmitglieder sind

2 verw

yder schlimms-

/o= tenfalls gestorben.

Wellen schwappen {iber die Re-
ling, wéhrend im Hintergrund
Blitze {iber den Himmel zucken.
Ebenfalls einen grandiosen Ein-
druck hinterlassen die gewaltigen
Explosionen bei Torpedotreffern.
Verlassen Sie Thren Heimathafen,
winken aufierdem zum Abschied
Ihre Liebsten und eine Kapelle
spielt die Nationalhymne.

Auf die Crew kommt's an
Intechnischer Hinsichtbraucht
sich Silent Hunter 3 also nicht un-
ter der Wasseroberfliche zu ver-
stecken. Doch wie ist es um seine

PC GAMES 05/05



SIMULATION |

Ihre wichtigsten Manner an Bord

Funker

Radar.

Leitender Ingenieur

Dieser Offizier kimmert sich auf
Befehl um Ausweichmandver
oder die Schleichfahrt. Aufser-
dem informiert er Sie Giber den
Ladezustand der Batterien.

Waffenoffizier

Einer der wichtigsten Manner
auf der Briicke. Auf Wunsch
sucht er von selbst das beste
Ziel in einem Konvoi heraus und
feuert fiir Sie Torpedos ab.

Funkspriiche empfangen und
senden ist nicht das Einzige,

was lhr Funker kann. Ab 1941
kiimmert er sich auch um das

Die Besatzung spielt bei SH 3 eine grofie Rolle. Folgende Personen unterstiitzen Sie bei Ihrem Knochenjob:

Navigator

Sie legen auf der Karte den
Kurs fest, der Navigator kiim-
mert sich um den Rest. Er verrat
Innen auch die Wassertiefe und
wie lange die Fahrt dauert.

Sonarbediener

Je besser der Mann am Sonar
ist, desto friiher orten Sie
Schiffe. Er meldet samtliche
Kontakte mit dem Sonar und
dem Hydrophon.

' Wachoffizier

. Der Wachoffizier nimmt lhnen
die meiste Arbeit ab. Uberihn
lassen Sie die Deckgeschiitze
.. besetzen und geben den Befehl,
Ziele von selbst anzugreifen.

TEST

" | SILENT HUNTER 3

CA. €45,
17. MARZ 2005

BENJAMIN BEZOLD

inneren Werte bestellt? Recht viel-
versprechend hért sich zundchst
der Karriere-Modus an, in dem
der komplette Zweite Weltkrieg
nachgezeichnet wird. Denn zum
ersten Mal spielt die Crew eine
wichtige Rolle. Sie nimmt Thnen
nicht nur viele Routineaufgaben
ab; beispielsweise berechnet der
Waffenoffizier auf Wunsch den
Torpedokurs zum nachstgelege-
nen Frachter oder der Navigator
fithrt Ausweichmanover durch.
Thre Ménner sammeln obendrein
von Mission zu Mission Erfah-
rungspunkte und erhéhen somit
die Leistungsféhigkeit des Bootes.
Ein Haufen Griinschnébel braucht
zum Nachladen der Torpedos
doppelt so lange wie erfahrene
Seeleute und ein guter Wachgan-
ger entdeckt Feinde wesentlich
frither als seine Kameraden. Au-
ferdem  unterscheidet Silent
Hunter 3 zwischen Offizieren,
Maaten und Matrosen. Letztere
sind die kostengiinstigsten, dafiir
aber zugleich auch schwichsten
Besatzungsmitglieder. ~ Kosten?
Muss ich fiir meine Leute etwa
bezahlen? Wenn Sie Frischfleisch
einstellen mochten — etwa wenn
jemand im Gefecht gefallen ist —,
schon. Und zwar lhnen Sie mit
Ansehen, das Sie fiir versenkte
Schiffe und erledigte Auftrage ge-
winnen. Vom Verdienten kénnen
Sie sich dartiber hinaus auch Up-
_ grades kaufen, beispielsweise eine
Antisonarbeschichtung, moderne-
re Waffen oder ein leistungsfahi-
geres Radar. Eines sollten Sie {ib-

PC GAMES 05/05

rigens nie vergessen: sich um Thre
Crew zu kiimmern. Irgendwann
wird ndmlich auch der hérteste
Seebar muide, wodurch seine Leis-
tung und die der entsprechenden
Station nachlassen. In diesem Fall
schicken Sie ihn in die Kajiite und
ersetzen ihn durch eine frische
Kraft. Dummerweise wechselt die
Mannschaft nicht eigenstandig
durch oder weist Sie auf Erschop-
fungszustande hin, sodass Sie
laufend personlich die Situation
an Bord checken miissen, was auf
Dauer ein wenig nervt.

Langweiliger Karriere-Modus

Auch wenn das neuartige
Crew-Management iiberaus ge-
lungen ist und zum Weiterspielen
reizt, entpuppt sich die dynami-
sche Kampagne als Blindgénger.
Von interessanten Einsdtzen der
Sorte , In New York ist ein Frachter
gestartet, der eine geheime Tech-
nologie nach England transpor-
tiert. Fangen Sie ihn ab!” fehltjede
Spur. Ebenso bekommen Sie vom
tobenden Weltkrieg reichlich we-
nig mit. Nachrichtensendungen
oder andere Zwischensequenzen
gibt es nicht. Nicht einmal tiber
den Kriegseintritt der USA infor-
miert Sie das Spiel. Stattdessen
laufen die Missionen stets nach
demselben &den Schema ab. Sie
bekommen vom Hauptquartier
per Zufallsgenerator einen Sektor
auf der Karte zugewiesen, in dem
Sie 24 Stunden lang patrouillieren
sollen. Der Haken an der Sache: In
den Zielgebieten ist oft tote Hose.

Wenn Sie Gegner finden wollen,
ziehen Sie am besten auf eigene
Faust los und gehen vor Héfen
oder an bekannten Schiffsrouten
in Stellung. Dort herrscht in der
Regel reger Verkehr. Oder aber
Sie warten auf einen Funkspruch
vom Oberkommando. Was dau-
ern kann. Nach geschlagenen acht
Stunden wurden wir zum ersten
Mal von einem groflen Konvoi
in Kenntnis gesetzt. Wer bis da-
hin noch nicht eingeschlafen ist,
den erwartet als Entschddigung
ein Seegefecht, das spannender
nicht sein kénnte. Denn die alli-
ierten Zerstorer erweisen sich als
iiberaus hartnéckig, koordinieren
ihre Aktionen mit den Kollegen
und rufen Luftunterstiitzung.
Sie anzugreifen, ist eine echte
Herausforderung. Wurden Sie
entdeckt, hilft meistens nur noch
eines: abtauchen und in Schleich-
fahrt davonstehlen. Allerdings
scheinen Thermalschichten nicht
zu existieren, was Ihre Flucht er-
schwert. Bereits bei Silent Hunter
2 triibten diverse Programmfehler
den Spielspaf. Leider sorgen auch
im dritten Teil Bugs fiir Frust.
Trotz Tauchfahrt bleibt Thre Crew
gelegentlich an Deck stehen, der
Sound wird nur noch auf halber
Geschwindigkeit abgespielt und
das Laden eines Spielstandes ent-
wickelt sich zum unfreiwilligen
Nervenkitzel. Héufig startet der
Rechner urplétzlich neu, wodurch
samtliche Savegames unbrauch-
bar werden. Ein erster Patch ist
laut Ubisoft in der Mache. (bb)

+Silent Hunter 3 ist eine solide
U-Boot-Simulation. Leider
hapert es bei der Kampagne."

Dass einige angekiindigte Features, etwa

die eigene Luftunterstiitzung, fehlen, stort
mich weniger. Dass Silent Hunter 3 aber mit
einem dermafen lieblosen Karriere-Modus in
den Hafen einlduft, hatte ich nicht erwartet.
Spannende Missionen? Fehlanzeige. Story?
Nicht vorhanden. Wirklich schade. Denn
ansonsten ist Silent Hunter 3 eine richtig gute
U-Boot-Simulation geworden. Es motiviert
einfach ungemein, die eigenen Leute heil nach
Hause zu bringen und ihnen Orden fiirihre
Heldentaten an die Brust zu heften. Ganzzu
schweigen von den grandiosen Seeschlachten
und der bombastischen Grafik.

=
CHRISTIAN SAUERTEIG }:L

Bildhiibsche U-Boot-Simulati-
on, der es ein wenig an spieleri-
schem Tiefgang mangelt"

Wenn der Begriff Simulation falit, tauche ich im
Gegensatz zu Benjamin normalerweise sofort
ab und suche das Weite. Geht es aberum U-
Boot-Spiele, mache ich geme eine Ausnahme.
Schon Aces of the Deep oder Jagd auf Roter
Oktober haben mich seinerzeit tagelang an den
Monitor gefesselt. Eine ahnliche Faszination iibt
auch Silent Hunter 3 auf mich aus. Denn die
Atmosphére istschlichtweg genial. Schon beim
Auslaufen bekomme ich eine Gansehaut und
filhle mich wie , Der Alte” aus Das Boot. Ganz

zu schweigen davon, wenn um mich herum die
Wasserbomben detonieren. Dann zittere ich mit
meiner Mannschaft formlich mit.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Ubisoft Rum@nien

Studionote: -

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/ Profis/ Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Fahigkeiten der Crew spielen eine Rolle

K Einfache Steuerung

Sehr spannende Kampfe, tolle Atmosphére
= Ode Kampagne ohne Story

B Argerliche Programmfehler

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (85)

Sound Befriedigend (79)

Steuerung  Gut (86)

Mehrspieler Gut (80)
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Top 100

Jeden Monat neu: Die grof3e Marktubersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf - inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, ak-
tueller Wertung und derzeitigem
Preis. Damit keine Apfel mit Bir-
nen verglichen werden, sind die
Titel in 20 géngige Genres unter-

teilt—von , A" wie Adventure bis
LW wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspafi-Punkte einer regelma-
Bigen Priifung unterzogen und
gegebenenfalls angepasst.

STRATEGIE

STRATEGIE

STRATEGIE

¥

ECHTZEIT-STRATEGIE AUFBAU-STRATEGIE RUNDEN-STRATEGIE WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestellt von Petra Fréhlich vorgestellt von Petra Fréhlich g von Petra Frahlich vorgestellt von Christian Sauerteig
Schlacht um Mittelerde B Die Sims 2 Civilization 3 & i~ Fupbalimanager 2005
DerHer der Ringe ist ab sofort auch der Herder il Mads' Spiel des Lebens gehtin die zweite Runde und Wenn Sie Civilization 3 erstehen, soliten Sie sich Derneue M 2005 marschiert dank verbesserter
Echtzeit-Strategje: Schiacht um Mittelerde fangt S‘MS bricht emeut alle Spielspa®-Rekorde. Die Sims sind ~* auch fiirdas Add-on Play the World entscheiden. Meniifihrung, Unmengen von Originaldaten, toller

perfeit den Bombast des Kinovorbilds ein und bitet
dieschonsten Massenkampfe des Genres.

Ausgabe: 01/05 | BlectronicArts | ca. € 50,-

g Warcraft 3

[heRolIensprei Elemente, dernahezu perfekte
nichtzuletzt

selbare Warcraft-Fair machen Blizards Mﬂsherwem

8 zu einem Must-have im Echtzeit- SFEI.EQE-BEE&

Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. €15,

Speliforce
Spellforce zeig], wie's geht: Der Mixaus Echizeit-

gie und Rollenspiel fi u
den weieren waunlaenzahlen Storyveraufund
} Bedienung sowie die her Grafik.

Ausgabe: 01/04 | Jowood | ca. €50,-

j Dawn of War

Die SomepagwemnDawnanarst mit nurelf
relativa al

tereistung. Daflrsind Grafik, Sound, Steuerung und
Metrspieler-Modus auf allerhdchstem Niveau,
Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

STRATEGIE %L

TAKTIK-SPIELE 4
vorgestellt von Christoph Holowaty
= : Panzers
Callof Duty o TtiSpiek

E‘ ueummecmrm hollywoodeie Effede. Wem Bi:
e dermusssich
* . Ausgabe:07/04 | COV | ca. €45~ ﬁ]

Soldiers: Heroes of WWII

Nesven wie Drahiselle brauchen Sie als Soldiers-

fesselt

Spieler. Trotz.
delCurn_mandcs/Panzeﬁ-Mmmnenumen Details

Ausgabe: 09/04 | Codemasters | ca. € 50,- Ea

& Full Spectrum Warrior

K} Sieht aus wie ein Ego-Shooter, ist in Wirklichkeit aber

einwaschechtes, exirem realistisches Takdikspiel

¥ EinzigerNachteilist der hohe Schnwierigheitsgrad
inem : |

= - Speick

. Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45

Desperados
I Im Handel leidernur noch selten zu fingen. Dabei ist
das Westem-Epos Desperados eine wirkiich schéne
B} Variante des Commandos-Themas, Starke Charak-
tere, coole Spriiche, actionreiches Spiel, @

Ausgabe: 06/01 | Atar 1 ca.€15-
Nexus: The Jupiter Incident
e im Kino: In N

ine keine Flott i ptisch
beeindruckende Taldik-Gefechte. Spafig; Zwischen den

82)

) Ausgabe: 12/04 | Vivendi | ca. €50,-

128

Wiiger als zwvorund sehen dank schroucker 3D-Grafik
realistischer denn je aus.

Ausgabe: 10/04 | BectronicArts | ca. €50, ED

* Anno 1503

Frustrierend schwer” - so unser Urteil beim Stapel-

laufim Oktober 2002. Doch dank Update macht das
Handeln, Procuzieren, Aufbauen und Schiffeversen-
ken fast so viel Spaf wie im Vorganger.

Ausgabe:02/03 | BlectronicArts | ca. € 45, @

Black & White
i AlfeTigeroder Kuli? Enem derdrei Tiemoabysbringen

Rollercoaster Tycoon 3
Derdritte Teil der Frelzeitpark-Simulation begeistert

G mitschicker3D-Grafik. MMEECOBSIB#—CEdeW

. ?

g4 mitfahren. E; i 14
Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €45

Stronghold Crusader

Rasselnde Zugbriicken, stolze Festungen, Kappemde

Riistungen, schnatibende Rosser: Stronghold schickt

Sieals Kreuritterin orientalische Wiisten, Spannen-
ionen, nicht ganz rische Grafik.

Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. € 30;-

Wice Das bringt nicht nur einen Mehrspieler-Modus,
¥8 sondem auch sinnvolle Verbessenungen.
Ausgabe: 04/02 | Atar | ca. €30,

Rome: Total War

DerneuestaAbIegerde«TatalWar Serie bereichert
das Spi

3D-Grafik, verbmemMenuﬁJhmngund einausge-
Kilgeltes Diplomatie- und Wir

3 Ausgabe: 11/04 | Activision | ca. €50, m

Age of Wonders 2
Die einstige Heroes of Might & Magjc-Kopie hat sich
inem eigenstandigen Fantasy i
i, Vorbild in
bertrifft. Schon: die Add-ons im Intemet.
Bl Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. €15, O4

Etherlords
Zwar st der Nachfolger berelts erhalich, d!e

ungewd
Magic: The Gathering und Runden- Suanageslaher
immernoch einen Blick wert. @

j Ausgabe: 01702 | Jowood | ca.€ 10~

= Heroes of Might & Magic 4

Hersteller New Workd Computing versorgt seinen
Runden-Strategie-Klassiker regeimatig mit Missi-
ons-CDs, zusétzlich gibtesim Intemet zahireiche
von Fans erstelite Karten. Viel Spaf fiirs Geld.

“) Ausgabe:06/02 | Atari | ca. €30

85

®. 3D-Szenen und des .Create a Club™Modus souve-
rénan die Spitze der Wi

Tl Ausgabe: 11/04 | EA | ca. €50,

PortRoya1eZ

Port Royale: Die F

90)

89

moe/m | Take2 | ca. €50,

Fuphallmamqer 2004
il Fan

d

Lizenzen i
NaDonanannsmaﬂenmdelFAzam—Engne
. Auch die Menis wurden vereinfacht.

Ausgabe: 01/04 | BlectronicArts | ca. € 50,- [ii

Die Gilde
Starten Sie als Tischler? Prarer? Dieb? Oder doch ol
Schmied? In finf mittelaiteriichen 3D-Stadten sollen

saeiensche\ﬂellalt'
Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca.€30,-

I Sid Meier's Pirates!

Sid Meler's Pirates! gleicht dem legendéren Original
von 1987 spielerisch bis aufs Byte - und macht

: genmsud\'ngmlsmemrﬁubemfangen&em

und pll {E

v,
[ Ausgabe: 02/05 | Atari | ca. €50

EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOOTER MULTIPLAYER-SHOOTER
gestellt von Dirk Goading vorgestellt von Benjamin Bezold vorgestellt von Dirk Gooding
Half-Life 2 Thief 3 Unreal Tournament 2004 (dt.)
I Half-Life 2 dekiassiert die Konkurrenzin allen Bereichen i mal nicht MEhﬁaBmNamfdgeerls(mmBespMder
und hatsichzu Recht denTite! , Bester Ego-Shooter afler Adent, sondem als mittelaltedicher Dieb durch dunide Onslaught-Modk
Zeiten" gesichert. Gordon Freemans netes Abenteuer Gewdiibe schieichen mbchten, dann istThief 3 genau sfahren kann,
garantiert rund 20 Stunden Hochspannung, das richtige Stealth-Abenteuer fir Sie. UT2004 (dL) i Konig,
Ausgabe: 12/04 | Vivendi Universal | ca. € 50, EE ¥: Ausgabe:07/04 | Eidos | ca. €45, [;E] Ausgabe: 05/04 | Atari | ca. €50, EE
. Far Cry (dt.) Battlefield Vietnam
U m-mCryMt kaum Zed, um die Toppt selbst den exquisiten Vorganger Battlefield 1942:
\ jefen, { ] inView: v
9 smWhmmemummuMmmmm R gen, gepaart mit rafik
PR En > Shooter it n@ der i drent
YR Ausgabe:05/04 | Ubisoft | ca. € 50,- Ausgabe: 05/04 | Blectronics Arts | mesn.-@
Doom 3 Joint Operations
Doom 3 reihtsich Im Gegensatzzur Konkunrenz tummeln sich bis zu
hinter Far Cry (dt) ein. Fir Gruselfreunde st der Shooter 150 Spi den gigant Derein-
das Paradies: Angﬂsﬂl'lsdemm -Stop-Schockeffekte ige i iplay istdaher
aufstellen. die beste Wahl flr wirklicn l

gl Ausgabe: 10/04 | Activision | ca. €45,

Jedi Knight: Jedi Academy
S InJedi Academy sind die Kampfe mit der kuftigen Jedi-
= waffe noch besserals im schon sehr guten Vorganger.
Die dichte Star Wars-Atmosphére und die spannenden
Missionen machen es zur Ego-Shooter-Referenz.
Ausgabe: 10/03 | Activision | ca. €50, [E

] Chmnlcles of Riddick
3 dasbesserals die
Fllmelst Sie schifipfen in WnDl&sels Rolealsmoler

P\smndue\!emanemdmmﬁeﬁnm&
Ausgabe: 01/05 1 Vivendi Universal | ca. €50, m

Star Wars: Republic Commando

Taktik-Shooter mizssen nicht zwangs\aufig komph-

ziert sein: Republic Commando wartet mit einer

dl intuitiven Steuerung und sehr guter Team-Kl auf,
Dafur bleibt die der Strecke, @

Rusgabe: 08/04 1 BectronicArs | ca. €45, (o8]
-] Counter-strikef Condi‘tionlero

] eahe EﬂGvakapdateunUmewmessmeYdmadm
diese Version dennoch zur besten Wahl. Das Beste:
Der Multipiayer-Part st voll abwértskompatibel.

Ausgabe: 05/04 | Vivend Universal | aesn.-[ﬂj

Battlefield 1942

Noch nie war das altbekannte Flaggenklau-Prinzip so
abwechsiungsreich wie bei Battiefield 1942: 2uLand,
2uWasser und in der Luft, 2u Ful, im Panzer, im
U-Boot oderim Bomber.

Ausgabe: 11/02 | ElectronicArts | ueé&-@

PC GAMES 05/05



Y=

-l
vorgestellt von Thomas Weif}

ACTION-ADVENTURES

DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER |

V=
SCI-FI-ACTION

-
vorgestellt von Thomas Weip

* MILITAR-SIMULATIONEN

vorgestellt von Benjamin Bezold

GTA Vice

¥ Diesmalverschiagt es Tommy Veroetti nach Vice
Cityim warmen Florida, wo ermit Mafia, Gangs und

Nocht i

abwechsungsreicherals GTA3!

& Ausgabe: 07/03 | Take2 | ca. €40~ E]

, Max Payne 2

Erfuiitalle Er icht mehr ga il

narmeTe(Il abeﬂnenenDdaTismeﬂegm Dank

wmmmnmwmmd‘
= Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €50,

Prh'v:eofPersia:Wan'hrwm‘lin

Teil 2 der Prince of F
| alsderVorganger,
-awwruu

Ausgabe:01/05 1 Ubisoh | ca. €45
Beyond Good & Evl
b mwmnmw:gmfmmspa&

87]

N geicizeltig spielerisch fordemd umgesetd wurde.
Ausgabe: 02/04 | Ublsoft | ca. € 45,

Mafia: City of Lost Heaven

"8 jedem Detail Sie pusten gegrerische Mafiosi um und
filichten in altertimiichen Wagen. Mafia ist DAS Htalo-
mnl:ln Actionspiel flir alle, die schon GTA 3 mochten.

[} Ausgabe:10/02 | Take2 | ca. €25,

ABENTEUER %
ROLLENSPIELE
vorgestellt von Thomas Weif}

KﬁghtsoftheOIdRepublic

i mnmudw"‘ ple

zahliosen Haupt- umwehenqum
il Ausgabe: 01/04 | Activision | ca. €45,

92]

Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40,

§ Morrowind
Unzahiige Quests, eine gigantische Spielwe, totzle

[ Pam«mmrarsmanlabmm Das Add-on
nwmm 1 Ubisoft | uesn.

91}
Krghtsof th Ok Republic 2

Doch
9 all diese Mangel verblassen im Angesicht des fantast-
=i schen Story und der unglaublichen Quest-Vielfalt,
Ausgabe: 04/05 | Adthsion | ca. €45,

g Vampire: The = Bloodlines

Bloodiines begintschwach: D&Tmmal hatdieseibe
Wiungu 12

&

hat, **‘ hat

3§ los,wi
slmde(sdmmﬂmlslaﬁgegenwamg
|l Ausgabe:02/05 | Actiision | ca. €45,

=,
FUSSBALLSPIELE :
vorgestellt von Christian Sauerteig

bemwrallemden

Modus.

méglich. Dazu
Hamabﬂldmﬂmmmswm
Ausgabe: 01/05 | Konaml | ca. €40,

= Pro Evolution Soccer 3

Absolut authentische Ballphysik, prazise Steuerung

I und duflerst geschickt agierende Gegner machen Pro
Evolution Soccer 3 zur Nummer 2 des FuBballs. Auch
@ Profis werden hierihren Spaf haben. EE

Orignaldaten sowie der gen
verwohnt FIFA zwar jedes FuBballerherz, kann jedoch
nichtan Pro Evolution Socoer 3 vorbeiziehen.
S e 11/04 | Becronios | oo €50, 1]

Euro 2004
Meisterschaftsflair total bietet Euro 2004: Neben dem
mm.oﬁme Balr«%:mmwmm_
viel zur Atmosphre bei. ¢
Ausgabe: 06/04 | BlectronicArts | ca. € 50, @
UEFA Chalnpions Leawe2004-2005

N=d

FA 2005,
dafiir aber einen innovativen Missions-Modus.

Hugabe:03/05 | BockoricArs | ca. €50, [511]

PC GAMES 05/05

48N Freelancerabieten, Werm#t der Maus die Galaxis
retten mchte, dusdlremmmnmr

Nachfolge:

Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,- m

mmwiderM‘uatsTamumm
§ etrem viel SpaB macht.
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30,

Als Stidner durchleben Sie eine spannende Story um
Kormuption und Verrat Ende des 21. Jahrhunderts. Trotz

84}

Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,-

Aquanox

Der Vorganger bietetvon allem, was der Nachfolger

hat, ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und
und firfau erhéltiich.

Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca. € 10,- ﬁﬂ

ABENTEUER %

ACTION-ROLLENSPIELE >
vorgestellt von Thomas Weif

Siege zeichnet
mmmilame&mkuﬂtﬂlemmsﬂﬁm
‘ahl] auwmwamsmumwaxm fiir

88

MD&/@ | Microsoft | ca. € 30,
Diablo 2

. 2 e Rolloncnicl
H&kesﬂmmmhmrmdmmm

Diablo 2 abermit
86)

emiau‘nerwenungmddwasmvyam
Sacred
Amnéiaolahb MllMagevaBamanemﬁbdn

Ausgabe:08/00 | Vivend | ca. € 13-

mmenwmmm damrstumer

85}

Ausgabe:03/04 | Take2 | ca. €35,

d Restricted Area

Wie ein Diablo I der Zukunft: Hier kampfen vieruntet-

schiediche Charaktere in einer Cyberpunk-Wet, lisen

8 (Quests und bauen nach und nach e Fahigheiten
4 mmmmmmﬁgmmum

Ausgabe: 11/04 | Vidis | ca. €45,
Temple of Elemental Evil

B Nach 17 Jahven erscheint eine Greyhawi-Umsetzung:
demMWMWmmkampﬂas

1 tigenG: ist ie diePeng-

79)

lemilund(hﬂ)ream ammamamﬁgm

=

mmam@nmamwﬁm
s ®m ¥ Ausgabe:02/02 | KochMedia | ca. €15, ﬁa
Comanche 4
Nurmit zwei zugedrliciden Al @htDmamﬂN
umwum i
telt einen hochgerilsteten Hubschrauber zu stevem
- und das auf
usgabe: 01/02 | I aizs:@
B-17 Flying Fortress 2

Immmmwurﬂeamgame&ewbenwg.
InB-174

Affoah

k. der Spieler Pilaten,

Schiltzen, und Mediziner.
Ausgabe: 01/01 | Atarl | ca. € 15,

Panzer Elite Special Edition
NmeMissimgclundet.medma ergeben

82

Edion der Parzersimuaton, Trotzdes hohen Alters
noch immerspannend und anspruchsvoll,

Ausgabe: 11/01 | Koch Media | ca. € 25- 80}

IL-2 Sturmovik

© Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans
e héhersd\iagn Inhalumselztﬂ.zmaucnaw

2
~ g 01/02 | Unisat | ca €10,

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von Benjamin Bezold

g Flucht von Monkey Island
Ry Dervierte Teil derberiinmten Adventure-Reihe zsichnet
smmmeVocgangﬂmmneanHm

ad aus, verpackt die G 3

7y erstmalsin 3D-Grafik.

o' Ausgabe: 01/01 | BlectronicArts | mezu.-m

§ The West v

Westemer ist das erste Adventure, das modeme
EDMkaMefPOIm&G\d@Sng

das klasse Spiel.

= mmwwnmmmmlaem@
Runaway

i@ Das Point&Click-Adventure mit dem Mixaus gezeich-
neten Hintergriinden und 3D-Charakteren begeistert

mitseiner Roadmavie-Story um Mafiosi und Artefakte
seit 11,2002 endlich auch deutsche Spieter. Eg

Ausgabe: 01/03 | dip | ca. €30,
 The Moment ofSience ;

- amgensmmmemerlﬂtammefenmmn
of Silencein die Liste der besten flinf Adventures.

hpunkt: di lige Steuerung.
der Seele

T Ausgabe: 11/04 | dtp | ca. €45,
Black Mirror: Der dunkde
Kiassisches PointéClick-Adventure firFreunde
woblge uel Gorgon

El

Begleiten Si
Miorund i

Vorfahren.

Ausgabe: 05/04 | dip | ca. €40,

ER =
ONLINE-ROLLENSPIELE o SPORT-SIMULATIONEN
g von Thomas Weifs vorgestelit von Benjamin Bezold
Tlger Woods PGA Tour 2005
sogieich an die Tiger st alles and in mi-
Spitze des Genres: Mit welcher Liebe um Detail ier eine: = sz ss des Vorgangers. Dank des e

94

=1 Ausgabe:02/05 | Vivendl | ca. €45

= Dark Age of Camelot

| \ Dank der Uberschaubaren Weltist Dark Age of

I g Ut
| %ﬁ denbeidenhemﬂagendenﬂddnmkamn!

T80 Ausgabe:01/02 | Wanadoo | ca. €20,

2

Der Nachfolger zum wichtigsten Onfine-Roflenspiel
de(h'iehﬁ:ﬁtaurdemﬁmndmsmﬂmn.s(aber

Ausgabe: 02/05 | Ubisoft | ca. €40,

Jh
ﬁl.,%. X DerKlassiker unter den Rollenspielen protztmit einer
T4 G ries i Kniffiige Ch i

BN D!
hoher Sct

80

- Ausgabe: 04/02 | Ubisoft | ca. €40~

Anarchy Online

Sdenw:FmRmanmerGraﬂ:md

neEot:
‘der Online-Rollenspiele mit manatichen Events ab,
S weiche die Spiels erzahlen.
— Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. €45, m

tieren, neuaSmdModxmndend&SamJeab
Ausgabe: 11/04 | BectronicArts | ca. €45 EE

Tiger Woods PGA Tour 2004

8l Die 2004erFassung begeistert durch individuelle
SpielerErstellung und eine Vietzahi neer Tumiere
- dadurch gewinnt die Kaniere an Spieltiefe. En
Geheimtipp fir Sparflichse.

Ausgabe: 11/03 | BectronicArs | u.ils;

Virtua Tennis
Nurzwei KnSpfe und die Richtungstasten sind nutzbar
- das mutetunterbelegt an. Das rasante, actionorien-
Yt VituaTenis 26 allercings,dass ch ohve

ingerjede Mengi

B Ausgabe: 05/02 | Empire interactive | ca. € 40,

j Links LS 2003
Die Grafiken sind fotorealistisch, aberleiderauch
lebbos. D:eﬁaliphyakmmdom uniibertroffen, die

etliche

o Hrfmeﬂmmneuhngendmmsdmne

= Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30,

Top Spin

Wer nichtmit einem der 16 Profis aufschiags, spieitin
der motivierenden Kampagne seinen Charakter an
die Weltspitze.. Steuemr;gea\tpnysnkundemfmm
gelungen. Nur die.
Ausgabe: 12/04 | Atar | ca. €45, gﬂ

k= i s, =l
AMERICAN SPORTS MOTORSPORT FUNSPORTS & RENNSPIEL
+ vorgestellt von Heinrich Lehnhardt vorgestellt von Christian Sauerteig vorgestellt von Christian Sauerteig
NBA Live 2005 ~] DTM Race Driver 2 Need for Speed Underground 2
Neben gewohnt guter Grafikerwarten Siein NBA Kein anderes Rennspiel kann es mit dieser Vieffalt auf- Deraweite Tel des rasanten Action-Rennspiels.
Live 2005 variantenreichere Dribblings, Dunks und nehmen: Spiel-Modi, Fahrzeuge, Strecken - in allen {iberhott den Vorgangerin Sachen Spielspafi: Noch
Alley-Oops. Auferdem libereugt der neve All Star Puniden liegt die Simulation vom, Die aufgebohrte = mehr Tuning-Optionen, eine frei befahrbare Stactund
Weekend™-Modus mit Slam-Dunk Wettbevett. GegnerKl erlaubt glaubwirdigere Rennen, e abwechslungsreiche Rerin-Modi begeistem,
wmlwmlmemm Ausgabe: 06/03 | Codemasters | ca.e45,- Eﬂ Ausgabe: 01/05 | BlectronicArts | ca. €50,- E@
Madden NFL 2004 4 Colin McRae Rally 2005 e Tony Hawk's Underground 2
 Madden NFL 2004 gianzt durch innovative Features, | Dankneuem Kariere-Modus, detaliierten Scha- B Highlight 1 Tony Hawk-Titels ist der Story-
L etwa den neven Besitzer-Modus, in dem Sie sichals densmodelien und astreiner Fahrphysik schiittert der 1 Mmlw D: bleibt genial:
Managerum den Vereén kimmem. Auch die Playmaker- flnfte Teil der Rallye-Serie ganz locker auf Platz 2 der 2 Stunts, desto mehr Punkte giblesBewﬂeresi.ou
| Control enweist sich schnefl s praktische Charts. verdient
Ausgabe: 11/03 | BectronicArts | ca. €20, EI] = mmm;m-mlmeﬁ.-gﬂ &\ Ausgabe: 12/04 | Activision | ca. €35 m
NHL Hockey 2004 % DTM Race Driver Need for Speed: Underground
L Biszu 20 Spietzeiten sind am Stiick mdgich. Auch wmmmmsmmmmmwm Y Schneller geht's kaum: Die Grafik in Underground ver-
aufdem Eis flhitsich NHL 2004 besser an: Wie in der inessen mittelt das dbervatigendste Gwa‘wndlgnelsgeﬂd
INHL-Realitat werden jetzt der Kipereinsatz und ein begeﬁtzm Die zahllosen Autos und Strecken laden Noch dazu
prédises Passspiel betont. R zum realitétsgetreuen Fahrspafl ein. - fir Arcad erste Wahl.
o mwoslmnmlueso.~@ Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca. €40, Eg Ausgabe: 01/04 | ElectronicArts | ca. € 50,- @
NBA Live 2004 Colin McRae Rally 4 Tony Hawk's Pro Skater 4
Starkere Verteidiger schatfen jetat hiufiger Steals und & Neversoft hatmit einem krafig berarbeiteten Kami-

abeften gschioitm Team. Dank, Ofthe Bar-System
: . itk

55 Ausgabe:01/04 | Beckonichrs | wes. [l
'+ NHL Hockey 2005
£

mmwwn@rmmmmmm

(Grafik,

Schade!

Warum nicht gleich s07 Colin 4 hat alles, was Teil 3

fehlte. So <ind iebt deutich . ¢
0 Einzelrennvarianten, eine griifere Zahl von Autos und
endiichwieder ein LAN- und Oniine-Partenthalteg
Ausgabe: 04/04 | Codemasters | ca. € 45,-

# GTR

Das realistischste Rennspiel afler Zeiten kommt aus
i Schweden. GTR simuliert akdcurat die FIA-GT-Serie.
Fahrphysik und Tuning-Optionen sind vom Feinsten.
Die Gegner-Kl kb gl schalten,
Ausgabe: 12/04 | 10tacei | ca. €45,

ere-Modus frischen Wind in seine Pro Skater-Reine
gebracht. Dank@-uﬁererl.edsund abﬁd@ungsrer

cherer Missi

P husgabe 11703 1 ASHedaberg | o €40, oL
Mldnlqhtﬂubz
Envergecibares fee

B ausVice Ci
mmmmmammg«mmmm
freven. EinggerKritikpunkt mangeinde Spietiefe.

] Ausgabe:09/03 | Take2 | ca.€45,- @

Fahrl‘-Ellebmswbdangnm
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CLOSE UP, ZEPPELINSTR. 41, D-73760 OSTFILDERN

e

G-828.325/ € 7,69
THE FAST AND THE FURIOUS 2
101,5x68,5 em

G-829.680 / € 7,69
SIN CITY
61x91,5 cm

G-734.550/ € 7,69
LUIS ROYO: TATTOO GIRL
62x93 cm

LUIS ROYO: CONCEPTIONS
61x91,5 cm

G-829.170/ €9,99
RIGHT FOOT FANATICS:
FORD MUSTANG
158x53 em

G-828.820/ € 6,69
RIGHT FOOT FANATICS:
MITSUBISHI ECLIPSE

91,5x61 cm

6-753.074 / € 19,95
LORD OF THE RINGS: MIDDLE EARTH MAP
Dufex-Spezialkunstdruck. Die spezielle Drucktechnik
erzeugt einnen fast dreidimensionalen Eindruck.

6-713.070/€9,99
CONTEMPLATION
156x53 cm

G-826.380 / € 7,69 G-829.695/ € 7,69

G-828.810/€6,69
SHREK 2 JEANS STRING BLADE: TRINITY
64x90 cm 61x91,5 cm 59x84 cm

A-800.820/ € 6,99
KILL BILL

'PUSSY WAGON'
Metall-Keyring
GroBe: 7x4,4cm

[ 2-828.960/€ 1590

| PULP FICTION BRIEFTASCHE |

| »Bad Mother Fucker”,
Kunstieder

' 1-796.160/ € 31,90 |
| PLAYBOY -Bettwasche, i
| schwarz/weib, weib/schwarz |
| MaBe: Kissen 80x80cm, !
| Decke 135%x200cm

|_100% Polyester-Satin ]

T-816.310 / € 19,90
PLAYBOY

Kissen 'Bunny', schwarz,
100% Polyesterfleece
35x¢50 cm

Endlich: Die ultracoole Brieftasche
von Jules Winfield alias Samuel L. Jackson, aus dem
Kultfilm der Neunziger Jahre!

Ohne Miinzfach, Kleingeld gehdrt

in die Hosentasche!

7-828,555 / €34,90
PLAYBOY
Neonleuchte ‘Bunny’,
leuchtet hellblau
Inklusive Adapter. Englische
Anleitung liegt bei.
Vorsichtig behandeln -
zerbrechiiche Glasteile.
230V, 50Hz input 12V

T-825.080/ €19,95
PLAYBOY FLEECE DECKE jfhad

- [z20030/€ 3000

80x60 cm

& :.lﬂm‘ :
i{ Z-829.070/ € 19,90 |
| JACK DANIELS TUMBLER |

| BWhiskey-Glaser im Set,

(.64 02 ltr.Inhalt, 8 cm.

- EST® CUBA 1862

2-829.060/ € 16,90

2-383.250 BACARDI CUBA LIBRE GLASER
€3990 6 Trinkglaser im Set;

STAR WARS: ca. 0,31tr. Inhalt, GroBe: 7,5 cm
DARTH VADER

Deluxe Maske. Material: Kunststoff

7-829.050/ € 29,90
TIGERFELL TEPPICH
WeiBer Tigerfell-
Teppich aus Polyester

Z-517.540 /€ 5,99
LICHT SCHWERT
Laser Schwert

rien enthalten.
b Gleich mitbestelien!!!

2-829.075 / € 4,95
Nebelfiuid
Inhalt: 117

[z-820.080/€54.90 ’“’i
|EUROLITE NEBELGERAT N-19|
schwarz - 32,5x23,5x23 ¢m |
i
|

Z-829.025 / € 24,90 Die Party-Nebelmaschife:
EUROLITE B-10 LEUCHTKUGEL B ideal fir Party-Raume

schwarz - 19,5x19,5%15,5.cm ouer e Discotheken &
Kompakter Deko-Effekt. 28 farbige Linsen.

Kann stehend oder hangend instalilert werden

22 Umdrehungen pro Minute. :

— 25 Z-829.035/ €.46,90
f A | SPIEGELKUGELSET INCL. MOTOR ,
!wEI.IROLITE DS-10 PILZFACHER)  kETTE UND PUNKTSTRAHLER | 4
:23173;5{22.5 om | Alles in elnem! Spiegelkugef,
| Briflante Facherprojektionen. | Spiegelkugelmotar, Pinspot
| 15 verschiedenfarbige Linsen. | und Farbrad mit Motor:
\Musik-golalet /



WAS IST GEIL
UND HAT EINEN
STREIFEN AUF
DEM RUCKEN?

Ich gebe immer
) bei der Arbeit

‘When you go me

T-772.23

€1490 |
GrdBen: M, L, XL |
'KILLER-SPIEL'- |

SPIELER

[lanf so schnell du kannst] |

Bombenspezialist

Wenn ie mich rennen sehen,
| bliben Sie dicht hinter mir!

e
2
T-759.50/ € 12,90
GrBen: M, L, XL
BOMBENSPEZIALIST

T-83275/€19,90 |

Grossen: L, M, XL

HAVANA CLUB |

T-799.32/ €19,90
Grossen: M, L, XL, XX
RAMAZZOTTI:
MILANO

{ 1-836.65/€ 18,90
| Grissen: M, L, XL
{NIRVANA: RED PHOTO

T-834.25
€14,90
Grossen: M, L, XL
BLACK JACK
UND NUTTEN

T-830.85/ € 17,90

Grissen: L, M, XL

HAPPY TREE FRIENDS

1-836.80/ € 18,90
Grossen: M, L, XL
EMINEM: ENCORE

T-815.66

€1590 |
GroBen: M, L, XL |
WAS IST GEIL
UND HAT EINEN |
STREIFEN AUF |
DEM RUCKEN? |

T-835.55 / € 22,90
Grossen: M, L, XL
BLACK JACK
UND NUTTEN
Longsleeve

T-825.04 / € 28,90
Gridssen: M, L, XL
FROZEN TRIBE
Longsleeve

9,35/ €2490 [

Grossen: L, M, XL
RAMAZZOTTI:
MILANO

___Longsleeve

[ 783695 /€ 1890

Grossen: M, L, XL
BLINK 182:

| SPEAKER TOUR

on the Nerven
T'll put you info the Gully
do the Deckel drufl
and you never come back
et thin Femal bt

When you go me
on the Nerven
I’ll put you into the Gully
do the Deckel druff
and you never come back
to the Tageslicht!

T-39266 |

6-792:590// €.6,69
US WORLD DOMINATION TOUR
POSTER 68,5x101,5cm

To be continued. .

=

BIERTRINNER

ALMQPDRPBS

T-835.60 / € 14,90
Grossen: L, M, XL
BIERTRINKER GEGEN
ALKOPOPS

T-829.55/€24,90 |
Grossen: L, M, XL
NIL
Longsleeve

: T~
GLEICH GRATIS
KATALOG ANFORDERN!

il

Montag
;. Dienstag -
“ Miltwoch
Donnerstag
. Freitag

T-813.37 /€ 14,90
GriBen: M, L, XL
ICH GEBE IMMER
100% BEI DER ARBEIT

ﬂswmgmmmm

LT L‘E‘WTHH(M I’u'l;l

T-774.27
€ 15,90 |
GroBen: M, L, XL |
US WORLD |
DOMINATION
TOUR T-SHIRT

WANTED
BUSH

FOR CRIMES AGAINST
HURMANITY AND THE PLANET

* Ab einem Besteliwert von €75,-
versandkostentrei!

» Versandkosten: BRD €3,90 - A/CH €5,50
Bei Nachnahmesendungen (nur BRD)
berechnen wir zusatzlich €4,-

Die Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen bei Close Up,

Zeppelinstrale 41, 73760 Osffildern in Textform oder durch
Riicksendung der Sache widerrufen werden.




PRAXIS |

TIPPS & TRICKS

PRAXIS

TIPPS & TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-Arti-
kel der vergangenen Ausgaben.

BIEL. oot an s e S UAlRGRHE D
Airline Tycoon Deluxe 3/05
Call of Duty (dt.): United Offensive 12/04
Chronicles of Riddick 4/05
HdR.: Schlacht um Mittelerde 2/05, 3/05
Desperados 2/05
Diablo 2 1/05
Die Siedler: Das Erbe der Konige 1/05, 2/05
FuBballmanager 2005 1/05
Half-Life 2 Eastereggs 2/05
Knights of Honor 12/04
KotOR 2 ; 4/05
MoH: Pacific Assault 1/05
NfS Underground 2 1/05
Rollercoaster Tycoon 3 1/05
Rome: Total War 12/04
Sid Meier’s Pirates! 3/05
Ski Racing 2005 2/05

Spellforce: Shadow of the Phoenix  1/05, 2/05

Star Wars: Battlefront 12/04,1/05
Star Wars: Republic Commando 4/05
Syberia 12/04
The Fall: Last Days of Gaia 2/05
The Moment of Silence 12/04

Vampire: Die Maskerade - Bloodlines 2/05
World of Warcraft 3/05,4/05

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks- Redaktion
hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am
letzten Endgegner oder hangen frustriert an Inrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir Ihnen eine aktuelle
Auswahl an Spielelosungen, Cheats und Kurztipps.
Den Bereich Tipps finden Sie unter der Rubrik ,Spiele®.
Fiir den Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.
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VAMPIRE: DIE MASKERADE -

BLOODLINES
Fu-Syndikat

In Chinatown versuche ich mich schon gerau-
me Zeit an der Quest mit dem Fu-Syndikat,
aber ich kann sie nicht [6sen. Wie kann ich die
Quest erfolgreich beenden?

SABRINA

Dirk Gooding: Sie miissen sich beim Manda-
rin einigen Tests und Experimenten unterzie-
hen. Beachten Sie dabei folgende Tipps:

1. Der Lasertest: Bewahren Sie Ruhe und wei-
chen Sie einfach den todlichen Strahlen aus, bis
Sie die Tiir erreicht haben.

2. Der Héckslertest: Zerstoren Sie die Strom-
késten, die sich hinter den Gittern befinden.

3. Der ,,Van Helsing“-Test: Erledigen Sie zuerst
den ldstigen Forscher. AnschlieBend machen
Sie mit den tibrigen Gegnern kurzen Prozess.
4. Der Stromtest: An der Decke sind Spulen
befestigt - zerstoren Sie schnell diese Dinger.
5. Der Flammenwerfertest: Warten Sie, bis die
Unterhaltung mit dem Mandarin beendet ist.
Danach lassen Sie die Gasflaschen explodieren.
Nun miissen der Mandarin aus dem Verkehr
gezogen und der Schliissel erbeutet werden.
Zum Schluss wird Barabus befreit.

Diverse Fragen
1.) Kann man eigentlich eigene Flaggen ins
Spiel einbauen oder gibt es vielleicht schon fer-
tige Flaggen als Mod?
2.) Gibt es noch eine bessere Riistung als die
aus Metall?
3.) Lassen sich Siedlungen und Stddte angrei-
fen? Ich kapere zwar Schiffe der Englinder,
kann aber nicht deren Stadt attackieren.
4.) Was hat es mit dem Begriff ,Bestrafte Schur-
ken” auf sich?

PETER

Christian Sauerteig: 1. Mit den richtigen Tools
lassen sich tatséchlich eigene Flaggen ins Spiel

VAMPIRE: BLOODLINES

i

GEFAHRLICH Die Auftrage fangen ja ganz nett an, die Priifun- EINE HOCHZEIT UND VIELE TODESFALLE Bevor Sie Ihre Ar

gen des Fu-Syndikats haben da schon ein anderes Kaliber.

GAMES HILFT

integrieren. Sie benétigen dafiir ein Grafikpro-
gramm, das in der Lage ist, DXT-Mipmaps zu
bearbeiten. Fiir das bekannte Photoshop gibt es
da beispielsweise ein Plug-in bei Nvidia. Von
Spielern oder selbst erstellte Flaggen finden Sie
‘zum Beispiel auf: http:/ /www.addictedtopira-
tes.com/modflags.php. Die Flaggen-Dateien
miissen jeweils im ,Custom”-Verzeichnis ge-
speichert werden.

2. Nein, diese Riistung ist das Beste, was Sie
als Pirat im Spiel tragen kénnen.

3. Siedlungen lassen sich nicht unter Beschuss
nehmen. Stidte konnen allerdings attackiert
werden. Von der Seeseite her ist ein Bombar-
dement méglich.

4, Mit dieser Bezeichnung ist der Bosewicht
gemeint, der Sie von Threr Familie getrennt hat.
Er muss viermal besiegt werden, das beschert
TIhnen jeweils zwei Punkte sowie einen Teil ei-
ner Karte, die zum Stiitzpunkt des Schurken
fiihrt. Erobern Sie den Stlitzpunkt und besie-
gen Sie den Schurken - Sie erhalten auSer wei-
teren zwei Punkten noch 100.000 Goldstiicke.

Problematischer Patch

Seitdem ich das Spiel auf die Version 1.01 ge-
patcht habe, bleiben meine Truppen und ins-
besondere die Helden ofter in Tordurchgingen
stecken. Das nervt und schadet dem Spielfluss

enorm. Kann ich da etwas machen?
HANNES

Stefan Weifi: Leider gibt es in der Tat mit dem
Patch auf die Version 1.01 Probleme bei der
Wegfindung. EA Games verspricht Abhilfe mit
Patch 1.02. Sie kénnen versuchen, das Spiel
komplett neu zu installieren und sofort zu pat-
chen. Denken Sie aber daran, bei der Deinstal-
lation auch den Spielordner zu léschen, in dem
sich die Spielstinde befinden. Standardméfig
ist er auf ,C:\Dokumente und Einstellungen\
Benutzername\Anwendungsdaten” zu fin-
den. Achtung, der Ordner , Anwendungsda-
ten” ist ein verstecktes Verzeichnis. Kopieren

SID MEIERS PIRATES

Fraw. Ihr darft d
Kus

betete ehelichen konnen, miissen Sie viele Kampfe L

PC GAMES 05/05
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PRAXIS

Stolperstein des Monats

World of Warcraft: Gruppenspiel, Teamwahl und Fragen zum Account

~WoW rocks the house“, kinnte man fast sagen.
Blizzards Rollenspiel toppt alles: Verkaufszahlen,
Spielerandrang und auch Einsteigerfragen. Einige
vielfach angesprochenen Themen erklaren wir hier.

Mein Krieger soll eigentlich die Gegner aufhalten, aber

die Monster stiirzen sich immer sofort auf die Magier,

Priester oder Jager der Gruppe. Was machen wir falsch?
DOMINIK

Der wohl typischste Fehlerim Gruppenspiel ist das
falsche Timing beziehungsweise der unkorrekte Einsatz
von Magie und Fernkampf. Wir konnen an dieser Stelle
natirlich nicht alle taktischen Finessen im Detail eror-
tern, aber einige grundlegende Dinge hervorheben:

1. Die Rolle des Kriegers in einer gemischten Gruppe
wird oft falsch eingeschatzt. Seine Aufgabe besteht
eben nicht darin, dem Gegner den meisten Schaden
zuzufiigen, sondern den Rest der Gruppe zu schiitzen.
Bedenken Sie, dass ein Krieger die dickste Panze-
rung trégt, die meisten Lebenspunkte hat und iiber
Fahigkeiten verflgt, die Aufmerksamkeit der Mobs auf
sich zu lenken. Ein solcher Krieger tut gut daran, seine
Talentpunkte in die Schutz-Talente zu investieren.

2. Priester begehen oft den fatalen Fehler zu casten,
was das Zeug halt, sobald ein Kampf entbrennt. Damit
erregen sie aber viel zu sehr die Aufmerksamkeit der
Monster - die sich dann in der Regel vom aktuellen Ziel
abwenden und auf den schwach geschiitzten Priester
stiirzen. Dies endet meist im Fiasko fiir die Gruppe.

3. Magier sind diejenigen, die in der Regel den meisten
Schaden verursachen, aber warten Sie als Zauberkun-
diger einen kurzen Moment, bis sich der Krieger der
Gruppe im Kampf befindet und casten Sie erst dann
Ihre Spriiche.

4. Jager riihmen sich fiir ihre Fernkampfféhigkeiten, be-
gehen aber haufig den Fehler, mit der Fernkampfwaffe
zu pullen, was im Prinzip auch in Ordnung ist. Blof bei
stérkeren Monstern gelingt es ihnen nicht, den Wider-
sacher rechtzeitig zu fallen, sodass der Jager dann in
den fiirihn ungeeigneten Nahkampf iibergehen muss.
Ein guter Jager in der Gruppe setzt den Fernkampf
ebenfalls eher beddchtig ein, wenn die Nahkdmpfer
schon voll zu Gange sind.

5. Da auch Krieger in der Lage sind, mit Fernwaffen
umzugehen, macht es Sinn, damit Gegner zu pullen.
Das Monster ist dann gleich an den richtigen Charakter
Hadressiert”. Wechseln Sie zur Nahkampfwaffe und

——

PARTYTIME So ist's recht - die Nahkampfer lassen den Gegner nicht vorbei, wéh-
rend der Heiler (1) sich etwas abseits hélt, um bei Bedarf einzugreifen.

PC GAMES 05/05

stellen Sie sich der ankommenden Bedrohung.

6. Um das Timing in der Gruppe entsprechend abzu-
stimmen, ist es raisam, dafiir zum Beispiel entspre-
chende Makros anzulegen, die Befehle wie /warten,
/stlirmen, /feinde oder /feuerfrei enthalten. Im harten
Kampf bleibt meist keine Zeit, Chats zu tippen, das geht
mit Aktions-Icons besser.

7. Versuchen Sie das Teamspiel zunachst an schwéche-
ren Gegnern, bis Ihr Timing sitzt und die Absprachen
zwischen den Mitspielern gut funktionieren. Nehmen
Sie sich auch die Zeit, mal bei anderen Gruppen zu
».Spicken”, und beobachten Sie Teams, die gut zusam-
menspielen, im Kampf. In einem perfekt eingespielten
Team kommt kein Gegner mehr an den Blockern vorbei.

Ich habe mir einen Horde-Charakter erstellt und wiirde
nun gerne mit meinen beiden Kumpels eine Gruppe bil-
den. Allerdings spielen sie Allianz-Charaktere. Kénnen
wir da (iberhaupt zusammen spielen?

HOLGER

Auch wenn dies sicher einige interessante Party-Bildun-

gen hervorrufen wiirde - nein, entsprechend der Spiel-

welt, in der sich Horde und Allianz auf das Bitterste
bekriegen, lassen sich nur fraktionszugehtrige Gruppen
bilden. Aus demselben Grund kdnnen Sie auch keine
Spieler auf die eigene Freundesliste setzen, wenn diese
gerade eine Figur der feindlichen Partei spielen.

Wie kann man andere Metalle als Kupfer finden? Ich
spiele zurzeit im Brachland und klappere regelmagig
alle Felsgegenden ab. Alles, was ich finde, sind Kup-
fervorkommen. Wo finde ich beispielsweise Silber und
Zinn? Und wofiir sind die Edelsteine gut?

THOMY

Silber und Zinn finden Sie erst in den hoherstufigen
Regionen. Zinnvorkommen gibt es beispielsweise
schon in Gebieten, wo mindestens Monster der Stufe
18 herumlaufen. Aufseiten der Allianz stoRt man schon
mal auf das Metall in abgelegenen Teilen Westfalls
oder als Horde-Spieler im Brachland. Allerdings gibt es
dort nur sehr wenige Vorkommen, die schwer zu finden
sind. Wenn Sie auf Nummer Sicher gehen wollen,
muss ein hdheres Risiko eingegangen werden, sprich
Sie miissen Gebiete bereisen, die noch gefahrliche-

re Gegner haben. Allerdings steigt dann auch die
Wahrscheinlichkeit, Zinn zu finden, auf 50 Prozent pro

AUF ABSTAND In dieser Grup
des weitreichenden Bogens hilft er dem Krieger bei der ,Handtaschenfertigung.

Mineralienvorkommen. Natiirlich sind auch Edelsteine
fiireinen Schmied interessant. Bei der Herstellung
wertvollerer Gegenstande werden die Klunker bendtigt.
Beispielsweise miissen Sie fiir eine Bronze-Kampfaxt
einen Malachit einschmieden. Eine stetig wachsende
Rezeptliste finden Sie auf www.inwow.de,

Ich wiirde gerne wissen, ob man World of Warcraft
auch spielen kann, wenn ich mir eine Internetverbin-
dung mit mehreren Computern teile? Bei meinem
Server ist auch nur ein Port freigegeben.

LORENZ

Auf der offiziellen Webseite finden Sie in den FAQ
entsprechende Hinweise, hier der passende Auszug:
~Wenn Sie eine Firewall oder einen Router verwenden
oder die Internetverbindung auf andere Weise mit
mehreren Computern teilen, sollten Sie lhr Netzwerk
s0 konfigurieren, dass die Verbindung zu den World
of Warcraft-Servern méglich ist. Die Firewall oder der
Router sollte den Netzwerkverkehr auf folgenden TCP-
Ports durchlassen: 3724, 8086, 8087, 9081, 9090,
9091, 9100.“

Ich hab eine Frage zu der Sache mit der monatlichen
Spielgebiihr. Wie lasst sich eigentlich ein Account
wieder kiindigen, nachdem ich ihn erstellt habe, und
wie ist das mit dem Freimonat geregelt?

JOHANNES

Wenn Sie einen Account erstellt haben, gibt esim
Startbildschirm eine Schaltflache ,Account verwalten®,
Damit gelangen Sie zur Sign-up-Webseite. Wahlen Sie
dort die Option ,Bestehenden Account verwalten®.
Nach dem Login haben Sie die Moglichkeit, iiber eine
Linkverkniipfung den bestehenden Spielzugang zu kiin-
digen. An dem Tag, an dem Sie Ihren Account aktiviert
haben, startet auch der Counter fiir den Freimonat. Die
Daten dazu finden Sie ebenfalls auf der Sign-up-Seite.
Sie miissen bei der Erstellung des Accounts schon
Angaben (iber die kiinftige Nutzung und Zahlungs-
weise machen, aber bezahlen miissen Sie in diesem
Monat noch nichts. Falls Sie jedoch nur diesen einen
Freimonat nutzen mdchten, achten Sie bitte darauf,
rechtzeitig vor Ablauf des Freimonats lhren Account
entsprechend zu kiindigen, ansonsten wird die zuvor
gewdhlte Einstellung ibernommen und es beginnt das
kostenpflichtige Abo.

pe héltsich der Jager weit im Hintergrund (1). Dank
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SCHLACHT UM MITTELERDE

FRUSTRIEREND Das schiine Siegeslogo bleibt so manchem Spieler | FERIENHAUS Das Weifse Haus:. S

e

verwehrt, da es in Mittelerde hin und wieder zu Fehlern kommt.

Sie einfach die Spielstanddateien in ein anderes
Verzeichnis und probieren Sie das frisch instal-
lierte und gepatchte Spiel aus. Wenn nun die
Wegfindung klappt, fiigen Sie Thre Spielstinde
wieder ein. Sollten die Probleme dann aber-
mals aufteten, missen Sie entweder erst mal
ohne den Patch spielen oder auf das Update
auf Version 1.02 warten.

Automatische Niederlage
Woran liegt es, dass nach ein paar Minuten alle
meine Gebdude in die Luft fliegen und ich das
Spiel automatisch verliere? Ich benutze keinen
No-CD-Patch!

SVEN

Stefan Weifs: Da bei Thnen eine mégliche Ur-
sache (der No-CD-Patch) schon mal wegfallt,
diirfte es an einer verdnderten Datei im Spiel-
verzeichnis namens game.dat liegen. Diese
wird beispielsweise gedndert, wenn Sie Cheats
benutzen oder in einer anderen Form Spielda-
ten editiert haben. In diesem Fall hilft nur die

TIPPS & TRICKS

THE FALL: LAST DAYS OF GAIA

S

s nicht gerad
noch der Schlupfwinkel des Prasidenten Hayes.

Neuinstallation des Spiels, um die Originalda-
tei wieder einzufiigen. Extra-Tipp: Wenn Sie
gerne Cheats probieren, machen Sie sich vor-
her eine Kopie der Originaldatei (game.dat).

THE FALL: LAST DAYS OF GAIA
Prasident Hayes

Nach langen Miihen habe ich mich zur Bio-
sphire vorgekdmpft und dort mit den GNO-
Trupps abgerechnet. Aber wo finde ich den An-
fiihrer, Priisident Hayes?

LARS

Christoph Holowaty: Es ist wichtig, alle Geg-
ner auf der Karte aus dem Verkehr gezogen zu
haben, erst dann wird eine Zwischensequenz
gestartet, in der dem Spieler gezeigt wird, dass
Hayes sich in eine Holzhiitte fliichtet. Vorher
kénnen Sie den Préasidenten nicht aufstobern.
Das gesuchte Haus befindet sich im siiddst-
lichen Lager, ganz am Rand der Karte. Aber
Vorsicht, speichern Sie unbedingt ab, bevor Sie
mit der Hauptfigur auf die Hiitte zugehen. Au-
Berdem ist es ratsam, die eigenen Soldner gut

, aber den-

GOTHIC 2 *

vorbereit in Kampfposition abzustellen. Der
Kampf mit Hayes wird nicht ganz einfach.

GOTHIC 2
Gomez’ Schlissel

1. Ich habe in der Burg im Minental einen
Schliissel mit der Gravur ,,Gomez" Schliissel”
gefunden. Welche Tiir lisst sich damit aufsper-
ren? Die Tiiren hinter Engor und dem Ritter im
Burghof sind's nicht, das habe ich schon ver-
sucht.

2. Auflerdem suche ich die IDs, mit denen sich
Drachenschuppen und Drachenblut ins Inven-
tar cheaten lassen.

DANIEL

Thomas Weif: 1. Der Schliissel passt in das
Schloss der oberen Tiir in Garonds Haus. Da-
hinter befindet sich auch eine Truhe. Wer neu-
gierig ist und sie 6ffnet, muss sich einem niede-
ren Skelett stellen.

2. Die IDs fiir den Insert-Cheat lauten:
ITAT_DRAGONSCALE fiir die Schuppen und
ITAT_DRAGONBLOQD fiir das Blut.

Tipps & Cheats

134

Bearbeiten Sie die Datei swkotor2.ini im Spielverzeichnis
mit einem Texteditor und fiigen Sie im Abschnitt [Game
Options] die Zeile EnableCheats=1 hinzu. Im Spiel 6ffnen
Sie die Konsole mit Umschalt+" - diese bleibt allerdings
unsichtbar! Geben Sie ein Kommando ein, bestatigen Sie
mit der Eingabetaste, die Konsole schliefit automatisch
wieder. Fiir x geben Sie einen Wert bis maximal 99 ein.

W a

adddarkside x Punkte fiir dunkle Seite
addexp x Erfahrungspunkte zuftigen
addlevel Eine Stufe aufsteigen
addlightside x Punkte fur helle Seite
bright Spiel aufhellen

givecomspikes
givecredits x

99 Computersonden
Geld hinzufligen

givemed 99 Verb. Medikits

giverepair 99 Verb. Reparatur-Kits

givesecspikes 99 Sicherheits-Uberbriicker

Heal Spieler heilen

infiniteuses Unverwustliche Gegen-
stande

invulnerability Unverwundbarkeit

restartminigame  Mini-Spiel neustarten

Karte aufdecken
setawareness x  Bewusstsein
setcharisma x Charisma
setcomputeruse x Computerkenntnisse
setconstitution x  Konstitution
setdemolitions x = Sprengstoffeinsatz
setdexterity x Geschicklichkeit

revealmap

setintelligence x  Intelligenz

setpersuade x Uberreden

setrepair x Reparieren

setsecurity x Sicherheit

setstealth x Tarnung

setstrength x Starke

settreatinjury x  Verletzung heilen
setwisdom x Weisheit

turbo Spiel beschleunigen; erneut

eingeben: Normalmodus

Zur Eingabe der Cheats driicken Sie die Tasten Strg+
Umschalt+C, wodurch sich das Cheatfenster offnet.

W a

aging off Sims altern nicht

aging on Sims altern
deleteallcharacters Alle Sims entfernen

exit Cheatfenster schlieffen
expand Cheatfenster vergrépern

help cheat Info zu einem Cheat

help Cheats auflisten

kaching 1.000 Simoleons

motherlode 50.000 Simoleons

moveobjects on Freies Bewegen u. Entfer-

moveobjects off nen von Objekten an/aus

slowmotion x Zeitlupe (x von O bis 8,
Standard 0)

StretchSkeleton x  Skalierung der Sims

Gehen Sie ins Spielemenii von Steam, rechtsklicken
Sie auf ,Half-Life 2“ und wahlen Sie ,Eigenschaften®.
Driicken Sie die Schaltfléche ,Start-Optionen” und
schreiben Sie in die Zeile -console. Wenn Sie nun das
Spiel starten, ist das Konsolenfenster offen und bleibt
wahrend des Spielens im Hintergrund. Kehren Sie
einfach per Esc-Taste ins Men( zuriick, um die Befehle
einzugeben. Mit sv_cheats 1 aktivieren Sie die Cheats.

buddha Unsterblichkeit
cl_showfps 0/1 Fps zeigen aus/an
god Unverwundbarkeit
impulse 101 Waffen und Munition
noclip Durch Wénde gehen
notarget Unsichtbarkeit

sv_unlockedchapters 14 Alle Levels anwahibar

PC GAMES 05/05



THE SITH LORDS - KOMPLETTLOSUNG TEIL 2 | PRAXIS

Star Wars: Knights of the Old Republic 2

Im zweiten Teil unserer Lésung zeigen wir
Ihnen den Weg nach Malachor V.

Anmerkung: Die Losung und die Bilder basie-
ren auf der Xbox-Version.

Dantooine

Khoonda-Ebene

Bei der Landezone erwidern Sie die Begrii-
ung der Frau mit der untersten Gespréchs-
option. Wenn Sie einige zusitzliche Missio-
nen annehmen wollen, nehmen Sie T3 in die
Gruppe auf und legen alle Lichtschwerter
aus der Hand. Auf diesem Planeten sind
Jedi nicht willkommen. Unterhalten Sie
sich mit dem alten Mann und informieren
Sie sich {iber diesen Ort. Erforschen Sie
die Gegend bei dem grofien Gebéude und
reden Sie mit dem Héndler. Dillan hat an
der Eingangstiir weitere Informationen fiir
Sie. Erforschen Sie das grofie Gebdude und
halten Sie Ausschau nach Suulru, der eine
Aufgabe fiir Sie bereithélt. Zherron hat ein
Problem, das Sie l6sen sollen. In der Mitte
des Abschnitts liegt der Raum von Terena
Adare. Fragen Sie die Frau iiber die Jedi aus.
Terena gibt Thnen die Erlaubnis, die Jedi-En-
klave zu betreten, und erzihlt IThnen vom
Jedi-Meister Vrook. Lassen Sie die Khoonda
hinter sich und erforschen Sie den dstlichen
Abschnitt der Khoonda-Ebene. Im siidli-
chen Bereich steht Saedhe. Er hat seine At-
mosphérensensoren verloren und bittet Sie,
die Augen offen zu halten. Im Stidosten ent-
decken Sie die Kristallhchle. Biegen Sie bei
der ersten Abzweigung nach rechts ab und
entscheiden Sie sich anschliefend fiir den
linken Gang. Am nordlichen Ende dieses
Abschnitts finden Sie eine Kammer voller
ntitzlicher Lichtschwertkristalle. Zherrons
Nebenmission schlieflen Sie ab, indem Sie
die Kinrath in der Kristallkammer ausschal-
ten. Machen Sie sich nun auf den Weg zu Ih-
rem Schiff. Wenn Sie die Hohle ein zweites
Mal betreten, entdecken Sie im Eingangsbe-
reich die gesuchten Sensoren. Vergessen Sie

KRISTALLHOHLE In den Kristallformationen finden Sie Bauteile fiir Ihr Lichtschwert.
Erlegen Sie zunéchst die Monster, die sich in diesem Abschnitt eingenistet haben.
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nicht, einen héheren Preis fiir die Sensoren
auszuhandeln, wenn Sie sich Thre Beloh-
nung abholen. Auf der Ebon Hawk riisten
Sie Ihre Lichtschwerter auf. Weiter geht's
zum Hof der Enklave. Benutzen Sie den
Durchgang im Westen.

Jedi-Enklave

Unterhalten Sie sich mit Daraala. Wenn Sie
sie {iber die Schrottsammler und die Enkla-
ve ausfragen, erhalten Sie einen Auftrag. Zu-
dem verkauft Daraala viele niitzliche Licht-
schwertbauteile und Kristalle. Betreten Sie
die Enklave durch den Eingang im Norden.
Von der flichtenden Gruppe erhalten Sie
einige Informationen. In den Katakomben
der Enklave erforschen Sie den Gang ¢stlich
des Brunnens. Nachdem Sie die Réume ge-
pliindert haben, betreten Sie den Korridor
im Norden. Jorran versteckt sich im ersten
Zimmer auf der linken Seite. Schaffen Sie
alle Gegner aus dem Weg, bevor Sie ihn aus
dem Raum holen. Nachdem er die Tiir getff-
nethat, wéhlen Sie die Gesprichsoptionen 2,
2, 2, 1. Sie haben dadurch die Moglichkeit,
drei seltene Lichtschwertbauteile zu kaufen.
Weiter geht’s zum Korridor, der von Westen
nach Osten verlduft. Im zweiten Raum auf
der rechten Seite liegt der erste tote Schrott-
sammler. In der Droidenbucht pliindern Sie
alle Schrénke und Schrotthaufen. Sie erhal-
tenErfahrungspunkte fiirjeden Roboter,den
Sie reaktivieren und in den ,GriiBmodus”
versetzen. Ignorieren Sie den Raum im Os-
ten und eilen Sie zum Lagerraum im Siiden.
Lesen Sie das Datapad und untersuchen Sie
das Computer-Kontrollfeld. Uberladen Sie
das Terminal und bringen Sie sich in Sicher-
heit. Die Explosion zerstort die Tiir und Sie
konnen die zahlreichen Behilter ausrdu-
men. Der zweite Leichnam liegt bei den Sitz-
gelegenheiten im stidlichen Korridor. Zum
Schluss erforschen Sie den grofen Raum im
Osten. Nachdem Sie den Jiinger ausgefragt
haben, durchsuchen Sie die Séldner bei der
Statue. Anschliefend begeben Sie sich zum

SOLDNERANGRIFF Bringen Sie die Verteidigungsdroiden auf Vordermann. Lassen
Sie einen Spezialisten reparieren, damit Sie nur wenige Ersatzteile verbrauchen.

Ausgang und pliindern das Quartier im
Stidwesten. Beim Brunnen werden Sie von
einigen Gaunern aufgehalten, die Sie nicht
kampflos ziehen lassen.

Stldnerangriff

Beim Lager der Schrottsammler iiberreden
Sie Jorran dazu, Thnen Suulrus Modulator
zu lberlassen. Nachdem Sie den Gegen-
stand bei Suulru abgeliefert haben, reisen
Sie zur Kristallhéhle. Halten Sie sich links,
bis Sie eine Kammer erreichen. Dort befrei-
en Sie den Jedi-Meister. Nach dem Gespréch
speichern Sie ab und verlassen die Héhle.
Sie treffen auf Azkul, den Séldnerfiihrer.
Verweigern Sie ihm Thre Hilfe und schalten
Sie die Gegner per Machtsturm aus. In der
Khoonda reden Sie mit der Administratorin
und treffen Vorbereitungen fiir den anste-
henden Angriff. Folgende Mafinahmen stiir-
ken die Verteidigung: Reparieren Sie die
Geschiitztiirme, behandeln Sie die verwun-
deten Soldaten, reparieren Sie den Medibot,
sichern Sie die Tiir im Nordwesten von au-
BenundsetzenSiedie Verteidigungsdroiden
in Gang. Erstatten Sie Zherron Bericht und
rekrutieren Sie die folgenden Siedler: Suul-
ru (in der Khoonda), Dillan (vor der Khoon-
da), Jorran (beim Schrottsammlercamp) und
Akkere (vor der Khoonda). Verstirken Sie
die beiden Minenfelder und reden Sie er-
neut mit Zherron. Nachdem Sie den Séldner-
anfiihrer niedergestreckt haben, kehren Sie
zum Raumschiff zuriick. Fliegen Sie nach
Nar Shaddaa und suchen Sie Geeda im
Nordosten des Fliichtlingslandeplatzes auf.
Setzen Sie ihn davon in Kenntnis, dass Dan-
tooine sicher ist. Der Hiandler hat nun einen
silbernen Farbkristall in seinem Sortiment.
Danach nehmen Sie Kurs auf Korriban.

Korriban
Sith-Akademie
Laufen Sie Richtung Siiden zur alten Sith-
Akademie. Ignorieren Sie zunéchst die
Hohle und betreten Sie die verlassenen Rui-
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nen. Bei der grofien Kreuzung laufen Sie
nach Westen weiter. Im Korridor biegen Sie
nach links ab und betreten den ersten Sei-
tengang zu Ihrer Linken. Mit einem Compu-
terexperten untersuchen Sie das Computer-
Kontrollfeld. Erstellen Sie eine neue ID und
versuchen Sie, Zugriff auf das Lernmaterial
zu erhalten. Danach kehren Sie zur grofien
Kreuzung zuriick und betreten den nord-
westlichen Raum. Beim Terminal erhalten
Sie allerlei niitzliche Informationen. Im
Spind liegt Sprengstoff. Rennen Sie zum
Terminal zuriick und starten Sie den ersten
Test. Die richtigen Antworten zu den Fragen
lauten: Freedon Nadd, Zwanzig, Gizka, Ich
liige immer, Leidenschaft — Starke — Macht
— Sieg. Wihlen Sie danach ,Zugriff auf Trai-
ningsraum”. Von der Kreuzung aus geht’s
nach Westen weiter. Am Ende des langen
Gangs biegen Sie nach Stiden ab und starten
das Trainingsprogramm. Nach dem Kampf
benutzen Sie erneut das Terminal und be-
treten den gegeniiberliegenden Raum. Hier
finden Sie den hiesigen Jedi-Meister. Durch-
suchen Sie seine Uberreste. Danach bedie-
nen Sie das Computer-Kontrollfeld, geben
,Lonna Vash” ein und 6ffnen die Vordertiir.
Verlassen Sie den Komplex und fliichten Sie
vor Sion, sobald sich Kreia einmischt. Bevor
Sie dem Planeten endgiiltig den Riicken
kehren, erforschen Sie die Shyrackhéhle.

Das geheime Grab

Erledigen Sie die Gegner und pliindern Sie
die Geféfle. Thr Ziel ist das lilafarbene Ener-
giefeld im Osten. Auf der kleinen Briicke
warten einige Sith-Killer im Hinterhalt. So-
bald Sie die Falle tiberwunden haben, geht's
nach Norden weiter, wo Sie das geheime
Grab betreten. Je nachdem, welche Antwor-
ten Sie geben, dndert sich Thre Gesinnung.
Beim folgenden Kampf benutzen Sie zuerst
den Machtsturm, um Malaks Helfer auszu-
schalten. Wenn Sie das Gefecht gewinnen,
erhalten Sie keine Punkte der dunklen
Seite. Durchsuchen Sie die Nebenrdume
und arbeiten Sie sich weiter voran. Durch-
queren Sie den Brutraum und eilen Sie nach
Osten weiter. Bei der zweiten Priifung zer-
storen Sie die Minen alleine, durchsuchen
die Nebenkammern und laufen danach in
Richtung Osten weiter. Bei der T-Kreuzung

entscheiden Sie sich zunéchst flir den Raum
im Siiden. Sammeln Sie die Items bei dem
leblosen Koérper ein und marschieren Sie in
nordlicher Richtung weiter. Bei der néchs-
ten Vision werfen Sie Kreia vor, dass sie Sie
von Anfang an manipuliert hat. Wenn sie
das Thema Reue anspricht, wihlen Sie die
oberste Antwort. Nun miissen Sie nur noch
Revan ausschalten. Pliindern Sie die Grab-
kammer, kehren Sie zum Schiff zuriick und
reisen Sie nach Onderon.

Dxun

Landezone

Fliichten Sie vor den Angreifern und landen
Sie auf dem Mond. Durchsuchen Sie von
nun an alle bezwungenen Feinde griind-
lich, da Sie bei deren Uberresten wichtige
Missionsgegenstinde finden. Im siidostli-
chen Bereich der Landezone erkunden Sie
das Wrack und untersuchen den verroste-
ten Computeranschluss. Reparieren Sie das
Gerit und greifen Sie auf die Systembefehle
zu. Erneuern Sie den Kern und wechseln
Sie anschlieBend in das Droiden-Steuer-
menii. Uberladen Sie die drei Roboter, damit
Sie noch mehr Erfahrungspunkte erhalten.
Thre Reise setzen Sie nach Norden fort. Un-
terwegs konnen Sie die Droiden reaktivieren
und deren Systeme verbessern. Erledigen
Sie die drei Kopfgeldjdger und betreten
Sie den niichsten Kartenabschnitt. Falls Sie
die speziellen Sprengladungen noch nicht
in Korriban verwendet haben, biegen.Sie
nach rechts ab und demolieren das Tor des
Lagerraums. Marschieren Sie nach Norden
und verhalten Sie sich den Mandalorianern
gegentiber friedlich.

Dschungel

Fragen Sie den Anfiihrer, wie Sie nach Iziz
kommen. Xarga, Zuka und der Captain
der Wache haben einen Auftrag fiir Sie.
Reparieren Sie die kaputten Kabel und
verlassen Sie das Lager durch den Ausgang
im Siiden. Erforschen Sie diesen Abschnitt
sorgfiltig und lassen- Sie keinen Connak
entkommen. Im Nordosten treffen Sie auf
den Boma, von dem Sie eine neue Macht-
Fahigkeit erlernen. Der gefdhrliche Zakkeg
treibt am stiddstlichen Kartenrand sein Un-
wesen. Nehmen Sie eines seiner Ohren mit,
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um diesen Sieg beweisen zu kénnen. Ku-
mus steckt nordostlich des Stiitzpunkts in
Schwierigkeiten. Erledigen Sie alle Bumas,
die sich in dem Kartenabschnitt aufhalten,
bevor Sie ihm aus der Patsche helfen. Eines
der erwdhnten Lager liegt im Nordwesten.
Dort losen Sie die Sprengsitze aus und
wehren den Angriff der Bestien ab. Danach
betreten Sie das Lager und wechseln in den
Solo-Modus. Entschirfen Sie die Minen
und untersuchen Sie die Roboter. Wenn
Sie Erfahrungspunkte kassieren wollen,
wihlen Sie die Angriffsoption. Mit dem
Machtsturm gewinnen Sie diesen Kampf
miihelos. Anschliefend pliindern Sie alle
Metallkisten. Einige Container miissen Sie
mit einer Mine 6ffnen. Erforschen Sie das
stidwestliche Viertel und sprechen Sie mit
Kelborn. Bieten Sie ihm IThre Hilfe an und
durchkdmmen Sie den Gang im Westen. So-
bald Sie die beiden Spahtrupps ausgeschal-
tet haben, berichten Sie Kelborn von Ihren
Kampfen. Wenn Sie alle drei Bauteile fiir
Zuka gefunden haben, holen Sie Kumus ab
und betreten das Lager.

Stiitzpunkt

Schliefen Sie die Missionen ab und betre-
ten Sie den kleinen Raum im nordlichen Teil
des Lagers. Programmieren Sie den Tele-
metrie-Computer um. Zudem haben Sie die
Moglichkeit, bei dem Wettstreit der Man-
dalorianer teilzunehmen. Halten Sie sich an
die Regeln und stérken Sie sich vor den Du-
ellen mit Machtzaubern. Reden Sie mit dem
Sergeant und beenden Sie diese Bonus-Mis-
sion, indem Sie alle Mandalorianer besiegen.
Gegen den Champion treten Sie sogar ohne
Einschrankung an. Sobald Sie alle Missio-
nen abgeschlossen haben, sprechen Sie mit
Mandalore. Wehren Sie den Angriff ab und
schlagen Sie sich zur Sicherheitstiir durch.

Onderon

lziz

Auf diesem Planeten steht der Konflikt
zwischen der Konigin und Vaklu im Vor-
dergrund. Als guter Jedi unterstiitzen Sie
Herrscherin Talia. Nachdem Sie Mandalore
aufgelevelt und ausgeriistet haben, rennen
Sie zum groflen Platz. Nach der kurzen
Unterhaltung stellen Sie dem Bestienmeis-

%
. 8

DXUN Unter dem riesigen Wrack finden Sie ein altes Computerterminal. Wahlen Sie
alle Funktionen nacheinander aus, um zusétzliche Erfahrungspunkte zu kassieren.

BRUTSTﬁﬁE Bleiben Si'é"ai"ri'Einéang'dié'se's'haums,'damitSie nicht gegen eine
Ubermacht kdmpfen. Der Machtsturm ist in dieser Situation besonders niitzlich.
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ter im Siiden einige Fragen. Sobald Sie die
Bestie ruhig gestellt haben, betreten Sie das
Héndlerviertel. Wenn Sie dem Journalisten
aus der Patsche helfen, verbessert sich Thre
Gesinnung. Rennen Sie nach Norden zu
der grofen Menschenmenge und bringen
Sie Ponlar von seinem Vorhaben ab, indem
Sie ihn nach den Bemiithungen der Repu-
blik fragen. Wenn Sie den Schauplatz das
ndchste Mal betreten, versucht Ponlar er-
neut, die Leute aufzustacheln. Schlagen Sie
den Aufstand nieder, um die Kénigin zu
schiitzen. Im Westen finden Sie zwei weite-
re Streithdhne. An dieser Stelle haben Sie die
Maoglichkeit, in diesem Konflikt Farbe zu
bekennen. Halten Sie sich von Anda fern,
wenn Sie gegen Vaklu sind. Betreten Sie an-
schliefend den ndchsten Abschnitt.

Westplatz

Sie werden von einigen Gaunern atta-
ckiert. Schauen Sie sich in der Praxis um.
Vor dem Gebdude erhalten Sie einige
Informationen tiiber Thre Kontaktperson.
Eilen Sie zu Captain Riiken und stellen
Sie ihm Fragen tiber die Mordmotive. Auf
dem Weg dorthin werden Sie ein weiteres
Mal iiberfallen. Durchsuchen Sie die Uber-
reste der besiegten Gegner und sacken Sie
das Raumhafenvisum ein. Kiph in der
Cantina hackt das Visum fiir 500 Credits.
Die niichsten Hinweise bekommen Sie

'MEISTERPRUFUNG Die drei Jedi-Meister sind die
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LDJAGER Diese Gegnertruppe hat ein niitzliches Raumhafenvisum bei sich.
Dafiir erhalten Sie in der Cantina jede Menge Credits und seltene Lichtschwertteile.

déegneram Sith-Grab. Stellen
Sie eine Ihrer Figuren fiir Heilzauber ab, damit Sie den Kampf (iberstehen.

von ihm und Nikko. Suchen Sie den Ort
des Verbrechens auf und durchsuchen Sie
den Miillhaufen. Nach einem Blick auf
den zerstorten Droiden kehren Sie in die
Cantina zurlick und konfrontieren Panar
mit den gesammelten Informationen. Er
schickt Sie zu dem Hindlerroboter 1B-8D
stidlich der Cantina. Fragen Sie nach Bahi-
mas Kellnerdroiden und kaufen Sieihm die
Teile ab. Schliefen Sie den Fall ab, indem
Sie zuerst mit Kiph und anschlieSend mit
Nikko sprechen. Nach den Gespréichen
fragen Sie Dhagon aus und begeben sich in
die Cantina. Erteilen Sie Bakkel eine Lekti-
on und nehmen Sie ihre Habseligkeiten an
sich. Neben den Holodiscs erhalten Sie
ein offenes Raumhafenvisum. Die groite
Belohnung fiir eines der Raumhafenvisa
erhalten Sie von Sakarie in der Cantina.
Da die Frau schmuggelt, verschlechtert
sich Thre Gesinnung, wenn Sie mit ihr han-
deln. Allerdings erhalten Sie von ihr einen
seltenen Lichtschwertkristall. Wenn Sie
alle Missionen abgeschlossen haben, su-
chen Sie den Doktor auf und kontaktieren
den Jedi-Meister. Egal, fiir welche Seite Sie
sich entscheiden, nach dem Vorfall in der
Cantina kimpfen Sie sich den Weg zum
Shuttle frei. Auf Dxun eilen Sie in Manda-
lores Raum und pliindern die Kisten in der
Kammer. Betreten Sie die Ebon Hawk und
kehren Sie zu Kelborn zuriick.

UBERFALL Besorgen Sie die Holodisc, mit der Sie den Jedi im Palast kontaktieren,
aus der Cantina. Nach dem Kampf mit den Gaunern wird der Palast angegriffen.

WEG ZUM PALAST Das Kraftfeld salten Sie m_dem Lichtschwert aus. Alternativ
nutzen Sie Boa-Durs Spezialféhigkeit, um das Hindernis aus dem Weg zu schaffen.

Schlacht um Onderon

Freedon Nadds Grab

Die erste Gruppe sollte aus starken Kdmp-
fern bestehen, da die Sith {iber erfahrene
Soldaten verfiigen. Nehmen Sie Bao-Dur
als Techniker mit. Wechseln Sie in den Solo-
Modus und rennen Sie mit einem Charak-
ter zu den Sensoren. Setzen Sie die Codes
ein, um das Gerit auszuschalten. Schlagen
Sie sich nach Norden durch und bedienen
Sie das Sicherheitsterminal. Starten Sie das
Defensivszenario und stiirmen Sie zum
Eingang der Grabstitte. In den Katakom-
ben erkunden Sie zuerst den Ostteil des
Abschnitts. Im kleinen, runden Raum ren-
nen Sie nach links und speichern ab, bevor
Sie auf das Energiefeld steigen. Wenn Sie
es schaffen, sich der dunklen Seite zu ent-
ziehen, bekommen Sie einen Punkt fiir die
gute Seite der Macht. Untersuchen Sie das
Terminal und starten Sie den Reparaturvor-
gang. Die Losung fiir dieses Ritsel lautet:
(6 *2) - 8 +9*1 =13. Danach pliindern Sie
die Schatzkiste und reparieren den Droiden.
Weiter geht's zum Raum im Westen. Beim
Terminal wéhlen Sie Antwort C. Setzen Sie
Thre Erkundungstour Richtung Norden fort.
Bei der groflen Kreuzung biegen Sie nach
rechts in den Korridor ab. Am Ende des
Weges untersuchen Sie das uralte Terminal
und legen den unteren Hebel um. Kehren
Sie zur Kreuzung zurtick und rennen Sie
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nach unten durch das Tor. Beim Endkampf
konzentrieren Sie die Angriffe Threr Grup-
pe immer auf einen Sith-Meister. Sobald Sie
die Bedrohung abgewendet haben, &ffnen
Sie den Sarg und schnappen sich die Waf-
fen und Gegenstiande. Zum Abschluss spre-
chen Sie mit Xarga.

Onderon Palast

Wihlen Sie Thre Begleiter aus und landen
Sie in Iziz. Kimpfen Sie sich zum Palast
vor. Nach der Zwischensequenz an der
Rampe halten Sie sich links und betreten
das Gebidude. Raumen Sie die Schranke aus
und benutzen Sie die Werkbank, um Thre
Ausriistung zu verbessern. Anschliefend
begeben Sie sich zum Kontrollpunkt im
Nordosten. Deaktivieren Sie die Kraftfel-
der mit dem Lichtschwert und riicken Sie
weiter zum Kénigspalast vor. Nachdem die
Tiir geschlossen wurde, erforschen Sie den
Gang nach Siiden. Betreten Sie den Raum
am Ende des Korridors und rdumen Sie
den Weg zur Gefangniszelle. Verschonen
Sie Kiph und benutzen Sie das Terminal.
Schalten Sie die Energiebarriere ab und 6ff-
nen Sie alle Sicherheitstiiren. Reden Sie mit
dem Captain und loggen Sie sich erneut in
das System ein, um sich den Code zu holen.
Kehren Sie zum Korridor zuriick und lau-
fen Sie zum nordlichen Rand des Karten-
abschnitts. Machen Sie unterwegs Halt, um
die Nebenrdume zu erforschen. Pliindern
Sie das Museum und rennen Sie weiter den
Gang entlang, um den Jedi-Meister zu tref-
fen. Eilen Sie zum hintersten Raum und re-
parieren Sie die Offnungssequenz mit den
Zahlen 66, 45 und 39. Jetzt unterhalten Sie
sich mit Captain Kadron. Sobald die Unter-
haltung vorbei ist, verhindern Sie den Tod
der Konigin. Setzen Sie die Kampfmeditati-
onein und stiirmen Sie den Thronsaal. Nach
der Zwischensequenz schaffen Sie Vaklu
aus dem Weg und reden mit Meister Kavar.

Showdown

Jedi-Enklave

Da die Situation auf Onderon jetzt geklart
ist, reisen Sie nach Nar Shaddaa zu Geeda,
der nun neue Kristalle verkauft. Ihr ndchs-
tes Ziel ist die Jedi-Enklave auf Dantooine.
Benutzen Sie den Siideingang der Enklave.

DARTH SION Greifen Sie Sion mit ,Unruhe (Meister)* oder dem Machtsturm an.
Setzen Sie alle Schutz- und Hilfszauber ein, die Ihnen zur Verfiigung stehen.

Nach der langen Unterhaltung sprinten Sie
zur Ebon Haw und fliegen nach Telos. Er-
ledigen Sie Atris mit einer Meister-Unruhe
und setzen Sie die Gespriche fort. Sobald
der Schauplatz wechselt, wehren Sie den
Angriff der Sith ab. Schlagen Sie sich zum
Unterhaltungsmodul durch. Mit dem
Shuttle im Siidwesten gelangen Sie auf das
Raumschiff der Sith.

Ravager

Nach dem Kampf entscheiden Sie sich fiir
den Gang, der nach Westen fiithrt. Am siidli-
chen Ende des Gangs betreten Sie die kleine
Kammer und legen dort die erste Sprengla-
dung. Weiter geht's nach Osten. Im grofien
Raum, in dem sieben Feinde erledigt wer-
den miissen, biegen Sie nach Osten ab. Erfor-
schen Sie die lange Halle und laufen Sie in
den ersten Gang auf der rechten Seite. Am
Ende dieser Sackgasse legen Sie die zweite
Bombe. In der Halle rennen Sie weiterhin
nach Osten. Durchqueren Sie den Raum am
stidéstlichen Ende der Halle und betreten
Sie den niichsten Korridor. Biegen Sie nach
rechts ab und platzieren Sie Sprengladung
Nummer 3. Folgen Sie weiterhin dem Ver-
lauf des Korridors und sehen Sie sich die
Zwischensequenz an. Geben Sie Visas einen
Moment Zeit, um sich in ihrer alten Zelle
umzusehen. Rennen Sie den Korridor ent-
lang und biegen Sie nach rechts ab, um zur
Briicke zu gelangen.

Darth Nihilus

Arbeiten Sie sich bis zum letzten Raum vor
und fordern Sie den Sith-Lord heraus. Sa-
gen Sie Visas, sie miisse die Verbindung un-
terbrechen. Danach geben Sie Darth Nihilus
den Gnadenstos. Nach den Zwischense-
quenzen kehren Sie zum Hauptdeck zuriick.
Im norddstlichen Bereich suchen Sie nach
Tobin, den Sie dazu tliberreden, sich Thnen
anzuschlieffen. Betreten Sie den Wartungs-
bereich und untersuchen Sie den Raketen-
schacht. Im Anschluss daran begeben Sie
sich zur Steuerkonsole im gleichen Raum
und aktivieren die Startsequenz. Uberbrii-
cken Sie danach die Notfallsequenz. Neh-
men Sie den Schacht erneut unter die Lupe
und schnappen Sie sich den Protonenkern.
Diese Bombe legen Sie im nordéstlichsten

—la ek

ENDMPF Locken Sie die schwebenden Schwerter zur anderen Seite der Briicke
und vernichten Sie Kreia. Setzen Sie Unruhe und Meister-Geschwindigkeit ein.
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Raum dieses Abschnitts. Sobald die Arbeit
erledigt ist, fliichten Sie zum Shuttle.

Malachor V

Halten Sie sich von den griinen Feldern
fern, damit Sie nicht vergiftet werden. Hier
gibt es nichts weiter zu tun, allerdings ist
es wichtig, dass Sie alle Feinde erledigen,
bevor Sie den ndchsten Abschnitt betreten.
Auch hier gilt es, die Gegend zu sichern.
Die groe Sturmbestie halten Sie sich mit
dem Bestientrick vom Leib. Dadurch ge-
winnen Sie wertvolle Zeit, die Sie am besten
nutzen, um sich zu heilen. Wenn Sie kampf-
bereit sind, schlagen Sie mit Threm méchtigs-
ten Angriff zu und ldhmen das Vieh erneut.
Wiederholen Sie den Vorgang, bis Sie den
Kampfplatz als Sieger verlassen. Betreten
Sie nun die Akademie im Norden. Mit Mira
miissen Sie jetzt den Wookiee besiegen. Le-
gen Sie Minen ab und rennen Sie davon. Da
Hanharr lediglich iber Nahkampfwaffen
verfiigt, machen Sie ihn mit dieser Taktik
schnell kampfunfihig. Mit Remote klap-
pern Sie die einzelnen Schiffe ab und bedie-
nen die Konsolen. Auf der Ubersichtskarte
sind alle Raumschiffwracks eingezeichnet.

Akademie

Sie miissen jede Menge Standardgegner
aus dem Weg rdumen. Im Osten liegt das
Versuchsgelidnde. Betreten Sie diesen Be-
reich und schlagen Sie sich zum nérdlichen
Ausgang durch. Im Hauptabschnitt geht’s
nach Norden zum Trayuskern weiter. Sion
besiegen Sie mit den herkémmlichen Tak-
tiken. Schutzzauber erleichtern Thnen die
Aufgabe. Danach treten Sie gegen Kreia an.

Der letzte Endgegner

Die erste Runde iiberstehen Sie auf dieselbe
Weise wie gegen Sion. Die Lichtschwerter
miissen Sie in die Irre fithren. Rennen Sie
den Gang entlang, damit die schwebenden
Schwerter hingen bleiben. Auf diese Weise
kénnen Sie sich die Gegner einzeln vor-
knopfen. Alternativ locken Sie die Schwerter
zu der kleinen Hohle am Ende der Briicke.
Mit der Meister-Geschwindigkeit rennen
Sie zu Kreia und geben ihr den Rest. Sobald
Sie die Jedi-Meisterin erledigt haben, ist
das Spielziel erreicht. (mm)

>IN TR
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Splinter Cell: Chaos Theory

Selbst ein Meister der Schatten hat es nicht ~ manten zu bekommen. Zerren Sie Hugo, 4- Penthouse

leicht, sich in den Wirren des Chaos zurecht-
zufinden. Wir lassen Sie an den schwierigen
Stellen nicht im Dunkeln tappen.

1. Leuchtturm

Was soll ich beachten?

Die Kennnummern der Kisten scannen Sie
aus der Distanz. Wechseln Sie dazu auf Thr
Lasermikrofon (Taste ,, 1) und peilen Sie die
Box an. Als zusétzliches Ziel zerstoren Sie
das Funkgerit im Leuchtturm.

2. Frachter

Ins Innere vordringen

Gehen Sie links tiber die Stufen und ein paar
Schritte nach rechts, wo Sie zwischen den
Containern verschwinden. Schlingeln Sie
sich weiter durch den Korridor und behal-
ten Sie die Richtung bei. Hinter der Fracht
lassen Sie sich rechts nach unten vor die
Reling gleiten und gehen rechts die Treppe
nach unten. Durchsuchen Sie den Laderaum
und zwangen Sie sich durch den Spalt in der
Ecke zum Nachbarraum.

Wo finde ich die Lenzpumpe?

Betreten Sie die Kabine am Ende des Flures.
Sabotieren Sie die Leuchte und verschwin-
den Sie im Schutz der Dunkelheit nach links
in den Luftschacht. Den zwei Streithdhnen
an der Pumpensteuerung knipsen Sie im
wahrsten Sinne des Wortes das Licht aus,
hechten rechts iiber die Réhren nach unten
und aktivieren die Pumpe. Machen Sie sich
durch die Tiir auf und davon. Im nichsten
Raum rechter Hand klebt der Frachtbrief an
einer Kiste. Verlassen Sie den Raum ziigig
auf gleichem Weg, ein paar Schritte weiter
rechts steigen Sie durch eine Luke unter das
Laufgitter.

Im Maschinenraum

Steigen Sie geradeaus tiber das Gelidnder zu
den Antriebswellen, ziehen Sie sich an dem
Stahltrager hinauf und stiefeln Sie links
die Treppe hoch. Den Posten umgehen Sie
einfach, schrig gegeniiber ist der Ausgang.
Durch die Tiir nebenan kommen Sie in
Quartiere, in denen ein Matrose eine Waf-
fenkiste bewacht. Betreten Sie das Zimmer,
wo sich der Computer befindet. Robben Sie
links durch den Schacht. Hinter dem Typen
am Rechner durchwiihlen Sie den Doku-
mentenschrank nach Transportunterlagen
und verabschieden sich durch den anderen
Ausgang.

Wo ist Lacerda?

Betreten Sie die Briicke auf Deck 4. Der Na-
vigator rechts ist beschaftigt und stort sich
nicht daran, wenn Sie den Kapitdn nach
Lacerdas Kabine ausquetschen. Gehen Sie
nach unten, am Gangende steht noch eine
Kiste. Rechts kommen Sie zu Lacerdas Ka-
jiite. Belauschen Sie von der Kiiche aus die
Konversation, um den Namen des Infor-
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der sich am Kiihlschrank giitlich tun will,
auf den Flur — die Leibwichter bekommen
s0 nichts mit.

3. Bank

Wie breche ich ein?
Manipulieren Sie links neben dem Gebau-

de den Sicherungskasten und klettern Sie

iiber den Haupteingang zur anderen Seite
des Gebdudes. Links ist eine Kamera ange-
bracht. Vor Thnen befindet sich eine Leiter,
tiber die Sie aufs Dach gelangen. Knacken
Sie das Schloss des Stromhduschens und
seilen Sie sich ab. Die Laserschranken
schalten Sie an einer der seitlichen Arbeits-
stationen ab.

Wie offne ich den Safe?

Benutzen Sie den linken Ausgang. Durch
die Tar schrag vor Thnen schleichen Sie
an dem Sicherheitsbiiro vorbei und die
Treppen hoch. Stellen Sie sich hinter eine
der Sdulen und watscheln Sie so dicht wie
moglich dem Aufpasser hinterher. Das glei-
che Spielchen vollfiithren Sie beim zweiten
Wachmann: Der erkennt Sie nicht, auch
wenn Sie direkt in der Tir hocken. Gleich
neben dem Eingang des Glaskastens benut-
zen Sie das erste Sicherheitspad, daneben
steht ein Rechner im Regal, der alle Kame-
ras steuert. In dem Biiro dahinter surrt eine
Kamera direkt {iber der Ttir — Licht aus, fer-
tig. Nebenan im Prasidentenbiiro aktivieren
Sie den Zugriff an Sicherheitsschloss 2.

Der Safe

Gleiten Sie aus dem Fenster iiber die zwei
Simse nach unten — achten Sie auf die Pa-
trouille. Unter der Kamera an der Glastiir
krabbeln Sie durch den Schacht ins letze
Biiro. An der Wand autorisieren Sie sich an
der dritten Sicherheitskonsole und holen
die Uberweisungspapiere aus dem Contai-
ner. Im Tresorraum benutzen Sie den Rech-
ner an der Wand und sacken das Geld ein,
das im Schrank hinter Thnen liegt. Manipu-
lieren Sie die Laser an der Safetiir, bevor Sie
hinaustreten. Nehmen Sie den Notausgang
auf dem Flur. An der Stirnseite der Bank
steigen Sie am Wasserrohr zum Stahlseil.

QUASSELSTRIPPEN Links schneiden Sie das Zelt auf
und iberpriifen die Seriennummer der Box.

BLIND Die Lampe ist aus, die Wachen verwirrt. Jetzt
hopsen Sie zur Lenzpumpe runter.

Wie komme ich zu Zherkezhi?

Laufen Sie dem Gardisten hinterher. Rechts
erklimmen Sie die Feuerleiter. Bei den Miill-
sdcken hangeln Sie sich an dem Sims zum
Wasserrohr weiter und steigen hinab. Unten
halten Sie sich rechts. Das Gebédude betreten
Sie durch den beleuchteten Eingang. Auf
dem Dach passieren Sie rechts die Laber-
sacke und schalten von dem Kasten aus den
rosa Schriftzug ab. Dahinter fithren Strom-
leitungen zum Nachbargebdude.

Das Penthouse

Sam schliipft auf der Dachterrasse links in
das Haus, zerschneidet die Folie und robbt
durch den Schacht. Passen Sie dort einen
glinstigen Moment ab und schlendern Sie
nach rechts — der Schlifer bemerkt Sie nicht.
Zapfen Sie die erste Kamera an. Der Soldner
auf der Couch ist abgelenkt. Belauschen Sie
das Gespréch vor der Tiir, um etwas tiber die
Transaktion zu erfahren. Bei der Topfpflan-
ze links surrt eine Kamera. Im Wohnzimmer
zapfen Sie rechts die Kamera an, geradeaus
wagen Sie sich hinter den Gobelins an eine
weitere ran. Hinter dem orangefarbenen
Raumteiler oben verbirgt sich eine Geheim-
tiir zu Zherkezhis Servern. Belauschen Sie
das Gespréch im Gewéchshaus. Fragen Sie
einen der Méanner nach dem Auftraggeber
und manipulieren Sie drinnen die Kamera.

Wo finde ich Dvorak?

Nehmen Sie diesmal den noch nicht be-
nutzten Durchgang bei der ersten Kamera.
Rechter Hand zieht sich Sam auf das schrige
Blechdach und dringt ins Gebdude ein. Im
Zimmer links steigen Sie hinter der Wasch-
maschine in den Schacht. Unter der Treppe
steht Dvorak. Starten Sie den Server und
schalten Sie die Elektronik zu, je nachdem,
welcher der Schrinke gerade leuchtet.

5. Displace

Wie komme ich an den Algorithmus?

Unterbrechen Sie die Stromzufuhr zum
Ventilator bei dem Techniker hinter dem
Gitter. Knacken Sie die Falltir {iber dem
Abluftschacht und seilen Sie sich ab. Die
Herren mit dem Code streifen durch das
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Gebaude, suchen Sie unten nach ihnen. Die
Miénner beenden ihre Runde im Hérsaal di-
rekt vor Thnen. Den Aktenkoffer peilen Sie
aus sicherer Entfernung an und bekommen
den Algorithmus. Zudem laden Sie noch
das Spionageprogramm auf den Rechner
ganz oben.

Wo ist der Server?

Links vom oberen Ausgang des Saals kna-
cken Sie die Glastiir. Gehen Sie an der Trep-
pe vorbei und deaktivieren Sie das Licht.
Gegentiber hechtet Thre Spielfigur {iber
das Gelander und hangelt sich in Richtung
Empfang. Wenn der Weg frei ist, links in den
Trainingsraum gehen, {iber das Rohr an der
Wand zum Rechner klettern. Zuriick am
Schreibtisch, krallen Sie sich den Wachmann
und gehen mit ihm durch die andere Tiir
— Retina-Scanner und Laserschranken sind
kein Problem. Legen Sie ihn in die Abstell-
kammer bei der Kiiche. Ziehen Sie sich an
den Stufen hoch. Uberlisten Sie das elektro-
nische Schloss zum letzten Computer. Da-
neben zwéngt sich Fisher in den Schacht.

Wie komme ich nach oben?

Ziehen Sie sich kurz hoch, wenn der Strom
angeht. Schleichen Sie aus der Tiir zum Auf-
zug, mit dem Sie auf Level 3 fahren. Mar-
schieren Sie links herum, dann rechts um die
Ecke unter der Kamera durch. Im Biiro hin-
ten links nutzen Sie die Rechner und erhal-
ten die bendtigten Informationen. Wieder
bei der Videokamera, schleichen Sie links an
der Feuertiir vorbei. Mit dem Lasermikrofon
zeichnen Sie das Gesprich auf.

6. Hokkaido

Einbrechen

Der Typ auf den Felsen dreht sich zeitweilig
weg. In einem solchen Moment huschen Sie
direkt vor ihn unter die Felsen und driicken
sich dagegen. Der Wichter im Haus verlédsst
den Eingangsbereich nach kurzer Zeit. Stei-
gen Sie aus dem Fenster und nehmen Sie die
Kennzeichen unter die Lupe. Halten Sie sich
rechts, klettern Sie ins Fenster und schieben
Sie sich durch den Schacht. Links in dem
mittleren Zimmer ist eine Wanze hinter der
Wanddekoration versteckt. Thr Protagonist
lauft den Korridor in die entgegengesetzte
Richtung weiter und an der Kochstelle vor-
bei zum Nebengebdude. Nach dem Dialog
der zwei Sicherheitsleute klemmen Sie das
Mikrofon rechts auf halber Hihe ab.

ABHANGEN Sobald der Bursche seine Runde bclet, ;
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Milan Nedich

Im Badezimmer nehmen Sie die Réhre neben
dem Waschbecken. Betduben Sie die zwei
Wachen im Garten. Im Raum rechts von der
Statue klebt ein Mikrofon neben dem Tele-
fon. Schieben Sie die Tiir auf. Kriechen Sie
in den Schacht neben der geselligen Runde.
Nedich zieht sich ins Badezimmer zuriick,
seine Leibwichter verlassen den Raum.
Sven pirscht sich heran und schaltet den
Bosewicht aus. Ziehen Sie den Kerl vor die

‘Wanne und schliefen Sie die Tiir. Sam darf

ihn nicht ziehen oder durch die Wand er-
schieflen. Léschen Sie auch nicht das Licht!

Zherkezhi gefangen nehmen

In dem Gang hinter der vorher passierten
grofen Statue steigen Sie in den Blechtun-
nel. Am Ausstieg an der Leitung hoch-
kraxeln und {iber den Vorsprung bis zum
Durchgang laufen. Hinter dem Fernsehsofa
geradeaus steckt eine Wanze, im Zimmer
rechts noch eine. Verbergen Sie sich neben
der Glastiir, bis der Soldat verschwindet.
Im Raum vor Thnen befindet sich das letzte
Mikrofon. Hangen Sie sich anschliefend an
den Treppenabsatz, von wo Sie gekommen
sind. Sobald der Kerl oben den Flur erneut
betritt, gehen Sie hinterher und schleichen
geradeaus ans Ende des Ganges. Achtung,
die Wachen haben einen unterschiedlichen
Rhythmus. Zwischen den Farbeimern fiihrt
ein Schacht heraus. Beobachten Sie die Sze-
ne, schieben Sie links die Tiir auf und klet-
tern Sie nach drauffen zum Zaun. Stehlen Sie
sich zwischen den S6ldnern hindurch nach
rechts zum Startpunkt zuriick.

T. Kiistenbatterie

In die Basis eindringen

Springen Sie unter dem Lastwagen in die
Grube. Durchqueren Sie die Halle und klet-
tern Sie auf der anderen per Leiter nach oben
ins Biiro. Gehen Sie geradeaus iiber den Flur.
Rechts in dem verglasten Biiro bekommen
Sie am besetzten Rechner den ersten Daten-
satz. Lassen Sie das Zimmer hinter sich und
latschen Sie durch den Schlafsaal. Vor Thnen
klebt an der Wand eine Kamera, rechts im Si-
cherheitsbiiro gibt es den zweiten Datensatz.
Schleichen Sie anschlieBend zwischen die
Regale und in der Ecke durch die Falltiir.

Der Abschussgrund
Sam kommt bei einem Tieflader heraus.
Uberbriicken Sie die Elektronik daneben

hinweg. Schwer zu erkennen: Uber Ihnen ist ein Sims.

schnellen Sie aus Ihrem Versteck.

- die Rakete wird abtransportiert. Hangeln
Sie sich an der Transportschiene hinterher.
Ein Bonusziel: Offnen Sie im Gang das Git-
ter am Boden und sabotieren Sie von dort
aus in der westlichen und ostlichen Halle
jeweils den Sprengkopf — den Schacht be-
notigen Sie spéter noch einmal. Zurtick im
Gang, benutzen Sie den Schacht links neben
dem Aufzug und fahren hoch. Kriechen Sie
vom Dach aus in den Spalt und weiter nach
Siiden zu dem Gesprich iiber den Start.

Launcher Bios

Der zweite obere Computer enthalt den drit-
ten Hinweis. Fahren Sie in das untere Stock-
werk zuriick und gehen Sie nach Westen
zur Abschussrampe durch den erwéhnten
Schacht. Im Steuerzentrum unter der Ab-
schussplattform nehmen Sie den mittleren
Rechner fiir den letzten Hinweis unter die
Lupe. Den Techniker umarmen Sie kriftig,
sonst hort er niemals zu reparieren auf. Mit
dem Schalter 6ffnen Sie die Luke und gehen
wieder nach oben, um das Bios zu klauen.

Den Raketenstart verhindern

Dem Soldaten vor der Ostlichen Abschuss-
rampe folgen Sie ein Stiick und steigen
dann iiber den Laufsteg zur Elektronik. Ein
Countdown beginnt, der aber kein Problem
darstellen sollte, selbst wenn Sie auf dem
Riickweg erneut umsténdlich an der Wache
vorbeischleichen. Gleich rechts neben der
Tiir vor Thnen erhalten Sie den Abbruch-
Code. Kehren Sie zur 6stlichen Halle zuriick,
treten Sie durch die Tiir und hacken Sie den
Computer, der Ihnen am néchsten ist.

8. Seoul

Wo sind die Datentréger?

Seilen Sie sich auf die Strafle ab. Steigen Sie
linker Hand {iber das Wellblech. Greifen Sie
sich den Soldaten, der sich auf der Strafie er-
leichtert. Links kappen Sie als Bonusziel den
ersten Lautsprecher und klettern tiber das
Rohr aus der Sackgasse. Neben dem Trans-
porter briillt die zweite Box. Nutzen Sie die
Gelegenheit, wenn der Funker den Wagen
verlasst und der andere Soldat gerade nicht
in der Nahe ist, und zapfen Sie das Kom-
mandomobil an. Falls der Kerl zu schnell
zuriickkommt, warten Sie noch einen Rund-
gang ab. In der Ecke mit dem brennenden
Schutt erklimmt Sam die Leiter, kappt die
letzte Fliistertiite und verschwindet durch
den Schacht daneben in den Serverraum.

Das Dach

Schieben Sie sich hinter dem Serverschrank
an den Soldaten vorbei und ziehen Sie sich
an der Treppe hoch. Driicken Sie sich nord-
lich in den Toiletten in die Ecke. Nun steht
nur noch ein Kampfer vor dem Aufzug. Fah-
ren Sie hoch, er bemerkt Sie nicht.

9. Seoul 2

Die Radarstellungen

Unter dem Laufsteg schalten Sie zunachst
die erste Radarstellung ab — den Laptop
locker aus der Entfernung hacken. Lassen
Sie sich dazu neben der Treppe nach unten
fallen, dort kommen Sie per Stahlseil zum
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Nachbarhaus. Sam hangelt sich ziigig an
den Rohren iiber den Abgrund. Von dort aus
schaltet er das zweite Radar gegeniiber ab.
Die Drohne setzen Sie per Pistole kurzzeitig
aufler Gefecht. Brechen Sie entweder unten
die Tiir auf oder klettern Sie neben dem
Computer in das Haus. Durch die zerstorten
Toiletten lassen Sie sich nach unten herab
und schalten nebenbei das dritte Radar ab.

Zur Absturzstelle

Springen Sie mit Anlauf zur nichsten Rui-
ne. Bewegen Sie sich gleich ins Dunkel und
schleichen Sie im Riicken der auftauchenden
Patrouille durch die Tiir. Uber die zerbors-
tenen Dielen gelangen Sie hinunter. Lassen
Sie sich etwas Zeit, die Angsthasen unten
verdiinnisieren sich. Den Laptop in der Kii-
che knacken Sie durch die Durchreiche und
bekommen die Spezifikationen der UAVs.
Klettern Sie iiber den Tresen zum Schacht.
Im Hinterhof versteckt sich Sam hinter der
Ladeflache und mopst die Granaten von der
Kiste. Klettern Sie vor dem Lastwagen iiber
den Drahtzaun. Um die Ecke tobt wieder ein
Gefecht. Rechts hinter dem Fahrzeug retten
Sie sich liber die Leiter. Schalten Sie oben die
Reklametafel aus, bevor Sie iiber das Kabel
die StraBenseite wechseln. Als Bonusziel
werfen Sie eine Granate in die Luke des Pan-
~zers und klettern dahinter die Leiter hoch.
Deaktivieren Sie dort das vierte Radar und
bewegen Sie sich durch die Ruine.

Das Flugzeug

Gehen Sie von den Balkonen geradeaus wei-
ter. Schalten Sie die Lichtreklame aus, das
lenkt die Wachen ab. Driicken Sie sich in die
Ecke vor die flackernde Lampe. Wenn das
Licht erlischt und der Panzerturm sich gera-
de wegdreht, wetzen Sie neben das Wrack-
teil und weiter rechts zu den Piloten. Erklim-
men Sie das Rohr neben dem Container, auf
dem Dach steht das letzte Radar. Schleppen
Sie die Verwundeten in die Gasse, aus der
Sie kamen. Wenn ein Soldat im Weg steht,
lenken Sie ihn per Kamera ab, er verschwin-
det dann. Uber das Baugeriist neben dem
Panzer geht es nach oben. Nun kénnen Sie
optional den zweiten Panzer erledigen.

10. Badehaus

Den Kontakt finden

Kauern Sie sich rechts in die Ecke, bis der
Monteur gegeniiber beschéftigt ist und die
Wiéchter sich von Ihnen entfernen. Sam
zapft die Telefonleitung an und steigt dane-
ben die Rohre hoch. Nach der Rutschpartie
klammert er sich an die Mauer und steigt
seitlich hoch. Von dort hangelt er sich an
dem Absatz iiber ihm entlang. Vor dem Dach
geht es in einen Schacht. Im Waschraum hef-
ten Sie sich an die Fersen des Mannes, bevor
dieser seine Runde beendet. Sie driicken sich
im Trockenraum an der Wand entlang und
schalten den Ventilator aus. Bewegen Sie
sich an der Rezeption nach links und dann
gleich in die Tiir bei den Vorhédngen. In der
Abstellkammer schieben Sie sich durch das
Liiftungssystem. Sie landen an einem Ar-

KOMPLETTLOSUNG |

Folgen Sie dem Schutzmann. Sie kauern
sich hinter die letzte Siule, bis er Sie passiert
hat, und knacken das elektronische Schloss.
Durchwiihlen Sie den Aktenschrank.

Shetland treffen

Von dem Schacht aus hacken Sie das Note-
book. Zuriick an der Rezeption, krauchen
Sie durch den Spalt und gehen diesmal links
durch die Tiir ins Bad. Schneiden Sie die
Plane entzwei. Schreiten Sie durch den Pool
diagonal durch die Halle, wo die zweite Tele-
fonleitung verlauft. Uber den Flur daneben
kommen Sie voran. Wenn der Raum verne-
belt ist, gehen Sie zur Tiir vis-a-vis. Drehen
Sie vorher rechts an dem Ventil. Das néchste
Bad vernebeln Sie links per Ventil. Am Emp-
fang verkabeln Sie die dritte Telefonleitung.
Gehen Sie an der néchsten Abzweigung nach
links, dahinter gleiten Sie durch eine Offnung
in das private Bad und hinter der Glaswand
kommen Sie rechtzeitig zum Meeting. Visie-
ren Sie den Laptop auf der Bank an.

Shetland eliminieren

Benutzen Sie wieder die Liiftung, um auf den
Gang zu kommen. Harren Sie aus, bis die Sol-
daten weiter vorstiirmen, und laufen Sie zur
Abzweigung zurtick. Diesmal nehmen Sie
den anderen Weg. Der Zugang zu den Privat-
gemichern ist nun offen. Links bei den Lei-
chen gibt es Munition, allerdings auch eine
Kamera. Die Spezialeinheit rechts verfiigt
tiber Nachtsichtgeridte und Gas ist ebenfalls
nutzlos. Mit zwei Rauchgranaten kommen
Sie trotzdem ungeschoren davon.

Heizungsraum

Hier diirfen Sie fiir eine gute Bewertung die
Soldaten durchaus k. o. schlagen, lassen Sie
sich oder die Karper aber nicht blicken. Zwei
der drei Bomben entschirfen Sie, ohne sich
mit den Angreifern anzulegen, bekommen
dann aber bei der letzten Arger — greifen Sie
also besser vorher ein. Steigen Sie tiber den
Zaun. Direkt unter Ihnen liegt die erste Bom-
be hinter dem Kessel. Schleichen Sie dem Sol-
daten hinterher, bis er um die Ecke ist, und
klettern Sie gleich oben an der Treppe links
iiber den Metallwiirfel. Springen Sie nach
unten zum zweiten Sprengsatz. Fangen Sie
mit dem Entschirfen an, wenn der Bursche
wieder tiber Sie hinweg gelaufen ist. Ziehen
Sie sich am Laufgitter hoch und gehen Sie
rechts und gleich wieder links zur Wand,
wo Sie {iber die Maschine die dritte Bombe

PRAXIS

erreichen. Eine eventuell noch vorhandene
Rauchgranate ist hier Gold wert. Aus der Tiir
gegeniiber kommt der letzte Kampfer.

11. Kokubo Sosho

Wo sind die Gefangenen?

Offnen Sie das Tor, gehen Sie bis ans Ende des
Tunnels und steigen Sie seitlich durch den
Spalt. Die Putzfrau dreht Sam den Riicken zu,
er gleitet in den Flur und hangelt sich an den
Rohren nach rechts. Gleich hinter der Ecke
steigt er durch den Spalt. An der Lingsseite
bewegt er sich durch das Gestriipp bis hinter
die Offiziere.

Die Operationszentrale

Steigen Sie auf den Flur zuriick, an der Glas-
dekoration vorbei und hangeln Sie sich rechts
nach unten. Sie landen vor einer Tiir, die in
den Keller fiihrt. Fahren Sie per Rolltreppe
runter, schalten Sie die Kamera vor Ihnen aus
und hacken Sie rechts den Retina-Scanner.
Obacht, im Serverraum links hdngen zwei
verglaste Kameras zwischen den Rechnern.
Per Server verschaffen Sie sich Zugang zur
Operationszentrale. Gehen Sie Richtung Roll-
treppe zurtick, biegen Sie davor rechts ab und
schliipfen Sie durch die Automatiktiir in den
Operationsraum. Zunéchst sabotieren Sie die
Kamera an der Seite, laufen anschliefend an
die Ecke und ziehen sich auf die Deckenpa-
neele. Der Schacht fiihrt ins Innere. Zeichnen
Sie das Treffen auf und knacken Sie den Lap-

top.

Otomos Server

Hangeln Sie sich neben der Wache auf den
Boden, schlagen Sie einen Haken um den Kerl
und verlassen Sie den Raum auf dem bekann-
ten Weg. Nehmen Sie den Aufzug nach unten,
Sam Fisher sinkt tiber die Balken zu Boden.
Gehen Sie nach links an der Wand entlang,
dem Kommando hinterher. Hinter der Tiir
schalten Sie das Nachtsichtgerit ein und lau-
fen im Zickzack um die Laserschranken. Stei-
gen Sie rechts tiber das Geldnder, dann an der
Seite entlang, bis Sie links eine Offnung sehen.
Klettern Sie durch und gehen Sie im Riicken
der Soldaten weiter rechts zu den Servern. Sie
benutzen den Computer, um die Daten zu si-
chern, bringen den Sprengstoff an und ziinden
die Ladung an der Treppe. Dort werfen Sie ein,
zwei Rauchgranaten und verschwinden durch
den Graben daneben. Die Treppe rauf treffen
Sie Otomo, zu dem Sie durch den Schacht im
Raum hinter Thnen eilen. (as)

1

EINBRUCH Deaktivieren Sie die Kamera, gehen Sie zii

beitsplatz — dort das Uberwachungssystem :
gig zur Ecke und ziehen Sie sich neben der Wache hoch.

abschalten. Nehmen Sie rechts die Treppe.

AUSWEG Rechts spionieren Sie die Wachstube aus. In
der Ecke verschwinden Sie im Schacht.
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Splinter Cell 3 [ESEE

Wer mit Sam Fisher auf neue Schleicheinsatze
gehen will, sollte eine leistungsstarke Grafikkar-
te oder unsere Tuning-Tipps im Gepack haben!

TUNING-TIPPS

Um Splinter Cell: Chaos Theory in
1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

[12.200 MHz
[1 512 MByte Speicher
[J Radeon 9800 Pro

Mit 1.400 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie:

[J Eine Auflisung von 640x480 auswahlen ; SR <l - > &

O Die ,Shadow Resolution* auf niedrig setzen SPI‘!ZEN—SPIELGRAFI[( Splintengll: Ch_aosTheofy sieht dank gefilterter SuftvSh~adows sowie Bump und Specular
O Das ,Specular Lighting® ausschalten Maps klasse aus. Dafiir stressen die optischen Hohepunkte lhren 3D-Beschleuniger.

[ Die ,High Quality Textures“ deaktivieren MINIMALE DETAILS
[J Die Option ,Trilinear Filtering” anschalten :

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce4 Ti-4200 soliten Sie:

[J Bei der Bildschirmaufiésung den Wert
1.024x768 wahlen

[ Das ,Specular Lighting" abschalten

[J Die ,Shadow Resolution” auf den niedrigsten
Wert reduzieren

[ ,Antialiasing” und , Anisotropic Filtering*
deaktivieren.

Mit 2.600 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9800 XT soliten Sie:

[0 Als Auflosung 1.024x768 anwahlen

[0 Alle anderen Einstellungen auf den jeweiligen
Hdchstwert setzen

[ Bei ,Antialiasing” den Wert ,2x“ einstellen

[J Bei ,Anisotropic Filtering” den Wert ,4x“ wahlen

WEN|G DErAILs HOHE LE!STIJNG Spieler mit schwachen Pixeltriebwerken wie einer Geforce FX 5200 Ultra soliten
zugunsten der besseren Performance auf Glanzeffekte, weiche Schatten und hoch aufgeldste Texturen verzichten.

Das Menii ,,Advanced Display“

Bl shader Model Type: Der Pixel-Shader-3.0-Betrieb kann nur von Spie-
lern mit einer Geforce6-Grafikkarte aktiviert werden. Das kostet viel
Performance, daher erst mit einer Geforce 6800 GT/Ultra anschalten.

EAntiaIiasi ng/Anisotropic Filtering: Die Kantenglattung und der aniso-
trope Texturfilter kosten Grafikleistung. Daher soliten Sie erst mit einer
Geforce FX 5950 Ultra/Radeon 9800 XT den Wert ,2x“ (FSAA) bzw.
LAx" (AF) auswahlen.

El shadow Resolution: Hier bestimmen Sie die Auflosung der Schatten
der Figuren und Objekte. Spieler mit einer Geforce4 Ti-4200 oder
Geforce FX 5700 Ultra verringern die Schattenqualitat auf ,Low*.
Specular Lighting: Glanzpunkte auf Modellen und Spielweltelementen
sehen klasse aus. Daflir muss Ihre Grafikkarte richtig ackern. Erst
eine Radeon 9800 Pro oder Geforce FX 5900 XT sind ausreichend
leistungsstark fiir dieses visuelle Highlight.

5| High Quality Textures: Sind diese ausgeschaltet, sieht das Spiel

schlechter aus, lauft aber kaum schneller. Nur im Notfall ausschalten.
B Hardware Shadow Mapping: Dieses Feature steht nur mit Nvidia-Kar-
ten zur Verfiigung und sollte zwecks besserer Optik aktiviert bleiben.

PC GAMES 05/05
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e

So geht's: Karte und Tipps erklart

Ausschneiden & einheften

Ab sofort finden Sie in jeder PC Games einen
umfassenden Sonderteil mit World of Warcraft-
Tipps, die jeden Spielertyp ansprechen und selbst
aus Neueinsteigern echte Experten machen. Wer
diese Tipps ausschneidet und sammelt, bekommt
im Laufe der Zeit ein fundiertes Nachschlage-
werk, voll gepackt mit Grundlagentipps, Klas-
sen-Guides bis hin zu Mod-Erklirungen und
Makro-Anleitungen. Dieses Deckblatt mitsamt
Inhaltsverzeichnis und Nutzungshinweisen wird
Monat fiir Monat aktualisiert, sodass Sie es ein-
fach nur austauschen miissen. Achten Sie beim
Lochen der Seiten immer auf unsere vorgedruck-
ten Markierungen!

World of Warcraft - DIN-AQ-Megaposter

PC-Games-Leser freuen sich zusitzlich zu diesem
Sonderteil tiber das riesige, beidseitig bedruckte
Poster (Teil 1 in Ausgabe 05/05, Teil 2 in Ausgabe
06/05), das sich schnell als unschitzbare Hilfe bei
Thren Abenteuern erweisen wird. Die detaillierten
Karten sind mit den Namen aller Gebiete und den
Positionen aller Siedlungen, Stidte und Instanzen
sowie Flug- und Seerouten versehen. Das Poster
miissen Sie einfach nur zusammenkleben, schon
ist Thre personliche WoW-DIN-AO-Riesenkar-
te fertig. Beachten Sie dabei, dass eine Seite die
Reiserouten der Allianz auf den zwei Minikarten
zeigt, wahrend die andere Seite exklusiv fiir Hor-
de-Spieler gedacht ist.

Innovativer Newsletter

Neben unserem monatlichen World of War-
craft-Sonderteil zum Sammeln bieten wir Thnen
noch einen weiteren exklusiven Service: unseren
wochentlich erscheinenden, kostenlosen World

of Warcraft-Newsletter! Neben allerlei Zusatz-
informationen bekommen Sie hier eine aktuelle
Liste mit Straflenpreisen fiir sémtliche wichtigen
Gegenstande, die Sie im Auktionshaus kaufen
konnen. Der Clou: Mit unseren Preislisten ist es
ein Leichtes, den schwankenden Markt zu iiber-
blicken und durch gezieltes Wirtschaften ein Ver-
mdgen zu verdienen! Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website www.pcgames.de.

Patches und Aktualitdtsprobleme?

World of Warcraft hat als Online-Rollenspiel das
grundsitzliche Problem, dass es sich stindig wei-
terentwickelt: Jeder Patch verdndert und verfei-
nert Balancing und Spielmechanik, bessert Bugs
und Ubersetzungsfehler aus und implementiert
obendrein neue Features. Das bedeutet, dass
reguldre Tipps in Spielemagazinen iiber die Mo-
nate ,veralten” und im schlimmsten Fall véllig
falsche Informationen liefern. Genau aus diesem
Grund haben wir uns fiir heraustrennbare Seiten
entschieden, um iiberholte Kapitel einfach austau-
schen zu kénnen. So ist Thr PC-Games-Nachschla-
gewerk auch noch in einem halben Jahr aktuell,
selbst wenn iiber Patches erhebliche Anderungen
am Spiel vorgenommen wurden.

Vorschau PC Games 06/05

In der néichsten Ausgabe liefern wir Thnen unter
anderem einen Priester-Guide, stellen Thnen die
Instanzen Gnomeragan und Den Kral von Razor-
fen vor, heben die wichtigsten Anderungen des
neuen Patches vom 18. Mérz hervor, prasentieren
eine Ubersicht iiber alle Berufetrainer und noch
vieles mehr — vorbereitet zum Ausschneiden und
Abheften. Und natiirlich liegt dem Heft der zwei-
te Teil unseres riesigen WoW-Posters bei.

PC GAMES

Das Menii: Grafikoptionen

[l Gelandeentfernung: Bestimmt die Sichtweite.
Wahlen Sie erst mit 2.000 MHz und Radeon
9600 XT die hdchste Stufe.

&l Umgebungsdetails: Hier legen Sie den Detail-
grad der Spielwelt fest. Bei 1.000 bis 1.500 MHz
auf den Wert ,Niedrig” herunterregeln.

[EJ Gelandetextur: Je hiibscher das Gelénde aus-
sieht, desto mehr muss Ihre Grafikkarte schaffen.

Spielspapbremse
Arbeitsspeicher

World of Warcraft-Spieler brauchen
viel Arbeitsspeicher. Mit 512 MByte ist
das Online-Rollenspiel zwar spielbar,
Aussetzer durch das Nachladen von
Geometriedaten verschwinden aller-
dings erst mit der doppelten Menge.
Auflerdem steigt die Fps-Leistung
mit 1.024 MByte RAM um bis zu 43
Prozent (gemessen mit Athlon XP
1700+ und Geforce4 Ti-4200). Die Kan-
tengldttung arbeitet erst dann korrekt,

wenn Sie den , Todeseffekt” und den  COMIC-LOOK World of Warcraft kann optisch nicht mit Everquest 2
mithalten. Dafiir hat die Comic-Grafik ihren eigenen Charme.

LVollbild-Leuchteffekt” ausschalten.

Daher erst mit einer Radeon Geforce FX 5700
Ultra oder Radeon 9600 XT ,Hoch” anwahlen.
4 Textur-Details: Eine niedrige Qualitat bringt we-
nig Leistungsgewinn. Immer auf ,Hoch* lassen.
[E] Alle Shader-Effekte aktivieren: Verbessert die
Optik - ab FX 5700 Ultra oder 9600 XT aktivieren.
I Anisotroper Filter: Mit einer Geforce FX 5950/
Radeon 9800 Pro wahlen Sie ,Hoch“aus.

PC GAMES
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COSMOS

Statusanzeige

Ebenso schlicht wie niitzlich ist die grof eingeblendete Statusanzeige mitten

im Bild. Vor allem fiir Heilerklassen bedeutet die permanente Textanzeige von Le-
bensenergie und Mana ein enormes Plus an Ubersicht und Reaktionsgeschwin-
digkeit, da sie den Zustand ihrer Gruppenmitglieder nicht mehr umstandlich
liber die farbigen Balken in der Ecke links oben verfolgen miissen. Auf diese
Weise konnen Heiler die Kampfsituation wesentlich besser einschatzen.

Karten-Notizen & Koordinaten

Schon frith wiinscht man sich die Moglichkeit, auf den Karten einige Notizen machen
zu konnen. Kein Wunder, sind doch manche Hohleneingénge und NPCs mehr als

gut versteckt. Cosmaos erlaubt nicht nur farbig markierte Texteintragungen, sondermn
gestattet es sogar, diese Notizen auch an Mitspieler zu senden - vorausgesetzt
dieser benutzt ebenfalls Cosmos. Unscheinbar, aber extrem praktisch: Dank genauer
Koordinatenwerte konnen Spieler kinderleicht prazise Ortsangaben machen.

Weitere coole Cosmos-Features

Gottliche Segnung

Erstellen Sie sich Buff-Sets! Auf
mehrfachen Tastendruck wirken
Sie dann eine Abfolge von Verstar-
kungszaubern, ohne jeden einzeln
anklicken zu miissen.

Kampfstatistik

Jederzeit kinnen Sie sich ein k
nes Fenster einblenden lassen,
das detaillierte Informationen
zu all Ihren Attacken und deren
Schadenswirkungen bietet.

Kampf-Rufer

Sollten Mana und Lebenskraft
unter einen vorher definierten Wert
fallen, bekommt die Gruppe eine
Nachricht geschickt - ideal fiir
Priester und Magier!

Thottbot: Von Spielern fiir Spieler

Bei Thottbot handelt es sich um eine WoW-Datenbank, die fiir die US-Version des Spiels bereits ein umfangreiches
Informationsarchiv bietet (Sie erreichen die Seite iber http:
Fassung, da die Daten von den Spielern zundchst selbst zusammengetragen werden miissen. Hierbei kommt wieder
Cosmos zum Einsatz, das in diesem Fall auch als Ubertragungssoftware arbeitet. Und so kinnen Sie aktiv mitwirken:
Standardmagig ist die Thottbot-Ubertragung in Cosmos deaktiviert. In den spielinternen Comsos-Einstellungen finden
Sie unter dem Punkt ,Thottbot” mehrere Auswahiméglichkeiten - wéhlen Sie alle aus bis auf ,Heavy Thottbot Data
Collection. Spielen Sie nun wie gewohnt. Wenn Sie die Eingabetaste driicken, /tsize eintippen und nochmals mit
Eingabe bestétigen, kénnen Sie jederzeit einsehen, wie viele Daten bereits gesammelt wurden. Das Ubertragen geht
nun denkbar einfach von der Hand: Sobald Sie WoW beenden, werden lhre Informationen, meist winzige Datenpakete,
automatisch und in der Regel sekundenschnell versandt. Beachten Sie bitte, dass keinerlei personenbezogene Daten
gesammelt oder sonstige Spionage betrieben wird - es werden lediglich spielrelevante Informationen erfasst, wie zum
Beispiel Fundort und Eigenschaften eines Ausriistungsgegenstandes.

thottbot.com). Dies gilt leider noch nicht fiir die deutsche

THOTTBOY
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Inwieweit kann ich Cosmos
kontrollieren?

Sobald Sie sich wie gewohnt
mit Threm Accountnamen
und Passwort eingeloggt
haben, finden Sie im Cha-
rakterauswahl-Bildschirm in
der linken unteren Ecke den
Button ,,Add-ons”. Ein Klick
offenbart, welche Cosmos-
Komponenten aktiv sind.
Sollte ein Kompatiblitéitspro-
blem auftreten (zu erkennen
an der roten Farbung), wih-
len Sie die entsprechende
Funktion einfach ab. Alles
Weitere regeln Sie im Spiel
selbst.

Wie entferne ich Cosmos wieder?
Ihnen stehen mehrere Mog-
lichkeiten offen: Nach einem
Doppelklick auf Cosmos.
exe finden Sie unter dem
Mentipunkt ,,Configure” die
Schaltflache , Uninstall UI".
Alternativ kénnen Sie auch
einfach manuell den Ordner
JInterface” aus Threm WoW-

DURCHBLICK Das Add-on-Menii zeigt, welche Mods
htig: Cosmos, Sea und Chronos.

aktiv sind. Sehr

COSMOS

Ordner loschen. Zu guter
Letzt koénnen Sie {iber das
Add-ons-Menti auch samtli-
che Comsos-Einbindungen
deaktivieren.

Beim Starten des Spiels
bekomme ich eine
Fehlermeldung! Was nun?

Wenn Sie jiingst einen offizi-
ellen WoW-Patch installiert
haben, ist es moglich, dass
Cosmos nicht mehr funkti-
oniert. In der Regel geniigt
aber ein erneutes Ausfiihren
der Cosmos.exe, um die Mo-
difikation auf den neuesten
Stand zu bringen und wieder
kompatibel zu machen. Es
kann durchaus vorkommen,
dass es einige Tage dauert,
bis Cosmos von den Pro-
grammieren angepasst wird
- Geduld ist also gefragt.
Grundsitzlich gilt: Sie kon-
nen jederzeit den Interface-
Ordner kurzerhand léschen,
und Word of Warcraft ist
wieder voll funktionsfahig

can

— die Spieldateien selbst blei-
ben namlich unangetastet.
Leider gibt es fiir Cosmos
keinen offiziellen Blizzard-
Support, was bedeutet, dass
eine umfassende Funktio-
nalitdt generell nicht zugesi-
chert werden kann. Sollten
also Fehlermeldungen und
Kompatibilitiatsprobleme
auftreten, werden Sie entwe-
der damit leben oder Cosmos
entfernen miissen.

Ich bin im Spiel - und jetzt?

An der Minikarte rechts
oben im Bild finden Sie ei-
nen kleinen Button - er 6ffnet
das  Cosmos-Hauptmenii.
Zundchst ist nur der Menii-
punkt ,Cosmos konfigurie-
ren” ganz links oben fiir Sie
relevant. Dieser offnet die
Cosmos-Einstellungen. Da-
mit Sie sich schnell zurecht-
finden, stellen wir Thnen im
Folgenden einige der derzeit
wichtigsten und praktischs-
ten Verbesserungen vor:

AUFGERAUMT In den iibersichtlichen oo,.u.&o.m.m_:ﬂm in-
gen finden Sich auch Anfanger schnell zurecht.

PC GAMES
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Der K&mpfer beginnt den Kampf. Mit DEMO-
RALISIERUNGSRUF zieht er Aggro von allen
Monstern, wéhlt gleichzeitig eines aus, das
bekampft werden soll. Der Schurke und die
beiden Magier benutzen ein Assist-Makro,

um das Monster schnell zu erledigen. Sobald
der Kdmpfer merkt, dass alle ihr Assist-Makro
angewendet haben, benutzt er RUSTUNG ZER-
REISSEN, RACHE und ENTSCHARFEN auf die
anderen Monster, um von jedem ausreichend

Gutes Gruppenspiel, Teil 1

Jedes Monster verfiigt iiber eine individuelle Aggro-Liste. Auf dieser Liste befinden sich alle Mitglieder einer Gruppe,
die sich - je nach Aktion - auf dieser Liste nach oben oder unten bewegen. Das Monster greiftimmer den Spieler

auf der ersten Position dieser Liste an. Wie verandert sich diese Liste? Ein Beispiel: Ein Brecher richtet iiber einen
Zeitraum von 10 Sekunden 400 Schadenspunkte an und befindet sich auf dem ersten Platz der Aggro-Liste. Der
Magier zaubert einen Feuerball, der vesehentlich zu einem kritischen Treffer fiihrt. Dieser richtet 700 Schadenspunk-
te an. Unabhangig von der Entfernung des Monsters zum Magier wird es diesen umgehend angreifen. Angenommen,
alle Spieler stellen die Angriffe jetzt ein und nur der Priester heilt den Magier mit einem GROSSE HEILUNG-Spruch fiir

1.500 Lebenspunkte. Diese Aktion wiirde so viel Aggro erzeugen, dass das Monster nun den Heiler angreift. Es gibt Aggro zu ziehen.
bei diesen Rechenbeispielen nattrlich immer eine grofe Unbekannte: Wie viel Aggro welche Aktion erzeugt, wurde
von Blizzard bislang nicht veréffentlicht; auSerdem hangt der Aggro-Wert nicht von dem Schaden ab, den man er-

LEGENDE:

zeugt. RUSTUNG ZERREISSEN des Kriegers richtet beispielsweise wenig Schaden an, generiert aber viel Aggro. Das
magische Schild des Priesters oder Paladins erzielt iiberhaupt keinen Schaden, dafiir ebenfalls jede Menge Aggro.
Hier muss man viel ausprobieren und beobachten, um seine Spielweise zu optimieren.

© Monster == =-Erzeugt aggro
@ Krieger auf den entspre-

@ Schurke  chenden Charakter
. @ Magier1 —— Attackiert/

© Magier2 unterstiitzt den
@ Priester  jeweiligen Charakter

wie ERNEUERN beginnen;
also Spriiche, die iiber einen
bestimmten Zeitverlauf hei-
len. Erst wenn die Lebens-
punkte der Brecher auf ca.
40 bis 50 Prozent gesunken
sind und absehbar ist, dass
der Kampf noch einige Zeit
dauert, greifen Sie zu stir-
keren Heilzaubern. Dann
sollte auch Aggro kein Pro-
blem mehr fiir Sie sein: Die
anderen Gruppenmitglieder
haben namlich zu diesem
Zeitpunkt so viel Schaden
ausgeteilt beziehungsweise
eingesteckt, dass Sie selbst
durch einen grofien Heil-
zauber nicht genug Aggro
erzeugen, um noch Monster
auf sich zu ziehen.

Wer lebt, wer stirbt?

So makaber es klingt: Als
Heiler entscheiden Sie, wer
einen Kampf (iiberlebt. Es
gibt Situationen, in denen
ein Mitspieler ,geopfert”
werden muss. Wenn Magi-
er oder Diebe — die Klassen,
die den hochsten Schaden
erzielen kénnen — durch fal-

sche Vorgehensweise zu viel
Aggro gezogen und dadurch
zu Beginn eines Kampfes fast
alle Lebenspunkte verloren
haben, kann ein Rettungsver-
such mit groflem Heilzauber
fatale Folgen haben: Da der
Kampf noch nicht weit genug
vorangeschritten ist, ziehen
Sie durch einen michtigen
Heilspruch ~ normalerweise
alle freien, nicht angegriffe-
nen Monster auf sich und
bekommen dadurch selbst
Schaden. Wenn Sie als Pries-
ter dann ein MACHTWORT:
SCHILD oder normale Heil-
zauber auf sich selbst anwen-
den, erzeugen Sie noch mehr
Aggro, das die Brecher-Klas-
sen unmdglich vonThnen , he-
runterkriegen”. Die Monster
bleiben also fiir den Rest des
Kampfes an Thnen kleben. Die
Niederlage ist somit vorpro-
grammiert, da Sie viel Mana
und Zeit darauf verwenden,
sich selbst am Leben zu hal-
ten — Mana und Zeit, die zum
Heilen anderer Gruppenmit-
glieder nicht mehr zur Verfii-
gung stehen. Sie miissen also

manchmal schon zu Beginn
abwégen: Heile ich den Ma-
gier/Dieb oder ist es sicherer,
mich auf die anderen Mitglie-
der zu konzentrieren und ihn
nach dem Kampf wiederzu-
beleben? Keine einfache, aber
eine notwendige Entschei-
dung. Machen Sie sich im-
mer bewusst: Es ist nicht Thre
Schuld. Der Magier/Dieb hat
sich selbst in diese Situation
gebracht, weil er zu schnell
zu viel Schaden ausgeteilt
hat. Im Fachjargon spricht
man hier von ,Overaggro”.
Wie Sie als Priester ,richtig”
heilen und worauf Sie sonst
noch achten miissen, erkldren
wir Thnen ausfiihrlich in der
nachsten Ausgabe.

Wie teile ich Schaden aus, ohne
die Kontrolle zu verlieren?
Geduld ist eine Tugend. Das
gilt vor allem fiir alle Klassen,
die im Fachjargon als ,Da-
mage Dealer” bezeichnet wer-
den - also Klassen wie Magier,
Schurken oder Schamanen,
die in kurzer Zeit hohen Scha-
den austeilen kénnen. Analog

PC GAMES
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der Waffe, Heilspruch, Feuer-
ball etc.) die Aufmerksamkeit
eines oder mehrerer Monster
auf sich zieht. Die Entfernung
zum Monster spielt hier kei-
ne Rolle. Ein ganz einfaches
Beispiel: Sie sind Priester und
wollen einen Mitstreiter durch
den Spruch MACHTWORT:
SCHILD fiir kurze Zeit un-
verwundbar machen, anstelle
ihn ganz normal zu heilen.
Wenn Sie diesen Gedanken

mitten im Kampf umsetzen,
stiirzen sich alle Monster auf
Sie, die nicht von Mitgliedern
Ihrer Gruppe angegriffen
werden. Denn: Es handelt
sich um einen sehr starken
Defensiv-Zauber, der Mons-
ter entsprechend ,zornig”
macht — im Fachjargon wird
hier oft der Begriff ,Aggro”
benutzt. Ein ganz normaler
Heilzauber hédtte zwar auch
Aggro erzeugt, aber deutlich

weniger als das eingangs er-
wihnte magische Schild. Da-
durch wiren auch die Chan-
cen eines Angriffs durch ein
Monster auf die eigene Spiel-
figur geringer gewesen.

Um die Mechanik hinter
World of Warcraft zu verste-
hen und moglichst effektiv
zu spielen, empfiehlt es sich,
die gesamten Tipps durchzu-
lesen und so Einblicke in an-
dere Klassen zu bekommen.

Das erste Monster ist besiegt, der Kdmpfer bestimmt
den néchsten Gegner. Die Magier und der Schurke
benutzen wieder ihr Assist-Makro. Der Priester muss
den Kampfer zwischenzeitlich heilen. Das geschieht,
ohne Aggro zu erzeugen, weil er a) mit Heal-over-
Time-Spriichen beginnt und b) der Kampfer weiterhin
die Monster mit RUSTUNG ZERREISSEN, RACHE und
ENTSCHARFEN durchrotiert. Diese Rotation beginnt
er allerdings erst, wenn sichergestellt ist, dass

die anderen Mitglieder das ausgewdhlte Monster
angreifen. Der Kampf setzt sich nach diesem Schema
so lange fort, bis alle Gegner erledigt sind. Durch den
richtigen Einsatz von Assist-Makros, Brecher-Rotation
auf alle Gegner und behutsames Zaubern, bekommt
lediglich der Brecher Schaden, alle anderen sollten
noch nicht einmal attackiert worden sein. (Ende)
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funktioniert der Einsatz der
Assist-Makros nicht richtig.
Wenn ein Monster aufer Kon-
trolle gerét, setzen Sie den HE-
RAUSFORDERUNGSRUF
ein. Damit katapultieren Sie
sich an die Spitze der Ag-
gro-Liste aller Monster (siehe
Extrakasten). Allerdings mis-
sen Sie sofort mit RUSTUNG
ZERREISSEN und RACHE
nachsetzen, damit das Mons-
ter bei Thnen bleibt. Benutzen
Sie vorwiegend Fertigkeiten,
die mit SOFORT gekenn-
zeichnet sind. Dadurch ma-
chen Sie sich unabhéngig von
der Waffengeschwindigkeit.

Paladine gehen éhnlich vor,
benutzen aber vorwiegend
Zauberspriiche, die in einem
bestimmten Radius wirken
und an alle Monster Scha-
den austeilen. Diese Zau-
berspriiche wiederholen Sie
alle zehn Sekunden. In einer
Gruppe verwenden Sie also
Thr Mana nicht, um sich zum

Schlechtes Gruppenspiel, Teil 9

Toter
Krieger

Beispiel selbst zu heilen,
sondern um das Aggro der
Monster zu halten.

Wie bekomme ich die Kontrolle
zuriick?

Wenn Sie versehentlich zu
viel Schaden ausgeteilt und
damit Aggro gezogen haben,
dann laufen Sie nicht davon.
Das funktioniert nicht und
bringt nur die ganze Gruppe
in Gefahr. Vor allem in Instan-
zen kann man Gegner nicht
abschiitteln. Ganz im Gegen-
teil: Sie sollten sich mitten in
die Schlacht begeben, damit
Sie in Reichweite der Bre-
cher oder anderer Mitspieler
kommen. Wenn Brecher erst
einmal zu Thnen laufen miis-
sen, verschenken Sie wertvol-
le Sekunden und der ganze
Kampfaufbau und die Uber-
sichtlichkeit geht verloren. Es
ist fatal, wenn sich die Gruppe
stindig neu orientieren muss.
Wichtig: Spielen Sie Ihre Klas-

LEGENDE:

© Monster == =Erzeugt aggro
@ HKrieger auf den entspre-
@ Schurke  chenden Charakter
@ Magier1 —— Attackiert/
© Magier2  unterstiitzt den

@ Priester  jeweiligen Charakter

se konsequent: Egal was pas-
siert, mischen Sie sich nicht
in Doménen anderer Klassen
ein. Selbst wenn ein Monster
nur noch wenig Energie hat,
greifen Priester nicht in den
Kampf ein. Esist Aufgabe der
Damage Dealer, das Monster
zu erledigen. Brecher achten
nie auf ihre Lebenspunkte.
Selbst wenn diese auf 25
Prozent gesunken sind, wird
weiter versucht, Aggro zu
erzeugen und zu halten. Es
ist die Aufgabe des Priesters,
die Brecher zu heilen. Sobald
sich Mitglieder einer Grup-
pe auflerhalb dieser Regeln
und ihrer Klassendefinition
bewegen, gibt es Probleme,
die nur schwer zu lésen sind.
Wenn ein Priester zum Bei-
spiel nur eine Sekunde zu
spit heilt, weil er gerade auf
ein Monster eingeschlagen
hat, dann kann das dem Bre-
cher und damit der gesamten
Gruppe das Leben kosten.

Schlechtes Gruppenspiel, Teil 10

Totes
Monster

Auswirkungen haben:

1) Aufgrund der geringen
Riistung/Lebenspunkte kon-
nen Magier nur wenige Tref-
fer, Schurken und Schama-
nen nur unwesentlich mehr
einstecken.

2) Brecher kénnen kaum die
Aufmerksamkeit der Mons-
ter zuriickgewinnen, weil
der von den Damage Dealern
ausgeteilte Schaden einfach
zu hoch gewesen ist.

3) Priester oder Druiden
miissen zu stirkeren Heil-
zaubern greifen und erzeu-
gen wiederum selbst Aggro.

Schlechtes Gruppenspiel, Teil 4d

oo {

Schlechtes Gruppenspiel, Teil 5

Die Situation endet im Chaos
und ist meistens nicht mehr
zu retten.

Wie verhalte ich mich, wenn ich
zu viel Aggro erzeugt habe?

Um Thren Schaden zu be-
grenzen, sollten Sie im
Zweifelsfall nicht davor zu-
riickschrecken, die Angriffe
komplett einzustellen. Wenn
Sie versehentlich Aggro ge-
zogen haben und sehen,
dass die Brecher verzweifelt
bemiiht sind, es durch ver-
schiedene Aktionen (SPOTT,
RUSTUNG  ZERREISSEN)

zurtickzugewinnen, dann ist
es wenig hilfreich, wenn Sie
weiterhin tiichtig Schaden
austeilen. Gegen den enor-
men Schaden und die damit
verbundene Aggro, die Sie
anrichten, kann der beste
Brecher kaum ankommen.
Stoppen Sie daher fiir kurze
Zeit Thre Angriffe, bis Sie se-
hen, dass das Aggro wieder
dort ist, wo es hingehort: bei
den Brechern.

Wichtig: Die wohl wichtigste
Funktion fiir Kéimpfe gegen
grofere  Monster-Horden,
vor allem .in Instanzen, ist

Der Krieger lauft zum Monster, das Magier 2 angreift, und gewinnt tiber SPOTT
die Kontrolle zurlick. Weil das aber nur geringfiigig Aggro erzeugt, setzt er noch
RACHE und RUSTUNG ZERREISSEN ein. Der Schurke reagiert nicht schnell
genug. Einige seine Angriffe auf das urspriingliche Monster gehen ins Leere, er
befindet sich auBer Reichweite. Er lauft der Monsterhorde hinterher und zieht

- da sich der Krieger nun auf das Monster des Magiers 2 konzentriert
- Aggro des urspriinglich vom Krieger bekdmpften Monsters, welches
daraufhin vom Krieger ablésst und ihn attackiert. (Weiter mit Teil 5)

Schlechtes Gruppenspiel, Teil 6

[ B8
OO.

Dem Krieger gelingt es, nach
einiger Zeit die Kontrolle Uber ei-

il

Der Priester entschlieft sich einzugreifen. Er heilt zundchst Magier 2,
der schon auf dem Zahnfleisch kriecht, dann den Schurken. Das produ-
ziert so viel Aggro, dass die beiden - nur durch die Rotation des
Kriegers gehaltenen Monster - auf den Priester losgehen. Das ist der
schlimmste Fall. Denn: Priester miissen auf jeden Fall den Kampf
liberleben. Sie sind die Einzigen, die eine Gruppe zuriick ins Spiel
bringen kdnnen. Das weif} der Krieger und dndert abermals sein Ziel ...
(Weiter mit Teil 6)

nes der Monster zuriickzugewin-
nen, die den Priester angreifen.
Das andere schlagt weiterhin auf
diesen ein. Der Priester muss
sich jetzt selbst heilen oder
einen Schild zaubern. Er kann
sich nicht mehr um Magier 2
oder den Schurken kimmern ...
(Weiter mit Teil 7)

Magier 1 beseitigt mit Milhe und Not und noch weniger
Lebenspunkten sein Monster und greift anschliefend
eines der beiden verbliebenen an. Priester und Magier 1
haben kaum noch Mana. Das Ende vom Lied: Ein Monster
erledigt den Priester, das andere Magier 1. Die Gruppe hat
verloren. (Ende)

i,

Der Priester muss sich selbst heilen, hat kaum
noch Mana. In dieser Zeit kann er den Krieger
nicht mehr heilen. Der Krieger stirbt. Aufgrund des
erzeugten Aggros widmen sich jetzt zwei Monster
dem Priester und eines dem Magier 1. (Weiter
mit Teil 10)

PC GAMES PC GAMES
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verwandelt Murloc in ein
bléckendes Schaf.”

3. Selbst-Buff-Makro mit
Benachrichtigungen

Wer auf sich selbst einen
Verstiarkungszauberwirken
will, muss diesen zunichst
in der Aktionsleiste ankli-
cken und anschliefiend sich
selbst. Ein Umstand, den
man mit diesem Makro
deutlich verringern kann.
Es unterscheidet, ob man
sich selbst oder einen an-
deren Spieler verzaubern
mochte. Hat man nieman-
den selektiert, geniigt ein
Klick, und schon ist der
Spruch aktiv. Sollte man je-
mand anderen buffen wol-
len, kann man den Spieler
einfach anwihlen und
verzaubern — das funktio-
niert alles wie gehabt. Ein
niitzlicher Bonus dieses
Makros ist das Anzeigen
einer Nachricht, dass der
Buff gewirkt wurde.

fscript CastSpellByName
(,ZAUBERNAME(Rang X))
; if SpelllsTargeting()  then
SendChatMessage(,, BUFF AUF
SPIELER SELBST”, ,SAY");
SpellTargetUnit(,player’);  else
SendChatMessage(,, %t, BUFF
AUF ANDEREN SPIELER”,
#SAY"); end;

MAKROS

Beachten Sie:

Bei ZAUBERNAME(Rang
X) tragen Sie einfach den
genauen Namen sowie den
gewtinschten Rang des Zau-
bers ein. Bei den Chat-Nach-
richten ,BUFF AUF SPIELER
SELBST” und ,%t, BUFF
AUF ANDEREN SPIELER”
konnen Sie die Mitteilungen
dndern. Erstere bezieht sich
auf den Selbstzauber, wih-
rend die zweite Mitteilung
dann angezeigt wird, wenn
Sie einen Mitspieler verzau-
bern.

Im folgenden Beispiel ver-
wenden wir den Verstar-
kungszauber ARKANER IN-
TELLEKT:

Jscript CastSpellByName (,Arkaner
Intellekt(Rang 1)°) ; if SpelllsTargeting
() then SendChatMessage(,Ich
habe meine Intelligenz erhoht!”,
#SAY");  SpellTargetUnit(,player’
); else SendChatMessage(,, %t, ich
habe Deine Intelligenz erhoht!”,
SAY"); end;

Wenn Sie niemanden ausge-
wiihlt haben, wird der Zau-
ber automatisch auf Ihre ei-
gene Spielfigur gewirkt und
im Chat-Fenster erscheint
die Nachricht ,Ich habe
meine Intelligenz erhoht!”.
Sollten Sie jedoch beispiels-

weise einen Mitspieler na-
mens Knut selektiert haben,
so wird folgende Nachricht
beim Zaubern angezeigt
werden: ,Knut, ich habe
Deine Intelligenz erhoht!”.
Statt ,,SAY” kann man auch
~PARTY" oder ,YELL”
verwenden. Die Mitteilung
wird dann im Party-Chat
angezeigt beziehungsweise
geschrien.

Wo bekomme ich die ganzen
Befehle her, um mir eigene
Makros zu basteln?

Wenn Sie selbst ein wenig
mit dem Makro-Editor ex-
perimentieren mochten, ra-
ten wir Ihnen, sich mit den
allgemeinen  Slash-Kom-
mandos, wie z. B. Emotes,
auseinander zu setzen. Dort
finden Sie gentigend Stoff
fiir Thre ersten Script-Ver-
suche. Allerdings méchten
wir darauf hinweisen,. dass
manche Befehle nur sehr
erfahrenen Anwendern zu
empfehlen sind. Insbeson-
dere die folgenden Anwei-
sungen sollten Sie als Neu-
ling besser auslassen:

fscript <API-Befehle>
[skript <API-Befehle>

Jfrun <API-Befehle>
frennen <API-Befehle>
Jeonsole <Konsolen-Befehl>

| VORSCHAU: Das erwartet Sie in der nichsten Ausgabe 06/05 |

makros einbauen.

Anstatt seitenweise Script-Code abzudrucken, den Sie anschlieend miihevoll abtippen miissten, liefern wir
Ihnen stattdessen eine ganze Ladung Makros fix und fertig auf unserer nachsten Cover-DVD. Dazu miissen

Sie lediglich den Text, wie hier beschrieben, per Kopieren & Einfligen aus einer von uns zusammengesteliten
Makro-Liste in Ihr Spiel libertragen. Einfach, schnell und absolut stressfrei kdnnen Sie sich so Ihre Lieblings-

PC GAMES
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MAKROS

| TIPP: Textausgabe per Umschalttaste + Linksklick

Manch ein Spieler hat es sicher schon herausgefunden: Bei geoffnetem Chat-Eingabefeld miissen Sie lediglich
die Umschalttaste gedriickt halten und dann ein beliebiges Item links anklicken, schon wird der Name des Ge-
genstands eingefiigt. Das Gleiche funktioniert aber auch mit anderen Elementen, zum Beispiel mit Quests, oder
eben auch mit dem Makro-Editor. Praktisch alle Zauberspriiche und Fahigkeiten aus dem Fertigkeitenbuch sind
auf diese Weise {ibertragbar. Probieren Sie es mal aus!

3. Geben Sie in der Eingabe-
zeile den Namen Thres Ma-
kros ein. Fiir unser Beispiel
wihlen wir die Bezeichnung
»Incoming”. Suchen Sie sich
anschliefend ein passendes
Icon aus der Liste aus. Sie
konnen sowohl den Namen
wie auch das Icon zu einem
spateren Zeitpunkt wieder
dndern. Auch konnen Sie
verschiedene Icons mehrfach
verwenden. Klicken Sie auf
JOKT.

4, Thr Makro befindet sich
nun in einem der zuvor er-
wihnten Slots. Klicken Sie
es einmal an, um es auszu-
wihlen. Im Eingabefeld kon-

nen Sie nun frei Thre Scripts
eingeben. In unserem Fall
beschranken wir uns auf ein
sehr einfaches. Tippen Sie
ein:

/p Ich greife dieses Ziel an -> %t

Das /p steht in diesem Fall fiir
den Party-Chatkanal, wih-
rend das %t sich auf einen
selektierten Gegner bezieht.
Klicken Sie auf ,,Vollenden”.
Das Makro ist damit fertig
und einsatzbereit.

5. Alles, was Sie nun noch
tun miissen, ist das Icon aus
dem Makro-Editor bei ge-
driickter Maustaste in Ihre
Aktionsleiste zu ziehen — ge-

nauso wie Sie es beispiels-
weise mit Zaubern aus dem
Fertigkeitenbuch tun.

6. Wenn Sie sich nun in ei-
ner Party befinden und Sie
beispielsweise einen Réduber
angreifen mochten, miis-
sen Sie diesen nur noch per
Linksklick auswiéhlen und
Thren ,Ancoming“-Button
anklicken. Schon erscheint
die Nachricht ,Ich greife jetzt
dieses Ziel an -> Rauber” im
Party- Chatkanal. Thre Grup-
penmitglieder sind so recht-
zeitig gewarnt und kénnen
sich auf den Angriff einstel-
len — und das alles ohne zeit-
raubendes Getippe!

PC GAMES
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unbrauchbar. Die bisher er-
wihnten Fertigkeiten werden
alle ,sofort” ausgefiihrt und
sind daher unabhingig von
der Waffengeschwindigkeit.
In einer hohen Ausbau-Stu-
fe verwenden Sie zusétzlich
SCHILD-DISZIPLIN und
SCHILDHIEB. Diese beiden
Fertigkeiten kombiniert er-
zeugen am meisten Aggro.

Wenn Sie eine Monstergrup-
pe nicht pullen, sondern
,chargen” (= Sie laufen in die
Gegner, anstatt diese zu sich
zu holen), dann wéhlen Sie
zunichst die KAMPFHAL-
TUNG. Voraussetzung ist je-
doch das Talent TAKTIKBE-
HERRSCHUNG. Sie wihlen
STURMANGRIFE,  danach
DEMORALISIERUNGSRUE
wechseln in die BERSER-
KER-HALTUNG, = wihlen
WIRBEL und gehen dann erst
in die Verteidigungshaltung,
um wieder so vorzugehen,
wie zuvor beschrieben. Auf
diese Weise binden Sie die

Monster gut an sich, verlie-
ren keine Lebenspukte durch
BLUTWUT und nutzen jeden
einzelnen WUT-Punkt sehr
effizient.

Wie gehe ich optimal mit WUT um?
Der Kampfer ist die einzige
Klasse, die sich Punkte fiir
den Einsatz von Fertigkeiten
in einem Kampf erarbeiten
muss. Sie starten also einen
Kampf bei null und bau-
en Thre WUT dadurch auf,
dass Sie Schaden anrichten
oder Treffer einstecken. Da-
her sollten Sie immer zuerst
SCHLACHTRUF  wibhlen,
weil Sie dadurch den Scha-
den erhhen, den Sie anrich-
ten. Dadurch generieren Sie
gleichzeitig wieder mehr
WUT-Punkte. Als Nichstes
wihlen Sie DEMORALISIE-
RUNGSRUE, was die An-
griffsstirke der Gegner re-
duziert. Bei einem einzelnen
Monster stecken Sie vielleicht
zundchst nur 10 bis 20 Scha-

denspunkte pro Schlag we-
niger ein. Bei drei Monstern
gleichzeitig sind das aber
immerhin schon 30 bis 60
Schadenspunkte pro Runde.
Und gerade in hoheren Stu-
fen kimpfen Sie selten gegen
ein einzelnes Monster. Der
Rest bleibt sehr personlichen
Vorlieben {iiberlassen und je-
der entwickelt seine eigenen
Taktiken. Noch ein Tipp: Be-
nutzen Sie Thre WUT. Es wird
in Gruppen ungern gesehen,
wenn der rote Balken unter
dem Namen eines Kampfers
immer weiter ansteigt —es ist
ein Indiz dafiir, dass er nicht
alles gibt, um den Kampf zu
gewinnen oder seine Klasse
nicht richtig spielen kann.

AUSBLICK: In einer der
néchsten Ausgaben widmen
wir uns dem Thema PvP und
welche Anderungen sich fiir
den Krieger ergeben, um auf
solchen Server nicht chancen-
los zu sein.

PC GAMES
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keine Probleme haben.

DER KRIEGER

Wie bekomme ich die BERSERKER-HALTUNG?

Bei den meisten Krieger-Quests bekommen Sie lediglich Gegenstande (Riistungen, Waffen, Schilde). Ob sich
diese fiir Sie lohnen, hangtimmer von lhrer aktuellen Ausriistung ab. Wichtig ist jedoch die Quest, welche Sie mit
Level 30 bekommen. Die Warrior-Trainer in den Hauptstadten (Horde und Allianz) schicken Sie auf eine Quest ins
Brachland. Wenn Sie diese Quest schaffen, erhalten Sie die BERSERKER-HALTUNG. Sie finden den gesuchten
Ort auf einer Insel an der Kiiste des Brachlands (PC-GAMES-KARTE: 013). Hier miissen Sie nacheinander meh-
rere Gegner besiegen. Nehmen Sie daher entweder ausreichend starke Heiltranke und Bandagen mit oder fragen
Sie einen anderen Spieler um Hilfe. Wenn Sie diese Quest erst mit Level 35 angehen, sollten Sie aber auch solo

Welche Talente sind fiir einen
Krieger wichtig?

Wenn Sie einen Charakter
erstellen wollen, der gerade
ab Stufe 45 seine ganze Stir-
ke ausspielt, dann sollten Sie
den Talentbaum WAFFEN
vergessen. Fast. Die Fertigkeit
ABWEHR ist sinnvoll, um ef-
fektiver Schlage abzuwehren.
TAKTIKBEHERRSCHUNG
und AGGRESSIONSBE-
WALTIGUNG sind ebenfalls
ein Muss. Doch dazu spéter
mehr. Der Talentbaum FU-
ROR ist hingegen komplett
unerheblich. Sie sollten jeg-
liche Punkte in SCHUTZ in-
vestieren. Moglichst schnell
sollten Sie hier VERBESSER-
TER SCHILDHIEB erreichen.
In der vollen Ausbaustufe
bekommen Sie dadurch eine
100-Prozent-Chance, den
Gegner mit SILENCE zu bele-
gen: Zauberspriiche koénnen
dann nicht mehr ausgefiihrt
werden. Als Nichstes soll-
ten Sie VERBESSERTE RA-
CHE und VERBESSERTER
SCHILDBLOCK  angehen.
Nach jedem Angriff, dem Sie
ausweichen, parieren oder
blocken, kénnen Sie diese
Fertigkeit ausfiihren — und
das mit einer 40%-Chance,
den Gegner zu lahmen. Alle
anderen Fertigkeiten kénnen

Sie in beliebiger Reihenfolge
erhdhen.

Welchen Kampfstil soll ich
benutzen?

Als Kampfer haben Sie die
Wahl zwischen drei verschie-
denen Kampfstilen. Generell
sollten Sie in der VERTEIDI-
GUNGSHALTUNG  kiamp-
fen, da Sie dann 10 Prozent
weniger Schaden erleiden
und 10 Prozent mehr Aggro
erzeugen, sprich die Monster
im Kampf mit einer Gruppe
besser an sich binden. Die
KAMPFHALTUNG  emp-
fiehlt sich, wenn Sie alleine
spielenund Monsterbekdmp-
fen, die drei bis fiinf Stufen
unter Thnen liegen. Die BER-
SERKER-HALTUNG  kén-
nen Sie fiir den permanenten
Einsatz ad acta legen. Der ist
nur relevant, wenn Sie Hor-
den an Monster bekdmpfen.
Sie bekommen in diesem Stil
zwar einige Fertigkeiten, mit
denen Sie mehrere Gegner
angreifen konnen, erhalten
aber auch 10 Prozent mehr
Schaden.

Wie spiele ich den Krieger

im Solo-Kampf?

Prinzipiell kdémpfen Sie
standig — auch im Solo-Spiel
— in der VERTEIDIGUNGS-

HALTUNG. Sie verwenden
VERBESSERTER  SCHILD-
BLOCK, sobald das Talent
zur Verfiigung steht. Da-
durch bekommen Sie nicht
nur weniger Schaden, Sie
lésen gleichzeitig zu 100 Pro-
zent garantiert die Moglich-
keit aus, VERBESSERTE RA-
CHE auszufiihren aus. Das
bedeutet, Sie bekommen a)
weniger Schaden durch den
Block mit dem Schild und b)
weniger Schaden, da Thr Geg-
ner mit einer 40%-Chance
drei Sekunden gelahmt wird.
Da der Krieger im Vergleich
zu anderen Klassen wenig
Schaden austeilen kann,
sorgt dieses Vorgehen dafiir,
dass Monster zwar sehr lang-
sam besiegt werden, dafiir
aber kontinuierlich weiter-
gekampft werden kann. Sie
miissen kaum Lebenspunkte
durch Nahrung oder Trinke
wiederherstellen.

Etwas schneller ldsst sich
vorgehen, wenn man inner-
halb eines Kampfes zwischen
den Kampfstilen hin und her
springt. Beispiel: Besitzt ein
Gegner nur noch 20 % seiner
Lebenspunkte, so wechseln
Sie in die BERSERKER-HAL-
TUNG und fithren HIN-
RICHTUNG aus. Das funkti-
oniert nattirlich nur, wenn Sie

PC GAMES
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Die Hohlen des
Wehklagens

Die Hohien des Wehklagens (kurz HdW) liegen
siidlichwestlich von Crossroads (PC-Games-
Karte: N11) und sind fiir Spieler von Level 18
bis 26 geeignet.

1 JUNGER VON NARALEX Spre- 3 KRESH Die Riesenschildkrite 8. VERDAN DER EWIGLEBENDE 9. MUTANUS Vergessen m.._m
chen Sie nach dem Betreten und  wandert von Punkt 3 durch das  Dieses Monsterist der harteste  nicht, den ,leuchtenden Splitter”
vor dem Verlassen mitihm! Flussbett Richtung Westen. Boss-Gegner in der Instanz. aus dessen Leiche aufzuheben.

Die Boss-Gegner bei Punkt 7 und 8
stehen auf einem Plateau. Um dorthin zu
gelangen, folgen Sie der roten Linie. Wenn
Sie spater zuriick zum Ausgang wollen,
springen Sie einfach vorsichtig hinunter
auf die tiefere Ebene.

Der nicht instanzierte Eingangsbe-
reich der Héhlen des Wehklagens
fehlt auf dieser Karte, da hier bis auf
ein paar Elite-Monster nichts Be-
sonderes zu finden ist. Unser Karte
beginnt bei Punkt 1 direkt mit dem
Torin die eigentliche Instanz.

1 c.mq.mmsmm.% links liegt
L eine Ebene tiefer als der

Das Lederriistungs-Set: Umarmung der Viper

: A = - : e Rest der Instanz und
Schamanen und Druiden finden hier eine interessante Ledermiistung aus fiinf Teilen! : tdon dam Plateat
s -— . R 2 ; Vorsicht bei Punkt 10. ]
S —— Das Leder-Riistungs-Set ,Umarmung der Viper* Uit 21) dén Boss-Gez- mit den Boss-Gegnern
3 ; besteht aus fiinf Teilen (Giirtel, Schuhe, Handschuhe, : bei 7 und 8 verdeckt.
eelengebunden BT 2 nern bei Punkt 7 und 8 Di iBe Linie zai
FiRe Brustpanzer, Hose), die Sie bis auf die Handschuhe 2u gelangen, miissen 1e wel m_n nie N.Mmﬂ
57 Ras iRl i : 2 R den korrekten Fuweg.
< amsnm B ausschlieflich von momw,mmmsm:._ in n.mﬂ Instanz : Sie an dieser Stelle iiber g
+4 Ausdauer bekommen (siehe HAW-Tipps). Allerdings werden die einen Abgrund springen,
mh._dm:.ﬂ a2 (4 | Teile nicht mit einer 100-Prozent-Chance abgewor- den viele Spieler beim
fen. Wenn Sie alle besitzen wollen, miissen Sie die ersten Mal ibersehen
Hiarmuns cetvipe einzelnen Bosse in der Regel mehrmals erledigen. und nach unten in den
Leisetreter des Fang s Zusatzlich zu den normalen Ristungsboni kommen Eingangsbereich dieses
iandsehohe des Fanazahns pro Set-Item noch weitere Boni hinzu: 2 Teile = Natur- Abschnitts der Instanz
Ristung des Fangzahns zauber-Schaden +2, 3 Teile = Stabe +2, 4 Teile = Hei- fallen. Der FuBmarsch
lung +10, 5 Teile = Intelligenz +10. Der Clou: Die Boni zurlick dauert Minuten!
addieren sich wie bei jedem Set, sprich ein Charakter
mit allen fiinf Items freut sich {iber sémtliche Boni.
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QUESTS | TODESMINEN EEEN QUESTS | DIE HOHLEN DES WEHKLAGENS

den haben, welches einer der .

Goblins liegen ldsst.

6. Die Schmelze

Einer der kniffligsten Teile
der Instanz ist die Schmelze.
Halten Sie sich von Anfang
an immer ganz links an der
Wand, wéhrend Sie sich den
Weg nach unten frei kdmp-
fen. Die dort befindlichen
Goblins haben die Moglich-
keit, einen mechanischen
Helfer im Kampf einzuset-
zen. Auflerdem ergreifen sie
die Flucht, sobald sie einen
Grofiteil ihrer Lebensenergie
eingebiifit haben. Gerade
aus diesem Grund sollte die
Gruppe immer nur einen
Gegner gleichzeitig angrei-
fen. Falls Sie zu viele Feinde
auf einmal angelockt haben,
sind die Magier mit ihrer Ver-
wandlungs-Fahigkeit wieder
das Mittel der Wahl. Unten
angekommen, entledigen Sie
sich eines Widersachers nach
dem anderen und kémpfen
den Raum frei, bis Sie sich
am Ende den Bossgegner der
Schmelze vorknopfen. Dieser
befindet sich vor dem Tor
und greift mit mindestens
einem Leibwéchter an. Ver-
gessen Sie nicht, dass Thnen
nach dem Kampf eine Pa-
trouille in den Riicken zu
fallen versucht.

7. Ziindstoff

In der Ausbuchtung eines
Ganges finden Sie ein Fass,
umgeben von Gegnern, vor.
Schalten Sie die schwachen
Bergarbeiter aus. Ein Grup-
penmitglied muss den Inhalt
des Fasses (Defias-Spreng-
stoff ) an sich nehmen.

8. Feuer frei!

Verwenden Sie den Defias-
Sprengstoff mit der grofien
Kanone, um das massive Tor
aufzusprengen. Sobald das
geschehen ist, stiirmen zwei
bis drei Piraten auf Anwei-
sung von Mr. Smite, dem Sie
spéter noch die Stirn bieten
miissen, auf Sie zu. Aller-
dings diirften Sie inzwischen
eingespielt genug sein, um
diese Angreifer im Handum-
drehen auszuschalten.

9. Der Eingang zum Schiffs-Dock
Kadmpfen Sie sich den Steg
entlang; es gilt, ein paar Pi-
raten einen Kopf kiirzer zu
machen. An dessen Ende
landen Sie auf einer kleinen
Insel. Dort fiihrt ein weiterer
Steg auf das Schiff. Mr. Smite,
ein Taurenkrieger, versperrt
Thnen den Weg. Sobald Sie
ihn angreifen, enttarnen sich
zwei weitere Diebe direkt
vor Thnen. Diese sollten Sie
als Erstes ausschalten, da Mr.
Smite Sie zweimal fiir einige
Sekunden bewegungsunfa-
hig macht, seine Handlanger
aber munter weiter zuschla-
gen werden.

Nachdem der Taure besiegt
ist, begeben Sie sich an Deck
und schlagen den Weg nach
rechts ein. Dort miissen
Sie unter einem Holzsteg
hindurch. Lassen Sie héher-
gelevelte Gruppenmitglieder
vorgehen, da die Gegner von
dort sonst sofort angelockt
werden. Am Heck treffen Sie
auf den Schiffskoch Cookie.
Dieser ist flir keine Quest
von Bedeutung, hinterldsst
nach seinem recht schnellen
Ableben aber brauchbare Ge-

genstidnde wie beispielsweise
einen Zauberstab (20 — 36 Ar-
kaner Schaden).

Die Briicke

Begeben Sie sich auf den Weg
ein Stockwerk nach oben.
Dort stellt sich Thnen der
Captain namens Greenskin
in den Weg. Thn und seine
zwei Leibwachen gilt es aus-
zuschalten. Die Verwand-
lungstaktik des Magiers ist
auch hier sehr willkommen.
Achten Sie darauf, dem Haus
auf der Briicke nicht zu nahe
zu kommen, denn: Sollte Ed-
win Van Cleef, der sich darin
aufhilt, in den Kampf ein-
greifen, ist die Situation meist
nicht mehr zu retten.

Im letzten grofen Kampf in
den Deadmines miissen Sie
das Defias-Oberhaupt ver-
nichten. Sobald Sie Van Cleef
angreifen, enttarnen sich
zwei Defias-Banditen. Schal-
ten Sie wieder zunichst diese
aus, da der Elite-Boss zwei
weitere Handlanger herbei-
rufen wird, sobald Sie die
Hilfte seiner Lebensenergie
abgezogen haben. Die Beloh-
nung fiir diesen fordernden
Kampf ist dafiir umso erfreu-
licher: Unter anderem wird
die Brustriistung des Defias-
Sets (92 Armor, 4 Stirke, 3
Beweglichkeit, 11 Ausdauer)
fallen gelassen. Gratulation,
Sie haben die Deadmines er-
folgreich abgeschlossen! Tele-
portieren Sie sich am besten
per Ruhestein in die néchste
Stadt oder verlassen Sie die
Instanz durch die Hohlen
ostlich vom Schiff. Der Weg
fiithrt Sie nach Westfall in die
Néhe des Leuchtturms.
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die Quest ,Anfithrer der
Fangzihne” auch machmal
die blaue Lederhose , Gama-
schen des Fangzahns” aus
dem Set ,Umarmung der
Viper” ab.

5. Fanglord Pythas

Im groflen, verwinkelten
Abschnitt der Instanz gibt
es nicht nur jede Menge
Schlangenpflaum, sondern
Sie treffen auch auf Fanglord
Nummer 3: Lord Pythas (EL-
te, Level 19). Ein kleiner Tipp:
Bevor Sie Pythas angehen,
sollten Sie den kompletten
Raum von Monstern befreien
und nur diejenigen am Leben
lassen, die in seiner unmittel-
baren Nihe stehen (in der Re-
gel ein Fangzahn-Druide und
ein Deviat-Schlurfer). Neben
dem obligatorischen drit-
ten Edelstein finden Sie bei
Pythas meist die ,Riistung
des Fangzahns” aus dem Set
~Umarmung der Viper”.

6. Riesenechse Skum

Die Riesenechse Skum (Elite,
Level 21) steht bewacht von
zwei Fangzahn-Druiden in
einem abgezaunten Bereich.
Erledigen Sie alle drei Geg-
ner, und sie kénnen sich iiber
den blauen Umhang , Leuch-
tender Echsenschuppen-Um-
hang” (20 Riistung, +6 Be-
weglichkeit, +2 Willenskraft)
freuen, den das Viech mit
40-prozentiger Wahrschein-
lichkeit abwirft.

7. Fanglord Serpentis

Der letzte Fanglord Lord Ser-
pentis (Elite, Level 21) wartet
auf einem Plateau auf mutige
Abenteurer. Serpentis ist kein

Problem, der vierte Edelstein
meist nur eine Sache von Se-
kunden. Interessant sind bei
ihm allenfalls noch die Leder-
schuhe , Leisetreter des Fang-
zahns” (57 Riistung, Haltbar-
keit 40/40, +4 Beweglichkeit,
+4 Ausdauer), aus dem Set
,Umarmung der Viper”, die
Sie mit einer Wahrscheinlich-
keit von 20 Prozent finden.

8. Verdan der Ewiglebende

Den Elementargeist Verdan
der Ewiglebende (Elite, Level
21) miissen Sie nicht angrei-
fen, da keine Quest mit ihm
verbunden ist. Es lohnt sich
dennoch, da er meist das Sa-
menwolken-Rundschild (566
Riistung, Haltbarkeit 90/90,
+11 Blocken, +6 Intellekt, +3
Willenskraft) abwirft.

Verdan selbst ist ein Nah-
kidmpfer und schldgt hart
zu, sodass ein Krieger in der
Gruppe, der einen Grofiteil
des Schadens mit seiner Riis-
tung absorbiert und Verdan
mit seinen Aktionen an sich
bindet, absolute Pflicht ist.
Der/die Heiler in der Grup-
pe sollten den Krieger von
Beginn an mit schnellen Heil-
spriichen heilen, wihrend
der Rest der Gruppe auf Ver-
dan einpriigelt.

9. Naralex & Mutanus

Anstelle aus der Instanz zu
rennen, reden Sie zum Ab-
schluss unbedingt noch mal
mit dem Jiinger von Nara-
lex (Punkt 3). Wichtig: Alle
Gruppenmitglieder  sollten
das Gesprich beginnen und
dann méglichst  gleichzei-
tig auf die Option ,Lass das
Ereignis beginnen!” klicken,

um zum Schluss den ,leuch-
tenden Splitter” zu erhalten
(mehr dazu spéter).

Den Jiinger miissen Sie dann
durch den ersten groflen
Raum der Instance eskortie-
ren und dabei den Weg fiir
ihn von Gegnern freirdu-
men; unterwegs fiihrt er eine
Beschworung durch, bei der
Sie auftauchende Gegner
ausschalten. Der Jiinger mar-
schiert anschliefend in einen
grofen Raum (Punkt 11), in
dem Naralex auf dem Trau-
merstein schléft. Sobald der
Jiinger mit dem Erweckungs-
ritual beginnt, stiirmen drei
Wellen von Monstern auf Sie
ein (relativ einfach), zum Ab-
schluss taucht jedoch der Rie-
senmurloc Mutanus, der Ver-
schlinger auf (Elite, Level 22).
Sie sollten daher zwischen
den Wellen immer Gesund-
heit und Mana regenerieren,
um zum Schluss noch genti-
gend Reserven zu haben.
Mutanus ldsst meist die blaue
Mutantenschuppen-Brust-
platte (Schwere Riistung,
211 Riistung, Haltbarkeit
120/120, +13 Kraft, +5 Aus-
dauer) sowie den ,leuchten-
den Splitter” fallen, welcher
eine gleichnamige Quest
auslost. DerAnsprechpartner
flir diese Quest ist der Gnom
Sputtervale in Ratchet in der
Néhe der Bank.

Ubrigens: Die Ansprechpart-
ner fiir die Quests , Deviat-
Bilge” und , Ausrottung der
Deviat” befinden sich drau-
Ben, in einer Hohle tiber dem
Eigang zur Instance. Herzli-
chen Gliickwunsch, Sie ha-
ben die Hohlen des Wehkla-
gens tiberstanden!
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PRAXIS

Act of War: Direct Action

Sir, wir stehen hier unter schwerem Beschuss!
Wir brauchen hier Artill..." KABOOOM - der Rest
der Funkmeldung geht in einer gigantischen Ex-
plosion unter. Der Untertitel von Act of War:
Direct Action ist Programm. Es kracht und
scheppert an allen Ecken und Enden. Keine Ban-
ge, wir filhren Sie sicher durchs Gefecht.

Eine starke Truppe

Mikromanagement erwiinscht

1. Wer Act of War das erste Mal spielt, wird
wahrscheinlich von den detaillierten Kulissen,
in der Regel grofle, ausfiihrliche Stadtkarten,
formlich erschlagen. Die KI erlaubt es zudem
nicht, grofiere Kampfverbinde (iber weitere
Strecken hinweg einfach von Punkt Anach B zu_
senden, dies endet oft im Chaos.

2. Gewohnen Sie sich daher an, auf engen Kar-
ten oder Kartenabschnitten mit kleinen Grup-
pen zu arbeiten. Mehr als vier bis sechs Panzer-
fahrzeuge pro Trupp machen fast keinen Sinn;
zu grof ist die Gefahr, dass Fahrzeuge hingen
bleiben oder sich verkeilen.

3. Stellen Sie sich darauf ein, die Karten Stiick fiir
Stiick zu erkunden. In jedem Gebéude kénnten
Gegner lauern — daher ist es die beste Methode,
zundchst einen Spahtrupp auszusenden. Held
Jefferson und eine Gruppe Scharfschiitzen sind
das ideale Team dafiir.

4. Auch wenn es banal klingt: Lesen Sie sich die
Kurzbeschreibungen der verschiedenen Einhei-
tentypen genau durch, um gemischte, effektive
Kampfverbiande zu erstellen. Nichts ist peinli-
cher, als eine Gruppe Panzer loszuschicken, die
sich dann Helikoptern stellen muss. Ein oder
zwei Buggys inklusive Stinger-Upgrade oder
SPINNER-Fahrzeuge dazupacken und schon
sind Sie gegen Gefahren aus der Luft gefeit.

5. Die Taste fiir den normalen Bewegungsmodus
wird im Laufe des Spiels wahrscheinlich véllig
einstauben — die aggressive Bewegung ist viel
effektiver. Sobald feindliche Einheiten ins Blick-
feld treten, reagieren Ihre Einheiten prompt und
sind so vor Uberraschungen sicher.

6. Wenn Sie mit mehreren kleinen Gruppen agie-
ren, empfiehlt es sich, den ersten Trupp in Ver-
teidigungsposition am Ziel abzustellen. Danach
riicken die restlichen Kampfgruppen nach.

7. Machen Sie Gefangene (gelb markiert), wo
es nur geht. Die zusitzliche Einnahmequel-
le erleichtert die Aufriistung enorm. Achten
Sie daher stets auf die gelben Punkte auf der
Minimap.

Objactives [ ZzIHG! |
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KELT Gerade rechtzeitig entdeckt die Infanterie (

ge (2), die als Selbstmordkommando durch die Strafe flitzen.
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A - Wenn Gebaude mit gegnerischen Einheiten besetzt
sind, erkennen Sie das an den rtlich eingeférbten Figu-
ren hinter Tiiren und Fenstern (1). Wenn Sie ein solches
Haus mit normalen Infanterieeinheiten stiirmen, geht das
meist nicht ohne Verluste. Setzen Sie stattdessen einfach
Jefferson ein (2). Die Heldenfigur ist viel zaher als der
Rest der Infanterie. Im Alleingang rdumt er problemlos
voll besetzte Hauser oder auch Wachtiirme. Behalten

Sie aber Jeffersons Lebensanzeige trotzdem im Blick.
Falls das Geb&ude, in dem er sich aufhalt, unter starken
Beschuss gerét, ziehen Sie ihn rechtzeitig wieder ab.

B - Bei manchen Gebauden kinnen Sie regelrecht aufs
Dach steigen. Fiir Scharfschiitzen (3) ein perfekter Ort,
um gegnerische Truppen unter Beschuss zu nehmen.
Aber Vorsicht, lhre Schiitzen halten sich dabei im

Freien auf und sind daher auf einem Flachdach nicht so
gut geschiitzt wie innerhalb eines Hauses. Schutz vor
Luftangriffen bietet beispielsweise schon der Buggy mit

Stinger-Raketen-Upgrade.

Mission 1

Der erste Einsatz

1. Die Infanterietruppe begibt sich vom Start weg
in die , Robben”-Position, so bleibt das Einsatz-
team weitestgehend unbeschadet.

2. Am Helikopterlandeplatz befiehlt Jefferson so-
fort, den Hubschrauber zu zerstoren.

3. Halten Sie die Augen nach versteckten RPG-
Soldaten offen.

Mission 2

Buckingham-Palast sichern

1. Der Platz bietet keine Deckung, daher geht
das Team nach der Zwischensequenz sofort auf
den Boden runter.

2. Befehlen Sie Ihren Leuten, eine Verteidi-
gungsstellung in der Nahe des grofen Brun-
nens einzunehmen. Die Terroristen kommen
von mehreren Seiten auf die Infanteriegruppe
zugelaufen, was aber kein grofles Problem dar-
stellt, wenn die Jungs flach am Boden liegen
bleiben.

3. Nach dem Gefecht lassen sich die Verwunde-
ten in den Sanitétsfahrzeugen heilen.

2 K -
1) die Terroristenfahrzeu-

Kingmans Limousine finden

1. Jefferson spiirt versteckte Terroristen in den
Héausern aus, wahrend die restliche Gruppe
nachriickt.

2. Achtung: Eine Skriptsequenz lasst zwei ge-
panzerte Fahrzeuge aus dem Norden erschei-
nen. Zerstoren Sie die beiden Vehikel schnell,
bevor sie in [hre Gruppe rasen kénnen.

Mission 3

Den Grosvenor-Square-Sektor betreten

Vorsicht — ein Hinterhalt erwartet Jeffersons
Gruppe schon an der ersten Kreuzung. Mithilfe
der Bordkanonen ist das Problem jedoch schnell
gelost.

Zur US-Botschaft gehen
In diesem Levelabschnitt sind lediglich ein paar
Infanteristen vor der Botschaft abzuwehren.

US-Botschaft verteidigen

Aus dem Park im Osten riicken Infanteristen in-
klusive RPG-Einheiten vor (diese kénnen Ihren
Fahrzeugen geféhrlich werden). Fangen Sie die

VOGELFRE! Auf offener Straie sollten Sie die Scharfschiitzen besser nicht umher-
spazieren lassen. Bewegen Sie die Jungs lieber an Hauswénden entlang (Deckung).
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ABGERIEGELT Gegen die starke Verteiigungsbastion
(1) haben die Terroristen (2) keine Chance.

PRAXIS |

Aggressoren vor der Botschaft mit Ihren Infan-
terieeinheiten ab.

Grosvenor-Square raumen und sichern

1. In der Kaserne wird schleunigst das M203-
Upgrade entwickelt. Danach bilden Sie Infante-
risten aus.

2. Mit der ganzen Truppe wird der Park gestiirmt,
dabei miissen Sie auf RPG-Soldaten achten.

3. Der Krankenwagen folgt dem Kampfverband
auf dem Fuf}, um Verwundete sofort zu heilen.

Feindliches Bollwerk raumen

1. Auf dem Weg nach Osten tauchen zwei gepan-
zerte Terroristenfahrzeuge auf, sichern Sie den
Weg daher am besten mit den drei CIA-Trans-
portern.

2, Jefferson rdumt die von Terroristen besetzten
Gebaude im Alleingang.

Letztes feindliches Bollwerk rdumen

1. Ihr Anfiihrer spiht robbend die Terroristen aus
und lédsst diese mithilfe der Scharfschiitzen aus
dem Verkehr ziehen.

2. Das Zielgebdude stiirmt Jefferson wieder solo
— ohne nennenswerte Probleme.

Mission 4

Zur US-Basis gehen

1. Gleich am Start geht die Gruppe Soldaten bei
den Bidumen in Deckung und wehrt Infanterie-
einheiten ab. Die Gegner sind teilweise recht gut
versteckt und werden erst spit sichtbar.

2. Pirschen Sie mit dem Infanterietrupp vorsich-
tig durch den Park. Sobald die Gruppe die Strafie
erreicht, diirfen Sie auf keinen Fall nach Siiden
marschieren — dort ist ein feindliches Bollwerk
mit Panzern stationiert.

Basis aufbauen

1. Alle Gebdude miissen schnellstens repariert
werden, auch die, die im Briefing nicht erwiahnt
werden.

2. Besetzen Sie alle Sandsackbarrieren und lassen
Sie nach Norden, Stidosten und Stidwesten mit
Panzern und Infanterie sichern.

3. Die Fufssoldaten werden im Wald oder in Hau-
sern versteckt, um den Gegnern aufzulauern.

Den SA-12-Stiitzpunkt zerstdren :
Wiahrend die Nordflanke permanent angegrif-
fen wird, produzieren Sie eine schlagkriftige
Panzertruppe, um damit zur SA-12-Stellung vor-
zustofen.

Mission 5

Die Zentrale von Trans-Global-Energy sichern

1. Lassen Sie sich Zeit, um in Ruhe alles Geld
in die Truppenproduktion zu investieren
(hauptséchlich Scharfschiitzen) und die drei
Zielgebaude voll zu besetzen.

2. Die beiden MI113-Panzer postieren Sie
zur Unterstlitzung ebenfalls bei den Ziel-
gebauden.

SUCHTRUPP Stdbern Sie die Polizeitrupps (1) in der
Stadt auf, um Sekundarziele zu erfillen.

ACT OF WAR: DIRECT ACTION

= MISSION 07

Sekundérziel

1. In den Strafien halten sich US-Polizeitrupps
auf - im Westen erhalten Sie vom dortigen Trupp
den Auftrag, Geiseln zu befreien. Die gesuchten
Personen befinden sich etwa in der Kartenmitte.
2. Befreien Sie die Gefangenen durch einen kom-
binierten Einsatz von Infanterie (Jefferson plus
Scharfschiitzen) sowie Helikoptern.

3. Wer auf Nummer sicher gehen will, raumt die
feindlichen Panzerfahrzeuge mit Paladin-Ein-
heiten aus dem Weg, nachdem Jefferson diese
ausgekundschaftet hat.

Die zwei Straiensperren

Mit einer Helikopterstaffel von circa 15 Hub-
schraubern fegen Sie alle Gegner inklusive
Stralensperren von der Karte. Bei Luftabwehr-
stellungen empfiehlt sich ein Panzereinsatz.

Die zwei feindlichen Sturmbasen zerstdren

1. Fiir die ndchsten Stellungen produzieren Sie
Panzereinheiten zur Unterstiitzung der Helikop-
ter — die Panzer konzentrieren sich dabei auf die
Tunguskas.

2. Sobald die Luftabwehrpanzer hinweggefegt
wurden, kénnen die Hubschrauber zuschlagen.

Feindliches Hauptquartier zerstdren

1. Thr Kampfverband riickt nach Norden auf
, den grofien Parkplatz vor, dort sammeln Sie Thre

Truppen und errichten eine zweite Basis.

2. Im Hafenbereich werden zunéchst die Schiit-

zen hinter den Fenstern ausgeschaltet, danach

zerstoren Sie mithilfe der Paladin-Panzer die

Luftabwehr.

3. Jetzt konnen die Apache-Helikopter dazu-

gezogen werden, um die restlichen Gegner zu

besiegen.

Mission 6

DEMO

Diese Mission ist als Top-Demo auf unserem
Datentrdger enthalten, die passende Losung
dafiir finden Sie auf S. 163.

Mission 7

Biquelle sichern

1. Wir empfehlen als Startgruppe zwei Stryker
MC, zwei Stryker MGS5, vier Buggys mit Stinger-
Upgrade sowie 16 Infanteristen (acht Comman-
dos, acht Scharfschiitzen).

2. Mit der Gruppe stoflen Sie nach Norden vor,
wobei Jefferson die Hauser alleine riumt.

3. An der Olquelle wird die Kampfgruppe
zum Schutz belassen, wihrend in der Basis der
Wachturm bemannt wird und zwei Stryker MG5
Wache schieben.

Das Dorf sichern

1. Jefferson macht durch Hauserkampf den Weg
fiir nachriickende Stryker-Fahrzeuge frei.

2. Sichern Sie das Olvorkommen im Dorf. In der
Zwischenzeit greifen standig MIGs aus nordast-
licher Richtung an. Vorgeschobene Wachtiirme

BOMBIG Setzen Sie Mehrfachbombardements ein, um
groffidchige Basen schnell zu zerstéren.

inklusive Upgrades geniigen als Abwehr. Veran-
lassen Sie Reparaturen, falls notwendig.

Der feindliche Luftwaffen-Kontrollturm
Marschieren Sie von der nordwestlichen Ol-
quelle aus nach Osten weiter, dort ist das Flug-
feld mit den Kontrolltiirmen.

Geiseln befreien

Wechseln Sie nun zum Luftkampf und errichten
Sie selber einen Luftwaffenstiitzpunkt auf dem
Flugfeld im Norden. Produzieren Sie etwa 15
Flieger, vorwiegend Diisenjager. Die Luftwaffe
macht den Weg zum Geisellager mit schwerem
Bombardement frei.

SA-12-Stiitzpunkt zerstdren

Die Luftabwehrraketenstellungen werden am
besten mit den Stryker-MC-Einheiten aus gro-
fer Distanz zerlegt. Danach wird die Basis ge-
stirmt.

Feindliche Basis zerstoren :

Bevor Sie gleich nach Norden vorstoen, wird im
Stidosten eine eigene Basis gebaut, um von dort
die Truppen zum Ziel zu entsenden. Die kiirzere
Alternative: ein massiver Luftschlag vom nordli-
chen Flugplatz aus.

Mission 8

Haupttor der Raffinerie durchbrechen

1. Jefferson macht die Gegner ausfindig, die
mithilfe der Stryker-Fahrzeuge aufier Gefecht
gesetzt werden.

2. Die S.H.I.E.L.D.-Einheiten erledigen die Ge-
neratoren gleich links hinter dem Eingang.

Zentralen Standort rdumen

Jefferson soll zuerst die Panzerfahrzeuge am
Zielpunkt ausspahen — die Stryker erledigen
die Bedrohung, wihrend die S.H.IE.L.D.-
Gruppe Deckung gibt.

TGE-Verwaltungsgebdude sichern

1. Die Helikopter werden mit der SPINNER-
Einheit erledigt.

2. Die Infanterie besetzt die Gebaude. Auf dem
Platz vor dem Zielgebédude muss schnell ein
Vorposten errichtet werden, inklusive einer
SPINNER-Produktionsanlage.

3. Die Terroristen greifen aus nordlicher Rich-
tung an. Bomben-Drohnen sind bei der Ab-
wehr recht hilfreich.

Olreserven sichern

Der Zugang zur Olquelle ist stark gesichert, am
besten wird eine voll besetzte Infanteriegruppe
unter Fiithrung von Jefferson losgeschickt, um
die verschanzten Gegner auszuheben.

Siidliches TGE-Verwaltungsgebdude

Sobald der zweite Countdown abgelaufen ist,
greifen die Terroristen nicht nur das Verwal-
tungsgebédude, sondern auch Thr Hauptquar-
tier an. Verkaufen Sie einfach diese Gebadude

PC GAMES 05/05
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VERSTECKT Das Artilleriegeschiitz (1) steht gut getarnt
hinter dem Geb&ude. Auch der Heli (2) muss weg.

und errichten am siidlichen Verwaltungsge-
béude ein neues Hauptquartier, fiir den Fall,
dass Sie keine Verteidigung zuriickgelassen
haben.

Mission 9

Briicke iiber die Wolga iiberqueren

1. Jefferson sdubert die Hiauser und den Turm
vor der Briicke ~ die Marsereinheiten geben
dabei Deckungsfeuer.

2. Die Panzer ziehen nach und unterstiitzen
ebenfalls.

3. Auf der Briicke muss ein Helikopter abge-
wehrt werden (Avenger einsetzen).

Russische Kasernen zerstdren

Die Infanterie und die zwei M1-Panzer er-
ledigen die Kaserne auf der Briicke ohne
Probleme.

Verstarkung treffen

1. Die Infanterie bewegt sich durch das
Waldgebiet in Richtung Treffpunkt vor, die
Fahrzeuge folgen dichtauf.

2. Jefferson kldrt mit der Infanterie die Situa-
tion in den Hausern.

(stliche Strapensperre zerstoren

1. Die Strafien westwirts sind mit versteckten
Terroristen iibersit — viel Arbeit fiir Jefferson
und seine Infanteristen.

2. Das Lager an der Straflensperre wird mit ei-
nem massiven Panzervorstoff eingenommen,
gedeckt durch die Hubschraubereinheiten.

 Tokamaks zerstdren
Bevor die Truppe westwirts zieht, wird das
kleine Lager im Norden zerstort.

Ungepflasterte Strafie erkunden

Jefferson macht einen kleinen Spaziergang
direkt zur Anhohe oberhalb der westlichen
Sperre. Von dort aus zerlegen die beiden frisch
eingetroffenen Paladin-Einheiten einen Grof-
teil der gegnerischen Anlage.

Westliche Straflensperre zerstdren

Es geniigt, die Abrams-Panzer loszuschicken,
um den Rest der Sperre zu zerstoren. Falls sich
dort noch ein Helikopter herumtreibt, erledi-
gen die Avenger das Problem.

Mission 10

Ingenieure aus der Energieanlage abziehen

1. Nachdem die wichtigsten Gebdude Ihrer Basis
gebaut sind, stellen Sie sich einen Trupp aus In-
fanterie und Buggys zusammen.

2. Die Angriffsgruppe begibt sich durch die
Schlucht zu dem Gefangenenlager, in dem sich
die Ingenieure befinden.

3. Schalten Sie das Wachpersonal des Lagers
mithilfe von Scharfschiitzen aus.

4. Schicken Sie die befreiten Techniker zu Threr
Basis zurtick.

PC GAMES 05/05
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PIT-STOP Fatvee-Einheiten (1) halten auch im laufen-
den Gefecht Inre Fahrzeuge in Schuss.

Das Oidepot einnehmen

1. Mit dem Tarn-Comanche bekommen Sie
schnell heraus, das die westliche Briicke iiber
den Fluss weniger gesichert ist.

2. Schicken Sie Thre Einheiten iiber diese Briicke
und nehmen Sie das Oldepot ein.

3. Beim Oldepot werden zwei Olquellen in Besitz
genommen.

Das Tver-Kraftwerk unter Kontrolle bringen

1. Der Tarn-Comanche zeigt dem Spieler, dass
auf der Strafe in nérdlicher Richtung kaum mit
Gegenwehr zu rechnen ist.

2. Schicken Sie einen schlagkraftigen Trupp (ge-
mischter Verband) in diese Richtung und neh-
men Sie das Biirogebéude ein.

3. Kédmpfen Sie sich in westliche Richtung zum
Kontrollzentrum vor und nehmen Sie es ein.

Generatoren bewachen

1. Stellen Sie in der Basis einen Trupp zusammen,
der aus circa acht bis zehn Stryker-Einheiten mit
Mérserkanonen besteht.

2. Schicken Sie diese Gruppe durch den Haupt-
eingang der Anlage.

3. Nun kann der Trupp aus dem Kontrollzentrum
ebenfalls in Richtung Generatoren vorriicken
und diese unter Kontrolle bringen.

Eine Wachterdrohne in den Hauptkern der
Energieanlage schicken

1. Sie miissen sich wirklich beeilen. Bauen Sie
zuerst eine SPINNER-Befehlszentrale.

2. Als Naichstes wird ein Wéchterdrohnen-
Raketenabwehr-Gebiude errichtet und sofort
eine Wichterdrohne produziert.

3. Eskortieren Sie die Drohne zum Kern der
Energieanlage, aber achten Sie darauf, dass kein
gepanzertes Fahrzeug im Weg der Drohne steht.

Mission 11

Insel mit Olquelle einnehmen

1. Zuerst werden die Gegner auf der Insel mit
einem Panzereinsatz ausgeschaltet.

2. Bauen Sie danach eine Basis auf, damit Sie
die Olquelle iibernehmen und eine Raffinerie
errichten kénnen.

3. Wenn der Rubel rollt, wird es Zeit, die militiri-
schen Gebdude zu errichten.

Erste Panzerdivision befreien

1. Schnappen Sie sich ein paar Méanner sowie ge-
panzerte Fahrzeuge und besuchen Sie die Erste
Panzerdivision.

2. Vor Ort werden Reparatur-Fatvees bendtigt,
um die herumliegenden Panzer wieder zum
Laufen zu bekommen.

3. Beseitigen Sie die stérende Terroristenstellung
im Westen.

Vorriicken zur feindlichen Infanteriezone

1. Stellen Sie zundchst einen gemischten Trupp
aus Infanterie und Panzern zusammen.

2. Beim Kampf in der feindlichen Infanteriezone
ist besonders auf die Wachtiirme zu achten.

MISSION 11

s ! : : B
HEKTISCH Setzen Sie leichtere und schnellere Fahr-
zeuge ein, um die SA-12-Stellungen (1) zu zerstéren.

MiG-21 zersttren

1. Mit einem zweiten Trupp riicken Sie schnell
bis zum Flugplatz vor.

3. Zerstoren Sie moglichst viele Mig-21 Flugzeu-
ge, bevor diese starten konnen.

Gegnerischen Angriff abwehren

1. Losen Sie Defcon 2 aus.

2. Platzieren Sie um die Basis herum Luftabwehr-
stellungen. Vergessen Sie nicht die Generatoren.
3. Die Erste Panzerdivision auf die Insel evaku-
ieren und dort verteilt platzieren. Verkaufen Sie
auflerdem samtliche Gebdude der Division.

4, Bauen Sie zusitzliche Buggys (inklusive Stin-
ger-Upgrade), um Angriffe aus der Luft besser
abwehren zu kénnen.

Zakharov

1. Stellen Sie als Einsatzgruppe einen gemischten
Verband aus Infanterie und Panzern her.

2. Kdmpfen Sie sich den Weg frei und nehmen
Sie den Halunken fest. Er wird lediglich von
einigen Panzern geschiitzt.

Mission 12

Das nérdliche Ende der Basis sichern

1. Stellen Sie einige Infanterietrupps ab, um das
Krankenhaus zu sichern und das ungeplante
Verschwinden von Zakharov zu vermeiden.

2. Stellen Sie einen Trupp aus einigen Panzern
und Infanterie zusammen.

3. Schicken Sie die gepanzerten Fahrzeuge vor
und lassen Sie die Hiuser mit den Panzerkano-
nen beschiefen.

4. Nun kommt die Infanterie zum Einsatz und
besetzt die Hauser.

5. In diesem Missionsabschnitt kénnen Sie sehr
viele Gegner gefangen nehmen, dies wirkt sich
sehr positiv auf [hr Konto aus.

Basis aufbauen

1. Kiimmern Sie sich um Ihre Basis und bauen
Sie zuerst ein leichtes Waffendepot. :

2. Losen Sie Defcon 2 aus und bauen Sie ADATS-
Tiirme nordlich, siidlich und frontal in Richtung
Kapitol.

3. Denken Sie auch an gentigend Feldgenera-
toren, um die ADATS-Turme mit ausreichend
Energie zu versorgen. Extra-Tipp: Wenn die
finanzielle Lage es zulésst, investieren Sie das
Geld immer in zusdtzliche Generatoren. Falls
einige davon zerstort werden, bleiben die auf
Energie angewiesenen Gebéude einsatzbereit.

4. Die Produktion von Infanterie, Panzern und
Buggys kann nun anlaufen.

SWAT-Teams unter Kontrolle bringen

1. Stellen Sie einen Trupp aus Infanterie und Pan-
Zern zusammen.

2. Folgen Sie die den beiden StraBen, die sich
ober- und unterhalb der Allee befinden, in Rich-
tung Kapitol.

3. Achten Sie auf ringférmig aufgestellte Poli-
zeifahrzeuge, hier befinden sich die gesuchten
SWAT-Einheiten.
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Die SA-12-Abschusshasen einnehmen

1. Produzieren Sie circa zwolf Scharfschiitzen
und zwolf gepanzerte Einheiten (Stryker und
Buggys inklusive Stinger-Upgrade).

2. Schicken Sie den Trupp durch die Allee zu den
Basen und meiden Sie den Weg stidlich durch
die Stralenschluchten. Dort warten Hecken-
schiitzen und StrafSensperren auf Sie.

3. Zerstoren Sie die Abschussbasis. Aber Vor-
sicht: Der Feind ist ebenfalls gut bewaffnet. Hal-
ten Sie daher moglichst groen Abstand und set-
zen Sie die weit reichenden Panzerwaffen ein.

Feindliche Lufteinsatzzentrale

1. Ziehen Sie erneut IThre Streitkrifte auf der
Allee zusammen und riicken Sie weiter in Rich-
tung Kapitol vor.

2. Als ein Sekundérziel muss die Infoquelle in
der siidlichen Strafle ausgeschaltet werden.
Stellen Sie fiir diese Aufgabe einen gemischten
Trupp (Infanterie und Panzer) in der Basis zu-
sammen und erledigen Sie diese Mission.

3. Riicken Sie weiter bis zur gegenerischen Luft-
einsatzzentrale vor und vernichten Sie diese mit
einem gezielten Schlag.

Kapitolhiigel sichern und US-Senatoren retten

1. In der Zwischenzeit sollte das Feldkranken-
haus in der Allee aufgebaut sein. Einige ADATS-
Tiirme zur Absicherung vor feindlichen Angrif-
fen sind sinnvoll.

2. Falls es der Kontostand erlaubt, wird eine
Kaserne und ein leichtes Waffendepot gebaut
—das spart Zeit fiir den Nachschub.

3. Riicken Sie mit allen verfiigbaren Einheiten in
Richtung Kapitol vor.

4, Zerstoren Sie vorrangig die gegnerischen
Feldgeneratoren, um die Luftabwehr lahm zu
legen.

5. Beschieflen Sie zuerst alle drei Fliigel des Ka-
pitols mit gepanzerten Einheiten, um anschlie-
Bend die Infanterie zu entsenden. Diese kann
nun heldenhaft die US-Senatoren retten.

Mission 13

Den Prasidenten retten

1. Stellen Sie Thre Truppen in folgender Reihen-
folge auf: Vorneweg die zwei Stryker-ITW, ge-
folgt von sechs S.HIE.L.D.-Einheiten, dann die
Infanterie, dahinter die Reparatur-Fatvees und
abschlieflend die restlichen sechs SH.LEL.D.-
Einheiten.

2. Bewegen Sie sich zuerst in stidliche Richtung
auf die diagonal verlaufende Strafle zu und bie-
gen Sie dann in diese ein, in Richtung Absturz-
stelle.

3. Alle Gegner eliminieren, denn {iber diese
Strafse miissen Sie spdter den Riickzug antre-
ten.

MISSION 13

LTUNG Halten Sie Ihre S.H.1.E.L.D.-Einheiten mithilfe der Reparaturfahr-
zeuge in Schuss. Die Mechs sind die effektivsten Truppen bei dieser Mission.

ACT OF WAR: DIRECT ACTION

4. Bewegen Sie den gesamten Trupp zuerst zur
Hubschrauber-Absturzstelle und dann zum ei-
gentlichen Aufenthaltsort des Prisidenten und
befreien Sie ihn.

Den Présidenten zum Landepunkt der Marine

Eins bringen

1. Nehmen Sie den Weg tiber die diagonal verlaufende
Strafle zuriick, die Sie auf dem Hinweg benutzt haben.
Hier erwartet den Trupp der geringste Widerstand.

2. Aufgepasst, der Prisident ist nicht so schnell
wie Thr Kampfverband. Achten Sie auflerdem
darauf, dass die SHIEL.D.- und Stryker-Ein-
heiten nicht auflerhalb des Wirkungsbereichs
der Reparatur-Fatvees gelangen.

3. Biegen Sie zum Landeplatz der Marine Eins ein
und kéimpfen Sie den Weg fiir den Prasidenten
frei. Besonders effektiv sind hier die SH.LE.L.D.-
Einheiten. Vergessen Sie nicht, dass Schiden an
den ,Mech-Einheiten” durch Einsatz der Fatvee-
Fahrzeuge repariert werden kénnen.

Mission 14

Verteidigung errichten

1. Bauen Sie die erforderlichen sechs ADATS-
Tirme an den vorgegebenen Stellen. Wenn es
Thr Kontostand zuldsst, machen sich zusitzliche
Tiirme durchaus bezahlt.

2. Bulldozer, die gerade nicht fiir Neubauten ver-
wendet werden, schalten Sie am besten in den
Reparaturmodus um. Damit wird sichergestellt,
dass beschadigte ADATS-Tiirme wieder schnell
instand gesetzt werden.

Kontrolle iiber die Bankgebdude iibernehmen

1. Die Bankgebéaude sind mit oberster Prioritat

einzunehmen, denn damit gibt es jede Menge

zusitzliche Dollars in Thre Kriegskasse.

2. Stellen Sie einen Kampfverband aus schweren

und leichten Panzern sowie Infanterie zusammen

und schicken Sie diesen in westliche Richtung.

3. Nehmen Sie das Bankgebdude mit Threr
- Infanterie ein und postieren Sie die Panzer um

das Bankgeb&ude, um einen reibungslosen Geld-

transfer zu ermoglichen.

4. Bei dem stlichen Bankgebédude wird in der

gleichen Weise vorgegangen. Die Truppen wer-

den erst wieder abgezogen, wenn der komplette

Geldtransfer abgeschlossen ist.

Feindlichen Angriff zuriickhalten

1. Sie miissen mit verstirkten Angriffen auf Thre
Basis rechnen. Beugen Sie der Bedrohung recht-
zeitig vor, indem Artillerieeinheiten hinter den
ADATS-Tiirmen postiert werden.

2. Halten Sie auch einige Infanterieeinheiten
bereit, um abgeschossene Piloten gefangen zu
nehmen. Diese bringen, im Feldkrankenhaus
abgeliefert, zusitzlich gutes Geld.

FINALER SCHLAG Sparen Sie nicht mit Truppen, wenn Sie die gegnerischen Luft-
kontrolitdrme zerstdren. Mit starken Panzerverbanden kommen Sie schnell zum Ziel.

3. Greifen Sie mit sechs schweren und sechs
leichten Panzern die gegenerische Artillerie-
stellung an und vernichten Sie diese.

Feindliche Luftkontrolltirme einnehmen

1. Fiir diese Angriffe miissen Sie gut vorbereitet
und ausgertistet sein. Wir empfehlen folgende
Truppenstirke: Je zehn schwere und zehn leich-
te Panzer sowie 16 Infanterieeinheiten.

2. Der direkte Weg zu den Zielen ist zu gut
mit feindlichen Tiirmen gesichert. Bewegen Sie
Thre Streitkréfte daher besser {iber die Flanken.
Die ostliche und westliche Seitenstrafe sind da-
fiir gut geeignet. Marschieren Sie in Richtung
Norden entlang. Biegen Sie erst auf der Hohe
des Weilen Hauses in Richtung der Kontroll-
tiirme ein.

3. Die gegnerischen Abwehrtiirme werden am
besten durch Artilleriebeschuss zerstort.

Kontrolle iiber das Weifie Haus erlangen

1. Schicken Sie zuerst einen gemischten Trupp
aus Infanterie und schweren Panzern zum geg-
nerischen Reparaturzentrum und vernichten
Sie es mit einem schnellen Schlag.

2. Als Nichstes sind die ostlichen und westli-
chen Generatoren dran. Ein gemischter Trupp
aus leichten und schweren Panzern sowie In-
fanterie kann die Generatoren problemlos dem
Erdboden gleichmachen.

3. Der Strom fiir die Generatoren ist nun abge-
dreht und Thre Infanterieeinheiten kénnen das
Weifle Haus stiirmen.

Das Weife Haus beschiitzen

1. Losen Sie als Erstes die Verteidigungsstufe
Defcon 1 aus.

2. Bauen Sie direkt vor dem Weifien Haus eine
Patriot-PAC-3-Luftabwehrraketen-Abschuss-
Basis und produzieren Sie schnellstens vier
Patriot-Raketen.

3. Die verbleibenden Truppen und Fahrzeuge
werden am besten um das Weifie Haus herum
verteilt, um gegnerische Angriffe abzuwehren.
Lassen Sie keine gegnerischen Einheiten durch-
kommen.

Die beiden Falling-Star-Uplinks zerstéren

1. Bauen Sie circa drei bis vier Wolverine-
Abschussbasen in der Néhe des Weiflen Hau-
ses und produzieren Sie die dazugehdrigen
Raketen.

2. Beschieffen Sie die Falling-Star-Uplinks mit
den Wolverine-Raketen. Pro Uplink sind etwa
zwei bis drei Raketentreffer notwendig, um das
jeweilige Ziel zu zerstoren.

3. Verfahren Sie analog mit Zakharovs Haupt-
quartier und lehnen Sie sich entspannt zurtick.
Gliickwunsch, Sie haben die Kampagne erfolg-
reich abgeschlossen! (sw/cp)
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KOMPLETTLOSUNG |

In dieser Mission gibt es weder Banken noch
Erddlquellen. Sie werden sich also komplett iiber
Kriegsgefangene ,finanzieren“ miissen. Versuchen
Sie deshalb, so friih wie moglich ein Gefangnis zu
bauen und es mit Feinden zu fiillen. Ihr Waffen-
arsenal ist in erster Linie auf Fuitruppen und
Luftwaffe beschrankt.

Feindliche Abwehr durchbrechen

Zunéchst muss der Strand von feindlichen Abwehr-
stellungen gesaubert werden. Setzen Sie Bomber
ein und vernichten Sie die drei markierten Ziele.
Wenn die Luft rein ist, werden Drohnen abgesetzt,
die einen kleinen Stiitzpunkt aufbauen (1).

HINTERHALT Einige gutposiﬁoniene Scharfschiitzen
kénnen problemlos auch schwere Panzer ausschalten.

Konvoi vernichten
Mit vier bis sechs Global Hawks vernichten Sie den
stecken gebliebenen Konvoi auf einen Schiag (3).

i o
LUFTSCHLAG Mit schweren Bomberangriffen ist die
feindliche Verteidigungslinie schnell durchbrochen.

Basis absichern ;

Mit den Infanteristen sichern Sie den westlichen

Zugang zu |hrer Basis - nutzen Sie den nahe

gelegenen Bunker. Friihzeitig sollten Sie mehrere

Scharfschiitzen ausbilden, da der Feind rasch mit ‘ﬂ
Sar

einigen Soldaten angreifen wird. Auch hier soliten b ey, s SR
Sie den nahe gelegenen Bunker 8stlich Ihrer WEHRLOS Die feindlichen Fahrzeuge stecken fest

Kaserne verwenden. - ideale Zielibungen fiir Ihre Global Hawks!

w

SAM-Luftabwehrstellungen ausschalten

Mit der frisch abgesetzten Infanterie erklimmen

Sie den Hiigel (4), auf dem sich die Ziele befinden.
Bei geniigend Scharfschiitzen ist jede Gegenwehr
schnell gebrochen. Setzen Sie bei Bedarf den Medi-
copter ein, um Ihre Truppen an der Front zu heilen.

PRAXIS

Act of War: Demo-Guide

Demo-Mission (entspricht Mission 6 der Kampagne)

Luftwaffen-Kontrollturm zerstoren

Errichten Sie zwei weitere Luftwaffen-Kontrolltiir-
me und bauen Sie mindestens sechs FA-35-
Bomber. Setzen Sie diese ein, um feindliche
Luftangriffe abzuwehren, wahrend Sie mit Ihren
verbliebenen Infanteristen den Fluglandeplatz
durch den ndrdlichen Eingang infiltrieren und den
Kontrollturm (5) zerstdren.

Energie abdrehen

Greifen Sie zuerst mit sechs FA-35-Bombern und
einigen Global Hawks die Energiespeicher-Anlage
an (6). Sie sollten mittlerweile liber geniigend
Geld verfiigen, um Verluste schnell ausgleichen zu
kénnen. Alternativ kdnnen Sie auch mit Infanteris-
ten vom Nordwesten aus angreifen.

Die letzten zwei Ziele

Die Tanklaster (7) werden von mindestens fiinf
Global Hawks schnell in Schutt und Asche gelegt.
Fiir das primére Einsatzziel (8) empfiehit es sich,
zundchst mit einigen Global Hawks die Luftab-
wehr-Fahrzeuge des Feindes auszuschalten, um
anschliefend mit mindestens sechs Bombern das
markierte Gebaude in die Luft zu jagen.

rer méchtigen Luftwaffe. Auftrag erfiillt, Gratulation!

ENDSPURT Die letzten Ziele pulverisieren Sie mit Ih-

| Karteniibersicht zur Orientierung

ABGESICHERT In den Bunkern sind Infanteristen gut —
geschiitzt und haben freies Schussfeld. ;

Luftwaffe aufbauen

Wahrend Sie mindestens vier Global Hawks
fertigen lassen, schicken Sie Jefferson mit einem
gemischten Soldaten-Team rechts den Strand
entlang zu einem weiteren Bunker, welchen Sie
sofort besetzen (2). Der gefahrliche Granatwerfer
kann so relativ gefahrlos ausgeschaltet werden.
Ein weiteres Team postiert sich indessen in einem
der Hauser dariiber. Lassen Sie Ihre Infanterie von
Haus zu Haus vorriicken und sichern Sie so die
gesamte Siedlung. Postieren Sie Scharfschiitzen
an der Strafle entlang am Strand sowie an der
Kreuzung im Nordosten des Dorfes - das hélt
Ihnen den Riicken frei.

PC GAMES 05/05
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Spieletuning

Act of War

Der Echizeitstrategie-Thriller besitzt eine spekta-
kuldre Optik und braucht definitiv eine schnelle
Grafikkarte. Ansonsten hilft nur Tuning.

TUNING-TIPPS

Um Act of War in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe
und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:

[J2.200 MHz
[J 1.024 MByte Speicher
[J Radeon 9800 Pro

Mit 1.400 MHz, 256 MByte Speicher und

Geforce FX Ultra sollten Sie:
[J Mit einer sehr geringen Bildschirmaufldsung von o
640x480 spielen ‘ i {
[ Die Schattendetails auf den Minimalwert SEHENSWERT Der Techno-Thriller iiberzeugt auch optisch. Da die 3D-Engine ausgiebig Gebrauch von Pixel und
herunterregeln Vertex Shadern 1.1/2.0 macht, ist das Spiel mit DirectX-7-Grafikkarten (Geforce4 MX/Geforce 2) nicht spielbar.
[J Bei den Texturendetails den Wert ,Niedrig“ " !
einstellen MINIMALE DETAILS

[J Die Kantenglattung und den anisotropen Textur-
filter deaktiviert lassen

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5700 Ultra sollten Sie:

[ Eine Aufldsung von 800x600 auswahlen

[ Bei der Option ,Schatten den Wert ,Niedrig*
wahlen

[ Bei ,Texturen“ die mittlere Qualititsstufe
anwahlen

Mit 2.400 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9800 XT sollten Sie:

[ Eine Auflésung von 1.024x768 wahlen

[ Bei den Optionen ,Schatten“ und ,Texturen“ den
jeweiligen Hochstwert einstellen

[ Eine zweifache Kantenglattung und einen

vierfachen anisotropen Texturfilter (4x) im T T S = ; 3
Treiberment Ihrer Grafikkarte aktivieran DETAILSCHWUND Ohne Schatten und mit Texturen in einer niedrigen Qualitdtsstufe sieht Act of War wesentlich

unspektakuldrer aus. Dafiir [uft der Titel dann auch mit schwécheren 3D-Beschleunigern noch fliissig.

Das Grafikmenii von Act of War

EN Auflasung: Da es unter dem Punkt JGrafikeinstellungen” im Options-
meni nur wenig Tuning-Moglichkeiten gibt, ist bereits die Wahl der
richtigen Auflosung entscheidend fiir die Performance. Besitzer einer
Geforce FX 5700 Ultra/Geforced Tid200 sollten die Bildschirmauflo-
sung auf 800x600 stellen. Mit einer Geforce FX 5200 Ultra ist der Titel

| 5 aix
sogar erstin 640x480 einigermafien spielbar. g sy e T | Gty | St | e | oy :
[ schatten: Bestimmt den Qualitatsgrad aller Schatten im Spiel. Mit ei- > u > S B S B B 1S i) A e
ner Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie diese ausschalten (,Niedrig"), mit | ey ! P —— 5

einer Geforce FX 5700 Ultra die mittelere Qualitatsstufe auswahlen.
[EX Texturen: Wenn alle Texturen einen hohen Detailgrad haben, muss
Ihre Grafikkarte richtig ackern. Daher erst mit einer Radeon 9800 ¥ :
Pro/Geforce FX 5900 XT den Wert auf ,Hoch” setzen. ; b .
I3 Anti-Aliasing: Die Kantenglattung kostet viel Grafikleistung. Erst eine =
Radeon 9800 XT/Geforce FX 5950 Ultra ist ausreichend leistungs-
stark fiir diese optische Aufwertung. 5
[E Anisotrope Filterung: Wie die Kantenglattung miissen Sie auch diese Pt raeea [ 5] ;
Option im Treibermenti Ihrer Grafikkarte aktivieren. Erst ab einer Rade- = o Poselte v o o
on 9800 XT/Geforce FX 5950 Ultra sollten Sie den Wert ,4x“ wahlen.  §

&) Sratemiostng
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PRAXIS

PC- Doktor

PC-Probleme? 1. SLI-PC NICHT ZU KAUFEN?
Nforce4-SLI-Mainboard

Jeden Monat erreichen uns viele Mails
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lduft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit Manahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem ergreifen sollten.

Hardware-Check

I Kontrollieren Sie im BIOS unter ,PC Health
Status" die Prozessortemperatur und die
Shutdown-Optionen, Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit Entf oder F1 auf. Unter ,PC
Health Status® finden Sie einen Eintrag fiir
die CPU-Temperatur. Dieser sollte die 65°C-
Marke nicht iberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Lifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

[ Nicht libertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt zurlicknehmen.
Wenn Sie hier nichts verandert haben,
brauchen Sie diesen Check nicht durchzufiih-
ren. Wichtig: Andern Sie nur Einstellungen im
BIOS, wenn Sie wissen, was Sie tun!

Software-Check
[ Grafiktreiber wie Nvidia ForceWare oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/DVD installieren!

[ Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir Ihr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/DVD!

[ Sind alle Patches fiir das Microsoft-Betriebs-
system installiert? Besuchen Sie

www.windowsupdate.com!
[ Ist Ihr System virenfrei? Einen Online-Viren-

check ohne Software-Installation finden Sie
unter http://security.symantec.com/de!

"N

SLI-SYSTEME Derzeit mangelt es bei der Verfiigharkeit

SLI-fahiger Mainboards.

PC GAMES 05/05

Ich will mir ein Nforce4-SLI-Mainboard kau-
fen, allerdings hat mein PC-Hindler keines
auf Lager. Ich habe mir deshalb ein Exem-
plar vorbestellt und nun verschiebt sich der
Liefertermin des Mainboards andauernd. Was
ist los?

STEFAN WESTPHAL

PC Games: Nvidia kann den Bedarf an
Nforce4-Chips derzeit nicht decken, weil die
Nachfrage riesig ist. Die Mainboard-Hersteller
kénnen deshalb nur geringe Mengen produ-
zieren. Dazu kommt, dass es derzeit keine ver-
gleichbaren Losungen von anderen Chip-Her-
stellern wie Via oder Ati gibt und so der Markt
nicht entlastet wird.

Nforce-Mainboards
Ich spiele seit dem ersten Tag World of Warcraft
und am Anfang lief auch noch alles fehlerfrei.
Seit einiger Zeit kann ich mich nicht mehr rich-
tig auf dem Server einloggen, und selbst wenn
es klappt, treten Verbindungsabbriiche auf oder
es erscheint diese Fehlermeldung: ,,Unbekannte
Entititen wurden im Spiel angezeigt”. In mei-
nem Rechner stecken ein Athlon 64 3500+, eine
Radeon 9800 Pro und ein Nforce3-Ultra-Main-
board von MSI. Mein Netzwerkkabel ist am
Onboard-LAN-Adapter angeschlossen.

KAl KRAMER

PC Games: Das Problem ist bei Blizzard be-
kannt und héngt mit dem Onboard-LAN-
Adapter von Nvidia zusammen. Um den Feh-
ler zu beheben, klicken Sie auf den Start-Button
und wihlen Sie die Systemsteuerung aus. Dop-
pelklicken Sie nun die Netzwerkverbindungen.
Rechtsklicken Sie hier auf den Nvidia-Adapter
und wihlen Sie ,Eigenschaften” an. Klicken
Sie die Registerkarte , Erweitert” an, gehen Sie
anschliefend auf den Eintrag ,,Checksum Off-
load” und deaktivieren Sie diesen. Bestitigen
Sie die Auswahl mit ,,OK”. Jetzt sollten die Ver-
bindungsprobleme nicht mehr auftreten.

£

WOW Mit Nforcé—Mamboards kann es bei World of Warcraft zu

Disconnects oder Einlog-Problemen kommen.

3. NEUE TREIBER AUFSPIELEN
Via Hyperion 4.55

Konnen Sie mir bitte sagen, welchen Chip-
satztreiber ich fiir mein Mainboard verwenden
soll? Ich besitze das Asus A7V333 mit KT333-
Chipsatz. Unterstiitzt der Via Hyperion 4.55
meine Platine oder ist sie zu alt?

DR. MOEBIUS

PC Games: Die Hyperion-Treiber unterstiit-
zen alle Via-Mainboards, also auch die lteren
Hauptplatinen mit KT133-, KT266(A)- oder
KT333-Chipsatz. Das Gleiche gilt fiir Nvidias
(Unified Driver Package) oder Intels (Chipset
Software Installation Utility) Treiberpakete.
Hier werden nahezu alle alten Mainboards von
der Athlon-XP- beziehungsweise Pentium-III-
Generation an unterstiitzt.

Intel Application Accelerator
Ich habe mal gelesen, dass man auf Intel-Main-
boards neben den Intel-Chipsatztreibern auch
den Intel Application Accelerator installieren
soll. Auf meinem alten Mainboard (Gigabyte
8IRXP) hat das gut funktioniert. Jetzt habe ich
mir aber das Asus P4P800 Deluxe mit i865PE-
Chipsatz gekauft und der Treiber lisst sich
nicht aufspielen. Mache ich was falsch?

F. BECKER

PC Games: Friiher liefS sich der Intel Applica-
tion Accelerator auf allen Mainboards mit Intel-
Chipsatz installieren. Mittlerweile brauchen
Sie den Treiber jedoch nur noch fiir Intel-Haupt-
platinen, die Intel-RAID bieten. Wenn der Trei-
ber also bei der Installation eine Fehlermeldung
anzeigt, hat Thr Mainboard dieses Feature nicht
und dieser Treiber wird nicht benotigt.

5. PASST DIE GRAFIKKARTE?
Gainward 6800 GT GS, Abit AV8
Ich wollte mir die Karte Gainward 6800 GT GS
und das Sockel-939-Mainboard Abit AVS kau-
fen. Ich habe aber in einem Forum gelesen, dass

der Kiihler auf der Platine nicht passt.
KLAUS BUNGE

VIA Hyperion 4inl drivers

7 chipsets: KT400, KT400A, KT600, KTS80, KM400, KN40O

W K8 chipsets: K8TB00, KETBOOPro, KBMBO0, KBTE90, K8TE90Pro

M via Hyperion drivers ars suitable for any V1A chipset and all Microsoft Windows 32 b
(Operating Systems, Please read the information about all V1A chipset driver choices,
[however, so that you chose the drivers that can best be recommended for your syst

V14 Hyperion 4in1 drivers are suitable for ANY VIA chipset - but they are particularly
recommended for KT4##¥ series, PAX4## series and newer, for example:

P4 chipsets: P4X400, P4X4004, PTS00, PTEE0, PMEO0, PMBBO, PTE94

L Version - 455vp1
HhypaEriemn
U 8 1 Brvver

25 November 2004

\ \ (Click image to begin

UNTERSTUTZUNG Vias aktuelle Hyperion-
Treiber unterstiitzen alle Via-Mainboards.

ReadMe Note
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Problem des Monats

Grafikkarte erzeugt Bildfehler

Ich habe seit etwa drei Monaten eine Ati
Radeon 9800 Pro in meinem Rechner
und seit einiger Zeit treten Bildfehler auf.
Erst waren es nur leichte Bildstdrungen,
mittlerweile kann man kaum noch etwas
auf dem Monitor erkennen. Ein Freund von
mir hat mit seiner Radeon 9700 Pro das
gleiche Problem. Wir haben unsere Karten
auch nicht Ubertaktet. Da es sich beide
Male um Ati-Karten handelt, vermute ich
ein generelles Problem dieses Herstellers.

schnell zu einer Uberlastung und damit zu
Grafikfehlern. Schauen Sie als Erstes nach,
ob sich der Liifter des VGA-Kiihlers noch
dreht. In vielen Fallen ist die Lebenszeit
der kleinen Hochleistungslfter nur sehr
begrenzt, und da sie im Vergleich zum
CPU-Kilhler nur eine geringe Lautstarke
entwickeln, fallt der Ausfall akustisch kaum
auf. Eine zweite Moglichkeit ist, dass sich
der Kilhlkorper des VGA-Kilhlers gelockert
hat und nicht mehr plan auf dem Grafikchip

Ist Ihnen etwas bekannt?
SVEN BRINKMANN

Von einem generellen Ati-Problem haben
wir weder etwas gehdrt noch selbst
bemerkt. Aktuelle Grafikkarten erzeugen
jedoch eine enorme Hitze. So kommt es

aufliegt. In beiden Fallen sollten Sie die
Grafikkarten beim Handler reklamieren.
Berufen Sie sich bis sechs Monate nach
dem Kauf auf die gesetzliche Gewahrleis-
tung und danach auf die Garantie. Die
meisten Grafikkartenhersteller geben auf
ihre 3D-Boliden 24 Monate Garantie.

GRAFIKFEHLER Treten binnen der ersten Monate Bildstorungen solchen Kali-
bers auf, ist die Kiihlung der Grafikkarte hochstwahrscheinlich defekt.

Redakteur: Die Gainward 6800 GT GS kann
auf dem Abit AV8 defintiv nicht verbaut wer-
den, da sich auf dem Mainboard zwei Konden-
satoren zu nahe am AGP-Steckplatz befinden
und mit dem Kiihlkorper der Grafikkarte ins
Gehege kommen. Greifen Sie besser auf eine
Geforce 6800 GT von Asus oder MSI zurtick.

Nforce3 Ultra von Asus
Wird Asus noch ein Sockel-939-Mainboard (fiir
Athlon 64) verdffentlichen, das mit dem Chip-
satz Nforce3 Ultra ausgestattet ist? Andere
Hersteller wie MSI fiihren solche Platinen, ich
will Asus aber treu bleiben. Ein Nforced-Main-
board kommt fiir mich nicht infrage, da ich
meine AGP-Grafikkarte weiter einsetzen will.

PAUL ZEMLICKA

PC Games: Wir haben bei Asus nachgefragt.
Laut Pressesprecher Holger Schmidt wird Asus
kein Nforce3-Ultra-Mainboard mehr vertffent-
lichen. Sie miissen demnach auf einen anderen
Hersteller wie MSI oder Epox ausweichen.

7. SPIELER-NOTEBOOK
Targa Companion 811E
Ich machte mir gern ein Targa-Notebook kau-

fen und das Companion 811E scheint das rich-
tige zu sein. Allerdings frage ich mich, ob es

auch spieletauglich ist. Es ist mit der Grafiklo-
sung Ati Radeon X700 Mobile 64 MByte DDR-
SDRAM ausgestattet. Laufen damit Titel wie
Half-Life 2, Spellforce oder Counter-Strike
Source fliissig? Wie gut ist die Grafikleistung
verglichen mit der Ati Mobility Radeon 9700
(128 MByte DDR-SDRAM)?

THILO HARTMANN

PC Games: Die Radeon X700 Mobile ist schnel-
ler, obwohl sie nur halb so viel Grafikkarten-
speicher hat. Aktuelle High-End-Titel wie Half-
Life 2 oder Doom 3 lassen sich damit ohne
Kantenglittung fliissig spielen. Altere Spiele
wie Spellforce oder auch CS Source laufen da-
mit jedoch auch mit Qualititseinstellungen.

8. DDR2 FUR ATHLON 647
Arbeitsspeicher

Ich will mir demndichst einen Athlon-64-Rech-
ner kaufen und dabei auf moglichst zukunfts-
sichere Hardware setzen. Welches Mainboard
muss ich denn nehmen, um auch DDR2-Spei-
cher nutzen zu kénnen? DDR1-RAM soll ja im
Laufe des Jahres abgelost werden.

TIMO KNEUL

PC Games: DDR2-Speicher wird derzeit noch
nicht vom Athlon 64 unterstiitzt und kann
daher nur auf einigen Intel-Rechnern (Sockel

775) eingesetzt werden. DDR1 wird in diesem
Jahr auch nicht von der Bildfliche verschwin-
den. Zudem bietet DDR2-Speicher gegeniiber
DDR1-RAM noch keinen Leistungsvorteil.

Thermalright ALX-800

Ich habe mir einen neuen Prozessor gekauft,
und zwar den AMD Athlon XP 2800+ in der
Boxed-Version. Allerdings ist der im Lieferum-
fang enthaltene CPU-Kiihler viel zu laut. Kon-
nen Sie mir einen Sockel-A-Kiihler empfehlen,
der zum einen eine gute Kiihlleistung hat und

zum anderen leise ist?
SVEN JORN WALLIS

PC Games: Wir empfehlen Thnen den Thermal-
right ALX-800 fiir etwa 23 Euro. Allerdings ist
dies nur der Kiihlkorper. Sie mussen sich noch
einen Liifter mit 80 mm Durchmesser fiir etwa
finf Euro dazukaufen. Der Liifter wird einfach
auf dem Kiihlkorper festgeklemmt. Beides be-
kommen Sie beispielsweise beim Online-Ver-

sender www.pc-icebox.de.

10. LEISTUNGSVERGLEICH
Radeon 9800 XT
Ich habe mir im Mirz vergangenen Jahres einen

Dell-PC mit einer Ati Radeon 9800 XT gekauft.
Damals war das noch eine der besten Grafik-

y =
KUHLER Der Thermalright ALX-800 kiihlt mit einem guten 80mm-Liif-
ter lhren Athlon XP effektiv und leise.

' DDRZ Dé_rzest sieht AMD noch keine Notwen-
digkeit, dass der Athlon 64 DDR2 unterstiitzt.

VERGLEICH Die Ex-High-End-Karte Radeon 9800 XT liegt
etwa auf dem Leistungsniveau einer Radeon X700 Pro.
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karten der Welt. Seit der Verdffentlichung der
neuen PCI-Express-Grafikkarten stelle ich mir
die Frage, mit welchem Modell meine 9800 XT
vergleichbar wiire.

FELIX BUSTGENS

PC Games: Die Radeon 9800 XT ist am besten
mit der neuen Radeon X700 Pro vergleichbar.
Die PCI-Express-Karte verfiigt ebenfalls iiber
acht Pixel-Shader-Einheiten und einen &hnli-
chen Chiptakt (425 MHz gegeniiber 412 MHz
bei der 9800 XT). Grofle Unterschiede gibt es
jedoch beim Speicher: Wahrend Ihre AGP-Kar-
te mit 256 MByte Grafik-RAM, 256-Bit-Anbin-
dung und 365 MHz DDR-Takt arbeitet, wird der
128 MByte grofle Speicher der X700 Pro ledig-
lich mit 128 Bit angebunden, dafiir jedoch mit
430 MHz DDR getaktet. Somit liegt die Radeon
9800 XT sogar noch etwas tiber dem aktuellen
Mittelklasse-Niveau von PCI Express. Auch fiir
Top-Spiele wie Far Cry (dt.) und Half-Life 2 ist
Ihre Karte somit bestens gertistet.

Sisoft Sandra 2004

Ich habe mir das Mainboard Asus ASN-SLI

mit einem Athlon 64 3500+ (Winchester-Kern,

Sockel 939) und zwei 512-MByte-Speichermo-

dulen von Kingston gekauft. Wie sehe ich, ob

der Speicher im Dual-Channel-Modus liuft?
STEFAN WOLLNER

KAI MICHAEL MULLER
WILLI GERK
KATY KARRENBAUER
FRANZISKA PETRI
BEN BECKER

HARDWARE-HILFE |

PC Games: Ob Thr DDR400-Speicher im Dual-
Channel l4uft, 1dsst sich am besten mit einem
Speicher-Benchmark testen. Benutzen Sie den
Memory-Bandwidth-Test von Sisoft Sandra
2004, den Sie auf www.sisoftware.net bekom-
men. Liegt die Datentransferrate bei 4,5 bis 5
GByte/s, dann ist Dual-Channel aktiv. Bei man-
chen Mainboards wird Dual-Channel auch im
POST-Screen angezeigt. Dort steht meist etwas
von 128 Bit (Dual-Channel) - oder eben 64 Bit
(Single-Channel).

12. DREI MONITORE

Matrox Parhelia 512

Ich spiele hauptsichlich Flugsimulationen wie
zum Beispiel X-Plane. Diese Spiele iiberzeugen
weniger durch grafische Raffinesse, sondern
durch Realismus. Demniichst mdchte ich mir
ein PC-System mit drei Monitoren aufbauen,
um virtuelle Fliige besser geniefen zu kinnen.
Anscheinend gibt es aber nur eine Grafikkarte,
die so etwas ermoglicht, und zwar die Ma-
trox Parhelia 512. Nun habe ich verschiedene
Tests gelesen, in denen die Karte bei den Spiele-
Benchmarks gar nicht so gut abschneidet. Was
halten Sie davon? Ist sie wirklich schlecht? Sie
scheint ja gerade so langsam wie eine alte Ge-
forced MX-440 zu sein! Gibt es eine Alternative
mit Nvidia- oder Radeon-Chip? Besten Dank
fiir Thre Hilfe!

E. FOURCHAULT

PRAXIS

PC Games: Fiir aktuelle Spiele wie Doom 3,
Far Cry (dt) oder Half-Life 2 ist die Matrox
Parhelia 512 sicherlich ungeeignet. Doch wenn
der von Thnen erwihnte Flugsimulator eher
sparsame Hardware-Anforderungen stellt, ist
die Karte fiir Sie die richtige Wahl. Ati und Nvi-
dia bieten derzeit keine Alternativen.

13. HARDWARE-UMTAUSCH
Gesetzliche Gewahrleistung
Ich habe mir bei einem Online-Versender einen
neuen Rechner in Einzelkomponenten gekauft
und dann selbst zusammengebaut. Beim ersten
Einschalten wollte der PC jedoch nicht star-
ten. Einen Montagefehler kann ich weitgehend
ausschliefien, da ich schon einige Erfahrungen
in Sachen Computerbastelei habe. Nun habe
ich die Kernkomponenten beim Hindler ein-
geschickt und der antwortete mir darauf, dass
einer der Speichersteckpliitze auf dem Main-
board beschidigt sei. Ich hitte den Schaden
also selbst zu verantworten. Ich habe diesen
Steckplatz aber gar nicht benutzt.

VOLKER MASUCH

PC Games: Der Handler muss Thnen bis sechs
Monate nach dem Kauf nachweisen, dass der
Defekt durch Sie eingetreten ist und nicht be-
reits beim Kauf bestand. Kann er das nicht,
muss er das Mainboard entweder reparieren
(was wahrscheinlich nicht geht), austauschen
oder den Kaufpreis erstatten.

SEBASTIAN KRUMBIEGEL
TONI KRAHL
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st-Fallen vermeiden

Eigentlich sollte jede Grafikkarte in jedes Mainboard passen - doch in der Praxis
klappt das immer seltener. PC Games hat knapp 700 Kombinationen getestet.

G

rafikkarte einbauen, an-
schliefen, fertig — das
Klappt in der Praxis

nicht immer auf Anhieb. Ob Bau-
teile auf dem Mainboard, fehlende
oder falsche Stromstecker — was
schief gehen kann, geht leider all-
zu oft schief. PC Games hat die am
weitesten verbreiteten Probleme
untersucht und mégliche Losun-

gen zusammengestellt.

Grafikkarten-Arger (1)

Wenn die Grafikkarte mit
Bauteilen auf dem Mainboard

kollidiert, liegt das fast immer
an sperrigen Kiihlkérpern
— betroffen sind auch aktuel-
le Modelle wie die Gainward
Powerpack Ultra/2400 Golden
Sample sowie samtliche Gra-
fikkarten, die nachtraglich mit
einer Zalman-Passivkiihlkon-
struktion ausgertistet wurden
(ZMB80A /C-HP). Kritisch ist in
seltenen Fillen auch der belieb-
te VGA-Silencer. Dieser kolli-
diert auf manchen Mainboards
mit dem Kiihlblock, wenn ein
Zalman-CNPS7000-Kiihler ein-

Was ist?

SLI
Scalable Link Interface. Technik von Nvidia
zum Parallelbetrieb mehrerer Grafikkarten.

Controller
Steuerchip, der Daten-Ein- und Ausgaben
auf einer Datenleitung koordiniert

RAID

System, mit dem mehrere Festplatten

Zusam

SATA

Serial ATA, neuer Festplattenstandard,
derunter anderem NCQ unterstiitzt

mengeschlossen werden kdnnen
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gesetzt wird. Solche Probleme
lassen sich in der Regel nicht
beheben — Sie sollten die Hard-
ware dann am besten umtau-
schen. Kontaktieren Sie vorher
nach Moglichkeit den Support
Thres Mainboard-Herstellers.
Oft gibt es stille Umtauschak-
tionen, die nur nachfragenden
Kunden angeboten und nicht
auf der Webseite publik ge-
macht werden.

Grafikkarten-Arger (2)

Intel produziert nicht nur
Prozessoren, sondern auch eige-
ne Mainboards. Die sind zwar
solide, haben aber seit der ers-
ten Generation eine &rgerliche
Designmacke: Der Abstand zwi-
schen Northbridge-Kiihler und
AGP- bzw. PCI-Express-Slot be-
tragt bei den meisten Platinen
nur einen halben Zentimeter.
Bauteile auf der Grafikkarte kon-
nen dann verhindern, dass die

Karte vollstindig in den Steck-
platz rutscht (siehe Bild rechts).
Losung: Ersetzen Sie den North-
bridge-Kiihler — Kithlerhersteller
wie Revoltec (www.revoltec.de)
bieten Ersatzkiihler an, die zum
Teil wesentlich flacher sind und
dann nicht mehr an den Grafik-
karten-Bauteilen anstofRen.

Grafikkarten-Arger (3)
Manchmal bereitet auch die
Lange der Grafikkarte Probleme.
Besonders lange Karten (linger
als 20 Zentimeter) konnen bei
einigen Mainboards IDE- oder
Floppyanschliisse  blockieren.
Einziger Ausweg: Sie miissen
auf einen anderen Laufwerksan-
schluss ausweichen — die meisten
aktuellen Boards haben mindes-
tens vier Laufwerksanschliisse.

Grafikkarten: Stromstecker

Einige Grafikkarten der ak-
tuellen PCI-Express-Generation
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bendtigen einen sechspoligen
Stromstecker, der eine oder zwei
12-Volt- sowie Masse-Leitungen
enthilt. Alteren Netzteilen fehlt
dieser Stecker, sodass die meis-
ten Grafikkartenhersteller ihren
Karten spezielle Adapter beile-
gen. Doch Vorsicht: Die Adap-
ter unterscheiden sich von Her-
steller zu Hersteller und sollten
daher nicht getauscht werden
(Ebay-Auktionen!). Ohne den
Zusatzstecker starten Ati-Karten
nicht. Nvidia-Karten stiirzen im
3D-Modus ab, Windows wird
aber immerhin geladen.

Grafikkarten und Mini-PCs

Vernichtend fielen die Kom-
patibilititstests bei den so ge-
nannten Mini-PCs aus: Nur
wenige aktuelle Grafikkarten
passen. Alle Modelle, die neben
dem AGP- auch einen PCI-Steck-
platz belegen (Design mit zwei
verbundenen Slotblechen) lassen
sich bei géngigen Mini-PCs nicht
einsetzen. Die Modelle, die sich
einbauen lassen, haben dann ein
weiteres Problem: Aufgrund der
schlechten Beliiftung iiberhitzen
viele Grafikkarten, vor allem
wenn sie in einem PC mit Pen-
tium-4-Prozessor stecken.

Grafikkarten und SL}

Wer auf ein SLI-System setzt,
sollte darauf achten, dass die
Grafikkarten zueinander passen.
Nicht jede Kombination ist ab
Werk SLI-tauglich (siehe Tabel-
le). Zwar kénnen widerspenstige
Karten mit einem BIOS-Update
SLI-tauglich gemacht werden
— doch die Garantie geht dabei
verloren. Bei einigen Mainboards
sind die Abstiinde zwischen den
beiden PCI-Express-Slots zudem
so gering, dass sich einige Gra-
fikkarten-Paare nicht einsetzen
lassen — dann hilft nur der Um-
tausch.

Speicher-Probleme

Die meisten und argerlichsten
Kompatibilitdtsprobleme treten
beider Kombination Mainboard /
Speicher auf. Oft funktioniert
nicht einmal Markenspeicher auf
Anhieb fehlerfrei. Besonders an-
fallig waren im Test Module von
Twinmos, Kingston und Kreton.
Bei den Mainboards hatte vor
allem das Asus K8V Deluxe SE
Probleme.

Sichere Anzeichen dafiir, dass
etwas mit dem Speicher nicht
stimmt, sind unvermittelte Ab-
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stiirze oder Neustarts, die bei
allen Anwendungen gleicherma-
Ben auftreten. Gelegentlich friert
auch der Mauszeiger ein, der PC
reagiert nicht mehr auf Einga-
ben. Die besten Mafinahmen, um
die Abstiirze zu beheben:
¢ Mainboard-BIOS aktualisieren
® Speicherlatenzen zuriickneh-
men
e Speichertakt auf DDR333-
Niveau senken (166 MHz)
e Speichermodule entnehmen
Wenn der Rechner nach die-
sen Mafinahmen immer noch
nicht stabil lduft, sollten Sie den
Speicher oder das Mainboard
umtauschen.

Mainboards

Ein Dauerbrenner unter den
Kompatibilitdtsproblemen sind
klobige Kiihler. Einige Kiihler
wie der Zalman CNPS7000B
benétigen eine spezielle Metall-
platte, die auf der Riickseite des
Mainboards angebracht wird.
Manche Boards werden bereits
ab Werk mit einer solchen Platte
ausgestattet — doch leider sind
die Gewinde nicht kompatibel.
Wenn Sie solch einen Kiihler
dennoch einsetzen mochten,
sollten Sie die Originalplatte mit
einem Haartrockner erhitzen;
der Klebstoff weicht auf und Sie
konnen die Platte entfernen (sie-
he folgende Seite). Der Zalman
CNPS7000B benétigt aufgrund
seiner runden Form auflerdem
viel Platz rund ‘m den Sockel.
Auf einigen Mainboards stéren
hier Kondensatoren. Mutige
Anwender kénnen versuchen,
die Bauteile sanft zur Seite zu
biegen. Eine Neigung von un-
gefédhr zehn Grad vertragen
die meisten Kondensatoren
problemlos. Das sollte aller-
dings nur eine Notlésung sein.
Sofern nicht ausdriicklich vom
Mainboard-Hersteller erlaubt,
geht ndmlich die Garantie dabei
verloren (Alternative: umtau-
schen).

Blockierte Stecker

Design-Fehler bei Main-
boards haben noch eine weitere
Auswirkung: Auf manchen Pla-
tinen sind die Serial-ATA- oder
IDE-Anschliisse derart ungiins-
tig platziert, dass sie von einer
normalen Grafikkarte {iberlagert
werden. In Einzelfillen hilft es,
den Kiihler der Grafikkarte zu
tauschen, oft miissen die An-
schliisse aber leer bleiben.

HARDWARE |

PRAXIS

| Kompatibilitétsprobleme

n Grafikkarten-Probleme

A Grafikkarten-Probleme

Mini-PC, Grafikkarte: Grafikkarten, die zwei PCI-Steckplétze benétigen,
lassen sich in die meisten Mini-PCs nicht einbauen.

Intel Mainboard Vun diesem Problem sind weleder Intel euqenen Plati-
nen betroffen: Der Northbridge-Kiihler liegt zu nahe am AGP-Slot.

| Die Problemzonen bei Mainboards

Anschliisse, Kondensatoren

Gelegentlich kollidieren Bauteile an
dieser Stelle mit Kondensatoren oder
Kihlern auf der Grafikkarte.

Abb. symbolisch

Speichersteckplatze

Nicht schlimm, aber drgerlich: Manch-
mal muss die Grafikkarte ausgebaut
werden, um den Speicher aufzuriisten,

Northbridge-Kiihler

Der Northbridge-Kiihler solite flach
sein und nicht zu nahe am AGP/PCI-E-
Steckplatz liegen.

Kiihlern ein Problem: die Bauteile rund

Prozessorsockel
Nur noch bei wenigen meist runden
um den Prozessorsockel.

Kondensatoren

Wenn hier hohe Kondensatoren ver-
baut sind, passen sperrige Grafikkarten
nicht mehr.

mit dem Metallkafig des Gehduses
kollidieren.

Bauteile
Grope Bauteile konnen an diesem Ort
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| Anleitung: Zalman-Kiihler einbauen

IEH schrauben losen

vl SR :
rauben und entfernen Sie anschlie-

Umbau (2): Erhitzen Sie die Kiihlerplatte vorsichtig! Achten Sie darauf,
dass die Bauteile auf dem Mainboard nicht zu heip werden.

a Kiihlerplatte entfernen

Umbau (3): Nach ein paar Sekunden Ist sich der Kleber un.d Sie kéinnen
die Platte entfernen. Setzen Sie anschliefend die neuen Gewinde ein.

Umbau (4): Zum Schluss schrauben
Zalman-Kiihlers am Mainboard fest.

Prozessorfrust

Mit jeder neuen Prozessor-
version tauchen neue Kompati-
bilitidtsprobleme auf. Bei aktuel-
len Mainboards reicht es in der
Regel, das BIOS zu aktualisieren.
Probleme mit Spannungswand-
lern — frither an der Tagesord-
nung - gibt es heute nur noch
selten. Mainboards fiir Intels
Sockel-775-Prozessoren werden
ausnahmslos mit Spannungs-
wandlern nach der VRM-Spezi-
fikation 10.1 bestiickt, die bis zu
119 Ampere vertragen — exakt so
viel bendtigen die Topmodelle
mit 3,4 GHz Takt und mehr. Mit
anderen Worten: Fiir die kom-
menden Zweikern-Prozessoren
kénnten neue Mainboards not-
wendig werden.

Aktuelle AMD-Mainboards
mit dem Sockel 939 vertragen
bis zu 90 Ampere, von denen
zurzeit maximal 67 bendtigt
werden (Athlon 64 FX-55). Da
bleibt noch etwas Luft, mogli-
cherweise konnen auf diesen
Boards auch Zweikern-Prozes-
soren eingesetzt werden. Bevor
Sie den Prozessor aufriisten,
sollten Sie die bekannten Kom-
patibilititslisten auf der Web-
seite des Mainboard-Herstellers
zurate ziehen —auch wenn diese
nicht immer vollstandig sind.

Neue Netzteile

Die meisten aktuellen Netz-
teile werden mit einem 24-po-
ligen ATX-Stecker an das Netz-
teil angeschlossen - doch éltere
Mainboards haben nur einen 20-
poligen Stecker. In diesem Fall
helfen spezielle Netzteil-Adap-
ter, die fiir knapp fiinf Euro bei
fast jedem Versandhdndler zu
haben sind. Die vier zusatzli-
chen Kabel fiihren +3,3, +5, +12
Volt und Masse. Umgekehrt
ist es einfacher (Board 24 Pins,
Netzteil 20 Pins): Die meisten
Mainboards bendtigen die zu-
sdtzlichen Kabel nicht und lau-
fen auch mit &lteren Netzteilen
fehlerfrei — die vier zuséitzlichen
Anschliisse bleiben dann ein-
fach leer.

Netzteil-Reserven

Ein Netzteil fiir einen High-
End-Rechner sollte mindestens
400 Watt leisten, genauer 25
Ampere auf der +3,3-, 30 Am-
pere auf der +5- und 16 Ampere
auf der +12-Volt-Leitung. Ein
Geriit dieser Klasse reicht dann
auch fiar den SLI-Betrieb — in

Einzelfdllen gentigt sogar ein
300-Watt-Netzteil fiir SLI (siehe
Tabelle).

Netzteil testen

Wenn der Rechner bei Spie-
len abstiirzt und unvermittelt
neu startet, ist das Netzteil
wahrscheinlich zu leistungs-
schwach. Weiteres Symptom:
Der PC schaltet sich wenige
Sekunden nach dem Einschal-
ten wieder ab. Eine gute Belas-
tungsprobe ist das Spiel Doom
3. Nach unseren Erfahrungen
bendtigt der Rechner dabei rund
zehn Prozent mehr Leistung als
bei Unreal Tournament 2004
(dt.). Wenn das Netzteil diesen
Hartetest tibersteht, wird es mit
grofler Wahrscheinlichkeit auch
bei allen anderen Spielen klaglos
seinen Dienst verrichten.

Serial-ATA-Anschliisse

Wer Gerdte mit Serial-ATA-
Anschluss einsetzen mochte,
braucht entweder ein Netzteil,
das die passenden Stecker bie-
tet, oder einen Stromadapter, der
vielen aktuellen Mainboards bei-
liegt. Falls nicht, kénnen Sie den
Adapter bei jedem gut sortierten
Handler kaufen.

Netzteile bei Dell-PCs

Vorsicht bei Dell-Rechnern:
Einige PCs werden mit leicht
verdanderten Netzteil- und Main-
board-Anschliissen ausgeliefert.
Wird dann ein hormales Netzteil
angeschlossen, konnen Main-
board und Netzteil durchbren-
nen. Sie erkennen die verdnder-
ten Netzteile an der fehlenden
grinen Leitung (Pin 16). Unser
Rat: Tauschen Sie bei betroffenen
Rechnern immer Mainboard und
Netzteil gemeinsam.

Sonstige Probleme

Ein Problem der kuriosen Art
betrifft Besitzer des MSI-Boards
K8N Diamond: Der eingebaute
Soundchip funktioniert nicht rich-
tig, wenn ein streng nach Stan-
dard gebautes Netzteil eingesetzt
wird. Dieses besitzt normalerwei-
se keine 5-Volt-Leitung mehr, die
aber von dem Soundchip bendtigt
wird. MSI hat das Problem mitt-
lerweile behoben und liefert die
betroffenen Mainboards in einer
neuen Version aus. Details finden
Sie unter dem WEBCODE 236T
(www.diamondclub.msi.com.
tw/eng/forum/viewthread.

php?tid=36&fpage=1). (cg)
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BN PRAXIS | HARDWARE

| Hardware passt nicht |

| Kompatibilitét: SLI und Spiele

SLI| Spiel

Painkiller (dt) | Joint Operations: Typhoon Rising

Serious Sam: The Second Encounter |/ Nadden 2005

| Spelforce | NS Flight Simulator 2004

| Unreal 2 : | Need for Speed: Underground 2

| NHL 2005

‘| Unreal Tournament 2004 (dt.
| Wathammer 40k _ '

| Prince of Persia: Sands of Time

X2 The Thieat | Rome Total War

| Medal of Honor: Allied Assault Silent Storm

Sims 2 Soldiers: Heroes of Wil

| Wolfenstein: Enemy Territory (dt) Splinter Cell

Call of Duty (dt)

Star Wars: Battlefront

Thief: Deadly Shadows

| DarkeAge of Camelot: Trials of Atlantis
Dungeon Siege B

| Vampire: The Masquerade Bloodlines |

 Hitman; Contracts i World of Warcraft

0b Sie inkompatible Hardware umtauschen kiinnen,

hangt davon ab, wo Sie diese gekauft haben. Beim Spiel

Kauf Gber das Internet gewdhrt der Gesetzgeber zwei Age of Nytiology

Wochen Riickgabefrist - in dieser Zeit diirfen Sie die J— 7 o

Hardware ohne Angabe von Griinden an den Handler hgaitid o

zuriickschicken. Voraussetzung ist lediglich, dass die Battlefeld !9.42‘ -

Hardware beim Einbau nicht beschadiqt wurde. Batllefield Vietnam

Chronicles of Riddick

Wenn Sie die Hardware beim lokalen PC-Handler Colin Mchae Rally 4

oder einem Elektronikmarkt gekauft haben, haben Doom3

Sie keinen Anspruch auf Umtausch - es sei denn, der Far Cry (dt)

Héndler hat Innen die Kempatibilitat ausdriicklich Half-Life 2

zugesichert. Lassen Sie daher am besten schon beim | Halo

Kauf eine entsprechende Klausel auf der Rechnung Jedi Academy

eintragen. Jedi Knight 2
s - . Knights of the 0ld Republic

Bei Kdufen tiber Ebay gilt das Widerrufsrecht eben- Wax Payne 2 :

falls, wenn der Verkaufer ein gewerblicher Handler T

ist. Bei Auktionen von Privatpersonen gilt das Wider- M SLI wird offiziell unterstiitzt (grope Leistungsvorteile)

rufsrecht dagegen nicht.

SLI wird offiziell unterstiitzt (bringt aber nur in hoher Aufiosung und mit extremen Qualitdtseinstellungen Leistungsvorteile)

I SLI wird (bisher) nicht offiziell unterstiitzt

| 2x Geforce 6600 GT kombiniert |

| Netzteilkompatibilitit

| Exp. W/1Z8MB
Gainward Ultra/

Inno3D 6600 6T
1960PCX XP 6LH

Grafikkartenkombinationen
MSI NX66006T :
Galaxy GF 660061

Sparkle SP-PXAGVH/TZBME
Asus N66O0GT

Gigabyte NX66TIZ8D
Gainward Ultra/i960PCXXPBLH |
Inno3D 6600 GT PCI Exp. W/128MB |

M SLI-Modus verfiigbar 1 SLI-Modus nicht verfiighar
Hinweis: Mit inoff. BI0S-Updates kdnnen auch rot markierte Kombin. SLI-tauglich gemacht werden

Netateil Gesamt- | Ampere | Geforce 6600 | Geforce 6800
: leistung | auf+12V 61 8L GISLI ;
Antec Neopower 480 Bowatt  [BAsA | e
Antec Truepower True 550P S50Watt |44
Be Quiet BOT P5-470W-513 A0 Watt | 294
Coba Ultra Silence AP-400X 305 Watt 184
 Enermax EG425AK-VE(G) L0Watt  |15AMN
Otechnology OT-02400 6 400 Watt {184
Raidmax ATXI2V Power 500 Watt |17 A
Sharkoon Silentstorm SHA430-9A  |480 Watt | IB A/IB A"
Silverstone SST-ST52F 520 Watt |16 A5 A*
Coba PS-3008. 300 Watt 124
I Kombination lief problemlos in der Praxis M Kombination machte Probleme in der Praxis

| Netzteilkompatibilitat

DDR-Speicher

Mainboard :
BIOS/Piatinenrev.

Corsair CMX512 200K
Corsair Twinki024-4000PR0
Corsair VS512MB400

.Skill F1-32000SU2-168LB
5.8Kill F1-3200PHU2-1GBLA
GEIL PC3200 Value Series
GEIL PC3200 Ultra DC

Asus K8V Del. SE

Kreton T-Rex 3500 DDR433

W53

Kreton T-Rex 3700 DDR466

 Kreton VT 512MB DDR40OMHz
| 0C-Wear PC3200 TCCD Serjes
001 PC3200 Performance Series | CLES
OCL PlatinumRev2
PO 3200-1024DBU
Take MS DDRA00
Twinmos Twister Pro
Twinmos TwisterPC3200

B Modullief fehlerfrei mit SPD-Latenzen

Rechner lduft nicht stabil M Rechner startet nicht

Getestet wurde mit den im SPD-EEPROM gespeicherten Latenzen - der Speicher wurde also einfach eingebaut, der PC gestartet. Die Zahlen zeigen, welche SPD-Werte erkannt wurden und
ob der PC stabil lief. Wo keine Latenzen angegeben sind, startete der Rechner nicht. In diesem Fall miissen Sie vorher (mit einem anderen Speichermodul) die Latenzen drosseln.

(25436 a

]
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~ Alle Preise inkl, MwSt. Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

HARDWARE

MAINBOARDS

AINBX-EDeluxe  SGLEsA A/nforce2 D 84
KBV-X

: 5,6l sA 754/KeT800 O B9-
ABV Deluxe S.GLFsA 939/KBT800P D 114
ABN-SLI Deluxe S,GLESA 239/0f-8L D 158-
PAPBOO SE S.BLsA 478/865°E D 94

S.GL 775/865PE D 889-
S.GLsA 775/915¢ D 104
S.6LER.775/925¢E D2 239-

Sockel /Chip RAM €
S.GLESAR A/nforce2 D 94,

PSAD2-E Premium

GIGABYTE
7N400 Pro2
K8N!

S.LsA 754/nf3250 D B9,
KBNSC-939 S.6LsA 29/nf3Ua D 79-
KBNF-9 S.6LsA 939/nforced D 99,
K8N Ultra-9 S,GLFsA 839/nF4Uia D 129
K8NXP SLI S,GLFsA 839/nF4SLl D 189 «
BIPE1000-G S,GL 478/8685PE D 72-
8IP775-G S.GL 775/865¢ D B9
MSI Sockel/Chip RAM €
K7N2-DeltaZ-LSR S.LsA  AfnForce2 D~ 59-
K8NNeo Platinum ~ S,GLEsA 758/nf3-250 D 99,
K8N Neo3-F S.GLsA 758/nforced D 84,
K8N Neo2-FX S.6L,sA 939/nF3250 D - B89-
K8N Neo? Platinum  5,GLFsA 939/nf3-Ua D 129,-
K8M Platinum SLI S.GLFsA 939/nF4-SU D 169
KBN Neod Platinum S, GLFsA 939/nF4-Ura D 149~
MS-6368 WATX;S,V.L  FO/PLE133T S¢ 57,
B65PE Neo2-PFS S.GLF 478/865E D B2-

SOFTWARE

ENTERTAINMENT

VIA Sockel / Chip RAM

€
MLS000EA MATGS, VL /ClE266 D 104,
inkd. VIA Eden 533 MHz CPU

PD10000 MATX, S, VL /CLE2s6 D 154,-
. inkl. VIA €3 Nehemiah 1.0 GHz CPU
Mil12000 MTXS,VLF  /CLE2e6 D 194,

-ITX;
inkl. VIA €3 Nehemiah 1.2 GHz CPU

GAINWARD PCle-Grafikkarte
Ultra/2400PCX GS

+ ,Golden Sample”

= NVIDIA® GeForce 6800GT
« 256 MB GDDR3-RAM

= 400 MHz Chiptakt

+ 1.100 MHz Speichertakt
*2xVGA &2xDVI
+TV-Out * Q
+ PCle x16
* retail

Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered /
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN /
WL Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID

INTEL®

Celeron® (soa7s) FSB Cache tray. boxed
2,40 GHz 400 128 74- Ti-
Celeron” D (S0478) GHz FSB Cache tray  boxed
325 2,53 533 256 Tz
330 266 53 256 84,
335 280 s33 28 88-  94-
345 3,06 533 256 124,
240 GHz Northwood 533 512 134-

2,80 GHz Northwood go0 512 174.-

3,0E GHz Prescatt 800 1024 174~ 179-
3,2E GHz Prascont 800 1024 209- 219-
3,20 GHz' Northwood 800 512 239-

Pentium® 4 (S0775) GHz FSB Cache tray  hboxed

520 2,80 800 1.024 o
5304 3,00 800 1.024
320 800 1.024
3,40 00 1.024
3,60 800 1024
3,80 &o00 1024
,20 800 2.048
340 00 2048
360 800 2048
346 1.065 2,048

DOR 512 MB 4000125 64,- 59.-
DOR 512ZMB 00233 89- B4-
DDR 512MB 400222 134~ 129.-
DDR 1.0GB  40cizs 114.-

DDR 1.0GB 400233 179~

DDR 1.0GB 400222 264 -

DDR2 512ZMB = s33-aaa 89 - 84,-
DDR2 512MB  s67-444 124- 119~
DDR2 1,0GB 533444 164 174-
DDR2 1,068  s67-444 234-  254-
: CORSAIR XMS Timing Kit  Single
DDR 512MB 40023 14 104-
DDR 512 MB 400222 144, 139
DDR 1,068 400233 204- 274,
DDR 1,0GB 400272 269,-

DDRZ 512MB  e6744a 154,-  149-
DDR2 1.06GB ee7:444 289 279

Single: Preis flr ein Speichermodul.

Tagespreise!
AMD
Sempron™ (SoA}  GHz FSB Cache tray PIB
2400+ 166 333 2%  5B-
2500+ 1,75 33 256
2600+ 183 33 256  69- i
200 a3 26  83-  94-

Athlon™ XP (Soa) GHz FSB Cache tray PIB

2700+ Thooughbred A 2,16 333 258  89-

2800+ Barton 208 33 sn 99~
3000+ Barton 216 333 s12 19,-
3000+ Barton 2,10 w0 sz 124-

3200+ Barton 220 o0 512 13!

9.-
Athlon™ 64 {S0754) GHz HT Cache tray PIB

2800+ Clawhammer 1,80 800 512 114-  124-
3000+ Newcastle 200 800 512 129- 144-
3200+ Newcastle 2,20 800 512 169- 1B4-
3400+ Newcastle 240 o0 sz 194- 219

3700+ Clawhammar 2,40 800 1.024 328,-

Athlon™ 64 (50939) GHz HT Cache tray PIB

3000+  Winchester 180 1000 512 129- 154.-

3200+ Winchester 2,00 1000 12 194,-

3500+ Wirchester 2,20 1000 512 219 -

3800+ Newcastle 2,40 1000 512 399;-

4000+ Clawhammer 2,40 1.000 1.02¢ 599,-

Clawhammer 2,60 1.000 1.024 849 -
Tagespreise!

KINGSTON HyperX Timing Kit  Single
DDA 512MB 400232 99-  89-
DDR 512ZMB  4p0:222 109,- 99,
DDR 1068  400-232 174,

DDR 10GB 400222 194 -
DDR2 512MB  s33: 144 138
DDR2 512MB  s67.444 149-  144.-
DDR2 106B 533-333 274,
DOR2 1,068 g67-4a4 284,

0CZ Timing Kit  Single
DDR 512 MB  a00-cl2-225 139
DDR 512MB  s00-Cl2-228 129,-
DDR 10GB 4ocl2z2s 289
DDR 1,0GB sooClz2e8  269.-

DDR2 1.0GB  s533-Cla4412 169,
DDR2 10GB  533Cle4a12 199,
DDR2 512 MB-  sé7-Cia-da1z  134-
DDR2 512MB  67-Cla-4a12 119-

| Kit: Preis filr zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitit.

=) Lieferung On-Demand

Wahlen Sie zwischen verschiedenen

Versandarten und Anbietern. Die wa

Versandkosten richten sich dabei
nach der entsprechenden Versand-

art und dem Gewicht der Ware.

NVIDIA-Chipsatz

ASUS
ENBBO0GT/TD

ME / Chip €

PCle 128:03 /GFE600GT 199
NEE0OGT/TD AGP. 128-D3 /GFE6006T 209,
V9999GT/TD AGP 126-DD /GF68006T 299

Msl MB / Chip €

NX6600-TD Lite retail  PCle 128-DD / GF 6600 19-
NX6600GT-TD Lite retail PCle 128-0D /GF6600GT  189.-
NX6600GT-VTD AGP 128-D3 /GFe600GT  209.-

GAINWARD MB / Chip €

Ultra/1960PCX. PCle 128-D3 / GF6B00GT 199
Ultra/2600PCX PCle 256-D3 / GF 800U 649,
Ultra/1960 XP GS AGP 128-03 / GF 8600GT 229,
Ultra/2400 GS GLH AP 25603 /GFEB0OGT  449,-

AGP' 256-DD / GF 6600
AGP 128-D3 / GF 6600GT 179,-
AGP 256-03 /GF6800GT 369,

MB/ Chip €

PCle 12803 /GFBB0OGT  179.-
PCle 256-03 /GFBBOOGT  399.-
AGP 128:0D / GF 6800 289.-

MB/ Chip €

144 -

GIGABYTE

NX6671280
NX68T256DB

BB00GT-DV +HoTv AGP 128:00 /GFBBOOGT 179,
6800GT-DV AGP 256-D3 /GF6B0DGT  399;-
LEADTEK MB / Chip €
PX6B800GT TDH PCle 256:03 /GFEBOOGT  399.-

6600GT TDH AGP 128-D3 / GF 6600GT 199,

IDE

WD GB ms/Cache / UPM €

WD800J8 ui00 80 8/ 8is2/ 7200 59-
WD1600JB U100 160 8/ 1%/ 7200 79-
WD2000J8 U100 200 8/ 8192/ 7200 B9-

0.
MAXTOR GB ms/Cache/UPM €

U133 40 10/ 2048/ 7200 44-
U133 80 8/ sisz/ 7200 58-
U133 160 g/ sis2/ 7200 79-
U133 200 e/ 8asz/ 7200 99.-

€

SAMSUNG GB ms/Cache /UPM
56,

SPOB12N U133 B0 9/ Bas2/ 7200
SP1614N U133 160 9/ 8192/ 7200 B4-

HITACHI GB ms/Cache /UPM €

HDS728080  u4as B0 9/ 2048/ 7200 49-
HDS722512  us00 120 8/ 8192/ 7200 72-
HDS724040  uaco0 400 8/ 8192/ 7200 299-

SEAGATE GB ms/Cache/UPM €

ST3120026A u-o0 120 9/ 8192/ 7200 T74-
ST3200822A  uioo 200 8/ sis2/ 7200 99-
ST3400832A  u-00 400 8/ 8192/ 7200 319-

DVD-ROM atapi bulk  Kit/ret

26~

AOPEN DVD1648AAP Chameleon
LG GDR-8163B 23-  26-
LITEON SOHD-167T 22- 2
PHILIPS PCDV5016G schwarz 19-
PLEXTOR PX-130A 33~ 39
TOSHIBA SD-M1912 22,
DVD+RW AtAPI DVD+R/DL  hulk Kitfret.
AOPEN DUW1B08A Chameleon 16x/ 2.dx 69-
BENQ DW-1620 Pro 6x/ 40x  64-  B9-
- ¢/ 40 69-  79-
16x/ a0 62-  69-
- 16x/ 4.0 e
PHILIPS DVDR1625K 16%/ 2,45 « 79
- 16x/ 6.0x
16%/ 8,0x

SAMSUNG TS-H552U
TOSHIBA SD-A53728

16x /4,0x
16x/ 5.0x

DVDR/DL

DVD+RW usB 2.0

IOMEGA SuperDVD 16x/ 24 119
LITEON SOHW-16535X 16x/ 4,0x 99
LG GSA-5163 16x/ 24x 149 -
PHILIPS ED16DVDRK 16¢/ 24% 114
PLEXTOR PX-716UF +rw 16x/ 4.0% 239-

Biicher@ALTERNATE

Bestsellor bestellen & Versand-
osten sparen: ab sofort finden Sie
s die neusten und aktuellsten

 Bestseller aus den Bereichen Bellet-
 ristik und Sachbuch.

ATI-Chipsatz
ASUS

MB / Chip €

EAXBOOXL/2DTV PCle 256-03 /Rad, X800XL  359,-
EAXB50XT PE/ZDHTV  PCle 256-D3 /Rad. ¥850XT  B49,-
A9550GE/TD AGP 128-D0 / Rad. 9550 69,-
A9600XT/TD AGP 128-DD /Rad.9800XT  144,-
Msi MB / Chip €
RXB00XL-VI2D PCle- 256-D3 /Rad. X800XL  399,-
RX850XT-V12D PCle 256-D3 /Rad. X850XT  539,-
RX9550SE-TD AGP 126-0D /Red. 9550SF 57
RX9600XT-TD AGP' 128-DD /Rad. 9600XT  139.-
RX800 Pro-1D AGP' 256-03 /Red. X800 Pro 379,

RXBOOXT-VTD
SAPPHIRE

AGP 256-D3 / fad. ¥800XT  499;-
MB / Chip €

X800 2 PCle 256-D3 / Rad. XB0O 288,
XB50XT Platinum PCle 256-D3 /Rad. Xg50XT  599-
9600 Pro AGP 256:DD /Rad.9600Pro 109,
9800 Pro AGP 128-DD /Rad. 9800 Pro 189~
X800 Pro AGP 25603 /Rad. X800 Pro 444,-
XBOOXT Platinum AGP 256-D3 / Rad. XB0OXT  499,-
CLUB3D MB / Chip €
X800XL PCle 256-D3 /Rad. XBOOXL ~ 339-
7000 AGP 32-DD / Rad. 7000 21-
9550SE AGP 128-0D /Rad. 9550SE  59.-
XB0OXT AGP 256-D3 /Rad. XB00XT 479~
9250 PCI 128-0D / Rad. 9250 59
GECUBE MB / Chip €
XB00XL-D3 PCle 256-D3 /Red. XBOOXL 349,
R9600 Pro AGP 126-DD /Rad.9600P0  89-

AGP 128-DD / Red.8800XT  219,-

S-ATA
WD740GD 74 5/ 8192/ 10000  159-

160 9/ 8192/ 7200 86,-
200 8/ 81%/ 7200 89

80 9/ 8132/ 7200
160 8/ 8192/ 7.200 84,-
300 9/ 16384/ 7200 189,

GB ms/Cache/UPM €

80 9/ @igz/ 7200 54.-
120 9/ 8192/ 71200 17,-
160 9/ 8192/ 7.200

HITACHI GB  ms/Cache/UPM

HDS722580 80 9/ sam/ 7200
HDS722525 250 97 81m/ 7200 134
HDS724040 400 8/ 8132/ 7200  314-

SEAGATE GB ms/Cache/UPM €

ST3160827AS 160 9/ 8192/ 7200 89.-
ST3250823AS 250 8/ a2/ 7200 134
ST3300831AS 300 s/ sis/ 7200  189-

59,-

89
€
56,-

DVD=RW/DL ATAPI Brenner
HP dvd640i

= Schreiben: 16x DVD+R, 8x DVD-R,
4x DVD=RW, 2,4x DVD+R Double Layer,
40x CD-R, 24x CD-RW
» LightScribe-Technologie
(Beschriften ohne Drucker)
« retail inkl. Software &
LightScribe CD-Rohling

89,- A&

PC-Builder

Stellen Sie sich lhren Traum-PC
online zusammen: Wahlen Sie aus
allen Produkten lhre Wunschkompo-

_nenten und konfigurieren Sie ein PC-

System nach Ihren Bediirfnissen.




Router

Modems

Diverse Mbit/s

Art €

FRITZ!Card v2.1 ISON PCI D-LINK DI-604 10/100 - DSL 34,-
Eg}%gag ;%I\WAC!A ISON D-LINK DI-304 10/f00  ISON 139
ICar 1SN
FRITZIBox SLWLAN st a- NETGEAR RP614 10100 OSL 39-
FRITZIBox Fon voice over IP DSL - - NETGEAR FR114 19/100 7=/ DSL 7.
FRITZ!Box Fon WLAN VolP DSL Wireless LAN
Dodsa i NETGEAR " whivs Ty €
56K Voice Modem analog Pl 12.-
128K ISDN Adapter ISON Uss 34- WG511 54 PCMCIA 34,
DEVOLO ML 56K analog Pl 27- W6 54 UsB 49,
DEVOLO ML ADSL Fun LAN  pst R-45  B64- WGE0Z 54 AccessPoint 69,
\[[l\%ﬂgﬁﬁﬁ 54 Modem/Router gg.
1 54  Game-Adapter =
7.1 Soundsystem WGHT e k59
CREATIVE Inspire T7700 | LEIS Mbit/s _Typ €
DWL-GB50+ 54 PCMCIA 36.-
« ein 24 Watt Subwoofer (Holz) DWL-G122 54 USB 49 -
+ ein 20 Watt Centerlautsprecher E%LGEEEB;[.J[ 54 Modem/Router gg
7 - - 108 PO -
oL Watx Satellican DWL-2100AP 108 Accossoint 99
* 40 Hz - 20 kHz Frequenzgang .
+ Kabelfernbedienung LINKSYS Mbit/s  Typ £
= schwarz WEPC54GS 54 PCMCIA 64.-
54 POl 64,
CRE /\TIVE 54 Router 69.-
prcr 54 Router 84.-
. . . ASUS Mbit/s Typ €
‘ : 54 POl 27.-
A WL-'IU?Q 54 Cardbus -
AN WL-500g Bil hesrom 705
59’- U.S. ROBOTICS Mbit/s Typ €
WL PC-Card 100 PCMCIA 44,

Diverse

LIAN LI Farbe Typ  Netzteil Farbe Typ  Netzteil €
};g-ggﬂ% silber  Midi }%g A-330 grau Midi 300W 39.-
- Alu schwarz  Midi = ASETEK C-1018 Midi -1 =
BErom " st . T COOLERMASTER OV Sucler s
3 : mmmpeg  ENERMAX CS-335TA sehworz Mid S eg
AOPEN LTI TR THERMALTAKE Tsunami siter Vi - 10
g?gOEB sitber/blau  Midi 300W ?g THERMALTAKE Tsunami schw. Midi 110,-
0 silber  Midi 300W 2 . =
HB00A dbescae Mo asow g9,  Netaeile Leiswng  Tp €
H7008 silber Big a0W 129 ENHANCE Ultra QuietBF  asow  ax  59-
THERMALROCK  Farbe Typ  Newteil € gﬁﬁé?&;&nﬁ%a ae ;z
: - 300W i
Heesn Sl i TAGAN TG380-UD1 W AX 59
Dragon i Midt TAGAN TG480-U01 480W s 84

Dragon silber  Midi THERMALTAKE Butterfly 480 W 19

MSI Sockel Chip

Hetis 865GV-E Lite A 8656V 159,
Hetis 865GV-E Giga A 856V 179~
MEGA 180 Deluxe A nforce? 799 -

ASUS Sockel chip €

Pundit-R ID2 silber 478 ATi900l6P 139
Pundit-R ID3 schwarz 418 AnS00iGP  139,-
S-Presso §1-P112 478 i856. 189,

ECS ELITEGROUP Sockel Chip €

EZ-Buddie D2114-3 478 iges6  199-
EZ-Buddie D2114-3 Set 478 8856 239-

= Sockel

XPC SN45GV3 A nforce2
478 i875P
939 nF3-Ultra
33 nForced
75 19156 399-
XPC SNB5G4AV3 754 nforce3. 309,

Sockel Chip

XC Cube EZ18 A nforcez ~ 159,-
XC Cube EX18 A nForca?
XC Cube EZ65-V2 418 18656
XC Cube EY855 479 iBS5GME

234.-
329,-
339,-
419,

339

=

PC-Systeme € B Notebooks €
ALTERNATE PC Entry 259-  ASUS W3451NLP : 1.679-
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 735, 14,0°, 512 MB, 60 6B, DVD:AW/DL, XP Pro
ALTERNATE PC Home 289-  JVC MP-XVS41DE 1.989-
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik anboard Pentium-M 1,0 GHz, B.9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro
ALTERNATE PC Office SAMSUNG %20 XVM 1600 1.299,-
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 Pentium-M 730, 15,0°, 512 MB, 60 GB, DVD:RW, XP Home
ALTERNATE PC Midrange MSI $250-1556D 959,

Sempron 2400+, 255 MB, 80 6B, DVDARW DL, 64 MB GF MX4000
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 2
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD=RW, 128 MB GF FX5200

Caleron-M 340, 12.1°, 512 MB, 60 GB, DVDRW, XP Home
MAXDATA Imperio 4500A 999 -
Athlon 84-M 3000+, 15,0°, 512 MB, 60 GB, DVDRW, XP. Home

Hardware
e
DES. 2004

Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum , Shop des

PCDirekt

Jahres” (PC Praxis) sowie zum ,Hardwareversender des Jahres”
(PC Games Hardware) gewéhlt. Als amtierender ,Anbieter des
Jahres” (PC Direkt) bedanken wir uns fiir diese Anerkennung!

WWW.ALTERNATE.DE
24 h Bestelihotiine: 01805-905040"

Farbe  Zoll ” ¥

SETL L e

i 17,0 Sound 19,-
BELINEAT01902 & 190 Saund 29 | EIZO L778-K
BENQ FP71E 1 &
BENQ Fpoaye SN0 oo™ G4 | -480 cm sichtbares Bild
EIZ0 1578 grsi bl 170 DV-D 579,- + Kontrast: 1.000:1
EIZ0L778 grsi bl 190 DVi-D/Sound  799- « Reaktionszeit: 12 ms
IIYAMA PL E435S i bl 17.0: Sound 279, v i
I'YAMA PL E485S S: 3: bl 190 DVL\'—D,’Suursd 379 5 :Gr‘:otrilvll.:ns Cach
SAMSUNG70IN s 170 249.- " e
SAMSUNG 913N s 190 9. | +USB-Hub
SAMSUNG 9107 si 190 DVI-D 488, - + grau, silber oder
SAMSUNG 213T si 213 DviD 839- schwarz
VDG A-517 g 17,0 Sound 199.-
VIEWSONIC VX910 . 190 DV-D 369 -
VIEWSONIC VX912 bl 180 DV-D 428,
BELINEA 103026 70 17,0 104,-
BELINEA 106055 % 190 Flat 164,-
PHILIPS 109B60 97 190 Fat 189~
SAMSUNG 997DF % 190 Flat 219-
SAMTRONGSPDF 36 190 Fa 154,- 799 2

Farbabkiirzungen: gr = i = sil = r
:gr = grau/ si = sitber/ bl = schwarz

Tastaturen Anschluss Maiuse Anschluss

CHERRY 683-6105 Business PS/2 15-  LOGITECH MX310 Optical Mouse  ps/.use  31,-
CHERRY CyMotion XPress PS/z,UsB 25 ~LOGITECH MX510 Optical Mouse ~ psjz.use 34.-
CHERRY G81-3000 PS/2 77 LOGITECH MX900 Optical Bluetooth ~ USB 59.-
LOGITECH Cordless Desktop EX100 psz.use  36- LOGITECH MX1000 Cordless Optical rs/z.use 66,
MS Digital Media Pro PS/2;USB .- MS Wheel Mouse 1.1 Black PS/2.USB - 22-
SHARKOON Luminaus Keyboard | psy2 - MS Optical Mouse Starck Blue Us8 6,-
SHARKOON Luminous Keyboard lll s/ - MS IntelliMouse Explorer Platinum S8 35,-

39,
Gamepads Anschluss €

LOGITECH Dual Action Pad UsB 22-

RAZER DiamondBack 1600m Optical S8

49,
Mauspads & Zubehor e

LOGITECH Rumblepad II uss 24, Mousebungee V2 verschiedena Farben 14,
THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 _us 14 COMPAD SpeedPad verschiedena Farben ab 18,-
NGO o e
SAITEK Cyborg EVO USB 32- RATPADZ Ratpad GS 20,-
THRUSTMASTER TG Afterburner Il Usa SHARKOON Luminous Mousepad 19,

Soundkarten Typ € M Kopfhiirer & Headsets w €
P

CREATIVE SB Audigy 2 28 83-  PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum Pl 179,-  PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB. Headset 79-
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PO 259-  SENNHEISERPC 150 Headsst 69,-
HERCULES GBS Muse 5.1 +Headsat o0l 25,  SENNHEISER PC 155 use Headset 119-
HERCULES Fortissimo |V : Pel 69,- SHARKOON Gamer Headset GHS1  Headset 24~
HERCULES 16/12 FireWire exterm Pl 599,-  SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79
TERRATEC Aureon 5.1 Pl 18,  TEACPM-HP-10 Headset 49,-
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PEI 149  ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhirar 39

Battlefield 1942 ﬂ?e of Mythology Titans (Add on)

Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) exander 46,-
Battlefield 1942 Secret Weapans of World War Il {Add on) Anno 1503 29
Battlefield 1942 World War 2 Anthalogy Anno 1503 Schatze, Manster und Piraten {Add an} 19,
Battlefield Vietnam C&C Generale Die Stunde Null {Add cn) 19-
Catwoman Die Siedler Das Erbe der kinige 47 -
Conflict Vietnam Die Siedler Das Erbe der Kinige (Add on) 24,
Constantine Empire Earth 1I 42 -
Delta Force Biack Hawk Down Team Sabre (Add on) Ground Control 2 44
Der Herr der Ringe Die Schiacht um Mittelerde Speliforce The Order of Dawn 43
Half Life Stronghold Il 44 -
Joint Operation Warcraft 3 Reign of Chaos 18

Knight of the Temple Infernal Crusade Warcraft 3 Frozen Throne {Add on) 25,

Prince of Persia 2
Raven Shield Gold Editian

Sport & Simulation €

Spiderman The Movie 2 .~ FIFA 2005 47,
Unreal Tournament 2004 > Colin McRag Rally 2005 44 -
Vietcong Purple Haze .- Die Sims Hokus Pokus 19,-
A ? Die Sims Super Deluxa 47 -
ol!ensplele & Adventures € Enmei Suht Do L 49-
Diablo Il Gold 19, DieSims?2 47
Everquest 2 42,-  DTM Race Driver 2 45,
Sacred 34 Flight Simulator 2004 a7,
Sacred Underworld (add on) 27~ Fussballmanager 2005 48,-
Star Wars Knights of the old Rapablic Il 44, Need for Speed Underground 2 44.-
Vampire The Masquerada Blodlines 38-  Silent Hunter lll 42.-

Philipp-Reis-StraRe 9

i STORE
Mo -Fr;
Sa:

35440 Linden

01805-905040
01805-905020
2i.: mail@alternate.de

9:00-20:00 Uhr
9:00-16:00 Uhr



HARDWARE

MEINUNG
DANIEL MOLLENDORF

.Das klassische Diskettenlaufwerk hat
zahllose PC-Generationen (iberdauert.”

Neben einem Hochleistungsprozessor mit weit
mehr als einer Million Transistoren, einer Top-Gra-
fikkarte fiir bis zu 500 Euro und Festplatten, die
locker 200 Gigabyte fassen, steckt im Spiele-PC
von heute oft ein Relikt aus der Computer-Kreide-
zeit: Das klassische 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk
hat nahezu unverandert zahllose PC-Generationen
iiberdauert und ist daher der technische Methu-
salem aktueller Spitzen-Spielekisten. Tatsachlich
besitzen Dreiviertel der befragten Leser noch ein
Floppy-Laufwerk. Dabei wirkt die Speicherkapazi-
tét der Uralt-Datentrager mit 1,4 MByte angesichts
von 1-GByte-USB-Sticks und Dual-Layer-Rohlin-
gen, die 8,5 GByte fassen, denkbar lacherlich. So
lange jedoch fiir die Installation von RAID-Syste-
men oder SATA-Festplatten bei &lteren Windows-
XP-Versionen eine Diskette bendtigt wird, gibt es
auch zwangslaufig den Idassischen 3,5-Zoll-Da-
tentréger. Aus meinem Spiele-PC habe ich das laut
kiappemde Laufwerksurgestein allerdings schon
lange verbannt - es lebe der USB-Stickl

News | Geruchte | Meldungen

PENTIUM 4 660/EXTREME EDITION 3,73 GHZ

Das bringen die neuen
Prozessoren von Intel

Deraktuelle Pentium-4-Kern Prescott wird
von dem neuen CPU-Kern Irwindale
abgeltst. Bei entsprechenden Prozes-
soren beginnt die Produktbezeichnung
mit der Ziffer 6. Den Anfang machen die
P4-Modelle 660 (3,6 GHz), 650 (3,4 GHz),
640 (3,2 GHz) und 630 (3,0 GHz). Im Ge-
gensatz zu Prescott-CPUs sind diese dank
EM64T-Unterstiitzung  64-Bit-fahig. Zu-
dem hat Intel den L2-Zwischenspeicher
von einem auf zwei )

Ebenfalls neu ist die Energiesparte
EIST, die dhnlich wie AMDs Cooln’-
quiet bei geringer Belastung den CPU-
Takt senkt. Erfreulich:
bleibt der P4 660 satte 16 °C kiihler als ein
ebenfalls mit 3,6 GHz getakteter Prescott.

5 ‘
Leistung: Doom 3 Medium Quality =

Einstallungen: Radeon X800 XT Piatinum Edition, diverse Chipsitze, 2x 512 MByte DDR-400 RAM,
Windows XP SPZ, Catalyst 5.1

In unserem Test

Neben der 6xx-Reihe bringt Intel einen
. Doom 3 Medium Quality

S RO e e
Pentium 4 Extreme Edition 3,7 S e
N )

0 10

AbA 3800+

50 60 n 80 k

dem neuen Irwindale-Kern. Zw:

dieser nicht mehr wie bisherige Extreme-

Haben Sie ein Diskettenlaufwerk in
lhrem Spiele-PC?

Nein 27%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann

erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.

|

~ v I . . 1
CPUs iiber 2 MByte L3-Zwischenspeicher, R oG
dafiir umfasst der [L2-Cache 2 MByte und
der Prozessor unterstiitzt 64 Bit. Vorteil R=—————

_a 560 (3.6 GHz, Prescott) _
xp 200 rsszoowem ||
_ 2500+ (FS8 166, WP 1)

gegeniiber dem ,gewdhnlichen” P4 ist
der schnellere FSB von 266 MHz QDR
anstelle von 200 MHz QDE fiir fehlt
die Stromspartechnik EIST. Wahrend der

P4 660 derzeit rund 630 Euro kostet, ver-

FAZIT:

B Der Athlon 64 3800+ liegt knapp flnf Prozent vor dem P4 660.
B Ein P4 3,73EE ist bei Doom 3 nur unwesentlich schneller als ein P4 660.
1 Der P4 660 schidgt bei Doom 3 den P4 560 um etwa sechs Prozent.

LEGENDE W 1.024x768,32Bit W 1.024x768, 2x AA, 4:1 AF

langt Intel fiir die mit 3,73 GHz getaktete
Extreme Edition etwa 1.000 Euro.
Info: www.intel.de

RADEON X300 SE

DX9-Karten fir 60 Euro

Die neuen Hypermemory-Karten von Ati verwenden wie Nvidias Turbo-
cache-Modelle neben lokalem Grafik-RAM den Hauptspeicher des PCs. Ein
Cache-Controller bestimmt dabei dynamisch, welche Daten im (schnelleren)
lokalen RAM abgelegt werden und wofiir der Hauptspeicher genutzt wird.
Die Radeon X300 SE 128 MByte mit Hypermemory-Technik verfiigt {iber
32 MByte lokalen RAM und kostet voraussichtlich rund 60 Euro. Ein
Preis fiir die X300 SE 256 MByte mit 128 MByte Grafikspeicher steht
noch nicht fest. Beide Karten arbeiten mit 325 MHz Chip- so-
wie 300 MHz DDR RAM-Takt (64 o

Bit) und nutzen bis zu 128 MByte
Hauptspeicher.
Info: www.ati.de
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ATI RADEON X700/X800/X850

Ati bringt PCI-E-Karten fur AGP

Ati setzt das aktuelle PCI-Express-Line-up auch fiir AGP um. 5
Den Anfang macht die Radeon X700 Pro, die voraussichtlich N o
Anfang April verfiigbar ist. Danach folgen die ,nor-
male” X800 und die X800 XL. Langfristig sollen die
kompletten X700- und X800-Familien per
Rialto-Bridge-Chip fiir AGP umgesetzt
werden, die X850-Karten (R481) da-
gegen ohne Bridge-Chip. Die Radeon
9800 Pro wird weiterhin hergestellt und
soll — noch weiter im Preis gesenkt — als
Budget-Karte verkauft werden.

Info: www.ati.de

AMD SEMPRON

Neue Billig-CPUs von AMD

Ohne offizielle Ankiindigung hat AMD drei neue
Billigprozessoren auf den Markt gebracht. Die Modelle
Sempron 2600+, 2800+ und 3000+ erscheinen im Sockel-
754-Gehduse und kosten zwischen 78 und 101 US-Dollar.
Zusammen mit dem bereits verfligharen Sempron 3100+
stehen nun vier Einsteiger-CPUs fiir den Sockel 754 zur
Wahl. Sempron-Varianten fiir den Sockel 754 basieren auf
dem Athlon-64-Kern, unterstiitzen aber nicht die AMD-ei-
gene 64-Bit-Erweiterung. Fiir den Sockel 939 gibt es nach
wie vor keine Sempron-Prozessoren.

Info: www.amd.de

AGSEMBLED IN MALAYSIA

LIGHTSCRIBE

Rohlinge mit dem Brenner beschriften

Lightscribe beruht auf einem speziellen
Laser, der Lichtenergie in die diinne Farb-
schicht auf der Oberfldche spezieller Rohlinge
abgibt. Diese Energie bewirkt eine chemische
Verinderung der Farbpigmente, wobei die
resultierende Farbe von der Intensitit des
Laserstrahls abhéngt. Auf diese Weise wird
das vorher am Rechner entworfene Text- und
Bilddesign Punkt fiir Punkt auf die Oberseite
des Rohlings iibertragen. Nach dem Brennvor-
gang muss der Rohling gedreht werden, damit
die Oberseite beschriftet werden kann. Light-
scribe-fahige CD- und DVD-Rohlinge sollen
ab Marz 2005 etwa von Philips oder Hewlett-
Packard verkauft werden. Zum Beschreiben
der Bildseite eignet sich das Programm Nero 6,
das diese Technik bereits beherrscht.

Info: www.philips.de | www.hp.com

ZWEIKERN-PROZESSOREN

Erste CPUs mit zwei Kernen

Intel hat nach eigenen Angaben mit der Produktion der ersten Zweikern-Prozessoren begonnen.
Die Chips sollen im zweiten Quartal an die Kunden ausgeliefert werden, heifit es in einer ungewthn-
lich offenen Pressemeldung. Gleichzeitig hat Intel die neuen Chipsitze 955X (Codename: Glenwood)
- und 945G /P (Lakeport) angekiindigt. Der 955X werde mit einem Zweikern-P4-Extreme-Edition aus-
geliefert, Lakeport sei fiir den Mainstream-Zweikern-Prozessor Smithfield konzipiert.
Info: www.intel.de
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Sfeuer auf SLI-PCs?

Der Newsdienst Inquirer berichtet, dass Komplett-
PC-Anbieter eine bestimmte Gebiihr fiir jedes ver-
kaufte SLI-System an Nvidia entrichten miissen.
Gegeniiber PCG bestéatigte Nvidias Luciano Alibran-
di die SLI-Steuer: ,Genau wie Microsoft oder Intel
erhebt Nvidia einen Lizenzbetrag. Dieser ist aber
eher als Marketing-Fond zu verstehen und wird fiir
Stabilitatskontrollen von SLI-Systemen verwendet.

Info: www.theinguirer.org

Gammachrome von S3

Die chinesische Webseite hkepc.com berichtet iiber
die PCI-E-Serievon S3: DasTopmodell Gammachrome
$19 greift auf acht Pixel Shaderund vier Vertex Shader
zuriick. $18 und S14 verfiigen iiber vier Pixel-Shader-
Einheiten. Beim S14 verzichtet S3 jedoch auf Vertex
Shader. Ungewdhnlich: Der $18 soll pro Takt vier Pixel
und vier Texel (4x4-Architektur) berechnen. Alle Karten
unterstiitzen das Shader Model 2.0.

Info: www.hkepc.com

Geforce 6200 fiir AGP

Nach der Geforce-6600-Reihe konvertiert Nvidia
per Bridge-Chip auch die Einsteiger-Karte Geforce
6200 fiir den AGP-Standard. Die Spezifikationen
sind identisch zum PCI-Express-Modell.

Info: www.nvidia.de

PCI-E-Karten von XGI

Auf der Webseite tcmagazine.info sind Informatio-
nen zu den PCIl-E-Karten von XGI aufgetaucht: Die
XG4T solifiir30 Dollarin KonkurrenzzurX300 treten
und wie bei Nvidias Turbocache den Hauptspeicher
nutzen. Interessanter ist die 50 Dollar giinstige
XG45. Diese soll dhnlich schnell sein wie eine X700
und Shader Model 3 unterstiitzen. Beide Karten
sind fiir Mai angekiindigt. Die giinstigen Preise
konnte XGl gegeniiber PCG nicht bestatigen.

Info: www.tcmagazine.info

Geriichte zu Atis kom-
mender High-End-Karte

Im zweiten Quartal beerbt Ati das aktuelle Topmo-
dell Radeon X850 XT PE (R480) durch den Nachfol-
ger R520. Im Internet machten nun Geriichte iiber
die Spezifikationen die Runde. So soll der R520
satte 24 Pixel-Shader-Einheiten haben - bishersind
16 Pixel Shader Rekord. Angeblich wird der Chip im
feinen 90-Nanometer-Prozess hergestellt und tak-
tetmit 700 MHz. Der 512 MByte grofe Speichersoll
mit 900 MHz DDR takten. Zudem wird behauptet,
dass die Karte im Dual-Betrieb dhnlich wie Nvidias
SLI funktioniert. Bisher ist jedoch nur gesichert,
dass derR520 das Shader Model 3 unterstiitzt.
Info: www.ati.de

MSI: Defekte 6800 GT

MSI gibt bekannt, dass zahlreiche Geforce 6800
GT fiir PCI Express nur mit zwolf Pixel Shadern und
flinf Vertex Shadern in den Handel gelangt sind
(Standard: 16/6). Betroffene Karten kdnnen ge-
gen Vorlage des Kaufbelegs beim Handler umge-
tauschtwerden.

Info: www.msi-computer.de
177
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Wie schlagen sich Radeon 8500 und Co. im Vergleich mit aktuellen 3D-Karten? Wir
haben 88 Grafikchips getestet - und Erstaunliches herausgefunden...

Vergleich: Bildqualitat

B Geforce 256 M DirectX 7

B Geforced Ti-4200 W DirectX §

|-

SHADER: DX8-Karten wie die Geforce3/4 nutzen erstmals Pixel Shader 1.1/1.3 und
Vertex Shader 1.1. Diese fiihren zu besseren Beleuchtungseffekten.

B Geforce FX 5900 M DirectX 9.0
\A/

B Geforce 6800 M DirectX 9.0c (HDR an)

\ “ /

DIRECTX-9-VERSIONEN: Der Edel-Shooter Far Cry (dt.) bietet in der Version 1.3 fir
Geforce6-Karten High-Dynamic-Range-Effekte (HDR) an.

Was ist?

T&L (Transformation/Beleucht.)
T&L-Einheiten beeinflussen Position,
Grofe und Beleuchtung der Dreiecke.

Pixel Shader
Programmierbare Rendering-Einheit, mit
der Pixelfarben berechnet werden konnen

Vertex Shader
Einheit im Grafikchip, die Berechnungen
mit Dreiecks-Eckpunkten ausfiihrt

BGA-Speicher
Speicherbausteine in ,Ball Grid Array“-Ver-
packung produzieren weniger Abwarme.

178

n den letzten Jahren
l wurden iiber 100 Chip-
sitze fiir 3D-Beschleu-
niger entwickelt. Nachdem Nvi-
dia den 3D-Pioneer 3dfx Ende
2000 fiir 112 Millionen US-Dollar
aufgekauft hat, haben nur noch
Ati und Nvidia neue Grafikchips
im 6-Monats-Zyklus auf den
Markt gebracht. Wer da noch
den Uberblick behalten michte,
hat es nicht leicht. Wir haben ins-
gesamt 88 Grafikchipsitze von
3dfx, Ati, Nvidia, 53 Graphics
und XGI gegeneinander antreten
lassen. Im Benchmark auf der
dritten und vierten Seite dieses
Artikels konnen Sie beispielswei-
se die Performance einer aktuel-
len Radeon X850 XT-PE mit einer
fast fiinf Jahre alten Geforce2
GTS vergleichen.

Technologische Fortschritte

Mit jeder neuen DirectX-Ver-
sion prasentieren Ati und Nvi-
dia passende Chips, die von den
hinzugekommenen  Features
Gebrauch machen. So unter-
stiitzten erste DirectX-8-fahige
Grafikkarten wie die Geforce3
oder Radeon 8500 Pixel Shader

1.1/1.4 und Vertex Shader 1.1.
Wie sich die Technik entwickelt
hat, sehen Sie in der Zeitleiste
auf der zweiten Seite.

Entwicklung: Fiillrate
und Speicherbandbreite

Ati und Nvidia setzten schon
frith auf DDR-Speichermodule,
die bei gleicher Taktfrequenz
eine hohere Dateniibertragung
erreichen als SDR-Module. So
waren schon Geforce-256- und
Radeon-7500-Karten mit DDR-
Bausteinen bestiickt. GDDR2-
und GDDR3-Speichermodule
arbeiten gegeniiber SDR intern
() sogar mit einer vierfachen
Anbindung. Nvidia nutzte
GDDR2-Module nur beim Ge-
force FX 5800. Diese Karten
hatten allerdings mit Hitzepro-
blemen zu kdmpfen. High-End-
Beschleuniger von Ati und Nvi-
dia verfiigen mittlerweile tiber
GDDR3-Module. Immer hoher
werdende Taktfrequenzen und
eine Speicheranbindung von
256 Bit bei den Top-Modellen
sorgten fiir einen drastischen
Anstieg der Speicherbandbreite.
Parallel dazu stieg auch die Fll-
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| Speicherbandbreite und Pixelfiillrate

40
Geforce 6800 Ultra @ - Radeon X850 XT-PE
35 [ ®
Geforce FX 5950 Ultra Radeon X800 XT-PE
2 1 @--| Geforce 6800 6T B
2 30 @ =
=] . ]
(L) o~
= ' S
= 25 m . Radeon X800 Pro g
=] f St S
E Geforce 6800 LE . Geforce 6800 2
= Geforce FX 5900 17 |-@ ® o ® ® S
= 4 'M._.,_L_.M._| =
E 20 Radeon 9800 Pro |_Radeon X800 | =
k=) g
g Tobborcs 6600 611 s
v 15 i @ -{ Geforce 6600 6T E
2 @ [cehoreiismilie | s e e e e e e e 5
[ g
) 2
= 2
@ @
S Radeon 7500 s
g 104 [ Radeon 9600 Pro =
= P ‘s
® & [Goririane] :
5- @@= Geforce 256 DOR =
@® - RivaTNT2 Pro g
0 5
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 |2
5
Theoretische Pixelfiillrate (Gigapixel/s) £
3
2

rate dank mehr Pipelines und
hoher getakteter Grafikchips an.
Die Entwicklung sehen Sie oben
in der Grafik.

Performance-Analyse

Der 3D-Shooter Call of Duty
(dt.) ist ein gutes Beispiel dafiir,
dass sich einige halbwegs aktu-
elle Spiele auch mit alten 3D-Be-
schleunigern problemlos spielen
lassen (ein schneller Prozessor
vorausgesetzt). Eine Geforce2
GTS reicht fiir einen fliissigen
Spielbetrieb bei maximalen De-
tails und einer Auflésung von
1.024x768 Pixel aus. Call of
Duty (dt.) ist jedoch stark CPU-
limitiert, weshalb schon eine
6600 GT kaum langsamer als
eine 6800 Ultra oder X850 XT-PE
ist. Bildfehler waren in Call of

Duty (dt.) nur mit der 3dfx-Kar-
te sichtbar. Allerdings gibt es fiir
Voodoo-Karten keinen offiziel-
len Treibersupport, neue Trei-
ber werden nur noch von Hob-
byprogrammierern gepflegt.

In UT 2004 (dt.) hatten viele
alte Nvidia-Karten bis hin zur
Geforced Ti-4200 (64 MByte) mit
Bildfehlern zu kdmpfen. Die Un-
terschiede zwischen alten und
neuen 3D-Karten werden mit
dem UT-Benchmark eher deut-
lich. So-ist eine Geforce 6800 Ul-
tra beinahe zehnmal schneller als
eine Geforce?2 GTS (1.024x768, 2x
AA/4:1 AF). Kaum konkurrenz-
fahig sind hingegen Volari Duo
V8 Ultra und Deltachrome S8, die
teilweise selbst gegen drei Jahre
alte Chipgenerationen den Kiirze-
ren ziehen. (dw/Ic)

| Speicherbausteine

Single Data Rate (TSOP)

FHETEHTHHTHHTTTHE] S
EfireMT .0 |18

LP12164164EC Q8M08B2QD

Double Data Rate (SGRAM)
o IR 2

SDR/DDR: SDR-Speicher (Bild links) wurde u. a. bei einer Geforce1 und
Geforce2 MX verwendet. Geforce 1-Karten gab es auch mit DDR-SGRAM.

GDDRZ-RAM GDDR3-RAM

v

el R

GDDR2/3: GDDR2-Module hat Nvidia nur auf einer Geforce FX 5800
verbaut. Aktuelle High-End-Boliden sind mit GDDR3-Speicher bestiickt.

| Zeitleiste: DirectX-Versionen

EEEEN Directx 7

Die Geforce 256 (siehe Bild) und die Radeon
von Ati gehdren zu den ersten DX7-Karten.

DirectX 8

Pixel und Vertex Shadern (Bild: Geforce3).

DirectX 9.0¢

b W
Die Geforce6-Serie bendtigt DirectX 9.0c
und unterstiitzt Shader Model 3.0.

mals eine Grafikkarte Shader Model 2.0.

PC GAMES 05/05
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B HARDWARE

FPS

160

= =Call of Duty (dt.) 1.1 800x600 (kein AA/AF)
— = Call of Duty (dt.) 1.11.024x768 (2x AA/4

-+-+- UT 2004 (dt.) 800x600 (kein AA/AF)
— UT 2004 (dt.) 1.024x768 (2x AA/4

— NfS Underground 2 1.024x768, 4x AA, 8

1 AF)*

»
.

1 AF)*

1AF

o
o
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Einzeltests
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Im Testlabor

Hardware

GRAFIKKARTE

Dieses Heft ist die Ausgabe der Zahlen
-zumindest im Hardware-Teil. Wir haben
88 Grafikkarten der vergangenen Jahre
getestet, mit aktuellen Spielen gequalt
und die ultimative VGA-History erstellt.
So erfahren Sie, wie sich Radeon 8500,
Voodoo5 5500 oder Geforce 256 im Ver-
gleich mit aktuellen 3D-Karten schilagen,
und Sie kbnnen nachlesen, was eine fiinf
Jahre alte Geforce2 GTS im Vergleich

zu einer Radeon X850 XT-PE noch

leistet. Doch das ist erst der Anfang:

Im Kompatibilitatsspecial wurden 700

verschiedene Hardware-Kombinationen
getestet. Wahrend der Tests haben wir
erschreckende Erkenntnisse gesammelt.
Bevor Sie Ihren Rechner also aufriisten
und neue Hardware kaufen, sollten Sie in
jedem Fall das fiinf Seiten umfassende
Kompatibilitdts-Special im Praxisteil
lesen. Echte Spieler sollten auch einen
Blick auf den Einzeltest der nagelneuen
Logitech-Maus werfen. Die MX518 ist
nach Meinung unserer Kollegen von PC
Games Hardware die neue Referenz fiir
Spieler. (ma)

LC-DISPLAY

VP171b

VIEWSONIC | CA. € 450,-

| PC-GAMES-TESTURTEIL

EIPRO  Spieletauglich
Helligkeitsverteilung

I CONTRA Angabe der Reaktionszeit
Preis

Nach Beng bringt nun auch View-
sonic ein LCD mit acht Millisekunden
Reaktionszeit auf den Markt. Der
bekannte VP171b wird zukiinftig mit
dem schnellen Panel ausgestattet.
Auch Viewsonic gibt fiir das neue
17-Zoll-LCD VP171b eine Reaktionszeit
von acht Millisekunden an. Da es sich
aberum ein ahnliches Panel wie im
Beng FP71E+ handelt, gilt die sehr
hohe Schaltgeschwindigkeit nur fiir
den Wechsel von Schwarz auf Weifs.
Unser Farbkombinationstest ergibt

" dagegen eine Reaktionszeitvon 26

Millisekunden. Das ist zwar dreimal so
hoch wie die Angabe des Herstellers,
dennoch ist es ein guter Wert. Der
Viewsonic VP171b ist uneingeschrankt
spieletauglich, das beweisen auch die
subjektiven Praxistests mit 3D-Spielen.
Die Grafikkarte kann per D-Sub oder
per DVI-D angeschlossen werden. Im

Betrieb zieht das LCD nur 31 Watt aus
dem Stromnetz. Im Stand-by-Modus
werden vier Watt verbraucht. Verar-
beitung und Helligkeitsverteilung sind
gut: Die Messpunkte weichen weniger
als zehn Prozent voneinander ab. Sehr
komfortabel: Das LCD kann in der Hohe
verstellt, gedreht und geneigt werden.
Der Viewsonic VP171b wird fiir knapp
450 Euro angeboten und ist fiir Spieler
eine sehr gute Wahl.

- ALTERNATIVEN Ebenfalls gut fiir Spieler

geeignet sind Beng FP71E+ und liyama
Prolite E4358S. Beide 17-Zoll-LCDs
erreichen spielbare Reaktionszeiten.
Unsere Empfehlung ist allerdings der
liyama Prolite E4358S, da er sehr gut
verarbeitet ist und nur 269 Euro kostet.
Darf es eine Klasse grofier sein? Dann
sollten Sie zum 19-Zgller Hyundai
L90D+ greifen. (ma)

NETZWERK

SP-AG43DH

BENQ | CA.€149-

PC-GAMES-TESTURTEIL
EIPRO  Guter Preis

Leiser Liifter
[ CONTRA Wenig Software

Vergleichsweise langsam

Der Geforce-6600-Grafikchip auf der
Sparkle SP-AG43DH verfiigt wie die
GT-Variante iiber acht Pixel Shader und
drei Vertex Shader. Die Unterstiitzung
des Shader Models 3.0 fehlt ebenso
wenig wie der Bridge-Chip, der die
Kompatibilitat zum AGP-Standard
gewahrleistet. Wahrend der Grafikchip
mit 300 MHz arbeitet, taktet der
Speicher lediglich mit 275 MHz DDR.
Der verwendete 40-Millimeter-Liifter
rotiert erfreulich leise mit 1,4 Sone.
Der Grafikchip bleibt dabei mit 40,1
Grad Celsius unbedenklich kiihl. Im
Ubertaktungstest machte die SP-
AG43DH mit 400 MHz/365 MHz DDR
ebenfalls eine gute Figur.

ALTERNATIVEN Mehr Leistung bekom-
men Sie mit der MSI NX6600-VTD128
Diamond, allerdings ist die Grafikkarte
auch 40 Euro teurer. (dm/ma)

WERTUNG

TOP
PRODUKT

: Wollten Sie bisher einen Rechner per

Steckdosennetzwerk ans Internet
anschlieen, so waren zahlreiche
Geréte notig. Mit dem neuen DLAN-
Router von Devolo wird alles einfacher.
Der neue ADSL-Router kombiniert
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch

und einen Homeplug-Adapter (Steck-

i 0 : 05/2005 s i
Microlink DLAN dosennetzwerk) in einem Gehduse.
ADSL Modem Router Durch die Homeplug-Technik konnen
DEVOLO | CA.£160- Sie an jeder Steckdose im Haus surfen
www.devolo.de : - vorausgesetzt, Sie schliefen einen
TR T entsprechenden Adapter und einen

PC an. Die Ubertragungsrate liegt bei
" Elniechi= ot etk 14 MBit/s, tatsichlich nutzbar sind
Umfangreiches Handbuch o : i
Eingebaute Firewall aber nur sechs MBit/s. Ein Modem fiir
3 T-DSL-Anschliisse (und kompatible) ist
= CONTRA Hoher Preis

gleich eingebaut.

ALTERNATIVEN Im Modem-Router
Netgear DG834GB befindet sich ein
WLAN- statt eines DLAN-Moduls. (ma)

PC GAMES 05/05



LENKRAD

EINZELTEST

TASTATUR-MAUS-KOMBINATION

S | HARDWARE

Vibraforce Steering
Wheel GM-3300
TRUST | CA.€ 40~
www.trust.com/home
PC-GAMES-TESTURTEIL
EIPRO  Vibrationsfunktion

Reaktion Lenkrad
Preis

B2 CONTRA Pedalerie nicht rutschfest

Mit dem GM-3300 stellt Trust ein
Lenkrad vor, das mit einem Preis von
40 Euro ahnlich glinstig ist wie das
Logitech Formular GP und zusatzlich
noch eine Vibrationsfunktion bietet.
Das Lenkrad hat einen Durchmes-
servon 26,7 Zentimetern. Dank
kompletter Gummibeschichtung und
Sportlenkradform ist es sehr griffig.
Die weitere Ausstattung fallt mit acht
programmierbaren Funktionstasten,
vier Schaltwippen und einer Tischbe-
festigung ordentlich aus. Der Aufbau
des Gerats ist einfach, zusatzliche
Treiber werden zum Betrieb nicht
bendtigt. Das Lenkrad reagiert gut, die
zu klein dimensionierte Pedaleinheit
ist nicht rutschfest.

ALTERNATIVEN Teurer, aber auch
deutlich besser ist das Logitech Momo
Racing Force. (fs/ma)

é%

X730 Wireless Desktop

BENQ | CA.£€69-
www.beng.de

PC-GAMES-TESTURTEIL
Leistung Maus/Tastatur
Breites Scrollrad
Ausstattung Tastatur

EICONTRA Handbéiienablaqe

EIPRO

WERTUNG

_ lasstsich sehr gut bedienen. Der Pra-

Mit ihrem eigenwilligen Design, fiir
das die BMW Group Designworks USA
verantwortlich ist, hebt sich die Beng-
Kombi eindeutig von der Konkurrenz
ab. Das Designer-Keyboard ist mit
jeweils 13 frei belegbaren Hotkeys
und erweiterten Funktionstasten,
einem Scrollrad, sieben Mulitmedia-
Tasten sowie einem Drehregler filr die
Lautstérke optimal ausgestattet. Die
Fiinf-Tasten-Maus (800 dpi) liegt gut
in der Hand, ihr verbreitertes Scrollrad

xistest mit einem Ego-Shooter lieferte
wenig Kritikpunkte. Die Maus reagiert
prazise, gleitet sehr gut und setzt
auch sehr schnelle Richtungswechsel
verzogerungsfrei um.

ALTERNATIVEN Etwa 10 Euro billiger
ist die Kombi Cordless Desktop LX 501
von Logitech. (fs/ma)

MX518

LOGITECH | CA. €59
www.logitech.de

Empfindlichkeitsumschaltung
Sehr préizise
Sehr gute Ergonomie

B CONTRA Nicht filr Linkshander geeignet

EPRO

Logitech will den Markt der Spieler-
mause aufmischen: Die MX518 soll das
perfekte Gerat fiir Zocker sein. Auf den
ersten Blick scheint die Maus nichts
weiter als ein Klon der erfolgreichen
MX510 zu sein: Die Revolution steckt im
Inneren der Maus. Die Ergonomie der
Kabelmaus (ca. 100 Gramm schwer) ist
nahezu perfekt. Das Gehause ist fiir klei-
ne und grofle Hande gleichermafien gut
geeignet, die gummierten Seiten sorgen
fiir eine gute Griffigkeit und die acht
hochwertigen Maustasten sind leicht
und ohne Ermiidungserscheinungen zu
erreichen. Das Mausrad hat genau den
richtigen Widerstand und rastet deut-
lich spiirbar ein. Fiinf hochwertige, ab-
riebfeste Teflonpads sorgen fiir ein sehr
gutes Gleitverhalten. Ein Nachteil: Die
Maus ist konsequent filr Rechtshander
entwickelt. Der neue Sensor (kein Laser-
sensor wie bei der MX1000) arbeitet mit

maximal 1.600 dpi. Der Clou: Mit zwei
kleinen Tasten aber- und unterhalb des
Mausrads kann die Aufldsung des Sen-
sors auf 800 und 400 dpi umgeschaltet
werden. Dieser Vorgang ist vollkommen
softwareunabhangig (Sie milssen nicht
einmal den Logitech-Treiber installiert
haben) und wird komplett durch die
Hardware gesteuert. Im Praxistest funk-
tionierte das einwandfrei: Mit 1.600 dpi
durch den Level bewegen, Snipergewehr
aufnehmen und in den Sniper-Modus
wechseln - dann per Knopfdruck auf
800 dpi runterschalten, um beim Zielen
nichtzu verreifen. Schon nach wenigen
Minuten hat man sich dermafien an
diese Moglichkeit der Empfindlichkeits-
steuerung gewdhnt, dass man sie
permanent einsetzt. Auch bei anderen
Spielen bringt die dpi-Umschaltung
Vorteile: So kdnnen Sie bei Echtzeit-
Strategiespielen die 1.600-dpi-Ein-

stellung nutzen, um schnell iiber die
Karte zu navigieren, beim langsameren
Mikromanagement in der Basis kdnnen
Sie dann einen Gang runterschalten. Fiir
unseren Test haben wir das Feature un-
ter anderem in den Spielen Unreal Tour-
nament 2004 (dt.), Doom 3, Far Cry
(dt.), Call of Duty (dt.), HdR: Schlacht
um Mittelerde sowie CS: Source und
Half-Life 2 ausprobiert. In allen Spielen
funktionierte die Umschaltung einwand-
frei. Die Maus arbeitet in allen Empfind-
lichkeitsstufen absolut latenzfrei und die
Bewegungsbefehle werden punktgenau
umgesetzt. Zudem lasst sich die Maus
aufallen am Markt verfligbaren Mouse-
pads (30 getestet) fehlerfrei einsetzen.

ALTERNATIVEN Ein wenig giinstiger ist
die Razer Diamondback (rund 45 Euro).
Diese Maus erreicht ebenfalls eine
Auflésung von 1,600 dpi. (kb/ma)

DVD-BRENNER

MSI stoft mit dem K8N Neo3-F in
eine Marktliicke: Die Platine bietet
PCl-Express-Unterstiitzung fiir den
Athlon-64-Sockel 754. In den Spiele-
Benchmarks erzielt das K8N Neo3-F

B zwar nicht ganz die Leistung eines

K8N Neo3-F

Msl | CA.€110,-

www.msi-computer.de

PRO  PClExpress fiir Sockel 754
Sehr gute Spieleleistung
Moderater Preis

&I CONTRA Beengtes Platinen-Layout

weArne.

Sockel-939-Systems, den Vergleich
mit bisherigen Sockel-754-Platinen
braucht es aber nicht scheuen. Die
Stabilitatstests absolvierte die Platine
fehlerfrei. Die Bauteile liegen durch
die geringen Platinenabmafe von
18,5x30 Zentimeter dicht beieinander.
Zudem hat MSI der Platine einen AGP-
Slot spendiert, welcher aber nur per
Bridge am PCI-Bus angeschlossen ist.
Damit verlieren aktuelle AGP-Grafik-
karten bis zu 50 Prozent Leistung.

ALTERNATIVEN Eine preiswerte Alter-
native ist das Elitegroupe Nforced-
A939. Es kostet 80 Euro. (oh/ma)

PC GAMES 05/05

DRi16-B2

MSI | CA.€99-

EIPRO  Brennqualitat
Zugriffszeiten
Fehlerkorrektur

= CONTRA Preis

EIGENSCHAFTEN 1,88

WERTUNG

| Laufwerk mit 16facher Geschwindig-

www.msi-computer.de
PC-GAMES-TESTURTEIL -

DVD-Plus-Rs und DVD-Minus-Rs
beschreibt das 99 Euro teure MSI-

keit. Gewdhnliche CD-Rohlinge werden
sogar mit 40x gebrannt. Highlight auf
der Feature-Liste ist die Dual-Layer-
Unterstlitzung: Auf entsprechende
Medierbrennt der MSI-Brenner bis zu
8,5 GByte. Bei der gemessenen Brenn-
dauer erzielt das Laufwerk ordentliche
Ergebnisse: 5:56 Minuten fiir einen
DVD-Plus-R ist ein guter Wert. Fir
einen DVD-Minus-Rohling benotigt der
MSI-Brenner noch gute 6:39 Minuten.
Besonders positiv sind die guten
Zugriffszeiten von 95 ms (CD) und 92
ms (DVD). Auch bei der Fehlerkorrektur
und der Brennqualitét spielt der DR16-
B2 in der Oberliga.

ALTERNATIVEN Besserist nurder
Plextor PX-716A. (Ic/ma)

183



B HARDWARE |

DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

* Aboewertet  *" Keine absoluten Leistungswerte, sondern normierter Leistungsindex. Damit wird die Gleichgewichtun
G R A F l K KA RT E N der f:mnde{en Benchmarks sicher eslelILl}s *** Durchschnittswert aus Far C q[du, NISU 2 Half-Life 2 und :iddicl ;
AGP Karten bls 250 Euro Pt ThYie _
P Preis Spelcher (MByte) | Takt (Chip/RAM) | Lautheit | Fps (kein AAJAF)"| Fps (2x AA/4:1 AF)"| Wertung
Lelsfimgs-C>1 leadtek Wlnfast ASGI]I]G[ TEH , 28 DDR [2.0 ns) 500 MHz/450 MHz DR 12 Sone B4 Fps 68 Fps 200
Tgp | MSINX6S00GT-VTDIZB €109- Geforce 6600 6T 128 0DR (2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 16 Sone 84 Fps 68 Fps 200
Galany Geforce 6600 6T €09 Geforce 6600 61 128 DOR [16 ns] 525 MHz/525 MHz DOR 20 Sone 86 Fps 69 Fps 208
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €19- Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 450 WHz/450 MHz DOR 2.2 Sone B2 Fps 66 Fps 2
MSI NX6600-VTDI28 Diamond €1%,- Geforce 6600 128 DDR [2,0 ns] 400 MHz/400 MHz DDR 30 Sone 1fps 54 Fps 23
Sparkle SP-AG43GDH €19 Geforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR 2,6 Sone B4 Fps 68 Fps 2.8
Sparkle SP-AG430H €149- Geforce 6600 128 DDR (3,6 ns] 300 MH2/275 MHz DDR 14 Sone 44 Fps 30 Fps 242
MS1 9800Pro-TD128 €184~ Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 376 MH2/338 MHz DDR 27 Sone 14 Fps 52 Fps 25"
Sapphire Atlantis 9800 Pro €19 Radeon 9800 Pro 126 DR [2.9 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 14 Fps 52 Fps 259
MSI FX 5900 XT VTDI28 € 189- Geforce FX 5900 XT 128 DR (25 ns] 390 MH2/350 MHz DDR 09 Sone 51 Fps 43fps 264"
AGP-Karten uber 250 Euro : Wiz il
Pl | Preis | Grafikchip | Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) | Lautheit | Fps(2x AA/4:1 AF)| Fps (4x AA/8:1 AF)"| Wertung
[ turgease HIS Excalibur I(B{)O il ceﬂ II € 559- Radeon X800 X PE 256 DDR3 [16 ns} 520 MHz/560 MHz DDR 0.2 Sone 95 Fps 9 Fps 140
Tp | Leadtek Winfast A400 Ultra TOH €509 Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1.6 ns} 400 Mz/550 MHz DOR 35 Sone 96 Fps 87 Fps 140
Innovision Geforce 6800 Ultra €49 Geforce 6300 Ultra 256 DDR3 [1.6 ns] 425 MHz/550 MHz DOR 36 Sone 96 Fps 87 Fps 143
MS1 NX6800U-T20256 €49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 (1.6 ns) 400 MH2/550 MHz DDR 3.2 Sone 94 Fps 85 Fps 143
Gigabyte GV-RBDX256V €449- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 1.6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 2.2 Sone 95 Fps 9% Fps 147
Asus ¥9999 Ultra Deluxe €419 Geforce 6800 Ultra 236 DDR3 [1.6 ns] 400 MHa/550 MHz DOR 42 Sone 94 Fps 85 Fps 148
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 489- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns] 410 MHz/550 MHz DOR 3.2 Sone 95 Fps B6 Fps 149
Leadtek Winfast A400 GT €409 Geforce 6800 GT 236 DORY (2.0 ns) 350 MHz/500 NHz DDR 37 Sone 90 Fps 19 Fps 14
Asus AX 800 XT €49: Radeon X800 XT PE 236 DDR3 [1.6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR_- 36 Sone 95 Fps 9 Fps 149
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns] 412 MHz/452 MHz DDR 10 Sone 86 Fps 19 Fps 150
PCI- Express Karten bis 250 Euro ; i
: Prels | Grafikchip | Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) | Lautheit | Fps (kein AAJAF)™ | Fps (4x AA/8:1 AF)"{ Wertung
hsus N66OOGT Exlreme €09 Gefarce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR 19 Sone T1Fps 32 Fps 201
Prali= | Gainward Ultra/1960PCX XP GS €109- Geforce 6600 6T 128 DOR3 [1,6 ns) 540 MHz/575 MHz DDR 29 Sone 11 fps 35 Fps 20
Nasfmgs=3> Gigabyte GV-NX66TIZBVP €19 beforce 6600 6T 128 DOR3 [1.6 ns] 500 MHz/560 MHz DR 0 Sone 70 Fps 31 fps 2l
Wpp | Galaxy Geforce 6600 6T € 205- Geforce 6600 6T 128 DOR3 [1,6 ns] 525 MHz/550 MHz DDR 1.2 Sone 11 Fps 32 Fps 212
hopen Aeolus 6600 GT €19 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [2.0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 3,0 Sone 68 Fps Bfps 215
XFX Geforce 6600 6T €19 Geforce 6600 6T 128 DDR3 [2.0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 2.8 Sone 68 Fps 29 Fps 216
Innovision Geforce 6600 67 €209 Geforce 6600 6T 128 DDR3 (1,6 ns] 500 HHz/500 MHz DDR 40 Sone 68 Fps 29 Fps 226
Tul Powercolor SCS X700 XT €M Radeon X700 XT 128 DOR3 [2.0 ns] 475 MHz/525 Mz DDR 0,6 Sone | 65Fps 34 Fps 23
Sapphire Radeon X700 Pro Toxic €19 Radeon X700 Pro 128 DDR3 [1.6 ns] 472 MHz/500 MHz DDR 0.2 Sone 63 Fps 33 fps 3
Albatron PC6600U €109- Geforce 6600 128 DOR [2.86 ns] 400 MHz/350 MHz DOR 0,8 Sone 63 fps 33 Fps 236
PCI- Express-Karten iber 250 Euro i 23, : : _
S Preis | Grafikchip | Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AAJAF)™ | Fps (4x AA/8:1 AF)™{ Wertung
HIS Radeon XE0 1T PE €559 Radeon X850 XT-PE 256 DOR3 (1,6 ns] 540 MHz/590 MHz DOR 2.3 Sone 19 Fps 59 Fps 132
Preli | Asus Extreme AX B00XT €5%- Radeon X800 XT 256 DOR3 [2.0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone 11 Fps 56 Fps 153
eisfimmgeel> MSI RXBOOXL-VT2D256E €3 Radeon X800 XL 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/490 WHz DDR 29 Sone 15 Fps 51 Fps 155
M | Leadtek Winfast PX6800 6T TOH €% Geforce 6800 6T 256 DOR3 [2.0 ns] 350 MHz/500 MHz DOR 32 Sone 19 Fps 4fps 155
Tul Powercolor X800 XL €309 Radeon X800 XL 256 DOR3 [2.0 ns] 400 MHz/490 MHz DDR 5,5 Sone 15 Fps 51 fps 163
ROHRENMONITORE i
19 Zoll
e Preis |Anschluss |Horiz.-Freq.  |Bildschédrfe  |Farbbrillanz  |Leistungsaufnahme* ~ |Besonderheiten |Wertung
Philips 109850 €09 D-Sub (fest) 3097 kHz but Sehr qut 60/11 Watt Light Frame 3 19
16 9018 €189 [0-5ub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 23
imget> CTX VL9SIT €15 [D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr qut B5/10 Watt Keine 24
T | Yakumo 996N €139- [0-5ub (fest) 30-98 kHz but bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215
Samsung Syncmaster 957P €189 [D-Sub. BNC 30-96 kHz Sehr qut Befriedigend bis qut 103/10 Watt Highcontrast 224
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) i
17 201l o
hicis ~ |Preis  |Anschluss  |Reaktionszeit |Bildschirfe  |Farbbrillanz |Regelbereich Helligkeit |Besonderheiten  |Wertung
lasimget>{ liyama Prcl ite £4358 €09 0-Sub, DVI-D 5 ms Sefr qut Gut bis sehr qut 120 bis 320 cdfm? Spieletauglich 198"
Tp | Viewsonic VPITIb (8 ms) €449 0-Sub, DVI-D 26 ms Sefir gut but bis sefr qut 105 bis 220 cdfm? Hahenverstellbar 205
Beng FPTB3 € M9- 0-Sub, DVI-D ims Sehr qut but bis sehr qut 40 his 235 cdim? USB-Hub, Lautsprecher 3"
Hyundai Imagequest Q17+ €39 0-Sub, DVI-D 26 ms Sehr qut but 130 bis 220 cd/m’ USB-Hub, Lautsprecher 4
Teac S1702C €M D-Sub, DVI-D %5 ms Sehr gut but bis sehr qut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 1.5
19 Zoll
e i “|Preis  |Anschluss  |Reaktionszeit |Bildschérfe  |Farbbrillanz | Maximale Luminanz Besonderheiten | Wertung
Sony SOM-HS94P €69 D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr qut Sehr qut 120 bis 330 cd/m? H Black LCD 1%8°
Viewsonic VX912 €49, 0-Sub, DVI-D 2ms Sehr qut Gut bis sehr qut 80 bis 195 cd/m’ 209
liyama Prolite E481S € M3 D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut but 120 bis 190 cd/m? lautsprecner 233
Samsung Syncmaster 193P €599 D-Sub, DVI-D 40 ms Sehr qut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cdfm? Kein 0SD 44
Philips 19055 €49 D-Sub 26 ms Gut Gut 21 bis 170 cdfm? Z 25
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DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER | HARDWARE IS
MAINBOARDS
Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron
Preis |Chipsatz  |BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung | Prls
Asus ATNBX-E Deluxe WE |4 90~ [Nforce? Ultra 400 |1008/101 Tx 8X/0/0/5 100&1.000 MBITI 100-300 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire 0DR200-0DR400 (3) Gut 186 <] Lafismgs-
Aopen AKT9D-400 Max €100 | Nforce? Ultra 400 [1.00/PCB 37 Tx BY/0/0/5 100 MBit/s 100-255 MHz 2x SATA, Firewire DDRZ00-DDR400 (3) Gut 194 T
MSI K72 Delta 2 Platinum | € 90 |Kforce2 Ultra 400 |11.B/1.0 1x 84/0/0/5 1000 MBit/s 100-300 MHz 2 SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195
Abit ANT €94~ |Nforce? Ultra 400 |15/1.0 I 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 208
Abit NFT 2.0 €60~ |Nforce? Ultra 400 [25/20 1 8X/0/0f5 100 MBit/s 100-300 MHz Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron
Preis |Chipsatz  |BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN |FsB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Siots |Spieleleist. | Wertung | prle
MSI KBT Neo-FSR €80 |KBTB0D 121 1 BK/0/0/5 1.000 MBit/s 190-280 WHz 2x SATAC-RAID) DDR200-DOR400 (3) | Sefr qut 167 plleistunysg
Asus KBV Deluxe SE €100~ |k6T800 10047112 1 8X/0/0/5 1000 MBil/s 200-300 MHz 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 1.68 T
MSI K8N Neo Platinum €110 [Nforce3 25060 {161 1 8/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz 4x SATAC-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr qut 181
Abit KV8 Pro €90~ |KBTB00 Pro 11/1.0 1 8X/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz 2x SATA(-RAID), Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut 182
Epox BKDA3+ €110~ |Nforce3 250 6b  [15.06.04/03 Tx 8K/0/0/6 1000 MBit/s 200-250 MHz | 6x SATAC-RAID), Diagnose-LED  [DDR200-DDR400(3)  {Sehr qut 187
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX i
~ |Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN  |FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  [Speicherart/Slots | Spieleleist. | Wertung
bigabyte KﬂﬂX?'? €165 | Norced Ultra F410 0/t x16/2 %13 241000 MBit/s  |200-250 Mz Bx SATA(-RAID), Firewire, WLAN DDRZ00-DDR400 (4) Sehr qut 130
Asus ABN-SLI Deluxe € 160~ | Nforced SLI 1001/1.02 0/2 x16/2 x1f3 2¢1.000 MBit/s _ |200-400 MHz Bx SATA(-RAID), Firewire [DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 139
MSI K8N Diamond-546 € 730, | Nforced SUI 1.019/Norserie 0/2 x16/0/3 241,000 MBit/s |200-400 NHz 4 SATA(-RAID), Firewire, WLAN  [DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 146"
Abit AVB €110~ k81800 Pro 1211 1 8K/0/0/ 1,000 MBit/s 200-333 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire |DDRZDU-DDR4I]0 4 Sehr qut 174
MSI K8N Neod Platinum € 145 [Nforced Ulira 1.029Vorserie 01 x16/1 x1/1 x2/4 201,000 MBit/s  [190-400 MHz 8% SATA(-RAID), Firew, Diag.-LED |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 180 Pralls
Elitegroup Nforced-A939 € 80~ [Nforced 10610 0/1 x16/2 /3 11,000 MBit/s  |200-250 MHz 4x SATA(-RAID) [DDRZDI]-DDRIIUﬂ (4) Sehr gut 195 <1 Lelshmgs
Foxconn Winfast NFUKBAA  |€ 150, |Nlorce4 Ulira 10110 071 x16/2 x1/4 1x1.000 MBitfs  |200-250 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire |DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 195 i)
MS1 K8N Neo? Platinum-546 | 150 |Nforce3 Ultra MCP |1.031/1 1% 8K/0/0/5 21000 MBit/s _[200-300 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN  {DDR200-DDR400 (4) Gut 196
Albatron K8X890 Pro Il €110~ [K8T890 10110 0/1 x16/192/3 1x1.000 MBit/s  |200-255 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire |DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 197
Asus ABV Deluxe € 115 |K8T800 Pro 1006/1.01 11 8K/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN l!}DﬂEUG-DDR'IﬂG (4) Sehr qut 201
Gigabyte KBNXP-SLI €190~ |Nforced SLI F2j/Vorserie 0/2 xi6/2 x1/2 21000 MBit/s  200-400 MHz 8 SATA(-RAID), Firewire, WLAN_ |DDR200-DDRA00 (4) Sehr qut 201
Sockel 775 Pentium 4, Pentium 4 EE i
|Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung
Abit Fatality AASXE €240, |92 10110 0/1 x16/2 x1/2 1.000 & 100 MBit/s_[100-400 MHz 41 SATA, Firewire, Diagnose-LED  |DDR2 (4) Sehr gut 154 e
MSI 865PE Neo3 €9, |iB6SPE 5003 1 8X--5 1000 MBit/s [100-500 Mtz 2 SATA DRI (4) Gut 1n < ey
MSI915P Neo? Platinum  [€ 144~ |915P 134104 011 06/2 X113 1.000 MBit/s 200-500 WHz 41 SATA, Firewire, Diagnose-LED  |DDR2 (4) Gut 179 i}
Abit AGB + Third Eye €130 [915P 15/10 0/1x16/3 X112 1000 MBit/s |Iﬂl3-300 MHz 4x SATA, Third Eye, Firewire DRI (4) Gut 119
Asus PSADZ Premium € 34 985K 1004/1.02 0/t x16/2 x1/3 2x1000 Mits [100-400 MHz Bx SATA(-RAID), Firewire, WLAN DOR? (4) Gut 1.81
Sockel 478 Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron : : _
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI |LAN FSB-Takt  |Sonstige Ausstattung  |Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung
Ahit IC7-Maxd €170 |Intel if75P 1410 1x8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz 6x SATA(-RAID), Firew,, Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr qut 182
Asus PACBOO-E Deluxe €175 |Intel i875P 10061103 Tk 840/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sebr qut n
Abit ICT €120 |Intel i§75P 2211 1x B1/0/0/5 E 100-412 MHz 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DOR400 (4) Sehr qut |1 Pralle
MSI B6SPE Neo2-PFS PE € B7- | Intel iB65PE 2010 1x 81/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel  {DDR200-DOR400 (4) Sehr qut 193 < w
' Nachgewertet ? Angaben NF2" (Nforce2), .925%" (Alderwood) und ,875P"
A R B E ITSS P E I c H E R D D R‘S D RA M (Camezwnndj beziehen si:i auf PCGH-Overclocking-Tests
DDMOOM33[466,’500[533[550,’600 unbuffered
Hersteller/Modell Preis | Modulgrépe/Organisation | Max. Takt (It Herst./Test NF2/Test i875P) | SPD-Latenzen |Min. Latenzen (Nforce2/DDRA00) | Wertung Prals
Kingmax 256 MB DOR-500 Hardcore Series  |4€ 57 |1x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 MHz/230 MHz/280 MHz CL3-4-4-8 (125331 1% I Lafstmgs
G.5kill FI-320005U2-16BLB €310~ |2 x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 300 MHz/215 MHz/255 MHz CL3-4-4-8 (L2-3-2-5 202 Top
Corsair CMX512-4000 Pro €320 |2x512 MByte/16 x 256 MBil/0S 250 MHz/235 MH2/250 MHz CL3-3-3-8 (L2-3-3-6 208
(0CZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 350.- |2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz CL25-4-41 (L2336 3!
Kingston KHX3500AK2/1G €20~ [2x512 MByle/16 x 256 MBit/0S 217 MH2/215 MHz/220 WHz (125338 (125331 238
Twinmos Twister Pro €730 |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/275 MHz CL2-225 (L2225 166
Corsair Twinx1024-3200XLPRO € 2900 |2 x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 NHzf250 Mz (L2-2-2-5 CL2-2-2-5 168
0C-Wear PC3200 TCCD Series €20 [2x512 MByte/16 x 256 MBit/S 200 MHz/240 MHz/215 MHz C12-3-3-6 CL2-3-3-6 199
Corsair VS256MB400 €40~ [1x256 MByle/8 x 256 MBit/SS 200 MH2/220 MHz/220 Mz (125331 CL253-31 23
Take MS DOR400-SDRAM £15- |1x512 MByteft6 x 256 MBit/0S 200 MHz/220 MHz/225 MHz (13-3:38 CL2.5-331 263
CPU-KUHLER Lt Ao S ot D o e Lo sty O Thenes D P
Anbieter (u.a.)  |Preis  |Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) |Temperatur (12 V/7 V) |Geeignet bis..***  |Wertung
Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de €5 418/754/939/940 Alu/Kupfer 05/0, Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 Prels
Thermaltake Silent Boost £8 wwwfozen-siliconde | €16- T54/539/340 Kupfer 18/0.3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 161 < Lafstmge-
Talman CNPST700-Cu** Wwwpc-cooling.de €4 478/T75/154/939940 | Kupfer 18/0.8 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 1,64 Tign
Blacknoise NB-Caol Scraper™ wiw.blacknoise.de €56 478/175/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 168
Cooler Master Ultra Vortex™* wiw.compito.de € 478/154/939/940 Kupfer 42/07 Sone 5455 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 169
Ll o L] L] .
Die wichtigsten Spieler-CPUs Tipp der Redaktion
Christian Gdgelein
Sempron 3100+ Athlon 64 3200+ Pentium 4 530 Pentium 4 540 Reﬂqktf{ucr D
(Boxed) (Prescott/Boxed) (Prescott/Boxed) (Prescott/Boxed) Bereich: PU/Speicher
Hersteller: AMD Hersteller: AMD Hersteller: Intel Hersteller: Intel ggisj’::t;rgg‘s:;:;tg;’ﬂ::;ﬂ:;’; Eer
Takt: 1,8 GHz Takt: 3,2 GHz Takt: 2..0 GHz . Takt: 3,2 GHz Sempron 3100+ (ca. 105 Euro), der Athion
Sockel: 754 Sockel: 754 Sockel: 775 Sockel: 775 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64
FSB: - FSB: - FSB: 200 MHz QDR FSB: 200 MHz QDR 3200+ (170 Euro). Wer einen Intel-Rech-
Preis: € 105, Preis: € 170, Preis: € 200, Preis: € 219,- ner bauen will, sollte zu einem P4 mit
Preis-Leistung: Gut Preis-Leistung: Befriedigend Preis-Leistung: Befriedigend Preis-Leistung: Befriedigend etwa drei Gigahertz greifen. Preis: rund
Level-1/2-Cache: 128/256 kByte | Level-1/2-Cache: 128/1.024 kByte | Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte  |Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte | 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540).
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BN HARDWARE | DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER
G E H A U s E * Testsystem: Alblon 64 3400+, Aopen AXS-L. NS1 Gelorce FY, 5950 Ultra, Yagan T6380-U01, Thermaltake Sient Boost Ki
Preis Montagepldtze |Liifterplétze | Gewicht | Temp. CPU/VGA/Gehduse*  |Lautstirke in dB(A) und Sone Wertung
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | €129 /{] 22) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181
Arctic Cooling Silentium Ti €105 4 32 Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 23 Sane 192
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €14 55 5(8) Leicht (7.0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3.6 Sone 193
Cooler Master Centurion § (CACT05) €70, 55 22 Leicht (8,0 Kilo) 496330 Grad Celsius 37 dB(A). 2.8 Sone 194
Pearl Silver Attention €50- T4 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsivs 36 dB(A), 2.2 Sone 19
N E Tz T E I L E * Gemessen im 30-Betrieb (30Mark03)
Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) |+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D)  |Temperatur (3D) Wertung
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1.3 wiwlistan.de €7~ |400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0.6 Sone 34 brad Celsius® 192
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €07- | 4B0/265 Watt 32/32/18 Ampere 04220626 Sone 45 Grad Celsius” 193
Tagan T6480-U01 wiwfagan.de €83 | 460/240 Watt 26/48/28 Ampere 06/11 Sone 47 Grad Celsius* 199
Prelis= | Hama HPS 400 Wwwhama.de €72 [400/220 Watt 28/30/16 Ampere 09:5.7/09-57 Sone 40 Grad Celsius* il
Lebstmgs=B>| Coba Ultra Silence AP-400 wiinter-tech.de €69~ |3705/230 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius” 208
Tipp
FEST PLATTE N * Gemessen mit HDTach
Preis Interface |[Grope  [U/Min.  |Lautheit (max.) |Zugriffszeit [Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* |Wertung
Western Digital WD74060 €149 SATA 14 GByte 10.000 17 Sone 8 ms (mittel) 8 MByte 65 MByte/s 63,6 MByte/s 1.3
Hitachi HDST22525VLSAB0 €134 SATA 250 GByte 1200 08 Sone 122 ms (mittel) 8 Mbyte 498 MByte/s 474 MBytefs 154
Hitachi HDST22512VLSAB0 €84 SATA 1235 GByte 1200 12 Sone 124 ms (mittel) 8 Myte 492 MByte/s 474 MByte/s 158
Hitachi HDST22525VLATS0 €114 IDE 200 GByte 1200 14 Sone 11.8 ms (mittel) 8§ MByte 51.0 MByte/s 499 WByte/s 1.64
Seagate ST3200822A €9- IDE 200 GByte 1200 12 Sone 15.2 ms (mittel) 3 NByte 549 Mﬁvtgg 54,0 MByte/s 112
* Zeitdauer zum Auslesen einer praparierten Fehler-OVD
DVD-BRENNER ** Abgewertet
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+*R DL  |Brenndauer DVD+R |Brenndauer DVD-R U ! Fehlerkorrektur® Wertung
Plextor PX-TI6A €115 1DE 16x/81/16:/4x/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 4] Sonef45 d(A) 454 Winuten 182
Prels= | MSIDRI6-B2 €99 DE Tox/4x/16x/4x/2.4x 556 Minuten 6:39 Minuten 2,6 Sone/41 dB(A) 446 Minuten 184
Ledshumgs-B>| Nu Tech DOW-163 €04 IDE T6x/4x/T6x/dx[2.4x 5:56 Minuten 6:27 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 446 Minuten 192
Ty | L6 6SA-41608 €11- IDE Tx/Ax/Bx/4x/2.4x 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 441 Minuten 205
16 6SA-41208 € 68 IDE 12x/4/8x/4x/2.4x 7:00 Minuten 745 Minuten 2.2 Sonef37 dB(A) 441 Minuten 228"
STEREOSYSTEME
Preis Lautsprecher |Leistung RMS |V Hochtonbereich  |Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech Z-3 €11- 24 40 Watt Umstandlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 19
Creative ITrigue 1-3500 €lie- 2 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200
Creative 72900 €5 fal 29 Watt Einfach Gut bis sehr qut Gut Gut 20
Terratec Home Arena TXR 335 €44 &l 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220
Logitech X-220 €31 padl 32 Watt Umstandlich Noch qut Noch qut Gut 2.4
MEHRKANALSYSTEME
Preis |Lautsprecher |Leistung RMS  |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung
Logitech Z-5500 Digital € 109; 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr qut but bis ser qut Sehr qut 130
Creative Gigaworks ST50 € 409- 5l 700 Watt & Sefir qut Sehr qut Gut bis sehr gut 156
Logitech 5300 €139- 5+ 2680 Watt & Gut bis sehr qut 6ut bis sehr qut Gut bis sehr qut 175
Prafs= | Teufel Concept £ €9- 54 140 Watt E but but Sehr qut 176
Lalsbmmgs=p>{ Creative Inspire 17700 € 60, T4 92 Watt 3 but bis sehr qut but Gut 189
Tip
SOUNDKARTEN
~|Preis. Soundchip Ausgiinge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstiitzung  |Kiangeigenschaften  |Wertung
Creative SB Audigy 2 I8 Platinum Pro | € 239- Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr qut Sehr qut 13
Creative SB Audigy Player €5- Audigy 3x Line-Dut, digital, Firewire Sehr gering Sehr qut Sehr qut 154
Terratec Aureon 7. Universe € - ICE 1724 Envy 24 4x Line-Dut, 1x MIDI, digital Gering but Sehr qut 170
Hercules Fortissimo Ill €4- Crystal CS4624-C0 4x Line-Out, Ix MIDI, diqital Deutlich spiirbar Gut but 196
Terratec Aureon 71 Space € H- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, Ix MIDI, digital Gering Gut but 23
[ ]
Empfehlung der Hardware-Redaktion
K8N NEO3-F Hersteller: PENTIUM 4 660 Hersteller: Hersteller:
MSI Intel Logitech
Preis: f Preis: Preis:
€90 €560, €59;
Website: Website: Website:
www.msi-computer.de www.intel.de www.logitech.de
WERTUNG: 1,66 WERTUNG: =~ WERTUNG: 1,19
AMD-Mainboard mit PCI-Express Konkurrenz zum A64: Intels 6xx-Serie Referenz der Spieler-Mause

186

MSI stdfit mit dem K8N Neo3-F in eine Marktllicke: Die
Nforce4-Platine bietet PCl-Express-Unterstiitzung fiir den
Athlon 64 (Sockel 754). In Spiele-Benchmarks erzielt das
K8N Neo3-F solide Leistungen und dank PCI-Express sind Sie
mit dem MSI-Mainboard auch fiir zukiinftige Grafikkarten-
generationen gerlistet. Zusatzlich ist ein ,alter” AGP-Slot
vorhanden, der per Bridge am PCI-Bus angeschlossen ist.
Aktuelle AGP-Grafikkarten verlieren dadurch aber bis zu 50
Prozent Leistung. (us)

2 MByte Level-2-Cache, 64-Bit-Erweiterung und XD-Schutz
sind die markantesten Features des Pentium 4 660 aus der
neuen 6xx-Serie von Intel, Das Energiesparmanagement
EIST lasst den Prozessor auerdem kiihler arbeiten. Der
660 beherrscht damit fast alle Features, die der Athlon 64
bietet. Darliber hinaus werden Hyper Threading und SSE3
unterstiitzt. Der 660 arbeitet mit 3.600 MHz und ist fiir den
Sockel 775 konzipiert. Wer einen spieletauglichen Intel-PC
bauen will, solite zur neuen er-Serie greifen. (us)

Derneue Sensor der MX518 arbeitet mit maximal 1.600

dpi. Der Clou: Mit zwei kleinen Tasten ober- und unterhalb
des Mausrades kann die Aufldsung auf 800 und 400 dpi
geschaltet werden. Dieser Vorgang ist softwareunabhangig
und wird durch die Hardware gesteuert. Im Praxistest funktio-
nierte das bei Spielen einwandfrei: Mit 1.600 dpi durch den
Level und in den Sniper-Modus wechseln. Dann auf 800 dpi
runterschalten, um beim Zielen nicht zu verreifen. Die MX518
ist die neue Referenz bei Mausen. (us)

PC GAMES 05/05



DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER | HARDWARE IS
g1}
KOPFHORER/HEADSETS
: i L ‘|Preis  |Kabellinge Gewicht Tragekomfort Hortest Hochtonhereich  |Hortest Tieftonbereich | Wertung
Sennheiser PC155 USB e 3,0 Meter 16 Gramm Sehir qut Gut bis sefir qut Gut bis sehr qut 150
Speedlink Medusa 5.1 Headset €0 39 Meter 342 Gramm Ser qut Gut Gut bis sehr qut 153 Prall
Teac Powermax HP-10 €4 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut but bis sehr qut 158 < Leisbmpe-
Plantronics .Audio 90 €0 3.0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1.69 T
Terratec Mystify Commander €4 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut but 170
Genius HP-51V €60- 2.5 Weter 246 Gramm Befriedigend bis qut Befriedigend Befriedigend bis qut 2,68
MAUS
: Preis Tasten Abtastung Anschiuss Auffésung Latenz Spielertauglich Wertung
Logitech MX518 €5 8+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1600 dpi Keine s 19
Logitech MX1000 Laser €54 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 1.26 Prulie-
Logitech MX510 €30- 8+ Scrolirad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine 3 156 1< Lalshmgs-
Razer Diamondback €42 7+ Serollrad Optisch PS/2, USE 1,600 dpi Keine la 161 T
Razer Viper 1000 €30- 3+ Scrollrad __Oplisch PS/2, USB_ 1,000 dpi Keing i) 184
TASTATUR
s S Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage  |Spiefertauglich Wertung
Cherry Cymotion Master Xpress €03 Hart Hoch PS/2, USB i) Vorhanden Ja 138
Microsoft Multimedia Keyboard €18 Mittel [Hoch Psj2 If Vorhanden Ja 143
Logitech Internet Navigator €83 Mittel Hoch PS/2, USB 21+ Scrallrad Vorhanden Ja 143 Prals=
Typhoan Navigator Office P €1 Mittel Hoch PSf2 31+ Scrollrad Vorhanden Ja 146 < Lalsomge-
deazon/Bigben Zboard BDI0I €4- Mitte! Hoch PSJ2, IS8 Abhangig vom Layout _ [Vorhanden Ja 195 Tigp
KOMBINATION MAUS & TASTATUR
Fn : Preis Tastatur Maus Anschluss Aufiésung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung
Logitech Cordless Desktop MX €80 Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel la 157
Microsoft Wireless Desktop Elite €6l Kabellos Kabellosfoptisch PSf2, USB 400 dpi Hart Wit geringen Einschrankungen | 17T
Logitech Cordless Desktop LX 501 €5- Kabellos Kabellosfoptisch PSf2, USB 800 dpi Mittel 3 187
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 56,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschrénkungen | 191
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 64- Kabellos Kabellas/optisch PSf2, USB 800 dpi Mittel ] 206
SPIELE-HARDWARE
Lenkrader
: : : Preis  |Tasten Schaltung Anschluss |Einsatzbereich  |Verarbeitung Force Feedback Wertung
Thrustmaster F1 Force Feedback Racing Wheel  [€ 154~ [8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134
Logitech Momo Racing Force €9 6 2 Wippen + Schaltkniippel UsB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr qut 159
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) €11 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr qut Sehr qut 170 Pralls
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel €11 § + Steverkreuz 2 Wippen UsB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 < Lot
Trust FF380 Force Feedback Race Master €5l 6+ Steverkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 191 Ty
Gamepads
b : Preis  |Tasten |Achsen Anschiuss |Schnurlos - |Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €0 13 + Schubregler 6 (digital & analog) 1N a 2 Vorhanden 172
Thrustmaster Firestorm Wireless €5, 12 6 (digital & analog) USB Ja ? Nicht vorhanden 112 Pralle-
Saitek P2500 Rumble Force €1 9 b (digital & analog) UsB Nein ? Vorhanden 180 < Lolsimps-
Logitech Dual Action Gamepad €19; 0 6 (digital & analog) 1] Nein 2 Nicht vorhanden 191 Top
Joysticks
g : : Preis  |Tasten Achsen Anschluss |Schnaurlos |Sonstige Ausstattung  |Force Feedback  |Wertung
Thrustmaster Top Gun Afterburner €n- 8+ Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 Prels-
Thrustmaster Force Feedback Joystick €064- |1+ Schubregler 3+ Coolie-Hat UsB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 B
Cyborg Evo Force €59 [9+Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 T
Cyborg Evo Wireless €49- |9+ Schubregler 3+ Coolie-Hat UsB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165
Thrustmaster Hotas Cougar €01 |28+ Schubregler |3+ Coolie-Hat UsB Nein Schubregler separat Nicht varhanden 168
L] [ ] L]
Spiele-Rechner im Eigenbau
[EINSTEIGER-PC | fosr oo €% [AUFSTEIGER-PC| i oy =™ | HIGH-END-PC | foeer s >
Kidhler: €7- Kiihler: €20~ Kiihler: €20
TThermaifake TR2-M6 Thermaltake Sikent Boost KB Thermaltake Sifent Boost K8
Hauptplatine: €68, Hauptplatine: €76, Hauptplatine: €139
MSI KST Neo-FSR (K8TB0O, S. 754) Eitegroup Nforced-A939 (Nforced, $.939) Astis ABN-SLI D. (forced LI, §. 939)
RAM: €59 RAM: €150, RAM: €194,
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3 Infineon 2x 512 MByte, DDRA0O, CL3 Corsair C2 2x 512 Meyte, DOR400, CL2
Grafikkarte: €121- Grafikkarte: €194, Grafikkarte: €399
Sparkle SP-AGA3DH (Geforce 6600) Asus N6600GT Ext. (Geforce 6600 6T) Leadtek Winfast P6800 6T TDH (GE. 6300 6T)
Soundkarte: €23- Soundkarte: €21- Soundkarte: €210
Terratec Aureon 5.1 Fun Creative SB Audigy LS Creative SB Audiqy 2 25 Pltinum Pro
Festplatte: €48, Festplatte: €61~ Festplatte: €149~
Nartor 6Y080L0 (80 GByte) Samsung SPIZI3N (120 Goyte) Western Digital WOT40G0 (74 GByte)
Netzteil: €69, Netztell: €69 Netzteil: €81
Coba Uitra Silene APAOT-E Coba Ufra Silence APAOO-X Sharkoon Silentstorm SHA4S0-9A (480 Watl)
Gehiuse: €39 Gehéuse: €55+ Gehéuse: €198,
GMC e Classic Casetek 51020 Lian Li PC-VI000
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SERVICE,

ROSSIS RUMPELKAMMER

Rossis Rumpelkammer

o7

RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

»Heute machte ich meine Ausfiih-
rungen tiber Haustiere vertiefen.
Es giltzu beachten, dass Tiere und
Kinder inkompatibel sind.*

Wenn das junge Hiindchen drollig mit
dem Nachwuchs spielt, sollten Erzicher
stets ein Argusauge auf das Geschehen
werfen. Gar manches Eltempaar fiel
schon aus allen Wolken, als eines Tages
der grof gewordene Pitbull den kleinen
Kevin, der wachstumstechnisch nicht
mithalten konnte, im Garten vergraben
hatte. Selbstverstandlich muss der
Hund dafiir unverziiglich geriigt werden,
auch wenn der Riide noch so treu
gucken kann. Auch Hundeschulen sind
anzuraten, wo lhnen ein leicht angebis-
sener Instruktor meist verziehen wird.
Bedenken Sie vor der Anschaffung auch
die Kosten! Die Reinigung eines Klein-
kindes bedarf teurer Mittel, wihrend der
Hund einfach mit dem Gartenschlauch
gewaschen wird und iiber nicht uner-
hebliche Selbstreinigungskréfte verfiigt.
Vergessen Sie keinesfalls, Kevin wieder
auszugraben! Sollte zwischen Hund
und Kind keine friedliche Koexistenz
mdglich sein, miissen Sie sich von ihm
trennen, so sehr das auch schmerzen
mag. In unserem Fall fand Kevin bereits
nach drei Monaten Pfiegeeltem. Erhat
zwar immer noch eine milde Phobie vor
Léchem im Garten, kann aber schon
allerlei Kunststiicke.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafse 77
90762 Fiirth

Ansichts-
sache

Hey Rainer,
wie seht ihr denn aus? Thr macht
mir Angst! Bodo

Diese E-Mail hat mich jetzt
doch ein wenig irritiert. Ich habe
mir die Fotos im Heft genau an-
gesehen und mir ist nichts Un-
gewohnliches aufgefallen, wenn
man einmal von einer gewissen
Bldsse absieht. Die ist in unse-
rem Beruf, sowie allen anderen,
welche der Bekanntschaft mit
Tageslicht hinderlich sind, aber
eher als normal zu betrachten.
Ich gebe jetzt zwar zu, dass ei-
nige Kollegen spétestens seit
World of Warcraft noch einen
etwas fahleren Teint als sonst
aufweisen sowie etwas zur
Ubernichtigung und nervésen
Storungen neigen. In seltenen
Fallen konnte sogar eine milde
Untererndhrung und Vitamin-
mangel diagnostiziert werden.
Tatsdchlich wurde ein Kollege,
dessen Namen ich nicht nennen
will, schon einmal von iiber-
eifrigen Oko-Aktivisten —mit
einem Grottenolm verwechselt
und sollte zwangsweise in ein
Feuchtbiotop tibersiedelt wer-
den. Aber dabei handelt es sich
stets um voriibergehende Zu-
stinde! Wir sehen, abgesehen
von der Redakteursblisse, meist
ganz normal aus. Eine andere
Moglichkeit wére eine kleine
Phobie deinerseits. Ein Bekann-
ter von mir ist allergisch gegen
Katzen und tatséichlich verur-
sachen bei ihm selbst kleinste
Schnurrer Angste. In solchen
Féllen hilft oft ein gepflegtes

www.pinstruck.com
Ihr glaubt, Voodoo wére eine veraltete Kunst?
Weit gefehit. Hier konnt ihr eurem Lieblings-
feind einen Voodoo-Fluch per E-Mail schicken.

(und preislich gepfeffertes) Ge-
spriach mit einem Spezialisten.

Das Rossi-
Shirt

Servas Rossi!

Habe mir vor nicht allzu langer
Zeit (vor etwa zehn bis 15 Jahren)
das  Kult-T-Shirt von der ,Play
Time" gekauft. Nun hat der Zahn
der Zeit leider dem guten Stiick iibel
mitgespielt (waschen konnte ich es
leider nie, wiire doch sonst der Druck
verblasst) und ich fiihl mich in dem
Teil auch nicht mehr so wohl, darum
brauch ich ein neues. Da du ja auf
der Riickseite unterschrieben hast,
gehe ich mal davon aus, du biirgst
mit deinem guten Namen fiir die
Qualitit des Shirts und somit bit-
te ich dich: Schick mir Ersatz (darf
auch mit PC-Games-Logo sein).

In der Hoffnung eines bald er-
fiillten Wunsches,

Stefan

PS: Sollte der Brief verdffentlicht
werden, mache ich darauf aufmerk-
sam, dass das gute Shirt zum Ver-
kauf steht (Anfangsgebot: 20 Euro).

Einen Artikel fiir 15 Mark
kaufen, ihn 15 Jahre lang nutzen
und dann fiir 20 Euro verkaufen
grenzt fast ein wenig an das, was
man mit bsem Willen als Unver-
schamtheit umschreiben konnte.
Das aber nur am Rande. Eine lau-
sige Mark pro Jahr ist ein Preis-
Leistung-Verhiltnis, das wohl
kaum als schlecht zu bezeichnen
ist. Und wenn du es vorgezogen
hast, das Shirt nie zu waschen,
sagt das zwar viel tiber deine Ein-
stellung zur Hygiene, aber Auf-

www.kanzlercheck.de
Ihr gehért zu jenen, die auf die Politiker
schimpfen und der Meinung sind, sie kdnn-
ten es besser? Hier konnt inr es beweisen!

druck und Unterschrift wiren
waschmaschinenfest gewesen. Si-
cherheitshalber habe ich mir nach
dem Lesen deiner E-Mail erst mal
die Hande gewaschen.

[ ]
Preisfrage
Hi,

hab vor, mir 'ne neue Grafikkar-
te zu kaufen! Mein Favorit ist ja die
Asus N6600GT Extreme (PCI-E),
aber ich kann keinen Héindler finden,
der das das Teil verkauft!!!

Wiire cool, wenn ihr mir mal ei-
nen nennen kanntet (den billigsten
natiirlich)!

Danke: Sebastian

Na ja, ganz abgesehen davon,
dass die einzelnen Handler nicht
daran denken, uns ihre Preise
und Bestinde zu melden, muss
ich dir leider auch mitteilen, dass
wir hier anderes zu tun haben,
als Preislisten zu fiithren. Ich ver-
stehe die Jugend heute einfach
nicht mehr. Sie hat Internet, ist
vom Intellekt her auch durchaus
in der Lage, eine E-Mail zu sen-
den (obwohl es ein wenig an der
Sorgfalt mangelt, schnell mal die
Rechtschreibfehler zu entfernen)
und versteht tiber weite Strecken
hinweg komplexe technische
Zusammenhénge, scheitert aber
kldglich daran, eine schlichte
Suchmaschine zu befragen.

Grundsatz-
frage

Hallo Rossi,
wollte mal fragen, wie hier deine
ganzen Kollegen heiflen. Ich hoffe,

A ik bt wods o Boed 57 sl §600.
1100 At s i amat s b |

el bady Fromssed.

#8 s on e by prsmang o 4ol Vg b ok

e e e T R S
iy as

I T I Ty

Tt it s 188, 5 -k aebcam it b svee Bk i A CTLL

www.geocities.jp/nchikada/pac

Ihr denkt, Excel sei ein langweiliges Pro-
gramm? Irrtum. Ein Japaner hat ihm sogar
Pac-Man beigebracht!
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du antwortest (ernst) darauf ...
Danke schon mal im Voraus:
odigo

Zum Gliick kann jetzt nie-
mand meinen verwirrten Ge-
sichtsausdruck sehen. Thr schafft
es doch immer wieder, dass sich
tiber meinem Kopf eine imagina-
re Sprechblase mit der Inschrift
,Ha?" bildet. Ich werde mir jetzt
grofle Miihe geben, ernst zu ant-
.worten, bin voll des guten Vor-
satzes, kann aber keinerlei Haf-
tung fiir den Ausgang meiner
Antwort iibernehmen. Spontan
wiirde ich sagen, dass meine
Kollegen allesamt ,Redakteure”
heiflen, bis auf die natiirlich, die
in Lektorat und Layout beschaf-
tigt sind. Sollte sich die Frage auf
deren Ruf- und Familiennamen
beziehen, hatte ein kurzer Blick
in unser Heft Klarheit schaffen
konnen. Oder wolltest du deren
Spitznamen erfahren? So intim
sind wir hier nicht. Lediglich Pe-
tra wird von uns im Zweifelsfall
,Chefin” genannt. Irgendwie
fithle ich mich urlaubsreif.

Seiten-
wechsel

Hallo, lieber Rossi!

Ich denke mal, deinem Aussehen
nach zu urteilen hast du nicht wirk-
lich viele Verehrerinnen, deshalb hab
ich mir tiberlegt, warum du nicht auf
die andere Seite wechselst. Ich kenne
da einige ganz nette Miinner, die dich
mal gerne kennen lernen wiirden
— wenn du nichts dagegen hast, ver-
steht sich. Also, denk driiber nach!

Mit freundlichem Gruf: Eugen

Du hast Recht —ich habe wirk-
lich nicht viele Verehrerinnen.
Allerdings muss ich dir den Vor-
wurf machen, doch etwas ober-
flachlich zu sein! Bekanntlich ist
nicht Quantitdt erstrebenswert,
sondern lediglich Qualitit. Inso-
fern méchte ich das nett gemein-
te Angebot von dir und deinen
putzigen Freunden dann doch
lieber ablehnen.

Angebot

Hey Rainer,

ich wiirde mal gerne meinen Na-
" men in der PC Games sehen, wollte
dich aber nicht mit irgendwelchen
Problemen nerven. Also biete ich

PC GAMES 05/05
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einfach mal an, dein Motorrad jedes
Wochenende mit einer Zahnbiirste
(natiirlich Doktor Best mit Schwing-
kopf) zu putzen. Ein schines Leben
noch, du zweitschonster Mann der
Welt (wer ist wohl der schinste?)

Niklas

Den Unfug mit dem Namen
(welchen ich an dieser Stelle ga-
rantiert zum allerletzen Mal mit-
mache) haben wir ja jetzt hinter
uns gebracht, es sei denn, du be-
stehst auf deinem vollen Namen
samt E-Mail-Adresse. Das Ange-
bot meines geputzten Motorrads
mochte ich dankend ablehnen
- du kannst deiner Oma also die
Zahnbiirste - zuriickbringen. Es
ware mir peinlich, wenn mein
Motorrad (herb-ménnlich ver-
schmutzt) mit einem Schénling
wie dir in Verbindung gebracht
wiirde. Aber auf Wunsch kann
ich deine Adresse ja gerne an
Eugen und seine siiffen Freunde
weiterleiten.

Vorwurf

Sehr geehrter Herr Rosshirt (was fiir
ein Name?)!

Sie haben einen guten Humor,
doch leider benutzen Sie diesen des
Oﬁeren, um Leute zu verarschen.
AufSerdem muss ich noch Ihre nicht
gerade modische Kleidung bemin-
geln. Ich frage mich, was bei Ihnen
in der Kindheit wohl falsch gelau-
fen ist, dass Sie so bose wurden.

Mit freundlichen GriiSen: Obus

Wer im Glashaus sitzt, sollte
nun wirklich nicht mit Steinen
werfen. Sich tiber den Namen
eines Menschen lustig zu ma-
chen, fiir den niemand etwas
kann, ist unterste Schublade und
die wurde von mir bisher nie
verwendet. Dennoch kann ich
mir jetzt die Bemerkung nicht
verkneifen, dass jemand, dessen
Nachname ,Obergfell” lautet
(wie verriterisch so ein Absen-
derfeld einer Mail doch sein
kann!), an dieser Stelle eigentlich
schambhaft schweigen sollte. Mei-
ne Kleidung geht Sie, solange
Sie nicht explizit dafiir bezahlen,
eigentlich so gut wie gar nichts
an. Spekulationen, was jemand
mit Threm Namen tragt, werde
ich mir selbstverstindlich auch
verkneifen. Der einzige Vorwurf
den ich gelten lassen kann, wére
somit, dass ich bdse wire — und
der ist schlicht falsch. Ich bin

SERVICE

Das Wort zum Sonntag

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmafig meine Ansichten zu Gott und
der Welt. Aber welches Thema wilrdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen?
Mehr oder weniger ernst gemeinte Vorschlage an meine E-Mail-Adresse.

Homepage des Monats

www.rpg-planet-online.de.vu

Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wir monatlich eine Homepage unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen,
genligt eine kurze E-Mail an mich.

Tobias Pohl betreibt eine Seite, die sich mit dem Thema Rollenspiele beschaf-
tigt und sowohl Einsteigern als auch Cracks ein gutes Forum bietet.
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~ Andieser Stelle findet Ihr jeden
Monat das intime Quiz. Die richtige
Antwort per E-Mail, Postkarte oder
Brieftaube an mich. Zu gewinnen
gibt es eine Raritat aus den Un-
tiefen meiner Schubladen.

Die Frage des Monats lautet:
Benjamin Bezold blast gerne ...

¢) Waldhorn
d) Alphorn

a) Triibsal
b) Kaugummiblasen

Im Vormonat war die richtige Antwort natiirlich ,a"“ und Jorg Koller ist um eine
Erfahrung und den Inhalt eines Packehens von mir reicher.

PC-Games-Leser des Monats

Markus Burck - nicht bei einer
Faschingsfeier, sondern in seiner
Arbeitskluft. Er arbeitet ibrigens
beim Finanzamt.

Wer auch ein abgefahrenes Foto,
oder einen Screenshot aus einem
Spiel etc. hat - ihr kennt meine
E-Mail-Adresse.

189



190

SERVICE |

keineswegs bose. Ich bin sarkas-
tisch und bisweilen auch zynisch
—aber nicht bose!

Altlasten

Hallo,

ich hab eine Frage: Ein Kollege
von mir hat eine alte Ausgabe der
PC Games (03/93) und er norgelt
mir ein Ohr ab, ob die nicht vielleicht
was wert ist? Die Zeitschrift ist in
einem recht guten Zustand und im-
merhin schon zwdlf Jahre alt, leider
fehlt die Diskette, die dabei war.

Bitte um Antwort.

Martin Burczek

Diese Frage ist nicht leicht
zu beantworten, da die Preise
fur Altpapier starken Schwan-
kungen unterworfen sind. Mo-
mentan erzielt eine Tonne einen
Preis von ca. 64 Euro. Gehen
wir nun davon aus, dass die PC
Games im Mittel 344 Gramm
wiegt, kann sich jeder, der im
Besitz eines Taschenrechners ist
(und im Gegensatz zu mir in
der Grundschule beim Dreisatz
nicht gepennt hat), den Wert
selbst errechnen. Ganz anders
verhalt es sich nattirlich mit Anti-
quitdten. Wenn dein Kollege die
Zeitschrift noch rund 200 Jahre
lang sorgfiltig verwahrt, sollte
schon eine nennenswerte Sum-
me, ausreichend fiir ein gutes
Abendessen (vielleicht inklusive
Trinkgeld), dabei herauskom-
men. Ungeduldige Naturen wiir-
den das Exemplar natiirlich bei
Ebay verkaufen. Frither muss-
ten wir unseren Miill miithsam
im Wald vergraben, heute gibt's
zum Gliick Ebay. Sollten mehr
als drei Gebote abfallen, bitte ich
um kurze Benachrichtigung - ich
bin noch im Besitz einiger Stapel
uralter Hefte.

Geschafts-
idee
Hallo, mein Namensvetter!

Wieso bringst du nicht mal
eine  Rainer-Rosshirt-Modekollek-
tion raus, so wie Mola oder Micky
Maus? Dann wiirdest du auch
endlich mal genug Geld verdienen.
Jeder Biker und PC-Games-Leser
wilrde die Sachen kaufen und per-

fekt aussehen! Wie findest du die
Idee?

Schéne GriiSe und viel Erfolg, Rainer A.

ROSSIS RUMPELKAMMER

Putzige Idee! Leider scheitert
es da schon am Grundsétzlichen,
von den finanziellen Moglich-
keiten, Derartiges zu starten, gar
nicht zu reden. Zum einen fehlt
mir da einfach der notige gute
Geschmack und zum anderen
konnte ich aus verschiedenen
Griinden nicht als wandeln-
de Reklame meiner Kollektion
fungieren. Bilder von mir sind
so héufig wie die Zihne einer
Henne, womit der Werbeeffekt
so ziemlich gegen null tendieren
wiirde. Zudem habe ich auch
nicht in groben Ansitzen die
Figur von Herrn Mola - bei mir
spannt das T-Shirt immer an ei-
ner ganz, ganz anderen Stelle.
Und ehrlich gesagt wire es mir
auch unangenehm, wenn plotz-
lich mehr Leute so rumlaufen
wiirden wie ich, was auch vom
asthetischen Standpunkt gese-
hen fiir den Rest der Mensch-
heit nicht unbedingt ein Gewinn
wire. Bleib du also besser bei
deiner Micky-Maus-Modekol-
lektion, welche dir sicher auch
viel besser steht. Den Biker wiir-
de dir eh keiner glauben.

Leserlogik

Hallo PC Garmes,
mich: interessiert schon lange,
warum eure Chefredakteurin mit
Nachnarmen ,,Frohlich” heifit, genau
wie der Chefredakteur der Zeitschrift
WIDESCREEN. Hiefs die frither
nicht anders?
Jochen

Nein, Petra hief3 frither nicht
»anders”, sondern , Mauertder”.
Gerade die Geschéftsleitung soll-
te tunlichst bemiiht sein, unno-
tige Kosten zu vermeiden. Aus
diesem Grund werden Schreibti-
sche, Biiros, Mahlzeiten und ge-
legentlich sogar Namen geteilt.
Jetzt aber mal im Ernst: Wenn
eine Frau eines Tages einen an-
deren Namen hat, aus dem Alter,
in welchem eine Adoption infra-
ge kommt, aber langst heraus ist,
woran konnte das dann wohl
liegen? Denk mal nach —ich geb
dir drei Minuten, die vielleicht
reichen konnten. Irgendwie be-
schleicht mich jetzt das Gefiihl,
dass du auch ein potenzieller
Kandidat fiir die Micky-Maus-
Modekollektion (siehe oben) sein
kénntest — vorausgesetzt natiir-
lich, dass du nicht lingst damit
ausgestattet bist.

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

~Gestatten, mein
Name ist Sam Fisher.
Und das sind meine Séhne
Hochsee Fisher, Krabben
Fisher, Sport Fisher ..."”

FISHER-CHORE Fiir unsere Sneak-Peek-Aktion in Ausgabe 04,/05 haben wir
erfahrene Splinter-Cell-Spieler in die Redaktion eingeladen.

PC-Games-Leser Christopher Schech aus Wérrstadt hatte zum Splinter-Cell-
Gruppenbild den besten Einfall und kassiert dafiir unseren allmonatlichen
Hauptgewinn: ein PC-Games-Spielepaket. Die originellste Idee fiir unser
neuestes Schnappschuss-Foto pramieren wir in der kommenden Ausgabe.
Machen Sie mit und legen Sie Peter Molyneux einen witzigen Spruch in den
Mund —wir driicken lhnen die Daumen!

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss * Dr.-Mack-Strafle 77 + 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 13. April 2005. Bitte Namen und Anschrift nicht verges-
sen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns ist
nicht méglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

Lionhead-Kollege tiben schon mal offline fiir den Mehrspieler-Modus.
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S0 GEHT'S PER SMS: i ONLINE: WWW.GIGAHANDY.DE
Sende “PGC” und Oder ab jetzt SOFORT

jeden

Bestell-Nr. an die Sende “START PGC” + Best.Nr.

86688* :mde 87555**

‘ "PGC 42819" z.B: "Start PGC 42819"
FURDIOH ! fur PIX "Mein Land" Jedes Logo oder Klingelton fix nur 1,99 €

42665 42218 42318 42369

38108 X O 38096 X 5 BE | oH NE

a Sende “PGC"+Best.-Nr.oan é Sende "PGC"+B°est.-Nr. an
o900 560330 914
2. B "PGC 42819" ga, z. B "PGC 42819"
[ A -090090
2 fiir WAP Download
40 218 | telefonisch:o190 8491 2475, ==:0900585806 sonce"LINK"an die 86677

| 12(18) ct. VD2 Ant. (TMob. zzgl. 20ct), * Sende STOP PGC  urspr Aboname zum Beenden. max 1,90/SMS,
| max 2 SMS/Tag g bei 99ct-Abo max. 6 SMS/Monat), Andere ABO Order als an% eboten erhalten unser Witze
Paket. * max 2,98/SMS fiir Lsch- Logo oder 25MS sonst (5, 98) *** max, 1,86/min (Versand gem. uns. AGB)

19

- «* i

42223 42212 42662

”°‘.;':2%’7°2°232°°33:’:“1 5 i | P ;
e, : e 1B ¥ . e 5 Endlich freie Sicht
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Sharp Gx 10, GX 20,Motorola V525 e Sl { L & ‘ auf Dein Display H!

Siemens CX 55,SonyEric. K700i,T610, 42440 42208 42213

O = zusitzlich fiir: P: Ube ) Sprele “fir mehr als 200 Handytypen verfigbar - |
4 | i S mit "“GAME" an die 86677.(normale SMS-KOSTEN!I)
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LESER FRAGEN, PC GAMES ANTWORTET

Fragen an die Redaktion

1. Mit- statt gegeneinander
Mich als begeisterten Shooter
und Netzwerkspieler wiirde inter-
essieren, weshalb gerade im PC-Be-
reich kooperative Spielmodi eher eine
Seltenheit sind - oder kaufe ich die
falschen Spiele? Breed als Halo-Ab-
Klatsch hiitte als Koop-Spiel ein we-
nig mehr Pluspunkte sammeln kin-
nen (die es bitter notig hitte). Auch
Titel wie Republic Commando
wiiren mit so einem Modus erheblich
reicher. Verlassen sich die Publisher/
Entwickler hier auf die Community,
welche dann wie bei Far Cry (dt.)
oder Doom 3 in die Bresche springt?

Unmaglich scheint eine entsprechen--

de Entwicklung ja nicht zu sein. Ist
der Markt zu Klein?
NINO

BENJAMIN BEZOLD: Sie haben Recht:
Koop-Modi wurden und werden
nach wie vor etwas stiefmiitter-
lich behandelt, wie eine Analyse
aktueller Titel ergeben hat. In an-
deren Genres, etwa Rollenspiele
(Sacred, Baldur's Gate) oder
Strategie  (Panzers), gehoren
kooperative Mehrspieler-Modi
schon lange zur Kiir. Im Action-
Sektor muss man etwas suchen:
Aktuell bieten sich Splinter Cell
3 Chaos Theory (Test auf Seite
78) und SWAT 4 (Seite 96) an.

2. WoW zum Ausprobieren
Dies wird diesmal keine E-Mail

mit einer Frage oder einer Beschwer-

de, sondern mit einem Lob. Ich habe

ZUSAMMEN SPIELEN SWAT 4 ist eines

mir den neuesten Artikel ihrer ak-
tuellen Ausgabe von PC Games zu
World of Warcraft durchgelesen
und war erstaunt. Das Interview ist
spitze, und die Karten sind sehr gut
gemacht. Natiirlich musste ich dies
gleich auf unserer grofien Communi-
tyseite wwwInWoW.de preisgeben,
da diese Ausgabe ihr Geld wirklich
wert war. Ich hoffe, dass weiterhin von
der Redaktion so verdammt gute Ar-
beit geleistet wird, denn so was sehe
ich und andere World of Warcraft-
Spieler und -Kenner wirklich gerne.

SEBASTIAN KRELL *

PETRA FROHLICH: Danke fiirs Lob.
Aufgrund der nicht enden wol-
lenden Nachfrage haben wir
diesmal ein dickes Wohlfiihl-Pa-
ket fiir alle Warcraft-Reisenden
geschniirt, inklusive Poster.

Ich wollte wissen, ob ihr einen
7- oder 14tigigen Test-Account fiir
World of Warcraft rausbringt?
Ich hire ja aus jeder noch so kleinen
Ecke, wie toll das Spiel doch ist, aber
bevor ich 45 Euro fiir das Spiel aus-
gebe, will ich mir doch lieber vorher
erst mal einen eigenen Uberblick
verschaffen.
ARNE DOROW

THOMAS WEISS: Im Gegensatz zu
vielen anderen Online-Rollen-
spielen (etwa Neocron 2, Anar-
chy Online, Dark Age of Came-
lot, Everquest 2, Ultima Online)
bietet Blizzard keinen Download
einer Probierversion an —um den
Kauf des Spiels kommen Sie also

nicht herum. Wenn Sie bislang
keine oder wenig Erfahrung
mit Online-Rollenspielen haben,
gleichzeitig aber Spiele wie Dia-
blo 2, Sacred oder Dungeon Sie-
ge mogen, ist World of Warcraft
optimal. Im Preis enthalten ist
ein Freimonat — erst danach ent-
scheiden Sie, ob Sie weiterspielen
mdchten oder nicht.

3. Wohin mit den Mustern?
Seit einem Jahr lese ich jetzt je-
den Monat die PC Games. Beson-
ders interessiere ich mich fiir Hard-
waretests. Was macht ihr eigentlich
danach mit den ganzen Sachen? Ist
es moglich, dass ich ein bisschen alte
Hardware von euch bekomme? Eure
Redaktion muss doch schon iiber-
quellen! Das wite fiir beide Seiten
gut. Ich hiitte was Schénes fiir mei-
nen PC, und ihr hiittet eine schinere
Redaktion. So wird auch das Klima
unter den Kollegen noch besser!
Und beim Chef gibt es dann sicher
Pluspunkte ...
Philip

DIRK GOODING: Bis auf wenige
Ausnahmen mochten alle Hard-
ware-Anbieter die Testmuster
zuriickhaben; aus diesem Grund
gleicht das Testlabor haufig ei-
ner Postfiliale - taglich verlas-
sen Dutzende von Paketen die
Redaktion. Vorab-Testexemplare
von Spielen werden entweder
vernichtet (sobald die fertig ver-
packten Spiele vorliegen) oder

igen Spiele mit Koop-Modus.

ebenfalls an den Hersteller zu-
riickgeschickt.

4. Das schwarze Auge
Was machen eigentlich die Ma-
cher der Das Schwarze Auge-Tri-
logie? Waren ja grandiose Spiele,
die Fangemeinde war auch recht
groft, zumal es ja schon vorher als
Pen&Paper-Game  existierte.  Wa-
rum wurde die Reihe nicht weiter-
gefithrt? Zehn Jahre spiter hielten
ja dann leider alle Leute Spiele wie
Diablo fiir Rollenspiele.
INGO

CHRISTOPH HOLOWATY: Regelmifii-
ge Anfragen zeigen, wie grof} die
Anhéngerschaft Aventuriensnach
wie vor ist. Die Schicksalsklinge
(1992), Sternenschweif (1994)
und Schatten iiber Riva (1996)
zdhlten vor rund einem Jahr-
zehnt zu den mafigeblichen Rol-
lenspielen. Nach der Pleite des
deutschen  Entwicklerstudios
Attic trennten sich die Wege der
Schépfer; Mitgriinder Guido
Henkel entwickelte zunachst das
verkannte Meisterwerk Planes-
cape Torment und machte sich
dann in den USA selbststandig.
Davon unabhingig ist eine ganze
Reihe preisgekrénter und sehr er-
folgreicher Handyspiele rund um
DSA entstanden, produziert von
der deutschen Firma Chromatrix.
Ein Comeback des Rollenspiel-
systems auf dem PC ist aktuell
nicht in Sicht.

HARDWARE-UBERFLUSS? Unsere Testmuster gehen i. d. R. zuriick zum Hersteller.
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PRAMIENWERBUNG |

Schnelles Mauschen

Wer jetzt fir PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, erhalt als kostenloses
Dankeschdn die DIAMONDBACK Magma von RAZER.

ie RAZER DIA-
D MONDBACK sorgt
fur Aufsehen in der
Welt der Computerspieler! Per-
fekt auf die Bediirfnisse der
Profispieler ausgelegt, ist die
Maus der Favorit bei den Top-
spielern auf der ganzen Welt.
Aufgrund ihrer Prézision, ih-
res geringen Gewichts und
der extremen Gleitfahigkeit
entscheiden sich immer mehr
Spieler fiir die DIAMOND-
BACK. Schon nach kiirzester
Zeit konnen selbst Weltklasse-
Spieler nicht mehr ihre Finger
von der Maus lassen. Mit der
DIAMONDBACK stellt RA-
ZER die weltweit erste optische
Maus mit einem 1.600-dpi-Sen-
sor und einer kabelgebundenen
16-Bit-Hochgeschwindigkeits-
Dateniibertragung vor.

Selbst schnelle, sprunghafte
Bewegungen setzt dieser Sen-
sor absolut prézise, flissig und
ohne jegliche Verzdégerung
oder Abweichung um. Und
das auf Unterlagen, an denen
viele andere Mduse scheitern!

Die hohe Abtastrate von
5,8 Megapixeln bei 6.500 Bil-

dern pro Sekunde ermoglicht
extreme Beschleunigungsraten
von bis zu 15 G und eine ma-
ximale Geschwindigkeit von

1 m/s. Die von anderen Miu- und lassen selbst

ANGEBOT NN

sen bekannte ldstige Stand-by-
Verzdgerung wird durch die
DIAMONDBACK aufler Kraft
gesetzt. Sensor und Tasten rea-
gieren selbst auf kleinste Bewe-
gungen. Sieben individuell pro-
grammierbare Tasten inklusive
Scrollrad machen die RAZER
DIAMONDBACK vielseitig
einsetzbar. Die beiden Haupt-
tasten sind mit einer Anti-
Rutsch-Beschichtung versehen

verschwitzte Finger
sicher auf den Tasten liegen.
Durch ihr symmetrisches De-
sign ist die Maus sowohl fiir
Rechts- als auch fiir Linkshan-
der geeignet. Der aufsehenerre-
gende Magma-Look verwandelt
die Maus in ein rot glithendes
Kraftwerk, welches insbeson-
dere im Dunkeln alle Blicke ma-
gisch auf sich zieht. Die RAZER
DIAMONDBACK ist die neue

Referenz in Sachen Prizision
und Schnelligkeit im Bereich
der High-End-Mause und wur-
de als offizielle Maus der World
Cyber Games ausgewihlt.

Zum Lieferumfang der DIA-
MONDBACK gehort eine LAN-
Pak genannte Transporttasche
aus hochwertigem Neopren.

Coupon ausgefilit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20028 111.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

71 Ja, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(71 Ja, ich méchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschi
(€ 57,60/12 Ausg. (- € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

(71 Ja, ich mochte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)

[73 Ja, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VETSION. (€ 104,40/12 Ausg, (= €8,70/Ausg); Ausland € 117,60/12 Ausg,; Dsterreich € 116,40/ 12 Ausg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vormame

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

RAZER DIAMONDBACK Magma art.-nr. 002637)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in Deutschland ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

2 s ) 0 S e

BLZ

bl REE i i ]

PG PR 18

Kontoinhaber;

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abannent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PC Games bxw. PC Games Pfus!

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,
wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebat gilt nur fir PC Games CD, PC Games DVD, PC
Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei
Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Datum
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Mitmachen und gewinnen per SMS!

Gut unterwegs

Cyber-System, Oekoprinz und MR Computertechnik haben attraktive Preise zur Verfiigung gestellt. Diese Verlo-
sung findet in Zusammenarbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games Hardware und PC Action statt.

Cyber-System  1x

Wir verlosen ein Cyber-System S26. Das High-End-Notebook besitzt

einen Pentium M mit 1,6 GHz (Centrino), eine Ati Mobility Radeon ] ;
X700 (PCI-E, austauschbar) mit 256 MB, 512 MByte Arbeitsspei- Cyber-SVStem S26 ﬁgsvsrsm
cher und eine 60-GByte-SATA-Festplatte. Der Clou: Der Gewinner P

bekommt das komplette Notebook in seiner Wunschfarbe lackiert. In WU nschfarbe -

Info: www.cyber-system.de

GESAMTWERT: 1.800,- EURO

3x Oekoprinz

Die Firma Oekoprinz bietet Hardware wie PCs, Notebooks und
Handy-Navigationsysteme ab € 0,00 in Verbindung mit einem
‘ glinstigen DSL- oder Mobilfunkvertrag an. Zum Start dieses Ange-
NOkla 6600 + botes verlosen wir in Zusammenarbeit mit Oekoprinz drei Handy-
- 2 Navigationsysteme, bestehend aus einem Nokia 6600 (ohne
Navlgatmn ssoftware Vertrag) und der Software ROUTE 66 Mobile Deutschiand 2005.
Info: www.oekoprinz.de

GESAMTWERT: 1.800,- EURO

puUgjISINaQ 2oeE, SR

ichbinleise.de

Wir verlosen in Zusammenarbeit mit ichbinleise.de einen echten

Traum-PC: Das System ist mit einem Athlon 64+ 3000, einer
Geforce 6600 GT und einem Gigabyte Arbeitsspeicher ausgestat-
tet. Die Besonderheit: Der Rechner ist komplett luftgekiihit und

wird trotzdem unter Belastung nicht lauter als 0,4 Sone (kaum
wahrnehmbar). Der Gewinner bekommt den PC komplett mit

rtechiilk GmbH & Co KG

Betriebssystern und passendem LAN-Back geliefert. |Chb|n|else PC703 WWW. chbinleise.de

Info: www.ichbinleise.de

Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Chars

So machen Sie mit

Unsere Preisfrage: Wie lautet der offizielle Untertitel von Ataris neuem Echtzeit- Wahlen Sie Ihren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
Strategiespiel Act of War? mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.

a) PC Action b) Direct Action ¢) Direct 3D

PC Games

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an: --
Most Wante

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort , Act of War”, %seesltir:_z%?a (Ste 24,

Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth. e

Per Website: www.pcgames.de PCG 18 SPIELENAME PCG 19 SPIELENAME

Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 17 x an die Nummer Belspiel: PCG 18 World of Warcraft Beispiel: PCG 19 Age of Empires 3

Inres entsprechenden Landes. Das x steht fiir den Buchstaben der richtigen
Losung. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt automatisch an der Verlo-
sung teil. * Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

1 Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mit- ¥ Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden.

Deutschland 82098 (€ 0,49/5MS*) arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIAAG. B Jeder Teilnehmer erkldrt sich damit einverstanden, dass im
Osterreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS) ¥ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
Schweiz 9292 (sfrd 70/SMS) ¥ Alle Gewinner werden schriftlich b ichtig B Teilnahmeschluss ist der 4. Mai 2005.
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Ultra Flat
Metal Ke yboard

Exklusives Design in gebiirstetem Aluminium.
Zuriickhaltend und elegant bildet das

ULTRA FLAT MIETAL KEYBOARD

einen attraktiven Blickpunkt

auf Jedem Schretbusch

Das schlénke Gehéuse und die
~ flachen Notebook-Tasten
~_sorgen fiir erhhten @~
V'Schre:bkom

1. Edles Notebook Design aus hochwertigem Aluminium
2. Zahlreiche Multimedia und Internet-Hotkeys
zum direkten Zugriff auf den Internet Browser,
Media-Player etc.
3. Extra flache Tasten fiir besonders leichten Tastenanschlag
4. Einfache Installation iiber USB

. speed-lirnk. corrn
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Impressum

Telefon: 0911-2872-100 | Telefax 0911-2872-200
Chefredaktion: chefredaktion@pcgames.de
Kitund Lobrnd Al
de
Fragen zum Testoenter/Leistungs-Checkc testoemter@pogames.de
Fragen 2u Komplettisungen, Kurztipps, Cheats ete: hife@pcgames.de.
cf (V.LS.d.P): dhlich, Chri
frimis
Nordamerika-Komespondent: Heifiich pwirtiors

P TEST

Stronghold 2

Wohlan, inr M@nner und Frauen. Hért, was die Herolde von PC Games zu sa-
gen haben: Machtige Burgen, rasselnde Zugbriicken, tapfere Ritter, epische
Belagerungen - wir priifen, wie viel Wirtschaftssimulation sich hinter dem
schmucken Miniatur-Mittelalter verbirgt. Lesen Sie alles iiber die Entschei-
dung in der Kbnigsdisziplin: Ist Stronghold 2 ein wiirdiger Thronfolger fiir eines
der erfolgreichsten Aufbau-Spiele und damit einen Kauf wert?
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Games Abo-Service

hre e ‘ nck
Ihe Ao ettt ichtoderau spat oder beschacig engetofien?
Siemichteniiy Abovon CD auf DVD usteien?
Online: i/ /abo pogames de | E-Mal comprteodes) de
Media AG, Abosenioe S, [

Postiach 14 02 20, 80452 Minchen
Telefontsch: (089) 20959 125 | PerFax (059) 20028 111
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PCGamSIWDGISTBU ! (ﬁudard€59
PCGames PLUS€ 10440 | (Ausland € 11793)

PCG L

St.LemhamacSv. 10 1 A-5081 AN! |
Telefonisch: 06246-882-882 | PerFac 06246-882-5277
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PCGames Pus € 116,40
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p TEST P VORSCHAU R
Da ist fiirjeden was dabei: The Bard's Tale, Project Die wichtigste Spielemesse wirft ihre Schatten -

3 R 2 Z S > - z Anregungsn und Ksitik rund um die PC-Games Website:
Snowblind, Driver 3, Empire Earth 2 und viele mehr! voraus: Wir prasentieren die ersten E3-Premieren. NEDFLSIC T 5

COMPUTEC MEDIA AG

S R e
ocermnmg dmomedmn

m Wm

erﬂﬁﬁem B oeraurdenoatam

mammmmmwmmwgm)
De-Mack-Strafe 77,90762 Firth

Telefon: +49-911-2872-114 | Fac +49-911-2872-241
} TIPPS > HARDWARE Sven Bt ol 14568 SooD e iadict@oondeo e
Ergéinzen Sie Inr WoW-Sammelwerk um weitere Profi- Lesen Sie, wie Sie einen Top-PC im Eigenbau hin- Ptz D i s i e
Tipps. Auferdem: Brothers in Arms, Sacred Add-on. bekommen. Und was die neuen AGP-Karten taugen. Susame Srameiat Tel:-+49-911-2872-142;usanne cametatBoompuzo
" ; . :+49.911:2872-141

- ; ‘SvenWedig Tel +49-30-850 54 64-1; svenwedigBoomputec.de

Ina Wil Tel: +49-911-2872-346; ina.wil@computec.de

Arzeigendisposition:
Judith Linder; judith.inde@computec.de
Datenlibertragung:
via E-Mail: arzeigen@oomputec. de
Es gelten die Mediadaten Nr. 18vom 01.10.2004
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Dankeschon gleich 10 Toptitel auf einmal!

Die neue Spielesammlung Gold Cell - Lords of Everquest - Tom Beyond Good & Evil - Lock
Games 8 von Ubisoft bietet Clancy’s Rainbow Six 3: Raven On: Air - Combat Simulation -
erstmals 10 Toptitel auf DVD- Shield — Prince of Persia: Sands XIII - Biathlon - World Racing.

™
ROM: Tom Clancy’s Splinter of Time — Fluch der Karibik — UBISOFT
Cuugon auswﬁ\lt auf eine Postkarte Kieben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Minchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111.
GmbH, SL.L Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043- 52d6-8525277 _*OO
e e e S gt iy el e e e s e

(73 Ja, ich michte das PC-Games-Abo mit DVD.

1
1
I % & .
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.) Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Bequemer und schneller ; o michte s PC-Games-Ab-18-Aba it DV, (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)
i H . 1 WICHTIG: Aby werden, wenn Sie Ihy i
online abonnieren: i {£.5760/ 2 g (- € & 20 Ause ), Al € 68,6012 eng: et 648012 icg) Golden Games Vol. 8 - ooz6s5)
1
{71 Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.

(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausiand € 69,60/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.) Gewiinschte Zahlungswelse des Abos:

(73 Ja, ich michte das PC-Games-PLUS-Aba (2 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
a bo' c ames'de VEISION. (€ 104,40/12 Ausg, (€ 8,70/Ausg ) Ausiand € 117,60/ 12 Ausg; Ostemeich € 116.40/12sg) [T Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ¢a. 2 bis 3 Wochen)

8 (P

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Dort finden Sie auch B

eine Ubersicht samtli- ame, Vomame "°"‘°|'”" B aae

cher AbO"Anqebote von StraRe, Hausnummer BLZ e
i it X S o ) ) £

PC Games und weiterer T &
H a.

COM PU TEC- MagaZIn e. Telefonnummery E-Mail (fiir weitere Informationen) Kontoinhaber:

Die Pramie geht an folgende Adresse: m) Gegen Rechnung (Pramienlieferzeitin Deutschland 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!
Name, Vorname

Aus rechtfichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person

sein! Das Abo gift fir mi 12 Ausgab gertsich i weitere 12 Ausgaben,
Strafe, Hausnummer wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD,
PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Beli aufgrund einer i it von ca. zwei
PLZ, Wohnort Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.
Telefonnummer/ E-Mail (fir weitere Informationen) -
Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)
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Test des Monats

Die Sportspielfans waren
entziickt, als Electronic Arts wenige
Monaten zuvor FIFA Soccer und NHL
Hockey verdffentlicht hat. Nun legt
die Firma noch mal nach und setzt
sich mit dem genialen NBA Live
95 souverdn an die Spitze unserer
Sportspiel-Hitliste.

Die Optik von NBA Live weifs
in jeglicher Hinsicht zu begeis-
tern. Nicht nur die isometrische
Spielgrafik setzt Mastabe, sondern
auch die Meniis (iberraschen
mit hochauflésenden Fotos und
Grafiken. Nahezu alle Profis der NBA
wurden abgelichtet und in das Spiel
eingebunden. Auch an Statistiken
mangelt es nicht. Wer sich schon

POINTS 24

REBOUNDS 20

BLocks 2 A
Assists 147

STEALS 2

immer gewiinscht hat, ein Meister-
schaftsspiel im Madison Square
Garden gegen den besten Freund

Zu bestreiten, der bekommt in NBA
Live 95 ebenfalls die Moglichkeit
dazu. Bis zu vier Spieler kdnnen {iber
Maus, Tastatur oder Joystick ins
Geschehen auf dem Platz eingreifen.
Die NBA-Serie wird seitdem fast
jedes Jahr fortgesetzt, mit Ausnahme
der Saison 2002.

198

ZEHN JAHREN

Mai 1995

Kurioses am Rande
So langsam neigt sich die Ara DOS dem Ende entgegen. Die Tage der Einga-
beaufforderung sind gezahlt und grafische Benutzeroberflachen erobem die hei
mischen PCs. Zum einen wird Microsofts Windows auch fiir Spieler immer inte-
ressanter, ganz nebenbei gibt es aber auch noch das 1987 erstverdffentlichte
0S/2 von IBM. Selbiges hat durchaus einiges zu bieten. Neben der vollen 32-
Bit-Unterstiitzung ist 0S/2 auch multitaskingfahig und im Gegensatz zu dem
auf DOS aufsetzenden Windows stelit es ein vollwertiges Betriebssystem dar.
Vorhandene DOS-Programme konnen Gbrigens auch mit 0S/2 betrieben werden,
allerdings sind spezielle Treiber flr Laufwerke und andere Gerate notig,
Spétestens mit Windows 95 verschwindet IBMs Betriebssystem jedoch lang-
sam, aber sicher in der Versenkung, obwohl Firmen wie Vobis und Escom zeitweise
auch Komplettsysteme in Verbindung mit 0S/2 anbieten.

Was wurde eigentlich aus ... Gremlin?

Gremlin dirfte vielen Computerspielern in guter Erinnerung sein. Das britische
Entwicklerstudio produzierte Hits auf allen wichtigen Plattformen. Nach Desert Strike
(1994) und Jungle Strike (1995) erschien 1997 mit Nuclear Strike der dritte und
letzte Teil dieser sehr beliebten Helikopter-Action-Reihe. Im Jahre 1993 konnte das
quietschbunte Jump & Run Zool viel Lob einstreichen, der ein Jahr spater erschel-
nende Nachfolger bot noch mehr Spielspaf. Ebenfalls 1995 verdffentlichte Gremlin
weitere Hits wie Actua Soccer und  das weithin unterschatzte Litil Divil, das
etwas andere Geschicklichkeitsspiel. Mit Normality
wagten sich die Entwickler 1996 ins
Adventure-Genre vor. Besonderheit:
3DFiguren in einer 3D-Welt. Der
ganz grofRe Erfolg blieb Normality
verwehrt. In den folgenden Jahren
konnte Gremlin mit dem 3D-Ac-
tion-Adventure Realms of the
Haunting und dem Weltraum-
HandelSpiel Hardwar das
hohe Niveau halten, allerdings
folgte 1999 schlieflich trotz-
dem oder gerade deswegen
die Ubemahme durch Info-
grames (heute Atari).

Hugo kommt ...

... und geht nicht mehr. Fr viele Kinder ist er ein Held
und auch der eine oder andere Erwachsene hat sich schon die Finger wund ge-
wahlt, um einmal zum Moderator der gleichnamigen Kabel-1-Spielshow durchzu-
kommen.

Die telefonbedingt knifflige Steuerung des TV-Originals wird - wohl aus Au-
thentizitétsgriinden - dann auch direkt in das in diesem Monat erscheinende
erste Hugo-PCSpiel tibernommen. Grafisch orientiert sich das selbst auf einem
8086er lauffahige Programm ebenso am Original wie spielerisch. Gerade einmal
vier bekannte Szenarien wollen vom Spieler bewaltigt werden; dabei
ist nur wichtig, im richtigen Moment
die richtige Taste zu drlicken und zu
hoffen, dass das Kommando nicht
in den Untiefen des Rechners ver-
schwindet.

Trotz vemichtender Bewertungen fin-
det Hugo viele Freunde. Inzwischen sind
rund 20 PCTitel mit der kleinen Comic-
Figur erschienen, dazu kommen diverse
Konsolentitel und DVDs. In Deutschland
verkauften sich die HugoSpiele Gber drei
Millionen Mal.

Hardwaretrends

Der ewige Kampf zwischen
Konsolen und PCs erhitzt schon
vor zehn Jahren die GemUter. Auch
damals gibt es die einen, die in der
Konsole die ultimative Spielema-
schine sehen, und andere, die
auf die zusatzlichen Moglichkeiten
eines vollwertigen Multimedia-PCs
nicht verzichten wollen. Gerade
durch die enorme Spezialisierung
kénnen die damaligen High-End-
Konsolen wie Sonys PlayStation
oder der gllicklose Sega Satumn
problemlos mit modernen Compu-
tem mithalten.

Die Top-5-Tests

1.X-COM | MicroProse
Stark verbesserter Nachfolger zum Taktik-
Highlight UFO Enemny Unknown

2. BIOFORGE | Origin
Innovationsioses  3D-Action-Adventure
mitenormem Hardwarehunger

3.PROTOTYPE | NEO Software ,
Acht Levels voller turbulenter Baller-
Action im Spielhallenformat

4.DASAMT | Greenwood
Biirgermeister in einem bayerischen Dorf
-die etwas andere Wirtschaftssimulation

5.BOLO | Dongle Ware
Die Knobelprofis ibemaschen mit einer
frischen Idee und tollem Sound.

Star Trek:
Next Generation
Captain Jeanluc Picard
schickt sich an, endgliltig in die
nicht gerade kleinen FuRstapfen
von James Tiberius Kirk zu tre-
ten. Nachdem der neueste Star
Trek-Film die Fans unléngst in die
Kinos lockte, kiindigen sich auch
im PCSpieleSektor neue Umset-
zungen an. Spectrum Holobyte
werkelt an dem aufwendigen
Adventure A Final Unity, welches
ein Wiedersehen mit der neuen
EnterpriseCrew verspricht. Notiz
am Rande: Auch im Shareware-
teil dieser Ausgabe stelit sich
mit Conflict 2272 ein Star Trek-
Spiel den kritischen Augen der
Spieler.
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