World of Warcraft: Edler Metallic-Sticker + Einsteiger-Guide °3'°.5m'?af|2§

"’-a/

- Auf DVD: 100 Maps

Age of Empires 3
* Die 25 heiBesten Facts
* Mega-Screenshots

VERSIONEN cina World of Warcraft

Metallic-Sticker im Heft £75')

WIZARDRY 8

.Rollenspiel der Extraklasse
PC-Games-Wertung: 85 %

" STAR WARS
EMPIRE AT WAR

AIRUNE TYCOON DELUXE  Machtiges Echtzelt-StrateqlespleI der C&C-Macher

Manager-Spiel mit vielen Gags! .
-
Top-Demos des Monats: ‘ ‘:’ = -
» Star Wars: Republic Commando
Brandnever Taktik-Shooter: Klonkriege im Team F
* Act of War * |
Komplette Mission: Besser als C&C Generile? : -~ -
* Scrapland Vorschau & Report Tpps&Tricks Hardware & Tuning
Grand Theft Raumschiff: Cooles Action-Adventure
TAKTIK-SHOOTER WORLD OF WARCRAFT  TEST: GRAFIKKARTEN
% Rainbow Six & Co.: Das kommt 2005! Tipps fiir den Einstieg + Karten Marktiibersicht: Wo der Kaul lobat
HALF-LIFE 2: Uber 100 Maps s T 1 SCHLACHT UM MITTELERDE  RADEON TUNING-GUIDE
Ihre Faveriten: So haben Sie gewdhit! Die dunkle Kampagne geldst! Turbo-Tipps fir Ihre Ati-Karte

I

&1

Il

278%2

I " | T.'.: N .I",..’.lﬁ.‘ INTERVIEW: THE FALL SID MEIER'S PIRATES!  AMD ATHLON 64
il el  Die Patch-Plane der Entwickler Ru(h)m und Reichtum - 50 geht's!  Mit elnfachen Tricks mebr Leistung

99e J-(!m m:( 0



www.easports.de
www.uefachampionsleaguegame.ea.com




It's in the gamer

Genug trainiert. Jetzt beginnt deine Mission!

UEFA Champions League - die Kénigsklasse des FuBballs.

Dein erster Auftrag lautet: Gewinne das nachste Spiel ohne Gegentor. Du hast in
dein Team investiert, jetzt muss es auch erfolgreich spielen. Das einzigartige,
Storybasiertez Gameplay stellt dich vor immer neue Aufgaben. Schaffst du es nicht,
diese zu erfiillen, dann wackelt dein Trainerstuhl. Bist du aber erfolgreich, erwartet

dich die Welt der Superstars, und du kannst zum Helden werden.

Beginne deine Mission!




peedforspeed.de

Herzlichen DPank
arn dlle PC Games-Leser
fur die Wah/ vaon
Need ¥ or Speed Underground 2
zum Besten Rennspiel

des Jahres 2004
Euer N¥ 50/-T eam

Challenge Everything:

F NINTEND



SERVICE I

Das ist drauf:

Voliversion: Airline Tycoon Deluxe

v\r’ qj"}('eﬁignheunvu ite) VD
. . e _IZ{&Y im Datenbereich der Videoseite!
Spieltiefe und Humor am laufenden Gepéckband: g;igfg«;e B 2 Db
; s T
Managen Sie Ihre eigene Fluglinie! E I — ouo
Bridgg Builder 2 : CD1 DVD
Die Siedler5: Das Erbe der Konige (Mehrspieler-Demo) DVD
B Witzige, turbulente Wirtschaftssimulation im Comicstil SO ot s Gt s SR O ot
B Villige Handlungs- und Bewegungsfreieit im Flughafen f'gﬁgﬁg"“{gﬁﬁﬂ%&”rﬁm B
B 30 verschiedene Orte, die besucht werden konnen Rﬁer E?gt':;i DVD
|

B Kontrolle liber alle Managementbereiche: Flugzeug-
einkauf und -ausstattung, Finanzierung und Borsen-
notierung, Routenplanung und Auftragssuche, Personal,

% ! [VOR ORT
Werbung, Wartung und viele Details mehr %lzmc tlihampigng; %eaggg 230;{%005 BEB
2 ¢ - = e 2 an I X
M Einfach zu bedienender Konstruktionsbereich fiir eigene s?EWam%smE?rg e DVD
INEWSFLAS]
Flugzeuge Actof War: Diect Action oo
Sl ok 3 N o o
M Nutzen Sie zusétzliche Slche(he|tse|f1r|chtungen gegen Angrif: Ribiru: Der Bote der Gatter D
fe der Konkurrenz oder sabotieren Sie selbst Ihre Rivalen. Second Sight

PC GAMES 03/05

Chafredakleur. PCGames

PC-Games-Reporter

W
Demo: Act of War

Heinrich Lenhardt
Nordamerika-Korrespondent. PC Games

a"iiﬁ; Report: Star Wars: Empire at\,{'ar

NEUIMUADEN =0 TR
Biathlon 2005 DVD
Lineage 2: The Chaotic Chronicle VD
Miami Vice ovD
Pool Shark 2 DvD
RTL Hinter Gittern DvD
Super Power2 DVD
Turbo Strauf DVD
World of Warcraft DVD
RUBRIKEN <2 oo e taniteiti s s S RS ot R S e B )
Special: Tom Clancy's Sprh'ngerCel\: Chaos Theory DVD
Hardware: Grafikkarten-Tuning DVD
Leser-Charts DVD
Abspann mit Outtakes. Sile RS DVD
!-ial%%ig?ﬂlﬂmmi‘_ REICH DER VIDEOSENE) |
Brothers in Arms DVD
Still Life DVD
HALF-LIF} PECIAL
Half-Life-2-Demo DVD 18
Half-Life-2-Mappack DVD
Half-Life-2-Tipps&Tricks DVD
Das Benutzen der Software unterliegt den Bestimmungen der beili den Endnutzerli i
i 9 : : e o Alexander: The Heroes Hour - Easy patch bvD
rung. Sie milssen diesen Bedingungen zustimmen, bevor Sie dieses Produkt benutzen dirfen. AnstoR 4 Edition 0304 v1.7 von vyvl.s ) CD1 DVD
2 Blitzkrieg: Rolling Thunder v1.3 (eu) CD1 DVD
Ml Codenome bamares 10 o
5 i odename Panzers v1.
133 MHz Prozessor, 32 MByte Hauptspeicher, 2 MByte SVGA Grafikkarte, 4xCD-ROM-Laufwerk, Elite Starfighterv1.4 (d) ! VD
Soundkarte (100 % ipatibel), 400 MByte F icher, Windows 98/Me/2000 oder XP Fire Department 2 v1.02b (d) DVD
Flatout v1.1 (int) cD1 DVD
GTR - FIA GT Racing Simulation v1.21 vonv1.20 (d) DvD
Imperium Galactica 2: Alliances v1.08 von v1,06 (int) CD1 DVD
Sacred v1.8,2.6 (d! DVD
Ski Alpin 2005 v.1.89 tl(d) CD1 DVD
°® ® Skispringen 2005 v1.48 von v1.47 (d) CD1 DVD
® Skisprung Wintercup 2005 v1.1(d) CD1 DVD
o verS|on I z ar Sonic R network-play-upgrade CD1 DVD
® The Fall: Last Days of Gaia v1.5 von v1.0 (d) DVD
iger Woods PGA Tour 2005 v1.1 (int) CD1 DVD
. . . . . op Spin patch #1 cD1 DVD
Erleben Sie Teil 8 der legendaren Rollenspiel-Serie! B
* Vermeer2 v1.1.0.0(d) CD1 DVD
reiber
e A [WINDOD 9% /MI
B Riesige Fantasywelt voller Gefahren und Mysterien A Catalyst 4.10 DVD
B Wahlen Sie aus elf Rassen und 15 Charakterklassen MR tidofeoion o
L& | B Innovatives Kampfsystem Nvidia Nforce-System-Utility 1.08.5 DVD
\ 2, : Via Hyperion 4-in-14.53 DVD
bee! @ Uber 100 verschiedene Monstertypen [g;ﬂf T"m—m 1“2'm"z'g:’z T o
? s S - atalyst 4.12 mit Catalyst-Control-Center
B Mehrals 100 aufwendig animierte Zauberspriiche ﬁa;g@%,;,;z m"gg"gtgz""a""' D
f ¥ 7 it vidia Detonator 66.
| W Hohe Wiederspielbarkeit durch verschiedene Enden Nvidia Nforcs 5.10 VD
\I"{vu};a qurceﬂrstlean-susﬁlity 1.08.5 g&g
: o ia Hyperion 4-in-14.
Das Benutzen der Software unterliegt pCeo” >
den Bestimmungen der beiliegenden . = I?(gl? ?{Ff DVD i
Endnutzerlizenzvereinbarung. Jobe Reader 6.
Sie missen diesen Bedingungen T e
zustimmen, bevor Sie dieses Produkt prlbofer LD
benutzen diirfen. Detonatorunlock 1 CD1 DVD
Detonatoruniock 2 cb1 DVD
. DirectX 9.0c DVD
Minimale Fraps 1.9D cD1 DVD
Systemvoraussetzungen: Fraps2.3.3 CD1 DVD
Pentium Il Celeron 233 oder besser, mfarl ;"eﬂsf’ém R EB ; ng
64 MByte Hauptspeicher, 4x CD-ROM- axtnon 1.1, 0moo
Morebench LX4.18 ¢D1 DVD
Laufwerk, Soundkarte, 3D-Grafikkarte Prime95 3.8 ¢b1 DVD
Refreshlock 2.02 CD1 DVD
Rivatuner 2 RC 15 CD1 DVD
Rtool 0.9.9.8 RCO CD1 DVD
Securepoint Firewall CD1 DVD
Sﬁeed anv4.18 cb1 DVD
in DVD (Trial) DVD
Winrarv.3.40 (d) bvD
Winzip DVD

Bitte senden Sie den Umtauschcoupon an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth




D&LL DIMENSION” ><—=

Gratis Speicherverdoppelung

beim preisgekronten
Gaming-System XPS

GRATIS Speicherverdoppelung™®

*Limitiert auf ausgewihite Dimension™ PCs und Inspiron™ Notebooks,
max. 5 Systeme pro Kunde, gilltig bis 22.02.05.

DELL™ DIMENSION™ *ULTIMATIV*

N S< o= Gens

o Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

e Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD*)

¢ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

o 2x 250 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0
o Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell™ 2005

FPW fiir 776 €
« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC
QAT ) e 256 MB PCI-Express ATi® Radeon™ X850XT Platinum Edition
Angebot ohne Monitor o Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

e 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy
e 1 Jahr Vor-Ort-Service am néchsten Arbeitstag”

* Microsoft® Works 7.0 (QEM®; CD?)

e Dell™ Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0

Greifen Sie zu, denn das ist ein Angebot: der preisgekronte . :
Dell* Dimension™ XPS mit GRATIS Speicherverdoppelung. 2.1 49€ Standard: 512 MB
Komplett mit der schérfsten Gaming-Hardware und dem inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand.
neuesten Intel® Pentium® 4 Prozessor Extreme Edition mit ~ SCerresemetion:

HT-Technologie und superschneller PCI Express Grafik. | .

Telefonische Experten beratung speziell fiir XPS-Benutzer. « 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, néchster Arbeitstag" + 101 €”
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM?; CD*)  + 244 €°

Bahnbrechende Power und Performance. Ein Traum-PC flir 2048 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz s3I €

-

GRATIS: +512 MB

jeden Spieler. Aber den Dell" Systeme gibt es nichtim bl Fhess el L e
Geschaft, also rufen Sie gleich bei Dell” an oder gehen : SR

. s Finanzierung schon ab 68,76 € mtl
Sie online: www.dell.de E-Value™ PPDE5-D02XP7

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete
Willenserklirung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierf&hig nach Rahmenvertragen und giiltig bis 22.02.05. In (Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen
Geschftsbedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell”, das Dell” Logo, Axim",
Dimension™ und Inspiron™ sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft> Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell* ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel
Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer
Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter Software leicht differieren, 'Die angegebenen Zeiten
sind ungefihre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umsténde (2.8, erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. *Zum Lieferumfang gehdren eine Recovery CD fiir die
Wiederherstellung der Software und eine Dell” Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind maglicherweise durch
technische MaRnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte knnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fir das Produkt durchfithren. Die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt und die
Microsoft® Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des
Computers ausfilhrlich beschrieben und kdnnen iiber Internet oder Telefon vervolistandigt werden (dabei kbnnen Telefongebiihren anfallen). “CompleteCare™ Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fiir Dimension™ Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung
erworben werden. CompleteCare™ kann nur wahrend der fiblichen Geschaftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™ Schutzes ist LGI {London General Insurance). *Upgradepreise inkl. MwSt,,
Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gilltig beim Kauf eines Dell” Systems. “Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Giiltig bis 28.02.05 ab 300 € Bestellwert fiir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur fiir Personen ab
18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Monchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitdt vorausgesetzt. "Zubehdrprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand,
12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren.
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1920x1200

~

DELL" DIMENSION™ 5000 *LARGE=*

Notebook-Empfehlung

Standard: 512 MB

* 80 GB** Festplatte

DELL™ DIMENSION™ 5000 =X-LARGE*

DELL™ INSPIRON™ 9200 *ROYAL» ';"I
L]

* Intel® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M
Prozessor 755 (2.00 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHz FSB)
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)

* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

* 17" UltraSharp™ WUXGA TFT-Display (1920x1200)
* 128 MB ATi® Mobility™ Radeon™ 9700 Grafik

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk

= 4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card
* Lithium-lonen Akku mit 53 Wh

* Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD?)

= Dell” TrueMobile™ 300 Bluetooth® Modul

9€

inkl. MwSt, z2gl. 75 € Versand.

e Coole Upgrades

* 3 Jahre Vor-Ort-Service am nichsten Arbeitstag”

GRATIS: +512 MB

mit 30 Tagen Online Training +30€
* Microsoft® Office 2003 Professional

(OEM®; CD%) + 336€"
* Exklusive Leder Notebooktasche + 58€

E-Value™ PPDES-N02927

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional

Dell™ Fotodrucker 540
Drucken Sie sich 10x15 Fotos in
. Laborqualitat mit einem kleinen,
. benutzerfreundlichen

DELL™ DIMENSION™ 8400 *EXTREME~

Digitalkameras

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie * Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie * Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie ",f EIhSWE 5
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) nur 199 €

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) * Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) * Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?) inkl. MwSt. + 17 € Versand

+ 512 MB Dual-Channel DDRZ SDRAM, 400 MHz * 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz * 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz - ;

+ 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min « 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min * 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, . Axim" X50v Wireless 624 MHz

* Optional - 17° TFT-Display, Dell™ 1704FP fiir 347 €

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB PCl-Express ATi® Radeon™ X300 SE,
TV Qut & DVI

* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM und 9-in-1
Kartenleser

= 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

= Microsoft® Works 7.0 (OEM¥; CD?)

* Dell” Tastatur, Dell™ Maus, 8x USB 2.0

* Optional - 19" TFT-Display, Dell* 1905FP fiir 498 €

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800

* Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM und
9-in-1 Kartenleser

= 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD?)

* Dell” Tastatur, Dell* Maus, 8x USB 2.0

* + Intel* XScale® Technologie mit 624 MHz
&+ 128 MB ROM, 64 MB RAM

*| * Dockingstation 1
| * Integriertes WLAN
und Bluetooth® !
VGA Ausltisung (640x480)
VGA Ausgang

CF und SD Kartenslots

Stripe Raid 0 d
= Optional - 20" TFT-Display, Dell™ 21FP2001 fiir 811 €
* Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC
+ 256 MB PCl-Express nVidia® GeForce™ 6800
* Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy
1 Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)
* Dell™ Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0
* Dell™ 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

o521 €

inkl. MwSt. +13 € Versand

nur

199€

inkl. MwSt, zzgl. T5€ Versand.
Systempreis ohne Monitar

" Standard: 512 MB

GRATIS: +512 MB |

nur

1.049€

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand.
Systempreis ohne Monitor

Standard: 512 MB
GRATIS: +512 MB

' Dell™ 2300MP

. Micro-portabler Projektor
- Beeindruckende Helligkeit
2300 ANSI Lumen),

* enormer Kontrast (2100:1)

nur

1.349€

inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand.
Systempreis ohne Monitor

Standard: 1024 MB

GRATIS: +1024 MB |

° Coole Upgrades

* Transfer my PC

* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition
(OEM¥, CD?) + 204 €¥

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie
{3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 10€¥

* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 35 Watt  + 70€*

+ H0€°

o Coole Upgrades

* 3 Jahre Complete Care™ Unfallschutz + 67€¥
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM¥; CD¥) + 204 €
* 400 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, + 209 €*
* Logitech® Cordless Desktop® MX™ Tastatur  + 99€"
* Logitech® Cordless Desktop® LX700 + 81€

E-Value™; PPDE5-D02507

E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value™. Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www.dell.de

www.dell.de

0800 /5 33 55 40 21

Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as ML

owie volle XGA-Aufidsung

*| von 1024x768
© Bildpuniten. -
nur 1.739 €

° Coole Upgrades

= 3 Jahre internationaler Vor Ort Service mit

30 Tagen Online Training +133€% § inkl. MwSt. + 13 € Versand
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition B
(DEM?¥; CD?) +24 € |

| Logitech® diNove™ Media
| Desktop™

Bundle aus Bluetooth® Keyboard,

' Media Pad, optischer Maus und

| filr die Maus

© einem Blustooth®
* dient

- Wireless Hub,

. der gleichzeitig

a nur219 €
H inkl. MwSt. + 13 € Versand

256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800
GTO, DVI & VGA
= APC Sicherheits-Steckdosenleiste

+116€*
+ 17€"

E-Value™: PPDE5-D02847

als Ladestation

NLINE

Zusitzlich jede Woche -
attraktive Sparvorteile bei
Online-Bestellung unter
www.dell.de

e

pentium’ 4

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 . 0,15€/Min., www.dell.at

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch



Star
Empire at War

Welt-All Inclusive; US-Korrespondent Lenhardt stiirzte sich bei einem Vor-Ort-Besuch in die
epischen Echtzeitstrategie-Schlachten des neuesten Star-Wars-Abenteuers.

Editorial

Hitlisten

Leser-Charts
‘Release-Termine

NEWS

Aurora Watching
Battlefield 2

Day of Defeat Source
Evil Genius 2
Ground Zero

GTA San Andreas
Myst 5

Quake 4

Sherlock Holmes 2
STALKER

Still Life

Stolen

Sturm auf Berlin

11
18
20
18

17
15
i4
16
17
14
17
14
16
15
15
17
16

The Bard’s Tale 16
Timeshift i6
Tony Tough 2 14
Vanguard 15
Worms 4: Mayhem 17

Spiel des Jahres 2004 22

Sie haben entschieden: Mehr als
10.000 PC-Games-Leser folgten un-
serem Aufruf und kirten die Spiele

des Jahres 2004 - inkiusive faust-

dicker Uberraschungen!

Act of War 54
Age of Empires 3 60
Feedback: Die Siedler 5 30
Ghost Recon 2 78
Interview: The Fall 32
Knights of the Old Republic 2 38
Qil Tycoon 2 42
Rainbow Six 4 74

Report: Deutsche Versionen - 28
Report: Die Sims 2 26
Special: Strategie-Add-ons 40

Star Wars: Empire at War 46
SWAT 4 70
Taktik-Shooter-Special 68
The Regiment 76
World Racing 2 36

TEST

So testen wir 82
PC-Games-Top-100: Referenzen 112

NEUHEITEN

Amiga Classix 4 84
Bridge Builder 83
Cops 2170 90
CSl: Miami 104
Emergency 3 94

Nach der Antike und dem Mittelalter entdecken die Ensemble
Studios Amerika - und das in berauschend schoner Grafik.

A l'f A‘l%i
\/

Act of Warsieht nicht nuFéagenhaft aus, sondern spielts

s0. PC Games:hat bereits jetzt grofe Teile des
d&Con

Verfolgers durchgespielt.

Erotic Empire 83
Hearts of Iron 96
Pool:shark 2 108
Scrapland 86
Second Sight 98
Sentinel 102
Spongebob: Der Film 85
Time of Defiance 92
War Chess 85
UEFA Champions League

2004-2005 106

Mit einem innovativen Missionsmodus
kdmpfen Sie bei UEFA Champions
League 2004-2005 um den begehrten

Vereinspokal. Wir testen, wie sich der

FIFA-Ableger schlagt.
BUDGET-SPIELE

Command & Conquer Generéle 83
Games Giant Vol 1 83
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TAKTIK-SHOOTER-
SPECIAL

2005 wird das Jahr der Taktik-Shooter - PC Games zeigt auf
neun Seiten neueste Bilder der Highlights.

TIPPS S TRICKS
WORLD OF WARCRA "

Dank unserer Grundlagen-Tipps fmden’Sle SICﬁ inder =~
riesigen Welt des erstklassigen Onli iels
World of Warcraft im Nu spielend zunecht. :

Gladiator: Schwert der Rache 84
Gold Games 8 110
IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 84

HA ARE

James Bond: Nightfire i [T AAMER.

Knightshift 83 EINKAUFSFUHRER

Splinter Cell 84 Hardware: Einkaufsfithrer 164
Wer wird Millionar 4 85

Hardware: Referenz-Produkte 164

Rechner des Monats

NEWS

Athlon-Guide 144 At X850 XT 151

Cheats 118 Blu-Ray-Disc 150

FC Games hilft 116 Commodore verkauft 151

Die Schlacht um Mittelerde 120 Dell Dimension 5 00 150

PC Doktor 142

AT 13g Gigabyte GV-3D1 150
" Radeon-Guide 148 PCl-Express-Nachfolger 151

Vollversion Airline Tycoon 140  Sharkoon Headsets 151

World of Warcraft 128  Viewsonic VP231WB 151
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BenQ FP71E+ i62
BenQ X730 163
Creative Audigy 4 Pro 163
Creative Zen Micro i63

Dell Dimension XPS Gen4 163

Grafikkarten-Marktiibersicht 152

Sony Vaio VGN-A117S 162
Twinmos Twister Pro 162
Ultrasone HFI-700 DVD 163

SERVICE

Impressum 176
Leserbriefe 172
Rossis Rumpelkammer 168
Schnappschuss 170
SMS-Gewinnspiel 174
Vor zehn Jahren 178
Vorschau 176
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Widerstand ist zwecklos

Mittwoch | 22. Dezember 2004

Schéne Bescherung: Nach Patch 1.1 (zwei Tage
vor der Veréffentlichung), Patch 1.2 (ein Tag nach
der Veroffentlichung), Patch 1.3 (23. November),
Patch 1.4 (24. November) und Patch 1.5 (07. De-
zember) erscheint heute Patch 1.6 fiir das End-
zeit-Rollenspiel The Fall — doch viele gefrustete
Kaufer sind inzwischen mehr in Auszeit- statt
in Endzeitstimmung. Fiir Version 1.7 verspricht
Spieldesigner Carsten Strehse ein ,praktisch feh-
lerfreies” Spiel. Wie es tiberhaupt zu dieser An-
hiufung von Problemen kommen konnte, steht
im Interview ab Seite 32.

Montag | 03. Januar 2005

Titelstory-Ortstermin fiir Heinrich Lenhardt bei
Petroglyph in Las Vegas:, einer Gruppe ehema-
liger Westwood-Mitarbeiter. Die vielen Mann-
jahre Erfahrung in Sachen Echtzeit-Strategie
zahlen sich aus: Star Wars: Empire at War (Seite
46) macht Sie nicht nur zum Feldherm auf Pla-
neten, sondern auch zum Herm iiber X-Wing-
Geschwader, Sternenzerstorer und Todessterne.
Dass die Konkurrenz nicht schlift, zeigen wir
ab Seite 60: Nach der offiziellen Ankiindigung
von Age of Empires 3 haben wir recherchiert,
Kollegen im In- und Ausland befragt und so alle
Daten und Fakten zusammengetragen. Wenn
Age of Empires 3 tatsachlich wie angekiindigt in
diesem Jahr erscheint, muss sich das erst fiir 2006
geplante Anno 3 winterfest anziehen.

Dienstag | 04. Januar 2005

Widerstand ist zwecklos: Wihrend die halbe
Redaktion spétestens im Weihnachtsurlaub hoff-
nungslos der World of Warcraft-Sucht erlegen
ist (Redaktions-Runninggag: , Ich kann jederzeit
aufhdren ... ehrlich!”), arbeitet Blizzard intensiv
an der deutschen Version. Mitte Februar steht das
Rollenspiel voraussichtlich im Laden. Fiir Vor-
freude sorgt der glinzende World of Warcraft-
Sticker, der der Gesamtauflage dieser PC Games
beiliegt (zu finden auf Seite 67). Moge er solide
haften! Wer von Anfang an dabei sein méchte
und auf der Suche nach einem Reisefiihrer ist,
wirft einen Blick in den Praxisteil ab Seite 128:

HEINRICH LENHARDT ...

... trotzt allen Spielautomaten-Verlockun-
gen in Las Vegas und versucht sein Gliick
lieber bei Petroglyph: Fiir unsere Titelstory
wirft er einen machtigen Blick auf das
Star Wars-Strategiespiel Empire at War.

CHRISTIAN SAUERTEIG ...

... riskiert einen verstohlenen Schulter-
blick bei Spieldesigner Andreas Leicht,
ehe ersich selbst auf den Werld Racing
2-Parcours wagt. Eindriicke seiner Probe-
fahrt bekommen Sie auf Seite 36.

Dort haben unsere World of Warcraft-Experten
wertvolle Tipps zusammengestellt, die Thnen die
Orientierung erleichtern. Den Test der deutschen
Fassung inklusive vieler weiterer Profi-Tipps le-
sen Sie in der kommenden PC Games.

Donnerstag | 06. Januar 2005

Mal ehrlich: Waren Sie nicht auch tiberrascht,
wie fliissig Doom 3, Half-Life 2 oder Far Cry
(dt.) selbst auf Durchschnitts-PCs laufen? Hier
einen Regler justiert, dort auf Schatten verzichtet,
schon spielt man Shooter mit Referenzgrafik fak-
tisch ruckelfrei. Doch wer die genannten Spiele
erst einmal auf neuzeitlichen Karten erlebt hat,
will nicht mehr freiwillig zuriickkehren. In der
grofien Marktiibersicht ab Seite 152 ist fiir jeden
die passende Karte dabei: besonders giinstige,
besonders schnelle, besonders gut ausgestattete,
besonders tibertaktungsfreudige. Wer mehr Leis-
tung aus seiner Radeon-Karte oder einem Athlon
64 herauskitzeln mochte, entdeckt im umfang-
reichen Praxisteil sofort umsetzbare Tipps. Dazu
reichen wir Tools auf DVD.

Freitag | 7. Januar 2005

Far Cry (dt.), Mittelerde, Sims 2, Vampire: Nach
der letztjdhrigen Flut an Spielekniillern ist es an
der Zeit, Bilanz zu ziehen. Die PC-Games-Leser
haben dies in den vergangenen Wochen getan:
Ab Seite 22 erfahren Sie, welche Neuheiten die
PC-Games-Leser zu den besten Strategie-, Renn-,
Action-, Rollen- und Sportspielen gekiirt haben.

Freitag | 14. Januar 2005

Mehr Platz, mehr Demos, mehr Videos, mehr
Vollversionen: Neben der vergniiglichen Wirt-
schaftssimulation Airline Tycoon Deluxe packen
wir das legendére Rollenspiel Wizardry 8 auf die
Heft-DVD. Und erneut hat sich fiir Abonnenten
das Upgrade auf die Ab-18-Edition ausgezahlt:
Die umfangreiche Half-Life 2-Demo lockt zu ei-
nem Probespiel - Widerstand zwecklos ...

Viel Vergniigen mit der aktuellen Ausgabe wiinscht

Ihr PC-Games-Team

CHRI
%
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... meldet sich diesmal mit der DVD-
Show ,PC Games Reporter* aus dem
palnischen Krakau: Dort nimmt er Sie
mit hinter die Kulissen des futuristischen
Echtzeit-Strategiespiels Earth 2160.
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AKTUELL | NEWS

World of Warcraft ist da und dahinter
gahnende Leere. Was nun, Blizzard?*

Die Frage, welches Spiel von Blizzard das ndchste
ist, stellen sich nach dem Erscheinen von World
of Warcraft nicht wenige Spielefans. Dass es Star-
craft Ghost sein konnte, wird Sie als PC-Spieler
einen feuchten Kehricht interessieren. Also: Was
nun, Blizzard? Ich rechne schon einmal nicht mit
Diablo 3. Vermutlich wiirden die Entwickler nach
dem fiinfjihrigen Marathon an World of Warcraft
in imes Geléchter ausbrechen, wenn sie jetzt die
Programmierung eines dhnlichen Spiels starten
miissten. Und mal vorausgesetzt, es gabe ein
Diablo 3: Warum sollten Sie das dann spielen,
wenn World of Warcraft im Grunde das Gleiche ist,
namlich Monstermetzelei und Jagd nach Gegen-
stéanden? Vielleicht wenden Sie ein: Aber Blizzard-
Spiele erscheinen doch eh mit Absténden von
einem halben Jahrzehnt, bis dahin ware Diablo 3
voll in Mode! Dann sage ich: World of Warcraft ist
dieH-Milchunterden Online-Rollenspielen. Schau-
en Sie sich Ultima Online an, das lauftimmer noch
(wenn auch, zugegebenermafen, am Kriickstock),
und um sich selber keine Konkurrenz zu machen,
stoppt Electronic Arts regelmafig die Entwicklung
der Nachfolger: Erst Ultima Online 2, dann Ultima
X. Der einzige Hersteller, der sich gerade selber die
Spieler klaut, ist Sony Online Entertainment mit
Everquest 2. Will sagen: Es gibt meines Erachtens
im Augenblick nicht viele Optionen fiir Blizzard. Fiir
wahrscheinlich halte ich, dass zur E3 2005 ein
Spiel angekiindigtwird, das einen Nationalfeiertag
in Korea rechitfertigen konnte: Starcraft 2. Wenn
dieser Fall eintreten solite, empfehle ich Blizzard
mit einem freundlichen Hinweis auf die erschiit-
temnd gute Optik von Age of Empires 3, gleich ein
paarzusatzliche Grafiker einzustellen.

Welchen Blizzard-Nachfolger

wiinschen Sie sich?
Starcraft 2 Warcraft 4 Diablo 3
31% 19% 50%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.
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UBISOFT, ELECTRONIC ARTS

Schiacht um Ubisoft

Der franzosische Spielehersteller Ubisoft
fiirchtet um seine Selbststandigkeit: Ele
Arts (Die Sims 2, FIFA 2005) hat Ende
ber 19,9 Prozent der Ubisoft-Anteile im
von geschitzten 85 bis 100 Millionen Dollar
tibernommen. Plant Electronic Arts etwa eine
( hme des erfolgreichen Rivalen?
ben wurde Ubisoft von den PC-Games-
esern zum ,Publisher des Jahres 2004” ge-
wahlt. Bei Spielen wie Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, Prince of Persia: Warrior Within
und Siedler: Das Erbe der Konige kein Wun-
der. In 2005 plant der Hersteller unter anderem
die Veroffentlichung von Brothers in Arms,
Splinter Cell: Chaos Theory und Ghost Re-
con 2 — alles potenzielle Hits, die das ohnehin
attraktive Ubisoft-Sortiment optimal Zen.
Ubisoft-Griinder Yves Guillemot hilt das
Vorgehen des Branchenriesen fiir ,feindlich
und ungebeten”. Sollte sich Electronic Arts

mit dem Kauf weiterer Anteile die Mehrheit
an Ubisoft sichern, fiirchtet Guillemot, dass
sein Team durch das fremde Mitspracherecht
in seiner Krec t eingeschrankt wiirde.
Ubisoft ist derweil auf der Suche nach
Moglichkeiten, die Ubernahme zu verhindern.
Hierdurch entstand das Gerii Vivendi
(Half-Life 2) wiirde einen Rettungsversuch in
Form von Aktienkaufen starten. Doch in einer
I mitteilung dementierte Vivendi, sich in
riachen mit Ubisoft zu befinden. Speku-
liert wurde auch iiber ein Eingreifen der fran-
zosischen Regierung, deren Wirtschaftsminis-
terium die Spieleindustrie mit Subventionen
und Steuererleichterungen unterstiitzt. Indus-
trieminister Patrick Devedjian erkldrte, er be-
obachte die Entwicklung mit Interesse, werde
aber mit Sicherheit nicht eingreifen. Electronic
Arts stellte inzwischen fest, keinen Posten im
Ubisoft-Aufsichtsrat anzustreben.

PC GAMES 03/05



Splinter-Cell-Roman egfolgreich

Kaum im Dezember erschienen, platzierte sich i T i

der Roman Tom Clancy’s Splinter Cell auf An-
hieb in den Top 10 der meistverkauften Taschen-
biicher in den USA. Das berichtet die New York
Times. In den Hitlisten des Wall Street Journal
erreichte das Buch Platz 8. Der Roman handelt
von den Einsdtzen Sam Fishers, der rund um den

Globus reist, um einem Waffenhindler auf die Spur

zu kommen. Zukiinftig sollen weitere Romane auf

Basis der Ubisoft-Spiele veroffentlicht werden.

Phil DeLuca, Produzent des Online-Shooters
America’s Army, warnt im offiziellen Forum
des Spiels alle Cheater, die sich illegal einen
Vorteil {iber andere verschaffen. Hacker wiirden
nicht nur die Lizenzbedingungen verletzen, so
DelLuca, sondern auch den Programmen der
US-Armee schaden. Das sei ein ,cyber crime”,
und die Schuldigen wiirden von Geheimdienst-
behérden wie dem FBI unaufhaltsam verfolgt
werden. Wortlich schreibt er: , The Army is
angry, and we're coming for you.” Nachdem
sich die Drohungen DeLucas im Internet ver-
breiteten, wurde seine Nachricht geloscht.

&l
Ha

PC-Games-Hardware- LT
Sonderheft - P

fortabel wie njg.

Wie Sie Windows XP sicher, schnell und stabil
einrichten, zeigt das neue Sonderheft der PC-Games-
Hardware-Redaktion. Neben Workshops, Praxishil-
fen und wertvollen Notfalltipps bietet das Magazin
mehr als 150 niitzliche Tools auf drei CDs sowie 650
MByte frische Treiber und neun Top-Vollversionen.
Die Ausgabe ist seit 12. Januar im gut sortierten Zeit-
schriftenhandel erhaltlich. :

Fiir Blizzard scheint sich das Mammut-
projekt World of Warcraft auszuzahlen: Seit
dem Verkaufsstart wanderten bereits mehr
als 600.000 Exemplare tiber die Ladentheken.
Und das allein in Nordamerika, Australien
und Neuseeland. World of Warcraft ist da-
mit das am schnellsten wachsende Online-
Rollenspiel der Welt! Und noch ein Rekord:
Wihrend der Weihnachtsferien tummelten
sich zeitweise tiber 200.000 Spieler gleichzei-
tig in der Fantasy-Welt.

PC GAMES 03/05
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Online-Projekt Wish gestoppt

Die Entwicklung des Online-Rollenspiels Wish wurde einge-
stellt. Das ist auf der Internet-Seite des Herstellers Mutable
Realms zu lesen. Die Entscheidung wurde laut der Entwickler
»nach einergriindlichen Prifung aller Daten, die aus der Beta-
Version des Spiels gewonnen werden konnten®, getroffen.

Urheber-Abgabe auf PCs

Nach einem langen Rechtsstreit hat die Verwertungsgesell-
schaft Wort (VG Wort) vor dem Landgericht Miinchen eine
Urheber-Abgabe filr Hersteller und Importeure von PCs durch-
gesetzt. Die VG Wort begriindete ihr Vorgehen damit, dass
auch fiir Fotokopierer eine derartige Abgabe zu zahlen ist und
verwies darauf, dass in den vergangenen Jahren die Verviel-
faltigungen im privaten Bereich stark zugenommen haben.
Mitjedem PC kénnen problemlos Text-, Musik-oder Filmwerke
ohne Qualitétseinbufen kopiert werden. Die Abgabe soll bei
etwa 12 Euro pro PC liegen.

Football-Rechte bei EA

Eine neue Vereinbarung zwischen Electronic Arts, der National
Football League (NFL) und der Spielergewerkschaft PlayersInc
sichert dem Publisher fiir die nachsten fiinf Jahre die exklusi-
ven Rechte an sémtlichen Football-Stadien und -Spielern fiir
den Einsatz in Spielen. Die Exklusivitat beschrankt sich auf
Sport-Simulationen sowie Manager-Spiele fiir PCs und sémtli-
che Konsolen. Andere Genres und Plattformen, wie beispiels-
weise Handys, sind nicht betroffen.

USA machen Druck auf China

Donald Evans, Handelssekretar der US-Regierung, kritisierte
bei seinem Besuch in Peking die Vorgehensweise der chine-
sischen Regierung gegen Software- und Filmpiraterie. Evans
erklarte, dass die USA ein hartes Durchgreifen und abschre-
ckende Haftstrafen gegen Raubkopierererwarten. Auch wolle
man in Zukunft weiter Druck auf China ausiiben. Bereits im
Mai letzten Jahres hatten die USA China aufgefordert, das
Raubkopierertum zu bekampfen.

Deutscher eSport-Bund

Am Rande der ESL in K6In wurde der Deutsche eSport-Bund,
kurz esh, gegriindet. Ziel des esb ist es, den deutschen
eSport noch stérker in der Offentlichkeit zu reprasentieren
und das Fairplay zu fordern. Der esb vertritt insbesondere die
Interessen einzelner Spieler, an zweiter Stelle stehen Ligen
und Clans. Einen Mitgliedsantrag fiir den esb finden Sie auf
deroffiziellen Vereinswebseite www.e-sb.de.

Besser als CD und DVD

CD-ROMs und DVDs kdnnten als Spielemedium schon bald
ausgedient haben. Zumindest bei Titeln von Electronic Arts
und Vivendi Universal. Beide Publisher wollen in Zukunft auf
die Blu-Ray Disc setzen. Dieses neue Format bietet bis zu 25
Gigabyte Speicherplatz und wurde von Sony als Standard fiir
PlayStation-3-Spiele ausgewahit. AuBerdem sollen Blu-Ray
Discs einen hervorragenden Kopierschutz besitzen.

Stargate-Spenden fiir Krebshilfe

In den Wochen vor Weihnachten startete Publisher Jowood
eine Auktion auf Ebay: Versteigert wurde ein Auftrittim Star-
gate-Computerspiel, das Ende 2005 erscheinen soll. Nun
endete die mit ,Enter the Stargate” betitelte Auktion. Der
Hachstbietende zahlte stolze 1.550 Euro, die nun der steiri-
schen Kinderkrebshilfe zugute kommen werden.
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AKTUELL | UPDATE

GTA San Andreas
(Rockstar/10. Juni 2005)

ACTION-ADVENTURE | Wahrend PlayStation-2-Besitzer
bereits letzten Oktober in den Genuss des neuesten GTA-
Abenteuers kamen, miissen sich PC-Spieler weiterhin in
Geduld iiben. Entwickler Rockstar hat jetzt den 10. Juni 2005
als Erscheinungstermin bekannt gegeben. In Nordamerika
feiert San Andreas-Hauptdarsteller Carl Johnson ibrigens
bereits drei Tage friiher seine Premiere auf PC und Xbox.

Tony Tough 2
(Prograph/April 2005)

ADVENTURE ! Erinnern Siesich noch an PrivatdetektivTony?
Im April erfahren Sie, was der Schniiffler friiher getrieben hat.
Denn bei Tony Tough 2 handelt es sich nicht um eine Fortset-
zung, sondern um eine Art Vorlaufer zum ersten Teil. Dabei
schliipfen Sie in die Rolle des 13-jahrigen Tony und erleben
allerhand Skurriles. Auf derStrafie begegnen Ihnen beispiels-
weise lila Hunde oder merkwiirdige Periicken. Anhand der
ersten Screenshots konnen Sie sich einen Eindruck von
der neu entwickelten 3D-Grafik des klassischen Point&Click-
Adventures verschaffen.

Quake 4
(Raven Software/3. Quartal 2005)

EGO-SHOOTER | Die fiesen Aliens der Marke Stroggs kehren
in Quake 4 zuriick: Und das, obwohl Sie den Stérenfrieden
damals eigentlich das Licht ausgeknipst hatten. Gliicklicher-
weise konnten die Auferirdischen ihre Verteidigungsmaschi-
nen noch nicht in Gang setzen. Deshalb schickt Sie die Erde
kurzerhand auf den unwirtlichen Planeten Stroggos, um
die Bedrohung ein fiir alle Mal aus der Welt zu schaffen. Wie
diister es in Quake 4 zugeht und mit welcher Liebe zum De-
tail die Charaktere modelliert sind, zeigt der nebenstehende
Screenshot.

Everquest 2
(Sony Online Entertainment/2. Quartal 2005)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Add-onsim herkdmmlichen Sinn
wird es bei Everquest 2 voraussichtlich nicht geben. SOE will
bei eventuellen Erweiterungen fiir sein Online-Rollenspiel ei-
nen vollig neuen Weg gehen. Zunachst soll ein so genanntes
Adventure Pack mit neuen Gegensténden, Gebieten, zusatzli-
chen Waffen sowie weiteren Quests kostenlos zum Download
angeboten werden. Einige dieser Missionen dienen dem bes-
seren Verstandnis der Hintergrundgeschichte. Unteranderem
erfahren Sie, wasinden 500 Jahren zwischen Everquest 1 und
2 passiertist. Um dieser Story weiter zu folgen, félltlaut Sony
eine ,kleine Gebiihr* an. Haben Sie diese bezahlt, diirfen Sie
auch den zweiten Teil des Adventure Packs herunterladen.

Day of Defeat Source
(Valve/2. Quartal 2005)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Day of Defeat Source wird zu 95
Prozent eine direkte Umsetzung der aktuellen Version des be-
liebten Half-Life (dt.)-Mods werden. Das verriet Valve-Grafiker
John Morello in einem Forumsbeitrag auf einer Fan-Webseite.
Anderungen und Verbesserungen diirfe man laut Morello bei
einigen Karten, Waffensounds und Spielermodellen erwarten.
0b DoD Source nur tiber Steam erscheint oder es auch wieder
eine Verkaufsversion geben wird, steht noch nicht fest.
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Bleiben Sie auf dem Laufenden: Der Titel unserer Rubrik
~Update" ist Programm - hier gibt's die neuesten
Meldungen aus den Studios plus aktueller Bilder.
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Hidden Stroke 2
(Revolution Software/Februar 2005)

ECHTZEIT-TAKTIK | Die Fortsetzung der Sudden Strike 2-
Erweiterung Hidden Stroke lduft diesmal ohne Hauptpro-
gramm. Aufer der Technik und dem geschichtlichen Hinter-
grund hat Hidden Stroke 2 so gut wie nichts mehr mit dem
Echtzeit-Taktik-Klassiker von Fireglow gemein. In fiinf Kam-
pagnen kampfen Sie wahrend des Zweiten Weltkriegs fiir
die Briten, Franzosen und Italiener. Dabei kommt neben 760
Einheiten und (iber 500 Gebaudetypen auch ein komplett
uberarbeitetes Schadensmodell zum Einsatz. Véllig neue
taktische Moglichkeiten sollen Ihnen laut CDV die zahlrei-
chen Objekte wie Tamnetze, Heuballen oder Schiitzengraben
ermaglichen. Bereits Ende Februar steht Hidden Stroke 2 fiir
rund 20 Euro im Laden.

Still Life
(Microids/2005)

ADVENTURE | Neues von den Obscure-Machern: Microids
hat weitere Bilder zu Still Life veréffentlicht. Darauf zu sehen:
ein Leichenschauhaus und die beriihmte Prager Karlsbriicke.
ZurStory des diisteren Adventures: In Person der FBI-Agentin
Victoria McPherson ermitteln Sie in einer brutalen Mordserie.
Da Sie einfach nicht weiterkommen, nehmen Sie sich eine
kleine Auszeit und fahren zu Ihrem Vater, einem ehemaligen
Privatdetektiv, aufs Land. Dabei stoRen Sie auf einen seiner
alten Falle, der verbliiffende Ahnlichkeit mit Ihrer Mordserie
aufweist. Das Mysteriose daran: Die Geschichte liegt 75 Jah-
rezuriick und ereignete sich damals nichtin Chicago, sondem
in Prag. Einen genaueren Release-Termin als ,2005“ nannte
Microids fiir sein Adventure noch nicht.

Vanguard: Saga of Heroes
(Sigil Games/Release noch nicht bekannt)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Derzeit befindet sich das Fantasy-
Online-Rollenspiel Vanguard: Saga of Heroes in der Alpha-
Phase. Bis der geplante, offentliche Beta-Test startet, wird es
laut Sigil Games noch einige Zeit dauern. Ebenfalls konnen die
Entwickler nach wie vor keine genauere Aussage treffen, wann
Vanguard im Laden stehen soll. Um lhnen die - vermutlich sehr
lange - Wartezeit bis dahin etwas zu verkiirzen, gibt es jetzt
sechs neue Bilder, die unter anderem einen Dwarfzeigen.

Battlefield 2
(Digital lllusions CE/Ende Marz 2005)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Eine gute Nachricht fiir alle
Battlefield-Fans. Teil zwei der Serie wird laut EA-Produktma-
nager Darren Montgomery definitiv Ende Marz erscheinen.
0b es vorher allerdings eine Demo-Version geben wird, steht
noch nicht fest. Wenn ja, dann halt Montgomery den Februar
flirrealistisch.

STALKER
(GSC Game World/Marz 2005)

SPIELEGENRE ! STALKER kommt erstim Winter 2005! Kurz
nachdem dieses Geriichtim Internet die Runde machte, ver-
offentlichte THQ eine Pressemeldung, dass der Ego-Shooter
auf jeden Fall im Mai erscheinen wird. Jetzt meldeten sich
sogar die ukrainischen Entwickler zu Wort: STALKER sei zu
95 Prozent fertig. Allerdings stellten die letzten fiinf Prozent
immerdie grofte Herausforderung dar, so GSC Game World.
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BN AKTUELL | PREMIERE

Evil Genius 2

(Elixier Studios/unbekannt)

AUFBAU-STRATEGIE | Zum Ende des Jahres 2004 gab
das britische Entwicklerstudio Elixier eine Meldung heraus,
in der ein Nachfolger zum Aufbaustrategiespiel Evil Genius
(PC Games 11/04: 81 Spielspafspunkte) angekiindigt wird.
Details sollen in den nachsten Monaten folgen.

Sherlock Holmes 2
(Frogware/unbekannt)

ADVENTURE | Das Geheimnis des silbernen Ohrrings istauf-
gedeckt, da stricken die Entwickler von Frogware schon den
nachsten Fall fiir Sherlock Holmes. Ob der Nachfolger wieder
von dtp verdffentlichtwird, steht noch nichtfest. Genauso we-
nig bekannt sind Details zum Spiel oder ein Termin.

Sturm auf Berlin
(dtp/Februar 2005)

EGO-SHOOTER | Dernéchste Shooterum denZweiten Welt-
krieg kommt von City Interactive: In Sturm auf Berlin geht es
um eben jenen. Sie tibernehmen die Rolle eines amerikani-
schen, russischen und englischen Soldaten, um die Nazis in
Berlin endgiiltig zu schlagen. In den 16 Missionen erkunden
Sie die Areale aus der Ego-Perspektive und nehmen regel-
mafRig hinter Geschiitztirmen von Jeeps, Panzern und Ab-
fangjagern Platz.

Timeshift
(Atari/Herbst 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Saber Interactive, die Macher von Will
Rock, arbeiten an ihrem nachsten Spiel: Timeshift. Darin
soll es in 30 Missionen moglich sein, die Zeit nach Belieben
anzuhalten, zurlickzudrehen und nach vorn zu spulen. Steht
sie still, kann der Spieler beispielsweise unbehelligt durch
Gegnerhorden marschieren. Das Vorhaben der Entwickler
ist Ioblich, doch von einem ,komplett neuen. Spielerlebnis*
zu sprechen, dagegen leicht dibertrieben: Prince of Persia:
Warrior Within und sein Vorganger experimentierten bereits
mit (Echt-)Zeitreisen. Auch das Waffenarsenal soll sich vom
Genre-Standard abheben: Angeblich erstrahlen Scharfschiit-
zengewehre, Pistolen und Maschinenpistolen im ,bizarren
Gewand". Die Bilder neben dieser Meldung zeigen die eigens
programmierte Saber3D-Engine.

The Bard's Tale
(Ubisoft/Marz 2005)

ACTION-ROLLENSPIEL | Ubisoft bringt die actionreiche
Neuauflage des Rollenspielklassikers im Mérz in Deutsch-
land heraus. In den USA ist das Spiel auf der Konsole bereits
erhaltlich und wurde fiir seinen Humor gelobt: Der Spieler
schliipftin die Rolle eines zynischen Barden, der seine Gegner
mit Schwert und Gesang (!) erledigt.

RPM Tuning

(Pointsoft/Februar 2005)

ACTION-RENNSPIEL | Entwickler Babylon Software orien-
tiert sich mit RPM Tuning an Need for Speed: Underground:
Sie nehmen mit einem von neun Charakteren an illegalen
Strafienrennen teil, die in einer GroRstadt stattfinden. Der
Abenteuer-Modus umfasst 54 Missionen.

16
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Wissen, was kiinftig gespielt wird: In der Rubrik - Myst 5: End of Ages
~Premiere"” erwarten Sie erste Bilder und brandheife . (Ubisoft/Ende 2005)
Facts, frisch aus den Entwicklungs-Studios! ADVENTURE | Entwickler Cyan Worlds plant, die Myst-Serie

mit der Fertigstellung des fiinften Teils abzuschliefen. End of
Ages soll vom Spielprinzip der Vorganger keinen Millimeter
abweichen: Sie l6sen abstrakte Ratsel in einer traumhaften
Welt. Die Story wird nahtlos ans Ende des Originals ankniipfen
und den Wiederaufbau des verlorenen Imperiums der D’Ni,
einer antiken Zivilisation, behandeln. Cyan Worlds verspricht
nicht naher genannte Detailverbesserungen beim Interface
sowie eine fortschrittlichere Grafiktechnologie.

Worms 4: Mayhem
(Codemasters/2. Quartal 2005)

RUNDENSTRATEGIE | Fiir Worms 4 kindigten die Entwickler
von Team 17 an, sich nach dem recht gewohnlichen Vorganger
wiederauf alte Tugenden zu konzentrieren: packende Runden-
kampfe, schwarzer Humorund natiirlich Wiirmer, die moglichst
originell vernichtet werden. Neu ist deshalb die Waffenfabrik,
in der Sie verriickte Zerstorungswerkzeuge herstellen, etwa ex-
plodierende Hiihner oder WC-Bomben. Zu den Mayhem-Stan-
dardwaffen gehdren Dinge wie Nagelregen, Giftpfeile oderder
so genannte BSE-Blitz: Eine Horde himkranker Kiihe stiirmt
die gegnerische Wurmbasis. Die 25 Einzelspieler-Areale um-
fassen unteranderem den Wilden Westen, eine Dino-Welt und
eine Fantasy-Umgebung. 20 zusatzliche Areale werden fiir
den Mehrspieler-Modus entwickelt.

Stolen
(Flashpoint/Mai 2005)

SCHLEICH-SHOOTER | Anya Romanov will das Erbe von
Meisterdieb Garrettantreten: Die Schone hiipft, schleicht und
kémpft sich durch Forge City, eine korrupte Metropole, die
von Hightech-Polizisten kontrolliert wird. Auf ihrem Streifzug
sacktsie alles ein, was nicht niet- und nagelfest ist: Sie lassen
Anya ein Museum ausrauben, Gefangene befreien oder Ge-
baude der Regierung infiltrieren. Immer ist iiberlegtes Vorge-
hen oberstes Gebot: Um den Wachen zu entwischen, vollfiih-
ren Sie Bodenrollen, rutschen iiber Hauserdécher, schlangeln
sich durch Laserfallen oder springen tiber Abgriinde. Fiir den
Durchblick sorgen Nachtsichtgerat und Ultraschallbrille.

Aurora Watching
(Atari/Mérz 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Irgendwo in der Antarktis ist ein U-Boot
verloren gegangen. Der Spezialagent White Fox, das sind Sie,
interessiert sich dafiir brennend - und bricht aufins ewige Eis.
Bei seinen Untersuchungen stoft er auf einen unterirdischen
Militarkomplex, in dem Bosewicht Jacek Parecki Fieses plant.
Sie helfen ihm, dem Treiben ein Ende zu setzen, indem Sie
abwechselnd schleichen und schiefen. Eine Sam-Fisher-
ahnliche Hightech-Ausriistung soll lhnen das Uberleben
erleichtern. Aufserdem versprechen die Entwickler eine aus-
gepragte Physik-Engine und den Einsatzvon Fahrzeugen.

g3
i'
i

Ground Zero

(Comport/April 2005)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Nach einem Atomschlagistdie Welt
eine Wilste. Unter den Uberlebenden kristallisieren Sie sich
als Anfiihrer heraus, um im ,Ground Zero* die Vorherrschaft
auf 20 Karten zu erlangen. Den Weg dahin sollen 250 Waffen
und Grips in den Echtzeit-Strategiegefechten ebnen.
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Jetzt abstimme
er SMS (suehe 5
oder unter www.

" GTASanAndreas Take 2 :
Action-Adventure Rockstar Entertainment  11/04
3) A STALKER TH% Mai 2005
Ego-Shooter GSC Gameworld 02/05
(4) A Gothic3 Jowood Ende 2005
Rollenspiel Piranha Bytes | 07/04
(5) A World of Warcraft Vivendi Mitte Februar 2005
Online-Rollenspiel Blizzard Testin PCG 02/05
(6) Age of Empires 3 Microsoft 2. Halbjahr 2005
A Echtzeit-Strategie Ensemble Studios Vorschau auf S. 60
6} NEU Mafia 2 -
Action-Adventure lllusion Softworks -
8) 7 Splinter Cell 3: Chaos Theory Ubisoft Marz2005
Taktik-Shooter Ubisoft 02/05
9 Knights of the Old Republic 2 Activision Februar 2005
o A Rollenspiel Obsidian Entertainment ~ Vorschau auf §. 38
9 (10 Elder Scrolls 4: Oblivion - : 2005
GTA San Anti'eas | Fiirdie PIayStatlon 2 ist GTA San Andreas be- A Rollenspiel biE gethesa_astudzos 12/04 s
reits erschienen - kein anderes Spiel fiir diese Konsole verkaufte sich AOKL S e Comm M il T 200
2004 besser. Rockstar Games liefs nun auch einen genauen Termin 11 (M v Quake 4 Activision 3. Quartal 2005
5 7 = 2 5 Ego-Shooter Raven Software 11/04
filr den PC-Ableger verlauten: Am 10. Juni 2005 ist es so weit. 12 (1) v Brothers ln Anns Ubisoft Februar2005.
Taktik-Shooter Gearbox Software 01/05
A . . 13 (16) Stronghold 2 Take 2 April 2005
Battlefield 2 | Noch immer spielen PC- A Aufbau-Strategie Firefly Studios 12/04
o 14 (15) Dungeon Microsoft 2. Quartal 2005
lGame:s Leser besonders gern Battleﬁelf! 1942 A Rollenpiel Sh% Pawared Ganias £
inklusive der Add-ons. Doch langsam wird es 15 (1) NEU mﬂnéuz:wudommm ﬁec}mnichns wanﬁons s
P - « . ufbau-Strategie (Add-on) axis lorschau auf S.
Zeit fur deq Nachfolger. Der_vers_cmeb“ns:ch lei- 16 (13) ¥ Doom 3:R tion of Activision 1. Quartal 2005
der nach hinten und erscheint nicht wie geplant Ego-Shooter (Add-on) id Software s
im Februar, sondern am 24. Marz. 17 22 - A Eo Shtater yhendt 1.5:2005
18 (19) v :nflgoas gupﬂm&nla)zs I:h%grtal 2006
. A e I ; ufbau-Strategie elated Designs
X?. Dle Riickkehr | Besonders stolz sind 190n Empire Earth 2 Vi 2. Ouartal 2005
die Entwickler von X2, wenn es um die neuen : g::'zelt-Strategle :%ad Doc Software U s
Features des Add-ons Die Riickkehr geht. 200 v e R Hnbelamnt
Damit diese auch reibungslos funktionieren, 21 (18) v Eﬂohlgo Srr::):?emr e Wolfenstein 2 Activision Unbekannt
bendtigt Egosoft allerdings mehr Zeit - und so 22 (39) % Earth2160 Zunvez 2. Quartal 2005
verschiebt sich das Add-on auf das 2. Quartal. Echtzeit-Strategie Reality Pump 02/05
23 () NEU Operation Flashpoint 2 Codemasters. 2. Quartal 2006
Taktik-Shooter Bohemia Interactive -
24 (23) v Duke Nukem Forever Take 2 «Whenit's done*
Ego-Shooter 3D Realms -
25 (29) A Sacred: Underworld Take 2 1. Quartal 2005
Action-Rollenspiel (Add-on) Ascaron -
26 (26) i Black & White 2 Electronic Arts 2005
% Echtzeit-Strategie Lionhead Studios 06/04
Mafia 2 | Gerade 27200 gy Hitman 4: Blood Money Eidos 2. Quartal 2005
A @ Taktik-Shooter 10 Interactive -
erstin einem Interview 28 (32) " Dungeon grim§gn lS:m;kv h%artal 2005
erwahnt, schon stiirmt Rollenspiel euritic Parl 4
xR 29 (25) v Driver3 Atari 2005
Mafia 2 die Most- Action-Adventure Reflection 05/04
Z i 30 31 X2: Die Riickkehr Deep Silver 2.Quartal 2005
wanted Ch_arts_' Bisher A Wirtschafts-Simulation Egosoft -
ist so gut wie nichts 31 (28) ¥ Rrullllomgl - Unbekannt
ollenspiel = 3
bf’fkanm und dennoch 32 (33) A Star Wars: Empire at War Activision 3. Quartal 2005
reicht es schon zu Echtzeit-Strategie Petroglyph Preview aufS. 46
33 (30) Speliforce 2 Jowood 3. Quartal 2005
Rang Sec_hs der Charts y Echizeit-Strategie Phenomic >
und somit zum Top 34 (27) v DeusEx3 lEid%s .
- ction-Adventure on Storm =
Aufsteiger des Monats. 3BEN 4 Star Wars: Republic Commando Activision 1, Marz 2005
Jetzt fehlen nur noch Taktik-Shooter Lucas Arts 02/05
. 36 (35 Brothers in Arms 2 Ubisoft -
die ersten Fakten. v Taktik-Shooter Gearbox Software -
37 41 A Si SG-1 Jowood 4.Quartal 2005
Taktik-Shooter Perception -
38 () NEU SWAT4 Vivendi 1. Quartal 2005
Taktik-Shooter Irrational Games Vorschau aufS. 70
39 (38) v lent Hunter 3 Ubisoft 1. Quartal 2005
U-Boot-Simulation Ubsioft -
40 (40) 2 Ghost Recon 2 Ubisoft 1. Quartal 2005
Quake 4 | Esi Taktik-Shooter Red Storm Entertainment  Vorschau auf S. 78
| Esist 41 (46) A Cossacks 2 cov. 1. Quartal 2005
noch lange hin bis Echtzeil-Strategie GSC Gameworld -
42 () UEFA Champions League 04/05 Electronic Arts Februar 2005
zum Release von NEU FuBball-Simulation EA Sports Testauf$. 106
43 (45) Starcraft: Ghost Vivendi -
Quake 4 un‘.j dennoch A Action-Adventure Blizzard -
wollen Entwickler und 44 (44) i World Racing 2 DK 1. Quartal 2005
Publisher nicht so Rennspiel Synetic Vorschau auf S. 36
Z 45 (42) v The Movies Activision 2005
recht mit Infos oder Aufbau-Strategie Lionhead Studios 06/04
46 () Rainbow Six 4 Ubisoft 2. Quartal 2005
neuen Screenshots NEU  7auiik-Shooter Red Storm Entertainment Vorschau auf S, 74
rausriicken. Das wird 47 (36) v cc;:lonamol’mmrs. Phase Two cove 2. Quartal 2005
sogleich von unseren % ‘E"° - E"'s‘fteg’e ' f;:;";’eg“’" -
Lesern abgestraft und NEU 3D-Shooter Iilusion Softworks L
49 (48) Runaway 2 dtp 1. Quartal 2005
Quake 4 purzelt aus v Adventure Pendulo Studios o
‘ 2y denTopTen. 50 () The Matrix: Online Sega Europe 2. Quartal 2005
’ J P NEU Online-Rollenspiel Mogolith a

PC GAMES 03/05




Technische Anderungen, Farbabweichungen und Irrtiimer vorbehalten. Das Senseye™-Loge ist ein geschiitztes Warenzeichen von Ben@Q Incorporals

FP71E* LCD Monitor
_ = Senseye™-Technologie
+ 8ms Reaktionszeit (tr+tf)
* 300 cd/m? Helligkeit
+500:1 Kontrast
+ D-Sub/DVI-Eingénge

Details kommen wir unserem Ziel niher, deine Spiel-Erlebnisse noch spannender, facettenrei

eine noch nie da gewesene visuelle Dimension in Grafik und Animation sowie messersd

und lebendiger werden zu lassen.

Schaue in das ,Senseye™*, unsere Technologie, mit der Bilder kontrastreicher, farbechter und
schirfer dargestellt werden. All dies bringt unsere Monitore dem wahren Leistungsvermogen des
menschlichen Auges einen grofien Schritt niher. Erlebe mehr auf BenQ.de




AKTUELL | LESERCHARTS

Eine neue Macht hat sich erhoben: Der Herr-der-Ringe-
Kracher begeistert durch dramatische Missionen und om-
niprasente Filmatmosphare gleichermaien Tolkien-Fans
wie auth Freunde kerniger Strategiespiele. Folgerichtig
steigt die: Dezember-Neuheit sowohl auf Platz 3 der Leser-
Charts als auch auf Platz 3 der Saturn-Hitliste ein:

rbrenner des Monats
Age of Empires 2 | Das Echt-

zeit-Strategie-Urgestein halt sich,
ebenso wie sein Quasi-Nachfolger
Age of Mythology, seit Jahren in
unserer monatlichen Liste. Ab Seite
60 lesen Sie die erste PC-Games-
Vorschau auf den heif erwarteten
Nachfolger Age of Empires 3.

Need for Speed: Underground

| Das durchgestylte Rennspiel parkt
bereits seit zwei Monaten auf dem
Randstreifen - trotz Preissenkung.
Der Grund? Nachfolger Need for
Speed: Underground 2 hat zum
Uberholmanéver angesetzt und
zischt mit Karacho vorbei.
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Jetzt abstimme |te 174

or SMS (slehe 5
oder unter WW\¢

Top 10 Deutschland Was spielt man in ...

1 Half-Life 2 1 Die Sims 2
2 DieSims2 2 Half-Life 2
3 Herrder Ringe: Schlacht um Mittelerde 3 Herrder Ringe: Schlacht um Mittelerde
4 Need for Speed Underground 2 4 Medal of Honor: Pacific Assault
5 Die Siedler: Das Erbe der Kdnige 5 Football Manager 2005
6 Medal of Honor: Pacific Assault 6 FarCry
7 Sid Meier’s Pirates 7 Rome: Total War
8 Fufball Manager 2005 8 Need for Speed Underground 2
9 Rollercoaster Tycoon 3 9 RollercoasterTycoon 3
10 Chronicles of Riddick 10 World of Warcraft

SATURN

Quelle:

i (1) Half-ufez Ego -Shooter 96 12/04
2 (2) — Need for Speed: Underground 2 Rennspiel 89 12/04
3 (-) NEU HdR: Schlacht um Mittelerde Echtzeit-Strategie 23 01/05
4 (3) v Doom 3 Ego-Shooter 90 10/04
5 (4) V  FarCry(at) Ego-Shooter 92 05/04
6 (5) v Gothic 2 + Add-on Rollenspiel 90 10/03
7 (8) A Vampire 2: Bloodlines Rollenspiel 88 02/05
8 (6) v GTA Vice City Action-Adventure 91 07/03
9 (7) v Die Sims 2 Aufbau-Strategie 20 10704
10 (15 A Die Siedler - Das Erbe der Konige Aufbau-Strategie 85 01/05
11 (10 v Age of Empires 2 + Add-on Aufbau-Strategie 85 11/99
12 (12 o Medal of Honor: Paclific Assault Ego-Shooter 83 01/05
13 9 v Rome: Total War Runden-Strategie 84 11/04
14 (19 i Fuf3ballmanager 2005 Wirtschaftssimulation 90 11/04
15 @ A Anno 1503 + Add-on Aufbau-Strategie 89 02/03
16 (18) A Baldur’s Gate 2 + Add-ons Rollenspiel 89 11/00
17  (13) A 4 Half-Life (dt.) + Add-ons Ego-Shooter 91 12/98
18 (16) v Civilization 3 Runden-Strategie 85 04/02
19 qy v Need for Speed: Underground Rennspiel 86 01/04
20 () NEU  Anno 1602 + Add-on Aufbau-Strategie 91 05/98
21 un v Dawn of War Echtzeit-Strategie 85 11/04
22 (=) NEU Sid Meler's Pirates! Action-Adventure 80 02/05
23 (20 A 4 Gothic Rdl!enspiel 85 03/02
24 (19 v Morrowind + Add-ons Rollenspiel 91 07/02
25 (22 v Knights of the Oid Republic Rollenspiel 92 01/04
Die Llebllngsspiele der PC-Games-Leser (Mehrspieler)

| Rang {\ nz EECR A S SO St A S _ Werl  Games. Test in Ausgabie |
i (1) 2 Counter-Strike 1.6 Multiplayer-Shooter 85 05/04
2 2) - Doom3 Ego-Shooter 20 10/04
3 © = FarCry(dt) Ego-Shooter 92 05/04
4 ) - Warcraft 3 + Add-on Echtzeit-Strategie 92 08/02
5 (5) - Diablo 2 + Add-on Action-Rollenspiel 86 08/00
[ (7) A Counter-Strike: Source Multiplayer-Shooter 20 12/04
7 (6) v Call of Duty + Add-on Ego-Shooter 86 12/03
8 9) A Battlefield 1942 Multiplayer-Shooter 83 11/02
9 (8) v C&C Generile + Add-on Echtzeit-Strategie 85 10/03
10 (12 A Unreal Tournament 2004 (dt.) Multiplayer-Shooter 89 05/04
11 (18) A Battlefield Vietnam Muitiplayer-Shooter 88 05/04
12 (-) NEU  Half-Life 2 Deathmatch Multiplayer-Shooter - -
i3 (-) NEU HdR: Schlacht um Mittelerde Echtzeit-Strategie 93 01/05
14 (-) NEU  World of Warcraft Online-Rollenspiel 94 02/05
15 (16) A Star Wars: Battlefront Multiplayer-Shooter 81 12/04
16 (19 v Dawn of War Echtzeit-Strategie 85 11/04
17 (22 A Starcraft + Add-on Echtzeit-Strategie 20 06/98
18 (n ¥ Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on Ego-Shooter 86 02/02
19 () NEU  Joint Operations + Add-on Multiplayer-Shooter 85 02/05
20 (11) v FIFA 2005 FuBSball-Simulation 84 11/04
21 (-) NEU  Unreal Tournament 2003 (dt.) Multiplayer-Shooter 92 11/02
22 ) NEU  Splinter Cell: Pandora Tomorrow Taktik-Shooter 90 05/04
23 -) NEU Die Siedler: Das Erbe der Kénige Aufbau-Strategie 85 01/05
24 (23 v Age of Mythology + Add-on Aufbau-Strategie 92 11/02
25 (-) NEU Operation Flashpoint Taktik-Shooter 89 07/01
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Spiele des Jahres 2004 - mkflus

Bestes Strategiespiel

Der Herr der Ringe: Die
Schiacht um Mittelerde 37%

Gegen tapfere Gefahrten und finstere Orks hatten
FuBballmanager, Siedler und Romer keine Chance.

22

1

Uber10 OO@

e\ fa uhsﬁtr

Die komplette Hitliste sowie
die Gewinner der tollen Preise

finden Sie ab 31. Januar auf

www.pcgames.de!

nner is ...

Leser fol ten unserem Aufruf und kdrten die
m i@ker Uberraschungen'

Bestes Action-Spiel

Half-Life 2
55%

Ausgesprochene Multiplayer-Spiele wie Battlefield
Vietnam und UT 2004 folgen mit weitem Abstand.

Bestes Sport-Spiel

Pro Evolution Soccer 4
25%

Tony Hawk’s
FIFA2005 8 Underground 2

13%

PES vorn: Der Wunsch ,Mdge der Bessere gewin-
nen* hatsich erfiillt. Kaum gefragt: NHL, NBA, NFL.



chon nach den ersten
s 1.000 ausgezdhlten
Stimmen zeichnet sich
das Unvermeidbare ab: Der Sieg
in der wichtigsten Kategorie
»opiel des Jahres” ist Half-Life
2 nicht mehr zu nehmen - jeder
Zweite stimmt fiir den Block-
buster von Valve. An Start-Ziel-
Siegen in den Disziplinen , Bes-
tes Action-Spiel” und ,Beste
Grafik” hatte es ohnehin keinen
ernsthaften Zweifel gegeben.
Wer hitte Half-Life 2 auch schon
gefédhrden sollen? Zum Beispiel
Far Cry (dt.): Einmal mehr sind
es Shooter wie dieser, an denen
der technische Fortschritt von
Computerspielen am deutlichs-
ten zutage tritt. Ati, Nvidia, Intel
oder AMD kénnen schon mal
ein Flischchen Champagner
an Epic, id Software, Valve und
Crytek schicken — schliefilich
sind Action-Spiele in der Regel
auch der Hauptgrund, um sich
eine neue Grafikkarte, mehr
Hauptspeicher oder gleich einen
komplett neuen PC zu génnen.
Doch teures Aufriisten ist nicht
immer erforderlich: Das PC-
Games-Testlabor  konstatierte
gerade bei gefragten Spielen wie
Doom 3, dass fiir ruckelfreies
Spielen meist schon ein Durch-
schnitts-PC reicht — und das bei
mehr als ordentlicher Grafik-
qualitét. Schlaflose ,Reicht mein
System noch?“-Nachte erwiesen
sich also oft als unbegriindet.
Als ausgesprochen ressourcen-
gierig entpuppen sich immer
haufiger Strategiespiele wie
Sims 2, Rome, Rollercoaster Ty-
coon 3 oder Schlacht um Mit-
telerde. Dass Grafikkarten das
gefragteste Technikthema sind,
zeigen die Geforce-6- und Rade-
on-X800-Serien, die erwartungs-
gemdfs zur besten Hardware
gekiirt wurden.

' Bestes Rennspiel
NfS Underground 2

REPORT: SPIELE DES JAHRES 2004 |

Multiplayer-Spiel des Jahres

Counter-Strike: Source 20%

. Unreal Tournament 2004 (dt.) 12%
Battlefield Vietnam

11%

Im Grunde nur ein kosmetisches Update, doch dank unver-
wiistlichem Spielsystem lauft Counter-Strike: Source den

| Riesen-Schlachtfeldern von Joint Ops oder Battlefield den
| Rang ab. Sportspiele folgen mit Pro Evolution Soccer 3 erst

auf Platz 15 (1).

Weitere Platzierungen:

Half-Life 2 Deathmatch (6%), Joint Operations (5%), Star
Wars Battlefront (5%), Der Herr der Ringe: Die Schlacht um
Mittelerde (4%), Dawn of War (3%), Far Cry (dt.) (3%), NfS
Underground 2 (2%)

' Bestes Rollenspiel

Vampire: Bloodlines
32%
-

Flatout
6%

| Gas geben ohne Simulations-Schnickschnack: Need
| for Speed dominiert das Lack-und-Leder-Genre.

Sacred L1 Everquest 2
26% B yal 9%

Trotz dicker Programmfehler liegt Vampire: Bloodlines
vorn. Abgeschlagen: The Fall und Restricted Area.

AKTUELL

Spiel des Jahres

Selbst die scharfsten Kritiker miissen zugestehen:
Wenn ein Hit den Namen ,Spiel des Jahres” verdient,
dann Half-Life 2. Nicht nur Bestwerte in allen Diszipli-
nen, sondern auch so gut wie fehlerfrei.

Half-Life 2: 46%
Far Cry (dt.): 12%
Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde: 8%

Weitere Platzierungen:

NfS Underground 2 (4%)  Sacred (2%)

Vampire: Bloodlines (4%)  Die Siedler: Das Erbe der
Doom 3 (3%) Konige (2%)

Die Sims 2 (3%)

Rome: Total War (3%)

Beste Grafik

Half-Life2 52%
Far Cry (dt.) 19%
Doom 3 12%

Richtig hasslich sind auch Codename: Panzers, GTR,
Prince of Persia und Chronicles of Riddick nicht, doch
die drei Edel-Shooter machen die vorderen Plétze wie
erwartet unter sich aus.

Weitere Platzierungen:

DerHerr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde (4%), NfS
Underground 2 (2%), Die Siedler: Das Erbe der Konige
(1%), Vampire: Bloodlines (1%), Rome: Total War (1%),
Die Sims 2 (1%), Everquest 2 (1%)

Bestes Adventure

The Moment of Silence

: The Westerner Black Mirror

Trotz oder wegen Oliver Pocher: Fiir den Minispiel-Ver-
| schnitt Larry 8 reichte es nur fiir Rang 4.




1. Physik-Systeme

Haufig noch Spielerei (Stichwort Gravity
Gun), doch realistisch zusammenstiirzende
Stahlitrager, glaubwiirdige Wellenbewe-
gungen und berstendes Holz verfehlen ihre
Wirkung nicht: Half-Life 2 deutet an, was
kiinftig moglich ist.

2. Mehr Atmosphare

Dramatischer Sound, wunderschone De-
tails, spektakulare Effekte - zu sehen und zu
horen in Schlacht um Mittelerde, Panzers,
Doom 3 und natiirlich Half-Life 2.

3. Spielerische Freiheiten
Nichtlineare Spielveridufe sind langst keine
Spezialitatvon Rollenspielen mehr, wie Far
Cry (dt.), Schlacht um Mittelerde und erst
recht Sims 2 belegen.

4. Schine Aussichten
Kilometerweiter Panoramablick, gestochen
scharfe Details - von diesen Far Cry-
Finessen traumen dunstgeplagte Konso-
lenspieler.

5. Mehr Emotionen
Wenn Half-Life
2-Lady Alyx mit

den Augen rollt,
verdreht sie nicht
nur.Gordon den

Kopf: Spiele wie |
Half-Life2und 8
PacificAssault ~ {°
verfeinern Mimik

und Gestik.

6. Innovative Mehrspieler-Modi

Neben Bewahrtem wie Counter-Strike: Sour-

ce, UT 2004 (dt.) und Battlefield Vietnam
testen Splinter Cell und Arena Wars frische
Multiplayer-ldeen.

7. Spielerische Abwechslung
Haupt-Kritikpunkt an Doom 3, grofer
Pluspunkt von Half-Life 2: Buggy-Fahrten
am Strand wechseln sich ab mit packenden
Hauserkdmpfen und Zombie-Dorfern.
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Ubisoft

VIVENDI
UNIVERSAL

INTERACTIVE PUBUSHING

Vivendi

AdTiVision.

Activision
L == | Take2

& o«

sidos»

e Eidos
|
L Atari
o B
ey cbv

2%

Deutsche Spiele top - leider
auch in der falschen Liste ...
Erfreulicher Trend: Spiele aus
deutscher Produktion schnitten
2004besondersgutab.FarCryaus
Coburg, Sacred aus Giitersloh,
Fuflballmanager 2005 aus
Koln, Die Siedler aus Diisseldorf
— sie alle gehoren zu den erfolg-
reichsten PC-Titeln des Jahres.
Grof$e Publisher wie Take 2, Elec-
tronic Arts oder Ubisoft glaubten
an die Teams und finanzierten
selbst teure, ehrgeizige Projekte.
Allerdings zeigt die Auswertung

x
5

Soldner: Secret Wars, Spellforce-Add-ons J#
Full Spectrum Warrior, Dawn of War

Codename: Panzers

! - Deep Silver  Singles, X2: Die Bedrohung, The Fall

SCHLACHT UM MITTELERDE Obwoh erst kurz vor Weihnach-
ten verdffentlicht, triumphierten die Herren der Ringe.

BPORT: SPIELE DES JAHRES 2004

der Leserzuschriften auch, dass
ausgerechnet deutsche Spiele
tiberdurchschnittlich haufig mit
Bugs zu kimpfen haben — Séld-
ner, The Fall, Sacred und Res-
tricted Area sind traurige ,Sie-
ger” in dieser Hitliste. Immerhin
bemiihen sich die Entwickler
héufig personlich um die Betreu-
ung genervter Fans — auch, um
den Imageschaden in Grenzen
zu halten (s. auch Seite 32).
Dennoch: Wann ein Spiel
wirklich ,fertig” ist — da haben
manche Entwickler offenbar

%

Mit einem grandiosen Action-Sortiment, aber gerade mal 1,3 Prozentpunkten Vorsprung sichert sich Ubisoft
- sicherlich iiberraschend - den ersten Platz unter den Spiele-Anbietern.

¢ LS o

Far Cry (dt.), Splinter Cell, Siedler: Das Erbe der Konige, Prince of Persia

26%

Electronic Arts Schlacht um Mittelerde, Die Sims 2, FIFA 2005, NfS Underground 2, Battlefield Vietnam

16%
Half-Life 2, Leisure Suit Larry 8, Chronicles of Riddick

A «
Doom 3, Star Wars Battlefront, Rome: Total War, Vampire: Bloodlines
Sacred, Arena Wars, Port Royale 2, Hidden & Dangerous 2

Deux Ex 2, Thief: Deadly Shadows, Hitman: Contracts

Rollercoaster Tycoon 3, Pirates!, Unreal Tournament 2004 (dt.)

immer noch ginzlich andere
Vorstellungen als Spielekaufer.
Kein Wunder, dass das mit ho-
her Erwartungshaltung gestar-
tete Soldner: Secret Wars von
Wings Simulations auf Platz 2
der ,groiten Enttduschungen”
rangiert — gleich hinter Doom 3
und vor der Minispiel-Samm-
lung Larry 8. Auch Half-Life 2
findet sich in der Arger-Liste:
Wihrend sich nur eine Hand
voll Leser vom Spiel an sich ent-
tauscht zeigt, katapultiert Steam
das ,mitgelieferte” Half-Life 2

SACRED Das Actioh-RnHenspieJ profitiert von denselben
Zutaten, die schon Diablo 2 zum Bestseller machten.

PC GAMES 03/05



Quelle: VUD

Strategie, Shooter, Rennspiel, Sport ohnehin: Fast in allen Sparten verkauft Electronic Arts die meisten

REPORT: SPIELE DES JAHRES 2004 |

nge Abwechslung und Referenz-Gra-
fik reichten fiir den Gesamtsieg - trotz Steam-Arger.

- 16

Spiele. Kein Druckfehler: Far Cry (dt.) und Doom 3 haben es tatséchlich nicht in die Top 10 geschafft.

Rang | Titel Studio Publisher PC-Games- Platzierung

Wertung »Spiel des
(Ausgabe) Jahres*

il Die Sims 2 Maxis Electronic Arts 90 (10/04) 7

2 | Half-Life 2 Valve Vivendi Universal | 96 (12/04) 1

3 NfS Underground 2 EA Games Electronic Arts 96 (01/05) 4

4 | Sacred Ascaron Take 2 85 (03/04) 9

5 Die Siedler: Das Erbe der Kénige Blue Byte Ubisoft 85(01/05) 10

6 | Battlefield Vietnam DICE  Electronic Arts 58 (05/04) 15

7 Fufballmanager 2005 EA Sports Electronic Arts 90(11/04) 19

8 | DHdR: Die Schiachtum Mittelerde | EA Games Electronic Arts 93 (01/05) 3

9 Rome: Total War Creative Assembly | Activision 84 (11/04) 8

10 | Codename: Panzers Stormregion cbv 93 (07/04) 13

in die Flop 5 des Jahres — viele
ehrliche Kéufer sehen nicht ein,
warum sie sich online registrie-
ren miissen. Experten sind sich
indes sicher, dass der weltwei-
te Erfolg von Half-Life 2 auch
auf abgeschreckte Raubkopierer
— und damit Steam — zurlickzu-
fiithren ist.

Electronic Arts nur Zweiter
Nur auf den ersten Blick
tiberraschend ist die Wahl von
Ubisoft zum besten Spiele-An-
bieter,

also Publisher: Zwar

»Nur” Platz 3 fiir Sacred, das meistgekaufte deutsche
PC-Spiel 2004. Sicher auch ein Grund: die gerade
anfangs zahlreichen Software-Fehler - dagegen sind
Far Cry (dt.) und Siedler wahre Musterknaben.

Far Cry (dt.)

Die Siedler: Das Erbe der Kdnige
Sacred

X2: Die Bedrohung
FuBballmanager 2005

Sonstiges (Port Royale 2, The Fall, Séldner ...)

PC GAMES 03/05

hatte Electronic Arts mit meh-
reren Fortsetzungen und Able-
gern (Sims, Battlefield, Need
for Speed) das erfolgreichere
und breitere Sortiment, doch
die PC-Games-Leser honorie-
ren mit ihrer Wahl nicht zuletzt
mutige Entscheidungen — etwa
das bisherige Siedler-Konzept
komplett tiber den Haufen zu
werfen. Oder mehrere Millio-
nen Euro in die Gebriider Yerli
zu investieren, die mit Far Cry
auf Anhieb eines der weltweit
meistbeachteten PC-Spiele ab-

62%
10%
8%
5%
4%
11%

liefern. Ironie des Schicksals:
Das néchste Spiel — mutmaflich
ein Shooter — produzieren die
Coburger ausgerechnet im Auf-
trag von Electronic Arts ...

Im Jahr 2005 werden die
Karten definitiv neu gemischt:
Microsoft (in diesem Jahr nur
unter ferner liefen) verdffent-
licht Dungeon Siege 2 und das
prichtige Age of Empires 3,
Eidos bringt Fortsetzungen zu
Tomb Raider und Hitman, Vi-
vendi dtirfte an World of War-
craft noch lange Freude haben,

AKTUELL

R

EVOLUTION SOCCER Das einzige Fufb
wie FufSball aussieht und sich wie Fuball spielt.

| Zum Vergleich: Diese Spiele riumten
im vorletzten Jahr ab.

| Nicht nur bei den PC-Games-Lesern, auch

| an der Ladentheke fiihrte Grand Theft Auto
| mitweitem Abstand. Schafft San Andreas
| fiir PC dieses Kunststiick auch 20057

GTA Vice City 25%
Max Payne 2 14%
Splinter Cell 9%
C&C Generéle 8%
Speliforce 8%
Knights of the Old Republic 7%
Call of Duty 6%
Jedi Knight 3: Jedi Academy 5%
Freelancer 3%
Unreal 2 2%

Take 2 riistet sich fiir GTA San
Andreas fir PC und Strong-
hold 2 und Jowood setzt alles
daran, die 2005er-Termine von
Gothic 3 und Spellforce 2 zu
halten. Und dann sind daja auch
noch Quake 4 und STALKER ...
Die Verfolger stehen also bereit
—kann Ubisoft mit Splinter Cell
3 und Brothers in Arms die
Poleposition halten? Was die
genannten Spiele taugen, erfah-
ren Sie im Lauf der kommenden
Monate — natiirlich in Threr PC
Games. (pf)

SLI, Mini-PCs, PCI Express, Serial-ATA-Festplatten - alles gut und schon, doch PC-Games-Leser ‘
schwaren auf den Extra-Kick Grafikkarten-Power.

' Radeon-X800-Reihe




AKTUELL | SICHERHEITS-RISIKO SIMS 27?

-- Wicﬁt_iqe. Tauschborse

selbst erstellte Dekos oder €
mitgeladen werden - anders

« Grenzenlose Kreativitat von

Zusatz-Content einen Mehrwel fiir alle

Absturz per Download

Sicherheitsexperten schlagen Alarm: Durch ein Feature in Die Sims 2 gelangen
potenziell schadliche Dateien auf PCs argloser Spieler. Was steckt dahinter?

ine der spannendsten
E Funktionen von Die
Sims 2 ist EAs Online-
Tauschborse fiir Grundstiicke,
Gegenstinde und Hauser, Ex-
change genannt. Ohne das Spiel
zu verlassen, konnen Sims-Fans
ihre Eigenkreationen untereinan-
der tauschen. Doch die Funktion
ist derzeit mit Vorsicht zu genie-
Ben: Wer nicht aufpasst, fangt
sich auf diesem Wege einen so
genannten Hack ein, der das Spiel
verdndert und im schlimmsten
Fall zum Absturz bringt.

Infektigse Mobel

Es war kurz vor Weihnach-
ten 2004, als sich im Sims 2-Fo-
rum verwundernde Meldungen
hauften: Ein Geschirrspiiler mit
Namen ,,Candace”, der in der
Detailansicht als ,allein erzie-
hende Mutter” beschrieben wird,

ersetze das teuerste Originalmo-
dell aus Sims 2. Dieser vermeint-
liche Entwicklerscherz fiihrte
auf die Fahrte einer gefahrlichen
Sicherheitsliicke im Exchange-
Programm: ,Zusammen mit he-
runtergeladenen Hausern und
Grundstiicken kommen auch
von anderen Benutzern erstellte
oder modifizierte Dateien auf
den heimischen PC”, erklart
Sims-Experte Robert Wille von
Simszone.de. Candace entpupp-
te sich als eine solche Datei — das
Editor-Experiment eines Fans,
das sich als Teil von Anwesen in
der Tauschborse in etliche Sims
2-Installationen einschlich. An-
derungen an der Spielmechanik
blieben gliicklicherweise aus.
Unangenehmer sind Hacks,
die das Spiel in unerwiinschter
Weise umformen. In einigen Va-
rianten bringen Teenager-Sims

Kinder zur Welt, was im Origi-
nalspiel nicht vorgesehen ist. ,Es
kann sogar zu Abstiirzen kom-
men, wenn ein Hack fehlerhaft
ist”, weist Robert Wille auf ein
weiteres Problem hin. Die Situ-
ation ist jedoch weniger drama-
tisch, als es zundchst klingt. Die
Entwickler haben reagiert und
far mehr Transparenz gesorgt.
,Wir kldren Spieler dartiber auf,
welche Dateien mitgeladen wer-
den”, erlautert Sims 2-Produzent
Tim LeTourneau. ,,So kann jeder
entscheiden, ob er etwas runter-
ladt.” Auflerdem kann man sich
leicht von Hacks befreien (siche
Extrakasten). Diese Losung wird
von vielen Spielern als guter
Kompromiss betrachtet. Fiir eine
Schlieffung der Liicke miisste EA
den fur die Community wich-
tigen Tausch ndmlich drastisch
einschranken. (is)

' Schutz fiir Sims

So einfach schiitzen Sie sich vor potenzi-.
ellen Schadlingen und entfernen Hacks.

« Uberpriifen Sie vor dem Download, welehe
inoffiziellen Dateien mit einem Haus/Grund-
stiick heruntergeladen werden.

| *Von ,Maxoid Monkey" erstellte Objekte stam-
| men von Maxis und sind unbedenklich.

* Bei regelmaRigen Abstlirzen oder ungewdhn-
lichem Verhalten sollten Sie Ihr Spiel auf Hacks
priifen: Laden Sie das Anti-Hack-Tool durch die
Eingabe des Webcodes 235C von www.pcgames.
de runter und folgen Sie den Anweisungen.

{{ o=ao.

e o “fons | Dot Thi | [TECa AT Pas
108 Slsisbiikind (T 30
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Vielen Dank, liebe PC-Games-Leser!

- Spiel des Jahres 2004

Beste Grafik
Multiplayer-Spiel des Jahres

® 2005 Valve Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Valve, das Valve Logo, Half-Life, das Half-Life Logo, das Lambda Logo, Counter-Strike, das Counter-Strike Logo und Source sind in den USA und/oder anderen Landern eingetragene Marken
von Valve Corporation. Sierra und das Sierra Logo sind in den USA und/oder anderen Landern Marken oder eingetragene Marken von Sierra Entertainment, Inc. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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AKTUELL |

BITTE MITLESEN Wer die Fiirsten der
Dunkelheit in Vampire: Bloodlines
verstehen mochte, sollte exzellente
Englischkenntnisse besitzen - oder
muss Untertitel lesen.

REPORT

Grof3es Unverstandnis

Kinohits wie Herr der Ringe ausschlieflich in Englisch mit deutschen Untertiteln
- undenkbar? Im Spielebereich ganz normal. Aktuell argern sich Vampires-Spieler.

n Internetforen gilt es
l als cool und elitdr, mog-
lichst samtliche media-
le Freizeitgestaltung auf Englisch
zu erleben: Biicher, Filme, Serien
und natiirlich auch Spiele. Der
mondidne ,Gamer” von heute
spielt im Original, doesn’t he?
Doch die Realitit sieht anders
aus: Deutlich mehr als 60 Prozent
der von uns befragten Spieler
wiinschen sich komplett lokali-
sierte Spiele — deutsche Packung,
deutsches Handbuch, deutsche
Bildschirmtexte und vor allem

UNTERTITELT Meisterdieb Garrett wurde aus Zeitgriin-
den die deutsche Synchronisation verwehrt.

deutsche Sprachausgabe. ,Wenn
ich die Wahl habe, dann kaufe
ich natiirlich komplett deutsche
Versionen”, schreibt PC-Games-
Leser Nicolas Klotz.

Warum iiberhaupt Englisch?

Das gilt vor allem fiir Rollen-
und Strategiespiele, Adventures
oder dhnliche Spiele mit hohem
Text-und Sprachanteil: , Ein Text-
Monster wie Morrowind wiére in
Englisch fiir mich kaum zu ver-
kraften. Spiele, die viel Wert auf
Story und damit auf Gespréche,

73

Texte und Zwischensequenzen
legen, kommen mir nur voll-
stindig tibersetzt ins Haus.” Fiir
Unverstandnis bei vielen Lesern
sorgte jiingst die Entscheidung
von Activision, das dialoglasti-
ge Rollenspiel Vampire: Blood-
lines nur mit Untertiteln ins
Deutsche zu iibertragen. ,Wir
ordnen Vampire: Bloodlines ei-
ner Zielgruppe von volljghrigen
Hardcore-Spielern zu, die tiber-
wiegend die Originalsprache
bevorzugt. Auflerdem erzeugt
die hervorragende englische Ver-

GTA

VICE
CITY

Tommy Vercetti in

Grand Theft Auto Vice
City spricht Englisch - das passt
durchaus zum uramerikanischen
Flair. Auch GTA San Andreas (fiir

: PlayStation 2 bereits erhaltlich) ist
KOMPLETT ENGLISCH Doom 3 richtet sich an Volljahri-

: S 5 B lediglich mit Untertiteln versehen.
ge, die laut Activision das englische Original bevorzugen.

tonung ein besonderes Flair, dem
wir keinen Abbruch tun woll-
ten”, argumentiert der Publisher.
Dass eine komplette Lokalisie-
rung nicht ganz billig geworden
wire (siehe Extrakasten), habe
keine Rolle bei der Entscheidung
gespielt. Auch fiir Eidos waren
die Kosten bei der
Entscheidung fiir
oder wider eine
deutsche Synchro-
nisation bei
Thief 3 ir-
relevant:

W

PC GAME



REPORT |

AKTUELL

Wir haben Spieler nach ihren Vorlieben bei der Spielsprache sowie dem Umgang mit englischsprachigen Titeln befragt.

Kommen Sie mit kompleit englischen
Spielen zurecht?

Wenn Sie die Wahl haben - welche
Spielversion bevorzugen Sie?
Dt. Handbuch, engl.

Wiirden Sie mit dem Kauf warten, bis
eine deutsche Version erscheint?

Ja, aber mit deut-

schen Untertiteln genug 6%

Fiir Ego-Shooter
reicht's 11%

Theoretisch'schon,

bevorzuge aber
deutsch 34%

Spielen zur

Nein, dafiir ist mein
Englisch nicht gut

Keine Angabe/Weift
nicht 1%

, grundsatzlich
prablemlos 41%

Der GruBtenI der Befragten wiirde zwar durchaus mit komplett
Ein Drittel greift
dennoch lieber zur deutschen Version. Nur 13 Prozent halten ihr
Englisch fiir nicht ausreichend oder mochten Untertitel.

16%

Komplett Original
(Text, Sprache,
Handbuch) 16%

Fragt man g von den S

Sprache, dt. Untertitel

Dt. Handbuch, engl.
Sprache/Text 4%

“ Komplett deutsch

(Text, Sprache,
Handbuch) 63%

Nein, ich wiirde die englische

Version kaufen. 28% Nein; kch witde auf

einen Kauf verzichten.
Keine Angabe/Weifs 2%
ich nicht 1%

 Vielleicht, abhangig
von der Qualitat des
Spiels 41%

nissen, wiinscht die

deutliche Mehrheit kumplen deutsche Spiele. Untertitel sind
nur zweite Wahl - und auch ein deutsches Handbuch geniigt bei
einem englischen Spiel nur wenigen Umfrageteilnehmem.

Durch eine Terminverzogerung aufgrund einer Ubersetzung
verlieren Publisher einen Teil der Kéufer. Viele wiirden zunéchst
zur englischen Fassung greifen. Immerhin 28 Prozent warten;
41 Prozent machen es abhéngig von der Spielgiite.

Auf deutsche Sprachaufnah-
men wurde verzichtet, um eine
mehrmonatige ~ Verschiebung
gegeniiber den USA und Eng-
land zu vermeiden. ,Wenn man
nicht méchte, dass das Tonstudio
Uberstunden  schiebt, braucht
man fiir eine so umfangreiche
Vertonung mit rund 280.000
Woértern gut drei Monate”, weif’
Marcus Behrens von Eidos. ,Bei
jeder Anderung muss die Quali-
tatssicherung das komplette Spiel
noch einmal durchgehen — das
dauert bei so viel Text und Au-
dio ganz schén lange.” Deus Ex
2 mit rund 220.000 gesprochenen
Wortern wurde im 24-Stunden-
Schichtbetrieb in sechs Wochen
synchronisiert und erschien hier-
zulande drei Monate nach der
US-Fassung. ,Wir legen immer
groflen Wert auf hochklassige
Ubersetzungen und Synchron-
sprecher”, so Behrens weiter.

Muttersprache entspannt

Wenn ‘man als Spieler Uberset-
zungen bevorzugt, hat das bei
weitem nicht immer mit man-
gelnden Englischkenntnissen zu
tun. ,Ich habe sogar mein Abitur

VORBILDLICH Mit

PC GAMES 03/05

Sprecherrollen wurde }(nights of
the Old Republic ins Deutsche iibertragen.

in Englisch gemacht - und greife
trotzdem am liebsten zu kom-
plett deutschen Spielen”, erklart
PC-Games-Leser Marcel Schnei-
der. , Mit tibersetzten Texten und
deutscher Sprachausgabe finde
ich das Spielen entspannter, weil
man auch bei langen Gesprachen
nicht immer ganz genau zuhdren
muss, um alles zu verstehen.”
Untertitel zur Ubersetzung der
englischen Sprachausgabe sind
fir ihn kein addquater Ersatz.
Viele Zweideutigkeiten wirken
nur mit der richtigen Betonung,
und die lasst sich mit Texten
nicht darstellen. Eine nahezu
perfekte Losung ldge eigentlich
nahe: multilinguale DVD-Ver-
sionen, bei denen der Spieler ent-
scheiden kann, ob er auf Deutsch
oder Englisch spielen méchte. Bei
Film-DVDs ist die Sprachwahl
langst nicht mehr wegzudenken.
Dass mehrsprachige Spiele wie
Schlacht um Mittelerde bislang
die Ausnahme bilden, hat zwei
Griinde: Zum einen erscheinen
noch immer Top-Spiele auf CD;
zum anderen wiirde das Zu-
sammenlegen mehr Zeit in der
Qualitatssicherung erfordern. (s)

/)1

Zeitaufwand.

PROMINENT Die deutsche Stlmme von Nicolas Cage
passt hervorragend zum coolen Sam Fisher.

Zu einer komplet-
ten Synchronisa-
tion gehort weit
mehr, als nur eini-
ge Sprachaufnah-
men im Studio. Am
Beispiel der be-
kannten Agentur
Toneworx erkldren
wir Arbeitsschrit-
te, Kosten und

| Kosten
| Das Kostenspektrum istimmens. Fiir kleinere Produktionen mit einem gerin-

gen Sprach- und Textanteil veranschlagt man nur wenige tausend Euro. Die
aufwendigsten Lokalisierungsprojekte verschlingen bis weit iiber 230.000
Euro. Der Shooter Medal of Honor: Rising Sun hat 32.000 Euro gekostet.
Die Kosten steigen nattrlich mit dem Bekanntheitsgrad der Sprecher.

Arbeitsschritte:
Nach der Konzeption, bei der auch der Umfang der Synchronisation festgelegt
wird, folgt das Casting, das heifit die Auswahl der Sprecher. Die anschlie-

. fenden Aufnahmen werden sténdig von einem oder mehreren Regisseuren

(iberwacht. In der Nachbearbeitung kommen Effekte und in manchen Fallen
Musik hinzu. Den Abschluss bildet die Qualitatssicherung des Publishers.

Zeitaufwand:

Die Lokalisierung fiir ein kleineres Actionspiel ist in wenigen Tagen zu schaf-

fen. Adventures oder Rollenspiele erfordern erheblich mehr Arbeit. Umfang-

reiche Titel wie Knights of the Old Republic dauern bis zu einem halben Jahr.

VERZOGERUNG Deus E?\" erschien in Deutschland auf-
grund der aufwendigen U Jer:,etzunomei Monate spater.

Quelle: Umfrage unter mehr als 3.000 regiétrierten Nutzern von www.pcgames.de.
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";;qe | Der finfte Teil der S|ed|er Reihe bietet ein vollig neues
Splelgefuhl Doch wie kommt es be| den Kaufern an’P Wir habeﬂ nachgefragt.

MIT WELCHER SCHULNOTE BEWERTEN SIE DIE SIEDER 57 WIE BEWERTEN SIE DEN MEHRSPIELER-MODUS? WAS HAT SIEAM MEISTEN BEEINDRUCKT?

i Einsteigerfreundliche A a
Ausreichend  Mangglhaft iengend Ungeniigend Sehrgut  Mangelhaft Bgdiemg tmOSPIA Originelle

14% % 5% 5% 4% 10% Missionen
Ausreichend il Gute

: / 17% . Wetter wirkt sich auf Truppenbalance
; 5 P Gameplay aus g B 1%

Detaillierte 3D-Grafik
- 60%

Sehrgut 19%




3 on Die Siedler 3 war
v ich damals so ent-

tduscht, dass ich es
verschenkt habe. Aufgrund der
guten Demo gab ich dem fiinften
Teil aber eine Chance und kaufte
ihn sofort. Das Erbe der Konige
wirkt erwachsen und nicht mehr
so verspielt. Die unnétigen Wirt-
schaftskreisliufe sind Gott sei

Dank verschwunden und die

Missionen spannend. Einziges
Manko: Es fehlt die Anzeige,
welche Arbeiter keine Wohnung
besitzen. Hoffentlich gibt es dazu
bald einen Patch.

Corinna Liebich, Fahrerin aus Hankensbittel

Alles in allem eine herbe Enttau-
schung. Das unvergleichliche
Siedler-Feeling ist weg: Der Wu-
selfaktor fehlt und es gibt kaum
Wirtschaft. Stattdessen wurde
Das Erbe der Konige auf Biegen
und Brechen an Age of Empires
angeglichen. Bei mir hat Blue-
byte damit einige Bonuspunkte
verspielt.

Alexander Rothe, Soldat aus Marburg

Ich finde es ziemlich dreist, den
Namen Die Siedler fiir einen
Age of Empires-Klon zu miss-
brauchen.

Stefan Keick aus Glitzkow

Auch wenn ich tiber den Rollen-
spielaspekt nicht sehr gliicklich
bin und mir die Wirtschafts-
kreislaufe und der Wegebau
- fehlen, ist Das Erbe der Konige
 auf jeden Fall besser als die bei-
orginger. Besonders die

WELCHES IST DAS BESTE SIEDLER-SPIEL ALLER ZEITEN?

Die Siedler 3

Die Siedler 4
17% 8%

Die Siedler: Das Erbe
der Kanige 42
27% ; %

Die Siedler 1
6%

- DieSiedler2

jahriger Fan der Serie schmerzt es
mich, dass alles, was Die Siedler
einst grofl gemacht hat, auf dem
Altar der Massentauglichkeit
geopfert wurde. Von den kom-
plexen  Wirtschaftskreislaufen
iiber die Tréger bis hin zum un-
verwechselbaren Grafikstil ist so
gut wie nichts iibrig geblieben.

Dass sogar der Wuselfaktor, das

Markenzeichen der Serie, gegen
einen fragwiirdigen Aquariums-
effekt ausgetauscht wurde, zeigt
deutlich, wie viel den Machern
an diesem einzigartigen Stiick
deutscher  Computerspielege-
schichte liegt. Mein Fazit: Das
Erbe der Konige ist ein tolles
Spiel, das den Namen Siedler
aber nicht verdient.

- Robert Jorg, Student aus Grofbretenbach

Das schonste und benutzer-
freundlichste Siedler aller Zei-
ten! Einfach nur gottlich !

Jochen Klein, Schiiler aus Bekond

Das Spiel ist wirklich klasse, nur
etwas mehr Abwechslung in der
Kampagne wire nicht schlecht
gewesen. Immer nur eine Basis
aufbauen und dann alle Gegner

eliminieren — das ermtidet auf

Dauer ziemlich. Dafiir gefallen
mir die tollen Wettereffekte und
die liebevollen Animationen
umso mehr.

 Thomas Dingeraus Frelburg

Das sind nicht mehr die Sied-
ler, die sie mal waren. Mir fehlt

das Knuffige, das Gewusel. Das

Erbe der Konige wirkt wie eine
Kreuzung aus Age of Empires
craft, aber nicht wie eine

Nichts davon
16%

Wuselfaktor
18%

WAS VERMISSEN SIE AM FUNFTEN SIEDLER-TEIL AM MEISTEN?

Ressourcen-Trager

FEEDBACK | AKTUELL

Echtzeit-Strategiespiel. Und hier
ist Das Erbe der Kénige sogar
nur MittelmaS. Ob Anno 1503,
C&C Generile, Spellforce oder
Warcraft 3 — alle sind besser. Ins-
gesamt bin ich sehr enttauscht.
Michael Liibke, Smdem__ausTﬁebe

Die Anderungen taten der Sied-
ler-Serie sehr gut. Einzig und
allein den typischen Wauselfaktor
vermisse ich. Alles in allem ist
Das Erbe der Konige ein gelun-
genes Spiel!

Eike Ramke, Informatiker aus Rappen

Das Erbe der Konige ist ein
einsteigerfreundliches Spiel mit
beeindruckender 3D-Grafik, ei-
ner sehr spannenden Kampagne
und einem spafligen Multiplay-
er-Part. Kurz: Fiir mich ist Teil 5
der beste Teil der Serie.

Martin Dzumy, Schiiler aus Teffs

DieSiedler, die keine Siedler mehr
sind. Was war fiir uns Computer-
spieler so schon an Die Siedler?
Die komplexen Wirtschaftskreis-
laufe? Der Wuselfaktor? Das ein-
fache Betrachten und Bestaunen
der knuffigen Figuren, wie sie
ihre tagliche Arbeit verrichten?
Ich denke, eine Mischung aus
allem. Das neue Siedler mag ja
ganz gut aussehen und auch ein
abgerundetes Spielprinzip ent-
halten, aber mit den Vorgangern

hat Das Erbe der Kénige nur

noch wenig gemein.

g Benjamin Schonheiteraus Bindlach
Die Synchronisation ist vielleicht
in der ersten halben Stunde wit-
zig, aber dann nervt sie nur noch.

Dartscheibe.
hristian Beer, Schiileraus Planegg

Komplexe

Wirtschaftskreislaufe = .
49% R

Oliver Kalkofe ziert bereits mei-

die knuffigen Figuren. Die 3D-
Grafik ist allerdings bombastisch
und setzt mit den vielen Details
neue Mafistibe. :

Tom Weber, Schiiler aus Kremmen

Ein durchweg gutes Strategie-
spiel mit hiibscher 3D-Grafik.
Allerdings zieht Das Erbe der
Konige ganz klar gegen Der
Herr der Ringe: Schlacht um
Mittelerde den Kiirzeren.

Frederik Schrank, Schiiler aus Berlin

Einfach klasse! Mich hat die su-
per Grafik vom ersten Moment
an vom Sessel gehauen. Die Figu-
ren sind wunderschon animiert.
Man erkennt sofort, dass es sich
um einen Siedler-Titel handelt.
Christian Ventur aus Damstadt

Endlich hat man nicht mehr das
Gefiihl, mit kleinen, putzigen
Aliens ein Reich auf deren Chaos-
planeten aufzubauen.

Roman Sommerfeld, Azubi aus Dudweiler

Ich bin froh, dass Das Erbe der

- Konige nicht mehr viel mit den

Vorgéngern gemein hat. Die ers-
ten vier Siedler-Teile haben mir
namlich nicht gefallen.
* Daniel Pauldrach, Biirokim. aus Garbsen
Flir einen moglichen sechsten
Teil wiinsche ich mir ein moder-
neres Zeitalter als Epoche.
Alois Stieglitz aus Nickiheim

Anno meets Age of Empires:

Das Erbe der Konige ist ein her-

vorragender Mix aus Aufbau-
und Echtzeitstrategie. Hinzu
kommen die fantastische Grafik
und ein geniales Spielgefiihl.
Was will man mehr? ;
Thomas Grimm aus Mannheim

Mit den Wirtschaftskreisliufen
dnger wiare Das Erbe

Die Siedler
14%

16%

WELCHES DER GENANNTEN STRATEGIESPIELE HALTEN SIE

FUR DAS BESTE?
Knuffige i
et _Grafi Sonstiges
Spielfiguren QDIG;Ef'k Spellforce sqgl,g Age of Mythology
T% Amno 1503 9% 6%
9%
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AKTUELL | INTERVIEW: THE FALL

Patches sind mehr
als Bugfixes"’

Nervige Bugs zum Start von The Fall: In PC Games erklart Silverstyle-Chef
Carsten Strehse, wie es zu den erheblichen Programmfehlern kam.

32

PC Games: Neben ,normalen”
Programmfehlern wurde The
Fall auch mit Questbugs ausge-
liefert. Wie kann so etwas pas-
sieren?

,Wir haben im Oktober
den Fehler begangen, noch direkt
vor der Erstellung des Masters
Anderungen am Programm-
code vorzunehmen, und haben
so Fehler eingebaut. Inzwischen
enthilt The Fall aber praktisch
keine Bugs mehr. Wir sind der-
zeit fast vollstandig mit Erweite-
rungen und Verbesserungen von
Features und dem Erstellen von
neuem Content ausgelastet. Die
Ideen dazu kommen zu einem er-
heblichen Anteil aus unserer sehr
aktiven Community, die wir gar
nicht hoch genug loben kénnen.”

PC Games: Nach dem fiinf-
ten Patch lief The Fall bei den
meisten Spielern nahezu ohne
Fehler. Wire es nicht besser
gewesen, die Entwicklung ent-
sprechend zu verlingern und
gleich ein fehlerfreies Produkt
zu veroffentlichen?

,Sicherlich wire das bes-
ser gewesen und im Nachhinein
wiirden wir das auch so handha-
ben. Auf der anderen Seite werden
mit den Patches ja nicht nur Fehler
behoben, sondern auch Wiinsche
der Community und spielerische
Erweiterungen umgesetzt. Bei Er-
scheinen dieses Interviews wurde
wahrscheinlich bereits Version 1.7
veroffentlicht, fiir die wir mehr als
zwei Dutzend Vorschliige und Ideen
der Community umgesetzt haben.”

PC Games: Gerne wird darauf
verwiesen, dass jedes Spiel
Bugs habe. Dennoch wurden
viele Rollenspiele wie etwa
Dungeon Siege, Morrowind,
Knights of the Old Republic

oder auch World of Warcraft in
stabilerem Zustand ausgeliefert
als etwa The Fall. Was haben
diese Studios richtig gemacht,
was lief bei euch falsch?

JMit dem Verweis auf
andere Spiele wiirde man es sich
sehr einfach machen, was wir nicht
tun. Sicherlich werden regelméagig
Spiele veroffentlicht, die grofere
Probleme haben als The Fall und
bei denen die Patches bei weitem
langer auf sich warten lassen, aber
die konnen ja kein MafSstab sein.
Wir haben schlichtweg den Fehler
gemacht, auf der Schlussgeraden
der Entwicklung etwas zu viel zu
wollen. Ich gehe davon aus, dass
dieser Fehler bei den genannten
Produkten nicht gemacht wurde.”

PC Games: Gibt es Genres, wie
etwa Rollenspiele, die beson-
ders anfillig fiir Programmfeh-
ler sind?

se: Je komplexer ein Spiel,
desto schwieriger ist auch die
Qualititssicherung — und das
Rollenspielgenreistin dieser Hin-

- sicht sicherlich sehr anspruchs-

voll. Allerdings ist heutzutage
der Testaufwand fiir Computer-
spiele generell sehr hoch. Reich-
ten vor einigen Jahren noch ein
oder zwei Monate aus, so kann
man heute schon ein halbes Jahr
dafiir einplanen.”

PC Games: Gerade die Vielfalt
an PC-Konfigurationen macht
es natiirlich schwierig, ein Spiel
fehlerfrei zu machen. Wire es
nicht eine fairere Losung, die
Hardware-Anforderungen ein-
zuschrinken, um die Spielbar-
keit sicherstellen zu kénnen?
,Das wire sicherlich
moglich, aber dann man wiirde
Spieler mitbestimmter Hardware
von vornherein ausschliefen.

PC GAMES 03/05




| Silverstyle Entertainment gehort zu den &ltesten Spielestudios in
Deutschland. Das Unternehmen wurde im Jahr 1993 gegriindet.

| Silverstyle residiert in einem villenartigen Gebéude im Berliner Stadtteil

| Friedrichshain. Neben einigen Spielen fiir RTL wie zum Beispiel Der Clown,
Anpfiff: Der RTL FuBballmanager und RTL Boxen Extra stammt das Rollen-
spiel Gorasul: Das Verméchtnis des Drachen und der Echtzeit-Taktik-Titel
Soldiers of Anarchy von den Berlinern. Mitgearbeitet hat Silverstyle auch an

| deutschen Wirtschaftssimulationen wie Mad TV.

| Doch das Steckenpferd des Teams bleibt nach wie vor das Rollenspiel-Genre.

| Unternehmensgriinder Carsten Strehse, Jahrgang 1973, leitet die Firma als

| Geschaftsfiihrer und fungiert dariiber hinaus als oberster Spiele-Designer.

| Strehse selbst ist groer Rollenspielfan und z&hlt unter anderem die Inter-

' play-Titel Planescape Torment und Bard's Tale 1 zu seinen Lieblingsspielen.

| THEFALL Silverstyles Endzeit-Rollenspiel steht wegen vieler Bugs in der Kiitik.

Ich halte es fiir sinnvoller, mit
Unterstiitzung der Hardware-
hersteller méglichst viele Rech-
nerkomponenten zu testen und
das Programm entsprechend
lauffahig zu entwickeln.”

PC Games: Wie werden bei
euch Spiele getestet?

,Die Qualititssiche-
rung fiir ein Computerspiel ist
ein recht komplexer Vorgang.
Eine detaillierte Beschreibung
aller Vorgénge wiirde sicherlich
den Rahmen des Interviews
sprengen. Grundsitzlich wer-
den alle auftretenden Fehler in
einem Bugtracking-Tool, zum
Beispiel Bugzilla, erfasst. Dort
werden sie von den Leitern der
einzelnen Abteilungen gesichtet
und den zustindigen Mitarbei-
tern zugewiesen. Nach der Be-
arbeitung wird der gemeldete
und bearbeitete Fehler noch ein-
mal von den zustindigen Tes-
tern ,gegengetestet”. So wird
sichergestellt, dass er auch wirk-
lich behoben ist. Anschlieffend
wandert der Fehler mit dem
Vermerk ,gefixt’ ins Archiv.”

PC Games: Habt ihr euch vor-
genommen, in Zukunft bei der
Qualitatssicherung anders vor-
zugehen?

LWir werden kiinftig
nicht mehr so kurz vor Master-
abgabe noch versuchen, Verbes-
serungen und neue Features ins
Spiel einzubauen.”

PC Games: Viele Spieler du-
fern sich in den Foren massiv
verdrgert. Wie wollt ihr wieder
Vertrauen aufbauen, sodass
sich die Spieler in Zukunft
wieder eure Produkte kaufen?

JInzwischen hat sich
dasja zum Gliick gelegt, da prak-
tisch alle Fehler beseitigt wur-
den. Trotzdem haben wir uns
fiir unsere Community etwas
einfallen lassen: In Kiirze wird
ein kostenloser Mod erscheinen,
der einige Stunden zusatzlichen
Spielspaf} bieten wird. Dies soll
ein wenig fiir die anfinglichen
Fehler entschadigen.”

PC Games: Was sind eure
ndchsten Pline? Bleibt ihr
dem Rollenspiel-Genre treu
oder wollt ihr nun komplettes
Neuland betreten?

,Wir bleiben dem Rol-
lenspiel-Genre treu. Mehr kann
ich im Augenblick leider noch
nicht verraten.”

PC Games: Carsten, vielen Dank
fiir das Gesprach!

CHRISTIAN SLATER

TARA REID v STEPHEN DORFF
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World Racing 2

Mehr als eine Sternfahrt: Neben Flitzern von Mercedes-Benz klemmen Sie sich bei

World Racing 2 auch hinters Steuer diverser Volkswagen und exotischer PS-Protze.

MIAMI HEISS In de

ie ganze Rennspielwelt
@ blickt  erwartungsfroh

iiber den kleinen und
grofsen Teich nach England und
Amerika, wo regelmiflig neu
entwickelte PS-Perlen fiir Verzii-
ckung am PC sorgen. Die ganze
Rennspielwelt? Nein, aus einem
Fachwerkhaus am Rande Giiters-
lohs wehrt sich das kleine Synetic-

n engen Strafienschluchten der amerikanischen Metropole Miami

Team seit Jahren erfolgreich ge-
gen all die DTM Race Drivers,
Colin McRaes und Need for
Speed Undergrounds. Mit Titeln
wie N.ILC.E. und N.I.C.E. 2 ero-
berten die Westfalen nicht nur in
Deutschland Rennspielerherzen.
Mit World Racing erfiillten sie zu-
dem den Traum eines jeden Auto-
Narren: einmal mit der gesamten

= - e

kampfen Sie mit engen Kursen und tiickischem Gegenverkehr.

36

Mercedes-Produktpalette  iiber
Stock und Stein heizen. Allerdings
brachten eine schnarchige Geg-
ner-KI sowie der nicht ganz aus-
balancierte  Simulations-Modus
den Spielspa8-Motor ins Stottern.

Die neue Golf-Klasse

Wichtigste Neuerung in World
Racing 2 ist der Fuhrpark, der

etwa 40 Fahrzeuge verschiedener
Hersteller umfassen wird. Neben
Autos von Mercedes-Benz (u. a.
A-Klasse, SLR, SLK, C-Klasse
Sportcoupé) stehen erstmals auch
Fahrzeuge von Volkswagen (u. a.
Golf GTI, Race Touareg und New
Beetle) zur Wahl. Abgefahrene
Prototypen wie der als ,Volks-
Speedster” titulierte Concept-R

-

IMMER DEM PFEIL NACH Die aus Need for Speed Undergroundekannten Peile R

sen Ihnen auch bei World Racing 2 den Weg - anstelle der ehemals kleinen Schilder.
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World Racing 1 und World Racing 2 im Vergleich

World Racing 2 fahrt sich nicht nur sehr viel runder als sein Vorganger, sondern sieht auch besser aus!
T e WORLD RACING1 WORLD RACING 2

-

Sl oy = e
Dunkle Schatten, platte Bodentexturen, flache Streckenrandobjekte, leicht
kantige Boliden und kein animierter Horizont: World Racing 1 sah Ende 2003
zwar alles andere als hasslich aus, falltim Vergleich zu seinem Nachfolger jedoch
gewaltig ab. Klasse schon damals: die detaillierten Wagen-Nachbildungen.

Neben einer hoheren Auflosung fallt vor allem die bunte Optik auf. Mehr Lichteffekte, am
Horizont vorbeiziehende Wolken, im Wind wippende Baume und viele animierte Streckenrand-
objekte hauchen den Szenarien eine gehorige Portion Leben ein. Der erweiterte Gegenverkehr

sorgt fiir groferen Realismus und schraubt zudem den Schwierigkeitsgrad nach oben.

— ein Roadster mit Mittelmotor
— sind ebenso dabei wie schreck-
lich teure Sportwagen weniger
bekannter Marken (Pagani Zonda
oder Westfield XTR4). Gas geben
Sie auf knapp 80 Strecken. Vier
Szenarien (Italien, Hawaii, Agyp-
ten und Miami) sind bereits si-
cher, Verhandlungen iiber eine
erneute Einbindung des Hocken-
heimrings laufen.

Realistisches Fahrgefiihl

Im Gegensatz zum ersten Teil
gibt es keinen Schieberegler mehr
zwischen Arcade und Simulation,
sondern vier definierte Einstell-
Optionen zwischen beiden Modi.
Die Strecken wurden nicht nur
optisch, sondern auch fahrerisch
auf Geschwindigkeit optimiert

OLDIE, BUT GOLDIE Neben modernen Sportflitzern ﬁnd klassischen Strafenschleu-
dern geben Sie auch mit museumsreifen Oldtimern Gas.

PC GAMES

und sehen sehr viel farbenfroher,
lebendiger und vor allem realisti-
scher aus. Die vier Themenwelten
strotzen nur so vor Details, wie am
Horizont vorbeiknatternde Heli-
kopter, auf saftigen Wiesen gra-
sende Kiihe oder im Wiistenwind
wippende Palmen. Neben mehr
Gegenverkehr fallen vor allem die
zahlreichen, groftenteils animier-
ten Streckenrandobjekte ins Auge.
Sonnenstrahlen spiegeln sich auf
dem polierten Lack, der dank des
neuen Schadensmodells schoner
und schneller als zuvor zerkratzt
und verbeult. Zudem wurde die
von vielen Spielern heftig kritisier-
te Kollisionsabfrage tiberarbeitet
— Fahrten durch Laternenmasten
oder Baume sind nun unméglich.
Auch tuckern die Gegner nicht

mehr wie Perlen an der Kette um
die Kurven, sondern fahren sehr
viel offensiver. Gespannt darf
man auf den Karriere-Modus
sein, bei dem Sie verschiedenste
Missionen  (Geschwindigkeits-
rekord aufstellen, Meisterschaft
gewinnen, Wegpunkte abfahren)
erwarten. Bereits jetzt iiberzeugt
die direkte Steuerung — genau wie
das realistische und je nach Wa-
gen unterschiedliche Fahrgefiihl.
Wiihrend sich der lahme Golf GTI
problemlos um die Kurse lenken
ldsst, bricht ein PS-Protz wie der
Pagani Zonda bei zu starker Be-
schleunigung oder hektischen
Lenkbewegungen sofort aus und
lasst sich bei einem Top-Speed
von tiber 300 Stundenkilometern
nur schwer auf der Strafse halten.

5

ISTIAN SAUERTEIG

Wouw, ich bin schwer beeindruckt!
Bereits iiber ein halbes Jahr vor der
Veriffentlichung macht World
Racing 2 einen ausgezeichneten
Eindruck. Die Auswahl an Fahr-
zeugen ist zwar etwas kleiner, da-
fiir aber sehr viel reizvoller als zu-
vor, und Exoten wie der siindhaft
teure PS-Exote Pagani Zonda
verfiigen schon im Betastadium
itber ein erstklassiges Fahrgefiihl.
Top: Kritikpunkte des Vorgiingers
wurden konsequent ausgemerzt
und die Optik wurde merklich
aufpoliert.

Entwickler: Synetic
Anbieter:  TDK Mediactive
Termin: Sommer 2005

DVRI LIKE Aﬁ EGiAN Rallye-Fans kommen dank der saubigra Plstel im Lair;d

der Pharaonen garantiert auf ihre Kosten.




MACHTIG Mit den Jedi-Kraften kinnen mehrere Gegner auf einmal angegriffen werden.

XBOX-ZONE {iber Star Wars: Knights of the Old Republic 2

xB80X g

Aktuell im ausfiihrlichen Import-Test: der zweite Teil von Lucas Arts’ genialer Rollenspielsaga

ey Ganze 50 Stunden hat es gedauert, bis sich Oliver nach. In der aktuellen Ausgabe 03/05 (erhaltlich
| \ b Beck, Redakteur bei unserem Schwestermagazin ab dem 2. Februar) liefern die Xbox-Profis ebenfalls
gl SR < XBOX-ZONE, durch die fertige US-Version von Knights einen ausflihrlichen Test der deutschen Version auf
o of the Old Republic 2 gekampft hatte. Sein Fazit: zehn Seiten und den ersten Teil einer umfassenden

Teil 2 steht dem erstklassigen Vorganger in nichts Komplettlosung nach.
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GESPRACHIG Beim Smalltalk erhélt man in den Bars wichtige Informationen. KEINE WAHL Nach einer Bruchlandung sind vorerst nur zwei Charaktere fit fir den Kampf.
=3 : < ' e 7 ’ i
e S G G o G e e 7 2 4
- f F Pt o ! .
tg Fu -~
L o . IR s s? .
e &
i
A ‘“*‘e' e et
= S =
& R
2 Z

= e N LEEEEEEN
AUSGEKNOCKT Mit den neuen Jedikampfstilen sind selbst grofiere Monster kein Problem. | UNFAIR Gegen unsere zwei Jedis hat der Sith (links) im Laserschwertkampf keine Chance.
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ROLLENSPIEL |

AKTUELL

Star Wars: Knights
of the Old Republic 2

The Sith Lords | Philosophie. Psychospiele. Laserschwerter. Wie man aus die-
sen drei Elementen ein feines Rollenspiel macht, kdnnen Sie hier nachlesen.

a prima — wihrend sich
N die Konsolenkollegen

unseres Schwester-
magazins XBOX-ZONE schon
wieder mit dem Laserschwert
durch Knights of the Old Repu-
blic 2 kloppen, diirfen wir noch
ein wenig die Weihrauchschalen
schwenken und uns in Jedi-Kon-
zentrationsiibungen  vertiefen.
Denn wie schon der Vorgénger
erschien das Star Wars-Rollen-
spiel fiir die Xbox bereits Anfang
Dezember in den USA. Laut Ac-
tivision miissen Jedi-Azubis hier-
zulande aber noch bis Mitte Feb-
ruar ausharren. Da sich PC- und
Xbox-Version bis auf die Technik
wie eineiige Zwillinge gleichen,
haben wir KotOR 2 zusammen
mit  XBOX-ZONE-Redakteur
Oliver Beck durchgespielt — und
kénnen vorab schon jede Menge
Details iiber das Gameplay, die
Story und die Ahnlichkeiten und
Unterschiede zwischen Teil 1 und
Teil 2 berichten.

Wer bin ich?

Knights of the Old Republic
2 spielt knapp fiinf Jahre nach
den Ereignissen des Vorgéngers.
Die Republik gibt es zwar noch,
die finsteren Sith auch, dafiir
aber keine Jedi mehr. Die wurden
von den Sith konsequent bis auf
den hinterletzten Laserschwert-
schwinger ausradiert. Na ja, nicht
ganz: Der Spieler schliipft in die
Rolle des angeblich letzten ver-
bliebenen Jedis, welcher dum-
merweise unter akkutem Macht-
verlust leidet. Bei Threr Suche
nach weiteren noch lebenden Jedi
treffen Sie auf einige alte Bekann-
te aus dem Vorgénger, besuchen
abermals Planeten wie Dantooi-
ne und die Sith-Enklave Korriban
(die sich allesamt leicht verandert
haben), aber auch neue Systeme

PC GAMES 03/05

wie das politisch zerriittete On-
deron. Nach ein paar Stunden
wird Thnen klar, dass mehr auf
dem Spiel steht als die paar Jedi-
Synapsen in Threm Kopf, deren
Verbindung zum Grofhirn ge-
kappt wurde. Fest steht: Sie miis-
sen das Universum retten. Fragt
sich blofs, vor wem?

... und alle Fragen offen

Der Story von Knights of the
Old Republic 2 fehlt zwar jene
,/Das haut mir ja den Boden unter
den Fiiflen weg"“-Wendung, wel-
che in der Mitte des ersten Teils
noch fir eine Totalentgleisung
auf den Gesichtern von Rollen-
spielern sorgte. Dafiir ist Teil

ob man selbst ein guter oder
dunkler Jedi sein mdchte ... und
damit auch den Ausgang der Sto-
ry entscheidend beeinflusst. Der
Wiederspielwert ist dadurch ge-
nauso hoch wie beim Vorganger,
da man als guter Jedi viele Situa-
tionen anders erlebt und 16st als
ein Sith-Lord.

Ein Jedi muss geduldig sein

Bis man zum ersten Mal mit ei-
nem Laserschwert herumwedelt,
dauert’s gut und gerne 15 Stun-
den. Die Zeit bis dahin vergeht
aber wie im Flug, da Knights of
the Old Republic 2 auf den glei-
chen drei Gameplay-Saulen wie
der erste Teil aufgebaut ist:

Jeder hat etwas zu verbergen, selbst Droiden
verhalten sich hinter Ihrem Riicken seltsam.
Wem also trauen, wem nicht?

2 iiber die komplette Spielzeit
gesehen spannender und unter-
haltsamer. Irgendwie hat jeder
irgendetwas zu verbergen, selbst
Droiden verhalten sich seltsam.
Wem traut man, wem nicht? Wer
ist Freund, wer ist Feind? Diese
Psychospielchen werden in teils
exzellenten Dialogen mit vielen
interessanten,  philosophischen
Fragen noch auf die Spitze ge-
trieben: Wo liegt der wirkliche
Unterschied zwischen Sith und
Jedi? Wird von den {ibrigen Be-
wohnern der Galaxie tiberhaupt
ein Unterschied wahrgenommen
oder sind alle Jedi in ihren Augen
gleich gut ... oder gleich schlecht?
Ist es die Republik mit ihren
vielen Fehlern wert, gerettet zu
werden? Wie im ersten Teil liegt
es letztendlich an den Entschei-
dungen und Taten des Spielers,

1. Erkunden von neuen Wel-
ten und Schauplétzen

2. Interessante Dialoge mit
NPCs im Multiple-Choice-Ver-
fahren, die den Verlauf der Story
beeinflussen

3. Taktische Teamgefechte ge-
gen einfache Schurken bis hin zu
wirklichméchtigen Jedis, runden-
basiert und/oder in Echtzeit, mit
Feuer- und Nahkampfwaffen so-
wie Machtféhigkeiten

Im Klartext ziehen Sie also
wieder mit einem bunten Haufen
Mitstreiter durch die Galaxie und
l6sen Dutzende von Haupt- und
Nebenquests. Selbst die belieb-
ten Minispiele wie Pazaak oder
Speed-Rennen feiern ein Come-
back, ebenso wie das Raumschiff
Ebon Hawk. Anders als in Teil
2 besucht man jetzt viele Schau-
platze mehr als nur ein einziges

Mal, was aufgrund der extremen

" Ladezeiten der Xbox ziemlich

nervig ist. Wir kénnen nur hof-
fen, dass die PC-Version dank
groferer Arbeitsspeicher-Reser-
ven und schnellerem Festplatten-
zugriff weniger Zeit und Nerven
kostet. Schlimmer noch als die
Ladezeiten sind die Performance-
Probleme: Obwohl die Grafik auf
der Xbox keinen Lutscher mehr
gewinnt, ruckelt unsere Jedi-
Truppe in den Kampfen oft mit
weniger als zehn Bildern pro Se-
kunde iiber den Fernseher. Die
offiziellen PC-Screenshots hier
im Artikel sehen besser aus, aber
Entwarnung gibt’s von unserer
Seite erst, wenn wir die PC-Versi-
on selbst gespielt haben. In punk-
to Steuerung.und Interface hat
sich bei der Xbox-Version nichts
getan; fiir die PC-Version gibt es
aber ein monitortauglicheres In-
terface, das man auch in hoheren
Auflésungen entziffern kann.

K

Keine Uberraschungen am Ende
des Tages — Knights of the Old
Republic 2 ist eigentlich ein rie-
siges Add-on mit hiherer Spiel-
zeit als Teil 1. Die interessanten
Charaktere und die spannende
Geschichte sorgen dafiir, dass
man 50 Stunden lang sehr gut
unterhalten wird. Der Test in
der niichsten Ausgabe zeigt, ob
die schlechte Performance und
die diirftige Optik reine Xbox-
Problemzonen sind und ich mei-
ne Konsolenkollegen mitleidig
beliicheln darf. Oder sie mich,
weil ich zwei Monate linger auf
dieses Spiel warten musste.

DIRK GOODING

Entwickler: Obsidian Entertainment
Anbieter:
Termin:

Activision
Mitte Februar 2005
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Spiel mit Folgen

Darauf warten Hunderttausende Sims-
und Siedler-Fans: Fir die beiden erfolg-
reichsten Strategiespiele 2004 kom-
men dicke Erweiterungspakete.

die Zeit fiir ein Schwatzchen genutzt.

e Rockband griinden!
N Mit den Mitkomilito-
nen um die Hiuser
ziehen! Eine WG aufmachen!
Maédels abschleppen! Einer Stu-
dentenverbindung oder gar

Geheimorganisation beitreten!

Einen richtig coolen Neben-

job (,Kleine oder grofie Pom-

mes?”) an Land ziehen! Fette

Partys schmeiflen! Eben alles,
was zu einem ziinftigen Stu-
dentendasein dazugehért — das
wir’s doch! Wilde Campus-
Jahre - so lautet folgerichtig der
Untertitel des ersten von ver-
mutlich einem halben Dutzend
weiterer Sims 2-Add-ons. Ex-
tra fiir das Add-on schieben die
Entwickler von Maxis die neue
Altersklasse #Junge Erwachse-
ne” zwischen »leenager” und
»Erwachsener”, inklusive hor-
moneller  Ausnahmezustinde,
nagender Zukunftsingste und
wochentlich wechselnder Berufs-
wiinsche. Wer nach jahrelangem
Pauken den Abschluss schafft,
dem stehen vier neue Karriere-
pfade offen, abhiingig davon,
fiir welche der elf Hauptfacher
man sich eingeschrieben hat.
Geschichte? Politik? Oder doch

7%

FULL HOUSE Auf studentischen Feten bleibt niemand lange niichtern - und allein ...

lieber Kunst? Jenseits studenti-
scher Anwesenheitspflichten im
Vorlesesaal lockt der Campus,
also das Unigeldnde, mit gemiit-
lichen Cafés, ausgedehnten Park-
anlagen und Sporthallen. Wer
sein Examen lieber auf bewihr-
te American Pie-Tour angeht
und trotzdem nicht achtkantig
von der Uni fliegen will, kann
schummeln, abschreiben, dem
Streber Dresche androhen oder
sich zwecks Zensuren-Korrektur
in den Uni-Rechner einhacken.
Eingehackt hitten wir uns nach
einem ersten Probespiel am liebs-
ten auch in das Maxis-Netzwerk,
so viele witzige Details stecken in
Wilde Campus-Jahre — und die
gemeingefihrliche Riesen-,Kuh-
pflanze” (die schon mal einen
Zimmergenossen verputzt) ist
da nur ein Vorgeschmack.

Diebische Vorfreude auf das
erste Siedler-Add-on

»Haltet den Dieb!” - diesen
Ausruf wird man als Siedler-
Spieler kiinftig wohl haufiger
vernehmen. Denn der Rohstoff
stibitzende Dieb ist jene geheim-
nisvolle Einheit, die im Add-on
Premiere feiert. Der Dieb ist es

]
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KLEINE KNEIPE In der neuen Siedler-Taverne werden Diebe und Scouts rekrutiert.

auch, der Stein- und Zugbrii-
cken wieder zerstoren kann — die
zweite grofle Neuheit fiir das
Aufbauspiel. Damit lassen sich
Fliisse und Schluchten buchstéb-
lich tiberbriicken. Bevor ein Dieb
zum Dieb wird, ist er ein Scout,
also eine Art Kundschafter, der
dhnlich wie Heldin Ari unbe-
merkt in fremden Revieren he-
rumschleicht und spioniert. Erst
durch ein Upgrade der Taverne
— Neuheit Nummer 4 - pliindert
er unbemerkt die Holz- und Ei-
sen-Vorrite benachbarter Siedler.
In der Kaserne rekrutieren Sie
demnéchst zusitzlich Bajonett-
Schiitzen, die im Gegensatz zu
Schwertkdmpfern oder Bogen-
schiitzensowohlim Nah-alsauch
Fernkampf bestehen. Durch all
diese Anderungen ergeben sich
viele neue, spannende Taktiken,
die vor allem im Mehrspielermo-
dus fiir Freude sorgen werden.
In der umfangreichen Solo-Kam-
pagne steht auf Wunsch vieler
Siedler-Fans das Aufbauen, also
das eigentliche Siedeln, im Mit-
telpunkt; drei taufrische Helden
stehen Prinz Dario zur Seite. Das
ist auch dringend notig, denn
kaum zum Herrscher gekront,

STEPPENWOLF Im Siedl

PC GAMES 03/05

brodeln bereits Rebellionen im
Lande. Den koniglichen Truppen
bleibt nichts anderes tbrig, als
sich in die schummrigen Sumpf-
gebiete inklusive gespenstischem
Bodennebel oder in die kargen
Steppengebiete  vorzuwagen,
Jetzt miissen Siedler-Fans nur
noch die Wartezeit {iberbriicken:
Ab Marz steht das Zusatzpaket
inklusive umfangreichem Editor

(siehe Kasten) im Laden.

Auf die engagierten Siedler-
Hobby-Kartographen war schon
bei den Vorgtingern Verlass: Der
umfangreiche Editor biirgt fiir
endlosen Nachschub. Und die
Sims 2-Fans freuen sich auf eine
neue Gegend (wie in Hot Date),
verriickte Ideen (wie in Hokus
Pokus) und jede Menge Neu-
heiten (wie in Megastar).

PETRA FROHLICH

g Entwickler: Blue Byte

2 Anbieter: Ubisoft

2 Termin: Méarz 2005

é Entwickler: Maxis

o Anbieter: Electronic Arts
2 Termin: 10. Mérz 2005

Add-on entdecken Sie bislang unbekannte Landstrich

AUFBAU-STRATEGIE | AKTUELL IS

Es geht doch nichts Uber Selbstgemachtes

Kommt Add-on, kommt Editor - d!esé schone Tradition behalt Blue
Byte auch mit dem ersten Erweiterungspaket bei.

= |hrer Fantasie freien Lauf lassen kénnen Sie auf
Einzel- und Mehrspielerkarten. Format, GroRe
und Vegetation sind einstellbar.

= Fiir Standard-Karten zum vergniglichen
Siedeln geniigt es, Baume, Gebaude und
Startpunkte auf der Karte zu setzen.

+ |m Gegensatz zu vielen anderen Editoren
verteilen Sie hier keine abstrakten Platz-
halter, sondern arbeiten direktinnerhalb
der Spielgrafik. Vorteil: Wenn
Sie beispielsweise einen
Tlimpel platzieren, sehen
Sie sofort das Ergebnis.

= Der Gegner soll nach 30
Sekunden mit fiinf Bogenschiitzen
angreifen, sobald Ihr Held eine Furt
passiert hat? Kein Problem? Mittels
einer einfachen Skript-Sprache losen Sie
Ereignisse aus.

« |n der Editor-Bibliothek sind sémtliche
Einheiten, Geb&ude und Landschaftselemente
enthalten, inklusive der neuen Sumpfgebiete.

Siedler-Fans kénnen sich also schon jetzt auf
eine Fiille an Fan-Missionen freuen, die den
Siedel-Spaf vervielfachen.

NEBULOS Die Nebelschwaden der Stimpfe sind ideal fiir Hinterhalte - das wei auch der Gegner.
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Oil Tycoon 2

Auf der Jagd nach dem schwarzen Gold: Als profitgieriger Olbaron erschaffen
Sie ein riesiges Wirtschafts-Imperium. Wir haben eine friihe Version angespielt.

einahe 16 Jahre ist es
B her, dass ein Klassiker

unter den Wirtschafts-
simulationen das Licht der Welt
erblickte: Oil Imperium erschien
fiir Amiga, Atari, C64 und natiir-
lich fiir den guten alten IBM-PC.
Als geldgieriger Olmagnat hat-
te der Spieler die Aufgabe, ein
moglichst grofies Firmenimperi-
um von Rockefeller-Ausmafen
aufzubauen und die Konkurrenz

auszustechen. Im Mairz 2001
erschien ein schnell herunter
programmiertes, grandios ver-
murkstes Remake. Oil Tycoon,
so der Titel des Spiels, enttiusch-
te Fans durch veraltete Kriimel-
Grafik und zu wenig Langzeit-
motivation. Nun, die Zeit vergeht
und Lizenzen wechseln Besitzer;
fuir den Nachfolger zeichnet des-
halb ein komplett neues Team
verantwortlich.

AUFGEMOTZT Die neue Engine beherrscht nun auch aufwendig ereffekte.

Auffilligste Neuerung: die
Grafik. Erstmals erstrahlt der
Wettlauf ums schwarze Gold
komplett in 3D. Klingt im Zeit-
alter von Rollercoaster Tycoon
3 nicht mehr wirklich aufSer-
gewohnlich, doch wer den Vor-
génger gespielt hat, wird verste-
hen, wie dankbar man fiir diese
Frischzellenkur sein darf — spe-
ziell das spiegelnde Wasser sieht
ausgesprochen schick aus.

Besonders aufseiten der Bedie-
nung will Qil Tycoon 2 punkten.
Die von uns gespielte Beta-Versi-
on enthielt zwar noch kein Tuto-
rial, ldsst aber dennoch wenig Fra-
gen offen - stindig werden Tipps
und Hilfestellungen eingeblendet.
Auch die Oberfliche wirkt auf-
gerdumt und erlaubt einen einfa-
chen Zugriff auf alle Funktionen,
Statistiken und Meniis. Schnell
hat man Olquellen ausgemacht,

PC GAMES 03/05
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WIRfSCHAF‘I‘SZENTRUM Der Hafen von Rotterdam ist einer der vielen Umschlagplatze, an denen mit Of gehandelt wird.

erste Pipelines gebaut, Bohrtiirme
aufgestellt und Handelsrouten fiir
Transportschiffe  festgelegt. Um
die Arbeiter in den Siedlungen
bei Laune und guter Gesundheit
zu halten, errichtet man Schulen,
Krankenhéuser und Freizeitparks,
dhnlich wie in Sim City. Doch nur
gemiitlich Ol zu fordern, reicht
langst nicht: Wer zu einem ech-
ten Olbaron aufsteigen will, muss
sich als gewitztes Schlitzohr auf
dem globalen Markt beweisen.
Da wird aggressiv an der Preis-
schraube justiert und das Tank-
stellen-Netz ausgebaut, immer
darauf bedacht, moglichst grofse
Profite zu erzielen. Wie in den
vergleichbaren Spielen der Indus-
triegigant-Reihe stellt Sie zudem
der technische Fortschritt vor
neue Herausforderungen — stan-
dig kommen neue Tanker, For-

DRAUFSICHT Von der Weltkarte a
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dermethoden und LKWs auf den
Markt. Permanente Forschung ist
also Pflicht.

Fiinf Spielmodi

In unserer Version noch nicht
enthalten waren die historischen
Szenarien, in denen man sich
beispielsweise ~ wiéhrend  der
Olkrise oder den Weltkriegen
behaupten muss. Naturkatastro-
phen und bewaffnete Konflikte
bringen jeden noch so geordne-
ten Geschiftsbetrieb ins Wan-
ken. Neben den Missionen, die
im 19. Jahrhundert beginnen,
gibt es natiirlich auch noch den
Modus ,Freies Spiel”, in dem
man sein Imperium bis in die
heutige Zeit aufbauen darf. Im
Gegensatz zum Vorgénger, der
wahlweise noch rundenbasiert
gespielt werden konnte, lduft

omen Sie stufenlos zu den Stadten.

AUFBAU-STRATEGIE |

| B
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in Oil Tycoon 2 das Geschehen
komplett in Echtzeit ab — noch
gibt es keine Moglichkeit zu pau-
sieren, um beispielsweise genau-
ere Planungen vorzunehmen.

CHRISTIAN SAUERTEIG SE:

J. R. Ewing wire stolz auf mich
— zumindest das fiese Grinsen be-
herrsche ich schon perfekt. Auch
wenn die Grafik im jetzigen Sta-
dium noch kein Rollercoaster
Tycoon 3-Format hat, gefillt mir
il Tycoon 2 — quasi ein Port
Royale in Ol: Die Bedienung
flutscht bereits wie geschmiert,
historische Szenarien werden fiir
Herausforderungen sorgen.

Entwickler: Dartmoor Softworks
Anbieter:  East Entertainment Media
Termin: Februar 2005

AKTUELL

Bis man sich als erfolgreichen Ol-
Tycoon bezeichnen darf, ist es ein

weiter Weg. Hier die ersten Schritte:

. e

| Olquelle aufspiiren
| Der kostbare Rohstoff findet sich nur

unter Tage. Zunachst muss also ein Vor-
kommen aufgespiirt und anschliefend
mit einem Forderturm bebaut werden.

e S R T T R T

Florierende Wirtschaft
Zum Fordern des schwarzen Goldes sind
Arbeiter ndtig, und diese haben Bediirf-
nisse. Gonnen Sie Ihrer Stadt doch mal
einen Park oder ein Hospital!

Skrupellose Geschafte

In dieser harten Branche gilt: nur wer
gekonnt taktiert, die Olpreise durschaut
und die Konkurrenz aussticht, kann auf
l&ngere Sicht erfolgreich sein.

WELTMENISCH Je nach Kontinent stoen Sie auf landestypische Bauwerke.
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Missions-Briefing

Wenn morgen ein Krieg ausbrechen wirde, waren die Folgen tddlicher als
jemals zuvor. Stéddte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurick und kampfen Sie um die Freiheif.
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte
authentischer Militarvehikel zuriick. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst
stirbt, haben Sie Zugriff suf Geheiminformationen des CIA und weltweiter
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel.

www.atari.com/actofwsar
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Empire at War

Eine Truppe gestandener C&C-Veteranen erwarmt sich fiir die Macht - mit Raum-
schlachten und Bodenkdampfen, strategischer Planung und neuer Grafiktechnik.
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UBERBLICK BEHALTEN Die Raumschlachten werden in 3D-Grafik inszeniert, die

Schiffe lassen sich aber nichtin die Hohen und Tiefen des Alls steuern.

ie Rebellen wissen bei
D ihrem Uberraschungs-
besuch auf dem impe-
rialen Militdrstiitzpunkt genau,
was sie wollen. Die den Trans-
portschiffen entstiegenen Boden-
truppen liefern sich eine kurze
Schlacht mit den tiberraschten
Verteidigern. Nachdem der letzte
AT-AT spektakuldr zusammen-
gebrochen ist, stlirmen Rebel-
lenpiloten einen Hangar. Hurtig
besteigen sie Prototypen eines
brandneuen Schiffstypen, starten

formance. Schlieflich haben wir
uns gesagt: Das konnen wir ver-
gessen, wir miissen etwas vollig
Neues programmieren.” All die
Pracht und Herrlichkeit aktueller
DirectX-9-Grafikkarten wird aus-
gereizt. Pixel und Vertex Shader
sind die Grundlage fir Effekte
wie Bump Mapping, realistische
Lichtbrechung und Reflexionen.
Detaillierte Einheiten bewegen
sich tiber stimmig ausgeleuchtete
Planeten, die mit hiibschen De-
tails wie realistisch wirkendem

Die imposante Engine wird speziell fiir das
neue Star-Wars-Strategiespiel geschrieben.

durch und entschwinden mit ih-
rer kostbaren Beute wieder, bevor
die imperiale Verstarkung nach-
riickt. Der Name des entwende-
ten Sternenjagers: X-Wing.

Beginn der Rebellion

Wie die Rebellion zu ihrem
Markenzeichen-Raumschiff kam,
ist nicht die einzige Offenbarung
dieser imposanten Einstiegsszene
von Empire at War. ,Da ist nichts
vorgerendert, das haben wir
komplett mit der Spielengine ge-
macht”, bekraftigt Mike Legg, der
programmierende Président von
Petroglyph, einem mit Ex-West-
wood-Mitarbeitern  gespickten
Entwicklungsstudio in Las Vegas.
Die Engine wird speziell fiir das
neue Star Wars-Strategiespiel
entwickelt, nachdem sich das
Team mehrere Fertiglosungen
angesehen und verworfen hatte:
~Entweder haperte es an der gra-
fischen Qualitét oder der PC-Per-
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Wasser oder Vulkanwelt-Asche-
regen ausgestattet sind. Aber
Bodenschlachten sind nur die
halbe Miete: Erstmals wird bei
einem Star Wars-Spiel auch im
Weltraum erobert. Und das mit
weitreichenden = Auswirkungen
auf die Planetengefechte und den
ganzen Kampagnenverlauf.

Filmgeschichte umschreiben

Die Handlung von Empire
at War beginnt nach den Ereig-
nissen des im Sommer anlau-
fenden Episode HI-Films und
erstreckt sich in den Zeitrahmen
der klassischen Kino-Trilogie. Sie
tbernehmen wahlweise die Seite
der aus dem Verborgenen operie-
renden Rebellen oder versuchen
im Dienste des Imperiums den
aufkeimenden Widerstand end-
gliltig auszumerzen. ,,Wir geben
dir quasi eine Spielwiese, in der
du dich austoben kannst”, betont
Produzent Brett Tosti von Lucas

ECHTZEIT-STRATEGIE |

- und schreiten zur Gegenoffensive. Spitestens als der letzte AT-AT spel

AKTUELL [

Versandet: AbwehrschlachtgeﬂljﬂRebellen

Hier bekommt das Imperium zu spiiren, wie sich eine’ die
Ausgangssituation bei der Planeteninvasion auswirkt. B [
Truppentransporter zerstort i, da die Rebellen-Seite eine

istdie Schiacht entschieden. Am Ende gehen alle imperiaien-l'_ i
boden ist mit Trimmerteilen und brennenden Wracks bedeckt &.
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Neu interpretierte Klassiker: (Fast) wie im Film
T R G i e e

sserved. Used with permission,

A Szene aus: Krieg der Sterne

»Die Schlachten erinnern an die Filme, aber wir nehmen den Spieler nichtan der Hand spielt werden, sorgen vertraute Einheiten und Schauplétze fiir Wie im Film*-Atmosphare.
und klappern deren Hohepunkte der Reihe nach ab“, meint Produzent Brett Tosti \mq i
Lucas Arts zur nichtlinearen Kampagne, die es Ihnen erfaubt, die Star Wars-Geschichte

neu zu schreiben. Auch wenn die Ereignisse der Leinwandvorlage nicht exakt nachge-

gefahrlich angreifen.
 Links ein Filmbild,
daneben die Grafik & =
aus dem neuen
Strategiespiel. f

Arts. Wie die Handlung verlauft,
Aokl liegt also ganz in Thren Handen;
o ahnlich wie bei Schlacht um Mit-
. telerde lasst sich ein alternatives
i Ende mit dem Sieg der bdsen
5 Buben erspielen. Schwierigkeits-
o grad, Spielweltgrofie und genaue
| Siegesbedingungen (zum Bei-
spiel einen gewissen Anteil der
Galaxis kontrollieren) sollen ein-
stellbarsein. ~ ~ * ° >
»Das ist ein kontinuierliches
Univérsum, in dem sich die
Kontrolle der einzelnen Welten
immer wieder dndert. Dabei gibt
es einige strategisch besonders
wertvolle  Schliisselpositionen”,
betont Chefdesigner Joe Bostic
die Abkehr von der linearen
Kampagnen-Kost. Zum Beispiel
lassen sich Exklusiveinheiten be-
stimmter Volker nur von der Seite
produzieren, welche die entspre-
SRR T e Bl el chende Welt unter ihrer Fuchtel
: &;ﬁ 4 S B TR R e hat. Zwischen den Schlachten
: ' : \ S 3 verschieben Sie Truppen, inves-

tieren in Forschung, geben neue

: : e : e ; Einheiten in Auftrag und planen
EXPANSIONSDRANG Ein groReres Sternenreich generiert mehr Einnahmen, ist aber auch schwerer zu verteidigen. den nichsten Angriff.
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Waldspaziergang: Das Imperium schldgt zuriick.

ruppen und Rebellensoldaten liefer sich erst eingreifen, ist fiir die Rebellen ke B
| in die Schiacht ein. Zwar sind die Speeder H eine er n Riickzug, um wenigstens einzelne Einheiten

1achtigen AT-ATs, werden aber von der Luftabwehr-Infi r ich ist nur eine Schiacht, aber'ni'_c'ht'
ossen E1. Als auch noch TIE-Crawler 3 und AT-ST- !

Ehrenhafter Riickzug

In traditionellen Echtzeitstra-
tegie-Spielen verbringt man bis
zu 80 Prozent der Zeit damit, Roh-
stoffe zusammeln und eine Mega-
Streitmacht aufzubauen, die man
dann der Mega-Streitmacht des
Gegners entgegenschickt”, meint
Mike Legg trocken. Eine einzel-
ne Mission zu gewinnen, ist bei
Empire at War eher zweitrangig,
entscheidend ist die strategische
GroBwetterlage. Die tiberleben-
den Einheiten einer Schlacht blei-
ben dem weiteren Spielgeschehen
erhalten. Deshalb ist angesichts
einer drohenden Niederlage ein
taktischer Riickzug lohnend, um
moglichst viele Truppen zu retten.
Es gibt viel mehr erstrebenswer-
te Missionsziele als das tbliche
~Gegner komplett platt machen”.
Es kann zum Beispiel niitzlich
sein, mit einem X-Wing-Geschwa-
der bestimmte feindliche Bauten
oder Einheiten zu zerstéren, um
die Ausgangsposition fiir eine

spatere Schlacht zu verbessern. s : G A7 1 - :
Oder man fithrt den Feind mit ei- NUR NICHT DRANGELN Dieser Anflug einer Rebellenarmada erinnert an die Raumschiffvielfalt der Filmschlacht um Endor.
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SPERRSTUNDE Verteidigen Sie strategisch wichtige Welten mit Blockadeflotten,
um es erst gar nicht zu einer Bodeninvasion kommen zu lassen.

nem Scheinangr'iff in die Irre, lasst

* dhn seine Truppen mobilisieren

¢ = und schldgt‘dann an einem an-
deren Punkt der Galaxis zu. Aus-
kundschaften ist entsprechend
wichtig. So setzen die Rebellen
Spione ein, welche unerkannt im

Orbit eines Planeten -verharren
und die dortigen Aktivititen mel-
den. Zumindest so lange, bis sie
von ihrem natiirlichen Feind auf-
gespiirt. werden: dem imperialen
Kopfgeldjager.

Groper Zusammenhang

Empire at War bietet sowohl
Kéampfe im Weltraum als auch
auf dem Boden der planetaren
Tatsachen, die eng miteinander
verkniipft sind. Eine erfolgreiche
Raumschlacht ist oft die Voraus-
setzung fiir die Invasion auf einer
Welt. Sie miissen erst einmal die
Transporter mit den Landungs-
truppen an der im Orbit geparkten
Verteidigungsflotte vorbeikriegen
—man spare also nicht an wehrhaf-
ten Eskortschiffen. Es liegt ganz
am Spieler, wo er seine Prioritdten

setzt, betont Mike Legg: , Jemand
kann sich sagen: Ich investiere
nicht so viel in Bodentruppen,
sondern kontrolliere lieber den
Orbit’ — oder umgekehrt.” Ein an-
derer moglicher Riistungsschwer-
punkt ist die Infrastruktur auf
den Planeten. Haben Sie zum Bei-
spiel eine Ionen-Kanone gebaut,
so kann diese unterstiitzend in
Weltraumgefechte eingreifen, die
im Planetenorbit toben. Das geht
auch umgekehrt: Wenn beispiels-
weise eine TIE-Fighter-Staffel in
Position ist, ldsst sich wahrend
des Bodenkampfs ein imperiales
Bombardement anordnen.

Auf hoher Sternensee

Der Ubersicht zuliebe hat
der Weltraum keine ,richtige”
3D-Spielfeldtiefe wie bei Home-
world, wo man sich auch von
oben oder unten heranmand-
vrieren kann. Vielmehr fliegen
kleinere Schiffe automatisch
tiber grofere hinweg, wenn
sich ihren Weg kreuzen. Das
Spielgefiihl unterscheidet sich

STAR WARS: EMPIRE AT WAR |

-'I'osu‘ erkiért, wo er die Starken des

_ wie die Holz fallenden Droiden in Galactic

AKTUELL I

Interview mit Brett Tosti

,,Ohne Weltraum war's nur ei_ne halbe Sache.”

Es ist nicht leicht, eine Galaxis zu
erobern - geschweige denn die
Gunst kritischer Strategiespieler.
Nach Rebellion (1998), Force
Commander (2000) und Galactic

~ Battlegrounds (2001) hofft Lucas
Arts jetzt mit Empire at War auf
_bessere Zeiten. Produzent Brett .

_neuen Spiels sieht.

welche die Raumschlacht liberstehen,
kann man landen lassen und sie bei

ames: War_um blieben friihere

den anschliefenden Bodenkédmpfen
einsetzen. Diese Kontinuitat ist fiir mich
ein sehr interessantes Gameplay-Feature.
Bei Echtzeit-Strategie gibt es sonstimmer
diesen frustrierenden Aspekt, dass ich
~ Armeen und Infrastruktur aufbae, aber
nach der Mission ist das alles wieder weg.
Villig egal, ob ich am Ende Hunderte
. Einheiten oder nur eine einzige tibrig
- habe, ich muss danach wieder bei null
‘anfangen. Deshalb mag ich das Konzept,
- dassich meine berlebenden Einheiten
‘wieder mit der Weltraumflotte abholen
-~ kann, um dann mit ihnen einen anderen
Planéfen za:'eféb'em."

isch anstellen lief.
das Game piay

wieder zu horen knegten. wa A
Weltraum!", Der Name sagtes ja schen
Bei StarWars gehtes nun malumden
Krieg der Steme. Und viele Leute hatten
das Gefiihl, dass ein Spiel mit Boden-
schlachten alleine nur eine halbe Sache
ist. In Empire at War gehen wir diesen
Punkt an, Raumschlachten sind eine
wichtige Komponente. AuRerdem gab es
bei friiheren Spielen Merkwiirdigkeiten :

'. '-PG Eame&Was sind die Vorteile der 5
.mchﬂmeare Kampagne'7 :

gleich verlauft, Wir haben
eine dynamische Spielwelt mit
stdndig dndernden Verhaltnissen
bedeutet, dass mal die eine, mal die
andere Seite einen bestimmten Bere
kontrolliert. Die Verteilung von Truppen
und Infrastruktur wird bei jedem Spiel
mit ziemlicher Sicherheit anders sein.
Welche Einheiten du fiir eine Schlacht
auswahlst, ist ein weiterer Faktor. Wegen -
dieser offenen Gameplay-Ansatze lasst
sich die Kampagne nahezu unbegrenzt
oft durchspielen.”

Battlegrounds oder andere Dinge, die
icht zu Star Wars passen. Wir haben uns
ﬂgshaib diesmal gefragt: \Wie geben wir

Leuten das Erlebnis, das sie von Star
iarten, und behalten gleichzeitig
erte, die ein gutes Echtzeit-
ategiespiel ausmachen?™

Tanz der Schwerqewmhte' Flottenmandver im All

' e%traumkampfe ahnlich spielen wie S g
reltselte abfeuern? Zuerst auf elnzelne

imrdeutiicht dieser Annaherungsversuch: Mandvrieren, Kanonen klarmachen wer kann
zielen oder lieber den Feind mandvrierunfahig machen?

PC GAMES 03/05

51



BN AKTUELL

dennoch von dem der Boden-
kdmpfe, Joe Bostic vergleicht es
mit Seeschlachten: ,Es kommen
Taktiken wie das Element der
Breitseite zum Einsatz. Sternen-
zerstorer haben viele Geschiitze
an den Seiten und miissen erst in
Position manévriert werden, um
ihre volle Feuerkraft einzuset-
zen. Grofie gegnerische Schiffe
zerstort man Stiick fiir Stiick, um

WIE VIEL STERNLEIN STEHEN Grofser Vader-Eroberungsappetit oder lieber iiberschaubares Herausforderungshappchen? Siegesbedingungen und Galaxisgrofe sind einstellbar.

— dhnlich wie bei der Bodentrup-
pen-Infanterie — jeweils mehrere
Schiffchen eine Einheit.

Imperium forscht

Welche Finheiten Thnen wann
zur Verfligung stehen, hangt von
Thren Investitionen und Priorita-
ten bei der Forschung ab. Auch

‘mittlerer

ECHTZEIT-STRATEGIE: STAR WARS: EMPIRE AT WAR

Filmchronologie vorgibt. Die ge-
naue Modellliste unterliegt noch
Geheimhaltungsstufe.
Denn neben vielen bekannten
Fliegern und Gefahrten aus der
klassischen Filmtrilogie tauchen

-auch Einheiten aus Episode III

und so manche Eigenkreation
fiirs Spiel auf. Noch ist nicht alles

hiachten waren in den ersten Star Wars-
inn gesat, die Spieldesigner integrieren
rse neue Vehikel. Mit rustikalem

fahrt oben der TIE-Crawler des

sie allmahlich auszuschalten.”
Beim Angriff auf solche Kaliber
lassen sich gezielt einzelne Auf-

Die Einheiten starhmen nicht-nur aus der klassi-
schen Trilogie, Episode I1l [dsst ebenfalls griipen.

bauten und Systeme anvisieren.
Prozentanzeigen verraten, in
welchem Zustand Komponen-

hier sind Abweichungen von der
Filmvorlage moglich. Am ehesten

von Lucasfilm abgesegnet, aber
wir sahen schon exotische Neuzu-

g ten wie Antrieb, Schutzschilde, Iésst sich das Konzept der Tech- ~ginge wie den imperialen Panzer
Laserkanonen oder Torpedower-  nologiefortschritte mit Civiliza- TIE-Crawler in Aktion.
fer sind. Dazu kommen schiffs- tion vergleichen: Sie entsprachen  *© * o
spezifische Spezialititen wie Pi mal Daumen der ,echten” Wenig Holz vor der Hiitte

der Schwerkraftfeld-Generator
imperialer Interdictor-Kreuzer,
der fluchtwillige Einheiten am
Verduften hindert. Schussschwi-
cher, aber wendiger sind kleine
Schiffstypen wie X-Wing oder
TIE Fighter. Bei denen bilden

Menschheitsgeschichte, aber mit
entsprechenden  Anstrengungen
konnte manbereitsim 18. Jahrhun-
dert Panzer produzieren. Ahnlich
soll es in Empire at War moglich

sein, frither an fortgeschrittene

Technologie zu kommen, als die

Empire at War steuert auf eine
Verdffentlichung zum néachsten
Weihnachtsgeschéft zu, einige
spielerische Details sind deshalb
noch nicht in Stein gemeifelt.
Das gilt auch fiir die Ressourcen-
beschaffung, die den Kampfen
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ECHTZEIT-STRATEGIE: STAR WARS: EMPIRE AT WAR | AKTUELL NS

BAUGENEHMIGUNG IM WELTRAUM Erweitern Sie Ihre Raumstation mit Modulen,
um zum Beispiel neue Rekruten anzulocken oder bessere Schiffe zu produmeren

o | T : A7) ! .
VORRUCKEN OHNETUCKEN Wenn Sxe verschledene Elnheitentypen gruppieren,
nimmt der neu geschaffene Verband automatisch eine sinnvolle Formation ein.

nicht grof im Weg stehen soll. Be- g
ruhigend: Merkwiirdigkeiten wie HE|ICH LHARD g

die Holz fallenden Droiden aus
Galactic Battlegrounds werden
explizit ausgeschlossen. Das Ent-
wicklerteam hat aufferdem noch
einiges bei der kiinstlichen Intelli-
genz zu tun. Schlieflich muss der
Computer nicht nur gut kimpfen,
sondern auch seinen Feldzug im
grofien Mafstab planen kénnen.
Geliiste nach génzlich ungekiins-
telter Intelligenz werden von den
Mehrspielervarianten befriedigt.
Zum einen sollen Sie das , Rebel-
len gegen Imperium“-Duell mit
allen’ strategischen Feinheiten
auch gegen einen menschlichen
Rivalen bestreiten diirfen. Zum
anderen tummeln sich voraus-
sichtlich bis zu acht Spieler in Ein-
zelschlachten, Online-Weltrang-
listen ermitteln die erfolgreichsten
Imperatoren und Rebellenan-
fithrer. Solche Geplankel-Partien
ohne das ganze Planungsdrum- Entwickler: 'Petroglyph
herum kann man auch gegen den  Anbieter:  LucasArts/Activision
Computer bestreiten. Termin: 4. Quartal 2005
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_ produzierten Klassiker wie Eye of the Beholder,

: _'daniberna

- Legg: 2003 besuchten wir die {Sple-

~ bleiben woliten u
“konnten, Ende Oktol

Interview mit Mike Legqg _

.Drei Manner und ein Har dy"”

Die 1985 gegriindeten Westwood Studios

Dune 2 und Command & Conquer. 1998 wurde
~ die Firma Teil des Electronic-Arts-Imperiums.
lach der Schliefung des Standortes Las Vegas
m Januar 2003 wollten nicht alle Angestellten
‘den Exodus in das EA-LA-Studio mitmachen.
Um die Ecke von den alten Westwood-Biiros
Bostic, Mike Legg und Steve Tall
neue Spieleentwicklungsfirma namens
bei ihrem ersten Projekt gleich
nach den Sternen greift.

wir lieben dieses Genre. Es gab zuletzt ein
unglaubliches Aufgebot an neuen Titeln
wie Rome: Total War oder Dawn of War
und Schiacht um Mittelerde - wirklich tol-
- le Spiele; das Genre wird einfach immer
besser. Und wir haben jemanden wie Joe
tic an Bord, den Miterfinder von Dune
d der Command & Conguer-Serie.*

mes: Bei Command & Con-
etihr eure eigene Spielwelt.

en dann die vollendeten
tar Wars-Universums?
konnten, w pt ni’c;ht,"fiir unS'als néue
verlassen wollten. !

und Familien und woliten gern
Deshalb beschlossen Joe Bost
Tall und ich, eine neue Firma zu

PC Games: Wie kam es dafm -
Empire at War?

eindustrie-Fachmesse] E3, trafen viele
blisher und hatten ein prima Gesprach
:_i;_as Arts. Damals erfuhren wir, dass

s Star Wars-Echizeitstrategie- _ nes _
ntwar, und wir dachten, dass  nicht gescheut, eine neue En
derbare Gelegenheitfiruns entwickeln. Wasisteuch da.
eitpunkt waren wir nur Grafiktechnik am wichtigste!
Handy, also mieteten  Legg: Wirwussten, dass di
i sehr Kl-intensiv werden wiirde, und
wollten die kiinstliche Intelligenz nicht a
Nebensache behandeln, mit der man sich:
erst gegen Ende des Projekts beschaftigt.
Deshalb kiimmern sich vier Teammitglie-
der um nichts anderes als die kiinstliche
I,n_telligenz. Und das machen sie seitdem
Tag, an dem wir mit der Arbeit an Empire

friiheren Kuileg

Vertrag mit Lucas Arts unterschrieben
wir mieteten Biiros und finge
Leute einzustellen. Chuck Kroegel' de
ehemalige Boss von SSI, kam im Juni.
2003 als Geschaftsfiihrer an Bord und =
half uns, den Vertrag auszuhande!n. Den
Steve, Joe und mir war klar, dass wir zwar
in der Spieleentwicklung erfahren sind,
aber nicht viel Ahnung davon haben, wie
man eine Firma managt.*

PC Games: War es fiir euch immer klar,
dass ihr wieder ein Echizeit-Strategie-
spiel machen wilrdet?
Legg: Wir hatten das Gefiihl,
dass dies am besten sei, denn

welche Regonen vertetdr werd
Das halten wir fiir ein kritische
dem wir viel Aufmerksamkeit wic



s

ar

Command & Conquer war gestern - und ist nachstes Jahr. Doch im Jahr 2005 stellt
Act of War nicht nur optisch vieles bisher Dagewesene in den Schatten.




- L S

: I;UTURISfISCHER TECHNO-THRILLER

Is eine der ersten Redak-
tionen hatte PC Games
zwei Monate vor der

geplanten Vertffentlichung Mitte
Mirz Gelegenheit, einen Grof3-
teil des fast fertigen Strategie-
spiels ausfiihrlich anzuspielen.
Und das, was wir sahen, lieff uns
sprichwortlich die Kinnladen
runterklappen. Dass Act of War
fantastisch aussieht, wussten wir
seit einer ersten Prisentation im
Spiitsommer 2004. Dass sich Act

%

Llch glaube, wir haben ein Problem!” Diese hiibsche
Dame vom amerikanischen Geheimdienst hat soeben
die Anschlagsplanung der Terroristen abgefangen.

PC GAMES 03/05
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Durch Londons Strafien roﬂen schwere M1A2-Abrams-Kampfpanzer, u

of War aber auch so fantastisch
spielt, zeichnet sich erst jetzt ab.

Klotzen statt kleckern

Folglich legte auch niemand
die vollmundige Ankiindigung
~Unser Spiel ist der Command &
Conquer-Killer!” von Chef-Ent-
wickler Alexis Le Dressay auf die
Goldwaage. Er hat vermutlich
nicht zu viel versprochen —denn
jetzt, wo endlich alle Teile des
futuristischen Echtzeit-Strategie-

Der Anfiihrer des amerikanischen Sondereinsatzkommandos
ballert sich in den Strafienschluchten von San Francisco.den Weg
zu einem Terroristenunterschlupf frei.

ECHTZEIT-STRATEGIE |

spiels miteinander verschmelzen,
kommen neben dem packenden
Missionsdesign die iiberragen-
de Technik sowie die fesselnde
und hollywoodreif inszenierte
Hintergrundgeschichte vollends
zum Tragen. Diese stammt aus
der Feder des amerikanischen
Bestsellerautors und Ex-Elite-
kampfpiloten Dale Brown, der in
den USA oft in einem Atemzug
mit Tom Clancy genannt wird
und auch in unseren Breitengra-

i

m einen Anschlag arufden Buckingham-Palast zu verhindern.

Eine der kniffligsten Missionen steigt rund um den
Buckingham Palace. Gelingt es den Terroristen, das
Regierungsgebaude der Queen in die Luftzu jagen?

AKTUELL

Demo auf DVD

Hat Ihnen unsere Vorschau Lust auf Act ef War
gemacht? Auf der aktuellen Heft-DVD finden
Sie die Demo-Version. In einer komplett spiel-
baren Mission befehligen Sie aufseiten der
US-Streitkrafte spektakulare Luftangriffe, ver-
walten einen kleinen Stiitzpunktund kampfen |
sich mit einer schlagkraftigen Eingreiftrup

bis zu den feindlichen Stellungen durch

- inklusive bombastischer Effekte,
Filmsequenzen, mehrerer Missionsziele uni
dramatischer Hauserkampfe.



AKTUELL |

den mit Biichern wie Feuerflug
oder Armageddon Erfolge fei-
erte. Act of War spielt in naher
Zukunft auf Mutter Erde. Im Jahr
2010 haben stetig steigende Ben-
zinpreise Autofahren zu einem
Luxusgut gemacht, das sich nur
noch die wenigsten leisten kon-
nen — aber immer noch genug
Leute, um den Rohollieferanten
tagtiglich Milliarden in die Kas-
sen zu spiilen. Doch das ist den
Olmultis noch lange nicht genug.
Um die Erdbevilkerung noch
mehr zu schropfen, haben sie
sich zusammengeschlossen und
einen fiesen Plan ausbaldowert:
Eine international operierende

ECHTZEIT-STRATEGIE: ACT OF

SDLIDE BASIS In knapp der Halfte aller MibSJOI‘teﬂ miissen Ste eine Basis emchten :
Schutzeinrichtungen wie diese Abwehrkanone sind unabdingbar.

Terrororganisation soll fiir das
skrupellose Sprit-Kartell in al-
ler Herren Lénder verheerende
Anschldge vom AusmaR des 11.
Septembers durchfiihren. Erklar-
tes Ziel: Zusammenbruch der
Weltwirtschaft — der Benzinpreis
schnellt in noch unglaubliche-
re Hohen, natiirlich zugunsten
raffgieriger Industrieller. Doch
der amerikanische Geheimdienst
fangt eine Anschlagsplanung der
Terroristen ab. Im Weiflen Haus
in Washington glithen sogleich
die Telefondrdhte und wenige
Stunden spéter ist mit der US-
Task-Force bereits die weltweit
beste Spezialeinheit auf dem Weg

WAR

FINALER SHOWDOWN In der 34. und letzten Mission dei‘ Einzelspieler-Kam
liefern Sie sich einen packenden Kampf um das Weie Haus in Washington.

nach Libyen, um den Verbrechern
das Handwerk zu legen.
Wie im Kino

Kein Computerspiel bot bis-
her derart aufwendig produzierte
Zwischensequenzen wie Act of
War. Missionsbesprechungen mit
hektisch blinkenden Karten oder
laienhaften  Schauspielern  vor
austauschbaren Kulissen gibt es
hier beileibe nicht. Das Hauptme-
nii erinnert mit seinen einzelnen
Kapiteln stark an eine Film-DVD
und auch die schnell geschnitte-
nen Zwischensequenzen lassen
Cineasten erfreut mit der Zunge
schnalzen: Die Explosionen und

die Feuergefechte in den span-
nenden Videos sind nicht minder
spektakuldr als im Spiel und sor-
gen ebenso wie die zwischen den
Auftrigen vorgetragenen Nach-
richten im CNN-Stil fiir reichlich
Krisenstimmung.

Die Achse des Bdsen

Die im Spiel enthaltenen Mis-
sionen sind zwar gliicklicherwei-
se fiktiver Natur, als Schauplétze
dienen aber bis ins kleinste Detail
authentisch nachgebildete und
komplett zerstérbare Metropolen
rund um unseren Globus. Die
34 Einzelspieler-Auftrage fithren
Sie unter anderem nach London,

Interview mlt Sp:eides:qner Alexls Le Dressay

PC Games: Bitte erklare unseren Lesern in

20 Sekunden, worum es in Act of War geht.

Le Dressay: ,Act of War ist eine villig neue
Erfahrung, denn wir haben einen echten Techno-
Thriller erschaffen, der all die Aspekte eines guten
Echtzeit-Strategiespiels beinhaltet. Wir haben eine
Menge Leute in unserem Team, die sich in diesem
Genre erstklassig auskennen. Beispielsweise
arbeiten wir mit dem US-Bestsellerautor Dale Brown
zusammen, einem ehemaligen Elitekampfpiloten der
US Army. Gemeinsam haben wir versucht, das Flair
eines futuristischen Thrillers einzufangen. Auferdem
kooperieren wir mit einem kanadischen Filmstudio.
Das Resultat wird etwas sein, was es so noch nie in
einem Computerspiel, geschweige denn in einem
Echtzeit-Strategiespiel zu sehen gab: kinoreife
Filmszenen.“

PC Games: Wo und wann spielt Act of War?

Le Dressay: ,In naher Zukunft, um das Jahr 2010
herum. Schauplatze sind unter anderem Libyen,
London, San Francisco, Russland und Washington
D.C. Unsere grofte Herausforderung war, diese real

existierenden Orte in eine glaubhafte und spannen-
de Geschichte einzubetten. Man wird beispielsweise
San Francisco gegen eine Reihe von Angriffen vertei-
digen miissen. Wir haben die Stadt mit der Golden
Gate Bridge und beinahe jedem Haus originalgetreu
nachmodelliert. Auch der Buckingham-Palast
tauchtim Spiel auf. Als wir reale Fotos davon neben
Screenshots aus Act of War gehalten haben, waren
wir selbst verbliifft. Wir machten das Spiel so glaub-
haft gestalten, dass die Spieler sagen: Ja, das ist
authentisch und ich bin mittendrin. Das Gameplay
soll einem das Gefiihl ,.So kénnte ein solcher Konflikt
tatsachlich ablaufen!” vermitteln. Unser Wunsch ist,
dass alle Spieler die Kampagne beginnen und sie
auch vollsténdig durchspielen - weil die Geschichte
so fesselnd ist.”

PC Games: Wie werden in Act of War Rohstoffe
gewonnen?

Le Dressay: ,Wir haben drei unterschiedliche
Ressourcen. Beispielsweise kann man Erddl (iber
Férdertiirme gewinnen. In Agypten wirkt das glaub-
wiirdig, in Washington D.C. hingegen nicht. Dort
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RZE GOLD In einer Mission gilt es, einen Terroranschlag auf eine
agyptische Olraffinerie mit allen verfligbaren Mitteln zu verhindern.

ECHTZEIT-STRATEGIE: ACT OF WAR |

<~

s

AKTUELL

DAS IST DER ABSCHUSS Apache-Kampfhubschrauber greifén lhre Ba;éis an -Mit tragbaren
Stinger-Luftabwehrraketen schlagen Ihre Soldaten die Bedrohung zuriick.

Agypten, San Francisco, Moskau
und Washington. In der ameri-
kanischen Hauptstadt steigt bei
der finalen Schlacht ums WeifSe
Haus zudem der grofie Show-
down. Und der wird mindestens
genauso spektakuldr wie der
Rest des franzosischen Techno-
Thrillers inszeniert. Um Zweifeln
vorzubeugen: Bei den auf diesen
Seiten abgebildeten Screenshots
handelt es sich in der Tat um ech-
te Spielgrafik! Eine derart leben-
dige, detailreiche, effektvolle und
riesige 3D-Spielwelt gab es bis-
her nur ansatzweise in Schlacht
um Mittelerde oder Codename:
Panzers zu bestaunen. In den

Straflen Londons oder San Fran-
ciscos wuseln Menschenmassen
umbher, Autos, Busse und Stra-
lenbahnen kurven durch die
Gegend, wihrend am Horizont
die Sonne zwischen volumetri-
schen Wolken hervorlugt. Dank
der frei dreh- und zoombaren
Grafik kénnen Sie Thre Einheiten
sowohl aus der Vogelperspektive
dirigieren als auch direkt in die
Hauserschluchten herunterzoo-
men. Wer mag, lauft sogar aus
der Ego-Perspektive eines sei-
ner Soldaten durch die riesigen
Szenarien. Noch heiffer sehen
die zahlreichen Explosionen aus:
Die Grafik-Engine von Act of

War ist in der Lage, bis zu 2.000
Spezialeffekte gleichzeitig darzu-
stellen. Natiirlich hat diese Herr-
lichkeit ihren Hardware-Preis.
Zwar kann man den Command
& Conquer-Konkurrenten auch
mit einem schwicheren System
spielen, fiir den vollen Grafik-
Genuss sollte man aber einen
High-End-PC besitzen.

Moderne Kriegsfiihrung

Doch Act of War sieht nicht
nur gut aus, sondern spielt sich
auch so. Ob Sie aufseiten der
bosen Terroristen oder als bis an
dieZdhnebewaffnete US-Spezial-
einheit in die Schlachten ziehen,

bleibt Thnen tiberlassen. Die ame-
rikanischen Weltretter verfigen
liber eine bessere Ausriistung,
wohingegen die Schergen der
Olmagnaten zahlenméfig iiber-
legen sind. Bei gut der Halfte
aller Missionen starten Sie mit
einem kleinen Trupp und miis-
sen zunichst eine Basis errichten,
um weiteres Kriegsgerat und
Soldaten zu rekrutieren. Anfangs
ist der wichtigste Rohstoff Ol
Das schwarze Gold wird mittels
Raffinerien gewonnen und zu
Geld gemacht. Das investieren
Sie aber nicht in Hundertschaf-
ten verschiedener Produktions-
gebdude wie bei anderen Spie-

muss man Banken besetzen, um an Geld zu gelangen.
Aufierdem haben wir noch eine dritte ,Ressource”, die
einzigartig in dem Genre und ziemlich aufregend ist:
Kriegsgefangene.”

PC Games: Was fiir Waffen wird es geben?

Le Dressay: ,Ungefahr 90 Prozent der Waffen in Act
of War sind bekannt, etwa der Abrams-Panzer, die F-15,
Apache-Helikopter und dergleichen. Wir haben sorgféitig
recherchiert, um einen maglichst hohen Detailgrad zu
erzielen. Act of War spielt allerdings in der nahen Zukunft.
Also haben wir uns mit Dale Brown zusammengesetzt und
uns informiert, woran das Militar heutzutage arbeitet.
Deshalb gibt es bei uns Drohnentechnologie, Exoskelette
und ahnliche Dinge, die tatsachlich bereits existieren. Die
meisten Leute glauben, dass eine Railgun etwas ware,
das nur in Computerspielen existiert. Doch das Militar
forscht bereits seit Jahren in dieser Richtung.”

PC Games: Wird es neben der Solo-Kampagne auch
einen Mehrspieler-Modus geben?

Le Dressay: ,Die Solo-Kampagne ist eine einzigartige
Erfahrung. Der Produktionsaufwand ist gigantisch. Es gibt
knapp eine Stunde an hochwertigen Videosequenzen mit
echten Schauspielern. Wir haben mit Leuten zusam-
mengearbeitet, die bereits an der Herr der Ringe-Trilogie
sowie dem neuesten Star Wars-Streifen beteiligt waren.
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Das Ergebnis sieht einfach grofartig aus. Die Kampagne
istziemlich stark geskriptet, aber selbstverstandlich
arbeitet auch eine leistungsstarke Kl im Hintergrund, um
das Spiel anspruchsvoller zu machen. Natiirlich haben
wir auch einen Multiplayer-Modus mit allem, was dazu-
gehdrt. Unter anderem wird es ein Ladder-System geben,
Rankings, Turniere und vieles mehr. Bis zu acht Spieler
treten gegeneinanderan.”

FUr die Videosequenzen arbeiten
wir mit Leuten zusammen, die
bereits an Stars Wars und Herr

der Ringe beteiligt waren.”

PC Games: Act of War sieht fantastisch aus. Was
kannst du uns zur Technik sagen?

Le Dressay: ,Es handelt sich um eine hauseigene En-
gine, die eine lange Entwicklungszeit hinter sich hat. Soll
ich ehrlich sein? Ich glaube, dass wir mit dem Ergebnis
ungefahr das Zehnfache dessen darstellen konnen, was
die kommenden Konkurrenzspiele zurzeit hinbekommen.
Wahrend andere Titel im Prinzip nur leere Flachen mit

einer Hand voll Gebaude auf den Bildschirm bringen,
zeigen wir beispielsweise Washington D.C. in einem
realistischen MaRstab. Im Echtzeit-Strategie-Sektor gibt
es noch nichts Vergleichbares. Ich schétze, wir zeigen
ungefahr die dreifache Menge dessen, was Codename:
Panzers auf die Waage bringt. Was die Physik-Engine
betrifft, wollen wir natiirlich etwas absolut Authentisches
erschaffen, was auch das Gameplay beeinflusst. Wir
haben viel Zeit in die Flugbahnen von Raketen investiert.
Um noch mal auf die Grafik zuriickzukommen: Wir bieten
ein Effektesystem, das es uns erlaubt, annéhernd 2.000
Spezialeffekte gleichzeitig einzusetzen - was ziemlich
gewaltig ist. Wenn man das Spiel spielt, wird man sie
nicht zahlen kénnen, sie sind einfach tiberall. Klar, ich
habe nie in einem Krieg gekampft. Aber es liegt auf der
Hand, dass, wenn beispielsweise ein Panzer feuert, eine
Menge Rauch und Trimmer durch die Gegend fliegen.
Genauso wird es auch im Spiel sein, man wird teilweise
nichts mehr richtig erkennen kénnen, weil wirklich
(berall Explosionen, Rauchwolken oder Brande zu sehen
sind. Und mittendrin verschanzen sich vielleicht gerade
ungesehen ein paar Infanteristen und stellen etwas an.
Der Nervenkitzel ist unbeschreiblich, man befindet sich
inmitten eines Konflikts und das ist das Erlebnis, das wir
den Spielern bieten wollen - eben etwas vollig Neues.”
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ECHTZEIT-STRATEGIE: ACT OF WAR

~ Spannende Einsatze an

Eine so groRe, lebendige,
detailreiche und komplett
zerstérbare 3D-Spielwelt bot
bisher kein vergleichbares
Spiel. Ein absolutes Highlight
ist die originalgetreue und maf-
stabsgerechte Nachbildung der
amerikanischen Hauptstadt
Washington D.C. inklusive Ca-
pitol, National Art Gallery und
Weien Haus. Weitere Einsatze
fiihren Sie nach Moskau, Lon-
don (mit Buckingham-Palast
und Big Ben) oder San Francis-
co, die ebenfalls authentisch
nachgebaut wurden. Der Clou:
Ob Sie dabei aus der Vogel-
oder Ego-Perspektive spielen,
entscheiden dank der frei dreh-
und zoombaren Ansicht einzig
und allein Sie!

len, sondern lediglich in einige
wenige. Denn der Kriegsherr
der Zukunft bestellt Luftschli-
ge, Panzer und Infanteristen per
Mausklick gegen harte Dollar. Im
spateren Spielverlauf kénnen Sie
auch Banken besetzen und verfii-
gen so mit einem Schlag tiber ein
pralles Bankkonto. Auferdem
erhalten Sie fiir jeden Kriegsge-
fangenen eine Pramie. In ande-
ren Missionen ist Ressourcen-
Management weniger wichtig:
Als schnelle Eingreiftruppe lan-
den Sie mit einer bestimmten
Zahl an Kémpfern, Panzern und
Helikoptern direkt im Krisen-
gebiet und miissen moglichst

UNTER BESCHUSS =
Diese russische
MIG-21 Fishbed

stoft bereits beim

Anflug auf Londons

Stadtzentrum auf
heftige Gegenwehr.

Schdn anzusehen:

die Spiegel-
effekte auf der
animierten Wasser-
oberflache.

WOSTE SACHE G S
Eine willkommene % 5
Abwechslung zu 8
den sehrtaktischen
Hauserkampfen
in den Grofstad-
ten stellen die §98
Missionen in der
agyptischen oder &
libyschen Eindde
dar. Ausreichende =%
Luftunterstiitzung
ist hier essenziell. | =
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schnell die Lage unter Kontrolle
bringen. Obwohl Act of War in
naher Zukunft spielt, bekommen
Sie es neben futuristischen auch
mit bekannten Waffen und Fahr-
zeugen aus der heutigen Zeit wie
dem M1A2 Abrams Panzer oder
dem Kampfhubschrauber Co-
manche RH-66 zu tun. Thre Ar-
mee besteht nicht nur aus einfa-
chen Infanteristen, sondern auch
aus einer Vielzahl an Spezialisten.
Dazu zihlen Sprengmeister und
Scharfschiitzen genauso wie Me-
diziner oder Mechaniker. Neben
der knapp 20 Spielstunden um-
fassenden Einzelspieler-Kampa-
gne soll die Verkaufsversion auch

einen Mehrspieler-Modus fiir pa-
ckende Online-Gefechte fiir bis
zu acht Spieler enthalten.

Noch nicht perfekt

Die KI der Truppen weist
grofitenteils noch einige gravie-
rende Aussetzer auf. So kommt
es vor, dass die eigenen Soldaten
grundlos in reinster Rambo-Ma-
nier ohne jede Riicksicht auf Leib
und Leben in das Schussfeld
des Gegners spazieren. Dariiber
hinaus ist die Kamerafithrung
noch nicht perfekt ausbalanciert.
Gerade bei groBeren Konflikten
mangelt es zeitweise noch an
Ubersicht.

e

ALLES IM BLICK Die 3D-Spielwelt von Act of War ist genau so deta

Liebe Entwickler, bitte beseitigt
bis zum Release noch die fteils
wirre Kamerafiihrung und eini-
ge KI-Macken meiner ansonsten
klug agierenden Soldaten und
Gegner. Wenn euch das gelingt,
erwartet uns mit Act of War
ein richtungsweisendes Spiel
mit  wirklich  bombastischer
Optik und einer Story, die von
der ersten bis zur letzten Spiel-
minute fesselt.

Entwickler: Eugen Systems
Anbieter:  Atari
Termin: 17. Mérz 2005

Jf:. ~
h wie niitzlich.

Mithilfe des Mausrades zoomen Sie bequem aus dem Geschehen raus und rein.
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k-Versuchen einstiger Stars: In den meisten Fallen gehen

sie komplett in die Has Es sei.denn, der Star heipt Ensemble Studios.

enau die versorgen uns

@ PC-Spieler namlich seit
ihrem  Erstlingswerk

Age of Empires aus dem Jahre
1997 in regelméfBigen Abstanden
mit erstklassigen Echtzeit-Strate-
giespielen ... und verschwinden
danach wieder fiir zwei bis drei
Jahre in der Versenkung. Keine
monatlichen Entwicklungstage-
biicher. Keine Skandale. Keine
Hacker, die in das Firmennetz-
werk eindringen und das aktuel-
le Projekt zum Download in den
Internet-Tauschborsen freigeben.
Diese Geheimhaltungsnum-
mer haben die Mannen rund
um Spieldesigner Bruce Shelley
nach ihrem letzten Hit Age of
Mythology vor knapp zwei Jah-

ren einmal mehr durchgezogen.
Klar, das obligatorische Add-on
The Titans wurde pflichtbewusst
nachgereicht, aber dann hief
es wieder Schotten dicht. Jetzt,
piinklich zum zehnjahrigen Fir-
menjubildum, melden sich die
Ensemble Studios zuriick. Und
zwar mit einem potenziellen Hit,
der die mittlerweile angestaubte
Age-Serie aus dem Nichts direkt
auf Platz 1 der Strategie-Charts
katapultieren kénnte — aber lesen
Sie selbst!

Wie heift das neue Age-of-
Empires-Spiel?

Schlicht und einfach Age of
Empires 3. Ensemble verzichtet
auf einen erklarenden Zusatz,

so wie es noch bei Age of Em-
pires 2: The Age of Kings der
Fall war.

Zu welcher Zeit oder vor wel-
chem geschichtlichen Hinter-
grund spielt Age of Empires 3?

Age of Empires 3 soll genau
da beginnen, wo Teil 2 aufgehort
hat: zu Beginn des frithen 16.
Jahrhunderts — in einer Zeit, in
der europaische Staaten wie Spa-
nien, Frankreich oder England
ihr Einflussgebiet auf Nord- und
Stidamerika ausdehnten und
langsam zu Kolonialméachten
aufstiegen.

Wie viele Jahrhunderte wird
Age of Empires 3 umfassen?

Angeblich startet die Ein-
zelspieler-Kampagne etwa um
das Jahr 1500, also acht Jahre
nachdem Christoph Kolumbus
zu seiner schicksalhaften Reise
aufbrach und Amerika entdeck-
te. Enden soll Age of Empires 3
ungefahr 350 Jahre spiter — kurz
vor dem Beginn des amerikani-
schen Biirgerkriegs (April 1861
bis Mai 1865).

[l Wieso hat Ensemble gerade
den amerikanischen Biirger-
krieg ausgelassen?

Wir spekulieren: Jeder Teil der
Age-Serie bekam irgendwann
ein recht umfangreiches Add-on
spendiert. Die Chancen stehen
also ziemlich gut, dass der Krieg
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ECHTZEIT-STRATEGIE | AKTUELL

1. Die Entdeckung Amerikas
Christoph Kolumbus leitete die Kolonisierung des
. amerikanischen Kontinents mit der Entdeckung
des heutigen San Salvador am 12. Oktober 1492
ein. Mit ihm kamen zunéchst die Spanier in die
Jneue Welt”, kurz darauf folgten die Portugiesen.
Englénder und Franzosen begannen erst recht spat
(ab 1600), eigene Kolonien aufzubauen - meist

& aufgrund der Initiative privater Kaufleute. Dass En-
semble Studios daher eine schottische Siedlerfa-
milie im Jahr 1500 in die neue Welt schickt, ist rein
historisch betrachtet keine gute Wahl. Spielerisch
werden sich die ersten Spielstunden von Age of
Empires 3 wohl schwerpunktmafig um das Thema
Entdecken und Kolonisieren drehen.

2. Die indianischen Stamme §
Der Widerstand der indianischen Ureinwohner
gegen die Kolonisierung ihres Landes gipfelte
oftin blutigen Auseinandersetzungen mit den

Europdern. Schon 1680 verbiindeten sich

Puebloindianer im S{idwesten des Landes gegen

die spanischen Eroberer und auch die Englander
und Franzosen fiihrten diverse Feldziige gegen

indianische Stamme. Gegen die militarische und
wirtschaftliche Macht der Invasoren hatten die

Nomaden aberzu keinem Zeitpunkt eine Chance.

Ensemble kiindigte bereits an, dass die Eingebo-

renen im Mehrspieler-Modus eine wichtige Rolle
spielen. Inwiefern das auch auf die Solo-Kampa-
gne zutrifft, lasst sich noch nicht sagen.

I

ok

3. Der Unabhéngigkeitskrieg
Anfang des 18. Jahrhunderts bestanden die
englischen Kolonien aus einer Reihe verstreuter
Sih 2 ‘ . e 8 Siedlungen mit knapp 400.000 Einwohnern.
UMWERFEND Auf diesem ] G : | i L : Diese Situation anderte sich in den folgenden
. Bild ist wahrscheinlich 3 " st ; : A &8> “43l Jahren rapide, da immer mehr Einwanderer aus
eines yon Ensembles neuen | : ; e Europa eintrafen. Um 1760 war die Zahl der Men-
Features in Age of Empires s i i s <7 schen auf 2,5 Millionen angewachsen - und mit
32u sehen: die so genannte - ; " ihnen auch derimmer starker werdende Wunsch
Home Town (siehe Punkt 17). . nach Unabhangigkeit. Am 4. Juli 1776 erklarte
- derKongress der Kolonisten in Philadelphia die
' amerikanischen Kolonien nach Streitereien mit
dem englischen Mutterland fiir unabhangig. Der
darauf folgende Unabhéngigkeitskrieg soll auch
in Age of Empires 3 eine grofe Rolle spielen.

zwischen den amerikanischen
Nord- und Siidstaaten als kos-
tenpflichtiges Zusatzprogramm
nachgeliefert wird.

4. Die grofen Trecks und die Eisenbahn
Mit dem nicht enden wollenden Strom an Einwan-

derern wuchs auch der Bedarf an Siedlungsland,
welches im Westen zur Verfligung stand. Der erste

Bl Wird sich Age of Empires
3 stirker an geschichtlichen
Ereignissen orientieren als die

Vorginger? 4 grofe Siedler-Wagentreck brach am 1. Mai 1841 =
Die Aussage der Entwickler . von der Stadt Independence in Missouri nach
zeigt Klar die Marschroute fiir Kalifornien auf. Zwei Jahre spater startete der §
Abhdries Tl ok Bistonshe Oregon Treck, bei dem jederzehnte von ingesamt &

1.000 Menschen wahrend der strapaziosen Reise &

i verstarb. Knapp eine halbe Million Siedlerwan- £
Jaciwie yor Se}_“ it .genom« derten in den nachsten 25 Jahren gen Westen, bis ¥
et d.ennoch W_ﬂj e ex-'ste:r | schlielich 1869 die transkontinentale Eisenbahn
Linie ein grofartiges Spiel mitei- e wagentrecks obsolet machte. Die Chancen

- ner fesselnden Story entwickeln. | stehen gut, dass Ensemble auch dieses Thema in
Wer einen absolut korrekten | Age of Empire 3 verarbeitet. &
Umgang mit der Zeitgeschichte
erwartet, ist bei Age of Empires

Details und Ereignisse werden
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Der Letite.machf dés Licht.an

Spielen zu jeder Tages- und Nachtzeit: Der Wunschtraum vieler
PC-Spieler wird in Age of Empires 3 Wirklichkeit - zumindest virtuell.

| Wahrend die Bewohner dieser offensichtlich deutschen Siedlung (siehe Bild-

| ausschnitt, zu erkennen an der Flagge) tagsiiber ihrer Arbeit nachgehen, werden
- preuBisch korrekt - ab 18 Uhr abends die Birgersteige hochgeklappt und die
‘ Kerzen angeziindet. Der Detailgrad der 3D-Welt ist einfach traumhatft.

RAUS INS GRUNE Indianische Stamme decken ihren Nahrungsbedarf mit der Jagd auf wilde
Tiere. Hier erlegen zwei Jager mit Gewehren eine Reihe von Krokodilen. Mahizeit!
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3 auch dieses Mal wieder an der
falschen Adresse.

Al Wo wir gerade beim Thema
Gameplay sind: Wie sieht denn
die Einzelspieler-Kampagne im
Detail aus?

Der Solo-Modus besteht die-
ses Mal nicht aus kleineren, ab-
geschlossenen Kampagnen, die
sich mit der Geschichte eines
einzelnen Volkes befassen. Statt-
dessen setzt Ensemble auf eine
linear aufgebaute Handlung,
aufgeteilt in drei Kapitel. Jedes

eine grofie Rolle im Leben der
Familie Black spielen werden.

Gibt es schon Informati-
onen iiber den Umfang der
Kampagne?

Angeblich besteht der Solo-
Modus aus 24 Levels, die im
Durchschnitt 40 Minuten Spiel-
zeit beanspruchen. Das macht
16 Stunden fiir die Einzelspie-
ler-Fraktion, Skirmish-Gefechte
und historische Schlachten nicht
eingerechnet, In einem Interview
mit Chefdesigner Greg Street

Age of Empires 3 bringt die historischen
Hohepunkte aus 350 Jahren amerikanischer
Geschichte auf Ihren Monitor.

dieser Kapitel ist einer Gene-
ration der schottischen Familie
Black gewidmet. Das erste Ka-
pitel handelt von Morgan Black,
welcher anno 1500 mit Frau und
Kindern ein Schiff besteigt und
gen Amerika segelt. Spielerisch
dreht sich in diesem Abschnitt
alles ums Entdecken und Kolo-
nisieren. Welche Abenteuer und
Aufgaben die nachfolgenden
Generationen in den anderen
zwei Kapiteln meistern miissen,
dartiber schweigt sich Ensemble
derzeit noch aus. Auf den bis-
lang veroffentlichten Screenshots
kann man aber schon erahnen,
dass Konflikte mit Indianern, der
amerikanische Unabhangigkeits-
krieg, die Erschlieffung des Wes-
tens und der Bau der Eisenbahn

Sl

gab dieser zudem bekannt, dass
man besonders grofien Program-
mieraufwand in den Zufallskar-
tengenerator steckt, um Spielern
moglichst viel Abwechslung bei
Skirmish-Gefechten zu bieten.

ﬂ Wie viele Nationen tauchen
im Spiel auf?

Es sind acht Vélker, von de-
nen Ensemble aktuell die Briten,
Franzosen und Spanier ange-
kiindigt hat — indianische Stam-
me nicht eingerechnet. Alle acht
konnen im Mehrspieler-Modus
gespielt werden.

ﬂ Wo liegen die Unterschiede

zwischen diesen drei Vélkern?
Die Briten sind eine starke

Wirtschaftsmacht und produzie-

ZUFLUCHTSORT Im Mehrspieler-Modus kann man sich mit den Eingeborenen

verbiinden und kleine, befestigte Aufienposten errichten.
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Spiele im Age-Universum Monate vor der
hat Ensemble bislang Verdffentlichung am dritten Teil der
verdffentlicht. konnte man Age-Serie.
im Internet
PO bereits einen Die Einzelspieler-
Test von Age of Kampagne besteht
; ; Empires lesen aus
- basierend auf
erschien der erste Teil einer ,geleakten”
Age of Empires. Alpha-Version.

Menschen arbeiten

“Jahre zuvor wurde

" Add-ongabes

sind Schlagw ’Iter,.an denen auch Age
of Empires 3 nicht vorbeikommt. Die

keitsumfang bei der Beleuchtung oder

Pixel- und Vertex-Shader

neue Bang!-Engine nutzt jedentalls
viele frische DirectX-

Designer arbeiten
ausschlieRlich an
der Einzelspieler-
Kampagne - bei
Age of Empires 2
machte den Job
noch ein Designer
ganz alleine.

-Effekte wie einen groferen Hellig-

spiegelndes Wasser.

~ Volker hat Ensemble

" Studios fiir Age of
Empires 3 vorgestellt:
Briten, Franzosen und

Age of Empires 3 soll in der zweiten

15-07-05

Halfte

ebseite www.gamestop.com
wird sogar schon der

Minuten Spielzeit Spanier.
Ensemble Studios bislang firjedes i i kel angegeben.
gegriindet. Spiel. :
ren schneller Arbeiter als die an-  ihrem européischen Heimtland Vélker deuten. So sind bereits di- Gouverneure sowie die hollan-
deren Volker. Thre beste Einheit (siehe dazu auch Punkt 17) und  verse Artworks aufgetaucht, auf dische Flagge.
sind die berithmten Rotrécke; so  besitzen einige einzigartige Ein-  denen man japanische Samurais

nannte man die Musketenschiit-
zen wahrend des amerikani-
schen Unabhéngigkeitskrieges.
Franzosen hingegen sind die
Diplomaten unter den Koloni-
alméchten und konnen sich
leichter mit amerikanischen
Eingeborenen zusammenschlie-
fen. Die Spanier bekommen
deutlich mehr Ressourcen aus

DER GROSSE TRECK Die ErschlieBung des Wilden Westens mithilfe von Wagentrecks ist
mit Sicherheit eines der zentralen Themen der Einzelspieler-Kampagne.

PC GAMES 03/05

heiten, beispielsweise die mit
Schwert und Schild bewaffneten
Redoleros.

[l Im Internet habe ich gele-
sen, dass eventuell auch die
Deutschen als Volk auftauchen.
Stimmt das?

Es gibt einige Hinweise, die
auf die moglichen anderen fiinf

oder einen venezianischen Sol-
daten erkennen kann. Auf einer
gemalten  Konzeptzeichnung
sieht man deutlich die portugie-
sische Flagge am Heck einer Ga-
leone. Und auch auf den Spiele-
Screenshots dieses Artikels sind
einige Flaggen zu erkennen (sie-
he Extrakasten links), darunter
die damalige Flagge deutscher

>

=

El Wie viele Ressourcen tau-
chen in Age of Empires 3 auf?

Angeblich sind es dieses Mal
nur drei anstelle von vier Res-
sourcen. Erstens Nahrung, die
gesammelt, angebaut und gejagt
werden kann. Zweitens Holz,
welches durch Holzfallen be-
schafft wird. Und drittens Geld,
das man wahrscheinlich {iber

L

it = F g ot s A T N
VORSICHT Englische Bogenschiitzen lauern auf dem Hiigel, aufier Sichtreichwel

warten schon die Kanonen und Rotrdcke - ein Hinterhalt, wie erim Buche steht.




elwelt: Lebendiger

Die Schlachtfelder von Age

of Empires 3 wirken dank
bombastischer DirectX-9-Grafik
und Havoc-Physik-Engine viel
lebendiger als in jedem anderen
aktuellen Strategiespiel. Drei
einfache Beispiele:

Marktplatze oder Handelsrouten
erwirtschaftet. Ressourcen miis-
sen zudem von den Arbeitern
nicht mehr zu einem Sammel-
lager gebracht werden, sondern
stehen dem Spieler sofort zur
Verfiigung — Age of Empires 3
wird wahrscheinlich einen deut-
lich geringeren ,Wuselfaktor”
haben als die Vorganger.

Wird der Wirtschaftsanteil
reduziert und riickt dafiir der
strategische Part in den Vorder-
grund?

Genaue Details dariiber, wie
Wirtschaft oder Handel in Age of
Empires 3 funktionieren, hat En-
semble noch nicht veroffentlicht.
In Interviews erklarten die Ent-
wickler aber deutlich, dass der
Wirtschaftspart gegentiber den

Vorgangern nicht reduziert wird.

als die Wirkli

1. Echtzeit-Schatten und
Glanzeffekte

Die metallenen Helme der Soldaten
glanzen frisch poliert, der tiefe Stand
der morgendlichen Sonne erzeugt
lange Schatten auf den Schlachtfel-
dern und Figuren selbst.

Allerdings soll es einige tief grei-
fende Veranderungen geben, die
wohl erst im Laufe der nachsten
Monate angekiindigt werden.
Eine, von der wir jetzt schon ein
paar Informationen haben, ist die

2. Artillerie im Fokus

Anstelle aus der Distanz gegnerische
Gebaude zu zerbriseln, feuert die
Artillerie nun mit viel Rauch und
Getose vor allem auf Infanteristen.
Die werden bei Treffern meterweit
durch die Luft geschleudert.

mit denen man sich als Spieler
verbiinden und AufBlenposten
errichten kann. Diese Auflen-
posten ermdglichen die Rekru-
tierung bestimmter einzigartiger
Einheiten, die man nur von dem

Opulente Grafik hat flir Ensemble zwar einen
hoheren Stellenwert eingenommen, aber
ganz oben steht nach wie vor das Gameplay.

so genannte Home Town (siehe
dazu auch Punkte 17).

Weifl man schon etwas iiber
das Diplomatie-System?

Auf besimmten Mehrspieler-
Karten sind Siedlungen mit KI-
gesteuerten Eingeborenen plat-
ziert (beispielsweise Indianer),

jeweiligen Stamm bekommt. Wir
tippen hier weniger auf Truppen-
typen, sondern Heldenfiguren
a la Warcraft 3. Aulerdem soll
man per Diplomatie ein Match
fiir sich entscheiden kénnen: Wer
beispielsweise als Erster mit vier
Staimmen ein Biindnis eingeht,
gewinnt das Spiel - klarer Vorteil

3. Einstiirzende Gebaude
Treffen Kanonenkugeln auf Gebau-
de, so werden die dadurch enstehen-
den Triimmer physikalisch korrekt
durch die Gegend geschleudert ...
und begraben dabei auch Figuren in
unmittelbarer Nahe unter sich.

fiir die Franzosen (wie in Punkt 9
beschrieben). Welche amerikani-
schen Stamme im Spiel enthalten
sind, steht noch nicht fest.

[ Das sehr niedrig angesetzte
Bevolkerungslimit der Vorgin-
ger ging vielen Spielern gegen
den Strich. Andert sich hier
etwas?

Eindeutig ja. Die Kriege des
19. Jahrhunderts waren gepragt
von Schlachten grofier Armeen
und Ensemble will dieses Gefiihl
von Grofle auch auf den Monitor
bringen. Massenschlachten mit
Tausenden von Soldaten wie in
Rome: Total War sollte man aber
nicht erwarten.

Auf einem Artwork im In-
ternet habe ich eine Figur ge-
sehen, die Ahnlichkeiten mit

~ PC GAMES 03/05



Die Entdeckung Amerikas, Kolonisierung, Eisenbahnbau, der lange Treck und der Amerikanische Unabhéngigkeitskrieg - kommt Ihnen das nicht
auch bekannt vor? Richtig, das alles konnte man schon vor einem Jahr in No Man’s Land vom deutschen Entwicklerstudio Related Designs spielen.
Wirwagen den Vergleich mit Age of Empires 3 - und stellen erstaunlich viele Parallelen fest.

Age of Empires 3

Story: Solo-Kampagne aufgeteilt in drei Kapitel, der Spieler
(bernimmt das Schicksal der Siedlerfamilie Black, Familienmit-
glieder tauchen als Helden in den eigenen Reihen auf.
Schauplétze: Alle wichtigen historischen Ereignisse der ameri-
kanischen Geschichte, von der Kolonisierung bis zum Unabhan-
gigkeitskrieg

Vilker: 8 Vdlker (darunter Briten, Spanier und Franzosen) mit
individuellen Eigenschaften, exklusive Einheiten

Rohstoffe: 3 Rohstoffe (Holz, Nahrung, Geld)

Zufallskarten: Geplant fiir 1-8 Spieler

Klima und Tageszeiten: Sommer- und Winterlandschaften, Tag-
und-Nacht-Wechsel

Technik: Selbst entwickelte Bang!-Engine, Havoc-2-Physik,
DirectX-9- und Shader-3.0-Unterstiitzung, wunderschones
Wasser, extrem detailverliebt

No Man’s Land

Story: Solo-Kampagne aufgeteilt in drei Kapitel; der Spieler
steuert den Spanier Carvinez, kiimmert sich um einen Indianer-
Stamm und um die Siedlerfamilie Sanders; besondere Figuren
tauchen als Helden mit Spezialfahigkeiten in den eigenen
Reihen auf.

Schaupléatze: Alle wichtigen historischen Ereignisse der
amerikanischen Geschichte, von der Kolonisierung bis zum
" Unabhangigkeitskrieg
 Volker: 6 Volker (darunter Briten, Spanier und Indianer) mit
individuellen Eigenschaften, exklusive Einheiten
Rohstoffe: 3 Rohstoffe (Holz, Nahrung, Gold)
Zufallskarten: Ja, fiir 1-8 Spieler
Klima und Tageszeiten: Sommer- und Winterlandschaften, Tag-

Napoleon hatte. Wird man
auch historische Schlachten
wie Waterloo, Austerlitz oder
die Volkerschlacht bei Leipzig
nachspielen kénnen?

Nein, Age of Empires 3 spielt
ausschliefSlich auf dem amerika-
nischen Kontinent. Aufgrund
des militarisch und geschicht-
lich hochinteressanten Themas
ist aber auch hier ein Add-on
zu einem spéiteren Zeitpunkt
durchaus denkbar.

16 Apropos Schlachten: Wel-
che Anderungen sind denn im
Militdrteil geplant?
Abgesehen von den obli-
gatorisch neuen Einheiten der
. acht Vélker ist bislang nur be-
kannt, dass sich die Rolle der
Artillerie auf dem Schlachtfeld
verandert. Der Grund ist histo-
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rischer Natur: Wurden Kanonen
im Mittelalter noch primar als
Belagerungswaffen gegen Fes-
tungen und Gebaude eingesetzt,
s0 platzierte man die Geschiitze
jetzt an vorderster Front — und
zwar als verheerende Waffe ge-
gen die Infanterie. Chefdesigner
Greg Street kiindigte indes noch
an, dass Age of Empires 3 in Be-
zug auf Schlachten eine dhnlich
gravierende Neuerung einfith-
ren wiirde wie der Vorginger in
puncto Truppenformationen.

Auf manchen Screenshots
siecht man eine extrem detail-
lierte Stadt (sieche Aufmacher
auf Seite 60)? Was hat es damit
auf sich?

Diese Stadt diirfte eine von
Ensembles angekiindigten In-
novationen im Wirtschaftssys-

und-Nacht-Wechsel

tem sein: die so genannte Home
Town, sprich Hauptstadt. Jede
der acht Zivilisationen besitzt
eine Home Town, die sich nach
gewonnenen Mehrspieler-Mat-
ches @hnlich wie eine Figur in
einem Rollenspiel verbessern
ldsst. Beispielsweise kénnen Sie
dort neue Einheiten ausbilden
und Technologien erforschen.
Auflerdem soll die Home Town
in Skirmish-Matches Ressour-
cen produzieren, die dann per-
manent an den Spieler geliefert
werden. Ensemble méchte da-
mit die wirtschaftliche und mili-
tarische Abhangigkeit der Kolo-
nien gegeniiber ihrem jeweiligen
Heimatland demonstrieren.

EEl1st das die tatsichliche Spiel-
grafik — sehen so alle Stidte im
Spiel aus?

Technik: Selbst entwickelte Engine, fiir damalige Verhaltnisse
hoher Detailreichtum und tolles Wasser

Was die unglaublich detail
lierte Grafik betrifft, so kann man
auf dem Bild erkennen, dass die
im Hintergrund angesiedelten
Gebaude lediglich gemalt und
nur die vorderen Objekte b
zur Kirche echte 3D-Modelle
sind. Unser Tipp: Das Bild zeigt
das Optionsmenii, von dem
man Forschung, Wirtschaft un
Militir der Home Town steu
ert — aufgrund der englischen
Flaggen zeigt das Bild hochst:
wahrscheinlich die britische
Hauptstadt London. Stadte un:
Dorfer sehen im Spiel nicht
detailliert aus, wie man auf de
Screenshots im Extrakasten ai
Seite 62 erkennen kann.

Gibt es noch mehr Informa-
tionen iiber den Mehrspiel
Modus?
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EISKALT Age of Empires 3 soll unterschiedliche Jahreszeiten bieten. Hier sehe

Dazu hat sich Ensemble
bislang so gut wie gar nicht ge-
duflert. Was bekannt ist: Acht
Spieler sollen im Netzwerk oder
per Internet gegeneinander an-
treten konnen, zu den Modi
gehoren Deathmatch und Team
Deathmatch. Auflerdem will
Ensemble mit Age of Empires
3 einen eigenen Online-Dienst
ahnlich wie Blizzards Battle.net
etablieren.

Angeblich hat das Brett-
spiel Die Siedler von Catan
einen groflen Einfluss auf die
generelle Spielmechanik von
Age of Empires 3. Stimmt das?

Das stimmt tatsdchlich. In
diversen Internetforen weisen
Ensemble-Mitarbeiter immer
wieder darauf hin, dass Klaus
Teubers Die Siedler von Catan
bei ihnen hoch im Kurs steht.
Die ersten Ideen und Entwiirfe
von Age of Empires 3 zeigen
daher viele Parallelen zu den

ECHTZEIT-STRATEGIE

!

Spielmechaniken  bekannter
Brettspiele auf; einige davon
sollen angeblich in Grundzii-
gen noch immer in der finalen
Version von Age of Empires 3
enthalten sein.

In welchem Entwicklungs-
stadium befindet sich Age of
Empires 3 derzeit?

Das Spiel ist angeblich , Fea-
ture complete” — so nennen Ent-

s

Einheiten, Einsetzen von Zwi-
schensequenzen in den Solo-
Part sowie das Ausmerzen der
noch enthaltenen Bugs.

Wann soll Age of Empires 3
denn erscheinen?

Ensemble Studios und Micro-
soft haben offiziell die zweite
Jahreshélfte 2005 als Veroffent-
lichungszeitraum genannt. Das
ist natiirlich sehr vage, aber laut

Vom Stand der Entwicklung her ist Age of
Empires 3 schon sehr weit fortgeschritten.
Was noch fehlt, ist der Feinschliff.

wickler den Punkt, an dem das
spielerische und technologische
Design abgeschlossen und kei-
ne grundlegenden neuen Ideen
mehr eingebaut werden. Es geht
also ,nur” noch um den Fein-
schliff, sprich das Balancing der

Programmierer Dave Pottinger
will man kein Risiko beziiglich
eines nicht einhaltbaren Termins
eingehen und die Fans nicht un-
notig mit Verschiebungen verar-
gern. Wir gehen von einer Ver-
offentlichung im Oktober oder

n wir ein eingeschneites Camp der Spanier, auf der Insel tummeln sich Eisbaren.

November aus, der US-Spiele-
versender www.gamestop.com
kiindigt auf seiner Webseite
hingegen mutig den 15. Juli
2005 als ,, Pre-Release” an.

Welche Engine benutzt En-
semble fiir Age of Empires 3?
Die Produktion startete mit
der Engine von Age of My-
thology, allerdings stiefen die
Programmierer und Designer
schon frith auf uniiberwindbare
Probleme. Um den Detailgrad
zu erreichen, den man jetzt auf
den ersten Screenshots erkennt,
mussten grofie Teile des alten
3D-Renderers komplett neu
geschrieben werden. Die neue
Engine wurde auf den Namen
Bang! getauft und setzt kom-
plett auf Spezialeffekte aus der
DirectX-9-Schublade. Alle Ob-
jekte werfen Schatten nicht nur
auf die Umgebung, sondern
auch auf sich selbst, dank gro-
Berem Helligkeitsumfang bei
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der Beleuchtung gléinzen und
schimmern Oberflichen abso-
lut tiberzeugend, passend zum
Stand der Sonne. Besonders
beeindruckend sind die Spiege-
lungen von Schiffen oder Ge-
bauden, die sich glaubhaft auf
der leicht gekrauselten Wasser-
oberfldche brechen.

Stimmt es, dass in Age of
Empires 3 die gleiche Physik-
Engine wie in Half-Life 2 zum
Einsatz kommt?

Das stimmt. Ensemble nutzt
die Havoc-2-Physik-Engine, um
dhnlich glaubhafte Spielsituati-
onen wie in Half-Life 2 umset-
zen zu konnen. Beispiele: Eine
Kanonenkugel bringt den Turm
einer Festung zum Einsturz,
der wiederum auf die Kaserne
im Innenhof kracht und gut ein

_ Dutzend Soldaten unter sich
begrabt — genau solche Szenen
sind laut Programmierer Dave
Pottinger mdglich. Kanonensal-
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ie Welt wird von Kl-gesteuerten Wildtieren bevolkert.

WINNETOUS ERBEN Indianische Siedlungen bestehen aus Zelten, welche héchs'
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ven durchléchern die Segel von
gegnerischen Schiffen, Artillerie-
Einschlage schleudern Soldaten
meterweit durch die Luft, Triim-
merteile von Gebduden fallen
krachend zu Boden.

Wozu der ganze Aufwand
im Technikbereich? Ensemble
wird bei den ganzen Grafik-
Features doch hoffentlich nicht
vergessen, ein tolles Spiel zu
programmieren?

Ein Grofiteil der Entwick-
lungsarbeiten soll tatsdchlich
in die Grafik geflossen sein; es
haben angeblich mehr Program-
mierer an der Bang!-Engine ge-
arbeitet als an Age of Empires 2
insgesamt. Trotzdem muss man
bei Ensemble keine Angst ha-
ben: Alle bisher veroffentlichten
Teile der Age-Reihe positionier-
ten sich im Strategie-Genre ganz
oben — und zwar direkt neben
Titeln wie Warcraft oder der
Cé&C-Reihe.

twahrscheinlich abgebaut werden kdnnen.

R
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DIRK GOODING

Keine Frage, Age of Empires 3
hat optisch und auf dem Papier
das Zeug zur Referenz im Strate-
gie-Genre ... so wie jeder Teil der
Age-Serie, den Ensemble in den
letzten zehn Jahren wverdffent-
licht hat. Die Home-Town-Idee,
in der eine Heimatstadt durch
gewonnene Gefechte aufgewertet
wird, sorgt sicher fiir frischen
Wind im Mehrspieler-Modus.
Und auch der Einsatz der Ha-
voc-2-Physik wird den Grad an
Realistus noch weiter steigern.
Ich bin gespannt, welche genia-
len Ideen Ensemble noch vor uns
geheim hilt. Die Ankiindigung,
dass Age of Empires 3 Echt-
zeit-Schlachten auf dem PC re-
volutionieren soll, klingt dufierst
interessant.

ummer 1.

Entwickler: Ensemble Studios
Anbieter:
Termin:

Microsoft
2. Quartal 2005

An dieser Stelle sollte sich beim
Kauf der PC Games 03/2005

Ihr World of Warcraft Silberfolien-
Sticker befinden.

Falls dies nicht der Fall ist, war
wohl jemand schneller...

Fragen Sie Ihren Zeitschriften-
handler oder senden Sie uns
einfach einen frankierten und
adressierten Riickumschlag und
Sie erhalten postwendend Ihr
personliches Exemplar.*

Schreiben Sie an:

Vivendi Universal Games
Deutschland GmbH
Direktkundenservice
Stichwort "WOW Sticker"
Paul-Ehrlich-Str. 1
D-63225 Langen
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Die Taktik-Zukunft

2005 erscheinen mehr Taktik-Shooter als in den letzten drei Jahren zusammen.
Auf welche Trends die Entwickler setzen, verraten die folgenden Seiten.

n den vergangenen
I zwoOlf Monaten hatten
Taktik-Shooter-Fans
wenig Anlass zur Freude. Aufler
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
und dem technisch unausgereif-
ten Vietnam-Abenteuer Conflict:
Vietnam erschien nur noch ein
weiterer Genrevertreter: die offi-
zielle Erweiterung zu Hidden &
Dangerous 2: Sabre Squadron. In
der Tat eine &duflerst magere Aus-
beute. Doch ein Ende der Durst-
strecke ist in Sicht. 2005 koénnen
Sie voraussichtlich gleich neun-

mal Thr taktisches Geschick unter
Beweis stellen. Der Lowenanteil
kommt bereits im Friihjahr. Was
genau auf Sie zukommt, verrdt
unser Taktik-Special. Einige Kan-
didaten stellen wir Thnen auf den
néchsten Seiten ausfithrlich vor.
Dazu zihlt unter anderem SWAT
4, das wir anhand einer fast fertig
gestellten Version durchspielten.

Endlich massentauglich?

Taktik-Shooter sind vergleichs-
weise kompliziert. Nur wer zig
Tastaturkiirzel auswendig lernt,

vereinfa

Vor rund zwei Jahren kiindigte
Codemasters Operation
Flashpoint 2 an. Seitdem ist
es erstaunlich ruhig um die
Fortsetzung des genialen Tak-
tik-Shooters geworden. Weder
Bilder noch Spielinfos existie-
ren. Stattdessen kursiert seit
der letzten E3 das Geriicht,
Bohemia Interactive hatte die

N agus OFP 272

hat sein Team im Griff — was in
der Vergangenheit leider auf bei-
nahe jeden Titel zutraf. Deshalb
war das Genre fiir viele Shooter-
Fans bereits von vornherein tabu.
Kein Wunder, wer kampft die
ersten Stunden schon gerne vor-
nehmlich gegen die Steuerung als
gegen den Feind? Um dieses The-
ma brauchen Sie sich dieses Jahr
keine Sorgen mehr machen. Die
Benutzerfreundlichkeit steht bei
den Entwicklern hoch im Kurs.
In der Regel reichen mittlerweile
zwei Mausklicks vollig aus, um

die Kollegen durchs Level zu
scheuchen. SWAT 4, Rainbow
Six 4, First to Fight und Ghost
Recon 2 setzen dabei auf beina-
he ein und dasselbe System: ein
iiberschaubares  Pop-up-Menti,
das alle verfiigbaren Befehle fiir
die jeweilige Situation auflistet.
Star Wars: Republic Commando
geht sogar so weit, dass Sie nur
an Schliisselszenen individuelle
Taktiken anwenden kénnen. Die
tibrige Zeit agieren Ihre KI-Kame-
raden weitestgehend selbststin-
dig. Uberhaupt keine Gedanken

Entwicklung an Codemasters
abgetreten, da man sich lie-
ber auf die Xbox-Umsetzung
des Vorgangers konzentrieren
wolle. Sollte die fertige OFP
2-Version allerdings nicht den
Anspriichen der Tschechen
gerecht werden, kénne
Bohemia die Verdffentlichung
untersagen. Als Release-Da-
tum peilt Codemasters das
Friihjahr 2006 an.

Legen Sie bei Taktik-Shoo-
tern Wert auf eine spannend
erzahlte Hintergrundstory mit
Zwischensequenzen?

Nein, eine Story
interessiert mich iiber-
haupt nicht. 1,43%

Weniger, solange die Atmo-
sphare stimmt 23,68%

Ja, eine Story ist
mir bei jedem Spiel
wichtig. 74,89%

Quelle: Umfrage unter mehr als 700 registrierten Nutzern von www.pcgames.de.

Wie intensiv nutzen Sie bei
Taktik-Shootern lhr Team?

Ich setze nur an Ich verlasse mich
kniffligen Stellen auf meine eigenen
auf Teamwork. Fahigkeiten und lasse
41,51% die Kollegen links liegen.

Ich lasse mich bei

JjederAktion von
meinen Kollegen
unterstitzen.

45,36%
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| WASSERRATTE Tom Clancy liebt das
| Meer. In seiner Freizeit besegelt der
Starautor die halbe Welt.

| Kurzbiografie Tom Clancy
Bereits mit seinem ersten grofen Ro-
man, Jagd auf Roter Oktober, gelang
dem 57-jahrigen Versicherungskauf-
mann Thomas Leo Clancy Jr. ein Best-
seller. Eine Reihe weiterer Thriller iiber
den Kalten Krieg folgte. Mittlerweile
verfasst Clancy tiberwiegend Biicher
zu sehr glaubwiirdigen Konflikten in

| der nahen Zukunft. 1996 griindete
Tom Clancy die Softwareschmiede
Red Storm Entertainment und schrieb
den Roman zum gleichnamigen Spiel
Rainbow Six.

tiber Mitstreiter brauchen Sie sich
bei Splinter Cell: Chaos Theory
zu machen. Als Sam Fisher schlei-
chen Sie erneut allein durch die
Nacht. Auch Ghost Recon 2 war-
tet diesmal {ibrigens mit mehre-
ren Einzelkdmpfermissionen auf.
Véllig aus der Mode ist 2005 eine
mitunter langatmige Planungs-
phase vor den Missionen. Selbst
Rainbow Six 4 verzichtet — zum
Leidwesen vieler Taktik-Vete-
ranen — auf das Feature. Bei der
Schauplatzwahlstehen dieses Jahr
moderne Geiselbefreiungsszena-

... Rainbow Six 4
Fiir Rainbow Six 1 verfasste Clancy ex-
tra ein Buch. Mittlerweile hat der Autor
nicht mehr viel mit der Serie zu tun.

|| NERERREEY

... Splinter Cell 3

Clancy hat lediglich Sam Fisher
erschaffen. Die Story schreibt Ubisoft,
Clancy gibt nur sein Okay dazu.

| REEREETY

... Ghost Recon 2

Tom Clancy lieferte die grobe Hinter-
grundstory. Die Figuren und Missionen |
stammen von Red Storm.

HEEER

... Der Anschlag

Der Roman Das Echo aller Furcht wurde
unter dem Titel Der Anschlag verfilmt
und als Taktik-Shooter veréffentlicht.

HEREEEEER oo

rien und die Terrorbekdmpfung
im Mittelpunkt. The Regiment
setzt dabei sogar auf historische
Ereignisse. Brothers in Arms
schickt Sie hingegen als einziger
Vertreter in die Zeit des Zweiten
Weltkriegs, wo Sie an originalge-
treu nachgebildeten Schauplatzen
das Schicksal einer 13-kopfigen
US-Luftlandedivision ~wihrend
des D-Days miterleben. Knallhar-
ten Realismus verspricht First to
Fight. Die US Marines trainieren
mit diesem Taktik-Shooter bereits
den Hauserkampf. (bb)

50%

Release-Countdown
1. BROTHERS IN ARMS 23.02.2005/Gearbox Software

Brothers in Arms behandelt dieses Jahr als einziger Taktik-Shooter den Zweiten Welt-
krieg und spielt an akkurat nachgebildeten Originalschauplétzen in der Normandie.

2. REPUBLIC COMMANDO 03.03.2005/Lucas Arts

Ihr Lichtschwert knnen Sie beim ersten Taktik-Shooter im Star Wars-Universum im
Schranklassen. Sie kommandieren namlich eine Hand voll furchtloser Klonkrieger.

3. SPLINTER CELL 3 Marz 2005/ Ubisoft Montreal

Chaos Theory bietet deutlich mehr spielerischen Freiraum als die Vorganger. Fiir
Spafim Netz soll ferner der verbesserte Mehrspieler-Modus sorgen.

4.SWAT 4 April 2005/Irrational Games
Geiselbefreiungen stehen in SWAT 4 an der Tagesordnung. Das Team-Management
gehtsehrleichtvon der Hand, die authentischen Einsatze sorgen fiirHochspannung,

5. FIRST TO FIGHT April 2005/ Destineer Studios

Bald erscheintdas offizielle Trainingsprogramm der US Marines auch fiirNormalsterb-
liche. Schauplatz des realistischen Taktik-Shooters ist Libyen in der nahen Zukunft.

6. GHOST RECON 2 2. Quartal 2005/Red Storm

Seit Teil 1 hat sich viel getan. Diesmal befehligen Sie nur noch drei Leute, ab und an
sind Sie sogar ganz allein unterwegs. Zudem wurde die Steuerung stark vereinfacht.

7. CONFLICT: GLOBAL TERROR 3.Quartal 2005 /Pivotal Games

Die Conflict-Serie geht in die vierte Runde. Diesmal bekdmpfen Sie mit den Protago-
nisten aus Conflict: Desert Storm 2 in naherZukunftTerroristen auf der ganzen Welt,

8. RAINBOW SIX 4 2. Halbjahr2005/Red Storm

Die Planungsphase hat im vierten Rainbow Six-Abenteuer ausgedient. Dafiir erwar-
ten Sie eine ausgefeilte Story und Gegner, die sogar auf Schatten reagieren.

9. THE REGIMENT 2005/ Kuju Entertainment
In The Regiment befehligen Sie eine Vier-Mann-Truppe des britischen S.A.S. Es
erwarten Sie sowoh! fiktive als auch historische Anti-Terror-Missionen in England.

10. OPERATION FLASHPOINT 2 2006/Bohemia/Codemasters

Der Nachfolger zum erfolgreichen Taktik-Shooter Operation Flashpoint Iasst weiter
aufsich warten. Nach wie vor existieren weder Infos noch Bilder zu Teil 2.

Metal Gear Solid 2;

Substance .
Publisher: Konami o
Testin PC Games: 04/2003 s
Aktuelle Wertung: 81

Die perfekte Alternative zur Splinter Cell-
Serie. Vorausgesetzt Sie besitzen ein gutes
Gamepad.

PC GAMES 03/05

=
g |Hidden & Dangerous 2 ¥
&, | Publisher: Take 2 »

Testin PC Games: 12/2003 =
Aktuelle Wertung: 78 E

Das Steuerung ist zwar ziemlich kompli-
ziert, dafiir punktetH&D 2 bei Atmosphare
und Leveldesign.

PCimem
(Gowruct

DESER

.G.l. 2: Covert Strike
Publisher: Codemasters
Testin PC Games 04/2003
Aktuelle Wertung: 77

Sie haben keine Lust ein Team zu befehli-
gen? Dann greifen Sie doch zum abwechs-
lungsreichen L.G.I. 2.

 |Desert Storm 2

Conflict:

Publisher: Ubisoft
Testin PC Games 11/2003
Aktuelle Wertung: 76

Der bislang beste Teil der Conflict-Serie
spieltwahrend des Irakkriegs und verspricht
Action nonstop.
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AKTUELL |

SWAT 4

PC Games auf Verbrecherjagd: Als eine der ersten Redaktionen schlichen wir
durch die Kampagne von SWAT 4. Begleiten Sie uns bei einer kompletten Mission.

SPECIAL: TAKTIK-SHOOTER

ine Diskothek im Her-
E zen von Los Angeles:

Wie jeden Samstag-
abend ist der Schuppen prall
gefiillt. Hunderte Jugendliche
feiern und tanzen, was das Zeug
hélt. Die Stimmung ist spitze. Bis
kurz nach Mitternacht Maskierte
das Lokal stiirmen und wild um
sich ballern. Panik bricht aus.

FESSELSPIELE Auch geretteten Zivilisten

miissen Sie Handschellen anlegen.

Ein Grofsteil der Gaste kann sich
nach draufsen retten. Doch rund
ein Dutzend hat Pech und wird
als Geiseln genommen. Niemand
denkt an eine Flucht, denn die
Storenfriede halten ihre Opfer
mit méchtigen AK-47-Sturmge-
wehren in Schach. Die Streifen-
polizisten vor Ort hdtten gegen
die Amokldufer nicht den Hauch

AUFBRUCHSTIMMUNG Mit der Breaching Shotgun kna-
cken Sie im Handumdrehen Tiirschlosser.

einer Chance und wiirden nur
sinnlos das Leben Unschuldiger
gefahrden. Gliicklicherweise be-
sitzt das Los Angeles Police De-
partment fiir solche Situationen
eine eigene Spezialeinheit. Die
Rede ist vom Special Weapons
and Tactics Team, kurz SWAT.
Dieses fiinfkopfige Sonderein-
satzkommando fiihrten wir an-

pOLICE

hand einer erstaunlich bugfreien
Betaversion durch die komplette
Einzelspielerkampagne des Tak-
tik-Shooters. Die gesammelten
Eindriicke schildern wir Thnen
anhand des Disco-Szenarios.

Lagebesprechung

Bevor wir uns ins Kampf-
getiimmel stiirzen, steht das

QUAL DER WAHL Das Befehlsmenii ist tibersichtlich und
beschrankt sich auf die wichtigsten Kommandos.
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Briefing an. Grole Unterschiede
zum Vorganger SWAT 3 gibt es
hier nicht. Anstelle von Video-
sequenzen informiert erneut
ein ausfiihrlicher Polizeibericht
in Textform tiiber die Lage. Im
nédchsten Bildschirm entschei-
den wir uns wie gehabt fiir einen
Startpunkt: Zur Wahl stehen der
Vorder- und der Lieferantenein-
gang. Letzteren halten wir fiir
einen Uberraschungsangriff am
sinnvollsten. Aufer einer groben
Grundrissskizze vom Barkeeper
existieren keine weiteren Infos
tiber den Einsatzort. Wir wissen
also nicht genau, was uns im In-
neren erwartet. Da wir es offen-
sichtlich mit extrem gefahrlichen
Typen zu tun haben, lassen wir
die Standardwaffe von Heckler
& Koch, die MP5, im Schrank
und greifen zum M4A1-Maschi-
nengewehr. Die Magazine fiillen
wir mit Vollmantelgeschossen.
Man kann ja nie wissen, ob die
Tater vielleicht Schutzwesten
tragen. Auflerdem packen wir
Blendgranaten, CS-Gas, C2-
Sprengstoff und — das Wichtigs-
te tiberhaupt — die so genannte
Optiwand ein. Mit diesem elek-
tronischen Gerédt spahen Sie un-
ter Tiiren hindurch oder gucken
unbemerkt um Ecken (siehe Ex-
trakasten). So erleben Sie beim
Betreten eines Raumes garantiert
keine bose Uberraschung. Unse-
re vier Kl-gesteuerten Kollegen
statten wir dhnlich aus. Bis auf
Officer Jackson: Thm driicken wir
als Primérwaffe eine Schrotflinte
in die Hand.

Einfaches Befehlsmenii

Wenige Augenblicke spéter
finden wir uns in einem drecki-
gen Hof wieder. Das Geschehen
nehmen wir aus der Ego-Per-

KAMPF DEM
TERROR

Die normalen Polizeikrafte waren den
wachsenden Unruhen und gehauften
Anschlagen in den 60er-Jahren einfach
nicht mehr gewachsen. Deshalb
griindete man das Special
Weapons and Tactics Team,
das fiir solche Situationen

trainiert wurde.
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SPECIAL: TAKTIK-SHOOTER |

spektive des Anfiihrers wahr.
Mal eben in die Rolle eines
Kameraden zu springen, geht
nicht. So kann man sich viel bes-
ser mit der eigenen Spielfigur
identifizieren, als es beispiels-
weise bei Raven Shield oder
Ghost Recon der Fall war, wo
Sie stindig von einem Charakter
zum néchsten wechselten. Am
Hintereingang  angekommen,
machen wir vom neuen, extrem
leicht bedienbaren Kommando-
Interface Gebrauch. Ein Klick
auf die rechte Maustaste 6ffnet
eine tiberschaubare Liste mit al-
len verfiigbaren Instruktionen,
etwa ,Folgen”, ,Bewachen”,
~Fesseln” oder ,Blendgranate
werfen”. Gerade als wir per Op-
tiwand die Lage checken lassen,
vernehmen wir Schreie. Jetzt
zahlt jede Sekunde. Verdammt,
abgesperrt! Officer Girard bringt
(C2 am Schloss an und zihlt he-
runter: ,,Drei, zwei, eins” — mit
einem maéchtigen ,Kawumm”
fliegt die Tiir auf. Das SWAT-
Team stiirmt den Raum. Ein
vollig verstorter Terrorist halt
sich die Ohren. ,,Waffe runter!”,
briillen wir ihn mit dem Finger
am Abzug an. Vollig tiberrum-
pelt lasst er die Knarre fallen, im
nachsten Moment schnappen
auch schon die Handschellen
zu. In der Ecke kauert eine Gei-
sel und flistert: , Gott sei Dank
seid ihr da.” Eine weitere liegt
schwer verletzt am Boden.

Bild im Bild

Auch dieser Level strotzt ge-
nauso wie die restlichen nur so
vor liebevollen Details. Aufwen-
dige Poster, Kiinstlerportrits
und Graffiti zieren die Winde.
Wiren nicht iiberall Blutspritzer,
kénnte man sich direkt heimisch

AKTUELL

Die Suche nach der vermissten Melinda Kline fiihrt zu Lawrence
Fairfax, einem potenziellen Frauenmdrder. Ob es Melinda gut geht?

Ankunft

Die Jungs fiirs Grobe sind da! Ein
fiinfkdpfiges SWAT-Team betritt
das Fairfax-Anwesen und berat,
ob der Zugriff Gber die Veranda
oder die Garage erfolgen soll.

| Zugriff

Jetzt geht's richtig los.
Officer Jackson bringt C2
an der verschlossenen
Garagentiir an. Wenige
Augenblicke spater ver-
schwindet die SWAT-Ein-
heitin der gespenstisch
wirkenden Villa.

Mamma mia!

Schreie im Wohnzimmer! Fairfax’
Mutter wehrt sich vehement gegen
ihre Verhaftung und schidgt sogar
nach den Beamten. Pfefferspray
setzt die alte Dame schlielich
aufer Gefecht.

Uberraschender Fund

Im Keller bietet sich den Polizisten
ein Bild des Grauens. Uberall
kleben Zeitungsartikel friiherer
Verbrechen. Auf dem Boden wim-
mert ein gefesseltes Madchen um
Hilfe. Es ist aber nicht Melinda ...

Der Tater

Plotzlich stiirmt der Ver-
déachtige zur Tir herein und
bedroht die SWAT-Einheit
mit einer Schrotflinte.
Schiisse fallen, Lawrence
Fairfax sinkt schwer verletzt
zu Boden. Aber wo steckt
Melinda?

Ein gliickliches Ende

Die folgende Szene erinnertan
Das Schweigen der Lammer: In
einem Erdloch entdecken die
Beamten die vollig verstorte
Studentin. Die Sanitater wer-
den verstandigt. Der Einsatz
war ein voller Erfolg.
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fihlen. Mit eingeschalteter
Taschenlampe geht's die Kel-
lertreppe hinab. Der Gerédusch-
pegel steigt. Dumpfe Bisse
dringen durch die Winde: Das
muss die Tanzfliche sein! Um
ein derart grofies Areal schnell
unter Kontrolle zu bekommen,
teilen wir das Team in Rot und
Blau auf. Nichts ist effektiver,
als den Feind in die Zange zu
nehmen. Ein paar Meter weiter
entdecken wir mit den beiden
»blauen” Jungs einen alternati-
ven Zugang. Obwohl Team Rot
mittlerweile aufSer Sichtweite ist,
nimmt es noch Befehle entgegen.
Wie das funktioniert? Ganz ein-
fach: Per Tastendruck rufen Sie
eine kleine Kamera auf, die die
Ego-Perspektive der anderen
SWAT-Polizisten zeigt. Wenn
Sie das Fenster vergrofiern,
stehen dieselben Kommandos
wie in der normalen Ansicht
zur Verfligung. Ein innovatives
Feature, das in der Praxis her-
vorragend funktioniert. Unser

FING

SUSPECTS

koordinierter Angriff entpuppt
sich iibrigens als voller Erfolg.
Blitzschnell verteilen wir im
ganzen Raum CS-Granaten. Nur
ein Entfiihrer will partout nicht
aufgeben und ballert wild um
sich. Ein gezielter Schuss in den
rechten Arm reicht und er senkt

SPECIAL: TAKTIK-SHOOTER

Side 1. Level 8

jetzt den Abzug des Scharfschiit-
zengewehres betédtigen und den
ahnungslosen Verbrecher durchs
Fenster erledigen. Nicht zuletzt,
weil sich das grundlose Téten
von Personen negativ auf die Ge-
samtbewertung auswirkt, wéhlen
wir jedoch die klassische Taktik

,Uber einen Extrabildschirm kannen Sie
jederzeit den Abzug eines Scharfschitzen-
gewehrs betdtigen und Gegner ausschalten.”

seine Kalaschnikow. Puh, das
war knapp!

Hilfe vom Scharfschiitzen

Doch die Mission ist lingst
nicht zu Ende. Einer unserer
Scharfschiitzen auf der gegen-
iiberliegenden Straflenseite
meldet einen Verdichtigen im
Lagerraum. Die dynamische
Musik wechselt zu einem noch
bedrohlicheren Thema. Uber ei-
nen Extrabildschirm kénnten wir

euerung set

,Tir 6ffnen, blenden, Raum sdu-
bern”. Dank der KI-Cleverness
unserer Kollegen klappt auch
dieses Mandver tadellos und wir
schlieflen die Mission mit 95 von
100 Punkten ab. Doch Zeit zum
Verschnaufen bleibt keine. Der
ndchste Notruf ist bereits ein-
gegangen: ein Uberfall auf ein
Juweliergeschift. AnschlieBend
verschldgt es Sie unter anderem in
ein Krankenhaus, ein Hotel und
ein Spielkasino. Die Missionsziele

Wollen Sie lieber durch den Liefe-
ranteneingang starten oder wagen

B Sie einen Zugriff von vorne? Bei den

meisten Missionen steht Ihnen diese
Entscheidung frei. Aber Vorsicht: Da

' SWAT 4 genauso wie SWAT 3 die Gegner

bei jedem Neustart an anderen Stellen
platziert, ist nicht immer der abgelegene
Zugang gleichzeitig der bessere. Bei
dem nebenstehenden Einsatz haben
wir uns beispielsweise per Helikopter
aufs Dach abgeseilt - in der Hoffnung,
die Feinde iberrumpeln zu kénnen.
Allerdings stofRen wir bereits an der
Feuertreppe auf heftigen Widerstand.
Wer weif3, vielleicht wére die Garage in
diesem Moment die bessere Alternative
gewesen ...

bleiben dabei stets identisch mit
dem eben geschilderten Auftrag,
einzig und allein die Levelgrofie
und die Aggressivitat der Gegner
steigen konstant an. Wahrend Sie
beispielsweise zu Beginn lediglich
auf einer Etage gekdmpft haben,
erstrecken sich die Befreiungsak-
tionen gegen Ende iiber mehrere
Stockwerke — von der Tiefgarage
bis zum Dach.

BENJAMIN BEZOLD

Abgesehen von der feinen Optik
und dem genialen Teammanage-
ment gleicht SWAT 4 dem Vor-
giinger wie ein Streifenwagen dem
anderen. Besonders die Atmosphi-
re ist wieder der Hammer. Leider
wird die Verbrecherhatz mangels
Story und Rollenspielkomponente
auf Dauer etwas einténig. Vorfreu-
de ist dennoch gerechtfertigt!

Entwickler: Irrational Games
Anbieter:  Vivendi Universal
Termin: April 2005

e im Genre.«

Der antiquierte Spiegel aus SWAT 3 hat ein
fiir alle Mal ausgedient. lhn ersetzt die so
genannte Optiwand. Mit diesem Wunder-
werk der Technik spionieren Sie wie Sam
Fisher durch verschlossene Tiiren und um
Ecken. Und so funktioniert's: Mit einem Stab
schieben Sie eine drehbare Minikamera unter
der Tiir hindurch. Das Bild wird anschliefend
auf einen kleinen Flachbildschirm projiziert.
Verzichten Sie lieber auf einen Satz CS-Granaten
und packen Sie dafiir dieses hilfreiche Gerat ins
Inventar. Schont Nerven, Munition und Leben!

IM FADENKREUZ In dieser Situation haben wir die Scharfschiit-
zenansicht vergrofiert und visieren einen Terroristen an.

72

PC GAMES 03/05




SHOUUBIING

www.projectsnowblind.com

DER SHOOTINGSTAR 2005.

Alle mit dem Sniper aus dem Hinterhalt erledigen? : Lo £

Oder mit der Rail Gun in die Gegnermenge stirmen?
Oder mit mehreren Riot Walls einkesseln und eine
Granate draufwerfen? Oder eine EMP-Granate auf
einen Spiderbot montieren und in die Menge laufen
lassen? Oder lieber ganz anders? Man hat die Qual
der Wahl der Qual.

PC D

b2 CD  |feox PlayStation.2

Slalels) 2

www.eidos.com



AKRTUELL |

4 o # moue To

REGEN BRINGT SEGEN Je mistiger das Wetter,
umso mehr freut man sich aufs nachste Gebaude.

MEHR OFFENHEIT Wie(lef mal den Hausschllissel verlegt? Sie
kénnen lhrem Team zahlreiche Turdffnungstaktiken anordnen.

SPECIAL: TAKTIK-SHOOTER
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SPIELT DOCH DRAUSSEN Der hohere Anteil von
Frischluftschauplatzen sorgt fiir mehr Abwechslung.

Rainbow Six 4

Bei der Terrorbekampfung menschelt’s: Interessantere Charaktere und eine
komplexere Kl sollen die nachste Ausgabe des Teamtaktik-Klassikers aufwerten.

erroristen nisten sich
T gerne gut verbarrika-
diert in der guten Stube

ein und warten, bis Team Rain-
bow vorbeischaut. Bei diesen
Zusammenkiinften werden statt
Tee und Gebick Granaten und
MP-Salven serviert. Wenigstens
sind die Besucher diszipliniert
und achten auf gewisse Vorge-
hensregeln. Statt polternd und
stolpernd vor die ndchste Miin-
dung zu laufen, geht die von
Schriftsteller Tom Clancy erfun-
dene Antiterror-Truppe mit Tak-
tik und Képfchen vor. Als 1998
das erste Rainbow Six-Compu-
terspiel erschien, waren komple-
xe Einsatzplanung und
Kommandoerteilung

~ >Man

DAMEN-
WAHL

Team Rainbow besteht
diesmal voraussichtlich
aus zehn Charakteren.
Die israelische Antiter-
ror-Spezialistin Ayana
Yacoby ist eines der drei
weiblichen Mitglieder.

an die Begleiter innovative Ele-
mente im Action-Genre.

Entwicklerteam Red Storm
Entertainment arbeitet derzeit
an der neuesten Fortsetzung
Rainbow Six 4, die definitiv fiir
den PC erscheinen soll. Bei einer
Presseveranstaltung  bekamen
wir unldngst nur die Konsolen-
Versionen zu sehen, die aber ei-
nige Riickschliisse auf Story und
Missionscharakteristik zulassen.
In der Rolle von Rainbow-An-
fithrer Domingo , Ding” Chavez
leiten Sie Thre Kolleglnnen durch
rund 15 Einsdtze an internatio-
nalen Schaupldtzen. Paris und
Amsterdam, Algerien und Siid-
afrika - Terroristenjager sam-
meln fleiffig Flugmeilen.

-
1
i

error-und Tranen

Dafiir, dass Rainbow Six auf
einem Roman-Bestseller basiert,
waren die von lhnen dirigierten
Helden bislang eher bldssliche
Figuren. Doch Ubisoft-Produ-
zent Louis Lamarche verspricht
uns fiir den néchsten Teil eine
grofiziigige Extraportion Drama:
| .Es gibt zahlreiche geskrip-
tete Szenen und individuelle
| Dialoge zwischen den einzelnen
Charakteren. Man sorgt sich viel

mehrum seine Spielfiguren.” Die
Terroristen nehmen zudem ein-
zelne Rainbow-Mitglieder gezielt
ins Visier, der Kampf zwischen
Gut und Bose wird personlicher.
Ob die Handlung auch den
einen oder anderen Heldentod
vorsieht, will uns Louis dagegen
nicht verraten: ,Das wére doch
ein Spoiler, wenn ich dazu was
sagen wiirde“, meint er lachend.
Recht hat er!

Aggressivere Gegner

Die Jiger werden dabei auch zu
Gejagten, denn dank iiberarbeiteter
kiinstlicher Intelligenz sind die Ter-
roristen ofters in der Offensive. Thre
Rainbow-Truppe gerdt in so man-
chen Hinterhalt, sei es auf offener
Strafle oder in Gebduden: Hort's
der Feind verddchtig im Neben-
zimmer rumoren, Ubernimmt er
schon mal die Initiative und schrei-
tetzum Raumsiuberungsmanéver.
Die Gegner sollen auch Schatten
und Reflexionen erkennen. Erhal-
ten bleiben Realismus bei Waffen
sowie ,,Schon ein Schuss kann fatal
sein“-Sterblichkeit. Die Havok-
Engine biirgt fiir physikalisch kor-
rekt kaputtbare Spielweltobjekte.
Die weiteren Grafikaussichten sind

dagegen noch nebulds, mangels
PC-Screenshots ist auf dieser Seite
nur die Xbox-Version im Bilde.

HEINRICH LENHARDT .,:g

Die schlechte Nachricht: Das nichs-
te Rainbow Six erscheint zuerst
fiir Konsolen. Die gute Nachricht:
Die PC-Version ist in den bewihr-
ten Hinden der Serienviter von
Red Storm. Was wir von KI und
Story wissen, ist vielversprechend
— fehilen nur noch ein paar angeneh-
me Grafik- und Multiplayer-Uber-
raschungen zu unserem Gliick.

Entwickler: Red Storm Entertainment
Anbieter:  Ubisoft
Termin: 2. Halbjahr 2005

sorgt sich viel mehr um seine Spielfiguren«

PANIK In einen Hinterhalt geraten, suchen Loiselle
und seine Kollegen Deckung in einem Bus.

PC GAMES 03/05
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WIDERSTAND IST ZWECI(LOS In der riesigen Kiiche des Houses of Parliament
zwingen wirdiese beiden Geiselnehmer mit vereinten Kraften zur Aufgabe.

GEFAHR AM BAHNSTEIG In der Londoner U-Bahn-Station Trafalgar Square liefern
wir uns ein heftiges Feuergefecht mit Bosewichtern, die Kalaschnikows tragen.

76

Sightseeing mal anders: In The Regiment verschldgt es Ihr S.A.S.-Team nach
London, wo Sie an Originalschauplatzen Terroristen den Krieg erklaren.

er Londoner Entwick-
D ler Kuju Entertainment

(Train Simulator, War-
hammer 40.000: Fire Warrior)
widmet sein neuestes Projekt
einem der besten Sondereinsatz-
kommandos der Welt, dem briti-
schen Special Air Service (S.A.S.).
Der schottische Offizier David
Stirling rief die S.A.S. 1941 ins
Leben, um Sabotageakte gegen
die Nazis durchzufiihren. Seit
Kriegsende setzt England seine
Spezialeinheit in Krisenherden
wie dem Irak oder dem Koso-
vo sowie bei Geiselbefreiungen

ein. The Regiment simuliert
vornehmlich letzteres Aufgaben-
gebiet der S.A.S. Dabei erwarten
Thren vierkopfigen Trupp, den
Sie aus der Ego-Perspektive
des Anfithrers kommandieren,
sowohl fiktive Szenarien als
auch historische Einsitze. Sie
retten Regierungsmitglieder im
Londoner Parlamentsgebdude,
spiiren Amoklaufer in der U-
Bahn-Station Trafalgar Square
auf oder erleben die Befreiung
der iranischen Botschaft aus der
Gewalt von Terroristen im Jahre
1980 hautnah mit. Die Schau-

Um ein authentisches Spielerlebnis zu gewahrleisten, steht
der Ex-S.A.S.-Soldat John McAleese Kuju beratend zur Seite.

plédtze wurden anhand von Fo-
tos originalgetreu nachgebildet
und von der aktuellen Unreal-
Engine glaubwiirdig in Szene
gesetzt. Im beriihmten ,Killing
House”, dem Trainingsgeldnde
der S.AS,, iiben Sie den Kampf
im Team. Wie Sie Befehle ertei-
len, wollte Kuju noch nicht ver-
raten — wohl aber, dass es keine
Planungsphase geben wird.
Stattdessen informieren Sie vor
jeder Mission Videos mit dem
S.A.S.-Veteranen John McAleese
(siehe Infokasten) iiber die je-
weilige Situation.

BENJAMIN BEZOLD

Ich war schon immer ein Fan von
Szenarien mit realistischem Be-
zug. Auch deshalb freue ich mich
auf The Regiment. Die Locations
sehen ihren realen Vorbildern zum
Verwechseln ahnlich. Die grofle
Unbekannte ist im Moment die
Kommandostruktur. Hoffentlich
setzt Kuju auf ein dhnlich intui-
tives System wie bei SWAT 4.

Entwickler: Kuju Entertainment
Anbieter:  Konami
Termin: 2005

Waéhrend seiner 15-jahrigen
Dienstzeit beim britischen
Special Air Service war John
McAleese an zahlreichen

¥ Operationen im In- und Ausland

beteiligt. 1980 filmte die BBC
McAleese sogar bei einer
Vor-Ort-Berichterstattung zur
Geiselnahme in der iranischen
Botschaft Londons. Vor laufen-

der Kamera platzierte McAleese
C2-Sprengstoff an einem Fens-
ter. Wenige Augenblicke spater
eskortierte er eine Geisel in die
Freiheit - Bilder, die damals
rund um den Globus gingen.
Heute bildet der ehemalige
Warrant Officer zweiter Klasse
fiir die Firma Stirling Services
Security-Kréfte aus.

|

AUF DIE KNIE Uberraschen Sie diesen Te
hinten, sonst kinnte er womaglich die Geisel erschiefien.
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Die aktuellen Samsung TFTs
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Ghost Recon 2

Tom Clancy ist immer fiir eine Uberraschung gut: Diesmal stehen Nordkorea
und China am Rande eines Atomkriegs. Sind Sie bereit, diesen zu verhindern?

icht nur bei James
N Bond haben die Russen

als Bosewichter ausge-
dient. Auch Starautor Tom Clan-
cy setzt fiir den zweiten Teil des
Taktik-Shooters Ghost Recon auf
eine neue Bedrohung. Jahrelang
steckt Nordkorea jeden miiden
Cent in die Riistungsindustrie.
Hauptsache, dem Militir geht es

e

gut. Was die Bevolkerung macht,
juckt die Regierung tberhaupt
nicht. 2011 bedroht schliefllich
eine gewaltige Hungersnot das
Land. Der groSenwahnsinnige
General Jung macht sich die Si-
tuation zunutze und hetzt gegen
China, was das Zeug hilt. Er be-
schuldigt den ungeliebten Nach-
barn sogar, an der prekéren Lage

RUCKENDECKUNé Mit dem SPR-468 behélt der Sniper die Fensterim Auge.

schuld zu sein. Natiirlich halt das
Militar zu seinem Anfithrer und
macht schon mal die Atomra-
keten startklar. Alles deutet auf
einen Krieg hin, der die ganze
Welt ins Chaos stiirzen konn-
te. Doch es gibt Hoffnung: Sie!
Als Anfiihrer der internationalen
Spezialeinheit , The Ghosts” sol-
len Sie General Jung das Hand-

werk legen. Keine leichte Aufga-
be, schliefilich besitzt Nordkorea
eine duferst loyale Armee, der
die modernsten Waffen der Welt
zur Verfligung stehen.

Gute Perspektiven

Gemeinsamkeiten mit dem
Vorgénger und seinen beiden
Add-ons finden Sie in Ghost

PC GAMES 03/05
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Die umsténdliche Befehlskarte des Vorgéngers gehort der Vergangenheit an. Stattdessen kommt dieses {ibersichtliche HUD zum Einsatz.
S ¥ ' — Radar

Gesichtete Feinde werden wie iiblich rot
dargestellt, Teammitglieder griin.

Team-Bildschirm

Die drei Vierecke informieren tiber die
Gesundheit des Teams. Griin bedeutet
gesund, Rot verwundet. Aufierdem erfahren
Sie, welcher Befehl gerade aktiv ist, in
diesem Fall ,Vorriicken“ (Advance). Ein
Kommando geben Sie, indem Sie mit dem
Fadenkreuz einen beliebigen Punktin der
Spielwelt markieren. Wenn es sich dabei
beispielsweise um eine Mauer handelt,
gehen Ihre M@nner automatisch dahinter in
Deckung. Um spezifischere Befehle, etwa

Recon 2 nur noch wenige. Red
Storm ist bei der Entwicklung
vermehrt auf die Wiinsche der
Fans eingegangen und hat das
Spielprinzip obendrein stark
vereinfacht. So entfallt neu-
erdings die Aufteilung Ihres
Trupps in drei Bataillone, also
Squads. Dariiber hinaus ist es
nicht mehr moglich, von einem
Teammitglied zum néchsten zu
springen. Stattdessen konzent-
rieren Sie sich ausschliefflich auf
Thren Charakter. Diesen steuern
Sie entweder wie gehabt aus der
Ego-Perspektive oder per Schul-
terkamera. Im offenen Gelinde
bringt Letztere kaum Vorteile.
Ganz anders sieht es jedoch im
Hauserkampf aus: Hier entpuppt
sich die neue Ansicht als tiberaus
sinnvoll. Endlich kénnen Sie um

Ecken schauen und Ziele ausma-
chen, ohne dass Ihnen gleich die
Kugeln um die Ohren pfeifen.

Im Alleingang

Die 15 Missionen der Kam-
pagne versprechen viel Ab-
wechslung. Sie vereiteln den
Start nordkoreanischer Migs,
locken im Gebirge einen Pan-
zer in einen Hinterhalt, bergen
eine abgeschossene Black Hawk
oder spiiren Nuklearspreng-
kopfe auf. Dreimal schlagen Sie
sich sogar als Einzelkimpfer
hinter die feindlichen Linien. In
den iibrigen Einsdtzen werden
Sie von drei Soldaten begleitet,
die Sie mit simplen Handzei-
chen herumkommandieren.
Das umstindliche Befehlsmenii
tber einen Kartenbildschirm ist

FORTSCI-i-RITTLiCH Die M8/M320 zahlt zu den modernsten Waffen der US Army.

PC GAMES 03/05

in Ghost Recon 2 also endlich
passé. Thre Kameraden leisten
iibrigens nicht nur Feuerunter-
stiitzung. Gehen Sie bei einem
Gefecht schwer verletzt zu Bo-
den, ist noch ldngst nicht Feier-
abend. Ahnlich wie bei Medal
of Honor: Pacific Assault kén-
nen Sie und hre Teammitglieder
wiederbelebt werden.

Lebendige Spielwelt

Aber nicht nur in puncto Ga-
meplay hat sich einiges getan. Red
Storm unterzog auch die Grafik
einer Frischzellenkur. Wahrend
die Fauna und Flora in Ghost Re-
con noch arg blass und steril wirk-
te, haben Sie jetzt fast das Gefiihl,
personlich im Wald zu stehen.
Dank Havok-2-Engine sprengen
Sie diesmal sogar einzelne Objek-

einen Gegner einkreisen, zu erteilen, halten
Sie die Aktionstaste gedriickt. Wie bei
Raven Shield 6ffnet sich ein Radial, in dem
Sie die gewiinschte Aktion auswahlen.

Munitionsvorrat
Diese Anzeige gibt Auskunft iiber die ver-
bleibende Munition der gewahlten Waffe.

te aus dem Weg. Viel Laune diirf-
te der kooperative Mehrspieler-
Modus machen: Mit bis zu drei
Gleichgesinnten absolvieren Sie
im Netz die Kampagne.

BENJAMIN BEZOLD

Ghost Recon 2 spielt sich fiir ei-
nen Taktik-Shooter extrem schnell
und unkompliziert. Selbst im Ei-
fer des Gefechts gehen die Befehle
leicht von der Hand, was nicht
nur Genre-Muffel freut. Wenn
Red Storm jetzt auch noch eine
bessere KI als beim Vorginger
einbaut, kann eigentlich nicht
mehr viel schief gehen.

Entwickler: Red Storm Entertainment
Anbieter:  Ubisoft
Termin: 2. Quartal 2005

ENDZEITSTIMMUNG Panzergefechte verwandelten diesen Ort in ein Trimmerfeld.
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inkl. VIA Eden 533 MHz CPU
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ABIT NF7 S.L - Afnforcez D - 59-
ABIT AVB V1.5 S,GLF sA 939/keTeoop D 109,-
ASROCK K7VT4A+ SL A/KTa00A D 31-
ASROCK K7S41GX  pancs ML A/ D 36-
ELITEGROUP KT600-A S;L A/kie0 D 39-
ELITEGROUP 741GX-M pATX, S, VL A/7416X D 37.-
EPOX EP-BRDA3+ S;LEsA  Afnforce2 D B7-
EPOX EP-BKDA3+ S.6LsA 754/0F3250 0 109-
Sockel 939 Mainboard

GIGABYTE K8NF-9

» NVIDIA® nForce4-4X Chipsatz
= 4x DDR-RAM

« 2x U-133, 4x S-ATA RAID

* 1x PCle 16x, 2x PCle 1x, 3x PCI
= 4x USB 2.0

= Gigabit-LAN

« 8-Kanal-Sound

GIGABYTE

99,-

St SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered /

R: RD-RAM / R32F32 Bit AD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN /
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID

INTEL®

Celeron® (sod7s)
2,40 GHz

FSB Cache tray

400 128 TA-
400 128

GHz FSB Cache tray

253 533 256 g
330 266 51 256 71-  B9-
335 280 533 256 88-

Pentium® 4 (so478) FSB Cache tray  boxed

2.8E GHz Prescott 800 1024 164- 169
3.00.GHz Northwood 800 512 179

3.0E GHz Prescont 800 1024 169,  174.-
3.2E GHz Prescott 800 1024 209 219-

Pentium® 4 (So775) GHz FSB Cache tray boxed

i 800 1.024 =
1.024
1.024
1.024
1.024
1.024
1.024

boxed

T
89,-

2,60 GHz
Celeron® D (soa78)
325

boxed

KINGSTON ValueRAM

DDR 51ZMB  a00:333
DDR 1,0GB 4033
DDR2 512MB  533.014
DDR2 1,0GB 533014

KINGSTON HyperX

Kit  Single

82.-
224
114,-
219,-

Single

88.-
164,
119,-
224,-

Timing Kit

DDR 512MB 400222 19- 114
DDR 1068 w022 199-

DDR2 512ZMB 53333 164,  149-
DDR2 106B 533444 219,
BUFFALO Timing Kit  Single
DOR 51ZMB 400013 85- . 76-
DDR 1.0GB  33c125 199-
DDR 1,06GB  40c3 149,-  194-

Single: Preis fiir ein Speichermadul.

Tagespreise!

AMD
Sempron™ (soA)
2400+
2500+

2600+
2800+

GHz FSB Cache tray

1.66 333 266 54,
1,75 333 256 59
183 333 26 72-
200 33 256 86,

GHz FSB Cache tray

PIB
62.-

Athlon™ XP (soa)

PIB

2200+ Thoroughbred 1,80 266 256 69  79-
3000+ Barton 2,10 400 512 144-
3200+ Barton 2,20 40 sz 199- 219-

Athlon™ 64 (s0754) GHz HT Cache tray PIB

2800+ Clawhammer 1,80 800 512 119-
3000+ Newcastle 200 80 52 129-
3200+ - Newcaste 2,20 80 512 174
3400+ Clawhammer 2,20 800 1024 209-

Athlon™ 64 (S0339) GHz HT Cache tray PIB

144.-
189-

3000+ Winchester 1,80 1.000 512 169,
3200+ Winchester 2,00 1000 512 209,
35004+ Newcastle 2.20 1000 &12

3800+ Newcastle 2,40 1.000 512

Timing Kit  Single

512MB . 400CL25 19- 74-
DDR 512MB 400233 104-  99-
DDR 512MB 400222 144, 139-

512MB 533404

119
1,0GB

533-444

DDR
DDR
DDR

0cZ

512MB 50013
512MB  566-CLa
512MB  s00-13

Timing Kit

DDR 512MB  4o0-cizas 108 :
DDR 512MB  400clzaze  114- . 109-
DDR 512MB  ameclzazs  119-  114-

Kit: Preis fiir zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die G

EW|) Lieferung On-Demand

Wihien Sie zwischen verschiedenen
Versandarten und Anbietern. D
Versandkosten richten sich dab

‘B"e_'za‘h en

nach der entsprechenden Versand-

art und dem Gewicht der Ware.

NVIDIA-Chipsatz

ASUS MB/ Chip €
N6600GT/TD AGP 128-D3 /GF 6600GT
V9999/10 AGP 128-DD / GF 6800
V9999G6T/TD AGP 128-0D / GF 6300GT
V9999GT/TD AGP 256-D3 / GF 6800GT
VI999GE/TD AGP 256-D3 / GF 6800 &ag>

MSi MB / Chip €

NX6200-TD PCle 128-DD /GF 6200 99-
- PCle 256-DD./ GF 6600 169,-
AGP 128-DD / GF FX5300 159,-

AGP 128-DD / GF 6800 99

MB / Chip €

BBOOGT TOH PCle 126-D3 /GFB600GT 189,
ABBOOGT TDH AGP 128-D3 /GF66006T 229
A400LE TDH AGP. 128-D0 / GF 6800LE 239,
A400 TOH AGP. 256-DD / GF 6800 299,-
AOPEN MB / Chip €

B6600GT-DV

PCle’ 128-D3 / GF 66006
AGP 128-0D/ GF FX5200
AGP 128-DD / GF FX5200

199-
52.-

FX5200-DV
FX5200 inkl. TV-Tuner

84,
IGABYTE MB / Chip €

NX66T1280 PCle 128-03 /GFeg00GT 179,
N68128DH AGP 128-DD / GF 6800 289
NBBT256DH AGP 756-D3 /GF 6800GT 399,
SPARKLE MB / Chip €

SPAG43GDH AGP 126-DD /GFE6006T  199-

SPAGA0DT AGP 128-DD / GF 6800

279-

IDE

WD GB ms/Cache/UPM €

U100 80 9/ Big/ 7200 59

U100 120 9/ sis/ 7200 74
WD1600JB U100 160 8y easz/ 7200 79-
WD2000JB U100 200 97 Bigz/ 7200 104-
MAXTOR GB ms/Cache / UPM
BE040L0 U133 40 10/ zod8/ 7200 44-
6YDBOPO U133 80 8/ eise/ 7200 59-
6Y120P0 U133 120 9/ s/ 72000 72
68120P0 U133 120 9/ Basz/ 7200 74-
6Y160P0 U133 160 9/ sase/ 7200 79-
5A300J0 U133 300 10/ 2048/ 5400 199-
HITACH! GB ms/Cache/UPM €
HDS728080  u-133 B0 9/ 2048/ 7200 49-
HDS722512  u-t00 120 8/ g1s2/ 7200 76,
HDS727516 w100 160 ey s1%2/ 7200 BA-

HDS724040
SAMSUNG

SV0BOZN
SP1614N

U100 400 8/ sig/ 7200 339
GB ms/Cache/UPM €

80 9/ 2048/ 5400 54.-
160 9/ 8192y 7200 BB.-

U-133
U-133

DVD-ROM atapI bulk  Kit/ret.

AOPEN DVD-1648AAP Chameleon 24.-
LG GDR-8163B 23,
LITEON SOHD-167T
PLEXTOR PX-116A

TOSHIBA SD-M1912

DVD+RW ataAPI

24.-
23-

DVD=R /DL bulk Kit/ret

AOPEN DUW1608A 16x/ 24x 74.-
ASUS DRW-1604P 16x/ 4,0¢ 84.-
BENQ DW-1620 Pro 1Bx/ 40 71 Bl-
LG GSA-41638 16/ 40 B4-  94-
LITEON SOHW-1653S 16cf 40x  77- 82-
NEC ND-3520 16x/ 40x 84,-
PHILIPS DVDRW 1640 16x/ 24x 97.-
PLEXTOR PX-716A 162/ 4,0x 134.-
16x/ 4.0x

16x/ Z.4x

TOSHIBA SD-R53728 16x/ 5.0

DVD+RW uss 20 DVDsR/DL  bulk Kitret
LG GSA5160 +Fw 16x/ 24% 159,
PHILIPS ED16DVDRK 16x/ 24x 129~
PLEXTOR PX-716UF spw 16x/ 4.0 289, -
TEAC DVW516GA-PUK 16/ 24x 149,

% Biicher@ALTERNATE

bestellen & Versand-

 kosten sparen: ab sofort finden Sie

ATI-Chipsatz

ASUS MB / Chip €

EAXB00XT/TD

PCle 128:DD /Rad; X600XT 154 ,-
PCle 256-D3 /Rad. XB0OXT 559

AGP 128-00./ Rad. 9550 74~
AGP 128-0D /Rad. 9600XT 149
AX800Pro/TVD AGP 256-D3 /Rad X800 Pro 429,

MSI MB / Chip €

X700 Pro-TD PCle 256-D3 /Rad. X700 P 249
RX800 Pro-TD PCle 256-03 /Rad.X800Pro  349,-
RX800 Pro-VT2D PCle 256:03 /Rad. X800 Pro 399,
RX9550SE-TD AGP. 128-0D /Rad.9550SE  57,-
RX9600XT-TD AGP 128-DD /Rad. 9500XT  144,-
RXB00SE-TD AGP 256-03 /Rad. XB00SE 349 -
SAPPHIRE MB / Chip €
X700 Pro PCle 128-D3 /Rad. X700Pr0 189,
9600 Pro AGP 256-0D /Rad.9600F0  114,-
9800 Pro AGP 128-DD /Rad. 9800P0 219,
9800 Pro Ultimate AGP 128:0D /Rad. 9800Pr0 259,
XBOOXT Platinum AGP 256-D3 /Rad. X800XT ~ 599,-
CLUB3D MB / Chip €
7000 AGP 32-DD / Rad. 7000 29-
9550SE AGP 128-DD /Rad, 95503 64.-
9600XT AGP 128-DD /Rad. 9600XT 149,
X800 Pro AGP 256-D3 /fad. X800Pro 469,

PCl 128-DD / Rad. 9250

62.-
GIGABYTE MB / Chip €

RXB0T256V PCle 256-D3 /Rad X80OXT  499,-
RBOP256D AGP 256-D3 /Red. X80P0 409,-
S-ATA

WD GB  ms/Cache /UPM €

36 5/ 8192/ 10000
5/ 8192/ 10.000
9/ 8192/ 7200
9/ 8192/ 7200
9/ 8382/ 7.200
9/ 8192/ 7200

99

6Y0B80MO B0 9/ 8182/ 7200 62,
7Y250M0 250 97 Bag2/ 7200 149,
6B300S0 300 9/ 16384/ 7200 189 -
HITACHI GB ms/Cache/UPM €
HDS§722580 80 9/ 8192/ 7200 59,-
HDS722516 160 9/ s8isz/ 7200 89,-
HDS722525 250 9/ 8132/ 7.200 144 -

HDS724040
SAMSUNG

400 8/ 8132/ 7200
GB ms/Cache/UPM

349,-
€

80 9/ 1%/ 7200 64.-
120 9/ 8192/ 7200 80-
SP]SMC 89 -

160 9/ 812/ 7200

250 GB externe Festplatte
WD UB2500JB

*9ms
+ 8 MB Cache
+ 7.200 UPM

+ Cardreader
- USB 2.0

Western
Digital’

PC-Builder

Stellen Sie sich lhren Traum-PC
online zusammen: Wahlen Sie aus
allen Produkten lhre Wunschkompo-
nenten und konfigurieren Sie ein PC-
System nach lhren Bediirfnissen.




Router Wireless LAN
NETGEAR Mits_Typ €
D-LINK DI-604 10/100  DSL 34 WG31 54 PCl 49.-
D-LINK DI-304 10/100  ISON 139 WE?H 54 PgMcm gﬁ:
METGEAR RP614 107100 DSt 39 et -
NETGEAR FR114 00 0K e Shie
WGET11 54 Game-Ad 79
Modess WE3IT e B3
—C g At T _CHDIINK Mbus T €
ITZ1Card v2.1 ISON FCI 64.- i 3
FAITZICard v2.1 SN USs 69 DWwraod e
FRITZ!Card PCMCIA ISON  PCMCIA 174, 54 USs 29-
FRITZ!Card DSL v2.0 DSt Pl 74,- i 54 Modem/outer 89~
FRITZ!Card DSL USBv2.0 DSt Use 89~  DWL-G520 PCI 59.-
FRITZ!Box SLWLAN DSL WIAN 124 DWI-2100AP Access Pont 99,
56K Voice Modem analog POl 14~ ASUS WL-138 54 ol 29-
128K ISDN Adapter 1SN uss 39- Asuswumg 54 Cardbus 29,-
DEVOLO ML 56K analog  PCI 27,-  ASUS WL-500g 54 AccessPont 82
DEVOLO ML ADSL Fun LAN  pst RI45 B4, i

eless Turbo PC-Card 100 PCMCIA 49 -

Farbe Typ Netzteil € Farhe Typ Netzteil

QF50C silber/blau Midi 300W 49,- silber  Midi 119,~
H500B silber  Midi oW 72- sehwarz - Midi 189,-
HB00A silber/schwarz - Midi IOW 89.- silber  Midi 219,
H700B silber Big aoow 129- silber  Midi — 279
silber  Big - ;gg

Barebone T 1AM L Geuse st s Ao 3 o
AOPEN XC Cube EY855 THERMALROCK  Farbe Typ  Netzteil €
schwarz Mid\ - =

 Mainboard fiir INTEL® Pentium® M CPUs | il e :
bis 2,0 GHz Dragon schwarz - Midi - -
INTEL oM Chpst
* 2x DDR-RAM A-330 grau Midi 300w 39.-

+ 1% 5,25" & 1x 3,5" extern, 1x 3,5" intern CS-606 blay  Midi = J

+ 1x AGP 8x, 1x PCI AVANCE B031 grau  Midi 300W 64.-

+ 4x USB 2.0, 2x FireWire CASETEK C-1018 sthwarz Midi = 59-

= COOLERMASTER CM Stacker  Midi - 144-
£ Sanal Sound ENERMAX CS-335TA schwarz N =

+ Gigabit-LAN SHARKOON Acrylic-Showcase kit 99-

FOperi ) | e -
en ) sunami schw. Midi /=
m;zgm e Netzteile Leistung Typ €
, ENHANCE Ultra Quiet BF 50w A b4~

S ENHANCE Invasion 460W ATX 89,-

RS SHARKOON SHA300-8P  aow. A 29-

3 49 i TAGAN TG380-U01 ww A 59
¥ TAGAN TG480-U01 4B0W EPS 84-

480W ATX 79

THERMALTAKE Butterly

BAREBONE

SHUTTLE Sockel chip € BMSI Sockel chip €

XPC SN45GV3 A nforcez  239,-  Hetis 865GV-E Lite A igesey 159 -
XPC SNB5G4V2 754 nforce3 319~  Hetis 865GV-E Giga A ieesev. 179
%gg §g9585¥g 339 nE3-Ultra ‘%Sg,- MEGA 180 Deluxe A Force2  279.-
7562 478 i#7sp 329- £
XPC SBRIP 75 PP I ASUS Sockel __Chip €
XPC ST61G4VP 478 ATI9I001GP 329, Euncdiil-g :Bg silber 478 ATI G100 1GP }gg
: undit- v 478 ATISI001GP -
AOPEN Sockel Chip S-Presso S1PUZ. 478 856 199~
XC Cube EZ18 A Forcez 159, 4
XC Cube EXB5-V2 e g :’B‘ggﬁ FyT ECS ELITEGROUP Sockel chip €
XC Cube EZ65-V2 478 8656 239- EZ-Buddie D2114-3 478 igesG 199-
XC Cube EYB55 479 iB556M 349~  EZ-Buddie D2114-3 Set 478 865G 204,-

PC-SYSTEME & NC .

PC-Systeme €

ALTERNATE PC Entry : 279,- ASUS A3521NBH 999,
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 725, 15,07, 256 MB, 40 GB, Cornbo, XP Home, Cardreader

ALTERNATE PC Home 289,- JVC MP-XP731DE 1.499,-
Sempron 22004, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 1.0 GHz. 8,97, 256 MB. 40 GB, XP Pro

ALTERNATE PC Office 369- MAXDATA M-Book 1200x 879,-
Celeron 2.4 GHy, 256 MB, B0 GB, DVD-ROM, 64 MB GF MX4D0-8X Athlon XP-M 3000+, 15,07, 512 MB, 40 GB, Combo, XP Home.

ALTERNATE PC Midrange 399- MSI 5250-1524C 929
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD:RW DL, 64 MB GF MX4000 Celeron-M 340, 12,1°, 256 M8, 40.GB, Combo, XP' Home

ALTERNATE PC System 419~ SAMSUNG P35 XVM 1600 1l 1.399-

Sempron 3100+, 256 MB, 80 GE, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 725, 15.0%, 512 MB; 60 68, DVD£RW., XP Home

Hardivare
Hardwarzversender
o Jahres 2003

ALTERNATE

WATEGORHE: VERV(RDIR

PCDirekt

Anbieter des Jahres 2003

Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der
PC Praxis zum ,Shop des Jahres” gewahit. Als amtierender ,Hard-
wareversender des Jahres” (PC Games Hardware) und ,Anbieter
des Jahres” (PC Direkt) bedanken wir uns fiir diese Anerkennung!

WWW.ALTERNATE.DE
24 h Bestellhotline: 01 805 = 9050 40*

o i e
27,-

Battlefield 1942 - Ageof Mgthology Titans {Add on
Battlefield Vietnam 48-  Anno 150

Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on)

Battlefield 1942 Secrat Weapons of World War Il (Add an) dle
Battlefield 1942 World War 2 Anthology . C&C Generale Die Stunde Null [Add on)
Catwoman 49- Codename Panzers

Conflict Vietnam 43- Die Siedler Das Erbe des Kanigs

Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24 Ground Control 2

; Port Royale 2
Der Herr der Ringe Die Schiacht um Mittelerde o i
Half Life 17.- Soldiers Hesoes of World War It

Spellforce The Order of Dawn

16,-  Anno 1503 Schatze, Monster und Piraten [Add on)
29  C&C Generdle
49

Joint Operation 44, -
Knight of the Temple infemal Crusade 49+ wggg;gg g E:??:nolrﬁﬁ“:mu ol
Prince of Persia 2 48 Warcraft 3 Batilechest
Raven Shield Gold Edition 32 . >
gpwder‘n_}an The Movie ‘ZZUDA 3% Sport & Simulation
nreal Tournament 2 T
. Dasns e -
Rollenspiele & Adventures Die Sims Super Deluxe XL 49-

Diablo Il Gold
Myst 4
Everquest 2
Vampire The Masquerade Bloodlines
World of Warcraft

Star Wars Knights of the old Republic |1

DieSims2 47
DTM Race Driver 2 =
Flight Simulator 2004

Fussballmanager 2005

Need for Speed Underground 2

Need for Speed Underground

Richard Burns Rally

Tastaturen
CHERRY G83-6105 Business

Anschluss
PSP2 15,-

Anschluss €
PS/z, US8

Mause
LOGITECH MX310 Optical Mouse

CHERRY G81-3000 PS/2 27,-  LOGITECH MX510 Optical Mouse  pS/z, Us8
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21~ LOGITECH MX1000 Cordless Optical ps/2, usa
LOGITECH Cordless Desktop LX700 Pps/z, Usg 89.-  MS Wheel Mouse 1.1 Black PS/2.USB
M Digital Media Pro ppuss 78  MSintelliMouse Explorer Platinum Uss e
SHARKOON Luminous Keyboard | ps/z 2. RAZER DiamondBlack 1600c Optical uss 54,-
SHARKOON Luminous Keyboard Ill  pszz £LEE Mauspads & Zubehir
Gamepads LY ol Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,
LOGITECH Dual Action GamePad U3 7,7 COMERD) SpeedPal sershiedons Fibén 2 16,
‘ EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22+
THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 uss 14 - RATPADZ Ratpad 65 20-
SHARKOON Luminous Mousepad 19-
(DBTEGH Frosdom 24 Codess w0
SAITEK Cyborg EVO Us8 34,- 84

NATPAQ T-Paq 2.0 LAN Bag  silber  fir Midi/Big
AR|

THRUSTMASTER TG Afterburner Il Us8 SH mer Bay blauo, ot flc Midi/Big

24 -

Soundkarten

Kopfhirer & Headsets Typ €

CREATIVE SB Audigy 2 28 PCI 84~ PLANTRONICS GameCom 1 Headset 37-
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 169.- PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB Headset 89
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCi 259, SENNHEISER PC 150 Headset 59,-
HERCULES GS Muse 5.1 +Headset el 25  SENNHEISER PC 155 use Headsat 99-
HERCULES Fortissimo IV PCI 72.- SHARKOON Gaming GHS1 Headset 24 -
HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 629,  SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79~
TERRATEC Aureon 5.1 P 18- TEACPM-HP-10 Headset 49
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 144,  ZALMAN ZM-RSBF 5.1 Kopfhorer 39

MONITORE
19,0" TFT-Monitor

BELINEA 101555 o 150 Sound 219~

IYAMA ProLite E485S-B | BINAIGD »  nioew &
= 48,0 sichtbares Bild SEHS ?,F:Zéf" :: :;ﬂ oy ggg
= Helligkeit: 300 cd/m* BENQ FP231W si 230 0V-D 1.599 -
« Kontrast: 800:1 EIZO 1568 ar 17,0 DVi-D/Sound 449,
« Reaktionszeit: 20 ms ﬁEfGlEEL o o 190 DVI-0/Sound g:‘:g
5 i s 170 DVED/Sound -
Vel s °“: P IVAMAPLEABIS & 180 ovip/smd 519,
silautsprecher LG L17168 50 279
fisehivar: SAMSUNG 172X & 10 389
SAMSUNG 810T sio 190 DD 529,

SAMSUNG213T s 213 owd 899

VIEWSONIC VP201 bl 200 DVI-D 869,-

CRT kHz  Zoll €
fivama BELINEA 108035 125 210 Flat 19,
PHILIPS 109B60 97 190 Fat 218-
SAMSUNG 785DF 85 17.0 Fiat 138.-
SAMSUNG 997DF 9% 190 Flat 219,-
SAMTRON 78E 70 170 108~

379,-

Farbabkiirzungen: or = grau / si = silber / bl = schwarz

Philipp-Reis-StraBe 9 35440 Linden

STORE
Mo - Fr:
Sa:

01805-905040
01805-905020
mail@alternate.de

9:00-20:00 Uhr
9:00-16:00 Uhr



TEST |

SO TESTEN WIR

PC Games verwendet Alienware-
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

T

www.alienware.de

82

ha Warcraft, qu\%a: Half-Life 2

AU

woﬁd nerah. &C &nerﬁle Haif-Life 2 Deathmatch

R

ﬁ?%ﬂu&m&’&u_ AgeofEmpires3
GEHEIMTIPP:

AUFDER 3
Pll‘alB[S,I Pro Evolution Soccer 4, Act of War

M \.Eiuuunygax !oﬂa U1e2
E;ﬁ%m onheyl Mau Mau
W%Eﬁgﬂ AM MEISTEN AUF:

AK'I'EJE.I.E%GE’IEIMT!PP:
ActofWar i
E& STk ENTTAUSCHUNG:

r@ EEIHE reruEér World of Wafuaﬂ. HaI02 (Xbox),
\mmp\re Bloodlines, HdR: Schiacht

MbuﬁlaglwamfiﬂquhZ (Death Match)
%me IWar w-nsdl’: Warcmn Vampire: Bloodlines.
BRI
r Wars: Republic Commando
IMTIPP:

AT O

GROSSTE ENTTAUSCHUNG: ’
Immer nach 2u wenig Zeit fir zu viele erstidassige Spiele

F DER \TTE:

rquest Qmofcamem

MULTIPLAYER-FAVORIT:
Dark Age of Camelot: Catacombs

g E-IN -SPIELE.
unter-
ngltsofmeMepum ; A
AKTUELLER IMTIPP:
Second Sight
WMMSCHUNG

SWAH Haﬁm
e
Ewm Soccerd, Dﬂfm 2

Q‘}eﬂl Hunter . b2

Ngm%ume ammando
%?S'rsmmusc

ING:

mu\armzom StarWars Galaries

WarChess.

ﬂ'grlgeaﬁt Rome: i’ota‘ll-\ﬁ!.&niacnwm Mittelerde, The Fall
Bty oo warc

BB g Wotd ofwarcat

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

Dungeon Lords e

AKTU GEH 2

Secon

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Hearts ofIron 2

EN. ‘

Emergency Evo
Muriv"c.’e]r FAVORI'I‘

Ewﬂ:‘ﬁ gFeerTemmr;‘ Pro Evo Soccer 4
FREUTS| %:dmuasrmm

WERTUNGS PHILOSOPHIE

‘ Um ahnliche Spiele mltelnandervergielchen 2u kdnnen, teilt PC Games;edes Spielin gangige Genres ein (siehe Top
| 100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staﬂelung ist deshalb
maghch weil die Wertungen nicht von den Geschmackem eines einzelnen Testers abhangen, sondern im Rahmen
| einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist grifitmagliche Objektivitat gewahrleistet.

[> 90%
Die uneingeschrénkte Empfehlung der Redaktion:
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue
| MaBstabe setzen, werden mit einem ,90er” gewiirdigt.
| Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound,
durchdachtes Splelde5|gn glaubwirdige Atmosphare.
Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

> 80%
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen
Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen knnen.
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien
Wert auf Qualitat legt, ist damit sehr gut beraten.

>70%
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute"
Spiele mit Schwéchen in einzelnen Disziplinen. Dank
besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum
Budget-Tarif empfehlenswert.

STUDIONOTE

>60%
Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
und groRere Mangel verzeinen, kommt dieser
gerade noch ,befriedigende" Titel unter Umstanden
fiir Sie infrage.

>50%
Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durchhédnger
ist hier allerdings groRe Leidensfahigkeit vonndten.
Qualitatsbewusste Spiele-Kenner machen einen
groen Bogen um diesen Titel.

<50%
Ersparen Sie sich (und lhrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
und sollten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
zum Budget:-Tarif nicht empfehlenswert.

PC Gamesfragt in regelmaﬁ;gen Abstanden ab wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die
| daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsatzlich auf das zuletzt verGffentlichte Spiel des Entwicklers und
{ liefert Ihnen - unabhéngig von der Qualitat des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir Ihre Kaufentscheidung.
| Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht
| zuletzt den SpielspaB. Ein - bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus |

| anderen Griinden nicht ermittelt werden konnte.

Herausragende Spiele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung

erst ab 90 Punkten. Mit diesen Pradikaten gekennzeichnete Titel biirgen
filr hochsten Spielspaf in ihrem Genre. Einen Uberblick iiber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfiihrer ab Seite 120.

GRAFIKKARTEN-KLASSEN

%E&%mswcer %rw of Warcraft, Vampire: Bloodlines

MRS

et

GTA%{‘%MW%M% 2, SplsmerCeH 3

Mﬂ plfe at War P
SSTE ENTTAUSC

HUNG:
M hami

| PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte j|
| kennen (siehe Tabelle) konnen Sie schnell herausfinden, welche Auflosungen moglich sind. Falls Sie den Grafikchip |
‘ nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf |
den Windows-, Start*-Button Klicken, ,Ausfiihren” wéhlen, ,Dxdiag" eintippen und mit ,OK" bestatigen (Falls Dxdiag |
[ nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der |
| Karteikarte ,System" finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter ,Anzeige” erfahren Sie den |
| Grafikehip. |

| Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4

| Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800

| | Geforce4-MX-Serie, Kyro 9100/9200, Geforce3 Radeon 9500/9600 (Pro/XT), Geforce FX 5900
| 1/2, Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 | | (Pro/XT), Geforce FX 5700 (Ultra)/5950 Ultra

[ 7200/7500 (Uttra) (Ultra)/FX 5900 XT
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Strateg

Emergency 3
TAKE2 | 21.01. | USK12 | CA.€40,-

ECHTZEIT-_STRATEGIE

Knightshift
AKTRONIC | 15.01.2005 | USK12 [CA.€1Q

TESTUBERSICHT | TEST

ECBTZEIT-STRATEGIE

Command & Conquer - Generdle
AK TRONIC | 15.01.2004 | USK16 | CA.€10,-

BUDGET | TEST 11/03 Angekiindigt wurde
Knightshift als ,eine einzigartige Verquickung
aus Echtzeitstrategie- und Rollenspiel” - und
{iberzeugte lediglich als Action-Rollenspiel
ansatzweise. Der schidfrige Strategie-Part
lockt mit lediglich einer Rasse und mickrigen
Upgrade-Optionen. Wenigstens trostet die
hiibsche 3D-Spielwelt iiber die Ianga‘tmige

Hmtergru ndgeschichte hinweg,
GRAFIK  SOUND srzumum MUIJI 66
78 63

BUDGET | TEST 10/03 Seit kurzem steht der
aktuelle Teil der Command & Conquer-Serie
zum absoluten Schn@ppchenpreis von zehn
Euroin den Laden. In diesem futuristischen
Echtzeitstrategie-Spektakel kommandieren
Sie die Armeen der Westlichen Allianz, des
Asiatischen Pakts und derIntemationalen
Befreiungsgruppe durch 20 spannende
Einzelspielermissionen. Wem das nicht
reicht, der liefert sich mit bis zu acht Kontra-
henten im Netzwerk oder Internet packende

Multiplayer-Schlachten. Die im Herbst 2003
revolutiondre 3D-Engine sorgt mitihren
Effekten und Kamerafahrten immer noch fiir
eine ausgesprochen beeindruckende Optik,
die Steuerung hélt sich an Genre-Stan-
dards. Wesentlicher Kritikpunkt ist die im
Vergleich zu den Vorgangem etwas diinne

Hintergrundgeschichte.

GRAFIK  SOUND SI'EUERUNG Mum
83 8l

ECHTZEIT-STRATEGIE

Erotic Empire

Hearts of Iron 2

RONDOMEDIA | 03.12.2004 | USK16 | CA.€ 20,

KOCHMEDIA | 28.01.2005 | USKIZ | CA. €45

NEUHEIT | TEST S. 94 Teil 3 der Lebensretter-
Simulation macht Sie erneut zum Einsatzleiter
von Polizei und Rettungskraften, In den

20 Missionen der Kampagne befreien Sie
Lawinenopfer, bergen Verletzte aus einem
Hochhaus und verfolgen Geiselnehmer. Zusétz-
lich zu diesen abwechslungsreichen Einsatzen
bietet das ,freie Spiel*, in dem man eine ganze
Stadt iberwacht, stundenlangen Spa.  (s)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 76

16 T4

STRATEGIE

Bridge Builder

NEUHEIT Nachdem uns Rondomedias Rotlicht
Tycoon im vergangenen Jahr bereits ins
horizontale Gewerbe entfiihrte, setzt Erotic
Empire glatt noch einen drauf: Als Chef Ihres
eigenen Erotik-Untemehmens erdffnen Sie
Sex-Hotlines, produzieren Gummipuppen,
schrecklich unerotische Pixel-Unterwasche
oderlichten in Disco und Café aufgegabelte
Models fiir einen Kalender ab. In Missionen
mit solch originellen Namen wie ,Feuchte
Finger" ader ,Ich bin der Kino-King" drehen

Sie in 50 Wochen zehn Pomos oder bringen
eine Million Vibratoren an die Frau. Die auf
der Packung angepriesenen ,superheifien
Girls* sucht man dabei genauso vergebens
wie jegliche Abwechslung. Stehen Filmstudio
oder Dildo-Labor, gibt es bis auf den dden
Mausklick auf ,Produktion starten® nichts
mehrzu tun, geschweige denn zu sehen. (cs)

40

NEUHEIT | TEST $. 96 Als Kommandant einervon
knapp 70 Nationen wird der Zweite Weltkrieg
auf dem PC neu ausgefochten. Die diploma-
tischen und strategischen Méglichkeiten sind
sehruniiberschaubar, was nicht zuletzt an

der unvorteilhaften Bedienung und einer sehr
enttduschenden Grafik liegt. Aufgrund seiner
Komplexitat ist Hearts of Iron 2 allenfalls fiir
Strategieprofis empfehlenswert. (bb)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 60

36 34

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG ~ MULTI
58 32

Games Giant Vol. 1 i

HALYCON MEDIA | 26.11.2004 | USK OHNE | CA. €20~

JOWOOD | 08.12.2004 | USK16 | CA.€30,-

NEUHEIT Dem einfachen Spielprinzip ,Bauen
Sie eine Briicke, die nicht zusammenbricht!“
nahm sich bereits vor wenigen Monaten
Bridge It! (Testin PC Games 01/05) an. Der
speziell fiir Nvidia-Grafikkarten entwickelte
Titel iberzeugte mit einer herrlichen 3D-
Grafik und abwechslungsreichen Szenarien.
Bridge Builder stammtvom selben Entwick-
lerstudio. Unter Beachtung physikalischer
GesetzmaRigkeiten konstruieren Sie mit
begrenzten Ressourcen Hange-, Zieh- oder

Klappbriicken. Im Simulations-Modus
testen Sie anschliefend, ob Ihr Bauwerk
dem Gewicht einer Dampflok standhalt oder
zusammenbricht. Argerlicherweise bietet
Bridge Builder nurein einziges optisch
unspektakuldres Szenario und kdmpft mit
einervor allem bei groferen Konstruktionen
leicht fummeligen Steuerung. (cs)

67

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI
g5 5

NEUHEIT Jowood hatsein Archiv entriimpelt
und 15 groftenteils ordentliche, technisch
jedoch angestaubte Spieleperlen ausgegra-
ben. Die mit knapp 30 Euro ausgesprochen
glinstige Sammlung enthélt folgende Titel:
Aquanox 2, Arx Fatalis, Der Clou 2, Cultures
2, FarWest, Fuiballmanager Fun, Die Gilde,
Industriegigant 2, ltch, Keep the Balance,
King of the Road, Pusher, Rally Trophy,
Think X und Die Vélker 2. Highlights sind
zweifelsohne derfuriose Unterwasser-Shoo-

ter Aquanox 2, das spannende Rollenspiel
Arx Fatalis sowie die mittelalterliche Wirt-
schaftssimulation Die Gilde. Wer sich an der
altbackenen Optik nicht stort, verbringt mit
dem ehemaligen Siedler-Konkurrenten Die
Volker2 unterhaltsame Stunden. Anders als
bei Gold Games 8 kommen hier vor allem
Strategie-Fans mehr aufihre Kosten.  (cs)

» 84

GRAFIK  SOUND sramm MU|J1
64 69
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FEST |

Time of Defiance il
VITREX | 25:1.2005 | USK6 | CA.€ 35~

NEUHEIT | TEST S. 92 In diesem mutigen
Multiplayer-Echtzeitstrategiespiel
versuchen Hunderte von Spielern, sich

in einer fremden Galaxie ein Imperium
aufzubauen. Die riesige Spielwelt bleibt
ahnlich wie in Online-Rollenspielen sogar
dann aktiv, wenn man offline ist. Grafik
und Bedienung bieten reichlich Raum fiir
Verbesserungen. (bb)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG EINZEL 71
67 21 64

IL-2 Sturmovik:
Forgotten Battles ;
AKTRONIC | 15.01.2005 | USK12 | CA.£10-

TESTUBERSICHT

Jamés Bond bo?:
Nightfire

“rigtitfine

@
AKTRONIC | 15.01.2005 | USK16 | CA.€10,-

Scrapland

e

MAGNUSSOFT | 30.11.2004 | USK OHNE | CA. €15,

Gladiator: Schert
der Rache poso
AK TRONIC | 15,01.2005 | USK12 | CA.£10,

NEUHEIT Uber 200 emulierte Spiele, darunter
Klassiker wie Worms, Turrican oder Lemmings,
verspricht der Packungstext. Dass es sich bei der
Halfte lediglich um Demo-Versionen handelt,
wird jedoch mit keiner Silbe erwahnt. Auch
fehlen beivielen Spielen die Anleitungen. Ami-
ga-Fans diirfte das kaum storen, bekommen sie
doch fiir halbwegs faire 15 Euro reichlich Stoff

aus seligen Commodore-Zeiten.

GRAFIK  SOUND smumuns Mum
9 8

DEEP SILVER | 02.02.05 | USK12 ICA.€40.“

BUDGET | TEST 12/03 Dasvom Kinohit Gladiator
inspirierte Action-Adventure verschlagt Sie

ins alte Rom, wo Sie sich mit museumsreifen
Waffen durch anmutige Arenen priigeln.
Neben der durchwachsenen Gegnerintelligenz
leidet Gladiator vor allem unter einem vollig
verkorksten Kamerasystem sowie der sehr
gewdhnungsbediirftigen Steuerung. Selbst

zum Budgetpreis nicht empfehlenswert.  (cs)

g

GRAFIK  SOUND smmr«; MuLTI
70 68

Second Sight ;H'm

CODEMASTERS | 16.02.05 | USK 16 | CA. €45,

BUDGET | TEST 04/03 Auch nach zwei Jahren kann
keine historische Flugsimulation Forgotten
Battles das Wasser reichen. Insbesondere die
Flugphysik der rund 80 perfekt modellierten
Maschinen beeindruckt. Im Gegensatz zum
Vorgénger IL-2 Sturmovik wartet Forgotten
Battles femer mit einer motivierenden, dyna-
mischen Kampagne auf. Leider wird die Story
nicht sonderlich spannend erzahit. (bb)

GRAFIK  SOUND STEUEU.MG ML 80

89

Tom Clancy's Splinter Cell

BUDGET | TEST 01/03 In der Rolle des wohl
beriihmtesten Geheimagenten der Welt legen
Sie dem Bosewicht Rafael Drake und dessen
Schergen an zehn exotischen Schauplétzen

das Handwerk. Wie in den Kinostreifen stehen
Ihnen auch im Spiel eine Reihe abgefahrener
Spezialwaffen und -werkzeuge aus dem Q-Labor
zur Verfiigung, Immer noch top: die auf deracht
Jahre alten Quake-Engine basierende Optik. (cs)

GRAFIK  SOUND srfummc; MIJLTI 78

79 84

AKTRONIC | 15.01.2004 | USK16 | CA. €10~

BUDGET | TEST 03/03 Heimlich, still und leise
sehlich sich Ubisofts Geheimagent Sam
Fisher Anfang 2003 in die Herzen von
Millionen Computerspielem. Sein erstes
Abenteuer gibt es jetzt zum Schleuderpreis
von unschlagbaren zehn Euro im Sortiment
der Software-Pyramide von Ak Tronic. Bei der
aktuellen Nummer 2 unserer Taktikshooter-
Referenzen schleichen und schiefen Sie sich
als athletischer Topspion durch neun ausge-
sprochen abwechslungsreiche und herrlich

herausfordernde Levels. Fiir die fesseinde
Hintergrundgeschichte zeichnet kein Gerin-
gerer als US-Bestseller-Autor Tom Clancy
verantwortlich; die sagenhafte 3D-Optik
verdankt Splinter Cell der Unreal-Engine.
Einziges Manko bleibt neben dem gerade fiir
Ungeduldige hohen Schwierigkeitsgrad die
etwas komplexe Steuerung. (cs)

" 90

GRAFIK  SOUND srzumum; MU
81 84

NEUMEIT | TEST S. 86 Scrapland orientiert sich
am Spielprinzip von Grand Theft Auto: Sie
schliipfen in die Blechverkleidung eines Ro-
boters, diisen mit dem Raumschiff durch eine
frei befliegbare Stadt und nehmen Missionen
an, die sich entweder drinnen oder draufien
abspielen. Das monatone Auftragsdesign
sowie die gelangweilten Sprecherversperren
Scrapland den Wegin den 70er-Bereich.  (tw)

GRAFIK  SOUND erumuuG MULH 68

80 61

Abenteuer

NEUHEIT | TEST S. 98 Second Sight st ein
Actionspiel, das Sie aus der Verfolgerperspek-
tive erleben: John Vattic bricht aus einer
Forschungsklinik aus und muss seiner Vergan-
genheitauf die Spur kommen. Spannende
PSI-Fahigkeiten wie Telekinese, mit der sich
Gegenstande und Gegner durch die Luft
schleudem lassen, bringen dabei Abwechslung
in den atmospharischen Shooter, (tw)
SOUND smﬂuﬂc MuLT

T w " 80

Cops 2170
DREAMCATCHER | 310105 | USKI2 | CA. € 30;

MEUHEIT | TESTS. 90 Die Polizistin Katy ist
aufgeregt: Ihr erster Einsatz steht bevor. Sie
steuern die junge Aufstrebende durch eine
diistere Zukunftswelt, um rundenbasiert gegen
Mars-Mutanten und Stérenfriede anzutreten.
Doch die fummelig Steuerung wird schnell zur
Geduldsprobe und die wenigen Missions-
hinweise lassen den Spieler permanent im
Dunkeln tappen. Eine Enttauschung,

GRAFIK  SOUND STEUHiUNG Mum
PC GAMES 03/05
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CSl: Miami

Sentinel: erbor-
gene Existenzen

369 | 11.01.05 | USK12 | CA. €30, ;

DREAMCATCHER | 3112.2004 | USK OHNE | CA. € 30 =

TESTUBERSICHT

Spongebob Schwamm-
kopf: Der Film >
THQ | 30.1.2004 | USK OHNE | CA.€ 30~

Wer wird Millionar 4 |8 {
AK TRONIC | 15.01.2005 | USK OHNE | CA. €10,

NEUREIT | TEST 8. 104 Das Spiel zur TV-Detektiv-
serie bietet fiinf mysteridse Mordfalle, die Sie
zusammen mit einem Partner [dsen miissen.
Mit der Maus fahren Sie den Tatort nach Be-
weisspuren ab, bringen Gegensténde ins Labor
und verhéren Zeugen, Die Grafik wirkt mitihren
Standbildern einschidfernd, der Schwierig-
keitsgrad kdnnte herausfordernder sein. Nur
fiir Fans des Serienvorbilds interessant. ~ (tw)

GRAFIK  SOUND mmmuue Mum
49 80

65 8l 74

NEUHEIT | TEST 8. 102 Ihre Schwester wurde
entfiihrt. Nurwenn Sie es lebend durch die
sagenumwobene Grabkammer Nummer
35 schaffen, wollen die Geiselnehmer das
Médchen freilassen. Klingt aufregend? Ist es
aber nicht. Der Schizm 2-Nachfolger entpuppt
sich als bessere Einschlafhilfe, da spannende
Dialoge und knackige Rétse! fehlen. Aufierdem
nerven die ewigen FuBmérsche.

GRAFIK ~ SOUND S'I'ﬂﬂlNG MU

(bb)

.

NEUHEIT Im neuesten Abenteuer des sprechen-
den Schwamms Spongebob begleiten Sie die
gelbe Quasselstrippe und seinen Freund Patrick
aufeine Reise nach Muschelstadt, um Konig
Neptuns Krone zurtickzuholen und Spongebob
den Job als Restaurantmanager der Krossen
Krabbe 2 zu beschaffen. Kinderfreundliche Rét-
sel und Grafik reichen nurfiirein nachsichtiges

»Schwamm driiber!”

GRAFIK  SOUND STELERLNG Mum
57 59

XS GAMES | 03.12.2004 | USK12 | CA.€20,-

HEUHEIT Anstelle der klassischen Schachfigu-
ren ringen in War Chess zwei Fantasy-Armeen
um den Sieg. Optionen und Statistiken fehlen
komplett, ferner diirfen Sie nur Weif3 spielen.
Fiir Frustsorgen auferdem die unzéhligen
Programmierfehler. Selbst einfachste Ziige
wie eine Rochade akzeptiert War Chess selten.
Manchmal werden Sie sogar von unsichtbaren

Pool:shark 2
F+F PUBLISHING | 30.11.2004 | USK OHNE ! CA.€40

BUDGET | TEST 11/03 Selten war die Chance auf
einen virtuellen Millionengewinn derart glinstig.
Bei der preiswerten Nevauflage quizzen Sie
sich wie in der beliebten TV-Show in 15 Runden
alleine oder gegen bis zu vier Freunde zur Mil-
lion. Wer bei den iiber 1.000 Fragen mal nicht
weiterweis, greift auf einen seiner drei Joker
zurlick. Schade: Publikumsliebling Glinther
Jauch taucht leider nichtim Spiel auf.  (cs)

GRAFIK  SOUND srmmum MULT! 65

68 63

UEFA Champions
League 2004-2005 |,
EASPORTS | 03.02.2005 | USKOHNE | CA.€ 50,

NEUHEIT | TEST 5. 108 Bei Pool:shark 2 lochen
Sie in verrauchten Pubs gegen bierbauchige
Lkw-Fahrer und knapp bekleidete Motorrad-
Bréute ein. Neben bekannten Spielmodi wie 8-
Ball, 9-Ball oder Trick-Shots sind mit Snowboat
Pool oder 10-Pin-Pool ausgefallenere Varian-
ten mitvon der Partie. Grafik und Ballphysik
gefallen auf Anhieb, was man von den unfair

NEUHEIT | TESTS. 106 Das offizielle Spiel zur Konigs-
klasse des européischen VereinsfufSballs basiert
auf Technik und Spielsystem von FIFA 2005,
wartet aber mit weniger Teams und Spielmodi
auf. Hohepunkt und echte Innovation ist der 50
Missionen starke Karriere-Modus, bei dem Sie
einen von 239 Clubs zum Champions-League-
Sieg fiihren. Leiderist dieses Ziel bereits nach

Spielfiguren schachmatt gesetzt. (bb)

23

starken PC-Spielemn nicht behaupten kann. (cs)  spatestens zehn Spielstunden erreicht. (cs)
70 GRAFK  SOUND SfEUERUNG MUIJ1 80
88 88

GRAFIK  SOUND STEUERUNG ~MULTI
62 40

GRAFIK  SOUND sramms Mum
79 60

PC-Game gratis!

Nur flir kurze Zeit:
PC-Vollversion zum
Sennheiser Headset
PC 135 USB, PC 150

und PC 155 USB

ore den Feind bevor Du ihn siehst!
Die ultimative Waffe im Multiplayer-Gaming:
Bennheiser Headsets mit Noise-Cancelling Micro
nd uniibertroffenem Tragekomfort. Tauch

Bin in ungeahnte Klang- und Spielwelten und
ernichte Saurons Armee gemeinsam mit

g PDeinen Freunden!

um e | ns D e | ner ww.sennheiser.com

dnl ) @ Q@

PC135USB PC150 PC 155 USB




GESCA

| ACTION

Scrapland

American McGee erfindet am liebsten Spiele abseits des Normalen. Scrapland
ist eine Art Grand Theft Raumschiff und durch und durch seltsam.

n der Zukunft heifit
|I| die Erde Scrapland.
Roboter haben die
Menschen vertrieben und eine
neue Stadt errichtet: kilome-
terlange Tiirme in der Erdat-

NNT Roboteraugen schweben durch die Innenareale, mit ihrem Strahl immer auf
der Suche nach Eindringlingen. Wird D-Tritus entdeckt, muss er fliichten.

mosphére, aulen herum ein
Strafiennetz aus Leuchtspuren,
iiber die Raumschiffe wie Vo-
gelschwirme gleiten. Sie sind
D-Tritus, ein Roboter, und Ihr
grofites Problem wird sein,

88
38

sich mit dem Hauptcharakter
zu identifizieren. Nicht, weil er
eine Maschine ist, sondern weil
er redet, als hitte jemand mit
dem Vorschlaghammer auf sei-
ne Schaltkreise geschlagen.

Das ist im Hinblick auf die
gute Story schade: Auf Scrapland
gibt es eine Datenbank, in der
alle Personlichkeiten gespeichert
sind. Stirbt ein Roboter, entsteht
- schwupps — ein Replikat und

GAMES 03/05




alles ist wieder gut. Doch dann
wird der Bischof ermordet und
beim Versuch der Wiederbele-
bung fehlt sein Eintrag — jemand
hat ,format ¢ eingegeben! Thre
Mission: den Hacker aufspiiren.
y Die Geschichte ist eine Vor-
lage fiir Charaktere, die sich an
ihre Roboterhaftigkeit, ans ewi-
ge Leben gewdhnt haben und
plotzlich mit ihrer Sterblichkeit
konfrontiert werden. Aber Scrap-
land ignoriert die sich bietenden
Moglichkeiten und schickt D-
Tritus in ein Abenteuer, das sich
héchstens fiirs Nachmittagspro-
gramm im Kinderkanal qualifi-
zieren konnte.

Raumschiffraserei

Scrapland kopiert vieles von
Grand Theft Auto, nur nicht
dessen Qualitit. Der Spieler ver-
bringt seine Zeit damit, mit dem
Raumschiff durch die Stadt zu
fliegen, den nichsten Zielpunkt
anzusteuern, ein Innenareal zu
betreten und dort dem gelben
Pfeil zur Kontaktperson zu fol-
gen. Eine Minikarte links un-
ten zeigt die Beschaffenheit der
Wege an, was in den verzwickten
und teilweise grofien Gebduden
ein Segen ist. Drauflen erschwert
die Dreidimensionalitat die Ori-
entierung: Um von A nach B zu
gelangen, fliegen Sie nicht nur
nach rechts und links, sondern
auch von oben nach unten.

Die Aufenareale erfinden mit
ihren surrenden Raumschiffen,
die an supermodernen Héuser-
schluchten vorbeiwirbeln, die
Zukunftsvision nicht neu. Filme
wie Das fiinfte Element bewe-
gen sich schon lange in diesem
Terrain. Aber die Umsetzung

des Bekannten ist in Scrapland
aufBerordentlich gut gelungen;
so gut, dass die Flugsequenzen
zum Besten im Spiel gehoren.
Die linke Maustaste lisst die
Laserkanone schiefen, mit der
rechten ziinden Sie die Diisen,
was zu einem kurzen Geschwin-
digkeitsschub fiihrt.

Je weiter Sie im Spiel fort-
schreiten, desto mehr Raumschif-
fe sind steuerbar. In der Werkstatt
eines Verbiindeten konnen Sie
eingesammelte Baupléne ver-
arbeiten, neue Antriebssysteme
einbauen, bessere Waffen mon-
tieren und die Riistung erneuern.
Das kostet Geld. Wenn Sie knapp
bei Kasse sind, empfiehlt sich ein
Besuch beim irren Spieler (der
heif}t wirklich so), um irre Wet-
ten (die heiflen wirklich so) an-
zunehmen. Irre Wetten umfassen
Strafenrennen oder Duelle ge-
gen andere Piloten. Sie machen
Spafl — etwa eine halbe Stunde
lang, dann wiederholt sich alles.
Die zusammengebauten Flitzer
importieren Sie auf Wunsch in
den Mehrspieler-Modus, wo Sie
nach Deathmatch- oder Capture-
the-Flag-Regeln gegen menschli-
che Kontrahenten antreten.

Sprachfehler

Wenn Sie sich einer Figur né-
hern, startet auf Knopfdruck der
Dialog. Dann wéren Sie wieder
beim Kinderkanal. D-Tritus be-
ginnt jede Unterhaltung mit ei-
nem ,Hallo”, das er krichzt wie
ein 80-jdhriger Kettenraucher.
Warum wurde die Begriiffung
nicht noch einmal aufgenom-
men, damit sie verniinftig klingt?
Ein spannendes Geheimnis.
Dann streiten sich Sprecher {iber

ACTION | TEST IS

Was Spaf} macht - und was nicht

Scrapland teilt sich in zwei Spielabschnitte auf: Einmal diisen Sie mit dem
Raumschiff durch die Stadt, dann erkunden Sie als Roboter Innenrdume.

i e '? . b
Spannend: Mit dem Raumschiff durch Aufienareale

B Die Auftrage (Wettrennen, von A nach
B fliegen) wiederholen sich standig.

Bl In dem Farbenwirrwarr lassen sich
andere Schiffe schlecht ausmachen.

£ Je weiter man im Spiel fortschreitet,
desto besser wird das Raumschiff.

Grafik und Atmosphare der futuristi-
schen Roboterstadt sind gelungen.

4] ' =
Langweilig: Zu FuB durch Innenareale

15 Robotertypen bringen halbwegs
Abwechslung in die Missionen.

Die Optik der Innenareale ist teilweise
sehr fantasievoll ausgefallen.

E Ein Grofteil der Missionen umfasst
das langweilige Laufen von Wegpunkt
Zu Wegpunkt.

E Miese Dialoge, einschlaferndes Tempo

. @
& /

VERKLEIDUNG D-Tritus hat sich in den Blirgermeisterroboter verwandelt und
kommt deshalb nur langsam voran. Dafiir lost erim Rathaus keinen Alarm aus.

POKERFACE Der Polizeichef schummelt beim Pokerspiel. Ihre Aufgabe ist es, das Spiel zu
beobachten und im richtigen Moment die Beweisfotos zu schiefen.

PC GAMES 03/05
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PULVERISIERT Wird der Alarm ausgelost, so kommt es zum Gefecht; Larse'r'schhssé z_\'sc-ﬁen RUNDFLUG Die AuRenlevels wurden mit einem guten Auge fiir eine futuristische Umé;e-
durch die Raume. Getroffene Roboter Idsen sich harmlos auf.

Betonungen: Der eine spricht den
Namen Ficus englisch aus, der
andere deutsch. Ein dramaturgi-
sches Mittel scheint zu sein, dass
Punkte tiberlesen werden, also
ohne Unterlass gesprochen wird
—und das in einer gelangweilten,
nicht aber monotonen Stimme,
wie sie fiir Roboter vorstellbar
gewesen ware.

Es gibt aber noch mehr Selt-
samkeiten: An jeder Ecke des
Spiels steht ein Charakter, mit
dem man reden kann, doch bei-
nahe alle sagen dasselbe — und
zwar exakt dasselbe. Ein Ritsel
ist auch, warum man stets per-
fekt verstandliche Funkspriiche
bekommt, die besagen, dass man
bitte zum néchsten Kommunika-

BLENDATTACKE Wenn die blauen Blitze auf die gegnerischen Roboter treffen, reiben sich
diese fiir wenige Sekunden die Sensoren. D-Tritus gewinnt dadurch Zeit.

tor fliegen soll, um den Absender
des Funkspruchs zu kontaktie-
ren. Das ist, als wiirden Sie je-
manden {ibers Festnetz anrufen
und ankiindigen, gleich auf dem
Handy anzurufen.

Verwandlungskiinstler
D-Tritus verfiigt iiber Fihig-
keiten, um die ihn jeder Schau-
spieler beneiden wiirde: Er ver-
wandelt sich in 15 Roboter, indem
er sich in die grofe Datenbank
hackt. Dann nimmt er beispiels-
weise die Form des Biirgermeis-
ters an, einer polierten Blech-
biichse, die gemachlich durch die
Ginge rollt. Oder die von Betty,
einer rosa Sekretdrin mit ausge-
pragten Hiiften. Jeder Roboter

beherrscht eine Fihigkeit, die
Thnen beim Kampfen hilft: Der
Biirgermeister schwingt, mit den
Zangenarmen gestikulierend, po-
litische Reden und versetzt seine
Verfolger damit in tiefen Schlaf.
Betty rammt ihre Hand wie
eine Superheldin in den Boden,
wihrend die Perspektive um
sie herumkreist: Energiewellen
entstehen, die alle Maschinen im
Umkreis pulverisieren.

Das hort sich nach Action an,
aber Scrapland ist— zumindestin
den Innenrdumen wie dem Rat-
haus, der Polizeistation oder dem
Tempel — ein geméchliches Spiel.
Man muss kaum mehr machen
als dem gelben Pfeil zu folgen,
um die Zielperson zu erreichen.

bung erstellt. Sie zu erkunden, gehort zu den positiven Aspekten von Scrapland.

Weil es patrouillierende Polizis-
ten nicht gerne sehen, wenn je-
mand die Identitit eines anderen
Roboters annimmt, kommt es
stindig zu Verfolgungsjagden,
die ein Ende nehmen, sobald
Sie aufser Reichweite gelangen.
Hiipfeinlagen gibt es nicht,
Schusswechsel sind selten. Wenn
Sie geschnappt werden, landen
Sie im Gefdngnis, wo Sie ein Mi-
niroboter begriifit. Auch dessen
Form kénnen Sie annehmen und
als winzige Maschine kommen
Sie problemlos durch die engs-
ten Liiftungsschéchte. Fiir jedes
Problem gibt es die richtige Ver-
wandlung, nur fiir eines nicht:
das der rasch aufkommenden
Langeweile. (tw)

&

EXPLODIERENDE SCHALTKREISE Die Schusswechsel werden mit iippigen Spezialef-
fekten inszeniert, doch die Action bleibt trotzdem auf der Strecke.
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TECHNIK
GUT (85%) S GUT (80%) GUT (80%)
Abwechslungsreich gestaltete Levels [ Sehr detaillierte Spielwelt Zeitgemape Comic-Grafik

Fantasievolle und kunterbunte Grafik

Gut eingesetzte Grafikeffekte wie Unschérfe
B Bild nurim 16:9-Format

B Manche Texturen sind farbarm

Sieben-Stunden-Soundtrack in CD-Qualitét
E Wenig aufwendige Grafikeffekte
ETeilweise detailarme Texturen

B Geringe Objektqualitat

Dezent eingesetzte Grafikeffekte (Schatten)
Detaillierte Animationen

B Gelegentlich undeutliche Texturen

& Sprachausgabe manchmal zu leise

ATMOSPHARE

SEHR GUT (90%)

SEHR GUT (93%)

BEFRIEDIGEND (72%)

K Gelungene deutsche Synchronisation
Stimmungsvolle Musikkulisse
Charaktere wie im Marchen

Bl Musik nurin bestimmten Passagen

B Teilweise kindlich wirkende Figuren

Spannende Schaupldtze in riesiger Stadt
Professionelle, aber engl. Sprachausgabe
Lebensechter Tag- und Nachtzyklus

Etliche KI-Figuren fiihren ihr eigenes Leben.
Songs der 80er als Musikuntermalung

Hiibsch designte Zukunftsstadt

Schiin abgedrehte Roboterkreationen

| KA Gute Story-Ansétze

B Mangelhafte deutsche Sprachausgabe
& Doofe Dialoge

SPIELDESIGN

SEHR GUT (90%)

SEHR GUT (90%)

AUSREICHEND (68%)

Prézise und intuitive Steuerung

Problemlos mit Maus und Tastatur steuerbar
Humorvelle Dialoge und spannende Story
= Mitunter hakelige Kamerasteuerung

&= Geringe Spieldauer von nur zwdlf Stunden

Extrem abwechslungsreiches Missionsdesign
Etliche Bonusmissionen (Highscore-Jagd!)
MitreiRende Zwischensequenzen

Auftrage auf verschiedene Arten erfiillbar

= Einige Speicherpunkte sind unglinstig gesetzt.

Spannende Raumschiffschlachten

15 unterschiedliche Charakterfertigkeiten
Sie kdnnen lhr Raumschiff selbst ausriisten.
& Auftrage in Innenarealen fast immer gleich
B Seichte Charaktere trotz vieler Dialoge

MULTIPLAYER

- (%)

- (%)

AUSREICHEND (69%)

K3 Abwechslungsreiche Karten
Einzelspieler-Raumschiff verwendbar
= Keine Roboter-, nur Raumschiffkdmpfe

GUT (87%) ) SEHR GUT (91%) = | AUSREICHEND (69%)

) i ) =
HEE {
|
; man
| 0
T L) A T B N BEEE B F g 1 - eEm

Spieldauer (Einzelspieler): 12 Stunden

| Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden

} Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden

Il Man lauft herum, es wird
geredet - das hat Tutorial-Cha-
rakter, denn viel geschieht nicht.

deutsche Sprachausgabe.

B Man lauftimmer noch herum
und fihrt merkwurdige Gespréche.
Wenigstens entfaltet sich eine
Sofort enttauscht die mangelhafte  halbwegs interessante Story, die
zum Weiterspielen animiert.

§

selbst ausriisten kann.

E Die Verfolgungsjagden und
Schlachten mit dem Raumschiff
machen am meisten Spaf, vor
allem, weil man das Schiff spater

E1 Man wiinscht sich mehr Roboter-
fahigkeiten und mehr Abwechslung
in den Innenarealen. Scrapland
bleibt bis zum Ende hin magig
spannend.

LEISTUNGS-CHEC

GRAFIKKARTEND ~ KLASSE1  KLASSE2  KLASSE3  KLASSE4A  RAMvV
Gelorce2-Serie, Geforced- Radeon B500/3000/ Geforced Ti-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT, e
Lo, e ommmen Seonbe D
s St T lorce
vPROZESSOREN : 800x600  1.024x768 1.024x768  1.280x1.024 1.024x768 1.280x1.024 1.024x768 P 768'
S el BEEEE TUNING-TIPPS
_ab100OMHz . . Wie bei Konsolen-
oetaks [0 B 1 B 1 B 1 e
BISO0MHz o o e e spiel e Grafidrte
“oder XP 1500+  mMax.! = : eine wichtigere Rolle
3 e —— als der Prozessor. So
“ab2000MHz T B B e cton 1600
"""""" 2000+ MAX. % o
-oder XP 2000+ 1% i BESEEE N - Grafikeinstellungen
MIN. 1y
“ab2500MHz A s . B oo, sicen
w‘eriﬁiigba‘r MAX. S S aoynee] - e auch miteiner
AT eoUUT  oevars (EE = Geforce FX5200 Uttra
ab3000 MHz o R g T o
“oder XP 3000+ _wax s - rachen Sie dagegen
. Dbemas GO % | eine Radeon 9700 Pro.
SPIELBARKEIT: EZTechnisch oglich I B [ Optimal i Im Trej i werden 2fache | 4:1 Filter aktiviert.
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SCRAPLAND

CA. € 40,-
2. FEBRUAR 2005

THOMAS WEISS

~Scrapland ist gar nicht so
schlecht, sondern nur flirch-
terlich langweilig."

Am Anfang hatte ich Hoffnung, dass das
Herumgelaufe in den Innenlevels einem Tutorial
gleichkommt: den Spieler langsam mit der
Steuerung vertraut machen, dann die Action
eintropfeln. Aber die einzigen Szenen, die das
Pradikat ,spannend" verdienen, spielen sich
auferhalb ab. Mit dem getunten Raumschiff
iiber den Luft-Highway flitzen, scharf um Kurven
biegen, wahrend die Laserkanonen heif’ laufen
-dasist cool. Zumindest fiir zwei, drei Stunden,
dann wiederholt sich alles: Wettrennen,

Duell, Attentat. Scrapland ist kein schlechtes
Spiel, aber es fehitinm an Spannung und
Abwechslung.

iﬁ'
CHRISTIAN SAUERTEIG &

Der Spafipegel schwankt
stark: Aufien- und Innenlevels
stehen im Kontrast."

Scrapland macht nichts véllig schlecht, aber
eben auch nichts hundertprozentig gut. Uberall
gibt's was zu meckern, am wenigsten aber bei
den Raumschifffligen: Die Verfolgungsjagden
sind wahre Pulsbeschleuniger. Anders die
Innenareale: Es gibt Spannenderes, als standig
einem gelben Pfeil zu folgen. Wie man ab-
wechslungsreiche Missionen baut, macht doch
Rockstar mit der GTA-Serie vor. Hier wurde, ge-
nau wie bei der Story, die langweilige Sprecher
in langweiligen Dialogen vortragen, Potenzial
achtlos verschenkt. Ich bin von Querdesigner
American McGee nach dem wundervollen
Klassiker Alice Besseres gewohnt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Mercury Steam Entertainment
Studionote: -

Publisher: Deep Silver

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/16/16
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Bunte, liebevolle Comic-Grafik

Rasante Raumschiffschlachten

Riesige, frei beflieghare AuRenareale

= Missionen &hneln sich alle stark

B Schilechte Sprecher fiir schlechte Dialoge

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (80)
Sound Ausreichend (61)

EINZELSPIELER

Steuerung  Befriedigend (74)

Mehrspieler Ausreichend (69)
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RUNDEN-STRATEGIE

== e
HERAUSGEZOOMT So schaut das Polizeihauptquartier in
deram weitesten entfernten Kameraperspektive aus.

LAGERFEUER DER ANDEREN ART Als Polizistin Katy eine Granate .ins. Ver- [ GAS GEBEN Herumstehende Féhrzeuge Iaésen sich zur

steck der Banditen wirft, reagiert niemand - das spricht nicht fiir die K.

20

Cops 2170

Jagged Alliance und Silent Storm machen vor, wie Runden-
strategie funktioniert. Cops 2170 hatte kopieren sollen.

schnelleren Fortbewegung benutzen.

ie Polizistin Katy steht
D am Fenster und schaut

hinaus ins Jahr 2170:
Leuchtende Wolkenkratzer re-
cken sich in den Nachthimmel,
drin wohnen die Reichen in
Appartements. Auf den Stra-
ffen darunter hausen die Ar-
men in stillgelegten Fabriken
und wiarmen sich die Hinde
an brennenden Miilltonnen.
Weil Reiche reich bleiben und
Arme arm, entstehen stindig
Streitereien, die zu schlichten
Katys — also Thre - Aufgabe ist.

Jeder fangt klein an
Zuerst klicken Sie Katy

durchs Polizeihauptquartier, ho-
len sich vom Vorgesetzten ei-
nen Auftrag ab und fiillen das
Inventar mit Pistolen, Muniti-
on, Medikits und Handgrana-
ten. Abhéngig von Threm Rang
ist, welche Waffe Sie fiihren
diirfen: Als niedriger Sergeant
schieffen Sie mit einer Knarre,

die Gauner in schallendes Ge-
lachter ausbrechen lisst. Nach
einigen Beférderungen haben
Sie grofere Kaliber freigespielt.

Grofstadtlabyrinth

Der Gang durchs Hauptquar-
tier ist kein leichter: Um Tiiren zu
offnen, miissen Sie die Perspek-
tive drehen und den Maus-Cur-
sor in Millimeterarbeit auf Pixel-
haufen schieben. Entsprechend
grof die Verwirrung, als sich der
Einsatzort der ersten Mission
vor Thnen ausbreitet: Ein riesiger
Wirrwarr aus Raumen, Treppen,
Straffen und Tiiren. Minikarte?
Gibt es nicht. Die Abwesenheit
einer genauen Zielbeschreibung
erschwert die Entscheidung, in
welche Richtung Sie Thren bis zu
acht Kopfe umfassenden Trupp
zuerst bewegen sollen. Also
laufen Sie auf gut Gliick los, bis
bewaffnete Punks ins Blickfeld
riicken. Dann schaltet Cops 2170
in den Runden-Modus. Ab jetzt

kosten alle Aktionen Punkte,
etwa: ducken, Granate werfen,
schiefien. Sind die Punkte aufge-
braucht, schlieen Sie Ihren Zug
ab und schauen dem Gegner
beim Reagieren zu. Weil sich im-
merzu die Kameraperspektive
dreht, als ob sie stindig zeigen
wollte, dass alles in 3D ist, weif3
man am Ende nur noch bruch-
stiickhaft bis gar nicht mehr, was
auf dem Bildschirm geschieht.

Chaotisches Missionsdesign

Quer tiber die Karten verteilt
stehen Figuren, die Nebenmissi-
onen erteilen, deren Abschluss
Erfahrungspunkte bringt: Der
eine will, dass Sie einen Scharf-
schiitzen ausschalten, ein ande-
rer verlangt die Rettung einer
Entfiihrten. Aber eigentlich lau-
tet der Auftrag immer, die Cha-
raktere in mithsamer Kleinarbeit
durch verworrene Areale zu fi-
deln — und dabei den Verstand
zu behalten. : (tw)

= 1c0PS 2170

CA. € 30,-
“4 31. JANUAR 2005

THOMAS WEISS

&
.Hatte nie geglaubt, dass
ich je nach einem Tutorial
fragen wiirde."

Hilfe! Ich wiirde ja wirklich gerne die Welt
retten, wenn ich nurwiisste, was zu tun
ist. Aber das fehlende Tutorial Iasst mich
komplett mit der schlechten Steuerung
und dem riesigen Missionsirrgarten
allein. Als Spieleredakteur muss ich
zugeben: Ich saf ratlos vor Cops 2170.
Dabei hitte so ein schones Spiel daraus
werden kdnnen: Die Erfahrungspunkte,
die sich auf Fahigkeiten verteilen lassen,
haben Potenzial. Die Story, die von
Korruption in einem diisteren Zukunfts-
szenario handelt, auch. Doch solche
Elemente liegen brach im Designsumpf.

CHRISTIAN SAUERTEIG g% '

T1atlitata, hier kommt die
Spielspafipolizei mit einem
Haftbefehl fiir Cops 2170."
Ich kann Cops 2170 genauso wenig
emstnehmen wie viele der Reality-Polizei-
shows, die im Fernsehen zur Volksver-
dummung beitragen: Wieso explodiert
ein gepanzerter Polizeiwagen nach drei
Schiissen aus einer Pistole? Wieso

kann eine Figur einen zwei Meter breiten
Durchgang blockieren? Und wer hat sich
dieses Interface ausgedacht, das von
Icons {iberséhtist, die so klein sind, dass
dem Spiel eine Lupe beiliegen sollte?
Entschuldigung, Programmierer von Mist
Land, aber hier muss ich mireinen bosen
Witz {iber euren Firmennamen verkneifen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Mist Land

Studionote: -

Publisher: Dreamcatcher

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Ordentliche, englische Sprachausgabe

B Umsténdliche Steuerung

B Verwirrende, zu groe Missionsschauplitze
& Nervige Kamerafahrten storen die Ubersicht
B Detailfehler (Vehikel, die sofort explodieren)

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Ausreichend (61)
Sound Ausreichend (68)

EINZELSPIELER

Steuerung  Mangelhaft (49)
Mehrspieler - (
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HANDELSPOSTEN Beim Achten Haus, einer Art intergalaktischer | ANSICHTSSACHE Auf der Imperiumskarte hat man einen besseren

FEEST &

Handels- und Aufpassergilde, kauft man seltene Waren.

ECHTZEIT-STRATEGIE

e B

)

Blick auf eigene Kolonien und feindliche Truppenbewegungen.

Time of Defiance

Sie sind 24 Stunden am Tag online? Dann ist Time of Defi-
ance vielleicht genau das richtige Strategiespiel fur Sie ...

arcraft 3, C&C Ge-
w nerile — kaum ein

wichtiges Echt-
zeit-Strategiespiel, das nicht
internettauglich ist. Im Un-
terschied zum Turnier- und
Liga-Charakter der genannten
Publikumslieblinge ist Time
of Defiance ein Spiel, das auch
weiterlduft, wenn man off-
line ist. Gegen Hunderte von
Mitspielern versucht man die
Herrschaft iiber den riesigen
Kontinent Nespanona an sich
zu reiflen, der aus zigtausen-
den teils winziger schweben-
der Inseln besteht. Thre Auf-
gabe: moglichst viel davon zu
kontrollieren. Der Clou: Wenn

Sie intensiv spielen, haben
Sie auch bessere Chancen auf
Erfolg, wohingegen Sie Thre
Kolonien ebenso leicht wieder
verlieren, wenn Sie sich nicht
regelméfig ins Spiel begeben.
Damit niemand iiberfordert
ist, bleibt das Spielgeschehen
recht simpel. Man errichtet di-
verse Basisgebaude, baut Roh-
stoffe ab und konstruiert eine
Flotte. Mit Letzterer lassen sich
die Grenzen verteidigen oder
gegebenenfalls erweitern, in-
dem Sie den Gegnern Atolle
abjagen — leider mit weniger
Kontrolle iiber das Geschehen
als in Homeworld oder Nexus.
Technisch gibt sich Time of De-

fiance (das im Ubrigen auch im
Fenstermodus lauft) unspekta-
kulér: Grobe Texturen auf poly-
gonarmen Modellen und kaum
Spezialeffekte sind nicht gerade
umwerfend, jedoch erfiillt die
Grafik ihren Zweck. Bedenk-
lich: die komplizierte Steuerung
und der komplette Verzicht auf
ein erkldrendes Tutorial; etwas
Einarbeitungszeit fallt also auf
jeden Fall an. Erst dann kann
man die teils wochenlangen
Spielrunden richtig geniefRen;
nicht ohne Grund sind die Ge-
biihren fiir die ersten drei Mo-

nate im Kaufpreis enthalten,
danach wird eine monatliche
Gebiihr von 7,50 € fillig.  (cs)

So baut man in Time of Defiance eine typische Insel-Basis auf

Auf der Inseljagd fiihrt nicht nur eine schlagkraftige Flotte, sondern auch gutes Management zum Sieg.

Gebé&ude und Einheiten erklart
Zu Beginn einer Basis besiedelt man eine Insel mit dem
langsamen Kolonieshuttle (1). Dieser wird vor Abfiug mit

TIME OF DEFIANCE

CA.€3
B

[125.11.2004

E«:ﬁ.
CHRISTIAN SAUERTEIG &

»Nicht gerade ein Arena
Wars, aber trotzdem ein
mutiger Versuch.”

Lassen Sie es sich gesagt sein: Wer in
Time of Defiance ,professionell” einstei-
genwill, braucht sehrviel Zeit - wie {iblich
bei Online-Spielen. Die Sogwirkung
einiger knackiger Warcraft-Online-Mat-
ches erreicht Time of Defiance freilich
nicht, doch im Gegensatz zu all den
»Stressigen” Ablegern vom Schlage eines
C&C Generale zieht dieses Spiel gerade
seinen Reiz aus dem langsamen Spiel-
tempo - trotz wenig erbaulicher Grafik.
Wirklich enttauscht bin ich allerdings

von der fummeligen Steuerung und den
diinnen Sound-Effekten.

|

il

THOMAS WEISS

nEigenwillig, aber gar nicht
iibel: ToD kann man prima
nebenher laufen lassen.
Ganz schén mutig, was Nicely Crafted
Entertainment hier abliefert. Schlieflich
trifft das ungewohnte Konzept der ,pau-
senlosen Echtzeit-Strategie” nicht gerade
den Geschmack von C&C Generéle-
Spielern. Das liegt wohl daran, dass es
nicht unbedingt fair erscheint, wenn ein
Spieler um vier Uhr morgens die Basis
seines Gegners pléttet, wahrend dieser
noch friedlich im Bett liegt. Dies und der
schwachen Présentation zum Trotz: Mir
gefélit's! Time of Defiance kann bei mir
prima im Hintergrund laufen, ohne dass
ich standig im Spiel sein muss.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Nicely Crafted Entertainment
Studionote: -

Publisher: Vitrex

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/Hunderte
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 500 MHz, 64 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

Rohstoffen beladen, die zum Bau weiterer Gebéude benétigt
werden. Im neu entstandenen Hauptquartier baut man nun
eine Rohstoffmine (2) und einige Silos. Materialien wie
Wasser, Metall und Steine werden dort zunéchst eingelagert.
In der wichtigen Fahrzeugwerft (3) konstruiert man nicht nur
Kampfeinheiten wie Schlachtschiffe, sondern beispielsweise
auch Scouts, die zum Erkunden neuer Regionen genutzt wer-
den. Transporter bringen Waren und Handelsgiiter von einer
Insel zur ndchsten und kénnen auRerdem das Sternentor
zum Achten Haus, einem wichtigen Handelsposten, éffnen.
Auch mit solchen Kommunikationstiirmen (4) lassen sich
Rohstoffe zwischen den Inseln bequem verschieben.

PRO UND CONTRA

E Innovative Spielidee

Grofe Spielflache und lange Partien

B Schwache Grafik und schlechter Sound
B Fummelige Bedienung

B Nurwenige Spieler auf den Servern

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik ausreichend (67)
Sound ungeniigend (21)
Steuerung ausreichend (64)

Einzelspieler - (-)
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oki Racing 2005 yseer)
Die steilsten Hiinge, irrsten Geschwindigkeiten
und spektakuldrsten Stijrzel

USK: Unterhattungssoftware Sefbstkontrolle

y
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TEST.

ECHTZEIT-STRATEGIE

Emergency

P 7S

Kein Feuer zu heif, keine Bombe zu explosiv: Als Einsatzleiter von Feuerwehr,
Polizei und Rettungskraften entschérfen Sie 20 brandgefshrliche Katastrophen.

ur einen kurzen Mo-
N ment wendet der Fah-

rer seinen Blick von
der Strafle, um auf die Karte zu
schauen: ,Welche Abfahrt miis-
sen wir nehmen?” Da passiert es:
Mit ungebremster Wucht rast der
Bus in ein deutlich langsameres
Auto. Das tonnenschwere Gefahrt
kommt ins Schleudern, prallt ge-
gen weitere Kleinwagen, die keine
Chance zum Ausweichen haben,
und stiirzt schlieflich krachend
liber die Leitplanke. Ein Feuer
bricht aus, Menschenleben sind in
Gefahr —jetzt sind Sie am Zug. Als
Einsatzleiter hat der Spieler umfas-
sende Kompetenzen, will heiflen:

Sie kiimmern sich um alles. Nach
einem kurzen Uberblick tiber die
Ziele zu Missionsbeginn schicken
Sie in Echtzeitstrategie-Manier
Einheiten von Polizei, Feuerwehr
und Technischem Hilfswerk ins
Einsatzgebiet. Tankloschfahrzeu-
ge bekémpfen grofere Brinde,
Rettungstransporter bieten Platz
fiir Verletzte und Mannschaftswa-
gen der Polizei dienen zum Ab-
transport von Festgenommenen.
Insgesamt stehen 40 verschiedene
Einheiten zur Verfiigung.

Navigationsbedarf

Vom Nachschubpunkt, der
sich immer am Rand der Karte

befindet, dirigieren Sie die Ret-
ter per Maus zum Ort des Ge-
schehens — und stofen schon auf
die erste Hiirde. Die KI-Fahrer
navigieren etwa so unprazise
wie betrunkene Biiffel durch die
Straflen; gerade wenn mehrere
Fahrzeuge dicht beieinander fah-
ren, kommt es hiufig zu Staus.
Statt Brénde zu l6schen und Ver-
letzte zu bergen, sind Sie zu Be-
ginn der Missionen regelméfig
damit beschaftigt, Einsatzkrifte
manuell zum gewiinschten Ziel
zu lotsen. Noch mehr Frustpo-
tenzial liegt in der vélligen Un-
selbststéandigkeit Threr Leute:
Wenn Sie aus Versehen einen

v

Notarzt zu nah am Feuer platzie-
ren, wird er nicht etwa fliichten,
sondern seelenruhig warten, bis
er schlieffllich in Ohnmacht fallt.
Sogar um einen winzigen Busch
zu léschen, miissen Feuerwehr-
leute erst manuell zu einem
Riistwagen beordert, mit einem
Feuerldscher ausgestattet und
danach wieder von Hand zum
Feuer geschickt werden. Sonder-
einsatzkommandos der Polizei
sind nicht standig mit Blendgra-
naten ausgestattet, sondern miis-
sen zundchst welche aus einem
Schiitzenpanzer holen. Speziell
in spiteren Missionen, wenn
gleichzeitig mehrere Brandherde
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So spielt sich Emergency 3

Feuerwehr, THW, Polizei und Rettungskrafte arbeiten Hand in Hand. So funktioniert ein typischer Einsatz.

Einheiten anfordern Zu Beginn jeder
Mission fordern Sie Einheiten aus

der Basis an. Die Fahrzeuge werden
sogar manuell mit Feuerwehrleuten,
Sanitatern und anderen Rettern
besetzt. Wahrend der Einsatze darf
jederzeit Verstarkung gerufen werden.
Sammelbestellungen von mehreren
Vehikeln sind nicht maglich.

eingeschlossene Personen wird frei.

kontrolliert, Verbrecher verfolgt
und Verletzte versorgt werden
miissen, wird’s hektisch, zumal
man im Pause-Modus keine Be-
fehle erteilen darf.

Lawinen, Brande, Bomben

Immerhin ist die Fahrzeug-
und Einheitenvielfalt anders als
in Fire Department 2 nicht iiber-
wiegend Dekoration, sondern
macht sich tatsichlich in vielen
Einsitzen bezahlt — ein grofes
Lob an die Missionsdesigner,
die sehr ausgewogene, abwechs-
lungsreiche und {iberwiegend
angenehm herausfordernde Auf-
tréige kreiert haben. Einmal stort
man mit Streifenwagen ein ille-
gales Strafenrennen; bei der an-
schlieenden Flucht {iberschlégt
sich eines der Autos und setzt
einen Wohnblock in Brand. Bei
einem Verkehrsunfall fallt plotz-
lich auf, dass mehr Bremsspuren
auf der Strafle zu sehen sind, als

PC GAMES 03/05

INNENANSICHT Sobald einer Ihrer Leute ein Gebaude betritt,
wird das Dach ausgeblendet und der Blick auf verletzte oder

Ldschen & Retten In unserem
Beispielszenario ist ein Fahrer nach
einem Unfall in seinem Auto einge-
schlossen. Mit Loschern ausgestattete
Feuerwehrleute verhindern einen
Brand; ein Kollege mit Zange dffnet die
verklemmte Tiir. Notarzt und Sanitéter
kiimmern sich derweil um einen ver-

| letzten Bauarbeiter.
|

FLAMMENMEER Gegen derartige Flammen kdnnen Feuer-
wehrleute mitihren einfachen Loschern wenig ausrichten. An

Abtransport Der erste Verletzte ist
bereits auf dem Weg ins Krankenhaus.
Die Sanitater kiimmern sich nun um
den inzwischen befreiten Fahrer. Sind
die beiden Personen abtransportiert,
riickt ein Bergungswagen der Feuer-
wehr an, um das zerstdrte Unfallauto
Zu bergen - damit ist die erste Mission
bravourds gemeistert.

Hydranten angeschlossene Schlduche sind effektiver.

Autowracks geborgen wurden;
die neuen Rettungstaucher lo-
kalisieren den Wagen am Grund
des nahe gelegenen Flusses. Kurz
bevor ein verlassenes Hochhaus
aufgrund einer technischen Pan-
ne frither als geplant in die Luft
fliegt, evakuieren Polizisten alle
Zivilisten aus dem Einsturzge-
biet. Nach einer Lawine in einem
Skigebiet durchforsten Rettungs-
hundestaffeln die Schneemassen,
wihrend Bergekrine Verletzte
von schweren Triimmerstiicken
befreien. Den Abschluss der
Kampagne bildet ein verheeren-
der Bombenanschlag mitten in
der Stadt. Schade, dass die Fahig-
keiten der Einheiten im knappen
Tutorial nur unzureichend erklért
werden. Man erfahrt nicht, dass
nur Ingenieure Warntafeln auf
der Autobahn bedienen konnen
oder dass gewohnliche Polizis-
ten keine Waffe besitzen, bewaff-
neten Fliichtlingen also schutzlos

gegeniiberstehen. Selbst grundle-
gende Informationen, etwa dass
Feuerwehrleute im Riistwagen
mit einem Schlauch ausgestattet
werden kénnen, um diesen di-
rekt an einen Hydranten anzu-
stopseln, gehen weder aus dem
Handbuch noch aus dem Tutori-
al hervor.

Der ultimative Kick

Die groBte Herausforderung
wartet nach der eigentlichen
Kampagne im ,freien Spiel”. Sie
erledigen nicht mehr einzelne
Einsitze, sondern wachen {tiber
eine komplette Stadt mit zufilli-
gen Ereignissen. Von einer zen-
tralen Basis aus jagen Polizisten
Dieben nach, werden Ertrinken-
de per Taucherteam gerettet und
Brinde geldscht. Je besser Sie die
Lage im Griff haben, desto mehr
Punkte gibt es. Den High-Score
diirfen Sie anschliefend online
présentieren. (i)

JUSTIN STOLZENBERG i

Komfortabel wie ein Auto ohne
Servolenkung - und trotzdem
langfristig motivierend."

Fiir mich ist Emergency 3 klar besser als der
direkte Konkurrent Fire Department 2. Die gro-
Rere Anzahl an verschiedenen Einheiten und
Einsatzgebieten (neben Brandbekdmpfung
unter anderem Bergung und Geiselbefreiung)
hebt die Langzeitmotivation spiirbar. Gefreut
hétte ich mich dennoch {iber mehr Komfortver-
besserungen im Vergleich zum Vorganger. Noch
immer plagen Sie unterirdische Infahrten und
-ldufe Ihrer Mannen und Sie werden mit unnétig
vielen Routine- und Klickarbeiten aufgehalten.
Wer so wie ich damit leben kann und schon
den Vorganger mochte, darf bei Emergency 3

PETRA FROHLICH

wiederzugreifen.
‘{

Vorsicht, Hektik! Grofe Ein-
sétze zu koordinieren, erfor-
dert Umsicht und Prazision."

Puh - Emergency 3 halt mich ganz schon auf
Trab. Schwer verletzte Passanten kriimmen
sich wimmemd am Boden, wéhrend ich in
miihsamer Mausklick-Kleinarbeit meine
Krankenwagen aus der Blockade durch einige
Feuerwehrwagen befreie; gleichzeitig nimmt
ein Gangster mein Sondereinsatzkommando
aufs Korn, das tatenlos in der Gegend steft, bis
ich den Befehl zum Zuriickschiefien gebe. Dass
ich trotzdem mehrere Abende mit Emergency 3
verbracht habe, ist vor allem den toll aufgebau-
ten Missionen und dem knackigen ,freien Spiel”
zu verdanken. Fiir Folge 4 milssen Steuerung
und Einstieg ganz oben auf der Liste stehen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Sixteen Tons Entertainment
Studionote: Befriedigend

Publisher: Take 2

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

B3 Abwechslungsreiche Missionen
Freies Spiel zusatzlich zur Kampagne
GroRe Einheitenvielfalt

B Mangelhafte kiinstliche Intelligenz
B Kein Mehrspieler-Modus

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik

Sound

Befriedigend (76)
Befriedigend (74)

Steuerung  Befriedigend (70)

Mehrspieler Nichtvorhanden
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STRATEGIE

Hearts of Iron 2

Neben diplomatischem Geschick und taktischer Finesse er-
fordert das Strategie-Monster vor allem eines: Engelsgeduld.

meinen, Paradox En-
tertainment transferiert
das Strategie-Know-how auch
technisch ins 21. Jahrhundert.
Doch weit gefehlt: Hearts of Iron
2 ist eine weitere Auflage eines
Strategiespiel-Systems, das be-
reits in Europa Universalis 2
und jlingst Crusader Kings eine
Nische treuer Fans bediente. Aus
dieser Nische auszubrechen, das
wird wohl auch Hearts of Iron
2 nicht schaffen, selbst wenn es
wie bereits sein Vorgénger dem
groflen Vorbild Civilization
nacheifert. Hauptgrund: Das
Spiel ist schlichtweg zu komplex
und {ibermiBig kompliziert.

s 0 langsam kénnte man

Fade Geschichtsstunde

In mehreren historischen
Kampagnen lésst sich der ge-
samte Zweite Weltkrieg nach-
stellen. Der Verlauf ist nicht vor-
gegeben, der Spieler kann eine
von rund 70 Nationen zum Sieg

fithren — ja, auch Deutschland.
Dabei ist die Fiille an Méglich-
keiten schlicht erdriickend, von
komplexer Diplomatie iiber
genau geplante Luftangriffe bis
hin zu akribisch verzweigten
Forschungsbdumen ist alles an
Bord, was sich Taktik-Fans nur
wiinschen konnen. Sie hantie-
ren mit Panzern, Fallschirmja-
gern, Flugzeugtrigern, Flieger-
staffeln, Versorgungseinheiten.
Im Gegensatz zu Rundenstrate-
gie-Klassikern wie Panzer Ge-
neral lduft das Spiel komplett
in Echtzeit ab, ldsst sich aber
auf Wunsch pausieren. Leider
ist die Bedienbarkeit gerade
wegen der enormen Spieltie-
fe immer noch eine Katastro-
phe. Verschachtelte Meniis
sowie nichtssagende Symbole
erfordern viel Einarbeitung und
nehmen willigen Einsteigern
jede Motivation. Zahlreiche Tu-
torials und ein eng bedrucktes
Handbuch sollen den stunden-

langen, wenn nicht tagelangen
Einstieg erleichtern, verwirren
aber auch hier wieder durch
ungenaue Beschreibungen und
viel zu wenig Hilfestellungen.
Wenn man die grobsten Start-
schwierigkeiten hinter sich ge-
bracht hat, darf man sich dafiir
aber in eine der reichhaltigsten
Taktik-Spielwiesen stiirzen, die
es zur Zeit gibt.

Grafik zum Wegschauen

Wer sich auf Echtzeitgefechte
a la Codename: Panzers freut,
kneift besser schon vor dem
Spielstart die Augen zu: Hearts
of Iron 2 spielt sich nicht nur
wie eine Mischung aus Risiko
und Civilization, sondern sieht
auch genauso bieder aus. Eine
schnéde Weltkarte und zahllose
Statistik-Bildschirme sind alles,
was der Spieler optisch geboten
bekommt. Das erfiillt zwar sei-
nen Zweck, ist aber eben auch
ausgesprochen hasslich. (dg)

EARTS OF IRON 2

CA. €45,
28.01.2005

BENJAMIN BEZOLD

..Ubermépig komplex und
staubtrocken: nur fiir Fans
von dicken Handbiichern."
Der Schock sitztimmer noch tief: Da will
ich gemiitlich ein Computerspiel spielen
- und muss mich erst durch ein kleinbe-
drucktes, 100 Seiten starkes Handbuch
ackern. Im triigerischen Glauben, alles
kapiert zu haben, starte ich kampfes-
lustig das Spiel - und stelle fest, dass

ich keine Ahnung habe, was ich tun soll,
Noch erschlagen von der Komplexitit
muss ich erkennen, dass sich seit der
zahlreichen Vorganger bei Hearts of Iron
2 auch optisch rein gar nichts getan hat.
Muss ein Taktikspiel heutzutage derart
biedersein? Ich glaube nicht.

DIRK GOODING 1

nFrustresistente Taktik-
Profis greifen zu. Alle
anderen besser nicht."

Grafik und Sound sind furchtbar, und die
Steuerung schafft es nicht, der zahllosen
Spielinhalte Herr zu werden. Zudem
kommt beim Taktieren kein bisschen
Atmosphére auf - jeder Krankenhaus-Flur
ist weniger steril. Auf der anderen Seite
will ich aber auch mal eine Lanze fiir
Hearts of Iron 2 brechen: Das Spiel bietet
filr Freunde der Vorganger wirklich viel
fiirs Geld. Die Einarbeitungszeit istjedoch
lang, Erfolgsmomente kommen anfangs
praktisch nicht auf. Kein Vergleich etwa zu
einem Rome: Total War, das neben Spiel-
tiefe auch so was wie Grafik aufweist.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Paradox Interactive AB
Studionote: -

Publisher: Deep Silver

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 450 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Optimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 1

PRO UND CONTRA

Auf Profi-Spieler zugeschnitten

Lange Spieldauer

B Schlechte Grafik und mieser Sound

B Steuerung immer noch unkomfortabel
E Einsteiger sind véllig iiberfordert

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik Ungenigend (36)

Sound Ungeniigend (34)

Steuerung  Ausreichend (65)

Mehrspieler Mangelhaft (56)
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VvV ON OEN ENTUICKIER N
OER ERFOIGREICHEN
SERIEN PhARAO UNO CAESAR

"Es lebe die schone bunte
3D-Welt von Immortal Cities:
Kinder des Nils!"

www.4players.de

"Die Optik ist gelungen..."

www.Krawall.de

Das erste Stadtebauspiel mit echter Realistische Simulation der Bevolkerung Fiihren Sie lhre Untertanen zu Reichtum
3D-Grafik auf hochstem Detail-Level. auf Mikro-Ebene: Jeder Untertan fihrt und Wohlstand. Sorgen Sie fur die Familien
sein eigenes Leben. im Detail und lhr Volk im Ganzen.

www.sega.de www. kinder-des-nils.com

| Gitles: Children of the Nike'is the trademark of Myslin Media, LLC. SEGA and the SEGA logo are of the SEGA C All'other are the property of their respective owners,
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Vattic wacht in
J einer Forschungsklinik

auf, sein Auge ist ge-
schwollen, sein Korper mit blau-
en Flecken iiberzogen. Wie frisch
aus dem sibirischen Arbeitsla-
ger entlassen. Er leidet an Ge-
déchtnisverlust, einer typischen
Krankheit von Actionhelden
(siche XIII oder Privateer: The
Darkening). Dann strengt er sei-
nen kahl geschorenen Kopf an:
Was ist passiert? Die Flashbacks
kommen, als er wie ein Betrunke-
ner durch die Rdume schwankt,
tiber Stiihle stolpert und Geri-
te umstoft. Ein Schriftzug er-
scheint auf dem Bildschirm:
~Sechs Monate frither in einer
Militarbasis”. Vattic ist kaum
wiederzuerkennen: saubere Klei-
dung, Intellektuellenbrille. Alle
sagen Doktor zu ihm. Dann ha-
ben Sie die Kontrolle tiber Vattic.
Sie durchlaufen eine Soldaten-
ausbildung im Schnelldurch-

gang und schneiden als Natur-
talent ab.

Solche Zeitspriinge vollzieht
Second Sight in den zehn bis
zwolf Spielstunden noch 6fter:
Sie spielen einen Level in der
Gegenwart, das ist New York, bis
Vattic seine Hande an die Schli-
fen presst und sich erinnert — es
folgt eine Mission im verschnei-
ten Russland. Die Riickblenden
sind die Puzzlestiicke, die sich
am Ende zusammenfiigen. Da-
bei entsteht ein Berg an Klischees,
der den Mount Everest tiberragt:
Vattic schieft trotz seiner wissen-
schaftlichen Vergangenheit bes-
ser als jeder Scharfschiitze, er
kampft an der Seite einer schi-
nen Frau und der Bésewicht, ein
Russe namens Grienko, fiihrt ver-
botene Experimente durch. Alles
wirkt konstruiert, nichts glaub-
wiirdig. Trotzdem ist Second
Sight ein guter Shooter, weil
er erfolgreich das Jedi Knight-

Spielprinzip anwendet: Statt den
Spieler zum zigsten Male mit den
immer gleichen Waffen schielen
zu lassen, darf man mit coolen
PSI-Kréften hantieren.

Versteckspielchen

Der Ausbruch aus der For-
schungsklinik zu Beginn zeigt,
dass Second Sight so wenig Ac-
tionspiel sein kann wie Splinter
Cell: Vattic tastet sich mit dem
Riicken zur Wand an selbiger
entlang, lugt um Ecken und
sprintet im entscheidenden Au-
genblick zum nichsten Hinder-
nis. Die Wachen ahnen nichts. Ist
gerade keine Kiste zum Verste-
cken da, hilft die PSI-Fahigkeit
~Verwirrung”: Bei gedriicktem
Mausknopf verzerrt sich Vattics
Erscheinungsbild; er ist fiir das
menschliche Auge unsichtbar,
nur Uberwachungskameras kisn-
nen ihn sehen. Das klappt so lan-
ge, bis die Geisteskraft schwin-

det, dann wird das Bild dunkel
und flackert. Doch der Energie-
balken wichst in wenigen Sekun-
den wieder bis zum Anschlag.
Erweist sich ein Gegner als
Storenfried, dem mit Ausweich-
manovern nicht beizukommen
ist, nehmen Sie ihn von hinten
in den Schwitzkasten, um ihn
in der Abstellkammer k. 0. zu
schlagen. Ein Fehler, und die
Alarmsirene briillt. Das ist kein
Weltuntergang, denn {iber die
Réume verteilt stehen Schrianke,
in denen sich Vattic profiméfig
versteckt. Durch die Liiftungs-
schlitze beobachten Sie dann,
wie die Suchenden nach weni-
gen Sekunden die Verfolgung
aufgeben, als wire nichts gesche-
hen. In der Forschungsanstalt
patrouillieren offenbar Aufseher,
deren Gehirn nicht grofler sein
kann als eine halbierte Frdnuss
— wie iiberall im Spiel. Trotz der
bemitleidenswerten KI machen
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die Versteckspielchen Spaf. Oder
wire Thnen ein superrealistisches
,Game Over” lieber, sobald Sie
entdeckt werden?

Kampf mit der Steuerung

Das Schone an Second Sight
ist, dass Sie niemand zum Schlei-
chen zwingt: Ob leise Sohlen oder
Dauerfeuer, lassen Sie Thre Vorlie-
be entscheiden. Geschossen wird
mit Betaubungspistolen, Maschi-
nengewehren, Schrotflinten und
Scharfschiitzengewehren — und
mit einer Steuerung, die zum
Haareraufen ist: Per Rechtsklick
visiert Vattic automatisch sein
Ziel an, auf dem daraufhin ein
Fadenkreuz kreist. Sobald Sie das
Fadenkreuz auf den Kopf des
Gegners gebracht haben, sollten
Sie mit der linken Maustaste ab-
driicken. Das funktioniert gut,
vorausgesetzt Sie wollen das Ziel
nicht wechseln. Hierzu schieben
Sie die Maus miihsam in die

PC GAMES 03/05

entsprechende Richtung — in der
Hoffnung, dass Vattic sein Ziel
wechselt. Das geht manchmal,
aber meistens geht es nicht. Weil
es sich bei Second Sight um eine
Konsolenumsetzung handelt, ha-
ben Sie mit Gamepad die bessere
Kontrolle.

Wenn Sie die zahe Steuerung
kurz vor einem Speicherpunkt
das Leben kostet, diirfen Sie ohne
Scham weinen: Sie miissen alles
noch mal spielen. Trotz nicht vor-
handener Quicksave-Funktion
bleibt der Frust im ertraglichen
Rahmen. Die PSI-Fahigkeiten
sind so michtig, dass Sie auch
mit Gegnerhorden spielend zu-
rechtkommen.

Kraft der Gedanken

Im Star Wars-Universum
wire John Vattic langst Jedi-Chef.
Mittels Gedankenkraft stellt er
allerhand Schabernack an: Er
lasst Gegenstande wie von Geis-

EGO-SHOOTER | TEST nmmm

DURCHBLICK Beim Schiefien mit dem Scharfschiitzengewehr erscheint rechts unten

im Bild das anvisierte Ziel. So behalten Sie den perfekten Uberblick.
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EGO-SHOOTER

,»GIB MIR DEINE HAND!“ In einer Mission helfen Sie Ihrer Mitstreiterin beim Ausbruch aus

5..

4

einer Irrenanstalt. Doch die Gute hat Hohenangst, als sie tiber Bretter balancieren soll ...

terhand getragen durch die Luft
schweben, wirbelt todliche Ener-
gie auf seine verdutzten Gegner
und heilt Schusswunden mit ein
bisschen Konzentration. Zwar
gibt es nur fiinf PSI-Fahigkeiten,
aber jede davon ist niitzlich. Und

. zwar so niitzlich, dass sie den

Schwierigkeitsgrad auf Einstei-
ger-Niveau  herunterdriicken.
Beispiel , Telekinese”: Nicht nur
Gegenstande sind greifbar, auch
Feinde. Mit einem Wiirgegriff,
der Darth Vader anerkennend

nicken liefle, schleudern Sie Thre
Opfer auf andere Gegner, die
dann wie Dominosteine umkip-
pen. Die Physik-Engine ist or-
dentlich programmiert, hat aber
keine Half-Life 2-Qualititen:
Kisten und Charaktere kullern,
als wiren sie mit Helium geftillt.

Gottgleich auch die Fahigkeit
,Projektion”, die ein Abbild von
Vattic erstellt. Als Lichtgestalt
kommen Sie unbehelligt durch
Laserschranken, legen Hebel um
oder schliipfen in den Korper

sich aus der Umklammerung zu |6sen, indem sie wild mit der Waffe schiefen. Umsonst.
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SCHWITZKASTEN Wenn's ums leise Ausschalten der Gegner geht, ist John Vattic
genauso talentiert wie Sam Fisher: Von hinten packt er seine Feinde in den Wiirgegriff.

Ihrer Feinde, um Verwirrung zu
stiften. Bis auf wenige Ausnah-
men meistern Sie samtliche Stel-
len im Spiel mit Leichtigkeit — es
empfiehlt sich also, auf ,Schwer”
zu starten, dem zweiten und letz-
ten Schwierigkeitsgrad.

In den spateren Levels kimp-
fen Sie Seite an Seite mit anderen
Figuren. Auch dann spielen die
PSI-Fahigkeiten eine wichtige
Rolle: Anstelle Medikits zu ver-
teilen, zaubern Sie ,Heilung”
auf [hre Helfer, wenn sich deren

ES WIRD SCHARF GESCHOSSEN Vattic ist entdeckt worden, jetzt heifit es: schnell ein

Energiebalken dem Ende zunei-
gen. Verliert ein Mitstreiter die
Nerven, verleihen Sie ihm mittels
Verwirrung” neuen Mut.

Guter Shooter, kleine Fehler

Die Story ist nur zu ertra-
gen, wenn man Second Sight
als Parodie betrachtet. Auch die
Steuerung spornt zum Zihne-
knirschen an. Doch Teamwork-
Missionen und PSI-Hokuspokus
machen den Titel empfehlens-
wert. (tw)

Crarakter ko schiage
 Crwimiter werfen LEE

Versteck suchen, damit sich die Wachen beruhigen, bevor sie ihn erschiefen.
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EGO-SHOOTER |

IM WETTBEWERB

SGMY  SECOND SIGHT

' JEDI ACADEMY "7 HALF-LIFE2
TESTIN PCG 10/03 . w3 TESTIN PCG 12/04 ‘E + &> TESTINPCG 03/05
TECHNIK 1
GUT (81%) "SEHR GUT 96%) " BEFRIEDIGEND (70%)

+ Gute Effekte trotz Quake 3-Engine

* Auch in hohen Auflésungen sehr flissig
* Bombastische Star Wars-Soundeffekte
= Fiir heutige Mafstabe triste Texturen

= Keinerlei Physik-Spielereien

| * Herausragende Physik-Engine

| * Superrealistische AuRenareale

| # Unmengen an Details in Innenrdumen

+ Gestochen scharfe Texturenqualitat

* Lauft selbst in hohen Auflésungen flissig

+  Kalte®, aber stimmungsvalle Grafik
+ Ordentliche Gegneranimationen

+ Behutsam eingesetzte Grafikeffekte
= Niedrig aufgeloste Texturen

= Kantige Figuren und Objekte

ATMOSPHARE

SEHRGUT(90%)

| SEHR GUT (94%)

| BEFRIEDIGEND (76%)

* Fantastische Lichtschwertduelle

+ Original Star Wars-Soundtrack

+ Coole Lichteffekte beim Schwertkampf
= Grafisch unspektakulare Aufenareale
= Vorhersehbare Story

| # Menschliche Figurengestik und Mimik
| * Gewaltige 5.1.-Soundeffekte

* Areale wirken extrem realistisch.

+ Bemerkenswerte Detailverliebtheit

= Schwer zu durchschauende Story

| *+ Ausgepragte Charaktere

|+ Zeitspriinge sorgen fiir Dramatik.

| *+ Gegner reagieren gut auf PSI-Fahigkeiten.
= Zu klischeehafte Story

= Feinde verhalten sich unrealistisch.

SPIELDESIGN

GUT (82%)

SEHR GUT (95%)

T GUTE0%)

+ Abwechslungsreiches Missionsdesign

* Sinnvolle Machtfahigkeiten

+ Ubersichtliche Verfolgerperspektive

= Extrem kurzer Spielumfang (knapp 10 Stunden)
= Unausgeglichener Schwierigheitsgrad

| * Hervorragend designte Schauplatze

| * Nachvollziehbare kiinstliche Intelligenz

| * Physik beeinflusst den Spielablauf

| * Grofer Umfang, doch Spannung bis zuletzt

* Jeder Level spielt sich grundlegend anders.

| * Wenige, aber sinnvolle PSI- Fahrgkerten
| + Schieichen oder schieRen - beides geht.

‘ | * Motivierende Teamwork-Missionen

| = Zahe Steuerung beim Zielen

| = Uniibersiehtliche Kameraperspektiven

MULTIPLAYER

GUT (86%)

SEHR GUT (90%)

* Viele Spielmodi
*+ Extrem spafige Lichtschwertduelle
+ Machtfahigkeiten bringen Taktik ins Spiel

+ Zeitloses Spielprinzip
+ Sinnvoll designte Karten
+ Schone neue Grafikeffekte
| = Detailprobleme (blockierende Objekte)
| = Enthélt nicht alle Counter-Strike-Karten

= (%)

GUT (88%) SEHR GUT (96%)
MOTIVATIONSKURVEN
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1 Der Ausbruch aus der For-
schungsklinik sowie die anschlie-
Bende Militérausbildung kommen

in die Verga

ie regeimagigen Zeitspringe

Die nachgespielten Erinnerungen

ngenheit sind cool.

3 Die Story bleibt so klischeehaft ~ 4 Am Ende folgen knackige
wie befiirchtet. Wegen der PSI-
Fahigkeiten ist der Schwierig-

Schleich- und Actioneinlagen, die
Ubung erfordern. Leider ist Second

einem Tutorial gleich und konnten ~ finden vor allem in russischen keitsgrad anspruchslos. Gut: die Sight mit nur knapp zehn Stunden
anspruchsvoller sein. Aufienarealen statt. abwechslungsreichen Levels. Spieldauer schnell durchgespielt.
GRAFIKKARTEN KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAM |
‘Geforce?-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ Geforced Ti-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT), —
i force FX 5900 (Ut 28 vB
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SECOND SIGHT

CA. € 30,
16. FEBRUAR 2005

THOMAS WEISS

»Mir gefallen die PSI-Kunst-
stiickchen besser als jede AK-
47. Es gibt keinen Loffel!"

Ich liebe Spiele, in denen ich méachtig bin wie
ein Gott: Ich habe in der Jedi Knight-Serie nie
mit herkbmmlichen Waffen geschossen, wenn
essich vermeiden lie, und auch in Second
Sight strecke ich lieber die Hand zum gedank-
lichen Wiirgegriff aus. Nach Luft schnappende
Gegner, die ein ,Lass mich runter, du Freak!*
ausstofen - das sind fiir mich morbide
Wonhlfiihlmomente. Die Steuerungist, bis aufs
Problem der Zielautomatik, gut gelungen:
Gegnerlassen sich mittels Mausbewegungen
wunderbar hin- und herschleudern. Ware die
Story nicht unfreiwillig Iacherlich, ich hatte
Second Sight ganz tief ins Herz geschlossen.

CHRISTIAN SAUERTEIG [

Wenn Sie an Motion Sickness
leiden, werden Sie beim Spielen
die Eimerindustrie ankurbeln."

Vielleicht wackelt die Kamera, um den labilen
Geisteszustand des Protagonisten zu verdeut-
lichen. Vielleicht wackelt sie, damit sich der
Spieler wie mittendrin filhit. Vielleicht wackelt
sie aberauch nur, weil es die Entwickler nicht
besser hinbekommen haben: Beim Spielen
filhite ich mich ob der hin- und herspringen-
den Perspektiven wie ein Cowboy, dereinen
wild gewordenen Bullen reiten muss. Doch
alle Steuerungs- und Ansichtsprobleme mal
beiseite: Second Sight st iiberraschend gut ge-
worden. Die Zeitspriinge bringen Dramatik, die
PSI-Féhigkeiten Abwechslung. Schade, dass
der Spafd nach rund zehn Stunden vorbei ist.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Free Radical

Studionote: -

Publisher: Codemasters

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

# Coole PSI-Fahigkeiten

+ Zeitspriinge sorgen fiir Abwechslung

* Atmospharische Levels

= Z&he Kameraperspektive und Steuerung
= Uninspirierte Story um eine Verschworung

TEST. W -

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (78)
Sound Gut (83)
Steuerung  Ausreichend (60)
Mehrspieler - ()
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KIDNAPPER Diese beiden Schurken halten Ihre Schwester Carrie gefang

ADVENTURE

-

Sentinel

Verborgene Existenzen | Der Schizm-2-Nachfolger ent-
puppt sich als 6des Abenteuer mit dirftiger Ratselkost.

n und fordern, dass Sie ins Grab Nummer 35 hinabsteigen.

UNSCHEINBAR Diese ne
Grabwachterin Dormeuse.

ame ist die

102

er junge Grabrauber
D Beni steckt ganz schén
in der Klemme. Wih-
rend eines Ausflugs in die sagen-
umwobenen Tastan-Hohlen kid-
nappen zwei Bosewichte Benis
Schwester Carrie. Nur wenn er
die beriichtigte Kammer Num-
mer 35 lebend durchquert, wol-
len die Entfithrer das Médchen
freilassen. Dummerweise ist
dies bis jetzt nur einem gewissen
Ramirez gegliickt. Alle anderen
Abenteurer kamen niemals zu-
rlick. Mit einem etwas mulmigen
Gefiihl in der Magengegend be-
treten Sie in Benis Rolle das Grab
und entdecken acht Portale zu
anderen Welten. Dort 16sen Sie
aus der Ich-Perspektive langwie-
rige Farb- und Ton-Kombinati-
onsritsel im Senso-Stil, bahnen
sich den Weg durch ein Laby-
rinth, betétigen eine Unmenge
an Schaltern und setzen mit et-
was Logik komplexe Maschinen
in Gang. Fiir gestandene Myst-

Fans keine grofe Herausforde-
rung, zumal sich Gegenstinde
im Inventar nicht miteinander
kombinieren lassen. '

Auf Nummer Sicher

Koénnen Sie in der Welt von
Sentinel: Verborgene Existen-
zen sterben? Nein. Sie treffen
weder auf finstere Gestalten
noch tappen Sie in versteckte
Fallen. Nicht einmal die niedli-
che Grabwichterin, die Sie alle
paar Meter in géhnend langwei-
lige Dialoge verstrickt, trachtet
Thnen nach dem Leben. Dadurch
geht die anfingliche Spannung
schnell den Bach runter. Viel Ge-
duld erfordern ferner die extrem
langen Fufimérsche von einem
Rétsel zum néchsten. Im Gegen-
satz zur Myst-Serie klicken Sie
sich ndmlich nicht durch Stand-
bilder, sondern spazieren in bes-
ter Ego-Shooter-Manier durch
die wunderschén gerenderten
3D-Umgebungen. (bb)

BENJAMIN BEZOLD

»Zum Gahnen langweilig:
Dieses Adventure wiegt
Sie in den Schiaf."

Sie sind auf der Suche nach einem
Schlafmittel ohne Nebenwirkungen?
Dann greifen Sie zu Sentinel. Dieses
Adventure ermiidet dermafen, dass Sie
nicht mal mehr eine Kanne Kaffee auf
den Beinen halt. Zum einen gibt es keine
spannenden Dialoge und interessanten
Gespréchspartner, zum anderen nerven
die weiten Distanzen. Oft sind Sie minu-
tenlang zum nachsten Rétsel unterwegs.
Wenn wenigstens ein paar Gefahren auf

nicht einmal einen Abgrund knnen Sie
aus Versehen hinunterstiirzen.

THOMAS WEISS

dem Weg dorthin lauern wiirden. Aber
-
b

w~Unter dem hiibschen
Gewand verbirgt sich ein
08/15-Adventure."”

Was fiireine Grafik! Die Lithtech-Engine
(NOLF 2) zaubert beeindruckend realis-
tisch wirkende Spielwelten auf den Mo-
nitor, die nahezu zum Trdumen einladen.
Leider kommt das bdse Erwachen viel zu
schnell. Etwa nach einer halben Stunde
istmirdie Lust an der Rettungsaktion
von Benis Freundin vergangen. Die Story
um das Grab Nummer 35 ist einfach viel
zu langatmig erzahlt, um dauerhaftzu
motivieren. Wenn wenigstens die Rétsel
einigermafen originell waren. Aber mehr
als die iibliche Myst-Standardpuzzles
bietet Sentinel leider nicht.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Detalion

Studionote: -

Publisher: Dreamcatcher

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Detaillierte Spielwelt
Gute Synchronsprecher
B Langweilige Dialoge

B Nur Standardratsel

B Viel zu lange Laufwege

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (81)
Sound Befriedigend (74)

Steuerung  Befriedigend (75)
Mehrspieler - (-)
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B TEST |

Die Spielcharaktere werden von den echten Schauspielern gesprochen.

ADVENTURE

willkommen bei der CSI-Miami. Die Besichtigung der Ortlichkeiten muss noch Waren, Sie miisse

er von CSI: Miami.

CSl: Miami

Das dritte Detektivspiel zur erfolgreichen TV-Serie von Jerry Bruckheimer hat
sich kein Bit weiterentwickelt: Mausgeklicke 16st fiinf Mordfalle.

:
:

DENKERPOSE Tim Speedie istim zweiten Mordfall Ihr Partner. Sein herausragendes
Merkmal ist, Sachverhalte in kiihler, zynischer Art zu kommentieren.

erry Bruckheimeristbe-
J kannt fir Actionfilme,

in denen Explosionen
wichtiger sind als tiefgriindige
Storys. Mit seiner Krimiserie CSI
iiberraschte er alle, die ihn als
Mann fiirs Grobe einschétzten:
Plétzlich erzahlte er fein durch-
konstruierte Detektivgeschich-
ten, die so erfolgreich wurden,
dass dazugehorige Computer-
spiele folgten. CSI: Crime Scene
Investigation und sein Nachfol-
ger Dark Motives brachten es
auf 62 und 65 Spielspafipunkte
—nicht schlecht also, aber da war

noch Platz fir Verbesserungen.
CSI: Miami verlagert den Schau-
platz von Las Vegas nach, genau,
Miami. Und es gibt noch immer
Raum fiir Verbesserungen, denn
spielerisch gleicht es seinen Vor-
gangern bis aufs i-Ttpfelchen
im Source-Code — nur die fiinf
Mordfélle sind neu. Es geht im
Wesentlichen darum, Gegen-
stinde zu sammeln und diese ins
Labor zu bringen, damit daraus
wasserdichtes ~ Beweismaterial
entsteht. Sind die Argumente
auf Threr Seite, halten Sie den Be-
schuldigten Vorladungen unter

die Nase und entlocken ihnen im
Verhor ein Gestandnis.

Wer ist der Morder?

Auf einem Golfplatz vermutet
man hochstens herrenlose Golf-
bélle, logisch. Doch das Team
vom CSI findet eine abgetrennte
Hand, die im Sandbunker liegt.
Daneben ein totes Krokodil, aus
dessen Bauch die Innereien quel-
len. Wem gehort die Hand? Und
wer trennte sie vom Kérper ab?
Dass das Krokodil unschuldig
ist, erklirt Thnen Alexx Woods,
der Doktor aus dem Leichen-

schauhaus: Das Opfer war be-
reits tot und zerstiickelt, als es
zu Tierfutter wurde. Die Details
sind makaber, doch auch das
TV-Vorbild bringt schwache Mé-
gen gern zum Revoltieren. Der
zweite Fall ist harmloser: Jemand
liegt tot in der Disco, die Um-
stinde deuten zuerst auf einen
Sturz hin. Dass es kein Unfall
war, beweisen schnell fremde
Fingerabdriicke. Der fiinfte und
letzte Auftrag versucht, sdmtli-
che Mordfille miteinander zu
verkniipfen. Einige Areale lassen
sich um 360 Grad drehen, etwa

MAUSETOT Wer ist fiir den Tod des Nacht-
club-Besitzers verantwortlich?

SEZIERT Im Leichenschauhaus erfahren Sie von Alexx
Woods Wissenswertes iiber die Opfer.

VERGROSSERT Mit der Lupe entdecken Sie seltsame
Markierungen an der Schléfe des Opfers.

104
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So spielt sich CSIl: Miami

Ursache des Todes.

Montagetisch zusammenfiigen.

LEICHENSCHAUHAUS Jeder Mordfall beginnt mit einer Lei-
che, die Gerichtsmediziner Alexx Woods auf dem Seziertisch
fiir Sie auseinander nimmt. Hier erfahren Sie Zeitpunkt und

LABOR Im Labor wird Beweismaterial ausgewertet: Sie
konnen Fingerabdriicke mit dem Computer durch die Daten-
bank jagen, mit dem Mikroskop winzige Gegensténde auf
leicht libersehbare Spuren (iberpriifen oder Puzzles auf dem

YELINAS BURO Sobald Sie geniigend Beweise gesammelt
haben, beauftragen Sie Yelina, die Verdéchtigen vorzuladen.

Die Spielmechanik von CSI: Miami ist keine komplexe. Diese Stationen besuchen Sie, um die Félle zu [dsen:
LEICHENSCHAUHAUS

Vortsdungt

der Golfplatz. Andere messen
nur einen Bildschirm, wie die
Garage einer Verdéchtigen. Im-
mer lautet die Devise, alles auf
den Kopf zu stellen, jedes Pixel
umzudrehen auf der Suche nach
Hinweisen. Da Sie meist nur
zwischen wenigen Schauplitzen
hin und her springen, ist das kei-
ne Lebensaufgabe. Erleichternd
kommt hinzu, dass der Cursor
seine Form verdndert, wenn es
Wichtiges gibt — eine Hilfestel-
lung, die die -selbst ernannten
Sherlocks im Optionsmenii auf
Wunsch deaktivieren.

Handwerkszeug

Fiir jeden Gegenstand gibt es
das passende Werkzeug. Finger-
abdriicke auf porésem Material
werden sichtbar, wenn man die

GUTEN APPETIT Ihr erster Fall: Ein abgetrennter Arm auf
einem Golfplatz. Wo steckt der Rest des Korpers?

PC GAMES 03/05

Chemikalie Ninhydrin auftragt.
Fiir glatte Oberfliachen wie Glas
ist entsprechendes Pulver die
bessere Wahl. Dunkle Ecken
sind keine mehr, wenn Sie mit
der Taschenlampe hineinleuch-
ten. Und das feinste Haar er-
scheint, mit der richtigen Lupe
betrachtet, zentimeterdick.

All das fallt unter die Ka-
tegorie ,Untersuchung”, an-
schliefend folgt die ,Beweis-
aufnahme”. Dann ziehen Sie
sich den Latexhandschuh tiber,
um etwa Gliedmafien einzu-
sammeln. Kleine Gegenstinde
verlangen nach einer Pinzette.
Selbst Staubspuren lassen sich
absaugen, wenn man den elek-
trostatischen  Dust-Print-Lifter
einschaltet.

So interessant die Verwen-

dung dieser Werkzeuge auch
ist, sie wird schnell zur Routine.

Puzzle-Spielchen

CSI: Miami ist kein schweres
Spiel. Wer den Bildschirm mit der
Maus abfahrt und klickt wie ein
Weltmeister, kommt frither oder
spater weiter. Wenn alle Stricke
reiffen, holen Sie Tipps vom Part-
ner ein, doch das gibt Strafpunk-
te bei der Bewertung, Im Labor
vergleichen Sie Fingerabdriicke
miteinander, suchen DNA-Mus-
ter nach Gemeinsamkeiten ab,
knacken Sprachcodes oder fiigen
Puzzlestiicke zusammen. Auch
hier darf man sich vom Compu-
ter unter die Arme greifen lassen,
wenn man an Grenzen stofit —gut
fiir Gelegenheitsspieler, langwei-
lig flr Fortgeschrittene. (tw)

BLOND UND SCHLAU Calleigh Duquesne tauscht Verdachti-
ge mitihrem Erscheinungsbild, stellt aber schlaue Fragen.

TEST IS

® | csi: miAMI
CA.€ 30

2 €30,
d ERSCHEINUNGSDATUM

THOMAS WEISS

Ich bin kein Meisterdetektiv,
aber CSI: Miami ist sogar mir
zu einfach."

Mein logisches Denkvermdgen brachte mich
schon oftin peinliche Situationen, trotzdem
[6se ich die Mordfélle wie am Schniirchen. CSI:
Miami stellt zu viele Hilfen und legt keine fal-
sche Fahrten: Alles, was sich anklicken lasst, ist
relevant. Einsteiger, die im Jahr vielleicht zwei,
drei Computerspiele spielen, haben hierden
Spafivorteil. Dass ich die Ermittiungen trotzdem
gerne flihre, verdanke ich der guten, aber eng-
lischen Sprachausgabe und den ausgepragten
Charakteren: Valeras zynische Bemerkungen
im Labor sind witzig und Verdéchtige reagieren
regelmaRig wunderbar gereizt, wahrend die
Detectives méchtig cool bleiben.

BENJAMIN BEZOLD

»Ich als gestandener Compu-
terspieler kann die veraltete
Technik kaum ertragen.”

Schwammige Hintergriinde und darin Charak-
tere, die hochstens mal ihr Gewicht von dem
einen auf den anderen Fuf verlager und sonst
wie versteinert dastehen - im Jahr 2005 kann
ich eine bessere Grafik erwarten. Die fiinf Mord-
félle mdgen ordentlich durchdacht sein (obwohl
Profis die Wendungen am Ende vorausahnen
werden), aber die lacherliche Prasentation
verwandelt mich in einen leicht gelangweilten
Ermittler. Derimmer gleiche Spielablauf

- suche Beweise, bringe sie ins Labor, schicke
Vorladungen raus - fiihrt auBerdem dazu, dass
die Suche nach dem Mérder zur Suche nach
dem Spielspaf wird.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 369

Studionote: -

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Engl., dt. Untertitel (dt.)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 4
Spielbar: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 4
Optimum: 1.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Fiinf ordentliche Mordfélle

Realistische Ermittlungen

Gute, englische Sprachausgabe

B Unscharfe Standbilder, wenig Animationen
B Schwierigkeitsgrad unterfordert Spieler

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Mangelhaft (49)
Sound Gut (80)

Steuerung Befriedigend (60)

Mehrspieler - (-
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UEFA Champions League

2004-2005 | Das offizielle Spiel zur Champions League will mit einem neuarti-

gen Missions-Modus punkten. PC Games verrat, wie sich der FIFA-Ableger schldgt.
m falsche Hoffnungen
auf ein komplett neu

@ entwickeltes  Fufsball-

spiel oder gar eine mégliche
Wachablosung von Pro Evoluti-
on Soccer 4 an der Genre-Tabel-
lenspitze im Keim zu ersticken:
UEFA Champions League 2004-
2005 ist das, was Euro 2004 im
vergangenen Jahr war: ein Able-
ger des aktuellen FIFA mit redu-
ziertem Spielumfang und einer
starken Lizenz. Wie der Name
vermuten ldsst, handelt es sich
im aktuellen Fall um das offizi-
elle Spiel zur Kénigsklasse des
europdischen  VereinsfufSballs,
der Champions League. Inklusi-

TOOOOO00O0OR! Kevin Kuranyi vom VB Stuttgart nagelt den Ball gegen den FC Chelsea
unhaltbar in die Maschen. Abwehrspieler und Torwart kommen zu spat.

ve aller Lizenzen und samtlicher
Originaldaten.

Meisterklasse

Um die begehrte Trophie
kampfen Sie wahlweise mit dem

Starterfeld der laufenden Saison -

oder Sie erstellen sich aus den
239 mitgelieferten Teams, darun-
ter alle Clubs der europdischen
Top-Ligen, Thren eigenen Wettbe-
werb. Nationalmannschaften sind
nicht mit von der Partie. Hohe-
punkt des Spiels und eine abso-
lute Innovation zugleich ist der
Saison-Modus, bei dem Sie Thre
Mannschaft in 50 Missionen zum
Champions-League-Sieg  fiihren.

*'2;- dFocus

1

Begonnen wird am finalen Liga-
Spieltag der Vorsaison. Mit einem
Sieg ergattern Sie den letzten
freien Qualifikationsplatz fiir die
Champions League. Dann startet
die Saisonvorbereitung mit einem
hoffentlich sieg- und torreichen
Testspiel gegen die eigene Reserve
sowie diversen Trainingseinhei-
ten. Die 50 Missionen spielen sich
aber nicht nur auf dem Fufiball-
platz ab. Unter anderem verlangt
Thr Prasident nach schwachen
Vorstellungen, Stammspieler zu
verkaufen und durch neue Stars
zu ersetzen. Neben einem erfolg-
reichen Spielausgang gibt es auch
sehr spezielle Vorgaben, was An-

zahl der Torschiisse, eingesetzte
Spieler oder gar exakte Ergeb-
nisse betrifft. Das sorgt einerseits
fiir reichlich Abwechslung, ist im
spiteren Spielverlauf aber teilwei-
se auch frustrierend schwer.

Atmosphdrisch noch starker

Grafisch und spielerisch hat
sich wenig getan, was aufgrund
der Tatsache, dass Optik und
Spiellogik 1:1 vom erstklassigen
FIFA 2005 tibernommen wurden,
auch kein Wunder ist. Bekannte
Kritikpunkte wie dauerhaft wie-
derkehrende Spielziige, aufgrund
teils {ibermédchtiger Abwehrrei-
hen wenig Torraumszenen und

ABSEITS AC Milans Abm}-ehrturm Jap Staam stellt Barcelonas Stiirmer ins Abseits.
Grafik und Spiellogik wurden 1:1 von FIFA 2005 iibernommen.

PC GAMES 03/05



FIFA 2005 vs. UEFA Champions Leaque 04-05

Der direkte Vergleich zeigt: Das schlankere UEFA Champions League 2004-2005 bietet nicht viel Neues.

@' uefd-ConT ueracor
Viias

a5
¥

1. 50 Missionen umfassender Karriere-Modus
Innovative und motivierende Neuerung, die leider viel zu schnell
durchgespielt ist. Der Karriere-Modus von FIFA 2005 bietet

keine Missionen, ist jedoch umfangreicher.

2. Uberarbeitete Standardsituationen

Die Vorauswahl erlaubt auch Anfangern, fiir

2. STANDARDSITUATIONEN

H-kk

vty

1 MIIONS—MODUS

Geschaftsmann auﬂ
Bayern Miinchen,

4. CHAMPIONSLEAGUE-LIZENZ

4. Offizielle Champions-League-Lizenz
Logos, Fanfaren und sémtliche Originaldaten sorgen fiir
packende Europapokal-Action am heimischen PC.

5. Bekannte Technik

gefahrliche Torraum-

szenen zu sorgen. Klasse: die neue Zieloption bei FreistoRen.

3. EA Sports Talk Radio

Witzige Idee, die fiirzusatzliche Atmosphare sorgt.

viel Mittelfeldgeplinkel haben
die Entwickler nicht ausgemerzt.
Lediglich die Standardsituationen
bekamen ein sinnvolles Update
spendiert: Per Knopfdruck wah-
len Sie, ob Thr Kicker das Leder
direkt aufs Tor hammert, in den
Strafraum zwirbelt oder einen
Pass zum freien Mitspieler aus-
fithrt. Beim direkten Torschuss
ist das unrealistische Fadenkreuz,
das zentimetergenaues Zielen
erlaubte, einem Balken gewi-
chen, der nur noch die Region
markiert, in der die Kugel ein-
schlagen soll. Neu hingegen: die
Spieldarstellung im 16:9-Format,
was zu schwarzen Info-Balken

50 [ Ly Mg
%{‘m "n'lﬁ‘ Ll

ard =9

‘ l.@'}“asr’t i

TRAINER-FREUDEN Bei Toren oder verser
Chancenjubelt und leidet der Trainer mit.

PC GAMES 03/05

UEFA Champions League 2004-2005 spielt sich haargenau so
gut wie FIFA 2005 und sieht auch entsprechend lecker aus.

6. Reduzierter Spielumfang
Weniger Vereinsmannschaften als bei FIFA 2005 sowie keine

an den Bildschirmrindern fiihrt.
Neben gewihlten Spielern in-
klusive deren Konditionsanzeige
lassen sich dort Spielstand, Spiel-
zeit und niitzliche Statistiken wie
Torschiisse, Fouls oder Abseits-
stellungen ablesen. Fiir zuséitzli-
che TV-Atmosphire sorgen mehr
Wiederholungen von Highlights
bei Spielunterbrechungen und
das ausgesprochen fachkundige
Kommentatorenduo Steffen Si-
mon und Monika Lierhaus. Eine
lustige Idee ist zudem das EA
Sports Talk Radio: Im Hauptmenti
begleitet Sie neben einem gewohnt
fetzigen Soundtrack eine interakti-
ve Call-in-Radioshow, in der sich

mmelten

Nationalteams. Einziger Wettbewerb ist die Champions League.

Fans zum aktuellen Geschehen
rund um ihren Club &duffern.

Wenig Neues fiir FIFA-Spieler

Unterm Strich bleibt eine or-
dentliche, aber innovationsarme
Fufball-Simulation der europa-
ischen Meisterliga, die fiir Fans
der FIFA-Serie nicht gerade einen
Pflichtkauf darstellt. Denn wer auf
Missionen, Champions-League-
Fanfare und die anderen Neue-
rungen verzichten kann, bekommt
im genialen Karriere-Modus des
genauso teuren, aber umfangrei-
cheren FIFA 2005 neben der Cham-
pions League auch noch den ,nor-
malen” Liga-Alltag geboten.  (cs)

SCHATTENSEITEN DER GRAFIK Die Zusch'auer sehen im Gegensatz

zu Superstars wie Michael Ballack sehr verpixelt aus.

UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 2004-2005
U'_
.2005

=7
CHRISTIAN SAUERTEIG S%

Der motivierende Karriere-
Modus ist ein viel zu kurzes
Vergniigen."

Um die arg abgespeckten FIFA-Ableger in EM-
und WM-Jahren habe ich einen groferen Bogen
gemacht als einst Gerd Miiller um gegnerische
Abwehrspieler. Bei UEFA Champions League
2004-2005 ist das dank des innovativen Mis-
sionsmodus anders. Die teils knackig schweren
Vorgaben fesseln einen wie das DFB-Pokal-End-
spiel an den Bildschirm. Was mich argert: Nach
héchstens zehn Spielstunden streckt man den
Pokal gen Himmel und der Wiederspielwert ten-
diert aufgrund der stets gleichen Vorgaben gen
null. AuBerdem hatsich bis auf die veranderten
Standardsituationen im Vergleich zu FIFA 2005
spielerisch gar nichts getan.

BENJAMIN BEZOLD

+UEFA Champions League ist ein
erstklassiges Spiel, aber FIFA
2005 bietet mehr fiirs Geld!"
Keine Frage - UEFA Champions League 2004-
2005 ist ein tolles Spiel. Lohnen wird sich der
Kaufjedoch allenfalls fiir Fans der europdischen
Fuball-Konigsklasse. Der Missions-Modus ist
2war eine spaRige Idee, nach wenigen Stunden
aberauch durchgespielt und rechtfertigt flir
Besitzer des sehrviel umfangreicheren FIFA
2005 keine neuerliche Investition von immerhin
50 Euro. Wer FIFA 2005 nicht besitzt und eine
erstklassige Kicker-Simulation sucht, greift so-
wieso zu Branchen-Primus Pro Evolution Soccer
4. Dort gibt es zwar weniger lizenzierte Vereins-
mannschaften, dafiir aber das mit Abstand
perfekteste und realistischste Spieleriebnis.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: EA Sports

Studionote: Sehr gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Intenet): 4/4/4
USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrénkung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 700 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.700 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Innovativer Missions-Modus

3 Offizielle Champions-League-Lizenz
Fantastische Prasentation

B Nach wie vor teils unprazise Steuerung

B Geringerer Spielumfang als bei FIFA 2005

PC-GAMES-TESTURTEIL
friedigend (79)

EINZELSPIELER

Steuerung  Befriedigend (7
Mehrspieler Gut (80)

107




SCHONER EINLOCHEN In zeh

108

T ESE-

SPORT

n abgefahrenen Locations - wie dem Croc Shack - treten Sie

Pool:shark 2

Bei Pool:shark 2 schieben vor allem Queue-Neulinge eine ru-
hige Kugel. Schuld daran sind die unfair starken PC-Gegner.

i il o

gegen mitunterziemlich skurrile Gestalten an.

ach dem piekfeinen
N World Championship

Pool 2004 begliicken die
Billardexperten von Blade Inter-
active mit Pool:shark 2 alle Knei-
pensportler. Statt mit Frack und
Fliege auf glatt gebtigeltem Filz
lochen Sie in verrauchten Pubs
gegen bierbauchige LKW-Fahrer
und knapp bekleidete Motorrad-
braute ein. Neben bekannten
Spielmodi wie 8-Ball, 9-Ball oder
spaBigen Trick-Shots sind mit
Snowboat Pool oder 10-Pin-Pool

auch ausgefallenere Varianten
mit von der Partie. Highlight von
Pool:shark 2 ist neben einer ein-
steigerfreundlichen ~ Steuerung
der Zocker-Modus, bei dem Sie
Ihren Kontrahenten das Geld aus
der Tasche ziehen. Der Gewin-
ner streicht den Einsatz ein und
kann die Kohle im Shop in ein
schickes Outfit oder einen edlen
Satz Billardkugeln investieren.
Aufserdem schalten Sie mit je-
dem Sieg einen der 20 PC-Spieler
frei. Diese agieren mitunter aller-

4 EINGELOCHT Die
20 Compu
sind genau
ngsreichen
tten hiibsch in

Starke- und Stofrich-
tungsanzeige finden
sich auch Billardneu-

a linge bei Pool:shark 2
#

schnell zurecht,

dings reichlich unfair und lochen
selbst im einfacheren Schwierig-
keitsgrad mal eben alle Kugeln
nacheinander ein - Sie selbst
kommen gar nicht erst zum Zug.
Frustrierend! Mehr Spaf bereiten
die Duelle gegen einen menschli-
chen Kontrahenten an einem PC,
via Netzwerk oder Internet. Dort
tummeln sich jedoch erschre-
ckend wenige Queue-Athleten.
Klasse hingegen: die detail- und
abwechslungsreiche Grafik so-
wie die realistische Ballphysik. (cs)

ol POOL:SHARK 2

i‘ -,
CHRISTIAN SAUERTEIG §&

Argerlich, dass die KI
der Computergegner am
Billardstock geht.”

Zwar mangelt es Pool:shark 2 an
echten Innovationen, dafir (iberzeugen
Steuerung, Ballphysik und Spielmodi
auf ganzer Queue-Lange. Und auch die
detaillierte Grafik mitsamt den hiibsch
animierten Spielern braucht sich vor der
Konkurrenz keinesfalls zu verstecken.
Bld jedoch, dass die unfairen PC-Geg-
ner alles andere als das Griine vom Filz
sind: Wenn mein Kontrahent mit einem
Schlag acht Bélle einlocht oder verloren
geglaubte Spiele mit einer tausendpro-
zentigen Leistungssteigerung dreht, ist
das schlichtweg frustrierend.

THOMAS WEISS

Pool:shark 2 liberzeugt
nur im herausfordernden
Mehrspieler-Modus."

Und das ist das grundlegende Problem
des Spiels: Der Einzelspieler-Modus
bietet aufgrund derseltsam agjerenden
Computergegner mehr Frust als Lust. Die
Duelle gegen menschliche Queue-Ath-
leten machen hingegen reichlich Laune.
Werallerdings in den Weiten des World
Wide Web auf Spielersuche geht, diirfte
kaum fiindig werden - wahrend unserer
Testphase entdeckten wir gerade mal
einen einzigen Spieler (1) auf den einsa-
men Servem. Greifen Sie besser zu dem
ausgereifteren World Championship Pool
2004 vom gleichen Entwicklerteam.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Blade Interactive
Studionote: -

Publisher: F+F Publishing

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/-/2
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.700 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Hiibsche Grafik

Realistische Ballphysik
Abwechslungsreiche Spielmodi

B Teils unfair gute Computergegner

B Dauerhaft nervige Sounduntermalung

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik Befriedigend (79)
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Gold Games 8

So viel Spap fur wenig Geld: Gold Games 8 bietet Referenz-Titel zum Schnéapp-
chenpreis! PC Games stellt Ihnen das ultimative Sonderangebot vor.

G old Games 8 lasst es
richtig krachen - und
damit ist nicht nur der
unverschdmt giinstige Preis von
30 Euro gemeint, sondern auch
der zehn Spiele starke Inhalt der
Sammlung!

Schleich dich!

Aushingeschild des Schnépp-
chenjiager-Goldstiicks ist der
drahtige Topspion Sam Fisher
in Splinter Cell. Worum geht's?
Unruhen nach einem Regie-
rungswechsel in Georgien be-
drohen den Weltfrieden. Als bes-
tes Mitglied der amerikanischen

Spezialeinheit Third Echelon
sollen Sie die uniibersichtliche
Situation in Osteuropa moglichst
schnell und natiirlich unbemerkt
aufklaren. In diesem ausgezeich-
neten Agenten-Thriller schlei-
chen und schieflen Sie sich in der
Rolle von Sam Fisher durch neun
riesige Levels und greifen dabei
auf allerlei niitzliches Hightech-
Equipment zuriick. Die anfangs
etwas ungewohnte Steuerung
macht die packende Hinter-
grundgeschichte von US-Best-
sellerautor Tom Clancy doppelt
und dreifach wett. Allerdings
sollten angehende PC-Agenten

nach der Installation alle Kontak-
te zur Aufienwelt vortibergehend
abbrechen — denn so schnell lasst
sie der fesselnde Schleich-Shoo-
ter nicht wieder los.

Jetzt schldgt's 13!

Wer es noch einen Tick tak-
tischer mag, greift Red Storms
Antiterror-Spezialisten bei Ra-
ven Shield unter die Arme. Als
Anfithrer des Team Rainbow
meistern Sie 15 Antiterror-Ein-
sitze auf dem ganzen Erdball.
Unter anderem miissen Sie eine
Geiselnahme in einer Londoner
Bank unblutig beenden oder ein

geheimes Biowaffenlager infil-
trieren. Behutsames Vorgehen
und dabei das Leben so vieler
Menschen wie moglich zu retten
sind das A und Q. Die fesselnde
Story stammt ebenfalls aus Tom
Clancys Feder, die Optik basiert
auf der Unreal Warfare-Engine.
Dank einer stark vereinfachten
Steuerung und dem gelunge-
nen Mehrspieler-Modus ist der
dritte Teil der Rainbow Six-Se-
rie auch Anfang 2005 noch eine
Empfehlung wert. Gleiches gilt
fiir den viel beachteten Comic-
Shooter XIII, der Ende 2003
trotz eigenwilliger Optik und

PC GAMES 03/05
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Die beste Gold Games aller
Zeiten: So viel Spielspaf gab es

o

ADEL VERNICHTET Beim Action-Adventur

=
e Sands of Time
kampfen Sie sich durch Tausendundeine Nacht.

| DU BIST MEIN STERN Sie wollten schon immer mal mit dem Merce-
des-Fuhrpark Gas geben? Dann ist World Racing Ihr Spiel!

F 82x2 ]
HANGE-PARTIE Absoluter Hohepunktvon Gold Games 8 SONDER-EINSATZKOMMANDO Bei Rainbow Six 3: Raven Shie
befreien Sie Geiseln aus den Fangen skrupelloser Terroristen.

ist der Agenten-Thriller Splinter Cell.

schrager Geschichte, aber dank
variantenreichem  Missionsde-
sign eine SpielspafS-Wertung von
stolzen 82 Prozent einheimste.
Doch die drei Kracher sind erst
der Anfang: Weiter geht's mit
der schonsten Prinzen-Rolle des
vorletzten Jahres — die Rede ist
natiirlich von Prince of Persia:
Sands of Time. Mit einer ver-
fiihrerischen Prinzessin an Threr
Seite machen Sie sich auf die Su-
che nach dem sagenumwobenen
Sand der Zeit, um Geschehenes
riickgingig machen zu kénnen.
Die spafiige Mixtur aus Sabel-
Duellen und Rétseleinlagen fiihrt
Sie durch sieben stimmungsvolle
Levels im alten Persien. Einziges
Manko: die nicht immer {iber-
sichtliche Kamerafiihrung.

Licht und Schatten

Sébel rasseln auch beim mit
vielen Rollenspiel-Elementen
angereicherten  Action-Adven-
ture zum Kinohit Fluch der
Karibik. In 30 Missionen eskor-
tieren Sie Handelsschiffe oder
heben Piratennester aus. Klingt
spannend — und das ist es auch.
Doch leider sorgt die ungenaue
Steuerung vor allem bei den
Gefechten auf offener See fiir
leichten Freibeuter-Frust. Nicht

PC GAMES 03/05

minder martialisch ist der durch-
schnittliche Warcraft-Klon Lords
of Everquest geraten. Mit drei
Fraktionen schlagen Sie sich in
den abwechslungsreichen Missi-
onen die Goblin- oder Tempelrit-
ter-Kdpfe ein. Die streckenweise
blode Gegner-Kl verhinderte An-
fang 2004 eine héhere Wertung,.

Stern-Fahrt

Friedlicher geht es im hiib-
schen Action-Adventure Be-
yond Good & Evil zu, bei dem
Sie als rasende Reporterin Jade
bewaffnet mit ihrer Kamera eine
Verschworung aufklaren sollen.
Den Schwerpunkt des Abenteu-
ers bilden knackige Rétselein-
lagen sowie zahlreiche Dialoge
in der kunterbunten und von
Rayman-Erfinder Michel Ancel
entworfenen Spielwelt. Aber
auch PS-Junkies kommen dank
World Racing bei Gold Games
8 nicht zu kurz: In diesem Renn-
spiel heizen Sie mit dem gesam-
ten Mercedes-Fuhrpark iiber
Flugpldtze und Alpenpésse.
Ebenfalls dabei, aber dariiber
hiillt man lieber den Mantel des
Schweigens: die enttauschende
Flug-Sim Lock On sowie die
Wintersport-Katastrophe Biath-
lon 2004. (es)

130,- Euro gespart

selten fiir so wenig Geld!"

Sensationell: Mit Splinter Cell und Rainbow
Six 3: Raven Shield bietet Gold Games 8
gleich zwei Titel aus unseren Referenzen und
mit Ausnahme des schrecklichen Schneege-
stdbers Biathlon 2004 sowie dem dden Lock
On durchweg empfehlenswerte Titel. Und
das zu einem Wahnsinnspreis! Argerlich nur,
dass ein massiver Kritikpunkt der vorherigen
Gold Games-Sammlungen nicht ausgemerzt
wurde: Samtliche Anleitungen inklusive aller
wichtigen Tastaturkiirzel liegen nach wie vor
lediglich als PDF-Datei auf DVD bei. Das
Ausdrucken aller Handbiicher st zeitraubend

PETRA FROHLICH

und nervt tierisch.

PC Games hat fiir Sie verglichen
und ausgerechnet, wie viel Geld
man auf den Tisch legen miisste,
wiirde man alle Titel von Gold
Games 8 einzeln kaufen. Das
Ergebnis kann sich sehen lassen!

(IAAMANMAANAAN A, VI
Titel Wertung _ Preis
1. Beyond Good & Evil  84% € 15,
2. Biathlon 2004 18% €30,
3. Fluch der Karibik 0% €15~
4. Lock On: 45% € 15,-
5. Lords of Everquest ~ 74% €15,
6. PoP: Sands of Time  83% € 15,-
7. Raven Shield: 86% € 15,
8. Splinter Cell 90% € 10,-
9. World Racing 75% € 15,
10. X1l 7% €15,

»Winterschlussverkauf: Gold

Games 8 macht vor allem
Actionspieler gliicklich."

Mit Spielesammlungen verhlt es sich wie mit
Pralinenmischungen - nicht alle Sorten treffen
jeden Geschmack. Mit Splinter Cell, Rainbow
Six 3: Raven Shield oder dem Comic-Shooter
Xlll enthélt Gold Games 8 in erster Linie Action-
Leckereien. Wenn Sie mehrzu Strategie- oder
Sportspielen tendieren oder auf eine ausgewo-
gene Genre-Mischung Wert legen, zahlen Sie
fiir Spiele mit, die es womaglich niemals bis
zum Installationsbildschirm schaffen - Lords of
Everquest und Biathlon 2 sind buchstablich ein
schwacherTrost. Doch bei rund drei Euro pro
Spiel kann man nicht meckem: Eine bessere
Kollektion ist derzeit nicht zu bekommen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Diverse

Studionote: -

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/16/ 16
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 126 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.700 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Unschlagbar ginstiger Preis

K Tolle Zusammenstellung

Uber 100 Stunden SpielspaB garantiert
B Nur ein einziges Strategiespiel

B Anleitungen nur auf DVD

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER | Grafik Gut (84)

Mehrspieler Gut (81)
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ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

ES-EINKAUFSFUHRER

Top 100

Jeden Monat neu: Die grof3e Marktlbersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiithrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf - inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, der
aktuellen Wertung und dem der-
zeitigen Preis. Damit keine Apfel
mit Birnen verglichen werden,
sind die Titel in 20 gdngige Genres

unterteilt - von A wie Adventure
bis W wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspaf-Punkte einer regelma-
Bigen Priifung unterzogen und
gegebenenfalls angepasst.

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frihlich

Schlacht um Mittelerde

DerHerrder Ringe ist ab sofort auch der Her der
Echizeit-Strategie: Schiacht um Mittelerde fangt
perfekt den Bombast des Kinovorbilds ein und bietet
die schinsten Massenkampfe des Genres.

[N Ausgabe:01/05 | BlectronicArts Iu.€50.-

§ Warcraft 3

Die iel-Elemente, derr
Mehrspieler-Modus und nichtzuletzt das unverwech-
selbare Warcraft-Flair machen Blizards Meisterwerk
B 7u einem Must-have im Echizeit-Strategie-Ber

Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. €15,

Speliforce

Speliforce zeigh, wie's geht: DerMixaus Echtzeit-
Su'a'egeunoRc\melﬁ.mmomenmmg.Zu
denwectmen Pluspun!«ﬁnzahieﬂsmverlam und

Sovie deher i

3 Age of Mythology
:&1 @ Aumnammuahrengehmdemm%nder
Age-Reiheimmernoch zu den Toptiteln des Genres.
Zwiar nicht so innovativ wie Warcmaft, aber Solo-
Kampagne wie Mehrspieler-Modus sind brillan

Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €45~

{ Dawn of War

Die Solo-Kampagne von Dawn of War ist mit nur elf
relativdhnlich aufgebauten Missionen keine Meis-
tereistung. Dafursind Grafik, Sound, Steverung und
A ieler M uf allerh "

5 Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45, EE

STRATEGIE ﬁ

TAKTIK-SPIELE
vorgestellt von Christoph Holowaty

Grafik.

B Ausgabe: 01/04 | Jowood | ca. €50,

P Die Sims 2

Spielspaf-Rekorde. Die Sims sind
Kiiiger als zuvor und sehen dank schmucker 3D-Grafik
realistischer denn je als.

Ausgabe: 10/04 | BectronicArts | ca. €50, Eﬂ

Anno 1503
JFrustrierend schwer” - 5o unser Urtedl beim Stapel-
laufim Oktober 2002. Doch dank Update macht das
. Handein, Produzieren, Aufbauen und Schiffeversen-
ﬁ ken fast soviel Spa wieim Vorginger.
Ausgabe: 02/03 | BlectronicArts | ca. €45, @

'3 Black & White
Afte, Tigeroder Kuh? Einem der drei Tietbabys hnngen

Sie Manieren, Kunststiicke und Zau

lgsen Quests und bekriegen sich mnfmanNacnbam

in einer schmucken 30-Welt.

“* usgabe:04/01. 1 BoctronkoAs | ca € 10, Lo

Rollercoaster Tycoon 3

Derdritte Teil der Freizeitpark-Simulation begeistert
mit schicker 3D-Grafik. Mitteis Coaster-Cam dirfen
Sie erstmals in Inren selbst kreierten Attraktionen
mitfahren. Enorme Spieltiefe, viel Abwechsiung,
Ausgabe: 12/04 | Atarf | ca. €45, [E

I Stronghold Crusader

Rasselnde Zi
Riistungen, schnaubende Risser: Stronghold schickt
Sie als Kreuzritterin orientalische Wisten. Spannen-
de Missionen, nicht ganz frische Grafik.
Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €30,

ACTION v

EGO-SHOOTER

vorgestellt von Dirk Gooding

GIE
RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

STRATEGIE vy

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestellt von Christian Sauerteig

Civilization 3
| Wenn Sie Civilization 3 erstehen, soliten Sie sich
auch fiirdas Add-on Play the World entscheiden.
Das bringt nicht nureinen Mehrspieler-Modus,
sondem auch sinnvolle Verbesserungen.

Ausgabe: 04/02 | Atarl | ca. €30,

Rome: Total War

Der neueste Ableger der Total War-Serie bereichert
das Spielprinzip der Vorganger um eindrucksvolie
3D-Grafik, verbesserte Men{fihrung und ein ausge-
Kiilgeltes Diplomatie- und

= Ausgabe: 11/04 | Activision | ca. €50, ﬁ]

Age of Wonders 2
Die eifstge Heroes of Might & Magic-Kopie hat sich

gemausert, das das Vorbild in allen Belangen
iibertrifft. Schén: die Add-ons im Intemet.
ibertift Schon:die Add-onsim Intemet. g

B Ausgabe:08/02 | Take2 | ca.€15,- O

B Etherlords
B DwaristderNachfolger bereits erhiltich, die

ala
Magic: Th

Runde aber
immer noch einen Blick wert.
Ausgabe: 01/02 | Jowood | ca. € 10~ @

Heroes of Might & Magic 4
Hersteller New World Computing versorgt seinen
\\ Runden-Strategie-Klassiker regelmafig mit Missi-
+ ons-COs, usatziich gibtes im Intemet zahireiche
von Fans erstelite Karten. Viel Spaf filrs Geld.

Ausgabe: 06/02 | Atarl | ca. €30,

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von Benjamin Bezold

& it Fupballmanager 2005
memm5ﬂﬁmmdaﬂkwmr

toller
= 3D~&enenundda. (:naateaciub “Modus souve-
= rdn an die Spitze der Wirtschaftssimulationen.

Dt usgaber 11/04 | EA I ca. €50,

7 Port Royale 2
ort Royale: Die f
spannende deutlich
2 Gmerlslem(adlermbedtenen ausgereﬂe«und

der Suchtfaktor.

Msa»ube-os,‘od | Take2 | ca. €50,

=% . Fupbalimanager 2004
% Im Genrevergleich punktetder FM mit authentischer
k) Atmosphare aufgsund der Lizenzen flirVereins- und
/ Nationalmannschaften sowie der FIFA 2004-Engine.
-H-J Auch die Meniis wurden vereinfacht.

o ymrsyrvy————— 1 |

Die Gilde

I Starten Sieals Tischier? Planer? Dieb? Oder doch als

*§ Schmied? In flinf mittelalteriichen 3D-Stidten sollen

Sie es2u Wohistand und Ansehen bringen, Extra viel
spielerische Vielfait!

Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €30,

4 Sid Meier’s Pirates!

N Sid Meier's Pirates! gieicht dem legendaren Original
& von 1987 spielerisch bis aufs Byte - und macht
genausa siichtig: Als Kieiner Freibeuter fangen Sie an
und piiindem sich bis zum Piraten hoch.

{ Ausgabe:02/05 | Atari | ca.€50,- EE]

vorgestelit von Dirk Gooding

- Codename: Panzers
=T Call of Duty als spannendes Taktik-Spiel: unglaublich
BANZERS etsiens i, holywoodreie Effekte, Wem

L Blitzkrieg, Commandos oder Sudden Strike zu fitzelig
.@‘ ig sind, der muss sich F
o Ausgabe:07/04 | COV | ca. €45 @
. Soldiers: Heroes of WWII
Nerven wie Drahtseile brauchen Sie als Soldiers-
Spieler. Trotz des hohen Schwierigheitsgrades fesselt
C P Details

und

— Wos/oaleoummeso 86)

! Full Spectrum Warrior

S;ehlausmeemng.rShooter istin Wirkdichkeit aber
Em Taktikspiel

istder hoh
Speod-.erpunme bei einem Taktikspiel nerven!
. Ausgabe: 11/04 1 THQ | ca. €45,

y Desperados
R Im Handel leider nur noch seften zu finden. Dabei ist
i Oas Westem-Epos Desperados eine wirklich schane
A Variante des Commandos-Themas. Starke Charak-
B8 tere, coole Spriiche, actionreiches Spiel. Eg]

Ausgabe: 06/01 | Atari | ca. €15
Nexus: The Jupiter Incident
Weltraumschiachten wie im Kino: In Nexuslenkt man

eine kleine Flotle von Raumschiffen durch optisch
eindrucksvolle Takik-Gefechte. Spafig; Zwischen den

82]

£ Ausgabe: 12/04 | Vivendi | ca.€ 50,-

Half-Life 2

Half-Life 2 detdassiert die Konkurrenz in allen Bereichen
und hatsich zu Recht den Titel ,Bester Ego-Shooter aller
Zeiten” gesichert. Gordon Freemans neues Abenteuer
garantiert Hochspannung fiir rund 20 Stunden,
Ausgabe: 12/04 [ Vivendi Universal | ca. €50,-

Far Cry (dt.)
£ Daeidﬂ‘euug.lnFarCry(dL]h.abenSvehaumMumdm

Bne:sm;s;gersgusam ielspieischer
Ausgabe: 05,/04 | Ubisoft | ca. € 50,

"y egenfehlender A ginapp

hinter Far Cry (dt) ein. Fir Gruselfreunde ist der Shooter
das Paradies: Angesichts der Non-Stop-Schockeffelte
werdensich Ihnen die Eﬂ

R Ausgobe: 10/04 | Actison | ca. €45,
Jedi Knight: Jedi Academy

InJedi ind e Kample mit derkultigen Jec
"y Waffe noch besser als im schon sehr guten Vorganger.

Diedichte StarWars-Atmosphare und die spannenden
Missionen machen es zur Ego-Shooter-Referenz.

Ausgabe: 10/03 | Acthision | ca. € 50,-
i Chronlcles of Rlddlck

das besserals di
ﬁlms ist: Scesr.hlupkﬂ inVin DweseBRuIlealsmc\er

P_sloiendueﬂememmdmmﬁe@gp&ﬁ
4 Ausgabe: 01/05 | Vivendi Universal | ca. € 50,-

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Sam Fisher schieicht endlich wieder - und das besser
dennje; Missionen,
sches Design, atemiose Spannung] Gelungen: der
= Part flir awei Teams.

Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. € 50,-
Splinter Cell
Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisherund

schieichen oder schiefien sich durch insgesamt neun
Lgvm(ira!m. Sound und Atmasphare sind sefr gut,

i 20|

Ausgabe:03/03 | Ubisoft | ca. €30,

Thief 3

Wenn Sie aur Awechslungmal nmals Hightech-

& it, sondem.
(Gewlbe schleichen machten, dann ist Thief 3 genau
das richtige Stealth-Abenteuer fiir Sie. 1

* Ausgabe: 07/04 | Eidos | ca. €45,
Dﬁm"«palﬂautoemﬂimirmmmsmals-
R A den Fi

Raven Shield
,bei dem T nentund

Vwausptanungga&gamnebenmmen
== Ausgabe:04/03 | Ubisoft | ca.€30,- [E

Metal Gear Solid 2: Substance
. Derdirekte Splinter Cell-Konkurent wird - unglaub-
lich, aberwahr-vorzugsweise per Gamepad gespiell,
Konarm zewgtnunauchauldemPC dasmnplexe

g vereinbar sind. EE

— Ausgabe: 04/03 | Konami | ca. €30,

i
W

Unreal Tournament 2004 (dt.)

Mehr als ein Nachiolger; Neu istzum Beispiel der

Onslaught-Modus, in dessen weitidufigen Auenlevels

man die ebenfalis neuen Fahreuge ausfahren kann. UT

2004 (dv) ist derneve Muliplayer-Konig.

1 Ausgabe:05/04 1 ptar | ca €50, 89)
Battlefield Vietnam

I[ 1 TmsdhstdenwumBangangaWeﬁw 1942

InV

£y gen, gepaanmladpoﬁemrﬁrafk Magischer Moment:

der

=

WUS/NI BedmniBAﬂsl m€ﬂi EI_E]
Joint Operations

2u 150 Spieler auf den gigantischen Karten. Der
einsteigerfreundliche Multiplayer-Shooter ist daher die
beste Wahl fiir wirkiich opulente Schiachten.
Ausgabe: 08/04 | BlectronicArts | ca. €45,

e Counter-Strlke Condition Zero

- ~Modus ist bestenfalls eine nette Zuga-
4 be Ein Grafik-Update und die verbesserte Kl machen
diese Version dennoch zur besten Wahl. Das Beste: Der
Multiplayer-Partistvoll abwartskompatibel,

Ausgabes05/04 | VhendiUnheral | ca €30, [515]
Battlefield 1942

INoch nie war das aftbekannte Raggenklau-Prinzip so
abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: 2uLand,
& 2uWasser undin der Luft, u FuB, im Panzer, im
U-Boot oder Bomber. Teamspaf pur!

sl Ausgabe: 11/02 | BlectronlcArts | ca. € 45,- EE

Sorsr

:l_i_{ﬂﬂllm
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DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER |

= =
ACTION ]
ACTION-ADVENTURES P SCI-FI-ACTION . MILITAR-SIMULATIONEN
vorgestelit von Thomas Weip vorgestelit von Thomas Weif vorgestellt von Benjamin Bezold
GTA Vice City = Freelancer “WPGGNT  Eurofighter Typhoon
% Diesmal verschisigt es Tommy Vercetti nach Vice Acti E tory hat = U hysik,
i G&wmmmme«mm Gangsund % Wermit B i 3 E
i ‘gerat. Noch y rettenrrwne dersolite beim inoffiziellen Privateer- fighterzur il Di Hinter-
icher als GTA 3! A Nachfolger unbedingt zugreifen. " gundstory macht es obendrein 2u einem guten Sp
W& Ausgabe: 07/03 | Take2 | ca. €40;- Lil 3 Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40~ m ey B Ausgobe:02/02 | KochMedia | ca. €15 88
¢ Max Aquanox 2: Revelation Comanche4
Erfiilit alle E; Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spielfrei- Nurmitzwei A che 4
narww'rdil.abemailenbetalsube'legen Dank heit - das sind die Vorziige von Revelation gegeniiber ais Simulation durch, dennoch wird das Gefihl vermit-
der s F und vi seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans et einen hochgerlisteten Hubschrauber zu stevem
liiendpoy i o grefonv, ede et undact
@] [ Ausgabe: 12/03 | Teke2 | ca. €50, EE Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €20, EE . /02 1 B mez;@
Prince of Persia: Warrior Within Mechwarrior 4: Vengeance B-17 Flying Fortress 2

Tesl 2 der Prince of Persia-Neuauflage ist nicht nur schwerer

&dﬁ\h@@u mmmmmmge-

1 ,_mg, \mmm W

Ausgabe: 01/05 | Ubisoft | ca. €45, EE}
Beyond Good & Evil

mwmmmmwwn@namaﬂmm

ter der!

Ausgabe: 02/04 | UbisoRt | ca. € 45,-
Mafia: City of Lost Heaven

Filme wie Det Pate und Goodfellas stecken hierin

§ jecem Detail: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und
fichten in atertimiichen Wagen. Mafia st DAS talo-
el flir ale, die schon GTA 3 mochten. 86

[l Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25~

ABENTEUER ™%
ROLLENSPIELE 4
vorgestellt von Thomas Weif
Kniqhis of the Old Republic
U ! I |1w‘n:‘ofdkn|hﬁ
mmlwluiﬁ,-
¥ Gothic 2 Special Edition

Eine starkbevblkerte Weit. furchteinfiRende Drachen

und eine dichte Storyline sind die Bihne fiir ein

waschechtes Fantasy-Abenteuer, das dem Spieler

f keine Gelegenhett flir eine Verschnaufpause &
Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40,

=% Morrowind
Unazhige Quests, ene ggantische Spiehe, otale
B oracie, irEnstegerein abyith, Das Addon
Tibunalvesbessertdie Joumak Funktion.
Ausgabe:07/02 | bisatt | 02, €30,

U Baldur's Gate 2
Eine tolle Story und viele Quests zeichnen Baldur's
mzmlnmmmwwmmm

heit eines lcewind Dale 2 vermissen.

2 usgabe: 15/00 1 Vi nterachve | ca. €20 (01
Vampire: The Masquerade - Bloodlines

Bloodlines beginnt schwach: Das Tutorial hat dieseibe
wmngmemsm\almblene Doch dann gehtes
) ieler lieben: Die Q ger
sich, der schwarze Humorist aligegenwartig. E{ﬂ

Ausgabe: 02/05 | Activision | ca. €45

wees

Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenz im
Mech-Genre. Erstens, weil es keine Konkumrenz gibt,
und 2weitens, weil der Mix aus Taktik und Action

exdrem viel Spaf macht,
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30, [E_E]
2 Yager
s Saidner ie el Story
g iphi Verrat Ende des 21 Trolz
e . Vager
el Missi
=4 Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,
" Aguanox
k% DerVorganger bietetvon allem, was der Nachfolger
hat, ein bisschen weniger. Das Spiel st grafisch und
spielerisch aber noch immer auf der Hihe der Zeit

- und fiir

8 Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca € 10,

ER %
ACTION-ROLLENSPIELE =
vorgestellt von Thomas Weifi

80)

B8 fusgabe:06/02 1 Micosoh | ca €30, [o08]
Diablo 2
i
Klassikers ist mittherweile zwar veraltet, dafir trumpft
Diablo 2 aber mit ausgefeiiter Charakter-Entwicklung,
einfacher Bedienungund disterer Storyauf.
Ausgabe: 08/00 | Vivendi | ca. €13,

i dac Dollancoiol

Sacred
Acﬁon'alaDiathilMa@aundBarbarwnﬂ;eln

) aremesdmmkemmlﬁnz-danramm

85]

pfen vier unter-
&

El

S Ausgabe:03/04 | Take2 | ca. €35,
Restricted Area
ea :

kunft: Hier

i Cyberpur
o h

M Ausgabe: 11/04 | Vidis | ca. €45,

Temple of Elemental Evil
W Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk Umsetzung:
Templeofﬂmmmhanmmramzumnﬂas

wie d.r.."“"“';

[79)

ape

CL| Ausgabe: 12/03 | Atarl | ca. €45,

noch dazu grafi

Im Zweiten Welthrieg wurde eine ganze Crew bendtigt,
r um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 Gibemimmt
F.; der Spieler geichzeitig alie Aufigaben dieser Pioten,

82)

! Ausgabe:01/01 | Atar | ca €15,
Panzer Elite Special Edition

Neue Missionen und etliche Editoren ergeben
zusammen mit dem Originalprogramm die Special
Edition der Panzer-Simulation, Trotz des hohen Alters
noch immer spannend und anspruchsvoll.

Ausgabe: 11701 1 KachMod | ca. €25, [o11)
IL-2 Sturmovik

Grafiken |

. hoherschiagen. Inheitich etz L2 leider auch auf

i

= Ausgabe: 01/02 | MI m€l’.tl.-

TEST

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von Benjamin Bezold

% Flucht von Monkey Island

Dervierte Teil der benihmten Adventure-Reihe zeichnet
sich wie die Vorganger durch seinen skurrilen Humor
aus, vemacit die Geschichte um Tollpatsch Guybnsh
Threepwood jedoch erstmelsin 30-Grafik.

t] Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. €20,

The Westerner
Westemerist das erste Adventure, das modeme
3D-Grafik mit Kiassischer Point&.Click Steverung
g verbindet, Kdsticher Humor und knifflige Ratsel

i Spiel.

Rusgabe: 03/04 | rimson Cow/tp 1 ca. € 40, L406]

Runaway
Das PoftaCick Adventure i e Mixaus gzeich

.-m-..

St Artefakta

set 112002 endich auch Geutsche Spieker.
0 pusgabe:01/03 | dip | ca. €30, 83

lige Steuerung.

P Ausgabe: 11/04 | dp | ca. €45,

Black Mirror: Der dunide Spiegel der Seele
l‘lasgsdwspolmwdt—.hd\lenmmmrﬁeumde

Begleiten Si
mm%mmmwwmﬁm

Vorfahren.

Ausgabe: 05/04 | dip | ca. €40,

ER ¥
ONLINE-ROLLENSPIELE >, SPORT-SIMULATIONEN
vorgestellt von Thomas Weif vorgestellt von Benjamin Bezold
World of Warcraft "@ Tiger Woods PGA Tour 2005
Blizzards erstes Onli i ich andie = Das aktuelle Tiger Woods ist alles andere als ein mii-
i Spitze des Genres: Mitwelcher Lisbe zum Detail hier eine 1ok . Dank des
Fantasy-Welt geschiaffen wurde, die von Anfang bis Ende e Y Fam?mnnen&elhrergemsmldepHmpor
mitQuestsverknipftst, sucht seinesgleichen. tieren den o
d Ausgabe: 02/05 | Vivendi | ca.€45- EE ksgﬂzﬂ[ﬂll&dmrl:mslu.ess @
- Dark Age of Camelot Tiger Woods PGA Tour 2004
N Dankderliberschaubaren Weltist Dark Age of Die200derFassungbegeistert durch incviduelle
l ~  Camelotideal fir Anfanger, die Onfine-Rollenspiel-Luft Tumiers
-y . Tipp: unbedingt mit vdadumgewmmdwka’meansmie En
[ B denbotin Add ! ‘ fir

aps v

Ausgabe: 01/02 | Wanadoo | ca. €20,
Everguest 2
ichtigsten Onfi
ﬁe'wmiuﬁlaufdemwngenﬂmnl'eﬂi staher
und gr

83

ﬂ aufwendiger. mpmmanmmwm
i Ausgabe: 02/05 | Ubisoft | ca. € 40,
D e Evemuest

o gy miteiner
C‘w nwgenSpleMe!L Knmgaunarakmmrrwddungunu

80

freundiich.

~ Ausgabe:04/02 | UbisoRt | ca.€40,-

Anarchy Online

Science-Fiction-Rollenspiel mit toller Grafik und
Wassensystem.

ausgekiigeltem Hebtsichvom Rest
derOnli

Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | ﬂ.€15.-m

Virtua Tennis

Mur i sind nutzbar
- das mutet unterbelegt an, Das rasante, actionorien-
tierte Virtua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne
verknotete Fingerjede Menge Spielspaf moglich
Ausgabe:05/02 | Empire Interactive | ca. €40,
Links LS 2003

Die Grafiken sind fotorealistisch, aber leider auch
leblos. Die Ballphysikistjedoch unibertroffen, die
RealTi i 3

84

A Hie gen die ersten Schitte.
= Ausgabe: 12/02 | Microsoh | ca. €30,

Wer ni iteinem der 16 F ag, spieftin
dermotivierenden Kampagne seinen Charakteran
die Welspize. Steuenung, Balphysikund Grafksind
gelungen. Nur i

Ausgabe: 12/04 | Atari | ca.€ 45,- E]

g, =
FUSSBALLSPIELE 4 AMERICAN SPORTS o' FUNSPORTS & RENNSPIEL :
vorgestellt von Christian Sauerteig vorgestellt von Heinrich Lehnhardt vorgestellt von Christian Sauerteig von Christian Sauerteig
@ Pro Evolution Soccer 4 NBA Live 2005 DTMRaoeDriverZ Bl Need for Speed Underground 2
Tedl 4 der MNeben gewohnt guter Grafik erwarten Siein NBA L Vielfalt i Derzweﬂ.eTeid&GrasamenmmRenrsmels
Endich sir Live 2005 varientenreichere Dribblings, Dunksund aufne’men Spielmodi, Fahrzeuge, Strecken -inallen - T : Noch
Netwerkund im Intemet méglich. Dazu kommen oo Alley-Oaps. Auerdem iiberzeugt der neue All Star vom. Die e meh:Tunrg-npmnen eine frei befahbare Stadtund
Keine, aberfeine Neuerungen im Spieldesign. Weekend™ i Dunk- Gegwiﬂeﬂaub(gaumuﬂmﬁemen Renn-Modi begeistem.
: Ausgabe: 01/05 | Konami | ca.€ 40, Eﬂ Auwcu/m1mmlaesu.-m Ausgabe: 06/03 | Codemasters | ca.e45- m mnueslmtmlmew.—@
* Pro Evolution Soccer 3 MaddenHFLZDM 3 Colln McRae RalhjZOOS A TonyHawk‘sUnderqmde

| Absolut

gnermachen Pro
2 desFi Auch

B Profis werden hier ihren Spafi haben.
L Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €35, EE
“ FIFA Football 2005

Mit einer leicht modifizierten Steuerung, Unmengenan
Originaldaten sowie der bekanntermaBen guten Grafik

verwdhnt FIFA zwar jedes Fuiballerherz, kann jedoch
‘nicht.an Pro Evolution Soccer 3 vorbeiziehen.

T\ gaher 11/08 | Bectonichs | on. €50, o)

2004: Neben o
it vorallem

n,Offthe Bal"

agt

Furo 2 % vielzur bei.
umwonwm!ueso.m

yralsystem. Dis

PC GAMES 03/05

i mdenmmawwminmsié:&'a?
Maragamdm\lsanh.mmem Auch die Piaymaker-

. Ausgabe: 11/03 | BlectronicArts | ca. €20,

NHL Hockey 2004

Biszu 20 Spielzeiten sind am Stiick mbgich. Auch

aufdem Eis fuhitsich NHL 2004 besseran: Wiein der
A NHL: 5
prﬁasespasspvelhewni

@ usgabe: 12/03 | BectonioAts | 0a.€ 50, @5]

NBA Live 2004
. Starkere Verteldiger schaffen jetzt haufiger Steals und
arbetm WM\MTeam Dank Offthe Bal’-Syslem

.'57‘.: mnwlwmmﬂem,-m
== . NHLHockey 2005

v
W\ Vorganger:
b 2005 mi 3
1 W veradhnt alend
und N Ol

inNHL

eams

worden. Schade!
Ausgabe: 11/04 | BectonicArts | ca. €50, EE

und

Hinter-
Kkann auch 3 Finessen

begeistern. Die zahllosen Autos und Sn'cukenladen
§ zum realititsgetreuen FahrspaB ein.
Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca. €40, EE

Colin McRae Rally 4
Walmnmtgmm Colin 4 hat alles, was Teil 3

04 Enzmnmmanten ﬁneg:oﬂemlamvonmmsmd
oy enclich wieder ein LAN- und Online-Partenthaltes

@ @== Ausgabe:04/04 | Codemasters | ca. €45,

Das realistischste Rennspiel aller Zeiten kommt aus
Fahrphysik und Tuning Optionen sind vom Feinsten.

o Scnaiter

D
Die Gegr

Ausgabe: 12/04 | 10tacel | ca. €45

HawkTitels istder St
Modml)asSp‘elpnnmnledngenlaerlhm
Stunts, desto mehr Punkte gibt es. Besonderes Lob
verdient der spitzenméfige Soundtrack.

&l Ausgabe: 12/04 | Activision | ca. €35, EE

Need for Speed: Underground
Schneler gei's kaum: Die Grafik in Underground ver-
mmdas uberwall.lgﬁndsle indigheitsgefinl.

—Iﬁr* adk erste Wahl,
Ausgabe: 01/04 | BlectronicAtts | ca. €50, 186

Tony Hawk's Pro Skater 4
Nmﬂhalnﬁ(amnkﬂiﬁgﬁbemmeﬂm

gebm:ht Dankg:uﬁemmels undab«edﬂw@er

cherer

= Ausgabe:11/03 | ASHddﬂu'g | ca. €40, Eﬂ
Miquht Club2
umﬁymwmammwﬂm

ahvgefil

frmm d&em
£ Ausgabe: 09/03 | m::! | ca€45-

113



CLOSE UP, ZEPPELINSTR. 41, D-73760 OSTFILDERN

FREEBOM HANDS BY A THREAD

G-828.325 / € 7,69

THE FAST AND THE FURIOUS 2
. ou 1 o e e i e Ver 72 68,5x101,5cm
G-826.380/ €7,69 (-828.980 / € 7,69 (25) G-829.000/ € 7,69 (25) G-528.910/ € 6,69 (24) G-784.372/€7,69
SHREK 2 ONG-BAK TEAM AMERICA: WORLD JEANS GIRL THE FAST AND THE FURIOUS 2
56,8x86,3 cm 68,5x98 ¢cm POLICE 61x87 cm 68,5x101,5 cm ] G-829.120/ € 7,69
56X87 cm STAR WARS: EPISODE il
REVENGE OF THE SITH
68,5x101,5 cm

G-268.636 / € 17,90 - MICHAEL JORDAN -

BLECHSCHILDER

Wir wollen hier:

182,5x58 em

G-808.810/ € 9,99 - LORD OF THE RINGS - 158x53 cm

I |

o7
D]
]

G-753.074 / € 19,95
LORD OF THE RINGS: MIDDLE EARTH MAP
Dufex-Spezialkunstdruck. Die spezielle Drucktechnik
erzeugt einnen fast dreidimensionlen Endruck.80x60 cm

A ™5
£33 \%f 1

G-829.295/ € 6,69
HALO 2 - 56x87 cm

< nlin'l:ts kauzm B-808.980
Sou) sptnde €829 (28) % e, ’
JaetAor il iR WOLLEN HIER ':‘z.m,nm o BN
- und unsere Rechnungen sind bezahlt. JBN [T R =50 8 A;{&'ﬁ ;;; o Pqﬂn \ PLAYBOY KISSEN
£ Fugms. Blechschild mit das D Du t?ld.qblm Giase. 'Logo’, B 35 cm
alsq: 1’30!-!038! Befestigungslochemn, i b 100% Polyesterfleece

/ gepragt, 22x17 cm

MAUL HALTEN!

LAND GEWINNEN!
5 | “Zum weltertris
Gib' /‘ﬂ' 7, SICHERHEITSABSTAND! et mm«.’:‘({km R EWIQM
PROST
y B-739.350 BRI :
m?meS( T € 8,29 (28) B-733.870/ € 8,29 B-724.920 / €8,29
f |G GIB NIEMALS AUF! ZICKENZONE BIER UNSER
auf: e Blechschild mit Blechschild mit Blechschild mit
Befestigungstochern Befestigungslachern Befestigungslichern 2-828.570 /€ 9,90
20x15¢cm 17x22 cm 17%22 cm 1.796.160 / € 31.90 PLAYBOY ADRESSBUCH
PLAYI%O\' -Bettwéische mit Playboycovers der Jahre
schwarz/weiB, weiB/schwarz 1954-1996; Mae: 19.x22 cm
MaBe: Kissen 80x80cm, 3 X
Decke 135x200cm -Jlll.j ‘X ‘J_” \JU
1-830.85/ € 17,90 100% Polyester-Satin _‘, | |
HAPPY TREE FRIENDS: 5 I o 1)
| WEAPON OF MASS DESTRUGTION DECECTION
€ T-Shirt schwarz,

Z-816.450 / € 29,90
HUMPFREY DER GEILE HUND

ca, 30cm, mit Sound und Bewegung. |

Kann am Bein oder Gegenstanden
(2.B. Regalpfosten) angeklemmt
werden. Er rammelt und
stohnt dabei. Batterie enthalten!

Front- und Backprint
Grossen: L, M, XL

H-828.200 / € 24,95
HAPPY TREE FRIENDS
Plischfigur 'Cuddles®
im Geschenkkarton
Kein Spielzeug!
Nicht fiir Kinder geeignet!

NP L
A{ A\ f\ )J “
R Tasosweseeo
“s-i; HAPPY TREE FRIENDS
L. BETTWASCHE

A-800.820 / € 6,99 b

KILL BILL 'PUSSY WAGON'

(-295.064
€6,69
101x68,5¢cm
R-295.064
€999
158x106cm

H-769.470 aus 100% Baumwolle

€19,90 (80x80cm/135x200cm), &

GREMLINS: 7-828.960 / € 15,90

GIZMO PULP FICTION

el H-820.010/ € 17,00 | BRIEFTASCHE

28x17 cm KILL BILL: QUENTIN . Bad Mother Fucker”,

...... TARANTINO Kunstleder
. Exklusive Actionfigur | Endlich: Die ultracoole Brief-
e ) Slosoup, g = “ GroBe:ca. 20 cm tasche von Jules Winfield alias

GLEICH GRATIS ANFORDERN! iy p— Samue L. Jackson, aus dem

Kultfilm der Neunziger Jahre!



SHIRTS 100% Baumwolle

wyer-Spiel- g, feh bekimpfte DTACAEN
N, T minen bofen Hnden,

Ich retiefe Jﬂngﬁ'ﬁuen When you go me

on the Nerven

Ich befrefte Hunlgn‘:whe e FIl put you into the Gully
Unt s, bgs bk, fl'-fﬁ:ﬁ"::.:.:ﬂm ;
N - Es gibit 59 yjg

mus’ge T Shn" When you go me Uind sp

on the Nerven
1-767.18 1-832.15/ € 14,90 I’ll put you into the Gully

'Irscmm.e,
19 Kugein;

Grﬁﬁi;.ﬁcl il 1590 GroBen: M, L, XL do the Deckel druff e T-825.23/ € 14.90

'KILLER-SPIEL" Grossen: L, XL ...UBERLASST DAS and you never come back e Grossen: M, L, XL

i IGH BEKAMPFTE ALLES MIR to the Tageslicht! 4 GL“’;iE';-X : S0 VIELE ARSGHLOCHER-
DRACHEN... L UND SO WENIG KUGELN

CAUTION

iali I gabe e uﬁ;SH:\STTEG:i]:-:Lu i
Blllll]ﬂ!lsn!!lﬂilﬂ s00% bei der Arbeit STRE[FﬁEN AUF ich habe
2% Motisg : DEM RUCKEN? auch Augen
Dienstag | :
Mittwoch Backprint Du Arsch!

Donnerstag
Freitag

T-815.66
€1590

T-754.77 1 €14,90

T-759.50 / € 12,90 & GroBen: M, L, XL Grossen: S, M
Grofen: M, L, XL { i 2 WAS IST GEIL ICH HABE AUCH
BOMBENSPEZIALIST / 7 UND HAT EINEN AUGEN DU ARSCH!
: | STREIFEN AUF Girlie-Shirt,
T-613.37/€14,90 DEM RUCKEN? 95 % Baumwolle, T-602.86 / € 12,90

GrdBen: M, L, XL

5 % Elasthan
T-833.55 / € 14,90 ICH GEBE IMMER ﬁ -
Grossen: L, M, XL 100% BEI DER ARBEIT ¥ b B _

MAKE LOVE, NOT WAR

Grossen: M, L, XL
FAULER SACK

2-828.155 / € 20,90 (52)
NIL Courierbag, i
royal/weiB,100% Polyester §
26x48x30cm i
Enthlt zusatzliche
Innentaschen.

Z-828.865 / € 25,90

Z-783.760/ € 13,90

T-786.47 / €17,90

Grossen: L XL T-834.25 POLIZEISIRENENWECKER BLAU LIGHTNING REACTION
THE PUNISHER _€1490 Enthalt Lampchen und 2 Batterien 8 Elektro-Schock-Spiel
Grossen: L, M, XL 8x12 cm 8§ fiir 2-4 Spieler

BLACKJACK Digitaler Wecker mit Licht-
UND NUTTEN und Soundsirene.

12x16 cm
Batterien enthalten.

: \ “Fies! |
in unserem -  Die Kriegsdaten
H 748. 450 / €3990 0nlme-5hup| \ der USA

SOUTHRARK | animoe Armel PR P~ S0 BESTELLST DU:

GriiBen: ca. 20em die Tourneedaten
einer Band!

§ A-588.550 Squeezies kann man
€249 noch so driicken
SOUTH PARK: und quetschen - sie
KENNY nehmen immer Z-796.140/ € 4,99

US WORLD DOMINATION TOUR TASSE

Squeezie-Keyring wieder ihre
Hohe: 9,5cm, @ 8cm

GrdBe: ca. 7cm  Orginalform an.

ROYAL DUCKS

Quietsche-Enten, kommen schdn verpackt in einer durchsichtigen

Kunststoffbox
o

“
m&“"‘“‘m‘m

T-774.27
€15,90
100% Baumwolle,
GrdBen: M, L, XL
US WORLD
DOMINATION
TOUR T-SHIRT

8x11x10 cm ',& A

- 6792590f€669
US WORLD DOMINATION TOUR
: POSTER 68,5x107,5cm

« Mindestbesteliwert €13, und ab einem

2828560/ €590 7-828.695/ € 5,90 . . Bestaliwert m_ﬁﬁ-_vmapdkos_tenﬁeil
HIPPIE-ENTE PUNKER-ENTE : _ e » Versandkosten: BRD €3,90 - A/CH €5,50
2828430/ €9,90 * Shmtn vamn e hok Bei Nachnahmesendungen (nur BRD) -
THALTER ! : 'i berechnen wir zusatzlich €4,-

STIFTHALTER 'ALTER MANN'
| Beim Einstecken des Stiftes stahnt

Die Bestellung kann innierhald von 14 Tagen bei Close Up,

-~

T-796.20 / € 29,90 ! e Lk
j und jammert der alte Mann... 70% Baumwolle, 30% Polyester 969-70 Canbodis e ZeppelinstraBe 41, 73760 Ostfildern in Textform oder durch
L 16,5x6 cm Groen: L, XL it i R e ; ;.B{zcksandung uerSache widerrufen werden.
y i US WORLD DOMINATION TOUR To be continued...
G M:;gfgﬁg,:m”’m KAPUZEN-SWEATSHIRT S

Gleich mitbestellen: 2 x 2-998.000
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TIPPS&TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-Arti-
kel der vergangenen Ausgaben.

Call of Duty (dt.): United Offensive 12/04
Dawn of War 11/04
Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 2/05
Desperados 2/051 s
Diablo 2 1/05
Die Siedler: Das Erbe der Kdnige 1/05,2/05
Die Sims 2 10/04, 11/04
Full Spectrum Warrior 11/04
Fufballmanager 2005 1/05,11/04
Half-Life 2 Eastereggs 2/05
Knights of Honor 12/04
MoH: Pacific Assault 1/05
NfS Underground 2 1/05
Rollercoaster Tycoon 3 1/05
Rome: Total War 12/04
Silent Hill 4: The Room 11/04
Ski Racing 2005 2/05
Spellforce: Shadow of the Phoenix  1/05, 2/05
Star Wars: Battlefront 12/04, 1/05
Syberia 12/04
The Fall: Last Days of Gaia 2/05
The Moment of Silence 12/04
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines 2/05

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nichtim Tipps&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft hnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/82 48 34*

Téglich von 8-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letz-
ten Endgegner oder héngen frustriert bei Ihrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Lasung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir Ihnen eine aktuelle
Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps.

Den Bereich Tipps finden Sie unter der Rubrik ,Spiele”.
Fiir den Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.

116

NFS UNDERGROUND 2

Spielen Uber LAN

Ich wiirde gerne eine LAN-Party veranstalten,
bei der unter anderem NfS Underground 2 ge-
zockt werden soll. Ich habe jedoch gehort, dass
es dabei Probleme wegen der automatischen
Lobby Connection gibt. Stimmt das?

THOMAS

Christian Sauerteig: Es besteht leider wirklich
die Problematik, dass sich zwar LAN-Spiele
einrichten lassen, das Programm aber dann
versucht, einen Lobby-Server zu finden. Doch
das lasst sich mit einem Trick umgehen. Offnen
Sie dazu die Eigenschaften Ihrer Netzwerkver-
bindung und wihlen Sie die Schaltfliche fiir
TCP/IP aus. Tragen Sie in der Zeile ,Standard-
gateway” einfach Thre [P-Adresse ein. Dadurch
»simulieren” Sie quasi einen Lobby-Server und
das Spiel lauft problemlos.

SPELLFORCE: SHADOW OF THE
PHOENIX Labyrinth
Wie um alles in der Welt gelange ich denn in die

nérdlich gelegene Schatzkammer?
GEORG

Stefan Weifs: Sie miissen zunichst die Quest
von Xalabar angenommen haben. Von ihm
erhalten Sie den Schliissel fiir das Labyrinth.
Achten Sie darauf, jeden Teleporter benutzt
zu haben. Dadurch kommen Sie an bewachten
Steinkopfen vorbei. Postieren Sie jeweils einen
Ihrer Helden an solch einem Kopf. Dadurch
werden die Steingesichter vor der Schatzkam-
mer aktiviert und der Zugang &ffnet sich.

THE CHRONICLES OF RIDDICK

Startprobleme

Hilfe, gleich nach den ersten Spielminuten ste-

cke ich fest. Ich habe die Wache erledigt, die ein

Schrotgewehr bei sich trug. Das war kein Pro-

blem. Aber wie geht es nun weiter?

Ich habe keine Ahnung, wo der Ausgang ist.
LUDGER

‘_QIEIS UND,E.B_G&OUBR?, FEMSmRSsILsLmSSS=_  THE CHRONICLES OF RIDDICK

GAMES HILFT

Dirk Gooding: Bei diesem Shooter muss wirk-
lich dreidimensional gedacht werden — schau-
en Sie sich doch mal etwas genauer in der
Kammer um. Etwas erhoht befindet sich ein
Gang. Sie miissen iiber die Kisten hochklettern
und sich dann tiber das Geldnder schwingen.
Oben befindet sich der Ausgang.

Waffenlager und Junge

1. Ich habe Sara befreit und auch wieder mit
David geredet. Den Standort des Drogenlabors
habe ich bekommen, aber wie gelange ich zum
Waffenlager der Ratskulls?

2. Wo finde ich den kleinen Jungen, der seinen

Wolf vermisst?
ROLAND

Christoph Holowaty: 1. Kehren Sie zu dem
Standort zuriick, an dem Sie Sara befreit ha-
ben. Dort liegt ein kleiner Schmierzettel auf
dem Boden. Nehmen Sie den Zettel mit Threr
Hauptfigur auf und doppelklicken Sie im In-
ventar auf den Zettel. Danach miisste die Karte
Bowie Village verfiigbar sein.

2. Gehen Sie in New Safford zum Lagerfeuer,
dort sitzt der Junge in der Regel auf der Bank.

VAMPIRE: DIE MASKERADE -
BLOODLINES Blechdosen-Bill

Ich habe inzwischen den ersten Pesttriger aus
der Welt geschafft und soll nun die anderen
suchen. Mit dem Obdachlosen habe ich schon
geredet. Er gab mir den Hinweis auf Blech-
dosen-Bill. Aber jetzt weift ich nicht, wo ich
den besagten Pesttriger finden soll?

PATRICK

Thomas Weif$: Gehen Sie wieder zum Obdach-
losen und laufen Sie von dort einfach die Gasse
herunter. An deren Ende ist eine verschlossene
Gitterttir, die Sie 6ffnen. Nun geht es die Leiter
hinauf und in den Tunnel hinein (der Zugang
befindet sich im linken Raum). Folgen Sie dem
Gang, dann stoflen Sie auf den Pesttréger.

izl Wenden Ste sich

" 1P-Adrasse aitomatisch bezishan

@ Folgend
% B Client fix Microsot-Netrwarke P
# 8 Datei- und Druckerkeigabe fir Micrs
& B Qos-Paketplaner Subnetrmaake:
~ ¥=lnisinewprotckoll {TCPPY [ ——
- Beschiabung: s & Folgende DNS-Servatodiasson veiwander
TCPP, das Standardproiakoll BrWAN- | z

g B EL

e | Amomatives DNS-Server

[~ Symbol bei Varbindung m infabereich 1

192 18 5 &
25 255 20 0

192 168. 8 . 68

VTR

UBERLISTET Mithilfe dé.r-ggieig'ten Schaltflachen nehmen Sie

B\

AKROBATISCH Gieich zu -Begirm t-urnt Mr. Diesel

die erforderlichen Veranderungen fiir das LAN-Spiel vor. kunstvoll hier riiber, um zum Ausgang zu gelangen.
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Steam-Konsole

Wie aktiviere ich die Konsole in Counter-Strike:
Source? Wenn ich sie im Optionsmenii bei , Tas-
tatur und Erweitert” aktivieren mochte, klappt
das leider nicht. Was mache ich falsch?

GERALD

Ansgar Steidle: Starten Sie Steam, klicken
Sie im Menti ,Spiele spielen” mit der rechten
Maustaste auf ,Counter-Strike: Source” und
betitigen Sie die Schaltfliche , Start-Optionen”.
In die Zeile schreiben Sie -console (inklusive
des Minuszeichens) und starten das Spiel. Nun
ist die Konsole bereits gedffnet und bleibt auch
beim Spielen im Hintergrund. Falls Sie jetzt
doch eine Extrataste dafiir haben méchten,
benutzen Sie den Befehl bind x toggleconsole,

wobei Sie x durch eine noch nicht anderwei-
tig belegte Taste ersetzen. Da Counter-Strike:
Source Probleme mit der deutschen Tastatur-
belegung hat, ist ein Buchstabe ratsam, der auf
der englischen Tastatur an der gleichen Stelle
liegt. Generell sind daher alle Sonderzeichen
und die miteinander vertauschten Buchstaben
z und y bei der Auswahl zu meiden.

Untersuchung eines Verbrechens
Meine Aufgabe lautet, das Verbrechen zwischen
Engmar Eismihne und Rigmor aufzukliren.
Wie stelle ich das am besten an?

JEAN-PHILIPPE

Stefan Weifl: Als Erstes sprechen Sie mit Eis-
mahne, danach mit dessen Frau Risi. Im Haus

ist unter einem der Kopfkissen, kaum sichtbar,
ein Brief von Rigmor an Risi versteckt. Damit
wird die untreue Ehefrau konfrontiert. An-
schlieBend plaudern Sie mit Rigmor iiber die
Sache. Schliefilich gibt er das Verbrechen zu.

DER HERR DER RINGE:

SCHLACHT UM MITTELERDE
Gunstigere Upgrades

Gibt es eigentlich irgendeinen Trick, um giinsti-
ger an die Einheiten-Upgrades zu gelangen?
JAN

Petra Frohlich: In der Tat gibt es einen netten
Trick, um billiger an Upgrades heranzukom-
men. Im Spiel lassen sich bestimmte Einhei-
tentypen miteinander verbinden (zum Beispiel
Gondor-Bogenschiitzen mit Gondor-Schwert-

Stolperstein des Monats

Everquest 2 - NPCs, tollwtitige Schreier und Zonenkarten

Da World of Warcraft noch etwas auf sich warten lasst,
stiirzen sich viele Online-Rollenspieler erst einmal auf
Everquest 2. Bei der Unmenge an Quests tauchen auch
unweigerlich viele Fragen auf. Ein paar davon haben
wir diesen Monat fiir Sie herausgepickt.

In der Zone Weidenwald bekomme ich die Quest Kual-
dins Duettangebot, finde aber die Zielperson Bupipa
Guryup einfach nicht. In einer zweiten Quest muss ich
Algan Tinmizer finden. Auch damit habe ich kein Gliick.
OSWALD

Begeben Sie sich in die Zone Schlossblickweiher. Vom
Brunnen aus filhrt eine kleine Treppe auf einen kleinen
Vorsprung hoch. Dort hockt - von unten nicht zu sehen
- der kleine NPC Bupipa Guryup. Algan Tinmizer hélt
sich in der Zone Baubbelaue auf. Gehen Sie von der
Taverne im Siidwesten aus weiter nach Siidosten. Ein
Graspfad fiihrt die Hiigel hinauf. An dessen Ende steht
Algan (hinter einer Holzbank).

Bei den Waldruinen habe ich die Quest von Vaughn
angenommen, finde aber keine seiner Sachen bei den
einzelnen Ruinenschleichern.

WULFGAR

Vaughns Sachen werden zuféllig unter den umher-
streifenden Ruinenschleichern verteilt, meist jedoch

ZU KURZ GERATEN Aufgrund der geringen Korpergréfe ist Bupipa (1) schwer zu
entdecken. Gehen Sie daher die Treppe am Brunnen hoch (2).

PC GAMES 03/05

bei den Gruppen am westlichen Strandbereich und
nicht bei den Solomonstern. Die Ruinenschleicher sind
fur frische Charaktere jedoch kein Zuckerschlecken,
bestreiten Sie diese Quest also lieber zusammen mit
anderen Spielern.

Ich spiele als Magier und habe nun von Magister Niksel
meine Priifungsaufgabe bekommen (Der Weg des
Beschwdrers). Leider habe ich keinerlei Hinweise, wo
ich diese Quest eigentlich bestreiten soll.

DAVID

Keine Bange, die Losung ist in unmittelbarer Nahe
Ihres Magisters zu finden. Betreten Sie einfach den
Magierturm und benutzen Sie den blauen Teleporter
auf der linken Seite. Am Ziel angekommen, befindet
sich in dem Bibliotheksraum eine tiefer gelegene Tr,
die Sie vorher nicht benutzen kannten. Die Tiir fiihrt
in den ,Priifungsraum®.

Ich soll fir eine Quest tollwiitige Schreier erledigen. Ich
bin zwar schon in die Zone Tief Drunten vorgedrungen,
finde aber keine Schreier.

DIRK

Die fledermausartigen Schreier halten sich in der Regel
in den kleinen Seitennischen auf. Da in der Zone Tief
Drunten mitunter grofer Spielerandrang herrscht, sind

die Nischen oft eine Weile leer. Sie miissen dann auf
den Wiedereintritt (Spawn) der Monster warten und
auch ein wenig herumlaufen, um die verschiedenen
Nischen abzuklappern. Extratipp: Meist sind andere
Spieler ebenfalls auf der Suche nach dem gleichen
Monstertyp. Versuchen Sie daher, per Chatsuche
Gleichgesinnte in der jeweiligen Zone zu treffen. Der
Vorteil ist, dass in einer Spielergruppe jedes Mitglied
ein besiegtes Monster fiir die entsprechende Quest
angerechnet bekommt - das spart viel Zeit.

Sténdig verlaufe ich mich in den Spielzonen und suche
ewig lange nach bestimmten NPCs, um zum Beispiel
eine Quest zu erflillen. Kann ich keine Markierungen
auf die Minimap setzen?

STEFANIE

Eine solche Option ist nicht verfiighar. Dankenswer-
terweise ist die Community von Everquest 2 jedoch
sehr aktiv und hat schon beeindruckend detailliertes
Kartenmaterial erstellt. Die beste Anlaufstelle ist der-
zeit www.eg2.onlinewelten.com. Dort finden Sie neben
einer interaktiven Karte auch eine standig wachsende
Quest-Datenbank vor. Extratipp: Machen Sie einen
Rechtsklick auf eine Wache in der jeweiligen Questzone
und wéhlen Sie die Option ,Find NPC". Ist die gesuchte
Person in Reichweite, so kénnen Sie dadurch einen
Wegpunkt zur Zielperson aktivieren,

FLATTERMANN Gemeinsalﬁ mit anderen Spielern lassen sicl
in der Regel leichter und vor allem schneller I16sen.
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5 COUNTER-STRIKE: SOURCE

S

ITER WEG Bis Sie die finale Karte (Biosphar

kampfer). Besitzt nur eine der beiden Gruppen
schon das Upgrade ,Schwere Riistung”, so
wird das zweite Bataillon nach dem Zusam-
menschluss beider Gruppen automatisch mit
dem Upgrade versehen. Dadurch lassen sich
jede Menge Ressourcen sparen.

DIE SIEDLER: DAS ERBE
DER KONIGE

Probleme in Folklung

Ich schaffe es einfach nicht, die Belagerer zu

vertreiben. Sie sind immer in der Uberzahl und

ihre Kanonen schiefien mich kurz und klein.
ANDREAS

Petra Frohlich: Versuchen Sie es mit folgen-
dem, eleganten Losungsweg: Lassen Sie Pil-
grim die versteckten Felsen im Siidwesten der
Karte sprengen. Dadurch wird der Weg ins
Winterlager frei. Mithilfe Threr Helden fiihren
Sie von dort den Anfiithrer der Belagerer ins
Gefingnis im Nordwesten. Sie werden dabei
zwar angegriffen, miissen aber deutlich weni-
ger Attacken abwehren. Lassen Sie den Trans-

2 EINSTELLUNGSSACHE Ganz nebenbei sehen Sie in der KOHSO|‘E‘
wie gut Sie gezielt haben und ob Sie selbst getroffen wurden.

port nicht zu lange unbeaufsichtigt, um zu ver-
meiden, dass der Anfiihrer tiirmt.

POP: WARRIOR WITHIN
Kaileena

Nach etlichen Miihen habe ich mich bis zur
Begegnung mit dem Bossgegner Kaileena vor-
gekampft. Allerdings schaffe ich es nicht, diese
Widersacherin zu besiegen.

FRANK

Thomas Weifs: 1. Blocken Sie die Angriffe Ihrer
Gegnerin und weichen Sie nach hinten aus. Vor-
sicht vor der Attacke am Ende einer ihrer Com-
bos - diesen Schlag kénnen Sie nicht abwehren!
2. Wichtig in diesem Duell sind die Méchte der
Zeit: Lassen Sie die Zeit langsamer verstrei-
chen, um mehr Treffer landen zu kénnen oder
um einen Spezialangriff auszufiihren.

3. Versuchen Sie, den Kampf mit gefiillten
Sandtanks zu starten.

4. Zertriimmern Sie wahrend der Ausein-
andersetzung die ganzen Gegenstinde, die
rund um den Saal verteilt sind. Dadurch sind

TEILHABER Mit den Schwertkédmpfern (1) werden
die Bogenschiitzen (2) gleich mit aufgewertet.

Sie in der Lage, weitere Zeit-Energie einzu-
sammeln.

5. Kiimmern Sie sich auch immer gleich um
Kaileenas Gefihrten, die Sie ebenfalls mit
wertvoller Energie versorgen.

6. Wenden Sie die ,,Auge des Sturms”-Fahig-
keit immer dann an, wenn Kaileena selbst am
Rad der Zeit dreht. So neutralisieren Sie thren
gefdhrlichen Zauber.

7. Greifen Sie immer mit etwas Abstand nach
einer Combo an und versuchen Sie, zwei bis
drei Treffer zu landen, bevor Sie wieder in die
Defensive gehen. Das heifit, dass Sie entwe-
der blocken oder nach hinten wegrollen.

8. Leichte Treffer landen Sie, indem Sie von
Kaileena wegrollen, sobald sie sich telepor-
tiert hat. Danach greifen Sie sofort wieder an.
9. Bleiben Sie wihrend des gesamten Kampfs
in Bewegung. So werden Sie zum einen selte-
ner getroffen und erhéhen zum anderen Thre
Chance, Kaileena zu verletzen.

10. Wenn Sie den ,,Auge der Zeit”-Zauber bei
der Offensive einsetzen, haben Sie keinerlei
Probleme, Kaileena zu besiegen.

Tipps & Cheats
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ESCAPE FROM BUTCHER BAY

Fiir die Vorgeschichte des Kinofilms bekommen Sie hier
ein paar niitzliche Helferlein und kdnnen so unter an-
derem ohne Anstrengung das Zusatzmaterial geniefen.
Mit , Strg-Alt-"* rufen Sie die Konsole auf.

W .

Ausristung bekommen
cmd noclip Durch Wande gehen

cmd godmode Unsterblichkeit

cmd selfsummon Zweiten Riddick erschaffen
cmd kill Suizid

cmd cyclecamera Perspektive wechseln
unlockall Bonusmaterial freischalten

Im Kampagnenmenii des Spiels tippen Sie die Cheats
ein und bestétigen die Eingabe jeweils mit der ,Ein-
gabetaste". Es ertdnt ein kurzer Klingelton, wenn lhre
Eingabe korrekt war. AnschlieRend kdnnen Sie das
entsprechende Gebiet auf der Karte direkt anwahlen.

W

cmd giveall

hotzenplotz Ridgewood
donnerknall Crawford
faulerzauber Cleycourt

regenschirm Die Flut
handeltutnot Barmecia
denkdochmal Folklung
rennganzschnell Norfolk
fischkoepp Kaloix
trauschauwem Die grofie Seuche
hamburgerhill Old Kings Castle
wersuchtderfindet Die Nebelberge
hiermussmaljemandfegen

Evelance
freundeindernot Das grope Odland

jetztlangtesaber Schlacht um Evelance

Driicken Sie wahrend des Spiels die ,Eingabetaste”
und geben Sie in die auftauchende Nachrichtenzeile
die Kommandos ein.

Viewall Karte aufdecken
VICTORY Sofortiger Sieg
babki Ressourcen erhéhen

Die Cheats fiir den Zweiradrenner geben Sie als
Passwort ein:

W c
Left-Field-Getriebe
Sobe-Getriebe

773H999 Speed Demon
86657457 Slipknot Maggot freischalten
B77393 Butterfinger-Getriebe
BATH Alle Strecken

BADG3 Officer Dick

BFBO020 Volle Luft

HA79000 Nokia Trickbot

HIC Flugkamera

JIH345 Super Geschwindigkeit
23F7IC5 Slipknot-Video
23F71CS Alle Videos

SCHOOL TYCOON

Um die Cheats verwenden zu kinnen, tippen Sie zu-
néchst iamacheater im Anfangsbildschirm ein. Da-
raufhin taucht kurz eine Nachricht auf, falls es geklappt
hat. Wahrend des Spielens benutzen Sie dann diese
Tastenkombinationen, um lhre Schule auf Vordermann
zu bringen:

W a

.Strg-C*" Mehr Geld
,Strg-Umschalt-C* Weniger Geld
.Strg-Minus" Gammawert verringern
.Strg-Plus” Gammawert erhthen
«Strg-0" Tornado

aotrg=gt Hurrikan

.Strg-8" Erdbeben

.Strg-S" Schiiler hinzuftigen
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KOMPLETTLOSUNG

HdR: Die Schlacht um Mittelerde

»Alle Tore des Morannon sprangen weit auf.
Heraus stromte ein grofes Heer, so rasch
wie wirbelndes Wasser, wenn eine Schleuse
gedffnet wird."” Und Sie sind mittendrin im
Kampfgetiimmel der bésen Kampagne bei
der Schlacht um Mittelerde - natiirlich dank
dieser ausfiihrlichen Komplettliosung gut
vorbereitet.

Das Zeitalter der Orks

Grundlagen

1. Sarumans und Saurons Schergen spielen
sich anders als Menschen und Elben. Hier gilt
fast tiberwiegend der Grundsatz , Masse statt
Klasse”. Nattirlich ist es auch bei den Orks
von Vorteil, die Einheiten Stufe um Stufe
hochzuleveln. Allerdings lassen sich Verluste
eher verschmerzen, da die bosen Einheiten
schneller nachproduziert werden.

2. Vergleichen Sie die Kommandopunkte der
beiden Seiten — die bose Partei bekommt erst
bei 600 Punkten den Hahn abgedreht. Da-
durch ziehen Sie in der Regel mit einer Uber-
macht gegen den Feind ins Feld.

3. Die Orks besitzen eine grofie strategische
Komponente, die bedacht werden muss: die
Maoglichkeit der Belagerung. Geben Sie nicht
alle Kommandopunkte fiir Kampfeinhei-
ten aus. In den spéteren Missionen werden
Katapulte, Leitern und Rammen wichtig, um
gegnerische Festungen zu knacken.

4. Vom Spielablauf her dhnelt die Grundtak-
tik der bosen Seite dem Vorgehen der guten
Seite, d. h., in den meisten Karten ist Schnel-
ligkeit gefordert, um der Gegenseite die Bau-
plitze wegzuschnappen und um feindliche
Lager friih zu erobern, noch bevor deren Ver-
teidigungsanlagen ausgebaut worden sind.
5. Sobald Sie iiber Wargreiter verfiigen, spei-

g [
Ve ive

™ s N

FINSTERNIS ,Die Zeit der Menschen ist voriiber” - vor allem dann, wenn Sie |hre Truppen von ene Nazgul

(1) anfiihren lassen, der die Gegner in Angst und Schrecken versetzt, Die Trolle (2) haben dann leichtes Spiel.

chern Sie ab und erkunden erst einmal in
Ruhe die jeweilige Karte. Mit den schnellen
Ork-Reitern lassen sich so auch tief im geg-
nerischen Territorium liegende Bauplitze
schnell {ibernehmen. Diese werden zwar zur
Zielscheibe der guten Seite, das verschafft
aber oft in der heimatlichen Hauptbasis Zeit,
um ungestort aufriisten zu konnen.

6. Saurons Truppen lassen sich nicht direkt
heilen. Einheiten wie die Trolle kénnen al-
lerdings Orks als Snack verspeisen, um sich
zu erholen. Machen Sie aber nicht den Feh-
ler, mithsam aufgepdppelte Einheiten als
Nahrung zu benutzen. Verfiittern Sie licber

unerfahrene Orks. Angeschlagene Bataillone
der bisen Seite werden tibrigens nach einiger
Zeit wieder aufgestockt.

Saurons Weg zum Sieg

1. Isengard

1. Saruman benétigt eine schlagkréftige Ar-
mee. Errichten Sie daher wenigstens zwei
Uruk-Gruben, damit die Einheitenproduk-
tion schnell genug in Gang kommt.

2. Die Uruks halten sich am besten nur inner-
halb der Festungsanlage von Orthanc auf.
Lassen Sie lieber einfach die Gegner heran-

Die Herrschaft tiber Mittelerde:
Der Verlauf der bosen Kampagne

Anhand dieser Missionsliste wissen Sie immer
genau, welche Boni Sie erwarten.

1. Saruman, Isengard
(+25 Kommandos, +2 Spezialfahigkeit)
2. Saruman, Fangom
(+20 % Rohstoffe, +1 Spezialfahigkeit)
3. Saruman, wahibare Missionen:
A- Pforte von Rohan (+25 Kommandos) empfohlen
B - Saum Fangorns (+10 % Rohstoffe, +1 Spezialfahigkeit)
4. Amon Hen (+1 Spezialfahigkeit)
5. Saruman, Lurtz, wahlbare Missionen:
A~ (Nur Lurtz) Rohan (+50 Kommandos) empfohlen
B - Saum Fangoms (+10 % Rohstoffe, +1 Spezialfahigkeit)
6. Saruman, Luriz, Saum Fangorns
(+10 % Rohstoffe, +1 Spezialfahigkeit)
7. Saruman, Lurtz, Edoras
(+50 Kommandos, +1 Spezialfahigkeit)
8. Saruman, Lurtz, wahlbare Missionen:
A -Westfold (+20 % Rohstoffe)
B - Dunharg (+50 Kommandos, +1 Spezialfahigkeit) empfohlen

9. Saruman, Lurtz, Westfold (+20 % Rohstoffe)
10. Helms Klamm
(+50 Kommandos, +1 Spezialfahigkeit)
11. Mordor, Nah-Harad (+50 Kommandos)
12. Mordor, Siid-Ithilien (+2 Spezialfahigkeit)
13. Mordor, wahlbare Missionen:
A-Emyn Amen (+2 Spezialfahigkeit) empfohlen
B - Zentral-Ithilien (+20 % Rohstoffe)
Saruman, Lurtz: wahlbare Missionen:
A - Enedwaith (+10 % Rohstoffe)
B - Furten des Isen (+50 Kommandos, +20 % Rohstoffe)
empfohlen
C - West Emnet (+50 Kommandos, +10 % Rohstoffe)
D - Ostliches Rohan (+10 % Rohstoffe)
14. Mordor, Osgiliath (+50 Kommandos)
15, Cirith Ungol (+10 Spezialfahigkeit)

Je nachdem, wie Sie Ihre Armeen nun bewegen, stehen
noch folgende Regionen zur Verfiigung:

16. Harlond (+1 Spezialfahigkeit)

17. Cair Andros (+3 Spezialfahigkeit) empfohlen

18. Zentral-Ithilien (+20 % Rohstoffe)

19. Scheideweg (+2 Spezialfahigkeit)

20. Nord Ithilien (+20 % Rohstoffe)

21. Lebennin (+10 % Rohstoffe)

22, Pelargir (+10 % Rohstoffe, +2 Spezialfahigkeit)

23. Anfalas (+10 % Rohstoffe, +3 Spezialfahigkeit)
empfohlen

24, Anorien (+10 % Rohstoffe)

25. West Emnet (+50 Kommandos, +10 % Rohstoffe)

26. Ost Rohan (+10 % Rohstoffe)

27. Belfalas (+50 % Rohstoffe)

28. Druadan Wald (+1 Spezialfahigkeit)

29. Miindungen der Entwasser (+10 % Rohstoffe)

30. Totensiimpfe (+2 Spezialfahigkeit)

31, Ost Emnet (+25 Kommandos)

32. Emyn Muil (+10 % Rohstoffe)

33. Braune Lande (+10 % Rohstoffe)

34. Diisterwald (+40 % Rohstoffe, +2 Spezialfahigkeit)

35. Minas Tirith, Kampagnenende
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1. Isengard

Legende:

Y
Sarumans Turm B |, rtauchende
Orthanc Rohirrim-Reiter

SCHLACHT UM MITTELERDE |

2. Fangorn

Legende:
EEnts
1 Entthing

Verteidigungslinie

Vorposten

kommen, so vermeiden Sie den meist verlust-
reichen Kampf auf offenem Feld.

3. Die Feuerpfeil-Armbrustschiitzen nehmen
die anriickenden Ents unter Beschuss, wih-
rend sich die Uruk-Krieger auf die Elben stiir-
zen. Auf der Mauer sind die Armbrustschiit-
zen in einer guten Position.

4. Geraten Sie nicht in Panik, wenn Rohans
Reiter eintreffen! Die Pferdeonkels greifen
nur an, wenn Sie auf sie zugehen. Riisten
Sie also erst einmal bis zum Maximum auf.
Danach ziehen Sie mit Saruman aus der Fes-
tung, um die Reiter anzulocken. Im Eingang
postieren Sie die Lanzentréger an vorderster
Stelle, dahinter die iibrigen Uruk-Kampfer.

2. Fangorn

1. Die Feuerpfeil-Armbrustschiitzen und Sa-
ruman héchstpersonlich kiimmern sich um
die Ents, wihrend die tibrigen Fufitruppen
das Lager einnehmen. Errichten Sie schnell
Tiirme und die iibrigen Wirtschaftsgebdude.
2. Marschieren Sie gleich nach Nordwesten

weiter, um das dortige Elbenlager auszuhe-
ben. Behalten Sie Thre Armbrustschiitzen im
Blick, um deren Verluste gering zu halten.

3. An verschiedenen Stellen (siche Karte)
miissen Sie mit Hinterhalten der Elben rech-
nen. Postieren Sie das gesamte Heer in der
Nahe des Entthings.

4. Zuerst wird Baumbart herausgelockt. Der
Bursche erweist sich als recht zih. Gleichen
Sie Verluste aus und feuern Sie mit den Arm-
brustschiitzen und Sarumans Feuerball auf
die verbliebenen Ents.

3. Pforte von Rohan

1. Thre aktuelle Truppenstirke reicht vollig
aus, um einen Blitzangriff gegen die Rohan-
Festung zu starten, deren Tor zudem auch
noch sperrangelweit offen steht. Ein oder
zwei Farmen konnen jedoch bestehen blei-
ben; so lassen sich die eigenen Einheiten an
den Bauern langsam, aber sicher hochleveln.
2. In der Zwischenzeit scouten Sie die rest-
liche Karte mit zwei Bataillonen, angefiihrt

| FANGORN |

o

BRANDRODUN

von Saruman. Zerstoren Sie dabei auch die
Dorfer, das bringt zusiétzliche Schatztruhen
ans Tageslicht.

3. Wenn Sie sich gentigend auf der Karte aus-
getobt und alles erkundet haben, wird die
Zitadelle der Rohan-Partei zerstort. Damit ist
auch diese Karte gemeistert.

4. Amon Hen

1. Gleich am Start miissen einige Spitzohren
aus dem Weg gerdumt werden. Finanziellen
Nachschub finden Sie in Form von Truhen
auf der Karte. Denken Sie daran, dass dies
die einzige Rohstoffquelle ist. Vermeiden Sie
daher unbedingt grofie Verluste.

2. Legolas wird am besten mit Lurtz aufler
Gefecht gesetzt, wihrend sich die {ibrigen
Uruks um die anderen Elben kiimmern.

3. Auf dem Hiigel von Amon Hen wartet
Kurzbein Gimli auf Ihre Schar. Stiirmen Sie
geschlossen zur Hiigelspitze.

4, Westlich des Hiigels befindet sich eine
Trollhchle, aus der sich Hohlentrolle paar-

4
s 2

PRAXIS IS

G Der euerpfeilmunitinn der Ork-Armbrustschiitzen kann auch der
machtige Ent Baumbart nicht viel entgegensetzen.

ERSCHUTTERND Genau e sein Ordensbruder Gandalf auf der guten Seite verfiigt
auch Saruman (ber effektive Zauberspriiche, die ordentlich Schaden verursachen.
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F

3. Pforte von Rohan

TN, =

weise zu Thren Truppen gesellen (Damit wird
das Bonusziel erfiillt).

5. Achtung: Im Osten halten sich Rohirrim
auf. Konzentrieren Sie sich mit den Arm-
brustschiitzen auf die Mittelerde-Cowboys.
Danach lassen sich Lanzentrdger ausbilden,
die Sie aber zu diesem Zeitpunkt nicht mehr
unbedingt fir diese Karte benétigen. Setzen
Sie lieber weitere Armbrustschiitzen ein.

6. Locken Sie zuerst Boromir tiber die Furt
(Lurtz einsetzen.) Der massiven Pfeilspickung
Threr Uruks kann Gondors Jiingling nichts
entgegensetzen.

7. Lurtz kann fast im Alleingang die ganzen
Elbenschiitzen aus dem Weg rdumen. Da-
nach stiirzt sich der Kampfverband geschlos-
sen auf Aragorn und die Hobbitwichte.

=" Lager

Legende:

7 1
Saruman-Lager

A =

y Rohan-Lager
¥|Vorposten
TTrolle

. D Dorfgebaude
. 0 Ork-Hort

Legende:

1 Elbenangriff

2 Elben und Legolas
3 Elben und Gimli

4 Elben
5 Zur Trollhdhle
6 Boromir, Aragorn,

T Schatztruhe

Hobbits

5. Rohan

1. Die Uruks errichten schnell das Lager und
warten den ersten Angriff der Rohirrim ein-
fach ab. Produzieren Sie in der Zwischenzeit
weitere Armbrustschiitzen und Lanzentra-
ger, die gegen die Reiterei effektiv sind.

2. Lurtz fithrt zwei, drei Bataillone zu den
Vorposten im Nordosten und Stidwesten der
Karte. Maximieren Sie die Heeresstdrke (in-
klusive Upgrades) und riicken Sie tiber die
Furt in Richtung Rohan-Basis.

3. Sie bendtigen ein Belagerungswerk, am
besten an einem der Vorposten, damit die
Wege zur gegnerischen Basis kurz sind. Ein,
zwei Leitern geniigen, um die feindlichen
Wille mit den Uruks zu erklimmen. Belassen
Sie die Armbrustschiitzen auf der Mauer, so

6. Saum F

Legende:

bleiben diese Einheiten vor den Reitertrup-

~ penin Sicherheit.

6. Saum Fangorns

1. Der Grofiteil des Orkheeres marschiert
schnell nach Siidwesten, um das dortige
Lager einzunehmen, bevor es die Rohirrim-
Reiter an sich reifen kénnen.

2. Lurtz sichert sich in der Zwischenzeit mit
zwei Bataillonen Uruks den nordlich gelege-
nen Vorposten.

3. Eine massive Turmabwehr in Threr Haupt-
basis gentigt, um die Angreifer abzuwehren.
4. Produzieren Sie ein bis zwei Katapulte, um
damit die Abwehrtiirme zu zerstéren.

5. Sarumans Armee greift zum Schluss die
Rohirrim-Basis von drei Seiten an.

Legende: W Warge

Y G o Y v 7
Saruman-Lager Siedlung TTrolle Saruman-Lager Lager Vorposten
et : Z Zerstorter Turm — 5

Rohan-Lager Vurpusten 0 GricHort Rohan-Lager Siedlung 0 Ork-Hort
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8. Dunharg

Legende:
Saruman—Lager

Vorposten

Verteidigungslinie

By
Rohan-Lager

Legende:

Lager

D Dorfgebaude

=y
Rohan-Lager

T. Edoras

1. Die Uruks teilen sich auf, um schnellstmég-
lich beide Rohan-Lager zu tiberrollen.

2. Mit zwei Katapulten wird aus sicherer Ent-
fernung ein Abwehrturm nach dem anderen
in seine Einzelteile zerlegt. In der Zwischen-
zeit muss eine Verteidigungslinie errichtet
werden, um die Ausfallattacken der Rohirrim
abzufangen. Sobald die Tiirme zerstort sind,
werden die Rohan-Bogenschiitzen ins Visier
genommen. Uruk-Armbrustschiitzen inklu-
sive Upgrades eignen sich gut dafiir.

3. Zwei Sturmleitern an der westlichen Fes-
tungsmauer geniigen, um die Orks in die An-
lage eindringen zu lassen.

4. Zuerst werden die Tiirme in der Festung
zerstort. Danach konzentrieren Sie sich auf

9. Westfold

Legende:

TTrolle

0 Ork-Hort
Z Zerstorter Turm

1Turm
(mit Katapult zerstdren)

Vorposten
Bl sicatung

Verteidigungslinie

die Militirgebdaude, um den Truppennach-
schub Rohans zu unterbinden.

8. Dunharg

1. Thre Basis muss schnell mit Abwehrtiirmen
ausgestattet werden, die mit den Rohirrim-
Reitern kurzen Prozess machen.

2. Der Grofiteil Threr Truppen baut sich &stlich
auf, um dort Rohans Truppen abzufangen. In
der Zwischenzeit nehmen Sie auf der West-
seite die Vorposten ein.

4. Der Clou bei dieser Karte ist der unschein-
bare, vorgelagerte Turm an der Riickseite der
Rohan-Festung. Wenn er zerstort wird, reiflt
er eine Liicke in die Festungsmauern und Sie
miissen sich nicht am Haupttor unnétig blu-
tige Orknasen holen.

9. Westfold -

1. Ein schneller Vorstof8 nach Siidosten bringt
die Uruks vor die Tore des Rohan-Lagers.
Postieren Sie dort Thre Armee und fangen Sie
ausriickende Rohirrim ab.

2. Produzieren Sie schnell einen Rammbock,
um das Tor aufzubrechen.

3. Wer schnell genug ist, erledigt die Basis,
noch bevor grofere Abwehranlagen errichtet
werden konnten. Ansonsten miissen eventu-
ell errichtete Tiirme zuerst zerstort werden.

10. Helms Klamm

1. Wer die Bonusziele erfiillen will, muss sich
beeilen. Schicken Sie all Thre Armbrustschiit-
zen zum Westwall und schalten Sie so viele
Verteidiger wie moglich aus.

10. Helms Klamm ‘

Siedlung Legende: % o
Rohan-Lager Vorsoeti 0 Ork-Hort Siedlung Verteidigungslinie
B Lo ALdbi W Warge @ Loer 1 Position fir die Leiter
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HELMS KLAMM

2. Die iibrige Armee errichtet eine Verteidi-
gungslinie auf der Ebene vor dem Haupttor.
3. Bauen Sie schnellstens eine Leiter, die am
westlichsten Punkt der Mauer aufgestellt
wird. Ziehen Sie sofort alle Truppen dorthin
und rdumen Sie Helms Klamm von Westen
her auf. Wenn alles glatt lauft, ist diese Missi-
on in gut zehn Minuten erledigt.

11. Nah-Harad

1. Zwei Ork-Bataillone ziehen los, um die Be-
wohner der Zelte auszulschen. Dabei erbeu-
ten sie viele Goldtruhen.

2. Teilen Sie die tibrigen Orks in drei Trupps
auf und nehmen Sie die drei nérdlichen La-
ger ein. Die Haradrim greifen in der Regel
nur das westliche Lager an.

3. Die iibrigen Lager werden durch Tiirme
gesichert und mit Schlachthéfen versehen. So
gelangen Sie schnell an den Tribut.

4. Uberbringen Sie den Tribut zuerst dem
grofien Lager (das mittlere). Dort erhalten Sie
in der Regel die grofite Anzahl zusétzlicher
Haradrim-Kémpfer.

o

Legende:

Haradrim-Lager Lager
Siedlung Zlelte

TERMINGERECHT Achten Sie auf die Zeitanzeige am linken Bildrand. Gut zwei Minu-
ten, bevor die ersten Ents eintreffen, ist Helms Klamm schon eingenommen.

KOMPLETTLOSUNG

12. Siid-Ithilien
1. Die vielen Waldlaufer mit ihren Brandpfei-
len sind am gefahrlichsten. Versuchen Sie da-
her, die nordliche Orkbasis méglichst frith zu
erreichen, um von dort aus den Angriff auf
den verbotenen Weiher zu starten.
2. Den Waldbereich mit Mumaks zu durch-
kdmmen, ist nicht zu empfehlen, da die Feuer-
* pfeile der Waldldufer viel zu schnell Thre
Mumaks ausschalten.
3. Die Tiirme im Westen sind wunderbare
Plétze fiir die eigenen Fernkdmpfer. Am ef-
fektivsten sind Armbrustschiitzen mit Brand-
pfeilmunition.

13. Scheideweg

1. Oberste Prioritat hat die Sicherung der drei
Lagerplitze. Eine massive Turmabwehr ist
dabei wichtig.

2. Produzieren Sie frithzeitig Katapulte und
trainieren Sie Trolle. Diese Einheiten sind auf
dieser Karte sehr effektiv.

3. Sobald der Nazgul verfligbar ist, fliegt er
tber die Karte, um feindliche Siedlungen

Legende:
Gondor-Lager
Mordor-Lager
[#8] Siedlung

ICH SEH ICH Da Aug Saurons leistet hervorragende ienste, um die im Wald
getarnten Bogenschiitzen aufzuspiiren. Jetzt nicht lange zégern, sondern zuschlagen.

2. Sud-Ithilien

1 Nah-Harad

Lager

und Vorposten zu zerstoren. Beim Angriff
auf die Basis konzentriert sich der Nazgul
auf die Katapulte der Gondorianer. Lediglich
bei massiver Bogenschiitzenprisenz muss
der Ringgeist seine Lebenspunkte im Blick
behalten.

4. An der Westseite der Gondor-Basis lassen
Sie Katapulte anriicken, die hinterriicks die
Gebédude zerstoren. Vor dem Haupttor halt
sich die Armee bereit, um ausfallende Trup-
pen in Kdmpfe zu verwickeln.

14, Osgiliath

1. Achten Sie auf Thre Katapulte, diese Einhei-
ten sind fiir die erfolgreiche Erfiillung dieser
Mission sehr wichtig. Stellen Sie daher immer
wenigstens ein Bataillon Orks und ein bis
zwei Trolle zum Schutz der machtigen Fern-
kampfwaffen auf. Zerstorte Katapulte sollten
auf jeden Fall ersetzt werden.

2. Marschieren Sie sofort nach Spielstart auf
das nahe gelegene Gondor-Lager zu und
tibernehmen Sie es. Errichten Sie in beiden
Lagern massiv Abwehrtiirme, das geniigt in

1 Der verbotene Weiher
Z Zerstorter Turm

124

PC GAMES 03/05



UT HOLZ Sobald Sie den Nazgul befehligen, ist é gegneri

Gonderianer im Handumdrehen ausgeschaltet.

der Regel, um angreifende Truppen aufzu-
halten. Verlagern Sie Thre Truppen anschlie-
Bend zur siidlichen Briicke.

3. Ihre Katapulte zerstéren zuerst immer die
besetzten Tiirme der Briicken. Danach riicken
Trolle vor, dahinter die ibrigen Truppen. Das
stiwestliche Lager ist anfangs noch unbesetzt,
stoflen Sie daher im Siiden iiber den Fluss
und sichern Sie sich die Basis.

4. Sobald die Siidwestseite der Karte gesi-
chert ist, gehen Sie wieder nach Osten. Die
Katapulte postieren sich im Ruinenbereich
vor dem nérdlichen Lager, flankiert von Trol-
len und Armbrustschiitzen. Bringen Sie die
dortigen Ttirme zum Einsturz und holen Sie
sich auch dieses Lager. Danach wird an der
Nordbriicke tibergesetzt. Sie miissen nur Ihre
Katapulte in Schuss halten, dann lasst sich
auch die Hauptbasis im Handumdrehen ein-
nehmen.

15. Cirith Ungol
1. Da Sie in dieser Mission nur durch erbeu-
tete Schatztruhen Rohstoffe erhalten, miissen

13. Scheidewe

sche Vrteidigung der

SCHLACHT UM MITTELERDE |

OSGILIATH

ABRISSKOMMANDO Ahten Sie auf die Ruinentiirme - werden diese zerstort, fallen

PRAXIS

sie in die gegnerische Anlage und richten dabei enormen Schaden an.

Sie gut haushalten. Eine Uruk-Grube, ein
Trollkéfig und eine Riistkammer geniigen fiir
die Basis in Cirith Ungol.

2. Ein Bataillon Orks marschiert geradewegs
zu Kankra, um sich als Futter anzubieten.
Dadurch erhalten Sie die Riesenspinne als
Verbiindeten.

3. Gollums Aufgabe besteht darin, schnell
durch die Tunnel zu huschen, eingewebte
Uruks zu befreien und diverse Schatztruhen
auszuheben.

4. Zusammen mit den Berserkern bilden die
Trolle die effektivsten Einheiten. Es empfiehlt
sich, immer zuerst Kankra vorzuschicken, die
gegnerische Trupps aufstdbert und zu Thren
Einheiten fiihrt.

5. Investieren Sie am besten in das Feuerpfeil-
Upgrade, um die Armbrustschiitzen damit
auszustatten. Nur so sind sie gegen die Gon-
dor-Einheiten effektiv genug.

6. Sobald Sie Frodos und Sams letzte Zuflucht
aufgestobert haben, stiirzen Sie sich mit den
stérksten Einheiten darauf. Der Rest hilt die
nachriickenden Truppen auf.

16. Harlond

1. Der Anfang dieser Karte ist fiir die bise Sei-
te recht happig, da Sie nur einen Vorposten
am Startpunkt besetzen kénnen. Marschieren
Sie schnellstens zum Lager nach Stidwesten.
Eine grofe Gondor-Armee wird dort angrei-
fen. Errichten Sie geschwind einige Tiirme,
sonst haben Sie keine Chance. Konzentrieren
Sie sich zuerst auf die grofie Gruppe Wald-
laufer.

2. Wenn die Verteidigung der Basis soweit
steht, machen Sie recht ziigig Druck in Rich-
tung des Vorpostens in der Kartenmitte. Hal-
ten Sie vor allem nach Katapulten Ausschau.

3. Trainieren Sie viele Trolle. Thre Kraft und
Ziahigkeit ist auf dieser Karte recht wichtig.

4. Sie sollten inzwischen lingst iiber den Bal-
rog verfiigen. Machen Sie regen Gebrauch
von dem Damon der Altvordernzeit.

17. Anorien

1. Auf dieser kleinen Karte entscheidet die
Geschwindigkeit. Setzen Sie daher Wargreiter
ein, um die Vorposten schnell einzunehmen.

14. Osgiliath

TTrolle

Legende: !Vorposten Legende:
7. WWa & &)
Gondor-Lager rge Mordor-Lager Lager

A e 5, Ce¥ e
Lager Verteidigungslinie Zeeriineriim Gondor-Lager Siedlun
= 0 Ork-Hort .

{#¢] siedlung
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15. Cirith Ungol

Legende:
1 Kankra
2 Zuflucht von Frodo und Sam

KOMPLETTLOSUNG

Legende:

Lager

Gondor—Lager

16. Harlond

. Vorposten
Siedlung

Verteidigungslinie
W Warge

Postieren Sie Thr Heer dann in Sichtweite des
Rohan-Lagers, um die anriickenden Gegner-
einheiten abzufangen.

2. Produzieren Sie drei, vier Ballistas, damit
lasst sich das Lager schnell zerstoren.

18. Cair Andros

1. Fiir diese Karte ist die schnelle Eroberung
der umliegenden Vorposten enorm wichtig.
Wir empfehlen daher, mit der Armee Sa-
rumans zu spielen, so kommen Sie in den
Genuss der schnellen Wargreiter. Auflerdem
lassen sich die Vorposten mit Tiirmen aus-
statten, was die Verteidigung erleichtert.

2. Sobald Sie alle Vorposten eingenommen
haben, maximieren Sie lhre Heeresstirke.
Produzieren Sie Belagerungswaffen, um mit
den Tiirmen der Festung fertig zu werden.

3. Lassen Sie sich mit der Ubernahme des siid-
lich der Gondor-Festung gelegenen Lagers
nicht zu viel Zeit. Mit etwas Gliick erwischen
Sie den Bauplatz sogar noch unbesetzt.

4. Besetzen Sie die zerstorten Tirme mit
Armbrustschiitzen. Sie lassen sich zwar auch
in Grund und Boden schiefien, allerdings ist
es taktisch giinstiger, selber Fernkampfer mit
Brandpfeilen dort zu postieren (bessere Ver-
teidigung).

5. Setzen Sie den Balrog ein, falls Sie ihn schon
besitzen; er erleichtert die Schlacht um einiges.

Auf nach Minas Tirith

1. Thre Heere diirften jetzt fit genug sein, um
sich in die finale Schlacht zu stiirzen. Wenn
Sie allerdings noch einige Spezialkrifte frei-
spielen mochten, absolvieren Sie vorerst

&

Legende:

8. Cair Andros

! Lager

Legende: Z Zerstérter Turm
i@ ager L2 Vorposten W Warge Saruman-Lager i@ vorposten
Rohan-Lager [#%] siedlung i@ Gondor-Lager f#%] Siedlung

noch die tibrigen Karten. Die wichtigsten
Spezialkréfte fiir den letzten Kampf: Balrog
beschworen, Dunkelheit, Rufe die Horde,
Eisregen, verfluchtes Land, Auge Saurons
und Kriegsgesang.

2. Ob Sie nun mit Sarumans oder Saurons
Armee gegen die weifie Stadt ziehen, bleibt
Thnen iiberlassen. Allerdings haben Sie mit
Saruman einen zusétzlichen Helden.

3. Sie miissen in der finalen Schlacht mit Geg-
nern der Stufe 10 rechnen. Es empfiehlt sich
daher, die eigenen Truppen vorher moglichst
hochzuleveln.

19. Die Schlacht um Minas Tirith

1. Wahrend Sie die beiden Lager aufbauen,
fliegen die Nazgul schon mal los, um den
Vorposten im Westen sowie die Gehofte vor
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SCHLACHT UM MITTELERDE |

9. Die Schlacht um Minas Tirith

Legende:

Lager

Rohan-Verstarkung

Vorposten
Siedlung

1 Armee der Toten

G Gebaude

IS ONISCH Slstdie starken Festungsmauern sind
kein grofies Hindernis fiir den méchtigen Bairog.

PRAXIS

IEL D Kataulte derGondurianerhaitenw ils

nur einen Treffer durch einen Nazgul aus.

o

den Mauern Minas Tiriths dem Erdboden
gleichzumachen.

2. Verzichten Sie auf die Produktion von Be-
lagerungstiirmen. Die Ramme Grond ist viel
wichtiger. Stellen Sie auch einen Verband aus
circa sechs bis acht Katapulten zusammen.

3. Bevor Sie den ersten Ring stiirmen, schi-
cken Sie erneut die Nazgul los, um die Ka-
tapulte zu zertriimmern. Auch der Balrog
leistet dabei gute Dienste. Denken Sie daran,
dass auch auf dem zweiten Mauerring Kata-
pulte stehen. Behalten Sie die Lebensanzeige
der Nazgul im Blick und ziehen Sie die Mons-
ter zuriick, wenn es brenzlig wird.

MINAS TIRITH =%

PC GAMES 03/05
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KONIGSMORD Held Aragom (1) schafft es in der dunklen Kampagne nicht auf den
Thron Gondors. Wargreiter und der Hexenkdnig machen kurzen Prozess mit ihm.

4. Warten Sie zunéchst den Angriff der Ro-
hirrim ab. Erwarten Sie die Rohan-Reiter aus
nordlicher Richtung. Mithilfe des Balrogs und
den Nazgul fallt dieser Kampf recht leicht
aus. Die Ringgeister miissen sich lediglich
vor den Brandpfeilen in Acht nehmen.

5. Die Armee der Toten, angefiihrt von Wald-
laufer Aragom, erscheint am westlichen
Kartenrand. Verschwenden Sie keine Kampf-
truppen, die Totenarmee riickt ohnehin auf
das stidostliche Lager vor. Warten Sie den
Angriff einfach ab — Abwehrtiirme und Ka-
tapulte reichen vollig zur Abwehr der Geis-
terarmee aus.

MINAS TIRITH

)i p : i
TAG DER OFFENENTUR Nachdem Ramme Grond (1) seinen Job erledigt hat, setzen
Sie mit Ihren Truppen sofort nach und stiirmen das Tor (2) der weiffen Stadt.

6. Sobald das Tor der weiflen Stadt gefallen
ist, miissen Sie massiv Druck in der Stadt ma-
chen, da Gondor stetig und schnell Truppen
nachproduziert und Kampftiirme errichtet.
Trainieren Sie bevorzugt Trolle und Katapul-
te. Oberste Prioritdt haben die markierten Ge-
baude (siehe Karte).

7. Setzen Sie die michtigen Nazgul haupt-
séchlich dazu ein, die Gegner mit Angst und
Schrecken zu lihmen (einfach Nazgul-Krei-
schen einsetzen).

8. Die nicht ungeféhrlichen Riesenadler be-
kampfen Sie mit Armbrustschiitzen und na-
tiirlich den Nazgul. (sw)

/s
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GRUNDLAGEN

World of Warcraft

128

Auf nach Azeroth! Wir haben uns durch die
US-Version von World of Warcraft gekdmpft,
damit Sie fiir den Deutschland-Start des
Blizzard-Rollenspiels gewappnet sind.

Einstiegstipps

Regeln fiir die ersten zehn Stufen

1. Bleiben Sie als Neuling auf den befestigten
Wegen. Die Strafien sind relativ sicher, da-
gegen sind Sie querfeldein mundgerechtes
Futter fiir die Monster. An jeder Kreuzung
stehen Wegweiser, die Thnen die Orientie-
rung erleichtern.

2. Setzen Sie sich, um sich zu regenerieren
- selbst in kurzen Kampfpausen. Erstens
rasten Sie bei einfachen Nahrungsmitteln
ohnehin, um die Wirkung auszukosten.
Zweitens erhoht sich dadurch Thre normale
Regenerationsrate zusitzlich.

3. Wie Sie zweifelsohne schnell herausfinden,
greifen Sie mit roter Schrift gekennzeichnete
Kreaturen automatisch an. Vorsicht! Diese
Art Gegner gehort oft zu einem Rudel. Falls
Sie sich mit einem der Monster anlegen, gibt
es normalerweise auch Arger mit den iibri-
gen. Fliichten Sie im Notfall zu den iiberall
in der Gegend verteilten computergesteuer-
ten Charakteren (NSCs), etwa Wachen, die
Ihnen gegen aggressive Tiere helfen.

4. Mit gentigend Geld ldsst es sich in WoW
leichter leben. Solange Sie kein Gewinn brin-
gendes Handwerk beherrschen, zahlt fir Sie
jedes kleine Objekt. Besorgen Sie sich daher
frithzeitig eine zuséitzliche Tasche, die Inves-
tition macht sich bezahlt. Faustregel: Alles
einsammeln und verkaufen, was Sie nicht
brauchen. Halten Sie in Hohlen und gegne-
rischen Lagern nach Truhen Ausschau, wo
Sie fast immer Lohnenswertes finden.

5. Uben Sie mit neuen Waffen oder nach ei-
nem Stufenanstieg erst an einfacheren Geg-
nern. Wenn Sie schliefflich ordentlich drauf-
hauen kénnen, geht es ans Eingemachte. Als
Krieger greifen Sie kurz vor einem gréferen
Kampf ein schwaches Ziel an, um etwas Wut
zu bekommen und gleich mit einem Spruch
wie dem Kriegsschrei starten zu kénnen.

6. Kaufen Sie sich wenig Ausriistung, viele
Sachen bekommen Sie leichter und besser
durch Kampfe oder Quests. Investieren Sie
das Geld lieber in Ihre Ausbildung.

Allgemeine Tipps

Was soll ich lernen?

Das ultimative Geschdft kénnen Sie mit
keiner der Fihigkeiten machen. Als Ent-
scheidungshilfe nehmen Sie am besten die
Bediirfnisse Thres Helden oder als Mitglied
einer Gruppe das, was Ihre Freunde bend-
tigen. Wenn Sie also gern mit Schusswaffen
hantieren, sind Sie als Ingenieur bestimmt
gut aufgehoben. Die Wahl der Nebentatig-
keit sollte dennoch dementsprechend pas-
send ausfallen. Ein Krieger, der sich seine
Riistung selbst schmiedet, ist schon was

wert. Die bendtigten Rohstoffe schiirfen Sie
dann aber auch gleich selbst.

Des Abenteurers bester Freund

Neben den kampferprobten Tieren von He-
xenmeister und Jager kann sich auch jeder
andere Held Haustierchen halten. Diese
harmlosen Versionen beteiligen sich nicht
am Kampf und sind daher nicht gefahrdet.
Trotzdem sind diese putzigen Tierchen nicht
nur reine Zier. Einige seltene Exemplare ver-
leihen dem Herrchen ein paar passive Boni.

Wie versteigere ich richtig?

Eine wirklich interessante Einrichtung sind
die Auktionshéuser. Dort kommen Sie mit
dem nétigen Kleingeld an gute Ausriistung
oder kénnen selbst ein Vermégen mit Ihren
hart erkdmpften Schétzen machen. Bieten Sie
dort vor allem seltene und niitzliche Gegen-
stinde an, den einfachen Plunder verscheu-
ern Sie teurer und schneller beim Héndler
um die Ecke. Wie bei einer echten Auktion
gelten auch hier simple Regeln:

1. Schauen Sie zuerst nach, wie hoch die
erzielten Preise fiir gleiche oder zumindest
dhnliche Stiicke sind. Wenn der Gewinn zu
niedrig ist, schenken Sie sich den Aufwand
und verkaufen das gute Stiick.

2. Lassen Sie lhre Versteigerungen linger
laufen, das bringt normalerweise einen
guten Batzen mehr Gewinn.

3. Locken Sie Kunden mit niedrigen Ein-
stiegspreisen. Der eine oder andere lasst sich
bestimmt dazu verleiten, dann auch bei ho-
hen Preisen mitzugehen.

Das Postsystem

Mit der Post schicken Sie gegen geringe
Gebiihr tiber grofie Entfernungen einzelne
Ausriistungsgegenstinde und/oder Geld
an Freunde oder tauschen mit einem ande-
ren Threr Charaktere Gegenstinde aus. Die
Post an sich selbst zu adressieren geht aller-
dings nicht, ebenso wenig, wie Pakete fiir
die andere Fraktion aufzugeben. Briefkésten
finden Sie in jedem gréferen Dorf.

Im Reich der Toten

Wie werde ich wieder lebendig?

Falls Sie mal die Radieschen von unten be-
trachten, ist das nicht so schlimm. Thre Hel-
denkarriere ist damit nicht schlagartig been-
det. Es gibt drei Moglichkeiten, ins

Leben zurtickzukehren:

1.In Geistergestalt landen Sie auf dem néchs-
ten Friedhof, von wo aus Sie in die Nihe
Threr Grabstitte zuriickkehren, um dort er-
neut in das Spiel einzusteigen. Sie nehmen
den Fufimarsch in Kauf und Thre Riistung
nimmt zehn Prozent Schaden vom maxima-
len Haltbarkeitswert. Danach stehen Sie mit
etwa der Hélfte Ihrer Energie da.

2. Als Geist kénnen Sie sich auf dem Toten-
acker von einem Geistheiler ins Reich der
Lebenden beférdern lassen. Als Strafe be-

kommen Sie 25 Prozent Schaden auf Thre
gesamte Riistung angerechnet, die Sie an-
schliefend reparieren sollten. Dafiir sind Sie
aus jeglichem Schlamassel raus.

3. Priester, Schamanen und Paladine héherer
Charakterstufen verfiigen iiber Wiederbele-
bungszauber; Hexenmeister kénnen mit den
Kriften der Seelensteine sich und andere
zuriickholen. Je nachdem, wie bewandert
der Charakter in diesem Zauber ist, stehen
Sie anschlieffiend mit mehr oder weniger viel
Energie und Mana da, aber normalerweise
lediglich mit dem Minimum.

Tricks fiir die Wiederbelebung

1. Achten Sie immer darauf, dass sich der
Grund fiir Thr Ableben nicht mehr in der
Néhe der Leiche befindet, sonst liegen Sie
sofort wieder auf der Nase. In einem kleinen
Umkreis um den Kérper kénnen Sie Wider-
sacher sehen und dort an einer beliebigen
Stelle innerhalb dieses Radius weiterspielen.
Falls Monster bereitstehen, beleben Sie sich
auflerhalb deren Sichtfeldes wieder, bei-
spielsweise hinter der ndchsten Wand.

2. In einer aussichtlosen Lage, wie etwa in
beengten Verliesen mit Feinden ringsherum,
steigen Sie so weit wie moglich zum Ausgang
hin ins Spiel ein und rennen in Richtung Frei-
heit los. So retten Sie sich Stiick fiir Stiick aus
der Gefahrenzone. Nur Thre Riistung nutzt
sich ab. (Siehe: Im Reich der Toten)

3. Im Reich der Leblosen sind Sie fast kom-
plett von der Auflenwelt abgeschnitten. Sie
sind beispielsweise nicht in der Lage, andere
Spieler zu sehen oder Rohstoffe zu entde-
cken und konnen lediglich persoénliche und
Gilden-Nachrichten verschicken. Allerdings
sind Sie wesentlich schneller unterwegs und
entziehen sich jeglichem Angriff. Falls es no-
tig sein sollte, durchqueren Sie so ungehin-
dert und flugs gefihrliche Landstriche. Bei
einem der in allen Gegenden vorhandenen
Friedhéfe holen Sie Thren Kérper nach.

Als Gruppe unterwegs

Wann soll ich einer Gruppe beitreten?

In World of Warcraft kommen Sie die meiste
Zeit Gber allein zurecht. In einigen Situatio-
nen macht es aber mit Mitstreitern erstens
mehr Spaf8 und zweitens bringt es Thnen
durchaus Vorteile, Kameraden zu haben.
In einer Gruppe sind Sie wesentlich stérker
und daher sicherer unterwegs. Die Mitglie-
der ergdnzen sich gegenseitig und sind fiir
alle Situationen gewappnet. Zwar werden
sowohl die Erfahrungspunkte als auch die
Beute geteilt, trotzdem macht sich das fiir
alle Beteiligten bezahlt, da sie auch fiir den
Einzelnen zu starke Storenfriede verhauen
konnen. So losen Sie Aufgaben, die Sie
allein erst viel spéter erledigen kénnten.

Spontane Gruppen
Sich einer Gruppe anzuschlieflen ist keines-
falls zwingend eine Entscheidung fiir die
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Charakteristik

Die menschliche Rasse zeichnet
sich vor allem durch Vielseitigkeit
aus. lhre Basiswerte weisen keine
direkten Schwachen, aber auch
keine bemerkenswerten Vorteile
auf. Dadurch werden sie zu
Allroundtalenten, die insbeson-
dere fiir risikoscheue Einsteiger
interessant sind und mit relativ
vielen Klassen kombiniert werden
kénnen.

Spezielle Fahigkeiten

Um getarnte Charaktere in einem
groferen Umkreis zu entdecken,
kénnen Menschen ihre Wahrneh-
mung kurzzeitig verbessern (bis
zu 20 Sekunden, anschlieRend
drei Minuten Erholung). Der menschliche Geist sorgt dafiir, dass die Willenskraft
automatisch um weitere fiinf Prozent hoher steigt, wenn sie aufgestockt wird.
Durch Diplomatie verdienen sie sich zehn Prozent mehr Fraktionspunkte als
andere Rassen hinzu. Menschen sind in gleichem MafRe auf Streitkolben und
Schwertkampf spezialisiert, beginnen also nach dem

Erlernen dieser Fahigkeit mit fiinf statt null Skillpunkten.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 23 20 22 20 20
Paladin 22 20 25 20 21
Schurke 21 23 21 20 20
Priester 20 20 20 22 23
Magier 20 20 20 23 22
Hexenmeister 20 20 21 24 22

Charakteristik

Nachtelfen sind sehr scheu und
fiihlen sich, wie der Name bereits
verrat, in der Nacht am wohisten.
Sie sind rechtschaffen, aber auch
voller Stolz. Der abgeschiedene
Lebensstil und die starke Bindung
zur Natur lasst die Nachtelfen oft
auf Misstrauen und Unverstand-
nis stoRen. Ihr Vorteil liegt in der
ausgepragten Agilitat. Sie nutzen
die Dunkelheit, um ihre Opfer
schnell, lautlos und mit Naturma-
gie zu bekampfen.

Spezielle Fahigkeiten
Wenn sie stillstehen und sich
nicht gerade im Kampf befinden,
konnen Nachtelfen sich durch Schattentarnen beliebig oft und lange unsichtbar
machen, Ihre Schnelligkeit ermdglicht ihnen eine zwei Prozent hihere Chance,
einem Angriff auszuweichen. Im Todesfall verwandeln sie sich per Geist des
Irrwisch in ein Irrlicht, das sich doppelt so schnell wie andere Seelen fortbewegt.
Die Naturresistenz macht sie um zehn Einheiten widerstandsfahiger gegen
Naturmagie.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 20 - 25 21 20 20
Jager 17 28 20 20 21
Schurke 18 28 20 20 20
Priester 17 25 19 22 23
Druide 18 25 19 22 22

Charakteristik

Zwerge sind die Manner fiirs Grobe.
Die derben Wichte bewegen sich
zwar etwas behabig, gleichen das
aber durch Kraft und Widerstands-
fahigkeit aus. Sie sind sowohlim
Nah- als auch im Fernkampf tapfere
und unermiidliche Krieger. Mit Ent-
schlossenheit und Mut stehen sie
ihren Freunden bei, wenn es darum
geht, Gegner zu bekampfen oder ein
paar Bier zu vernichten.

Spezielle

Fahigkeiten

Zur Verteidigung konnen Zwerge die
Steingestalt annehmen und sind so
fiir 20 Sekunden vor Gift, Krankhei-
ten und Ausbluten geschiitzt. Dabei
erhoht sich auch die Riistungsklasse um fiinf Prozent (drei Minuten Erholungs-
zeit). Dank Gewehrspezialisierung steigt inre Fahigkeit, mit Schusswaffen
umzugehen, um fiinf Punkte und der Frostwiderstand sorgt fiir eine um zehn
Einheiten erhohte Resistenz gegen Kalteattacken. AuRerdem kdnnen Zwerge
komfortabel Schétze finden. Diese Begabung ist nicht zeitlich begrenzt und zeigt
Kostbarkeiten und Kisten auf der Minimap an.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT AUSDAUER INTELLIGENZ  WILLENSKRAFT
Krieger 25 16 25 19 19
Paladin 24 16 25 19 20
Jager 22 19 24 19 20
Schurke 23 19 24 19 19
Priester 22 16 23 21 22

Charakteristik

Gnome sind lustige und neugierige
Zeitgenossen mit einem bemer-
kenswerten technischen Verstand-
nis. Insbesondere mechanische
Gegensténde iiben eine magische
Anziehungskraft auf sie aus. Klein
und flink wuseln sie durch die Welt.
Das ist auch notig, denn besonders
stark sind sie nicht. Am wohlsten
filhlen sie sich, wenn sie forschen
und neue Konstruktionen herstellen
konnen. Aufierdem widmen sie sich
der Entwicklung von Strategien und
dringend benttigten Waffen.

Spezielle Fahigkeiten

Gnome sind talentierte Flucht-
kiinstler: Sie konnen sich jede
Minute einmal in 1,5 Sekunden befreien, wenn sie angewurzelt oder anderweitig
gehemmt wurden. Durch die erweiterte Geisteskraft wachst ihre Intelligenz um
fiinf Prozent schneller als bei anderen Rassen. Falls sie sich der Ingenieurskunst
widmen, bekommen sie einen Fertigungsbonus von 15 Einheiten. Die Arkane
Resistenz erhoht den Widerstand gegen arkane Magie um zehn Einheiten.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 18 23 21 23 20
Schurke 16 26 20 23 20
Magier 15 23 19 26 22
Hexenmeister 15 23 20 25 22
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Charakteristik

Sie sind wild, griin und auf enorme
Schlagkraft ausgelegt. Eine
ungliickliche Vergangenheit hat

die Orks zu harten Uberlebens-
kiinstlern gemacht. Als man ihr
Zerstérungspotenzial entdeckte,
wurden sie gezielt zu stumpfsin-
nigen Kriegern erzogen. Da sie
jahrtausendelang auf diese Weise
ausgenutzt wurden, wird man

nur selten Mitgefiihl von ihnen
geschenkt bekommen. So kdmpfen
die Orks nun unermidlich fiir die
Riickkehr zu ihren alten Werten und
um Anerkennung in der Welt.

Spezielle Fahigkeiten

Im Blutrausch sind Orks fiir bis

zu 20 Sekunden ganze 25 Prozent starker als sonst (zwei Minuten Erholung).
Allerdings verlieren sie dabei alle drei Sekunden fiinf Prozent der Gesundheit.
Ihre Widerstandsféhigkeit gegeniiber Betaubung und Knock-outist um 25
Prozent gesteigert. Die Tiere, die sie kommandieren, richten fiinf Prozent mehr
Kampfschaden an. Eine ausgeprégte Axtfahigkeit fiihrt zu fiinf Bonuspunkten in
diesem Bereich.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT - AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 26 17 24 17 23
Jager 20 23 20 17 24
Schurke 24 20 23 17 23
Schamane 24 17 23 18 25
Hexenmeister 23 17 23 19 25

Charakteristik

Die riesigen Tauren strotzen nicht
gerade vor Intelligenz und werden
deshalb oft falsch eingeschatzt.
Diese bedrohlich aussehenden,
gehdrnten Kolosse sind im

Grunde friedfertige und kultivierte
Geschopfe. Wenn sie aber beim
Blumenpfiiicken gestort werden,
kénnen sie auch machtig austeilen
und ihre Gegner in Grund und Bo-
den stampfen. Tauren sind tapfere
und ehrbare Krieger. Gemeinsam
mit den Orks streben sie nach einer
besseren Welt - so, wie sie vor
langer Zeit einmal war.

Spezielle Fahigkeiten

Durch wiitendes Kriegsstamp-

fen kénnen Tauren alle Widersacher im naheren Umkreis fiir zwei Sekunden
lahmen (zwei Minuten Erholung). lhr Durchhaltevermdgen steigert die maximale
Lebensenergie um fiinf Prozent. In Sachen Krauterkunde bekommen sie durch
den Griinen Daumen einen Fertigkeitsbonus von 15 Punkten. Schlieflich bewirkt
die Naturresistenz, dass sie um zehn Einheiten widerstandsfahiger gegen
Naturmagie sind.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 28 15 24 15 22
Jager 25 18 23 15 23
Druide 26 15 23 16 24
Schamane 26 15 22 17 24

Trolle o e

Charakteristik

Trolle sind ein unkultiviertes,
hinterhaltiges und mit Vorurteilen
behaftetes Volk. Inshesondere
Menschen sind bei ihnen verhasst
- und dadurch auch die restlichen
Mitstreiter der Allianz. Zu ihrer Uber-
raschung kamen die Orks ihnen
vor einiger Zeit in einer Notlage zu
Hilfe. Die Trolle zeigten sich sehr
dankbar und schworen ihnen, loyal
gegeniiber der Horde zu sein. Dies
gelingt ihnen auch immer besser,
lediglich den manipulierenden
Untoten bringen sie ein gewisses
Misstrauen entgegen.

Spezielle Fahigkeiten

Wenn sie verwundet werden,
konnen Trolle fiir 20 Sekunden zu Berserkern werden. Die Nahkampf- und Zau-
bergeschwindigkeit erhdht sich dann um 25 Prozent (zwei Minuten Erholung).
Die Regeneration von Lebenspunkten erfolgt bei ihnen zehn Prozent schneller.
Wildtiere schadigen sie fiinf Prozent starker. AuBerdem sind sie auf Wurfwaffen
spezialisiert und bekommen fiinf Bonuseinheiten in diesem Bereich.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT ~ AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 24 22 23 16 21
Jager 21 25 22 16 22
Schurke 22 25 22 16 21
Priester 2l 22 21 18 24
Schamane 22 22 22 17 23
Magier 21 22 21 19 23

Charakteristik

Einst waren die Untoten normale
Menschen, doch eine Seuche ver-
wandelte sie in verweste Kreaturen,
die nur noch wenige menschliche
Eigenschaften besitzen. Ihr Ziel

ist es, die verhassten Feinde und
schlielich die gesamte Menschheit
durch eine neue Plage zu vernich-
ten. Um dabei nicht unnétig gestort
zu werden, haben sie sich mit den
barbarischen Gattungen der Horde
verbiindet. Untote sind, wie ihre
menschlichen Vorfahren, eine sehr
vielseitige Rasse.

Spezielle Fahigkeiten

Der Wille der Verlassenen macht die
Untoten fiir 20 Sekunden immun
gegen die Effekte Angst, Charme und Schlaf (drei Minuten Erholung). Durch
Kannibalismus wéchst ihr Gesundheitsbalken beim Verspeisen einer mensch-
lichen Leiche fiir 15 Sekunden doppelt so schnell (drei Minuten Erholung). Sie
konnen viermal langer unter Wasser atmen als andere Rassen. Zehn Extraeinhei-
ten Schattenresistenz helfen bei der Abwehrvon Schattenmagie.

KLASSE STARKE BEWEGLICHKEIT AUSDAUER  INTELLIGENZ WILLENSKRAFT
Krieger 22 18 23 18 25
Schurke 20 21 22 18 25
Priester 19 18 21 20 28
Magier 19 18 2 21— 27
Hexenmeister 18 18 22 20 27
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Wer jetzt fir

PC Games einen
neuen Abonnenten wirbt,
erhdlt als kostenloses
Dankeschdn das neue
STAINLESS-Pad von
GamersWear
(www.gamerswear.com)!
STHINLESS

(GamersWear®)

Bequemer und schneller

online abonnieren:

PRAMIENWERBUNG |

Auf die Schnelle

ProSize Shape
Auch beim STAINLESS ist kein

Millimeter des Materials fiir unnétige
Designs und Schnitte verschwendet worden
(295 mm x 240 mm x 2,9 mm). Die Ober-
fliche ist zu 100 % nutzbar und unterliegt
keiner Beschrankung durch umstandliche
Rahmenkonstruktionen.

Silver Slide

Durch die spezielle Verhiartung gewinnt die
Oberflachenstruktur weiter an Speed und
ist dank des Silberanteils ein perfekter Re-
flektor fiir alle optischen Mause. Mit dem
STAINLESS sind Sie auch optimal vorbe-
reitet fiir den neuen Prézisionsstandard der
ersten echten Laserméuse.

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PC Games Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.

ANGEBOT

" GamersWeard

Your E-Sport Outfitter!

Superflat Body

Mit nur 2,9 mm Héhe vermittelt das STAIN-
LESS ein von GamersWear-Mousepads be-
kanntes ergonomisches Spielgefiihl.

Rib Grip

Ein neu entwickeltes Gummi mit speziellen
Rippen sorgt fiir den perfekten Halt aufjeder
Oberfldche, auch auf den rutschigsten Glas-
tischen. Die gesamte Unterseite ist mit die-
sem Spezialgummi beschichtet. Mit einem
Gewicht von tiber 300 g liegt das Mousepad
verldsslich flach und formstabil.

{71JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-AB-18-ABO MIT DVD.

iir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Fax: 0043-6246-8825277.

7 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT DVD.
(€ ss.zo/izm(~e4,m1mxmuunemwxumm.:bsmnﬂmemom AUSG.)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

'WICHTIG: ABO KANN NUR EINGERICHTET WERDEN, WENN SIE IHRE AUSWEISKOPIE MITSCHICKEN!
(€ 55.20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

71 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT CD-ROM.
(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUISG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/ 12 AUSG.)

(71 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-PLUS-ABO (3 CD-ROMS U. DVD) PLUS VOLLVERSION.

STAINLESS-PAD (prAMIEN-NR. 002586)

PG PR 16

Angebot giiltig nur solange Vorrat reicht

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtlicher
Abo-Angebote von

PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

(€ 104,40/12 AUSG. (=€ 8,70/AUSG.); AUSLAND € 117,60/12 AUSG.; OSTERREICH € 116,40/ 12AUSG.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strape, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Prémie geht an folgende Adresse:
(Pramienlieferung ausschlieplich fiir D, CH, A moglich)
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Strafpe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Infermationen)

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatz-

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:
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[ fuce ||

Bankleitzahl: | | ‘ l ‘ ‘ J | ‘
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nent der PC Games! Aus rechtlichen Griinden dirfen Prémienemp-
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vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich gek(ndigt wird. Die Pr&-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
gilt nur fir PC Games. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf-
grund einer Bearbeitungszeit von ca. zwel Wechen nicht immer mit
der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)
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Ewigkeit. Es kommt sogar ofter vor, dass
Spieler sich gezielt fiir einzelne Quests Un-
terstiitzung suchen und anschliefend ge-
trennte Wege gehen. Scheuen Sie sich also
nicht, andere um Hilfe zu bitten oder in Ihre
Gruppe einzuladen. Wer freundlich auf die
Mitspieler zugeht, wird keine Probleme ha-
ben, sich in ein Team einzufinden.

Feste Gruppen &

Die groften und schnellsten Erfolge erzie-
len Sie als Mitglied einer gut eingespielten
Crew mit klarer Aufgabenverteilung. So

ist es moglich, dass sich jeder Charakter *

auf bestimmte Aktionen spezialisiert. Das
erfordert eine gute Absprache, damit die
Spieler sich auch in Zukunft wiederfinden.
Daher eignen sich insbesondere Freunde
und Bekannte fiir solche Mannschaften.

Verhalten im Team

1. Einigen Sie sich zundchst auf einen An-
fiihrer, eine allgemeine Vorgehensweise
und die Art der Beuteteilung. Nun gilt es,
dranzubleiben: Verlieren Sie weder die
Gruppe (beziehungsweise den Anfiihrer)
noch das gemeinsame Ziel aus den Au-
gen. Wenn Sie Thren Mitstreitern in einer
Schlacht nicht beistehen, weil Sie lieber
eben mal zum Schiirfen gehen, wird das
niemandem gefallen.

2. Gegenseitige Unterstiitzung ist Voraus-
setzung fiir eine funktionierende Gemein-
schaft von Abenteurern. Nur wer bereit ist,
verletzten Kameraden zu helfen oder nicht
bendtigte Gegenstinde abzugeben, kann
dies auch von anderen erwarten.

3. Ubung macht den Meister. Gerade eine
frisch gebildete Gruppe sollte anfangs im
Kampf gegen schwichere Gegner an ihrer
Taktik feilen, damit sie fiir anspruchsvollere
Herausforderungen gewappnet ist.

Ideale Zusammensetzung

In jedem Fall sollte Thre Gruppe (siehe
Kasten) liber je einen Brecher, Zauberkun-
digen und Heiler verfiigen. Letztere sind
gerade fiir Quests in Instance-Dungeons
Pflichtmitglieder. Des Weiteren sind auch
Mischcharaktere — aus Klassen, die keine
ausreichend qualifizierten Brecher und
Zauberkundige hervorbringen — mit ih-
rem breiten Spektrum an Fihigkeiten und
Fertigkeiten eine gute Ergidnzung fiir ein
ausgewogenes Team. Wahrend unserer in-
tensiven Erkundungstour durch World of
Warcraft hat sich folgende Konstellation als
sehr wirksam erwiesen:

1. In der Funktion des Hauptbrechers steht
ein Krieger, der durch einen mit Schild be-
waffneten Paladin unterstiitzt wird. Dieser
kann den schwiécheren Charakteren helfen
und notfalls auch heilen oder ins Leben zu-
riickrufen.

2. Der Magier kann als Zauberkundiger
sehr viel Schaden verursachen und hat zu-
dem noch weitere, extrem niitzliche Sprii-
che auf Lager. Die Frostnova beispielsweise
hat uns schon oft aus heiklen Situationen
gerettet.

3. Durch einen Priester (ein Heiler mit F4-
higkeit zur Schattenmagie, der sich auch

GRUNDLAGEN

Aufgabenverteilung in der Gruppe

Brecher

Aufgaben: Unter einem Brecher versteht man
einen starken Charakter, der aufgrund seiner
Widerstandsfahigkeit in der Lage ist, sich vielen
Angriffen zu stellen, und die Gegner so von schwa-
cheren Mitspielern ablenkt. Besonders Krieger und
Paladine sind fiir diesen Posten bestens geeignet.
Brecher kdmpfen an erster Stelle und verlassen
das Schlachtfeld erst, wenn die Geféhrten in
Sicherheit sind. Daher sind sie auch gut dafiir
geeignet, die Gruppe anzufiihren.

Taktik: Brecher locken Monster vom Rest der Grup-
pe weg und binden sie moglichst im Nahkampf,
Dazu setzen sie ihre Fahigkeit ein, die Gegner zu
reizen und deren Aggression auf sich zu ziehen.
Weiterhin ist eine Fernkampffahigkeit niitzlich, um
gezielt einzelne Monster aus deren Gruppe anzulo-
cken. Diese fiihrt der Brecher dann nacheinander
zu seinem Team, das an einem sicheren Kampf-
platz wartet. Falls sich mehrere Brecher unter den
Helden befinden, kldren Sie, welcher an vorderster
Front kdmpft. Die restlichen unterstiitzen ihn und
die schwéacheren Mitglieder schlagkraftig.

Heiler

Aufgaben: Die Hauptaufgabe der Heiler ist es, zu
verhindern, dass ein Gruppenmitglied stirbt. lhre
Verstérkungszauber kdnnen auferdem noch die
Kampfkraft des Teams erhéhen. Allerdings sind
Heiler schlecht fiir den Nahkampf geeignet, da
sie nur wenige Treffer verkraften kénnen. Priester
sind fiir dieses Amt top, gefolgt von Druiden und
Schamanen.

Damit die Gruppe effizient funktioniert, benotigt sie verschiedene Spezialisten, die genau wis-
sen, was sie zu tun haben. Hier finden Sie die grundlegenden Aufgaben der jeweiligen Rollen.

i

o :
EINER FUR ALLE UND ALLE FUR EINEN Zusammen mit den richtigen Freunden sind Sie fast unschlagbar.

Taktik: Heiler miissen das Geschehen besonders
aufmerksam verfolgen und angeschlagenen Freun-
den sofort mit Heilungszaubern zur Seite stehen.
Falls dennoch jemand stirbt, wird er vom Heiler
wiederbelebt. Um bei Bedarf schnell handeln zu
konnen, hat der Spieler die Steuerung (iber Funk-
tions- und Zahlentasten sicher zu beherrschen.
Halten Sie immer genug Manatréanke bereit und
informieren Sie Inr Team, wenn der Vorrat zur Neige
geht oder Sie angegriffen werden.

Zauberkundige

Aufgaben: Monster mithilfe von wirksamen
Spriichen zu bekdmpfen ist Sache der Zauber-
kundigen. Da auch sie sehr leicht verwundbar
sind, wahren sie dabei eine grofRe Distanz zu den
Gegnern. Verstarkerzauber gehdren ebenfalls

zu ihrem Repertoire. Magier, Hexenmeister und
Priester erfilllen diese Voraussetzungen besser als
Schamanen und Druiden.

Taktik: Stellen Sie vor der Anwendung eines
Flachenzaubers sicher, dass sich in dessen
Wirkungsbereich kein betdubtes Monster befindet,
da es sonst erweckt und extrem schlecht gelaunt
reagieren wiirde. Ansonsten gilt dasselbe wie fiir
Magier: immer genug Getranke mitfihren (um

im Bedarfsfall Mana aufzufiillen) und flir den
Nahkampf Brecher zu Hilfe rufen. Insbesondere
fliehende Monster sollten unbedingt (von allen) mit
Fernwaffen oder -zaubern erledigt werden, damit
sie nicht mit ihrem Rudel zuriickkommen.

einigermaflen gut selbst verteidigen kann)
und einen Schurken, der aus dem Hinter-
halt angreift, wird die Mannschaft perfekt
abgerundet.

Quests teilen

Wenn Sie einer Gruppe angehdren, kén-
nen Sie Quests, die nur Sie haben, auch
an Thre Kameraden weitergeben, um diese
dann gemeinsam zu lésen. Das funktioniert
nur, wenn die restlichen Mitglieder die Vo-
raussetzungen fiir die Aufgabe erfiillen.
Das konnen unter anderem bestimmte
Gegenstinde, vorher abgeschlossene Auf-
trige oder einfach die Rasse des jeweiligen

Spielers sein. Auftraggeber sind dann Sie,
die Belohnung gibt es allerdings vom ur-
spriinglichen Queststeller.

Gruppenaufgaben

Im Laufe der Zeit werden Sie Quests erhal-
ten, die als , Elite” ausgewiesen sind. Dabei
bekommen Sie es mit Zeitgenossen zu tun,
die deutlich mehr einstecken konnen, als
ihre Stufe vermuten liefe. Zu mehreren
sind Sie hier richtig und auf der sicheren
Seite. Falls Sie dagegen Auftrage nur fiir
Ihre Klasse oder Ihre Fraktion absolvie-
ren, werden sich andere nur mégig dafiir
begeistern kénnen. (rb/as)
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Sid Meier’'s Pirates!
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Erneut haben sich Sid Meiers Piraten in
der Karibik eingefunden, ihre Schétze ver-
buddelt und treiben nun ihr Unwesen. Alte
C64-Seebdren, die schondamals hier umher-
gesegelt sind, finden sich schnell zurecht.
Den jungen Abenteurern hingegen, die
gleich zu Beginn ins kalte Wasser geschubst
werden, reichen wir eine helfende Hand.

Leinen los

Aller Anfang ist schwer

Das generelle Motto des Spiels lautet: Ma-
chen Sie doch, was Sie wollen. Doch weil die
Fiille an Moglichkeiten den Einstieg auch
erschwert, begleiten wir Sie in den ersten
Monaten auf hoher See. Ob Sie sich an un-
sere Vorgehensweise halten oder die ersten
Erfahrungen auf eigene Faust sammeln,
liegt an Thnen. In jedem Fall werden Sie sich
schon bald spielend zurechtfinden.

Die erste Audienz

Beginnen Sie Thre Kapitanslaufbahn als
Lehrling; zwischendurch gibt es Gelegen-
heiten, den Schwierigkeitsgrad bei Bedarf
zu erhéhen. Mit einem bescheidenen Schiff,
Threr kleinen Mannschaft und einer Hand
voll Goldstiicke erkunden Sie zunéchst [hr
Revier und steuern einige Héfen an. Ein Be-
such beim ansdssigen Gouverneur gibt Auf-
schluss iiber die aktuelle Kriegssituation.
Hier erhalten Sie spiter auch Beférderun-
gen und kleinere Auftrage, die Thr Ansehen
steigern. Auflerdem wird der Gouverneur
Thnen seine Tochter vorstellen.

Tanzstunde

Die Gouverneurstochter halten sehr hilfrei-
che Informationen und Geschenke parat.
Allerdings riicken sie diese nur raus, wenn
Sie sich als geschickter Ténzer erweisen. Um
zu vermeiden, dass dies in einer peinlichen
Stolperpartie endet, muss ein wenig geiibt
werden. Am einfachsten geht das mit eher
unscheinbaren Téchtern, denn die fuchteln
nicht permanent mit den Armen herum
und zeigen deutlicher, was sie erwarten. Als
Lehrling kénnen Sie zwar die geforderten
Schritte an der Bildschirmtastatur ablesen,
das sollten Sie aber nicht lange tun. Achten
Sie lieber darauf, wo die Partnerin hinzeigt.
Da es nicht allzu viele Schrittkombinationen
gibt, werden Sie schon bald ahnen kénnen,
was als Nachstes kommt.

Kneipentour

Jede auch noch so kleine Stadt besitzt eine
Schenke. Schauen Sie dort unbedingt vorbei.
Hier kdnnen Sie neue Besatzungsmitglieder
anheuern und bekommen beispielsweise
Informationen tiber Ihre Gegner, die Waren-
preise in anderen Stadten oder kapernswerte
Schiffe. Ein geheimnisvoller Fremder in der
hinteren Ecke bietet auch Kartenstiicke und
teures, aber hilfreiches Zusatzequipment an.
Schlagen Sie jedoch nicht voreilig zu, die

ki
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SEEMANNSGARN Die Karte zeigt Ihr gesamtes Operationsgebiet. Die Nationalitat der Stadte kann allerdings

®
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mit der Zeit variieren. Kleinere Siedlungen sind nicht eingezeichnet, da sich ihre Lage bei jedem Spiel &ndert.

meisten Devotionalien bekommen Sie auch
kostenlos nach einem gelungenen Tanzchen
oder von bestraften Schurken und gesuch-
ten Verbrechern.

Ruhm erlangen durch ...

Ansehen

Um Thren Lebensabend nicht als Taschen-
dieb oder Bettler zu verbringen, miissen Sie
sich schon friihzeitig um die Altersvorsorge
kiimmern. Am neutralsten gehen Sie vor,
indem Sie zundchst nur selten die Schif-
fe der verschiedenen Nationen angreifen
und stattdessen den Gouverneuren diverse
Dienste erweisen und sich auf Verbrecher-,
Schurken- und Piratenjagd konzentrieren.
So steigt Thr Ansehen allerorten und Sie
werden schnell befordert und beschenkt.
Die damit verbundenen Annehmlichkeiten
wie kostenlose Schiffsreparatur und -auf-
riistung sind extrem hilfreich. Auferdem
beeindruckt ein hoher Rang die Damenwelt
und ldsst hre Chancen beim schwachen Ge-
schlecht wachsen. Und wenn Sie erst einmal
irgendwo Herzog sind, kénnen Sie praktisch
alle Schiffe dieser Nation angreifen, ohne be-
fiirchten zu miissen, dass Sie deshalb gleich
verfolgt oder gedchtet werden.

Reichtum

Ein Herrenhaus in der Nihe des Stadtzen-
trums als Ruhesitz kostet ordentlich Unter-
halt. Um diesen aufzubringen, gibt es neben
der Schlacht mehrere Méglichkeiten: Das
Kopfgeld, das auf gesuchte Verbrecher aus-
gesetzt ist, bewegt sich meist um die 3.000
Goldstiicke. Etwas lukrativer ist die Schatz-
suche, denn die Piraten ver’graben bis zu
10.000 Goldstiicke. Aber so richtig fett wird
die Beute, wenn Sie eine verschollene Stadt
entdecken (iiber 50.000 Goldstiicke) oder

den niedertréichtigen Schurken Montalban
in seiner Festung besiegen (100.000 Gold-
stiicke und komplettes Bordpersonal). Aber
auch Kleinvieh macht Mist: Giinstig ein-
gekaufte (oder noch besser in rauen Men-
gen erbeutete) Waren kénnen in einigen
Hafen fiir tiber 60 Goldstiicke pro Tonne
verkauft werden. Ein Preisvergleich lohnt
auf jeden Fall.

Zufriedenheit

+ Was niitzen einem Ruhm und Geld, wenn

man die Freizeit nicht mit den Liebsten
verbringen kann? Begeben Sie sich also
auf die Suche nach Thren verschollenen Fa-
milienmitgliedern. Das macht gliicklich.
Auferdem hat jeder von ihnen ein Stiick
einer Karte aufbewahrt, das Sie natiirlich
ausgehandigt bekommen. Zusétzlich sollten
Sie um die Gunst einer auserwihlten Gou-
verneurstochter werben, sie beschenken,
ihren Verlobten zum Teufel schicken und
sie schlieflich selbst heiraten. Von da an
erhalten Sie bei jedem Besuch niitzliche Ge-
genstdnde und Informationen.

Hilfestellung

Hier finden Sie Tipps zu den einzelnen Spiel-
bereichen. Auflerdem gibt es verschiedene
Fachmaénner und hilfreiche Gegenstinde (in
Reihenfolge der Wirksamkeit aufgefiihrt),
die den Kategorien zugeordnet und farblich
hervorgehoben sind.

Missionen

1. Regelmidfiige Besuche bei Gouverneu-
ren und Biirgermeistern verschaffen Thnen
zusitzliche Auftrdge. Hilfreich bei deren
Erfilllung sind die Informationen, die Sie
von deren Téchtern und der Belegschaft der
Schenken bekommen.
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2. Halten Sie die Schiffe in Schuss! Defekte
Nussschalen verringern die Reisegeschwin-
digkeit. Das Geld, das Sie in eine Reparatur
investieren, bekommen Sie beim Verkauf
des Pottes wieder raus. Lassen Sie schrau-
ben, was das Zeug hélt, auch an den geka-
perten Schiffen. So sichern Sie sich ein feines
Zusatzeinkommen bei der VerduBSerung,

3. Das Umbherschippern nimmt eine Menge
Zeit in Anspruch. Génnen Sie sich ein paar
Heilkrauter und die mystische Inka-Salbe,
um die Alterserscheinungen hinauszuzo-
gern und widerstandsfahiger zu werden.

Tanzen

1. Kleine Pirouetten im Tanz gefallen Threr
Partnerin. Driicken Sie dazu die entspre-
chende Taste genau am Anfang eines Taktes.
Die Damen nicken zur Hilfe auch leicht zum
richtigen Zeitpunkt. Aber auch, wenn Sie
zunachst die falsche Richtung einschlagen,
konnen Sie manchmal die Situation retten,
indem Sie die richtige Taste nachdriicken.
Mit Kalbslederstiefeln oder noch besser
richtigen Tanzschuhen bleiben kleine Fehler
unbestraft.

2. Gouverneurstichter sind nicht leicht zu
beeindrucken. Und je schéner sie sind, desto
anspruchsvoller sind sie auch. Manche geben
sich gar nicht erst mit Thnen ab, solange Sie
keinen hohen Rang verliehen bekommen ha-
ben. Wenn Sie aber einen franzosischen Hut
oder einen Strauflenfederhut besitzen, wer-
den Sie auch gerne mal zum Ball eingeladen.
3. Kleine Geschenke erhalten die Freund-
schaft. Haben Sie ernste Absichten? Dann
beweisen Sie das mit einem Rubinring oder
einer Diamanthalskette. Beim Fremden in
einer Schenke sind diese zu erwerben.

Navigation

1. Das karibische Meer steckt voller Ge-
fahren. Aber auch grundsitzlich harmlose
Felsen im Wasser kénnen grofien Schaden
anrichten, wenn Sie sie rammen. Umfah-
ren Sie diese Felsen also so, dass weder das
Flaggschiff noch Thre folgenden Schiffe sie
bertihren.

2. Die weifen und schwarzen Wolken
bremsen oder beschédigen Thre Flotte nor-
malerweise. Mithilfe von Wetterglas und
Prazisionsbarometer koénnen Sie aber gera-
de diese dazu nutzen, um schneller voran-
zukommen.

3. Schnellere Fahrt ermoglicht auch ein
Steuermann. Die Sichtweite wird durch ein
gutes Fernglas/Fernrohr erhdht.

Karten

1. Kartenteile bekommen Sie von besiegten
Schurken, nach erfolgreichen Ténzen, von
gefundenen Familienmitgliedern und vom
geheimnisvollen Fremden.

2. Orientieren Sie sich anhand der Uber-
sichtskarte und markanten (eingezeichne-
ten) Felsen und Ortsnamen, um das Such-
gebiet moglichst kompakt zu halten. Kleine
Orte finden Sie leichter mit dem holldndi-
schen/spanischen Navigationsbuch.

Besatzung

1. Mit steigendem Rang wird es einfacher,
neue Matrosen anzuheuern. Als Baron ha-
ben Sie bis ins Rentenalter kein Problem, die
Mannschaft aufzustocken. Falls ein Kapitdn
in der Schenke mit der Magd flirtet und Sie
ihn beim Schwertkampf schlagen, schlieflen
sich Thnen sogar noch mehr Ménner an.

2. Da Sie die meiste Zeit auf hoher See
verbringen, muss das Betriebsklima bei der
Besatzung stimmen. Ein Quartiermeister
sorgt fiir Ordnung an Bord und beugt sin-
kender Moral und einer daraus resultie-
renden Meuterei vor. Instrumente wie eine
dreisaitige Gitarre und ein Schifferklavier
heben die Stimmung zusétzlich.

3. Sorgen Sie unbedingt fiir geniigend Nah-
rung in der Kombiise. Ein Smutje bereitet
aus wenigen Zutaten ein leckeres Essen zu.
Das freut die Matrosen und die Vorrite hal-
ten langer. Ein fahiger Fassbinder verhindert,
dass die Lebensmittel zu schnell verderben.

Schwertkampf

1. Achten Sie auf Ausholbewegungen der
Gegner. Bei einem tiefen Schlag springen Sie
beispielsweise in die Hohe und driicken im
Flug schon die nichste Aktionstaste. Da der
Angreifer so von dem Ausweichmanéver
iiberrascht wird, landen Sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit einen guten Treffer.

2. Eine oder zwei Pistolen verschaffen Thnen
eine bessere Ausgangsposition. Lederweste
und Brustharnisch aus Metall schiitzen vor
gegnerischen Treffern.

3. Ein bauschiges/seidenes Fechthemd ver-
ringert die Reaktionszeit. Noch schnellere
Angriffe sind mit einem (perfekt) ausbalan-
cierten Schwert moglich.

Seeschlacht

1. Greifen Sie méglichst mit dem Wind an.
So koénnen Sie die Kanonen aus sicherem
Abstand abfeuern und werden selbst nicht
so leicht getroffen. Wenn Sie verfolgt wer-

PIRATES |

den und ein schnelles Schiff haben, fahren
Sie vor dem Gegner her, bis die Kanonen
geladen sind, und geben ihm dann die volle
Breitseite. Anschlieffend drehen Sie wieder
ab, ohne dass der Widersacher eine Chance
hat, Sie einzuholen oder gar zu treffen.

2. Zerstoren Sie das gegnerische Schiff nicht,
denn sonst gibt es keine Beute. Durch Ket-
tengeschosse zerstorte Segel bewegen die
meisten Mannschaften zur Kapitulation.
Falls nicht, kénnen Sie das manovrierunfi-
hige Schiff aus einer sicheren Position mit
Hagelgeschossen bombardieren, bis die Be-
satzung ausreichend dezimiert ist.

3. Ein Arzt in [hrem Team verringert Verlus-
te und ein Kanonier sorgt fiir flottes Nach-
laden der Geschiitze. Zimmermann und
Segelmacher reparieren das Schiff wéhrend
der Schlacht.

Verfolgung

1. Sind Sie bei einer Nation in Misskredit
geraten und diirfen deren Stadte nicht mehr
betreten? Spielen Sie ein wenig Theater — mit
einem falschen Schnurrbart und Verklei-
dung wird Thnen der Zugang und damit der
Handel in diesen Orten erméoglicht.

2. Die Pater der Jesuiten haben einen erheb-
lichen Einfluss auf die Gouverneure. Beson-
ders gerne legen sie ein gutes Wort fiir Sie
ein, wenn Sie ein Goldkreuz und eine heilige
Reliquie im Gepéck haben.

3. Sie wollen sich lieber rachen? Dann het-
zen Sie doch die ortsanséssigen Indianer
gegen eine Stadt auf. Schrumpfkopf und
geschnitzter Schamanenstab sorgen hier fiir
eine schnelle Mobilmachung.

Gefangenschaft

1. Wenn Sie im Gefangnis sitzen, bedeutet
das nicht nur, dass Sie eine Schlacht verloren
haben, sondern auch den Verlust von Zeit
und Gold. Sie kommen schneller wieder frei,
wenn Sie sich vorher Einbruchswerkzeug
oder einen Nachschliissel besorgt haben.

2. Falls Sie zur Strafe auf einer einsamen In-
sel ausgesetzt werden, helfen Signalspiegel
und Signalfeuer bei der Kontaktaufnahme
mit anderen Schiffen.

3. Es ist zwar nicht so gedacht, aber da die
Méoglichkeit besteht, sollen Sie es auch wis-
sen: Vor jeder Schlacht und der Ankunft
an Land wird automatisch ein Savegame
angelegt. Sie konnen sich eine Menge Un-
annehmlichkeiten sparen, wenn Sie gleich
nach oder wihrend einer Niederlage das
Spiel abbrechen und neu laden. (rb)

S

PRAXIS IS

EDELMANN Mit hohem Ansehe, taktvollem Auftretn
und entschlossenem Handeln kriegen Sie jede Frau.

BEUTE Der Totenkopf markiert keine Giftrnﬁlldepoie,
sondern einen vergrabenen Piratenschatz.

FEUER! Mit einem Uberlegenen Schiff halten Sie
hartndckige Verfolger auf sichere Distanz.
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Airline Tycoon Deluxe
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Mit diesen Tipps setzt lhre Airline zum Ha-
henflug an - und die Bilanzzahlen der Kon-
kurrenz gehen gnadenlos in den Sinkflug.

Allgemeine Tipps

Kauf weiterer Flugzeuge

Erwerben Sie neue Flugzeuge hauptséchlich
im Museum. Selbst wenn Sie die alten Kisten
reparieren miissen, kommen Sie unter dem
Strich billiger davon. Achten Sie darauf, dass
der Verbrauch der Flugzeuge unter 10.000
Liter liegt, da Sie sonst zu hohe Treibstoff-
kosten haben. Der néchste wichtige Faktor
ist die Anzahl der Sitze. Die besten Auftrige
erfordern meist 180 Sitzplitze.

Miete fiir Zweigstellen

Legen Sie sich zundchst keine Zweigstellen
zu. Stattdessen heuern Sie im fortgeschrit-
tenen Spielstadium einen Informanten an.
Lassen Sie ihn herausfinden, welcher Threr
Konkurrenten die meisten Zweigstellen
gemietet hat. Sobald der Schniiffler erfolg-
reich war, bieten Sie dem Mitstreiter an, mit
Ihnen zu kooperieren. Dadurch haben Sie
eine grofere Auswahl an Auftrigen und
sparen sich jede Menge Geld fiir Miete. Falls
Sie sich dennoch eine der Zweigstellen an-
eignen wollen, warten Sie mit Threm Gebot
bis kurz vor Feierabend. Dadurch wird der
Preis fiir das Biiro nicht unnétig in die Hohe
getrieben.

Routen sichern

Mieten Sie so frith wie méglich Flugrouten.
Dann miissen Sie nicht tdglich zum Reise-
biiro rennen, um neue Auftrige an Land zu
ziehen. Beachten Sie dabei, dass Sie immer
mindestens zehn Prozent der Routenkapa-
zitdt auslasten. Andernfalls wird Thnen die
Route vom Flughafenmanager abgenom-
men und Sie diirfen sie kein zweites Mal
mieten. Verbessern Sie Thr Image, um mehr
Fluggéste anzulocken.

DISPOKREDIT |n der Bank finden Sie etwas Geld - das ganz bestimmt niemand
vermissen wird, weil es im Abfalleimer herumliegt.

Spezialtipps

Sabotageraum 6ffnen

Durch unlautere Mittel verschaffen Sie
sich einen Vorteil gegentiber der Konkur-
renz. Betreten Sie den Duty-Free-Shop und
kaufen Sie den Geigenkoffer, der an der
Wand unter dem Regal lehnt, fiir schlappe
80.000 $. Anschliefend besuchen Sie den
sympathischen Treibstoffhdndler und iiber-
reichen ihm diesen Koffer als Geschenk.
Als Belohnung verrit er Thnen, wo Sie den
Eingang zum Sabotageraum finden. Fithren
Sie Thre Anschldge mit Bedacht aus; wenn
Sie erwischt werden, miissen Sie schliefllich
eine hohe Strafe zahlen.

Tabletten gegen Durchfall

Gelegentlich prépariert die Konkurrenz Thre
Getrénke, woraufhin die Spielfigur stindig
auf die Toilette rennt. Beugen Sie dem vor,
indem Sie den Flughafenmanager aufsu-
chen. Klicken Sie auf das Notizbrett direkt
hinter dem Mann. Packen Sie die Postkarte
ein und besuchen Sie die Dame im Personal-
biiro. Uberreichen Sie ihr die Karte und neh-
men Sie anschlieffend die Tabletten an sich,
die in der Schublade liegen.

Absicherung gegen streikende Arbeiter

Besuchen Sie den Flugzeugmakler und war-
ten Sie eine Weile. Gelegentlich &ffnet sich
der tberfiillte Stauraum am linken Bild-
schirmrand. Nehmen Sie den BH an sich
und rennen Sie damit zum Duty-free-Shop.
Die Bedienung ist Thnen fiir den BH duferst
dankbar und Sie kénnen das Hufeisen mit-
nehmen. Statten Sie Rick’s Bar einen Besuch
ab und geben Sie dem Barkeeper das Huf-
eisen. Dadurch bleiben Sie in Zukunft von
Streiks verschont.

Unendlich viele Stinkbomben
Neben dem Flugzeugmuseum steht ein
Getrénkeautomat, der Thnen Stromschlige

STREIKBRECHER Gelegentlich offnet sich das Gepéc

GEHEIM Zwischen Duty-free-Shop und dem Schal-
tervon Petrolair befindet sich der Sabotageraum.

verpasst. Laufen Sie zum Treibstoffhdndler
und nehmen Sie die Handschuhe mit, die
auf dem Tresen liegen. Mit deren Hilfe kin-
nen Sie bei dem Automat einen Energydrink
kaufen. Laufen Sie flugs zum Kiosk und
muntern Sie den miiden Mann mit dem Ge-
trank auf. Von nun an diirfen Sie immer die
Stinkbomben mitnehmen, die auf der Kiosk-
theke stehen.

Anti-Viren-Diskette

Besuchen Sie das Reisebiiro und warten Sie,
bis die Spinne erscheint. Fangen Sie das Vieh
ein und betreten Sie den Sabotageraum. Im
Tausch dtirfen Sie einen der Dartpfeile mit-
nehmen, die in der Nase des Kamels stecken.
Mit dem neuen Gegenstand betreten Sie die
Werbeagentur. Schenken Sie den Pfeil dem
Agenturchef, um die Anti-Viren-Diskette zu
erhalten. Durch diesen niitzlichen Datentra-
ger bleibt Thr Laptop auf Dauer von Viren
verschont.

Fiese Klebefallen

Rennen Sie zum Routenbrett und klauen Sie
die Biiroklammern. Danach begeben Sie sich
zum Frachtzentrum und tauschen die Biiro-
klammern gegen den Kleber. Den Leim kon-
nen Sie vor dem Biiro eines Konkurrenten
auf dem Boden verteilen. Die erste Person,
die in die Pfiitze tritt, bleibt fiir einige Zeit
gefangen. (mm)

o
kfach oben links. Nehmen Sie

den BH filr die Dame im Duty-free-Shop mit, die Ihnen daflir ein Hufeisen gibt.
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Holen Sie sich jetzt den gropen
PC-Games-Manager-Guide zu
EA Sports FuBballmanager 2005
plus 3 Ausgaben PC Games fiir
nur € 9,90 im Miniabo.

KNAGER-GUIDE |

er will nicht einmal
w seinen eigenen Fuf-
ballklub managen? Wie

im echten Leben ist das auch
beim neuen Fufiballmanager
2005 von EA Sports nicht ganz
einfach. Echte Manager wiren
froh, wenn ihnen jemand die
perfekten Strategien, die ent-
scheidenden Tipps und die ge-
heimen Kniffe der Zunft verra-
ten wiirde. Wir tun genau das

ANGEBOT

IHR WEG IN pj
CHAMPION'S { EAGUE.
i

~f 107 E

mit dem brandneuen PC-Games-
Manager-Guide. Die Entwickler
haben fiir uns alle Geheimnisse
des Fufballmanagers geliiftet
und verraten exklusive Tipps
und Taktiken fiir alle Hobby-Ma-
nager. Neben allen Spieler- und
Mannschaftswerten erwarten
Sie detaillierte Transferstrate-
gien, Tipps zum Stadionbau,
die grofie Schule des perfek-
ten Trainings und vieles mehr.

Coupon ausgefiilit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
Fur Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277
"

Bequemer und schneller
online abonnieren:

\ 01 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games mit DVD + den PC-Games-Manager-Guide
: fiir € 9,90 im Miniabo!
1

O Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games mit CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide

Absender

fiir € 9,90 im Miniabo!

Name, Vorname

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von

Strafle, Hausnummer

PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
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Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(71 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeitin D ca. 2 bis 3 Wochen)
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Haus zum Preis von nur € 55,20/ 12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.;
Osterreich € 64,20/ 12 Ausg. Versandkosten Ubernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld filr schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt
mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhait des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte gengt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei-
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.
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PC- Doktor

EVERGLIDE RICOCHET Die Gumminoppen am Rand des
Mauspads storen nicht bei der Benutzung.
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PC-Probleme?

Jeden Monat erreichen uns viele Mails
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lauft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit Mafnahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem ergreifen sollten.

Hardware-Check

[J Kontrollieren Sie im BIOS unter ,PC Health
Status” die Prozessortemperatur und die
Shutdown-Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit Entf. oder F1 auf. Unter ,PC
Health Status” finden Sie einen Eintrag fiir
die CPU-Temperatur. Dieser sollte die 65°C-
Marke nicht liberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Liifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

[ Nicht iibertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt zuriicknehmen.
Wenn Sie hier nichts verandert haben,
brauchen Sie diesen Check nicht durchzufiih-
ren. Wichtig: Andern Sie nur Einsteliungen im
BIOS, wenn Sie wissen, was Sie tun!

Software-Check

O Grafiktreiber wie Nvidia ForceWare oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/-DVD installieren!

[J Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir Ihr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/-DVD!

(1 Sind alle Patches fiir das Microsoft-Betriebs-
system installiert? Besuchen Sie
www.windowsupdate.com!

[ Ist Ihr System virenfrei? Einen Online-Viren-

check ohne Software-Installation finden Sie
unter http:/security.symantec.com/de!

Everglide Ricochet
Danke fiir das Weihnachts-Special. Ich habe
noch eine Frage zu dem von Ihnen vorgestell-
ten Everglide Ricochet 2.52 fiir 22 Euro. Auf
dem Bild sind das Mousepad und eine Maus
zu sehen. Auf dem Pad befinden sich am Rand
kleine Kreise, die hoher zu sein scheinen als die
Mauspad-Fliche. Nun wollte ich fragen, ob die
kleinen Fiifichen (Kreise) beim Benutzen sto-
ren oder ob man sich daran nach lingerer Be-
nutzung das Handgelenk aufschiirfen oder die
Moaus beschidigen kann.

CHRISTIAN SCHNEGELBERGER

Bei den beschriebenen Fiifichen am Rand des
Mauspads handelt es sich um Gumminop-
pen. Diese sind auf beiden Seiten angebracht
und verhindern, dass das Ricochet beim Spie-
len verrutscht. Da die Noppen sehr weit au-
Ben angebracht sind, storen sie bei der Benut-
zung nicht und beeintrichtigen weder Maus
noch Handgelenk. Wenn Sie sich fiir eine der
beiden Seiten des Mauspads entschieden
haben, konnen Sie die Fiifchen zudem auf
der gewihlten Nutzfliche entfernen, um eine
grofiere Arbeitsfliche zu haben.

2. LOHNT SICH DIE KARTE?
Radeon X700 Pro VIVO

Ich michte mir einen PC kaufen, der eine Gra-
fikkarte mit der Bezeichnung ,Ati Radeon
X700 Pro VIVO mit 256 MB” hat. Ist diese Kar-
te schlechter als die ,normale” Radeon X700?
Was genau sagt der Zusatz ,, VIVO” aus und zu
welcher der vier Leistungsklassen gehort die
Karte?

MARTIN KERSCHBACHER

Im Vergleich zur ,gewdhnlichen” Radeon
X700 verfiigt die Pro-Variante iiber hohere
Taktraten und ist daher gerade bei aktuellen
Spielen wie Half-Life 2 oder Doom 3 schnel-
ler. Die Abkiirzung VIVO steht fiir Video-In
und Video-Out. Mit der Karte kionnen Sie
also nicht nur das PC-Bild auf dem Fernseher
ausgeben (TV-Out), sondern auch einen ana-

R 2

MULTIMEDIAL Die giinsti
schnell, sie verfiigt auch {iber einen Video-Eingang.

ge Radeon X700 Pro ist nicht nur

logen Videoeingang nutzen (TV-In). Dank
sehr guter Spieleleistung gehort die X700 Pro
zur vierten, also hochsten Leistungsklasse.

Catalyst Control Center

Seit der Installation des neuen Catalyst-Trei-
bers 4.10 erhalte ich beim Windows-Start die
Meldung, dass die Anwendung ,CLLexe" nicht
initialisiert werden konnte. Ich glaube, das hat
mit dem Control Center zu tun, denn als ich
dieses einzeln von der PCG-DVD installiert
habe, wurde die gleiche Meldung angezeigt.

MALTE KUNZ

Das beschriebene Problem wird tatsdchlich
durch das neue Catalyst Control Center (kurz:
CCC) verursacht. Dieses Einstellungsmenii
wird bei aktuellen Treibern automatisch mit-
geliefert. Wenn das .NET Framework von Mi-
crosoft nicht installiert ist, wird die von Thnen
genannte Fehlermeldung ausgegeben. Sie
bekommen das Framework-Paket unter PC-
Games-WEBCODE 235R (einfach auf www.
pcgames.de oben rechts in das Suchfenster
eingeben und auf ,Webcode” klicken). Vor
dem Download miissen Sie noch bei ,Change
Language” ,German” auswihlen und auf
»Go” klicken.

4. WAS TAUGT DIE ALDI-KARTE?
Geforce 6610 XL

Ich habe mir den Aldi-Rechner gekauft und
mochte gerne mehr iiber die verwendete PCI-
Express-Grafikkarte Geforce 6610 XL wissen.
Ist diese bei aktuellen Spielen gut oder eher
durchschnittlich? Mit welcher Ati-Karte kann
man.die Spieleleistung vergleichen?

STEVEN KASE

Die 6610XL wurde vom Grafikkarten-Her-
steller MSI extra fiir den Aldi-PC gefertigt.
Es handelt sich dabei um ein Sondermodell,
das bei der Spieleleistung zwischen einer
Geforce 6600 und einer 6600 GT liegt. Der
Grafikchip verfiigt, wie bei der 6600-Reihe
iiblich, iiber acht Pixel-Pipelines und ein

TREIBERSTRESS Ohne Zusatzprogramm ner-
ven neue Ati-Treiber mit einer Fehlermeldung.
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Problem des Monats

Schwarzes Bild bei NfS Underground 2

Ich habe ein Problem mit Need for Speed
Underground 2: Sobald ich im Optionsme-
nii die hdchste Detailstufe einstelle, bleibt
bei den Rennen fast das gesamte Bild
schwarz. Mit heruntergeregelten Details
lduft Need for Speed Underground 2 aller-
dings problemlos. Woran kann das liegen
und wie kann ich doch noch mit allen
Details spielen? Ich besitze eine Radeon
9800 XT, 1.024 MByte Speicher, Windows
XP Home Edition und den Grafikkartentrei-
ber Catayst 4.9.

DANIEL SCHULZ

Das beschriebene Problem tritt mit allen
Versionen des Grafikkartentreibers Catalyst
auf, die alter sind als der Catalyst 4.11:

2 die Einstellung ,Lichtspuren” aktiviert,
so stellt das Spiel ausschlieflich die
Lichtquellen dar. Da das restliche Bild
schwarz bleibt und sowohl die Autos als
auch die komplette Umgebung fehlen, ist
der Renntitel dadurch natirlich absolut
unspielbar. Wenn Sie diese Option im
»Anzeige“-Menii unter ,Anzeige-Einstellun-
gen bearbeiten” manuell abschalten, |auft
das Spiel hingegen problemlos. Um doch
noch mit aktivierten ,Lichtspuren® spielen
zu kbnnen, installieren Sie den aktuellen
Catalyst-Treiber von unserer Heft-DVD oder
von www.ati.de. Anschliefend macht der
hiibsche Grafikeffekt keine Probleme mehr
und das Geschwindigkeitsgefiihl bei den
Strafenrennen ist noch deutlich intensiver

Wird bei Need for Speed Underground

und glaubhafter.

| Catalyst 411

Seng”

GRAFIKFEHLER Mit einer dlteren Treiberve:sﬁn t?etenrbei NfS l]lwderbrotlf1 2
mit allen Details Grafikfehler auf (linkes Bild).

128-Bit-Speicher-Interface. Dafiir wurden die
Taktraten gesenkt: Wihrend bei der GT-Karte
der Grafikchip mit 500 MHz taktet und der
Speicher mit 500 MHz DDR arbeitet, sind es
bei der 6610XL 400 MHz Chip- und 400 MHz
DDR Speichertakt. Somit ist die Pixel-Platine
im Aldi-Computer langsamer und liegt unge-
fahr auf dem Leistungsniveau einer Radeon
9700 Pro. Bisher wird die Karte nur von Me-
dion eingesetzt und noch nicht im Einzelhan-
del angeboten.

Geforce 6600 GT
Ich habe einen PC mit Pentium 4 (2,53 GHz),
zweimal 256 MByte DDR266-RAM wvon
Samsung (eine Speicherbank ist noch frei) und
eine Radeon 9000. Jetzt mochte ich mit einem
Budget von ca. 300 Euro aufriisten. Ich bin mir
nicht sichet, ob ich nur eine neue Grafikkarte
oder auch zusitzlichen Speicher kaufen soll.
Welche Grafikkarte bietet derzeit das beste
Preis-Leistungs-Verhiltnis? Die Karte soll-
te vergleichsweise leise sein und das gesamte
Aufriistpaket sollte, wie bereits erwdihnt, mig-
lichst weniger als 300 Euro kosten.

DEAN SCHWANKE

Thr Prozessor ist fiir aktuelle Spiele noch ver-
gleichsweise gut geeignet, die Grafikkarte ist

5 ; 5

- -] VALUI
COMRVSINMBIOD o O41306TD

SPARFUCHS Corsairs Value-Select-Speicher
ist giinstig und zuverlassig: ideal fiir Aufriister.
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allerdings hoffnungslos veraltet. Kaufen Sie
sich daher besser eine Geforce 6600 GT fiir
AGP. Die Mittelklassekarte von Nvidia un-
terstiitzt DirectX 9, ist sehr schnell und kostet
lediglich rund 240 Euro - ein unschlagbares
Preis-Leistungs-Angebot. Selbst zweifache
Kantenglittung und 4:1 anisotrope Textur-
filterung sind fiir die 6600 GT meist kein
Problem. Da 512 MByte Arbeitsspeicher fiir
aktuelle Top-Titel wie Far Cry (dt.) oder
Half-Life 2 bereits zu wenig sind, sollten Sie
neben der Grafikkarte in weitere 512 MByte
Arbeitsspeicher investieren. Fiir etwa 85 Euro
bekommen Sie ein 512-MByte-Modul der
giinstigen Value-Select-Reihe von Corsair.
Der Gesamtpreis von Pixelplatine und Spei-
cher iiberschreitet zwar die 300-Euro-Grenze,
aktuelle und kommende Top-Titel werden es
Ihnen aber mit einer sehr guten Performance
danken. Einen grofien Grafikkarten-Ver-
gleichstest finden Sie auf Seite 152.

6. OFFLINE-MODUS BEI STEAM
Half-Life 2

Nach der Installation von Steam und Half-Life
2, dem Erstellen eines Steam-Accounts, der
Registrierung meiner Seriennummer und dem
Abschluss der Updates gibt Steam lediglich
die Fehlermeldung ,,Dieses Spiel kann nicht im
Offline-Modus gespielt werden” aus. Bei beste-

GEFORCE 6600 GT Die Mittelklasse-Grafikkarte kostet nur rund 240
Euro und hat damit ein geniales Preis-Leistungs-Verhaltnis.

hender Online-Verbindung erscheint die Nach-
richt ,Spielbereit in ungefihr 80 Minuten”. Ich
will aber nicht online, sondern offline spielen.
Die Empfehlungen der Readme-Datei und des
Zettels in der DVD-Hiille habe ich befolgt,
demnach sollte Half-Life 2 auch im Offline-
Modus laufen. Mache ich jetzt etwas falsch
oder muss ich wirklich iiber eine Stunde auf
meine Kosten online sein, bevor ich das Spiel
offline spielen kann?

THORSTEN EGOLD

Damit Half-Life 2 im Offline-Modus funk-
tioniert, miissen die Steam-Kontoinformatio-
nen auf dem lokalen PC gespeichert werden.
Starten Sie dazu Steam und klicken Sie auf
die Schaltfliche ,Einstellungen”. Unter der
Registerkarte , Account” darf bei der Option
Kontoinformationen auf diesem Computer
nicht speichern” kein Hikchen gesetzt sein,
da der Offline-Modus ansonsten nicht zur
Verfiigung steht. Zudem sollten Sie die auto-
matische Update-Funktion abschalten. Wih-
len Sie dazu unter Steam den Button ,Spie-
le spielen” an. Klicken Sie danach mit der
rechten Maustaste auf den Eintrag , Half-Life
2” und anschlieBend auf ,Eigenschaften”.
Bei , Automatische Updates” stellen Sie nun
»Dieses Spiel nicht automatisch aktualisie-
ren” ein.

STEAM Ist hier ein Hakchen gesetzt, kdnnen Sie
Half-Life 2 nicht im Offline-Modus spielen.
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Mehr Spaf mit 64 Bit!

144

Unsere aktuelle Leserumfrage zeigt: Fast
ein Drittel aller von uns befragten PC-Spie-
ler setzen bereits auf AMDs Athlon 64 oder
wollen sich in naher Zukunft ein entspre-
chendes System zulegen. Grund genug, dem
64-Bitter ein Praxis-Special zu widmen, in
dem wir alle wichtigen Tipps fiir mehr Leis-
tung und héhere Stabilitat geben.

Alle Features nutzen

Leise Leistung

Der Athlon 64 ist nicht nur sehr schnell, er
bietet auch einige weitere Besonderheiten
wie die Strom sparende und nervenscho-
nende Technik Cool'n’quiet. Wie bei Note-
book-Prozessoren taktet sich die CPU bei
geringer Auslastung selbststindig herunter.
Wahrend Thnen also bei Spielen die volle
Taktrate zur Verfiigung steht, arbeitet der
Athlon 64 im normalen Windows-Betrieb
mit niedrigem Takt. Dadurch lauft der Pro-
zessor mit niedrigerer Stromspannung und
wird nicht so warm.

Prozessor-Treiber installieren

Neben Grafikkarte, Chipsatz und Sound-
karte brauchen Sie neuerdings auch fiir den
Prozessor einen Treiber. Zwar verrichtet der
Athlon 64 auch ohne seinen Dienst, aller-
dings kénnen Sie dann nicht Cooln’quiet
nutzen. Die aktuelle Version bekommen Sie
unter PC-Games-WEBCODE 235B. Geben
Sie den Code einfach auf www.pcgames.
de in das Suchfenster oben rechts ein und
klicken Sie auf die Schaltfldche , Webcode”.
Wie Sie die Stromspar-Technik aktivieren,
erfahren Sie in der Anleitung auf Seite 146.

Cool’n'quiet
Wihrend bei Windows XP die Installa-
tion des Prozessor-Treibers geniigt, um

Cool'n’quiet nutzen zu konnen, bendtigt
Windows 2000 zusétzlich eine entsprechen-
de Software. Diese finden Sie ebenfalls unter
WEBCODE 235B. Nach der Installation ent-
decken Sie in der ,Systemsteuerung” unter
»Energieoptionen” eine neue Registerkarte.
Hier kénnen Sie Cool'n’quiet anschalten.

Neuer Prozessorkern

Was bringt der Winchester-Kern?

AMD lieferte Ende Oktober die ersten Ath-
lon-64-Prozessoren mit dem Winchester-
Kern aus. Bislang sind drei Varianten fiir
den Sockel 939 verfiigbar: Athlon 64 3000+,
3200+ und 3500+. Die wichtigsten Neuerun-
gen im Vergleich zum &lteren Athlon 64 mit
Newecastle-Kern:

- 90-Nanometer-Fertigung (Newcastle: 130)
- 67 Watt Verlustleistung (89 Watt)

- 1,4 Volt Kernspannung (1,5 Volt)

- 84 mm? Kerngroge (145 mm?)

- D0-Stepping (C0/CG)

- 65 °C max. Temperatur (70 °C)

Prozessoren mit Winchester-Kern bleiben
aufgrund des feineren Fertigungsprozesses
deutlich kiihler als Newcastle-Modelle. Un-
ser Winchester-Testmuster lief sich aufler-
dem etwas besser tibertakten.

Mehr Leistung

Athlon-64-Auswahl -

AMD bietet die Athlon-64-Prozessoren in
mehreren Varianten an: zum Beispiel mit
Ein- oder Zweikanal-Speicher-Interface und
512 oder 1.024 kByte L2-Cache. Welches die-
ser Features bringt mehr Leistung? Die Vor-
und Nachteile haben wir in der Tabelle un-
ten links auf dieser Seite zusammengefasst.

Zum Einsatz kamen ausgewdahlte Spiele
ohne Kantenglittung oder anisotrope Filte-
rung. Fazit: Die Prozessornamen (Beispiel:
,»3500+") eignen sich gut zum Leistungsver-
gleich, Unterschiede gibt es zwischen den
Varianten kaum.

Arbeitsspeicher richtig konfigurieren

Wer sich tiber die vermeintlich schlechte
Performance seines Athlon-64-Rechners bei
Speicherbenchmarks beispielsweise beim
Analyse-Tool Sisoft Sandra wundert, sollte
im Mainboard-BIOS nach der Option ,1T
Command Rate” Ausschau halten. Wird
diese aktiviert (,Enabled”), meldet zum
Beispiel der Sandra-Speicherbenchmark fast
1.000 MByte mehr Leistung beim Daten-
transfer. Fiir Spiele bringt der Schalter aber
kaum etwas: Die Benchmarks reagierten
nicht auf eine Anderung. Einige Mainboards
bieten nur die Option ,2T Command Rate”,
die dann entsprechend auf ,Disabled” ge-
stellt werden sollte.

DDR400-Speicher verwenden
Athlon-64-Prozessoren sollten nach Mog-
lichkeit nur mit DDR400-Speicher kom-
biniert werden. Falls DDR333-Speicher
verwendet wird, taktet der Prozessor den
Speicher unter Umstdnden langsamer als
moglich. Das liegt an den starren Teilern,
die nur bestimmte Taktfrequenzen zulassen.
Welcher Takt das im Einzelnen ist, erfahren
Sie in der Tabelle ,Speichertakte Athlon 64/
Detailvergleich”.

Besonderheiten beim Speichertakt

Der Speichertakt wird beim Athlon 64 im
Gegensatz zu anderen Systemen vom Pro-
zessortakt abgeleitet — daher gibt es bei den
meisten BIOS-Versionen keine Teiler (zum
Beispiel ,4:5), sondern lediglich Angaben

Speichertakte Athlon 64/Detailvergleich Kompatibilitat zum Winchester-Kern

Der neue Athlon-64-Kern lauft nicht mit jedem Board. Priifen Sie
1800MHz daher vor dem Kauf die Kompatibilitat zu Ihrer Hauptplatine!
12.000 MHz
2200MHz Mainboard [Chipsatz [ A64 3000+ | A64 3200+ A64 3500+

2.400 MHz 133,0MHz  160,0 MHz o

2.600 MHz )MHz | 130,0MHz | 162,5 MHz = AV8 (3rd eye) K8T800 Pro | Ab BIOS 16 | AbBIOS 16 | Ab BIOS 16
S KV8 PRO (3rd Eye) K8T800 Pro | Ab BIOS 17 | AbBIOS 17 | Ab BIOS 17
I OptimalerTakt ~ Geringer Leistungsverlust * Mehr als drel Prozent Leistungsverlust KV8 K8T800 AbBIOS 23 | AbBIOS 23 | Ab BIOS 23

KV8-MAX3 K8T800 AbBIOS 23 | AbBIOS 23 | Ab BIOS 23

Detailvergleich Prozessoren AX8 (3rdeye)* |K8T890  [AlleVers. | AlleVers. | AlleVers.
512 kBytevs. | Zwelkanal | Athlon 64 FX- | Athlon 64 | Athlon 64 AX8-V* K8T1890
1.024 kByte | vs. Einka- | 55vs. Athlon | FX-55vs. 4000+ vs. NF8* Nf3 250Gb
L2-Cache* |nal** | 644000+ | PAEE346 |P436 NFBVF N3 25060 [ Alle)
| Doom 3 +44%  [+51% |+25% | +16% |+13,3% Adks et
UT2004(dt) | +4.8%  +32% |+6.4% | +26,6% |+241% ABVDeluxe | K8T800Pro [Ab 1008 | Ab 1008 | Ab 1008
|css +58% | +63% |+47% |+10,4% [+13,3% Elitegroup
{FarCryldt)PosHauden | +5,2% | +6.2% | +59% | +18,0% | +15,2% KV2 Extreme | K8T800 Pro | Ab Bios 1.1F] AbBios 1.1 Ab Bios 1.1F
| Callof Duty(dt) +25% [+55% [+69% [-41% [-3,9% MsI
Das Zweikanal-Speicher-Interface des Athlon 64 bringt deutlich mehr Leistung bei Spielen. K8N Neo2 Platin. | Nf3 Ultra AbBIOS 1.1| AbBIOS 1.1/ AbBIOS 1.1
* Athion 64 3800+ vs. Athlon 64 4000+ ** Athlon 64 3700+ vs, Athlon 64 4000+ (alle 1.024x760, kein AA/AF) K8T Neo2-FIR K8T800 Pro | K. Angabe | K. Angabe | K.Angabe
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SPEICHERKAUF Fiir die beste Leistung verwenden Sie bei lhrem Athlon-64-System SPEICHERPROBLEME Kthlon-ﬁtl-CPUs it dem élteren CO-Stepping haben teilwei-
stets DDR400-Riegel - wie die abgebildeten Corsari-Module.

wie ,DDR400”. Wird der HyperTranspor-
Referenztakt (im BIOS meist unter ,FSB”)
angehoben und der Multiplikator gedndert,
setzt das Mainboard den Speichertakt auto-
matisch zuriick, falls dieser die im BIOS ein-
gestellte Spezifikation tiberschreiten wiirde.

Probleme mit CL2-Speicher

CAS2-Speicher (auch: CL2-Speicher) bringt
bei Spielen bis zu 3 Prozent mehr Leistung
— nicht aber auf einigen Hauptplatinen,
wenn ein Athlon 64 im C0-Stepping ein-
gesetzt wird. Laut Mainboard-Hersteller
MSI unterstiitzt dieser keine CAS2-Modu-
le. AMD dagegen behauptet, es gebe keine
Einschrankungen. Wir empfehlen daher
nur Athlon-64-Prozessoren im neueren
CG-Stepping. Wie Sie herausfinden, um
welches Stepping es sich bei der jeweiligen
CPU handelt, erfahren Sie im Extrakasten
,Welchen Athlon 64 besitze ich?” auf der
nédchsten Seite.

EESTT) FiashSpeicher  Connectivity

der Prozessortreiber von der AMD-Webseite (WEBCODE 235B) geladen werden.
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SDRAM C

Uideo

ontrolled by

PRAXIS

AWARD SOF

SDRAM RAS-to-CAS Delay
SDRAM RAS Precharge Time
SDRAM CAS latency Time
DRAM Data Integrity Mode

System BIOS Cacheable
BIOS Cacheable
Uideo RAM Cacheable

8 Bit 1,0 Recovery Time
16 Bit I/0 Recovery Time
Memory Hole At 15M-16M

Passive Release

se Probleme mit CL2-RAM. Setzen Sie gegebenenfalls den Wert im BIOS herauf.

Speicherprobleme beheben

Rechner stiirzt ab

Wenn der Rechner zwar startet, sich aber
wenig spater willkiirlich verabschiedet, liegt
das meist am Speicher. Leider sind Abstiirze
selbst mit Markenspeicher an der Tagesord-
nung und auch die Listen auf den Webseiten
der Mainboard-Hersteller garantieren nicht
immer, dass sich Platine und Speicher ver-
tragen. Hilfreiche Sofortmafnahmen: test-
weise nur ein Speichermodul verwenden,
Latenzen im BIOS zuriicknehmen oder lang-
samer takten (DDR333). Endgiiltig gelost
wird das Problem aber meistens nur durch
andere Module.

Speicherbestiickung beachten

Bei Vollbestiickung mit vier Modulen sollen
auf Sockel-939-Boards nach Angaben von
AMD nur einseitig bestiickte Module ver-
wendet werden (,Single Sided RAM"). Wer-

den zweiseitig besttickte Module eingesetzt
(,Double Sided RAM”), kann es passieren,
dass der Zweikanalzugriff nicht mehr funk-
tioniert oder der Speicher auf DDR200-Ni-
veau heruntergetaktet wird. Die Leistung
sinkt dann im schlimmsten Fall um fast 25
Prozent. Weiteres Problem: Mit drei Mo-
dulen starten viele Sockel-939-Mainboards
nicht. Unser Tipp: Fiir den Einsatz in einem
Sockel-939-Board sollten Sie am besten zwei

- baugleiche, einseitig bestiickte Speichermo-

dule kaufen.

Nach dem Einbau

System startet nicht

Wenn der neue Prozessor nicht mit dem
Mainboard zusammenarbeiten will, liegt das
wahrscheinlich an einem alten BIOS. Proble-
matisch ist besonders der neue Athlon 64 mit
Winchester-Kern, manchmal wird der Chip
nicht einmal von fabrikneuen Mainboards

Haartrockner. Die Warme lést den Klebstoff und das Metallstiick |asst sich abziehen.
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Cool’'n'quiet in der Praxis

Eigenschait

Enegeschena: | Eetea] LSV AMD's Coorthie f Techrobay |

wum% rw.

[0k ] Aesten | Gpereiom |

Vorbereitung

installiert werden. Um die
Funktion zu nutzen, muss

Der Athlon 64 verfiigt iiber eine geniale Energiesparfunktion, die einen leiseren und kiihleren Systembetrieb ermoglicht. Wir zeigen, wie’s geht!

WWM Konfiguration

Nachdem Cool‘n'quietim sgischemss | Emeten | ubheaustand | USY_ | Die Registrierkarte von
s AMO's Coofriflia technology regel e CPULS o BIOS aktiviert ist, muss s Syl T BRI Cool'n’quiet ermdglicht
?& § der CPU-Treiber (zu finden ‘*té pomitec pRsTen m Dikch Ferdem ds lediglich das Umschalten
Modz vid srpfchien unter WEBCODE 235B) R zwischen dem ,Hoch-
= e heruntergeladen und [Trasbaniapion v leistungsmodus, in dem

Deskl

die CPU immer mit dem
maximalen Takt arbeitet,

|k i R . . . -
b T in den Energieoptionen und dem , Automatischen
' JIraghar/Laptop” als — 1 Modus*®, in dem je nach
Schema angewahlt sein. Festplatten rerc [ Nach 30 Min ze Auslastung getaktet wird.
Standby: [Nach 20 Min [+]

erkannt. Erst mit einem alteren Prozessor
startet der Rechner, das BIOS kann dann
aktualisiert werden. Wer keine zweite CPU
zur Hand hat, sollte das Mainboard beim
Héndler aktualisieren lassen. Besitzer eines
Abit-Mainboards kénnen ihren BIOS-Chip
bei Abit einsenden — dieser wird kostenlos
ersetzt. Startprobleme haben Mainboards
bisweilen aber auch mit dlteren Prozesso-
ren. Manche Platinen starten nicht, wenn
zwei oder mehr Speichermodule eingesetzt
werden. Versuchen Sie den Rechnerstart mit
einem einzelnen Modul und aktualisieren
Sie das BIOS. Anschlieffend koénnen Sie die
tibrigen Module wieder einbauen.

Schutz vor Viren

Virenschutz aktivieren

Den eingebauten Virenschutz eines Athlon-
64-Prozessors nutzen Sie, indem Sie im BIOS
die Option ,NX Feature” auf , Enabled” stel-

len. Bei einigen Mainboards (zum Beispiel
Asus A8V) gibt es diese Option jedoch nicht,
das Feature ist dann automatisch aktiviert.
Voraussetzung ist aber, dass Sie Windows
XP samt Service Pack 2 installiert haben.
Erfreulich: Fast alle Spiele arbeiten mit dem
NX-Schutz zusammen. Ausfélle beobachte-
ten wir nur mit Nero Burning Rom und Style
XP. Fiir beide Programme sind Updates er-
schienen, welche die Probleme beheben.

Cool'n'quiet konfigurieren

Probleme bei Spiefen
Cool‘n’quiet ist toll, wenn es funktioniert.
. Einige Mainboard-Hersteller haben die
Stromspartechnik aber nur halbherzig inte-
griert. Einige altere Spiele laufen beispiels-
weise auf einem Athlon 64 so schnell, dass
sie unspielbar werden. Im Test beobachteten
wir Fehler bei Panzers, Undying und eini-
gen Spielen mit der ersten Unreal Tourna-

ment-Engine. Da es fiir die genannten Spiele
keine entsprechenden Patches mehr gibt, hilft
es nur, die Energiesparfunktion abzuschalten
— entweder in Windows oder direkt im BIOS.

Andere Spiele, darunter Far Cry (dt.) und
C&C Generile, konnen auf einigen Rech-
nern mit aktiviertem Cooln’quiet abstiir-
zen. Wenn BIOS-Updates nicht weiterhelfen,
miissen Sie auch in diesem Fall die Technik
deaktivieren.

Takt wird nicht erhdht

Einige Anwender klagen, dass ihr Athlon 64
nicht mehr aus dem Cool‘n’quiet-Modus zu-
riickkommt, bei anderen taktet der Chip im
Leerlauf nicht automatisch herunter. Meist
ist in diesen Féllen das BIOS nicht ausgereift.
Priifen Sie auf der Webseite des Hauptpla-
tinenherstellers, ob es eine Version neueren
Datums gibt. Falls nicht, sollten Sie ebenfalls
die Stromspartechnik abschalten. Um den
aktuellen Takt des Prozessors auszulesen,

Seit der Prasentation des Athlon 64 vor ungefahr einem
Jahr hat AMD knapp zwei Dutzend Varianten des Prozes-
sors auf den Markt gebracht. Die Anwender sind verwirrt:
Welches Stepping, welcher Sockel und welcher Kern ist
besser?

Zwischen Clawhammer und Newcastle gibt es keine gravie-
renden Unterschiede. Den fehlenden L2-Cache gleichen
die Newcastle-Prozessoren durch einen 200 MHz hoheren
Kerntakt aus. Der Prozessorname (zum Beispiel.3200+) ist
daher ein verlasslicher Anhaltspunkt fiir die Performance.
Nur bei besonders cachelastigen Spielen wie Counter-
Strike Source oder Far Cry (dt.) schneidet ein Clawhammer
etwas besser ab.

Prozessoren mit dem neuen Winchester-Kem, die im 90-
Nanometer-Prozess gefertigt werden, sind kaum messbar
schneller als Newcastle-Prozessoren . Bei gleicher Infra-
struktur liegt ein Winchester-Chip nach unseren Spiele-
Benchmarks maximal ein Prozent vorne.

Welchen Athlon 64 besitze ich?

AMD Athlon 64 3400+

Name |
CodeName | ClawHammer  BrandiD | 4
Package | Socket 754 o .
Technoogy | 013p  Vokage| 1616v é
: el e |
| Famib  F Model 4  Stepng| A ||
Edfonk | P EtMod| 4 Reven [ 5Hrce
AP.......Athlon 64, CG F48 ... Clawhammer (5754 Cc0)
......Athlon 64, CG F4A.....Clawhammer (S754, CG)
AS......Athlon 64 (4000+), CG | FCO....Newcastle
AX/AWAthlon 64 (Newcastle), CG FFO.....Winchester, aber auch Newcastle fiir den Sockel
| Bl Athlon 64 (Winchester), DO | 939
AK.......Athlon 64 FX, CO F58 ... Athlon 64 FX (S940, C0)
AT .......Athlon 64 FX, CG F5A...... Athlon 64 FX (S940, CG)
F7A.....Athlon 64 FX (S939, CG)

ATHLON 64 IDENTIFIZIEREN Kern und Stepping ermitteln Sie mithilfe des Chip-Aufdrucks (obere
Zeile!) oder der CPUID, die von Tools wie CPU-Z ausgelesen wird.
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Leistungsoptionen

ATHLON 64 OPTIMIEREN |

| Visuelle Effekte | Erweitert | Datenausfihrungsverhinderung L__

funktioniert sie?

Die Datenausfihrungsverhinderung trégt zum Schutz
vor Yiren und anderen Sicherheitsangriffen bei, Wie

(®) Datenausfihrungsverhinderung nur fir erforderliche
windows-Programme und -Dienste aklivieren :

() Datenausfilhrungsverhinderung Fir alle Programme und
Dienste mit Ausnahme der ausgewahlten akkivieren:

REGISTERKARTE Den NX-Schutz finden Sie unter ,Systemsteuerung” - ,System*
- .Erweitert” - Einstellungen” -, Datenausfilhrungsverhinderung®.

Zeile der Prozessornummer.

empfehlen wir CPU-Z (www.cpuzcom) Cool'n'quiet konfigurieren

oder das AMD Dashboard (Download unter
WEBCODE 2348).

CNQ mit nur einem Speichermodul

Einige wenige Mainboards beherrschen
Cool'n’quiet nur dann, wenn ein einzelnes
Speichermodul auf der Platine steckt. Bei
mehreren Riegeln stiirzt der Spiele-Com-
puter sporadisch ab. Auch hier hilft nur ein
BIOS-Update oder das Deaktivieren der
Stromspar-Funktion.

Probleme mit Grafikkarten

Auch bei Athlon-64-Mainboards gibt es
Kompatibilitdtsprobleme zu beklagen: Abits
AV8 vertrédgt sich beispielsweise nicht mit
der Gainward 6800GT GS (zwei Kondensa-
toren sind im Weg), gleiches gilt auch fiir das
Gigabyte K8N. Die Mehrzahl der Grafikkar-
ten machte aber in unserem Praxistest keine
Probleme. Nur bei SLI-Systemen ist auf-
grund des Board-Layouts Vorsicht geboten.

PRAXIS

ATHLON 64 Prozessoren mit Winchester-Kern haben die Endung ,BI in der ersten

Probleme mit Kiihlern

Einige Athlon-64-Kiihler benétigen ein
spezielles Retentionmodul. Um den neuen
Kiihler zu montieren, muss zunichst das
Original-Retentionmodul abmontiert wer-
den. Das ist eine heikle Angelegenheit: Meist
ist auf der Riickseite des Boards eine Metall-
platte angebracht, die nur mit roher Gewalt
entfernt werden kann. Tipp: Erhitzen Sie die
Metallplatte mit einem Haartrockner; der
Kleber l6st sich und Sie kénnen die Platte
abnehmen. (cg/dm/fm)

Athlon-64-Prozessoren im Uberblick
Sockel 754 Sockel 939 Sockel 940

v

Sledgehammer

Newcastle

/

I

|

/

<

N

CO-Stepping @ CG-Stepping CG-Stepping CG-Stepping DO-Stepping CG-Stepping C0-Stepping CG-Stepping
Athlon 64 3000+| | Athlon 64 3000+ Athlon 64 2800+ Athlon 64 3500+ Athlon 64 3000+ Athlon 64 4000+ Athlon 64 FX-51 Athlon 64 FX-51
€ 140,- € 140, € 120.- € 280, € 165,- € 730,- N.m.v. N. m. v.
Athlon 64 3200+| | Athlon 64 3200+ Athlon 64 3000+ Athlon 64 3800+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 FX-53 Athlon 64 FX-53 Athlon 64 FX-53
€ 190, € 190, €185, € 550,- € 210,- €N.m.v. N.m.v. N.m.v.
Athlon 64 3400+ | | Athlon 64 3400+ | Athlon 64 3200+ Athlon 64 3500+| | Athlon 64 FX-55 |

€ 220- ' €220, €215- €290,- €830,

Athlon 64 3700+
€ 450,- K3 Etwas schneller als
| Newcastle — il
- £ Preiswert E3 Sockel zukunfts- £ Sehr schnell B Wird nicht mehr Bl Wird nicht mehr

3 GroRer L2-Cache (3 Aktuelles Stepping [ Etwas glinstiger als 3 Zukunftssicher 5 E3 FX mit freiem produziert produziert

- " sicher
B Keine Produktion £3 Grofier L2-Cache Clawhammer Bl Etwas langsamer Bt e Multiplikator Bl Kein Cool'n'quiet B Kein Cool'n'quiet
Bl Altes Stepping B Teils teuer £ Aktuelles Stepping als Winch B Sehrteuer B Keine Aufriist-CPUs B Keine Aufriist-CPUs

| | I [ [

Der ,Ur"-Athlon-64 Der schneliste So- Der Newcastle hat Die Athlon-64-CPUs Prozessoren mit Der FX wird kilnftig Der Sockel 940 ist Auch in Zukunit wird
- alle Modelle mit ckel-754-Prozessor weniger Cache, ist fiir den Sockel 939 dem neuen Winches- nur noch fiir den fiir viele Anwender es nach Angaben
Ausnahme des Athlon 64 3700+ aber hither getaktet verfiigen wie alle ter-Kern arbeiten Sockel 939 erschei- uninteressant von AMD keinen
Athlon 64 3000+ basiert auf dem als vergleichbare Newcastle-Prozesso- kaum messbar nen. Beim Athlon 64 geworden; der FX-55 Athlon 64 FX fiir den
haben 1,024 kByte Clawhammer-Kemn CPUs mit Clawham- ren (ber 512 kByte schneller als 4000+ ist der Multi- erscheint nur fiir Sockel 940 mehr
L2-Cache, im CG-Stepping. mer-Kern. L2-Cache. Newcastle-Chips. plikator teilgesperrt. den Sockel 939. geben.
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Die besten Radeon-Tricks

Wenige Handgriffe reichen aus, um die Bild-

148

qualitat lhrer Ati-Grafikkarte aufzupolieren
und die Spieleleistung zu steigern - wir zei-
gen, wie das geht.

In der vergangenen Ausgabe haben wir die
wichtigsten Praxis-Erfahrungen und Geheim-
tipps fiir Geforce-Grafikkarten zusammenge-
tragen. Nattirlich lassen wir auch Radeon-Be-
sitzer nicht im Stich: Auf den néchsten Seiten
erfahren Sie, was die Treiberoptimierungen
bei der X800-Serie bewirken, was sich beim
neuen Catalyst Control Center &ndert und
welche Grafik-Tools sich wirklich lohnen.

Alles unter Kontrolle?

Das neue Einstellungsmentii Catalyst Control
Center (kurz: CCC) ist seit dem Catalyst 4.8
bei www.ati.de zum Download verfiigbar
und l6st das schlichte Treibermenii Ati Con-
trol Panel ab.

Was bringt das Control Center?

Ein groBer Vorteil des CCC ist, dass alle
wichtigen Funktionen {ibersichtlich und
schnell erreichbar in eine hiibsche Oberfliche
eingebettet wurden. Einzigartig ist zudem
die Vorschau-Funktion: Eine 3D-Spielszene
veranschaulicht, wie sich die aktuellen Ein-
stellungen fiir Kantenglattung, Shader oder
Texturfilterung in der Spielpraxis auswirken.
Wihrend Sie das Control Panel noch um-
stindlich aus dem Windows-Anzeigemenii
herausfischen mussten, ist das Control Cen-
ter nun einfach mit einem Rechtsklick auf
eine freie Stelle des Desktops erreichbar.

Das brauchen Sie fiir CCC

Damit das Control Center problemlos funkti-
oniert, bengtigen Sie den Macromedia Flash
Player und das .NET Framework. Ohne die-

Direct30 Render Window % £ ATITool 0.0.22

P e e
[ofok (412.0 5.0

-.g: ' Save || New || Delste ) M””””J

241.6 FPS, 243 AVG

ses Microsoft-Programm wird der Anwen-
der beim Windows-Start mit der Meldung
begriifit, dass die Anwendung ,,cli.exe” nicht
initialisiert werden konnte.

Wo bekomme ich die bendtigte Software?

Sie finden das .NET Framework auf unserer
Heft-DVD oder unter PC-Games-WEBCODE
235R - einfach unter www.pcgames.de oben
rechts in das Suchfenster eingeben und auf
+Webcode” klicken. Nun werden Sie auto-
matisch zur Download-Seite weitergeleitet.

Neue Kantenglattung

Ein neues Feature im Ati-Treiber ist das Tem-
poral Anti-Aliasing. An schrig verlaufenden
Kanten tritt in Spielen zwangslaufig eine za-
ckenartige Abstufung auf — der so genannte
Treppeneffekt (oder: Aliasing). Bewegt sich
der Spieler, ist zudem ein deutliches Flim-
mern zu erkennen. Kantenglittung (auch
Anti-Aliasing) zerlegt die Pixel in mehrere
Unterpixel (oder Subpixel) und vermischt
deren Farbwerte fiir das fertige Pixel mit-
einander. Dadurch sind die Abstufungen an
schrigen Kanten deutlich feiner — das Bild
wirkt glatter und flimmert nicht mehr.

Wie funktioniert Temporal Anti-Aliasing?

Fiir Temporal Anti-Aliasing kommen bei
zwei aufeinander folgenden Bildern unter-
schiedliche Abtastmuster fiir die Subpixel
zum Einsatz. Dadurch wird die Qualitit der
Kantengléttung theoretisch verdoppelt.

Lohnt sich die neue Kantenglattung?

In der Praxis brauchen Sie dafiir allerdings
eine hohe Bildrate (Framerate), da ansonsten
ein storendes Flimmern auftritt. Tatséichlich
war in unseren Tests sogar noch bei mehr als
60 Bildern pro Sekunde an Kanten ein Flim-

mereffekt sichtbar. Temporal Anti-Aliasing
eignet sich daher nur dazu, alte Spiele, die
auf heutigen PCs mit einer sehr hohen Fra-
merate laufen, optisch aufzuwerten.

Versteckte Treiber-Tricks

Bei der aktuellen Grafikkarten-Generation
geriet Ati durch Optimierungen ins Kreuz-
feuer von Presse und Spielern. So erschli-
chen sich X800-Karten etwa dank versteck-
ter Anpassungen bei der Texturfilterung
eine bessere Spieleleistung: Anstelle von
hochwertiger trilinearer Filterung werden
Texturen nur brilinear gefiltert. Dadurch lei-
det die Bildqualitit geringfiigig. Allerdings
ist dieser Trick nicht neu: Bereits die Rade-
on 9600 XT und die Geforce-FX-Reihe von
Nvidia nutzen den schlechteren, brilinearen
Filter.

Optimierungen abschalten

Dank Control Center kénnen Anwender
nun selbst entscheiden, ob sie eine besse-
re Bildqualitit oder eine hohere Spielege-
schwindigkeit wollen, denn wie beim Riva-
len Nvidia lassen sich die Optimierungen
neuerdings abschalten. Offnen Sie dazu im
CCC-Menti den Eintrag ,,3D” und anschlie-
end ,Catalyst A.L”. Danach setzen Sie ein
Hékchen bei ,Disable Catalyst A.L” und
bestdtigen mit , Apply”. Nun werden Spiele
stets mit der besten Bildqualitdt dargestellt,
laufen aber zwischen ein und 14 Prozent
langsamer. Einen Leistungsvergleich mit
und ohne Optimierungen finden Sie im .
Benchmark-Kasten.

Die besten Ati-Tools

Das CCC bietet zahlreiche Einstellungen,
trotzdem iiberschwemmen findige Pro-
grammierer mit eigenen Grafikkarten-Tools

| Leistung: DirectX-9-Spiel

=

DirectX 9.0c, Spielversion 1.3

Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Catalyst 4.12, Windows XP,

Far Cry (dt.) Aufenlevel

0 10 20

Spieibar
30

Gut Spielbar
40 50 60 70 80 20 100

s | (=0 |

Radeon X800 Pro , Catalyst A.l. enabled” - Optimierungen an |

Radeon X800 Pro , Catalyst A.l. disabled" - Optimierunges

TAKT-MAXIMUM Mit dem Ati Tool konnen Sie ermitteln, wie weit sich Ihre Grafik-
karte {ibertakten lasst. Dazu wird das 3D-Fenster intensiv auf Bildfehler iiberpriift.

FAZIT: Mit Treiberoptimierungen laufen Spiele schneller,
sehen aber schlechter aus. Bei 1.024x768 ohne Qualitatsein-
stellungen ist der Unterschied sehr gering. Mit 1.280x1.024,
vierfacher Kantenglattung und 8:1 anisotroper Filterung verliert
die X800 Pro jedoch ohne Optimierungen 14 Prozent Leistung.
Die 9600 XT profitiert nicht so stark von den Treibertricks.

LEGENDE

I 1024 X768, kein AA, AF
I 1024 X 768, 2x AA, 41 AF
1280 %1024, 4x AA, 81AF
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PRAXIS

Catalyst Control Center im Uberblick

Welche neuen Einstellungen bietet das aktualisierte Einstellungsmenii fiir Ati-Karten und was verbirgt sich hinter den jeweiligen Eintragen?

(1] View

Klicken Sie zundchst auf diese Schaltflache,
damitin der linken Seitenleiste alle wichtigen
Funktionen aufgelistet werden.

(2] Display Manager

Falls ein zweiter Monitor oder ein Fernseher
angeschlossen ist, kdnnen Sie diesen unter
.Display Manager" konfigurieren. Zuséatzlich
lassen sich Aufldsung, Farbtiefe und Wiederhol-
frequenz fiir die Windows-Oberflache andern.

21 Display Options

Hier legen Sie die Wiederholfrequenz bei Spie-
len fest, Falls ein angeschlossener Fernseher
nicht erkannt wird, kdnnen Sie die Erkennung
per Schalter erzwingen.

(4] Monitor Properties
Wenn bei einem Rohrenmonitor unter ,Maxi-

513D

Das wichtigste Menli fiir Spieler: Hier aktivieren
Sie Kantenglattung und anisotrope Filterung
oder schalten unter ,CATALYST A.L“ die Treiber-
Optimierungen ab. Das Vorschaufenster veran-
schaulicht die neuen Einstellungen.

[6]Video

Werden auf dem Fernseher keine Videos
angezeigt, so wahlen Sie unter ,Theater Mode"
»Same on all*, um das Problem zu losen.

SMARTGART

Unter ,SMARTGART" bestimmen Sie beispiels-
weise den AGP-Modus oder aktivieren fiir eine

bessere Spieleleistung Einstellungen wie ,Fast
Write®.

VPU Recover

mum refresh rate” 60 Hz" eingestellt ist, soliten
Sie unbedingt mindestens 75 Hz wahlen.

Falls eine Anwendung nicht mehr reagiert, kann
die Grafikkarte neu gestartet werden - der PC
wird dazu nicht heruntergefahren.

das Internet. Wir haben die besten Zusatz-
programme fiir Sie herausgesucht.

‘Rad Linker

Als besonders niitzlich erwies sich der Rad
Linker. Statt Kantenglattung und anisotrope
Filterung stets fiir alle Spiele gleich festzule-
gen, konnen Sie die Qualititseinstellungen
fiir jedes Spiel individuell vornehmen. Zu-
dem lassen sich sogar die Taktraten fiir den
gewtinschten Titel anpassen. So stellen Sie
beispielsweise mit wenigen Mausklicks ein,
dass Die Sims 2 stets mit vierfacher Kan-
tenglittung und 4:1 anisotroper Filterung
gestartet wird, wohingegen das Programm
bei Doom 3 die Grafikkarte automatisch
iibertaktet. Sie bekommen das kostenlose
Tool unter PC-Games-WEBCODE 235Y. Wie
Sie mit dem Rad Linker entsprechende Pro-

So funktioniert der Rad Linker

file anfertigen, erfahren Sie in der Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung auf dieser Seite.

Ati Tool

Das so genannte Ati Tool richtet sich dagegen
vor allem an leistungshungrige Spieler, die
die beste Performance aus ihrer Grafikkarte
holen wollen. So kénnen Sie die Taktraten fiir
Grafikchip- und Speicher einfach manuell
verdandern. Doch damit nicht genug: Das Ati
Tool ermittelt automatisch die maximalen
stabilen Taktraten Threr Pixel-Platine. Dazu
erhoht das Programm in 1-MHz-Schritten
den Takt, wahrend eine integrierte 3D-Se-
quenz permanent auf Bildfehler (Artifacts)
tiberpriift wird. Solange das Programm kei-
ne Artifacts feststellt, liuft die Karte fehlerfrei
und wird weiter tibertaktet. Das niitzliche
Tool kann aber noch mehr, als die schlichte

Bedienoberfliche vermuten lasst: Uber den
Schalter ,Mem” kénnen Sie sogar die La-
tenzen des Grafikspeichers dndern. Lassen
Sie hier allerdings grofle Vorsicht walten: Zu
niedrige Latenzzeiten kénnen die Grafikkar-
te beschiddigen. Bedenken Sie zudem, dass
Sie stets auf eigene Gefahr iibertakten.  (dm)

Auf der Heft-DVD

WICHTIGE RADEON-SOFTWARE:
1 Ati Tool
Ermitteln Sie die Taktgrenze lhrer Karte
0 Catalyst Control Center
Das neue Einstellungsmenii
I Microsoft .NET Framework 1.1
Voraussetzung fiir das Control Center
1 Catalyst 4.12
Aktueller Ati-Grafikkarten-Treiber

1. Schritt

Nach der Installation des Rad Linkers wahlen Sie die
Startdatei des gewlinschten Spiels oder eine ent-
sprechende Verknlpfung mit der rechten Maustaste
an und klicken auf ,Create RadLink".

Mit dem praktischen Tool bestimmen Sie, welche Taktraten und Qualititseinstellungen bei einem Spiel geladen werden.

2. Schritt

Der Rad Linker erstellt nun eine neue Verkniipfung.
Offnen Sie per Rechtsklick dessen Kontext-Menii
und dann ,Eigenschaften, um zu bestimmen, mit
welchen Einstellungen das Spiel fortan starten soll.

G Cockfoe | B Cowe | G dbou |
Adgeman, Srartour 2%

3. Schritt

Unter der Registerkarte ,3D* wahlen Sie die
gewiinschten Qualitatseinstellungen aus. Bei ,Clock
Rate" lassen sich zudem die Taktraten anpassen.
Starten Sie nun stets mit der neuen Verkniipfung.
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N HARDWARE

MEINUNG
DANIEL MOLLENDORF

,2005 startet genau richtig filr Aufriister!

Das neue Jahr ist angebrochen und gute Vorsétze
der Marke ,weniger PC spielen und mehr Zeit mit
der Familie verbringen werden zwangslaufig an
den erwarteten Spiele-Perlen wie World of War-
craft, STALKER und KOTOR 2 scheitem. Doch was
halt der Hardware-Markt 2005 fiir Spieler bereit?
Nachdem im vergangenen Jahr Innovator Intel mit
Neuerungen wie dem PCl-Express-Steckformat
und DDR-2-Speicher vorgelegt hat, wird das ers-
te Quartal 2005 mit Uberraschungen eher geizen
- und das ist auch gut so. Statt neuer Ankiindi-
gungen werden namlich die bisherigen Innovatio-
nen massenmarkitauglich. So beginnt 2005 der
Siegeszug von PCI Express: Dank Nforce4 gibt es
erste PCI-E-Mainboards auch fiir AMDs Athlon 64.
Kaufer diirfen aus einem riesigen Angebot an PCI-
Express-Grafikkarten auswahlen, teilweise sogar
mit einem deutlich besseren Preis-Leistungs-Ver-
haltnis als die AGP-Varianten. Daher finden Sie in
der groen Marktiibersicht ab Seite 152 erstmals
ein Duizend PCI-E-Karten. 2005 beginntzwar ohne
Innovation, dafiir aber genau richtig fiir Aufriister!

Hatten Sie schon mal Probleme bei
der Installation Ihres Mainboards?

Ja, andere 13% Ja, mit den Chipsatz-

Treibern 5%

Ja, mitdem
Blos 30% Weifd nicht/Keine
Angabe 3%

Nein 43%

Ja, mit den On-
board-Komponen-
ten (Sound, RAID,

etc.) 26%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, (Eas
noch nichtin uns

erhalten Sie 2

Hotline hilft Ihnen bel

Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewunschtmni\uonwrun oder der neue

n, dann hilft lhnen unser
Service:

824833*

ich von 7-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.

News | Gerlichte | Meldung

]
D
-

GIGABYTE GV-3D1

SLI-Grafikkarte mit
zwei GPUs

Gigabyte stellt mit der GV-3D1 eine Grafikkarte vor, die
mit zwei Geforce-6600-GT-Chips arbeitet. Nach ersten Infor-
W) mmationen soll die GV-3D1 eine Alternative zu zwei teuren
&_ High-End-Karten fiir SLI-Systeme sein. Die Platine besitzt
dementsprechend zwei Nvidia-Grafikprozessoren (Geforce

6600 GT), die auf jeweils 128 MByte Speicher zurtickgrei-
fen konnen. Gigabyte realisiert das Zusammenspiel der
beiden GPUs iiber Nvidias SLI-Technik. Laut Herstel-

lerangaben erreicht die GV-3D1 14.293 Punkte im 3D

Mark 2003, womit das Board vor der Radeon X850 XT

PE beziehungsweise der Geforce 6800 Ultra liegt. Die

Karte soll in Kombination mit dem GA-K8NXP-SLI-
Mainboard weniger als eine High-End-Karte kosten und
bereits in Kiirze erscheinen. Info: www.gigabyte.de

DELL DIMENSION 5000

Erstes PC-System mit BTX erhaltlich

Der Siegeszug des ATX-Nach-
folgestandards hat begonnen. Das
Mainboard des Dimension 5000
basiert auf dem Intel-915G-Express-
Chipsatz. Der eingesetzte DDR2-
Speicher kann auf bis zu vier GByte
erweitert werden. Zudem nimmt
der Dimension 5000 zwei Serial-
ATA-Festplatten auf und verfiigt
tiber 5.1-Sound. Der PC mit Pen-
tium 4 530 (3 GHz), 1.024 MByte
Speicher, 160 GByte Festplatte und
Radeon-X300-SE-Festplatte ist be-
reits ab 749 Euro erhltlich.

Info: www.dell.de

BLU-RAY-DISC

DVD-Nachfolger kommt

Philips hat auf der Computermesse CESein ~ Konsortium mit zwolf anderen Unternehmen
erstes Laufwerk flir die BLU-RAY-DISC, den ~ am DVD-Nachfolger bastelt, nutzt die so ge-
Nachfolger der DVD, vorgestellt. Obwohl der  nannten Single-Layer-BDs bis zu einer Kapa-
neue Standard bereits verabschiedet ist, gehen  zitit von 25 GByte, Dual-Layer-BDs fassen
Experten davon aus, dass die Markteinfithrung ~ sogar tiber 50 GByte. Der Brenner kann zudem
erst 2006 erfolgen wird. Das prasentierte Gerat  samtliche CD- und DVD-Medien beschreiben.
des niederldndischen Herstellers, der in einem  Info: www.blu-raydisc.info
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VIEWSONIC VP231WB

Viewsonic baut 23-
Zoll-Spieler-TFT §

Viewsonic hat den VP231wb spe-
ziell fiir Spieler und professionelle
Anwender gebaut. Das Panel arbeitet
miteiner Reaktionszeit von 16 Millise-
kunden. Der gigantische Monitor im
16:10-Format mit tiber 58 Zentimetern
Bildschirmdiagonale (23,1 Zoll) bietet
einen exzellenten Kontrast von 500:1
bei einer Helligkeit von 250 Candela
pro Quadratmeter. Européische Zo-
cker sollen noch im ersten Quartal
in den Genuss des Monster-LCDs
kommen. Der Preis liegt bei ebenfalls
gigantischen 1.899 Euro.

Info: www.viewsonic.de

POWERCOLOR X850 XT (PLATINUM EDITION)

Ati X850 im Handel

Die Verfiigbarkeit der X800-Karten lief3
Ati-Kdufer verzweifeln: Die letzte Generation
der kanadischen Oberklasse-Platinen war nur
sparlich im Handel vertreten. Fiir die X850 XT
verspricht das Unternehmen Besserung. Her-
steller Powercolor liefert seine X850 XT inklu-
sive der Simulation Pacific Fighters aus. Beim
Topmodell X850 XT PE wird die GPU mit 540
MHz und der 256 MByte grofie Speicher mit
590 MHz DDR getaktet. Powercolor gibt fiir die
X850 XT Platinum Edition einen Preis von 625
Euro an; die Normal-Version kostet 590 Euro.
Info: www.powercolor.com.tw

SHARKOON MAJESTIC 5.1/DYNAMIC 5.1

Frische Surround-Headsets

Sharkoon tummelt sich mit zwei Surround-
Headsets nun auch auf dem PC-Audio-Markt. Das
Dynamics 5.1 wiegt 200 Gramm und lésst sich auf
eine handliche Grofe zusammenklappen. Zudem
kann auch das Mikrofon bei Nichtbenutzung ab-
montiert werden. Das Majestic 5.1 besitzt zusitz-
lich einen gepolsterten Kopfbiigel. Beiden Model-
len liegt ein Control Panel bei, das gleichzeitig als
externe USB-Soundkarte und Verstarker fungiert.
Zur Feinabstimmung kann die Lautstirke der ein-
zelnen Kandle bequem tiber die Kabelfernbedie-
nung eingestellt werden. Die Kabelldnge betragt
rund 190 ecm. Die Headsets liegen bereits fiir 59
Euro (Dynamic 5.1) beziehungsweise 69 Euro (Ma-
jestic 5.1) in den Lédden.
Info: www.sharkoon.de
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Kultobjekt: Joystick
Competition Pro fiir USB

Der Kult-Joystick des C64 kehrt fiir den PC zuriick.
Jollenbeck bringt den Klassiker unter seiner Marke
Speed-Link fiir den PC heraus: Die Abmessungen
der Neuauflage stimmen mit dem Original {iberein,
der Stickistnach wie vor aus Metall gefertigt und mit
den typisch klickenden Mikroschaltern versehen.
Einzig der USB-Anschluss war am C64-Modell noch
nicht vorhanden. Den Speed-Link Competition Pro
gibtes ab sofort fiir€ 14,99.

Info: www.speed-link.com

Pentium-M-Mini-PC

Aopen hat mit dem EY855 Supersilent einen spe-
ziellen Mini-PC fiir die Notebook-CPU Pentium M
vorgestellt. Der Prozessor liefert trotz geringer Tak-
tung eine sehrhohe Leistung. Das auf dem Chipsatz
Intel 855GME basierende Mainboard des Bonsai-
Rechners bietet einen Frontside-Bus von 400 MHz
und verfiigt liber jeweils einen PCI- und AGP-Slot.
Ein 5.1-Soundchip ist ebenfalls integriert. Neben
Gigabit-LAN und Firewire sind insgesamt sechs
USB-Ports untergebracht. Der EY855 ist fiir 369
Euro erhaltlich.

Info: www.aopencom.de

Nvidia; Geforce-6-Revi-
sions-Chip kommt nicht

Nvidia will im Gegensatz zu Ati keinen Revisions-
Chip fiir seine aktuellen High-End-Prozessoren
veroffentlichen. Der Rivale aus Kanada hatte am 1.
Dezember 2004 sein neues X800-/X850-Line-up
vorgestellt. Damit bestétigt sich, was uns der US-
Hersteller schon in einem Interview im September
andeutete. Damals kiindigte das Unternehmen den
Verzicht auf den Chip (Codename NV48) an.

Info: www.nvidia.com

PCI-Express-Nachfolger

Die PCI Special Interest Group (PCI SIG) arbeitet be-
reits an derzweiten Version ,Gen2“ des AGP-Nach-
folgestandards. Statt 2,5 GBit pro Sekunde sollenin
der neuen Version bis zu 5 GBIit/s pro Kanal erreicht
werden. Bei einem theoretisch maglichen x32-Slot
warendasdann 25 GByte/s, die dem angeschlosse-
nen Gerat zur Verfiigung stiinden. Weiterhin soll die
neue Generation von PCI Express das automatische
Zurlickfahren der Geschwindigkeit beherrschen,
um so den Stromverbrauch und die Temperatur im
Leerlauf zu senken. Die Version 2 von PCl Express
soll Ende 2005 fertig sein - 2007 wird mit ersten
Produkten auf ,Gen2“-Basis gerechnet.

Commodore verkauft

Eine der bekanntesten Computer-Kultmarken ist
erneut verkauft worden. Commodore wechselte
fiir 24 Millionen US-Dollar vom niederlandischen
[T-Konzern Tulip Computers zu Yeahronimo Media
Ventures. Der neue Besitzer will die von Tulip einge-
schlagene Markenstrategie weiterverfolgen. Ende
letzten Jahres brachte das Unternehmen eine Spie-
lekonsole mitdem Namen C64 Direct-to-TV heraus,
auf der Klassiker wie die Summer-, Winter-, World-
und California Games-Reihe installiert waren.
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zum Aufrusten?!

Nvidias 6600 GT bietet viel 3D-Power flrs Geld und auch PCI-E-Karten glanzen
mit Niedrigpreisen - die perfekte Gelegenheit, Ihre 3D-Platine auszutauschen.

| Was bedeutet ...? |

I Kantenglattung:

Auch Anti-Aliasing. Reduziert den
Treppeneffekt an Kanten und
verbessert so die Bildqualitat.
Fordert die Grafikkarte enorm.

1 Anisotrope Filterung:

Stellt nach hinten verlaufende
Flachen in Spielen auch auf
grofere Entfernung scharf dar,
kostet viel Grafikleistung.

H Speicher-Interface:

Bindet den Speicher an den
Grafikchip. Ein hoher Wert sorgt
fiir eine bessere Spieleleistung.

§ Shader Modell 3.0:

Wird derzeit nur von Geforce-6-
Karten unterstiitzt. Die aktuellen
Shader ermdglichen zwar keine
neuen Effekte, lassen angepass-
te Spiele aber schneller laufen.

achdem lange Zeit die
N High-End-Modelle

von Nvidia und Ati die
Spieler mit Preisen jenseits der
500-Euro-Schmerzgrenze  und
einer teils miserablen Verfiig-
barkeit vergraulten, kommt die
aktuelle Generation nun richtig
in Schwung: Mit der Geforce
6600 GT bietet Nvidia den besten
Preis-Leistungs-Tipp seit Jahren
—und zwar nicht nur fiir PCI Ex-
press, sondern neuerdings auch
fiir den verbreiteten AGP-Stan-
dard. Im Test mussten sich fiinf
AGP-Modelle des Spar-Ham-
mers gegeneinander behaup-
ten. Fiinf weitere Top-Karten
komplettieren das AGP-Testfeld.
Bei dem PCI-E-Aufgebot treten
gleich ein Dutzend individuelle
Modelle an: Geforce 6600 GT,
Radeon X700 XT oder die neue
X800 — welche PCI-E-Karte den

umkéampften Spar-Tipp-Award
bekommt, erfahren Sie ab Seite
156. Zundchst fallt aber die Ent-
scheidung bei den AGP-Karten.

Spar-Platine fiir AGP

Noch vor zwei Monaten galt
die Geforce 6800 LE als absoluter
Preis-Tipp. Obwohl die kleins-
te 6800-Karte gar nicht fiir den
Endkundenmarkt  vorgesehen
gewesen war, stellten Ende des
vergangenen Jahres zahlreiche
bekannte Hersteller wie MSI,
Aopen oder Leadtek ihre , Light-
Edition” zum giinstigen Preis von
rund 240 Euro in die Handlerre-
gale. Der grofite Unterschied zu
den iibrigen Grafikkarten mit
NV40-Chip sind die Pixel-Pipe-
lines: Wahrend die teuren Vari-
anten Geforce 6800 GT und 6800
Ultra tiber 16 Pipes verfligen und
die ,normale” Geforce 6800 im-

merhin noch zw&lf Pixel pro Takt
berechnet, greifen LE-Karten nur
auf acht Pixel-Pipelines zuriick.
Zudem stehen dem giinstigen
Grafikchip lediglich 128 MByte
DDR1-5peicher zur Seite und die
Taktraten wurden gegeniiber den
teureren Karten deutlich gesenkt.
Da die iibrigen Pixel-Pipes des
NV40-Grafikchips nicht entfernt,
sondern nur deaktiviert wurden,
kénnen experimentierfreudige
Kaufer allerdings mithilfe der
Software Rivatuner die Pipes von
8 auf 16 verdoppeln und so die
Spieleleistung deutlich steigern.
Somit ist die preiswerte Geforce
6800 LE noch immer ein echter
Geheimtipp fiir mutige Tiiftler.

Viel Leistung, kleiner Preis

Nvidias Geforce 6600 GT feier-
te ihr Debiit auf PCI-Express-Ba-
sis — zum Leidwesen aufriistbe-
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UMGEWANDELT Da es sich bei beim Geforce 6600 GT um einen PCI-E-Grafik-
chip handelt, wird ein Bridge-Chip fiir die AGP-Variante bendtigt.

reiter Spieler, schliefllich verfiigt
die tiberwéltigende Mehrheit ak-
tueller Mainboards tiber den &lte-
ren AGP-Steckplatz. Nach langer
Wartezeit konvertierte Nvidia
allerdings seinen Preis-Hit durch
einen Bridge-Chip auch fiir das
AGP-Format. Hauptunterschied
zum urspriinglichen Modell ist
der Speichertakt: Wahrend die
PCI-E-Variante den 128 MByte
grofien GDDR3-Speicher mit 500
MHz DDR anspricht, sind es bei
dem AGP-Neuling nur 450 MHz
DDR. Der Chiptakt ist jedoch mit
500 MHz gleich geblieben. Auch

die iibrigen Spezifikationen sind
identisch: Acht Pixel-Pipelines
und ein 128-Bit-Speicher-Inter-
face sorgen zusammen mit den
hohen Taktraten fiir eine sehr
gute Spieleleistung,.

Kopf an Kopf

Geforce-6800-GT-Karten
sind nach der hoher getakteten
Ultra-Variante die schnellsten
Nvidia-Modelle. Kein Wunder
also, dass sich gleich mehrere
GT-Kandidaten auf den ersten
Plitzen tummeln. Mit hauch-
diinnem Vorsprung setzt sich

¥

EPOS Auch Gr

die SP-AG40GPT von Sparkle in
Fiihrung. Highlight der blauen
Platine sind die Spiele-Mitbring-
sel Spellforce, Chaser sowie Arx
Fatalis, die edle, goldfarbene
Schutzleiste und der Scart-Adap-
ter — damit konnen Sie die Spark-
le-Karte auch an einen Fernseher
ohne Video-Eingang anschlie-
Ben. Der Liifter ist mit 3,1 Sone
noch deutlich hérbar, allerdings
etwas leiser als bei der Konkur-
renz. So brummt der Propeller
bei der Geforce 6800 GT von XEX
mit bis zu 3,4 Sone. Das Spiele-
paket des bisher vergleichsweise

HARDWARE

Highlights wie Schlacht um Mittelerde laufen mit der preiswer-
ten Geforce 6600 GT mit allen Details fliissig.

unbekannten Herstellers ist mit
X 2 und Commandos 3 dhnlich
gut. Die Ubertaktungsdiszi-
plin kann die XFX-Platine mit
400 MHz Chip- und 630 MHz
DDR  Speichertakt (Standard:
350 MHz /500 MHz DDR) sogar
knapp fiir sich entscheiden. Fiir
die beiden DVI-Anschliisse wer-
den DVI-VGA-Adapter mitgelie-
fert, damit Sie zwei Réhrenmoni-
tore anschliefen konnen.

Kleine Praxisschwachen

Einschlechter Stromanschluss
kostet die Geforce 6800 GT von

| AGP-Leistungsvergleich: OpenGL  [fes| | AGP-Leistungsvergleich: DX 9 |Fos |
Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.93/Catalyst 4.12, Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.93/Catalyst 4.12,
Windows XP, DirectX 9.0¢, Spielversion 1.1 Windows XP, DirectX9.0c, Spielversion 1.3
Doom 3 Medium Quality Far Cry (dt.) Aupenlevel
Spielbar Gut Spielbar Spielbar Gut Spielbar
0 10 20 N 40 50 60 70 80 90 100 10 0 10 20 30 40 50 60 70 80 920 100

Geforce 6800 GT

Geforce 6800 _

Geforce 6600 GT _
N e e e |
Geforce 6800 LE

RadeonsgooPro | |

Geforce FX 5900 XT

[Raseonssoapo |

Radeon X800 Pro

Geforce 6600 6T

Radeon 9800 Pro

Geforce 6800 LE
Radeon 9600 XT

Geforce FX 5500 XT

Geforce 6800 6T Y

Geforce 6800 R

FAZIT: Doom 3 ist die Paradedisziplin fiir Nvidia-Karten: Die Geforce 6800 GT liegt
deutlich vorne. Erstaunlich ist die Leistung der giinstigen Geforce 6600 GT, die fast so
schnell ist wie eine Radeon X800 Pro und dabei 200 Euro weniger kostet. Selbstim
Qualitats-Modus liefert das Schnappchen noch ein spielbares Ergebnis.

FAZIT: Der DX9-Titel Far Cry (dt.) liegt den Radeon-Karten etwas besser. Auch hier
schlagt sich die 230-Euro-Karte Geforce 6600 GT sehr gut. Die bisherigen Spar-Tipps FX
5900 XT und Radeon 9600 XT werden geradezu deklassiert, Lediglich die mit rund 200
Euro ebenfalls sehr giinstige 9800 Pro kann noch gut mithalten.

LEGENDE W 1.024 x 768, kein AA, kein AF [ 1.024 x 768, 4x AA, 8:1 AF

LEGENDE W 1.024x 768, kein AA, kein AF [ 1.024 x 768, 4x AA, 8:1 AF
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COOL AND QUIET Bei der 6600 GT von MSI sorgen Kupferkiihler auf Grafik- und
Bridge-Chip fiir eine niedrige Temperatur. Der Liifter dreht mit leisen 1,6 Sone.

MSI eine bessere Platzierung:
Beim Anschluss von der Firma
Hometom ladsst sich der Strom-
stecker problemlos falsch herum
in die Halterung driicken - das
kann die Platine beschadigen.
Mittlerweile setzt MSI auf ei-
nen anderen Anschlusshersteller.
Ansonsten gibt es bei der roten
NX6800GT-TD256 kaum Auffal-
ligkeiten: Da MSI sich streng an
die Referenzvorgaben hilt, sind
Taktraten und Liifterlautstirke
identisch mit der Konkurrenz.
Ordentlich ist dagegen die Spie-
leausstattung: Die Vollversionen
von Prince of Persia: Sands of
Time, XIII und Uru bekommen

Kaufer gratis. PNY verzichtet
dagegen vollig auf Software-
Mitbringsel und gibt der Verto
Geforce 6800 GT nur das Notigs-
te mit auf den Weg ins Handler-
regal: Lediglich ein DVI-VGA-
Adapter, ein S-Video-Kabel und
ein Umstecker von S-Video auf
Composite liegen im Karton.
Dafiir ist die Verto-Platine rela-
tiv glinstig. Wie bei den tibrigen
6800-GT-Karten macht der Stan-
dard-Liifter mit 3,4 Sone auf sich
aufmerksam.

Preis-Leistungs-Doppelsieg
Im wichtigen Preisbereich bis
250 Euro gehen zwei Geforce-

GRAFIKKARTEN-MARKTUBERSICHT

EINHEITSLOOK Alle getesteten 6800-GT-Karten verwenden das Referenzdesign.
Daher hat auch die XFX-Platine einen flachen Kilhler und einen Stromanschluss.

6600-GT zeitgleich tiber die Ziel-
gerade: Die Varianten von MSI
und Leadtek protzen mit guter
Ausstattung und erstaunlichen
Ubertaktungsergebnissen. Bei-
de Hersteller vertrauen auf eine
individuelle Kiihlung. MSI spen-
diert der NX6600GT-VTD128
einen Kupferkiihler und einen
55-Millimeter-Liifter, der mit
1,6 Sone angenehm leise rotiert.
Trotzdem gewinnt Leadtek die-
se Disziplin mit einem 1,2 Sone
leisen Kiihlungssystem. Dafiir
fehlen der Winfast A6600GT-
TDH Videokabel véllig. MSI
packt hingegen neben dem obli-
gatorischen S-Video-Kabel sogar

einen HDTV-Adapter in den
Karton. Per Kabel konnen Sie
zudem den TV-Eingang nutzen.
Beim Ubertaktungstest herrscht
Gleichstand, der Chiptakt ldsst
sich jeweils von 500 MHz auf 540
MHz anheben, der Speicher lauft
sogar mit 600 MHz DDR stabil
(Standard: 450 MHz). Fazit: Wer
das Hauptaugenmerk auf einen
leisen PC legt, kauft die Leadtek-
Karte, Multimedia-Fans inves-
tieren in die NX6600GT-VTD128
von MSI.

Preiswertes Trio

Die Aeolus 6600GT-DV128
von Aopen musste als einzige

| Testiibersicht: 10 AGP-Grafikkarten im Vergleich

Sparkle

SP-AGA0GPT

Geforce 6800 GT

NX6800GT-TD256

MSI PNY

Verto 6800GT

NX6600GT-VID128

MSI

Ubertaktung: Chip/Speicher:
Leistung 1.024x768, 32 Bit:
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF:

Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**:

Wertung:
Pro/Contra:

* Stand zum Druckschluss

Hersteller: XFX

Webseite: www.alternate.de www.e-bug.de

Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 419,- (Befriedigend) | Ca. € 449,- (Befriedigend)

Grafikehip: Geforce 6800 GT Geforce 6800 GT

Taktfrequenz Chip/Speicher: § 350 MHz/500 MHz DDR 350 MHz/500 MHz DDR

Speichermenge und -Art: 256 MByte GDDR3, 256 Bit |256 MByte GDDR3, 256 Bit

Pipeline-Architektur: 16/6 16/6

Shader-Modell: 3.0 3.0

Anschliisse: VGA, TV-Out, DVI 2x DVI, TV-Out

Software: Spellforce, Arx Fatalis, Chaser X2, Commandos 3, Moto GP2

Sonstige Ausstattung: Scart-Adapter, S-Video-Kabel | S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA
DVI-VGA

Chip-Temperatur; Lautstérke:§ 45 °C; 3,1 Sone/42,8 dB(A) 45,6 °C; 3,4 Sone/43,8 dB(A)

390 MHz/620 MHz DDR (Gut) | 400 MHz/630 MHz DDR (Gut)
Sehr gut Sehr gut

Sehr gut Sehr gut

Gut Gut

1,53 1,55

Schnell im Qualitats-ModusEd Gute Spielebeigaben

Klasse Spielepaket

Gut zu libertakten

Scart-Adapter mitgeliefert |E Auch mit AA sehr schnell

E Vergleichsweise teuer

www.msi-computer.de

Ca. € 429, (Befriedigend)
Geforce 6800 GT

350 MHz/500 MHz DDR
256 MByte GDDR3, 256 Bit
16/6

3.0

VGA, TV-Out, DVI

PoP: The Sands of Time, XII
S-Video-Kabel, DVI-VGA

45,5 °C, 3,4 Sone/43,8 dB(A)
400 MHz/620 MHz DDR (Gut)
Sehr gut

Sehr gut

Gut

1,57
Sehr gute Spieleleistung

Starkes Spiele-Bundle.
B Recht teuer

E Hoher Preis

B2 Probleme mit Stromanschl.

www.pnyeurope.com/de
Ca. € 419,- (Befriedigend)
Geforce 6800 GT

350 MHz/500 MHz DDR
256 MByte GDDR3, 256 Bit
16/6

3.0

VGA, TV-Out, DVI
S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

45,7 °C, 3,4 Sone, 43,8 dB(A)
400 MHz/615 MHz DDR (Gut)
Sehrgut

Sehr gut

Gut

1,59
Schnellim QualﬂébModuJ
Ubertaktungsreserven

& Keine Software-Beigaben
B Hoher Preis

www.msi-computer.de

Ca. € 249,- (Sehr gut)
Geforce 6600 GT

500 MHz/450 MHz DDR
128 MByte, GDDR3, 128 Bit
8/3

3.0

VGA, TV-Out, TV-In, DVI
Ground Control 2, PoP, XllI
S-Video-Kabel, HDTV-
Adapter, DVI-VGA

53,4 °C; 1,6 Sone/34,6 dB(A)
540 MHz/600 MHz DDR (Sehr gut)
Sehrgut

Gut

Befriedigend

2,00

Gute Ausstattung (TV-In)
Geniale Preis-Leistung
Leises Kilhlsystem

B Langsam im Qualitats-M.

-
L§)]
Y
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Verto Geforce 6600 GT

Einheitslook
PNY verwendet
bei der 6600

GT fiir AGP den
Standardkiinler.
Mit 2,6 Sone ist
dieser zwar nicht
leise, stort aber
auch nicht.

So viel Leistung gab es noch nie fiir 229 Euro - trotz spartanischer Ausstattung ist die PNY-Karte ein echter Spartipp.

Weitere Informationen entnehmen

Sie bitte unsere

Geforce-6600-GT-Karte im Test
mit einem Chiptakt von 450
MHz auskommen — die tibrigen
Modelle takten den NV43-Gra-
fikchip mit 500 MHz. Der Spei-
chertakt liegt hingegen bei den
iiblichen 450 MHz DDR. Per
Ubertaktung konnten wir den
Nachteil wieder wettmachen
und erreichten mit 540 MHz
Chip- und 600 MHz DDR Spei-
chertakt ein sehr gutes Ergebnis.
Trotz des 245-Euro-Sparpreises
finden Kéufer in der Verpackung
die Vollversionen von Spellforce
und Arx Fatalis sowie einen
HDTV-Adapter. Der effektive

Die giinstigste Geforce 6600 GT im Test kommt von PNY. Bei einem Tiefpreis von 229 Euro miissen Sie allerdings auf Aus-
stattungsluxus wie Spielevollversionen, Temperaturiiberwachung oder Videokabel komplett verzichten. Immerhin haben es
ein DVI-VGA-Umstecker und ein HDTV-Adapter in den Karton geschafft. Die Kiihlung iibernimmt wie bei der Sparkle-Karte ein
Referenzpropeller mit 2,6 Sone. Im Gegensatz zum Konkurrenten bleibt die Temperaturentwicklung aber im griinen Bereich.
Zudem sind die Ubertaktungsergebnisse unserer Testkarte erstklassig: Der Grafikchip l&sst sich um 70 MHz auf 570 MHz
anheben. Der Speicher lauft auch mit 600 MHz DDR (Standard: 450 MHz DDR) ohne Bildfehler.

von Aopen und stort mit 2,2 Sone
im geschlossenen Gehéuse nicht.
Auch Leadtek verldsst sich bei
der Winfast A400 LE TDH auf
ein individuelles Kiihlsystem,
das mit 3,6 Sone aber deutlich
lauter arbeitet. Dank giinstigem
Endkundenpreis von 239 Euro
hat die einzige Geforce 6800 LE
im Testfeld ein gutes Preis-Leis-
tungs-Verhadltnis. In Spielen ist
sie allerdings langsamer als die
6600-GT-Konkurrenz. Bei unse-
rem Testmuster lieffen sich mit
dem Tool Rivatuner die tibrigen
Pixel-Pipelines reaktivieren — mit
16 statt 8 Pipes lasst die A400

GL‘.E--‘:HI'I]IW‘JDT'.[IHE, 2 , 16

sich.  Ubertaktungsergebnisse
und Ausstattung sind gleich-
sam gut. Die Ausstattung ist
hingegen der grofte Kritikpunkt
bei Sparkles SP-AG43GDH:
Mitgelieferte Software suchen
Kéufer vergeblich. Immerhin
liegen ein S-Video-Kabel und
ein HDTV-Adapter im Karton.
Der Standard-Liifter dreht mit
2,6 Sone und stort damit noch
nicht. Bei Spielen wird die Karte
jedoch bis zu 57 °C warm. Die
Ubertaktungsergebnisse waren
ordentlich, im Vergleich zu ande-
ren 6600-GT-Platinen allerdings
enttduschend. Dafiir stimmt der

| HARDWARE

| ZEIT ZUM AUF-
RUSTEN?!

DANIEL MOLLENDORF E 2

Besitzer einer CPU mit mehr
als 2,4 GHz sollten derzeit
beim AGP-Format bleiben.

Endlich kommen auch sparsame Spieler
wieder auf ihre Kosten: Die Geforce 6600

GT eignet sich hervorragend, um den PC

mit AGP-Steckplatz aufzuriisten. Besonders
glinstig ist PNYs Verto 6600 GT - flir 229 Euro
bekommen Sie eine hervorragende Spiele-
leistung und Ubertaktungsreserven satt. Wer
nach einer besonders leisen Karte sucht, wird
mit Leadteks Winfast AGBOOGT-TDH gliicklich.
Multimediafans soliten dagegen MSl ihr

Geld geben: Die NX6600GT-VTD128 verfligt
als einzige getestete Pixelplatine tiber einen
TV-Eingang. Leadteks Geforce 6800 LE ist
zwarlangsamer als die 6600-GT-Modelle, da
die Chance besteht, die fehlenden Pixel-Pipes
freizuschalten, ist sie aber ein Geheimtipp

fiir Risikofreudige. Wenn Sie aktuelle und
kommende Top-Titel stets mit Kantenglattung
und anisotroper Filterung spielen wollen und
mehr als 400 Euro gespart haben, greifen Sie
zu einer Geforce 6800 GT. Die getesteten Mo-
delle halten sich exakt an die Referenzvorga-
ben und unterscheiden sich daher eigentlich
nur hinsichtlich der mitgelieferten Spiele. Tipp:
Kaufen Sie die Karte, die Sie am glinstigsten
bekommen. Besitzer einer CPU mit mehr als
2,4 GHz sollten derzeit beim AGP-Format
bleiben. Wenn Sie von einem langsameren PC
auf ein PCI-Express-System wechseln, finden

Kiihler ist eine Eigenkreation LE die Rivalen deutlich hinter Preis mit 239 Euro. (dm) Sie die richtige Karte auf den néchsten Seiten.
| Testiibersicht: 10 AGP-Grafikkarten im Vergleich
Produkt: Winfast AG600GT-TDH Aeolus 6600GT-DV128 Winfast A400 LETDH Verto 6600GT SP-AG43GDH

Leadtek

B Keine Video-Kabel
E Langsam im Qualitéts-M.

Hersteller: Aopen

Webseite: www.leadtek.de www.aopen.de

Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 249,- (Sehr gut) Ca. € 245,- (Sehr gut)

Grafikchip: Geforce 6600 GT Geforce 6600 GT

Taktfrequenz Chip/Speicher: § 500 MHz/450 MHz DDR 450 MHz/450 MHz DDR

Speichermenge und -Art: 128 MByte, GDDR3, 128 Bit 128 MByte, GDDR3, 128 Bit

Pipeline-Architektur: 8/3 8/3

Shader-Modell: 3.0 3.0

Anschliisse: VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, DVI

Software: PoP, Splinter Cell 2 Speliforce, Arx Fatalis

Sonstige Ausstattung: Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter, DVI-VGA

Chip-Temperatur; Lautstéirke:§ 49,7 °C, 1,2 Sone/30,0 dB(A) {48,7 °C, 2,2 Sone/39,0 dB(A)

Ubertaktung: Chip/Speicher:| 540 MHz/600 MHz DDR (Sehr gut) | 540 MHz/600 MHz DDR (Sehr gut)

Leistung 1.024x768, 32 Bit: § Sehrgut Sehr gut

Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Gut Gut

Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**: | Befriedigend Befriedigend

Wertung: 2,00 2,11

Pro/Contra: Viel Leistung fiirs Geld Gute Ausstattung
Sehrleiser Lifter Gutes Kiihlungssystem

Composite-/S-Video-Kabel,
Adapter, DVI-VGA

40,0 °C, 3,6 Sone/43,8 dB(A)
370 MHz/410 MHz DDR (Gut)
Gut

Befriedigend

Ausreichend

2,12
[ Starke Ausstattung
Ubertaktungsreserven

& Niedriger Chiptakt (450 MHz) | 2 Lauter Liifter
& Schwachen im Qualitats-M. IE Langsamer als 6600 GT

SPAR
Leadtek PNY
www.leadtek.de www.e-bug.de ==
Ca. € 239,- (Gut) Ca. € 229,- (sehr gut)
Geforce 6800 LE Geforce 6600 GT
300 MHz/350 MHz DDR 500 MHz/450 MHz DDR
128 MByte, DDR, 256 Bit 128 MByte, GDDR3, 128 Bit
8/4 8/3
3.0 3.0
VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, DVI
Splinter Cell 2

HDTV-Adapter, DVI-VGA

46,9 °C, 2,6 Sone/41,4 dB(A)
570 MHz/600 MHz DDR (Sehr gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,16

Sehr glinstig

Gute Taktreserven

& Keine Software

B Schwachen im Qualitats-M.

Sparkle
www.alternate.de

Ca. € 239,- (Sehr gut)
Geforce 6600 GT

500 MHz/450 MHz DDR
128 MByte, GDDR3, 128 Bit
8/3

3.0

VGA, TV-Out, DVI

S-Video-Kabel, HDTV-
Adapter, DVI-VGA

57,0 °C, 2,6 Sone/41,7 dB(A)
531 MHz/540 MHz DDR (Gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,28

Sehr guter Preis

E Keine Software

B Schlecht zu libertakten

B Wird sehr warm
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PCI-E-Karten im Vergleich

PCI Express gehdort die Zukunft. Welche Grafikkarte lohnt sich schon heute?

as Angebot an PCI-
D Express-Grafikkarten

wichst stetig: Derzeit
stehen gut ein Dutzend Grafik-
chip-Varianten zur Wahl. Bisher
hatte das neue Steckformat aller-
dings gerade bei Spielern einen
schlechtenStand, dalediglich teu-
re Sockel-775-Mainboards {iber
PCI-E-Steckpldtze  verfiigten.
Weiterer Kritikpunkt: Obwohl
das Steckformat der Zukunft auf
dem Papier seinem Vorlaufer
AGP deutlich iiberlegen ist, kin-
nen aktuelle Grafikkarten das Po-
tenzial noch nicht ausnutzen. Bei
Spielen bringt PCI Express daher
noch keinen Vorteil. Mittlerweile
gibt es allerdings auch PCI-E-fa-
hige Chipsitze fiir AMDs Athlon
64 wie den Nforce4 von Nvidia
und Vias K8T890. Da Athlon-64-
Systeme nicht nur giinstiger, son-
dern auch schneller sind als die
Konkurrenzprodukte von Intel,
wird PCI Express endlich auch
fiir Spieler interessant.

Preisduell

Nachdem zunachst vor allem
High-End-Karten fiir PCI Ex-
press gefertigh wurden, herrscht
mittlerweile éin reger Wettkampf
im Preisbereich bis 250 Euro:
Nvidias Hauptanwérter —auf
die Ersparnisse preisbewusster
Spieler ist die Geforce 6600 GT.
Im Gegensatz zum AGP-Pen-

dant verfiigt die PCI-E-Variante
serienmdfig iiber einen hohe-
ren Speichertakt von 500 MHz
DDR gegeniiber 450 MHz DDR.
Zudem lassen sich auf Nforce4-
SLI-Mainboards zwei 6600-GT-
Karten gleichzeitig betreiben.
Die tibrigen Spezifikationen sind
identisch: Der NV43-Grafikchip
taktet mit 500 MHz und greift auf
8 Pixel-Pipelines sowie ein 128-

Verfligbarkeit und wird auf ab-
sehbare Zeit komplett eingestellt.
Daher schickt Ati eine weitere
PCI-E-Grafikkarte fiir unter 250
Euro in den Wettkampf: Die
,normale Radeon X800 — mittler-
weile die sechste X800-Abwand-
lung — verlésst sich auf zwolf
Pixel-Pipes sowie ein 256-Bit-
Speicher-Interface und ist dem
Konkurrenten Geforce 6600 GT

Dank Athlon-64-Chipsatzen wie dem Nforce 4
von Nvidia wird PCI Express endlich auch fir
Spieler interessant.

Bit-Speicher-Interface  zurtick.
Der Preis liegt zwischen 200 und
250 Euro. Wer weniger ausgeben
will, bekommt die ,normale”
Geforce 6600 mit niedrigeren
Taktraten schon ab 130 Euro.

Rote Armee

Ati kontert Nvidias 6600-Se-
rie mit drei Mittelklasse-Model-
len fiir PCI-E: Radeon X700, X700
Pro und X700 XT verwenden
ebenfalls ein 128-Bit-Speicher-
Interface und acht Pixel-Pipes.
Die X700-Versionen unterschei-
den sich nur durch die Taktraten.
Die schnellste Variante X700 XT,
die in direkte Konkurrenz zum
Preis-Hit Geforce 6600 GT treten
soll, kimpft mit einer schwachen

| Wichtige Fragen zum Karten-Upgrade |

etwas schneller.

AGP oder PCI Express - was soll ich kaufen?

Um eine PCI-E-Grafikkarte nutzen zu kdnnen, brauchen Sie zwangslaufig ein neu-
es Mainboard und dazu meist auch eine neue CPU. Wenn Sie einen Prozessor mit
mehr als 2.400 MHz oder einen Athlon XP 2400+ haben, eignet sich die Geforce
6600 GT perfekt, um die alte Grafikkarte in Rente zu schicken. Wenn Sie ohnehin
ein neues Mainboard kaufen, greifen Sie unbedingt zu einem PCI-E-System!
Entsprechende Karten bieten fiir den gleichen Preis eine bessere Spieleleistung.

Welche Karte hat das beste Preis-Leistungs-Verhéltnis?

Im AGP-Bereich ist die Antwort eindeutig: Geforce 6600 GT. Bei PCI-E fallt

die Wahl nicht so leicht. Wenn Sie gerne mit Kantenglattung und anisotroper
Filterung spielen, werden Sie mit der neuen X800 fiir rund 240 Euro gliicklich.
6600-GT-Karten sind jedoch giinstiger und ohne Qualitatseinstellungen meist

Jetzt kaufen oder besser warten?

Auch die aktuellen Mittelklassekarten fallen voraussichtlich noch um wenige Euro
im Preis. Auf absehbare Zeit wird es allerdings keinen neuen Preiskracher geben.
Daherist jetzt der richtige Zeitpunkt, um die alte Grafikkarte auszutauschen.

damit technisch iiberlegen. Da-
fir sind die Taktraten niedriger
als bei der Nvidia-Karte. So tak-
tet der Grafikchip mit 392 MHz,
der 256 MByte grofSe Speicher ar-
beitet mit 350 MHz DDR. Welche
Sparplatine bei der Spieleleis-
tung vorne liegt, erfahren Sie in
den Benchmarks rechts.

Oberklasse

Die Geforce 6800 GT ist im
AGP-Bereich ein alter Bekann-

ter. Als einer der ersten Herstel-
ler bietet Leadtek nun auch eine
PCI-E-Version an: Die Winfast
PX6800 GT TDH verfiigt iiber
die gleichen Spezifikationen wie
das AGP-Modell. Auch das mit
3,2 Sone vergleichsweise laute

Kiihlsystem kommt erneut zum
Einsatz. Grofter Unterschied ist
die SLI-Unterstiitzung. Perfor-
mancegierige Spieler mit dem
notigen Finanzpolster kombi-
nieren so gleich zwei 6800 GTs
in einem System. Hier wird der
Leadtek-Karte allerdings der
riesige Kiihler zum Verhadngnis:
Zwei Karten passen nicht auf
jedes SLI-Mainboard. Auch die
NX6800-TD256E von MSI ist fiir
den Zwei-Grafikkarten-Betrieb
geeignet. Im Gegensatz zu den
AGP-Verwandten verfiigt die
PCI-E-Variante iiber 256 MByte.
Dafiir ist der Speicher um 50
MHz DDR niedriger getaktet.
Bei 1.024x768 ohne Kantenglit-
tung ist die MSI-Platine daher
kaum schneller als Geforce-6600-
GT-Karten, kostet jedoch mit 359
Euro deutlich mehr. Prince of
Persia: Sands of Time, XIII und
Uru gibt es immerhin gratis.

6600-GT-Zweikampf

Gainward bleibt bei seiner
6600 GT mit der umsténdlichen
Bezeichnung Ultra/1960PCX XP
Golden Sample der Produktlinie
treu und garantiert hohere Takt-
raten: Wenn Sie das mitgelieferte
Expertool installieren, taktet der
Grafikchip mit 540 MHz anstelle
von 500 MHz. Der Speichertakt
wird sogar um 75 MHz DDR
auf 575 MHz DDR angehoben.

ZUGIG Obwohl die X700 XT von Tul eine riesige Kiihlflache und zwei Heatpipes hat,

soliten Sie unbedingt den mitgelieferten Liifter montieren.
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PCI-E-Leistungsvergleich: OpenGL

Fes| | PCI-E-Leistungsvergleich: DX 9

Foe|

Einstellungen: Pentium 4 560 (3,6 GHz), 1.024 MByte DDR2-533-Speicher, Forceware 67.02/Catalyst
4.12, Windows XP, DirectX 9.0c, Spielversion 1.1

Einstellungen: Pentium 4 560 (3,6 GHz), 1.024 MByte DDR2-533-Speicher, Forceware 67.02/Catalyst
4.12, Windows XP, DirectX 9.0c, Spielversion 1.1

Doom 3 Medium Quality Far Cry (dt.) AuBenlevel
Spielbar Gut Spielbar Spielbar Gut Sgieli:_ai‘
0 10 20 i 30 40 50 60 70 80 920 0 10 20 30 40 50 60 70 80
Geforce 6800 Ultra Radeon X850 XT Platinum Edition
¥d
| Radeon X650 X Platium Edtiof | | Radeon X800 X1 latinum Estin | |
S e B e T 87 e e S R B R i R RS e el
| Radeon X800 X7 Platinum Extiod | [ Eaina TroaraisE=aV T el i Reerecrin e |
|Getorcesaooer | | e ABROISE. 5+ | B T )
| nadeon xB00XT i | ] _
A N o NG i Mo b LR 86
 Gaforce GaDOLS I A28 st Ui o) | dsonimito e it i R
82
[cerocessooer [ |
T9) e e
| Esorce 6600 £ e St D L R | R et |
T ——y P S
60
56
P R DR
56/ Zale s g
55

Geforce PCX 5900
39

Geforce PCX 5900

FAZIT: Atis neue Radeon X850 XT PE schafft es nicht, Nvidias Flaggschiff Geforce 6800
Ultra zu Gberholen. Den Zweikampf im Preis-Leistungs-Sektor entscheidet die Geforce
6600 GT fiir sich - die ,normale” Radeon X800 kann nicht mithalten. Die Radeon X700
Pro kostet etwa genauso viel, liefert aber nur ein durchschnittliches Ergebnis ab.

FAZIT: Im Standard-Modus sind alle Top-Karten etwa gleich schnell - hier limitiert die
CPU. Atis Spitzenmodell Radeon X850 XT PE verliert selbst mit vierfacher Kantenglattung
und 8:1 anisotroper Filterung keine Leistung, Die 240 Euro glinstige X800 Ist auch in
diesem Modus sehr schnell. Nvidias 6600 GT muss sich hier geschlagen geben.

LEGENDE M 1.024 x 768, kein AA, kein AF [ 1.024 x 768, 4x AA, 8:1 AF

LEGENDE W 1.024 x 768, kein AA, kein AF [ 1.024 x 768, 4x AA, 8:1 AF

Testiibersicht: PCI-E Grafikkarten im Vergleich

Produkt: Winfast PX6800 GT TDH
Hersteller: Leadtek
- Webseite: www.leadtek.de

Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 429,- (Befriedigend)

Grafikchip: Geforce 6800 GT

Taktfrequenz Chip/Speicher: § 350 MHz/500 MHz DDR

Speichermenge und -Art: 256 MByte GDDR3, 256 Bit

Pipeline-Architektur: 16/6

Shader-Modell: 3.0

Anschliisse: 2% DVI-VGA, TV-Out

Software: PoP: Sands of Time, Splinter Cell 2

Sonstige Ausstattung: Composite-Kabel, S-Video-Kabel,
DVI-VGA

Chip-Temperatur; Lautstarke:§ 50,2 °C; 3,2 Sone/42,3 dB(A)

Ubertaktung: Chip/Speicher: | 430 MHz/650 MHz DDR (Sehr gut)

Leistung 1.024x768, 32 Bit: § Sehr gut

Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Sehr gut

Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**: § Gut

Wertung: 1,55

Pro/Contra: K Extrem schnell

Geniale Taktreserven
B Recht lauter Lifter

= Hoher Preis

NX6800-TD256E

N6600GT Extreme

Ultra/1960PCX XP GS

MSI

www.alternate.de

Ca. € 359,- (Befriedigend)
Geforce 6800

325 MHz/300 MHz DDR
256 MByte GDDR3, 256 Bit
12/5

3.0

VGA, TV-Out, DVI

PoP: Sands of Time, XIIl, Uru
S-Video-Kabel, DVI-VGA

54 °C; 3,4 Sone/44 dB(A)
400 MHz/400 MHz DDR (Gut)
Sehrgut

Gut

Gut

1,93

K Sehrschnell

256 MByte statt 128 MByte
B Niedrigerer Speichertakt

B Vergleichsweise laute Kihlung

Asus
www.asuscom.de
Ca. € 209,- (Sehr gut)
Geforce 6600 GT

550 MHz/500 MHz DDR
128 MByte GDDR3, 128 Bit
8/3

3.0

VGA, TV-Out, DVI

Joint Operations
Composite-Kabel, DVI-VGA

60,9 °C; 1,9 Sone/37,1 dB(A)
570 MHz/625 MHz DDR (Sehr gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,07

Hoherer Chiptakt
Geniale Preis-Leistung
Relativ leiser Lifter
Sehr gut zu iibertakten

Gainward

www.gainward,de

Ca. € 269,- (Gut)

Geforce 6600 GT

540 MHz/575 MHz DDR

128 MByte GDDR3, 128 Bit
8/3

3.0

2x DVI, TV-Out, TV-In
Expertool

HDTV-Adapter (in/out),

2x DVI-VGA

56,7 °C; 2,9 Sone/42,3 dB(A)
570 MHz/635 MHz DDR (Sehr gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,10

Serienmafig hohere Taktraten
£ Viel Ubertaktungsspielraum
H Relativ teuer

B Schwache Software-Beigaben
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SLl-Inside
Uber den kieinen
Anschluss an

der Oberseite
verbinden Sie
die N6600GT
Extreme von Asus
im SLI-Betrieb
mit einer zweiten
Grafikkarte.

SPAR -
TIPP

03/2005

Variabel

, | Dieintegrierte

o Liiftersteuerung
lasst den Propel-
ler bei Spielen
mit 3,0 Sone
rotieren. Unter
Windows ist der
Liifter hingegen
1,9 Sone leise.

03/2005

N6600GT Extreme

Die Asus-Karte fiir 209 Euro ist schneller und giinstiger als die Konkurrenz.

Radeon X800

Die 239-Euro-Karte von Sapphire ist auch mit Kantenglattung schnell.

Ob Preis, Leistung, Kihlung oder Ausstattung: Die N6600GT Extreme leistet sich
kaum Schwachen. Asus taktet den Grafikchip serienméaBig mit 550 MHz und
liegt damit um 50 MHz vor anderen 6600-GT-Karten. Damit ist aber noch nicht
Schiuss: Im Ubertaktungstest erreichten wir sehr gute 570 MHz. Den Speicher-
takt konnten wir von 500 MHz DDR auf geniale 625 MHz DDR anheben. Die
eigene Kiihlungskreation steht den hervorragenden Ubertaktungsergebnissen
in nichts nach: Mit 1,9 Sone stort der Liifter kaum. Auch die Ausstattung ist fiir
den giinstigen Preis erstaunlich gut. So liefert Asus den Mehrspielerkracher
Joint Operations mit. Lediglich ein S-Video-Kabel fehlt dem Multimedia-Fan. Fiir

Atis brandneue Radeon X800 tritt mit einem Kampfpreis unterhalb der 250-
Euro-Grenze in direkte Konkurrenz zur Geforce 6600 GT von Nvidia. Wahrend die
Ati-Karte bei Far Cry (dt.) schneller ist, muss sie sich bei Doom 3 dem Rivalen
geschlagen geben. Kantengléttung und anisotrope Filterung sind dagegen die
klaren Paradedisziplinen der X800. Emneut konnte uns Sapphire am schnells-

ten mit einem Testmuster beliefern. Der verbaute Liifter ist zwar im 3D-Modus
deutlich horbar, beim Surfen oder Arbeiten rotiert er jedoch leiser und stort somit
nicht. Auch Sapphire liefert trotz Sparpreis mit Splinter Cell: Pandora Tomorrow
eine hochwertige Vollversion mit. Im Gegensatz zu den iibrigen X800-Karten

sparsame Spieler ist die N6600 GT jedoch die derzeit beste Wahl.

Gesamtwe

In Spielen ist die Gainward-Kar-
te damit bis zu zwdlf Prozent
schneller als eine Standard-6600-
GT. Dafiir miissen Kaufer jedoch

einem die Freudentrinen in die
Augen. Grofiter Kritikpunkt ist
der mit 4,0 Sone lirmende Liifter.

269 Euro zusammenkratzen. Die Leise Alternativen

Ausstattung ist nur Durchschnitt. Die Lautstiarkeentwicklung
Auch Innovision spartbei der 229  ist bei der Powercolor SCS X700
Euro giinstigen Geforce 6600 GT ~ XT hingegen kein Problem: Tul

an Luxusbeigaben. Wie bei der
Gainward-Karte sind die Uber-
taktungsergebnisse phéanomenal:
590 MHz Chip- und 630 MHz
DDR Speichertakt (Standard: 500
MHz/500 MHz DDR) treiben

ist nicht nur einer der wenigen
Hersteller, die eine XT-Karte an-
bieten, sondern stattet diese auch
gleich mit einer einfallsreichen
Heatpipe-Kiihlung aus. Auf den
riesigen Kiihlkérper sollten Sie

allerdings unbedingt den mitge-
lieferten Liifter montieren, da die
Pixelplatine ansonsten instabil
lauft. Mit dem 0,1 bis 0,6 Sone
leisen Propeller betrégt die Tem-
peratur noch akzeptable 62,8 °C.
Ubertakter werden mit der SCS
X700 XT dagegen nicht gliick-
lich. Auch Albatron verwendet
bei seiner Standard-6600 eine cle-
vere Heatpipe-Kiithlung. Der mit
0,8 Sone praktisch lautlose Liifter
ist bereits in den Kiihlblock auf
der Riickseite der Karte inte-

miissen Sie hier auf die garantierte Ubertaktung per Overdrive verzichten.

griert. Erfreulich: Albatron halt
sich nicht an die Taktvorgaben,
sondern liefert die PC6600U mit
400 MHz Chip- und 350 MHz
DDR Speichertakt anstelle von
300 MHz/275 MHz DDR. Viel
mehr sollten Sie allerdings auch
nicht erwarten. HIS verldsst sich
bei der Excalibur X700 Pro IceQ
auf die bewéhrte Fliisterkiihlung
von Arctic Cooling. Uber das
mitgelieferte Tool Iturbo erhdhen
Sie die Taktraten auf garantierte
459 MHz Chip und 479 MHz

| Testiibersicht: PCI-E Grafikkarten im Vergleich

e e ————————
Produkt: Radeon X800 Geforce 6600 GT Powercolor SCS X700 XT PC6600U

Hersteller: Sapphire Innovision Tul Albatron
Webseite: www.sapphiretech.de www.inno3d.de www.powercolor.com.tw www.albatron.de
Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 239,- (Sehr gut) Ca. € 229,- (Sehr gut) Ca. € 249 - (Gut) ca. € 179,- (Gut)
Grafikchip: Radeon X800 Geforce 6600 GT Radeon X700 XT Geforce 6600
Taktfrequenz Chip/Speicher: § 392 MHz/350 MHz DDR 500 MHz/500 MHz DDR 475 MHz/525 MHz DDR 400 MHz/350 MHz DDR
Speichermenge und -Art: 256 MByte GDDR3, 256 Bit 128 MByte GDDR3, 128 Bit 128 MByte GDDR3, 128 Bit 128 MByte, DDR1, 128 Bit
Pipeline-Architektur: 12/6 8/3 8/6 8/3
Shader-Modell: 2.0B 3.0 2.08 3.0
Anschliisse: VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, TV-In, DVI VGA, TV-Out, DVI
Software: Splinter Cell 2 - Hitman: Contracts Arx Fatalis
Sonstige Ausstattung: Composite-Kabel, S-Video-Kabel, Composite-Kabel, DVI-VGA Composite-Kabel, S-Video-Kabel, |HDTV-Adapter
DVI-VGA 2x DVI-VGA
Chip-Temperatur; Lautstérke:§ 56,5 °C; 1,9-3,0 Sone/36-42 dB(A) (53,1 °C; 4,0 Sone/45,1 dB(A) 62,8 °C; 0,1-0,6 Sone/19-26 dB(A) |51,3 °C; 0,8 Sone/28,5 dB(A)
Ubertaktung: Chip/Speicher: | Nicht maglich 590 MHz/630 MHz DDR (Sehr gut) | 480 MHz/550 MHz DDR (Ausr.) 430 MHz/390 MHz DDR (Befr.)
Leistung 1.024x768, 32 Bit: §Sehrgut Sehr gut Sehr gut Gut
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Gut Gut Gut Befriedigend
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**: | Befriedigend Befriedigend Ausreichend Ausreichend
Wertung: 2,16 2’26 2,31 2,36
Pro/Contra: Guter Preis Sehr gutes Preis-Leistungs-Verh. Lifter fast lautlos Extrem leise Kiihlung
Auch mit Kantenglattung schnell Hoher Takt maglich Gute Ausstattung Guter Preis
B Recht gute Ausstattung B Lauter Lufter B Hohe Warmeentwicklung Hdhere Taktraten
B Liifter bei Spielen relativ laut B Schwache Ausstattung B Kaum Ubertaktungsreserven H Langsam im Qualitatsmodus
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- Prozessor: AMD Sempron 2200+

- Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

| - Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333
Mainboard: MSI KM3MV

Festplatte: 60GB Excelstor ATA100,7200u/min.
. Grafikkarte: Onboard Shared Memory 64MB

+ Laufwerk: 52xCD-Rom Benq

- Gehduse: 300W Midi Tower

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
1XAGP

pRF_\SH\T'

Zentifizierter Bonitrus Trusted Trader
n der Gemeinschaft wirtschaftlich
gepriifter und ruverlissiger
Handelspartner.

L8V

- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton
+ Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400
Mainboard: ASUS A7N8X-X I
: Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.
« Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out

« Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner

- Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCl,
LAN, 1xAGP8x

o i i

AMD Sempron 3000+

MSI KM3M-V Mainboard
256MB DDR-RAM MDT PC333

80GB Excelstor ATA100, 7.200 U/min.
. 64MB Onboard Shared Memory Grafik
* 16x50xDVD-Laufwerk -
. 6xUSB 2.0,3xPCl,6 Kanal Sound, 1XxAGP , €

4
AMD Athlon 64 3400+

MSI KBTM-ILS Mainboard
512MB DDR-RAM MDT PC400

6xUSB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCl,LAN, 1xAGP8x

AMD Athlon 64 3500+

MSI Nforce4 NEO 4-Platinum Mainboard, NEU! Jetzt mit Sockel 939
512MB DDR-RAM MDT PC400

200GB 2mb Cache ATA133,7200 U/min.

128MB Nvidia 6600GT DVI+TV-Out :

16xMulti DVD-Brenner

400W Design Midi Tower Supersilent ’ el
J

[ 200GB 2mb Cache ATA133,7200 U/min.

i 256MB ATl Radeon X800Pro PCl-Express

I 16xMulti DVD-Brenner

L 400W Design Midi Tower Supersilent ’ €
6xUSB 2.0,6 Kanal Sound,3xPCI,LAN, 1XAGP8x

Versandkostenfrei ab i ~ ‘ '

199,- €
(bei Zahlung per Vorkasse)
Yersandkosten nur

9,90 €

(bl Zahlung per Hachnahme)

. Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton

. Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

. Mainboard: Gigabyte GA7NF-RZ nforce 2 400

. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.

. Grafikkarte: 92005e 128Mb Radeon ATI+TV-Out

. Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner

. Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 5xPCl, 6 Kanal Sound,

429)'@

- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+

. - Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
« Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400

+ Mainboard: MSI KBTM-ILS

- Festplatte: 200GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.

- Grafikkarte: 128MB Nvidia 6600 DVI+TV-Out

- Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner

+ Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 3xPCI,
LAN, 1xAGP8x

899,-

AMD Athlon 64 3200+

. MSI KBTM-ILS Mainboard
512MB DDR-RAM MDT PC400

160GB 2mb Cache ATA133,7200 U/min.

9800Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out

16xMulti DVD-Brenner

400W Design Midi Tower Supersilent ’
6xUSB 2.0,6 Kanal Sound,3xPCI,LAN, 1xAGP8x €

ZUSATZLICH ERHALTEN SIE
L BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH
B NACHFOLGENDE ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE:

AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de

g

Aquarium 2.0 Deluxe WinOptimizer Suite

Office 3005 Privacy Protector Plus Mallvirus Blocker et

_SOFTWARE
M GESJ‘\“MTWERT VON:

317

Power UP XP Uninstaller Suite Muminator €0 Recording Suite 3

16% Mwst. Angeb g te mm—

im Sinne des §13

reinen Darstellung. i

unsere NGB, die wir Ih

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehdr finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

WWW. lahoo de

Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0




BN HARDWARE | GRAFIKKARTEN-MARKTUBERSICHT

ZEIT ZUM AUF-
RUSTEN?!

=) FRANK MISCHKOWSKI

PCI Express startet durch
- der AGP-Nachfolger ist
Pflicht beim PC-Neukauf.

Dank Nforce4-Chipsatzist PCI Express nun
endlich fiir Intel- und AMD-Systeme erhaltlich.
Werjetzt einen neuen PC kauft, solite
unbedingt darauf achten, dass das System
mit der zukunftssicheren AGP-Nachfolge-
schnittstelle ausgestattet ist; dies ist auch bei
neuen Athlon-Rechnemn noch nichtimmer der
Fall. Bei den 12 PCI-E-Platinen im Test regiert

- wie auch bei AGP - Nvidias Geforce 6600
GT. Wenn es noch etwas schneller sein darf, ist
die Asus N6600 GT Extreme die richtige Wahl.
Die 210-Euro-Karte iiberzeugte im Testcenter
durch den Ubertakteten Grafikprozessor und
bekommt den Preis-Leistungs-Award. Ebenso
ausgezeichnet ist Sapphires Radeon X800.
Die 3D-Platine liefert auch mit hohen Quali-
tétseinstellungen noch eine gute Leistung. In
unserer Marktiibersicht gibt es allerdings noch
keine Karte, die einen Top-Award verdient hat-
te. So verhinderte bei der superflotten Leadtek
Winfast PX800 GT TDH mit Geforce 6800 GT
GPU der mit 3,2 Sone sehrlaute Liifter die
Auszeichnung. Wen dies nicht stort, der be-
kommt die derzeit beste PCl-Express-Karte mit
dicker Hard- und Software-Ausstattung, Auf
dem zweiten Rang liegt MSIs NX6800-TD256E
mit Geforce-6800-Grafikprozessor. Die letzten
Platze werden wie erwartet von Atis X600 XT
und Nvidias Geforce 6200 besetzt. Spieler

DOPPELDECKER Viele PCI-E-Karten von Nvidia wie die Geforce 6600 GT unterstiitzen SLI. Damit kénnen Sie auf einem Nforced-

SLI-Mainboard zwei Grafikkarten nutzen und so die Leistung je nach Spiel und Einstellung um 1 bis 80 Prozent steigern.

DDR (Standard: 425 MHz/430
MHz DDR). Schwachpunkt ist
der Preis von 239 Euro: Geforce-
6600-GT-Platinen sind giinstiger
und gleichzeitig deutlich schnel-
ler.

3D-Schndppchen?
Gigabytes  GV-NX66128DP

verlasst sich ausschliefilich auf
die Heatpipe-Kithlung und
kommt ohne Liifter aus. Auch
beim Takt der ,normalen” Ge-

eigene Wege und {ibertaktet den
Grafikchip um 150 MHz auf 450
MHz. Der Speicher taktet hinge-
gen mit 250 MHz DDR -25 MHz
DDR unter der Referenzvorgabe.
Trotzdem eignet sich die 129 Euro
glinstige 3D-Platine fiir Gelegen-
heitsspieler. Sparkles Geforce
6200 ist mit 109 Euro noch giins-
tiger, enttauscht aber bei aktuel-
len Spielen. Da der Chip auf dem
Geforce 6600 basiert, kénnen Sie
mit dem Rivatuner und etwas

aktivieren. Zudem sind die Uber-
taktungsergebnisse  erstklassig
—eine nette Herausforderung fiir
preisbewusste Tiftler. Schluss-
licht in unserem Vergleichstest
ist die RX600XT-TD128 von MSI.
Obwohl die Radeon X600 XT
nicht schneller ist als die Geforce
6200, kostet sie mit 199 Euro fast
das Doppelte. Auch die gute
Ausstattung und der leise Liifter
konnen nicht tiber das mittelma-
Bige Preis-Leistungs-Verhdltnis

sollten von diesen Karten die Finger lassen! force 6600 geht der Hersteller ~Gliick vier weitere Pixel-Pipesre- hinwegtiuschen. (dm)
| Testiibersicht: PCI-E Grafikkarten im Vergleich ]
Produkt: Excalibur X700 Pro IceQ GV-NX66128DP Geforce 6200 RX600XT-TD128
!

Hersteller: HIS Gigabyte Sparkle MSI
Webseite: www.hisdigital.com www.gigabyte.de. www.alternate.de www.msi-computer.de
Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 239,- (Befriedigend) Ca. € 129,- (Gut) Ca. € 109,- (Gut) ca. € 199,- (Befriedigend)
Grafikchip: Radeon X700 Pro Geforce 6600 Geforce 6200 Radeon X600 XT
Taktfrequenz Chip/Speicher: § 459 MHz/479 MHz DDR 450 MHz/250 MHz DDR 300 MHz/250 MHz DDR 500 MHz/365 MHz DDR
Speichermenge und -Art: 256 MByte DDR1, 128 Bit 128 MByte DDR1, 128 Bit 128 MByte DDR1, 128 Bit 128 MByte DDR1, 128 Bit
Pipeline-Architektur: 8/6 8/3 4/3 4/2
Shader-Modell: 2.0B 3.0 3.0 2.0
Anschliisse: VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, DVI VGA, TV-Out, DVI

2| Software: Dungeon Siege, lturbo Thief: Deadly Shadows - PoP: Sands of Time, Xill, Uru

Z | Sonstige Ausstattung: S-Video-Kabel, DVI-VGA HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, S-Video-Kabel, DVI-VGA

g DVI-VGA

',;,, Chip-Temperatur; Lautstarke:| 51,5 °C; 0,3-1,2 Sone/22-33 dB(A) 64,5 °C; 0 Sone/0 dB(A) - passive Kiihlung {53,4 °C; 0,7 Sone/26 dB(A) 51,6 °C; 0,4 Sone/24,5 dB(A)

2 | Ubertaktung: Chip/Speicher:§ 472 MHz/490 MHz DDR (Ausreichend) | 510 MHz/300 MHz DDR (Befriedigend) |400 MHz/330 MHz DDR (Sehrgut) 570 MHz/440 MHz DDR (Gut)

S| Leistung 1.024x768, 32 Bit: | Gut Gut Befriedigend Befriedigend

1 | Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Gut Gut Befriedigend Befriedigend

., | Leistung 4xFSAA, 8:1 AF**: § Ausreichend Ausreichend Mangelhaft Mangelhaft

E Wertung: 2,40 2,“ 2,75 2,75

2| Pro/Contra: Angenehm leise Kiihlung El Lautloser Betrieb Viel Ubertaktungspotenzial Liifter kaum horbar

€ Héherer Takt per Tool Hoherer Chiptakt Sehr leiser Liifter Gutes Spielepaket

B Ordentliche Ausstattung H Speichertakt unter Standardwert | B Schwache Spieleleistung B Zu teuer

= B Im Vergleich zu teuer & Sehr langsam mit Kantenglattung  |B Keine Software-Mitbringsel B Schwache Leistung
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Billiger

* AMD Athlon XP 3200+ Prozessor
(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB)
*512MB DDR-SDRAM, 400Mhz Autprels auf 1024MB + 89,-
+ 128MB ATI Radeon 9600Se mit TV-Out
+ 160GB Festplatte, 7.200 U/Min
* 16x Double Layer DVD-Brenner
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit
+ 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP
Preis ohne Monitor, /
Tastatur und Maus.

17“Monitor ab 98¢

kann
keiner! oo

* AMD Athlon64 3200+ Prozessor
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB)

+512MB DDR-SDRAM, 400Mhz

- 128MB ATl Radeon 9800Se mit TV-Out

- 160GB Festplatte, 7.200 U/Min

* 16x Double Layer DVD-Brenner

= 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready

* 6.0 3D Soundchip, 128Bit

* 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP

Preis ohne Monitor,
Tastatur und Maus.

17"Monitor ab 98¢
Maus/Tastatur ab 5¢

Aufpreis auf 1024MB + 89,-

+ AMD Athlon&4 3200+ Prozessor
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB)
+512MB DDR-SDRAM, 400Mhz Aufpreis auf 1024MB + 89,-
+ 128MB Nvidia 6600GT mit DVI+TV-Out
- 160GB Festplatte, 7.200 U/Min
+ 16x Double Layer DVD-Brenner
+10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready
+ 6.0 3D Soundchip, 128Bit
* 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP
Preis ohne Meonitor, y
Tastatur und Maus.

17*“Monitor ab 98¢
Maus/Tastatur ab 5¢

Camdo ,,0ffice XL 2400

&

* AMD Sempron 2400+ Prozessor
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB)

+ 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz

* 64MB 3D Grafik, shared Memory

- 40GB Festplatte, 7.200 U/Min

* 52x CD-ROM

*10/100 Mbit Netzwerkanschluss

+ 2.1 Soundchip, 128Bit

- 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP

Aufpreis auf 256MB + 19,

AMDZ

& Athlonxe

550 Watt

supersilent

Camdo ,,High End L“ 3400+

* AMD Athlon64 3400+ Prozessor
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB)
- 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz Aufprels auf 1024MB + 89,.
- 128MB Nvidia 6600GT mit DVI+TV-Out
+ 200GB Festplatte, 7.200 U/Min
- 16x Double Layer DVD-Brenner
+ 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit
* 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP

Preis ohne Monitor,
Tastatur und Maus.

17“Monitor ab 98¢
Maus/Tastatur ab 5¢

Camdo ,,0ffice XXL* 3000
* AMD Sempron 3000+ Prozessor | m
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) B
+ 256MB DDR-SDRAM, 333Mhz e
* B4MB 3D Grafik, shared Memory .
* 60GB Festplatte, 7.200 U/Min
* 52x16x CD-Brenner/DVD-Rom
+ 10/100 Mbit Netzwerkanschluss
+ 2.1 Soundchip, 128Bit
*4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP
Aufpreis auf 512MB + 49,-

AMD

Athlon

550 Watt

gupersitent

< AMD Athlon64 3200+ Prozessor 939
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB)

-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz

- 256MB ATl Radeon X800 Pro PCI-Express

+ 160GB Festplatte, 7.200 U/Min

+ 16x Double Layer DVD-Brenner

- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready

+ 6.0 3D Soundchip, 128Bit
+ 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP

Preis ohne Monitor,
Tastatur und Maws.

17“Monitor ab 98¢
Maus/Tastatur ab 5¢

gs0 Watt 1

Aufprels auf 1024MB + 89,

* AMD Athlon XP 3000+ Prozessor
(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB)
* 256MB DDR-SDRAM, 400Mhz
+ 128MB ATI Radeon 9200Se mit TV-Out
* BOGB Festplatte, 7.200 U/Min
* 16x Double Layer DVD-Brenner
+10/100 Mbit Netzwerkanschluss
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit
* 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP
Aufpreis auf 512MB + 49,-

supersitent

Camdo ,,High End XXL*“ 3500+

+ AMD Athlon64 3500+ Prozessor 939
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB)
+512MB DDR-SDRAM, 400Mhz Aufpreis auf 1024MB + 89,.
- 256MB ATl Radeon X800 Pro PCI-Express
- 200GB Festplatte, 7.200 U/Min
- 16x Double Layer DVD-Brenner
~10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit
- 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP

Preis ohne Monitor,
Tastatur und Maus.

17“Monitor ab 98¢
Maus/Tastatur ab 5¢

24 Monate Gewahrleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation)

Technische Anderungen, Irrtimer und Alle

in unserem Onlineshop konnen Sie sich lhren PC individuell zusammenstellen!

Preise in Euro inkl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rickgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemaf §3 F b bei hadij
und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschiieflich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustelien. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des ji i P i

kannen farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung.

.camdo.de

Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr
...oder einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo ‘- Hauptstr.81 - 26446 Friedeburg



BN HARDWARE | EINZELTESTS

Einzeltests

4 Grafikkarten, so weit das Auge reicht!
So mancher glaubt beim Blick ins Test-
center ans Hardware-Paradies. Insge-
samt traten 22 3D-Beschleuniger, zehn
AGP- und zwblf PCI-Express-Platinen

zu unserer groRen Marktiibersicht an.
Wer das Rennen gemacht und welche
Geforce 6600 GT im Preis-Leistungs-
Sektor als Erste die Ziellinie erreicht hat,
erfahren Sie im achtseitigen Special ab
Seite 152. Nach den Nvidia-Karten in
der vergangenen Ausgabe widmen wir
uns im zweiten Teil unseres Tuning-

Specials ab Seite 144 den Ati-Boards.
Wirzeigen Ihnen, wie Sie die Bildqua-
litdt optimieren und mehr Leistung

aus Ihrer Radeon-Karte kitzeln. Der
Hardware-Teil von PC Games Reporter
auf der Heft-DVD fasst zudem alle wich-
tigen Schritte - auch fiir Nvidia-Karten

- noch einmal zusammen. Wer statt
einer neuen Grafikkarte gleich einen
kompletten PC sucht, darf sich auf den
Test des Dell XPS Gen4 freuen. Wir
haben das Supersystem durch unseren
Bench-Parcours geschickt. (fm)

NOTEBOOK

Sony will mit dem neuen Oberklasse-
Vaio auch Spielern ordentliche Mobil-
kost kredenzen. Die Mobility Radeon
9700 (64 MByte, 391/223 DDR MHz)
des Laptops serviert mit 63 Fps zwar
spielbare Frameraten in UT 2004

Akkulaufzeit von 203 Minuten maglich.
Im Netzbetrieb Idsst sich die Helligkeit
des Displays auf 260 Candela pro
Quadratmeter erhohen; dieser Wert
lbersteigt sogar die Leuchtkraft von
Desktop-Monitoren. Eine fiir Notebook-

Vaio VGN-AN7S

SONY | CA.€2.499-

EIPRO  Geringe Betriebslautstarke

Exzellentes Display
Lange Akkulaufzeit

= CONTRA Hoher Preis

(dt.), lasstaber mit 22 Fps in Doom 3
(1.024x768) stark nach. Der Pentium
M 735 (1,7 GHz) und ein ausgefeiltes
Energiemanagement machen eine

Prozessor Pentium M 735 (1,7 GHz)
RAM 512 MByte DDR (PC2700)
Chipsatz Intel 855PM

Grafikchip  Mob. Radeon 9700 64 MB

Festplatte Hitachi 80 GB, 4.200 U/M.
CD/DVD  4xDVD#/-R, 2x DVD+/-RW
LCD 17 Zoll WXGA (1.920x1.200)

Akku/Gew. 4.400 mAh (111V)/39 kg
Zubehdr  56k-Modem, LAN

Displays geringe Reaktionszeit von 30
Millisekunden sorgt fiir weitgehend
schlierenfreie Bilder in Actionspielen.
Ebenfalls bemerkenswert ist das leise
Betriebsgerdusch des Sony Vaio VGN-
A117S. Unter Windows steigt die Laut-
heit nicht tiber 0,2 Sone. Im 3D-Betrieb
erzeugen die Liifter nicht mehrals 0,6
Sone - das ist kaum horbar.

ALTERNATIVEN Targa zeigt mit dem
Companion, dass man auch fiir kleines
Geld ein gutes Notebook kaufen kann
(Testin PCG 11/2004). Das 1.399-
Euro-Gerat liefert trotz niedrigerem
Preis eine bessere Spieleleistung!  (fm)

ARBEITSSPEICHER

Beng gibt die Reaktionszeit des 17-
Zoll-LCDs mit 8 Millisekunden an. In
unserem praxisnahen Farbkombinati-
onstest messen wir 26 Millisekunden
- ein schlechterer Wert als bei Geraten
mit 12 oder 16 ms Herstellerangabe.
Trotzdem ist der FP71E+ uneinge-
schrankt spielbar, die Redaktion hat

FPTIE+ jedoch mehr erwartet. Verarbeitung
und Helligkeitsverteilung sind zudem

BENQ | CA.€ 429 nur befriedigend, das Gehduse des
TFTs ist klapprig und der Rahmen

www.beng.de
Hohe Bildschrfe
Gute Helligkeitsverteilung
Geringer Energieverbrauch

= CONTRA Nur mapige Verarbeitung

verbiegt sich leicht. Geniigsam ist

" das LCD beim Energieverbrauch: Das
Display zieht lediglich 30 Watt aus
dem Stromnetz. Im Stand-by-Modus
werden nur 4 Watt verbraucht.

- ALTERNATIVEN DerTeac S1702C (399
: Euro) ist eine echte Preis-Leistungs-

= Alternative. Bei den 19-Z6llern ist der
£ VX912 von Viewsonic interessant. (fm)

162

Twister Pro

TWINMOS | CA.€ 230~
www.iwinmos.de
-GAMES-TESTURTEIL
Schnell dank niedriger Latenzen
Sehr gute Ubertaktungsreserven
Speicherkiihler

= CONTRA Relativ teuer

C

| Mit der Twister-Pro-Serie spricht

© ALTERNATIVEN Corsairs TWINX1024-
3200 XL filr 269 Euro ist ebenso
. schnell wie der Twister Pro.

Twinmos besonders leistungshungrige
Spieleran. Das Parchen aus zwei 512-
MByte-Modulen arbeitet mit 200 MHz
DDR Takt (DDR400) und den extrem
niedrigen Latenzzeiten 2-2-2-5. Alle
getesteten AMD-Mainboards steliten
die scharfen Speichertimings auto-
matisch ein und liefen absolut stabil.
Im Ubertaktungstest mit verlangerten
Latenzen (3-4-4-8) und 2,8 Volt
Speicherspannung erreichten wir auf
einer Nforce2-Ultra-400-Platine stolze
245 MHz DDR. Auf einem Intel-Board
mit 875P-Chip waren sogar geniale
275 MHz DDR moglich - das entspricht
DDR550. Die Latenzen mussten wir
beim P4 allerdings manuell einstellen.

(dm)
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KOPFHORER

HFI-700 DVD

ULTRASONE | CA. €179~

Exzeilenter Klanq

Geringer Schalldruck

" Angenehmes Tragegefiihl
Ohrmuschel seitlich drehbar

.m

Ultrasone gilt als Geheimtipp fiir
exzellente Kopfhorer - ein Ruf, dem
der Hersteller mit dem HFI-700 DVD
emeut gerecht wird. Der mit 350
Gramm recht schwere Schallsender
in geschlossener Bauweise schmiegt
sich eng an die Zockerlauscher.

Die Abschirmung ist hervorragend
gelungen, die Umgebung bekommt
von Ihrer Beschallung nichts mit - und
umgekehrt. Der Sound istvoluminds
und kraftvoll, Details werden sehr gut
dargestellt. Die patentierte S-Logic-
Technologie lasst den Klang raumlich
wirken, ohne kiinstlich zu klingen. Die
Kabelldnge ist mit drei Metern plus
einer Vier-Meter-Verlangerung sehr gut
dimensioniert.

ALTERNATIVEN Fiir 30 Euro ist Crea-
tives offener Kopfhorer HQ-1300 eine
giinstigere Alternative. (fm)

EINZELTEST

S | HARDWARE

MP3-PLAYER

Zen Micro

CREATIVE | CA.€230,-
de.europe.creative.com

IPRO

Schlckes kornpaktes Desu]n
Einfache Bedienung
Guter Klang

EICONTRA Hoher Preis

i\ren'rune AUSSTATTUNG 230

= ALTERNATIVEN Wer sich ,das Original“
. von Apple nicht leisten will, greift

Creative positioniert seinen Zen

Micro als Ipod-Mini-Konkurrent und
(ibertrumpft den Apfel-Rivalen mit

5 GByte Speicherplatz. Die Grofe
des MP3-Bonsais ist mit 5,1 x 8,4 x
1,8 Zentimetern und einem Gewicht
von 108 Gramm extrem gering, via
USB 2.0 wird das Gerat geladen und
mit Audiomaterial versorgt. Wie bei
Apple gibt es den Zen Micro auch in
mehreren Farben. Die Bedienung Uber
die Touchpad-Knopfe ist zundchst
gewodhnungsbediirftig, funktioniert
aber sehr gut. Die Menils sind iiber-
sichtlich strukturiert und das Display
ist gut lesbar. Auch am Klang gibt es
wenig auszusetzen: Die mitgelieferten
Kopfharer klingen ordentlich.

alternativ zur grofen Jukebox Zen. (fm)

Die vierte Generation des Dell-Zock-
Systems XPS haben wir thnen in der
vergangenen Ausgabe ausfiihrlich vor-
gestellt. Nun soll der Pentium 4 Extreme
Edition mit 3,46 GHz und 2 MByte Level-
2-Cache in seiner silbernen Verpackung
auch im Testcenter die Muskeln spielen
lassen. In Kombination mit dem 925XE-

Arbeiten gesorgt; Dell hat mit der Rade-
on X850 XT PE den derzeit schnellsten
Ati-Beschleuniger installiert, dessen
Chip mit flotten 587 MHz taktet. Die
Spieleleistung in Far Cry (dt.) mit 84 Fps
(1.024x768) und 69 Fps (1.280x1.024,
8:1 AF, 4x AA) ist wie erwartet exzellent.
Auch in Doom 3 (dt.) ist die Leistung

die beiden 250-GByte-Festplatten im
RAID-0-Verbund. Der DVD-Brenner
beschreibt einen Plus-Rohling in flotten
6:45 Minuten. Ganz im Gegensatz zu
den inneren Werten steht das dufiere
Erscheinungsbild. Die Verarbeitung des
instabilen Gehauses will nicht recht ins
Bild eines 3.500-Euro-PCs passen. Ein

Dimension XPS Gen4 Mainboard ergibt sich ein neuer Front- mit 91 Fps (1.024x768) und 53 Fps weiteres Manko ist die Lautstarke: 2,0
side-Bus-Rekord von 1.066 MHz (QDR).  (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) sehr Sone unter Windows sind zwar noch
DELL | CA.€3.500- Aber nicht nur CPU-seitig ist fiir flottes gut. Fir reichlich Speicherplatz sorgen akzeptabel, 3,5 Sone im 3D-Betrieb
aberzu laut. Fazit: Die hervorragende
_— Spieleleistung und die sehr gute Aus-
@PRO Exzellente Spletelastung Prozessor Intel P4 3,46 GHz EE (Sockel 775, Northwood) st?ttundg s'iehen qe:‘n Hone e N
Hervorragende Ausstattung Arbeitsspeicher 2x 512 MByte (DDR2-533, CL4) storender Lautstarke entgegen.
; = Mainboard Dell Dimension XPS (Intel i925XE)
ot s Yol Grafikkarte At XSO XT PE (Chip: 540 Miiz, Speicher 587 MHz DDR) | ALTERNATIVEN Im Hochpreissegment
. Festplatte 2« Western Digital WD2500 (SATA, 250 GByte, 7.200 U/Min) |  BietetAlienware ebenfalls exzellente
CD/DVD-Laufwerk ~ NEC ND-3450A (DVD+R: T6x, DVD#RW: 4x, DL: 2:4%) e i
Soundkarte Creative Soundblaster Audigy 2 Eigenbau zutraut, findet im Einkaufs-
Soffware Windows XP Home Edition fiihrer auf Seite 166 drei passende
Systeme zum Selberbauen. (fm)

Soundblaster
Audigy 4 Pro

CREATIVE | CA.€299-

TOP
PRODUKT
03/2005

IPRO Exzeltenier Klanq
Gute Softwareausstattung

EICONTRA Keine analogen Cinch-Ausgange
Hoher Preis

Creative hat mit der Audigy 4 Pro eine
frische Revision seiner Oberklasse-
Soundkarte ZS Platinum Pro vorge-
stellt. Die Neuerungen sind aber
groftenteils kosmetischer Natur,

alle Anschliisse sind an ihrem Platz
geblieben; das Gerat in aufgefrischter
Silberoptik ist in bewahrter Qualitat
verarbeitet. Neue AD/DA-Wandler mit
einem Rauschabstand von biszu 113
dB sorgen fiir einen besseren Klang.
Mit einem Software-Paket aus Cubase
LE, Wavelab Light und Fruity Loops 4

“ will der Hersteller auch die Hobbymu-

siker erreichen. Fazit: Wer jetzt eine
Oberklasse-Soundkarte sucht, sollte
zugreifen, Besitzer der Platinum Pro
brauchen nichtzu ,updaten”.

: ALTERNATIVEN Terratec bietet mit der
. Aureon 7.1 Universe eine interessante
. Option fiir 139 Euro.

(fm)

PC GAMES 03/05

X730

BENQ | CA.€69-
www.beng.de

HPRO ; Schackes Des:qn
Gute Verarbeitung
Ergonomische Beidhandermaus
I CONTRA Tasten-Druckpunkt

WER‘IUNG “Aussmnum 185

% pad, die beiden Sondertasten hinter

Eine Tastatur aus dem Hause BMW

- da schlagen nicht nur die Herzen von
Fahrzeugtuning-Freunden hoher. Die
Kooperation der Designabteilung des
Automobilkonzerns mit dem Hersteller
Beng glanzt in unserem Testlabor
durch eine gute Verarbeitung und
sinnvolle Sendertasten. Die geschickt
eingearbeitete schwarze Handbal-
lenauflage lasst sich auch entfernen.
DerTastenanschlag ist jedoch nicht
besonders angenehm. Die Funkmaus
gleitet ohne Latenzen (iber das Maus-

dem Mausrad sind allerdings schlecht
platziert.

ALTERNATIVEN Das Microsoft Optical
Desktop iiberzeugt fiir knapp 80 Euro.
Logitech liefert mit dem Cordless
Desktop LX700 fiir 89 Euro ebenfalls
eine gute Alternative.. (fm)
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|Alternative Grafikkarten-Kiihlung |

Billig-Netzteile

Wenn der Kiihler der 3D-Platine
die lauteste Komponente im Spie-
le-PC ist, sorgt ein spezieller GPU-
Kiihler, der mit etwas Geschick zu
montieren ist, filr Abhilfe.

Kaufer aktueller Hochleistungsplati-
nen und Geforce-FX-Besitzer kennen
sicher das Problem: Der Grafikpro-
zessor wird derart warm, dass er nur
mit der akustischen Leistung eines
startenden Jets gekiihit werden kann.
Doch es muss nicht gleich eine neue
3D-Platine sein - ein Kiihlsystem fiir
etwa 30 Euro kann den Produktle-
benszyklus der Karte noch um einige
Monate verldangern, Unter anderem
bietet Zalman (www.zalman.co.kr)
einen Kiihler im bekannten CNPS-De-

Bei keiner Komponente wird so
gern gespart wie beim Netzteil.
Doch mit einem giinstigen No-
Name-Kraftwerk kann man ganz
schin danebengreifen.
Billig-Netzteile leisten selten das, was
sie versprechen. Gehen Sie deshalb
mit einem Markengerat aus unserem
Einkaufsflihrer auf Nummer sicher.
Grundsatzlich sollte aktuell ein 350-
Watt-Modell fiir jeden PC ausreichen.
Wer eine extrem stromhungrige
Grafikkarte wie beispielsweise die
Geforce 6800 Ultra betreibt, setzt auf
die 400-Watt-Klasse. Allerdings ist bei
der Kaufentscheidung die Leistung der
Einzelleitungen wichtiger als die Anga-
be der Gesamtleistung, Die 3,3-Volt-

sign (siehe Foto) fiir rund 25 Euro an.
Die Lautstarke liegt hier bei 1,4 Sone
im Vergleich zu 3,4 Sone mit dem Ori-
ginal-Lifter. Eine grofere Losung fiir
Ati-Karten bietet Arctic Cooling (www.
arctic-cooling.de) mit dem Ati Silencer
beziehungsweise NV Silencer an. Auch
Be Quiet! (www.listan.de) hat mit
dem Polarfreezer ein entsprechendes
Produkt am Start. (fm)

Leitung sollte mindestens 25 Ampere
liefern. Bei der 5,5-Volt-Leitung sind
mindestens 30 Ampere erforderlich,
die 12-Volt-Leitung ist mit 16 Ampere
ausreichend dimensioniert. Wichtig
istzudem die Combined-Power fiir 3,3
und 5 Volt - wir empfehlen, 220 Watt
nicht zu unterschreiten. Passive Netz-
teile lohnen sich aufgrund der extrem
hohen Warmeentwicklung nicht. (fm)

Grafikprozessoren
auf einen Blick

Ati Radeon X700 XT (PCI-E)

Codename: RV410
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 475 MHz/525
MHz DDR
Speicheranbindung: 128 Bit
Kartenpreis: € 199,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6600 GT (AGP)
Codename: NV43
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 500 MHz/450
MHz DDR
Speicheranbindung: 128 Bit
Kartenpreis: €230,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6800 LE
Codename: NV40
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 300 MHz/350
MHz DDR
Speicheranbindung: 256 Bit
Kartenpreis: €250,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6800 GT
Codename: NV40
Chip-Architektur: 16 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 350 MHz/500
MHz DDR
Speicheranbindung: 256 Bit
Kartenpreis: €400,-*
Preis-Leistung: Ausreichend

Fiir AGP und PCI Express hat Nvidias
Geforce 6600 GT bei den Grafikkarten
bis 250 Euro das beste Preis-Leistungs-
Verhaltnis. Zugreifen!

*Preis bei Redaktionsschluss im Durchschnitt

GRAFIKKARTEN BIS 250 EURO

Schnittstelle  3D-Chip

Hersteller Preis

Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit ~ Wertung

Winfast A6600GT TDH Leadtek €249,- AGP Geforce 6600 GT 128DDR[2,0ns] 500 MHz/450 MHzDDR 1,2 Sone
Spartipp: Unsere aktuelle Top-Empfehlung bei den Grafikkarten bis 250 Euro ist auch gleichzeitig unser Preis-Leistungs- 2 '00
Tipp. Die Leadtek-Platine kiihit die Geforce-6600-GT-GPU mit nur 1,2 Sone.
Excalibur 9800 Pro IceQ HIS €239,- AGP Radeon 9800 Pro 128 DDR[2,9ns] 380 MHz/340MHzDDR 1,1 Sone 24
Excalibur 9800 Pro HIS €219, AGP Radeon9800Pro  128DDR[29ns] 380MHz/340MHzDDR 2,1 Sone 251
9800Pro-TD128 MSI €199,- AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[29ns] 378 MHz/338 MHzDDR 2,7 Sone 2,56
Atlantis 9800 Pro Sapphire €209, AGP Radeon 9800 Pro 128 DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2,1 Sone 2,59
FX5900XTVID128 MSI €179, AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,5ns] 390 MHz/350 MHzDDR 0,9 Sone 2,64
FX 5900 XT Golden Limited Pixelview € 179,- AGP Geforce FX5900XT 128DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 0,4 Sone 27
FXUltra/1100 XT GS Gainward € 179,-  AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,5ns] 450 MHz/390 MHzDDR 2,3 Sone 2,712
FX5900XTV Albatron € 179,- AGP Geforce FX5900XT  128DDR[29ns] 390 MHz/350 MHzDDR 2,0 Sone 2,73
Winfast A350 XT TDH Leadtek € 165,- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,0 Sone
Spartipp: Wer sich im Segment bis 250 Euro lieber eine Nvidia-Platine zulegen mochte, wird bei Leadtek fiindig. 2,73
Die Geforce FX 5900 XT kostet nur 165 Euro und ist im Betrieb mit 1,0 Sone fliisterleise.
Verto FX 5900 XT PNY €179,- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,6 Sone 281
SP8835XT-DT Sparkle  €179,- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 400 MHz/370 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
GV-N59X128D Gigabyte €189 AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
Atlantis 9600 XT U.E. Sapphire € 169,- AGP Radeon 9600 XT 128DDR[2,9ns] 500 MHz/325 MHzDDR  Passiv 2,89
FX5700U-TD128 MSI €189,- AGP Geforce FX 5700 Ultra 128 DDR [2,2ns] 475 MHz/453 MHzDDR 0,9 Sone 2,89
GRAFIKKARTEN UBER 250 EURO
Modell Hersteller Preis Schnittstelle 3D-Chip Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit  Wertung
Excalibur X800 XTiceQ Il HIS €589, AGP Radeon X800 XT 256 DDR3[1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 0,2 Sone
Top-Produkt: Die derzeit beste Grafikkarte kommt von HIS. Die Radeon X800 XT bietet eine exzellente 3D-Leistung und eine 1,40
extrem leise Kiihlung - allerdings zu einem Preis von iiber 500 Euro.
Winfast A400 Ultra TDH Leadtek €539, AGP Geforce 6800 Ultra - 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,5 Sone 1,40
Geforce 6800 Ultra Innovision €499, AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,6 Sone 1,43
NX6800U-T2D256 MSI €509,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHzDDR 3,2 Sone 143
GV-R80X256V Gigabyte €509,- AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 2,2 Sone 1,47
V9999 Ultra Deluxe Asus €509,- AGP Geforce 6800 Uitra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHzDDR 4,2 Sone 1,48
Trinity Geforce 6800 Ultra  Albatron € 509,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 410 MHz/550 MHzDDR 3,2 Sone 1,49
Winfast A400 GT Leadtek  €399,- AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,7 Sone
Spartipp: Leadtek liefert mit der A400 GT eine gute Preis-Leistungs-Alternative im oberen Grafikkarten-Segment. 1,49
Der mit 350 MHz getaktete Grafikprozessor bietet dank flotten Speichers viel Leistung!
AX 800 XT Asus €509,- AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6ns] 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 1,49
Toxic X800 Pro Vivo Sapphire €469, AGP RadeonX800Pro 256 DDR3[1,6ns] 472 MHz/452 MHzDDR 1,0 Sone 1,50
Ultra/2600 GS Gainward €599,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 430 MHz/600 MHzDDR 3,3 Sone 1,51
Geforce 6800 GT Galaxy €439~ 'AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0ns] 370 MHz/500 MHzDDR 1,4 Sone 1,51
SP-AGA0GPT Sparkle €409, AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,1 Sone 1,53
Geforce 6800 GT XFX €419,- AGP Geforce 6800GT 256 DDR3 /(2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,4 Sone 1,55
Radeon X800 XT PE Sapphire €489, AGP Radeon XBOOXTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 3,6 Sone 1,55

PC GAMES 03/05



DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER | HARDWARE IS

MONITORE (CRT) Die wichtigsten

oy .
7 Sl Spieler-CPUs
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Frequenz Wertung 'a; 5
Diamond Pro 740SB Mitsubishi €259, D-Sub 30-95 kHz a Pentium 4 540 (Prescott) (Boxed)
m?KlH‘ o S e e T AOC = T e e T Hersteller: Intel Takt:3,2 GHz
Syncmaster 765MB Samsung S e T Sockel: 775 FSB:800

Preis: €229,-*  P/L: Befriedigend

19" Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte

Hersteller Anschluss : Horiz.-Frequenz

[FL09RBOIC: e e philps e e BU9R e T S DUSIb Testyi s SOT Az e 01 Pentium 4 560 (Prescott) (Boxed)
9018 LG €169,- D-Sub (fest) 30-98 kHz 213 o Hersteller: Intel Takt: 3.6 GHz
VLg51T CIX €159,- D-Sub (fest) 30-98 kHz 214 & Sockel: 775 FSB: 800
996N Yakumo €139, D-Sub (fest) 30-98 kHz 2,15 i Preis: € 429 -* P/L: Mangelnaft
Syncmaster 957P Samsung €189 D-Sub, BNC 30-96 kHz 224 i Level-1 /2-c;che: 16/1.024 kByte
MONITORE (LCD) Athlon 64 3200+ (Winchester) (Boxed)
Hersteller: AMD  Takt: 2 GHz
17" Sockel: 939 FSB: 400
Modell Hersteller Preis Anschluss Reaktionszeit Wertung Preis; €204,*  P/L:Gut
Prolite E4355 fiyama €449, D-Sub, DVI-D 25 ms 198 Level-1/2-Cache: 128/512 kByte
FP783 Beng €399, D-Sub, DVI-D 27 ms 2,23 =
ImagequestQ17+  Hyundai D SFDE s s e e DR Athlon 64 3500+ (Winchester) (Boxed)
{S1102CE NN St R R Teac _D- Sub DVl Do Dhms eSSl s 225 , “ Hersteller: AMD Takt: 2,2 GHz
XP17 TFT Shuttle D-Sub, DVI-D 28ms 227 o Sockel: 939 FSB: 400
19" 3 ‘ Prels: € 299,-* P/L: Befriedigend
Modell Hersteller Preis Anschiuss Reaktionszeit Wertung g LeVGEL/2:Caones Lo /plaibye
PSDM-HS94P . Sony  €699-  DSubDVID 25ms R
o e - Vel == —ed0o. Db VD = e i mes s o g ) TIPP DER REDAKTION
te liyama €499 - D-Sub, DVI-D 25ms 233 o Einsteiger finden mit Athlon 64 3200+
Syncmaster 193P Samsung €699,- D-Sub, DVI-D 40ms 244 - fiir den Sockel 939 die richtige CPU.
19053 Hilkes €493 Lot 298 22 g-;. Wer mehr investieren will, setzt auf die
3500+-Variante. Die Modelle 3800+
MAINBOARDS und 4000+ sind noch unbezahlbar.
SOCKEL A (AMD ATHLON XP, DURON, SEMPRON
Modell Hersteller Preis  Chipsatz VGA/PCl/SATA LAN FSB RAM-Art Wertung = = -
ATNBX-EDelpeWE Asus € 100,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 100 & 1.000MBit/s 100-300MHz DDR200-DDR400(3) 1,86 Die wichtigsten
KT6 Delta-FISR MSI €80,- K600 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz DDR200-DDR400(3) 1,89 . . ss
AK7OD-400Max  Aopen €110, Niorce Ultra 400 AGP 8X/5/2¢SATA150 100 MBit/s 100-255MHz DDR200-DDRA00(3) 1,94 Mainboard-Chipsatze
K7N2 Delta 2 Platinum MSI €95,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,95 Nform
ATV880-UAYZ Asus €75,- KIgso AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-227 MHz DDR200-DDR400 (4) 2,00 Herstollor: Nitd
ersteller: Nvidia
SOCKEL 754 (AMD ATHLON 64, SEMPRON Prozessoren: Athlon 64
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung Sockel: 754/939
K8T Neo-FIS2R MSI € 105,- K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DPR200-DDR400(3) 1,64 USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/ja/nein
K8T Neo-FIS2R MSI €90,- K8T800 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDR400 (3) LAN: 10/100/1.000 MBit
Spar-Tipp: MSI stattet auch seine giinstige 754-Platine K8T Neo-FISR mit einer dynamischen Ubertaktungsfunktion aus. 1,67 IDE/SATA: UDMA133/ja
Im Spielbetrieb kann der Prozessortakt dadurch leicht angehoben werden. gg;::?::m[}e?tiﬁugc?gx?)?gsg St nterstizong
KBV Delie Msis €115, KETBOO AGP8X/5/4xSATALS0 1.00OMBit/s  200-300MHz DDR200-DDRADO(3) 1,68 : ;
K8N Pro Platinum MSI € 120,- Nforce3250Gb ~ AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,81
KV8 Pro Abt €100 KETEOOP  AGP8X/5/26GATAIS0 1000MBit/s  200-300MHz DDR200-DDRA00(3) 1,82 K81890
SOCKEL 939 (AMD ATHLON 64, ATHLON 64 FX Lkl
Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA RAM-Art (Slots) Wertung :

Sockel: 754/939

| Abit AV8 Abit £ 125,- Nforce3 Ultra MCP_AGP 8%/5/2¢SATA150 1.000 MBit/s_ 200-333 MHz DDR200-DDRA00 (4) 1,74 % ==
K8NNeo2 Platinum54GMSI € 170,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/5/4xSATAI50 2x 1.000MBit/s  200-300MHz DDR200-DDRA00(4) 1,96 % Ei:}ﬁ{;ﬁ%ff{%ﬁ;{” SR
K8N Neo2 Platinum  MSI € 150,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/5/4xSATA150 2x1.000 MBit/s  200-300 MHz DDR200-DDR400(4) 1,97 i=| IDE/SATA: UDMA133/ja
A8V Deluxe Asus €120, K8TB00 Pro AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400 (4) 2,01 g Speicher: DDR200-DDRA0D
wi .
SOCKEL 478 (INTEL PENTIUM 4, CELERON il DL
Modell Hersteller Preis  Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots)  Wertung
107-Max3 Abit € 180,- Intel I875P AGP 8X/5/6xSATA50 1.000 MBit/s 100-412 MHz  DDR200-DDR400 (4) Intel 875
Top-Produkt: Exzellent ausgestattetes Pentium-4-Mainboard mit sehr viel Ubertaktungspotenzial. Die Kiihlung der Span- 1,62 & Hersteller: Intel
nungswandler sorgt auch im Ubertaktungsbetrieb fiir eine hohe Stabilitat. =l Prozessoren: Pentium 4 (Northwood/Prescott),
g Celeron (Northwood/Prescott)
PACB00-EDeluxe  Asus € 175,- Intel i875P AGP 8X/5/4xSATA150 1.000MBit/s  100- 400 MHz DDR200-DDR400(4) 1,73 v Sockel: 478
fici Aot €115- Inteli875P___ AGP8X/5/2xSATA150 - ~ 100-412MHz DDR200-DDR400 (4) 1,75% USB 1.1/USB 2.0/FW 400,/FW 800: Ja/ja/nein/nein
BB5PE Neo2-PFSPE  MSI €90, Inteli865PE  AGP8X/5/2«SATA150 1.000MBits  100-500MHz DDR200-DDR400(4) 1,93 LAN; 10/100/1.000 MBit
sooieL 775 pevTuM 4 e
Modell Hersteller Preis  Chipsatz  PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) ~ Wertung Bgsond erheiten: RAID (ICHSR Southbridge)
915P Neo2 Platinum  MSI €160, 915P 1x16/2x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-500 MHz  DDR2 (4) 1,79
AGS + Third Eye Abit + €150,- 915P 1x16/3 x1/2/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-300MHz  DDR1 (4) 1,79
P5AD2 Premium Asus €270,- 925X 1x16/2x1/3/8xSATA150 2x1.000MBit/s 100-400MHz DDR2(4) 181 Intel 925X
Lanparty 925%T2  DFl €215~ 925X 1x16/3x1/3/4xSATA150 2% 1.000MBit/s  200-380MHz ~DDR2(4) 1,88 Hersteller: Intel
DIZEXCY Intel €220, 925X 1x16/2 x1/4/4xSATAI50"  1.000 MBit/s 1-4% DDR2 (4) 213 Prozessoren: Péntium 4 (Prescott), Celeron
P5GDC Deluxe Asus €170,- 915P 1x16/2x1/3/4xSATA150  1.000 MBit/s 100-400MHz  DDR1(2)/DDR2(4) 3,24 (Prescoft)
= Sockel: 775
£ USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/ja/nein
£ LAN: 10/100/1.000 MBit
SPEICHER S IDE/SATA: UDMA100/ja
Modell Hersteller Preis Max. Takt (It. Hersteller/ Test NF2/Testi875P) 'SPD-Latenzen Wertung [ Spelctier; DOR2 400 DDR2 335
Twinx1024-3200XLPRO Corsair €320,- 200 MHz/220 MHz/250 MHz 012225 S Snoeneten DR Ak pech, B e
Top-Produkt: Mit extrem geringen Latenzen von CL2-2-2-5 ist das Speicherduett von Corsair vor allem fiir Overclocker und 1,63 % TIPP DER REDAKTION
S Performance-Freaks interes:am, die die Ietzzt;; Lelsu;r;isreser::!; :.:-Is ihrem Rechner kitzeln szLI;r; i e £ Vias K8TS90 ist (mmer) nach nicht verfiigbar, wer
VS256MB Corsair 45,- MHz/220 MHz/ z ,5-3-3- 7 B !
PC3200 Ultra Dual Ghanne!  GEIL €130, 200 MHz/226 MHz/235 MHz cl2:336 e
DDR400-SDRAM Take MS €75, 200 MHz/220 MHz/225 MHz €13-3-38 ez | o Wibsenb gtz Rorsd RulGRBeSIIZETISt
PC400 MS64D3200U-5 Take MS £44 - 200 MHz/208 MHz/215 MHz Cl2,5-3-3-8 2,68 & nachwie vorder Nforce 3 die Referenz.
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Neueinsteiger

TEAC DV-W516G
DAUERBRENNER

Teac schickt mit dem DV-W516G einen neuen
Dual-Layer-DVD-Brenner ins Testlabor. Eine rand-
volle DVD+R wird mit 16facher Geschwindigkeitin
5 Minuten und 50 Sekunden gebrannt, die Fehler-
korrektur arbeitet tadellos. Die Betriebslautstarke

ist aber mit Spitzen von bis zu 5,2 Sone sehr hach, =

Dafiir zahit das Gerat mit 68 Euro zu den glinstigs-
ten Angeboten. An Software legt der Hersteller das
Programm-Paket Cyberlink DVD Solution bei. (fm)

Hersteller: Teac Preis: € 68,-*
Kategorie: DVD-Brenner

Webseite: www.teac.de WERTUNG: 1,87
TAGAN TG480-U01

KRAFTWERK

Die Nummer 2 auf der Netzteil-Referenzliste
beeindruckt mit einer langen Ausstattungsliste:
So dachte Hersteller Tagan an zusatzliche Adapter
und Kabelbinder. Auch die Leistungsangaben
lassen sich sehen: Die 3,3-Volt-Leitung liefert
solide 28 Ampere, die 5-Volt-Leitung 48 Ampere
und die 12-Volt-Leitung exzellente 28 Ampere. Im
Testcenter wurde das PC-Kraftwerk bis zu 47 Grad

Celsius warm, lief aber dauerhaft stabil.  (fm)
Hersteller: Tagan Preis: € 84,-*
Kategorie: Netzteil
Webseite: www.tagan.de WERTUNG: 1,99

CREATIVE AUDIGY 2 ZS NOTEBOOK
HORBUCH

Die Audigy 2 ZS Notebook wird im PC-Card-Slot
betrieben und ermdglicht wie der groRe PCI-Bru-
der 7.1-Surroundklang. Die Soundkarte fiir den
reisenden Spieler unterstiitzt EAX Advanced HD
4.0 fiir Spiele sowie Dolby Digital EX und DTS-ES
fiir Filme. Alle Ein- und Ausgange befinden sich
an einer Kabelpeitsche. Bei Musik und Spielen
Klingt die mobile Audigy erstklassig und kann
problemlos mit der PCI-Version mithalten. (fm)

Hersteller: Creative
Kategorie: Soundkarte
Webseite: de.europe.creative.com WERTUNG: 1,46

166

Preis: € 99,-*

DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER
CPU-KUHLER
Modell Hersteller  Preis  Sockel Werkstoff  Lautheit Warmeentwicklung Geeignet bis Wertung
XP-120 (Papst 4412 F/2GL) Thermalright €60,- 478/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,1Sone  53/55 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55
Top-Produkt: Unsere Referenz bei den CPU-Kiihlern passt auf fast jeden Sockel und ist im 7-Volt-Betrieb mit 0,1 Sone 1,60
faktisch unhérbar. Aber auch bei 12 VoIt macht der XP-120 mit optionalem Papst-Liifter eine gute Figur.
Silent Boost K8 Thermaltake €30~ 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3Sone  54/60 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,61
CNPS7700-Cu Zalman €49  478/775/754/939/940 Kupfer 1,8/0,8Sone  50/53 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,64
NB-Cool Scraper Blacknoise €58- 478/775/754/939/940 Alu/Kupfer 15/0,2Sone 54/55 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,68
ia Ultra Vortex CoolerMaster € 34,- 478/754/939/940 Kupfer 4,2/0,7Sone  54/55 Grad Celsius ~ Athlon 64 4000+/FX-55 1,69
; i= NB-Cool Tower Blacknoise  €54,- 478/775/754/939/940 Alu/Kupfer 3,9/0,7Sone 54/54 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,74
,'g CNPS7000B-Cu Zalman €49, A/478/754/939/940  Kupfer 1,7/0,5S0ne  54/56 Grad Celsius  -Athion 64 4000+/FX-55 1,78
L:/: Hyper 6 _ CoolerMaster €50 478/754/939/940 Kupfer  3,0/2,1Sone 54/57Grad Celsius _Athlon 64 4000+/FX-55 1,83
{5 Radial 64 Papst KL €30, 754/939/940 Alu/Kupfer_1,4/0;2 Sone  57/68 Grad Celsius__ Athion 64 4000+/F%-55 1,84 ]
TR2-M6 (K8) Thermaltake € 15,- 754/939/940 Alu/Kupfer 2,1/0,2Sone  54/65 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,85
Pipe101 (Silentcat) Thermaltake €34,- 754/939/940 Kupfer 2,1/0,2Sone  56/70 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,88
Polargate 64FXCu S Verax € 139,- 754/939/940 Kupfer 3,1/0,280ne  56/62 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 1,89
Cool sixty-four Ultron €23~ 754/939/940 Alu/Kupfer  2,0/0,2Sone  55/62 Grad Celsius  Athion 64 4000+/FX-55 1,91
FCS-50 Sythe €50, 478/A/754/939/940  Kupfer 8,9/0,550ne 53/62 Grad Celsius  Athlon 64 4000+/FX-55 2,05
NETZTEILE

Preis
€89,

Hersteller
Sharkoon

Ges./Comb. (+3,3 V/+5 V) +3,3V/+5V/+12V
480/265 Watt

Lautstérke (Win/3D) Warmeentw. (3D) Wertung
32/32/18 Ampere  0,4-2,2/0,6-2,6 Sone45 Grad Celsius

Silentstorm SHA480-9A

, o Top-Produkt:  Unser neuer Spitzenreiter bel den Netztellen llefert hohe Lelstung bel einer geringen Lautstérke von nur 0,6 1,93
= Sone. Dabel blelbt das Gerét mit elner Temperatur von 45 Grad Celslus verhaltnismagIg kiihl.
f 5 T6480-U01 Tagan €84, 460/240 Watt 28/48/28 Ampere 0,6/1,1 Sone 47 Grad Celsius 1,99
1o wHPS400  Hama €73 400/220 Watt 28/30/16 Ampere 0,9-5,7/0,9-5,7 Sone40 Grad Celsius 2,07
Unra Silence AP-dQOX Coba €69, 370,5/230 Watt 30/40/18 Ampere  0,9/1,2 Sone 40 Grad Celsius 2,08 |
QT~02400 G Qtechnology € 74,- 400/220 Watt 28/32/18 Ampere  0,5/1,2 Sone 37,5 Grad Celsius 2,09
EG-425AX-VE(G) Enermax €85, 420/260 Watt 32/36/15 Ampere  0,5-1,2/0,5-1,2 Sone 42 Grad Celsius 2,14
Neopower 480 Antec €125~ 4807290 Watt 30/38/18 Ampere  0,4/3,4 Sone 42 Grad Celsius 2,28
Modell Hersteller Preis Montagepl. Liifterpl. Gewicht Temp. CPU/VGA/Geh. Lautstarke in dB(A) und Sone Wertung

1 o TsunamiVA3000-SNAThermaltake € 129,- 7/4 2(2) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 1,81
E Silentium T1 Arctic Cooling € 105, 4/2 3(2) Schwer (12,0 Kilo)  46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 1,92
| 5 Ocean Dome (2AW) Thermalrock € 144,- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193
Lm Centurion 5 (CAGT0S) CoolerMaster €70, 5/5 2(2)  Leicht(8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A),28Sone 194
E _€50,- 1/4 6(0) _ Normal (11,0Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone ~199]
Modell Hersteller Preis Interface Grofte U/min. Cache Lautheit Wertung
WD740GD Western Digital €189,  SATA 74 GByte 10.000 8 MByte 1,7 Sone
Top-Produkt:  Die Western-Digital-Platte fiir Serial ATA bietet eine exzellente Zugriffszeit. Trotz der hohen Anzahl von 10.000 1,33
Umdrehungen pro Minute ist die Platte mit 1,7 Sone angenehm leise.
HDS722525VLSA80 Hitachi €174,  SATA 250 GByte 7.200 8 MByte 0,8 Sone 154
HDS722512VLSAB0 Hitachi €84, SATA 123,5 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,58
HDS722525VLAT80. Hitachi €114  IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,4 Sone 164
ST3200822A Seagate €109,- IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,72
Hersteller Preis Interface  CD/DVD _ Zugriff CD/DVD %

[SstarspeedD16  MSI €29 IDE __ 48y/16x 76/87ms _14551kByte/s  4.189 kayi'e)s S 1180

i a DV 516E Teac €32, IDE 48x/16x  15/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s 1,92

i ;_ DM168D Cyberdrive ~ €43,- IDE 48x/16x  92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s 2,04

,: 3 DVD-A06S Pioneer €54, IDE 40x/16x  80/110ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s 2,06

‘v LTD-163 Lite-On £€27- IDE 48x/16x  101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s 221

Modell Hersteller Preis Sondertasten  Anschluss Wertung
Cymotion Master Xpress Cherry €27- 29 PS/2,USB 1,38
Multimedia Keyboard Microsoft €18- 17 PS/2 143

| & Intemet Navigator Logitech €30, 21 +Scrollrad  PS/2, USB

g ; Spar-Tipp: Giinstige Tastatur mit zahlreichen Sondertasten und gutem Anschlag in bewéhrter Logitech-Qualitét. Fiir das 1,43

| Frx flotte Bldttern in langen Dokumenten ist ein Scrollrad auf der linken Seite vorhanden.

| = Navigator OfficeX  Typhoon €11, - 3i+Scrollad PS/2 = 1,48
Zboard Z8D101 Ideazon €48, Je nach Auflage PS/2, USB 1,95
Modell Hersteller Preis Sondertasten Anschluss Wertung
Cordless Desktop MX Logitech €63~ Kabellos PS/2, USB
Top-Produkt:  Logitechs Desktop-Flaggschiff eignet sich auch fiir schnelle virtuelle Gefechte. Nach wie vor unsere Nummer 1 15

bei den Maus-Tastatur-Kombinationen! Die Maus l4sst sich auch {iber USB anschliefen.

Wireless Optical Desktop Comfort Edition Microsoft €69- Kabellos PS/2,USB 1,75
Wireless Desktop Elite Microsoft €75, Kabellos PS/2, USB 1,77
Wireless Desktop lce Microsoft €69,- Kabellos PS/2 1,86
Cordless Desktop LX501 Logitech €59,- Kabellos PS/2,USB 1,87
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| HARDWARE

MAUSPADS Die Rechner
Modell Hersteller Preis Grofie Hohe Wertung
MTW Mouse Pad XXL Gamers Wear  €30,- 25x44,5¢cm 2,7 mm d M n t
Top-Produkt: Das Mouse Pad XXL eignet sich aufgrund seiner gigantischen AusmaRe vor allem fiir Spieler, die mit einer 1,34 EL“ es o a S
niedrigen Abtastrate zocken. Die geringe Hohe sorgt fiir eine optimale Ergonomie. Ll
X-Raypad ~ €29- 29x23,6¢m ; 42mm 138 & Der AM D- PC
[Ricochet —— Fueide €23, 0x20 ST
Lightpad Precision Revaoltec € 18- 29x24 cm 7mm 2,01
Podium Mauspad Edition Glidetapes €50, 30,5x24 cm 13 mm 2,05
MAUSE
Modell Hersteller Preis. Tasten Anschluss Auflosung Wertung
MX1000 Laser Logitech €57- 8 + 4-Wege-Scrollrad PS/2,USB 800 dpi
Top-Produkt: Unsere neue Referenz bei den Eingabegeraten setzt auf einen echten Klasse-1-Laser fiir die optische Abtas- 1,26
tung. Das neue Design bietet sogar eine Batteriestandsanzeige.
MX700 Logitech €43,- 8+ Scrollrad PS/2,USB 800 dpi 132
MX510 Logitech €33,- 8 + Scrollrad PS/2,USB 800 dpi 1,56
Diamondback Razer €49, 3 + Scrolirad USB 1.600 dpi 1,59
Viper 1000 Razer €42, 3+ Scrollrad PS/2, USB 1.000 dpi 1,64
[Komponente: Produktname
Prozessor: Athlon 64 3500+ (Sockel 939) €289,
LENKRADER Kilhler: Z2iman CNPS70008-Cu €44,
MSI K8T Neo2-AR €139,
Modell Hersteller  Preis  Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Force Feedback Wertung RAM: Corsair TWINX1024-3200C2 (2x512 MByte) €319,
Force Feedback Racing Wheel Thrustmaster € 156,- 10 2 Wippen + Schaltkniippel USB Simulation/Arcade Sehr gut 134 Grafikkarte: Asus V9999GT/TD (Geforce 6800GT) €319,
Enzo Ferrari Force GT Thrustmaster € 52,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten Use Simulation/Arcade Sehr gut 1,70 Soundkarte: Soundblaster Audigy 2 7S €84
FF380 Force Feedback Trust €47- 6+ Steuerkreuz 2 Wippen use Arcade Gut 1,97 Festplatte: MatorMadne PLs2 TY250P0(DE/250GBye) € 154,-
Formular GP Racing Logitech €33- 4 2 Wippen usB Arcade Gut 2,01 Netzteil: Sharkoon Silentstorm SHAA80-9A (480 Watt) € 89,-
R440 Force Feedback Wheel  Saitek €52- 4 2 Wippen usB Arcade Befriedigend 2,18 Gehause: Levicom X-Alien €139
GRMEPADS _ = Der Intel-PC
Wingman Cordless Gamepad Logitech €29,- 13 +Schubr. 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden. 1,72
Firestorm Wireless Thrustmaster €28- 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 1,72
P2500 Rumble Force Saitek €24- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 1,80
Dual Action Gamepad Logitech €19- 10 6 (digital & analog) USB Ngin 2 Nicht vorhanden 191
JOYSTICKS ]
Top Gun Afterburner Thrustmaster € 76,- 8+ Schubregler 4 +Coolie-Hat USB Nein Vorhanden 1,46
Hotas Cougar Thrustmaster €287, 28+ Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Nichtvorhanden 1,68
Freedom 2.4 Cordless Joystick Logitech €49  9+Schubregler 4 +Coolie-Hat USB Ja Nichtvorhanden 1,82
Cyborg Evo Saitek €27- 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Nicht vorhanden 1,82
Black Widow Speed Link €40,-  8+Schubregler 2 +Coolie-Hat USB Nein Vibrationsfunktion 2,24
SOUNDSYSTEME Prozessor: Pentium 4 550 (Sockel 775, 3,4 GHz) €269,
Kiihler: Zalman CNPS7700-Cu €59,
STEREO Hauptplatine: MS! 915P Neo2 Piatinum €144,
Modell Hersteller Preis Satelliten/Subwoofer Leistung RMS Wertung RAM: Corsair XMS2 DIMM 1 GB DDR2-667 €419
Z3 Logitech £€77- 40 Watt 1,99 Grafikkarte: Aopen 6600GT DV (Geforce 6600GT)  €209,-
I-Trigue 1-3500 Creative €112~ 48 Watt 2,00 Soundkarte: Soundblaster Audigy 2 ZS €84
T2900 Creative 29 Watt Festplatte: MaxorMadine Pus 2 7Y250P0 (IDE/250 GBye)€ 154,
H == 35 Watt Netzteil: Sharkoon Slentstorm SHA480-9A (480 Watt) € 89,-
e = =—astr e 32Walt e Gehause: Lian Li PC-VI000 €249,
XPS 2.100 Silver 60 Watt
P380 Creative 29 Watt
MEHRKANAL i Der PC-Games-PC
Z-5500 Digital Logitech €329, 5l 505 Watt
Top-Produkt:  Das neue Logitech-Flaggschiff mit integriertem Decoder bietet 505 Watt Leistung filr Arbeits- und Wohnzim- 1,32
mer. Der riesige, THX-zertifizierte Subwoofer setzt cineastische Effekte exzellent in Szene.
Gigaworks S750 Creative €429, 7+1 700 Watt
2-5300 Logitech €139 - 5+1 280 Watt
ConceptE Teufel €149,- 5+1 140 Watt
InspireT7700 Creative €114 7+1 == 92 Wal=ssins
[inspireT5000 e o o cid e e
Octavus 5.1 fx1600 Ultron €140,- 5+1 : 75 Watt
X-620 Logitech €87, 5+1 70 Watt
SOUNDKARTEN
Modell Hersteller Preis Soundchip Ausgange Wertung Komponente: Produktname
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Creative €229, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,39 Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ (Sockel 939) €204,
SB Audigy 2 ZS Platinum Creative €159, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,48 Kiihler: Zalman CNPS70008-Cu €44,
SB Audigy Player Creative €59, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,54 Haupfplatine: MSI KST Neo2-AR €109,
Aureon 7.1 Universe Terratec €139, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital RAM: Kingston KHX3500AK2/1G €249,
Top-Produkt:  Der Nachfolger der DMX 6fire 24/96 verfilgt iiber einen 24-Bit/ 192-kHz-Wandler und bietet dank 5,25-Zoll- 1,70 Grafikdarte: Sparkie SP-AG43GDH (Geforce 6600 GT) €239,
Einschub alle Ein- und Ausgange an der PC-Frontseite in hervorragender Qualitat. Soundkarte: Soundblaster Auidigy 275 €54
Festplatte: MaxorMedine Plus 2 7Y250P0 (IDE/250 GByte)E 154,-
Fortissimo IIl Hercules €49 Crystal £54624-CQ 4x Ling-Out, 1x MIDI, digital 1,96 Netztel: Sharkoon SHA300-8P (300 Watt) . €29-
Aureon 7.1 Space Terratec £84- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 2,32 Gehdiuse: Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) €39,
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ROSSIS RUMPELKAMMER

Rossis Rumpelkammer

RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

,Nachdem ich halowegs
unbeschadet Weihnachten
(iberstanden hatte, lauerte schon
die n&chste Priifung auf mich. Klar
- kein Jahr ohne Silvesterfeier.”

Und wie immer gibt es dort reichlich
vergorenen Gerstensaft und andere
Alkoholika, denen man meist gehorig
zuspricht. Bis Mitternacht ist die Welt
meist noch in Ordnung. Aber Schlag
zwilf wird das Kinder-Napalm (Bdller,
Feuerwerk, Terrassen-Pershing) ins
Frele geschleppt. Explosives und
Alkohol - eine wirldich unheilvolle
Mischung. Die leichten Verbrennun-
gen versucht man dann meist mit
Obstlerzu heilen, was die Sache zwar
nicht besser, aber lustiger macht.

Und da die Flasche gerade bereitsteht,
versucht man natiirlich, sich auch die
Party lustig zu saufen, was aber leider
nicht immer gelingt. Alkohol ist nun
mal keine Losung. Ein Hem Merkel
soll sogarins Koma gefallen sein,

bei dem Versuch, sich seine Frau
schnzusaufen. Gegen Ende der Feier
kann man meist nicht mehr zwischen
Apfelkom und Chanel unterscheiden
- Hauptsache Flasche und drohnt. Am
Morgen danach wundert man sich
dann, wieso man dieses lange Hemd
anhat und eine Harfe in der Hand halt.
Meine Vorsatze fiir das neue Jahr: Nie
wieder Alkohol!

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games

Dr.-Mack-Strafle 77
90762 Fiirth

Kleine
Geschenke

Hi Rossi,

ich melde mich bei euch, da mir in
letzter Zeit vermehrt aufgefallen ist,
dass eure Zeitschrift nicht nur dafiir
gut ist, sich iiber Spiele zu informie-
ren, nein, offensichtlich scheint ihr
einie Art Konkurrenz zum Christkind
aufzubauen. Ich schliefie das aus den
immer dfter auftauchenden Leserbrie-
fen, in denien PCs und Spiele gefordert
werden. Doch genug dieser Ausfiih-
rungen, kommen wir zu dem eigent-
lichen Punkt meines Schreibens. Da
mein Hintern zurzeit aufgrund des
Zivildienstes Vater Staat gehort und
ich gerade so viel Geld bekomme, dass
ich nicht dem Hungertod anheim fal-
le, fehlt mir das nétige Kieingeld fiir
ein standesgermiifles Leben.

Mir wiire fiir den Anfang sehr
geholfen, wenn ihr mir innerhalb der
nichsten zwei Tage einen Mercedes
SL iiberantworten wiirdet. Vielen
Dank im Voraus. Zum Schluss ist da
aber noch eine Sache, die mich zwar
nichts angeht, mich aber trotzdem in-
teressiert. Wie viel miissen die Redak-
teure der PC Games monatlich zah-
len, damit sie all ihren Lesern einen
solch angenehmen Lebensstandard
bieten kinnen?

Mitfreundlichen Griifen Mathias

Jetzt mach hier mal nicht so
einen Wind. Ehe das Kind zum
Manne reift (warum red ich heute
so geschwollen?), sind immer ein
paar Monate fiir Volk und Vater-
land angesagt. Ob der Dienst mit
Waffe oder Bettpfanne verrichtet
wird, tut nichts zur Sache. Unge-
rupft kommen da nur sehr krink-
liche Personlichkeiten davon. Tu
nicht so, als ob du der Einzige

http://ulm.ccc.de/projekte/banko-
mat/index.html

Hier konnt ihr sehen, wozu Bankautomaten
wirklich in der Lage sind, wenn sich kreati-
ver Geist in
unheilvoller
Art und
Weise mit
technischem
Wissen
paart.

wiarst. Zwar kannst du deinen
SL erst mal vergessen, aber wenn
du Gliick hast, ist wenigstens der
Bus, der dich zum Dienst bringt,
von Mercedes. Auch denken wir
(und besonders ich) gar nicht da-
ran, dem Christkind Konkurrenz
zu machen, was namlich schon al-
leine daran scheitern wiirde, dass
wir nicht lieblich gucken und vor
der Bescherung die Abonummer
tiberpriifen! Wenn ich dennoch
ab und zu was verschenke, wird
mir das zum Gliick nicht vom
Gehaltchen abgezogen, sondern
von wohltitig gesinnten Firmen
zur Verfligung gestellt. Und da
mich deine E-Mail geriihrt hat,
sollst du auch etwas bekommen;
ich habe mir extra etwas Passen-
des ausgedacht. Da mir bekannt
ist, was der Zivi wirklich will, ist
eine nagelneue Bettpfanne (frag
besser nicht, woher ich die habe)
und drei Gutscheine fiirs Restau-
rant ,Zum goldenen M” (kein
kausaler Zusammenhang) bereits
an dich unterwegs.

Schmul?

Lieber Rossi,

ich bitte dich instindig, mir
zu erkliren, wie man das Gold aus
dem Computer rausbekommt, denn
ich habe gelesen, dass im Computer
Gold ist und da mein alter Pentium
111 ausgedient hat, mochte ich ihn zu
Geld machen. Ich wiirde mich sehr

iiber Ihre Hilfe freuen.
Muller Daniel aus Luxemburg
PS: Kufd'Schmul an iwer nokes Kreiz deiwel
nachmol

Ich mag Leute wie dich, die
mal etwas gelesen, den Zusam-
menhang nicht verstanden und

www.luftgitarrenkurs.com/Kkurs.htm
Auf der letzten Party wieder die Luftgitarre
gemacht und dich grausam blamiert? Du
brauchst einen Luftgitarrenkurs!

es sich falsch gemerkt haben. Es
ist zwar richtig, dass man aus ei-
nem PC Gold extrahieren kann,
doch ist der goldige Anteil ein
verschwindend geringer. In weit
groferem Umfang kénnte dein
Rechenknecht mit allerlei Buntme-
tallen, Barium, Blei, Antimon, Ar-
sen und anderem lustigen Zeugs
dienen. Wahrscheinlich wiirde ein
Ausschlachten deines PCs weniger
Gold zu Tage fordern als einmal
kréftig in der Nase bohren, wobei
bei Letzterem sogar (hoffentlich)
erheblich weniger Schadstoffe an-
fallen wiirden!

Der Erste, der mirerkldren kann,
was der Satz unter ,PS” bedeuten
soll, gewinnt eine PC Games, hand-
signiert von allen Redakteuren und
mit einem Lippenstiftabdruck von
Daniel Mollendorf.

Langtrager

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
seif einiger Zeit frage ich mich,
was mit deinen wunderbaren, vol-
len, schiinen, langen Haaren passiert
ist. Sind sie dir ausgefallen? Oder
hast du sie dir abgeschnitten? Da ich
selbst lang trage, wiirde ich Letzte-
res bedauerlich finden. Ich hoffe, du
gehorst jetzt nicht zu diesen Gel-
Schweinen (nicht auf die Tiere be-
zogen), die sich jeden Tag zehn Liter
Gel in die Haare kippen, um ,,cool”
auszusehen. Ich hoffe auf Antwort.
Hochachtungsvoll: Alex

Ich bin zwar nicht wie du
Lang-, sondern Linkstréger, be-
nutze aber dennoch kein Haargel
— das Leben ist schon schmierig
genug. Nachdem mein Gesicht
schon immer ein Symbol fiir
Murphys Gesetz war, hab ich

Intecaitiver tewt

www. Ttodsuenden.ch

Fragst du dich manchmal, zu welchen der
sieben Todsiinden du am starksten neigst?
Dieser Test findet es heraus.
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Das Wort zum Sonntag

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmafig meine Ansichten Gber Gott und
die Welt. Welches Thema wiirdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen? Mehr oder
weniger ernst gemeinte Vorschldge an meine E-Mail Adresse.

zumindest irgendwann einmal
beschlossen, mich von dem Wild-
wuchs auf meinem Kopf zu tren-
nen, weil es mir einfach peinlich
war, auszusehen wie Bigfoot in
Hosen. Zudem ist solch eine Fri-
sur eh nur akzeptabel, wenn man
eine E-Gitarre dabei hat. Jetzt aber
im Ernst: Frither hatten lange
Haare etwas mit Rebellion zu tun.
Heute regt sich niemand mehr
dartiber auf und sogar Leute wie
du tragen lange Haare. Um sich
heute noch abzugrenzen und als
,Outlaw” durchzugehen, muss
man schon mindestens zwei Kilo
Metall im Gesicht haben. Oder
man wird Leserbriefonkel.

Bemusterung

Was muss ich tun, damit nam-
hafte Hersteller wie Nvidia oder Ati

mir kostenlose Testkarten zuschi-
cken? Gibt es da einen Trick oder mit
wermn muss ich da schlafen ?

Michael Wolff

Da ja unser ,Mr. Hardware”
Frank M. von den Herstellern
eifrig mit Testmustern beliefert
wird, sollte ein oberflachlicher
Blick geniigen, um festzustellen,
dass deine letzte Vermutung
schon mal nicht zutrifft. Jammern
und Wehklagen fiihrt auch nur
in Einzelfdllen zum Erfolg. Ergo:
Es gibt wirklich einen Trick! Und
der ist sogar ganz einfach! Sorge
einfach dafiir, dass deine Erfah-
rungen mit diesen Grafikkarten
von ein paar hunderttausend

elesen werden, und
schon werden die Hersteller be-
deutend williger. Wenn dann
noch hofliches Anfragen in
Verbindung mit einem Tick

Homepage des Monats

http://www. planetgenerally de

Ihr habt eine ganz tolle

Homepage, die leider
kein Mensch kennt?

i Plane! Gena Rally

Hier stellen wir monat-
lich eine Website unse-

rer Leser vor. Um hierzu
erscheinen, genlgt eine
Kurze E-Mail.

Eine sehr niitzliche und
informative Seite rund
um das Freeware-Game
Gene Rally betreibt
unser Leser Crono.

Wie schadlich der Einfluss von
Alkohol wirklich sein kann,
beweist uns hier eindrucksvoll
Fabian Wenz. Liebe Kinder:
Wenn ihr nicht so aussehen
wollt wie Fabian - Finger weg
vom Alk!

Wer auch ein abgefahrenes
Foto oder einen Screenshot
aus einem Spiel etc. hat - ihr
kennt meine E-Mail-Adresse.

BrizzarD® WaANTS YOU!

Deine Mission

Du willst ein Teil des Abenteuers von World of Warcraft werden? Dann schliefd
dich dem Game Master Team an! Worauf wartest Du noch? Bewirb dich noch heute!

* Zwischenfalle im Spiel regeln und bewaltigen helfen
* Die Spielergemeinschaft mit Rat und Tat unterstiitzen

* Berichte fiir die Teamleiter iiber die Bediirfnisse der Community verfassen

* Handhabung und Verwaltung von Bug Reports
Du...

*verfiigst iiber hervorragende Sprachkenntnisse in Deutsch und Englisch?

* bist ein leidenschaftlicher MMORPG-Gamer?

* arbeitest gerne in einem grofien Team?

* besitzt Ausdauer und Selbstverantwortung?

f - Dann bieten wir...
we

* einen abwechslungsreichen Job in einem kreativen Umfeld!

B . - * gin intensives Training, um den Einstieg so leicht wie moglich zu gestalten!
: * die Chance, in einem jungen, internationalen Team als Mitglied eines der fithrenden
Unternehmen der Spieleindustrie zu arbeiten!

Blizzard Europe ist ein Unternehmen mit Sitz in Vélizy, Frankreich (Stidwestlich von Paris)
Interessiert? Dann schick deine Bewerbung und Lebenslauf an folgende Adresse:

Blizzard Entertainment Europe
A l'attention du Responsable du Recrutement
32 avenue de ['Europe
Immeuble Energy 1

78140 VELIZY - France 2
Stichwort: GM Language DE |
Weitere Informationen gibt es unter http://www.wow-europe.com /

> 2 it |
ENTERTAINHENT I
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Penetranz hinzukommt, sollte
deinen kostenlosen Testmustern
nichts mehr im Wege stehen.

Abdruckregel

Hi Rossi,
wie kann ich sicher sein, dass
mein Leserbrief (selbst wenn er noch
so bekloppt ist wie dieser hier) im
Heft abgedruckt wird? Auflerdem
wiirde ich gerne wissen, ob du mir
selbst antwortest oder ob ich die
Zeitschrift kaufen muss, um deine
Antwort zu lesen?
MIG Fabi

Eine Garantie auf Abdruck
gibt es nicht. Was hier erscheint,
entscheide ich nach Lust und
Laune. Wer hier verewigt wird,
bekommt auch garantiert kei-
ne Nachricht von mir, sondern
muss wirklich im betreffenden
Heft nachsehen. Auch ich leis-
te meinen kleinen Beitrag zur
Erhéhung der Auflage! Und
damit es nicht zu einfach wird,
muss Brief samt Antwort nicht
notgedrungen in der kommen-
den Ausgabe stehen, sondern es
kann sich um bis zu drei Monate
verzogern. Dies tu ich natiirlich
aus purer Boshaftigkeit, und
auch um die Spannung zu er-
héhen.

Gerumpel

Hallo Rainer,
ich habe schon an die Hardware-
Abteilung gemailt, aber bisher kei-
ne Antwort bekommen. Vielleicht
kannst du mir ja helfen? Immer
wenn ich am PC sitze, hore ich in
letzter Zeit so ein komischen Rum-
peln. Was konnte das sein?
Julian

ROSSIS

[Dasintimegulz .

Mit diesem Problem bist du
nicht alleine. Auch ich hatte da-
runter zu leiden, habe das Pro-
blem aber, sehr zur Freude meiner
Kollegen, gutin den Griff bekom-
men! Bei Blahungen helfen die so
genannten Carminativa, etwa als
Tees mit Fenchel, Kiimmel, Anis
oder Pfefferminze. Sie wirken
entbldhend und beruhigend auf
Magen und Darm.

Akte X

Liebster Rossi,
auf der Internetseite einer For-
schungsserie eines Regionalsenders
(nachzulesen bei  www.quarks.de
wird die Frage gestellt, wohin denn
die E-Mails verschwinden, die nicht
beimn Empfinger ankommen. Ich wiir-
de gerne deine Meinung dazu horen.
Dein Herzallerliebster. Blade87

Manchmal, vor allem mon-
tags und ganz besonders wih-
rend der Ferienzeit, wire ich
spontan geneigt, diese Frage mit
»n meinem Postfach natiirlich”
zu beantworten. Dies trifft aber
nur dann zu, wenn deren Inhalt
in irgendeiner Form eine Frage
beinhaltet. Ich denke, dass diese
Mails schlicht in ihre Bits und
Bytes aufgeltst werden und in
Form marodierender, elektri-
scher Energie fiir unerkldrliche
Migréaneanfille verantwortlich
sind. Deine Frage wirft bei mir
aber eine ganz andere nach ei-
nem noch grofieren Mysterium
der Moderne auf: Wohin ver-
schwinden all die Mails, die eine
Antwort enthalten (zumindest
landen bei mir immer nur Fra-
gen)? Gibt es sie tibethaupt oder
ist das nur eine Legende? An
dieser Stelle bitte die Melodie
von Akte X pfeifen.

b) Deutscher Schachmeister

An dieser Stelle findet ihr jeden Monat

* das intime Quiz. Die richtige Antwort
per E-Mail, Postkarte oder Brieftaube
an mich. Zu gewinnen gibt es eine
Raritdt aus den Untiefen meiner
Schubladen.

Die Frage des Monats lautet: Video-Redak-
teur Bjorn von Bredow war in seiner Jugend:

a) Frénkischer Meister im Judo

Im Vormonat war die richtige Antwort ,d“ und Katja Bdhm ist um eine Erfahrung
und den Inhalt eines Packchens von mir reicher.

¢) Elvis-Imitator
d) Damen-Imitator

RUMPELKAMMER

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

s @lSO Noch-

mal ... drei Déner,

einmal scharf und
zweimal Krauter ..."”

AUTOGRAMMUIAGER Neben guten Wiinschen und einer Original-Sid-Meier-
Unterschrift passt offenbar auch noch eine Einkaufsliste auf das Poster.

Diese Gelegenheit liefien sich langjahrige Spielefans nicht entgehen: Bel der
Autogrammstunde in Hamburg signierte Spieldesigner Sid Meier mitgebrach-
te Disketten und Schachteln von Klassikern wie Railroad Tycoon, Civilization
und eben Pirates. Und wer nichts dabei hatte, dem tberreichte der Mei(st)er
ein formschones Poster. PC-Games-Leser Matthias Meisdrock aus Eichwalde
hatte zu dieser Szene den besten Einfall und kassiert daftir unseren alimo-
natlichen Hauptgewinn: ein PC-Games-Spielepaket. Die originellste Idee fiir
unser neuestes Schnappschuss-Foto pramieren wir in der kommenden Aus-
gabe. Machen Sie mit und legen Sie Valve-Boss Gabe Newell einen witzigen
Spruch in den Mund —wir driicken Ihnen die Daumen!

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG *+ Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss ¢ Dr.-Mack-Strafie 77 + 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 11. Februar 2005. Bitte Name und Anschrift nicht verges-
sen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns ist
nicht méglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG dirfen nicht teilnehmen.

ZUSCHLAG! Half-Life 2 ist fertig - und Valve-Griinder Gabe Newell hat so-
eben nach alter Sitte diesen futuristischen Scanner verdroschen.
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Explosives Abo

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir PC Games wirbt, erhalt als kostenloses Danke-
schon den Ego-Shooter S.T.A.L.K.E.R. = Shadow of Chernobyl!

Im Jahre 1986 erschiitterte eine
starke Explosion das Atomkraft-
werk von Tschernobyl und 16ste
eine der verheerendsten nukle-
aren Katastrophen der Geschichte
aus. 20 Jahre vergehen, bis eines
Tages eine erneute Explosion
das alte Reaktorgeldnde in ein
grellweiBes Licht taucht. Doch
die wahren Ursachen bleiben
im Dunkeln ... Seit dieser Zeit
werden ansteigende Energiesto-

[
"

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

]
I
I
I
I
1
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I
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rungen beobachtet, die lokale
todliche Anomalien verursachen,
gegen die selbst die beste Schutz-
kleidung wirkungslos ist. Im
Jahre 2012 gelingt es ersten Expe-
ditionen unter Missachtung der
geltenden Gesetze, die Region zu
erkunden, die nun als , die Zone”
bezeichnet wird. Unter jenen,
die sich hineinwagen, befinden
sich die STALKER, Gliicksritter
und Pliinderer, die ihr Leben

aufs Spiel setzen, um verstrahlte
Artefakte zu erlangen, die hohe
Preise auf dem Schwarzmarkt
versprechen. Doch sie sind nicht
allein. Das ukrainische Militdr
standig auf den Fersen, miissen
die STALKER sich gegen wilde
mutierte Kreaturen zur Wehr set-
zen, die in der Region leben, und
zugleich ihre Konkurrenten bei
der Jagd nach wertvollen Arte-
fakten abhidngen. Sie schliipfen in

‘oupon ausgefilit auf eine Postkarte Kieben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Gsterreich!

(71 Ja, ich mbchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

[71 Ja, ich mochte das 2-Jahres-PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.

WICHTIG: Abo

werden, wenn Sie di

(€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

71 Ja, ich machte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 110,40/24 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

3 Ja, ich mochte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VErSION. (€:208,80/24 Ausg, (= € 8,70/ Ausg.); Ausland € 235,20/ 24 Ausg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

die Schutzausriistung des wohl
wagemutigsten STALKERs und
dringen noch tiefer in das Herz
von Tschernobyl vor, um die
wahre Vergangenheit der Zone
und eine noch dunklere Zukunft
zu enthiillen. Release: 31.05.2005.

I:I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2 bis 3 Wochen)

(bitte in Druckbuchstaben ausfilllen): Kreditinstitut:
Konto-Nr.
Name, Vorname ‘
BLZ

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D 6 bis 8 Wochen)

PG 24 12

Pramienlieferung ausschlieBlich fiir Deutschland, Schweiz, Osterrreich maglich.

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

Aus rechtlichen Griinden durfen Pramienempféanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir 24 Ausgab ich um weltere 12 Aus-
gaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games
DVD, PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Beart von
ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

PLZ Wohnot

Telefonnummer/ E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjdhrigen gesetzlicher Vertreter)

COMPUTEC MEDIA A, Di.-Mack-Su. T7, 90762 Flirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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- Fragen an die Redaktion
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Monat flr Monat erreichen uns Tausende von Leserbriefen und E-Mails. Wir freuen
uns auf Ihre Meinung zu Artikeln und Testergebnissen, auf Anregung und Kritik.

1. Making-of Half-Life 2
Der Artikel ,Geheimakte Half-
Life 2 in 02/2005 war das Beste,
was ich bisher in einer Spielezeil-
schrift gelesen habe. Da konnte man
einmal sehen, wie Softwareprojekte
wirklich laufen kinnen und wie hart
das Los eines verantwortlichen Pro-
jektleiters sein kann.
Oliver Kolle

Vielen Dank zu dem interessan-
ten Making-of-Artikel zu Half-Life
2. Ist eigentlich bekannt, was mit
dem deutschen Hacker, der in das
Valve-Netzwerk eingedrungen ist,
geschehen ist? Wurde er nun in
Deutschland wvor Gericht gezogen
und muss er noch mit einem Verfah-
ren in den USA rechnen? Oder ist
Gras iiber die Sache gewachsen?

Maximilian Haberecht

HEINRICH LENHARDT: Valve schweigt
sich anhaltend aus und begriin-
det dies mit dem , schwebenden
Verfahren”. Wir werden das Ge-
schehen aber weiterhin genau
verfolgen.

Ich habe mir vor kurzem Half-
Life 2 gekauft und habe es auch
gleich installiert. Bei der Installaion
musste ich einen Steam-Account er-
stellen. So weit, so gut. Meine Frage:
Wenn ich Half-Life spiele, muss ich
dann noch mit Zusatzkosten rech-
nen (durch Steam)?

Philipp Knollmair

DIRK GOODING: Nein, selbstver-
standlich entstehen keine wei-
teren Kosten. Wie Sie Half-Life
2 ohne laufende Internetverbin-
dung spielen konnen, lesen Sie
auf Seite 143.

2. Englisch - nein danke!
Liebe Redakteure, bitte gehen
Sie nicht davon aus, dass alle so gut
Englisch kinnen wie Sie. Es gibt
Leute, die englischsprachige Spiele
nicht zocken kinnen oder wollen.
Dass die Spieleanbieter zum Teil
keine deutsch synchronisierten Ti-
tel — und das auch noch zum vollen
Preis — anbieten, ist drgerlich. Dass
bei viel zu vielen Spielen in einer
deutsch  beschrifteten Verpackung
ein englischsprachiges Spiel steckt
(etwa Vampire: Bloodlines) ist
Kiuferverarschung.
Helmut Ullrich

CHRISTOPH HOLOWATY: Gerade zu
Vampires haben uns so viele Le-
serbriefe erreicht, dass wir das
Thema im Rahmen eines Reports
(siehe Aktuell-Teil) aufgreifen.

3. Fupballmanager 2005

Ist es noch miglich, einen Fufi-
ballmanager 2005 Manager-Guide
zu bekommen? Ich habe bereits ein
Abo und fiir den FM 2004-Guide

MAKING-OF PC Games zeichnete die turbulente Entstehung von Half-Life 2 nach.

wurde es so gehandhabt, dass ich
euch einen frankierten Riickum-
schlag schicken sollte. Das hat wun-
derbar geklappt. Nun meine Frage:
Ist es auf demselben Wege maglich,
den 2005-Guide zu bekommen?
Sascha Rosseck

PETRA FROHLICH: Wie auch schon im
vergangenen Jahr, mochten wir
gerade unseren treuesten Lesern
— unseren Abonnenten — wieder
einen besonderen Service anbie-
ten: Gegen Einsendung eines mit
€1,00 frankierten und adressierten
Riickumschlages (11 cmx22 cm)
senden wir [hnen den Fuffballma-
nager 2005-Guide gerne kostenlos
zu. Bitte schicken Sie den Riickum-
schlag mit der Angabe Threr Abo-
Kundennummer an folgende An-
schrift: COMPUTEC Media AG,
Leserservice/FM 2005-Guide, Dr.-
Mack-Str. 77, 90762 Fiirth

4. Tipps & Tricks

Erst einmal ein groffes Lob zu
Inrem Magazin. Als begeisterter
Vampire: Bloodlines-Spicler konn-

te ich aufgrund des Bugs bei der
Leopoldsgesellschaftsquest das Spiel
nicht weiterspielen, deshalb kam Ihr
Konsolen-Befehl fiir diese Quest mir
gerade recht. Allerdings bin ich ein
wenig enttiuscht, wie Sie nach dem
neven Layout die Tipps&Tricks-Sei-
ten aufgebaut haben. In der aktuellen
Ausgabe haben Sie auf Seite 127 eine
Seite fiir Werbung und auf den Sei-
ten 128/129 Tipps fiir Half-Life 2.
Auf der darauf folgenden Seite 130
folgen die Tipps fiir Schlacht um
Mittelerde. Da ich die fiir mich
interessanten Tipps & Tricks in ei-
nem Orduner unter dem jeweiligen
Spiel abgeheftet habe, miisste ich im
genannten Bespiel eine der Seiten
zwangsweise  fotokopieren. Dieses
Problem hatte ich in friiheren Aus-
gaben nicht. Ich wiire Ihnen dankbar,
wenn Sie diesbeziiglich eine kleine
Anderung durchfiihren kiinnten.
Ralph Bursig

STEFAN WEISS: Aufgrund der gro-
fsen Nachfrage nach ,sammel-
freundlichen” Tipps & Tricks
werden wir das Format zur kom-
menden Ausgabe entsprechend
anpassen.

| Anschrift

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth.

Oder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

Vampire: Bloodlines =

UNVERSTANDLICH Die englische Sprachausgabe von Bloodlines stift auf Kritik.
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Abraumen und sparen

"ﬁi/m

TIPPS&
TRICKS

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir € 9,90 gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Tipps & Tricks 02/04
? Das erste Tippsé&Tricks-Heft, das wir
Ihnen mit DVD présentieren! So ist
es moglich, Thnen gleich drei Spiele-Vollversio-
nen zu liefern: Herrscher des Olymp, Ground
Control und SWAT 3. Dazu gibt es das Add-
on Zeus. Nattirlich erhalten Sie auch wieder
jede Menge Komplettlosungen, z. B. zu Far
Cry (dt.), Deus Ex: Invisible War und Black
Mirror. Aufierdem tiber 10.000 Tipps & Tricks,
das geniale PC-Games-Archiv mit 14 kom-
pletten Ausgaben, jede Menge Patches, Treiber

sowie die besten Maps und Mods auf DVD.

C Games: Der grofe PC-Spiele-
Einkaufsfiihrer 2004

Spiele iiber Spiele stapeln sich in den
Ladenregalen. Welche lohnt es sich zu kaufen,
welche muss man unbedingt haben? Mit die-
sem ultimativen Ratgeber wissen Sie genau,
was dieses Jahr gespielt wird und worauf man
sich bis Weihnachten noch freuen darf. Fir
den etwas schlankeren Geldbeutel gibt es die
Spitzenauslese der Budget-Spiele und Sonder-
editionen. Und das Beste daran: 10 Vollver-
sionen auf DVD bekommen Sie gratis dazu
- inklusive mehr als 10.000 Tipps & Tricks.

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Abo-Service, Postfach 1129, 23612

@ Ja, ich mdchte das Miniabo der PC Games.

Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

0 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM + 1 Sonderheft fur € 9,90!

Absender

Einfach und bequem :
online abonnieren: e

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtli-

Name, Vorname

cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer

Strafle, Hausnummer

COMPUTEC-Magazine.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen)
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Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

C Games: 1.000 Gratis-Spiele und
2 |Tools 01/04

Fotos nachbearbeiten, Screenshots
erstellen, System optimieren, PC iiber-
priiffen, Websites gestalten, MP3s editie-
ren — alles kein Problem mit dem neuen
PC-Games-Sonderheft. 1.000 unverzicht-
bare Tools, praktische Anwendungen und
natiirlich Spiele, Spiele, Spiele auf Heft-
DVD - Strategie und Action, Karten- und
Denkspiele, Geschicklichkeits-Spiele und
vieles mehr! Ein echter Tausendsassa fiir
jeden PC-Besitzer!

GmbH, St. L Str. 10, A-5081 Anif,

Gefalltmi mes, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12
Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg, Versandkosten dbernimmt der Verlag. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhaite ich
zuriick. Gef3lit mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des

2. Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe-
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nichtimmer mit der nachsten
Ausgabe beginnen kann.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Kanto-Nr.

1 DR 55 ) S

BLZ

il |, e s et

Kontoinhaber:

PG MI 01

(1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D 6-8 Wochen)



BN SERVICE | SMS-GEWINNSPIEL

Mitmachen und gewinnen per SMS!

Rucki, zucki!

Mitmachen und gewinnen per SMS - Aopen und Shuttle
verlosen Hardware im Gesamtwert von tber 2.100 Euro!

Die Geforcfe 6600 GT ist PC- 3

G i i i 5

i X Aeolus 6600GT-DV128 [igh
verlost drei Aeolus-Platinen mit

128 MByte GDDR3-Speicher. WERT: je 250,- EURO
Info: www.aopencom.de

10X Rrazer Diamondback
Magma

WERT: je 49,- EURO

Speed Link verlost zehn Exemplare der flotten Spieler-
maus Razer Diamondback. Der optische Sensor schafft
eine maximale Abtastung von bis zu 1.600 dpi. Die schi-
cke Magmar-lllumination ist zudem auf jeder LAN-Party
ein Augenschmaus.

Info: www.speed-link.de

Der Shuttle XPC Barebone SB95PV2 ist

einer der ersten Mini-PCs mit dem Intel-
925XE-Chipsatz. Der Bonsai unterstiitzt zx X PC Ba l'e b 0 n e

1.066-MHz-Intel-Pentium-4-Prozessoren

flr den Sockel 775, x16-PCI-Express-Grafik- S Bg 5 P VZ
karten und 533-MHz-DDR2-Dual-Channel-

Speicher. Und das alles in einer schicken WERT: je 460,- EURO
Verpackung!

Info: de.shuttie.com

So machen Sie mit

Unsere Preisfrage: Welcher Titel wurde von den Wahlen Sie Ihren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
g & mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.
PC-Games-Lesern zum Spiel des Jahres gewahit?

a. DieSims2  b. Half-Life2 ¢. Doom 3

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte
Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, S =
Stichwort ,Rucki, zucki“, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth. PC Games i h =% PC Games

A C X 2 _
Per Website: www.pcgames.de }'5?3{%’1%‘ s 4;‘:}" o 7 ngns; }g?md ,
Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 11 x R T
an die Nummer lhres entsprechenden Landes. Das x steht Beispiel: PCG 12 Pirates Beispiel: PCG 13 Age of Empires 3

fiir den Buchstaben der richtigen Losung. Wer die Frage
richtig beantwortet, nimmt automatisch an der Verlosung
teil. * Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

Deutschland 82098 (€ 0,49/SMS*) 1 Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mit- I Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden.

f)sterreich 0900 700 800 (€ 0,50 /SMS) arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTECMEDIAAG. B Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
1 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

Schweiz 9292 (Sfr 0,70/ SMS) 1 Alle Gewinner werden schriftiich benachrichtigt. B Teilnahmeschluss ist der 28, Februar 2005.
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POLY-TONES

des Monats

"Call On Me"

Best-Nr.82562

"Highway To Hell"
= - 4 : Best-Nr.82459
b 32008
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Siemens CFX 65

e Integrierte VGA-Kamera mit 4-fach-Zoom
e Mit LED-Blitz

* Innendisplay 65.536 Farben 259 €

» AuBendisplay s/w Gesprachs-

* Integrierte Loop-Antenne guthaben

¢ E-mail, MMS, EMS, Java
e Standby bis 200 Std.

e Sprechzeit bis 3 Std. 15 Frei-SMS b
s Wert ohne Vertrag: 5 :
. jeden Monat!?

239,- €

Echt fett gespart!

Top-Handy gratis. Bis zu 299,- € gespart
Jeden Monat 15 Frei-SMS? 68,40 € gespart
Multimedia-Paket?. Biszu 21420 € gespart
Keine Anschlussgebiihr 26,- € gespart
Gesprachsguthaben 25,~ € gespart
15% Rabatt auf Grundgebiihr 2820 € gespart
Lieferung kostenlos 15,- € gespart

+ k o ‘ Gesamtpaket Wert 677,-< 1l S
OoKia .
* VGA-Digitalkamera mit ‘ b ietzi GRA :

Videofunktion
® [ntegriertes UKW-Stereo- i Ff@ie
Radio |
e Aktivmatrix-Farbdisplay . Netzwahl
128x128 Pixel ; . 1 T Mohile- R
® 55.000 Farben ‘ ; -. floore: . el
e Triband, Freisprech- | . e-p!us P _

funktion | i R inki.

e MMS, E-Mail-Client o Multimedia-Paket!?

e Standby bis 350 Std. . i j o U 2 o
» Sprechzeit bis 3 Std. ‘ g Gibt's nur hier!

* Wert ohne Vertrag: i [ { / 5 Downloads = Logos,
299,- € ; Kllngiitogg, S&lele Ejr nur_
e 1,-€im Monat! .

Hotline

2 : $ 4 - 1
Anrufen, solange Vorrat reicht!
* Angebot gilitig bis 12.03.2005, solange Vorrat reicht, bei Abschluss eines Mobilfunkvertrages im unicomdirekt Easy Plus Tarif, Mindestvertragslaufzeit

24 Monate, Monatl. Grundgebiihr statt € 7,95 nur € 6,75, inkl. Multimedia-Paket € 7.75. Monatl. Mindestgesprachsumsatz € 5,-. Mindestgesprachsumsatz
und Gesprachsgutthaben werden angerechnet auf innerdt. Gespréche ins Festnetz, in alle dt. Mobilfunknetze sowie auf die Abfrage der eigenen Mailbox
im Inland. ausgenommen Sonderrufnummern. Verbindungspreise gem. unicomdirekt Preisliste von € 0,09 bis € 0,49 pro Minute ins nationale Festnetz.
1) Frei-SMS gelten flr innerdt. SMS, die Gber die Talkline Kurzmitteilungszentrale versandt werden, ausgenommen SMS-Sonderdienste, Zur Aktivierung

der Frei-SMS einfach mit dem eigenen Handy Service-Telefon 0180 - 5 42 45 (0,75 €/Min.) anrufen. Frei-SMS, die nicht genutzt werden, kannen nicht in den
Folgemonaten tbernommen oder gutgeschrieben werden. 2) Das Multimedia-Paket (24-monatige Mindestlaufzeit), wird, falls-nicht anders verginbart, bei 6 Cent/A
genragsabsch\uss akgvhideﬂ, hefnhakt?‘lvmonatl. 5 Duk:'mloads aus dem unicumdirg(t Hand_‘FFu‘n-Poﬂa\. z.B. Klingelténe, Logos, Bildmitteilungen auBer Java- ( en nmf)
piele. In den ersten onaten nach Vertragsabschluss jederzeit kundbar. Dazu Service-Telefon 0180 - 5 42 45 (0,75 €/Min.) anrufen. Bei Nutzung zzgl: WAP- f -l
/GPRS-Verbindungspreise gem. aktueller unicomdirekt Preisiiste. Stand 12/2004. Irmtiimer und Druckfehler sowie Anderungen vorbehalten. Stl ChWO rt: TO p-VOﬂ'.el I



Test des Monats

Bis zu dieser Ausgabe haben
wir Ego-Shooter fiir dreidimensional
gehalten. Aber bereits nach einem
kurzen Blick auf Descent sind wir
uns nicht mehr so sicher. SchlieBlich
gab es im Action-Genre bisher nur
eine 2D-Karte, die Gegner waren
diinner als Papier und man konnte
weder fliegen noch springen. Wo
bleiben da die Héhen und Tiefen
des Raums? Bei Descent ist das
anders. Hier diirfen Sie sich sogar
auf den Kopf stellen - der Schwe-
relosigkeit und einem fortschritt-
lichen Raumschiff sei Dank. Mit
Letzterem diisen Sie durch endlose
Tunnel futuristischer Bergwerke und
befreien Geiseln aus den Klauen
aufsténdischer Roboter. Zum guten
Schluss eines jeden Levels erwartet
Sie ein waffenstarrender Endgegner.
Nach dessen Beseitigung diisen Sie
zum Hohlenausgang und retten die
néchste Minenkolonie. Die besten
Ergebnisse erzielen Sie in Interplays
schwindelerregendem 3D-Spekta-
kel, das wir iibrigens mit einer Spiel-
spafswertung von 92 Prozent kiiren,
mit einem Joystick. Wer per Tastatur
spielt, stellt schnell fest, dass zwei
Hénde beziehungsweise zehn Finger
nicht ausreichen.

R ZEHN JAHREN

 Marz 1995

Kurioses am Rande

Wahrend die eine Halfte der Redaktion fleiig am Redesign des Wertungs-
kastens arbeitete, verschlug es den Rest des PC-GamesTeams nach Las Vegas.
Nattirlich nicht (nur), um das wohiverdiente Weihnachtsgeld an den Blackjack-
Tischen der Casinos zu ,investieren”. Vielmehr gab es auf der weltgroRten
Computerspiele-Messe CES die wichtigsten Neuerscheinungen des Jahres
1995, etwa The 11th Hour oder Terra Nova: Strike Force Centauri, zu bestau-
nen. Sierra scheute fiir die Présentation von Larry 7: Yacht nach Liebe! und
Torin's Passage weder Kosten noch Miihen und lud die Fachpresse abends in das
Penthouse des Nobelhotels Riviera ein.Hier lie? kein Geringerer als Larry-Schopfer Al
Lowe die Puppen tanzen. Gemeinsam mit seiner Band gab der Hobby-Saxophonist

sogar Eigenkompositionen zum Besten.

Kultspiel: Alone in the Dark 3

Alone in the Dark 1 begeisterte seinerzeit durch eine knistemde Story, ausgefeil
te Charaktere und technische Innovationen. Die Art, wie man sich durch die diisteren
Raume einer geheimnisvollen Villa bewegen konnte, jagte einem so manchen eis-
kalten Schauer liber den Riicken. Doch der erste Teil der Serie war einfach zu leicht.

Nach wenigen Stunden hatten Gelibte die Ratsel des
MLNE % DAk g

Geisterhauses entschliisselt. Diesen Kritikpunkt nahm
* [ SRR > -

sich Infogrames beim Nachfolger zu Herzen - und
schoss Ubers Ziel hinaus: Zahlreiche unfaire Stellen,
in denen sich aggressive Gegnerhorden ohne Cheats
kaum Uberwinden liefen, sorgten flr Frust. Mit Alone
in the Dark 3 fand Infogrames schlieflich die richtige
Balance zwischen anspruchsvollen Puzzles und span-
nenden Kampfszenen. Aufierdem lie sich endlich
der Schwierigkeitsgrad dem eigenen Konnen anpas-
sen. Ansonsten wagte der franzosische
Entwickler kaum Experimente und setzte
auf das erfolgreiche Spielprinzip der Vor-
ganger. Als Schauplatz diente in Alone in
the Dark 3 (ibrigens die mysteridse Wes-
ternstadt Slaughter Guich, wo Sie emeut
in die Rolle des Meisterdetektivs Edward
Camby schilipften.

Was wurde eigentlich aus ... Starbyte?

1989 startete Phenomedia-Griinder Markus Scheer (Moorhuhn, Sven) mit Star-
byte eine der ersten deutschen Spieleschmieden liberhaupt. Der Durchbruch gelang
Starbyte mit Winzer, das sowohl fiir PC und Amiga als auch fiir den C64 erschien.
In Person eines Weinbauers
keltern Sie in dieser Wirtschafts-
simulation, was das Zeug halt.
Sie kilmmemn sich um die Lager-
zeiten der Trauben, den richtigen
Zuckergehalt und darum, welche
Rebsorten angebaut werden. Ziel
ist es, zum ersten Vorsitzenden
der Winzergenossenschaft auf-
zusteigen. Im selben Jahr (1991)
verdffentlichte Starbyte einen weiteren Titel mit Kultstatus:
Super Soccer. Diese FuRballmanagerSimulation nahm es
sogar mit der damaligen Genrereferenz von Software 2000,
dem Bundesliga Manager, auf. Mit dem abgedrehten Co-
mic-Adventure Bazooka Sue verabschiedete sich Starbyte
1997 schlieRlich aus dem Spiele-Business. Das Bochumer
Unternehmen war pleite und meldete Konkurs an. Viele
ehemalige Mitarbeiter sind auch heute noch in der Bran-
che aktiv - etwa der Erfinder der Moorhuhn-Figur, Ingo
Mesche.

Januar

Hardwaretrends
Endlich ist es moglich, auf
jedem'PC Videofime in VHS-Qua-
litétt und voller BildschirmgrdBe
Zu betrachten, der Video CD sei
Dank. Auf ihr befinden sich (ber
70 Minuten digitales Bildmaterial,
das nach dem MPEGVerfahren
komprimiert wird. Neben einem
CD-ROM-Laufwerk bendtigt der
PCBesitzer eine so genannte
MPEG-Abspielkarte flir rund 550
Mark. Das Angebot an Spielfilmen
ist bereits sehr reichhaltig und um-
fasst Kinostreifen wie Star Trek 6
oder Ein Fisch namens Wanda.

Die Top-5-Tests

1 ALONEINTHEDARK3 | Interplay
Fantasievolles, aber wenig innovatives
Westem-Adventure fiir Hobby-Detektive

2.TIE-FIGHTERADD-ON | LucasArts
Die Erweiterung Defender of the Empire
liefert neue Missionen fiir den Klassiker.

3.HELL | Gametek
High-Tech-Adventure mitviel Sex & Crime
und einer geharigen Portion Humor

4. WINGS OF GLORY | Origin
Storylastige Erster-Weltkrieg-Flugsimula-
tion im Stile von Strike Commander

5. WEREWOLF-HOKUM KA-50 | Virgin
Ubertrieben realistische. Hubschrauber-
simulation fiir Profis

Ungezieferalarm
Monat flir Monat weisen wir
in unserem BugReport auf die
gravierendsten Fehler in Compu-
terspielen hin und geben gleich-
zeitig Hilfestellungen, damit Sie
irgendwann doch noch den Ab-
spann lhres ,Lieblings* zu Gesicht
bekommen. Flr diese Ausgabe
konnten wir sogar einen Bug beim
Taschenrechner von Windows
311 ausfindig machen. Zwar
liefert das Microsoft-Tool bei kom-
plizierten Berechnungen exakte

_ Zahlen, doch bei der einfachen
Rechnung 2,0- 2,01 streckt es die
¢ Filigel: Das Ergebnis betragt hier
| -0,0! Faszinierend, oder? Umge-

hen lasst sich dieses Problem lei

| der nicht. Deshalb kdnnen wir Ih-

nen nur den Rat geben, in Zukunft
wieder im Kopf zu rechnen.
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‘ amondack

Die priziseste Maus der Welt!

1 600dpi pure Sensorleistung - 4x priziser als bisherige High-End Méuse
16Bit High Speed Datentransfer
5,8 Megapixel/s bei 6.500 Frames pro Sekunde Wﬁg
7 Tasten - individuell mit Makro-Funktionen programmierbar =
Extrem kurze Reaktionszeit R3ZER
RAZER DIAMONDBACK ist die ultimative Maus

- entwickelt von Gamer n fir Gamer!

Inklusive Hochwerﬁger
Tasche aus Neopren

e (;-:-
£

Top-
Protlukt

OrFICIAL MOUSE SUPPLIER

Offiziell im Vertrieb der
JOLLENBECK GmbH

info@speed-link.com
Art-Nr. RZD-1600 WWW.RAZERSTORE.com www.speed-link.com



Deine Kameraden werden dir auf die Lerne und beherrsche {iber Reise durch viele neue Umgebungen
Helle oder Dunkle Seite der Macht folgen. 60 neue Kréfte der Macht, die euch auf 7 Planeten, wahrend du langsam
Es ist deine Entscheidung! bei eurer Mission unterstiitzen. deinem Ziel naher kommst.

DIESMAL BESTIMMST DU AUCH DAS SCHICKSAL DER ANDEREN.

DER
NACHFOLOER ZUM

‘ WWW.KOTOR2.COM |

* Unter anderem bei der GamePro und Gamestar-Leserwahl 2003! § . ¢ s

~
LucasArts und das LucasArts-Logo sind Warenzeichen von Lucasfilm Ltd. © 2004, 2005 Pc ¥
Lucasfilm Entertainment Company Ltd, oder Lucasfilm Ltd. & ™ wie verwendet. Alle Rechte O B S I D l A N

vorbehalten. Microsoft, Xbox und das Xbox-Logo sind entweder eingetragene Marken oder
Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. 2 XED X
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