KA [V RAY 383 (0) 13 ] Desperados + Tennis Master Series 2003 + Empire Earth Add-on

02/05 | JANUAR | €459

STALKER

" FRONTALANGRIFF AUF HALF-LIFE 2 |
Wir spietten den wichtigsten Ego-Shooter 2005!

> Brandneue Screenshots + Spielszenen auf DVD!

+4 i World of Warcraft

“‘llliﬂ\l ) _:m or Alive
ool Test auf 10 Seiten: Blizzards riesige Rollenspielwiese

Commandos im Wilden Westen
Packendes Taktik-Spiel!

i 40 SEITENTESTS  TIPPS & TRICKS HARDWARE

) PIRATES! SCHLACHT UM MITTELERDE | TEST: GEFORCE 6600 AGP
AN Siichtiq machender Seecuer-Spaf Nt Sie (8t rur) Hebms Kamm ideesteten | Rundum-glichich-Karte i wealg Geld

EVERQUEST 2 SIEDLER: ERBE DER KONIGE | TUNING: GEFORCE-KARTEN
Nur auf Highend-PCs geniefitar Genaue Karterc B Weg bis um Fiae 50 otfesseln Se Ireder-Reserven

T et eyl KINDER DES NILS VAMPIRE + THE FALL WARUM SLI WENIG BRINGT
) ] S || o, [ sweme meru e o

Poied, Beggen, Lsris y 4 L
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RAUBERLEBEN MIT LANGZEITSPASSGARANTIE
“4. 'Iu_(‘ :f’é $12/04

TomTom GO.
Find your way the easy way

PC IMEGAYG E\WINN SPIE YA m&m
ROM WWW.PIRATES-GAME.COM SRS

© 2004 Atari Interactive, Inc. All Rights Reserved. All trademarks are the property of their respective owners. Manufactured and marketed by Atari Europe SASU
Sid Meier's Pirates! ® 2004 Firaxis Games, Inc. All Rights Reserved, Pirates!® is a U.S. registered trademark. Firaxis Games is a trademark of Firaxis Games, Inc.
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SERVICE

Desperados: Wanted Dead Or Alive’

Yii thaaaaaah Packende Echtzeit-Taktik im Wilden Westen!

TIPPS & TRICKS AB SEITE 154

M 6 verschiedene Spielercharaktere - jeder mit
besonderen Fahigkeiten

B 25 actiongeladene Echtzeit-Strategie-Missionen

B Preisgekronte Zwischenszenen mit packender Handlung

M Einzigartige Spielwelt mit Geisterstadten, Goldminen,
Pueblos, Siimpfen, Saloons, Dampfschiffen

B Spannende Feuergefechte, Bankraube, Hinterhalte,
Fallen und halsbrecherische Verfolgungsjagden

B Spektakuldre Landschaftseffekte wie Gewitter, Sonnen-
untergénge, Hohlen, Feuer und Wasserfélle

B 6 Trainingsmissionen

B Mehr als 30 verschiedene Charaktereigenschaften

Installations-Hinweis:
Bitte wahlen Sie ,Vollinstallation“!

ATARI

Das Benutzen der
rung. Sie miissen diesen Bedingungen zustimmen, bevor Sie dieses Produkt benutzen dirfen.

unterfiegt den Besti der beili

Minimale Systemvoraussetzungen

+ Prozessor mit 233 MHz » 64 MByte RAM 900 MByte freier Festplattenspeicher « DirectX 7.1 oder haher  DirectX-kompati-
ble Hardware «4 MByte Video RAM (keine 3D-Beschleunigung ndtig) » Windows 95/98/Me,/2000 oder P

den Endnutzerli inba-

Empire Earth: Zeitalter
der Eroberungen*

*Eine neue Epoche * Drei neue Kampagnen: Rom,
Pazifikkrieg, Krieg der Sterne * Frische Geb&ude und
Truppen fiir alle 21 Vélkers Verbesserte Grafik mit auf-
polierten Effekten « Verbesserter Mehrspieler-Modus mit
Matchmaking Feintuning und Balance-Verbesserungen

* Um dieses Add-on spielen zu kinnen, bendtigen
NUR AUF DVD

Sie das Hauptprogramm Empire Earth.

©2002-2004 Sierra Entertainment, Inc. Alle
Rechte vorbehalter. Siera, das Sierra-Logo,
Empire Earth und Empire Earth: Zeitalter der
Eroberungen sind Marken von Sierra Entertain-
ment, Inc. Mad Doc™ ist eine Marke von Mad
Daoc Software, LLC. Alle weiteren Marken sind
Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Windows und DirectX sind in den USA und/oder
anderen Landem eine eingetragene Marke der
Microsoft Corporation.

Pentium ist eine eingetragene Marke der Intel
Corp. ® kennzeichnet in den USA und/oder
anderen Landern eingetragene Marken.

SERIENNUMMERN:
NUR7-MABG-| NYGH-PAN? 4653
%m-m 6-RYC2-NANJ-2373

R9-BAB?-
NUDG: FABG FLIC2-NAB: :
NURG-GABB-TAC2 PANG-5624
NUD3-GABG-GUC2-PABT-4924 |

Tennis Masters Series 2003

e :
Vollversion
Desperados: Wanted Dead Or Alive Cb DvD
Tennis Masters Series 2003 DVD
Empire Earth Add-on DVD
Spielbare Demos

Club Football FC Bayern Miinchen DvD
Club Football Borussia Dortmund DVD
Club Football Real Madrid (im Datenbereich der Videoseite) bvD
Cross Racing Championship DVD
Die Unglaublichen ovD
Enigma Chapter One Gold Edition DVD
Flatout: CD DvD
Hidden and Dangerous 2 CD DVD
Jets'n Guns CD DVD
Kinder des Nils CD DVD
Mototrax DVD
Santa Claus in Trouble 2 CD DD
Ski Alpin 2005 DVD
Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier Cb DpvD
Terrorist Take Down VD
Worms: Forts Under Siege (2. Demo) DvD
200 Tycoon 2 DVD
VldeosI Tr::nlerI Re: orts

Sid Melerin Hamburg DvD
Everquest-2-Verkaufsstart DVvD
Half-Life-2-Verkaufsstart DVD
[HEWSELASHE = ca e S GO et S s s ]
Star Wars: Republic Commando DVD
Trackmania Sunrise DVD
RTL Skispringen 2005 VD
RTL Ski Alpin 2005 DVD
Shrek 2: Team Action DVD

Sid Meier's Pirates! DvD
MTX Mototrax DVD
Joint Operations: Escalation DVD
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines VD

i

RUBRIK

Abspann mit Outtakes ovD
Hardware: SLI - Doppelte Grafik-Performance? DVD
Leser-Charts DvD
Pixelpracht: Schiacht um Mittelerde DvD

1%}

pecial: Brothers in Arms: Road to Hilt 30 DVD
PIELE-TRAILER (IM DATENBEREICH DER VIDEOSEITE] 2
Ciever and Smart, Die Siedler: Das Erbe der Kanige, Dungeon Lords, Fire
Department 2, Kinder des Nils, Pariah, Silent Hunter 3, World of Warcraft

reda es

Airli on Deluxe v1.03 (d)

Arena Wars v1.2.1 (int)

Battlefield 1942 v1.61b von v1.6 (int)
Battlefield Vietnam v1.21 von v1.2 (int)
Children of the Nile v1.1

Die Sims 2v1.0.0.971 (CD) cD
Hale Combat Evolved v1.08 (int)

Knights of Honor v1.03 (d) cb
Medal of Honor Pacific Assault patch #1

Men of Valorv1.3 (d)

Need for Speed Underground 2 vi.1 (d) CD

+67 verschiedene Spieler

*Drei Spielertypen (Grundlinien-, Netz-, Angriffsspieler)

+ 10 TMS-Austragsungsorte (Hamburg, Monte Carlo etc.)

+Flinf Spielmodi: Einzelmatch, Championship,
Karriere, Show, Mehrspieler

+*Sand-, Rasen- und Hartplatze

+Ausgezeichnete Spielermodelle

«Editor, um eigenen Akteur zu gestalten

©2002-2004 Microids - © 1999 TPL. Alle Rechte
vorbehalten.

Windows und DirectX sind in
den USA und/oder anderen
Landern eine eingetragene
Marke der Microsoft
Corporation.

Pentium ist eine eingetra-
gene Marke der Intel Corp.
® kennzeichnetin den USA
und/oder anderen Landern
eingetragene Marken.

PC GAMES REPORTER

EXKLUSIV AUF PC-GAMES-DVD

Im Schatten der Tower Bridge kiinnen Sie uns beim STALKER-Spielen
liber die Schulter schauen: Erleben Sie PC-Games-Reporter Christoph
Holowaty bei seiner Odyssee durch London, begleitet von GSC-Sprecher
Oleg Yavorsky (rechts). Zwischendurch schalten wir in die Redaktion und
zu unseren Reportern, die direkt von Events
und aus Entwicklerstudios berichten. Wie
immer dabei: die amtlichen Lesercharts,
das Hardware-Labor, die Pixelpracht und die
legendéren Outtakes.

PC GAMES 02/05

Pro Evolution Soccer 4 v1.10 (int) CD
Rollercoaster Tycoon 3 Patch 1 (d) cb
Rollercoaster Tycoon 3 v1A beta (eu)

Sacred Neue Auflage 1.8.2.6 (d)

Sacred Plusv1.8.2.6 (int)

StarWars Battlefront 1.11 (d)

The Fall Last Days of Gaia v1.4 von v 1.0(d)

Tom Clancy’s Rainbow Six Raven Shield v1.54 von v1.53 (d)

UFO Aftermath v1.4 (d)

UT 2004 Editors Chioice Editionv1.1 (int)

UT 2004 v3339

Treiber

[YINDOWS S/ ME secissss e St e i S e s Lo
Ati Catalyst 4.10 DVD
Nvidia Detonator 61.76 DVD
Nvidia Nforce 4.27 DvD
Nvidia Nforce System Utility 1.08.5 DvD
Via Hyperion 4-in-14.53 DVD
Ali Catalyst 4.10 DvD
Nvidia Detonator 61.77 DVD
Nvidia Nforce 5.10 DVD

DvD

DvD

DVD
DvD
DvD
ovD
DVD
ovD
DvD
ovD
ovD
bvD
DVD
Obscure: Learn about Fear 1.1 (d) DVvD
DVD
DVD
DVD
DVD
DVD
DvD
WD
DVD
VD
DVD
DvD

Nvidia Nforce System Utility 1.08.5
Via Hyperion 4-in-1 4.53

Tools auf DVD

Adobe Reader 6.0, Ati Refresh Fix 0997, Cpu-z 1.24, Detonatorunlack 2,
DirectX 9.0c, Fraps 1.9D, Fraps 2.3.3, Irfan View 395, moreBENCH LX
4.18, My IE 2 09.27, PopUp Stopper Basic, Prime95 23.8, Refreshlock
2.02, Rivatuner 2 RC 15, ool 0.9.9.8 RCO, Securepoint Firewall, Speed
Fan v4.17, Wallpapers, WinDVD (Trial), Winrar v.3.40 (d), Winzip

UMTAUSCHCOUPON

Bitte senden Sie den Umtauscheoupon an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

Das ist drauf: ; ‘




.‘or;d of Warcraft,

STALKER

38
Nach Far Cry (dt.), Doom 3 und Half-
Life 2 warten PC-Games-Leser jetzt auf

STALKER. Bei einem exklusiven Ent-
wicklertermin konnten wir die neueste

Version des Shooters anspielen und

viele neue Infos zusammentragen.

Editorial 7
Hitlisten 16
Leser-Charts 18
Release-Termine 16
NEWS :
Age of Emp_l_re_s 3 12
Bet on Soldier 13
C&C: Neues Alarmstufe Rot 15
Chronicles of Riddick 2 12

Die Sims 2: Wilde Campus- Jahre 15

Doom 3 13
Elder Scrolls 4 12
Pariah 12
Rainbow Six 4 15
Rome: Total War 12
Sacred Underworld 12
Still Life 14
Stolen 14
Tortuga 14
World Racing 2 i3
Half-Life-2-Report 28
Feedback Half-Life 2 36
STALKER 38
Splinter Cell 3 46

Deutlich mehr spielerische Freiheit,
Detallverliebtheit, runderneuerte
Technik und ein Mehrspieler-Modus,
der abseits der ausgetrampelten
Deathmatch-Pfade fur Hochspannung
sorgt: Wir haben uns in Montreal an
die Fersen der Entwickler geheftet.

Earth 2160

Republic Commando 56

TEST

So testen wir ] 60
PC-Games-Top-100: Referenzen 120

NEUHEITEN

Alarm fur Cobra 11 62
Alexander 94
Die Rilickkehr zur g. Insel 112

Die Unglaublichen Jump & Run 62
Die Unglaublichen Minispiele 62
Elite Starfighter 62
Everquest 2 76
Gooka: The Mystery of Janatris 64

Hinter Gittern 62
Joint Ops: Escalation 102
Kinder des Nils 96
Lineage 2 114
Majestic Chess 28

VAMPIRE: BLOODLINES
Unser ausfiihrlicher Test beweist: Trotz vieler Bugs und Per- .
formance-Problemchen ist Bloodlines ein kleines Juwel,

i Bmw Shocter der unsere:
\Iuroffemhchung von Ha|f"hﬁe 2

Miami Vice 63
MTX Mototrax 118
Pirates! 86

Einer der beliebtesten Computerspie-
le-Klassiker im neuen Gewand: Ist das
Freibeuter-Leben anno 2004 noch
genauso spafSig wie vor zehn Jahren?

Das Pirates-Remake im groBen Test.

Polar Express 62
Premiere Manager 2004-2005 61

Shade: Zorn der Engel 100
Silent Storm Gold 61
Ski Alpin 2005 116

Skisprung Wintercup 2005 65

SWG: Jump to Lightspeed 11(_)
SuperPower 2 61
TischfuBball 64
Turbo Strauss 63
Vampire: Bloodlines 104
World of Warcraft 66
Worms Forts: Under Siege 92

PC GAMES 02/05



Inhalt 02

EARTH 2160

Imposante Grafik und ein Soundtrack in Star Wars-Qualitat:
Earth 2160 fiinrt die Qualitaten der Earth-Reihe fort.

' P LA
e
WAS BRINGIESLI?
Wir erkldren in unserem Praxistest, welche Vor- und
Nachteile beim Einsatz von zwei Grafikkarten auftreten.

BUDGET-SPIELE

Enigma: Rising Tide Gold Edition 61
Mashed 64
Singles: Extended Vers:on 61

Sven XXX 63
Volume 2 - Racmg 65
X2:Die Bedrohung 62

Cheats ; 126
PC Games hilft 124
Half-Life2 128
Die Schlacht um Mlttelerde 130
Vampire: Bloodlines 140
Speliforce: Add-on 144

Die Siedler: Erbe der Komge 148

Geforce-Tuning 160
Tuning Vampire 164

Tuning Chronicles of R:ddmk:l.ss

HARDWARE

PC-GAMES-
EINKAUFSFUHRER
180

Hardware: Einkaufsfihrer

Hardware: Referenz-Produkte 180

Rechner des Monats 183
NEWS e
Ati Radeon X850 ; 166
Ati RX480/RS480 166

Dell Dimension XPS Gen4 167

Hyundai Imagequest L90OD+ 167
167

Nvidia Intel-Chipsatz
Ati Mobility Radeon X800 167

Ski Racing 2005 138
TheFall 152
Vollversion Desperados 154
PCDoktor 158

PC GAMES 02/05

TEST

Was brmgt SLI W|rkI|ch'P 168

HALF-LIFE 2

PC Games wirft einen Blick hinter die Kulissen bei Valve
und spricht mit den Entwicklern iiber Steam & Co.

Grafikchip-Ubersicht 170
Cyber System P17 174
Galaxy Geforce 6600 GT AGP 176

MS| RX800SE-TD256 178
Zalman CNPS7700-Cu 178
liyama Prolite E435S 178
Terratec T2 179
Iriver PMP-120 179
ARLT64NFA3500 179
QPAD Gamer Midsense 179
Lian-Li PCV1100B ' 179

SERVICE

Impressum 192
Leserbriefe - 188
Rossis Rumpelkammer 184
Schnappschuss 186
SMS-Gewinnspiel 190
Vor zehn Jahren ...7 194
Vorschau 192

SPIELE IN DIESEM HEFT

AlarmfirCobra1l 1 Test.............. 62
Aleander FTest o st iaminiion vk o 94
Die Riickkehr zur geheimnisvollen Insel | Test ... 112
Die UnglaublichenJump &Run | Test .......... 62
Die Unglaublichen Minispiele | Test ............ 62
Earth2160 [ Vorschau ....................... 48
Elite Starfighter | Test ........cvvinniicainn .62
Enigma: Rising Tide Gold Edition | Test ......... 61
Evertniest2: liTest 5 i i s v 1D
Gooka: The Mystery of Janatris | Test ........... 64
Half-Life 2 | Report .28
HinterGittem 1 Test ............. .. 62
i Joint Ops: Escalation | Test ................... 102
1 KinderdesNis I Test ... ............9%
lineage 2 FTest: sey ki s e e s 114
MajesticChess | Test ........... .. 98
Meshed:JiTest: .. &b le sl bt ia e 64
MiamiVIEe 1 TBSE. v viscnsions weamemsss .63
MTXMototrax | Test ......ovveereinennnnn. 118
Pirates] [ Test...c..ouiviee .. 86
Polat Bgwess Tast oo donisnnas sz v e 102
Premiere Manager 2004-2005 | Test .......... 61
Republic Commando | Vorschau . . 56
Shade: ZomderEngel | Test .................. 100
SilentStorm Gold 1 Test....................... 61
Singles: Extended Version | Test ............... 61
SkiAlpin2005 I Test . ....vvevivrivnnns . 116
Skisprung Wintercup2005 i Test . ............ 65
SplinterCell3 | Vorschau ..................... 46
STALKER: s Worschan s vai iy 38
StarWars Galaxies: Jump to Lightspeed | Test .. 110
SupePowarD LTSt o i i 61
e O el P i e S S O3
TischfufSball I Test.........iviveieiiniann... 64
RihoStrauss et o0 i et a6
Vampire: Bloodlines | Test ................. . 104
Volume2-Racing I Test- . ....ccovumvenninnnns 65
Worid of Warcraft | Test ....................... 66
Worms Forts: Under Siege | Test ............... 92
X2: Die Bedrohung | Test...................... 62
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" .. istkurz davor, in Paris einen Zweit-

|_a-la-la-lasst euch nicht verarschen

Freitag | 19. November 2004

Seitheuteist Vampire: BloodlinesaufdemMarkt.
Wer sich auf oberflichliche Tests verlassen hat,
guckt spitestens im letzten Drittel in die Réhre:
Ein so genannter ,Plotstopper” verhindert ein
Weiterspielen —nur einer von vielen Bugs. Unser
Verzicht auf einen Test hat sich als richtig erwie-
sen: Zwei, drei Tage Testsitzung pro Redaktion
sind fiir ein Rollenspiel dieses Kalibers einfach
zu wenig. In anderen Redaktionen nimmt man’s
mit der Transparenz offenbar nicht ganz so
genau. Beispiel ,, Vor-Ort-Tests": Wer Half-Life 2
nach PC Games, aber vor dem 16.11. spielen und
testen wollte, konnte dies nur direkt bei Valve in
Seattle — mit weniger Redakteuren und in kiirze-
rer Zeit. Auch aus dieser Erfahrung heraus wer-
den wir—wie schon bei Half-Life 2, Doom 3 und
eben Vampire —auch weiterhin offen darlegen,
unter welchen Bedingungen getestet wurde. Wir
halten diese Transparenz fiir seridser und ehrli-
cher als La-la-la-lasst-euch-nicht-verarschen-Sta-
tuten, an die man sich doch nicht halt.

Dienstag | 23. November 2004

STALKER-Termin in London: Statt in Kiew tref-
fen wir Spieldesigner Oleg Yavorsky in GrofSbri-
tannien —im Nachhinein ein Wink des Schicksals.
Denn als wir unsere Fliige gebucht haben, rech-
nete niemand mit den politischen Unruhen rund
um die Prisidentschaftswahlen in der Ukraine
(wo STALKER entsteht). Als einziges deutsches
Magazin haben wir Gelegenheit, fiir unsere Ti-
telstory die aktuelle Version anzuspielen.

Mittwoch | 24. November 2004

Der Leserservice informiert: Einige Heftkaufer
kénnen unsere ,Weihnachts-Vollversion” Dia-
blo 2 nicht spielen — sei es aufgrund einer un-
leserlichen Seriennummer, einer Fehlermeldung
oder weil der Zugang zu Blizzards Battle.net
nicht gewéhrt wird. An dieser Stelle noch einmal
der Hinweis: Sollten Sie wie beschrieben vorge-
gangen sein und trotzdem Probleme auftau-
chen, helfen wir Thnen selbstverstandlich — per-
sonlich am Telefon (s. Impressum), per E-Mail
(dvd@pcgames.de) oder auf www.pcgames.de.

CHRISTIAN SAUERTEIG

DIRK GOODING

wohnsitz anzumelden. Heutiger Anlass:
ein Update zum Echtzeit-Strategiespiel
Act of War. Rechts im Bild: Alexis Le
Dressay von Eugen Systems.

... 2u Gast bei Zuxxez in Worms: Dort
testet er eine erste Version von Empire
Earth 2160 - einer der grofien Strategie-
Hoffnungstrager fiir 2005. Mehr dazu in
der Sechs-Seiten-Vorschau ab Seite 48.

Montag | 13. Dezember 2004

Seit nunmehr vier Wochen steht Half-Life 2 un-
unterbrochen auf Platz 1 der Charts. Auf der
einen Seite begeisterte Spieler und Journalisten
(laut Gamerankings.com betrdgt der weltwei-
te Wertungsdurchschnitt satte 96 Punkte), auf
der anderen — berechtigtes — Wehklagen tiber
die Steam-Zwangsregistrierung, die schlechte
Erreichbarkeit des Steam-Servers am ersten Tag
oder das fehlende Handbuch. Natiirlich haben
wir Valve mit diesen Vorwiirfen konfrontiert.
Mehr dazu im Feedback ab Seite 36 und in unse-
rem groflen Special ab Seite 28. Dort enthiillen wir
auch die ,Akte Half-Life 2” — erfahren Sie, wie
es zum Code-Klau von der Festplatte von Valve-
Boss Newell kam. Oder die wahren (Hinter-)
Griinde der jahrelangen Verschiebungen. Den
groBen Report, basierend auf , The Final Hours of
Half-Life 2”, lesen Sie deutschlandexklusiv in PC
Games. Wer wirklich alles aus Half-Life 2 heraus-
holen mochte, wird sich zudem {iber die vielen
versteckten Eastereggs, Cheats und Konsolenbe-
fehle (im Praxis-Teil ab Seite 128) freuen.

Dienstag | 14. Dezember 2004

Starcraft, Syberia, Diablo 2, Empire Earth — das
sind die meist- und hdufig sogar durchgespiel-
ten PC-Games-Vollversionen des Jahres 2004.
Oft genug wird an uns die Bitte herangetragen,
den Spielspaf8 zu verldngern und auch die jewei-
ligen Add-ons auf die DVD zu packen. So diese
verfiighar sind, kommen wir diesem Wunsch
gerne nach. Ein Beispiel ist das offizielle Empire
Earth Add-on Zeitalter der Eroberungen, das
Sie als eine von drei Vollversionen auf der aktu-
ellen Heft-DVD finden.

Wir bedanken uns bei allen Lesern fiir ein tol-
les Jahr 2004, fiir Ihre Treue und Ihre konstruk-
tive Kritik, Bitte tragen Sie auch weiterhin dazu
bei, PC Games besser zu machen. Die gesamte
Mannschaft — Redaktion, Layout, Produktion
und Verlag — wiinscht Thnen ein gesundes, er-
folgreiches Jahr 2005 und viel Vergniigen mit
der aktuellen Ausgabe.

Ihr PC-Games-Team

THOMAS WEISS ...

... lasst sich von Vivendis Thorsten Kiefer
die Neuerungen von Empire Earth 2 erkia-
ren. Fiir die kommende Ausgabe erwarten
wir eine erweiterte spielbare Version des
Echtzeit-Strategiespiels.

_Fleah_sttsche
Szenarien

Emprfohlen von:

RETTUNG Nkt




L DIMENSION® ><m—m=

Ultimativer Nervenkitzel
mit dem neuen

Dell” XPS Supersystem.
Fiir Gamer!

Lassen Sie sich nicht bremsen!

Januar-Spezial:

0,0 %

Finanzierung!

Angebot ohne
Monitor

Der Dell Dimension™ XPS, TraumPC fiir jeden Spieler, rasant,
unglaublich leistungsstark und fiir extreme Anforderungen
konzipiert, konnte er schon bald lhrer sein.

Komplett mit der scharfsten Gaming-Hardware, wie dem
neuesten Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
Extreme Edition, der superschnellen PCI Express Grafik und
dem brandaktuellen Chassis im silbernen Design mit
integriertem Cyberlight, liefert der Dimension™ XPS
bahnbrechende Power und Performance.

Wenn Sie Ihr Gaming auf das néchste Level steigern wollen,
sollten Sie bei diesem Angebot zugreifen. Aber den Dimension™
XPS gibt es nicht im Geschaft, also rufen Sie gleich bei

Dell™ an oder bestellen Sie online: www.dell.de

e [ntel® Pentium® 4 Prozessor Extreme Edition mit
HT-Technologie (3.46 GHz, 2 MB L3 Cache, 1066 MHz FSB)
* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)
© 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
© 2x 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0
e Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell™ 2005FPW
fiir 1.043 €
¢ Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss
¢ 256 MB PCI-Express ATI® Radeon™ X800 XT™, TV-Out & DVI
e Creative Audigy® 2 Soundkarte, |IEEE 1394 Anschluss
© 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner &
16x DVD-ROM & Floppy
1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”
* Microsoft® Works 7.0 (GEM®; CD?)
¢ Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0

3a05€ 3.299€

inkl, MwSt, zzgl. 75€ Versand,
Systempreis ohne Monitor

° Coole Upgrades

3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, ndchster Arbeitstag” +101 €°
= Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (0EM®; CDZ) +255 €
2048 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz +418 €Y
* Dell™ 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + B1€¥
= Dell™ Wireless LAN 2350 Router +116 €*

Finanzierung schon ab 105,56 € mtl

E-Value™: PPDE5-DO1XP7

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklidrung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt zzgl. 75 € Versand, smd mchl rabanlar’rahag nach Rahmenvertrégen und gliltig bis 25.01.05. In Osterreich leicht ab

Geschaftshedingungen der Dell GmbH. Angehnt kann van Abbild Dr

ichende A und Vi

Es gelten die allgemeinen

ler und Irrtdmer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Dalenveramenung Monitorabbildungen sind modelldhnlich, Dell™,

das Dell” Logo, Axim™, Dimension™, Inspiron™ und PowerEdge™ sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® 0EM Software wird von Dell™ ab Werk varinstalliert und optimiert.
Intel, das Intel Lago, Intel Inside, dss Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer
Niederlassungen in den USA und in anderen Léndern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Fastplatten 1 Miliiarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungeféhre

Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umsténde {z.B. erforderliche Er ffung) ab

ichen werden kann, *Zum Lieferumfang gehtren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell™

Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Micrasoft® Softwareprodukte sind méglicherweise durch technische MaRnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kiinnen
Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt durchfilhren. Die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt und die Microsoft” Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des

Produkts, bei hesummlen Neumstallatlunen des Suﬂwarepmdu!«s bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten N

konfigurationen des Comp

ausfiihrlich b

kénnen Telefong are™ Versicher deck
angeboten. Cumplatetars kann nmh[ fiir bereits bestehende S

als Zusatzle

und knnen dber Internet oder Telefon vervollstindigt werden (dabei

g kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden, Dleser Ser\rlce wird fiir Dimension™ Desktops und Notebooks als Zusatzservice

werden. CompleteCare™ kann nur wih

d der iiblichen G 1 in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™

Schutzes ist LGI (London General Insurance). *Upgradepreise inkl. MwsSt, Versand bereits im Kumplenangeuut enthalten sind nur giiltig beim Kauf eines Dell” Svstems “Zahlen Sie den Kaulprels in 6 Raten, ohne einen Cent dazu zu bezahlen.

Keine Anzahlung. Keine Gebiihren. Giltig bis 25. Januar 2005. Bei allen Finanzi

ins von nur 8,9 % . Laufzeit 36 Monate. F g ab einem B

von 300 €. Nur fiir Personen ab 18 Jahren mit

Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Minchengladbach, unserer Partnerbank. Bonitdt vorausgesetzt. "Zubehbrprodukte inkl. MwSt, 2zgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-

TV-Monitoren.
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*Angebot limitiert auf ausgewahlte Dimension™ PCs und Inspiron™
Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde und giiltig bis 25.01.05.

DELL™ DIMENSION™ 5000 *LARGE*

DELL™ DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*

P
17" WXGA+
1440x900

DELL™ INSPIRON™ 9200 *SUPERB*

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)
+ 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
* Optional - 17" TFT-Display, Dell™ 1704FP fiir 347 €
* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
+ 128 MB PCI-Express ATi® Radeon® X300 SE™, TV Out & DVI
* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner,
16x DVD-Laufwerk und 9-in-1 Kartenleser
« |EEE 1394 FireWire Karte mit 2 Anschliissen
« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD*)
« Dell™ Tastatur, Dell™ Maus, 8x USB 2.0

wee  149€

J'u_ JJ€
inkl. MwSt, 2zgl. 75€ Versand,

Systempreis ohne Monitor

° Coole Upgrades o

* Transfer my PC + 50€*
= Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(DEM®; CD?) + 255 €7
« 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €*
* Dell™ 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt  + 81 €"
= APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 8€

£-Value™ PPDES-DO1S06

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie

(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Microsoft® Windows® XP Home Edition (0EM®; CD?)
1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatten, 7200 U/Min, RAID 0
« Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1905FP fiir 556 €
* Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss
« 128 MB PCI-Express ATi® Radeon™ X300 SE™, TV Qut & DVI
« Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner

& 16x DVD-ROM & Floppy
1 Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft® Works 7.0 (QEM®; CD?)
= Dell™ 5650 - 5.1 Soundsystem max. 35 Watt

inkl, MwSt, z2gl. 75€ Versand.

Statt
]J, g UJU€
Systempreis ohne Monitor

e Coole Upgrades

« Home Installation mit Internetanbindung und

nur

999€

Datentransfer +219€¥
* Micresoft® Office 2003 Small Business Edition
(DEM?; CD¥) + 255 €Y

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€¥
+ 256 MB PCl-Express nVidia® GeForce™ 6800  + 151 €°
+ Norton Internet Security™ 2004 - 15 Monate  + 68 €7

Fin ng scho
E-Value™ PPDES-D01846

E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value™. Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www.dell.de

www.dell.de

0800 /2 62 33 55

Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif
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* Intel*® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHZ FSB)
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

= Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM; CD?)

=512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

* 60 GB** Festplatte

= 17" UltraSharp™ WXGA+ TFT-Display (1440x900)

* 128 MB ATi® Mobility™ Radeon™ 9700 Grafik

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk

* 4xUSB 2.0, TV-0ut, VGA, DVI, Firewire, SD-Card

= Lithium-lonen Akku mit 53 Wh

* Microsoft® Works 7.0 (OEM¥; CD?)

15992 1.499€

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand.

e Coole Upgrades

* 3 Jahre Complete Care™ Unfallschutz +197 €
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(DEM?; CDY) + 267€
» 100 GB** Festplatte + 16 €"
* 17" WUXGA (1920x1200) TFT-Display + 197 €%
* Planet 21 Leder Satteltasche + 100 €

Finanzierung s
E-Value™ PPDES-

01926

NLINE

Zusitzlich jede Woche - attraktive
Sparvorteile bei Online-Bestellung
unter www.dell.de

| Axim™ X50v Wireless 624 MHz

|+ Intel* XScale® Technologie mit 624 MHz

o 128 MB ROM, 64 MB RAM

+ Dockingstation

* Integriertes WLAN
und Bluetooth® i

* VGA Auslosung (640x480)

* VGA Ausgang ot
CF und SD Kartenslots wir521 €

inkl. MwSt. +13 € Versand

e AT ST )

Dell™ W2600 LCD-TV
Brilliante Bilder
kombiniert mit
hervorragender
Soundqualitat. Der
neue Dell™ 26" LCD TV
verfiigt iber einen

| integrierten TV-Tuner,

16:9 Format, 66 cm Bilddiagonale und

AT

v r
DVI, Scart, S-Video, etc.).

nur 1.699 €

inkd. MwSt. + 23 € Versand

Dieses Gerat kann eine
GEZ-Anmeldepflicht ausldsen

R T T i

Dell™ 2300MP

Micro-portabler Projektor
Der Dell”2300MP Projektor bietet
auBergewdhnliche Features in einem kleinen
und leichten Gehause:
beeindruckende Helligkeit %«#
(2300 ANSI Lumen),
enormen Kontrast % >
(2100:1) sowie volle XGA-Aufldsung ~ “~=
von 1024x768 Bildpunkten.

nur 1.739 €

inkl. MwSt. + 13 € Versand

Lugitéch“grdirlr\loﬁro;' Media
Desktop™

.

R

T e e

ez

\ Bundle aus Bluetooth® Keyboard, 0%

| Media Pad, optischer Maus und o

| einem Bluetooth®

[ Wireless Hub, iy

|| der gleichzeitig - m
| als Ladestation |

";1‘ 1Qr die Maus

§ Statt 219 €
3 nur 197 €
;réi inkl. MwSL + 13 € Versand

|
R RN S

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch
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CHRONICLES OF RIDDICK

Nichts mehr, wie es war:
Warum Steam nur der Anfang ist.

Der grofite Aufreger 2004? Rechtschreibreformre-
form? Bushs Wiederwahl? Hartz IV? Foren, Spie-
lehandler, Datenschiitzer und mein Outlook sind
sich jedenfalls einig: Half-Life 2. Genauer: Steam.
Da waren zunéchst natiidich jene, die den mikro-
skopisch kieinen ,Intemet erforderiich“-Wink
auf der Packung iiberlesen/ignoriert/beldachelt
haben. Ohne Intemet kein Steam, ohne Steam
kein Half-Life 2. Am ersten Verkaufstag brechen
die Steam-Server rocheind zusammen - erst das
Warten an der Kasse, dann das Warten an der Lei-
tung. Frust! Wahrend sich der Installationsbalken
mutig vorankampft, kann man noch nicht mal - wie
sonst iiblich - die Lizenzbestimmungen im Hand-
buch durchackem. Grund: Es gibt kein Handbuch.
Doppelfrust! Andererseits: Was genau wiirde man
in einer 40-seitigen Half-Life-2-Anleitung nachle-
sen wollen? Nach der Installation ist erstmal vor
der Installation: Moment mal, wie viele Megabyte
Daten iibertrdgt Valves Datendampfmaschine
gerade ungefragt auf die Platte? Und vor allem:
Wie viele Megabyte verlassen die Festplatte? Und
wieso wollen das so viele im Falle von Half-Life 2

wissen, nicht aber von Unreal Toumament 2004, .

Diablo 2 oder Windows (anerkanntermafen ein
Offline-Adventure)? Jenseits aller Verschworungs-
theorien (die genug Stoff abgaben fiir ein Half-Life
3): Steam wird eine Flut von Nachahmer-Regis-
trierungssystemen nach sich ziehen - volle Kraft
voraus. Und das aus dem iiberzeugendsten aller
Argumente: Steam wirkt. Allein in Deutschland hat
sich Half-Life 2 schon jetzt besser verkauft als Far
Cry (dt.) und Doom 3 zusammen - ob wir Warcraft
4, Age of Empires 3, Max Payne 3 oder Battlefield
3 noch ohne Registrierung spielen konnen?

Haben Sie Verstandnis fiir Studios
wie Valve, die sich beispielsweise
via Online-Kopierschuiz gegen
Piraterie wappnen?

Abhangig vom Spiel
169

Nein 54%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de. |
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Gegentiber der Filmwebseite Coming-
soon.net hat Hollywood-Star Vin Diesel
(Triple X, Pitch Black) offen dariiber gespro-
chen, dass das schwedische Studio Starbreeze
bereits an einem Nachfolger zum Ego-Shoo-
ter Chronicles of Riddick (Test in PC Games

01/05) arbeite. Weitere Details oder ein Ver- .

offentlichungszeitraum wurden jedoch nicht
genannt. Teil 1-ist seit dem 10. Dezember 2004
als Director’s Cut fiir den PC erhailtlich und
enthalt gegentiber der im August erschiene-
nen Xbox-Version einige Extras.

Doom-Film ohne Doom-Handlung?

Glaubt man einem Bericht der briti-
schen Zeitung The Inquirer, bleibt im
Doom-Film von der eigentlichen Doom-
Handlung aus dem Spiel wenig tibrig. Der
Drehbuchautor Dave Callaham habe eini-
ge ,nitige Anderungen” vorgenommen:
Demnach werde der Film nicht auf dem
Mars angesiedelt sein, die Monster hitten
nichts mit der Hélle zu tun und auch die
Space Marines haben als Protagonisten aus-
gedient. Stattdessen soll ein SWAT-Team in
die Zombie-Schlacht ziehen. Und auch die
Mutationen der Monster sollen durch einen
mysteridsen Virus erkldrt werden.

PC GAMES 02/05
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ATARI

Civilization-Lizenz verkauft
und neuer Firmenchef

Der Infogrames-Griinder Bruno Bonnell
tritt von seinem Posten als Vorstands-Chef-
von Atari ab. Seine Nachfolge tritt der Musik-
branchenveteran James Caparro (ehemaliger
Chef von Warner Musics WEA und PolyGram
Group Distribution) an. Eine der letzten Amts-
handlungen von Bonnell war Ende November
die Verduflerung der Civilization-Lizenz an
einen bislang unbekannten Kédufer. Der Erlos
von 15,5 Millionen Euro soll genutzt werden,
um die l6chrige Bilanz zu stopfen. Civilization
4 wurde erst kiirzlich von Entwickler Firaxis
offiziell bestétigt; das Team um Kultdesigner
Sid Meier arbeitet bereits seit tiber einem Jahr
an diesem Titel.

SONY

P L ¥

PSP bricht alle Rekorde

Was fiir eine Premiere:
Binnen kiirzester Zeit war
Sonys neue tragbare Spiele-
konsole PSP in Japan nahe-
zu ausverkauft. Hunderte
Menschen belagerten bereits
Stunden vor Verkaufsstart die
Geschéfte. Wann die PlayStati-
== on Portable hierzulande auf den
Markt kommt, steht allerdings noch in den Sternen. Dafiir hat Sony neue Screenshots
der europdischen PSP-Titel veroffentlicht. Neben dem Rollenspiel MediEvil diirfen Sie
sich auf die F1-Simulation Formula One (Bild) freuen.

ELECTRONIC ARTS

Awards fur Sims 2, FM 2005
und NfS Underground 2

Der noch bis Mérz 2005 aktive Verband der Unterhaltungssoftware Deutschland
(VUD) hat drei Awards an Electronic Arts verliehen. Die Sims 2 wurde nach Gold und
Platin mit einem Sonderpreis fiir mehr als 500.000 verkaufte Exemplare in Deutsch-
land pramiert. Je einen Gold-Award fiir mehr als 100.000 verkaufte
Spiele erhielten der Fu8ballmanager 2005 sowie Need
for Speed Underground 2

PC GAMES 02/05
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Verkaufserfolg fiir Rome:
Total War und Halo 2

Feierstimmung bei Activision: Der Verband der Unterhaltungs-
softwarein Deutschiand (VUD) verlieh dem Echtzeit-Strategie-
spiel Rome: Total War den begehrten Gold-Award fiir 100.000
verkaufte Exemplare. Noch erfolgreicher ist derzeit Microsoft.
Satte fiinf Millionen Mal wanderte der Xbox-Shooter Halo 2
weltweit iber die Ladentheke. In Amerika verkauft sich dank
Halo 2 sogar die Xbox besser. Microsoft konnte im Vergleich
zum Vorjahr rund 50 Prozent mehr Konsolen absetzen.

Super Mario und Co. im Kiho?

Nach Doom diirften demnéchst auch Nintendos Superhel-
den um Mario und Co. liber die Kinoleinwande flimmem. Einer
Meldung des Fachmagazins Variety zufolge will der Videospie-
legigant bereits 2006 selbst produzierte Animationsfilme in
die Lichtspielhduser bringen. Damit ware Nintendo das erste
Unternehmen der Branche, das Filmumsetzungen seiner
Spiele eigenstandig produziert.

Gutes Adventure-Jahr fiir dtp

dtp blickt auf ein erfolgreiches Jahr 2004 zuriick: Sherlock
Holmes und Das Geheimnis des Silbemen Ohrrings domi-
nierte das Weihnachtsgeschaft im Adventure-Genre und
lieRen Titel wie Myst 4 oder Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laude hinter sich. Black Mirror avancierte sogar zum meist-
verkauften Adventure des kompletten Jahres. 2005 will der
Hamburger Spielepublisher mit Nibiru, Runaway 2 und Tony
Tough 2 die Erfolgsstory fortsetzen.

GTA verhindert Raubiiberfall

Die PlayStation-2-Version von Grand Theft Auto: San Andre-
as bewahrte in Santa Fe, Texas, eine Familie vor einem Raub-
liberfall. Als die bewaffneten Téter ins Haus stiirmten und die
Eltern mit Pistolen bedrohten, horten sie plotzlich Polizeisire-
nen sowie Lautsprecherdurchsagen der Ordnungshiiter und
ergriffen sofort die Flucht. Die Gerdusche kamen allerdings
lediglich aus dem Nachbarzimmer, wo die Sprdsslinge des
Ehepaares gerade GTA San Andreas spielten. Kurze Zeit spa-
ter konnten die Gauner gefasstwerden.

Lionhead: Unity eingestellt

Nach dem Aus fiir das Urzeit-Action-Adventure B.C. im Okto-
ber gab Lionhead-Chef Peter Molyneux dieser Tage bekannt,
dass auch die Arbeiten an dem futuristischen Ego-Shooter
Unity eingestellt werden, derzunachst fiirden GameCube und
spater fiir Xbox und PC erscheinen sollte. Als Grund fiir den
Entwicklungsstopp fiihrte Molyneux an, dass es nicht mdglich
gewesen ware, Unity in absehbarer Zeit fertig zu stellen.

World of Warcraft: Blizzard
unterbindet Item-Handel

In Online-Rollenspielen ist es langst Normalitat, dass beson-
ders wertvolle und seltene Gegenstande, Riistungsteile oder
Waffen fiir reales Geld auf Handelsportalen wie Ebay verkauft
werden. Nach dem US-Start von World of Warcraft geht Bliz-
zard nun gegen diese Praxis vor. Ein solches Verhalten sei
nicht nur illegal, sondern store auch die Wirtschaft im Spiel
sowie das Spielgefiihl fiir alle Teilnehmer, die nur aus Spafd
spielen. Spieler, die in der Realitat mit In-Game-Gegenstan-
den handeln, miissen damitrechnen, alle Charaktere und Zu-
gange zu verlieren; die Entwickler kiindigen sogar rechtliche
Schritte an. Auch die Accounts von Kaufern wiirden zeitweise
deaktiviert und die betreffenden Objekte geldscht.
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Sacred; Underworld
(Ascaron/1. Quartal 2005)

ACTION-ROLLENSPIEL | Fiir das Sacred-Add-on kiindig-
ten Take 2 und Ascaron bereits auf der Games Convention
an, dass die Spielwelt um 40 Prozent grofRer ausfallen wird
als im Hauptprogramm. Auferdem kommen mit dem Zwerg
und der Ddmonin zwei neue spielbare Charaktere hinzu. Jetzt
verrieten die Entwickler weitere Details: Neben den neuen
Heldenklassen witd man in Underworld auf tiber 30 frische
Gegnertypen treffen, denen die Spieler mit zahlreichen neu-
en Fertigkeiten, Waffen und extrastarken Riistungen zu Leibe
riicken. Das Add-on soll im 1. Quartal 2005 erscheinen und
knapp 30 Euro kosten.

Age of Empires 3
(Ensemble Studios/2006)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Ende November iiberraschte die
offizielle Website der Ensemble Studios ihre Besucher mit
der Meldung ,Das Warten ist fast vorbei!“. Eine Ankiindigung
steht zwar immer noch aus, doch sprechen alle Anzeichen
dafiir, dass damit das heif ersehnte Age of Empires 3 ge-
meint ist. Darauf deuten auch zwei weitere Meldungen hin,
die zwischenzeitlich auf der Website zu lesen waren: ,2300
vor Christus - Sargon der Erste einigt Sumer” und ,, 1200 vor
Christus - Der trojanische Krieg*. Ganz nebenbei lassen sich
s0 bereits Riickschlisse ziehen, dass die Handlung sehr frih
in der Weltgeschichte beginnt.

Pariah

(Digital Extremes/Marz 2005)

EGO-SHOOTER | Nachdem die Unreal-Machervergangenen
Monat Details iiber den Hauptcharakter ihres neuen Ego-

Shooters Pariah enthiillt haben, zeigt Digital Extremes jetzt
Bilder zu den Fahrzeugen. Ahnlich wie bei Far Cry (dt.) legen

Sie grofiere Distanzen nicht zu FuB, sondern per Jeep oder

Motorrad zuriick. Aufmontierte Maschinengewehre sorgen
dabei filr freie Fahrt.

Elder Scrolls 4
(Bethesda Softworks/4. Quartal 2005)

ROLLENSPIEL | Produzent Gavin Carter von Bethesda hat
Neuigkeiten zu The Elder Scrolls 4: Oblivion ausgeplaudert.
Die Entwickler wollen das aus Morrowind bekannte Kampf-
system komplett runderneuern. An die Stelle von wilden
Klickorgien mit vielen Zufallstreffern tritt im vierten Teil ein
dynamischeres Modell: Man muss vor gegnerischen Stichen
zurtickweichen und versuchen, die Verteidigung des Feindes
mit gut getimten Schldgen zu durchbrechen. Kampfer mit
hohen Fahigkeitenstufen verfiigen liber effektivere Attacken
und kénnen mehr Hiebe einstecken.

World Racing 2
(Synetic/1. Quartal 2005)

RENNSPIEL | Neben einer ordentlich aufpolierten Optik
zahit ein detailliertes Schadensmodell zu den wichtigsten
Neuerungen-des Arcade-Rasers World Racing 2. Frisch ver-
offentlichte Bilder von einem gecrashten VW Golf illustrieren
eindrucksvoll, wie leistungsstark die neue Physik-Engine ist.
Neben verschiedenen Modellen von Volkswagen sollen auch
Fabrikate anderer namhafter Hersteller in World Racing 2
enthalten sein. Néhere Details dazu haben die Entwickler
bisher leider noch nicht bekannt gegeben.
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Bleiben Sie auf dem Laufenden: Der Titel unserer Rubrik
Update" ist Programm - hier gibt's die neuesten
Meldungen aus den Studios plus aktueller Bilder.
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Trackmania Sunrise

" (Nadeo/Méarz 2005)

FUNRACER | Arbeitsniederlegung bei PC Games! Schuld da-
ran war das franzosische Entwicklerteam Nadeo, das Anfang
Dezember miteinerersten spielbaren Version von Trackmania
Sunrise in die Redaktion schneite. Auch Sunrise ist eine spa-
Rige Mixturaus Knobel- und Rennspiel und - entgegen anders
lautenden Meldungen - kein Add-on, sondern ein eigenstan-
diger Titel. Der erste Eindruck ist fantastisch: Die Strecken-
und Umgebungsgrafik sieht sehrviel detaillierter aus und das
Fahrgefiihl iberzeugt bereits im jetzigen Alpha-Stadium. Be-
sonders angetan hat es uns der neue Speed-Modus, bei dem
Sie mit tiber 400 Stundenkilometem iiber abwechslungsrei-
che Strecken brausen. Verbesserungswiirdig ist die nach wie
vor geringe Anzahl an Rennwagen.

Bet on Soldier
(Kylotonn Entertainment/3. Quartal 2005)

EGO-SHOOTER ! Das russische Entwicklerstudio Kylotonn
Entertainment hat neue Screenshots zu Bet on Soldier ver-
offentlicht. Der Shooter versetzt Sie in eine diistere Zukunft,
in der Kdmpfe zwischen Menschen als unterhaltsamer Sport
angesehen werden. Zudem wird auf die einzelnen Duellanten
gewettet - den Wettsiegern winken betrachtliche Gewinne.
Bet on Soldier spielt in Europa, Alaska und Kuba und enthalt
mehr als 40 Waffen. Neben einem nichtlinearen Singleplay-
er-Modus mitzwei alternativen Endszenarien ist auch ein um-
fangreicher Mehrspiele-Modus geplant.

Doom 3: Resurrection of Evil
(id Software/Méarz 2005)

EGO-SHOOTER | Gegeniiber der Fanseite Planetdoom.com
hat id Software Details zum ersten Doom 3-Add-on Resur-
rection of Evil preisgegeben. Geplant seien demnach drei
neue Waffen, darunter der so genannte Grabber, vergleichbar
mit der bislang einzigartigen Gravity-Gun aus Half-Life 2. Zu
den vier neuen Monstertypen gehdren die Hell Hunter, eine
Art schwebende Hellknights mit Macht tiber die Zeit, sowie
die den Imps ahnelnden, aber ungleich schnelleren Vulgars.
Mehrspieler-Matches sollen mit dem Add-on von Beginn an
bis zu acht Spieler pro Server unterstiitzen. Zu diesem Zweck
liefertid vierneue, im Vergleich zu den Originalkarten deutlich
grofiere Multiplayer-Maps mit.

Stargate SG-1: The Alliance
(Perception/4. Quartal 2005)

ACTION | Mit einigen ersten Screenshots von Stargate SG-
1: The Alliance vermitteln Perception und Publisher Jowood
einen ersten Eindruck von der Grafik. Allerdings sind bislang
nur Levelausschnitte zu sehen - Spielfiguren, Gegner oder gar
Kampfe fehlen vbllig.

Nibiru

(Future Games/Februar 2005)

ADVENTURE | Anhand einer spielbaren Version konnten
wir uns einen ersten Eindruck vom inoffiziellen Black Mirror-
Nachfolger Nibiru verschaffen. Schauplatz der Beta war ein
alter Nazibunkerin Prag, wo uns logische Kombinationsratsel
erwarteten. So mussten wir beispielsweise erst eine Art Angel
basteln, um ein Fass aus einem Seezuziehen, Dank derhohe-
ren Aufldsung harmonieren die Charaktere diesmal deutlich
besser mitden hiibschen Hintergrundgrafiken.
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Rainbow Six 4
(Ubisoft/Friihjahr 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Die Spezialeinheit Team Rainbow kehrt
zuriick. Im Friihjahr 2005 schickt Sie der Raven Shield-Nach-
folger Rainbow Six 4 in den Kampf gegen fiese Bio-Terroristen.
Ihr taktisches Geschick stellen Sie als Anflihrer einer vierkop-
figen Eingreiftruppe unter anderem in Algerien, Siidafrika,
Paris und Amsterdam unter Beweis. Im Gegensatz zu den Vor-
géangern legen Ubisoft und Red Storm im vierten Teil der Serie
besonders viel Wert auf die Story. Zwischensequenzen und
zahlreiche Dialoge sollen eine packende Atmosphare sicher-
stellen. Ob Sie vor einer Mission wieder eine Planungsphase
erwartet, ist noch nicht bekannt. Dafiir enthalten die etwa 14
Einsatze neue strategische Moglichkeiten, etwa das Durch-
l6chern von Tiiren. Eine echte Herausforderung kénnte die Kl
werden: Laut Ubisoft werden die Gegner im Laufe der Kam-
pagne besser und entwickeln neue Kampftaktiken. Die abge-
bildeten Screenshots stammen {ibrigens aus derXbox-Version;
noch gibtes keine PC-Bilderzu bestaunen.

Mafia 2 und Vietcong 2
(lllusion Softworks/2005)

EGO-SHOOTER | In einem Interview mit den Kollegen von To-
talVideoGames.com hat lllusion-Softworks-Chef Petr Vochoz-
ka ausgeplaudert, dass die Arbeiten am Dschungel-Shooter
Vietcong 2 gut vorankommen. Doch damit nicht genug: Er
verriet auferdem, dass die Tschechen an einem Mafia-Nach-
folgersowie drei noch unbekannten Titeln werkeln.

Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre
(Maxis/Marz 2005)

AUFBAU-STRATEGIE ! Nachschlag fiir Maxis' Lebenssi-
mulation Die Sims 2: Mit dem ersten Erweiterungsset Wilde
Campus-Jahre wird die neue Lebensphase ,junger Erwach-
sener" hinzugefiigt, die Ihre Sims als Studenten in einer ,Col-
lege-Town* verbringen. Sie haben die Wahl zwischen elf ver-
schiedenen Studiengangen und erleben das Studentenleben
mit Priifungsstress und jeder Menge Partys. AuRerdem spie-
len die Sims in Bands mitund schalten neue Karriereoptionen
frei, die nur mit einem Examen verfiighar sind.

Tortuga - Rache der Piraten
(Ascaron/1. Quartal 2005)

ACTION-ADVENTURE | Ein Action-Adventure mit packen-
den Seeschlachten und filmreifen Fechtduellen verspricht
das Action-Adventure der Giitersloher Entwickler Ascaron zu
werden. Die Geschichte des ehemaligen Sklaven Aurelius ist
in der Karibik des 16. Jahrhunderts angesiedelt und wird in
Uber 35 Zwischensequenzen erzahit.

Still Life
(Microids/2005)

ADVENTURE ! Im neuesten Adventure der Syberia-Entwickler
spielen Sie Victoria McPherson, eine junge FBI-Agentin, die ei-
nen komplizierten Mordfall untersucht. Fiinf Todesopfer gab es
bislang, eine Spur fehltvollig. Da die begabte Victoria arg unter
Stress steht, will sie im Landhaus ihres Vaters ein bisschen
ausspannen. Nur durch Zufali entdeckt sie dort den Hinweis,
nach dem sie die ganze Zeit gesucht hat. In Still Life erwarten
angstresistente Spieler eine diistere, fesselnde Handlung, rét-
selhafte Charaktere, jede Menge Puzzles, gruselige Locations
sowie eine Vielzahl an Zwischensequenzen.
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Wissen, was kiinftig gespielt wird: In der Rubrik - C&C: Alarmstufe Rot 3

~Premiere" erwarten Sie erste Bilder und brandheife (EALA/1. Quartal 2006)
Facts, frisch aus den Entwicklungsstudios! ECHTZEIT-STRATEGIE | Seit lngerem kursieren Geriichte

{iber einen weiteren Command & Conquer-Teil. Jetzt setzte
Mark Skaggs von EA LA den Spekulationen in einem News-
letter an die Fans ein Ende. Demnach arbeitet das Team von
Schlacht um Mittelerde und C&C Generéle bereits an einem
neuen C&C-Ableger im Alarmstufe Rot-Universum. Genau-
ere Informationen (iber das Projekt, geschweige denn einen
Screenshot, wollte Skaggs allerdings noch nicht rausriicken.
Er verkiindete lediglich, dass wieder die bewahrte Sage-En-
ginezum Einsatz komme.

UEFA Champions League 04/05
(EA Sports/03. Februar 2005)

FUSSBALL-SIMULATION | Wie einst Gerd Miiller vor dem -
Tor taucht urplétzlich eine neue Fuball-Simulation von EA
Sports auf: Das vom FIFA-Team entwickelte UEFA Champions
League 2004/2005 erscheint bereits Anfang Februar. Tech-
nik und Optik entsprechen FIFA 2005, lediglich der Inhalt ist
ein anderer. Wie der Name vermuten lasst, drehtsich alles um
die europaische Konigsklasse des Fufiballs. Herzstiick des
Spiels ist der storybasierte Karriere-Modus, bei dem Sie mit
einervon 239 authentischen Vereinsmannschaften (inklusive
allen Teams der 1. Bundesliga) nach der begehrten Trophae
greifen. In knapp 50 Missionen bestreiten Sie Freundschafts-
Kicks, Trainingseinheiten sowie samtliche Champions-Lea-
gue-Spiele von der Qualifikation bis zum grofen Finale oder
miissen mit dem Transferbudget des Vorstands drei Super-
stars verpflichten. PC Games durfte die Beta-Version bereits
Probe spielen und hatte Spaf’ an der kurzweiligen Karriere,
bei der erstmals das EA Talk Radio zum Einsatz kommt: Hier
geben Fans ahnlich wie beim sonntaglichen Doppelpass im
DSF auflaunige Weise ihren Senf zum letzten Spiel oder mog-
lichen Transfers ab. Nationalteams wird es genauso wenig
geben wie eigene Ligen oder selbst erstelite Turniere.

Erinia

(Ignis Games/Ende Dezember)
ONLINE-ROLLENSPIEL | Mit Erinia 6ffnet diesen Monat ne-
ben World of Warcraft und Everquest 2 eine weitere Online-
Rollenspielwelt ihre Pforten. Der Clou: Sie diirfen den Client
kostenlos von der Website www.erinia.de herunterladen und
spielen! Nach einer gewissen Testzeit will der brasilianische
Hersteller Ignis Games allerdings eine monatliche Gebihr
erheben, die deutlich unterzehn Euro liegen wird. Bei der Hin-
tergrundgeschichte und Charakterentwicklung verldsst Erinia
altbekannte Rollenspielpfade und bietet ein vllig neues Sys-
tem an, das sowohl Einsteiger als auch Profis fordern soll.

Stolen
(Blue 52/Mdrz 2005)

ACTION-ADVENTURE | Meisterdieb Garrett bekommt Kon-
kurrenz vom zarten Geschlecht: Im Action-Adventure Stolen
schleichen Sie als weiblicher Langfinger durch futuristisch
angehauchte Schauplatze. Bei Ihren Beuteziigen greifen
Sie auf modemste Waffen und Ausriistungsgegensténde,
etwa einen Ultraschallvisor oder ein Ortungsgerat, zuriick.
Falls Sie entdeckt werden, kommen lhnen die asiatischen
Kampfsportfahigkeiten der Protagonistin zugute. Damit der
Job als Einbrecherin nicht langweilig wird, setzt der britische
Entwickler Blue 52 auf eine kinoreif erzahlte Hintergrundstory.
Im Marz soll das Action-Adventure nach fast dreijahriger
Programmierphase endlich im Laden stehen.
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Half-Life 2

Das diirfte wohl niemanden iiberraschen: Der geniale Ego-
Shooter heimste nicht nur Traumwertungen ein, sondern gilt

auch neben den Sims als erfolgreichstes PC-Spiel 2004 - und

Steam ist daran sicher ,mitschuldig”, macht es doch Raub-

kopierern das Leben deutlich

schwerer. Unseren Test lesen

Sie in Ausgabe 12/04, Tipps und Feedback in diesem Heft.

Dauerbrenner des Monats

Starcraft + Add-on | Kaum ein
Spiel halt sich so hartnackig in der
Lesergunst wie Blizzards futuristi-
sches Strategiespiel. Durch zahl-
reiche Optimierungen im Balancing
gereift, ist Starcraft mitsamt Add-on
Brood War ein unverzichtbarer
Begleiter auf jeder LAN-Party.

Top 10 Deutschland

1 Half-Life 2
2 DieSims 2
3 Need for Speed Underground 2
4 Die Siedler: Das Erbe der Kénige
5 Sid Meier’s Pirates!
6 FIFA Football 2005
7 Medal of Honor: Pacific Assault
8 Fufbalimanager 2005
9 RollercoasterTycoon 3

10 Vampire: Bloodlines

hammer 40K-Universum: Erst vor

wenigen Ausgaben getestet, verliert i

das Echtzeit-Strategie-Spektakel
bereits Pléatze in den Lesercharts.
Vor allem der zu kurz geratene
Singleplayer-Modus hat PC-Games-
Lesern den Spaf verdorben.

Quelle:

1 ) NEU Half Life2

2 ) NEU  Need for Speed: Underground 2
3 n v Doom 3

4 2 v Far Cry (dt.)

5 (6) A Gothic 2 + Add-on

6 (5) v GTA Vice City

7 (4) V  DieSims2

8 () NEU  Vampire 2: Bloodlines

9 1) v Rome: Total War

10 A AgeofEmpires 2 + Add-on

1 3 v Need for Speed: Underground
12 (-) NEU  Medal of Honor: Pacific Assault
13 (19 A Half-Life (dt.) + Add-ons

14 9 v Fufballmanager 2005

15 ¢ NEU  DieSiedler: Das Erbe der Kénige
16 (19) ¥ Civilization3

17 @ v Dawn of War

i8 un v Baldur's Gate 2 + Add-ons

19 (10 v Morrowind + Add-ons

20 (18) V¥V  Gothic

21 (13) v Anno 1503 + Add-on

22 (2 A 4 Knights of the Old Republic

23 (249 A Neverwinter Nights + Add-ons
24 (23 v X 2: Die Bedrohung

25 (15 v Max Payne 2

D|e Lleblmgssplele der PC-Games-Leser (Mehrsp|eler)
_ Wortung PC

EE
1

1 cuuntﬂ-smkei 6

2 2 - Doom 3

3 (3) - Far Cry (dt.)

4 (6) A Warcraft3 + Add-on

5 (M A Diablo2+Add-on

6 (4) v Call of Duty + Add-on

7 (10) A Counter-Strike: Source

8 (5) V¥  caCGenerale + Add-on

9 8 v Battlefield 1942

10 (2 A  Sacred

11 (19 A FIFA2005

12 (3 A Unreal Tournament 2004 (dt.)

13 (1 v Battlefield Vietnam

114 o v Dawn of War

15 (18) A Speliforce + Add-ons

16 (15 v Star Wars: Battlefront

7 an - Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on

18 NEU  ProEvolution Soccer 4

19 (18) v DTM Race Driver 2

20 (19 v Codename: Panzers

@1 NEU  Empire Earth

22 (20) v Starcraft + Add-on

23 (21 V¥V  AgeofMythology + Add-on
(23) v FIFA 2004

25 () NEU  Everquest2

Was spielt man in ...

1 World of Warcraft

2 Half-Life 2

3 Rollercoaster Tycoon 3

4 Die Sims 2

5 Die Sims Deluxe

6 Call of Duty

7 ZooTycoon 2

8 Die Sims 2 Special Edition

9 World of Warcraft Collector's Edition
10 The Incredibles: When Danger Calls

go-Shooter 90
Rennspiel 89 12/04
Ego-Shooter 90 10/04
Ego-Shooter 92 05/04
Rollenspiel 20 10/03
Action-Adventure 91 07/03
Aufbau-Strategie 90 10/04
Rollenspiel 88 02/05
Runden-Strategie 84 11/04
Aufbau-Strategie 85 11/99
Rennspiel 86 01/04
Ego-Shooter 83 01/05
Ego-Shooter 91 12/98
Wirtschaftssimulation 90 11/04
Aufbau-Strategie 85 01/05
Runden-Strategie 85 04/02
Echtzeit-Strategie 85 11/04
Rolienspiel 89 11/00
Rollenspiel 91 07/02
Rollenspiel 85 03/02
Aufbau-Strategie 89 02/03
Rollenspiel 92 01/04
Rollenspiel 84 08/02
Wirtschaftssimulation 82 03/04
Action-Adventure 89 12/03

2 P in Ausgabe
Multiplayer-Shooter 85 05/04
Ego-Shooter 20 10/04
Ego-Shooter 92 05/04
Echtzeit-Strategie 22 08/02
Action-Rollenspiel 86 08/00
Ego-Shooter 86 12/03
Multiplayer-Shooter 20 12/04
Echtzeit-Strategie 85 10/03
Multiplayer-Shooter 83 11/02
Action-Rollenspiel 85 03/04
FuBball-Simulation 84 11/04
Multiplayer-Shooter 89 05/04
Muitiplayer-Shooter 88 05/04
Echtzeit-Strategie 85 11/04
Echtzeit-Strategie 90 01/04
Multiplayer-Shooter 81 12/04
Ego-Shooter 86 02/02
Fuf8ball-Simulation 20 01/05
Rennspiel 90 06/03
Taktik-Spiel 93 07/04
Echtzeit-Strategie 87 01/02
Echtzeit-Strategie 20 06/98
Echtzeit-Strategie 22 11/02
FuRball-Simulation 89 12/03
Online-Rollenspiel 83 02/05
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DDR 512 MB  400-333 B 8 512MB  400-03 88- - 80-
DDR 1,0GB  400:333 154, 209- 1,0GB 400013 154  194,-
DDR2 512MB  s33-Cl4 mr-—121-

DDR2
GEIL

10GB sasue

Timing

239- 244
Kit  Single

512MB  ano-clzs 81,
A-DATA Vitesta Kit

79,
Single

Timing

DDR 512MB 400-c125 84- 84

DDR §12MB wozz 13- 13- DOR B i
DDR? 512MB 533440 131- 126- DDR 1 137 -
DOR2 10GB  s33an4 249, 244,- 2 13 13'

it

PQI Turbo Timing Kit  Single 512 MB _335 ” g 2_
DDR S12MB  dwcizazs 114 109- 51ZMB 4oocizazs 121-  117-
DDR 512MB  aociz2es  134-  129; ppRy 512MB  saaclesmiz 187  173-
DDR2 512 MB  e67444 170- 164- DDR2 106B  s3clessiz 344 354,

Single: Preis fiir ein Speichermodul.
Kit: Preis filr zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitat.

Lieferung On-Demand

Wahlen Sie zwischen versch deﬁn,en_ _
Versandarten und Anbietern. Die

Versandkosten richten sich dabei
nach der entsprechenden Versand-
art und dem Gewicht der Ware.

NVIDIA-Chipsatz

ASUS MB/ Chip €

V9999/TD AGP 128-DD / GF 5800 289 -
V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800 329-
V9999GT/TD AGP 256-D3 /GF6800GT  419-
VI999GE/TD AGP. 256-D3 / GF 6800 399,-
N6600GT/TD AGP- 128-D3 /GFBS00GT  229-

AOPEN

BB00GT-DV
FX5200-DV
FX5200 inkl. TV-Tuner

LEADTEK

€

199 -
bZ.-

MB / Chip

PCle 128:03 /GF 6600GT
AGP. 128-DD / GF FX5200
AGP 128-DD / GFFX5200

MB / Chip

84
=

BE00GT TOH PCle 126-D3 /GF8600GT 199~
ABGOOGT TDH AGP 128-D3 /GF6600GT  249.-
A400LE TDH AGP 128-DD / GF 6800LE 239,

A400 TDH AGP 256-DD / GF 6800 299,

MSI MB/ Chip €

NX6200-TD PCle 128-0D / GF 6200 99,
NX6600-TD PCle 256-0D / GF 6600 159.-
NX6800-TD AGP 128-DD / GF 6800 299,

SPARKLE MB/ Chip €

SP7300M4 AGP  64-DD /GF4 Mx440-8X  34.-
SP-AG43GDH AGP 128-DD /GF6600GT  239,-
SP-AG40DT AGP 128-DD / GF 6800 309,
GIGABYTE MB / Chip €

NXB6T128D

N68128DH
N68T256DH

189~

299 -
399

PCle: 128-D3 /GF 6600GT

AGP 128-DD / GF 6300
AGP 256-D3 / GF 6800GT

IDE

WD GB ms/Cache/UPM €

WD800J8 U100 B0 8y Bas2/ 7200 59-
WD1200J8 u100 120 8/ 8is/ 7200 79-
WD1600J8 U100 160 9/ 8192/ 7200 B4-
WD2000J8 U100 200 8/ 8is2/ 7200 109.-

MAXTOR GB ms/Cache/UPM €
44,-

6E040LO u13s 40 10/ 2008/ 7.200
6Y0B0PO U133 B0 8/ 8182/ 7200
6Y120P0 U133 120 8/ 8isz/ 7200
6Y160P0 U133 160 8/ 8192/ 1200 -
U-133 300 10/ 2048/ 5400 -

SAMSUNG GB ms/Cache/UPM €

U133 80 9/ 2048/ 5400
U133 120 8/ 2048/ 7.200
U133 160 -8/ B1s2/ 7200

HITACHI GB ms/Cache /UPM €
54,-

HDS728080  uazz 80 2048/ 7.200
U100 120 8/ 8192/ 7200
U100 160 8/ Bise/ 7200
ua00 400 7200

DVD-ROM bulk: Kit/ret.

AOPEN DVD-164BAAP
LG GDR-8163B
LITEON SOHD-167T
PHILIPS PCDV5016G
PLEXTOR PX-11BA
TOSHIBA SD-M1912

DVD+RW atapi

AOPEN DUW1608A
ASUS DRW-1604P

DVD:R /DL

16x/ 24x
16x /4.0

bulk  Kit/ret.

16/ 24x 7B,

16/ 40x  B9-
NEC ND-3500A 18/ 40x 74, -
PHILIPS DVDRW1640 8/ 24 74~ 99-
PIONEER DVR-108 1ex/ 40 87,-
PLEXTOR PX-716A 16x/ 40¢ 124, 134~
SAMSUNG TS-H5528 16x/ 24x 72-
SONY DRU-710A e/ 24x  77,- -

TOSHIBA SD-R5372B
DVD+RW usB 20
LG GSAS160

16x/ 50 74.-
DVD:R/DL  bulk Kit/ret.
16x/ 24

PHILIPS ED16DVDRK 16x/ 2.8
PLEXTOR PX716UF srw 16x/ 4,0
TEAC DVW516GA-PUK 16x/ 2.8

% Biicher@ALTERNATE

Be .tsé'iier::fb&st_e'tlen_ & Versand-
kosten sparen: ab sofort finden Sie

~ bei uns die neusten und aktuelisten

Bestseller aus den Bereichen Bellet-

 ristik und Sachbuch.

ATI-Chipsatz

ASUS MB / Chip €

EAX600XT/TD PCle 128-DD /Rad X600XT 159,
EAXB0OXT/2TD PCle 256-D3 /Rad. X00XT  559-
A9200SE/T AGP 64-0D /Rad. S200SE  44,-
A9550GE/TD AGP 128-DD /Rad. 8550 74.-
ASB00XT/TD AGP' 128-0D /Rad. 9600XT 149 -
AX800Pro/TVD AGP 256-03 /Rad. 800Pro 469,
CLUB3D MB/ Chip €
7000 AGP 32-DD /Rad. 7000 29,-
9550SE AGP 128-DD /Rad, 95508F  64.-
9600XT AGP' 128-D0 /Rad. 96001 149,
X800 Pro AGP 256-D3 /Rad, X600Pro 468,

9 PC! 128-00 / Rad. 9250 -

250 62,
MSI MB/ Chip €

X700 Pro-TD PCle 256-D3 /Rad. X700 P 249,-
RX9550SE-TD AGP 128-DD /Rad. 95508  57,-
RX9600XT-TD AGP 128-DD /Rad. 9600%T 144,
RX9800 Pro-TD AGP 128-00 /Rad, 9800Fr0  209-
RXBOOSE-TD AGP 756-D3 /Rad. XBOOSE  349-
SAPPHIRE MB / Chip €
X700 Pro PCle 128-D3 /Rad. X/00Pro 189,-
9600 Pro AGP 256-DD /Rad. 9600 Pro  114,-
9800 AGP 128-DD / Rad. 9800 149,
9800 Pro AGP 128-00 /Rad. 9800Pr0  219-

AGP. 256-D3 /Rad. X800XT  643,-

RXB0T256V PCle 256-D3 /Rad. X800XT  499-
RB0P256D 256-03 /Rad. X800 Pro 439 -
S-ATA
6B ms/Cache/UPM L5
80 9/ sim/ 7200 60,
160 g/ sag2/ 7200 86,-
250 9/ siwy 7200 @ 149-
6B300S0 300 9/ te3say 7200  199-

99

WD360GD 36 5/ 8192/ 10000

74 5/ 81/ 10000 164-
160 9/ 8192/ 7200 92.-
200 9/ g1m/ 7200 114-
WD2500JD 250 9/ s/ 1200  164-
HITACHI GB  ms/Cache / UPM =
HDS722580 80 9/ 8192/ 7200 59-
160 9/ 8192/ 7200 89,
250 9/ samy/ 700  149-
HDS724040 400 8/ 81%2/ 7200 349-

SAMSUNG GB  ms/Cache /UPM €

SP0B12C 80 9/ 8132/ 7200 64,-
SP1213C 120 9/ 8192/ 7200 80-
SP1614C 160 9/ 8192/ 7200 89,

DVD+BW ATAPI Brenner
LG GSA-4163B

- Schreibgeschwindigkeit: 16x DVD+R,
16x DVD-R, 8x DVD+RW, 6x DVD-RW,
4x DVD+R Double Layer, 40x CD-R,
24x CD-RW, 5x DVD-RAM

+ Lesegeschwindigkeit: 16x DVD, 40x CD

+ bulk

PC-Builder

Stellen Sie sieh lhren Traum-PC
online zusammen: Wahlen Sie aus
allen Produkten thre Wunschkompo-
nenten-und konfigurieren Sie ein PC-
System nach lhren Bediirfnissen.




KOMMUNIKATION

Modems

AVM ' Art Typ €
FRITZ!ICard v2.1 1SON PCl 64,-
FRITZ!Card v2.1 ISDN use 69.-
FRITZ!Card PCMCIA 1SN POMCIA 174,-
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI 74.-
FRITZ!Card DSL USB v2.0 DSL use 89
FRITZ!Box SL WLAN DSL WIAN 124,
DEVOLO Art Typ €
MicroLink 56K analog  PCI 27 -
MicroLink 56K Fun analog  USB 44 -
MicroLink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 64,-
Diverse Art Typ €
56K Voice Modem analog POl 14,-
128K ISDN Adapter 1SDN use 39
Router

Diverse : Mbivs  Ant €

DEVOLO ML ADSL Modem/Router 10/100°  DSL 139,
D-LINK DI-604 10100 DSL 34,
D-LINK DI-304 10/100  DSL 139
NETGEAR RP614 107100 DSL 39-
NETGEAR FR114 10/100  DSL 79
Wireless LAN
NETGEAR . Mbit/s  Typ €
1 54 FCl 49 -

54 PCMCIA

54 USB

54  Access Point

54  Modem/Router

108 PCi

Farbe Typ

Midi
Midi

Netzteil

schwarz 1
schwarz 1
silber  Midi = 1
silber  Midi = 2
silber Midi Sy
silber Big <
silber Big b5
alle LIAN LI Geh#use sind aus Aluminium

THERMALROCK  Farbe Typ  Netteil €

Dragnn schwarz Midi * = i
Dragon silber. Midi -
Ocean schwarz Midi

Ocean silber  Midi -

AOPEN Farbe Typ  Netzt

silber/blau Midi 300w
silber  Midi 300W
silber/schwarz  Midi 30W

XPC SK41G A KM266 169,
XPC SN45GV3 A nforcez  229,-
XPC SN85GA4V2 schwarz 754 nForce3 319~
XPC SNI5G5 939 nfdUiia 329,
XPC SB6162V3 48 i8656 249,
XPC SB75G2VP schwarz 478 arsP 329,
XPC SBB1P 75 19156 399,-

XPC STB1G4VP 478 AN9i00IGP  329-

MSI Sockel chip €

Hetis B65GV-E Lite A igss6v 169,
Hetis 865GV-E Giga A iBesGv 179
MEGA 180 Deluxe A nforce2 299

Wireless DSL Modem/Router
D-LINK DSL-G664T

+ 54 Mbit/s Wireless LAN (IEEE 802.11g)
« 4x RJ-45 10/100 MBit/s

- integriertes DSL-Modem (RJ-11)

« Hardware-Firewall

+ einfache Installation

89,-

DWL-6520+ 54 PCI 44 -
DWL-GB50+ 54 PCMCIA 38.-
DWL-G122 54 USB 49,
DSL-G6AT 54 Modem/Router  89,-
DWL-G520 108 POl 59,-
DWL-2100AP 108 AccessPoint -~ 104,-
ASUS Mbitis Typ €

54 FCl 28
54 Cardbus 29
54  Access Point 84,-

A-330 grau Midi 300W
CS-508 blay Midi %
ARCTIC Silentium T2 schwarz Midi 3B0W
AVANCE B031 grau - Midi 300W 64,-
CASETEK C-1018 schwarz  Midi =Sl AEEg
COOLERMASTER CM Stacker Midi < 149-
ENERMAX CS-335TA  schwarz  Midi - 69,-
SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 99.-
THERMALTAKE Tsunami  si/bi Midi 14,
Netzteile Leistung €
ENHANCE Invasion schwarz 460W ATX 89,
ENHANCE Ultra Quiet BF 3B0W ATX  B4.-
TAGAN TG380-UD1 3BOW AT BOE
TAGAN TG480-UD1 480W s B4-
THERMALTAKE Butterfly 480 W ATX - 79-
300W ATK 29,-

SHARKOON SHA300-8P

AOPEN : Sockel chip €

XC Cube EZ18 A nFarce2 -
478 i8650
478 865G

XC Cube EYB55
ASUS

Pundit |D2 silber
Pundit ID3 schwarz

8556 389:-
chip €

ATI9001GP 149
8656 149-

479
Sockel

478
478

S-Presso IDC 478 igss6 219,
ECS ELITEGROUP Sackel chp €
EZ-Buddie D2114-3 478 8656 199.-
EZ-Buddie D2114-3 Set 478 8656 244,-

TEME & NOTE

€

ALTERNATE PC System 2792

Sempron 2200+, 128 MB, 40 GB, CD-ROM. Grafik onboard
ALTERNATE PC System 419

Sempron 3100+, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM. Grafik onboard
ALTERNATE PC Office 379

Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440
ALTERNATE PC Premium Rev20 619

Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200
SHUTTLE XPC G4 85006

Athlon 64 3200+, 1.024 MB, 160 GB, DVD+RW/DL,

128 MB GF FX5300XT, XP Pro

Notehooks €

ASUS A4760GLH 1.399,
Pentium 4-M 538, 15,4, 512 MB, 60 GB, DVD+RW/DL, XP Home:

JVC MP-XV941DE 1.989-
Pentium-M 1,0 GHz, 8.9°, 256 MB, 40 GB, DVD-AW, XP Pro

MAXDATA Pro 6100X 1.369.-
Pentium-M 725, 15.0°, 512 MB, 60 68, DVD:RW, XP Pro

MSI M510A 1.169.-
Pentium-M 725, 15,0°, 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home

SAMSUNG P28 XTM 1500c 999,-

Celeron-M 340, 15,0°, 512 MB, 40 GB, DVDRW, XP Home

Hardware

L
Dlr H Hardwareverseader
snJahres 2003
Anbister des Jahres 2003

ALTERNATE

WATECORNE VIRSINDIR.

Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der
PC Praxis zum ,Shop des Jahres” gewdhit. Als amtierender ,Hard-
wareversender des Jahres” (PC Games Hardware) und ,Anbieter
des Jahres” (PC Direkt) bedanken wir uns fiir diese Anerkennung!

Asterix und Obelix XXL -
Battlefield 1942

Battlefield vietnam

Battlefield 1942 The Road to Rome {Add on)

Battlefield 1942 Secret Weapons of World War I! {Add on)
Battlefield 1942 World War 2 Anthology

Catwoman

Conflict Vietnam

Dead Manis Hand

Delta Force Black Hawk Dawn Team Sabre {Add on)

Half Life

Half Life generation V3

Joint Operation

Knight of the Temple infemal Crusade

Prince of Persia 2

Raven Shield Gold Edition

Shrek 2

Spiderman The Movie2

Unreal Tournament 2004

Vietcong Purple Haza

Rollenspiele & Adventures €
19.-

Diablo Il Gold
Final Fantasy XI Online

Tastaturen

CHERRY G83-6105 Business PS/2 15-
CHERRY G81-3000 Ps/f2 21
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21
LOGITECH Cordless Desktop MX BT pszz, use 129-

MS Digital Media Pro PS/2. USB 78

SHARKOON Luminous Keyboard | pS72 24,
SHARKOON Luminous Keyboard lll  pss2 39-

Gamepads Anschluss €

LOGITECH Dual Action GamePad  UsB 22~
THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 use

14,-
Joysticks Anschluss €
LOGITECH Freedom 2.4 Cordless  us 52,

SAITEK Cyborg EVO USB 34-
THRUSTMASTER Afterburner Ii UsB 54, -

Soundkarten Tvp €
PCi

CREATIVE SB Audigy 2 ZS

CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 169,-
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCi 259 -
HERCULES GS Muse 5.1 sHeadset Pel 25
HERCULES Fortissimo IV PCi 12-
HERCULES 16/12 FireWire extem PCl 629.-

TERRATEC Aureon 5.1
TERRATEC Aureon 7.1 Universe

BELINEA 101555 g 150 Sound 219~
BELINEA 101710 o 17,0 Sound 268,-
BENQ FP71E+ si 17,0 DVI-D/Sound 429,
BENQ FP231W si 230 DV 1.599 -
CTX S701BA bl 17,0 Sound 299,
ElZ0 L568 ar 120 DVI-D/Sound 499,
ElZO L768 gr 180 DV-D/Sound 729,
I'YAMA PL E431 si 17.0° DVED/Sound 329,
I'YAMA PL E481S si 190 DVID/Sound 519
LG L1716 si 170 289
SAMSUNG 710N s 0 339.-
SAMSUNG 193P si 180 OVID 689~
SAMSUNG 2131 s 213 OV-D 929,-
VIEWSONIC VP201  sibl 20,1 DViD

CRT kHz Zoll

BELINEA 108035 125 210 Fat 419,
PHILIPS 109860 97 190 Fiat 218,
SAMSUNG 795DF 85 17.0 Fat 139;-
SAMSUNG 997DF % 190 Fiat 224 -
SAMTRON 78E 70 170 108

Farbabkiirzungen: gr = grau/ si = silber / bl = schwarz

Philipp-Reis-StralRe 9

01805-905040
01805-905020
mail@alternate.de

Strategie €
Age of Mythology Titans (Add on)

Aﬁnn 150g o

Anno 1503 Schatze, Manster und Piraten (Add on)
C&C Generdle

C&C Generdle Die Swnde Null (Add bn)
Codename Panzers

Die Siedler Das Erbe des Kanigs

Ground Control 2

Herr der Ringe Die Schiacht um Mittelerde
Korea Forgatten Conflict

Part Royale 2

Soldiers Haraes of World War I

Speliforce The Order of Dawn

Warcraft 3 Reign of Chaos

Warcraft 3 Frozen Throne [Add on}

Warcraft 3 Battlechest

Die Sims Hokus Pokus

Die Sims Super Deluxe

Die Sims Super Deluxe XL
Die Sims 2

DTM Race Driver 2

Flight Simulator 2004
Need for Speed Underground
Richard Burns Rally

Mause Anschluss €

LOGITECH MX310 Optical Mouse ~ PS/2, USB 31
LOGITECH MX510 Optical Mouse . ps/2, Us8
LOGITECH MX1000 Cordless Optical psy2. uss
MS Wheel Mouse 1.1 Black PSR, USE -
MS IntelliMouse Explorer Platinum use 35,
RAZER DiamondBlack 1600c Optical uss

54,-
Mauspads & Zubehor 3 € P

Mousebungee V2 verschiedena Farben 17+
COMPAD SpeedPad verschigdene Farben @b 18,-
EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,
RADPADZ Ratpad GS 20-
SHARKOON Luminous Mouse Pad -

19,

NATPAQ T-Paq 2.0 LAN Bag  silber  fir Midi/Big ~ 84.-
SHARKOON Gamer Bag  blaso.rot fir Midi/Big 24,

Kopfhirer & Headse! Tvp €

PLANTRONICS CameCom 1 Hearset 39-
PLANTRONICS CameCom Pro 1 USB Headset 89,
SENNHEISER PC 150 Headset 69;-
SENNHEISER PC 155 USH Headset 19,-
SHARKOON Gaming GHS1 Headset 24-
SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 19-
TEAC PM-HP-10 Headset 54,-

Kopfharer 39-

CREATIVE Soundkarte

SB Audigy 4 Pro

+ PCl-Soundkarte & externe 1/0O Box

- Audigy 4 Soundchip

+ 96 kHz Samplingrate

: FireWire

« inkl. Fernbedienung, Kabel &
Sofware-Paket

CREATIVE

‘Www.surope.creative.com

259,-

35440 Linden

Mo-Fr:
Sa:

9:00-20:00 Uhr
9:00-16:00 Uhr
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HARDWARE
IM WERT VON

€ 5.500,~
ZU GEWINNEN

Das Spielejahr

2004 war ein Spitzenjahrgang flir Shooter-Fans. Mit Half-Life 2, Doom 3. oder
Far Cry (dt.) knackten gleich drei Genrevertreter die magische 90er-Marke. )

in Ruck ging durch
@ die deutsche Entwick-

lerszene: Far Cry (dt.),
Sacred, X2: Die Bedrohung,
The Fall, Singles: Flirt Up Your
Life und Die Siedler: Das Erbe
der Konige ernteten viel Lob
technische Innovationen
und durchdachte Spielkonzep-
te. Lange ist es her, dass in ei-
nem Jahr so viele hochklassige
Spiele aus hiesiger Produktion
erschienen wie im vergangenen.
Doch 2004 war auch das Jahr der
groflen Ego-Shooter: Nach vier

fiir

S

KINOREIF Die Schiacht um Mittelerde wartet mit einer guten und einer bos
auf. Hier kampfen wir uns mit Gandalf, Frodo und Legolas durch die Minen von Moria.

beziehungsweise sechs Jahren
Entwicklungszeit erschienen in
der zweiten Jahreshélfte endlich
Doom 3 und Half-Life 2, die mit
groflem Abstand die Liste der am
sehnlichsten erwarteten Spiele
der PC-Games-Leser anfiihrten.

Der gropte Aufreger

Ende Oktober lief Valve die
Bombe platzen: Um Half-Life 2
spielen zu konnen, ist eine ein-
malige Aktivierung des Spiels
tiber die Online-Plattform Steam
vonnéten. Ohne Internetzugang

n Kampagne

miissen Sie auf Gordon Free-
mans Comeback verzichten.
Damit ist Half-Life 2 das erste
Offline-Computerspiel mit ei-
nem Online-Kopierschutz. Zwar
beklagten viele Kaufer techni-
sche Probleme bei der Aktivie-
rung oder beim nachfolgenden
Spielen mit gekappter Internet-
verbindung. Dennoch  diirfte
das ,Steam-Experiment” sich
fiir Valve wirtschaftlich gelohnt
haben: Der Shooter-Meilenstein
tauchte nicht schon lange vor der
Veréffentlichung illegal im Netz

auf — eine echte Ausnahme fiir
ein derart heifs begehrtes Spiel.

Die peinlichsten Sprecher
~Angie klingt wie eine ge-
langweilte Mitarbeiterin einer
Sex-Hotline”, urteilt PC-Games-
Redakteur Benjamin Bezold im
Test von Psychotoxic iiber die
deutsche Vertonung der Pro-
tagonistin. Die enttduschend
einfiltige kiinstliche Intelligenz
und die allenfalls durchschnitt-
liche Grafik verdammen den in
Deutschland entwickelten Shoo-

augenzwinkernder als Die Sims 2. Im Marz folgt das erste Add-on Wilde Campusjahre.

PC GAMES 02/05




UBERFLIEGER Mit Half-Life 2 hat Valve den besten Ego-Shooter aller Zeiten geschaffen. Bei diesem Spiel sti

ter endgtiltig zur Bedeutungslo-
sigkeit — da helfen auch viele ver-
rtickte Ideen wie ein komplett in
Cartoon-Optik gestalteter Level
oder Kiihe, die aus ihrem Euter
schief8en, nicht.

Der beste Pausenfiiller

Das war ja ein kurzer Knast-
aufenthalt: Gerade mal zehn
Stunden ballert und schleicht sich
Titelheld Richard B. Riddick in
Chronicles of Riddick durch das
Hightech-Geféngnis Bucher Bay.
Dennoch ist dem eigentlich auf

- SR
MASSENSCHLACHTEN Sensationell: Bis zu 150 Spieler tum-
meln sich bei Joint Operations auf einem einzigen Server.

PC GAMES 02/05

Action-Adventures spezialisier-
ten Studio Starbreeze (Enclave,
Knights of the Temple) ein gro-
Ber Shooter-Wurf gelungen: Was
Technik und Atmosphére betrifft,
kann Chronicles of Riddick so-
gar mit einem Schwergewicht
wie Doom 3 mithalten.

Der schnellste
Wiihitischbesucher

Nicht einmal zwei Monate
nach der Verdffentlichung am
21. September rutschte THQs
innovatives Taktik-Spiel Full

WEGWEISEND Die Siedl
Vorganger und wartet erstmals mit Helden auf.

- =

mmt einfach alles.

Spectrum Warrior aus der Rie-
ge der Vollpreistitel. Seit dem
12. November ist die PC-Version
fir nur noch 20 Euro zu haben.
Moglicher Grund: die in 2004
auflergewohnlich hohe Dichte
an Spitzenspielen in der zweiten
Jahreshdlfte.

Das verworrenste Interface

Die Benutzeroberfliche von
Knights of Honor kompliziert
zu nennen, ware noch unter-
triecben. Unzéhlige Optionen,
schlecht gegliederte Unterme-

S VA
st einfacher zu bedienen als die

Tops & Flops der Redaktio

Petra Frohlich
1. Half-Life 2

Zoo Tycoon 2

2. Schlacht um Mittelerde
3. Codename: Panzers
Enttauschung des Jahres:

3. Die Sims 2

1. Pro Evolution Soccer 4
2. NfS: Underground 2

Enttduschung des Jahres:
Leisure Suit Larry 8

1. Half-Life 2

2. Rome: Total War

3. World of Warcraft
Enttauschung des Jahres:
Soldner: Secret Wars

Thomas Weif3
1. Half-Life 2

2. Prince of Persia 4

3. Pro Evolution Soccer 4
Enttduschung des Jahres:
Star Wars Battlefront

Benjamin Bezold

2. FarCry (dt.)

1. Battlefield Vietnam

3. Schlachtum Mittelerde
Enttauschung des Jahres:
Soldner: Secret Wars

Christoph Holowaty

1. Half-Life 2
&)

2. The Fall

3. Codename: Panzers
Enttauschung des Jahres:
Eishockey Manager 2005

Justin Stolzenberg

3. Die Sims 2

1. Pro Evolution Soccer 4
2. Vampire: Bloodlines

Enttduschung des Jahres:
Doom 3 Multiplayer

2. Half-Life 2
3. FIFA 2005

Spider-Man 2

1. World of Warcraft

Enttauschung des Jahres:

23
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Die Trends des Jahres 2004

Strategie

Spellforce hat's vorgemacht, 2004 zog die Konkurrenz nach: Selbst der fiinfte Teil der
Siedler-Reihe wartete erstmals mit Helden und Rollenspiel-Elementen auf. Am besten
ist der Genremix der Filmumsetzung Schlacht um Mittelerde gegliickt.

Action

In kaum einem Jahrgang haben dermafen viele gute Ego-Shooter Premiere gefeiert wie
2004. Besonders aufféllig: Die Physik-Engine wurde immer mehr Bestandteil des Game-
plays. Dafiir blieben Action-Adventures vom Format eines GTA Vice City dieses Jahr aus.

Abenteuer

Wer auf knifflige Rétselkost steht, hatte 2004 keinen Grund fiir Klagen. Unter anderem
erschienen mit Black Mirror, The Westerner oder The Moment of Silence mehrere
ausgezeichnete Adventures. Auferdem feierten Myst-Fans den vierten Teil der Serie.

Rollenspiel

Anstelle des Mittelalters setzten die Entwickler 2004 vermehrt auf gespenstische
Endzeitszenarien. Typische Beispiele: The Fall und Restricted Area. Beide bieten eine
sehr grofie Handlungsfreiheit und komplexe Kampfe in der Party.

Sport

Kaum ein guter Sporttitel kam 2004 ohne einen umfangreichen Karriere-Modus aus. Ne-

ben NfS Underground 2 boten auch Tiger Woods 2005, Top Spin und PES 4 spannende
Einzelspielerkampagnen. In Sachen Realismus setzte GTR neue MaBstabe im Genre.

Die Geheimtipps des Jahres 2004

Half-Life 2, Doom 3, oder Die Sims 2 dominierten die Charts 2004. Tatsachlich
erschienen im vergangenen Jahr aber weitaus mehr ausgezeichnete Spiele.
Doch viele versauerten - véllig zu Unrecht - beim Handler und sind mittlerweile
groftenteils zu Spottpreisen zu haben. Wir verraten Ihnen, welche zehn Titel
noch immer ihr Geld wert sind und in keiner Spielesammiung fehlen sollten.

] 3 WS ACTION-ADVENTURE
e Armed &
Dangerous
(NBG/ca. € 20,-)

b Testin PC Games:

o 03,/2004

: Spielspaf: 77

ACTION-ADVENTURE e
Beyond &9
Good & Evil |
(Ubisoft/ca. € 15,) g
Testin PC Games: &
02/2004
Spielspaf: 87

: ACTION-ADVENTURE
8 Deus Ex:
Invisible War
(Eidos/ca. € 30,-)
Testin PC Games:
04/2004
Spielspaf: 85

ECHTZEIT-TAKTIK ==
Full Spectrum
Warrior
(THQ/ca. € 20,)
Testin PC Games: j.
11/2004 ¥
Spielspaf: 85 4

ECHTZEIT-TAKTIK
Ground Control 2:
Operation Exodus
2 (Vivendi/ca. € 25,-)
Testin PC Games:
07/2004

Spielspaf: 84

ACTION-ADVENTURE
Knights of

the Temple
(Ubisoft/€ 20,-)
Testin PC Games:
05/2004
SpielspaB: 78 ¢

S8 EGO-SHOOTER
Men of Valor
(Vivendi/€ 45,-)
Testin PC Games:
12/2004
Spielspaf: 85

ACTION
Secret Weapons
over Normandy
(Activision/€ 25,-)
Testin PC Games: §
02/2004

Spielspaf: 80 B2

& ADVENTURE
The Westerner
| (dtp/ca. € 35,-)
{ Testin PC Games:
= 04/2004
&8 SpielspaR: 83

ACTION-ADVENTURE |
Thief:

Deadly Shadows
(Eidos/ca. € 45,-)
Testin PC Games:
07/2004

Spielspafd: 88

JAHRESRUCKBLICK 2004

URLAUBSSTIMMUNG Rie

niis und fehlende Sicherheits-
abfragen machen die Diploma-
tie, Navigation und Aufbau im
Ritter-Strategical besonders far
Einsteiger zu einer verwirren-
den Geduldsprobe. Loscht man
beispielsweise ein Stadtgebiude,
um am selben Platz ein anderes
Bauwerk zu errichten, werden
alle davon abhangigen Einrich-
tungen ebenfalls dem Erdboden
gleichgemacht - eine Warnung
gibt es nicht.

Die lustigsten Bugs

Alle Panzer fliegen hoch! Feh-
ler in der Physik-Engine der ers-
ten Version von Soldner: Secret
Wars sorgten fiir befremdliche
Szenen, in denen zum Beispiel
Panzer von einem Transporthe-
likopter abgesetzt wurden und
wie ein Flummi durch den Level
hopsten. Leider waren nicht alle
Bugs in Soéldner zum Lachen.
Viele Abstiirze, Logikfehler und
weitere Schwiichen in der Physik
erstickten den Spielspaf8 oft im
Keim. Inzwischen ist die gene-
raliiberholte Neuauflage Sold-
ner Reloaded erhiltlich, in der
Entwickler Wings Simulations
nicht nur nahezu alle Fehler der
Erstversion entfernt, sondern
auch eine Reihe neuer Features,
Fahrzeuge und Waffen hinzuge-
fugt hat.

Die scharfste Kuppelshow

Nochvorder Veroffentlichung
von Die Sims 2 brachte das Ber-
liner Entwicklerstudio Rotobee
einen sexy Sims-Klon mit hiib-
scher 3D-Crafik, allerdings deut-

aden in Far Cry (dt.) zum Traumen ein.
Waren da nur nicht die cleveren Computergegner, die Ihnen einiges abverlangen.

lich abgespecktem Spielprinzip
auf den Markt. Das einzige Spiel-
ziel in Singles: Flirt Up Your Life
besteht darin, zwei junge Turtel-
tauben zu verkuppeln. Aber:
Schliipfriges Bettgefliister und
freizligige Optik erzeugen keine
Langzeitmotivation. Im Schatten
von Die Sims 2 fristet Singles
ein Dasein als wenig chancenrei-
cher Nebenbuhler.

Die griinste Hélle

In Novalogics Mehrspie-
ler-Shooter Joint Operations:
Typhoon Rising erlebt jeder
Spieler sein personliches Dschun-
gelcamp: Vor dem Hintergrund
eines Rebellenaufstands in Indo-
nesien entfiihrt Sie Joint Opera-
tions in den dicht bewucherten
Urwald Siidostasiens. Mit iiber
150 Spielern pro Server halten
Typhoon Rising sowie das erste
offizielle Add-on Escalation den
Weltrekord fiir die hochste Zahl
von Spielern in einem Multiplay-
er-Shooter auf einem Server. Die-
se gewaltige Teilnehmermenge
schafft eine auBergewdhnliche
Gefechtsatmosphdre und  fiir
das Genre einzigartige Massen-
schlachten. Zum Vergleich: Batt-
lefield Vietnam erlaubt bis zu 64
Spieler pro Server.

Die tollsten Lizenzspiele

Die Zeiten, in denen man
Filmumsetzungen pauschal als
qualitativ minderwertig abwat-
schen musste, sind vorbei. Der
Herr der Ringe: Die Schlacht
um Mittelerde und Chronic-
les of Riddick beweisen, dass
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mit ausreichend Zeit auch Li-
zenzstoff fiir groBartige Spiele

Wahlen Sie mit: PC Games kiirt die Spiele des Jahres

taugt. Der Ego-Shooter Chro- Mitmachen lohnt sich: Unter allen Teilnehmern der ,Spiel des Jahres 2004“-Umfrage verlosen die Sponsoren
nicles of Riddick wurde von Intel, Viewsonic und Creative PC-Hardware im Gesamtwert von iiber 5.500 Euro. Unter anderem im Fiillhorn:
vielen Spielern sogar als besser
empfunden als der gleichnami- @
ge Kinostreifen mit Vin Diesel. H =
B e . 5 x CPU/Mainboard-Paket
ture zu Bullys Sci-Fi-Persiflage ;.
(T)Raumschiff Surprise mit . s 5 Pentium 4 550
humorigen Rétseln und knacki- — ' ; (Prels: je € 299,-)
gen Dialogen. : o i Die schnelle Spieler-CPU mit 3,4 GHz

2 s Taktfrequenz, 1 MByte L2-Cache und
Die brillantesten Engines ; i/ ® 800 MHz FSB fiir den Sockel 775.

Doom 3 zauberte die schons-
ten, bedriickendsten Innenréume
der Computerspielegeschichte
auf den Bildschirm, geizte aller-
dings mit AufSenlevels. Half-Life
2 spielte dahingegen vorwiegend
in offenen, lebendigen Auflen-
welten und brillierte mit einer
noch nie da gewesenen Reali-
tatsnihe bei der Darstellung von

Charakteren und Gesichtsanima-

tionen. In diesem Bereich eindeu-

tig die Uberraschung des Jahres: WED

Far Cry (dt.) vom Coburger Stu- D925XBC M
dio Crytek stellt sowohl atembe- (Preis: je € 250,-

raubend schone Freiluftareale als
auch in Echtzeit ausgeleuchtete
Innenrdume dar. Dass die eigens
entwickelte Cry-Engine in Far
Cry (dt.) noch nicht ihr vollstin-
diges Potenzial ausgeschopft hat,
zeigte eine kiirzlich erschienene
Grafikdemo auf Basis der neues-
ten Version. Herunterklappende
Kinnladen emteten die Unreal-
Entwickler Epic, die erste Bilder
und Videos der Unreal Engine
3 zeigten. Spiele auf Basis dieser
Technologie werden jedoch erst

H / . VX912
fiir 2006 erwartet. : f | (Preis: € 550,-)
: = : : 4 Der flotte 19-Zoller bietet
Die schnellsten Chartstiirmer > | eine Reaktionszeit von nur

Erwartungsgemaf lie Half- | 7 Ty . S ———e] 12 Millisekunden.
Life 2 direkt nach seiner Verdf- { : :
fentlichung am 16. November
samtliche Mitbewerber hinter % N - i
sich und kletterte in den weltwei- : : Sound Bundle 2
ten Verkaufscharts in Rekordzeit B 7 ] (3 (R asln)
auf Platz 1. Weitere Startrekorde: \ ' . o Aumg!.f he Nme_, )

. book, I-Trigue 5600 &

Innerhalb von nur drei Tagen WebCam Notebook. |
konnte EA allein in Deutschland
170.000 Exemplare von Die Sims
2 absetzen. Inzwischen wurde
die Lebenssimulation hierzulan-
de tiiber 500.000 Mal verkauft. VP201b
In den USA wanderte der Xbox- Gl 930l
Shooter Halo 2 am ersten Tag D.er.Sp:eIertraumlschlepht—
o Millisren Mal Gher dio T hin: 16 ms Rgakti.onszelt

4 : : und 20 Zoll Bilddiagonale! : MuVo Micro N200
dentheke. Das entspricht einem (512 MByte)
Umsatz von etwa 125 Millionen (Preis: € 140,-)
Dollar und tibertrumpft sogar
teure Filmproduktionen wie
Harry Potter und der Gefange-
ne von Askaban.

Zen Micro (5 GByte)
(Preis: € 269,-)

Weitere Infos: www.viewsonic.de Weitere Infos: de.europe.creative.com

Teilnahmebedingungen auf www.pcgames.de. Einsendeschluss: 31. Januar 2005

PC GAMES 02/05 e



: l{ﬂn Elgctionic As" brand, -

New. Ling Productions, Ine Game Codé ang Gertain Audio Vi

© MMIV New Line Productions, Inc. All Rights Heserved. The Lord of the Rings and the names of the checa‘e;m_,

Reserved. Electronic Arts, EA, EA GAMES and the EA GAMES logo are trademarks or registered Iradama

Fuhre das Kommando obervier  «  Fahre deine Armee in epischen
verschiedene Armeen - alle sind einzigartig Schlachten wie der unvergesslichen
in ihrem Spiclstil. ihrem Rohstoff- Belagerung von Minas Tirith

Management und il_\rchechnikgn wm zum Sieg.
Avfbaveiner Basis. e

Fihre deine Truppen durch
.emotionsgeladene Schlachten:
" und entscheide dich zwischen:



Mittelerde™ erwartet deine Befehle. Um in den epischen Schlachten der
Filmtrilogie den Sieg zu erringen, musst du cigene Echtzeitstrategien entwickeln.

Ob du den Einen Ring suchst oder ihn zu zerstoren versuchst - das Schicksal

Mittelerdes™ liegt in deiner Hand.

 Beginne die Schiacht unter www.eagames.de o AEX LINE GV

Marele it



Die Akte Half-Life 2

Wahrend die Welt auf Half-Life 2 wartete, ahnten wenige, welche Dramen sich
bei Valve abspielten. Ein Blick hinter die Kulissen.

von Geoff Keighley und Thomas Weif}

evor er dieses Verspre-
B chen gibt, muss er tief
Luft holen. Er zieht
sich einen Stuhl heran, ldsst sich
darauf nieder und fahrt sich mit
seinen kurzen Fingern durchs
rotbraune Haar. Die Konferenz-
teilnehmer im zehnten Stock
des Valve-Gebaudes in Bellevue,
Washington, warten.
~Okay”, sagt Valve-Boss Gabe
Newell dann. ,Ich freue mich,
heute den Erscheinungstermin
von Half-Life 2 bekannt geben
zu konnen.” Er sagt das mit ei-
ner Selbstsicherheit, die einen
glauben ldsst, dass er den Termin
bis auf die Sekunde genau weifs.
Bevor er weiterspricht, nimmt
er die Brille ab und reibt sich
die Augen. Die Sekunden ver-
streichen. Dann erklart er: ,Wir
werden Half-Life 2 auf der E3

présentieren und es am 30. Sep-
tember verfiigbar machen.” Am
30. September? Die Fans wiren
auch mit September zufrieden
gewesen oder mit Herbst. Selbst
ein ,When it's done” hitte es
getan. Doch Gabe ist ein Mann
der klaren Aussage. Half-Life
2 erscheint nicht hoffentlich am
30. September und auch nicht
vielleicht. Es erscheint am 30.
September.

Als Gabe Newell am 21. Mirz
2003 dieses Versprechen gibt,
klingt er selbstbewusst. Nur der
Himmel ist bew6lkt.

Gott zu fragen. Die Gedanken,
die durch seinen Kopf gehen,
miissen vielfaltig sein. Vielleicht
vermutet er einen Meteor, der
aufs Valve-Gebéude kracht. Oder
einen Donnerschlag, der ihn nie-
derstreckt. Ein Computervirus
konnte das Netzwerk infizieren.
Alles klingt wahrscheinlicher als
der Satz, den er dann sagt: ,Der
Tag war richtig, nur das Jahr
nicht.” Klaro, Gabe. Half-Life
2 ist fertig. Wer’s glaubt. Sein
Grinsen wird breit, als er sich
umdreht und auf ein Objekt deu-
tet, das von der Decke hingt. Es

* ist ein Scanner, ein mechanisches

September 2004:
Im Jahr geirrt

Es ist der 30. September 2004.
Gabe Newell hat den Blick in
denselben Himmel gerichtet.
~Okay, was jetzt?”, scheint er

Auge aus Half-Life 2, das Fotos
von Gordon Freeman schieft.
Und es ist aus Pappmaché. ,Wir
haben den Scanner heute morgen
aufgehangt”, sagt Newell mit
von Stolz geschwellter Brust. Der

Plan lautet, den Scanner mit der
Brechstange zu schlagen, sobald
Half-Life 2 ins Presswerk geht.
Genau wie damals, als er eine
Headcrab zertriimmerte, nach-
dem die Entwicklung von Half-
Life abgeschlossen war. Eine alte
Tradition sozusagen. Vielleicht
ist diese fiinf Jahre andauernde
Odyssee wirklich bald zu Ende;
vielleicht steht Valve tatséichlich
kurz vor der Vollendung von
Half-Life 2, das wihrend der
Produktion 40 Millionen US-Dol-
lar verschlang.

Die Beweise verdichten sich:
Newell trommelt das Team zum
4-Uhr-Meeting zusammen. Das
hat es in den vergangenen Jahren
mehr als zweitausend Mal gege-
ben. Jetzt findet es vielleicht zum
letzten Mal statt. Das Thema
heifit Club Zero. Die Mitglieder

Ich verzeihe alles. 25

Ich versteh seine
Beidrehtungei, aber!
warum war e« « icht
einfach ehrlich?

WIE STEHEN SIEZU NEWELLS ENTSCHULDIGUNG ZUM 30. SEPTEMBER?

Hort sich wie eine billige Ausrede an

Gabe Newell ist ein
Liigner und ich kaufe
Half-Life 2 nicht.
2%

Das kiimmert mich eine
- glibberige Headcrab.
Hauptsache, Half-Life 2
ist jetzt fertig!

35%

Auf keinen Fall
16%

Ja, ich habe Valve vertraut.

GLAUBTEN SIE AN EIN RECHTZEITIGES ERSCHEINEN NACH DER E3-PRASENTATION?

Ich war unsicher,
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des Club Zero sind auf einer Lis-
te eingetragen. Viele Program-
mierer stehen bereits darauf,
aber einige Namen fehlen noch.
LZero” steht flir die Anzahl an
Bugs. Jeder Programmierer, des-
sen Arbeitsabschnitt clean ist,
darf in den Club. Tauchen neue
Bugs auf, wird einem die Mit-
gliedschaft wieder aberkannt. So
lauten die Regeln. Die Geschwin-
digkeit, mit der die Programmie-
rer in den Club Zero einsteigen,
lasst Newell denken, dass Half-
Life 2 sehr bald fertig wird.

Sogleich plagt ihn die Frage:
Wird das Spiel in absehbarer
Zeit auch wirklich an die Kéufer
ausgeliefert? Der Grund seiner
Beunruhigung ist Publisher Vi-
vendi Universal Games. ,Die
wollen mit uns nicht tiber den
Veroffentlichungstermin reden”,
sagt er. Zwischen Valve und Vi-
vendi tobt seit zwei Jahren ein
Krieg vor Gericht. Es geht um
den Verkauf und die Distributi-
on der Spiele von Valve. Newell
weifd nicht, ob Vivendi Half-Life
2 verdffentlichen wird, sobald es
fertig ist, oder ob die Herausgabe
bis zu sechs Monate zurtickge-
halten wird. Die beiden Partei-
en mdgen sich nicht besonders.
+Es war schon schwer genug,
das Spiel zu entwickeln”, gibt
Newell zu, ,,aber dieses Gerichts-
verfahren ist mir ein bisschen zu
viel.”

Juni 1999:
Der langsame Dollar

Diesmal steht mehr auf dem
Spiel.” Mit diesen sechs Worten
gibt Newell den Startschuss fiir
die Entwicklung von Half-Life
2. Das ist im Juni 1999. Vor sechs
Monaten wurde Half-Life an die
Handler ausgeliefert. Die Fra-
ge nach einer Fortsetzung steht
nicht zur Debatte — dass Teil 2
kommt, ist eine Selbstverstiand-
lichkeit. Die Frage lautet anders:
Was kann Valve tun, um qualita-
tiv mit dem Original gleichzuzie-
hen oder es gar zu Uberfliigeln?

Immerhin handelt es sich um ei-
nen der meistverkauften PC-Titel
aller Zeiten.

Newell schwelgt in Erinne-
rung: ,Zuletzt war allein die Tat-
sache etwas Besonderes, dass ein
paar Ex-Microsoftler es schafften,
ein Spiel zu verdffentlichen.” Er
spricht von Half-Life. ,Diesmal
ist es unsere Aufgabe, einen der
besten Ego-Shooter zu toppen.”

Kein Problem wire es, mit
einer Fortsetzung den schnellen
Dollar zu machen. Doch Newell
betont, dass das fiir ihn keine Op-
tion sei. Half-Life 2 soll das Gen-
re umkrempeln. Soll Innovation
bieten, wo andere Spiele aufwir-
men. Doch man redet einfacher
iiber eine solche Revolution, als
dass man sie bewirkt. Das weifd
auch Newell, und deswegen sagt
er zu seinem Team, dass es kei-
nen Produzenten geben werde,
der schlechte Entscheidungen
trifft und das Team damit demo-
tiviert . Er verspricht, dass das ge-
samte Geld von Half-Life in den
Nachfolger einfliefle. Unendlich
viel Budget, unendlich viel Zeit.
Und wenn die Kohle nicht rei-
che, sagt er, werde er aus eigener
Tasche mitfinanzieren; von Geld,
tibrig geblieben aus alten Tagen
bei Microsoft.

August 1999:
Brainstorming

Im Sommer 1999 hingt noch
nicht die Mitgliederliste des Club
Zeroim Konferenzraum, sondern
eine andere. Sie enthilt die wo-
chenlang diskutierten Ideen des
Teams. Unter der Pramisse, mog-
lichst kreativ zu sein, entstehen
leicht absurde Vorschlage. Da ist
von Spracherkennung die Rede:
Der Spieler soll sich per Mikro
mit den Charakteren von Half-
Life 2 unterhalten koénnen. Ande-
re Ideen sind verniinftiger: Wie
ware es, wenn Gordon Freeman
das ganze Spiel iiber im Team mit
Barney arbeiten wiirde?

Auchdie Spielphysik stehtauf
der Liste. ,Heizung als Schutz-

REPORT. |

schild”, lautet der Stichpunkt.
Die Spielwelt soll zum Leben
erwachen. In anderen Spielen
reicht die Interaktivitit gerade
so weit, eine Toilettenspiilung
zu betitigen. Oder eine Cola aus
einem Automat zu lassen. Valve
will mehr.

Waihrend sich der Sommer
dem Ende zuneigt, bricht die
Quake-Engine allmdhlich zu-
sammen. Newell stellt fest, dass
keine der derzeit verfiigbaren
Technologien ausreicht, um die
Physik einzubauen, wie sie in
den Kopfen der Designer exis-
tiert. Auch die leistungsstarke
Quake 3-Engine fallt als Alterna-
tive durch. Ein Entschluss wird
gefasst, der den Erscheinungs-
termin mindestens um drei Jahre
nach hinten dréngt: Eine passen-
de Engine soll eigenhindig pro-
grammiert werden.

Mai 2001:
Zombie-Basketball

Valve arbeitet zwei Jahre lang
unter volliger Geheimhaltung an
Half-Life 2. Im Mai 2001 folgt die
Bestandsaufnahme. Da sind ein
loses Skript, ein paar Zeichnun-
gen und Sequenzen, die mit der
Grafiktechnologie experimentie-
ren, kurz: Da ist nicht viel. Der
erste Durchbruch kommt, als
die Physik zu funktionieren be-
ginnt. Levels gleichen plétzlich
virtuellen Spielplétzen, in denen
die Schwerkraft wirkt. Zu Test-
zwecken entsteht ein Minispiel,
getauft auf den Namen ,Zom-
bie-Basketball”. Darin gilt es,
Zombies mit einer Schwerkraft-
kanone in Miilleimer zu schleu-
dern. Das Team ist euphorisch.
Valve-Storyschreiber ~ Laidlaw
sagt zuerst: ,Wow, wir kénnen
mit der Physik-Engine eine Men-
ge anstellen!” Und dann sagt er:
,Das Balancing wird ein Alb-
traum.” Je mehr Freiheiten man
dem Spieler gibt, desto grofier
der Raum fiir Unvorhergesehe-
nes. Valve nimmt die Herausfor-
derung an. Die Physik-Effekte

AKTUELL

sind es, die den Nachfolger vom
Vorganger abheben werden; und
sie sind der Riickenwind, der die
Entwicklung vorantreibt.

August 2001
Demo in der Demo

Im Spéatsommer desselben
Jahres programmieren die Ent-
wickler eine Testsequenz. Darin
soll es randalierende Biirger ge-
ben, die Molotowcocktails auf
gepanzerte Fahrzeuge werfen.
Es soll Explosionen geben, grofie
und viele. Es sollen Gegenstinde
durch die Luft fliegen, realistisch
angetriecben von der Physik-
Engine. Es soll Figuren geben,
die Ldden pliindern und dabei
,Bedient euch!” briillen. Es soll
Schlagereien zwischen Polizei
und Demonstranten geben. Und
all das gibt es dann auch.

Als Newell die fertige Demo
sieht, sptirt er Potenzial. Er spiirt
sogar so viel Potenzial, dass er
den Auftrag zur Generalprobe
erteilt: Spielbares Material muss
her, Und von dessen Qualitit
hinge dann ab, wann Half-Life
2 das Licht der Welt erblicken
wird. Die Entwickler legen sofort
mit der Arbeit los, denn die Zeit
dréngt. Geplant ist, den Schleier
der Geheimhaltung zur E3 2002
zu liften.

Mdrz 2002:
Angstschweip fliept

Newell ldsst sein Team ma-
chen, wihrend er sich anderen
Projekten zuwendet, darunter
Steam. Im Marz 2002 ist er bereit,
den Teilnehmern der Game De-
velopers Conference zu zeigen,
was Steam ist. Als eine Art Revo-
lutionér steht er vor den Zuho-
rern und erklart, Steam sei eine
Online-Distributionsplattform,
die es dem Entwickler erlaube,
seine Produkte eigenhindig an
den Mann zu bringen. Ziel sei
es, den ,gierigen Publishern” ein
grofies Stiick vom , Geldkuchen”
abzuschneiden. Momentan ma-
che éin Entwickler etwa sieben

Ich mochte CS: S eh nie.
15%

Habe CS: S nie
ausprobie

21% Die fehlenden Karten
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SIND SIE MIT COUNTER-STRIKE: SOURCE ZUFRIEDEN?

Habe CS: § nie ausprobiert.
12%

Voll und ganz
24 %

Hatte schlimmer sein kbnnen

Ich spiele auf Englisch.
19%

WIE BEURTEILEN SIE DIE DEUTSCHE SYNCHRONISATION?

9%

Finde sie gut.
40 %

29
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US-Dollar Gewinn pro Verkauf,
mit Steam steige dieser Wert
auf 30 US-Dollar. Zwar wolle
man die Spiele von Valve auch
zukiinftig iiber einen Publisher
vertreiben lassen, doch gleich-
zeitig wiirde man die Produkte
auch via Steam direkt auf den
Desktop des Endverbrauchers
liefern.

Als Newell nach Bellevue zu-
riickkehrt, wird er von seinem
Team erwartet. Die spielbare
Demo-Version war fertig und
zum Zeigen bereit. Newell rich-
tet seinen Blick auf den Monitor.
Die Angestellten richten ihren
Blick auf Newell. Newell zeigt
keine Regung. Die Angestellten
warten auf eine Regung. Die
Demonstration lduft: Es wird ge-
zeigt, wie die Physik in der Welt
funktioniert, doch Herzstiick der
Vorfiihrung ist eine beinah 20 Mi-
nuten andauernde Sequenz, die
im Labor von Dr. Kleiner stattfin-
det. Dr. Kleiner ist der glatzkopfi-
ge Wissenschaftler aus Half-Life
2und in der Prisentation redet er
mit Gordon Freeman und Alyx
Vance. Er redet zu lange. Dann
verdndert sich der Bildschirm,
er wird schwarz, es ist das Ende,
aber Newells Pokerface bleibt.
Alle warten auf sein Urteil.

JIhr habt groflartige Arbeit
geleistet”, sagt Newell in einer
Weise, der ein ,Aber” folgen
muss. ,,Wir kénnten das auf der
E3 vorfithren”, sagt er weiter.
Und dann kommt es: ,,Aber wir
miissen schauen, dass wir das
machen, was die Fans wollen. Die
Fans wollen ihres Atems beraubt

REPORT: HALF-LIFE 2

werden.” In anderen Worten:
Die Demo ist nicht gut genug.
Seine Kritikpunkte umfassen die
Langwierigkeit der Dialoge, die
Gewohnlichkeit der Physik-En-
gine. ,Leute”, fahrt Newell fort,
»wir sind noch nicht so weit.”
Der Schleier der Geheimhaltung
wiirde Half-Life 2 auch nach der
E3 2002 bedecken.

Als das Urteil fallt, brockelt
das Selbstvertrauen des Teams.
Nach drei Jahren der Arbeit fra-
gen sich die Entwickler, ob sie
sich auf dem richtigen Weg befin-
den. Keiner betrachtet Half-Life
2 mehr als sicheren Erfolg. Statt-
dessen entstehen Zweifel: Sind
die Physik-Effekte doch nicht so
revolutiondr wie geglaubt? Sind
die Story-Sequenzen eher lang-
weilig als dramatisch? Die Ent-
scheidungen, die vor drei Jahren
getroffen  wurden, erschienen
plétzlich als falsch.

Newell beobachtet, wie das
Team niedergeschlagen durch
die Génge des Firmengebdudes
schltirft. Die am hdufigsten ge-
stellte Frage lautet: ,Oh Gott,
was geschieht blof, wenn wir die
Sache versauen?”

Juli 2002:
Last-Minute-Entscheidungen

Der Sommer 2002 unterschei-
det sich vom vorigen: Statt hoch
motivierter Entwickler, die vol-
ler Elan ihrer Arbeit nachgehen,
sind es jetzt hoch motivierte Ar-
beiter, die voller Qualititsdruck
ihrer Arbeit nachgehen. Und das,
obwohl da kein Publisher ist, der
droht, den Geldhahn zuzudre-

hen. Newell kennt die Situation,
denn es gab in der Vergangenheit
eine dhnliche. Half-Life befand
sich gerade kurz vor der Fertig-
stellung, als er feststellte, dass
das Spiel keinen Spaf machte.
Die Version wurde in den Miill-
eimer getreten. Zwolf Monate
brauchte Valve fiirs Redesign.

Solche Entscheidungen, sagt
Newell, seien hiufig ausschlag-
gebend dafiir, ob das Spiel gut
oder eben sehr gut werde. Und
er werde sich immer fiir eine
Verzgerung entschlieffen, statt
das Spiel in einem schlechten
Zustand zu verdffentlichen. , Wir
haben hier keinen Produzen-
ten, der uns stindig an unseren
Abgabetermin erinnert”, sagt Ne-
well.

September 2002:
Gruines Licht

Anfang September nehmen
die Entwickler den letzten Fein-
schliff an der neuen Demover-
sion vor. Die Frage, ob der Chef
diesmal griines Licht geben wiir-
de, schwirrt in den Képfen der
Mitarbeiter herum. Zu sehen gibt
es ein Buggy-Rennen entlang der
Kiiste, eine Begegnung mit einer
Headcrab und einen Strider, der
durch City 17 stapft und auf eine
Briicke schiefit, die unter dem
Kugelhagel einbricht. Beeindru-
ckend, keine Frage. Aber beein-
druckend genug? Als Newells
Daumen nach der Présentati-
on nach oben zeigt, macht sich
Erleichterung breit: Die Entwick-
lung kann weitergehen, volle
Kraft voraus.

Februar 2003:
Hiobsbotschaft

Im Februar des Jahres 2003
lduft die Produktion fast wie
geschmiert, weil jeder weifs,
was seine Aufgabe ist: Der eine
kiitmmert sich um den Grusel-
Level in Ravenholm, der ande-
re ums Design von City 17. Die
Abteilungen sind klar getrennt,
die Ubersicht ist allgegenwirtig.
Doch eine Sache bereitet den
Designern Kopfschmerzen: Ge-
skriptete Ereignisse einzubauen,
das ist, als wiirde man einen
Schuss ins Blaue abfeuern. Denn
die unfertige Grafik-Engine,
Source genannt, befindet sich im
stindigen =~ Wandlungsprozess.
Zu grofBer Frustration fiihren die
Fahrzeuge im Spiel. Newell er-
klart: ,Wir brauchen Levels fiir
die Fahrzeuge, aber wir haben
keine Ahnung, wie deren Fahr-
verhalten aussehen wird.” Die
Designer stellen Vermutungen
zur Vehikelmechanik an und
darauf basiert das Level-Layout.
Oft stellen sich diese Vermutun-
gen als falsch heraus, was Zeit
kostet.

Ende des Monats befindet
sich Newell in einem Raum mit
seinen Kollegen Yahn Bernier
und Jay Stelly. Zusammen wer-
den die Probleme der Entwick-
lung durchgesprochen. Aus der
Unterhaltung geht hervor, dass
Newell noch immer plant, das
Spiel zur diesjdhrigen E3 an-
zukiindigen. Und noch mehr:
Er mochte, nein, er WILL einen
Termin nennen. Er kalkuliert. Er
denkt. Er wégt ab. Dann ldsst er

ORANGE So sahen die Levels aus, als sie sich noch in der Entwicklungsphase befanden.
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sich zur Voraussicht hinreiffen,
dass das Spiel im September
fertig ist. Es ist der Tag, an dem
Newell sagt: ,Ich werde den 30.
September als Veroffentlichungs-
datum nennen, weil ich der fes-
ten Uberzeugung bin, dass wir es
bis dahin schaffen.”

Als die Entwickler am néchs-
ten Morgen davon horen, reagie-
ren sie iiberrascht. Einige freuen
sich, dass da ein Termin ist, an
den man sich klammern kann,
so knapp er auch sein mag. Doch
die meisten blicken der Realitit
ins Auge. Es. wiirde keine Zeit
ftr Fehler geben; und wenn man
genau ist, auch keine Zeit fiir
Schlaf.

April 2003;
Die Zeit drangt

Der Schleier der Geheimhal-
tung sollte also endlich geliiftet
werden. Nur wie? Newell denkt
sich ein Konzept fiir eine Présen-
tation aus: Alyx fithrt Gordon
durch Dr. Kleiners Labor, das
im beeindruckenden Licht der
Source-Technologie  erstrahlt.
Dann dringen Angreifer ins
Labor ein, der Spieler muss an
Alyx’ Seite fliichten. Ken Bird-
well von Valve hort sich dieses
Konzept an, rechnet die Kosten
durch, denkt auch an den Zeit-
faktor und sagt: ,,Das klapptnie.”
Er ist der Meinung, dass alles,
was auf der E3 gezeigt wird, auch
im Spiel sein miisse — und der
30. September sei einfach zu
knapp, um *solch eine Sequenz
auf die Schnelle zu program-
mieren.

Mai 2003:
Schreckliche Gewissheit

Die Journalisten auf der E3
ahnen nichts davon, dass sie
nicht die Half-Life 2-Vorfiihrung
sehen, die urspriinglich geplant
war. Denn die brillante Alterna-
tive, die sich Valve in letzter Mi-
nute ausdachte, ldsst Half-Life 2
zum Gespréchsthema Nummer
1 werden: Erst ist der G-Man im
Bild, und zwar in hoffnungslos
veralteter Original-Grafik des
ersten Teils. Dann taucht das
neue Gesicht des G-Man auf, sein
Source-Antlitz und die Menge
staunt Bauklotze. Schliefllich
folgt eine Auswahl jener Szenen,
die die Designer als interne De-
moversion im September des
vergangenen Jahres zusammen-
bauten. Nach jeder Vorfiihrung
dreht sich Newell den Journalis-
ten zu und stellt die gleiche Fra-
ge: ,Ist das ein wiirdiger Half-
Life-Nachfolger?” Und immer
gibt es die gleiche Antwort: Ja,
das sei ein wiirdiger Nachfolger.

Dann ist die E3 zu Ende und
der Rummel klingt ab. Statt blin-
der Euphorie entstehen skep-
tische Fragen, die sich um den
Veroffentlichungstermin drehen:
Wiirde das Spiel wirklich am
30. September erscheinen, dann
miisste Valve die Entwicklung im
Sommer abschlieffen. Und wenn
nur noch ein bisschen Feintuning
fehlte, warum lief man die Jour-
nalisten auf der E3 dann nicht
schon spielen statt nur zusehen?

Newell und sein Team sind
wieder zu Hause in Bellevue, wo
Meetings laufen. Newell redet
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noch immer vom 30. September,
doch wahrend er das tut, schau-
en seine Mitarbeiter unbeteiligt
zur Decke. Sie wissen, dass der
Termin unmoglich einzuhal-
ten ist, aber niemand hat den
Mumm, es offen zu sagen. Ne-
well erkennt die Zeichen nicht,
sondern schmiedet weiter Pléne.
Die Lokalisation der Sprachaus-
gabe, sagt er zum Beispiel, stehe
noch aus, wihrend die Mitar-
beiter denken: Die Dialoge sind
noch nicht mal fertig.
Irgendwann merkt Newell,
dass etwas nicht stimmt. Er geht
seine To-do-Liste durch. Sie ist
lang. Und allméhlich wiéchst
eine Gewissheit in seinem Kopf,
die ihn zu einer weiteren Sitzung
veranlasst. Diesmal ist es ein

- Krisenmeeting. Im Konferenz-

raum hocken alle zusammen,
bis Newell das Wort ergreift.
»Okay, was zur Holle machen
wir jetzt?”, will er wissen. Jeder
weif, worauf er anspielt. Es wird
die Moglichkeit ins Auge gefasst,
den Spielumfang drastisch zu
reduzieren. Die Fahrt mit dem
Jetski fiele weg und auch andere
Szenen wiren abgehakt. Doch
Newell bleibt seinen Prinzipien
treu, niemals ein Spiel halbfertig
zu verdffentlichen, nur um Ter-
mine einzuhalten.

Juli 2003:
Terminwirrwarr

Kein Wort tber eine Ver-
schiebung dringt an die Offent-
lichkeit. Nur Publisher Vivendi
verursacht Verwirrung und gibt
nicht mehr den 30. September
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als Termin an, sondern Weih-
nachten. Ein Website-Betreiber
mochte das gern von Valve be-
statigt horen und fragt Newell
per E-Mail. Der schreibt zuriick:
,,Von einer Verzogerung hore ich
zum ersten Mal.” Am 24. August
klammert sich Valve noch immer
an den 30. September. , Termin
bleibt unverdndert”, heifst es.
Drei Tage spéater bestitigt Greg
Coomer von Valve auf der ECTS
in London das Datum, fligt aber
hinzu, dass es knapp werde.

September 2003:
Tag der Abrechnung

Die Fans bereiten sich darauf
vor, jeden Moment die ,Half-
Life 2 ist fertig”-Meldung zu
lesen. Sie malen sich Szenarien
fiir den 30. September aus: Die
Schule schwiénzen, sich in der
Arbeit krank melden? Die Vor-
freude kocht genauso wie die
Gertichtekiiche, wo man immer
noch der Meinung ist, dass sich
das Spiel verschiebe. Dann, am
18. September, macht sich ein
Fan auf und klopft an die Valve-
Firmentiir. Er fragt Newell frei he-
raus: ,Miisste das Spiel nicht im
Presswerk sein, wenn es schon
in zwolf Tagen erscheint?” Und
Newell schaut dem Fan in die
Augen und sagt nicht: ,Es ist im
Presswerk.” Er sagt, man werde
sehen.

Newell mag seine Fans. Er
antwortet auf jede E-Mail, sogar
auf die verriickten. Einmal wurde
er gefragt, ob er sexuelle Gefallig-
keiten gegen eine frithe Version
des Spiels in Anspruch nehmen

TESTPROGRAMM Auc
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irden in orangenen Levels geprobt.

KONTRAST Die E3-Présentation zeigte den alten und den neuen G-Man im Vergleich.
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wolle. ,,Wessen?”, wollte Newell
wissen und erklarte, wenn von
Cameron Diaz die Rede sei und
seine Frau ihre Erlaubnis gebe,
dann hétte er einen Deal.

Durchschnittlich vierhundert
E-Mails landen pro Tag in sei-
nem Postfach. Manchmal klin-
gelt auch das Telefon bei ihm
zu Hause. Selbst um drei Uhr
morgens. Er bittet den Anrufer
dann freundlich, es zu einer hu-
maneren Stunde noch einmal zu
versuchen. Newell tut fast alles
fiir seine Fans. Auf die Frage, wa-
rum er das mache, weif8 er eine
Antwort, die einleuchtet: , Fans
bezahlen unsere Rechnungen.”

In der Nacht zum 23. Sep-
tember, also eine Woche vor dem
erwarteten Erscheinungstermin,
gibt Valve eine Mitteilung an die
englischsprachige Internetseite
Shacknews heraus. Thr Inhalt ist
die Wahrheit: Half-Life 2 ver-
schiebt sich aufs Ende des Jahres.
Die Computerspieler reagieren
fassungslos. Was konnte Valve
als Firma, die alles fiir ihre Fans
tut, zu dieser Vollbremsung ver-
anlassen? Antworten werden
gefordert, doch Newell steht
flir Interviews vorerst nicht zur
Verfligung. Erinnerungen an
Team Fortress 2, das nach seiner
Ankiindigung ebenso in der Ver-
senkung verschwand, werden
wach: Wiederholt sich dasselbe
Spiel noch einmal?

Newell schiamt sich ob des
verpassten Erscheinungstermins
und die Beschimpfungen auf
Valve, die im Internet die Foren
fiillen, verfolgt er mit Frustrati-

GABE NEWELL Nach a
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on. Er wiirde den 30. September
gerne bei Valve verbringen, si-
cher versteckt hinter einem gro-
Ben Schreibtisch. Dann macht er
sich bereit, jener Verpflichtung
nachzukommen, die ihn seufzen
lasst: Grafikkartenhersteller Ati
schmeifst eine Launch-Party fiir
Half-Life 2 und er muss teilneh-
men. Seit Monaten steht fest, dass
es diese Feier geben wird, denn
sie wurde von Ati in der Gewiss-
heit geplant, dass das Spiel am 30.
September erscheint. Man mun-
kelt, der Hersteller habe rund
sechs Millionen US-Dollar an Val-
ve gezahlt, der Zusammenarbeit
wegen. Die Party soll auf der Insel
Alcatraz im legendaren Gefang-
nis stattfinden, von At fiir diesen
speziellen Anlass gemietet.

Als Newell am Nachmittag
des 30. Septembers am Pier 41
in San Francisco eintrifft und die
Fdhre besteigt, deren Endstati-
on Alcatraz heifit, fiihlt er sich
tatséchlich wie ein Strafling: Ge-
fangen auf einer Insel, in einem
Gefangnis, umringt von Journa-
listen, deren einzige Frage lauten
wiirde, wo denn bitte schén das
Spiel stecke. Eine halbe Stunde
vor neun Uhr betritt Newell in
einem roten Polohemd die Biih-
ne. Statt zu sagen, dass sich Half-
Life 2 verschiebe, statt um Ent-
schuldigung zu bitten, bleibt er
bei seiner auswendig gelernten
Lobeshymne tber Ati, gefolgt
von einer Benchmark-Demo zur
Source-Engine. Half-Life 2 ist
nirgendwo in Sicht.

Die Rede ist zu Ende und die
Presse beginnt zu brodeln: Wie,

kein Half-Life 2? Nicht ein Level
vom Spiel? Alcatraz wird zum
Néhrboden fiir Geriichte um
den Erscheinungstermin. New-
ell geht in Richtung Ausgang, er
mdichte weg, zuriick nach Seattle.
In seinem Gesicht steht die Ver-
zweiflung geschrieben. Ein Re-
dakteur des amerikanischen On-
line-Spielemagazins Gamespot
fangt ihn ab und fragt nach dem
Termin. Bevor er durch die Exit-
Tiir flicchtet, sagt er: ,Ich hasse
Verdffentlichungstermine. Egal,
wie sehr wir uns anstrengen, sie
einzuhalten, wir vergeigen es
doch immer wieder.” Draufien
erwischt er um halb zehn Uhr die
erste Fahre zurtick.

Die Fans sind nicht sauer,
weil sich Half-Life 2 verschiebt.
Sie sind sauer, weil es Valve an-
scheinend nicht fir notwendig
erachtet, den Kaufern gegentiiber
ehrlich zu sein. Dann endlich ist
Newell bereit, sich der Offent-
lichkeit auszuliefern. Auf die Fra-
ge, warum er lange still war, gibt
er die Antwort: ,Ich war einfach
dumm.” Und nach wiederhol-
tem Nachfragen sagt er: ,Ich tat,
was ich zum besagten Zeitpunkt
in Anbetracht der bestehenden
Probleme als richtig empfand.”
Es dauert noch langer, bis man
eine genauere Erklarung aus ihm
herausbekommt.  Irgendwann
gibt er zu: ,Ich wusste, dass
wir es nicht schaffen wiirden.
Ich wusste, dass es zum Fiasko
kommen wiirde. Aber ich hatte
auch keinen alternativen Termin,
den ich nennen konnte, also be-
schloss ich, einfach gar nichts

zu sagen.” Dann entschuldigt er
sich, einmal, zweimal, dreimal
hintereinander. Er meint es ernst.
,Vielleicht hitte ich einfach bei
,When it's done’ bleiben sollen”,
iiberlegt er laut.

Oktober 2003;
..Hello, Gabe"

Der 30. September geht vo-
riiber, und niemand spielt Half-
Life 2. Das heifit: Niemand,
abgesehen von einem jungen
Mann im Stiden Deutschlands.
Newell weifl davon nichts, er
schlagt sich derweil mit anderen
Problemen herum. Da ist das
Lampchen seiner Festplatte, das
angeht, wenn es nicht angehen
sollte. Es flackert auch nach ei-
nem ,format c:” zu ungewohn-
lichen Zeiten. Ein Virenscan hilft
nichts. Newell schickt eine E-
Mail ans Team: ,Ist euch etwas
Seltsames aufgefallen?” — keiner
antwortet.

Der Spuk wird schlimmer.
Eine private E-Mail zwischen
Newell und Dave Riller, Pro-
grammierer bei Valve, taucht
im Internet auf. Darin geht es
um die Doom 3-Engine. New-
ell betritt Rillers Biiro und fragt
ihn, ob er die Mail an eine drit-
te Person weitergeleitet habe.
Riller verneint. Da bekommt es
Newell mit der Angst zu tun: Je-
mand hat bestimmt sein E-Mail-
Passwort herausgefunden! Er
andert es rasch.

Dann geht er die Sache me-
thodisch an, sucht nach weite-
ren Spuren. Er findet seltsame
Software, die auf dem Rechner
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installiert ist, dazu versteckte

Festplattenpartitionen.  Daten
rauschen durchs Netzwerk, ob-
wohl niemand bei Valve welche
verschickt. Newell lasst andere
PCs iiberpriifen. Auf mindes-
tens 13 Rechnern sind Program-
me aktiv, die die Mitarbeiter
zum ersten Mal sehen. Nichts ist
mehr sicher. Newell rennt durch
die Ginge, er muss Schadens-
begrenzung betreiben. Uberall
zieht er die Netzwerkstecker, bis
ganz Valve von der Auflenwelt
abgeschnitten ist.

Doch es ist zu spat. Als der
Hacker merkt, dass sein Zugriff
gekappt wurde, stellt er vertrau-
liche Valve-Daten ins Internet.
Am 4. Oktober lasst er die Bom-
be platzen, indem er den kom-
pletten Source-Code zu Half-
Life 2 verdffentlicht. Newell
schidumt vor Wut. Er weif3 nicht,
was der Hacker, der sich im
Netz Osama Bin Leaker nennt,
noch alles anstellen wird.

Am 7. Oktober weifs er es:
Eine spielbare Version taucht
im Internet auf, inklusive Teile
der E3-Demo. Newell ist am
Boden, er sagt: ,Es wird jeden
Tag schlimmer.” Als die Spie-
ler beginnen, mit der illegalen
Version Screenshots anzuferti-
gen, die Alyx und Dr. Kleiner in
eindeutigen Stellungen zeigen,
fiihlt er sich in seinen schlimms-
ten Albtraum hineinversetzt.

Die Version ist spielbar, aber
eigentlich ist sie das nicht. Sie
wirkt unfertig, und zwar ex-
trem. Osama Bin Leaker ist gut
im Nachtreten. In seinen offent-
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lichen Notizen steht: ,So sieht
sie aus, die Version, von der ihr
wolltet, dass sie Valve am 30.
September verdffentlicht.” Und
am Ende flgt er hinzu: ,Ich
mochte betonen, dass es sich bei
der E3-Demo um einen grofien,
von Valve inszenierten Schwin-
del handelte.”

Monate lang hatte Newell
zum Entwicklungsstand von
Half-Life 2 geschwiegen. Und
jetzt spricht das Spiel fiir sich
selber. Jeder, der die illegale Ver-
sion spielt, stellt fest: Das Ding
ist noch nicht mal ansatzweise
fertig. Einige Fans freuen sich,
dass Valve leiden muss, weil sie
es fiir eine gerechte Strafe fiir
den Terminschwindel halten.

Verschworungstheorien bil-
den sich. Das wire alles von
Valve organisiert, um von der
Terminverschiebung abzulen-
ken und Werbung zu machen,
sagen einige. Der Hacker be-
hauptet, er habe die Version
ein paar Tage nach dem 30.
September ins Internet geladen,
um den Fans die Augen zu 6ff-
nen. Newell behauptet: ,Das ist
Bullshit. Die Version wurde ver-
offentlicht, weil wir den Hacker
im Netzwerk entdeckt haben
und er nichts mehr ausrichten
konnte.” Wie auch immer, der
Schaden war da. Bei Valve kol-
lektives Zahneklappern: Wiirde
der Vorfall die Entwicklung ent-
gleisen lassen?

Das Team ist mit den Ner-
ven vollig am Ende: Unfertige
Arbeit, in der vier Jahre stecken,
einfach so fiir Millionen zum

£

r mit der Physik-
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Download ins Internet gestellt.
Ein Jammer. Newell merkt, dass
seine Miitarbeiter leiden, sich
Sorgen machen, und das bringt
ihn erst recht auf die Palme. Er
ruft seine Jungs ins Meeting; die
Mission lautet: Wiederherstel-
lung der Moral. Gelassen sagt
er: ,Leute, jedes Spiel von id
Software ist vorab im Internet
gelandet und das war nie ein
grofles Problem.” Zuletzt stellt
er eine rhetorische Frage: ,Jetzt
kann es kaum schlimmer wer-
den, oder?”

Die Programmierer und De-
signer bei Laune zu halten ist
eine Sache, mit der sich Newell
beschiftigt. Die andere: Er will
den Hacker dingfest machen.
Also informiert er das FBI, die
sofort mit der Untersuchung
anfangen. Die Internet-Surfer
bittet er, die Augen nach dem
Schuldigen offen zu halten.

Februar 2004:
Traumjob

Es ist der 15. Februar, genau
18 Minuten nach sechs Uhr, als
Newells E-Mail-Postfach blinkt.
Die Betreffzeile der eingetroffe-
nen Nachricht ist leer, bei Ab-
sender steht dick und fett ,,Da
Guy”. Die E-Mail beginnt mit
der Begriiffung ,Hello, Gabe”.
Und dann gibt sich der Autor
als eben jener Hacker zu erken-
nen, der ins Netzwerk von Valve
eingebrochen ist. Um genau
zu sein, schreibt Da Guy, sei
er ungefdhr sechs Monate im
Netzwerk gewesen, um die Ent-
wicklung des Spiels taglich zu
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verfolgen. Er behauptet auch,
nie die Absicht gehabt zu ha-
ben, Valve mit seinen Aktionen
zu schaden. Er wollte nur ein
bisschen zusehen bei der Ent-
wicklung, weil er so ein grofier
Fan des Originals sei. Am Ende
spricht er seine Anerkennung
aus, die er Gabe und dem Team
fiir ihre tiichtige Arbeit entge-
genbringe.

Zuerst weils Newell nicht, ob
er es mit einer ernst gemeinten
Entschuldigung zu tun hat oder
ob es sich nur um einen ganz
und gar unwitzigen Witz han-
delt. Doch der Hacker héngt
zwei Daten an die E-Mail an, die
seine Identitat bestitigen. Da-
runter ein Word-Dokument, das
Valves Plane zur E3 beschreibt
und nie fiir die Offentlichkeit
zuginglich war. Mehr Beweise
braucht Newell nicht und seine
erste Reaktion ist, mit der Brech-
stange bewaffnet ins Flugzeug
zu steigen, um Da Guy einen
Besuch abzustatten.

Zwei Tage spiter ist Newells
Aggression abgeflacht, an ihrer
Stelle: Cleverness. 20 Minuten
vor sechs Uhr abends beantwor-
tet er die E-Mail im sachlichen
Ton: ,Muss jetzt nach Hause,
meine Kinder haben Hunger.
Ich bring ihnen ein Hiihnchen
mit. Schén tbrigens, dass du
dich zu erkennen gibst, aber
warum machst du das alles?”

Die E-Mail-Konversation
lauft mehrere Tage lang. ,Der
Typ”, erklart Newell, ,legt die
typische Hacker-Mentalitat
an den Tag. Er sagh: ,Wenn es
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moglich ist, dass ich bei euch
einbreche, dann verdient ihr es
nicht besser.”” Newell spielt sein
Spiel. Er sagt, dass er es beein-
druckend finde, dass jemand
dazu fahig ist. Er fande es sogar
dermaflen beeindruckend, dass
er ihn gerne als Sicherheitsbe-
rater bei Valve anstellen woll-
te, um zukiinftige Angriffe zu
verhindern. Da Guy ist aufler
sich vor Freude: Newell bietet
ihm doch tatséchlich einen Job
im Valve-Hauptquartier an, in
Bellevue, Washington!

Der E-Mail-Austausch geht
weiter. Newell erfihrt, dass Da
Guy mit richtigem Namen Axel
G. heifit, 21 Jahre alt ist und
in Baden-Wiirttemberg lebt.
Waihrend sich Axel G. auf sein
Vorstellungsgesprich vorberei-
tet, fragt er Newell, ob er auch
seinen Papa und seinen Bruder
mitbringen konne. Newell sagt,
das wire kein Problem, er wiir-
de alle mit Vergniigen durchs
Firmengebaude fiithren.

Doch Newell blufft. Es wiir-
de kein Vorstellungsgespriach
geben, sondern eine Verhaftung,
sobald Axel G. aus dem Flug-
zeug in Seattle aussteigt. Auf
der Landebahn wiirde bereits
das FBI warten. Doch der Plan
andert sich in letzter Minute,
denn die Polizei in Deutschland
bekommt Wind davon. Der
deutschen Regierung gefillt
die Idee nicht, einen Verbrecher
nach Amerika zu locken, um ihn
dort festnehmien zu lassen. Sie
mdéchten sich eigenhéandig um
die Verhaftung kiimmern und
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tun das schliefSlich auch. Axel G.
muss nicht nur seinen Diebstahl
bei Valve verantworten, son-
dern auch die Programmierung
diverser Viren, darunter die des
Phatbot-Wurms.

Marz 2004:
Alles wird qut

Die Sache mit dem Hacker
wire also erledigt. Doch es gibt
noch eine andere Angelegenheit,
die Newells Aufmerksamkeit
bedarf: Half-Life 2. Wiirde das
Spiel Spaff machen? Wiirde es
gar ein Meisterwerk werden?
Im Miérz spielen die Entwickler
eine Alpha-Testversion durch
und bemerken Verinderungen:
Das Spiel startet nicht mehr auf
dem Borealis-Schiff, sondern in
City 17. Die Jagd mit dem Jetski
ist endlich verniinftig steuerbar.
Aber die groBte Anderungen be-
trifft die Gravity Gun, die schon
sehr frith im Spiel zugénglich
wird, statt, wie urspriinglich ge-
plant, zum Ende hin.

Newell findet das Spiel gut,
sehr gut sogar. Doch er ist sich
unschliissig, ob der Rest genau-
so denkt. Er kennt sich selber als
negative Person, die Schwarzma-
lerei mit Perfektion betreibt. Er
will Klarheit und ruft das Team
herbei. Alle sollen der Reihe
nach ihre Meinung kundtun und
alle finden sie es der Reihe nach
grofartig. Am Ende ist Newell
davon tiberzeugt, dass es keine
weitere Verspitung geben muss.
Licht am Ende des Tunnels! Half-
Life 2 ist zwar noch nicht fertig,
denn der Beta-Test steht noch

aus, doch Newell weif3, dass die
schwierigsten Entwicklungspha-
sen abgeschlossen sind.

Juli 2004:
Nachwehen

Newell ist hin und her geris-
sen. Einerseits ist da Freude und
Aufregung, weil nur noch 1.000
Bugs Half-Life 2 von der Fertig-
stellung trennen. Aber anderer-
seits macht er sich auch Sorgen
um sein Team. ,Die Leute sind
vollig ausgepowered”, stellt er
fest, als er durch die Lobby lauft.
Er fiigt hinzu: ,Manche erholen
sich nie.” Er betritt sein Biiro und
schliefit die Tiir schnell hinter
sich. Er mochte allein sein, Lo-
sungen finden fiir die Probleme.

Es gibt noch eine Sache, die
ihn nachts nicht ruhig schlafen
lasst: das Gerichtsverfahren mit
Publisher Vivendi Universal.
Ende 2002 verklagte Valve den
Publisher mit der Begriindung,
Vivendi verkaufe weltweit ille-
gal Counter-Strike-Lizenzen in
Internet-Cafés. Spéter verklagte
Vivendi Gabe Newell und den
leitenden Geschéftsfithrer bei
Valve, Scott Lynch, mit der Be-
griindung, die beiden hitten
gedroht, die Entwicklung von
Half-Life 2 absichtlich zu verzo-
gern, sollte Vivendi nicht ein paar
Millionen US-Dollar zahlen. Es
gibt noch eine Klage und die be-
trifft Steam. Vivendi ist der Mei-
nung, dass Steam den Publisher
in seinen Rechten einschrinke,
das Spiel zu vertreiben.

Zu diesen Fillen existieren
tausende von Seiten, die prall

gefiillt sind mit Anschuldigun-
gen, Gegendarstellungen, Ver-
nehmungen. Sieben Anwilte,
von Valve beauftragt, sind jeden
Tag mit dem Verfahren beschaf-
tigt. Newell zahlt Millionen an
Anwaltsgebtihren. Doch es ist
nicht das Geld, das ihm am meis-
ten Sorgen macht, sondern die
Frage, ob Vivendi die Veroffent-
lichung von Half-Life 2 hinaus-
zbgert, wenn es fertig ist. ,Die
haben uns gedroht, Half-Life 2
fir sechs Monate zuriickzuhal-
ten”, sagt Newell.

September 2004:
Murphys Gesetz

Im September héufen sich die
gutenNachrichten. Erstensschaut
es aus, als sei Half-Life 2 wirklich
kurz vor der Vollendung, Zwei-
tens glaubt Newell, dass Vivendi
den Titel noch dieses Jahr versf-
fentlichen wird, weil die Einzel-
héindler enormen Druck machen.
Newell denkt auch schon an die
Zukunft. Eines ist sicher: Valve
wird so schnell nicht wieder ein
Projekt ins Auge fassen, dessen
Produktion tiber fiinf Jahre dau-
ert. ,Wir miissen uns kleineren
Aufgaben widmen, um uns nicht
vollig zu verausgaben”, sagt Ne-
well. Wihrend er diese Worte
spricht, sind ein paar Designer
bereits damit beschéftigt, an den
so genannten Ati-Levels zu arbei-
ten. Das sollen Missionen wer-
den, die speziell auf High-End-
Grafikkarten zugeschnitten sind.
Newell hofft aufferdem, dass die
anderen Programmierer ein paar
neue Half-Life 2-Episoden ent-
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wickeln, die sich via Steam ver-
offentlichen lassen. Er kann sich
gut vorstellen, aus der Sicht von
Alyx und ihrem Roboterhund
Dog zu spielen.

Und dann gibt es da ja noch
Team Fortress 2, von dem New-
ell verspricht, dass das Spiel de-
finitiv in Arbeit sei. Wenn man
ihn nach dem Veroffentlichungs-
termin fragt, muss er grinsen wie
jemand, der in der Beziehung
schon viel erlebt hat. Er mochte
lieber keinen Termin nennen.

Der September ist kurz da-
vor, zum Oktober zu werden,
und Half-Life 2 ist noch immer
nicht fertig. Die Programmie-
rer klagen: ,Entferne einen Bug
und es tauchen zwei neue auf.”
Die unvorhersehbare Physik-
Engine macht den Entwicklern
zu schaffen. Doch die sehen das
mit Humor: , Alles klar”, sagt ei-
ner, ,,dann héren wir einfach auf,
Fehler auszubiigeln. Dann ent-
stehen auch keine weiteren.”

Oktober 2004:
Das Ritual

Die Nacht des 13. Oktober ist
eine besondere, denn das Team
bereitet eine spielbare Version
vor, die die letzte sein konnte.
Am nichsten Morgen sind Valve
und Vivendi zuversichtlich, dass
Half-Life 2 fertig ist. Alle Pro-
grammierer stehen auf der Liste
des Club Zero und Newell ver-
fasst eine E-Mail an sein Team,
in der er die Fertigstellung be-
statigt. Ein Seufzen der Erleichte-
rung hallt durchs Firmengebiu-
de. Doch es fehlt noch etwas: Der
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Scanner, des mechanische Auge,
das von der Decke hingt. Ge-
plant war, den Scanner am Don-
nerstagabend wihrend eines Re-
staurantbesuchs zeremoniell zu
verhauen, aber keiner kann es
mehr abwarten. Die Angestellten
dringeln. Newell soll es sofort
tun! Vor dem Gebidude bildet
sich eine Menschenmenge.

Der Mittag ist angebrochen
an jenem Donnerstag, als Newell
sich tiberreden lasst. Wieder ver-
fasst er eine E-Mail an alle. Es sei
so weit, man solle ihn in 15 Mi-
nuten in der-Lobby treffen. Dort
steht Newell und hilt ein Stahl-
rohr, das er rhythmisch in seine
Handflache schlagt, wihrend
sein Blick auf dem Scanner haf-
tet. Er kostet diesen Augenblick
aus.

Wenige Sekunden spiter
setzt sich die Menge in Bewe-
gung und formt einen Kreis um
Newell herum. Der nimmt das
Stahlrohr fest in beide Hande,
schreitet auf den Scanner zu, holt
aus und schldgt zu mit einer Be-
wegung, in der alle Simmungen
der vergangenen fiinf Jahre ste-
cken. Ein dumpfer Knall ertont,
als die komplette Riickseite des
Scanners zerbricht. Dann blit-
zen Kameras, Siiffigkeiten wer-
den durch die Luft geworfen.
Dazwischen baumelt das, was
vom Scanner {ibrig geblieben ist,
an einem Strang. Newell hat die
Entstehung von Half-Life 2 mit
einer Zerstrung besiegelt.
Basierend auf ,The Final Hours of Half-Life 2, mit
freundlicher Genehmigung von Gamespot USA
(www.gamespot.com).

REPORT: HALF~LIFE 2. |

e

AKTUELL

| Auf der E3 2003 und danach fiihrte Valve etliche Szenen von Half-
Life 2 vor, die nicht im fertigen Spiel enthalten sind. Eine Ubersicht:

Icebreaker Borealis
Auf dem Schiff Borealis solite das Spiel eigentlich starten. Doch spéter entschlos-
sen sich die Entwickler, die Szene zu streichen und City 17 dafiir herzunehmen.

Strider im Park

In der E3-Demoversion zerstorte ein riesger Stalker ganze Hauserziige. Die Dreibei-

Kein Platz mehr fiir Tentakel?
Ein blauer Strahl erscheint aus der Tiefe, greift sich einen Combine-Soldaten und
schleudert ihn wild hin und her-aber nicht im finalen Half-Life 2.

nertauchen auch im fertigen Spiel auf, allerdings deutlich weniger zerstdrerisch.
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Steam 3% Spielfluss. 4% 13%

Half-Life 2 Gold
iber Steam



llen Unkenrufen, Ver-
A schiebungen, Internet-

Leaks und Steam-Un-
annchmlichkeiten zum Trotz war
der Riesenhype um das Spiel
mehr als gerechtfertigt. Meine
ohnehin sehr hohen Erwartun-
gen wurden um ein Vielfaches
tibertroffen. In Half-Life 2 steckt
mehr Shooter als in jedem ande-
ren. Gesichtsmimik, Abwechs-
lungsreichtum sowie Level- und
Missionsdesign setzen MaBsti-
be. Nur von der KI habe ich mir
mehr versprochen und anfangs
konnte das Spiel schneller in
Fahrt kommen. Das schmalert
meinen  Gesamteindruck aber
kaum. Half-Life 2 tritt das Erbe
seines Vorgangers an und ist
g rgreifend der beste

Cl e

huder, Student aus Sonnedorf

Il und ganz zufrieden mit
P indruckthatmich
lie Grafik-Engine,
t auf Mittelklasse-
- Syste noch ausreichende
Performance bietet (ganz im
Gegensatz zu Pacific Assault).
Was mich allerdings sehr sehr
stort, ist die Tatsache, dass trotz
Steam-Freischaltung die DVD
im Laufwerk bleiben muss.

Florian Floimair, Student aus Salzburg

Die deutsche Synchronisation hat
mich geschockt, so sehr hat sie
die Atmosphire gestort. Gliickli-
cherweise fand ich dann heraus,
dass sich das Spiel tiber Steam
auf Englisch umstellen lasst.
Roland Oller, Schiler aus Osterreich

Eine Stunde nur fur die Instal-
lation dieses Spitzentitels ist
wabhrlich zu viel. Ich mochte nie
wieder das meisterwartete Spiel
in den Handen halten und ei-
nem kleinen Installationsbalken
60 Minuten lang zusehen miis-
sen, wie er von links nach rechts
wandert.

Matthias Looks, Student aus Bocholt

Esistziemlich schwierig, sich hier
vollig zu einem einzigen Spiel zu
bekennen, da auch Far Cry (dt.)
ein verdammt guter Shooter ist,
in dem die Atmosphare stimmt.
Das Quintchen, welches Half-
Life 2 zum besseren Spiel macht,
ist das wechselnde Ambiente im
Spiel; man ist halt nicht nur auf
der Tropeninsel, sondern auch
mal in Ruinen, in Gefingnissen
oder Hohlen.

Stefan Tietze, Student aus Berlin

Oh, Mann. Da schmachtet man
sechs Jahre lang und wiinscht
sich ein ebenso geniales Game
wie Half-Life 1, bekommt dann
aber grofstenteils nur Standard-
kost. Die Grafik ist schick, aber es
fehlt das Bump Mapping. Die Le-
vels wirken platt und nicht plas-
tisch. Die Levels sind abwech-
lungsreich, aber so unglaublich
linear. Eine Story ist vorhanden,
aber verwirrend und selbst am
Ende bleiben viele Fragen offen.
Die Rétsel wirken wie kiinstlich
in die Welt eingebaut. Far Cry
(dt.) hat mir vor allem aufgrund
der dberwaltigenden  Freiheit

und der vielen taktischen Mog-

lichkeiten besser gefallen.
o
Alexander Klein, Schiiler aus Wuppertal

Leider empfand ich nicht alle
Teile des Spiels als gelungen.
Erst spitere Abschnitte konnten
im Gegensatz zu der recht lang-
weilige Hovercraft-Fahrt  und
dem einténigen Ravenholm voll
begeistern. Spannende Physik-
ratsel, clevere Gegner und eine
immer interessanter werdende
Story fesseln bis zum Abspann.
Sebastion Forg, Student aus Neuburg

Ich finde, dass das Spiel die
96% nur in der englischen
Version  verdient  hat.  Die
deutschen  Synchronsprecher
betrunkene
tauschschiiler, worunter die Sto-

reden wie Aus-
ry und die Atmosphire leiden.

Steve Romling, Informatiker aus Meerbusch
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INTERVIEW MIT DOUG LOMBARDI

~Steam hilft uns gegen Raubkopierer"!

SEass,
DOUG LOMBARDI st Pressespre-
cher bei Valve in Seattle.

PC Games: Wahrend der ersten
beiden Tage nach Verdffentlichung
hatten mehr als die Halfte unserer
Leser Probleme, Half-Life 2 {iber
Steam zu aktivieren. 18 Prozent
mussten ungefahreine Stunde
warten, bis das Spiel lief, 25 Prozent
sogar noch langer. Habt ihr nicht mit
einem solchen Ansturm gerechnet?
Lombardi: ,Am erstenTag gab es
Probleme, das Spiel zu aktivieren.
Aber die Probleme waren am

Abend des 16. November beseitigt.
Seitdem funktioniert die Aktivierung
einwandfrei, nurin ganz wenigen
Ausnahmeféllen kommt es noch

zu technischen Problemen. In den
meisten Fallen hilft schon der
Neustart von Steam, um den Fehler
Zu beheben.”

PC Games: Vor dem 16. November
2004 gab es fiir Spieleredakteure kei-
nerlei Mdglichkeit, das Spiel aufSer-
halb des Valve-Gebaudes zu spielen.
Warum diese Beschrankung?
Lombardi: .Aus Sicherheitsgriin-
den gaben wir bis zur Veroffent-
lichung am 16. November kein
Half-Life 2-Testmuster heraus.”

PC Games: Half-Life 2 verkaufte
sich allein in Deutschland tiber
240.000 Malin den ersten beiden
Wochen nach Veroffentlichung. Ist
das auf den aufergewohnlichen
Steam-Kopierschutz zurickzufiihren?
Lombardi: .Hoffentlich liegt es
vielmehr an der Qualitdt des Spiels.
Aber davon abgesehen: Wir freuen

uns, dass uns Steam gegen die
Raubkopierer hilft. Viele andere
Toptitel, die dieses Jahr erschienen,
hatten in der Beziehung weniger
Gliick und tauchten vor inrem offizi-
ellen Erscheinungstermin im Internet
auf, Wir werden uns auch in Zukunft
um effektive Methoden bemiihen,
Software-Piraterie zu unterbinden.”
PC Games: Etwa vier Wochen
nach unserem Vorort-Test gab es
ein offizielles Statement von Valve,
in.dem der Internet-Registrierungs-
prozess von Half-Life 2 {iber Steam
angekiindigt wurde. Warum habtihr
uns nicht sofort informiert?
Lombardi: .Ich kann mich nicht
mehr exakt an das Datum eures
Besuchs erinnern und ich weifs
auch nicht mehr, wann genau der
Steam-Prozess finalisiert wurde.
Aber ich bin mirziemlich sicher, dass
wir die Internet-Registrierung erst
nach eurem Test als Voraussetzung
festlegten.”

PC Games: Welche Daten werden
eigentlich beim Registrierungspro-
zess vom Spieler an Valve via Steam
libertragen?

Lombardi: Wir bekommen bei der
Steam-Anmeldung die E-Mail-Adres-
se. den Usernamen, das Steam-Pass-
wort sowie die IP-Adresse. Daraus
kénnenwir dann im Falle eines
Passwort-Verlustes oder sonstiger
Probleme mit Steam den Account
eines Spielers wiederherstellen.
Dariiber hinaus sehen wir natiirlich
an derschieren Zah! an Steam-Ac-
counts, wie viele Server man fiir einen
reibungslosen Betrieb von Steam
benétigt, und kbnnen so unseren
Online-Dienst weiter verbessern.”
PC Games: 54 Prozent unserer
Leser sind gar nicht glicklich darii-
ber. dass dem Spiel kein Handbuch
beiliegt. Was sagst du zu diesen
Beschwerden?

Lombardi: Wenn jemand nicht
weifs, wie das Spiel funktioniert oder
wie man die Hardware-Konfigurati-
onen zuriickstellt, hilft eine E-Mail
an support@valvesoftware.com.

Wir stehen gerne mit Rat und Tat zur
Seite.”

WELCHEN DER GENANNTEN SHOOTER HALTEN SIE

FUR DEN BESTEN?

Doom 3
8%

Nichts.

Far Cry (dt.) 20%

20%

WAS HAT SIEAM MEISTEN GESTORT?

Die Hardware-Anforderungen.
7% Die undurchschaubare Story.
- 20%

2y Hatte mir mehr
Teilweise.

HAT HALF-LIFE 2 IHRE ERWARTUNGEN ERFULLT?

239 erwartet.
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schwierige. STA

l6tzlich weifes Licht in
P Tschernobyl. Die Erde
~ | rumpelt, dazu Zick-

zack-Blitze am Himmel. Jene,
die im Atomkraftwerk arbeiten,
sterben sofort. Die Leute im Um-
kreis werfen sich auf den Boden,
die Hande verzweifelt ins Ge-
sicht gestemmt, aber es ist zu
spdt. Sie erblinden auf der Stel-
le und stolpern dann hilflos ins
Freie:! Weg, nur weg! So schaut
der Reaktorunfall von Tscher-
nobyl aus, wie ihn das ukraini-
sche Entwicklerteam GSC Game

World fiir STALKER hernimmt.
Im Spiel wird das Jahr 2006
geschrieben, als die Katastro-
phe geschieht, und alles ist ein
bisschen schlimmer: Da ist das
Militar, das nach dem Fiasko an-
riickt und das Gebiet komplett
absperrt; da sind die verstrahlten
Tiere, die sich allméhlich in Kre-
aturen verwandeln, deren Leib-
speise Menschenfleisch ist; da
sind die Stalker, die Jahre danach
von Geldgier getrieben in die
verbotene Zone eindringen und
Jagd nach Artefakten machen.

e S B
{ KLAUSTROPHOBISCH Innenlevels wie dieser hier nehmen nur einen sehr kleinen
L Teil des Splelareals e|n Melstens durchstrmfen Sie gewaltige Auﬁenareale

™~ j {f i

Py

STAL ER

Die Verkntpfung von Ego Shoot r und Rollenspiel ist eine

Inhaltlich weicht STALKER von
realen Gegebenheiten also mei-
lenweit ab, doch geographisch
nimmt sich das Spiel ausnahms-
los ernst. Die 30 Quadratkilo-
meter, die GSC Grashalm um
Grashalm nachgebildet hat, sind
anhand von Fotos entstanden.
Die Stadt um Tschernobyl, Prip-
jat heifit sie, ist mit schauerlicher
Exaktheit umgesetzt. Das ver-
lassene Riesenrad steht da. Am
Wegesrand wurzeln Baume, die
ihre kahlen Zweige ausstrecken.
Von den leeren Sitzreihen eines

kleinen Stadions brickelt Holz.
Die Wohnhauser stehen wie ein-
gefroren nebenetnander. Jemand,
der im evakuierten Pripjat gelebt
hat, wiirde den Ort auf dem Bild-
schirm sofort wiedererkennen.

Geheime Géschichten

18 Levels stecken in den 30
Quadratkilometern Spielgebiet,
und sie zeichnen sich dadurch
aus, dass geskriptete Ereignisse
fehlen. Es gibt keine Gange, in
denen zu festgelegter Sekunde
Gegner um die Ecke springen. Es

IMMER DRAUF In den heruntergekommenen Gangen des Atomkraftwerks stofien
Sle auf Bloodsunker Kreaturen die allergisch aufSchnelIfeuergewehre reagieren.

DPAVAY wANE B
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Das Atomkraftwerk in der Realitat (links) und im Spiel
Authentisch soll STALKER trotz des teilweise fiktiven Zukunftsszenarios
sein, deshalb entstehen die wichtigen Areale im Spie! anhand von Fotos.
Wie genau die Entwickler bei der Arbeit vorgehen, zeigen diese beiden

T\ gibt auch keine Explosionen, die

genau dann losgehen, wenn Sie
tiber eine alte Hangebriicke ba-
lancieren. STALKER ist nichtli-
near und damit das Morrowind
der Ego-Shooter. Der Spielver-
lauf passt sich standig Thren Ent-
scheidungen an; am Ende lsen
Sie eine von acht Endsequenzen
aus. Welche Sequenzen das sein
werden, dariiber lassen sich nur
Vermutungen anstellen. Wenn
man die Entwickler nach der Sto-
1y befragt, bleiben deren Lippen
fest verschlossen: kein Kommen-

tar. Gesagt wird nur, dass es eine
Verschworung  geben  werde,
welche aufzudecken Thre Auf-
gabe ist. Sie sind damit nicht nur
ein Stalker, der hinter wertvollen
Artefakten her ist. Sie kommen
nebenbei auch einer Intrige auf
die Spur, die bestimmt etwas mit

‘den Experimenten zu tun hat,

die Wissenschaftler in der Zone
durchfiihrten.

Riesige Bewegungsfreiheit

Wenn ein Level beginnt, ste-
hen Sie erst einmal alleine in der

Vergleichsbilder. Ubrigens: GSC Game World hat einen Architekten beauftragt, der

»

alle Gebaude im Spiel aufihre Tauglichkeit priift. Entspricht ein Bauwerk nicht der
Norm, bastelt derLeveldesigner sofange daran herum, bis es in derselben Form

auch in Wirklichkeit existieren kénnte.

Prérie. Sie konnen dann nach vor-
ne gehen, nach hinten, nach links
oder nach rechts, im Klartext: wo-
hin Sie wollen. Niemand schreibt
Ihnen einen Weg vor oder zieht
einen roten Faden, der Sie durchs
Gestriipp fithrt. Was macht man
als Stalker, vor dessen Fiifen sich
kilometergrofie ~ Landschaften
ausbreiten? Eine Moglichkeit
ware, die Karte zu studieren: Auf
Knopfdruck entsteht eine bild-
schirmgrofie Zeichnung, auf der
Sie Hauser, Briicken, Wege und
Stiitzpunkte ausmachen. Auch

der Aufenthaltsort der Dealer,
mit denen Sie regelmafig han-

deln, ist einsehbar. Handler sind -
immer eine gute Anlaufstelle,
denn meistens bekommen  Sie

dort Auftrage. Geredet wird wie

in einem Rollenspiel: Sie klicken
sich durch Dialogoptionen, die
in einem Textfenster auftauchen.
Angenommene Missionen lan-
den im PDA, wo sie sich aus-
wihlen lassen, was ein Update
auf der Karte bewirkt: Rote Pfeile
zeigen in Echtzeit zum Zielort.
Es ist das System, das schon in

ERWISCHT! Mit der Taschenlampe leuchten Sie sich durchs Dunkel; erschrecken
cht, wenn der Lichtkegel auf eine Monsterfratze fallt.

Sie aber ni

FINSTRE GESTALTEN Echtzeitschatten gehéren zu den DX9-Grafikfeatures von

* STALKER. Sie passen sich dynamisch an die Lichtquellen an.
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AKTUELL | EGO-SHOOTER

So spleit sich STALKER: Missionsscha platze im

" - 57
STALKER splelt sich zumeist auf grofien Karten ab, wo Sie in freier Remenfolge die Zlele
besuchen, die auf lhrer Ubersichtskarte eingezeichnet sind. Stationen im Uberblick:

Holzhutten
eignensich
als Schlaf-*
latz, doch
= nicht diese:
Hier kommen
nachts Zom-
bies hervor.

ERDLOCH in einem Hiigel i ist e]n Erd-
loch, in dem ebenso Zombies hausen. &g
| S caltende i een - ]

ANOMALIE Hier mitten in der Pr

istdie Strahlung besonders heftlg Es
. haben sich Anomalien gemlciet denen

Sie nichtzu Nahe kommen soliten,

MILITARBASIS
Die Militarbasis

" DEALER Der Handler lebt sicherin
einem Bunker oben tummeln smh-
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EGO-SHOOTER | AKTUELL

(‘Alles im Fluss: Wetter und Tageszeiten,

ZYKLUS Ob esTagist oder Nacht, ob es regnet oder nibhf, Iiat auch Auswukungeﬁ aufs épiel: Im Dunkeln Ikiir}nea{sle sich bésser verstecken, doch es: sind ﬁlehr G'e-gnérakiiv. :

Sacred die Navigation zum Kin=
derspiel machte.

Das alles klingt nach Rollen-
spiel, aber STALKER zieht einen
Schlussstrich, bevor es die Gen-
re-Grenze ({iberschreitet: Erfah-
rungspunkte und Statuswerte
bleiben bei Morrowind. Sie pro-
fitieren jedoch trotzdem, wenn
Sie einen Gegner abschiefen. All
seine Habseligkeiten lassen sich
anschlieffend aufsammeln und
im Rucksack verstauen. Wie in
Diablo nehmen grofiere Gegen-
stinde mehr Inventarkastchen
ein, und wenn der Platz voll ist,
geht nichts mehr. Sie werden
bemerkenswert viel Zeit im Aus-
riistungsbildschirm verbringen:

eingreifen. Und immer muss
man aufpassen, dass man nicht
selber zum Opfer wird.

Im Notfall hilft ein Waffenar-
senal: Messer, Pistolen, Schrot-
flinten, Schnellfeuer- und Scharf-
schiitzengewehre. Auch hier ist
faszinierend, wie die Monster
reagieren. Einige schnauben
und sprinten frontal auf Sie zu,
wenn in Threr Hand nur ein Mes-
ser blitzt, nehmen aber jaulend
Reiffaus, sobald Sie den Raketen-
werfer auspacken. Selbst die An-
zahl Threr Lebensenergiepunkie
beeinflusst den Angstfaktor der
Gegner: Ein stéhnender Stalker,
der sich trdge voranschleppt
und eine Blutspur hinterlasst,

Dort besimmen Sie die verwen-  wird als leichte Beute betrach- A5 & N b -
dete Munitionsart, benutzen Ge-  tet. Bestimmte Kreaturen sind ne geht vor dem Geriimpel einer zusammengebro-
genstindewie Wodka, schrauben gef':iiu‘licher S hde Werk _ch_e_nf_:_n_!:abrikanle_lg_e unter, S__TALK_ER weifs, wie man Atmusphrére schafft. 5
Schalldampfer auf Kanonenldufe  Ihnen eine radioaktiv verseuch-
oder legen Ihrem Stalker schuss-  te Ratte in den Zeh beifst, sind
sichere Westen an. Sie dermaflen verstrahlt,  dass

Py, Sie Karriere als Flutlicht machen
Gegner mit Grips konnten. Gegen Radioaktivitit

Bin  Grund, warum sich
STALKER  regelmilig nach
hinten verschoben hat, ist die
schwierig zu programmierende
kiinstliche Intelligenz. Wenn die
Entwickler von der KI sprechen,
dann nehmen sie dazu den Be-
griff ,Lebenssimulation” her.
Was sie damit sagen wollen: Je-
der NPC reagiert anders und teil-
weise unabhingig von den Akti-
onen des Spielers. Kein Verhalten
in der Wildnis ist voraussehbar:
Der eine Stalker trifft auf ein paar
Zombies, die sich mit Mutanten
anlegen; der andere beobachtet
- vielleicht Hunde, die im Rudel
iiber Artefaktjdger herfallen. Die
Dinge geschehen, ohne dass Sie

PE GAMES 02/05

ist Wodka das geeignete Gegen-

gift. Das russische Nationalge-

trank lédsst sich auch anderweitig
einsetzen, etwa als Bombe: Plat-
zieren Sie die Flasche auf dem
Boden, nehmen Sie sicheren Ab-

stand und schieflen Sie mit der

Pistole darauf, dann rumst es.

Offenes Spieldesign

Was im Wilden Westen Gold
war, sind in STALKER Artefak-

te. Jeder mochte die geheimnis--

voll glitzernden Gesteinsbrocken
in seinem Besitz wissen. Haufig
finden sich Artefakte neben so
genannten Anomalien, das sind
auf die Entfernung unsichtba-
re Energiestiirme, die von der

s -,

> iR / ; i c s
HINTERM GEBUSCH Weil keine Ereignisse geskriptet sind, miissen Sie beim
Spielen stets auf der Hut sein; es kann immer ein Gegner angreifen.
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Allein das Erscheinungsbild des
Bloodsuckers reicht, damit es
einem Angst und Bange wird. Doch
eine Fahigkeit ist es, die ihn zum
besonders gefahrlichen Gegner
werden ldsst: Er darf sich zu
jedem Zeitpunkt unsichtbar
machen, etwa um die Flucht
zu ergreifen oderaus dem
Hinterhalt anzugreifen.

Strahlung hervorgerufen in der
Landschaft toben. Sobald Sie ein
Knistern horen und die Luft zu
flirren beginnt, sollten Sie auf der
Stelle umdrehen. Mutige werfen
Steine nach vorn, um den genatl-
en Ort der Stiirme auszumachen,
und balancieren anschliefend
wie an einem Minenfeld vorbei.
Manche Anomalien sind so breit,
dass sie als unsichtbare Level-
grenze fungieren; diese Aufgabe
tibernehmen sonst Holz- und
Stacheldrahtziune.

Trotz der Begrenzungen ist
die Bewegungsfreiheit grofs, und

damit entstehen etliche Moglich-
keiten, die beim Losen der Mis-
sionen infrage kommen. Einmal
lautet der Auftrag, einen Gegen-
stand zu stibitzen, den eine Mili-
tarkolonne bewacht. Ab jetzt ver-
zweigt der weitere Spielablauf
Sie konnten zum Beispiel erst das
Umfeld erkunden, um liegen ge-

- lassene Waffen aufzustébern. Mit
‘einem Scharfschiitzengewehr lie-

Ben sich die Soldaten wunderbar
auf die Entfernung ausschalten.
Eine Alternative wére, sich in
einer Hiitte niederzulassen und
bis Mitternacht zu schlafen. Ein

Nickerchen mitten in der Wild-
nis ist nur dann empfehlenswert,
wenn lhnen knurrende Monster
lieber sind als das Schrillen eines
Weckers. Bei Nacht schleichen Sie
sich dann ins Lager, von Baum
zu Baum huschend, um den
Blicken der Patrouille zu entge-
hen. Fiir Scheinwerfer empfiehlt

‘sich ‘der alte Sam-Fisher-Trick:

Mit der schallgedampften Waffe
schieflen Sie Lichter aus, bis sich
Dunkelheit ausbreitet. STAL-
KER ist eben nicht nur Action-

und Rollenspiel, sondern auch

Schleich-Shooter,

THOMAS WEISS

£ «

STALKER gehirt zu jenen Spie-
len, deren Erscheinungstermin
wie eine nasse Seife ist: Greift
man danach, flutscht sie davon.
Ich driicke den Entwicklern des-
halb die Daumen, dass sich die
diister-depressiven, aber extrem
stimmungsvollen Landschaften
bis Mai vollstindig mit Spiel
fiillen. Es ist noch viel zu tun!

Entwickler: GSC Game World
Anbieter:  THQ
Termin: Mai 2005

WIEIN DOOM 3 In den Ruinen des Atomkraftswerks treiben sich ebenso viele Monster herum wie auferhalb. Doch drinnen kommt die Gefahr der Dunkelheit dazu.

BE GAMES 02/0%
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| AUSGERUSTET Im Inventar checken Sie rechts Ihre Energie und
| Ausdauer oder legen Gegenstdnde auf der linken Flache ab.

| ZWOLF PATRONEN ZUM PREIS FUR EINE* Dealer hausen zumeist in Bunkern unter der Erde. Sie
| vergeben nach Gespréchen unterschiedliche Auftrége und verkaufen Waffen und Riistungen.

EGO-SHOOTER |

AKTUELL

ﬁ.

INTERVIEW MIT OLEG YAVORSKY

PC Games: Hattet ihr gedacht, dass sich die
Entwicklung so lange hinziehen wiirde?

Wir haben schon vermutet, dass
sich vor uns ein steiniger Weg ausbreiten wiirde,
aber dass er so lang ist, damit haben wir nicht
gerechnet. Riickblickend sind die Verzogerun-
gen verstandlich: Wir arbeiten mit einer neuen
Technologie und stecken einfach eine Menge Zeit
in die Entwicklung, damit am Ende das Balancing
| stimmt und STALKER stabil lauft.”
| PC Games: STALKER hat sich etliche Male
| verschoben. Wo lagen die Probleme?

Unsere Ziele sind hoch, und um
sie zu erreichen, muss man vieles ausprobieren.
Manches davon funktioniert, manches nicht. Am
meisten Zeit kostet uns die KI, also das Lebens-
simulationssystem. Ich kann dir sagen: Eine le-
bendige Welt zu entwickeln, das ist ein Albtraum!
(lacht) Hinzu kommen komplexe Aspekte wie
Kommunikation und Handel im Spiel.“

PC Games: In einem derart komplexen Spiel
ist es bestimmt ziemlich schwierig, all die Bugs
loszuwerden ...

E v+ Wir haben uns erst kiirzlich mehr
Zeit genommen, um uns speziell um Bugs und
das Balancing zu kiimmern. Wir wollen das
Produkt erst veroffentlichen lassen, wenn die
Qualitat stimmt.”

PC Games: Ist der Mai 2005 in Gefahr?

v: ,Ich denke nicht.”

PC Games: Wie schatzt du die Spielzeit ein?
Ya LUnsere Levels sind riesig und
es ist schon allein zeitaufwendig, sich darin
fortzubewegen. Es gibt auRerdem tonnenwei-
se Nebenquests, die den Spieler abseits der
Hauptmissionen beschaftigen. Er kann auf diese
Art sein Ansehen bei anderen Stalkern steigern
oder seinen Geldbeutel fiillen. Ich denke, wenn
man sich beeilt, schafft man das Spiel in 30 bis
40 Stunden.”

PC Games: Was kannst du zur spielerischen

Freiheit erzahlen?
| Y ~Grundsatzlich gilt: Der Spieler hat
zu jedem Zeitpunkt vollige Bewegungsfreiheit.

Er wird nie in einen Fiur gesteckt, wo eine ge-
skriptete Sache nach der anderen geschieht. Die
einzigen Begrenzungen sind Anomalien oder zu
starke Gegner. Hier helfen besseres Equipment,
doch clevere Spieler schaffen es vielleicht auch

ohne. Was die Missionen angeht: Auch hier gibt
es viele unterschiedliche Losungswege. Wenn
der Spieler ein Artefakt finden soll, kann er bei-
spielsweise die Suche auf eigene Faust starten.
Oder er heftet sich unbemerkt an die Fersen
eines feindlichen Stalkers, der das gleiche Ziel
verfolgt. Wenn die Sache zu lange dauert, ist es
moglich, dass das Artefakt schon von einer ganz
anderen Gruppe geklaut wurde. STALKER ist wie
das richtige Leben: Unberechenbar!”
PC Games: Wie funktionieren die Fraktionen?
,Es gibt verschiedene Stalker-Clans,
die sich in der Zone tummeln. Sie aile verfugen
{iber eine eigene Philosophie. Der Duty-Clan
hat es sich zum Beispiel zur Aufgabe gemacht,
Mutanten davon abzuhalten, in die Zone
einzudringen. Alle Clans lassen sich mit einigen
grundlegenden Attributen charakterisieren, die
von absolut positiv bis abgrundtief bdse reichen.
Es kann vorkommen, dass der Spieler gefragt
wird, einem Clan beizutreten. Welcher Clan die
Anfrage stellt, hangt von der Verhaltensweise
des Spielers ab. Das erhoht den Wiederspielbar-
keitsfaktor. Es wird interessant sein, STALKER
ein zweites Mal mit einer vollig anderen Rolle
durchzuspielen.”
PC Games: Statt eigene Multiplayer-Levels
zu entwickeln, habt ihr Singleplayer-Areale ent-
sprechend abgesteckt. Werden die Spieler nicht
richtige Mehrspieler-Karten vermissen?
»Absolut nicht, denn die Mehrspie-
ler-Karten sind stark modifiziert worden. Jeder
Baum, jeder Betonklotz, jedes Fahrzeug und
jedes Fass ist von unseren Counter-Strike-Profis
da platziert worden, wo sie das beste Spielver-
gniigen bereiten.”
PC Games: Welche Rolle wird die Physik
spielen?

: ,Die Welt ist voller dynamischer,
komplexer und interaktiver Objekte, die fiir Ab-
wechslung und Atmosphare sorgen. Wenn man
gerade gegen patrouillierende Soldaten kdmpft,
kann man beispielsweise einen Karren als De-
ckung hernehmen. Wahrend man sich dahinter
versteckt, Iasst er sich nach vorne schieben.
Dann gibt es da noch Einrichtungsgegenstande,
die sich zerstoren lassen, Lampen, die unter
Beschuss hin und her schwanken, Gaskanister,
die explodieren - die Liste ist lang.

~STALKER ist wie das richtige Leben: Unberechenbar!"

‘tl- 3

OLEG YAVORSKY kimmert sich beim ukrainischen Entwicklerteam
von GSC Game World vor allem um die Pressearbeit.
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Neu: Alles drin, was Sie

L

GMX macht lhnen den
DSL-Einstieg leicht!
@ GMX DSL-Netzanschluss

und DSL-Tarif zum giinstigen
GMX Komplett-Preis!

DSL-Modem oder WLAN-
Router supergiinstig

mitbestellen — schon o
ab 0, Euro!? “
Sensationelle
Angebote auch

fur Wechsler!

Auf Wunsch auBerdem

uibers Internet telefonieren:
Mit lhren herkomm- A
lichen analogen = L8
Telefonen, netz-
intern fiir 0 ct/Min.,
ins deutsche Fest-
netz fiir 1 ct/Min.!

QQ 9

GMX bringt Ordnung ins DSL-Preis-Chaos! Denn in den supergiinstigen
GMX DSL-Kompieft-Paketen ist alles drin, was Sie zum DSL-Surfen brau-
chen: GMX DSL-Netzanschiuss und GMX DSL-Tarif, perfekt aufeinander
abgestimmt. Und ein DSL-Modem oder einen WLAN-Router fiir kabelloses
Surfvergnligen gibt'’s auf Wunsch gleich dazu. Viele Millionen Nutzer
begeistern sich heute schon fiir GMX. Also, worauf warten Sie noch?

2) Angebot gilt nur fiir Kunden, die in den letzten 3 Manaten keine GMX DSL-
Kunden waren, DSL-Modem fiir .~ Euro ab GMX Internet.DSL._2000

Komplett, WLAN-Router fir 0,— Euro ab GMX Internet.DSL_5000 Komplett,
zzgl. 6,90 Euro Versandkosten. Alle Preise inkl. MwSt. GMX DSL ist in vie-
len Anschlussbereichen verfiligbar. . .




it von GMX

zum DSL-Surfen brauchen!

DSL-Anschluss

bis zu 1.024 kBit/s schnell

DSL-Zugangstarif

mit 1.000 MB Freivolumen/Monat

991)

Euro/Monat

Nur noch bis 31.12.2004:

GMX Komplett-Pakete inkl. DSL-Anschluss (bis zu 1.024 kBit schnell): EinriChtu n gspreis Sp aren |
Entscheiden Sie sich gleich fur den

GMX DSL_2000 Komplett inkl. 2.000 MB Datenvolumen/Monat 19,99 Euro neuen DSL-Standard mit doppelter
Geschwindigkeit — und surfen Sie
GMX DSL_5000 Kompleﬂ inkl. 5.000 MB Datenvolumen/Monat 24,99 Euro his zu z'omgknlus schnell.

GMX DSL_FlexiFlat Komplett inkl. 10.000 MB Datenvolumen/Monat 29,99 Euro Bei GMX kostet das nur 3,~ Euro
Uber 10.000 MB/Monat automatisch zum Flatfee-Preis, nur 20,— Euro zusétzlich. mehr pro Monat. Dabei sparen Sie im
1) Kein Zeitlimit. Volumenverbrauch online abrufbar, Mehrverbrauch nur 1,2 ct/MB (auBer GMX DSL_FlexiFlat). Rahmen unserer groBen Emfunmngsaktm" bei A"meldung bis

Einmalige Einrichtungsgebiihr 99,95 Euro, entféllt beim 2.048 KBit/s-Anschluss (Mehrkosten 3,- Euro/Monat). zum 31.12.2004 die DSL-Einrichtungsgebiihr von 99,95 Euro!"
Mindestvertragsiaufzeit 12 Monate.

0180-5002314

(nur 12 ct/Min., Mo.-Sa., 8- 20 Uhr) Mail ' Message n MOI’B
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| TAKTIK-SHOOTER

Stealth-Meister Sam Fisher steht kurz vor einem starken Comeback. Wir haben
uns vorsichtig durch die ersten Missionen von Chaos Theory geschlichen.

insam und allein er-
‘E] kundet  Spezialagent

Sam Fisher mal wieder
ein Gebdude, in dem er eigent-
lich nichts verloren hat. Einsatz-
leiter Colonel Lambert warnt per
Funkspruch vor patrouillieren-
den Wachen und gibt den guten
Rat, sich nicht blicken zu lassen.
4Lasst mich raten”, grummelt
Sam, ,dreimal den Alarm auslo-
sen und die Mission ist vorbei?”.
Lamberts seufzende Antwort:
,Seien Sie nicht albern, Fisher

— schliellich sind wir hier nicht
in einem Computerspiel ...”

Spielraum-Erweiterung
Diese augenzwinkernde Re-
ferenz an frithere Grenzen und
Tricks des Missionsdesigns ist
typisch fiir die Aufbruchsstim-
mung, die Splinter Cell 3: Chaos
Theory verbreitet. ,Wir haben
alle vier wesentlichen Tugenden
iiberarbeitet: Stealth-Spielab-
lauf, Technologie, Story und die
Féahigkeiten von Sam Fisher.”,

meint Produzent Mathieu Fer-
land. Beim Aufbau der Levels
gewihren Thnen die Entwickler
viel mehr Freiheiten. Das ange-
sprochene Alarmauslésen macht
das Leben vielleicht schwerer
(Wachen werden argwdohnischer
und legen Schutzwesten an, opti-
onale Nebenmissionsziele lassen
sich nicht mehr erfiillen). Aber
Sie kénnen immer noch impro-
visieren, um das Hauptziel des
Auftrags zu erreichen. Geht mal
ein Anschleichmanéver schief

und die Wache bemerkt, dass
sich dicht hinter ihr ein Agent
anpirscht, ist man fiir die neu-
en Nahkampfmittel aufrichtig
dankbar. Je ein Tastendruck lost
Knieattacke oder Messersteche-
rei aus. Das eine Man&ver sorgt
fiir Bewusstlosigkeit, das andere
ist tédlich, beide legen den Geg-
ner sofort flach. Ansporn zur
Spurenvermeidung und elegan-
teren Spielweise gibt die Effizi-
enzbewertung im Rahmen der
Analyse am Ende einer Mission.

Mehr Multiplayer denn je: Sam Fisher wird gesellig

Das erste Splinter Cell war eine einsame Angelegenheit, erst mit Teil 2 namens
Pandora Tomorrow kam eine Mehrspieler-Variante dazu. Dieser ,Versus-Mo-
dus” kehrt bei Chaos Theory in erweiterter Form zuriick. Geplant sind auch

Deathmatch und , Disk Hunt“, wo derjenige gewinnt, welcher als Erster ein
Dutzend Datentrager erbeutet. Am innovativsten und unterhaltsamsten wirkt
derzeit der Coop-Modus, bei dem zwei Spieler eng zusammenarbeiten.

/

FALLBEISPIEL Der Abgrund-Grabscher l&sst sich jetzt
auch im Versus-Modus einsetzen.

BODENSTANDIG Team Spion und Team Séldner treten in

sechs neuen Maps gegeneinander an. und gemeinsamen Mandvern ein.

PC GAMES 02/05
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CH!ROPRAKTIKER TERMIN Von der Decke baumelnd setzt Sam Fisher zum Nacken-

Wachsamere Wachen

Wesentlichen Anteil am ge-
steigerten Nervenkitzel hat die
komplett neu programmierte
kiinstliche Intelligenz der Wa-
chen. Wenn man nicht gerade
im Dunkeln verweilt, sehen
die Burschen so ziemlich alles
(auch Schatten und Spiegelun-
gen), sind verflixt hellhorig und
hartnéckig, sobald etwas ihren
Argwohn erregt hat. Wenn Thre
Stealth-Bemiihungen trotz aller
guten Vorsdtze hdufig in wilde
SchiefSereien ausarten, konnen
Sie vor dem Einsatz auch eine
angriffslustigere Waffenkonfigu-
ration (zum Beispiel Schrotflin-
tenaufsatz) wihlen.

.

knacks-Manover an - eventuell kommt ja doch nicht immer alles Gute von oben ...

HEINRICH LENHARDT “

Steuerung und Grundprinzip
in Chaos Theory sind nicht
groflartig anders, aber die Be-
seitigung spielerischer Grenzen
und Einschrinkungen sorgt fiir
neue Frische beim Stealth-Ur-
gestein. Dazu kommen atembe-
raubende Technik und viel Liebe
zum Detail. Zum Beispiel macht
es riesig Spafs, die ebenso infor-
mativen wie witzigen Gespriche
zwischen den Wichtern zu be-
lauschen.

Entwickler: Ubisoft Montreal

Anbieter:  Ubisoft
Termin: Marz 2005

SANFT ODER MIT GEWALT? Bei der Waffenwahi vor Mlssmnsbegmn kanl1 sich
jeder Spielertyp eine passende Konfiguration aussuchen. Echt umwerfend: der

Schrotflinten-Aufsatz:

PC GAMES 02/05

www.gmx.de

GMX Tarife fur alle,
die schon T-DSL
haben: M

Router ab:

Sie haben schon T-DSL" Jetzt zu GMX wechseln:
Sie nutzen und zahlen weiterhin Ihren bestehenden T-DSL-Anschluss
der T-Com — und wechseln lediglich den DSL-Zugangstarif. Denn mit
einem GMX DSL Tarif konnen Sie jeden Monat bares Geld sparen!

Supergiinstig auf WLAN umsteigen
~ fiir kabellosen SurfspaB!

Auf Wunsch auBerdem

uibers Internet telefonieren:

Mit Ihren herkémmlichen analogen

Telefonen, netzintern fiir 0 ct/Min., rund

um die Uhr ins gesamte deutsche Festnetz fiir 1 ct/Min.!

Mit den supergiinstigen GMX DSL-Tarifen
fiir Wechsler dauerhaft sparen - und zusatz-
lich 100,- Euro Startguthaben? versurfen:

1) WLAN-Router 0,~ Euro ab DSL_5000, u 0.g. Konditionen, zzgl. 6,90 Euro Versand. Nur fiir Kunden, die in den letzten

3 Monaten keine GMX DSL-Kunden waren.

2) Voraussetzung fir die Nutzung der GMX. DSL-Tarife ist Ihr bestehender T-DSL-Anschiuss. Mindestvertragslaufzeit

12 Monate. Kiindigungsfrist 4 Wochen. Giiltigkeit des Startguthabens 3 Monate. GMX DSL-Tarife beinhalten Frei-
volumen bzw. Freistunden. Mehrverbrauch nur 1,2 ct/MB bzw. 1,2 ct/Min., bei Tarif FlexiFlat zweistufiger Festpreis
abhangig vom verbrauchten Volumen.

Mail - Message - More
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Earth 2160

Krawall im All: Der bildschone Echtzeitstrategie-Kracher macht gewaltige Fort-
schritte. Wir haben uns fir Sie in packende Mars-Gefechte gesturzt.

achdem die blutriins-
N tige Menschheit die
; gute, alte Erde in einem
langjahrigen Krieg zerbroselt

. hat, ist ein Umzug angesagt. Der

. wenig ein]a_deh'de Mars wurde
- dazu auserkoren, den verfein-
‘deten Parteien UCS, ED und

- LC als neue Heimat zu dienen.

Doch anstatt sich erst mal ge-

- miitlich einzurichten, gehen die

Streithahne, kaum auf dem roten
Planeten angekommen, schon
wieder aufeinander los. Dum-
merweise ohne zu merken, dass
im Innereren des Mars eine un-
bekannte Bedrohung aus einem
tiefen Schlaf erwacht ... Das vor
fiinf Jahren erschienene Earth
2150 kam dermaflen gut an,
dass kaum eine Redaktionswo-
che ohne ,Gibt's was Neues von
Earth 21607“-Anfragen vergeht.
Fur PC Games Anlass genug,
sich bei Publisher Zuwoez die

neueste Version anzuschauen.

Auf zu neuen Welten

Ahnlich wie in Warcraft 3 ist
der Ablauf der Missionen nicht
mehr frei wahlbar; das dyna-
mische Kampagnensystem des
Vorgangers haben die Entwick-
ler zugunsten einer packenderen
Geschichte umgestaltet. So wird
man zunachst die ED-Kampagne

‘beenden miissen, um eine andere
Fraktion spielen zu konnen. Trotz-
~dem ist der Ablauf nicht streng

linear, man soll immer noch zeit-
gleich eine Hauptbasis mit meh-
reren Auflenposten verwalten

-diirfen. Auch wird man nicht nur

auf dem Mars agieren, sondern
vielmehr zwolf verschiedene Pla-
neten, Monde und vergleichbare
Himmelskorper bereisen. Zu den
drei bekannten Parteien gesellt
sich im Laufe der Geschichte eine
neue, noch geheime Alienrasse.
Jede Fraktion verfligt tiber mehr

als 13 verscluedene Gebaude und

Und eines gleich vorweg: Ja,
Screenshots

die hier abgebildeten
zeigen Spielgrafik.

VIELFALTIG Der Spieler bekommt mehr als nur

triste Marsoberflachen zu sehen.

PRAKTISCH In Notfallen lassen sic
a abkoppeln und in Sicherheit brangen

binieren. Hinzu kommen neu-
trale Volker, denen Sie auf den
unterschiedlichen Kriegsschau-
platzen begegnen werden. Jede
der vier Kampagnen umfasst
sieben lange Missionen mit meh-
reren Haupt- und Nebenzielen.
Die Entwickler versprechen fiir
den Singleplayer-Modus eine
gewaltige Spielzeit von 100 bis
150 Stunden Gesamtlinge; die
filmreife Geschichte wird anhand
von Zwischensequenzen sowie
direkt in den Missionen erzihlt.
Einen Mehrspieler-Modus - bie-
tet Earth 2160 selbstverstandlich
auch: Bis zu acht Spieler werden

-~ sich in mehreren Spielvarianten

auf zehn verschiedenen Karten
austoben diirfen. Besonders in-
teressant: Sie konnen jederzeit

in laufende Matches einsteigen

imcl-.diesﬁe zwischendurch abspei-

chern.

Frlscher Genrewmd

Spmlpnnzap, :
~fiirchtet, das Spiel wiirde dhnlich
wie Battlezone auch Shooter-Ele-

LD A
ie verschiedenen Module

GIPFELTREFFEN Die angefo
zung raumt unter den feindlichen Truppen auf.

tigen Scharmiitzeln, variierte
bereits der Vorgdnger mit inno-
vativen Features und Earth 2160
wird einige dieser Spiel-Elemen-
te erneut aufgreifen. So gibt es
wieder Tag-und-Nacht-Wechsel,
deren Witz unter anderem da-
rin besteht, dass man jegliche
Beleuchtung an Gebduden und
Einheiten auf Wunsch deaktivie-
ren kann. Auf diese Weise kon-
nen Sie Thre Truppen des Nachts
unbemerkt an gegnerischen Stel-
lungen vorbeimandvrieren oder
fies aus dem Hinterhalt angrei-
fen. Das Wettersystem wurde
aufgemotzt, sodass sich Einhei-
ten nun bei Regen langsamer
durch den Schlamm bewegen
als bei Trockenheit. Ebenfalls
aus den Vorgingern bekannt ist
die Mdoglichkeit, mehrere An-
sichtsfenster gleichzeitig einzu-
blenden. Schon: Sie kénnen auf
Wunsch das Gesghehen auch aus
der Ego-Perspektive lhrer Ein-
heiten betrachten. Wer jetzt be-

erte Luftunterstiit-
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Eine Basis der Lunar Corporation

[ =//Anstatt sich breit zu machen, baut das Mondvolk lieber in die Hohe.

Forschungszentrum

Hier werden neue Technologien erforscht, Da kein weiteres
Modul auf das Forschungszentrum gesetzt werden kann,
sollte es stets die Spitze eines Gebaudeturms bilden.

Solar-Kraftwerk >

Das Kraftwerk beliefert sémtliche Module mit Energie. Nur
bei ausreichender Stromversorgung ist die Produktions-
fahigkeit einer LC-Basis auf Dauer gewahrleistet.

Flugfeld T

Auf vier separaten Start- und Landebahnen kénnen die zu-
vorim Produktionsmodul hergesteliten Jager und Bomber
schnell betankt und aufmunitioniert werden,

Verteidigungsmodul

Fiir den Ernstfall verfiigt dieses Modul iber drei beweg-
liche Aufhdngungen, an denen verschiedenste Waffen-
systeme angebracht werden kdnnen.

Kaserne

Dieses Modul dient den Soldatinnen der Lunar Corpora-
tion nicht nur als Lebensraum, sondern auch als Ausbil-
dungs- und Trainingscamp fiir den Kampfeinsatz.

Produktionszentrum >

Samtliche Kampffahrzeuge werden hier montiert und
gewartet. Per Gravitationslift gelangen sie nach unten.

Lagerkomplex
In diesem wichtigen Bereich werden Rohstoffe aufbe- TR T =l
wahrt. Ohne ein solches Modul wird es nicht moglich sein, B,
zusatzliche Ressourcen abzubauen und einzulagern.

Hauptmodul
Das Fundament einer LC-Basis bildet das Hauptmodul,
auch ,Big Foot” genannt. Darauf werden alle anderen

Gebéudeteile in beliebiger Reihenfolge gestapelt.

.\
UNDURCHSICHTIG Aufe
volumetrischer Nebel in der Lu
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IM ABENDROT Drei Jager sausen vor prachtigem 3D-Himmel Uber eine Basis hinweg.

mente enthalten, darf ganz beru-
higt sein: Laut Zuxxez ist nichts
dergleichen geplant.

"Einige Aspekte von Earth
2150 werden Sie im Nachfolger
allerdings vergeblich suchen:
Aktuell sind weder Wasserein-
heiten noch Tunnelsysteme im
Spielkonzept vorgesehen, dafiir
bieten packendere Luftkdmp-
fe und Innenmissionen jedoch
mehr als ausreichenden Ersatz.
Wie Letztere im Detail aussehen
werden, ist zwar noch nicht be-
kannt, doch sollen sie wesentlich

ECHTZnbamms oy |

zur Storyentwicklung beitragen.
Wenn Sie auf der Karte einen
Gebéude- oder Hohleneingang
entdecken, konnen Sie eine aus-
gewdhlte Gruppe von Einheiten
hineinschicken — ohne Nachla-
depause. Da Sie keinerlei Ver-
starkung hinterherschicken diir-
fen, empfiehlt es sich fiir solche
Einsdtze, nur die erfahrensten
Recken einzusetzen. Schon, dass
die Truppen ihre Erfahrungswer-
te iiber die Missionen hinweg
behalten. Der Spieler tut also gut
daran, seine kampferprobten Eli-

r gaben diesem Mech liebevoll den Spitznamen ,Dog".

teeinheiten nicht leichtfertig ins
gegnerische Sperrfeuer zu schi-
cken. Auch das Forschungssys-
tem wurde angepasst: Anstatt in
jeder Mission immer wieder aufs
Neue die gleichen Erfindungen
zu machen, wird Thr Wissens-
stand nun mit in den néchsten
Einsatz iibernommen, sodass Sie
bis zum Ende einer Kampagne
auf eine Menge entwickelter Ein-
heiten, Waffen und Technologien
zuriickgreifen konnen. Ahnlich
komplex gestaltet sich das Wirt-
schaftssystem. Anstatt einer gibt

es nunmehr drei Ressourcen,
die Sie in den teils ungastlichen
Umgebungen abbauen. Metall,
Wasser und Silizium liegen in
verschiedenen Zustinden vor
und lassen sich unterschiedlich
effizient abbauen. Beispielsweise
ist der Ertrag fiir Wasser in fliissi-
ger Form hoher, als wenn Sie den
Rohstoff in Form eines Eisblocks
abtransportieren.

Ideen muss man haben

Was wiére ein Earth-Spiel ohne
innovative Features? Als heraus-

UCS (United Civilized States)

B UCS-Einheiten kommen ohne
menschliche Piloten aus.
Das erlaubt den Einsatz

spezieller Waffen-
typen.

Die vier Rassen im Detail

B Ein Computersystem hat der Menschheit den
Krieg erklart und die UCS beinahe ausgeldscht.

0 Riesige Mechs und schwer bewaffnete Kampf-
roboter bilden das Riickgrat der UCS-Armee.

LC (Lunar Corporation)

1 Das weibliche Mondvolk ist eigentlich friedlich, kdmpft nun aber

auf dem Mars um sein Uberleben.

1 Die meisten Einheiten der LC kinnen per Jetpack

und Gravitationsantrieb schweben.

B Eine LC-Basis besteht aus mehre-
ren stapelbaren Modulen.

Aliens

 Landungsschiffe der UCS
erweckten die Aliens aus ihrem langen
Schlaf.

B Die Auferirdischen spielen sich grundsatzlich anders
als die restlichen Fraktionen. Einheiten und Gebaude
werden hier nicht gebaut, sondern vermehren sich iiberein

ausgefeiltes Klonsystem.

ED (Eurasian Dynasty)
0 Die ED stellt die zweite menschliche Rasse
dar. Ihr Krieg mit der UCS fiihrte zur Zerstorung
der Erde.

# Die ED schickt schwere Panzer und kampf-
starke Bomber in die Schlacht.

1 Ein gewaltiger, durch Rohren
verbundener Gebaude-
komplex bildet die
Basis der ED.

PC GAMES 02/05
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SCHWERELOS Die Panzer der LC gleiten schwerelos tiber den sandigen Untergrund.
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ragendste Neuerung sind die vir-
tuellen Agenten zu nennen. Die-
se Soldner bringen Thnen nicht
nur Boni auf Forschung oder
Ressourcengewinnung, sondern
gehen Thnen aktiv zur Hand. Bei-
spielsweise sind manche Agen-
ten auf Mikromanagement oder
Basisverteidigung  spezialisiert
und agieren dabei véllig selbst-
stindig. Ganz konkret konnte
das so aussehen: Steht Ihre Basis
unter gegnerischem Beschuss, so
wird Thr Agent automatisch Thre
Truppen zur Abwehr ausschi-

cken. Sie selbst diirfen sich gelas-
sen anderen Aufgaben widmen.
Um an so eine wertvolle Hilfe zu
gelangen, miissen Sie auf Auk-
tionen mit Thren Gegenspielern
um die Soldner feilschen. Dabei
entscheidet jedoch nicht nur der
groBere Geldbeutel: Alle vir-
tuellen Agenten besitzen eine
individuelle Personlichkeit und
obendrein kénnen sich einige
von ihnen untereinander nicht
ausstehen. Wenn Thr Gegner
also einen bestimmten Agenten
beschiftigt, haben Sie gute Chan-

SPANNUNG PUR Die diistere Handlung wird in filmreifen Zwischensequenzen erzahit.

cen, dass dessen Erzfeind fiir
einen Spottpreis in Threm Lager
anheuert.

Bombastische Optik

In Anbetracht der Screen-
shots stellt sich die berechtigte
Frage: Wer braucht schon die
Erde, wenn der Mars so gut
aussieht? Die brandneue Earth
4-Engine ist in der Tat wegwei-
send fiir das Genre und unter-
streicht den Anspruch von Her-
steller Reality Pump, grafisch
selbst mit aktuellen Ego-Shoo-

tern konkurrieren zu wollen.
Samtliche Figuren, Fahrzeuge
und Gebiude wurden nicht nur
auflerordentlich detailreich mo-
delliert, sondern erhielten auch
mehrere Texturenkleider, deren
Qualitdt mit denen aktueller Ac-
tiontitel mithalten kann. Light-,
Bump- und Specularmaps ver-
edeln allgegenwirtig die Ober-
flaichen von Objekten, ohne da-
bei tibertrieben zu wirken. Vor
allem in der Nahansicht ist gut
zu erkennen, dass Thre Einheiten
mit der Zeit von Brandspuren

p@\ Ein Beispiel fiir den modularen Aufbau eines Schwebepanzers

Triebwerke

Die Wahl eines Triebwerkes
wirkt sich nicht nur auf die
Geschwindigkeit einer Einheit
aus, auch ihre Fahigkeit zur
Regeneration wird davon
erheblich beeinflusst.

Chassis

Ein Chassis stellt das Basismodul jeder Einheit dar und bietet Platz
fiir zahlreiche Authdngungen und Ausriistungsteile. Hat sich eine Ein-
heit bewahrt, diirfen Sie den Bauplan abspeichern, damit Sie bei der
nachsten Produktion schnell auf das Modell zuriickgreifen konnen.

Panzerung

Alle Arten von Panzerungen sind fiir eine andere
Waffenart konfiguriert. Beispielsweise wehren manche
Schilde zuverldssig Energiestrahlen ab, werden aber
dafiir leicht von normalen Projektilen durchdrungen.

Waffen

Wie auch bei der Wahl der Panzerung entscheidet
die richtige Bewaffnung Ihrer Einheiten iiber Sieg
und Niederlage. Neben Primérwaffen wie Plas-
mageschiitzen und Schallwerfern lassen sich auch
zuséatzliche Prazisionsgewehre montieren.
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Story

Im ersten Spiel traten die verfeindeten UCS und ED auf
futuristischen Schlachtfeldern gegeneinanderan. Die
schwache Hintergrundstory zahite zu den Kritikpunkten.

Spieldesign

Earth 2140 versuchte, mit dem damals schier liber-
machtigen Command & Conquer: Alarmstufe Rot zu kon-
kurrieren. Spielerisch ein sehrsolider Titel, derzu hohe

Seit 1997 sind die Earth-Spiele aus dem Genre nicht mehr wegzudenken. Mit Earth 2150 gelang der grofe Durchbruch.

Schwierigkeitsgrad und das Missionsdesign verwehrten
Earth 2140 jedoch eine hohere Anerkennung.

Grafik

Optisch gab sich das Spiel trotz 2D-Grafik auf der Hohe
der Zeit. Samtliche Objekte wurden in SVGA bei hoher
Farbtiefe gerendert, Explosionen und Laserstrahlen mit
modernen Spezialeffekten in Szene gesetzt. Zwischen
den Missionen gab es lange Rendervideos zu bestaunen.

Story

Als Folge des Krieges droht die Erde zu zerbersten. Ver-
zweifelt versuchten die GroRmachte, die letzten Rohstof-
fe zusammenzukratzen, um zum Mars zu fliehen. Als neue
Fraktion mischt das Mondvolk der Lunar Corporation mit.

Spieldesign
Die Liste an neuen Ideen war lang: Eine dynamische
Kampagne, modulierbare Einheiten, Wettersystem,

Tunnelbau sowie Tag-und-Nacht-Wechsel gab es da-
mals so noch in keinem anderen Echtzeit-Strategiespiel
Zu sehen.

Grafik

1999 war Earth 2150 ein visueller Meilenstein. Komplett
in 3D und mit feinen Texturen versehen, blieb Earth trotz-
dem flissig spielbar. Hinzu kam ein Fiille an Licht- und
Spezialeffekten,

Story

Die Erde ist zerstort, der Mars dient den Menschen

als neue Heimat. Immer noch bekémpfen sich die drei
bekannten Parteien, sehen sich jedoch schon bald einer
auferirdischen Bedrohung gegeniiber.

Spieldesign
Der jlingste Teil der Earth-Serie will wieder frischen Wind
in das Echtzeit-Strategiegenre bringen. Mit innovativen

Einfallen wie virtuellen Agenten, verbessertem Einhei-
tenbaukasten und stapelbaren Gebauden stehen die
Chancen dafiir ausgesprochen gut.

Grafik

Die neue Earth 4-Engine beeindruckt auf Anhieb: Extrem
detaillierte Modelle und Texturen paaren sich mit topak-
tuellen Grafiktricks. Earth 2160 konnte optisch ahnlich
bedeutsam werden wie einst sein Vorganger.

und Kratzern tibersdt sind. In

DIRK GOODING
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den Kéampfen sorgt ein komple-
xes Partikelsystem fiir beeindru-
ckende Explosionen und Rauch,
wahrend eine Physik-Engine fiir
umbherfliegende Triimmer und
glaubwiirdiges Fahr- und Flug-
verhalten der Einheiten zustian-
dig ist. Wenn die Nacht herein-
bricht, schaffen volumetrische
Lichteffekte und komplexe Echt-
zeitschatten eine beklemmende
Atmosphire; einfach klasse, wie

HELL ERLEUCHTET Gebé&ude und Einheiten schalten bei Nacht
Scheinwerfer an. Auf Wunsch lassen sie sich jedoch ausknipsen.

Warnlampen und Scheinwer-
fer eine Basis im pulsierenden
Rhythmus gespenstisch
leuchten. Obendrein konnten
wir uns von den realistischen
Wassereffekten tiberzeugen, die
je nach Planeteneigenschaften
vollig unterschiedlich aussehen
werden. Dafiir verwendet die
Earth 4-Engine bereits den mo-
dernen Pixel Shader 3.0, ist aber
auch noch auf Geforce3-Karten
lauffdhig. Trotzdem hat so eine

aus-

GC 2004

Auf der vergangenen
Games Convention
konnten Messebesucher
das rechts abgebildete Schiff
bestaunen - jedoch nicht nur
auf den Prasentationsmonitoren,
sondern fast in Originalgrofie nach-
gebaut! Im Spiel soll das
Vehikel fiir den Transport
von Truppen und Ausriistung
zustandig sein, damit lhre
Armeen auch auf den Schlachtfel-

dern immer gut versorgt sind.

Optik ihren Preis: Wer alle Ef-
fekte genieffen mochte, wird
um eine moderne Grafikkarte
kaum herumkommen. Damit
niemand die Katze im Sack kau-
fen muss, wird Zuxxez noch vor
dem geplanten Release im Mai
2005 ein spezielles Benchmark-
Programm verdffentlichen. Da-
mit wird jeder Spieler genau
austesten konnen, ob und wie
gut Earth 2160 letztendlich auf
seinem Computer lduft.

Alter Schwede! Was bei Earth
2160 an Grafikpracht geboten
wird, iibertrifft alle meine Er-
wartungen. Aufierdem bin ich
besonders gespannt auf die vierte
spielbare Rasse, Unterstiitzung
durch virtuelle Agenten und eine
diistere Science-Fiction-Story.

Entwickler: Reality Pump
Anbieter:  Zuxxez
Termin: 2. Quartal 2005
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Dan!( aufwendlger Partikelberech-
nung sehen die Explosionen schon

jetzt fantastisch aus.
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sis. Gut zu erkennen: Die Gebaude bilden einen zusammenhangenden Komplex.

Lebensnotwendig
Schiitzen Sie Ihre Generatoren!

 Ohne Energie ist die Basis dem
Feind schutzlos ausgeliefert.

INTERVIEW MIT ZUXXEZ-CHEF DIRK P. HASSINGER

,Die Grafik ist emfach der Hammer'“

PC Games Was ist deiner Meinung
nach die coolste Neuerung an Earth
21607
Hassinger: ,Die Grafik ist einfach der
Hammer! Es ist uns wirklich gelungen,
wieder einen richtigen Technologie-
sprung im Echizeit-Strategiebereich zu
machen, Spielerisch sind die Virtual
Agents’ die coolste Neuerung. Sie ent-
wickeln ein Eigenleben und man hat das
Gefiinl, reale Personen anzuheuern.”
PC Games: Welche Hardware wird
notig sein, um so eine Grafik flissig
darstellen zu kbnnen?

nger: Primarist die Grafikkarte wichtig. Als
Prozessor wird nur ein Pentium mit mindestens 1,5
GHz und 512 MByte RAM bendtigt. Ab 2 GHz spielt die
CPU-Leistung keine Rolle mehr. Bei der Grafikkarte
wird Pixel Shader 1.1 vorausgesetzt, also Geforce3
aufwarts. Ab dieser Mindestvoraussetzung wird die
Grafikqualitdt umso besser, je starker die Grafikkarte
ist. Aktuelle Geforce-6800-Karten bringen weichere
Farbiibergénge und einen Geschwindigkeitsvorteil.
Allerdings ist ein grafischer Qualitatsunterschied
zwischen Shader 2.0 und 3.0 nur dann sichtbar,
wenn man genau weif, worauf man achten muss. Die
Engine emuliert alle Effekte auch auf Shader 2.0.“
PC Games: Konntihr uns schon etwas Genaueres
zu den Aliens verraten?

Hassinger: ,Konnen schon, aber wir wollen nicht.
Etwas Spannung muss sein.”

IM GESPRACH PC Games unterhalt sic

PC Games: Nun, da die Earth 4-Engine so ein-
drucksvolle Zwischensequenzen ermdoglicht, wird das
Spiel dadurch storylastiger als die Vorganger?
Hassinger: Ja, ganz erheblich. Wir haben ein
fiinfkopfiges Science-Fiction-Autorenteam engagiert,
das eine filmreife Geschichte beisteuert. Sie fiihrt
zunéchst zu Schauplatzen im Sonnensystem und wird
spater interstellar.

PC Games: Wie wollt ihr Echtzeit-Strategie-Spieler
gewinnen, denen die Vorganger zu komplex waren?
Wurde Earth 2160 also entschlackt oder - im Gegen-
tell - erweitert?

: ,Eigentlich beides - 2160 ist erheblich
komplexer und bietet mehr strategische Moglichkei-
ten, aber es besteht die Option, das Mikromanage-
ment an Virtual Agents zu (ibertragen und sich nur
dem Teil des Spiels zu widmen, den man personlich

mit dem Zuxxez-Team iiber Earth 2160.

am meisten mag. Dadurch kénnen auch
Einsteiger ohne Frust spielen.”

PC Games: Earth 2150 wird immer
noch mit Begeisterung gespielt. Wie
wichtig ist die Community fiir euch und
eure Spie|e7

Zer: Die Earth-Community ist
sehrakt!v an der Entwicklung beteiligt
und wir haben zahlreiche Wiinsche um-
gesetzt. Ein Blick auf www.insideearth.de
zeigt, wie gut die Community informiert
ist und am Projekt mitarbeitet. Zu Earth
2160 gibt es einen umfangreichen
Editor, eine Skriptsprache und sogar
einen Film-Editor.”

PC Games: Plant ihr fiir die Zukunft Fortsetzungen
flir Earth 2160 im Stil von Lost Souls und The Moon
Project?

H Ja. An der ersten Fortsetzung wird
Chcn gearbeitet.”
PC Games: Machtet ihr uns nicht doch noch etwas
iiber die Aliens verraten?
‘er: ,Na gut, bei so viel Hartnackigkeit ...
die Aliens bendtigen Wasser in jeglicher Form, um
sich zu klonen. Es gibt Stadien, in denen sich die
Wesen selbst klonen kinnen, und solche, in denen sie
verteidigungsbereit sind. Aliens haben keine Gebaude
im eigentlichen Sinne, sondern stationare ,Lairs”,
also Brutstétten. Diese Brutstatten kdnnen durch per-
manentes Klonen und Umwandeln an die gegnerische
Basis quasi heranwachsen.”

PC GAMES 02/05
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AKTUELL | TAKTIK-SHOOTER

i

Ty,

I

dieses Feature stort, konnen Sie es auch in den Optionen deaktivieren.

LUFTANGRIFF Die Geonosianéf(rechts)tragen eine fiese Bio-Kanone. Schiefen Sie
eine der gefliigelten Einheiten ab, kénnen Sie deren Waffe aufnehmen und benutzen.

|

il

|

ZAHER BROCKEN Dieser AT-TE ist eine harte Nuss. Am besten, Sie warten, bis er sich
auf Ihre Kameraden eingeschossen hat, und beharken ihn dann von der Seite.
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Star Wars

Republic Commando | Kein Platz fiir Je-
dis: Im ndchsten Star-Wars-Shooter spie-
len einfache Klonkrieger die Hauptrolle.

Oge die Macht mit euch
M sein! lautet fiir einen
Tag die Devise in der
PC-Games-Redaktion. Denn
Activisions ~ Produkt-Manager
Markus Neumann zaubert bei
einem Besuch eine Vorabversion
des ersten Taktik-Shooters im
Star Wars-Universum aus der
Jackentasche. Einen kompletten
Level testen wir anhand dieser
Version. Als Schauplatz erwartet
uns eine Forschungsstation auf
Geonosis, wo wir den Fahrstuhl
in die Geheimlabors erreichen
sollen. Keine leichte Aufgabe: In
den breiten Gangen wimmelt es
namlich nur so von fiesen Trup-
pen. Und zu allem Uberfluss
sind wir zu Beginn auch noch
vom Rest unseres vierkopfigen
Klonkrieger-Teams =~ getrennt.
Kaum betreten wir den Kom-
plex, lauft uns schon eine Pa-
trouille vor die Laserflinte. Mit
einem gezielten Schuss bringen
wir eine riesige Frachtkiste zu
Fall, die die Gegner unter sich
begrdbt. Wenige Meter weiter
treffen wir auch schon auf die
vermissten Kollegen. Gerade
noch rechtzeitig, denn eine ver-
schlossene Tiir versperrt den
Weg. Ein Hologramm signalisiert
zwei  Losungsmoglichkeiten:
Entweder wir lassen das Stiick
Stahl von unserem Sprengstoff-
experten hochjagen oder aber
wir geben den Befehl, das Elek-
tronikschloss zu knacken. Um
nicht noch mehr aufzufallen,
entscheiden wir uns fiir letztere
Variante. Ein Mausklick auf das
entsprechende 3D-Symbol ge-
niigt und ein Kamerad macht
sich ans Werk. Das Schleichma-
nover hat sich gelohnt: Der hin-
ter dem Durchgang befindliche
Super-Kampf-Droide hat nichts
bemerkt. In aller Ruhe kramen
wir den Raketenwerfer aus dem
Rucksack und verarbeiten die
Blechbiichse zu Schrott. Doch
ein weiteres Problem rollt bereits
heran: Droidekas! Obwohl unse-

re Kollegen sehr intelligent agie-
ren und selbststindig Deckung
suchen, folgt ein heftiger Kampf.
Wir gehen schwer verletzt zu
Boden und miissen das Gefecht
dhnlich wie bei Medal of Honor:
Pacific Assault durch eine ver-
zerrte  Schwarz-Weif3-Kamera
verfolgen. Per Knopfdruck er-
suchen wir um Erste-Hilfe-Maf3-
nahmen. Ein Kamerad humpelt
herbei und versorgt uns. Kaum
steht unser Charakter wieder, ex-
plodiert der letzte Droideka. Sein
Schmier6l spritzt dabei auf unse-
ren Helm. Sauerei! Wahrend eine
Art Scheibenwischer das Visier
reinigt, frischen die drei Team-
mitglieder ihre Lebensenergie
an speziellen Medizin-Terminals
auf. Gut so, denn kurz darauf
bekommen wir es mit zwei ge-
fliigelten Geonosianern zu tun,
die sich mit ihrer Bio-Waffe als
auflerst hartnéckig
Den groffen Showdown liefern
wir uns vor dem Fahrstuhl mit
einem fetten AT-TE. An dieser
Stelle miissen wir sogar zur
Schnellladefunktion greifen. Im
zweiten Anlauf knacken wir den
Koloss schlieSlich mit vereinten
Kriften. Und wann diirfen Sie
ran? Bis Mérz miissen Sie sich
voraussichtlich noch gedulden.
Kurz zuvor will Lucas Arts eine
Demoversion der eben geschil-
derten Mission veroffentlichen.

&

Eigentlich sehnte ich mich ja nach
einem weiteren Jedi Knight. Seit
ich Republic Commando ange-
spielt habe, verspiire ich allerdings
nitr noch das Verlangen nach
diesem Titel. Das Team-Manage-
ment klappt wie am Schniirchen
und stellt selbst Taktik-Muffel vor
keine grofleren Probleme. Eben-
falls top: das Star Wars-Flair.

erweisen.

BENJAMIN BEZOLD

Entwickler: Lucas Arts
Anbieter:  Activision
Termin: Mérz 2005
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Wir verwenden ausschlieBlich Markenmainboards
= Alle PC-Systeme werden standardmaBig g ¢ zgl. 95,- € inkl. Installation
folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und DFI ohne Betriebssystem ausgeliefert! iy Pro 728 €inkl_ Installation

+ Prozessor: AMD Athlon XP 2800+
. - Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

* - Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

~ - Mainboard: MSI KM3MV

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.
- Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB

- Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq

- Gehduse: 300W Midi Tower

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
1xAGP

299,

- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton

- Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin

« Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333

- Mainboard: ASUS A7N8X-X

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.

- Grafikkarte: 96005¢ 128Mb Radeon ATI+TV-Out

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner

- Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCl,

LAN, 1xAGP8x

+ Prozessor: AMD Sempron 2200+
+ Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333
- Mainboard: MSI KM3MV

. Festplatte: 60GB Excelstor ATA100,7200u/min.
¥ - Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB
+ Laufwerke: 52xCD-Rom Benq
+ Gehduse: 300W Midi Tower
- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound,
1xAGP

259

- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton
. Prozessorkiihler: Speeze Vulture Spin
. . Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333
. Mainboard: Gigabyte GA7NF-RZ nforce 2 400
L . Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.
. Grafikkarte: 92005e 128Mb Radeon ATI+TV-Out
. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner
. Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB
- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 5xPCl, 6 Kanal Sound,
1xAGP8x

AD & Shop by Dynamic Pixcls - www.dpxs.de

ZUSATZLICH ERHALTEN SIE
BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH

- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+
« Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-Mé
@ - Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400
' + Mainboard: MSI KBTM-ILS
| . Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.
" . Grafikkarte: 9800Pro PE ATl Radeon 128MB+p;>"™
- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner
- Gehduse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB : A
+ Anschliisse: 6xUSB 2.0, 3xPCl, 6 Kanal Sound, i MARKEN-SOFTW RE

1xAGP8x

9 9 B IM GESAMTWERT VON: -
6 = _ i ;  Versandkostenfrei ab Versandkosten nur 5 s | b
¢ i&'ﬁ 2 199,- € 9,90 € &&=

Power UP XP

w39.99€

Uninstaller Suite

WinOptimizer Suite Muminator €D Recording Suite 3

=

| geprifter und zuverlissig
Handelspartner.

(beiZahlung per Vorkasse)  (beiZahlung per Nachnahme)

e

Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Alle g he:mnimindm%MwS! Angehmgeltennu.rsolmgeder mtramnndtgahmumsinnedesmI!GBlnnemalblmgzn, b bei 3 d origit P Zustand.
Es gelten hil AGB, die wir Ihi des iligen Hi F ka farblich vom Original dienen nur zur reinen

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

www. lahoo.de

NEU! Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0
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EINE WELT DER ABENTEUER

Tauchen Sie in World of Warcraft ein und kampfen Sie zusammen mit tausenden
tapferen Helden in einer Welt voller Mythen, Magie und endloser Abenteuer.
Gewaltige Schlachten, schneeumwehte Gipfel, bedrohliche Festungen, unwirtliche
Schluchten, Zeppeline iiber rauchenden Schlachtfeldern - es erwarten Sie zahllose
Herausforderungen. Worauf warten Sie noch? Mehr Informationen erhalten Sie unter
WwWw.wow-europe.com.



GeEwaLTIG. EP1scH. ONLINE.

BIZARD

ENTERTAINMENT

© 2004 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Blizzard, Blizzard Entertainment, World of Warcratt und Warcraft sind in den USA und/oder anderen Linder Marken oder eingetragene Marken von Blizzard Entertainment, Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweligen Inhaber.
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TEST | SO TESTEN WIR

PC Games verwendet Alienware=
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

el e

www.alienware.de

PETRA FROHLICH

r ER FESTPLATTE:
Hali-Life 2, World of Warcraft, Pirates!, Rollercoaster Tycoon 3
ML AYER o
EINSAMEulNSB‘SASP[!ﬂ.E:
World of Warcralt, C&C Generale
C&%nﬂsmle Rol2 E EnAMﬁéas
EléléER GEH
Earth 21

m§2nu'en EEFGVOQJSCHUNG

CHRISTIAN SAUERTEIG

JF DER FESTPLATTE:
%tﬁ‘ ?m Evnlm.msmmd Half-life 2

mu Eu\mnSmmr-ﬂ Eafnrlehem\’mnam

EINSAME-INSEL-SPIELE:
Mad TV, Monkey Island, Mau-Mau

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Der Wenachtsurlaub
.g.ulgll'gElLEﬂ GEHEIMTIPP:

DIRK GOODING

AUF DER LATTE:
Half- Ln!e -2, Rome: Total War, World of Warcraft, Halo 2 (Xbox),
Vampi loodhrses HR: Schiacht um Mittelérde

WmdorWama‘ Half- ufetg {DM)

EINSAME-INSEL-SPI
Rome: Total War, Worid of wawme\'ampum Bloodlines

FREUT SICH AM MEY!
Urfaub .., und Star Wars: Repubiic' mmaﬂdu

AKTUELLER GEHEIMTIPP;
Vampire: Bloodiines, Earth 2160

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Zuwenig Zeit fur zu viele erstidassige Spiele

THOMAS WEISS

AUF DER FESTPLA]
Everquest 2, Vampire; Elg_od\mﬁ PoP: Warrior within

Mvgkpﬂgﬁmer S\nke Somue

INSAME-INSEL-SPIELE:
ounter- S(nke Source

g§ ICH AM MEISTEN AUF:
nwemnamuurlaub um alle verpassien Toptitel durchzuspielen

AKTUI EIMTIPP:
Wirde ich den verraten, ware er nicht mehr geheim.

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Lineage 2

AUF DER FESIPLATTE
g‘alt‘lﬂlel' Iar[SImuIa'(orZUCnJ HdR: Die Rickkehr des Kbnigs,
ar

MULTIPLAYER-FAVORIT:
Battefield Vietnam, Joint Ops: Escalations

Py

EREUTSECH AM MEISTEN AUF:
tarWars: Republic Commando

AKTUELLER GEH
Bmlhers inAms

ST RTschnG:

CHRISTOPH HOLOWATY

ﬁé’\lﬁgg Rome: I'IEI%T\LEGI Schlacht um Mittelerde, The Fall
Bﬂl{)lF‘PLAYER -FAVORIT:
INSAME-INSEL-SPIELE:
tacht um Mittelerde
FREIJTSICH AM MEISTEN AUF:
Dungeon Lords

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Pirates! iy
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Warms Forts: Under Siege

GROSSTE EN'ITF.USCHUN[G: g s
Der instabile Gluhweinpreis aul dem NGmberger Christkindlesmarkt

WERTUNGS-PHILOSOPHIE

| Um ahnliche Sp:ele mltelnandervergielchen zu kunnen teilt PC Games jedes Spiel in gangige Genres ein (suehe Tnp

| 100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal

einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist

>90%
Die uneingeschrankte Empfehlung der Redaktion:
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue
MafRstabe setzen, werden mit einem ,90er" gewiirdigt.
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prézise
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound,
durchdachtes Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphare.
Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

>80%
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen
Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen kénnen.
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien
Wert auf Qualitat legt, ist damit sehr gut beraten.

>70%
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute*
Spiele mit Schwichen in einzelnen Disziplinen. Dank
besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum
Budget-Tarif empfehlenswert.

STUDIONOTE

100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb ‘

moglich, weil die Wertungen nicht von den Geschmackern eines einzelnen Testers abhéngen, sondern im Rahmen

> 60%
Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Thematik des Spiels interessiert und Sie kieinere
und groRere Méangel verzeinen, kommt dieser
gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umsténden |
fiir Sie infrage.

i
>50% i

\
l
1
groftmagliche Objektivitat gewahrleistet. \
\
|
|

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durchhanger
ist hier allerdings grofe Leidensfahigkeit vonndten.
Qualitétsbewusste Spiele-Kennermachen einen
grofen Bogen um diesen Titel.

<50%
Ersparen Sie sich (und lhrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
und sollten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
um Budget Tarif nicht empfehlenswert |

| PC Games fragtm fegelmaﬁlgﬁﬂ en Abstanden ab, wie zufneden unsere Leser mit den gekauften PC-Splelensind. Die |
| daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsétzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spie! des Entwicklers und |

‘ liefert Ihnen - unabhéngig von der Qualitat des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir Ihre Kaufentscheidung.

| Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische

Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht |

| zuletzt den Spielspaf. Ein ,-“ bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus |

anderen Griinden nichtermittelt werden konnte,

Herausragende Sp

iele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards

- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung

erst ab 90 Punkten. Mit diesen Pradikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir hochsten Spielspaf in inrem Genre. Einen Uberblick iiber unsere |
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfiihrer ab Seite 120. |

JUSTIN STOLZENBERG

AUF DER FESTPLATTE:
Vampire: B\nndlm%. Hall Life 2, Pro Evolution Soccer4

(@aumer lnxe%uu

m'*z.:.ﬁw"%;‘;mm GRAFIKKARTEN-KLASSEN

Neecm%%m GEHEIMTIPP:

ENTTAUSCHUNG:
rs: Under Siege

PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Irer Grafikkarte |
kennen (siehe Tabelle), konnen Sie schnell herausfinden, welche Auflosungen moglich sind. Falls Sie den Grafikchip !
nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf |
den Windows-..Start“-Button klicken, , Ausfiihren® wéhlen, ,Dxdiag" eintippen und mit ,0K* bestatigen (Falls Dxdiag :

G
Worms Forts.

nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der |

HEI N RI CH LENHARDT Kart_eika_rte .System” finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter ,Anzeige* erfahren Sie den {
%ﬁ%ﬂ%ﬁm of Warcraft, Vampire: Blaadiines Grafikchip. el :

e s A Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4 |

World of Warcraft, Hall-Life 2 ‘ Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800 |

B A e | Geforced-Mx-Serie, Kyro | | 9100/9200, Geforce3 Radeon 9500/9600 | | (Pro/XT), Geforce FX 5900 | |

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 1/2, Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 | | (Pro/XT), Geforce FX 5700 (Ultra)/5950 Ultra |

E#em‘z ENTTAUSCHUNG: 7200/7500 (Ultra) (Ultra)/FX 5900 XT i

PC GAMES 02/05
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TESTUBERSICHT | TEST NI

[S

O Enigma: Rising

Tide Gold Edition s o

m UBISOFT | 02.12.2004 | USK12 | CA.€50,- BRIGADES | 25.11.2004 | USK12 | CA.€40,- ATARI | 27.01.2005 | USK OHNE | CA.€50-
# NEUHEIT | TESTS. 94 Und wieder eine Filmumset-  BUDGET | TEST 09/03 In Enigma: Rising Tide NEUHEIT | TESTS. 96 Derinoffizielle Nachfolger

2ung: Cossacks und Age of Empires standen libernehmen Sie die Rolle eines Schiffs- des ausgezeichneten Stadtebausimulators

Pate fiir dieses routiniert herunterprogram- kapiténs. In einer fiktiven Story im Zweiten Pharao versetzt Sie emeut ins alte Agypten.
mierte Echtzeit-Strategiespiel. Spielerisch nur Weltkrieg kampfen Sie mit lhrer Crew gegen Als Herrscher fiihren Sie Ihr Volk iber mehrere

Durchschnitt, dafiir ist die Grafik hiibsch. Was feindliche Schiffe, U-Boote oder Flugzeuge. Die  Generationen 3.000 Jahre vor Christi Geburt
L Alexander wirklich herunterzieht, sind neben Steuerung ist nach wie vor recht umstandlich, durch die Antike. Wie bei den Vorgangern dreht
unpréziser Steuerung die sehrérgerlichen dafiir erwarten Fans des Ur-Spiels frische sich alles um den steten Auf- und Ausbau Ihrer

H Méngel bei KI und Wegfindung. Zudem sind Missionen und mehr historische Waffen sowie Stadt. Viel zu launische Untertanen und 6de
die Hardwareanforderungen horrend. (dg) einsteuerbarer Schlachtkreuzer. (bb)  Kémpfe verhindem eine hdhere Wertung.  (cs)
m GRAFIK  SOUND srmunc Mum 6 8 GRAFIK  SOUND smjmuuc MuLT 65 GRAFIK  SOUND STEIJERUNG M 78

76 62 54 70 80 75

Sid Meier's reler Manager Singles

Majestic Chess : 4 | Pirates! 2004-2005 5 Extended Version Wi
JOWOOD | 26.11.2004 | USK OHNE | CA.€ 30, ATARI | 01.12.2004 | USK OHNE | CA. €50, F+F PUBLISHING | 01.12.2004 | USK OHNE| CA.€40,-  DEEPSILVER | 19.11.2004 | USK16 | CA.€ 35
NEUHEIT | TESTS. 98 Das Schachprogramm NEUHEIT | TESTS. 86 Die Neuauflage von Sid NEUHEIT Ein schrecklich uniibersichtliches BUDGET | TEST 04/04 Bei der spaRigen Verkupp-
eignetsich hervorragend fiir Einsteiger und Meiers 17 Jahre altem Klassiker stehtdem geni- ~ Meniidesign, eine katastrophale Steuerung, lungssimulation sollen Sie zwei Singles zusam-
Gelegenheitsspieler. Denn das Tutorial ist alen Original in nichts nach. Als tollkiihner Pirat  zahlreiche Ubersetzungsfehler sowie die wohl menbringen. Dazu statten Sie die 3D-Wohnung
in einen spannenden und motivierenden schippern Sie auf der Suche nach Ru(h)m und langsamsten und hasslichsten 2D-Spielszenen  wie bei den Sims mitallerlei Einrichtungsgegen-
Abenteuer-Modus integriert, in dem Sie einen Reichtum durch die 3D-Karibik des 17. Jahr- dervergangenen fiinf Jahre kennzeichnen sténden aus und flirten auf Teufel komm raus.
Reiter durch eine Fantasywelt fiihren. Durch hunderts, liefemn sich spannende Seekampfe diese miese PlayStation-2-Umsetzung. Ganz Die Extended Version enthélt neue Objekte wie
das Losen von Quests erhalten Sie Gold und und packende Sabelduelle mitanderen Piraten ~ schwacher Trost: , Erster Bundesliga“ und einen Make-up-Tisch oder ein Traumbett. Damit
neue Spielfiguren fiir Inre Schacharmee. Bei oder gehen auf Schatzsuche. Trotz weniger Zweiter Bundesliga“ des Fuﬁballmanagers es auch im echten Leben klappt, I'\egtzudem ein
normalen Partien fehlen leider Statistiken. ( Neuerungen ein absoluter Zeitfresser. bieten authentische Spielerdaten. Flirt-Guide bei.

GRAFK  SOUND smumum MUIJI 78 GRAFIK  SOUND smlmums M 80 K souun srmmum MU 40 GRAFIK  SOUND srevemms MuLTt 80
4 29 84 80 83 75

= Worms Forts:

Silent Storm Gold [o———-1 | Super Power 2 Unter Belagerung
JOWOOD | 26. NOVEMBER | USK16 | CA.€ 35~ DREAMCATCHER | ERHALTLICH | USK12 | CA.€ 30 ATARI | 25.11.2004 | USK OHNE | CA.€
BUDGET | TEST12/03 Sogar Commandos 3 muss- | NEUHEIT In Super Pawer 2 iibernehmen Kommt es zum Konflikt mit einem anderen NEUHEIT | TESTS. 92 Derneueste Ableger des
te sich dem packenden Rundenstrategie-Spiel Sie das Schicksal eines von 193 Staaten Staat, so stehen sich 20-Bildchen der betei- Kultspiels Worms erdffnet lhnen véllig neue
Silent Storm dank der faszinierenden Physik auf diesem Globus und beeinflussen mit ligten Truppentypen gegeniiber, wahrend ein strategische Maglichkeiten, Denn zum ersten
geschlagen geben, Und auch das im Friihjahr Ihren Entscheidungen dessen politische, Counter die Zahl der verbliebenen Einheiten Mal stampfen Sie riesige Festungen aus
vertffentlichte Add-on Sentinels {iberzeugte wirtschaftliche und militarische Entwicklung, herunterrattert - die griBere Armee gewinnt. dem Boden. So erhalten Sie Zugang zu noch
uns mitzahlreichen neuen Einheiten, Waffen Ahnlich wie in Master of Orion 3 Klicken Sie Das grofie Problem von Super Power 2 ist schlagkréftigeren Spezialwaffen. Hauptkritik-
und Missionen auf ganzer Linie. Beide Titel gibt sich dazu durch Dutzende von gleich aus- die {ibertriebene Komplexitat und die damit punkt ist wie bei Worms 3D die schwammige
esjetzt zum Schn@ppchenpreis auf drei CDs in sehenden Meniis und handeln Wirtschafts- verbundene Ratlosigkeit des Spielers.  (dg) Steuerung, Dafiir erwartet Sie endlich eine
der Gold-Edition. Zugreifen! abkommen oder militdrische Blindnisse spannende Einzelspielerkampagne. (bb)

CRAFK SOUND SrEUERUNG U mitanderen Staaten aus, drehen an der GRAFIK SOUND srB.lEmNG MUIJI 59 GRAFIK  SOUND STEUERUNG MUI]]

83 79 83 Steuerschraube oder erlassen Gesetze. 5 712 €9 vl 75
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EES T

WIRTSCHAFTSSIMULATION

X 2: Die Bedrohung
Collector's Edition |
DEEP SILVER | 161.2004 | USK12| CA. €45,

BUDGET | TEST 03/04 X 2: Die Bedrohung versetzt
Sie in eine Galaxie im Kriegszustand. Die
Collector's Edition bietet eine sechsmal so
umfangreiche Hintergrundgeschichte und eine
Vielzahl neuer Waffen und Schiffe, darunter
Raketenabwehrsysteme und Fabrik-Schlep-
per. AuRerdem ist die Steuerung vollstandig
konfigurierbar und das Menii-Design sehrviel

iibersichtiicher. Klasse! (cs)

GRAFIK
89

SOUND  STEUERUNG  MULTI
88

GESCHICKLICHKEIT

Der Polarexpress

TESTUBERSICHT

THQ | 26.11.2004 | USK 6 | CA.€ 30,

Alarm fiir Cobra 11
Vol. 2

NBG | 24.11.2004 | USK12 | CA.€30-

Die Unglaublichen:
The Incredibles

THQ | 23.11.2004 | USK12 | CA.€30.-

NEUHEIT Alamm fiir Cobra 11 ist Woche fiir
Woche ein Quotengarant fiir RTL - das PC-Spiel
kann an den Erfolg der TV-Vorlage jedoch auch
im zweiten Anlauf nicht ankniipfen. Als Auto-
bahnpolizist sollen Sie Diebe und noterische
Raser stoppen. Langweilige Streckenfiihrung,
technisch veraltete Grafik, véllig nerviger
Sound und die ungenaue Steuerung nehmen

selbst Serien-Fans den Spaf.

GRAFIK  SOUND mmuns MU
31 30

Die Unglaublichen:
Bei Anruf Gefahr!

THQ | 26.11.2004 | USK OHNE | CA.€ 30,

NEUHEIT Beim Spiel zum gleichnamigen
Kinofilm versuchen Sie in der Rolle der vier Un-
glaublichen, die Welt vor dem fiesen Syndrome
zu retten. In klassischer Spider-Man-Manier
priigeln Sie sich mithilfe der Superkraft von Mr.
Incredible und der Superelastizitat seiner Frau
durch 18 abwechslungsreiche Levels und Idsen
obendrein ein paar einfache Rétsel. Nervig;
die etwas umsténdliche Steuerung.
GRAFIK  SOUND STEUERUNG MuLTI
70 m

(ch)

* 10

Hinter Gittern: Der
Frauenknast
NBG | 24.11.2004 | USK6 | CA.€ 30,-

NEUHEIT Wem der computeranimierte
Weihnachts-Streifen mit Tom Hanks gefallen
hat, der liebdugelt moglicherweise mit der
Filmumsetzung. Zwar werden die 6den
Geschicklichkeits-Einlagen von Original-Film-
schnipseln zusammengehalten, doch gerade
grafisch kommt das Spiel nicht an Harry
Potter-Mafstébe heran. Auch beim Sound
hinterlésst Der Polarexpress einen zwiespél-
tigen Eindruck: Wahrend die wunderschone
Filmmusik auf Anhieb begeistert, méchte

man sich bei der grauenvollen Sprachaus-
gabe am liebsten die Ohren zuhalten - sehr
schade. Der Schwierigheitsgrad der Ab-
schnitte ist recht niedrig, doch die ungenaue
Steuerung zerrt gehdrig an den Nerven - vor
allem an denen junger Spiele-Fans, denn
genau filr die ist Der Polarexpress gedacht
und gemacht. (tw)

" 56

GRAFIK  SOUND - STEUERUNG T
53 69

Joint Operations:
Escalation

EA | 25112004 | USK16 | CA.€25-

i u &
Medicopter 117

Volume 4

NBG | 03.1.2004 | USK12 | CA.€30,-

NEUHEIT | Die Incredibles brauchen Ihre Hilfe!
Inzehn dridgen Levels geht es darum, genauso
kleine wie anspruchslose Minispiele zu bewal-
tigen. Nach jedem gewonnenen Level werden
Boni wie Wallpaper oder Videos freigeschaltet.
Profis sind nach einer Stunde mit dem Spiel
durch, jiingere PC-Spieler- an die sich derTitel
inerster Linie richtet - brauchen entsprechend
langer und haben ihren Spaf. (bb)

GRAFIK ~ SOUND STEUERUNG  MULTI 55

58 n 70 5

Elite Starfighter

NEUHEIT Als Christine Walter aus dem TV-Knast
ausbrechen - keine leichte Aufgabe, steuern
Sie die Protagonistin doch aus einer Verfol-
gerperspektive, bei der die Kamera standig in
derWand kleben bleibt. Rétsel zu I6sen ist da
schon einfacher. Schritt flir Schritt sammeln
Sie Gegenstande und plaudem mit anderen
Haftlingen, um den grof3en Coup zu planen.
Langweiliger, als die Polizei erlaubt.

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG ~ MuLTI
52 64

(tw)

43

NOVITAS | 15.11.2004 | USK OHNE | CA. €15,

NEUHEIT | TEST S. 102 Novalogic riistet seinen
Online-Dauerbrenner um schweres Kriegsge-
rét, Fallschirme und kugelsichere Westen auf.
Dank der Erweiterung Escalation diirfen Sie
jetzt mit Panzern und Kampfhubschraubem
um die Vorherrschaftin Indonesien kampfen.
Die neuen Karten spielen erstmals nicht nur
im Dschungel. Fiir unfreiwillige Lacher sorgt
hingegen die diirftige Fahrphysik. (bb)

o 2

84

SOUND  STEUERUNG F.INZE.
80 81

NEUHEIT RTL schickt seinen erfolgreichen
Serienablegerin die vierte Runde. Als Pilot
eines Rettungshubschraubers kampfen Sie um
das Leben von Schwerverletzten in 30 absolut
unspektakuldren Missionen. Das Flugverhalten
dervier Helis ist zwar halbwegs realistisch,
Jedoch lasst Sie die ungenaue Steuerung im
Stich. Nettes Geschicklichkeitsspiel fiir einge—
schworene Anhanger des Dauerbrenners. (

57

GRAFIK  SOUND smmme Mum
61 57

NEUHEIT Stellen Sie sich bitte Freelancer oder
X2: Die Bedrohung nach wenigen Monaten
Entwicklungszeit vor. Raumschiffe sehen
noch aus wie unfertige Platzhalter mitdem
Charme von alten Butterdosen, das Weltall
wirktsteril und langweilig. Sowohl Musik als
auch die sparlichen Soundeffekte besitzen
provisorischen Charakter. Schieften und
Rumfliegen ist bereits mdglich, aber die
Steuerung treibt einem Schweifperlen auf
die Stirn. Wie im Klassiker Elite diirfen Sie an

Raumstationen andocken und in durchweg
hésslichen Textmentis unmotiviert Handel
treiben. Das langweilt auf Dauer, denn eine
Story und Zwischensequenzen fehlen kom-
plett. Wiirde man noch viel, viel Arbeitin das
Spiel investieren, kbnnte irgendwann etwas
daraus werden. Aberso sind leider selbst 15
Euro zu viel verlangt. (bb)

39

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG ~ MULT
45 49
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TESTUBERSICHT | TEST NI

Shade:

Pkl Zorn der Engel & | Sven XXX Turbo Strauf} i
DAVILEX | 30.11.2004 | USK16 | CA.€ 30~ DEEP SILVER | 26.11.2004 | USK12 | CA. €35- PHENOMEDIA | 1511.2004 | USK12 | CA.€7- ZUXXEZ | 02.12.2004 | USKOHNE | CA.€ 20,
NEUHEIT Crocket und Tubbs sind zurtick! Und NEUHEIT | TEST 5. 100 In diesem Tomb BUDGET | TEST 09/03 Auch im dritten Teil der NEUHEIT In diesem tierischen Rennspiel tiber-
erstmals gehen die beiden Cops am PC auf Raider-Klon sollen Sie Ihren verschollenen erfolgreichen Sven-Reihe geht es wieder nur nehmen Sie die Rolle eines von insgesamt acht
Verbrecherjagd. Klingt gut, macht aber leider Bruder retten. Der Hobby-Archéologe ist bei um das eine: Als dauergeiles Schaf muss Sven  StraufSen und bewaltigen abwechslungsreiche
wenig Spaf. Immer wieder kdmpfen Sie sich Ausgrabungen von Ddmonen verschleppt reihenweise artgendssische Damen beglii- 15 Strecken im hiibschen Cel-Shading-Look.
auf die gleiche Weise aus denselben Hinter- worden. Nach etwa einer halben Spielstunde cken. Dumm fiir unseren Bock, dass ihm der Wer gegen die gefiederten PC-Gegner nicht
halten frei und machen Ganoven dingfest. Die bekommen Sie es unter anderem mit Skeletten ~ Bauer, sein Koter sowie bose Aliens die Tour antreten mag, misstsich im Splitscreen-Modus
schwammige Steuerung treibt den Schwierig- und Zombies zu tun. Die Steuerungistunprazi-  vermasseln wollen. Witzige Comic-Grafik, aber  odervia Netzwerk mit Freunden. Anfangs noch
keitsgrad des nicht mal fiir 80er-Jahre-Fans se. Fernerfehlen knackige Rétseleinlagenund ~ nerviger Sound. GroRtes Problem: das sw‘ch ganzwitzig, verliert Turbo Straufd mangels Ab
interessanten Titels unfreiwillig nach oben. (tw)  eine Schnellspeicherfunktion. (bb)  wiederholende Gameplay. wechslungsreichtum rasch an Tempo.
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THE ACTION
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TEST -

Abenteuer

Lineage 2: The
Chaotic Chronicle
NCSOFT | 171.2004 | USK12 | CA. €40,

TESTUBERSICHT

Die Riickkehr zur
geheimnisv. Insel %
DREAMCATCHER | 18.10.04 | USK- | CA. € 30,-

SONY ONLINE | 11.10.04 | USK12 | CA.€40-

Gooka: The Myste-
ry of Janatris :
CENEGA | 1412.2004 | USK12 | cuao-

NEUHEIT | TEST S. 112 Die Seglerin Mina strandet
aufeiner einsamen Insel. Sie sollen ihrim
Myst-Stil beim Uberleben helfen: Es gitt,
Nahrung aufzustdbemn, Werkzeuge zu bauen
und alte Zivilisationen zu erkunden. Leider
begeht das Adventure alte Fehler: Zu oft sind
Gegenstande nurein paar Pixel gro und die
Navigation im verworrenen Eﬂventarvencommt
zurnenvtdtenden Frickelarbeit.

GRAFIK  SOUND srmmuue M
65 67

NEUHEIT | TEST §. 76 Esist unklar, wie viele
Ehen wegen Everquest geschieden wurden,
aber eines steht fest: Die Anzahl wird mit dem
Nachfolger bestimmt steigen. Denn Teil 2 ist
ahnlich suchterzeugend wie sein Vorganger.
Am bewahrten Spielprinzip - Abenteurer hauen
zusammen Monster in riesiger Fantasy-Welt
- hat sich nichts gedndert. Bis auf die Ta‘fsache
dass alles einsteigerfreundlicher ist.

GRAFIK  SOUND smERLNG MuLT

70 82 88

- 83

Vampire: Blood-
lines y
ACTIVISION | 1911.2004 | USK16 | CA.€40;

SWG: Jump to
Lightspeed i
ACTIVISION | 2710.2004 | USK12 | CA. € 30,

NEUHEIT In dem kiassischen Point&Click-Ad-
venture Gooka iibernehmen Sie die Rolle des
gleichnamigen Richters, dervon einer Reise
nach Hause kommt und ein zerstdrtes Heim,
eine verletzte Frau und ein verschwundenes
Kind zu beklagen hat. Auf der Suche nach den
Tatern bekommen Sie es mit einer Reihe simp-
ler Rétsel zu tun. Die Steuerung ist genauso
mies wie Grafik und Sound. Fingerweg!  (bb)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 35

34 53

World of Warcraft
VIVENDI | JANUAR 2005 | USK12 | CA. €45~

NEUHEIT | TEST S. 114 Die Fortsetzung des
erfolgreichen, koreanischen Online-Rollen-
spiels ist leider keine echte Konkurrenz fiir
World of Warcraft oder Everquest 2 - und das
aufgrund eines Spielablaufs, derstark an alten
Kaugummi erinnert: zéh, geschmacksarm und
nur schwer verdaulich. Auch die Spielwelt bie-
tet trotz Unreal 2-Engine nurwenig flirs Auge
Allenfalls Gildenfans werden hier gliicklich. (tw

GRAFIK ~ SOUND SI'EUE\‘IJNG MuLm 6 4

9 n

Sport

NEUHEIT | TESTS. 110 Die erste Erweiterung zu
StarWars Galaxies schickt Sie ins All. Dort
mausern Sie sich wahiweise aufseiten der
Rebellen oder der Imperialen oder als Séldner
zum Elitepiloten. Fernerwinkt der neue Beruf
Schiffbauer. GroRtes Manko des Add-ons ist
der geringe Umfang und das eintdnige Missi-
onsdesign. Dafiir klappt die Steuerung sowohl
mitJoystick als auch Maus hervorragend. (bb)  lange Ladezeiten den Spielfluss.

GRAFIK SOUND SI'EIEUNG EINZEL GRAFIK  SOUND SI'ELERWG MuLm

68 74 84 9

NEUHEIT | TEST 5. 104 Auf der Suche nach einem
antiken Sarkophag lenken Sie einen frisch
erschaffenen Vampir durch eine von dunklen
Méchten beherrschte Welt. Im Verlauf der
etwa 60 Stunden Spielzeit entwickelt sich eine
dramatische Story mit vielen Wendungen.
GréRtes Plus ist die ungeheuer intensive
Atmosphare. Leider storen viele Bugs und sehr

88

MTX Mototrax
ASPYR | 0212.2004 | USK OHNE | CA. €30~

EMPIRE | 0112.2004 | USK12 | CA. €20

NEUMEIT | TEST S. 82 Tauchen Sie ein in eine
glaubhafte Welt voller Abenteuer - in Blizzards
neustem Meisterwerk World of Warcraft. Nie
fing Sie ein Spiel so in seiner Atmosphére ein
wie das beste Online-Rollenspiel aller Zeiten.
Unteranderem bestehen Sie als Krieger,
Magier oder Druide allein und in der Gruppe
groRe Abenteuer, |6sen Ratsel und stéarken
Ihren Charakter. Besser geht's kaum.

GRAFIK  SOUND sreumum MULTI
93 el

(dg)

94

Tischfufball ;
FANTASTICTV | 01.12.2004 | USK OHNE | CA. € 20,

BUDGET | TEST 07/04 Im Einzelspieler-Modus
tendenziell ein Flop, im Multiplayer top - das ist
Mashed. Als Fahrer eines von 13 Rennwagen
kémpfen Sie meist unfair und mit Waffenge-
walt (unter anderem Maschinengewehre und
Raketenwerfer) gegen Ihre Kontrahenten.
Technisch fahrt Mashed heutigen Standards

NEUHET | TEST §. 118 Als furchtloser Zweirad-
Akrobat knattern Sie in den Disziplinen
Motocross, Supercross und Freestyle {iber
Stock und Stein. Streckenvielfalt, Grafik und
Intelligenz der Computer-Biker kénnten einen
Tick besser sein, dafiir iberzeugen die Stunt-
Herausforderungen auf ganzer Linie: Uber 115
hinterher. Wer auf spaRige und actiongeladene  spektakulare Tricks warten darauf, von Ihnen
Mehrspieler-Rasereien steht, greiftzu! ~ (bb)  vollfiihrtzu werden.

GRAFIK  SOUND sreumum ENZEL 75 GRAFIK  SOUND smlmuuc Mum
55 68 75 7

NEUHEIT TischfuBball, in fachmannischen
Kneipensportler-Kreisen auch einfach nur
.Kickern® genannt, istim echten Leben ein ver-
dammt spafiger Zeitvertrieb. Die PC-Variante
frustriert allerdings mit einer véllig missratenen
Steuerung, bei der es einem Kunststtick gleich-
kommt, die Kugel absichtlich im gegnerischen
Gehduse zu versenken. Stecken Sie die 20
Euro lieber in den néchsten Kicker-Tisch.  (cs)

GRAFIK  SOUND sr'zumuue MUI.II 3 4
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Biathlon 2005 =

Skisprung
Wintercup 2005

UBISOFT | 01.12.2004 | USK OHNE | CA. € 30,

UBISOFT | 0112.2004 | USK OHNE | CA.€25- j

Ski Alpin 2005
NBG | 24.11.2004 | USK OHNE | CA.€ 30,-

Xplosiv Volume 2
- Racing
EMPIRE | 02.12.2004 | USK6 | CA. € 20;-

NEUHEIT Mit Biathlon 2005 steht seit wenigen
Tagen der vierte und zugleich beste Teil

der Serie in den Laden - was aufgrund der
hundsmiserablen Qualitat der Vorganger
auch kein Kunststlick ist. Im Karriere-Modus
absolvieren Sie eine komplette Weltcup-
Saison oder gehen im Einzelrennen oder
dem verkiirzten Arcade-Modus an den Start.
Mit den Tasten ,W* und ,.S" bestimmen Sie,
wie viel Kraft Ihr Sportler aufwenden soll,
anschliefiend lauft ervon alleine. Lediglich
lenken miissen Sie noch. Sollten Sie das
einmal vergessen, ist das auch nicht weiter
tragisch - Ihren Biathleten haut es ndmlich in
den seltensten Féllen von den Brettermn. Ge-
schossen wird per nervig-zittriger Maussteu-
erung und die gegentiber den Vorgangem
leicht verbesserte Grafik enttauscht nach wie
vor mit platten Streckenrandobjekten und

hélzernen Animationen.

GRAFK  SOUND mtumunc Mum
57 43

NEUHEIT Skisprung Wintercup 2005 méchte
RTL Skispringen 2005 von der Spitze
verdrangen und stiirzt dabei genauso {ibel
ab wie Milka-Martin-Schmitt beim Start
der diesjahrigen Weltcup-Saison. Dass der
polnische Wintersport-Export nicht ganz

so viele Originalschanzen und eine weniger
opulente Optik bietet, wére noch verzeihlich
-was man von der ungenauen und gerade
fiir Schanzenneulinge viel zu komplexen
Steuerung nicht mehr behaupten kann.

Die unrealistisch steifen Animationen

der Springer enttduschen ebenfalls. Eine
Vielzahl an Spiel-Modi, abwechslungsrei-
che Mehrspieler-Optionen fiir bis zu acht
Spieler sowie die witzige Ego-Perspektive,
bei der Sie durch die Skibrille des Springers
schauen, wahrend Sie die Schanze runter-
rutschen, bewahren Skisprung Wintercup
2005 vor dem Totalabsturz. (cs)

GRAFIK  SOUND srsuswuus Mum
61 56

NEUHEIT | TEST 8. 116 Mensch Maier, so muss
eine ordentliche Ski-Simulation aussehen:
Wahrend Ski Racing 2005 am langweiligen
Karriere-Modus krankt, kopiert Ski Alpin
2005 einfach die spafige Laufbahn aus

RTL Skispringen 2005 - das vom gleichen
Entwicklerteam stammt - und setzt sich damit
an die Genre-Spitze. An den Start gehen Sie
in allen Disziplinen des alpinen Weltcup-
Spektakels: Abfahrt, Super-G, Slalom sowie
Riesenslalom. Wer Karriere und Einzel-Rennen
verschmaht, trittim Mehrspieler-Modus via
Netzwerk oder Internet gegen bis zu zwolf
Pistenrowdys an. Die zwoif Austragungsorte
(unter anderem Wengen, Kitzblihel und
Garmisch) wurden herrlich detailliert und origi-
nalgetreu nachgebildet. Fiir einen Nachfolger
wiinschen wir uns allerdings weniger hdlzern
animierte Skifahrer sowie mehrals eine 1:1-
Kopie der RTL Skispringen-Karriere (cs)

BUDGET | Der Untertitel ,Racing” deutet es

an: Die zweite Auflage der Xplosiv-Reihe
biindelt drei Rennspiele und -simulationen der
vergangenen Jahre. Das erste Spiel im Bunde
ist Ford Racing 2. Sie setzen sich hinter das
Steuer eines Wagens der Traditionsmarke und
schalten nach und nach sémtliche Fabrikate
frei. AuRerdem mit dabei ist Europa Racer. Auf
insgesamt 21 Strecken in zehn Léndem sollen
Sie Ihrem Land zum Sieg und Ruhm in der
illegalen Rennfahrerszene verhelfen. Die Polizei
istIhnen jedoch immer dicht auf den Fersen.
Total Immersion Racing istder letzte und

wohl herausragendste Raser der Compilation.
Hinterm Steuer eines GT-Klasse-Wagens
nehmen Sie 18 Gegner aufs Korn und heizen
iiber viele bekannte Strecken. Filr zusétzliche
Schwierigkeit sorgen die ohne Riicksicht auf
Verluste fahrenden Gegner. Ein unschiagbar
giinstiges Racing-Paket. (bb)

58 GRI;HK soum: SFEUERUNG MULTI 80 Gwm SOUND STEUERUNG Mum 72
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In AXxis & Allies erlebt der Bpleler den Zweiten Weltkrieg in seiner
ganzen Tiefe mit historischen Kampagnen fir die Achsenmichte und
dis Alliierten, Dabei hat der Spieler die volle Kontrolle tiber die
Land-, See- und Lufteinheiten seiner Armeen. Was wiire, wenn
Deutschland die Schlacht um Grossbritannien gewonnen oder die
Russen in Stelingrad besiegt hitte? Was, wenn Japan auf Midwey
gewonnen hitte oder stwa in Pearl Harbour gescheitert wire?
Axis&Allies schreibt die Geschichte des Zweiten Weltkrieges neu!

www.atari.de
www.axisandalliesrts.com
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ABGEHOBEN GroRere Strecken kdnnen Sie auf dem Riicken von Krihen oder Greifen iiberbriicken. IMPOSANT In Darnassus treffen wir auf umherwandernde Baume.
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e sehen. Meine Aufwar-
Sl Hofe von Stormwind

gemacht und die Haine von
eldrassil durchstreift. Ich habe
esiegt und verloren, reiche
Beute errungen und neue Fertig-
keiten erlernt, Freundschaften
- geschlossen und Feinde ver-
nichtet. Und das nur in einem
meiner zahlreichen Alternativ-
ben in der wunderbaren Welt
Azeroth. Das Fantasy -Univer-

KRAFTVOLL Mit Zauberspriichen halten wir uns auch mehrere Gegner vom Leib.

PC GAMES 02/05

ONLINE-ROLLENSPIEL | TEST

e zu den US-Spielwelten haben, sondern sind auf

Rekordzahlen beim Verkaufsstart in Nordamerika - ein Gliick, dass deutsche Spieler auch nicht mehr lange auf
ihre WoW-Dosis warten miissen. Wir sagen lhnen schon jetzt was Sle iiber dle deuu;che Version wissen miissen.

Online-Rollenspiele sind ein Nischengenre? Diese Ara ist seit
dem 23. November 2004 offiziell beendet. Am Erstverkaufstag
von World of Warcraft in Nordamerika wurden iiber 240.000
Stiick binnen 24 Stunden durchverkauft - neuer Rekord fiir

PC-Spiele. Um dem Kundenansturm gewachsen zu sein, verdop-

pelte Blizzard innerhalb weniger Tage die Anzahl der Spielserver
auf iiber 80.

Zum Redaktionsschluss war noch kein genauerer Erscheinungs-
termin fiir die deutsche Version als ,Anfang 2005 bekannt.
Lokalisierung und deutsche Beta laufen auf Hochtouren, ein
Verkaufsstart binnen der nachsten ein, zwei Monate liegt schwer
in der Luft. Ungeduldige Fans seien indes vor dem Import der
US-Version gewarnt. Ein Spielkonto Iasst sich nur aktivieren,
wenn Kreditkartendaten mit einer Rechnungsadresse aus den
USA, Kanada oder Australien angegeben werden.
Etwas argerlich: Blizzard will nicht, dass beispiels-
weise Spieler aus Europa auf amerikanischen
Servern fremdgehen. Wenn die deutsche Version
erscheint, werden Sie damit also keinen Zugang

die Europa-Server beschrankt. Transatlantische
Freundschaften sind so kaum aufrechtzuerhalten.
Bei dauerhaften Online-Rollenspielwelten sind
nach den ersten 30 Tagen regelmaBige Monatsge-
biihren fallig. Das gilt auch fiir World of Warcraft,
das monatlich 12,99 Euro verschlingen wird. Wer
langfristig im Voraus bucht, kann etwas sparen:
Das dreimonatige Abo kostet 11,99 Euro und das
sechsmonatige Abo 10,99 Euro im Monat.

Verkaufsstart von #
World of Warcraft signierten Blizzard-
Mitarbeiter Hunderte von Spiele-Pa-
ckungen wihrend einer Promo-Aktion. |

-

e
DEN WOLF GERITTEN Orks diirfen ab Stufe 40 auf Wolfen durch die Gegend reiten.
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TEST ONLINE-ROLLENSPIEL:

‘Druide: von jedem etwas

Die Hauptaufgabe des Druiden
Heiler und durch Verwandlung auch
Nahkampfer oder Aushilfsschurke.

Warum Druide werden?

» Drei Seelen pochen in dieser Brust:
Durch Verwandlung in einen Lowen
spielt sich der Druide wie ein Schur-
ke, in Barenform wird er dagegen
zum schlagkraftigen Aushilfskrie-
ger. Fiir jede Situation schlupft
man in die passende Rolle.

Eine Mischung aus Angriffs- und
Heilzaubern decktim magischen
Bereich eine grofse Bandbreite

ab. Druiden sind nach Priestern die
zweitbesten Heiler.

Zwei weitere Verwandlungsformen
erlauben schnellere Fortbewegung
zu Wasser und zu Lande.

Die Hauptaufgabe des Hexenmeisters
Gegner schwachen und verfluchen. Damoni-
scher Begleiter sorgt fiir Ablenkung.

Warum Hexenmeister werden?
 Alimahlich wachsende Auswahl
von beschworbaren Begleitern.
Vom Feuer spuckenden Imp bis zur
peitschenschwingenden Teufelstussi
Succubus machen die Kompagnons
hollischen Spaf.
Saugen Sie Ihren Opfern Lebens-
energie aus, um in den Besitz von
Seelensplittern zu kommen, die
fiir einige Fertigkeiten bendtigt
werden.
Das Management des Begleiters
und die richtige Taktik beim Einset-
zen der vielen Zauber macht die
Kampfe recht anspruchsvoll.

r kleine Tierfreund

Die Hauptaufgabe des Jagers
Schaden aus der Entfernung anrichten, Fallen
stellen, gezahmte Bestie sorgt filr Ablenkung.

Warum Jager werden?

+ Wilde Bestien zdhmen und ihnen neue Fahig-
keiten beibringen. Von der Killer-Krabbe bis
zum Eisbar lassen sich die possierlichsten
Tiere an die Leine nehmen und als
Kampfer an der Front einsetzen.
Fernwaffen-Fokus, aber
durch gute Auswahl an
Ausrlstung auch im
Nahkampf nicht zu
verachten.

Angriffsplanung mit
vorher verbuddelten
Fallen und Haustier-
Kommandieren ist heraus-
fordernd und reizvoll.

e

W

WORLD

OF WARCRAFT

IRGENDWELCHE FRAGEN? Das Fragezeichen iiber einem NPC-Kopf signalisiert,
dass Sie nach Erflllung einer Mission zu dieser Spielfigur zuriickmiissen.

tausenden menschlichen Mit-
spielern bevolkert.

che an der Mehrheit der Spieler
vorbeigehen. Aber was hat Bliz-
zard in diesem Genre verloren?

Online-Welt mit
Einzelspieler-Tugenden

World of Warcraft entstand
schlichtweg deshalb, weil viele
Blizzard-Angestellte gerne On-
line-Rollenspiele wie Ultima
Online oder Everquest zock-
ten — aber dabei gleichzeitig
graue Haare aufgrund vieler
Unzulanglichkeiten bekamen.
Aus schwiarmerischen ,Was
kénnte man da nicht alles ma-
chen ..."-Schwitzchen rund um
den Kaffeeautomaten wurde ein
handfestes Langzeitprojekt. Das
einfache Rezept: all die Erfah-
rungen und Designweisheiten,

Neue Rolle fiir Warcraft

Inzwischen diirften alle Echt-
zeitstrategen den Schock iiber-
wunden haben, dass World of
Warcraft ein Online-Rollenspiel
ist. Jenes Genre, das wegen eini-
ger komplizierter, langatmiger,
gebiihrenpflichtiger Vertreter et-
was als Zeit- und Geld-Moloch
in Verruf gekommen ist. Das
Suchtpotenzial des Spielprinzips
ist unbestritten, eine halbe Million
Everquest-Abonnenten  konnen
nicht vollig irren. Aber die Desi-
gner solcher Titel sind nur allzu
oft auf dem Hardcore-Holzweg
und verdffentlichen in Arbeit aus-
artende Miihsamkeitsorgien, wel-

*ARLRY

SCHWEIN GEHABT Mitten im Kiirbisfeld legen wir uns mit Ober-Wildsau Princess
und ihrer Gang an. Diese Aufgabe schaffen wir aber lockerim Alleingang.




ONLINE-ROLLENSPIEL:

WIE VERWANDELT Der Druide unserer Gruppe (siehe Bildmitte) hat die Nahkampf-
Barenform angenommen, damit Magier und Priester unbehelligt zaubern kbnnen.

die Blizzard aus seinen Einzel-
spieler-Klassikern gelernt hat,
dem entwicklungshilfebedtirf-
tigen Lager der Online-Spiel-
welten injizieren. Dem Genre
einen dhnlichen Massenmarkt-
Durchbruch bescheren, wie es
seinerzeit Diablo bei Rollen-
spielen schaffte. Und nach vie-
len Monaten in der Beta sowie
intensivem Austesten der ferti-
gen, amerikanischen Verkaufs-
version kann Thnen die ganze,
unter Schlafmangel leidende
PC-Games-Redaktion
gen: Verdammt, Blizzard hat es
wirklich geschafft. Und kénnen
wir nicht jetzt schon mit diesem
Artikel aufhdren, um noch ein
bisschen mehr World of War-
craft zu spielen?

bestati- *

Ein Held will nach oben
Dieleichte Hysterie hartgesot-
tener Spieleberichterstatter mag
erstaunlich wirken, denn auf
den ersten Blick dndert World of
Warcraft nicht viel am etablier-
ten Fundament des Genres. Sie
suchen sich ein genehmes Volk
und eine spannend klingende
Klasse ftir [hren Helden aus, stel-
len ein paar kosmetische Details
zusammen und beginnen flugs
als Level-1-Wiirstchen in iiber-
schaubareren  Greenhorn-Jagd-
griinden. Durch wiederholtes
Monster-Abmurksen und Mis-
sion-Absolvieren sammelt man
Erfahrungspunkte, bis schlief-
lich der Sprung zur néchsten
Stufe geschafft ist (die AC/DC-
Weisheit ,It's a long way to the

FEUERREGEN Die Wache riickt unserem Succubus auf den Leib, doch zum Gliick
besitzt unser Warlock seinen effektvollen ,Rain of Fire“-Zauber.

WORLD OF

A i
WARC

urzweiliger Mission

»Was mache ich hier eigentlich?“ - Diesen typischen Online-Rollenspiel-
Seufzer vertreibt WoW mit iiberschaubaren und effizienten Quests.

Worauf sind wir alle scharf? Bargeld, Er-
fahrungspunkte, tolle Ausriistung ... und
nattrlich das gute Geflihl, von einem
dankbaren Charakter in hochsten Tonen
gelobtzu werden. All diese Bediirfnisse
werden in WoW durch eine vierstellige
Anzahl an Missionen befriedigt. Es gibt

Doppelt gemoppelt
Das trifft sich wirklich
gut, denn laut Logbuch
(rechtsauf dem Screen-
shot) muss unser Held
ohnehin eine gewisse
Anzahl bestimmter
Vertreter dieser Spezies
filr eine andere Quest
killen. Durch diese Auf-
raumaktion kommen
wir bei zwei Missionen
gleichzeitig voran.

Hat sich gelohnt
Erfolgserlebnis mal
zwei: Sowohl bei
Bingles als auch bei

mehrteilige und klassenspezifische
Quests, solospielerfreundliche Auftrage
und gruppengerechte ,Elite*-Heraus-
forderungen. Was sie alle gemeinsam
haben: Das Zeit-Investment steht in
einer prima Relation zu den Belohnun-
gen fiir die Missionsabsolvierung.

Der will was von mir
Bruchpilot Bingles
treffen wir bei der
Erforschung des
Ostufers eines Sees im
Zwergenland. Er hatte
gerne vier Werkzeuge
wieder, die auf einer
nahen Insel zu finden
sind - mitten in Lagern
aggressiver Stonesplin-
ter-Ubelwichte

Da machen wir mit!
Inzwischen haben wir
uns mit anderen Spie-
lern zusammengetan,
die hinter denselben
Monstern her sind.
Mit vereinten Kraften
wird man schneller
fertig. Fehit einem
Gruppenmitglied mal
ein Auftrag, kann man
oft den Logbuch-Ein-
trag teilen

w ‘bt thve
Wichter Wallbang !":‘E_. W he'T nirusy you witn

Derall,
holen wir uns
Belohnungen in Form
von Geld, ltems und
Erfahrungspunkten
ab. Hier wird zudem
eine Fortsetzungsquest
freigeschaltet. Und
weiter geht's ...




Priester: alles wird gut

Die Hauptaufgabe des Priesters
Unerreichter Heiler und Wiederbeleber.

Warum Priester werden?

= Sie sind verdammt beliebt. Keine andere
Klasse vereint so viel Heilpower und Mana-
Reserven wie der Priester. Vor allem Gruppen,
die sich in Dungeon-Instanzen wagen wollen,
sind machtig scharf auf Inre Anwesenheit.
Im Gegensatz zu den meisten anderen
Rollenspielen ist der Priester hier auch
ohne Gruppenanhang gut spielbar.
Fahigkeiten wie Schild, Schat-
tenmagie oder Selbstheilung
machen den Mangel an dicker
Riistung wett.
Es macht Spaf3, anderen
Spielern in Not den Hintern zu
retten. Die klassische Gutmen-
schen-Klasse.

Schamane: nicht ohne meine Totems

Die Hauptaufgabe des Schamanen
Von jedem etwas: Mischung aus Prigelknabe
und Heiler, der auch im Nahkampf besteht.

Warum Schamane werden?

« Sie konnen sich nicht zwischen all den
schonen Klassen entscheiden? Wol-
len gleichermafen zaubern, hauen, &
heilen? Der Schamane ist mit seiner * 5
Talentmischung eine Eier legende L
Wollmilchsau, die Solo-Spielern
besonders entgegenkommt.

» Weil man's eilig hat. Ab Level

ing in einen Geis-
m dank 40 %
lerer Laufgeschwindigkeit
Reisezeit zu spa

Schurke: Gelegenheit macht Diebe

Die Hauptaufgabe des Schurken

Nahkampf, viel Schaden austeilen.
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Warum Schurke werden?
E 1 Si or ervenki

L

top” hat Bestand; die
Obergrenze liegt derzeit

bei Level 60). Dieser stete
Aufstieg ist die Hauptmo-
tivation, denn dadurch kann

Thr Held zusatzliche Spezialfa
higkeiten lernen und sich in neue
Regionen mit starkeren Gegnern
sowie harteren Missionen trau-
en, um dort bessere Ausriistung
zu gewinnen, die wiederum die
Charakter-Attribute stérkt (jeder
Nachwuchskrieger verkauft seir
ne Gromutter fiir ein Schwert,
das ihm einen 4-Punkte-Bonus

auf ,Stirke” gewihrt).

Die richtige Kampftaktik
Kéampfe verlaufen recht
flott und fetzig, bekommen
bei fortschreitender Helden-
entwicklung aber einen immer
groferen taktischen Anspruch.
Ein Klick auf das anvisierte Ziel
geniigt, damit Thr Charakter
wiederholt mit seiner derzeiti-
gen Waffe zuhaut. Wie schnell er
dabei ist und welcher Schaden
angerichtet wird, entnimmt man
den Statistikangaben im
Ausriistungsbildschirm.
Diese Auto-Attacke alleine
beschert Thnen aber nur allzu
leicht einen Besuch auf dem

ERFRISCHEND Im Tempel der
Mondpriesterinnen finden wir
neue Kraft. Vorsorglich wirken
wir einen schiitzenden Zauber.

néachsten Friedhof. Sie miissen
unter  Berticksichtigu von
Gegnertyp und Situation auch
die Spezialfdhigkeiten nutzen,

* welche durch Klicken auf das

entsprechende Icon oder Drii-
cken auf die entsprechende
Nummerntaste ausgefiihrt wer-
den. Das funktioniert freilich
nur, solange Energie (Schurke),
Wut (Krieger) beziehungs
Mana (alle anderen Klas
entsprechenden Balken vorhan-
den ist.

Je nach Heldentyp bekom-
men Kdmpfe eine andere Dyna-
mik. Als Schurke wollen Sie sich
erst ungesehen anschleichen, als
Magier den Feind mit Eiszau-
bern einfrieren und auf Distanz
halten. Krieger mtissen sich da-
gegen ins Getiimmel stiirzen,
um Wut zu generieren, ohne
die sie ihre vielféltigen Spezial-
attacken nicht auslosen konnen.
Hexenmeister und Jager haben
Begleiter, welche den Feind ab-
lenken, wiihrend Herrchen Pfeile
oder Zauberspriiche abfeuert.
Priester kénnen sich selber mit
magischen Schilden schiitzen,
Paladine gelten als regelrechte
Priigelknaben und Uberlebens-
kiinstler. Hybrid-Klassen wie




Asthetisch schon, aber weit weg vom Schuss ist die Waldeslust-Startinsel der Nachtelfen. Am meisten Trubel herrscht dagegen bei
den Menschen und ihren ahwechslungsr_eichen Gefilden. Gnome und Zwerge erfreuen sich an majestatischen Schneelandschaften.
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Menschen

Startregion: Dun Morogh
Hauptstadt: Ironforge
Charakteristik: Die unexotische Wahl fiir Otto
Normalspieler
Klassen: Hexenmeister, Krieger, Magier,
Paladin, Priester, Schurke
Spezialeigenschaften: 5 % mehr
Willenskraft, +5 Bonus auf Schwert-
Skill, 10 % mehr Fraktionspunkte,
erweiterter Radius zur Erkennung getarnter

Gegner.

Zwerge

Startregion: Dun Morogh
Hauptstadt: [ronforge
Charakteristik: Kernige, humorvolle, trink-
feste und buddelfreudige Schatzsucher
Maogliche Klassen: Jager, Krieger, Magier,
Paladin, Priester, Schurke
Klassen: Hexenmeister, Krieger, Magier,
Paladin, Priester, Schurke
Spezialeigenschaften: +5 Bonus auf Gewehr-
Skill, +10 Widerstand gegen Kalte, Schatzkis-
tenpositionen werden auf Mini-Map markiert, in

Steinform immun gegen bestimmte Angriffe.

Druiden und Schamanen sind
flexibel, v e He-
e angeht. Wenn
Sie vorsichtig agieren und sich
nicht mit g
pen auf einmal anlegen, k
Sie auch alleine hervorragend
kdmpfen. Am interessantesten
und anspruchsvollsten ist jedoch
das Zusammenspiel in einer
uppe, bis zu fiinf Charaktere
kénnen eine Party bilden. Zum
Beispiel ercffnet der wur

rangehens

zieht die Monster-Aufmerksam-
keit auf sich, wihrend der Heiler
ihn am Leben hilt. Jeder ist auf
den anderen ange

Klassen haben coole Fahig,

von denen die ganze Gruppe
profitiert.

Ehrbare Nebenberufe
Ungeachtet der Heldenklasse
kann Ihr Charakter auch neben-
beruflich tatig sein und z
zwolf Berufen verfolgen.

ivon
Zum

Beispiel erscheinen mit ,Krédu-
terkunde” kbare Pflar
als gelbe Piinktchen auf der
Mini-Map. Haben Sie aufSerdem
den Grundkurs ,Alchemie” be-
sucht, lassen sich aus diesen Zu-
taten hilfreiche Trianke herstellen.
Ahnlich sinnvolle Combos sind
JBergbau + Schmiedekunst”
oder ,,Gerben + K ner
konnen auch als Schneider Te
tilien verarbeiten, als Ingenieur
Bomben, Dynamit und mechani-
sche Eichhornchen basteln oder
h im dauerhaften Verzaubern
von Ausriistungsgegenstinden
tiben. Klassen, die tiber keinerlei
prechenden Heilzauber ver-
°n, regenerieren mit Berufen

geln ihre Lebe g

ler. Wenn Sie die Freuden der

Gliterprodukti nicht

sollten Sie zumindest Rohstof-
sammeln, die sich an andere

Spieler verkaufen lassen. Leinen,

Wolle oder Leder erzielen oft

STARK ZU ZWEIT Zwei Spieler haben sich verbiindet, um den Riesenzotti Vagash zu
besiegen. Alleine kdnnte keiner der beiden gegen das Monster bestehen.

Nachtelfen N 5 S

Startregion: Teldrassil

Hauptstadt: Darnassus

Charakteristik: Grofe, stolze, hilbsch
anzusehende Langohren

Magliche Klassen: Hexenmeister, Krie-
ger, Magier, Paladin, Priester, Schurke
Spezialeigenschaften: Bei Bewegungs-
losigkeit jederzeit unsichtbar werden,
+10 Widerstand gegen Natur-Magie, 2 %
Bonus auf Ausweich-Skill, im Todesfall als
Wisp schneller zur Leiche zuriickkehren.

Gnome

Startregion: Dun Morogh
Hauptstadt: Ironforge
Charakteristik: Klein, wuselig, helle
Stimmen und kithne Barte
Magliche Klassen: Hexenmeister,
Krieger, Magier, Schurke
Spezialeigenschaften: 5 % mehr
Intelligenz, +10 Widerstand

gegen arkane Magie, +15 Bonus
auf Ingenieurs-Skill, Fesselzaubern
entkommen.
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Die Hauptaufgabe des Paladins
Nahkampf, Aushilfs-Heiler, Treffer
absorbieren.

Warum Paladin werden?
* Erkann langer - De-
fensivstarke, grofSe
Waffenauswahl und {
viele Schutzzauber ’ %
machen den Paladin 9 g
zum einsteigerfreund- €.
lichen Solo-Uberlebens- =
kiinstler.
Hat in Gruppen dank diverser
Auras und Heilung immer alle
Hénde voll zu tun, wird auch
als Wiederbeleber gerne
genommen.
Unschlagbar darin, Untote
aufzusplren, zu verjagen
und zu vernichten.

Die Hauptaufgabe des Magiers
Magischen Schaden aus der Entfernung anrichten.

Warum Magier werden?

* Durchschlagskraft, die Freude
macht: Sie halten den Feind schén
auf Distanz und decken ihn dabei
mit machtigen Zauberspriichen
ein. Einige flachendeckende
Spells, um ganze Monster-
gruppen zu bombardieren.
Taktische Flexibilitat durch
verschiedene Spriiche in den
Kategorien Feuer- (mehr
Schaden) und Eis-Zau-
ber (halt Gegner auf).

Kann sich ab Level 20 in die
sechs Grofistadte teleportie-
ren, spart Zeit und Geld.

Die Hauptaufgabe des Kriegers
Nahkampf, Treffer absorbieren (.Tank“-Rolle).

Warum Krieger werden?
» Metzeln macht frei - Nahkampfspaf
mit Schlachtplatten-Charme. Fast
Jedes Ausriistungsteil lasst sich
benutzen.
* Je nach Situation wechseln Sie ?3’ i
zwischen drei Kampfmodi,
die den Einsatz bestimmter
Fahigkeiten erlauben. Zum
Beispiel Defensivstil in einer
Gruppe, um mit ,Reizen” die
Monster von den zerbrechlichen
Heilern abzulenken.
* Origineller Mana-Ersatz: Erst
wahrend des Kampfens wachst die
~Wut®, welche Sie zum Einsatz von
Spezialattacken bendtigen.

IN OBERSTER INSTANZ Die Todes-
minen von Westfall (Bild oben) sind
eine Dungeon-Instanz voller wertvoller
Schétze und harter Gegner (oben).

erstaunliche Preise in den Auk-
tionshdusern.

473 Motivationskarotten-

Plantage
Das ist alles schon
und gut, aber nicht
gerade eine Neuerfin-
dung des Online-Rollenspiel-
Rads. Das ungewdchnliche an
World of Warcraft sind subtile
Tugenden wie Liebe zum Detail,
der Bedienungsfeinschliff, das re-
lativ hohe Tempo, mit dem Fort-
schritte und Erfolgserlebnisse
Sie mitreiffen. Schon nach einer
Viertelstunde haben Sie die erste
Newbie-Quest absolviert, einen
Level geschafft, neue Fertigkeiten
gelernt und fiebern dem n
ten Auftrag entgegen. Mis
werden auch geschickt genutzt,
um Sie zu wichtigen Personen
oder in neue Gefilde zu leiten.
»~Wo gehe ich jetzt hin?” ist eine
Frage, die sich kaum stellt - die
in einem {ibersichtlichen Tage-
buch sauber sortierten, klar be-
schriebenen Quests leiten Sie ele-
gant und unaufdringlich durch
die Weiten der Spielwelt.
Blizzard hat euch lieb” — die-
se fiir das Genre eher untypische
Grundeinstellung ist World of

VIELEN DANK FUR DIE BLUMEN Wer
Alchemie gelemt hat, kann aus dem
gesammelten Griinzeug nutzliche

Tranke brauen (unten).

Warcraft stindig anzumerken.
Statt mit Schikanen das Spiel-
erlebnis kiinstlich zu strecken
(der Kunde soll schliellich mog-
lichst lange Monatsgebiihren-
zahler bleiben), hat man den
Frustkntippel im Sack gelassen.
Plétzlicher Todesfall? — World of
Warcraft zieht Thnen keine miih-
sam erarbeiteten Erfahrungs-

Iwelt erforschen?
— Mit dem oOffentlichen Nahver-
kehr kommt man schnell und
preiswertrum. Auf Schnéppchen-
jagd? — Auktionshduser und Post-
system erleichtern den Handel
zwischen Spielern. Klar, hhere
Charakter-Levels zu erklimmen
soll eine gewisse Leistung sein
und dauert mit fortschreitender
Erfahrung auch immer linger.
Aber man hat nicht das Gefiihl,
dass einem die Designer mog-
lichst viele Zeitdehnungs-Kntip-
pel zwischen die Beine werfen.
Dazu gehort auch der Verzicht
auf Gruppenzwang: Jede Klasse
ldsst sich solo hervorragend spie-
len. Es macht manchmal Sinn und
ist effizienter, sich mit anderen
Spielern zusammenzutun, aber
Sie kénnen auch eben mal schnell
fiir ein Dreiviertelstiindchen Th-
ren Spafd haben, ohne vorher eine




An saftigem Gras und gliicklichen Rindviechern herrscht bei den Tauren kein Mangel. Ein wenig trocken wirkt die Startregion fiir Orks
und Trolle, eine rotliche Wiistenlandschaft. Die Heimat der Untoten im dstlichen Kdnigreich entziickt mit morbidem Gruselflair.
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Tauren

Startregion: Mulgore
Hauptstadt: Thunder Bluff
Charakteristik: Naturverbundene Gigan-
ten; kein Vergleich mit der Milka-Kuh.
Mbgliche Klassen: Druide, Jager,
Krieger, Schamane.
Spezialeigenschaften: 5 % mehr
Lebensenergie, +10 Widerstand gegen
Natur-Magie, +15 Bonus auf Krauter-
kunde-Skill, Gegner durch Stampfen
betduben.

Untote
Startregion: Tirisfal Glades

Hauptstadt: Undercity

Charakteristik: Menschlich jenseits des
Verfallsdatums, verweste Gruseligkeit.
Magliche Klassen: Hexenmeister, Krieger,
Magier, Priester, Schurke.
Spezialeigenschaften: Lebensenergie-
Regeneration durch Leichenkonsum erho-

hen, +10 Widerstand gegen Schatten-Ma-

gie, langer unter Wasser atmen, aktivierbare

Immunitat gegen Schlaf, Furcht, Bezauberung.

halbe Gilde zusammentrommeln
zu missen.

Gruppen-Anhang ohne

Zwang
Freilich

schiichternste

kommt auch der
Anfianger frither
oder spéter mit anderen Mitmen-
schen in Verbindung. Sei es nun,
dass wildfremde Leute einem im
Vorbeigehen einen Heilzaul
spendieren oder man im Chat-
Fenster Tipps austauscht. Grup-
pe muss nicht sein, potenziert
aber den Spielspafi. Zu den bes-
ten rezeptfreien Euphorie-Kicks
dieser Welt gehort es, in der
Fiinfer-Party eine der riesi
Dungeon-Instanzen zu me
Hier kénnen nach Durchschrei-
ten eines Teleporter-Tors keine
weiteren Spieler dazukommen,
Sie und IThre Weggefdhrten sind
ganz aufeinander angewiesen.
Gruppenmitglieder kénnen auch
ionen untereinander teilen,
verschiedene Beuteoptionen sor-

GroBes AO - Alien Invasion Gewinnspiel:

90 TAGE GRATIS SPIELEN

Gewinnen Sie eine von 20 Prepaid Cards fur 90 Tage Online-Spielspal3!

Senden Sie eine E

P sl oder per F

gen fiir eine gerechte Aufteilung
aller Fundsachen.

Bilderbuch-Fantasywelt
N

falt der neun durch die Bank spa-

t nur aufgrund der Viel-

Bigen Klassen ist man motiviert,
Charaktere nebenher
aufzupdppeln. Je nach Volk be-
ginnen Si

mehrere

in einer anderen von
sechs Startregi
welt spendiert mit ihrem

. Die Spiel-
gend-
wo zwischen Fantasy-Klischees

sney-Zeichentrick und Bilder-
buch-Romantik edelten
Grafikstil seufzerschéne Mo-
mente am laufenden Band. Egal
ob rote Wiiste Durotar, dichter
Wald in Teldrassil oder Moder-
Charme von Tirisfal Glades, es
gibt unheimlich viel zu sehen
und erleben. Besonders be-
eindruckend sind sanften
Ubergdnge von einer Gegend
zur anderen, nur in ganz we

angesi

die

nigen Féllen wie einem Konti-
nent-Wechsel kommt es mal zu

narchy

* an info@d
ort ,Anarchy”, Loct

Orks

Startregion: Durotar

Hauptstadt: Orgrimmar

Charakteristik: Stark, grimmig und

ganz schon griin hinter den Ohren.
Klassen: Hexenmeister, Jager, Krieger,
Schamane, Schurke.
Spezialeigenschaften: Starke auf Kosten
der Gesundheit um 25 % erhdhen, +5
Bonus auf Axt-Skill, Pets richten 5 %
mehr Schaden an, bessere Resistenz gegen
Betaubung.

Trolle

Startregion: Durotar

Hauptstadt: Orgrimmar

Charakteristik: Lange Lulatsche im Blau-
mann, Trampel-Charme und Uberbiss.
Magliche Klassen: Jager, Krieger, Magier,
Priester, Schamane, Schurke.
Spezialeigenschaften: 10 % schnellere
Lebensenergie-Regeneration, 5 % Scha-
densbonus gegen wilde Tiere, +5 Bonus
auf Wurfwaffen-Skill, bei Verwundung vori-
bergehend schneller kimpfen und zaubern.

World of Warcraft beifit nicht: Viele Bedienungs- und Design-Kniffe aus
dem Solospieler-Lager machen diese Internet-Spielwelt behaglich.

1. KEIN GRUPPENZWANG Sie miissen sich nicht sorgen, ob die Klasse Ihrer Spielfi-
gurohne Party-Schutz tiberlebensféahig ist. Wer keine Zeit oder Lust auf eine Kontakt-
aufnahme mit anderen Spielern hat, kann die Mitmenschen einfach ignorieren - und
sich frohlich einzelheldengerechte Missionen oder Monster verkndpfen. Einzig die
+Elite“-Quests lassen sich in der Regel nur in einer Gruppe losen.

2. MOTIVIERT GARANTIERT Vielleicht kommt Ihnen das minimal bekannt vor: Die
Jagd nach schick aussehenden Uber-Items mit fantastischen Nebenwirkungen lasst
den Spieler fiebrig durch die gefahrlichsten Dungeons streifen. Und die Aussicht auf
einen weiteren der ewig knappen Talentpunkte macht jeden Levelaufstieg besonders
siift - bewahrte Motivationsmittelchen mit schonen Griifen von Diablo 2. Genau das
gibt es auch in bekannter Form in World of Warcraft.

3. WISSEN, WO'S LANGGEHT Quatschen Sie jede Spielfigur an, iiber deren Schadel
ein Ausrufezeichen schwebt. Dadurch kommen Sie an konkrete Missionen, die in
neue Gefilde flihren und reich belohnt werden. Zielorientiertes Spielen, dessen klare
Aufgabenstellung fiir eine Online-Welt ungewdhnlich gut ist.

4. GROSSE WEITE WELT SEHEN In Rollenspiel-Klassikern wie Baldur's Gate war man
immer gespannt darauf, neue fantastische Gebiete der Spielwelt betreten zu kdnnen.
Entdeckerneugier hoch drei reizt bei World of Warcraft: Mit wachsendem Charakter-
Level erschliefen sich lhnen immer mehr Regionen des schdnen, riesigen und enorm
abwechslungsreichen Schauplatzes.

*Einsendeschlub:
31.1.2005.
Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.
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Ab Stufe 10 erhalten Sie
fiir das Erreichen jedes
neuen Charakter-Levels
einen Talentpunkt. Jede
Klasse hat drei verschie-
dene Talentfelder, die
Gelegenheit zur Speziali-
sierung geben. Ahnlich wie
bei Diablo 2 miissen die
spannendsten Boni und
Sondertalente erst durch
ein gewisses Punkte-In-
vestment in der jeweiligen
Kategorie freigeschaltet
werden.

1. Magisch begabte Charaktere finden ihre
Zauberspriiche fein sortiert im Spellbook.
Hiersind sowohl die rassenspezifischen Fa-
higkeiten aufgefiihrt als auch die Zaubersprii-
che, die bei einem Levelaufstieg erworben
werden konnen. Denn die neuen magischen
Féahigkeiten gibt es keineswegs frei Haus

- diese und andere Fertigkeiten miissen Sie
bei einem Lehrer lhrer Klasse erwerben, der
fiir seine Dienste natiirlich Bares sehen will.
2. |hre gesammelten Fahigkeiten werden
automatisch in verschiedenen Kategorien
sortiert, Einfach den jeweiligen Button
anklicken, um die entsprechende Seite des
Buches aufzuschlagen.

kurzen Nachladepausen. Auch
die Soundkulisse trégt ihr Atmo-

Scherflein bei und reicht

Stunden als vielmehr in Mona-
ten messen. Welche Motivation

1 T Weapon Skills

' | 1 3 Armor Proficiencies

Trantor

5

=1 All

Shadow. W 7 | A‘J i
= Professions

{ Alchemy - 93/150 T
124/ 150

_Herbalism

(Defense  80/85

(Maces BO/85
71/85

ed 8/85

69/85

"Wands

1. Die Charakter-Attribute erho-
hen sich automatisch bei Errei-
chen einer neuen Erfahrungsstufe.
Durch Zauberspriiche, Tranke und
magische Ausriistung werden sie
zusatzlich verbessert.

2. Resistenzen gegen verschiede-
ne Magiesorten.

3. Die in beiden Handen
gehaltenen Waffen, Objekte plus
Fernkampfwaffe.

4. So viel Schaden richten die
derzeitigen Waffen an.

5. Angelegte Klamotten, Ringe
und Amulette.

zept der Raic
mehrere Party

&

Gruppen gedacht:
schlieflen sich zu-

Je Gfter Sie bestimmte Waffen oder Hand-
werksfahigkeiten einsetzen, desto besser

wird man in deren Umgang. Mochten Sie
beispielsweise Ihre Fahigkeiten im Faustkampf
verbessern, miissen Sie Ihren Gegner halt ohne
Axt oder Feuerball, sondern mit Ihren bloRen
Handen attackieren. Fiir sémtliche Fahigkeiten
einer Spielfigur gibt es Obergrenzen, die durch
Erreichen von hoheren Charakter-Levels oder
Nachbhilfe bei einem entsprechenden Lehrer
erweitert werden. Waffen- und Ausriistungs-
fahigkeiten hangen von der Klasse ab.
Beispielsweise konnen Priester nur leichte
Gewander tragen, Krieger hingegen schwere
Plattenpanzer.

interessanten Inhalten sind bei
der US-Verkaufsversion schon

e
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sphér
von dezenten Musikfetzen bis zu

zigen NPC-Sprachhidppchen.

Das Spiel fiirs Leben?

World of
weniger in

Die Spielzeit
Warcraft lasst

fiir einen Charakter jenseits von
Level 60 bleibt, wird sich noch
zeigen 5 undigt,
aber derzeit noch nicht eingebaut
sind Veteranen-Helder en.
Vor allem fiir fortgeschrittene
Spielfiguren ist auch das Kon-

EAPEA R INF s/ irnvo;
SCHNAPPCHENJAGD Das Auktionshaus aufseiten der Allianz steht in Ironfo rge. Hier
kdnnen Sie Ihre Fundsachen anbieten und das Warenangebot studieren.

sammen, um im Massenauflauf
superschwere Dungeons und
Obermonster zu schaffen. Fiir
Thre monatliche Spielgebiihr kon-
nen Sie regelméfige Updates und
Anreicherungen der Spielwelt er-
warten. Menge und Qualitit an

beeindruckend, hier erwartet Sie
wirklich viel Welt fiirs Geld. Wir
werden die weiteren Entwicklun-
gen in Azeroth ges,

gen und bereits in der kommen-
den Ausgabe lesen Sie den Test
der deutschen Version.

HOHLENWANDERUNG Tunnelratten und Banditen lesen unserer Gruppe die Levi-
ten. In engen Dungeons muss das Teamplay ganz besonders gut funktionieren.




ONLINE-R(

Fiir die Extraportion Nervenkitzel wagen Sie sich auf einen speziellen ,Player vs Player-Server.

In Ultima Online war jede Spielfigur Freiwild, denn neue Cha-
raktere konnten in diesem Onlinespiele-Pionier von unfreund-
lichen Zeitgenossen kurzerhand abgemurkst werden. 1999
erschien Everquest, bei dem sich die Spieler nicht gegenseitig
angreifen kénnen - und wurde prompt zum Marktfihrer.
Lektion gelernt: Die meisten Spieler wollen nicht der Gnade
wildfremder Leute ausgeliefert sein. Auch in World of Warcraft
sind Sie vor dem Rest der Menschheit sicher, hier beiien nur
die Computermonster. Ausnahme von der Regel: Wenn ein
Spieler NPCs attackiert, wird er damit voriibergehend zum
Freiwild. Wer ihn dann angreift, begibt sich damit allerdings
auch fiir einige Minuten lang in einen ,PvP“-Modus (,Player vs
Player* also ,Spieler gegen Spieler”).

Wesentlich rauere Zustande herrschen auf speziellen PvP-
Servern. Hier wird der Warcraft-Konflikt zwischen Allianz und
Horde voll ausgelebt. Nurin einigen Newbie-Regionen ist man
sicher. Sobald Sie eine so genannte ,umkémpfte Region“ be-
treten, konnen Sie jederzeit von Spielern der anderen Fraktion
attackiert werden. In den ersten Wochen nach Erscheinen der

US-Version war das ,Ehre-System* fiir den PvP-Betrieb nur
ansatzweise integriert. Hier gibt es Pluspunkte fiir Siege gegen
gleich starke NPCs der anderen Fraktion, aber Ehreverlust
beim Abmurksen weitaus schwacherer Charaktere. Das Killen
anderer Spieler hatte bisher noch keinen Einfluss auf die
Ehre-Wertung, Blizzard kiindigte bereits eine Ausweitung und
Uberarbeitung des PvP-Systems fiir die nahere Zukunft an.

I pe

| RealmName &

Arthas

Bleeding Hollow
Bloodhoof
Burning Blade
Dalaran

Durotan

Normal

Normal
Normal

FREIE WAHL Wer'siéh mit Mitspielern messen will, sollte in der
Server-Liste einen rot gekennzeichneten PvP-Server wahlen.
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Bl Bereits der Einstieg H Jede neve Region
in die atemberaubende

Fantasywelt spielt sich wie
geschmiert - Erfolgserleb-
nisse am laufenden Band.

Schluchten, Téler, Moore,
Hohlen, Stédte.

EJ Dank stfentlichem Perso-
begeistert durch die wunder- nennahverkehr kommtman  Quests, immer ausgefeil-
schéne Gestaltung - Wiisten, schnell und bequem herum  tere Féhigkeiten, niitzliche
im Lande Azeroth. Erst spé-
ter besitzt man ein Reittier.

E anders als in anderen
Online-Spielen kommen auch
Solospieler auf ihre Kosten.
Spezialisierungen motivieren Viele Quests bringen aber erst
Stunde um Stunde. in der Gruppe ultimativen SpaR.

EX immer komplexere

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTENP  KLASSE1
Geforcez-Sene Geforced- Radeon 8500/9000/
Serie, Kyro 112, 9100/9200, Geforce3 Ti-200,

Radeon T000/7200/7500

v PROZESSOREN B00X600  1.024x768

Geforce FX 5200 (Ultra)

_ab1000 MHz

MAX.
DETAILS

KLASSE2
GeforcedTi-Serie, Radeon 9600

1.024x768  1.280x1.024

_KLASSE3  KLASSE4
Radeon 9800 (Pro/XT),
(Pro/XT), Gefarce FX 5700 Geforce FX 5900 (Uttra)/
(Uttra)/FX 5900 XT 5950 Ultra

1.024x768 1.280x1.024 1.024x768 1.280x768
QUALITATSMODUS*

RAMv
=m
==

it N N N O N N NN N TUNINGTIPPS

World of Warcraft léuft
aufjedem halbwegs

“avisoomrz o N N N O N N NN N ccicnecvem

oder XP 1500+ MAX.

DETAILS

Sie die Sichtweite
herabsetzen,

'oder XP 2000+

DUAIIS

b 2.500 MHz
oder XP 2500+ %

MAX.
DETAILS

SPIELBARKEIT: =i Technisch unmoglich I Unzumutbar E==3 Akzeptabel NN Optimal

einer 1.000-MHz-CPU
spieten. Selbst mit

i R N N Y N N I 110

lauft die Online-Weltin
g BO0KG00 flisig caf
und die Glanzpunkte
auf Objekten.

e
' T

*Qualitatsmodus: Im Treiberment werden 2fache Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert

HEINRICH LENHARDT ‘;

,»Volle Sucht-Wucht - bei

keinem anderen Spiel habe ich
mehr Stunden versenkt.”

Was hétte ich nicht alles in dieser Zeit anfangen
kdnnen: eine Fremdsprache lemen oder

viele, viele Apfelbaumchen pflanzen. Aber
nein, ich musste stattdessen ja meine Helden
grof und stark machen, seit die US-Beta

von World of Warcraft startete. Kein anderes
Online-Rollenspiel hat die Balance zwischen
Komplexitét und Fun auch nurannahernd so
gut hingekriegt. Klar ist der Charakter-Aufbau
ein Langzeitprojekt, aber Blizzards Meisterwerk
ist bemerkenswert solo- und quickiefreundlich.
Von den toll abgestimmten Heldenklassen bis
2ur Spielwelt-Atmosphére gibt es viele gute

DIRK GOODING

Griinde, hier Wurzeln zu schlagen.
- '%‘f_

..In World of Warcraft fiihlen

sich alle zu Hause, die
Rollenspiele lieben. *'

Ich hab mich schon durch so manche
Online-Rollenspielwelten gekampft, aberin
keiner habe ich mich so zu Hause gefiihlt wie
in World of Warcraft. Das liegt vor allem daran,
dass ich die ersten 20 bis 30 Stunden auch
locker im Alleingang meistern kann und dabei
trotzdem so viel erlebe wie in einem ganz

Lnormalen” Solo-Rollenspiel. Und dass man

irgendwann auf seine Mitspieler zugeht und mit
ihnen gemeinsam die zahlreichen, ineinander
verschachtelten Quests lost, ergibt sich wie von
selbst. Ich kann daher nurjedem, derRollen-
spiele mag, World of Warcraft ans Herz legen.
Ein weiteres groBartiges Spiel von Blizard.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Blizzard Entertainment

Studionote: Sehr gut

Publisher: VU Games

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/tausende
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.700 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Schone, vielfaltige, monumentale Welt

Leicht zuganglich, kurzweiliger Spielablauf
Ausgekliigelte Heldenklassen und Fertigkeiten
Macht sowohl sclo aus auch in Gruppen Spaf?
It's a Blizzard: viel Feinschliff, Motivation

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Sehr gut (82)
Sound Sehr gut (91)

EINZELSPIELER

Steuerung  Sehrgut (92)
Mehrspieler Sehr gut (95)
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Pﬁde, die Everquest 2
und World of Warcraft

beschrexten, schon zusammen:

Beide Spiele sind inhaltlich aus-
gepolstert, ein allgegenwirtiger
roter Faden lenkt Einsteiger ver-
wirrsicher durch die verschlun-
genen Online-Welten. Und bei-
de Spiele zeigen sich von einer
Seite, die man flir gewohnlich
aus Singleplayer-Rollenspielen
kennt: Quests iiber Quests statt
, Was tun?”-Leerlauf.

Die Unterschiede  stecken
im Detail. Wahrend World of
Warcraft auch locker ein Zwi-
hendurchspielchen — zulasst,

ist Byerquest 2 ganzlich inkom-
patibél zu Mittagspausen: Der
CharaKterfortschritt ist langsa-

twendigkeit einer
sgrofer. Wer ohne
streiter durch! ‘einen Dungeon
schreiten mochte,E kann genauso
gut versuchen, mit einem Ben-
zinkanister durch die Hoélle zu
gehen. Mehr als die Eingangshal-
le sehen Sie nur, wennimindes-
tens zwei Schliisselklassen zum
Monsterkampf antreten: Heiler
und Kampfer.

Da es vor und in Dungeons
aber im Augenblick zugeht wie
einst auf der Love Parade, fin-
den Sie rasch willige Mitspieler.
Gegen die Population von Ever-
quest 2 sind die Welten der meis-
ten anderen Online-Rollenspiele
nur Geisterstadte. Damit die
Spielareale

unterdem

B 3l - Ve mecctnd shaieda
b

Tausende Spiels
derzeit frohlich iiber

Selterlheit.

Sanfter Einstieg

Es gibt etwas, das Flugsi-
mulationen und On]me-Rollen—

recht. Everquest 2 entscharft den
Einstieg und breitet einen roten
Newbie-Teppich aus. Was mache
ich zuerst? Wie komme ich von
A nach B? Wo finde ich Perso-
nen, die mir helfen konnen? All
das sind Fragen, die Thnen Ever-
quest 2 beantwortet, bevor Sie
sie stellen konnen. Auf kleinstem
Raum - einem Schiff — findet
ein Tutorial statt, das Thnen die
Spielmechanik erklért, als hatten
Sie nie zuvor eine Maus bedient.
Keine Bange, niemand schaut Th-
nen dort zu, falls Sie sich dumm
anstellen.

Auch die Geburt der Spiel-
figur ist so einfach, dass man
spiter nicht stindig mit dem
unguten Gefiithl weiterspielt,
Fahigkeitenpunkte schon zu Be-
ginn falsch verteilt zu haben —es
gibt schlicht keine. Sie wahlen
eine Fantasy-Rasse, etwa Gnom
ader Mensch oder Elf, gestalten
Gesicht und Korperbau nach
personlichen Vorlieben, denken

GEMEINE GNOLLE GroRe Te|le des Kontinents Antonica sind mltaggresswen Gnoilen
bevdlkert, die sofort in den Angriff iibergehen, falls Sie ihnen zu nahe kommen.

FIESEVOGELSCHEUCHEN Werden Sie sowohl in World of Warcraft als auch in Ever-

quest 2 treffen: Iebenchg gewordene Vogelscheuchen, die auf die Spieler Iosgehen
Online-Rollenspiele Special-Edition mit Stoffkar-
sind vom Entwicklerauf  te und groferer Packung
Spielspaf tiber Monate kostet 50 Euro. Der erste
hinweg ausgelegt. Statt Spielmonat ist kostenlos,
Everquest 2 ,durchzuspie-  anschiiefiend wird eine
len”, wie normalerweise Gebiihr fallig, die je nach
bei grofien Tests in PC Abonnement variiert:
Games praktiziert, haben
7/ wir nur einen kleinen Teil 1 Monat: 14,99 US-Dollar
der Welt sehen kénnen. 3 Monate: 41,99 US-Dollar
Unsere Spielspafwer- 6 Monate: 77,99 US-Dollar
tung bezieht sich damit 1 Jahr: 143,99 US-Dollar
auf die ersten knapp-
100 Spielstunden; Zum Spielen ist eine Inter-
tiber die Langzeitmoti- netverbindung notwendig.
vation erlauben wiruns  Zwar lauft Everquest 2 auch
noch keine Aussage. mit Modem, allerdings
Beachten Sie auerdem: empfiehit sich zum Down-
Beim Kaufvon Everquest 2 load der teilweise mehrere
zahlen Sie fiir die normale Megabyte schweren Patches

Version rund 40 Euro. Die

GEMEINSAM SIND WIR STARK Drei Abenteurer haben eine Gruppe gebildet, um
gemeinsam Skelettkrieger im Dungeon namens Stormhold zu jagen.

eine schnelle Anbindung.
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In guten und in schiechten St

adten :

Zu Beginn entscheiden Sie sich fiir eine Rasse mit Gesinnung: Gute

Friede, Freude, Eierkuchen in Qeynos

Figuren beginnen in Qeynos, bise dagegen in Freeport.

Erhaben

Die Tiirme der Haupt-
stadt Qeynos zeigen stolz
in den blauen Himmel.
Auf den Strafsen wandern
Biirger in bunten
Kleidern und griiRen im
Vorbeigehen freund-

lich. Die Stadtwachen
sprechen mit erhobenem
Haupt von ihrer wichtigen
Aufgabe, das Bose zu
bekadmpfen. Kurz: Alle
sind filrchterlich nett
zZueinander.

Idyllisch

In Baubbleshire, einem
Vorort von Qeynos, leben
die immer gut gelaunten
Gnome. Uppige Baume
schmiicken das Minidorf
und platschernde

Béche teilen das Land in
kleine Inseln. Sie werden
feststellen: Die Hauser-
architektur beschwort
Erinnerungen an einen
Kinofilm herauf, in dem
es unter anderem um
Hobbits und Ringe geht.

Armutsviertel

Wenn Sie in Freeportan
einem NPC vorbeigehen,
wird nicht gegriifit,
sondern gefragt, ob es
Probleme gebe. Spitze
Tiirme ragen in einen
Himmel, dessen rétlicher
Schimmer an Blutvergie-
Ren erinnert. Wenn es
bewdlkt ist, legt sich ein
Grauschleier bleiern iiber
die schmutzigen Gassen.
Der perfekte Ort, um
depressiv zu werden!

»Was guckst du?“
Trolle, Oger und Ratten-
menschen sind durch
und durch base. Wenn
Sie unter einer Kapuze
plétzlich die verzogene
Fratze eines Monsters
erblicken, dann wundern
Sie sich nicht: Statt Men-
schen, Elfen und lustigen
Zwergen laufen in
Freeport eben Fieslinge
herum. Ubrigens: Wer
will, darf mittels Quest
Verrat begehen und nach
Qeynos umsiedeln.

Tod und Verderben in Freeport

78

NDFLUG Mit den Greifen i

sich einen Namen aus und drii-
cken auf ,Start”. Schon haben Sie
einen Held ins Leben geklickt,

‘ohne sich zu langweilen.

Auf der Insel der Zuflucht
starten schliefflich alle Abenteu-
rer gemeinsam. Hier verpassen
Sie Threm Charakter erste We-
sensziige, indem Sie sich fiir eine
der vier Grundklassen entschei-
den: Heiler, Kampfer, Scout oder
Magier. Die Spezialisierung auf
einen Beruf erfolgt spéter mit
Level 10. Das Eiland ist in {iber-
schaubarer Halbmondform ge-
halten und mit einer Hand voll
Nichtspielerfiguren ausgestattet,
die auf Anfrage idiotensiche-
re Quests verteilen. Die ersten
Auftrage schaffen Sie allein,
der letzte davon setzt Party-
Bildung voraus: In einer Hohle
steht, umringt von Leibwiéch-
tern, ein schnaubender Ork, der
Solospieler mit seinen Fausten
unmissverstdndlich darauf hin-
weist, dass Everquest 2 ein Multi-

rbriicken Sie Entfernungen schneller - kostenlos.

player-Spiel mit ausgepragtem
Teamwork-Aspekt ist.

Name, der Programm ist

So simpel Everquest 2 auch
beginnt, wenn sich vor Thnen die
Stadtmauern von Qeynos oder
Freeport auftun, werden Sie sich
erst mal ganz, ganz klein vor-
kommen. Hinter den Mauern:
etliche Wege, Hduser, NPCs. Ein
jederzeit zuschaltbarer Leucht-
strahl ist Thr Seil, an dem Sie sich
durchs Grofstadtlabyrinth  bis
zum Ziel hangeln. ,M" blendet
eineaussagekriftige Karteein, die
wichtige Stationen kennzeichnet.
Trotz dieser Wegweiser sind erste
Schritte mithsam: Die Stadte un-
terteilen sich nicht nur in jeweils
vier grofe Bezirke, sondern sind
auch noch von sechs verzweig-
ten Vororten eingerahmt.

An jeder Ecke stehen Hand-
ler, Biirger und Wachen. Alle
haben sie etwas zu sagen und
die meisten verteilen Quests. Ein



VIELZUTUN Auch auferhalb der Stadte finden Sie NPCs und damit Quests.

Schmied will, dass Sie Metall be-
sorgen; eine Barbesitzerin will,
dass Sie einem verspéteten Wirt
Beine machen; ein Geldhai will,
dass Sie einem Schuldner Angst
einjagen. Hinterher bluten Hel-
denftifle, doch dafiir kennen Sie
jeden Pflasterstein Qeynos’ oder
Freeports wie Thre Westentasche.
Vom Laufburschengehalt erste-
hen Sie erste Waffen und Riistun-
gen, um — ganz traditionell — in
der Kanalisation gegen Ratten
anzutreten.

Ein Journal speichert auto-
matisch alle angenommenen
Auftrage und gibt Auskunft
iiber Kontaktperson und Quest-
Herkunft. Updates erfolgen
automatisch: Wenn Sie Hiirden
meistern, macht Sie ein akusti-
sches ,Pling!” darauf aufmerk-
sam. Im Quest-Fenster lesen Sie
dann Dinge wie ,3 von 10 Ske-
letten erledigt”. Theoretisch ist
es unmoglich, die Ubersicht zu
verlieren — immerhin ist alles fein

sauberlich dokumentiert. Doch
in der Praxis machen Ihnen Thr
Gedidchtnis und die gewaltige
Anzahl an Quests einen Strich
durch die Rechnung, Schon bald
lésen Sie zwanzig oder dreiflig
Auftrige parallel und miissen
beim kleinsten Fortschritt das
Journal konsultieren; ein stéren-
des Unterfangen, das hoffentlich
von einem Patch abgeschwicht
wird, der die Navigation im
Quest-Menii vereinfacht.

Fantasievolle Geschichten

Erstaunlicherweise geht die
riesige Menge an Quests nicht
auf Kosten der Qualitdt. Einige
Auftrage sind mit umfangrei-
chen  Hintergrundgeschichten
ausgeschmiickt, andere wiede-
rum mit einem Augenzwinkern
bedacht. Im Westen Freeports
wartet beispielsweise ein Gauner
am StrafSenrand, der zuerst iiber
seinen vermissten Vater klagt. Sie
versprechen, die Familie zusam-

ZUM MITNEHMEN? Handler verkaufen Brot und Wasser zur schnelleren Heilun

IJOLLENSPIEL: EVERQUEST 2 |

TEST |

Vier Grundklassen bestimmen lhre Ijeldenlaufbahn. Die Rollen sind
je nach Beruf unterschiedlich - ein Uberblick.

Kampfer

Kémpfer mischen als
LFleischschild“ ganz vorne
mit: Sie sind diejenigen, die
Schlage einstecken und den
Gegner davon abhalten, auf
die schwacheren Scouts und
Zauberer loszugehen. Lassen
Sie sich von der Berufsbezeich-
nung nicht in die Irre filhren:
Zwar konnen Kampfer auch
ordentlich austeilen, doch die
Schadensregionen anderer
Nahkampfer, etwa der Scouts,
bleiben unerreicht.

Magier

Wenn mal fiinf statt zwei
Gegner angreifen, sind die
Zauberer wahre Lebensretter:
Mit einem Spruch lassen sich
Monster fiir eine bestimmte
Zeit einfrieren, wéahrend sich
die Heldentruppe auf den Rest
konzentriert. Auerdem ist

ein Magier Spezialist darin,
den Lebensenergiebalken des
Widersachers binnen Sekun-
den gen null sinken zu lassen:
Feuerbélle, Eisregen und Blitze
tun méchtig, méchtig weh!

Priester

Ohne Priester geht gar nichts.
Als Heiler ibernehmen Sie eine
Schlisselrolle und sind in jeder
Party &uBBerst begehrt. Stellen
Sie sich aber darauf ein, auf
sich alleine gestellt vollig hiiflos
zu sein: Gegner lassen sich

nun mal nicht totheilen und die
wenigen Angriffszauberspriiche
reichen gerade aus, um Fliegen
zu klatschen. Zusammen

mit den Kampfern bilden die
Priester das Fundament einer
Spielergruppe.

Scouts

Scouts finden per
Knopfdruck jeden

Gegner, jeden NPC und
jeden Spielercharakter

- die Pfadfinder-Fahigkeit
macht's moglich. Im Kampf
laufen sie zur Hochstform
auf: Wahrend ein K&dmpfer
den Gegner ablenkt, holen
Scouts hinterriicks zum
Dolchstof aus, der grofies
Aua macht. Einen Nachteil
" hat die Klasse aber: Die

= Verteidigung ist mies.
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menzufithren. Doch aus einem
tranenreichen Wiedersehen im

Vera am Mittag-Stil wird nichts: -

Der Auftrag zieht sich tiber meh-
rere Etappen, in denen der Vater
schliefflich in einem atemlosen
Monolog als ,alter Nichtsnutz”
beschimpft wird. Dann ist von
,Geld” die Rede, spiter von
,mehr Geld” und zuletzt von
,noch mehr Geld”. Sie werden
diese Geschichte mindestens mit
einem Grinsen verfolgen und
gespannt dem Ausgang entge-
genfiebern.

Amiisant auch der Gnom, der
einsam hinter einem Dungeon-
Eingang auf einem Felsen steht
und mit sich {iberschlagender
Stimme um Hilfe fleht: Sein Weg-
begleiter habe sich in den diiste-

ren Gangen verirrt, Sie sollen
doch bitte, bitte einen Rettungs-
versuch starten! Zwei Etagen tie-
fer finden Sie die Uberreste des
Vermissten in einem Kochtopf,
um dessen Rand Zombies ste-
hen, die sich gerade die bleichen

Lippen mit einer Serviette abwi-

schen. Fiir den Fund winken Er-
fahrungspunkte.

Vorbestimmter Heldenpfad

Aus einem Schwichling ei-
nen Helden zu machen - dieses
Motivationsprinzip greift auch
in Everquest 2. Wenn Sie als Ma-
gier anfangen, kénnen Sie kaum
verniinftige Blitze aus den Fin-

“gerspitzen schiefen. Spéter be-

schworen Sie mal eben Eisregen

ONLINE-ROLLENSPIEL: EVERQUEST 2

Féhigkeiten dazubekommen,

~ wiichst vor jedem Stufenanstieg

eine riesige Vorfreude heran.
Nach Level 50 ist Schluss — das
Limit steigt vermutlich erst mit
dem Add-on.

Leider haben Sie keinerlei
Einfluss auf die Entwicklung Th-
res Charakters, sobald der Beruf
feststeht. Jeder Magier lernt die
gleichen Zauberspriiche, jeder
Kémpfer die gleichen Kniffe.
Allein die Qualitit der Fertig-
keiten ist flexibel. Insgesamt elf
Skill-Upgrades sind verfiigbar,
die ersten davon lassen sich von
Spielern herstellen, die anderen
von Monstern erbeuten. Fiirs
Beste vom Besten brauchen Sie
einen Handwerksmeister, der
Gegenstinde von Gegnern ver-

arbeitet, die so selten sind wieein -
Sechser im Lotto.

Im Gefecht hat jeder seine
Rolle: Wahrend Kampfer auf die
Gegner einpriigeln und Schlage
einstecken, sorgen Heiler da-
fur, dass das auch so bleibt. Die
Aufgabe der Scouts ist es, dem
Widersacher mit fiesen Attacken
in den Riicken zu fallen. Auch
Zauberer richten mit ihrem Ho-
kuspokus grofilen Schaden an,
sollten es aber nicht tibertreiben,
weil sie sonst die Aufmerksam-
keit des Monsters auf sich lenken.
Unfreiwillig im Dreck Liegende
haben zwei Moglichkeiten: auf
einen Priester warten, der an Ort
und Stelle einen Auferstehungs-
zauber murmelt, oder sich per
Mausklick in eine sichere Zone

herbei. Weil Sie pro Level neue

Everquest 2 verfiigt iiber die fortschrittlichste Grafik-Engine im ganzen Genre. Doch beim Spielen
muss man Effekte abschalten, damit es fliissig lauft.

Hohe Details Bump Mapping auf allen Texturen und weiche Schatten, die abhangig von Lichtquellen
fallen, bremsen die Performance aus. Hier wiirde selbst ein Rechner der NASA keuchen.

Niedrige Details Die Texturen sind verschwommen, die Schatten fehlen véllig und die Gesichter erscheinen
leblos. An diesen (jedoch immer noch guten) Anblick werden Sie sich ohne High-End-PC gewdhnen miissen.

Kein anderes Online-Rollenspiel enthalt der-
mafen viele Regler und Schalter, mit denen
sich die Grafik justieren lasst. Der PC, mit
dem Everquest 2 bei hichsten Einstellungen
fliissig lauft, muss aber noch entwickelt
werden. Beim Spielen fahren Sie in mittlerer
Detailstufe am besten: Dezente Licht-und-
Schatten-Effekte sowie Tiefenstrukturen auf
Texturen machen schon was her. Aber vom
Fotorealismus, den Entwickler-Screenshots
propagieren, ist die Grafik dann doch weit ent-
fernt. Was Sie auf Bildern zudem nicht sehen,
sind die Animationen. Hier bietet Everquest
noch Raum fiir Verbesserungen: Befinden sich
Figuren beispielsweise im Angriffs-Modus,
zappeln die Beine beim Rennen in einer
Geschwindigkeit, mit der sich Helikopter-Ro-
torblatter drehen. Das ist unfreiwillig komisch.
Dafiir sind die Kampfanimationen zum grofien
Teil gut bis sensationell: Gelenkige Spielerfi-
guren hiipfen, drehen, springen, treten und
schlagen mit nachvollziehbaren Bewegungen.

Speicherfresser

Derzeit macht Everquest 2 Probleme beim
Speicher-Management. Das &ufiert sich
folgendermafen: Das Spiel lauft vielleicht ein,
zwei Stunden in ordentlicher Geschwindigkeit.
Doch je mehrZonen Sie besuchen und je
mehr Charaktere Sie treffen, desto langsamer
und ruckeliger wird die Grafik. Irgendwann
starren Sie minutenlang auf Nachladebild-
schirme, der Spielablauf geratimmer mehr
ins Stocken. Nur ein Neustart des Spiels sorgt
dafiir, dass es wieder flissig lauft. Dieses
Phanomen lieR sich auf allen Testrechnern
beobachten. Auch andere Online-Rollenspiele
hatten in der Vergangenheit dieses Problem,
etwa Dark Age of Camelot. Sony Online
Entertainment verspricht, dieses so genannte
.Memory-Leak" in den Griff zu bekommen.
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teleportieren. Dann firben sich
auf dem Erfahrungsbalken ein
paar Millimeter rot —eine Schuld,
die Sie abarbeiten miissen, bis es
fur erledigte Monster wieder die

volle Punktzahl gibt.
Bislang ist der Kampf gegen
computergesteuerte Gegner

die einzige Herausforderung in
Everquest 2. Spieler-gegen-Spie-
ler-Gefechte (PvP) fehlen. Das
konnte sich vor allem in einigen
Monaten als Problem erweisen:
Dann hat man jeden Winkel der
Welt gesehen, jede Quest gelost,
jeden Obermotz besiegt — und ist
praktisch arbeitslos.

Redefreiheit

Als einziges Online-Rollen-
spiel weit und breit ist Everquest

ONLINE-ROLLENSPIEL: EVERQUEST 2 |

2 zu grofsen Teilen vertont. Fast
alle NPCs sprechen ihre Texte
mit Inbrunst: Zwerge grummeln
gemiitlich, Elfen reden vor-
nehm, Ratonga-Rattenmenschen
klingen nach Micky Maus und
lIksar-Echsen ziehen das ,S” in
die Linge. Das verleiht der Welt
Lebendigkeit, fithrt aber auch
regelméBig zu genervten ,Beeil
dich mal!”-Ausrufen der Mit-
spieler, wenn man sich die teils
umfangreichen Texte komplett
anhért. Ob Sie englische oder
deutsche Sprachausgabe erhal-
ten, hdangt von Threr Server-Wahl
ab. Die deutschen Stimmen sind
genauso professionell wie die
des Originals, doch in der Uber-
setzung liegen Stolpersteine. So
kommt es vor, dass Namen im

Quest-Journal anders lauten, was
Verwirrung stiftet. Hier muss ge-
patcht werden.

Falls Sie Computerspiele am
liebsten in englischer Sprache
genieBen, seien Sie gewarnt: Die
dafiir vorgesehenen Server ste-
hen in den USA und wegen der
Zeitverschiebung fallen die bei-
nahe tdglich stattfindenden War-
tungsarbeiten meistens auf den
spaten Nachmittag. Weil Ever-
quest 2 siichtig macht wie ein
Diablo, fithren solche ldstigen
Zwangspausen schnell zu Ent-
zugserscheinungen.  Uberlegen
Sie sich also gut, auf welchem
Server Sie anfangen — und ob Sie
iiberhaupt anfangen sollten mit
einem Spiel, das Zeit verschlingt
wie kein anderes. {tw)

e -

I sie werden an die Hand B In den verschlungenen

genommen: Der Einstieg in
Everquest 2 falit dank des

bie-Insel extrem leicht,

i
AP B

..i

| i |

l
| .
| |
T
|
|
i

Stéadten Qeynos und Freeport gemeistert sind, ist man
fihlen Sie sich verloren: Es
guten Tutorials und der New- gibtzu viele NPCs, die einen  Sie kennen sich aus und
mit Quests bombardieren.

Spieldauer (Einzelspieler): theoretisch unbegrenzt

EJ Wenn die ersten Quests  E Die Weltist riesig, es gibt HE auchim fortgeschrittenen
stets Neues zu entdecken:
auch geographisch gestarkt: etwa Hangebriicken, die ne- neue Auftrége herein, die
ben idyllischen Wasserfallen Sie in andere Gebiete des
wissen, wo'Monster warten.  iiber Fliisse fihren.

Spielverlauf kommen immer

riesigen Reiches fiihren.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTEN»  KLASSET

Geforce2:Serie, Geforced-
MicSerie, Kyro 1/2,
Radeon 7000/72

800x600

MIN.
DETAILS
MAX.
DETAILS |
1k MIN. % +*
DETAILS ¥
MAX,
~  DETAILS
MIN, |
DETAILS.
MAX. [
DETAILS
MIN.
~  DETALS
Taa MAX. [0
M DETALS |

A MIN.
DETAILS

MAX.
DETAILS

SPIELBARKEIT: £ Technisch unmoglich ==

1.024x768

KLASSE2 K

_KLASSE4

Radeon 8500/9000/
9100/9200, Geforce3 Ti-200,
Geforce FX 5200 (Ultra)

1.024x768  1.280x1.024
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1.024x768  1.280x1.024

Radeon 9800 (Pro/XT),
Geforce FX 5900 (Utra)/
5950 Ultra

1.024x768 mlma%x‘lﬁﬁ _

I N N I TUNINGTIPPS

Die Hardware, mit der Sie
die Einstellung .Extreme
Quality* fliissig spiefen
kinnen, muss erstnoch
erfunden werden. Daher
beschrénken wirunsin
derZeile ,max. Details*
auf die Qualitatsstufe
LHigh Quality". Mit 512
MByte Hauptspeicher
treten héufige Nachlade-

- I Uretvechungen at

- erst 1.024 MByte

|| [

. Optimal itd ImTr

0 werden 2fache 41

Filter aktiviert.
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THOMAS WEISS

Everquest 2 enthalt mehr
Quests als Baldur's Gate 1und
2 zusammen!"

Wenn da nicht die Gegner waren, die man nur
in einer Spielergruppe besiegen kann, knnte
man Everquest 2 glatt fiir ein Offline-Rollen-
spiel halten: Hier werden so viele Geschichten
erzahlt und so viele Quests vergeben, dass man
immer ein Ziel vor Augen hat. Klar ist World of
Warcraft besser - objektiv gesehen. Aber die
Herausforderung, die deutlich schwierigeren
Level-Hiirden in Everquest 2 zu nehmen, reizt
mich als Online-Rollenspielprofi derzeit mehr.
Flir Handwerker haben die Entwickler das
Leben allerdings {ibertrieben schwer gemacht:
Dass man Waren nur verkaufen kann, wenn
man online ist, kkmmt einer Schikane gleich.

I
HEINRICH LENHARDT ﬂgi

.Ich respektiere Everquest 2,
aber ich kann es einfach nicht
lieben."

Der pseudorealistische Grafikstil: technisch
interessant, kiinstlerisch langweilig. Die
aufwendige Sprachausgabe: wird von mir
ungeduldig abgebrochen. Das komplexe Hand-
werkssystem: arbeitsintensive Miihseligkeit. Die
Weiten der Spielwelt: Wenn ich schon ab Level
12 vor Langeweile sterbe, kdnnen mich solche
Langzeitperspektiven weniger trosten. Ich will
auch mal Quickie-Spaf fiir ein Dreiviertel-
stindchen haben kénnen, ohne gleich grofl
angelegte Gruppen griinden zu miissen. Und in
der Hinsicht bin ich einfach durch diese straffe,
schlanke Riesenmotivationskarotte namens
World of Warcraft versaut.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Sony Online Entertainment
Studionote: Gut

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2,200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.600 MHz, 2.048 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Schdn gestaltete Spielwelt
Einsteigerfreundlich dank Tutorials

Hoher Suchtfaktor beim Monstermetzeln

B Sehr zeitintensiver Level-Anstieg

& Ubertrieben umsténdliche Handwerksberufe

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (37)

Sound Sehrgut (88)

Steuerung  Gut (80)

Mehrspieler - (-)

81
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orid of Warcraft

Das nahezu gleichzeitige Erscheinen von Everquest 2 und
World of Warcraft sorgt fur ein Dilemma bei Rollenspielern:
Wer soll das bezahlen, wer hat so viel Zeit? Unsere aufwen-

Everquest 2
Spielwelt

Azeroth setzt auf einen stilisierten, bunten Comic-Look. Nachge- In Norrath erwartet Sie ein betont realistischer Grafikstil. Untertei-
laden wird nur beim Wechsel zu einem anderen Kontinent oderin  lung der Welt in viele Zonen, was zu haufigen kurzen Nachlade-
eine Dungeon-Instanz. Pausen fiihrt. *

Vs Punk_t':fz:irwaw: Die £Q 2-Zonenkultur wirkt etwas wie Stlickwerk, die WoW-Welt dagegen wie aus einem Guss.

@ Charakter-Generierung

Acht Volker sind zu Spielbeginn wahlbar (unterteilt in jeweils vier 15 von 16 Vélkern sind zu Spielbeginn wahlbar (unterteilt in ,gut*
fiir die Horde und Allianz). Jede Rasse kann nur bestimmte Berufe  und ,bdse”). Alle Berufe stehen jeder Rasse offen. Abhangig von
lernen. Abhangig von der Rasse beginnen Sie das Spiel in einer der Rasse beginnen Sie das Spiel in einervon zwei Startregionen.
von sechs Startregionen und erhalten Spezialfahigkeiten, die

keiner anderen Rasse zur Verfligung stehen.

Die WoW-Volker sind charakteristischer, die vielen Startgebiete machen das Ausprobieren verschiedener Rassen interessanter.

#1 >
@ Berufsbeginn
Wahl zwischen neun Klassen (Druide, Hexenmeister, Jager, Wahl zwischen vier Klassen (Kampfer, Kundschafter, Magier,

Krieger, Magier, Paladin, Priester, Schamane, Schurke). Priester).

GraRere Startauswahl, alle WoW-Berufe sind spafig und abwechslungsreich.

#1 -1
@ : Berufsentwicklung 6

Noch nichtimplementiert sind die Helden-Klassen fiir Level-60- Bei Level 10 Wahl zwischen drei Sub-Klassen, bei Level 20 dann
Charaktere. Gutes Talentpunktesystem, bei dem man ab Level 10  die Wahl zwischen zwei weiteren Spezialisierungen fiir den end-
seinen Beruf durch Spezialisierungen individualisiert. giiltigen Beruf (dadurch insgesamt 40 Klassen-Stufen).

Die Berufswahl in Etappen zeichnet EQ 2 aus, WoW kontert mit gelungenem Talentsystem.

} @ Missionen

Auftraggeber sind sehr leicht an Symbolen zu erkennen, die Mis-  Mehr Masse als Klasse, viele Quests sind sich sehr ahnlich,
sionen leiten den Spieler geschickt in neue Gefilde der Welt. Aufsuchen von Auftraggebern etwas umstandlich.

 Die Woll-Missionen sind spafiger, abwechslungsreicher, kiarer beschrieben und besser sortiert.

Handwerk @

Insgesamt zwdlf Fachgébiete stehen fiir jeden Charakter Jeder Charakter kann (unabhangig von seiner Klasse) hand-
(unabhéngig von seiner Klasse) zur Wahl, darunter sechs Pro- werkliche Erfahrungspunkte sammeln und Levels erklimmen.
duktions-Spezialisierungen. Zum Aufsammeln von Rehstoffen, Insgesamt neun Produktions-Spezialisierungen. Die notwendi-
die fiir die Herstellung von Waren erforderlich sind, muss erstder  gen Rohstoffe lassen sich Giberall in der Spielwelt aufsammeln.
entsprechende Skill gelernt werden. Haufiges Produzieren von Genau wie in World of Warcraft ermdglicht haufiges Produzieren

Waren verbessert die eigenen Féhigkeiten und erméglichtso den  den Kauf neuer Rezepte und die Herstellung hochwertigerer
Kauf neuer Rezepte sowie die Herstellung hochwertigerer Giiter. Giiter. Komplexe Produktion setzt den Einsatz von Spezialfahig-
Die Produktion gelingt schnell und unkompliziert per Mausklick. keiten voraus.

| Zwarverlangt das Handwerksystem von Q 2 mehr Zeit und Geduld, aber in Sachen Komplexitt und Vieffalt hat es die Nase vorn.

@ Handel

Pro Seite gibt es ein Auktionshaus, um in Ebay-Manier Giiter Es gibt kein Auktionshaus im (iblichen Sinne. Broker-NPCs dienen
zum Verkauf anzubieten. Angebote bleiben auch dann bestehen,  in den GroRstadten als Vermittler. Doch Spieler kdnnen ihre
wenn ein Charakter nicht im Spiel ist. Komfortables Verschicken Waren auf diese Weise nur anbieten, wenn sie online sind und an
von Gegenstanden und Geld per Spielwelt-Post. einer Markttafel verharren.

~ Hierzejgt sich EQ 2 von seiner umsténdlichsten Seite, bei WoW sind Kauf und Verkauf wunderbar stressarm.

@ Einsteigerfreundiichkeit
Hervorragende Bedienung und niitzliche Hilfstexte. Sehr straffer Tutorial und Einsteigerinsel, Berufswahl in Etappen. Etwas
und kurzweiliger Spielablauf, viele schnelle Erfolgserlebnisse, langweilige Anfangsmissionen, uniibersichtliche Stadte, Geld und
sanfteste Lernkurve im ganzen Genre. Ausriistung sind knapp.

Dertypische Blizzard-Feinschliff macht WoW zur zartesten Versuchung.



vs. Everquest

dige Analyse der beiden neuen Online-Rollenspiele
stopt auf viele Unterschiede im Detail - aber auch
auf einen klaren Gesamtsieger.

i

E___vg_rqﬁe.st 2

Solo-Tauglichkeit

Quasi-Gruppenzwang herrscht eigentlich nurin den Dungeon- Auch alleine spielbar, aber dann deutlich schwerer. Viele Monster
Instanzen (= Abschnitten). Ansonsten sehr einzelspielergerecht, bilden verlinkte Gruppen, gegen die man solo keine Chance hat.
egal mit welcher Klasse.

- Wereben mal schneil one Anhang seinen: yen will, hats bei
L
@ Todesfall-Strafe
Kehrt man zu seinem Grabstein zuriick, gibt es keinerlei Erfah- Es gibt auf jeden Fall eine Erfahrungspunkte-Strafe, die sich

rungspunkte-Strafe. Die Haltbarkeit aller Ausristungsgegenstan-  durch Aufsuchen der Leiche reduzieren lasst. Die Haltbarkeit aller

de wird um 25 Peozent reduziert (reparierbar). Beim Todesfallin  Ausriistungsgegensténde wird um 10 Prozent reduziert (reparier-

einer Gruppe werden die anderen Mitglieder nicht bestraft. bar). Beim Todesfall in einer Gruppe teilen sich alle Mitglieder die
Erfahrungsstrafe.

* Die Erfahrungspunkte-Abstraferel macht EQ 2 frustrierender, nicht zuletzt wegen der Sippe

Gilden & Clans
10 Spieler und 6 Silberstiicke sind zur Gildenbildung notwendig. 6 Spielerund 10 Goldstiicke sind zur Gildenbildung notwendig,
Keine speziellen Quests, keine Webseite, nur rudimentéres Die Erledigung spezieller Missionen bringt Gilden-Prestigepunkte

Gilden- Management innerhalb des Spiels. ein. Gilden-Webseite mit Forum und elgener Website.

 Bel. Everquest 2 werden Gﬁden—Aktfwtaten am bestEb helohntund Ig

& #L
Benutzeroberfidche #
Jeweils nur eine Meniileiste filr Sonderfahigkeiten wird einge- Sehrflexibel. Grofe und Anordnung der Fenster lassen sich
blendet, deshalb héufiges Umschalten erforderlich. verandern. Mehrere Mentileisten fiir Sonderfahigkeiten moglich.

£

< PvP-Optionen (,Player vs. Player¥)
Wahl zwischen ,normalen” und PvP-Servern. Auf Letzteren kann Die Spielerpopulation ist zwar in Blirger von ,guten” und ,bdsen*
man in bestimmten Abschnitten der Spielwelt von anderen Stadten unterteilt, aber es gibt keinerlei PvP-Optionen. Menschli-
Spielern angegriffen werden. Auf Standard-Servern ist man che Spieler kbnnen sich also nicht gegenseitig bekampfen.

sicher, kann aber auch hier (freiwillig) voriibergehend in eine Art
PvP-Modus wechseln.

Nur bei Wol gibt es firjeden Spielergeschmack den passenden Servertyp.

Server-Auswahl

Blizzard will keine ,auswértigen” Spieler auf Servern innerhalb  Freie Wahl zwischen allen Servern. Wenn man mit der deut-
bestimmter Regionen zulassen. Entsprechend schwierig ist schen Software-Version auf einem US-Server spielen mochte,
es, von Deutschland aus mlt einem US Import zu spielen. werden die Bildschirmtexte zuvor ins Englische umgepatcht.

_:G:!den unde" nd

-
@ - Deutsche Version

WoW istin Nordamerika bereits erhaltlich und wird Anfang 2005 EQ 2 erschien in Europa zeitgleich mit der US-Fassung und hat
auch in Deutschland erwartet. Derzeit Iduft der deutsche Beta- bereits deutsche Server. Die Ubersetzung ist allerdings noch

Test. Zum Redaktionsschluss hatte Blizzard noch keinen offiziellen  unvollstandig, das Deutsch/Englisch-Mischmasch sorgt vor allem
Europa-Erscheinungstermin kommuniziert. bei Orts- und Personennamen |mmerW|ederfurVerw1rrung

 EQ 2 warschneller, aber die deutsche Ub

CIIIIIIIP P9

Geduldige Kenner der Materie, die viel Wert auf Dmge wie Handwerkskomp.'ext!at
zeitaufwendige Spieldauer und Gildenpflege legen, sind vielleicht bei EQ 2 gut atfgehoben.
Aber unterm Strich ist WoW klarer Gesamtsieger nach Punkten. Das straffe, spafige
Missionsdesign und der hohe Spielkomfort machen Blizzards neuesten Geniestreich
_ firEinsteiger und Veteranen gleichermaBen vergniglich.
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Jetat, steht d|e Neuauflage in den Laden.

nd das war eine g
schon schwere Geburt.
Denn trotz =zahlrei-
cher Online-Petitionen, E-Mail
Unterschriftenlisten und
schektrben von Bettel-Brie
ibte sich Sid Meier (unter an-
derem Civilization 1-3, Railroad
Tycoon, Colonization) jahrelang
erfolgreich gegen einen Nachfol-
< 2 dann doch
mit
langjahrigen Weggefihrten Jeff
riges und dem erfahrenen Fira-

alten Klassikers.

Unverwiistliches Spielprinzip
Das  Wichtigste

Am Spielprin:

sehr wenig

schlimmbesserungen wurde

verzichtet, bewdhrte Elemente

wurden beibehalten und um ein

paar witzige Neuerungen sowi

eine moderne Optik erg

beim legenddren Pirates!

Suche nach Ruhm, Reich-
nkurrierenden Piraten
schollenen Familienmit-
gliedern kreuz und quer durch
die Karibik des 17. Jahrhunderts
Zu Beginn Threr Freibeuter-Ka
riere entscheiden Sie sich fiir Thr




Heimatland (Spanien, Holland,
England oder Frankreich) sowie
einen der fiinf Schwierigkeits-
grade. Aufserdem verteilen Sie
rollenspieldhnlich noch Erfah-
rungspunkte auf Fechtkunst,
Zielgenauigkeit oder Witz und
Charme. Und schon flimmert
der hiibsche Vorspann im Comic-
Look tiber den Bildschirm. Leider
haben die Entwickler entgegen
urspriinglichen Ankiindigungen
auf eine aufwendige Synchroni-
sation verzichtet und das unde-
finierbare Gebrabbel samtlicher
Protagonisten mit Untertiteln
versehen. Trotzdem erfahrt der
Spieler, dass seine riesige Familie
verschleppt wurde und die Le-
bensaufgabe fortan darin besteht,
unter schwarzer Flagge segelnd
seine zwischen Gibraltar und
Grand Bahama tiber die ganze
Karibik verteilten 16 Schwestern,
Briider, Tanten, Onkels, Omas,
Opas und Eltern wieder aufzu-
gabeln. Kurze Zeit spater finden
Sie sich auch schon mit ein paar
Goldmiinzen in der Tasche und
einer bescheidenen Schaluppe in
Threm Heimathafen wieder. Mit
dem Kaperschein des Gouver-
neurs und einem Haufen stram-
mer Jungs aus der Seemannsspe-
lunke hissen Sie alsbald die Segel
zu Threr Korsaren-Jungfernfahrt.

Dazu wechselt die Kamera in
eine frei dreh- und zoombare 3D-
Ansicht. Die 3D-Engine, die mit
sichtbar viel Liebe zum Detail
selbst im tiefsten Winter Karibik-
Feeling auf den Monitor zaubert,
ist die auffilligste Neuerung
von Pirates!. Schick animierte
und physikalisch glaubwiirdige
ans Ufer schwappende Wellen,
aufziehende und dunkle Gewit-
terwolken inklusive Blitz und
Donner, korrekt nachgebildete
und den Wetterbedingungen
entsprechend realistisch  {iber
die See schippernde Schiffe, In-
selgruppen und Kolonien mit
traumbhaft weiflen Stranden oder
im Kielwasser mit schwimmen-
de Delfine lassen PC-Piraten mit
der Zunge schnalzen.

Fette Beute!

Im Gegensatz zu Fluch der
Karibik bereitet die Navigation
Thres Kutters selbst Landratten
keinerlei Probleme. Im leichtes-
ten Schwierigkeitsgrad gibt es
praktisch keine Stromung und
der Wind kommt stets aus der
gleichen Richtung, wihrend er-
fahrene Freibeuter die nautilen
Gesetzmafigkeiten berticksichti-
gen und um Unwetter einen gro-
Ben Bogen machen sollten, um
sicher und schnell von A nach

Starken und Schwachen von Pirates! '

CONTRA

<4+ Unverwiistliches Konzept

Die Mixtur aus den verschiedens-
ten Spiel-Elementen macht auch
2004 noch reichlich Laune und
ist ein Garant fiir stundenlangen
SpielspaR.

Tolle Grafik

Die auffélligste Neuerung von
Pirates! ist zweifelsohne die
detailverliebte 3D-Grafik, die
echtes Karibik-Feeling auf den
Monitor zaubert.

Freier Spielablauf

Pirates! bietet die totale
Handlungsfreiheit. Was Sie in der
riesigen Spielwelt anstellen und
in welcher Reihenfolge, obliegt
einzig und allein Ihnen.

Spannende Kampfe

Die Duelle auf hoher See sind
um Léngen spannender als beim
technisch beschrankten ersten
Teil und sorgen wie die Degen-
Kampfe fiir Kurzweil.

Leichter Einstieg
Dank fiinf variabler Schwierig-

keitsgrade finden sich Landratten]

und alte Seebéren gleicherma-
Ren zurecht. Die Steuerung ist
zudem kinderleicht.

= Fehlende Sprachausgabe
Dass die Pirates!-Protagonisten
genau das gleiche und unver-
standliche Kauderwelsch wie
die Sims 2-Sims von sich geben, |
enttéuscht. ‘

Wenige Innovationen
Nichts gegen das bewahrte und
erfolgreiche Spielkonzept. Aber
abgesehen von einer zeitge-
mafen Optik bietet Pirates! fiir
Veteranen wenig Neues.

= Wiederholungen
Werzehn Spielstunden auf
dem Piraten-Buckel hat, sehnt
sich vergeblich nach frischen
Zwischensequenzen und anders
aussehenden Gegnern.

Gamepad-Unterstiitzung?
Zwar bereitet die Steuerung von
Schiffen und Polygon-Piraten
keine Probleme; eine optionale
Gamepad-Unterstiitzung ware
trotzdem hilfreich.

Kein Mehrspieler-Modus
Den Wunsch nach einer Multip- |
layer-Variante seiner Piraten-Kla- §
motte erteilte Sid Meier schnell |
eine Absage. Schade eigentlich.

ie dreisaitige Geige: Dieses Instrument
verbessert offenbar die-Mordbider Besatzung auf
langen Reisen.

+ Ich nehme es.
+ Was habt [hr sonst noch?

LIEBESBEWEIS Wer einer Gouverneurstochter beim Tanz imponiert, wird mit niitzlichen Geschenken fiir
seine weitere Freibeuter-Laufbahn belohnt. Die dreisaitige Geige sorgt fiir bessere Stimmung an Bord.

STICH-FEST Die actionreichen Kampfe gegen Schurken und verfeindete Seerauber

langweilen auf Dauer mit den ewig gleichen Hintergriinden und Sequenzen.
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TEST | STRATEGIE: PIRATES!

So spielt sich Pirates!

Wirtschaftssimulation, Echizeit-Strategie, Rollenspiel, Adventure oder Action-Spiel - Pirates! ist auch Ende 2004 ein kunterbunter Genre-Mix.
PC Games verrat lhnen, was es filr angehende PC-Piraten bei der Neuauflage von Sid Meiers’ Klassiker alles zu tun gibt.

Facettenreiché Schlachten auf hoher See

Pirates! hat zwar nur einen ,Meer-Spielermodus*, der hat es jedoch in sich. Die
actionreiche Kampfe gegen feindliche Schaluppen, Galeonen oder Handelsschiffe sind
unterhaltsam und sind lediglich zu Spielbeginn einfach. Profi-Piraten kdmpfen sogar
mit wechselnden Windrichtungen und Strdmungen. Je nach Ausstattung Ihres Kahns
halten Sie bei gepanzerter Bordverkleidung Angriffen langer stand oder nehmen dem

feindlichen Kapitén mit Kettengeschossen den Wind

Lohnende Schatzsuche

Neun konkurrierende Freibeuter schippern durch
die Pirates!-Welt. Jeder einzelne hat irgendwo
einen Schatz verbuddelt, den es zu finden gilt.
An die Karte gelangen Sie jedoch nur, wenn Sie
einen Kontrahenten zum Klabautermann jagen.
Anschliefend miissen Sie nach markanten Fel-
sen oder Landstrichen Ausschau halten, die der

aus den Segeln.

Gouverneurstdchter bitten zum Tanz

~Jeder Pirat soll anstandig tanzen kdnnen!*, sagt Sid Meier und
hat mit dem Gouverneurstochter-Tanz eine alte Idee aus dem
Ur-Pirates! im 3D-Grafik-Zeitalter endlich umsetzen konnen. Da

sich im Spiel {iber 50 Hafen mit Gouvi

Tochtern befinden, haben Totenkopf-Casanovas reichlich Gele-
genheit, die holde Weiblichkeit beim mit Maus oder Nummern-
block gesteuerten Ballabend zu iiberzeugen. Erfolgreiche Tanzer

Handler

an dauerleio
® ]

14 Goldstticke

43 Tonnen 0 Tonnen

47 Tonnen 2 Tonnen

0 Tonnen 5 (_iofds}uc ke 95 Tonnen

0 Tonnen b(_;ulég.fi'lcke 3 Tonnen

3 ()nlﬁé tcke 24 Tonnen

0 Geschiifze *

0.Tonnen

34 Geschitze 3 Gofast’ucke

Laderaum: 146 Tonnen o 124,

Handel mit anderen Stédten treiben

Zwar bietet Pirates! keine umfassenden Wirtschafts- und Produktionsketten wie

die Handelssimulation Port Royale 2. Mit der durchdachten Logik von Ascarons
Wisim-Referenz kann es das iiberschaubare und dynamische Handelssystem von Sid
Meiers’ Neuauflage aber locker aufnehmen. Durch entsprechend viel Laderaum und
eine kluge Ein- und Verkaufsstrategie machen pfiffige Freibeuter mehr Geld als mit
zehn Kaperfahrten. Vor allem Luxusartikel sind in der Neuen Welt sehr begehrt.

Packende Sabelduelle

Die kurzweiligen Kampfe gegen feindliche Piraten,
Kapitane fremder Kolonialméchte oder fliichtige
Karibik-Ganoven sind ein wesentlicher Bestandteil
des Spiels. Anfangs kinderleicht, werden die mit
Maus oder Nummernblock ausgetragenen Gefechte
mit zunehmender Spieldauer ganz schon knifflig. Ar-
gerlicherweise ahneln sich Hintergriinde, Outfits und

erneuren und bildhiibschen

vergilbten Karte entsprechen konnten. Klasse! driicken im richtigen Moment die aufblinkende Taste. Zwischensequenzen bei den Duellen extrem.

88

B zu gelangen oder ein anderes
Schiff anzugreifen. Beim Kampf
wechselt die Kamera automa-
tisch in die Nah-Ansicht. Per
Mausklick feuern Sie einzelne
Kanonenkugeln, Ketten- oder
Hagelgeschosse (je nach Ausrs-
tung) auf den Gegner. Sind beide

Schiffe dicht genug beieinander,
folgt das Entern — falls der Feind
nicht bereits vorher die Segel
streicht und kampflos mit Mann
und Maus aufgibt. Gewinnen Sie
dann auch noch das actionreiche
und per Tastatur ausgefochtene
3D-Sibelduell gegen den ande-

ren Kapitin, gehort das Schiff
mitsamt seiner womdglich wert-
vollen Ladung Thnen. Den ero-
berten Seelenverkdufer kénnen
Sie versenken, reparieren lassen
und behalten oder im nichsten
Hafen fiir ein paar Goldmiinzen
verscherbeln. Dieses eintrdgliche

Geschiift ist jedoch nicht vollig
risikolos: Bei jeder Kaperfahrt
ziehen Sie sich den Zorn der an-
gegriffenen Nation zu und miis-
sen damit rechnen, bald deren
gesamte Flotte gegen sich auf-
gebracht zu haben. Zum Dank
schenken Ihnen die Gouverneure

PC GAMES 02/05
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STRATEGIE | Rome: Total War

Gamestar w;ﬁa;,. AN =l NP ToP-HIT
manmany ———— TOTAL WAR
»EIN MUSS FUR STRATEGEN« GAMESTAR 7/2004

Befehligen Sie mit der intuitiven Steuerung Schaffen Sie ein Imperium auf der Gehen Sie in die Geschichte ein und W ¥ ACTVEOH
einzigartige Einheiten. von karthagischen revolutionaren 3D-Kampagnenkarte. die kommandieren Sie eine von elf Armeen der
Elefanten und Sensenstreitwagen bis hin zu samtliche Stadte und Armeen tbersichtlich Alten Welt in epischen Echtzeitschlachten

romischen Kriegshunden. darstellt. cineastischen Ausmafes.

== | PC
)} cp

ROM

(& Grmsny

AETIViSion.

www.totalwar.com
www.activision.de Tota) War-Software © 2002 zao: The Cragthie Assembly Limvted. Tots! War, Rome: Totat War and das Toba-WarLoge sind Warenzeichen oder singeiragens Warenzeichen von The Creative: Assembly Linsted in Englant und/odar anderen Lindern. Verttentiichung durch Rctivision Publishing, e,
Activision ist #in sings von Activision . Al Rechte varbebatan, Das NVIDIA-Logo und g, The Way I's Maant 10 be Playec™ muw-wm\-we ummhenmﬂr ‘Waranzaichen der KVIDIA Corporation, A Akenware-L d eingetri Aen-
War Coporaion GanmeSpy nd s Powsee by GameSpy-Delos s Wareiche v Gty ST i A e i Eigentom cer
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11, Juli 1665

1. Navigation

Mit dem Nummemblock oder der Maus
lenken Sie Ihre Galeone probiemios
durch die Meere.

2. Stimmung
Hunger und ausstehende Beuteteilung
sorgen fiir schlechte Laune.

3. Nahrungsvorrite
Damit ihre Matrosen nicht verhungern,

der drei anderen Kolonialméchte
Landereien und beférdermn Sie
nach und nach vom einfachen
Kapitin bis zum Herzog. Na-
tiirlich kénnen Sie auch unter
mehreren Flaggen segeln und
die einzelnen Nationen geschickt
gegeneinander ausspielen.

Vielseitiger Genre-Mix
Sdbelrasseln ist nicht Thr
Ding? Kein Problem — dank des
nichtlinearen Spielverlaufs sowie
der unglaublichen Vielseitigkeit
von Pirates! gibt es auch fiir
friedlichere Seebdren mehr als
genug zu tun. Verdingen Sie sich
doch als gewiefter Handler, kau-
fen Sie beispielsweise Gewiirze
billig bei Nassau ein und ver-

STRATEGIE: PIRATES!

solften Sie immer genug Lebensmittel
an Bord haben. Die Anzeige verrat, wie
lange die Vorrate noch haiten.

4. Vermigen

Ohne Moos nichts los, das gilt auch in
der neuen Welt. Ihr Kontostand ist stets
eingeblendet.

5. Wind
Vom Winde verweht? Wahrend im leich-

kaufen sie die Geschmacksver-
starker anschliefend mit sattem
Gewinn in Guadeloupe. Oder
eskortieren Sie neue Gouverneu-
re oder Einwanderer von Jesui-
ten-Missionen in diverse Hifen
und bestimmen somit selbst, wie
rasant einzelne Kolonien wach-
sen. Alternativ kénnen Sie sogar
ganze Stadte angreifen und im
Stil eines Runden-Strategiespiels
auf die Stadttore dréngen. Auch
nicht Thr Ding? Dann machen Sie
doch gesuchte Verbrecher gegen
Kopfgeld dingfest. Romantische-
re Seebédren hingegen bandeln
getreu dem Motto ,,In jedem Ha-
fen eine andere Braut” mit Gou-
verneurstochtern an. Wer im wit-
zigen 3D-Tanz eine heifle Sohle

testen der drei Schwierigkeitsgrade der
Wind immer aus derselben Richtung
kommt, wechselt er bei erfahreneren
Piraten realistisch die Richtung.

6. Ruhm

Immer.wenn Sie einen Piraten aus der
Liste der .Zehn gefiirchtetsten Frei-
beuter® ausloschen oder erfolgreiche
Kaperfahrten absolvieren, steigt Ihr
Ansehen.

aufs Parkett legt, wird von seiner
Herzdame mit Bewunderung
und niitzlichen Extras wie einem
Fernrohr zwecks besserer Sicht
oder einer stichfesten Lederweste
begliickt. Keine Zeit fiir Techtel-
mechtel? Dann machen Sie sich
auf die Suche nach verschollenen
Verwandten oder die Schitze
besiegter Piraten — die Iso-Gra-
fik bei Landgingen reifft zwar
keinem Seerduber das Holzbein
aus, dafiir ist die Suche mithilfe
vergilbter Karten spannend und
der zu erwartende Gewinn gran-
dios. Und von dem will auch
Thre Besatzung einiges abhaben,
andernfalls verlassen die Jungs
nach und nach meuternd das
Schiff. Nach jeder Beuteteilung

rethts

2
-3

7. Missionen

Schatzsuche, Verbrecherjagd oder den
Aufenthaltsort eines vermissten Famili-
enmitglieds finden - hier st festgehal-
ten, was auf der Piraten-Agenda steht.

8. Ihr Schiff

Im Laufe des Spiels bekommen Sie es
mit 18 verschiedenen Schiffstypen zu
tun. thr Flaggschiff und eventuelle Eskor-
ten sind stets zentriert.

steigen Sie einen Rang auf, wo-
durch die anfangs simplen Sabel-
duelle, Seekdmpfe und Tanzein-
lagen von Mal zu Mal kniffliger
werden. Und eintoniger, denn
nach einigen Spielstunden gehen
einem die ewig gleichen Hinter-
griinde und Sequenzen (Kapitan
stolpert brennend iiber Bord,
Bardame schldgt Gauner Bierfla-
sche auf den Kopf) etwas auf den
Zeiger. Zwar istauch die Neuauf-
lage von Pirates! ein Endlosspiel,
doch wenn alle Missionen erfiillt
sind und das Piratenleben bis auf
Kaperfahrten nichts Neues mehr
bietet, kommt schnell Langewei-
le auf - bis dahin sind allerdings
15 bis 20 spannende und spaflige

Spielstunden garantiert. (cs)

PC GAMES 02/05



PORT ROYALE 2

M PIRATES!

== TESTIN PCG 09/03 ki TESTINPCG 06/04 TESTIN PCG 02/05
: TECHNIK ;
AUSREICHEND (68%) | BEFRIEDIGEND (79%) |GUT (84%)
K1 Schone, stimmungsvolle Grafik | & Malerische Karibik-Dorfer | I Bildhiibsche Karibik-Grafik
EJHiibsch animierte Mantel-und-Degen-Duelle | E3Schén animierte Schiffe |.Reahsnsch ans Ufer schwappende Wellen

| K Gelungener Soundtrack

| B Schin und authentisch animierte Schiffe

Bl Unausgegorene Steuerung B Etwas uniibersichtliche Meniistruktur Ed Stimmige Soundausgabe

B Auf Dauer nervtdtender Soundtrack B Zu wenig Gebaudetypen Einfache Steuerung
ATMOSPHARE

BEFRIEDIGEND (74%) BEFRIEDIGEND (TT%) GUT (83%)

Ordentliches Handelssystem I Stimmige Handelswelt K Spannende Freibeuter-Karriere

B Offizieller Titel zum gleichnamigen Kinofilm ... K Chronisten berichten historische Fakten | K Dynamisches Handelssystem

... von dessen Story sich lediglich Fragmente

{iber die Karibik des 17. Jahrhunderts

| K Originalgetreue Nachbildung der Karibik

im Spiel wiederfinden lassen. | = Keine richtige Story | des 17. Jahrhunderts

B Diirftige Synchronisation | B Keine Sprachausgabe
SPIELDESIGN |

BEFRIEDIGEND (70%) _ GUT (85%) | GUT (81%)

B Weitgehende Handlungsfreiheit
Langer Hauptplot plus Subquests

B Schwieriger Einstieg
B Genre-Mix nicht immer gliicklich

K Viele Mini-Missionen

| K3 Freies Spiel und vier fordernde Szenarien
\I Motiviert lange mitimmer neuen Zielen

|l Verbessertes Kampfverhalten

| B Einarbeitung vonnaten

| 2 Nichtlinearer Spielablauf

| K Fesselnder Genre-Mix

| K Spannende Seekampfe

Leichter Einstieg

B Spiel-Elemente wiederholen sich auf Dauer

\ MULTIPLAYER

== (%)
B Keine Mehrspieler-Optionen

AUSREICHEND (69%)

=)
B Keine Mehrspieler-Optionen

SPIELSPASS
|GUT (89%)

(%)

eine Mehrspieler-Optionen

~ GUT (80%)

'

fW_ 1 |

Emn‘éﬁm i*”'m ff ]

Spieldauer (Einzelspicler): 20 Stunden

i pie stimmige Karibik-Atmo-

sphére begeistert in Zusammen-
spiel mitdem kinderleichten
Einstieg und der hiibschen
3D-Optik auf Anhieb.

H Witzige Minispiele wie das
nachtliche Einschleichen in feind-
liche Stadte entstammen dem
Ur-Pirates! von 1987 und sorgen
fir Retro-Feeling pur.

| Splc]dauer (Em:clspleler) 30 Stunden

Stadttore verkommt Pirates

El Beim Sturm auf feindliche

rundenbasierten Strategiespiel. Pir

) w3 i\
4] Erfolgserlebnisse wie das

Ausbuddeln eines sagenumwobenen

hatzes nach langer Suche

fzum

Die ewig gleichen Hintergriinde
nerven allerdings auf Dauer.

halten die Spieler auch nach mehre-
ren Stunden bei Laune.

GRAFIKKARTENP

naafi;sfo“&%m’z'
VPROZESSOREN  so0u00
3h 1000 MHz e

ab 1.500 MHz
_oder XP 1500+ _

YOS aNG DE'IAILS

SPIELBARKEIT: EE=Technisch unmdglich M Unzumutbar B0 Akzeptabel NN Optimal
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KLASSET
Geforce2-Serie, Geforced-

1.024x768

KLASSE2  KLASSE3
Radeon 8500/9000/ Geforced Ti-Serie, Radeon 9600
9100/9200, Geforce3 T-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700
Geforce FX 5200 (Ultra) {Uitra)/FX 5300 XT

1.024x768  1.280x1.024 1024x768  1.280x1.024

- - O N NN NN N NN oo
- - - - Fechtduelle merklich.

0 werden 2fache

__KLASSE4
Radeon 9800 (Pro/XT),
Geforce FX 5900(Ultra}."

1024:768 LZ m

1 UOGMHz CPU- Lemung
reichen bereits, um
filissig zu spielen. Besitzer
einerRadeon 9600 XT
oderbesserakﬁvieren

tung. Wenn in lhrem PC
hingegen eine Geforce
FX5200 Ultra arbeitet,
deaktivieren Sie die
Erweiterte Beleuchtung”
und die . Schatten*,

g und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.

SID MEIERS'
PIRATES!

CA. €50,
01.12.2004

B
=

CHRISTIAN SAUERTEIG

«Trotz weniger Neuerungen:
Wer das Ur-Pirates! liebte, wird
die Neuauflage vergottern."

Pirates! ist eines derwenigen Spiele, bei denen
man eigentlich immer nur das Gleiche macht
und sich dennoch nicht langweilt. Zumindest

so lange, bis alle Freibeuter besiegt, samtliche
Schatze gehoben und die riesige Familie
zusammengefiihrt wurde - was mindestens

15 Spielstunden dauert. Vom Charme des
Klassikers ging nicht eine S&belspitze verloren
und die spannenden 3D-Seekdmpfe sind mit
fortschreitender Spieldauer eine echte Heraus-
forderung und um Langen besser als beim
betagten Original. Gleiches gilt fiir die Duelle mit
feindlichen Polygon-Piraten sowie die rundenba-
sierten Kdmpfe vor feindliche Stadttoren.

PETRA FROHLICH

H

~Und ‘ne Buddel voll Ruhm:
Herrliche Piraten-Klamotte mit
ungeheurem Suchtfaktor!"

Kann man Sid Meier den Vorwurf der Innova-
tionslosigkeit machen? Ich denke nicht. Denn
das, was das Ur-Pirates! 1987 zu einem Mei-
lenstein der Spielegeschichte machte, zeichnet
auch die Neuauflage aus. Die unverwiistliche
Kombination verschiedenster Spiel-Elemente
{iber alle Genre-Grenzen hinaus ist der gleiche
Zeitfresser wie vor 17 Jahren und bringt min-
destens genauso viel Spaf. Die wunderschone
Karibik-Grafik und die actionreichen Minispiele
wie der Tanz mit der Gouverneurstochter sind
eine witzige Dreingabe. Eine Sprachausgabe
und etwas abwechslungsreichere Zwischense-
quenzen waren die Kronung gewesen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Firaxis Games

Studionote: Befriedigend

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

3 Abwechslungsreicher und fesselnder Genre-Mix
Herrliche Stidsee-Grafik

Nichtlinearer Spielverlauf

B Spannende Seekampfe

B Spiel-Elemente wiederholen sich auf Dauer

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER | Grafik Gut (84)
Sound Gut (80)

Steuerung  Gut (86)
Mehrspieler --

9




BN TEST | RUNDEN-STRATEGIE

WORMS FOR
UNTER BELAGERUNG

Mit diesem Totempfahl 16
verheerenden Schaden an mehreren Gebauden verursacht.

5 =

men und solite dr

Worms Forts

Unter Belagerung | Klein, aber oho: Bei Worms Forts
verschanzen sich die Kampfwlrmer erstmals in Burgen.

ingend repariert werden.

uch beim jiingsten Ab-  Worms Forts bei der , Wurmkur”
A leger der rundenbasier-  véllig neue strategische Mog-
ten Kultserie fithren Sie  lichkeiten. Denn zum ersten Mal

maximal vier schwer bewaffnete
Wiirmer in die Schlacht. Wie bei
einem Action-Adventure hiipfen
Sie in der Verfolgerperspektive
iiber 3D-Landschaften und be-
fordern mit aberwitzigen Kriegs-
geriten gegnerische Kriechtiere
ins Jenseits. Im Gegensatz zu
den Vorgéngern eroffnet Thnen

stampfen Sie riesige Festungen
aus dem Boden. Je nach Gebiu-
detyp erhalten Sie Zugang zu
anderen Spezialwaffen (siche
Kasten). Sieger auf den alter-
tiimlich angehauchten Schlacht-
feldern ist, wer entweder alle
gegnerischen Wiirmer von der
Karte bombt oder das feindliche

Hauptgebdude zerstort. Auch
wenn die storylastige Kampa-
gne recht abwechslungsreich ist,
bereitet wie beim Vorganger der
Mehrspieler-Modus am meisten
Laune. Leider ist das nicht die
einzige Gemeinsamkeit. Erneut
l6st die schwammige Steuerung
Drehwiirmeramlaufenden Band
aus. Ferner zehrt der langatmige
Sudden Death bei einem Remis
an den Nerven. (bb)

~ Darauf kdnnen Sie bauen : : :

Welche Vorteile bringen die neuen Geb&ude mit sich? Das verraten wir lhnen hier anhand dreier Beispiele.

Krankenhaus

Nichts ist &rgerlicher als ein toter Wurm.
Aber es besteht noch Hoffnung fiir den ge-
fallenen Krieger. Vorausgesetzt, Sie sind
im Besitz eines Krankenhauses. Dann
konnen Sie pro Zug eine verlorene Einheit
zuriick ins Leben rufen. GroRter Nachteil
dieses Gebaudes: Es verfiigt liber keine
Waffen. Deshalb sollten Sie es mdglichst
weit von der Front entfernt platzieren.

Wunder

Sie kriegen Ihren Gegner einfach nicht
klein? Dann gibt es eine relativ einfache
Mdglichkeit, ihn in die Knie zu zwingen.
Errichten Sie ein Wunder und verteidigen
Sie es mit allen Mitteln. Wird dieses
prachtige Wahrzeichen nicht binnen dreier
Ziige zerstdrt, haben Sie automatisch
gewonnen. Aber bedenken Sie, dass auch
Ihr Feind ein Wunder bauen kann.

Zitadelle

Dieses Gebaude zahlt zu den méachtigsten
in Worms Forts. Wer eine Zitadelle sein
Eigen nennt, erhalt Zugang zu extrem
schlagkraftigen Waffen. Dazu zahlen unter
anderem das Trebuchet, die Affenbande,
der Trojanische Esel, das Armageddon
und der Riesen-Laser. Um diese Kriegsge-
rate zu benutzen, muss der aktive Wurm
auf dem Dach der Zitadelle stehen.

92

CA. € 30,-
25.11.2004

BENJAMIN BEZOLD

»Innovative Wurmfortset-
zung mit Schwachen bei
der Bedienung"

Nennen Sie mich altmodisch, aber fiir
mich personlichist und bleibt Worms
Armageddon der beste Teil der Serie. Ich
kann mich einfach nicht so recht mit der
3D-Optik anfreunden. Schon in Worms
3D habe ich streckenweise mehr mit der
Kamera gekampft als mit den Gegnem.
Und das wurmt mich. Denn das Bau-Fea-
ture macht Lust auf mehr. Endlich kann
ich mirvollig neue Taktiken zurechtlegen.
Beispielsweise ob ich mein Gegeniiber
systematisch mit Belagerungswaffen
zermiirbe oder einfach einen spontanen
Uberfall mit dem Jetpack wage.

DIRK GOODING

+Worms Forts ist der
taktisch anspruchsvoliste
Worms-Titel."

Obwohl die Ubersicht durch die
zahlreichen Gebéude oftmals den Bach
runtergeht, infiziere ich fiir ein kurzes
Spielchen in der Mittagspause meine
Festplatte gerne mit diesen Wiirmerm. Zu
viert an einem Rechner bleibt kein Auge
trocken. Es bereitet einfach tierisch Spaf,
die Kollegen mit dem ,Supemilpferd“
oder einem ,50-Zentner-Kanarienvogel*
heimzusuchen. Dank Story taugt diesmal
sogar die Einzelspielerkampagne zu mehr
als nurzum Training. Besonders witzig
sind hier die gerenderten Zwischense-
quenzen geworden.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Team 17

Studionote: Befriedigend

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/ Fortgeschrittene/ Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/4/4
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Noch mehr strategische Moglichkeiten
Einfacher Bau-Modus
Abwechslungsreiche Kampagne

B Schwammige Steuerung

B Mangelhafte Ubersicht und kleinere Bugs

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Ausreichend .(69)

Sound Befriedigend (77)

Steuverung  Ausréichend (65)

| Mehrspieler Befriedigend (79)

PC GAMES Q2/05



SCHLACHTFELD-MEDIZIN — 1. LEKTION:

ROHRENSCHNITT

"-—n.._,_____‘-

»DAWN OF WAR SIEHT RICHTIG GEIL AUS, LANGWEILT
KEINE MINUTE UND MACHT EINEN HEIDENSPASS.*
PC AcTION 11/2004

'"Wow, SELTEN HAT ES AUF DEM BILDSCHIRM
BEIM BASIS-PLATTEN SO GEKRACHT!"
GAMESTAR 11/2004, 83 %

“ "WAS SICH HIER AUF DEM BILDSCHIRM ABSPIELT,
LOST C&C GENERALE UND GROUND CONTROL 2 ALS
SCHONSTE ECHTZEITSTRATEGIESPIELE AB."

PC GAMES 11/04: 85 %

aties

Award

STRATEGIE
11/2004
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ECHTZEIT-STRATEGIE

Alexander

GroBenwahn in der Antike: Alexander, legendarer makedo-
nischer Eroberer, liefert Stoff fir Kino und Computerspiele.

ie Macher von Cossacks
D nahmen sich Oliver

Stones' Historienepos
an und lieBen sich fiir die Echt-
zeit-Strategie-Umsetzung  sicht-
lich von bewéhrter Konkurrenz
inspirieren — leider nicht bis zur
letzten Konsequenz. Der Spieler
darf mehrere historische Kam-
pagnen nachspielen, die durch
kurze Filmschnipsel zusammen-
gehalten werden. Dafiir gibt es
nur drige Missionsbeschreibun-
gen und damit wenig Atmosphi-

B < WUSELIG Selbstin

re. Im Spiel selbst geht es zu wie
in einem Age of Empires light:
Basis bauen, Rohstoffe sammeln,
Soldaten trainieren — das kennt
man. Obligatorische Features
wie ein Button fiir ,arbeitslo-
se” Bauern fehlen ebenso wie
verschiedene Zeitalter; der Auf-
baupart fallt dementsprechend
mager aus. Kdmpfe sehen zwar
dank Formationen und Tausen-
den von Einheiten beeindru-
ckend aus, sind aber praktisch
nicht kontrollierbar. Oftmals

kleinen Daorfern gehen
unzahlige Bauern und
Arbeiter ihrem geschaf-
tigen Treiben nach.

EPISCH In der heraus-

gezoomten Ansicht
beobachten wir zwei
Armeen. Die Truppen
sind in Formationen
gruppiert,

sind mehrere Mausklicks nétig,
um Befehle zu erteilen, was al-
lerdings aufgrund der fehlenden
Ubersicht ohnehin nur selten
sinnvoll ist. Hinzu kommen di-
verse Bugs, schwache Gegner-
KI und schlechte Wegfindungs-
routinen. Die Cossacks 2-Engine
zaubert gewaltige Landschaften
mit Abertausenden von 2D-
Soldaten auf den Bildschirm,
ist aber in hohen Auflgsungen
selbst auf modernen Rechnern
iiberfordert. (dg)

PETRA FROHLICH

~Alexander der Grofe?
Wohl eher der Mittel-
mapige ..."

Ein klarer Fall von verfriihtem Angriff: Die
Wegfindung der Einheiten ist ein schlech-
ter Scherz, bleiben meine Schergen doch
regelmafig am Stadttor hangen. Oftmals
mussich mehrfach klicken, bis die Trup-
pensich in Bewegung setzen - das ist
frustrierend. Von der Filmlizenz habe ich
kaum etwas mitbekommen, die kurzen
Videos wirken schon fast deplatziert.
Trotzdem hétte ich mich mit Alexander
noch anfreunden kénnen, waren die
Kémpfe etwas libersichtlicher geworden.
Mehr Feintuning héatte Wunder bewirken
kdnnen, doch so: leider nur Mittelmaf.

DIRK GOODING

»Leider nicht mehr als
ein enttduschender
Age of Empires-Klon"

Eigentlich schon dreist, wie offensicht-
lich sich Alexander bei der Konkurrenz
bedient. Trotzdem macht das bewéhrte
Spielprinzip kurzeitig Spaf, wahrend

es auf die Dauer schlichtweg zu wenig
zu bauen und forschen gibt. Gerade
angesichts der Film-Lizenz ist der karge
Sound mit seinen schnarchigen Syn-
chronsprechem mehrals argerlich. Und
so sympathischich die 2D-Grafik auch
finde: Es kann einfach nicht angehen,
dass das Spiel teilweise (ibler ruckelt als
Rome: Total War. Schade, das hatte man
wirklich besser machen kdnnen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: GSC Game World
Studionote: Befriedigend

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/7/7
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 768 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.400 MHz, 1024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Grafik besitzt nostalgischen Charme
Massenschlachten mit bis zu 8.000 Einheiten
B Durchwachsene Bedienung und Kl

B Langweiliger Sound

B Hohe Hardwareanforderungen

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (76)

Sound Ausreichend (62)

Steuerung  Ausreichend (67)

Mehrspieler Befriedigend (73)
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Kinder des Nils

Grenzenlose Macht und ruhmreiche Unsterblichkeit erwarten Sie im inoffiziellen Nach-
folger des Aufbau-Strategie-Klassikers Pharao. Aber auch launenhafte Untertanen ...

it einer erfahrenen Ent-
@ wicklerriege aus den

von Sierra geschlosse-
nen Impressions-5tudios (Caesar,
Zeus, Pharao) mochte Tilted Mill
an den grofen Erfolg des Aufbau-
Strategiespiels Pharao ankniipfen.
Dessen inoffizieller Nachfolger
Kinder des Nils spielt ebenfalls im
alten Agypten. Als Herrscher fith-

kbt

ren Sie Thr Volk tiber mehrere Ge-
nerationen 3.000 Jahre vor Christi
Geburt durch die Antike. Genau
wie bei den Vorgangern dreht
sich alles um den steten Auf- und
Ausbau Threr Stadt. Prachtvolle
Monumente und weltwunder-
reife Pyramiden wollen ebenso
errichtet werden wie Gebetstem-
pel, Apotheken, Krankenhéiuser,

WIR SIND DAS VOLK Hungersnot, schlechte medizinische Versorgung und fehlende Bestat-

tungsmoglichkeiten fiir verstorbene Familienmitglieder lassen lhre Biirger protestieren.

96

Gerichtshofe, Grabstatten, Backer,
Silos, Steinmetze, eine funktionie-
rende Infrastruktur und Kasernen.
Neben einem kleinen, aber feinen
Heer bendtigen Sie auch eine Stadt-
wache, um Pliinderer und sonstige
Kriminelle zu vertreiben, Aufier-
dem schaffen Sie fiir umherzie-
hende Handler Marktplatze und
bauen Handelsverbindungen tiber

die Mauern Threr Stadt hinaus auf.
Da vor 5.000 Jahren die wenigsten
Menschen ihren 30. Geburtstag
erlebten, sollten Sie immer darauf
bedacht sein, fiir Thre regelmédfig
dahinsiechenden Pharaonen eine
schmucke Ruhestétte zu errichten.
Die erhéht genau wie Sphinx-5ta-
tuen, Gedenktafeln oder ein aufge-
motzter Palast mit Garten, Mauern

f

SCHICHTBETRIEB Wihrend im Nildelta die Bauern und Handler ums Uberleben kdmpfen,

lassen es sich Adelsmanner und Konigsfamilie in ihren Prachtbauten gut gehen.

PC GAMES



So spielt sich Kinder des Nils

Das Leben im alten Agypten ist kein Zuckerschlecken. PC Games zeigt, worauf es ankommt!

Ernte

Grundlage allen Lebens, Ruhms und
Reichtums ist bei Kinder des Nils eine
reiche Ernte. Wie umfangreich diese
ausfallt, liegt an der von Jahrzu Jahr
unterschiedlich starken Nilschwemme.

und Privatzoo Thr Prestige. Was
wiederum wichtig ist, um gebilde-
tere Arbeitskrafte wie Priester oder
Aufseher anzulocken.

Brot fiir die Welt

Neben einem umfangreichen
und abwechslungsreichen Kam-
pagnen-Modus warten 20 Ein-
zelszenarien auf PC-Stidtebauer.
Zu Spielbeginn verfligen Sie (iber
einen riesigen Landstrich am
Nil und einen mickrigen Palast.
Neben diesem siedeln Sie einige
Dienerhiitten, Luxusliden und
Adelsleute an, wahrend sich am
Ufer des Nils Bauern und einfache
Handler (unter anderem Sanda-
len- und Korbmacher) niederlas-
sen. Im ,Peret”, der Anbauzeit
nach der Nilschwemme, bestellen
die Landwirte ihre Felder, ehe

EINKAUFSBUMMEL Mit Dienern im Schlepptau kauft
diese Adelige bei einem einfachen Weber ein.

PC GAMES 02/05
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Handel & Krieg

Auf einer unspektakuldren Ubersichts-
karte sind feindliche Siedlungen,
Steinbriiche und Handelspartner
verzeichnet. Per Mausklick entsenden
Sie Expeditionen und Armeen.

die Erntezeit ,Schemu” Weizen,
Obst und Gemiise einbringt - das
freilich nicht die Bauern behalten
diirfen, sondern im Palast und den
koniglichen Silos gelagert wird. Bei
Hungersndten schmeiffen generd-
se Herrscher Feste zu ihren Ehren
und verschenken Lebensmittel an
die darbende Bevolkerung.

Ulkige Untertanen

Wesentlicher Unterschied im
Vergleich zu Pharao ist die zeitge-
mafle 3D-Crafik, welche auf einer
Weiterentwicklung der Empire
Earth-Engine basiert. Diese ist
frei dreh- und zoombar und sorgt
fir hiibsche Licht-und-Schatten-
Effekte, realistisch-detailverliebte
Animationen und originalgetreue
Nachbildungen antiker Gebaude.
Doch auch bei Kinder des Nils ist

880

Gottern huldigen

Knifflig: Mehr als ein Dutzend Gottern
wollen Ihre Untertanen huldigen. Andern-
falls sinkt die Stimmung. Ausreichend
Tempel, Gebetsschreine und Priester
sind fiirs Volkswohl zwingend vonndten.

nicht alles Gold, was glanzt. So
muss man zwar ein Heer aufbau-
en, etwaige Kampfe finden dann
aber ,auflerhalb der Karte” statt.
Lediglich ein aufpoppendes Fens-
ter informiert {iber den Schlacht-
ausgang. Teilweise frustrierend
ist das Verhalten der Einwohner.
Die verraten auf Knopfdruck
zwar, was ihnen fehlt - beklagen
sich aber auch dann noch {iber
mangelnde Medizinversorgung,
wenn man ihnen ein Kranken-
haus nebst Apotheke vor die Nase
setzt. Da Sie aufgrund Ihres Pres-
tige-Levels nur eine bestimmte
Zahl an Priestern einstellen kon-
nen, ist es obendrein ein echtes
Kunststiick, stets den mehr als ein
Dutzend dgyptischen Gottern zu
huldigen und somit alle Unterta-
nen zu begliicken. (cs)

VOLL GEPACKT Das verschachtelte Meniidesign erinnert an Pharao
und Zeus und diirfte vor allem Neulinge zunéchst verschrecken.

i'“
CHRISTIAN SAUERTEIG ié;.)

~Menschenskinder! Nervige Kl-
Mangel verhindern gottliches
Aufbau-Strategie-Erlebnis."
Tut-ench-Amun wiirde in der Grabkammer
rotieren, wenn er mit ansehen miisste, welch
vergleichsweise lacherliche Mangel dafiir sorgen,
dass Kinder des Nils ,nur” ein sehr ordentliches
Aufbau-Strategiespiel geworden ist. Jede Menge
abwechslungsreicher Missionen, tolle Grafik,
vielféltige Bau-Optionen, geschichtlich interes-
santes und korrekt nachgebildetes Szenario

- Kinder des Nils hat wirklich alles, was ein gutes
Aufbau-Strategiespiel ausmacht. Wenn da nicht
Kleinigkeiten wie das Priester-Ressourcen-Mana-
gementsowie die lahme Untertanen-Kl waren.
Hoffentlich schieben die Entwickler noch einen
Patch nach, der diese Fehlerchen ausmerzt.

PETRA FROHLICH

Willst du viel, zieh an den Nil:
herausfordernde Stadtebau-
Simulation fiir Profis!"

Derinoffizielle Pharao-Nachfolger ist beileibe
kein schlechtes Spiel, aufgrund des aus den
Ki-Méngeln resultierend hohen Schwierigkeits-
grades allerdings nur fiir Freunde anspruchsvol-
ler Aufbau-Strategie empfehlenswert. Schade
auch, dass die Kémpfe ausschlieflich un-
sichtbarim Hintergrund ablaufen. Wer auf den
militérischen Part eh keinen Wert legt, wird sich
daran freilich nicht storen und bekommt einen
erstklassigen und extrem realistischen Stéd-
tebau-Simulator mit einer wirklich hiibschen
Grafik geboten. Was die Entwickler aus der
betagten Empire Earth-Engine herausgeholt
haben, verdient meinen vollen Respekt!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Tilted Mill

Studionote: -

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Spannende Kampagne; 20 Einzelszenarien
B Zahlreiche Bau-Optionen

Hiibsche 3D-Grafik

& Keine Kdmpfe

B Sehranspruchsvolle Untertanen

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (80)

Sound Befriedigend (75)

Steuerung Befriedigend (76)

Mehrspieler - (-)

97



TikeS sl

RUNDEN-STRATEGIE

0:01

Slim

Rating 1100

LEICHT DURCHSCHAUBAR Auf dem einfachsten Schwierigkeitsgrad nutzt der PC jede Moglichkeit, Figu-ren abzutauschén.

Majestic Chess

Schach spielen am PC ist eine trockene Angelegenheit? Der
Abenteuer-Modus von Majestic Chess beweist das Gegenteil.

WELTKARTE Je nachdem, welches Gebaude
Sie besuchen, variieren die Quests.

-
bs

GUT VERSTANDLICH Die Sc
werden sehr anschaulich dargestellt.

28

eine Frage, Fritz 8 und
K Chessmaster 9000 sind
das Nonplusultra fiir
Schachbegeisterte. Wer  aller-
dings eine Rochade fiir einen
franzésischen Urlaubsort hlt
und unter einem Bauernopfer
die Erhohung der Agrarsteuer
versteht, wird bei beiden Genre-
referenzen nicht so recht gltick-
lich. Um das Spiel der Kénige zu
erlernen, gibt es momentan kein
besseres Programm als das neue
Majestic Chess — dank Aben-
teuer-Modus. Hierbei handelt es
sich um ein storylastiges Tutori-
al, in dem Sie einen Reiter durch
eine mittelalterliche Fantasywelt
fiihren. Wenn Sie die Gebaude
auf der Landkarte anklicken,
erhalten Sie unterschiedliche
Quests, etwa eine Trainingslekti-
on, Fragen zur Regelkunde oder
aber ein Duell. In Letzterem fiih-
ren Sie Thre bisher gesammelten
Schachfiguren gegen die Thres
Gegners in die Schlacht. Haben

Sie die entsprechende Aufgabe
gelost, winkt eine Belohnung
in Form von Goldstiicken, Dia-
manten oder aber einer weiteren
Spielfigur fiir Thre Armee. In
Laden kaufen Sie ferner Bonus-
gegenstinde wie den Hammer.
Er befordert fiir Sie im ndchsten
Gefecht eine x-beliebige Einheit
vom Brett. Der Schwierigkeits-
grad steigt wihrend der acht Ka-
pitel kontinuierlich an. Frustmo-
mente gibt es keine. Neben dem
Abenteuerpart konnen Sie auch
eine ganz normale Partie Schach
gegenden Computer ausfechten.
Die KI lasst sich Threm Konnen
individuell anpassen. Wahrend
sich Thr Gegeniiber auf dem ein-
fachsten Level hidufig gravieren-
de Fehler leistet, zeigt der PC im
Experten-Modus kaum Schwié-
chen. So stark wie Fritz 8 agiert
Majestic Chess allerdings nicht.
Auflerdem beklagen Profis die
fehlenden Statistiken und die
diirftige Datenbank. (bb)

BENJAMIN BEZOLD

Der Abenteuer-Modus
garantiert spannungsrei-
che Schachpartien."
Derinnovative Abenteuer-Modus ist

eine Wucht. Spannender kann man ein
eigentlich langweiliges Tutorial wirklich
nicht verpacken. Obwohl ich schon seit
dem Kindergarten Schach spiele und die
Regeln aus dem Effeff beherrsche, habe
ich mich mit wachsener Begeisterung
immer tieferin die Fantasywelt vorgear-
beitet. Schade nur, dass Gromeistern
nichts Neues beigebracht wird. Geme
hétte ich mir ein paar Tricks angeeignet
oder gelernt, wie man den Gegner mit ei-
nem Konig und drei leichten Spielfiguren
am einfachsten matt setzt.

==
CHRISTIAN SAUERTEIG %

a

Einsteigerfreundliche
Schachsimulation mit
hiibscher 3D-Grafik"

Majestic Chess ist das ideale Schach-
programm fiir Anfénger und Gelegen-
heitsspieler wie mich. Wenn ich einmal
im Monat eine Partie wage, will ich ein
Erfolgserlebnis feiern und nicht nach flinf
Ziigen ,Schachmatt” auf dem Monitor
lesen. Deswegen gefallt mir Majestic
Chess ganz besonders. Der Computer
bleibtim Gegensatzzu manch anderem
Programm stets fair. Online tut sich bei
Majestic Chess (ibrigens noch nicht sehr
viel. Gerade mal acht Mitspieler haben
wirim Internet angetroffen. Hoffentlich
werden es bald mehr.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Fluent Entertainment
Studionote: -

Publisher: Jowood

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/-/2
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 500 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Tutorial in Form eines Adventures

B Kl wirkt nicht ibermachtig

Sehrschine 3D-Grafiken

B Keine Statistiken und diirftige Datenbank
= Keine Audiokommentare

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Steverung  Gut {

Mehrspieler Befriedigend (73)

PC GAMES 02/05

Grafik Befriedigend (74}
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Drei Unterschiede zur Konkurrenz

Verwa

TEST . |

ZUM LEBEN ERWECKT Wahrend wir ei
tauchen aus dem Boden urplotzlich weitere Bosewichte auf.

en Magier bekampfen,

ACTION-ADVENTURE

R

2 = -y :
FEUERTEUFEL Dieser Zwischengegners
aber mit gutem Timing relativ einfach zu besiegen.

Zorn der Engel | Silent Hill 4 war Ihnen zu gruselig? Dann
probieren Sie Shade. Hier erschreckt allenfalls die Steuerung.

hr Bruder steckt ganz
I schon in der Klemme:
Bose Damonen haben
den Kleinen bei Ausgrabungen
verschleppt. Auch wenn Sie fiir
Archdologie etwa so viel {ibrig
haben wie Indiana Jones fiir
Schlangen, fackeln Sie nicht lan-
ge und machen sich im Action-
Adventure Shade auf die Suche
nach dem Ungliicksraben. Keine
halbe Spielstunde vergeht und

Sie stecken selber mittendrin im
Schlamassel. Harmlos wirkende
Zombies, Skelette, verfaulte Rit-
ter und Spinnen trachten Thnen
in einer dden, mittelalterlichen
Welt, die Sie wahlweise aus der
Verfolger-oder der Ego-Perspek-
tive erleben, nach dem Leben.
Mit einem magischen Schwert
und einer Pistole bewaffnet,
versuchen Sie die Untoten unter
die Erde zuriickzuschicken. Das

ndlungskiinstler

Lebensenergie tanken

Special Moves

klappt leider nicht immer. Denn
die unprézise Kampfsteuerung
des Tomb Raider-Verwandten
sorgt ebenso wie das Speicher-
system fiir Frust. Insbesondere
bei den zahllosen Hiipfeinlagen
verfluchen Sie die viel zu selte-
nen Speicherpunkte. Keine son-
derlich grofie Herausforderung
stellen hingegen die extrem
simplen Schalter- und Kisten-
rétsel dar. (bb)

BENJAMIN BEZOLD 1

.Kein Meilenstein, aber
flr Fans des Spielprinzips
durchaus unterhaltsam"
Schade, Shade ist nicht die erhoffte
Alternative zu Silent Hill 4 geworden.
Eine ahnlich bedrohliche Atmesphare
baut Shade nurzu Spielbeginn auf - bis
die ersten Monster behébig tiber den
Monitor wackeln. Dann wird klar: Diese
Damonen jagen allerhdchstens Kindern
einen Schrecken ein, nicht aber einem
gestandenen Abenteurer. Ansonsten ist
Shade ein solides Priigelspiel, das stets
zum Weiterspielen motiviert. Zum einen
mochten Sie wissen, wie die Story wei-
tergeht, zum anderen halten die neuen
Spezialangriffe bei Laune.

THOMAS WEISS

,/08/15-Adventure mit
hiibschen Grafikeffekten

) 8
und tollem Soundtrack"

Fans der Tomb Raider-Serie machen mit
Shade wenig verkehrt. Sie verpriigeln

am laufenden Band Monster, hiipfen
{iber Abgriinde, stdbem Verstecke auf,
hangeln an Felsvorspriingen entlang und
Iasen simple Schaltemtsel. Uberra-
schungen oder gar Innovationen suchen
sie allerdings vergebens. Ebenso einen
Helden mit einem vergleichbaren Charis-
ma wie Lara Croft oder Indiana Jones. Au-
fer peinlichen Kommentaren wie ,Klopf,
klopf. Jemand zu Hause?“ hat Ihr Alter
Ego nichts zu bieten, was ihn interessant
oder liebenswert machen wiirde.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Black Element Software
Studionote: -

Publisher: Deep Silver

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 700 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Auf Wunsch verwandelt sich Ihr Held
flirwenige Sekunden in einen plumpen
Déamon. Zum K&mpfen eignet sich das
Monster weniger, dafiir konnen Sie mit ihm
Kisten verschieben.

Medipacks finden Sie bei Shade keine.
Stattdessen heilen Sie Ihre Verletzungen
bei magischen Quellen. Diese sind aller-
dings fast genauso selten anzutreffen wie
neue Speicherpunkte.

Sie lernen mit der Zeit neue Spezialan-
griffe fiir das Schwert hinzu. Eine solche
Attacke gelingt, indem Sie beide Maus-
und anschliefend die entsprechenden
Richtungstasten driicken. Kompliziert!

100

Held lernt neue Spezialangriffe dazu
Viele Waffen und Zauberspriiche

B Unprazise, komplizierte Kampfsteuerung
B Unspektakuldre Gegner und Levels

H Diirftige Ratselkost

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (78)

EINZELSPIELER

PC GAMES 02/05
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TESTE:

GEFAHRLICHES DUO Eine tddlic

ombination ¢

MULTIPLAYER-SHOOTER

1d koordinierte Angriffe von Pan

Joint Operations

Escalation | Die Fronten verhérten sich: Im Add-on Escalation wird auf den
Online-Schlachtfeldern jetzt auch schweres Kriegsgerat eingesetzt.

er scharfste Battlefield
D Vietnam-Konkurrent

riistet auf, Im Vergleich
zum schwedischen Online-Dau-
erbrenner wirkten die Vehikel
in Joint Operations bislang wie
harmlose Spielzeugmodelle. Die
Hubschrauber, Luftkissenboote
oder Jeeps fungierten in erster Li-
nie als Truppentransporter. Eine

FLUGLOTSENSTREIK Die
nicht fliegen. Dafr gibt es de

102

gegnerische Stellung mal eben
aus der Luft in Schutt und Asche
legen war kaum moglich. Damit
ist jetzt Schluss! Denn das Add-
on Escalation spendiert dem be-
liebten Mehrspieler-Shooter end-
lich Vehikel mit Biss. Wéhrend
die Guten im M1A1 Abrams und
dem AH-64A Apache ins Gefecht
ziehen, walzen die Rebellen im

ey 2

ABSPRUNG Dank der
Helikoptern gefahrenlos

T-80U durch den indonesischen
Dschungel oder nehmen aus dem
Cockpit der KA-52 den Feind ins
Visier. Wer mit seinem Untersatz
ohne Kameraden zur Front auf-
bricht, erlebt sein blaues Wun-
der: Fahren beziehungsweise
fliegen und schiefien gleichzeitig
funktioniert namlich nicht. Erst
mit zwei Leuten an Bord geht or-

dentlich die Post ab. Wie in der
Realitdt besetzt bei den Stahlko-
lossen jeweils eine Person die Po-
sition des Fahrers, Richtschiitzen
und Kommandanten (siche Ex-
trakasten). Bei den beiden Flug-
einheiten winkt der Job des Pilo-
ten oder Bordschiitzen. Dadurch
bleibt ein &hnliches Chaos an den
Fahrzeug-Respawn-Punkten wie

die Bordwaffen, wahrend ein andere

PC GAMES 02/05



Die drei Stationen eines modernen Kampfpanzer

MULTIPLAYER-SHOOTER |

Folgende Jobs konnen Sie in einem T-80 oder M1A1 Abrams iibernehmen. Welcher liegt Ihnen am meisten?

Richtschiitze
In dieser Positi-
on bedienen Sie
das machtige
Hauptgeschiitz.
Sie visieren
Ziele an und
betatigen den
Feuerknopf.

Fahrer
Mehrals Gas geben, bremsen und
lenken gibt es fiir den Fahrer
eines Panzers in Escala-

tion nicht zu tun.

bei der Konkurrenz weitestge-
hend aus, denn die Spieler sind
aufeinander angewiesen. Egois-
ten, die am liebsten ihre Mitstrei-
ter iiber den Haufen ballern, nur
um einen Panzer, fiir sich allein
zu haben, sind gliicklicherweise
fehl am Platz.

Nimm Riicksicht!

Sehr viel Teamgeist und Ubung
erfordert das Zielen. Steht bei-
spielsweise ein Abrams nicht still,
ist es dem , Gunner” beinahe un-
moglich, einen Gegner zu treffen.
Erfolgserlebnisse winken nur,
wenn sich die Crew abspricht.
Was allerdings nicht immer ein-
fach ist. Denn die Kommunika-
tionsmoglichkeiten sind auch
im Add-on nicht ideal gelost.
Zudem fehlt eine Anzeige, auf

Kommandant
Der Chef

hockt relativ
ungeschiitzt am
MG, hat aber den
besten Uber-
blick. Er weist
dem Richtschiit-
zen Ziele zu.

der ersichtlich wird, in welche

Richtung Fahrzeugrumpf und
Geschiitzturm ausgerichtet sind.
Neben den bereits aufgefiihrten
Einheiten feiert ferner das Dirt
Bike in Escalation Premiere.
Hierbei handelt es sich um eine
extrem wendige Motocross-
Maschine, die sich nicht nur fiir
atemberaubende Stunts, sondern
auch perfekt fiir schnelle Uberra-
schungsangriffe eignet. Einziger
Nachteil: Das Motorrad knattert
dermafsen laut durch die Pampa,
dass Sie es iiber grofiere Distan-
zen horen.

Fliegendes Schwergewicht

Satte 67 Tonnen bringt ein M1A1
auf die Waage. Im Spiel merken
Sie davon leider reichlich we-
nig. Stattdessen werden Erinne-

STUNTMAN Das extrem schnelle Desert Bike eignet
sich perfekt fiir atemberaubende Spriinge.

PC GAMES 02/05

DRUCKWELLE Durch die Wucht der Explosion
der Nahe beschadigt. In diesem Fall e

rungen an die Fahrzeugphysik
aus Soldner wach: Thr Panzer
springt {iber Bergkuppen oder
Hiigel, als hatte David Hassel-
hoff im Wunderauto KITT den
Turbo-Boost geziindet. Nichts zu
meckern gibt es bei den Karten
— die 25 Maps bieten viel Ab-
wechslung. Sie kimpfen diesmal
nicht nur im Dschungel, sondern
auch in einer Sandgrube, auf ei-
nem Militdrflughafen und einem
Weltraumbahnhof. ~ Aufierdem
wartet Escalation mit zehn neu-
en Waffen und Ausriistungsge-
genstinden auf. Dazu zdhlen
Fallschirme, Schutzwesten,
Panzerabwehrminen sowie die
deutschen Gewehre G-3 und G-
36. Schade nur, dass die beiden
Knarren nicht gerade hiibsch
modelliert sind. (bb)

erden auch Objekte in
cht es eine KA-50.

TEST IS

JOINT OPERATIONS:
| ESCALATION

25.11.2004

BENJAMIN BEZOLD

«Trotz Panzern gerét die
Spielbalance nicht aus den
Fugen."

Escalation liefert nicht nur frische
Fahrzeuge und Schauplatze, Novalogic
scheint mit der Erweiterung auch das
Camper-Problem in den Griff bekommen
zu haben. Im Gegensatz zu friiher sind mir
deutlich weniger Scharfschiitzen, die die
Basen belagem, untergekommen. Kein
Wunder, endlich verziehen die Sniper-Ge-
wehre und man hatim Stehen geringere
Trefferchancen. Ansonsten freue ich mich
tierisch iiber die beiden Kampfpanzer. Es
istschon etwas ganz anderes, mit einem
fetten T-80 durchs Dickicht zu rollen als
mit einem ldcherlichen Jeep.

CHRISTIAN SAUERTEIG

Mit einer guten Panzer-
Crew bereitet Escalation
noch mehr Spap.”

Abgesehen von der Fahrzeugphysik kann
ich Escalation jedem Joint Operations-
Spieler nurempfehlen. Die Panzer,
Kampfhubschrauber und zusatzlichen
Ausriistungsgegenstande verleihen der
Erweiterung ein villig neues Spielgefiinl.
Dank des Fallschirms ist es jetzt noch
einfacher, dem Gegner in den Riicken zu
fallen und das Schlachtfeld von hinten
aufzumischen. Superfinde ich auch,
dass Escalation die Spieler auf dffentli-
chen Servern zum Teamwork zwingt. Wer
einen Apache fliegen will, kommt um
einen Bordschiitzen einfach nicht herum.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Novalogic

Studionote: Gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Englisch (deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/ Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/64/150
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahre

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

3 Panzer und Infanterie gut ausbalanciert
Sinnvolle neue Ausriistungsgegenstande
Scharfschiitzengewehre schwerer zu bedienen
B Team-Koordination nicht ideal

B Unglaubwiirdige Fahrzeugphysik

PC-GAMES-TESTURTEIL
MEHRSPIELER

Sound Gut (80)

82 Steuerung  Gut (81)

Einzelspleler Ausreichend (50)
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Dracula hat ausged{ent:‘Als Jungvampir beifen, schlagen und schleichen
Sie sich durch Gansehgut-Missionen und eine dramatische Intrigen-Story.

UBERMENSCHUC Ein Vampir kann es meist mit mehreren Menschen gleichzeitig aufnehmen,
Jager oder andere iibernatiirliche Wesen (Damonen, Werwolfe, Vampire) sind sehrviel hartere Gegner.

¥

enn sich die Nacht wie
w ein finsterer Schleier

tiber die Erde senkt,
verandern die Menschenstidte
ihr Antlitz: Diistere Kreaturen
kriechen aus Abwasserkanilen
hervor; kaum sichtbar huschen
unheimliche Schatten durch die
Dunkelheit; einsame Spazier-
ganger verschwinden im Nichts.
Verabschieden Sie sich vom Son-
nenlicht: Vampire: Bloodlines

sy

i e i

T, o
UBERRASCHUNG Gegner konnen von
“hinten mit einem Stich erledigt werden.

. 02/2005 |

verwandelt Sie fuir circa 60 Spiel-
stunden in einen nachtaktiven
Blutsauger. Freuen Sie sich auf
cines der besten Rollenspiele
2004!

Uberleben lernen

,Ich habe entschieden, dieses
Kind leben zu lassen”, so schlief3t
Vampirprinz LaCroix, Herrscher
tiber den Bereich Los Angeles,
eine geheime Gerichtsverhand-

lung. Der in Spielgrafik gehalte-
ne Vorspann zeigt, wie ein dlterer
Vampir, der unseren Protagonis-
ten ohne Erlaubnis des Prinzen
transformiert hat, zur Strafe exe-
kutiert wird. Allein durch eine
gliickliche Filigung lasst LaCroix
unseren Helden am Leben — das
Spiel beginnt. Zu Anfang tappen
Sie buchstablich im Dunkeln:
Dass in Los Angeles ein blutiger
Krieg zwischen vier Vampirfrak-

tionen wiitet und Sie unvermit-
telt zum Spielball der Machtigen
werden, erfahren Sie erst in spa-
teren Gesprachen mit anderen
Vampiren und Menschen. Thren
ersten Auftrag erhalten Sie, so-
fern Sie sich fiir das ausfiihrliche
Tutorial entscheiden, direkt nach
dem Intro vom kumpelhaften
Altvampir Jack, der mit seiner
graubraunen Mahne und seinem
wettergegerbten  Gesicht aus-
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JAGERIN Vampirjager wie diese als Stripperin getarnte Blondine lassen sich
nicht tiberzeugen - hier hilft nur ausweichen oder bis zum bitteren Ende kdimpfen.

AUF DIEARME Besonders grofie Monster wie dieses krakenartlge Exemplar
lassen sich am einfachsten mit taktischer Uberlegung aus dem Weg raumen.

sieht, als wire er Vorsitzender
eines  Harley-Davidson-Klubs.
Die halbe Stunde fiir das Tuto-
rial sollten auch Rollenspiel-Ex-
perten unbedingt investieren:
In der brillant arrangierten und
informativen Einfithrungsquest
lernen Sie in der Praxis, wie
man kampft, schleicht, Schlos-
ser  knackt, Computer hackt
und Blut von Menschen ab-
zapft, ohne gesehen zu werden.
Einziger Wermutstropfen beim
Einstieg: Die wertvollen Erfah-
rungspunkte dieses Abschnitts
erhalt auch beim zweiten oder
dritten Durchspielen von Blood-
lines nur, wer die komplette Ein-
fithrung durchexerziert.

Feuchte Hande fiir Vampire

Besonders stark: Ahnlich wie
in Gothic 2 nimmt einen die de-

PC GAMES 02/05

tailreich gestaltete Spielewelt so
gefangen, dass man alles um sich
herum vergisst. In dunklen Gas-
sen zwischen den Parkhausern,
Hotels und Wolkenkratzern von
Downtown treiben sich Schlé-
gerbanden herum, die Zivilisten
tiberfallen; im Rotlichtbezirk
von Hollywood reihen sich die
Schaufenster mit schliipfrigen
Inhalten; in Chinatown bieten
alte Wahrsager ihre zweifelhaf-
ten Prophezeiungen feil. Eine
beispielhafte Szene mit Géanse-
haut-Garantie: In einem verfal-
lenen Krankenhaus stiirmt Ih-
nen ein panischer Filmemacher
entgegen — ein unvorstellbares
Monster habe sein Team in den
Keller gelockt ... schmerzvoll
verzerrt dringt ein Schrei von der
Treppe hertiber. Auf einem Mo-
nitor ist gerade noch zu sehen,

ROLLENSPIEL |

’ Story: Die fesselnde, undurch-
schaubare Story brilliert durch
intelligente Wendungen und glaub-

hafte, facettenreiche Charaktere. &

4F Handlungsfreiheit: Q
verschiedene Welsen

schnedllche Abspann-Vers

4 Gesichisanimationen:
Life 2-Technologie sind Emo
der Gesprachspartner im Ge
ablesbar, ' '

Missionen: Man erledigt vielfsltige
und iiberwiegend sehrinteressante
Aufgaben; Ausgang wirkt sich auf. :

Haltung von NPCs aus

Soundkulisse: Stimmige
Umgebungsgerausche und gute
Synchronstimmen vervollstandigen
die dichte Atmosphéiré.

TEST I

# - Ladezeiten: Extrem lange und noch

‘dazu sehr haufige Ladezeiten der
meisten Levels storen den Spiel-
ﬂuss merklich

e ‘I_nteraktipn: Nu; wenige nicht

_questrelevante NPCs kénnen ange-
- sprochen werden; kaum Interaktion

V‘ele ‘ehler (iche Kasten)

: #‘__Sﬁtéliémﬁg: Vereinzelt reagieren

‘Maus und Tastatur nicht auf
Eingaben; Ieichtgs Nachziehen bei
Bewe'gl.l_ngen' und Attacken.

“= Performance: Auch auf schnellen
Rechnern gerat das Spiel stellen-
weise ins Stocken, gerade in den
vier Hubs.

Technische und inhaltliche Fehler fithren zu Abstiirzen oder storen

den Spielfluss merklich.

Abstiirze An bestimmten Leveliiber-
gangen stiirzt das Spiel nahezu immer
ab, etwa wenn man nach dem Einsatz in
der Leopoldsgesellschaft nach Down-
town zuriickkehrt.

Quest-Bugs Gelegentlich fehlt nach
einer erfilllten Quest die Belohnung; sind
im Inventar nicht drei Slots frei, erhalt
man weniger Webcams als zur Losung
einer Aufgabe notig.

Kollisionsabfrage in schmalen
Durchgangen bleibt man oft ohne sicht-
bares Hindernis héngen; KI-Personen
versperren den Weg, obwohl man sie
nicht direkt trifft.

Unterbrochene Skriptsequenzen
Nach dem Laden gewisser Stellen sind
Skriptsequenzen, ohne die das Spiel
nicht weitergeht, dauerhaft unterbrochen
- nurneu laden hilft.

Abgehackter Sound Unabhangig
von der PC-Leistung oder Spieleinstel-
lungen stottern Dialoge gelegentlich;
Soundeffekte in Cutscenes sind vollig’
asynchron (Introl).

Ubersetzung Kieinere Fehler bei der
Lokalisierung iiber Untertitel. Beispiel:
Aus | wouldn‘t even give you a date”
wird ,lch wiirde dir nicht mal das Datum

geben.”

ér hat mich meine Schwester
nllch wam, ader? llas: |ch nach
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Ty
._

Die Ventrue sind geborene Politiker. Sie streben nach der Macht in
- der Camarilla und geniefien von allen Clans das grofite Ansehen.

ntrue sind stolze, aufrechte
pire. Wer diesen Clan wahlt,

‘1\ mit derFlinte im Anschlag losen.

Ein Ventrue lauft zur Hochstform auf, so-
bald mehrere Feinde angreifen. Mit der
Beherrschen-Disziplin treibt man diese
in den Selbstmord, versetzt sie in Trance
oder lasst sie fiir sich kdmpfen.

Bitte .., bitte gib mir dmn Blut, mein Herr, meine Liebe, mein einziger Grund,
2u leben. khtnei[hs,m!duwdht . ich wiirde fur dich sterben, mein Glanz, 1
meine Gottheit. 3 : 2

T Menschen sind fiir die Ventrue wenig mehr

als Laufburschen und Nahrungsquellen.
Im Spiel kénnen Sie sich beispielsweise
diese Frau als ,Sklave" halten.

Beherrschung ist die wichtigste Disziplin der Ven-
true; damit kann man Gegner in den Selbstmord
treiben oder ihnen seinen Willen aufzwingen.

lite Konflikte eherim Dialog als

Wenn es dennoch zum Kampf
kommt, werden gegnerische
Vampire und andere Fieslinge am
besten mit Schrotflinte und Flam-
menwerfer in Schach gehalten.
Der Nahkampf ist nicht gerade die
Paradedisziplin eines Ventrue.

GroRere Gegner lassen sich nicht
~beherrschen” - hier hilft dann
nur noch die Schrotflinte und ein
hoher Wert fiir Feuerwaffen weiter.

ROLLENSPIEL: VAMPIRE: BLOODLINES

SCHWACHUNG Die Ventrue-Disziplin ,Prisenz" schwécht Gegner im direkten Um-
feld, die wie dieser Jagerdurch eine feurige Aura gekennzeichnet sind.

wie eine zappelnde Frau nach
unten gezerrt wird, und eine ver-
wischte Blutspur weist den Weg
bis ins tiefste Gewdlbe. Durch die
engen Gange des Krankenhauses
zu staksen, im Bewusstsein, dass
hinter jedem Winkel und jeder
Tiir ein schreckliches Ungeheuer
hervorpreschen kénnte, fithrt so-
gar bei hartgesottenen Spielepro-
fis zu feuchten Handen.

Linearitdt ade

Obwohl sich der Haupthand-
lungsstrang  wie ein blutroter
Faden durch das gesamte Spiel
zieht, fiihlt man sich kaum ein-
geschrankt. Jederzeit offerieren
computergesteuerte  Personen
in Dialogen zusatzliche Auftra-
ge, die in beliebiger Reihenfolge
absolviert werden diirfen. Ins-
gesamt gibt es rund 30 Haupt-
missionen und 40 Nebenquests.

Selbst Letztere bestechen durch
Variantenreichtum:  Fiir  eine
Vampirin, die im fritheren Leben
Model war, sollen Sie Webcams
in der Wohnung einer ehemali-
gen Konkurrentin anbringen; der
Technikfreak M1tnlck schickt Sie
in alle vier Stadteile, um Termi-
nals fiir sein ,Schrecknet” zu
aktivieren; in Diensten einer Pri-
vatdetektei forschen Sie nach ei-
nem vermissten Morder. An die
herrlich verschachtelten Quests
von The Fall kommt Bloodlines
jedoch nur gelegentlich heran.

Gewalt oder Cleverness?

Um auf einem stark bewach-
ten Frachter an einen antiken
Sarkophag zu gelangen, kon-
nen Sie selbstverstindlich als
meuchelndes Monster samtliche

Wachen umnieten — zum Unmut
des auf Unauffalligkeit bedach-

Laut knacksend sagt mein Daumen mir: Etwas Boses naht sich hler! ich ks@_’l 2
mich nicht erinnern, dich auf der Gasteliste fiir die Di party gesehen zu hab_unj ;

. wir‘haben eine Party zum Drehabschiuss von Nicht Ges#llschaftsfahlg, 5
ungefphr vierzig Jahre zu spat. Nur'Darsteller und Crew, Boss ..

P

HENKERSMAHLZEIT Nosferatu-Chef Gary hat ein ,Dinner for one”. Beim ersten

Treffen nutzt er seine Fahigkeit ‘.Verdum{elung", um sich vor uns zu verstecken.

02105
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ROLLENSPIEL: VAMPIRE: BLQ

BALLERMANN Schusswaffen eignen sich ideal fiir Vampire, die tiber wenig Korper-
kraftverfiigen. Allerdings sollten Sie immer ein Auge auf die Munition haben.

ten Auftraggebers. Effektiver:
Wer sich an allen Posten vorbei-
pirscht und niemanden verletzt,
bekommt  zusétzliche  Erfah-
rungspunkte als Bonus. In sol-
chen Szenen wirkt sich spiirbar
aus, welchem der sieben Vampir-
Clans Sie sich zu Spielbeginn an-
geschlossen haben. Angehorige
der Ventrue konnen Gegner mit
der Disziplin (so heifsen die Spe-
zialfahigkeiten im Universum

von Vampire: The Masquerade)

~Beherrschen” zum Massen-
selbstmord zwingen. Nosferatu
machen sich unsichtbar und hu-
schen unbemerkt an Wichtern
vorbei. Gangrel verwandeln sich
in tierdhnliche Kampfkreaturen
mit gewaltigen Klauen, denen
kaum ein Feind gewachsen ist.
Zusatzliche Moglichkeiten er-
geben sich durch die Fahigkei-
ten, die man seinem Schiitzling

mit der Zeit antrainiert. Sozial
gewandte Vampire (iiberreden
etwa in der Frachter-Mission
einen Polizisten dazu, die Kol-

legen iiber Funk abzulenken.

Charakteren mit blendendem
Aussehen (auch das kann durch
die Verteilung von Erfahrungs-
punkten gesteigert werden) fallt
es leicht, Menschen und sogar
andere Vampire zu verfithren,
um entweder unbemerkt Blut zu
saugen, oder ihren Willen durch-
zusetzen. Natiirlich gibt es auch
Kampfeinsdtze, in denen Sie bei-
spielsweise eine Vampirjagerin
mit Gewalt aus dem Weg réu-
men. Die Actionpassagen steuern
sich Max Payne 2-kompatibel:
In der Verfolgeransicht priigelt
der Held mit Samurai-Schwert,
Vorschlaghammer, Kniippel und
vergleichbarem Nahkampfgerit;
Schusswaffen - darunter Ma-

ler hat in dmser Stadt i tmmer eine parat. Hay, sind Sie

ch habe wnnefmense ldeen fir Filme, das helBt, ich solite
. Ihnen mal ein ferbgis Drehbuch .geben. Das hler ist nach in Arbest

~__ 1. Ich brauche alle Kopien Ihres’ Vammrskn :

| 2. ®® GEBEN SIE MIRTHR VIAM PIRSKRIET, .

S | ich kenne ein paar Leute, e qr'fn §an‘p:rf Im machen wollen: : j

UBERZEUGEND Abhéngig von Ihren Fahigkeiten kbnnen Sie Gesprachspartner
beherrschen (rot), Gberreden (biau), einschiichtern (grin) oder verflihren (rosa).

PO GAMES 02105
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PR Verstards, narits

" Hennnigse

GHISTESWISSEN

Die Nosferatu verfiigen iiber drei machtige
Disziplinen: Starke, Verdunkelung (Unsichtbar-
keit) und Tierhaftigkeit.

Gesicht, Haut und GliedmaRen werden stark
entstellt, wenn man von einem Nosferatu in
einen Vampir verwandelt wird.

Die hilfreiche Disziplin Starke
erzeugt blaulich sechimmernde
Blitze rund um die Spielfigur. Da-
durch wird der Schaden im Kampf
mit den bloffen Handen und mit
Nahkampfwaffen erhght.

Weibliche Nosferatu, die sich von hinten
an Menschen herangepirscht haben, um-

klammern ihre Opfer beim Trinken mit |h@
kraftigen Beinen. Nosferatu saugen auch
bereitwillig Rattenblut.

Was 7um ... Was ist mit deinem Gesicht? Wird hier irgendwo ein Fifm i
gedreht? Vevdmmpf du solltest wirkiich diese Maske ablegen ..
urs:heud;! die Kundschaft.

Personen sind oft lrntaert Wenn man sie
als Nosferatu anspricht. Viele Dialogopti-
onen der Nosferatu stehen Angehdrigen
anderer Clans nicht zur Verfiigung.

Nosferatu kénnen Gegner nicht
verfiihren und nur selten iiberre-
den - Gewalt oder Schleichen hilft.

o
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L

1. Waffe/Munition

Unten links wird die aktuell gewahite
Waffe eingeblendet, auch wenn man -
sie gehalftert tragt. Bei Schusswaffen
sieht man die restliche Munition.

2. Schadensanzeige

Der tiirkise Balken gibt die Lebens-
punkte der Spielfigur an; gelbe
Abschnitte bedeuten schwer heilbaren
Schaden durch Klauen oder Schnitte.

- 3. Informationsleiste

Per Texteinblendungen werden alle
magischen Aktionen im Spiel kommen-
tiert. Beispielsweise wenn der Gegner
Sie mit negativer Magie schwacht.

Mit gerade mal sieben iibersichtlich angeordneten Anzeigen préasentiert Bloodlines dem Spieler alle relevanten Informationen.

8. Disziplinen im Spiel =
Passive Vampirdisziplinen erkennt man
an ihrem individuellen visuellen Effekt.
So konnen Sie erkennen, unter welchem
Einfluss Ihr Gegeniiber steht. Dieser

| Werwolf wurde von uns mit ,Prasenz”

geschwécht (heller Schein um den Kopf);
er selbst hat seine Widerstandsfahigkeit
per Seelenstérke (blaue Aura) erhoht.

7. Passive Disziplinen

; Alle Disziplinen, die man auf sich selbst

anwenden kann, werden mit Namen und
verbleibender Wirkungsdauer hier etwas
uniibersichtlich eingeblendet.

6. Disziplin

| Hiersehen Sie die ausgewahlte Vampir-

disziplin. Bei Disziplinen, mit denen man
Gegner angreifen und schwachen kann,
erscheint zusatzlich ein rotes Symbol
(iber dem Kopf des potenziellen Opfers,
sobald es'in Reichweite ist.

5. Blutvorrat

Blutistin Bloodlines eine Art Munition
flir ibernatiirliche Fahigkeiten (Diszipli-
nen). Der Vorrat wird durch Bluttrinken
von Menschen oder Tieren aufgefrischt.

4. Gegnergesundheit

Uber dem Kopf von Zwischen- und End-
gegnern wird der Gesundheitszustand
eingeblendet. So kdnnen Sie die Starke
Ihres Widersachers einschatzen.

l

schinenpistolen,  Schrotflinten
und Gewehre — sind sowohl in
der 3rd-Person- als auch in der
Ego-Perspektive nutzbar.

Freiheit kontra Spielfluss

Im Anschluss an das Tutorial
fithrt der erste Weg nach Santa
Monica, einem von vier Kno-
tenpunkten im Spiel. Weitere
,Hubs” — so werden die zentra-
len Abschnitte genannt—sind Chi-
natown, Hollywood und Down-
town. Diese Bereiche mit einer
zentralen Strafe und abzweigen-
den Seitengassen dtirfen nahe-
zu vollig frei erkundet werden.
Attacken oder die Nutzung von
tibernatiirlichen Féhigkeiten in
der Offentlichkeit sind allerdings
verboten, wenn man sich nicht
mit Polizisten oder gar Vampir-
jagern anlegen mochte. Jedoch
dienen diese Areale vor allem als

sZwischenstation — ansprechbare

Charaktere, von denen man zu-
sdtzliche Auftrage erhalt, befin-
densich fastausschlieflich in den
benachbarten Gebduden. Der
Preis fiir die Bewegungsfreiheit:
Jedes einzelne Haus bildet einen
separaten Level, der beim Betre-
ten erst einmal geladen wird; bei
der Riickkehr in den Hub folgt
eine weitere Ladezeit — nervig!
Mit weniger als ein GByte RAM

den Splittergruppen ihre Moti-
ve — scheinbar jedenfalls. Denn
gegen Ende tiberrascht die pa-
ckende Geschichte mehrfach mit
interessanten Wendungen. Be-
sonders spannend: [m Finale ent-
scheiden Sie sich fiir eine der drei
Gruppierungen (die vierte gibt es
zu diesem Zeitpunkt schon nicht
mehr). Aufseiten von Prinz La-
Croix und seiner ,,Camarilla” er-

.Hinter jedem Winkel kénnte ein schreck-
liches Ungeheuer lauern — das fubrt sogar
bei Spieleprofis zu feuchten Handen."

dauert bei kurzen Missionen das
Laden der Levels linger als das
Losen der Aufgabe.

Fiinffaches Ende

- Mit fortschreitender Hand-
lung offenbaren die rivalisieren-

leben Sie ein vollig anderes Ende,
als wenn Sie sich den Anarchen
verschreiben. Besonders Verwe-
gene schlagen sich sogar ganz
allein durch und werden zur
Legende. Zusammengenommen

gibt es funf verschiedene Endse-

quenzen, die alle viel Spielraum
fur Spekulationen lassen. Schade
ist nur, dass die letzten zwei bis
drei Stunden des Spiels vor al-
lem aus aufreibenden Kampfen

bestehen; die vorher so lobens-

werte Handlungsfreiheit fehlt

am Ende.
Prachtgrafik?

Bloodlines schiopft die op-
tischen ~ Moglichkeiten  der

Half-Life 2-Engine leider nicht
vollstandig aus. Viele Texturen
wirken bei naherem Hinsehen
verwaschener als in Valves op-
tisch {iberragendem Shooter.
Positiv  fallen dahingegen die
Animationen der Charaktere
und Gegner auf, die sehr natiir-
lich und geschmeidig wirken. In
Gesprachen erkennt man sogar
an der Mimik exakt, in welcher
Verfassung sich das Gegentiber
befindet. (js)

a3k s e
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ROLLENSPIEL: VAMPIRE: BLOODLINES |

IM WETTBEWERB

E{ IIUIH III}?
DEUS EX 2: ‘ _"' | VAMPIRE: MASQUERADE:
] INVISIBLE WAR ,-!l BLOODLINES
| TESTINPCG 01/03 = TESTIN PCG 04/04 Jiae~ TESTIN PCG 02/05
{ | TECHNIK i
GUT (88%) GUT (85%)  GUT (83%)

| * Dezente, atmospharische Soundkulisse
| * Glaubhafte, lebendige Gesichtsanimationen

# Schane Licht- und Schatteneffekte
#* Normal Mapping verschonert die Figuren.

* Extrem hoher Deit,z::lrllé;arrl derGrrerlflkr
# Tag-und-Nacht-Zyklus

# Neun Stunden professionelle Sprachausgabe # Gelungene deutsche Synchro = Storende Bugs
#* Dynamische Musikuntermalung = Teilweise niedrig aufgeloste Texturen | = Lange Level-Ladezeiten
= Vereinzelt unglaubwiirdige Animationen = NPCs sprechen oft nicht lippensynchron. | = Stockender Sound
; ATMOSPHARE |
SEHR GUT (94%) SEHR GUT (90%) | SEHRGUT (94%)

# Story bietet Uberraschungen.

* Unterhaltsame Dialoge

* Glaubwiirdige Fantasy-Welt

+ Viele, verzweigte Quests

= Langweilige Zwischensequenzen

# Vielschichtige Story mit Uberraschungen
# Glaubw(irdige Charaktere
* Spannende Dialoge
= Klaustrophobisch enge Levels
= Fertigkeiten-System aus Teil 1 fehlt.
I SPIELDESIGN
| GUT (84%)
# Relativ ofienerSplelablauf
* |nnovatives Freund-Feind-System
* Missionen lassen sich auf viele Arten ldsen.
= Computergegner verhalten sich unrealistisch.
= Schadensmodell aus Teil 1 fehit
| MULTIPLAYER !
(Ele)EE e e e o) ST o)
| Kein Mehrspieler-Modus vorhanden

* MitreiSende, undurchschaubare Story
#* Witzige, interessante Dialoge
| * Gute Zwischensequenzen in Spielgrafik
+ Markante Charaktere
* Charakterentwicklung wie in P&P-Vorlage

| GUT (86%)

| * Abwechslungsreiche Quests

| * Weitreichende Handlungsfreiheit
| * Hohe Wiederspielbarkeit

| * Fiinfverschiedene Enden

| = Gegen Ende zu kampflastig

GUT (86%)

* Intelligente Gegner

+ Enorme spielerische Freiheit

* Drei interessante Charakterklassen
= Wenig Neuerungen zum Vorganger

= Fiir Einsteiger tendenziell zu schwer

Kein Meh;spm\er Modus vorhandeﬂ Kein Mehrspleler Modus vorhanden

SPIELSPASS
0,

MOTIVATIONSKURVEN 5 .
——i—"‘ Em—— 11 1.5 1 O Y B R R R _ ESEGEISTERT_Li ! ! ‘

BEGEISTERT

e

INEUTRAL

FRUSTRIERT 6STD. 0 | | 2 TIBSTD._|_L 24SID. o

FRUSTRIERT BSTD.. |

1 Den Elnsueg erielchtert ein 2 Noch immer fesseln die Quests. 3 Clevere Storywendungen 4 Gegen Ende erhaht sich die
ausgezeichnetes Tutorial, Obwohl ~ Welchem Clan man angehortund  bringen die Spannung auf den Zahl der Kampfe gegen Vampire.
die Story noch im Dunkeln liegt, welche Fahigkeiten man in den Siedepunkt. Welche Ziele verfolgen  Entscheidungsmoglichkeit
motivieren viele spannende Missi-  Vordergrund stellt, macht sich die Fraktionen und welche Rolle zwischen Gruppierungen fir fiinf

onen zum Weiterspielen, deutlich bemerkbar, spielen Sie dabei? __ unterschiedliche Enden.
GRAFIKKARTEN KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ GeforcedTr-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
MESerie, Kyro /2, 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 (Ultra)/

Geforce FX 5200 (Ultra)
1.024x768 1.280x1.024

(Ultra)/FX 5900 XT 5950 Ultra
1024x768  1280x1.024  1.024x768 _1.280x768
QUALITATSMODUS®

"PROZESSOREN  ssosson 10060

oeis| e TUNING-TIPPS
_ab1000MHz |—JH I ” Da derzweite Teil der Blut-
m:ﬁ sauger-Reihe die Source-
o | | -- -- -- Egreencri, g
—oder XP1500+ "”“”-- eS|y By | Boe Half-Life 2 hauptsachlich

vonderCPUab.512 -
MByte Speichersind .
zudem absolute Minimal-
Voraussetzung - erst mit
einem Gigabyte spielen
Sie wirklich fliissig, Als

—25 2000 MHz wﬁ-- -- | [EE B =
~oder XF 2000+ nerm-- | e e
—pasooma el | [ | B | B

—sooge =S JL I 0 L L ([ [ ] ceermmonimes
eine r

| IZI- B BRI o

SPIELBARKEIT: s Technisch unmdglich Unzumutbar W Akzeptabel Optimal jus: Im Treil i werden 2-fache attung und 4:1 Filter aktiviert

TEST

VAMPIRE: MASQUER-
ADE: BLOODLINES

CA. € 40 -
19. NOVEMBER 2004

JUSTIN STOLZENBERG

»Zum Anbeifien gut: Thriller-Sto-
ry und freie Handlung laden zum
wiederholten Durchspielen ein."

Das neue Vampire ist alles andere als fehlerfrei.
Technische Probleme, Kleinere Uberset-
zungsfehler, elendig lange Ladezeiten und

die unsaubere Kollisionsabfrage sttren den
Spielfluss. Trotzdem ist Bloodlines mein neuer
Rollenspiel-Favorit - nicht mal Gothic 2 konnte
mich dermafen in die Spielewelt hineinziehen.
Die ergreifende Story um Intrigen, Macht und
Gewaltin einer korrumpierten Gesellschaft von
Untoten spricht mich eheran als eine Fantasie-
weltvon Drachen und Rittern. Dank vielféltiger
Clans und weitreichender Entscheidungsfreiheit
lohntsogar mehrfaches Durchspielen.

DIRK GOODING

.Die Parallelen zum Klassiker
Deus Ex sind uniibersehbar."

Vampire: Bloodlines weist auffallig viele Pa-
rallelen zu Deus Ex auf: Beide Spiele bieten viel
Handlungs- und Entscheidungsfreiraum, einge-
bettetin eine linear aufgebaute Geschichte mit
vielen Nebenquests. Beide Spiele verwenden
eine leistungsfahige Lizenz-Engine, nutzen
diese aber nicht optimal und wirken daher
leichtangestaubt. Und beide Spiele haben mit
Performance-Problemen und Bugs zu kdmpfen.
Hoffen wir, dass Troika Letztere ganz schnell in
den Griff kriegt. Denn ein Spiel, von dem man
trotz haarstraubender Bugs und Ruckelzuckel-
Stress einfach nicht die Fingerlassen kann, hat
das Zeug zu einem echten Klassiker.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Troika

Studionote: Befriedigend

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.900 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.600 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

+ MitreiSende Story

* Vielfaltige Losungswege

# Lebensechte Gesichtsanimationen

+ Dezente, atmosphérische Soundkulisse
= Ladezeiten und Bugs storen Spielfluss

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (84)

Sound Sehr gut (91)

Steuerung  Gut (85)

- Mehrspieler Nichtvorhanden (-)
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I TEST |

']

MEISTERHAFT Rebellen erhalten als Master Pilot Zu
santen Mehrspielerschiff YKL-37R Nova Courier.

ONLINE-ROLLENSPIEL

a :
FETTER BROCKEN In der PvP-Zone ,,Deep Space* miissen
die Rebellen diesen riesigen Sternzerstorer vernichten.

gang zu dem impo- | ANSICHTSSACHE Das Cockpit schrankt die Sicht ein, iéssf
sich aber auch auf Wunsch ausblenden.

Star Wars Galaxies

Jump to Lightspeed | Ab ins All! In der ersten Erweiterung
zu Star Wars Galaxies mausern Sie sich zum Elite-Piloten.

Einige Raumschiffe bieten Platz fiir
zwei oder mehr Spieler.

Sie haben keine Lust, alleine durchs All zu
fliegen? Dann besorgen Sie sich doch ein
so genanntes ,Multi Role Craft”. Aufseiten
der Rebellen gibt es beispielsweise den Y-
Wing als Zweisitzer zu kaufen. Wéhrend Sie
sich aufs Fliegen konzentrieren, bedient ein
Mitspieler die Bordgeschiitze. Im YT-1300
(baugleich mit dem Millennium Falken)
finden sogar mehr als zwei Personen Platz.
AuBerdem konnen Sie sich in diesem Schiff
frei bewegen und es mit Mébeln einrichten.

n kaum einem ande-
I ren Online-Rollenspiel
herrscht eine derart
hohe Spielerfluktuation wie bei
Star Wars Galaxies. Nur weni-
ge halten es tiber einen lingeren
Zeitraum in der weit, weit ent-
fernten Galaxis aus. Kein Wun-
der, in ein paar Wochen sind die
Story-Missionen geschafft und

- samtliche Professionen gemeis-

tert. Jetzt, rund anderthalb Jahre
nach Spielstart, gibt es endlich
etwas Neues im Galaxies-Uni-
versum zu entdecken: das All.
Sofern Sie in Jump to Lightspeed
nicht als Schiffbauer Blaupausen
fir Fluggerdte verkaufen, bre-
chen Sie entweder fiir die Im-
perialen oder die Rebellen oder
als Soldnerpilot zu den Sternen
auf. Ahnlich wie im Hauptpro-
gramm erhalten Sie mit einem
hoéheren Rang Zugang zu besse-
ren Schiffen und Ausriistungen.
Diese benétigen Sie dringend,
um stérkere Gegner zu knacken.

Feinde der Stufe 5 zerlegen bei-
spielsweise [hren Z-95 im Hand-
umdrehen — egal wie gut Thre
fliegerischen Fahigkeiten sind.
Auch im Weltraum entscheidet
ndmlich das bessere Equipment
{iber Sieg oder Niederlage. Wer
bereits X-Wing oder Freelancer
gespielt hat, fiihlt sich in der Er-
weiterung sofort heimisch, Die
Steuerung der liebevoll gestal-
teten Flieger klappt sowohl mit
Maus als auch Joystick tadellos.
Ein grofRer Pluspunkt gegentiiber
Galaxies ist die nett erzdhlte Hin-
tergrundgeschichte. Schade nur,
dass die Missionen stets nach
demselben Schema ablaufen:
Sie fliegen zu Wegpunkt XY und
zerstoren auf dem Weg dorthin
massig dumme Gegner. Wenn
Sie alle Einsétze der Piloten-Pro-
fessionen durchhaben, bleiben
nur noch PvP-Kdmpfe. Raum-
stationen erkunden, Ressourcen
abbauen oder gar im All Handel
treiben —all das geht nicht.  (bb)

BENJAMIN BEZOLD

,Darauf haben die Fans

SWG: JUMPTO

LIGHTSPEED
CA. €30,

gewartet. Endlich fliegen

auch im All die Fetzen."

127.10.2004
Werwie ich jedes Sandkomn auf Tatooine
kennt und die Walder Endors langsam
nicht mehr sehen kann, kommt an Jump
to Lightspeed nicht vorbei. Besondersin
der Gruppe bereiten die actionlastigen
Weltraumkampfe im Stile von X-Wing vs.
TIE Fighter viel Laune. Auf Dauer bleibt
allerdings &hnlich wie beim Hauptpro-
gramm die Motivation auf der Strecke.
Sobald Sie den ,Master Pilot” in der
Tasche haben, verliert das Add-on seinen

THOMAS WEISS

Reiz. Dafiir diirfen Sie endlich ohne
nervige Zwischenstopps und fiir lau zu
Randplaneten wie Dathomir diisen.

o

ik
Kein Dauerbrenner, aber
fiir Galaxies-Veteranen ein
Pflichtkauf"
Jump to Lightspeed lebt von seinem
hervorragenden Star Wars-Flair. Es ist
schon etwas ganz Besonderes, mit einem
X-Wing durchs erstaunlich lebendig
wirkende All zu jetten, wahrend eine
TIE-Fighter-Staffel wenige Meteran
Ihnen vorbeikreischt. Beim Spielumfang
bekleckert sich Jump to Lightspeed
allerdings nicht gerade mit Ruhm. Lieber
hétte ich auf die zwei zusétzlichen Rassen
und drei Kleidungsstiicke verzichtet und
stattdessen ein paar neue Planeten
erkundet oder mit meinem Schiff einen
Abstecher in die Atmosphdre gewagt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Sony Online Entertainment
Studionote: Befriedigend

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/>2.000
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 933 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Gelungene Steuerung

Ed Tolle Spezialeffekte und detaillierte Schiffe
Planetenwechsel jetzt kinderleicht

B Fiir Neueinsteiger ungeeignet

B Geringer Umfang und maRige K

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (84)
Sound Ausreichend (68)

MEHRSPIELER

Steuerung  Gut (83)

Einzelspieler - (-)

PC GAMES 02/05



Sie
sind
Riddick,

der am meisten
gefiirchtete Verbre-
cher im Universum. Ein-
gesperrt im Hochsicherheits-

trakt des hirtesten Gefingnisses 4
der Galaxie, Butcher Bay, sind Sie fest :
entschlossen, Ihre Freiheit wieder zu
erlangen. Angesiedelt vor den Ereignissen des
Universal Picture Films Riddick - Chroniken -
cines Kriegers erleben Sie einen adrenalingeladenen /-
‘Action-Shooter der Extraklasse. Sl

g

"Wer Hali-Life 2 durchhat,
- findet mit Chronicles of Riddick
die perfekte Unterhaltung..”

87% re action 01/05

www.riddickgame.com

[ THE CHRONICLES OF

!

ramoan : 1 N
\

) ' }

ESCAPE FROM BUTCHER BAY

S

s Leenzed von Unnersa!

Streme
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TEST |

ADVENTURE

AFFENHILFE Spaterim Spiel pflegen Sie einen Affen gesund. Dieser klettert fiir Sie a\j! Bﬁume. um Gégenst’ande iu holen.

Ruckkehr zur
geheimnisvollen Insel

Das myste Fans von Robinson Crusoe gefallen: Auf einer
Insel wird die gestrandete Mina zur Uberlebenskiinstlerin.

eftige. Winde wehen
H die Seglerin Mina gen

Siiden, wo sie auf ei-
ner einsamen Insel strandet.
Dort spielen Sie den Retter: Mit
der Maus klicken Sie sich aus
Minas Sicht durch Standbilder,
als wiirden Sie in einem Foto-
album vom letzten Karibikur-
laub blattern. Nur, dass es hier
ums nackte Uberleben geht:
Am Strand krabbeln Krebse, die
gerostet lecker schmecken, an
Felswanden kleben Muscheln,

die sich wunderbar ausschliirfen
lassen, und in einem Vogelnest
liegen Eier, die Mina mit einem
rostigen Nagel aufsticht und
leer saugt. Bald haben Sie genug
Kraft gesammelt, um eine Baum-
stammbarrikade  einzutreten.
Dahinter stoffen Sie auf verlas-
sene Hiitten — jemand war hier!

Wenn es , Klick!" macht

Mit der Maus suchen Sie
die Bilder ab, bis sich der Cur-
sor verformt. Dann lassen sich

< RATSELRATEN Statt
abstrakter Maschinen
gibtesim Spiel Gerate,
deren Funktion man
nachvollziehen kann.
Hier: ein Blasebalg.

DSCHUNGELLABY-» ' =+ &
RINTH Leider ahneln |~ ¥
sich die Dschungel-
pfade sehr stark, Sie

werden sich daher

regelmafig verlaufen.

Gegenstande aufnehmen oder
benutzen. Im Inventar kombi-
nieren Sie wie MacGyver mit
Pfadfinderabzeichen: Ob Mes-
ser, Angel oder Steinschleuder,
alles ist selbst gebastelt. Wenn
Sie mit logischem Denken nicht
weiterkommen, klicken Sie sich
auf Teufel komm raus durch die
Objekte — der Gliickstreffer folgt
sicher. Doch darunter kann die
Punktezahl leiden, denn es gibt
fiir viele Puzzles unterschiedlich
elegante Losungswege. (tw)

ia

RUCKKEHR ZUR
GEHEIMNISV. INSEL

THOMAS WEISS

CA. € 30,
18. NOVEMBER 2004
g

.Die Insel heift nicht
Monkey Island, aber ein
Besuch lohnt sich.”

Ich habe schon schlechtere Adventures
mit Myst-Mechanik gesehen: Der Titel
istmit seinen weitestgehend logischen
Kombinationsratseln ein kleines Fest

fiir Heimwerker, die gerne mal auf einer
einsamen Insel iiberleben mochten. Sto-
rend sind Details: Die Dschungelpfade
gleichen sich wie ein Ei dem anderen und
die Gegenstande messen regelmafig nur
einen Pixel - Nadel und Heuhaufen, Sie
wissen schon! Zur Mitte hin kdnnten sich
Einsteiger zudem {iberfordert fiihlen: Das
Inventar platzt aus allen Nahten und nur
Geduldige behalten den Uberblick.

BENJAMIN BEZOLD

»Ein charmantes Adven-
ture fernab von Zahnrad-
und Schalterratseln’

Ich bin froh, dass die untergegangene
Zivilisation auf der geheimnisvollen Insel
von Technik so viel Ahnung hatte wie ich:
Statt mit Zahnradem und Schaltern, die
seltsame Maschinen in Gang setzen,
beschéftige ich mich weitestgehend mit
logischen Kombinationsratseln. Doch
das Spiel ist nicht ausnahmslos empfeh-
lenswert: Es gibt keine spannenden Dia-
loge - und wie man eine gute Steuerung
entwickelt, miissen die Entwickler noch
lemnen. Die Spielzeit ist aufierdem kurz:
Wersich Miihe gibt, deckt das Geheimnis
der Insel in weniger als zehn Stunden auf.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Kheops Studio

Studionote: -

Publisher: Dreamcatcher

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/ Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 800 MHz,256 MB RAM, Klasse 1
Optimum: 1.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Liebevoll gezeichnete Standbilder
Uberwiegend logische Puzzles

Gute Sprachausgabe und Musik

= Frickelsteuerung und zu kleine Gegenstande
B Inventar fiilit sich zu schnell, wenig Ubersicht

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (65)
Sound Befriedigend (76)

Steuerung  Ausr

Mehrspieler - (-)

PC GAMES 02/05



" Worte sind genug gewechselt, lasst Taten sprechen! Belagere Deine Feinde

und errichte méchtige Festungen. Nutze auBergewdhnlich fiese Waffen, um
Deine nutzlosen Gegner in vier Epochen zu zerschmettern. Das erste Worms

mit Festungsbau. Erobere oder werde erobert!

WWW.SEGA.DE




GANZ SCHON VERHEXT Diese freiziigige Dunkelelfin wirkt einen Heilzau-
ber. Leider haben es Magier grundsatzlich etwas leichter als Krieger.

HEESE -l

ONLINE-ROLLENSPIEL

[ R

ERMUDEND Wer im Spiel Erfolg haben machte, kommt trotz

diverser Quests nicht um die zahllosen Kampfe herum.

Lineage 2

The Chaotic Chronicle | Kampfeslustige Online-Rollenspieler
bekommen mit Lineage 2 eine zéhe Plattform geboten.

114

o

SELTENER ANBLICK Levelaufstiege }11LISSEEW Sie sich miih-
selig erarbeiten. Erst ab Level 20 wird Lineage 2 interessant.

er zweite Teil des kore-
D anischen Erfolgstitels

ldsst es ruhig angehen:
Nach der genretypischen Cha-
raktergenerierung, dienurwenig
Maoglichkeiten bietet, versucht
man als Krieger oder Magier in
der weitldufigen Fantasywelt
sein Gliick. Bei tiberschaubarer
Bedienung trifft man nach we-
nigen Minuten auf Handler, Gil-
den, Charaktere und nattirlich
die anderen Mitspieler. Leider
ldsst sich der Avatar erst dann
richtig ausbauen, wenn er Level
20 erreicht hat. Und bis dahin
wird dem Spieler viel Geduld
abverlangt.

Nachsitzen
Gerade Einsteigern wird das
Rollenspielerlebnis  griindlich

verdorben. Denn bevor man die
Spielwelt erkunden darf, ist har-
tes und vor allem langweiliges
Training angesagt. Das liegt bei-
spielsweise daran, dass einfache

Ausrlistungsgegensténde vollig
tiberteuert sind. Enttiuscht be-
ginnt man also auflerhalb der
Stadtmauern ein tagelang dau-
erndes Monsterschlachten, um
an Erfahrungspunkte und Geld
zu kommen. Wer Pech hat, wird
dabei schon frith von anderen
Spielern gnadenlos dahinge-
meuchelt. Frustrierend, da man
ab Level 5 beim Ableben wich-
tige Erfahrungspunkte verliert,
was sogar zu einem Level-Ab-
stieg fithren kann. Zwischen den
eintonigen Kampfen ist Rumsit-
zen angesagt. Und das ist wort-
lich zu verstehen: Lebensenergie
und Mana regenerieren derart
langsam, dass Sie regelmaRig
minutenlange  Erholungspau-
sen einlegen miissen. Argerlich,
wenn man bedenkt, dass neben
der Internetverbindung eine mo-
natliche Gebiihr von 13 Euro fil-
lig wird — Zeit ist also buchstab-
lich Geld! Die Bezahlung erfolgt
per Kreditkarte oder aber Time

Card; bei dieser Variante kauft
man fiir 26 Euro ein Guthaben,
mit dem man das Spiel 60 Tage
lang in vollem Umfang spielen
kann; bei Bedarf ldsst sich das
Abonnement durch weitere
Time Cards beliebig erweitern.

Belagerungsschlachten

Lineage 2 bietet insgesamt
wenig Neues, doch zum Gliick
lasst sich das Spielerlebnis durch
kostenlose Add-ons erweitern.
Neben vielen kleinen Verbesse-
rungen enthalten diese die Mog-
lichkeit, monumentale Burgbela-
gerungen zu bestreiten. Mehrere
Festungen, die von Gilden be-
setzt, verteidigt und gestiirmt
werden diirfen, stehen zur Aus-
wahl. Die Unreal 2-Engine sorgt
dabei fiir hiibsche Figuren und
Effekte. Davon abgesehen ist
die sterile Grafik aber weit von
der Opulenz eines Everquest 2
oder der Detailverliebtheit eines
World of Warcraft entfernt.  (tw)

LINEAGE 2 - THE
CHAOQTIC CHRONICL

17.11.2004

THOMAS WEISS

CA. €40,
'3.
b

FUr so viel Leerlauf sind
mir Zeit und Geld ganz
einfach zu schade. "

Wenn es Ihnen wie mir geht und Sie

von einem Spiel in erster Linie gut
unterhalten werden wollen, werden Sie
enttuscht. Denn so viel kostenpflich-
tige Zeit, wie Sie sie hier fiir Heilung,
Fumérsche, Aufleveln und simple
Warterei verplemper, das ist gerade filr
Einsteiger erniichtemd und frustrierend.
Auferdem will kein richtiges Fantasy-
Feeling aufkommen, dafiir ist mir die Welt
2uleblos. Wer allerdings in erster Linie
kampfen und sich in Gilden organisieren

DIRK GOODING

machte, wird auf I&ngere Sicht seinen
:wﬁ

Spaf mit Lineage 2 haben.

.Viel ungenutztes Poten-
zial, aber vielleicht klappt
es ja mit den Add-ons ..."

Ja, Lineage 2 spielt sich z&h wie Kaugum-
mi. Doch schlechter als sein Vorgénger ist
das Spiel deshaib nicht. Nurim Vergleich
mit der aktuellen (hochkaratigen)
Konkurrenz steht es etwas unbeholfen da.
Und was ich derzeit noch an Individuali-
tét, Spieltiefe und Langzeitmotivation
vermisse, das liefert NCsoft auch teilweise
schon per Download-Erweiterungen nach.
Momentan ist Lineage 2 nur Intensivspie-
lem mitzu viel Zeit und Geld zu empfehlen
- trotz cooler Burgbelagerungen. Alle an-
deren greifen lieber zu World of Warcraft
oder Everquest 2.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: NCsoft

Studionote: -

Publisher: NCsoft

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): - /-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.000 MHz, 1024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

K Gute Effekte und stimmungsvolle Musik
Unkomplizierte Bedienung

i Burgbelagerungen

& Eintdniger Spielablauf

B Extrem zaher Einstieg

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (76)
Sound Befriedigend (71)

EINZELSPIELER

Steuerung  Befriedigend (74)

Mehrspieler - (-)

PC GAMES 02/05
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BN TEST |

SPORT-SIMULATION

110.6 kmh
00:22:31
12/55
keine

GESCHWINDIGKEITSRAUSCH ,N \fblb ;u 60 Stundarw:i\ometerh stiirzen Sie sich die Kitztmhe]e'r Abfahrt hinunter.

Ski Alpin 2005

Da muss sich selbst der Herminator geschlagen geben: Ski
Alpin 2005 schlittert trotz kleinerer Mangel an die Spitze.

KT Die Fahrer sehen zwar rea-
listisch aus, bewegen sich aber etwas steif.

: NICHT PERFE

116

ereits letzten Monat
B lautete Ski Racing 2005
die alpine Wintersport-
Saison auf dem PC ein. Die Ab-
fahrtssimulation mit Hermann
Maier krankte allerdings an dem
wenig spektakuldren Karriere-
Modus. Hier ist Ski Alpin 2005
klar im Vorteil: Es kopiert einfach
die spannende Laufbahn von
RTL Skispringen 2005, das vom
gleichen Entwicklerteam stammt:
Mit einem selbst gebastelten
Skifahrer kampfen Sie sich mit
hartem Training und passenden
Wachsmischungen durch zwei
Juniorenligen, bevor Sie bei den
Pistenprofis mitfahren diirfen.
Gewonnene Preis- und Spon-

- sorengelder stecken Sie in neue

Ausrlistungsgegenstinde  wie
schnellere Skier oder aerodyna-
mische Brillen. Besonders selbst-
bewusste Athleten schlieffen gar
Wetten auf den eigenen Sieg beim
néchsten Rennen ab. An den Start
gehen Sie in allen Disziplinen des

alpinen  Weltcup-Spektakels:
Abfahrt, Super-G, Slalom sowie
Riesen-Slalom. Wer Karriere und
Einzel-Rennen verschmiht, tritt
im Mehrspieler-Modus via Netz-
werk oder Internet gegen bis zu
zwolf Pistenrowdys an.

Winterwunderland in 3D

Die erstaunlich einfache Steu-
erung ermoglicht auch Anfan-
gern einen schnellen Einstieg.
Wihrend im leichtesten der drei
Schwierigkeitsgrade Fehler er-
laubt und die Gegner gemiitli-
cher unterwegs sind, erwarten
Profis in der héchsten Stufe flin-
kere Kontrahenten und die Dis-
qualifikation beim ersten Fehler.
Die zwo6lf Austragungsorte (un-
ter anderem Wengen, Kitzbiihel
und Garmisch) wurden herrlich
detailliert und originalgetreu
nachgebildet. Weniger realistisch
und teils etwas holzern wirkt
hingegen so manche Animation
der Sportler. (cs)

CHRISTIAN SAUERTEIG @

»+Mensch Maier! So muss
eine ordentliche Ski-Si-
mulation aussehen!"

Mit dem Know-how aus der erfolgreichen
RTL Skispringen-Serie konnte eigentlich
nichtallzu viel schief gehen. Die hiibsche
Grafik basiert auf derselben Engine, der
spannende Karriere-Modus ist der gleiche
und die Mehrspieler-Modi sind &hnlich
umfangreich. Lediglich die Animationen
der Skifahrer konnten etwas geschmeidi-
ger, sprich realistischer sein. Ansonsten
gibt's nichts zu meckem: Wer eine kurz-
weilige Abfahrtssimulation sucht, sollte in
diesem Winter auf jeden Fall zu Ski Alpin
2005 greifen, das Ski Racing 2005 feat.
Hermann Maier locker abhangt.

BENJAMIN BEZOLD

|

Skiiiifoooaaaan! Kurzwei-
lige Pistengaudi fiir alpine
PC-Sportler!"

Der erste Teil von RTL Skispringen war
alles andere a's perfekt, reifte aber wie
ein guter Wein von Jahrzu Jahr. Ergeht es
Ski Alpin ebenso, erwartet uns bereits im
kommenden Winter ein Meisterwerk. Das
diesjahrige Gesellenstiick braucht sich
némlich keinesfalls zu verstecken und
fahrt auf Anhieb ganz nach vome. Fiirden
Nachfolger wiinsche ich mir allerdings
eine weniger friemelige Meniisteuerung.
Der skurrile Mix aus Tastatur- und
Maus-Bedienung nervt genauso wie die
konsequente Beschallung aller Aprés-
Ski-Partys mit dem Liedgut von DJ Otzi.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 49 Games

Studionote: -

Publisher: NBG

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 12/12/12
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.800 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Hilbsche Grafik

B3 Einfache und ordentliche Steuerung
Motivierender Karriere-Modus
Originalgetreu nachgebildete Schauplatze -
E Etwas steife Animationen

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER } Grafik

PC GAMES 02/05
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STAUBIGE ANGELEGENHEIT Die at
sehen nicht nur hiibsch aus, sondern machen auch am meisten Spaf.

118

5 B - ey e

echslungsreichen Supert

MOTORSPORT

GANZ SCHON TRICKREICH Fingerakrobaten vollfiihren im
style-Modus bis zu 115 teils extrem abgefahrene Stunts.

0:07.48
Lead

ss-Events | VOLLE PULLE Etwas platte Streckenrandobjekte und ein zu leich-
ter Schwierigkeitsgrad kennzeichnen die Motocross-Rennen.

MTX Mototrax

Knattern Sie als furchtloser Zweirad-Athlet in den Diszipli-
nen Motocross, Supercross und Freestyle aufs Podest!

ans von spafligen Mo-
torrad-Rasereien wer-

F den auf dem PC nicht
gerade verwohnt. Und wer
obendrein auf rasante Motocross-
Action steht, schaut seit Micro-
softs genauso erstklassigem wie
technisch veraltetem Motocross
Madness 2 in die Rohre. Abhil-
fe schafft piinktlich zum Weih-
nachtsfest die Xbox-Umsetzung
von MTX Mototrax. Die kommt
in puncto Umfang und Simula-
tionsgrad zwar nicht an Micro-
softs einstigen Platzhirsch heran,
fesselt dank eines nichtlinearen
und herrlich herausfordernden
Karriere-Modus sowie spafiger
Online-Rennen dennoch einige
Stunden an den Bildschirm.

Keine Streckenvielfalt

Gas geben diirfen Sie édrger-
licherweise auf gerade einmal
16 wenig abwechslungsreichen
Strecken in drei Wettbewerben:
Wihrend Sie bei den Motocross-

Rennen in freier Natur {iber
schlammige und kurvenreiche
Parcours brettern, finden die Su-
percross-Events in eigenen Sta-
dien auf engen Rundkursen mit
Sprunghiigeln und Buckelpisten
statt. Gewinner ist, wer als Erster
tiber die Ziellinie rollt — im Ge-
gensatz zu den Freestyle-Wett-
kidmpfen: Hier siegt der Fahrer,
der auf den weitldufigen Kursen
am meisten Punkte fiir halsbre-
cherische Stunts kassiert. Das
Trick-Repertoire von MTX Mo-
totrax umfasst unglaubliche 115
Kunststiicke, die Sie im Spielver-
lauf freischalten. Zu Beginn steht
Ihnen auch nur ein einfaches
Bike der 125cem-Klasse zur Ver-
fiigung. Spiter diirfen Sie dann
auf authentischen Feuerstithlen
mit 250cem sowie 450cem starken
Viertakt-Maschinen von Suzuki
und Yamaha an den Start gehen.
Wem es mit den KI-Gegnern
zu langweilig wird, der tritt via
Splitscreen gegen einen Freund

an oder liefert sich im Netzwerk

oder Internet mit bis zu sieben -

Kontrahenten packende Rennen.

Realistisches Fahrgefiihl

Die arcadelastige Steuerung
ist sehr einfach gehalten, was
dem realistischen Fahrgefiihl je-
doch nicht schadet. Lediglich das
Handling der zahlreichen Tricks
verlangt im Wortsinn Fingerspit-
zengefiihl, um nicht auf der Nase
zu landen. Profis mag neben der
geringen Streckenanzahl der
simple Schwierigkeitsgrad bei
den temporeichen Motocross-
Rennen stéren. Hier fahren selbst
Anfénger schnell vorneweg — im
Gegensatz zu den anspruchs-
volleren Supercross- und Free-
style-Wettbewerben. Die Grafik
ist nicht brillant, aber durchweg
ordentlich. Motorrdder und Stre-
cken wurden detailliert in Szene
gesetzt, lediglich einigen platten
Texturen sieht man die Konso-
lenherkunft des Titels an. (cs)

MTX MOTOTRAX

324 CA. € 30 -
f= 02.12.2004

-
CHRISTIAN SAUERTEIG g

»~Grundsolider Zweirad-
Raser mit einem spannen-
den Karriere-Modus"

Bereits die Xbox-Vorlage hat mirim
Friihjahr vergnligliche Stunden beschert.
Umso groBer war meine Vorfreude auf die
PC-Umsetzung - doch leider ist es den
Entwicklern nicht gelungen, groRartige
Neuerungen hinzuzufiigen oder Kritik-
punkte auszumerzen. Argerlich, dass die
Motocross-Rennen nach wie vorzu leicht
sind. So bleibt ein grundsolides Rennspiel
mit einem fesselnden Karriere-Modus und
viel zu wenigen Rennstrecken. Zweirad-
Junkies werden auf jeden Fall ihren Spaf8
haben, sollten aber kein Meisterwerk a la
Motocross Madness erwarten.

BENJAMIN BEZOLD

 §

+MTX Mototrax macht vor
allem im Mehrspieler-Mo-
dus reichlich Laune!"

Herausragendes Merkmal von MTX
Mototrax ist zweifelsohne der extrem
motivierende Karriere-Modus. Obwohl
die Streckenvielfalt enttauscht, die Grafik
keinesfalls berauscht und die KI-Gegner
ihre Schwéchen haben, fesselt die Mo-
torsportler-Karriere an den Bildschirm.
Vor allem die Stunt-Herausforderungen
im Freestyle-Modus bringen eine Menge
Laune und sind mitunter reichlich knifflig.
Den meisten Spaf bereiten mir allerdings
die Online-Rennen im Netzwerk gegen
Kollege Sauerteig oder via Interet mit bis
zuacht konkurrierenden Motorsportlem.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Left Field Productions
Studionote: -

Publisher: ASPYR

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/8/8
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 3.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

B Spannender Karriere-Modus

Realistisches Fahrgefiihl

K Zahlreiche Stunt-Optionen

Einfache Steuerung

B Nur 16 wenig abwechslungsreiche Strecken

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik

Befriedigend (75)

Sound Befriedigend (79)
send (79)

Mehrspieler Gut

PC GAMES 02/05
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J))) Die steilsten Hange
))) Die weitesten Spriinge
))) Die brutalsten Stiirze

Alle Originalstrecken der Saison 2004/2005 wie zB Kitzbiihel,
Wengen, Val d‘Isere, Garmisch Partenkirchen, Schladming, u.v.m.
(originalgetreue Streckendaten durch GPS-Vermessung)

E”H | ) [[ZZ8 Z ProSieben.de

© 2004 JoWooD Productions Software AG. Develaped by Coldweod Interactive. , PlayStation* and the ,PS* Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft,
Xbox. Xbox Live, and the Xbox and Xbox Live logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corperation in the United States and/or other countries and are used under license

from Microsoft
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STRATEGIE

C-GAMES-EINKAUFSFUHRER

Top 100

Jeden Monat neu: Die grof3e Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf — inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, der
aktuellen Wertung und dem der-
zeitigen Preis. Damit keine Apfel
mit Birnen verglichen werden,
sind die Titel in 20 gingige Genres

unterteilt — von A wie Adventure
bis W wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspafi-Punkte einer regelma-
Bigen Priifung unterzogen und
gegebenenfalls angepasst.

STRATEGIE

STRATEGIE

STRATEGIE % v

ECHTZEIT-STRATEGIE - AUFBAU-STRATEGIE RUNDEN-STRATEGIE WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestellt von Petra Frohlich vorgestelit von Petra Frohlich von Petra Fridhlich vorgestellt von Christian Sauerteig
Schlacht um Mittelerde Die Slms 2 Civilization 3 ‘E’ 1A~ Fupballmanager 2005

" Der Horrder Ringeist ab sofort auch der Her der
! Echtzeit-Strategie: Schlachtum Mittelerde fingt

Wwes.

. Allsgsbe‘l)l,’ﬂi I ﬂsehmickrslm.é.‘-n

Warcraft 3
Die Rollenspielelemente, dernahezu perfekte

% peﬂelﬂden Bumbastdsiﬁnmiisenundbietﬂ

2u einem Must-have der Echizeit-Strategie.
Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. €15,

Speliforce

‘Speliforce zeigt, wie's geht: Der Mix aus Echizeit-
= Suategﬁeundmaemmlfunlmomenpramuglu
Pluspunkten zahlen Story und
B8 Bedienung sowie die hervomagende Grafik,

Ausgabe: 01/04 | Jowood | ca. € 50,

Age of Mytho
' Auch nach zwei Jahren gehdrt der dritte Part der

e LV NiChtso \nnmwmewamaﬁ,aba;&:b-
; Kampaylewfe

8 Mehrspieler-Modus auf allerhdchstem Niveau.
5 Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

TAKTIK-SPIELE

vorgestellt von Christoph Holowat:

g Codename: Panzers
Ca!dDuuaBspannmﬂasTalmkSw ungaubim
ﬂllz““ Grafk, holywoodredi Efce
CmnnandcsoderSuddenSﬁllmmﬁmg
.“‘ und langatmig sind, der muss sich Panzers
-~ Ausgabe:07/04 | COV | ca. €45.-

Soldiers: Heroes of WWII
Nerven wie Drahtsefle brauchen Sie als Soldiers-
Spieler: Trotz hohen Schwierigheitsgrades fesselt der
Commandos/Panzers-Max mit enormen Details und
laktisch anspruchsvollen Missicnen.

& = Ausgabe:09/04 | Codemasters | ca €50, [16)

Full Spectrum Warrior

i ein Ego-Shooter, istin aber
ein i Taktikspiel.
Einziger Nachteil st der hohe Schwierigkeftsgrad
~&= - Speicherpunkte bei einem Taktikspiel nerven!
“e=. Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

B tere, coole Spriche, actionreiches Spiel.
8 Ausgabe: 06/01 | Atari | ca. € 15,-

Nexus: The Juprter rncldent

Flottevon
drucksvole Takti Gefechte. Spafie &

Missionen k £

= Ausgabe: 12/04 | Vivendi | ca. €50,-

et das ch
selbare Warcraft-Flair machen Blizards Mesiemm

Age-Reme immer noch zu den Toptiteln des Genres.

= Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €45, Eﬂ

85}
STRATEGIE i

i { i s S
i brichtemeutalle Spielspafi-Rekorde. Die Sims sind
Kitger als anvorund sehen dank schmucker 30-Grafik
realistischer denn je aus.

Ausgabe: 10/04 | BlectronicAris | ca. € 50, m

i Stagel:
laurwnﬂlunwzooz Dm‘darmUpdalemdas
Handein, Produzieren, Aufbauen und Schiffeversen-
ken fast so viel Spaf wie im Vorganger.

Ausgabe-02/03 | BctronicArs | ca €45, 502
Black & White

Adfe, Tiger oder Kuh? &

\ésenouws und belmegen sichmit fiesen Namham
in

e mwoummluem Eﬂ
Rollercoaster Tycoon 3

Derdrite Teil der Freizeitpark-Simulation begeistert
nﬁlm3D-EA‘aﬁk. Mittels Coaster-Cam diirfen

86)

/ Saeasl&mumerm orientalische Wisten. Spannen-

nicht ganzfr [@

Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €30,

ACTION

Wenn Sie Chvilization 3 erstehen, soliten Sie sich
auch fiir das Add-on Play the World entscheiden.
Das bringk nicht nur einen Mehrspieler-Modus,
sondem auch sinmvolle Verbesserungen.
Ausgabe: 04/02 | Atari | ca, €30,- @
Rome: Total War
Derneum&bﬁegerdaTotalWa’Smebemcheﬂ
Vorgangerum
3D-Grafik, verhesserte Menifiihung und ein ausge-
Kogeles Diplomatie- und Wirtschafissystem.
B usgabe: 11/04 1 Achision 1 ca, €50, [14)
Age of Wonders 2
Diegirsﬂgg Hem?sqfwa'ﬂ.&MagGKnpie hatsich
8 cenauser, das dasVorbid inallen Belangen
iibertrifft. Schn: die Add-ons im Internet.
il Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. €15 O4
Etherlords
Zwarist der Nachfolger bereits erhiltiich, die
ungewdhnliche Mischung aus Kartenspiel 4 la
Magic: The Gatherr istaber
mmernochenenBickver,
 Ausgabe: 01/02 | Jowood | ca, € 10,-
Heroes of Might & Magic 4
1 i seinen
imiaRig mit Missi-
ons-CDs, zuséitzich gibt es im Intemet zahlreiche
e von Fans erstelite Karten. Viel SpaR fiirs Geld.
1 Ausgabe: 06/02 | Atari | ca. €30,

85

EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von Dirk Gooding vorgestellt von Benjamin Bezold

mlf-me 2 Spllnter Cell: Pandora Tomonw
¥ -Life 2 deb: e Berei Sam Fisher
d hat sich 2u Recht den Tited Bester Ego-Shooter aller dennje: A
Zeiten” pesichert. Gordon Freemans neues Abentever sches Design, mmhseSpamung. Gelungen: der
garantiert Hochspannung flrrund 20 Stunden. innovative MuRiplayer- Part flirzwel Teams.
WWMIMMIEGW.-% Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca.€50,- gﬂ
= Far Cry (dt.) Splinter Cell
D:de&m:gclnhfay(&]nabmwwmdn Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisherund
jefen

i knapp
hmlerrar(}y[dt)en Fur Gruseffreunde ist dex Shoater
das Paradies: Angesichts der Non-Stop-Schockeffekte

vden sich lhnen die N
=] Ausgabe: 10/04 | Activision | ca. € 45, @
A Jedi Knight: Jedi
InJedi Academy sind die Kampte mt der kultigen Jed-
mﬁgmmmmimw_mrmww

88

Missionen Ego-Shooter-Referenz,
Ausgabe: 10/03 | Activision | ca. €50,

) chronlcres of Riddlclt

i\lrle:ﬁ:&esﬁupfmm\ﬁnl)lmlsﬁoﬂealsm
Action-Held und liefem sich heftige Faustkimpfe und
Pistolenduelle in einem dilsteren Gefangnis,

mwwlmwluemm

SSpll schieichen oder schiefen sich durch insgesamt neun
7 Laethm,Sound ummﬁmmu

90)

Ausgabe: 03/03 | Ubisoft | ca. €30,

Thief 3

W it umm-h
Agét sond o s
Gewdibe schieichen mochten, danmsmmamnau

B das richtige Stealth-Abentever fir Sie,
! Ausgabe:07/04 | Bidos | ca. €45,

88)

ten kampfen um Gebaude, Geiseln und den Frieden.
2 Spannender Shooter, bei dem Teammanagement und
HEHl] Vorausplanung grof geschrieben werden, [E

== Ausgabe:04/03 | Ubisoft | ca.€30-
" Metal Gear Solid 2: Substance
Derdireite Splinter Cell-Konkurrent wird - unglaub-
Ild'l abermhr vorzugsweise per Gamepad gespieft.

“ﬂ-"dun?(‘

|

_;-n._mmwoa | Konami | ca.€30,-

Der neue A 2005 marschiert dank verbesserter
= Meniifiihrung, Unmengen von Orginaldaten, tolier
' 3D-Seenen und des, Create a Ciub™ Modus souve-
ran an die Spitze der Wirtschaftssimulationen.

g‘“ Ausgabe: 11/04 | EA | ca. €50,

Port Royale 2
Das bessere Port Royale: Diannsejm‘ngzel_ebriert

§ Gegner, st einfacherzu bedienen, ausgereifter und
: ok

Ausgabe: 06/04 | Take2 | ca. €50, {E
™= _y . Fupballmanager 2004
e \‘ 1 der M mit i
! Atmosphire aufgund der Lienzen firVereins- und
, Nationalmannschaften sowie der FIFA 2004-Engine.
_i-=ur_. Auch die Ments wurden vereinfacht.

Ausgabe:01/04 | BlectronicArts | mﬁW.-EB

Die Gilde
Starten Sie als Trschier? Pfamer? Dieb? Oder doch als
Schmied? In fiinf mittelalterfichen 3D-Stadten sollen

Sie es 2u Wohistand und Ansehen bringen. Extra viel
Atmosphére, enorme spielerische Vieifalt!
Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €30,

vargestellt von Dirk Gooding
R Um‘ea!ToumamentZOM(dt.)

W Ol mn.a Ak

3 zma(m)ndummmmmg
1 husgabe: 05/04 1 Ator | ca. €50,

89}
Battlefield Vietnam
hqmsammmmwwamm 1942

> gen Eepaartmit 4 ment

: wwmn Blectronics Arts | aeso.-gg}

Froom Joint Operations
AT i Gegensatsuronkurenz tummeln sich bis
““” 2u 150 Spi aurdengg ischen K Der

a8 einsteigerfreundiiche Muttiplayer-Shooter ist daher die
meahlﬁ‘rmmlopum&:mam

Ausgabe: 08/04 | Blectronic Arts | ca. €45, [E

. CwnterSh'1ke‘ Condition Zero
: e

hﬂ Ein Grafi-Updat Kimachen

besten Wahl. Dx : Der

WWavev -Part istvoll abwartskompatibel,
Ausgabe: 05/04 | Vivendi Universal | ca. € 30,-

M Battlefield 1942

Noch nie war das altbekannte Flaggenilau-Prinzip so
abwechslungsreich wie bel Battlefield 1842: zu Land,
2uWasserund in der Luft, zu Ful, im Panzer,im

U-Boot oder Bomber. TeamspaB pur!

Rusgabe: 11/02 1 BectronoAt | oo, €45, (2]

PC GAMES 02/05
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Y
vorgestellt von Thomas Wei

GTA Vice City
Diesmal verschiagt es Tommy Vercetti nach Vice
w#mm‘lenﬁmda wo ermit Mafia, Gangs und

El

ACTION-ADVENTURES

ammwmasmal
Ausgabe: 07/03 | Take2 | ca. €40,

Max
Erfiliit alle Erwartungen: nicht mehr ganz so revolutio-
nrwieTel 1, aberin allen Details Tberiegen. Dank

der
Charaktere fesselt der Nachfolger sogar noch
Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €50~

BN Prince of Persia: Warrior Within

B Teil 2 der i

\ :as-ﬁo@wmmamﬁmmmmge

88

1 Ausgabe:01/05 | Ubksoft | ca. €45,-

Beyond Good & Evil
WmmMmswwmmmm
terder Comi

Story, die sowoh!

Ausgabe: 02/04 | Ubisoft | ca. €45,
Mafia: City of Lost Heaven

A Der Pate oder Goodf in

Sl jedem Detai: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und
fiiichtenin altertiimlichen Wagen. Mafia st DAS Italo-
Actionspiel fur alie, die schon GTA 3 mochten,

['8 Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25

ABENTEUER '1

87

DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER |

ACTION

‘*.g ACTION
i MILITAR-SIMULATIONEN

SCHFI-ACTION
vorgestellt von Thomas Weif vorgestellt von Benjamin Bezold
Freelancer Eurofighter Typhoon
hwmmEndeunﬂanesparmndeSmw urdige realistisch
Fn bieten. die Gala und (fast) reale Eins3 E
relien mochle, der sollte beim inoffizieien Privateer- fighter i finter
ingt 2ugreifen. grundstory macht es obendrein 2um guten Spiel.

86) 35|

Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,

Aquanox 2: Revelation Comanche 4
j Spannendere Missionen, mehrStory, mehr Spietfrel Nur it 2wei i 4
heit-¢ Vi als Simulation durch, dennoch wird das Gefihi vermit:
seinem Vorganger. Alle Unterwasser-ShooterFans telt, einen hochgeriisteten Hubschrauberzu stevemn
greifenzu. d acti i
P Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €20, E! sbmmmeseesn Ausgabe: 01/02 | BlectronicArts | ca. €25, EE]
Mechwarrior 4: Vengeance B-17 Flying Fortress 2
3 Tell 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenzim ImZweiten ieg wurde eine ganze Crew benGtigt,
#i Mech-Genre. Erstens, weil es keine Konkurrenz gibt, um eine Bombe abeuwerfen. In B-17 iibemimmt
und weitens, wel der Mix aus Taktk und Action derSpieler geichzeitig alie Aufgaben dieser Piloten,
extrem viel Spaft macht, Schiitzen, Navi und Mediziner.

s Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30, E!i] Ausgabe: 01/01 | Atari | ca. €15,

Panzer Elite Special Edrhon

Als Soldner

Storyum
& Komuption und Verat Encedes 21. Jahhunderts. roz

84}

Ediion der Panzer-Simulation. Trotz des hohen Aters
noch immer spannend und anspruchsvoll.
Ausgabe: 11/01 | KochMedia | ca. €25, EE]

112 Sturmovik
ﬁnmmnwummmm

B Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,-

X
& Der\Vorganger bietetvon allem, was der Nachfolger
hat, ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und
spielerisch aber noch immerauf der Hohe derZeit
-und filrlau erhaltiich.

P Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca. € 10,-

ABENTEUER

" anerschiogen. lunanﬁd:semlutaderaum aif

5

EE' AR

== Ausgabe:01/02 | Ubisoft | ca.€10,-
ng‘

Y=¢

ABENTEUER

EEST

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von in Bezold

s Flucht von Monkey Island

‘ Dervierte el der bertinmten Adventure-Reihe zeichnet
sichwie die

aus, \a-pacmﬁeﬁmmm umTollpatsch Guybrush

Threepwood jedoch erstmals in 30-Grafik.

Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. € 20,-

verbindet. Kostiicher Humor und knifflige Rétsel
ieren das lasse Spiel.
Ausgabe: 04/04 | ummxmlnew@

Runaway

Das Point&Click-Adventure mit derm Mix aus gezeich-
neten Hintergriinden und 3D-Charakteren begeistert
mitseiner Roadmavie-Story um Maﬁosumimefam:
seit 11/2002 endli

i Ausgabe: 01/03 | dtp | ca. €30,
The Moment of Silence
Grikter i mdiehamgesmemg
Ausgabe: 11/04 | dtp | ca. €45, Eﬂ

Black Mirror: Der dunkle Spiegel der Seele
s mmmmmmmrﬁwﬂe

Vorfahren,

Ausgabe: 05/04 | dip | ca. €40,

81]

ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE ONLINE-ROLLENSPIELE g SPORT-SIMULATIONEN
vorgestellt von Thomas Wei vorgestellt von Thomas Wei vorgestellt von Thomas Wei vorgestellt von Benjamin Bezold
Kmqhtsofthe 0id Republic World of Warcraft Tiger Woods PGA Tour 2005
Das Action-Rollenspiel Eur@unsmww Bl Rol Tiger Woods ist

ﬁc!mg‘ eﬁ-mgdeKamplemﬂudemm

SER

Ausgabe: 01/04 | Activision | ca. €45
Gothic 2 Special Edition

i = Piiving Psan
S8 und eine dichte Storyline sind die Bihne fiirein
waschechtes Fantasy-Abenteuer, das dem Spieler
keine Gelegenheit fir eine Verschnaufpause
Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40,

il Morrowind

: u:mn@otm.mggammmie

i Paredles.iurﬁnswgermnlabynmh Dos Add-on

:- Ausgabe; 07/02 | Ubisoft | neso.-
§ Baldur’s Gate 2

Gate2aus, nischveral

werden echt

hewwslwmdﬂalez!mm

& Ausgabe: 11/00 | Vingin Interactive | N.EZO.—[E

Vampire: The Masquerade - Bloodlines
Mim;mgnmww@w:DﬁTuwid hat dieselbe

N o5, wi fieben
Jas Humslaﬂﬁgermmg.
@ Ausgabe: 02/05 | Activision | ca. €45, [E_g]

e,
%"
FUSSBALLSPIELE

vorgestellt von Christian Sauerteig

DBan y -

ik

Dark Age of Camelot
Dank der Uberschaubaren Weltist Dark Age of
Camelotideal fiir Anfiinger, die Online-Rollenspiel-Luft

Diablo 2 aber mit ausgefeiiter Charakler-Emwicklung,
einfacher Bedienung und dilsterer Story auf.

Ausgabe: 08/00 | Vivendi | ca. €13, Eﬁ
il Sacred

vwolen. Tip: Unbeding
Add

01/02 | Wanadoo | ca. €20,

mit

84

Klmmsﬂmmmlemwemlel,daﬁnmm Il
1

§

eriel Gesindel.
il eneicht es den Klassiker nicht ganz - daflir istunter
anderem I
Bl Ausgabe:03/04 | Toke2 | ca. €35,
Wie ein Diablo in der Zukunft: Hier kampfen vier unter- e 2 Der i miteiner
schiediiche Charakdere in einar Cyberpunk:-Well, lisen i D mmwmmﬁgemmmfnmdﬁmgund
Quests und baven nach und nach ihre Fahigkeiten - hoher
aus. Abwechslungsreich und siichig machend! freundiich.
Ausgabe: 11/04 | Vidis | ca. €45 ceceo W Ausgabe:04/02 | Ubisoft | ca.€ 40, Eﬂ
Rl Temple of Elemental Evil % Anarchy Online :
e g Ml?hmmmﬁmﬂmum Science-Fiction-Rolienspiel mit tolier Grafik und
Temole of 0 sch i
B lay,staber N fichen Events, welche di nc Spiels
B P orage und noch dan grafischvundenol. erzahlen, vom Restder Onl Tl

[79)

Wﬂ/fﬁl%lueﬂs — Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. €45,

x‘.’g SPORT

MOTORSPORT

a,

AMERICAN SPORTS

b
vorgestellt von Heinrich Lehnhardt vorgestellt von Christian Sauerteig

5 PmEvnIutwnSoooeM

Momsaus ErnlmsmdspanmndeMatdmwm
Newzwerk und im Intemet moglich. Daa kommen

90

Ausgabe: 01/05 | Konami | ca. € 40,-
Pro Evolution SocoerB

Emlumnsam:izuermedesFuﬂnI&mm
gl Profis werden hierihven Spa haben. E@

hod Ausgabe:12/03 | Konami | ca. €35,

* FIFA Football 2005
~ Mit einerleicht modifizierten Steuerung, Unmengen an
O i afik

mwmtmmlnenm

Euro 2004
Meisterschafts-Flai total bietet Euro 2004: Neben
A de m».GﬁIhEBa vor

- lem das i Di "
| :-,»:gui Grafik gt viel 2 Atmosphée bel.
Sl Ausgabe:06/04 | ElectronicArts | wﬁw.—@
FIFA Football 2004
i d i Kl gefingt
EASports mit FIFA 2004 die erste echte FuRbalisimu-

;1| lation. Profis werden nicht ganz so gefordert wie in PES
| 3, daflir gibtes einen Onfine-Modus. m

U5 SEE05 usgabe: 12/03 | BectonioAts | ca €50,

PC GAMES 02/05

NBA Live 2005 | DTM Race Driver 2
Neben gewohnt guter Grafik erwarten Sie inNBA T Kein anderes Rennspiel kann es mit dieser Vielfalt auf-
Live 2005 variantenreichere Dribbiings, Dunks und nehmen: Spiel-Modi, Fahmeuge.samn inallen

¥ Aliey-Oops. Auflerdem Giberzeugt der neve Al Star vom. el
Weekend"-Modus mit Stam-Dunk-Wetthewerb. w ertaubt Rennen,
mwmwmmmtmesom Ausgabe: 06/03 | Codemasters | ca.e45,- Eﬂ
Madden NFL 2004

: Colirl McRae | Ral'ly 2005

| mmmmgﬂmammm

| Madden NFL2004 gt durch innovative Features,

Scha-

Manager um den Verein kimmem. Auch die Playmaker-
i e : ¢

Ausgabe: 11/03 | BectonicArts | ca. €20,

NHL Hockey 2004 & DTM Race Driver
asmzﬂsmammmmsms:xmmm L=l Dieerste Matorspart-Simuation mit echter Hinter-
il NHL an: Wiein der auch mit Finessen
NHL-Reaiita . beaw.em D-ezahluwnmmsumsmmm
) prazises Passspiel betont.
mm|mmlmem@ AIBMD‘!%IWIEQWEE

; NBA Live 2004
1 Starkere Verteidiger schaffen jetzt haufger Steals und
arbeiten geschicktim Team. Dank Offthe Balf*-System
Konnen Sie dem allerdings durchdachte Spielzige o
¥ oengegonseton,
Ausgabe:01/04 | BesonloArs 1 ca €50, 1514

Colin McRae Rally 4

Warum nicht gleich so: Colin 4 hat alles, was Tell 3
fehite. So sind jetzt deutlich mehr Meisterschaften und
Einzelrensvarianten, éine groBere Zahi von Autos und

s ndy. mmwm-uﬁmma
@  e== Axgahe04/04 | Codemasters | ca. €45,

o

b NHL Hockey 2005 ¥ GTR
‘ﬁ‘\ Schjechterals der Vorginger Znarwird manin NHL Rennspiealler et e
. L& ® 2005 mitbesserer Grafik, neuen Teams und kiigerer & Schweden, GTR simuliert akkurat die FIA-GT-Serie.
1 Nwmamma&mwﬂuﬂm 2 Fahrphysl(mmmng-owomnsndmmrﬂen

und das Schade!

Ausgabe: 11/04 | BlectronicArts | ca. €50, m

Die Gegner-K ki
Ausgabe: 12/04 | 10tacel | ca. €45,

86

= mm.ﬁsdswmmmnkdsmeaw
Face 2 konnen Sie Ihreigenes Abbild ins Spiel impor-
tieren, neue Spiel-Modi runden das Ganze ab.

Ausgabe: 11/04 | BectronicArts | ca. €45 @

Tiger Woods PGA Tour 2004

Die 2004er-Fassungbegeistert durch individuelle

Spieler-Erstellung und eine Vielzahl never Tumiere
daﬁlmgewnmmelﬂameeansmﬁe En

Ausgabe: 11/03 | BectronicArts raes. Bl

Virtua Tennis
Nurzwei Kndpfe und die Richtungstasten u nutzen, das
mutet an. Das rasante,

Virtua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne verknote-
te Fingerjde Meng Spielspa mogfichs.
Ausgabe: 05/02 | Empire Interactive | ca. €40,

j Links LS 2003
Die Grafiken sind fotoreaistsch, aberlemmm
leblos. Di

ReatTime-Swing i

e
5 Schiitte.
= Ausgabe: 12/02 | Mluunﬁ 1 ca. €30, [m
Top Spin
Wanmmemmderlﬁmesauisdﬂag,spteﬂm
der Charakteran
fiksind

84

die Stevenung,

gelungen. Nurdie Atmasphare schwachelt.
Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €45

=l
FUNSPORTS & RENNSPIEL

It von Christian Sauerteiq
Need for Speed Underground 2

Detmelel’eidsmnhenmrrken

L mehrTumngﬂmmmn eine frei befahrbare Stadt und
g Modi

mmouoslammmsl @ €50, Eﬂ

Tunv Hawk's Urlderqround 2
oy v Tieis st der Story-

pcdnd
Stunts, desto mehr Punide gibt s, Besonderes Lob
verdient der spizenmaBige Soundtrack.

81 Ausgabe: 12/04 | Activision | ca. €35, E@

NeedforSpeed:l.lndemround

Noch dazu ist wieder ein Kamere-Modus enthalten
- fiir Arcade-Rennspieler erste Wahl,

Ausgabe: 01/04 | BlectronicArts | ca.€ 50, m
Tomrl-hwk'sProSh_ateM

miteinem

Kam-

frisch
5 mmwmkyusmtmsummmm
B cherer Missionen istTony Hawk 4 extrem spafig,

= Ausgabe: 11/03 | ASHeidelberg | ca. € 40, Eﬂ

Mldmwt Club2

Frede Fahrt™-Erebnis war bisiang nur
mv“ﬁymmmamrmma revolutio-
m it ahrgefinl
(] Ausgabe: 09/03 | Take2 | ca. €45, E?]
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+ Praxis: Grafikkarten
* Praxis: Videoschnitt

SPIELE | FILME | TECHNIK @ios
_?E?..l‘*

e (37

. mit FILM
und SPIEL

in Dolby Digital 5.1-Ton
und 16:9-Bikdiformat

STARTUP DIGITALE

- TRAUE NUR DIR SELBST
mit Tim Robbins, Ryan Philippe, Claire Foriani

,,MMWJ-TMW

1 HANDY-GAME:
pospELARIE A g S " el ' PC-SPIEL

— TR o y mm.me wcoon DELUXE

" FILMHITS 2005 Die Schiacht um

= DIGITALKAMERAS {7~
=z 5 = Die neue Oberklasse der h 2\ BH:Je Trinity, Star Wars: MITTELERDE ¢ i HAN DV-GAM E:
# kompakten Digitalen; ’ = Epis 3. Batman Oscarverdachtig:

Kine Koriy: Dés . Der Hla der Ringe. W7o A : : RiL RACING 2005

inojahr cler Superlative. Zum Nachspielen.
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TIPPS & TRICKS

PRAXIS

TIPPS&TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-
Artikel der vergangenen Ausgaben.

TITEL AUSGABE
Call of Duty (dt.): United Offensive 12/04
Codename: Panzers - Phase 1 8/04
Dawn of War 11/04
D-Day . 9/04
Diablo 2 1/05
Die Siedler: Das Erbe der Konige 1/05
Die Sims 2 10/04, 11/04
Doom 3 10/04
FIFA 2005 11/04
Full Spectrum Warrior 11/04
FuBballmanager 2005 11/04, 1/05
Knights of Honor 12/04
MoH: Pacific Assault 1/05
NfS Underground 2 1/05
Pharao 11/04
Rollercoaster Tycoon 3 1/05
Rome: Total War 12/04
Silent Hill 4: The Room 11/04
Soldiers: Heroes of WWII © 9/04, 10/04
Spellforce: Breath of Winter 8/04,9/04
Speliforce: Shadow of the Phoenix 1/05
Star Wars: Battlefront 12/04, 1/05
Syberia 12/04
The Moment of Silence 12/04
Thief: Deadly Shadows 8/04

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem; das
noch nicht im Tippsé&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am
letzten Endgegner oder hangen frustriert an lhrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir Ihnen eine aktuelle
Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps.
Den Bereich Tipps finden Sie unter der Rubrik , Spiele”,
Fiir den Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.

124

DIE SIMS 2
Offentliches Techtelmechtel

Mein Sim hat die Karriere eines Casanovas ge-
wihlt. Nun ist einer seiner Wiinsche, ein Tech-
telmechtel in der Offentlichkeit zu haben. Wie
stelle ich das denn blof an?

MARTIN

Petra Frohlich: Eine Moglichkeit wiire, sich in
ein Geschiift mit Umkleidekabinen zu begeben.
Steuern Sie Thren Sim in eine Kabine und laden
Sie den gewiinschten Sim zum Mitmachen ein.
In der Umkleidekabine ist dann die Option
»Techtelmechtel” verfiigbar — vorausgesetzt,
Sie haben eine entsprechend gute Beziehung
zu dem auserwahlten Techtelmechtel-Opfer.

SYBERIA
Zweite CD im Spiel verlangt

Zur Vollversion der Ausgabe 12/04 gab es
héufig die Anfrage, wie man das Problem der
Nachfrage nach CD 2 im Spiel behebt. Daher
drucken wir die Antwort noch einmal ab.
REDAKTION

Stefan Weifl: Die Frage nach der zweiten CD
tritt nur dann auf, wenn Sie bei der Installation
keine Vollinstallation gewzhlt haben. Kopieren
Sie Thre Spielstande, die standardméfig unter
C:\Dokumente — Einstellungen\... zu finden
sind, in ein beliebiges Verzeichnis. Installieren
Sie das Spiel erneut (Vollinstallation) und ko-
pieren Sie Ihre Spielstéinde wieder ins entspre-
chende Verzeichnis. Jetzt wird das Programm
keine CD 2 mehr verlangen, wenn Sie weiter-
spielen.

DIE SIEDLER: DAS ERBE DER
KONIGE Holzbeschaffung
Wie kann ich denn Leonardo das Holz geben
(in der Mission ,,Die Flut")? Auflerdem arbei-
ten die Holzfiiller nicht kontinuierlich. Zum
guten Schluss: Gibt es eigentlich keine Hotkey-
funktion fiir die Helden?

FRANK

; '-x‘fﬁ :

von
Kathai gebaudefrei, dann gibt es keine Probleme.

SPELLFORCE: SHADOW OF THE PHOENIX !

GAMES HILFT

Petra Frohlich: Leonardo bekommt sein Holz,
indem Sie das Tribut-Menii benutzen, wenn
Sie die erforderliche Menge erwirtschaftet ha-
ben. Holzféller héren auf zu arbeiten, sobald
ein Waldgebiet abgeholzt wurde. Danach miis-
sen Sie den Burschen manuell ein neues Ernte-
gebiet zuweisen. Eine Hotkey-Funktion fiir die
Helden gibt es noch nicht, sie wird aber wahr-
scheinlich mit einem Patch nachgeliefert.

DIE SIEDLER: DAS ERBE DER
KONIGE Einheitenaufwertung

Wenn ich zum Beispiel das Kettenhemd fiir die
Schwertkdampfer erforsche, werden dann Ein-
heiten, die ich schon besiize, gleich mit aufge-

wertet?
BASTIAN

Thomas Weifi: Schauen Sie sich einmal die
schon trainierten Einheiten genauer an. Sobald
das Upgrade fertig gestellt ist, verindern sich
die Figuren grafisch. Das heif3t, auch die bereits
vorhandenen Truppen erhalten das frisch er-
worbene Upgrade automatisch mit.

SPELLFORCE: SHADOW OF THE
PHOENIX Fehlermeldung
Nach der Priifung und dem Gespriich mit Uru
wird eine Zwischensequenz abgespielt. Da
ich den Angriff auf die Stadt hinterlistig fand,
wollte ich noch einige Tiirme zum Schutz bau-
en. Zu diesem Zweck habe ich einen ilteren
Spielstand geladen und die Abwehrtiirme er-
richtet. Jetzt bleibt das Video aber gleich nach
dem ersten Satz hingen und es kommf zu fol-
gender Fehlermeldung:
critical error: assentment failed
message: cg figure toolbox:do cmdscript goto:
cannot walk to targetnpc 11784, fugure 310,
target 288,268, range 0. Woran liegt das?
OLIVER

Stefan Weif: Dieser Fehler ist den Entwicklern

bekannt. Er hingt mit Gebduden zusammen,
die zwischen dem siidlichen Grenztor und

DIE SIMS 2

" Wertschatzen...
~ " Herbeirufen
-

Argem... 5

* Spielen.. 2

Reden... s = Kilssen...

PRICKELND Sobald Ihr Sim in der Umkleide ist, l5sst
sich der Partner herbeirufen, um mitzumachen.

PC GAMES 02/05

_J. Unterhalten...



dem See auf der Ostseite der Stadt gebaut wur-
den. Wurde das Areal (siche Screenshot) vom
Spieler zugebaut, so konnen einige Figuren in
der Zwischensequenz nicht an ihre Positionen
laufen. Reiflen Sie die Gebaude an dieser Stelle
ab, bevor Sie mit Uru sprechen, dann sollte der
Fehler nicht mehr auftreten. Im kommenden
Patch wird die kritische Fehlermeldung aber
mit Sicherheit behoben sein. Dann laufen die
Figuren zwar auch nicht mehr auf ihre Positi-
on, wenn der Weg zugebaut ist, aber das Spiel
lauft trotzdem weiter.

Verschwundene Autos
Im Vorgingerspiel konnte man sein Auto tau-
schen, dabei wurden alle Tuningteile automa-

tisch in den neuen Boliden iibernommen. Bei
Bedarf konnte man sich den eingetauschten

TIPPS & TRICKS |

Flitzer auch problemlos wieder zuriickholen.
Im aktuellen NfS-Titel ist mein eingetauschter
Wagen allerdings spurlos verschwunden. Auch
von den Tuningteilen fehlt im neuwen Wagen
jede Spur. Habe ich da etwas iibersehen oder ist
das gar ein listiger Bug im Spiel?

DANIEL

Christian Sauerteig: Nein, es handelt sich
dabei um keinen Bug. Wichtig: In NfS Under-
ground 2 miissen Sie aufpassen, zu welchem
Zeitpunkt Sie Ihre Wagen tauschen. Der Grund
dafiir ist ganz simpel: Mit jedem erhaltenen
Sponsorenvertrag wird in der Garage ein Slot
freigeschaltet, in dem die Autos geparkt wer-
den. Wenn alle Slots belegt sind und Sie ein
Auto tauschen, geht Ihnen dieses Fahrzeug
verloren — inklusive all seiner Tuningteile. Ub-
rigens miissen die Tuning- und Anbauteile fiir

PRAXIS

jedes Fahrzeug angeschafft werden, ein Hin-
und Hertauschen der Teile zwischen den Fahr-
zeugen ist nicht moglich.

THE FALL: LAST DAYS OF GAIA
Bastelstube

Ich habe nun schon etliche Gegenstinde in
meinem Inventar, die ich gerne im Bastelmenii
benutzen wiirde. Ein Blick ins Fall-Forum zeigt
aber, dass die Sache mit der Kombination von
Gegenstinden wohl kaum funktioniert.
JORGEN

Christoph Holowaty: Die Kombination von
Gegenstinden scheint in der Tat groe Proble-
me zu bereiten, da leider auch im Handbuch
kaum brauchbare Informationen dariiber ste-
hen. Sie benétigen auf jeden Fall eine Figur
mit hoher Technik-Fertigkeit, dazu die entspre-

Stolperstein des Monats

Half-Life 2 - Steam-Probleme und Offline-Modus

Im zweiten Teil der Halbwehrtszeit liegen die Tiicken
weniger im Spielablauf selbst als vielmehr auf soft-
waretechnischer Seite. Den des Englischen machtigen
Spielern legen wir deshalb die Seite
www.steampowered.com ans Herz, wo Sie Losungen zu
den gangigsten Problemen bekommen.

Ich habe Half-Life 2 installiert und den Steam-
Account erstellt, worauthin die Spieledaten freige-
schaltet und ein Update heruntergeladen wurden. Das
hat ewig gedauert, denn ich habe nur ein altes Modem.
Nun wollte ich einfach stinknormal den Einzelspieler-
Modus zocken, aber es wird eine Internetverbindung
verlangt. Wie kann ich offline spielen?

HANNES

Das sollte durchaus funktionieren, die Prozedur muss
aber wirklich komplett durchgefiihrt, also auch der
Account bestétigt worden sein. Gehen Sie wie folgt vor:
1. Starten Sie Steam erst einmal mit bestehender
Internetverbindung - und nicht direkt Half-Life 2. Beim
Einloggen miissen Sie darauf achten, dass das Hak-
chen bei ,Mein Passwort speichern” gesetzt ist.

2. Um sicherzugehen, dass die Daten wirklich gespei-
chert werden, rechtsklicken Sie auf das Steam-Symbol
in der Symbolleiste und wahlen Einstellungen. Unter
dem Reiter Account darf kein Hakchen stehen!

3. Bei dieser Gelegenheit kdnnen Sie als Modembe-

EAM agsfehler

Jame |Gugssvvhat@whals..itl

swort l*?*‘*.*"***ll—

L, ™1 Abbrechen
vort speichen
-\ ¥ Me n Passwort speichern i
ilen

ung zu Steam nicht miglich.

iamentan nicht mit dem Internet
yoder Ihre Internetverbindung ist
ig fir Steam konfiguriert,

n Sie die Verbinduno * . wwen. -2n Sie auf
fen’ oder starten £ 2 Steam im

sitzer auch gleich die automatischen Aktualisierungen
ausschalten, falls Innen Updates zu lange dauern:
Gehen Sie abermals mit der rechten Maustaste auf das
Steam-Symbol, wéhlen Sie ,Spiele spielen”, rechtskli-
cken Sie auf Half-Life 2, driicken Sie auf Eigenschaften
und deaktivieren Sie dort die Uberpriifungen.

4. Beenden Sie Steam und den Internetzugang. Starten
Sie nun entweder Steam oder das Spiel selbst. In dem
auftauchenden Dialog miissen Sie jetzt lediglich die
Schaltflache fiir den Offline-Modus anklicken.

Wenn ich die DVD einlege, blinkt ein paar Mal die LED
- und das war's. Uber den Explorer oder Arbeitsplatz
hab ich es ebenfalls versucht, da bleibt der Rechner
héngen. Das Laufwerk funktioniert sonst einwandfrei.

MIKE

Eine todsichere Losung kennen wir nicht, aber es gibt
zwei Moglichkeiten, doch noch ohne grofRe Miihe in
den Genuss des Spiels zu kommen. Probieren Sie

die Scheibe auf alle Falle in einem anderen Laufwerk
aus. Sollte der Datentrager funktionieren, installieren
Sie lhren ASPI-Treiber neu. Uber eine Suchmaschine
sollten Sie fiindig werden. Falls das nicht zum Erfolg
fiinrt, besuchen Sie die Seite des Laufwerksherstellers.
Eventuell gibt es eine aktuellere Firmware, die das Pro-

| Offine-Modus

keinen STEAM-Sccount? Neuen Accol

Login-Info vergessen?  Alten Accour

STEAM OFFLINE Sorgen Sie erst dafiir, dass lhre Zugangsdaten gespel
dann kénnen Sie anschlieend auch ohne Internet spielen.

hert werden,

al

blem behebt. Das ist jedoch nur bedingt zu empfehlen,
da das Update auch fehlschlagen kann.

Am Ende von ,Folgt Freeman* stehe ich auf dem
verwiisteten Hausdach. Die Strider sind weg und es
treiben sich keine Soldaten mehr herum. Ein Mitstreiter
erzéhlt etwas von einem Pferd und nicht weit weg ist
eine Pferdestatue, aber wie komme ich da hin? Ich
kann nicht auf die StrafSe springen. Ich habe extra Teile
dafiir zusammengetragen, doch es klappt nicht.

KLAUS

Es gibt nur eine Stelle, an der Sie nach unten gleiten
konnen. Laufen Sie ganz oben zu der Kiste mit den
Raketen. Gehen Sie von dort aus quasi im Viereck tiber
die Balken bis zu der tiefen Kerbe im Mauerwerk.

Meine Internetverbindung lauft eigentiich super, nur
Steam bekommit keine Verbindung. Wie konfiguriere ich
meine Internetvebindung richtig fiir Steam?

MARIUS

Offnen Sie in Firewall oder Router folgende Ports:

UDP 1200 (Fiir den Freunde-Dienst)

UDP 27000 Bis einschliefilich 27015

TCP 27020 Bis einschlieRlich 27050

UDP: 27015 und 27020 (nur fiir eigenen Server nitig)
TCP: 27015 (nur fiir Rcon-Zugiff auf eigenen Server notig)

RUINE Laufen Sie nach der Schlacht ganz oben von der Kiste aus tiber die Stahltra-
ger. Anders kommen Sie nicht nach unten.
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VAMPIRE

chenden Talente wie ,,Waffen reparieren” und
~Munition manipulieren”. Funktionierende
Kombinationen sind zum Beispiel:

A) Laserpointer plus Klebeband plus Schall-
dédmpfer. Diese Teile lassen sich an eine STEYR
TMP bauen.

B) Feile plus diverse Munition (zum Beispiel
9mm), daraus lasst sich die so genannte Dum-
Dum-Munition herstellen, die einen Schadens-
bonus von +1 gibt.

C) Modifizierbare Waffe plus Schalldimpfer
D) Modifizierbare Waffe plus Lasermarkierer
plus Klebeband. Dies klappt zum Beispiel bei
Maschinenpistolen (MP5, UMP).

ROME: TOTAL WAR
Verschmutzte Stadte
Was kann ich eigentlich gegen die Verschmut-
zung in meinen Stidten tun? Biider habe ich

schon errichtet,
ARMIN

Ansgar Steidle: Bider sind schon mal eine gute
Mafinahme, aber viel wichtiger ist die Anlage

ROME: TOTAL WAR

TIPPS & TRICKS

PP

einer Kanalisation in der Stadt. Trotzdem lisst
sich Schmutz in den Stadten auf Dauer nicht
vermeiden. Dies fithrt in der Regel zur Rebel-
lion. Versuchen Sie doch mal folgenden Trick:
Verlassen Sie fiir eine Runde die entsprechende
Stadt und warten Sie die Rebellion ab. Erobern
Sie nun die Stadt und machen Sie diese dem
Erdboden gleich. Danach bauen Sie die Stadt
wieder neu auf. Versuchen Sie aulerdem, das
Bevélkerungswachstum zu minimieren, in-
dem Sie zum Beispiel weniger Acker anlegen
oder an der Steuerschraube drehen. So dauert
es linger, bis die Stadtverschmutzung einsetzt.

VAMPIRE: DIE MASKERADE -
BLOODLINES Pumpenstation

Ich bin jetzt in der Kanalisation bei der Pum-
penstation angelangt — dort, wo auch die Elek-
troblitze sind. Man muss in dem Raum den
Strom abstellen und die Pumpstation betiiti-
gen. Egal wie ich es anstelle, ich schaffe es ein-
fach nicht, in die Tanks zu gelangen. Hiingt das
vielleicht mit dem Passwort zusammen?

DENNIS

¥ THE FALL: LAST DAYS OF GAIA [

| - » | ‘ |
BASTELSTUNDE Mdgliche Kombinationen werden im
Inventarfenster braun hinterlegt dargestellt.

Dirk Gooding: Es ist gar nicht zwingend
notwendig, sich in das System zu hacken. Be-
tatigen Sie einfach den Hebel, der sich an der
Pumpstation befindet. Die Anlage muss zuerst
ausgeschaltet und danach sofort wieder einge-
schaltet werden. Jetzt kommt ein Zeitfaktor ins
Spiel. Sie missen so schnell wie moglich ins
Wasser springen und sich rechts halten.

VAMPIRE: DIE MASKERADE -
BLOODLINES Die Jdgerin
Wie lost man die Jiger-Quest in Chinatown?

PAUL

Dirk Gooding: Gehen Sie von der Jagerin zu
Ming Xiao. Fragen Sie dort nach dem Démon.
So erfahren Sie, dass sich ein solches Monster
im Red Dragon aufhilt. Begeben Sie sich dort-
hin und vereinbaren mit dem Knilch in der
linken Ecke ein Treffen. Wieder bei der Jégerin
angelangt, werden Sie zum Fischmarkt bestellt.
Die Tiir hinter der Jagerin fiihrt Sie zum besag-
ten Dé@mon. Machen Sie mit dem Vieh kurzen
Prozess, um die Quest zu lésen.
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Tipps & Cheats

VAMPIRE: BLOODLINES

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spiel-
verkniipfung, wahlen Sie Eigenschaften und schreiben
Sie ans Ende der Zeile Ziel den Parameter -console.
Benutzen Sie zuerst einmalig die Esc-Taste, um kurzin
das Menii zu wechseln. Danach rufen Sie die Konsole
mit der *-(Zirkumfiex-)Taste auf. Um das Fenster
wieder zu schliefen, benutzen Sie Escape. Notfalls
geben Sie questlog ein, falls die Steuerung hangt. Mit
Tabulator vervolistandigen Sie die Eingaben, mit den
Richtungspfeilen Hoch/Runter wechseln Sie durch die
verschiedenen Befehle.
W

god Unverwundbarkeit

givexp x x Erfahrungspunkte erhalten
gamma X Gammawert auf x setzen
blood x Blutvorrat auf x setzen
brightness x  Helligkeit auf x setzen
buddha Unsterblichkeit

god Unverwundbarkeit

cmdlist Befehlsliste

faith Glaubenspunkte

cl_showfps 1/0' Bilder je Sekunde zeigen
an/aus

noclip Durch Wande gehen

impulse 101
qgiftxp x

Volie Ausrilistung
x Erfahrungspunkte erhalten

ROLLERCOASTER TYCOON 3

Kndpfen Sie sich wahrend des Spielens einen Ihrer
Parkbesucher vor und dndern Sie den Namen in einen

aus unserer Liste um.

h W a

Atari Gaste biegen sich vor Lachen
Chris Sawyer  Gdste springen vor Freude
Frontier Unkaputtbare Fahrgeschafte
Guido Fawkes Erweiterter Feuerwerkseditor
James Hunt  Per Buggy durch den Park
John Wardley Hohenbegrenzung aufheben
Sam Denney  Gdste fahren nur Achterbahn
Jon Roach Gdste fahren alles andere

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2

Starten Sie das Spiel. Nach dem Intro geben Sie in
dem Startbildschirm mit dem Hinweis Press Enter
die Befehle ein. Falls der Code korrekt war, ertont ein
kurzes Signal.

davidchoeart David Choe
gimmechingy Chingy

gimmevisuall Visual Upgrades Level 1
gimmevisual2 Visual Upgrades Level 2

goforoldspice Old Spice Vinyl

gotmycingular Cingular
gottaedge Edge
gottahavebk Burger King

needperformancel Tuningteile Level 1
needperformance2 Tuningteile Level 2

opendoors Doors

ordermeaby 1.000 Startgeld fur
Karriere-Modus

regmebaby RX8 und Skyline fur
Quickrace

regmybank 200 Startgeld fir
Karriere-Modus

shinestreetbright Unbekannt

tunejapantuning  Japantuning

wannacapone Capone

yodogg Snoop Dogg

AXIS & ALLIES

Betatigen Sie wahrend des Spielens die Enter- oder
Eingabetaste fiir die Chat-Zeile, gefolgt von einem der
aufgefiihrten Cheats:

Cheati i o o Wirkungus 2.z o)

enigma Karte aufdecken
fieldpromotion 100 Erfahrungspunkte
isurrender Sofortige Niederlage
rosieriveter Bauten sofort fertig
swisshank 100 Geld

veday Sofortiger Sieg
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PRAXIS | CHEATS & EASTEREGGS

Half-Life 2

vor einem Schacht, der in eine Hohle fiihrt.
Tauchen Sie durch das Wasser.

Half-Life 2 bietet eine Fiille von mehr oder
weniger kleinen Sehenswiirdigkeiten und
versteckten Anspielungen. Laufen Sie mit
offenen Augen durch Gordons Welt, so ent-
decken Sie noch einiges mehr.

Eastereggs

Ein denkwiirdiger Tag

In dem Labor gibt es eine Menge Kuriosi-
taten zu bewundern. Um nur einige zu er-
wiéhnen:

1. Sie kénnen Sachen teleportieren. Zuerst
steht nur ein Kaktus auf den zwei , Tellern”,
es funktioniert allerdings auch mit anderem
Krempel wie beispielsweise Biichern oder ei-
ner Granate — wenn Sie schnell genug sind.

2. Zudem finden Sie ein Foto an der Wand,
auf welchem die Wissenschaftler von Black
Mesa zu sehen sind. Bei einem der Leute
ist nur ein weifler Fleck anstatt des Kopfes
zu erkennen: Dr. Breen, der damals in Black
Mesa als Leiter tatig war.

Wassergefahr

3. Drehen Sie sich gleich hinter der ersten
Rampe um, an der Seite ist ein Lambdazei-
chen zu erkennen. Klettern Sie auf die Leiter,
auf den Gittern bekommen Sie Munition.
Nur zehn Meter weiter halten Sie an der ro-
ten Scheune. Auf dem Dachboden entfernen
Sie das Fass, das den Flaschenzug blockiert,
und heimsen den Nachschub ein. Den Hin-
weis darauf bekommen Sie im vorangegan-
genen Dialog.

4. Das néchste Mal stoppen Sie an der Stelle
nach der Rampe mit den blauen Behiltern,
wo der Transporter die Soldaten absetzt.
Rechts sehen Sie das orangefarbene Logo

5. Nachdem Sie den letzten Minen werfen-
den Hubschrauber erledigt haben, kurbeln
Sie wieder mal ein Schleusentor nach oben.
Statt jetzt, wie vorgesehen, rechts {iber den
Steg zum Haus zu fahren, begeben Sie sich
geradeaus zu den zwei Abwasserrshren in
der Betonwand. Das linke Gitter steht einen
Spalt offen. Dort gelangen Sie in eine zwei-
te Hohle, in der ein Vortigaunt haust und
sich gerade ein paar Headcraps grillt. Vor-
sicht: Da dort der Boden mit radioaktivem
Schlamm bedeckt ist, sollten Sie vorher spei-
chern oder die Cheats benutzen — eventuell
kommen Sie nicht mehr lebend raus.

Black Mesa East

6. Wenn Sie mit dem Lift in den Keller fah-
ren, sehen Sie die Auflerirdischen und die
~Rebellen” bei ihren alltidglichen Beschif-
tigungen wie Schachspielen und Kochen.
Im Labor selbst gibt es wieder einige nette
Spielereien wie die , wissenschaftlichen” Bii-
cher in den Regalen und die Times mit der
Nachricht , Earth Surrenders”.

7. Ein wirklich nettes Osterei gibt's gleich
darauf: Nachdem Sie von Alyx das Graviton
in Empfang genommen haben, klettern Sie
daneben zu dem Geliander hoch. Dort lagert
nicht nur Ausriistung, sondern auch die
Frontplatte eines altgedienten HEV-Anzug-
Ladegerits aus dem ersten Teil.

Warnhinweise

8. Alle besseren Combine-Soldaten haben
auf ihrer Maske einen Sicherheitshinweis in
Form eines weiflen Aufklebers. Wahrschein-
lich sind die Combines kérperlich modi-
fiziert oder tatsichlich Auferirdische und
deshalb auflerstande, ohne die Masken zu
atmen. Die erste Theorie wird durch Zeich-
nungen bestitigt, die die Evolution darstel-
len. Eine davon sehen Sie auf Highway 17,
nahe dem Wagen, der Strom fiir die Barriere
liefert. Klettern Sie iiber das umgebogene
Zaunstiick zum Gastank.

Held der Vortigaunts

9. Sprechen Sie einen der braunen Zeit-
genossen mehrmals an. Genug Zeit dazu
haben Sie beispielsweise im Container mit
dem Fernseher, wenn Sie die Kanone fiir das
Boot bekommen oder bei dem Burschen in
der versteckten Hohle zu Besuch sind. Die
Vortigaunts lobpreisen Dr. Freeman bei jeder
Gelegenheit und gehen auf frithere Kampfe
und Heldentaten ein. Der Kerl im Black-
Mesa-East-Labor ist dagegen Eli Vance voll-
ends ergeben.

‘Alte Bekannte am Rand

10. Als Begrenzung in den Levels mit Gewis-
sern dienen die merkwiirdigen Wasserwiir-
mer, die es bereits in einer weniger tddlichen
Version im ersten Teil in einigen Tiimpeln zu
bewundern gab.
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Cheats

Um die Cheats nutzen zu konnen, gehen Sie ins
Spielementi von Steam, rechtsklicken auf , Half-
Life 2” und wihlen ,Eigenschaften”. Driicken
Sie die Schaltfliche ,Start-Optionen”. In die
Zeile schreiben Sie den Parameter —console.
Wenn Sie nun das Spiel starten, ist das Konsolen-
fenster offen und bleibt wihrend des Spielens im
Hintergrund. Kehren Sie einfach per , Esc”-Taste
ins Menii zuriick, um die Befehle einzugeben.
Mit dem Kommando sv_cheats 1 aktivieren Sie

die Cheats.

Cheat Wirkung

buddha Unsterblichkeit

cl_drawhud 0/1 Statusanzeige aus/an

cl_showfps 0/1 Bilder pro Sekunde
zeigen aus/an

Demoui Abspielmenii

fov x Sichtwinkel in x Grad

god Unverwundbarkeit

impulse 101 Alle Waffen und Munition

impulse 82 Jeep

impulse 83 Luftkissenfahrzeug

Mat_fullbright 0/1  Alles aufhellen aus/an

Mat_wireframe 0/1  Drahtgittermodell  zei-

gen aus/an

noclip Durch Wande gehen
notarget Unsichtbar fiir Gegner
playdemo x Demo x abspielen
R_drawviewmodel 0/1  Waffe ausblenden/zeigen
record x Demo x aufnehmen
stop Aufnahme beenden
sv_unlocked- Alle Levels anwahlbar
chapters 14 ;

Timerefresh Kurzer Leistungscheck

Mit give und einem Namen aus der unteren
Liste bekommen Sie beliebige Waffen bezie-
hungsweise benétigtes Zubehor. Als Beispiel
tippen Sie give weapon_357 ein, um den Re-
volver zu erhalten.

weapon_357 item_ar2_grenade
weapon_ar2 item_battery
weapon_bugbait item_box_buckshot
weapon_crossbow item_box_mrounds
weapon_crowbar item_box_srounds

weapon_frag item_healthkit
weapon_physcannon item_healthvial
weapon_pistol item_ml_grenade
weapoen_rpg item_suit
weapon_shotgun

weapon_smg1
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Mit dem Befehl maps * lassen Sie sich alle Kar-
tennamen auflisten, mit map plus dem Karten-
namen dahinter starten Sie den gewiinschten
Level.

Kartenliste

credits d2_coast_09
d 0] d2_coast_10
d1_canals 0la d2_coast_11
d1_canals 02 d2_coast_12
d1_canals_03 d2_prison_01
di_canals_05 d2_prison_02
d1_canals_06 d2_prison_03
dl_canals_07 d2_prison_04
d1_canals_08 d2_prison_05
d1_canals_09 d2_prison_06
d1_canals_10 d2_prison_07
dl_canals_11 d2_prison_08
d1_canals_12 d3_breen_01
dl_canals 13 d3_c17_01
dl_eli_01 d3_¢17_02
dl_eli 02 d3_c17 03
d1_town_01 d3 c17 04
dl_town_01a d3_c17_05
dl_town_02 d3_cl17 06a
di_town_02a d3_cl17_06b
d1_town_03 d3 17 07
dl_town_04 d3_c17 08
d1_town_05 d3 cl17 09
d1_trainstation_01 d3_c17_10a
d1_trainstation_02 d3 ¢17_10b
d1_trainstation_03 d3_c17_11
d1_trainstation_04 d3 cl17 12
d1_trainstation_05 d3_c17_12b
d1_trainstation_06 dsielZ s
d2_coast_01 d3_citadel_01
d2_coast_03 d3_citadel 02
d2 coast_04 d3_citadel 03
d2_coast_05 d3_citadel 04
d2_coast_07 d3_citadel 05
d2_coast_08 intro

Falls Sie lieber mit der Originalsprache spielen
mdchten, so gehen Sie wie folgt vor: Starten Sie
Steam, gehen Sie ins Einstellungsmenii und
withlen Sie den Reiter ,Sprache”. Dort stellen
Sie ein, welche Sprache Steam und die instal-
lierten Spiele verwenden sollen.

Niitzlich: Pistole aufladen

Die normale Pistole lasst sich ,,aufladen”. Drii-
cken Sie die linke und danach die rechte Maus-
taste und halten Sie sie gedriickt. Wenn Sie nun
die rechte Taste loslassen, feuert die Waffe alle
Schiisse auf einmal ab, die in der Zwischenzeit
abgegeben worden wiren.

ETIKETTEN Die
Warnhinweise
G sind nur
"W 2u entziffern.
¥ Wenn Sie das hier
lesen kdnnen,
brauchen Sie

jedenfalls keine
Brille. ;

PRAXIS I

Die G-Man-Verschworung

Wer ist eigentlich
der G-Man?

Gordons Arbeitgeber
tauchtimmer wiederim
Spiel auf und zieht die
Faden im Hintergrund.
Der Name konnte ihn als
einfachen Regierungs-
beamten ausweisen
(also G von Govern-
ment). Andererseits

hat er éine Ahnlichkeit
mit Gordon, wenn man sich Brille und Bart hinzudenkt.
Ist G-Man der Gordon Freeman aus der Zukunft oder
ein Verwandter? Ein paar der Orte, an denen Sie ihn zu
Gesicht bekommen:

Ein denkwiirdiger Tag

Nachdem Barney hereingekommen ist, schaltet er die
Uberwachungskameras durch. Auf dem Schirm sehen Sie
einen Combine-Soldaten und einen kurzen Moment lang
den G-Man.

Kanal-Route

Im zweiten Abschnitt steht in einem Container ein Mann
mit einem Vortigaunt, der lhren Anzug mit Energie aufladt.
Schauen Sie sich das Fernsehgerat genau an. Auf dem
Programm steht heute ein alter Bekannter.

Wassergefahr

In diesem Level taucht der
geheimnisvolle Charakter
am laufenden Band auf.
Gleich zu Beginn der
Bootsfahrt sehen Sie den
Kerl oben vor einer roten
Scheune. Achten Sie
wéhrend der Fahrt auf die
an den Wohnbldcken an-
gebrachten Ubertragungs-
schirme, dortist sein Bild & : i s
zu sehen. Im Abschnitt hinter der Basis, in der Sie das
Bordgeschiitz erhalten haben, treffen Sie noch einmal
auf den mysteriosen Mann. Wenn der Transporter iiber
Ihren Kopf hinwegbraust, sehen Sie ihn oben auf dem
Laufsteg der Verbindungsgéange liber den Kanal. Zudem
ist er an der zweiten iiberdachten Schleuse zwischen den
Containern anzutreffen.

Ravenholm

Nachdem Sie sich aus dem Stollen gerettet und die
Heckenschiitzen hinter sich gelassen haben, kommen Sie
zu drei Zugwaggons, die ein Y formen und die Gleise blo-
ckieren. Bevor Sie nun den Rebellen in der Fabrikhalle zu
Hilfe eilen, knien Sie sich links an die Ecke des vorderen
Wagens und lugen durch den Spalt. Der G-Man verlasst
gerade in aller Seelenruhe den Schauplatz.

Highway 17

Ein weiterer Fundort:
Nachdem Sie den Buggy be-
kommen haben, fahren Sie
zum zweiten Stampfer. Im
Haus daneben halten sich
Soldaten auf, die ein Fern-
glas aufgebaut haben, um
die Rebellen auszuspionie-
ren. Schauen Sie durch: Sie
kénnen den Anzugtrager bei
Verhandlungen beobachten.
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KOMPLETTLOSUNG

Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde

+Und so war nun die Stadt belagert, einge-
schlossen in einem Ring von Feinden. Der
Rammas war zerstdrt und der ganze Pelen-
nor dem Feind preisgegeben.” In Der Herr
der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde fiihit
man sich wirklich mittendrin. Wie Sie Mittel-
erde von Sauron befreien, erfahren Sie hier.

Allgemeine Tipps

Ganz und gar hastig
1. Baumbart wiirden wahrschemhch alle
Blétter ausfallen, miisste er die Schlachten
schlagen, die der Spieler zu bestreiten hat.
~ Auch wenn es im Prinzip keine zeitliche
Begrenzung in einer Mission gibt, ist eine
schnelle Kartenaufklarung oberstes Gebot.
Der Grund dafiir ist ganz einfach: Die KI
erkundet in der Regel selbst erst einmal das
Gebiet, um Ressourcenplitze einzunehmen
und die Wirtschaft anzukurbeln.
2. Wer dem Gegner frith genug die Bau-
plitze streitig macht, verlangsamt dessen
Truppenproduktion erheblich. Wichtig: Die
KI entwickelt ebenfalls erst einmal Gebau-
- de-Upgrades, um zum Beispiel Sigemiihlen
mit Abwehrtiirmen zu versehen.

Klasse statt Masse

1. Verluste gehoren in der Regel zum Kriegs-
geschift dazu — schlieflich lassen sich Trup-
pen ja nachproduzieren. In Die Schlacht um
Mittelerde ist es jedoch wichtiger, moglichst
keine Einheiten zu verlieren, damit sie stetig
Erfahrung sammeln und so ranghdhere Stu-
fen erreichen konnen.

2. Die Boni der hoheren Rénge stellen einen
enormen Vorteil in den folgenden Missionen
dar, da die Einheiten iibernommen werden.
Versuchen Sie, durch geschickte Missions-
wahl (siche Kampagnenverlauf) die Kom-
mandopunkte schnell nach oben zu treiben.
3. Es macht keinen Sinn, diese Punkte fiir
Arbeiter auszugeben, die automatische Re-
paraturfunktion der Gebdude reicht véllig
aus. Achtung: Auf der guten Seite ist bei 300
Punkten Schluss, das entspricht zum Bei-
spiel 15 Bataillonen zu je 20 Punkten.

Gezielt aufsteigen
Fassen Sie Helden und Emhe:ten die Sie
hochleveln méchten, in einer Gruppe zu-

HEILWASSER orgela gerte Zitadellen statten Siemit ;
Heileinrichtungen aus (hier Rohan-Brunnen).
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i-lELDENTADank der Reichweite und Zerstorungskraft
von Eomers Speer ist der Turm der Orks schnell zerlegt.

sammen. Somit bleibt die Ubersicht dariiber

. gewahrt, welche Truppen noch an Gefechten

in der jeweiligen Mission teilnehmen miis-
sen, um die nétigen Erfahrungspunkte fiir

- einen Aufstieg zu sammeln.

Training zahit sich aus

1. Auch wenn sich die ersten Missionen recht
schnell abwickeln lassen, sollten Sie die Zeit
nutzen, um Helden und Truppen zu verbes-
sern. Gegen Kampagnenende erwarten Sie
auf der Gegenseite Einheiten der Stufe 10
— es ist ratsam, die eigenen Truppen spites-
tens bis dahin hochgelevelt zu haben.

2. Sobald die gegnerische Partei in einer
Mission auf einen Stiitzpunkt (meistens die
Hauptbasis) zurtickgedringt wurde, lassen
sich die eigenen Truppen bequem aufer
Reichweite der Abwehranlagen aufbauen.
Warten Sie ab, bis die andere Seite wieder

-Soldaten aussendet, und fangen Sie diese

immer wieder ab. So sammeln die eigenen
Krieger langsam, aber sicher die nétige Er-
fahrung, um aufzusteigen. Je friiher Sie diese
Taktik verfolgen, umso schlagkriftiger wer-
den die Trupps in den spiéteren Missionen.
Beispielsweise verfiigte in der guten Kam-
pagne Held Eomer schon iiber Rang 8, als er
am Waldrand von Fangorn (Akt 7) anlangte.
Seine Rohirrim hatten derweil Rang 5 er-
reicht. Damit lasst sich die entsprechende
Mission im Handumdrehen lésen.

Ich will mehr Power

1. Nicht nur Truppen und Helden werden
durch die Gefechte verbessert. Auch der Po-
werbalken im Palantir-Menti fiillt sich stetig,
je mehr Gefechte Sie in einer Mission bestrei-
ten. Auf diese Weise gelangen Sie schon friih
an die effektiven Zauberkrifte. Beispielswei-
se hilft auf der guten Seite der Elbenwald,
den Sie schon in der vierten Mission freispie-
len kénnen, immens weiter.

2. Der komplette Powerbaum benétigt 80
Punkte (gute Seite), durch Missionsbeloh-
nungen sind jedoch nur 36 Punkte erreich-
bar. Den Rest verdienen Sie durch fleifiges
Spielen. Auf der bdsen Seite umfasst der
Powerbaum sogar 83 Punkte. Wer die Kam-
pagnenmissionen ganz ausschopft, verdient
sich auf diese Weise ebenfalls 36 Punkte. Wer
mehr Punkte will, spielt lange.

Abwehrturm

ABGEBLITZT Warten Sie, bis Gandalf seinen Blitz auch
wirklich entladen hat, bevor Sie weglaufen.

Zitadellenaufbau

1. Rohstoffe stellen meist kein Problem dar,
belegen Sie daher ruhig alle Abwehrbau-
platze schnellstens mit den entspmchenden
Einrichtungen.

2. Aufenposten (drei Bauplitze) dienen in
der Regel dazu, den Frontkdmpfern eine
Rastmoglichkeit zu geben. Errichten Sie
daher auf den drei verfiigbaren Bauplatzen
Heilgebdude beziehungsweise Gebiude, die
einen Verteidigungsbonus geben.

3. Auf groBeren Karten empfiehlt es sich, die
Militirgebaude nach vorn zu verlagern, da-
mit eventuelle Nachschubtruppen méglichst
kurze Wege zur Front haben.

Der lange Marsch

1. Denken Sie daran, dass Sie im jeweiligen
Kampagnenverlauf {iber je zwei Armeen
gebieten. Es ist sinnvoll, moglichst viele
der frei wiahlbaren Missionen zu spielen,
um beide Armeen bis zum Maximum zu
steigern. Jeder Kommandopunkt und jeder
Truppenrang, den Sie mehr haben, zahlt
sich aus, da die spateren Missionen wirklich
schwer sind. Unsere Kampagneniibersicht
hilft Thnen weiter.

2. Nach der Schlacht um Minas Tirith wird
die Missionswahl ein wenig wie beim Brett-
spiel Risiko bestimmt. Erobert beispielswei-
se die Armee von Gondor die Region Emyn
Arnen, so ist danach das angrenzende Ge-
biet Stid-Ithilien verfiigbar.

Sturm auf die Zitadelle

Problematisch sind die Abwehrtiirme und
der stetige Truppennachschub des Gegners.
In der Regel hilft folgende Taktik weiter:

1. Erobern Sie zunichst die wirtschaftlichen
Bauplitze auf der Karte.

2. Setzen Sie Helden und Fernkdmpfer ein,
um einen oder zwei Tiirme zu zerstoren, da-
mit eine Liicke in der Verteidigung entsteht.
3. Sofort stiirzen sich starke Nahkidmpfer auf
ein Militdrgebdude, damit der Truppennach-
schub verlangsamt wird.

4. Belassen Sie wenigstens ein Bataillon an
den zerstorten Bauplatzen, damit der Wie-
deraufbau des Gegners stockt.

5. Auf diese Weise reduzieren Sie Stitck fiir
Stiick die Gebiaudezahl, bis schliefflich nur
noch der zentrale Turm tbrig ist.
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Die Befreiung Mittelerdes

Alle Missionen der guten Kampagne im Uberblick

1. Die Geféhrten, Moria (+1 Power)
2. Rohan, frei wahlbare Missionen:
A'- Westfold (+10% Ressourcen)
B - Rohan (+20 Command) empfohlen
C - Ost-Rohan (+1 Power)
3. Die Gefahrten, Lothlorien (+20 Command)
4. Rohan, frei wahlbare Missionen:
A - Westfold (+10% Ressourcen)
B - Ost-Rohan (+1 Power) empfohlen
5. Die Gefahrten, Amon Hen (+1Power)
6. Rohan, frei wahlbare Missionen:
A - West Emnet (+10 Command,
+10% Ressourcen) empfohlen
B - Ost-Emnet (+20 Command)
~ C-Westfold (+10% Ressourcen)
7. Rohan, frei wahlbare Missionen:
A - Ost-Emnet (+20 Command) empfohlen
B - Westfold (+10% Ressourcen)
8. Rohan, Waldrand von Fangorn (+10% Ressourcen)
9. Rohan, frei wahlbare Missionen:
A - Fangomn (+1 Power) empfohlen
B - Wold (+20% Ressourcen)
C - Westfold (+10% Ressourcen)
D - Ostfold (+20 Command, + 10% Ressourcen)

10. Rohan, frei wahlbare Missionen:
A-Wold (+20% Ressourcen)
B - Westfold (+10% Ressourcen)
C - Ostfold (+20 Command,
+ 10% Ressourcen) empfohlen
11. Rohan, Helms Klamm (+30 Command)
12. Baumbart, Isengart (+10% Ressourcen, +2 Power)
13. Gondor, Frodo, Sam, Nord-Ithilien (+20 Command,
+20% Ressourcen)
Danach haben Sie die Wahl zwischen den Armeen von
Gondor und Rohan. Wir empfehlen Gondor, um die
Truppen und vor allem Faramir héher zu leveln.
14. Gondor, frei wahlbare Missionen:
A - Cair Andros (+20 Command,
+2 Power) empfohlen
B - Kreuzung (+2 Power)
15. Gondor, frei wahlbare Missionen:
A - Kreuzung (+2 Power) empfohlen
B - Druadan-Wald (+10% Ressourcen, +1 Power)
C - Mindungen der Entwasser (+10% Ressourcen)
16. Gondor, Osgiliath (+40 Command)
17. Frodo, Sam, Kankras Lauer (+1 Power)
18. Gondor, Minas Tirith (+20 Command, + 4 Power)

Nach der Schlacht um Minas Tirith wére der schnellste
Weg zum Schwarzen Tor (und dem Finale der Kampag-
ne) liber die Totensiimpfe und Dagorlad. Wir empfehlen
jedoch, die Uibrigen Karten zu spielen, um die Heere zu
starken und alle Power-Kréfte freizuspielen:

19. Emyn Amen (+10% Ressourcen, +1 Power)

20. Zentral-Ithilien (+10% Ressourcen, +1 Power)

21. Siid-Ithilien (+20% Ressourcen)

22. Harondor (+2 Power)

23. Near Harad (+20% Ressourcen, +2 Power)

24, Nurn (+40% Ressourcen, +3 Pawer)

25. Westfold (+10% Ressourcen)

26. Dunharg (+20 Command, +1 Power)

27. Wold (+20% Ressourcen)

28. Halifirien (+20% Ressourcen)

29. Anorien (+20% Ressourcen)

30. Druadan-Wald (+10% Ressourcen, +1 Power)

31. Miindungen der Entwasser (+10% Ressourcen)
32. Emyn Muil (+1 Power)

33. Totensiimpfe (+1 Power)

34. Diisterwald (+20% Ressourcen, +3 Power)

35. Dagorlad (+10% Ressourcen, +1 Power)

36. Rhun (+10% Ressourcen, +3 Power)

37. Das Schwarze Tor (Kampagnenende)

Der Kampf fiir das Gute

1. Moria

Boromiristder einzige Gefidhrte ohne Spezial-
attacke am Start — daher schnappt er sich das
erste Veteranen-Upgrade, um das Horn von
Gondor freizuschalten.

Balins Grab

Gandalfs Zauber und Boromirs Horn von
Gondor sind die besten Flachen-Effekte, um
mit den Goblinhorden fertig zu werden. Die
Hobbits bleiben im Hintergrund, wahrend
Aragorn, Gimli und Boromir sich auf die he-
reinstiirmenden Trolle stiirzen.

Die Briicke von Khazad-Dum
Auf der Treppe erledigt Legolas alle Gob-
linschiitzen und sammelt so Erfahrung. Die

N
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VERCKSPEL Die Schatztruhen (T) der Elben sind bei all den glanzenden Lichtern
nur schwer auszumachen. Drehen Sie am besten die Karte, um alle Truhen zu finden.

restlichen Gefdhrten halten dem Elben die
Angreifer vom Hals.

Der Balrog

Gandalfs Blitzschlag ist die effektive Waffe
gegen den Ddamon. Also muss der Zauberer
unbedingt vorher Stufe 2 erreichen. Nach je-
der erfolgreichen Attacke laufen Sie im Kreis,
bis sich der Zauberspruch wieder einsetzen
lasst. Fiinf bis sechs Anldufe sind nétig, bis
der Balrog am Boden liegt.

2. Rohan

Eomer findet im Nordosten und Stidwes-
ten der Karte Arbeiter. Mit den Rohirrim
dringen Sie schnell nach Siidosten vor. Wer
schnell genug ist, findet dort Sarumans Basis
im Aufbau vor. Extra-Ressourcen erhalten
Sie bei den Goblinhohlen.

] e sich auf den Obermotz namens Luriz (1), daer per-
manent auf Boromir (2) feuert. Setzen Sie Heilungszauber ein, um Boromir zu retten.

s s
ZIELOBJEKT Konzentrieren Si

4. Ost-Rohan

1. Zunichst kiimmert sich Eomer um die
bedrohten Menschen im Osten. Es sind zwei
Trupps, die von Uruks verfolgt werden.

2. Sofort nach der Rettungsaktion stofien
die Rohirrim-Reiter nach Stiden {iber das
Flussufer vor, um die dortigen Bauplétze im
Stdosten zu sichern.

3. Westlich davon liegt die gegnerische
Hauptbasis, die schnell zu zerstoren ist.
Konzentrieren Sie sich bei den Attacken pri-
mir auf die Uruk-Gruben, damit Saruman
keine Orks mehr ausspucken kann.

5. Amon Hen ~ Boromirs Rettung

Die Gefihrten schalten so schnell wie mog-
lich die belagernden Uruks mithilfe von
Gandalfs Magie und Gimlis Sprungattacke
aus. Setzen Sie die Heilung ein, damit Bo-

.
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Legende: A Arbeiter
Y G Goblins
Rohan-Fi
=eine TTiirme (mit Bogen-
Saruman-Festung schiitzen besetzbar)

KOMPLETTLOSUNG

7 o Legende:
Wi Siedlun
= 1 Goblin-Hinterhalt
Aufenposten 2 Die versteckten Ork-
Ségemilhlen

3. Lothlorien

3 Gegnerische Hauptan-
griffsrichtung

4 Verteidigungslinie
errichten

Verteidigungslinie

romir lange genug durchhilt. Die iibrigen
Helden stiirzen sich sofort auf Lurtz.

Blockade an der Furt

Warten Sie, bis alle Powerkrifte wieder ver-
fiigbar sind, bevor Sie zur Furt marschieren.
Die geschickteste Variante besteht darin, mit
einem der Gefdhrten die Uruks iiber die Furt
zu locken. Sobald die Trolle in Aktion treten,
bekdmpfen Sie diese zuerst. Boromirs lih-
mendes Horn ist dabei eine wertvolle Hilfe.

6. West-Emnet

1. Fiihren Sie einen schnellen ReitervorstofR
zu den Gstlichen und westlichen Warg-Hoh-
len durch und holen Sie die Schatztruhen.

Legende:

F Fliichtlinge
Rohan-Festung G Goblins
Saruman-Festung W Warge

2. Schliefen Sie das Tor der Festung und
halten Sie es instand. Vier Farmen miissen
errichtet und ein Hinterausgang angelegt
werden. Danach ist Zeit, rund um die Fes-
tungsanlage Abwehrtiirme zu postieren.

3. Die Reiter kldren den Westteil auf und er-
richten dort eine Zitadelle und Farmen.

4. Warten Sie mit dem Hauptangriff, bis Sie
mithilfe der Riistkammer alle Bataillone ver-
bessert haben (Riistung und Schwert).

Der Angriff auf die Basis

5. Eomer ist die effektivste Einheit gegen die
Wachtiirme. Zwei Speerwiirfe pro Turm ge-
niigen, um ihn zu zerstoren.

6. Bilden Sie drei Angriffstrupps, zwei da-

4. Ost-Rohan

Legende:

[ Siedlung :
! AuBenposten 1 Uruks InltTrulIen
2 Warg-Uberfall

von mit berittenen Bogenschiitzen. Es ist
wichtig, die drei Zuginge zur Hauptbasis
abzuriegeln. Errichten Sie einen Elbenwald-
giirtel, um besser geschiitzt zu sein. Schwi-
chen Sie die Abwehr und verhindern Sie den
Neubau von Wachtiirmen, wihrend Sie die
Basis permanent attackieren.

- 7. Ost-Emnet

1. Die gesamte Reiterei wird schnellstens
nach Nordosten zur Hauptbasis geschickt.
Die Truppen sollten erfahren genug sein,
um einen schnellen und effizienten Schlag
gegen die Orks zu fithren.

2. Sobald zwei bis drei Batallione die Fes-
tung kontrollieren, haben Sie geniigend Zeit,

6 Furtblockade

3 Armbrustschiitzen
4 Boromir 7 Boot
5Lurtz
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6. West-Emnet 7. Ost-Emnet

Legende:

Rohan-Festung W Warge S Siedlung Rohan-Festung Siedlung Camp
Saruman-Festung G Goblins 0 AuRenposten @Saruman-Festung AuRenposten

mit den restlichen Truppen die Karte aufzu-
kldren und die Bonusziele zu erfiillen.

8. Waldrand von Fangorn
1. Die Rohirrim sichern zunichst die kom-
plette Siidseite der Karte. Die drei befreiten

Ents postieren sich am westlichen Aufien-

posten, um die Angreifer dort abzufangen.
2. Setzen Sie mit den Reitern auf der Ostseite
iiber den Fluss, um dort alle Sdgemiihlen zu
zerstoren. Die neu gewonnenen Ents werden
am frisch eingenommenen Auflenposten zur
Verteidigung stationiert.

3. Sobald Eomer mit seinen Truppen er-
scheint, fithren Sie ihn schleunigst zu den
gefangenen Hobbits Merry und Pippin.

8. Waldrand von Fangorn

&) saruman-Festung 1 Merry, Pippin
| Verstérkung L Ségemiihle

4. Die Ents zerschmettern zum Schluss die
Gebaude der Saruman-Basis.
9. Fangorn :
Mit der Reiterei riickt Eomer schnell zur Sa-

- ruman-Festung vor. Rohirrim-Bogenschiit-

zen nehmen dabei die Pikeman aufs Korn.
Sobald dort zwei Ents aktiviert sind, zersto-
ren Sie mit den Baumbhirten die Gebaude der
Basis. Danach tauchen immer wieder um-
herstreifende Uruks auf, die aber problemlos
in Schach zu halten sind.

10. Ostfold :
Eomers Truppen errichten sofort den Fes-
tungsstiitzpunkt und eilen dann umgehend

Legende:
TTrolle IB) saruman-Festung
Aufenposten

zur Saruman-Festung. Thre Reiterei diirfte
stark genug sein, um dort alle Gegner zu be-
siegen. Lassen Sie den Zitadellenturm stehen
und bewachen Sie mit zwei Bataillonen die
Bauplitze der Festung. Der Rest klart in aller
Ruhe die Karte auf. Errichten Sie méglichst
schnell das Camp sowie den Aufenposten
im Norden und platzieren Sie dort die Ro-
hirrim und Thre Helden. Sarumans Verstir-
kungsarmee wird von dort angreifen.

11. Helms Klamm
1. Sammeln Sie die Truhen ein und errichten
Sie Bauernhofe. Lediglich die beiden Plit-

~ ze in der Hornburg belegen Sie mit einem

Brunnen und der Waffenkammer.

TTrolle (Schatztruhen) 48] Siedlung
EEnts AuRenposten
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W Warge

Legende:
Rohan-Festung TTrolle
i) saruman-Festung G Goblins
1 Uruk-Verstarkung

[@] siediung
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10. Ostfold AN s

Legende:
TTruhe
1@ AuBenposten BEinan
Camp W Waffenkammer

1 Fuf der Rampe Bogenschiitzen
2 Nordost-Tor Reichweite der
3 Westzugang Bogenschiitzen
4 Minen Angreifende Qrks

2. Postieren Sie die Helden am Fufl der Ram-
pe, um die beiden Fliichtlingstrupps vor den
Wargen zu schiitzen.

3. Produzieren Sie so lange Bogenschiitzen,
bis das Gebaude Rang 2 erreicht. Jetzt inves-
tieren Sie in das Feuerpfeil-Upgrade. Ent-
wickeln Sie aulerdem schnellstméglich das
Rohan-Banner und die schwere Riistung.

4. Alle Bogenschiitzen werden sofort auf die
Zinnen der Hornburg gestellt. Der Westwall
und das siidliche Tor lassen sich ochnehin nur
schwer bis zum Ende halten. Verhindern Sie,
dass die Uruks das nordéstliche Tor durch-
brechen. So behalten Sie nur den westlichen
Zugang zum Burghof im Blick und sichern
mit den Helden.

5. Erst wenn die Leitern der Orks am West-

[12.1sengart W 13. Nord-Ithilien

’;II];.. L] 3 <o o

2 Teich
3 Damm

Legende:
1 Entthing

wall zerstort werden, riickt die nachste Wel-
le an. Sie lassen' die Leitern in Ruhe und war-
ten den Ansturm in der Burg ab.

6. Sobald Gandalf mit Eomers Rohirrim
eintrifft, zerstoren Sie damit erst einmal die
beiden Orklager. Danach zieht sich die kom-
plette Armee zu den Belagerten in der Burg
zurtick, um sich dort zu heilen.

7. Riicken Sie den Leitern mit schnellen Ein-
heiten zu Leibe. Wenn die niichste Orkwelle
naht, ziehen Sie sich in die Burg zuriick und
empfangen die Angreifer mit Bogenschiit-
zen. Insgesamt vier Wellen sind abzuweh-
ren. Zerstoren Sie zum Schluss die Minen.

12. Isengart
1. Baumbart sorgt zundchst fiir zusitzliche

o Legende:
TTrolle &
G Goblins Mordor-Festung

Ressourcen, indem er die Troll- und Goblin-
hohle zerstort. Fiir jedes Gebdude, das Sie in
der Festung Sarumans zerstéren, gibt es wei-
tere Schatztruhen zur Belohnung.

2. Postieren Sie die Ents in den Teichen, um
sie vor den Brandpfeilen zu schiitzen. Arbei-
ten Sie sich von der Siidseite bis zum Damm
vor. Es geniigt, die Fernattacken der Ents ein-
zusetzen, um mit den Gegnern und Gebéu-
den fertig zu werden. Saruman ist mit drei
bis vier Ents schnell entsorgt. Die Hobbits
halten sich in der Schlacht im Hintergrund,
da sie kaum Treffer einstecken kénnen.

13. Nord-Ithilien
1. Faramirs Truppe erobert zunéchst die Sa-
gemiihlen und die einsame Truhe im nérdli-

1 Ranger, Trebuchet ZZelte
L Sagemiihle TTruhe
M Mumak

PC GAMES 02/05



KOMPLETTLOSUNG | PRAXIS NS

14. Cair Andros

T

15. Kreuzung

E —am.

R hanger Siedlung

- . W Warge o . z i

Legende: g [@) siediung Gondor-Festung S hcblins [@ AuRenposten
Gondor-Festung G Goblins Y @ B Honk ol

= ; AuBenposten Mordor-Festung W Warge Camp
Mordor-Festung TBesetzbare Tiirme Camp T Bt Turth o=

chen Teil der Karte. Trainieren Sie damit fiinf
Bataillone Gondor-Schwertkampfer und
vom restlichen Gold Bogenschiitzen.

2. Platzieren Sie unterhalb des Mumaks Bo-
genschiitzen, die den Olifanten dann unbe-
merkt aus dem Weg raumen.

3. Frodo schleicht sich unsichtbar zu den
stidlichen Rangern hin.

4. Sobald der nordliche Mumak im Camp
fertig gestelltist, locken Sie ihn zu dem Wald-
stiick im Stiden, da dort die Bogenschiitzen
aufSer Gefahr sind. Mithilfe des Trebuchets
ist das machtige Riisseltier schnell besiegt.

Konvoi aufhalten
5. Die vom Spiel vorgeschlagenen Punkte
fiir den Hinterhalt kénnen Sie getrost igno-

rieren, da Sie dort keine Deckung haben.
Viel sinnvoller ist es, in der kurzen Zeit die
Festung mit Abwehrtiirmen zu versehen,
den Elbenwald an den Eingéingen anzulegen
und weitere Bogenschiitzen zu trainieren.
Nach dem Kampf wird die Basis gestiirmt.

14. Cair Andros

1. Der Trick ist, moglichst schnell das Camp
einzunehmen. Dort werden ausschliefllich
Abwehrtiirme errichtet, die mit den Orks
fertig werden. Wiahrenddessen erobern die
Truppen die umliegenden AuBenposten.

15. Kreuzung
1. Der einfachste Weg besteht darin, flink die
beiden Camps einzunehmen. Mordor wird

16. Osqiliath 17. Kankras Lauer

dann nur dort angreifen. Mit Tiirmen und
Bogenschiitzen (Feuerpfeil-Upgrade) lassen
sich die Angreifer in Schach halten.

2. Derweil zieht eine mobile Truppe tiber die
Karte und nimmt die Bauplétze ein. Suchen
Sie nach den Troll-Gebduden Mordors und
zerstoren Sie diese zuerst.

16. Osgiliath

1. Errichten Sie schnellstens die Festung im
Siidwesten der Karte, um dort eine Verteidi-
gungsbastion zu errichten.

2. Produzieren Sie fleiflig Bogenschiitzen
inklusive Feuerpfeil-Upgrade. Drei bis vier
Trebuchet-Katapulte geniigen, um damit
eine massive Verteidigung zu errichten.

3. Halten Sie die mittlere und obere Briicke,

s
Legende: | Verstarkung Festung Legende: S Eingewebter Soldat 2 Mordor-Orks
¥ S . .
Gondor:Festing < Verteidi- TTrebuchet-Stellung Mordor-Festung I?‘:ﬁtfentroll i g;raﬁs;:rnchten
Mordor-Festung gungslinie ’
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BRANDGEFAHRLICH Die Bogenschiitzen auf den Zinnen sind
durchaus gewachsen. Pech fiir das Vieh, dass es sich so weit vorgewagt hat.
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wiihrend ein Stofitrupp von Siiden her die
Lager der Mordor-Orks angreift.

18. Die Schlacht um Minas Tirith

1. Errichten Sie auf den Bauplitzen des du-
Beren Rings Bauernhdfe und Abwehrtiirme.
Eine Trebuchet-Werkstatt in der Nihe des
Haupttors ist ebenfalls wichtig. Wer mochte,
kann dazu noch einen Bogenschiitzenstand
aufbauen. Im inneren Ring werden neben
weiteren Bauernhofen ein Marktplatz und
eine Schmiede errichtet. Auf der Mauer
konsequent Katapulte bauen! Lediglich den

- norddstlichen Bauplatz versehen Sie mit

einer Ausfallpforte. Durch dieses Hinter-
tiirchen werden spiter die Rohan-Truppen
sicher in die Festung gefiihrt.

2. Postieren Sie alle verfiigbaren Bogenschiit-

KOMPLETTLOSUNG

zen auf der &ufleren Mauer. Es geniigt, wenn
Sie dabei, wie auf der Karte gezeigt, die Sol-
daten postieren. Nahkidmpfer und Reiterei
platzieren Sie fiir den Fall eines gegneri-
schen Durchbruchs am Tor. Gandalf stellt
sich am besten auf die Zinnenspitze direkt
am Tor, um von dort mit seinen Flichenzau-
bern einzugreifen.

Der Angriff auf die weifie Stadt

1. Sobald Sie Verluste zu beklagen haben,
beginnen Sie mit der Trebuchet-Produkti-
on. Wenn die Werkstatt Rang 2 erreicht hat,
entwickeln Sie das Feuer-Upgrade fiir die
Katapulte. Mit dieser Brandmunition ausge-
stattet, wehren die Katapulte alles ab.

2. AchtenSie auf die Nazgul: Mit Bogenschiit-
zen, die Feuerpfeile besitzen, und natiirlich

18. Die Schlacht um Minas Tirith

_r . 3 - n
& - et > L

d'em finsteren Nazgul

; WA 2
WUSELFAKTOR Die Armee der Toten wird spielend mit d

fertig. Leider kann Legolas nicht so elegant auf die Tiere klettern wie im Film.

mit Gandalfs Lichtstrahl sind die méchtigen
Schergen Saurons schnell besiegt.

3. Wenn Belagerungstiirme in Sicht kom-
men, befehlen Sie den Katapulten, darauf zu
feuern. Wer den Uberblick behilt, verhindert
so jedweden Maueriiberfall der Orks.

4. Die Ramme Grond wird lauthals von Orks

- angekiindigt. Kein Problem, die Feuerkata-

pulte erledigen die Ramme im Nu.

5. Rohan trifft endlich ein - doch es ist gar
nicht nétig, diese Truppen jetzt einzusetzen.
Ziehen Sie den Kampfverband sofort durch
die Ausfallpforte in die Festung zuriick oder
verzichten Sie gleich ganz darauf, die Ver-

© starkung herbeizurufen.

6. Sobald Aragorn mit der Armee der Toten
eintrifft, ist der Sieg nahe. Die Untoten fegen
einfach alles weg. Falls Sie noch einige Ihrer

Legende:

B Bauernhof
W Werkstatt
A Abwehrturm

T Ausfalltor
S Schmiede
M Marktplatz

[_70@ Postierte Bogenschiitzen
Gandalf

KNACKPUNKT Zerstoren Sie auf jeden Fall
die Ramme Grond.

en Mumakil der Siid

lander

PC GAMES 02/05



Legende: Siedlung
Mordor-Festung @) Augenposten

19. Totensiimpfe

KOMPLETTLOSUNG |

Legende:

"3
Camp Mordor-Festung
Camp

20. Dagorlad

[@@] siediung

i@ Auenposten

PRAXIS

G Goblins

Helden oder Truppen hochleveln mochten,
belassen Sie so lange, wie es Thnen beliebt,
eine Mordor-Basis als , Trainingslager”.

19. Totensiimpfe

1. Errichten Sie mit einem Bataillon das
Camp am Startpunkt, wihrend sich die
restliche Armee zum nordlichen Camp auf-
macht. Die nahe gelegene Mordor-Basis in
der Nordostecke der Karte wird dann pri-
mir ihre Truppen dorthin schicken, sodass
Sie ganz entspannt die restlichen Bauplitze
einnehmen koénnen. Von dort starten Sie ei-
nen schnellen Angriff auf die Basis der Orks.
Wer will, lasst sich damit linger Zeit, um
noch Charaktere hochzuleveln.

20. Dagorlad

1. Reiten Sie mit Gandalf, Faramir und ei-
nem Bataillon Gondor-Ritter zur nérdlichen
Morder-Basis. Beifien Sie sich dort fest. Der
Gegner wird primér dieses Lager angreifen,

- sodass Sie relativ ungestort die iibrige Karte

in Besitz nehmen kénnen.

2. Vor allem die Gefdhrten sind gut geeignet, ‘

Vorstofle zu den gegnerischen Lagern zu ma-
chen. Wer schon iiber die Armee der Toten
verfiigt, hat leichtes Spiel.

21. Morannon, das Schwarze Tor

1. Fiir das Finale empfehlen wir die Kréfte
Elbenwald, Elbenverbiindete, Adlerverbiin-
dete, Anduril und die Armee der Toten.

1. Morannon - Das Schwarze Tor

Legende:
Gondor-Festung

Rohan-Festung Gandalf

[ Verstarkung

. Verteidigungslinie

SCHLAGKRAFTIG Gand
Macht haut all

Camp

W Warg-Angriff

B Trebuchet-Bombardement
R Reiter postieren
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2. Nehmen Sie schnellstens das Camp ein,
um zusitzliche Farmen und Militirgebdude
errichten zu kénnen. Vor allem die Trebu-
chet-Werkstatt ist sehr hilfreich.

3. Bauen Sie eine schlanke Verteidigungsli-
nie in kurzer Entfernung vor dem Moran-
non-Tor auf, am besten eine Doppelreihe
Bogenschiitzen mit Feuerpfeilen. Davor
postieren sich die Helden und allen voran
Mithrandir (Gandalf), der inzwischen Rang
10 haben sollte. Sein Zauberspruch ,Wort
der Macht” hat einfach eine unglaubliche
Wirkung und ist das wohl effektivste Mittel
gegen die scheinbar nicht enden wollenden
Gegnerwellen. An den Flanken werden je
ein bis zwei Reiterbataillone aufgestellt, um
durchbrechende Orks aufzuhalten.

4. Die Trebuchets sind ebenfalls sehr hilf-
reich, vor allem mit dem Feuer-Upgrade. Al-
lerdings sollten Sie tunlichst darauf achten,
dass die Katapulte nicht die eigenen Einhei-
ten treffen. Daher ist es ratsam, die Trebu-
chets besser mit dem Bombardement-Befehl
direkt auf den Toreingang zu versehen. So
erleiden die Orks friih Verluste.

5. Vorsicht vor den Bergtrollen — wenn diese
Monster erscheinen, stiirzen Sie sich sofort
mit den Helden darauf und setzen Bogen-
schiitzen zur Unterstiitzung ein. :
6. Die machtigen Nazgul werden am besten
mithilfe von Gandalfs Lichtstrahl und von
Bogenschiitzenbataillonen (mit Brandpfei-
len) bekampft.

7. Wenn die Reiter von Rohan verfiigbar
sind, postieren Sie diese zundchst als Reser-
ve an den Flanken.

8. Die letzten zwei Minuten werden heftig,
da Mordor alle seine Krifte ausspuckt. Das
ist der Zeitpunkt, um die Rohirrim einzu-
setzen. Trampeln Sie die Orks nieder, wo es
geht, Verluste sind jetzt kaum noch zu ver-
meiden. Aber keine Sorge, Frodo wird seine
Aufgabe rechtzeitig erfiillen! Sie konnen auf-
atmen, Mittelerde ist befreit! (sw)
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Ski Racing 2005

featuring Hermann Maier

Der Berg ruft: Mit Karacho liber die beriihm-
te Streif - Ski Racing 2005 feat. Hermann
Maier macht's méglich. Fiir die Wintersport-
ler unter unseren Lesern haben die Entwick-
ler wertvolle Tipps zusammengestellt.

Grundlagen

1. Versuchen Sie die Mitte des Powerbalkens
zu treffen, um Thre Anfangsgeschwindigkeit
zu erhéhen.

2. Um zu carven wie die Champions, sollten
Sie nicht in die Hocke gehen.

3. Versuchen Sie, lange Kurven rund auszu-
fahren und nicht durch zuviel Kanteneinsatz
(,,A”-Taste) zu meistern — ansonsten verlie-
ren Sie zu viel Geschwindigkeit, speziell vor
flachen Streckenteilen.

4, Wenn Sie einmal die Kontrolle verlieren,
konnen Sie durch Kanteneinsatz schnell. die
Richtung dndern und damit oft auch eine
knifflige Situation umbiegen.

L] -
VORBEREITUNG IST ALLES Wer den Streckenverlauf (hier: die
. Kitzbiiheler Streif) auswendig lernt, ist klar im Vorteil.
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5. Gehen Sie zur Erhthung des Tempos in
die Hocke; in aufrechter Position reduzieren
Sie Geschwindigkeit.

Mehr Spaf} mit Ski Racing 2005

1. Speichern Sie Thre schénsten Replays, um
spiter Ihren Freunden Ihre besten Liufe und
spektakuldrsten Stiirze zu zeigen.

2. Verdndern Sie die Kameraperspektive
(,J*-Taste) wahrend des Replays, um Ihre
Léufe aus verschiedenen Kamerapositionen
zu betrachten.

3. Bestreiten Sie gegen Freunde Thren eige-
nen, personlich zusammengestellten Welt-
cup im Turnier-Modus.

4. Versuchen Sie, im ersten Block geniigend
Weltcup-Punkte zu machen, um den Stre-
ckeneditor freizuschalten und Thre eigenen
Kurse auszuflaggen.

5. Fahren Sie Thre selbst erstellten Kurse in
allen Einzelevent-Modi.

Slalom, Riesentorlauf:

1. Ein guter Start ist im Slalom weniger aus-
schlaggebend; ein bis zwei Zehntel kann
man mit einem perfekten Start jedoch durch-
aus gutmachen.

2. Im Riesentorlauf hingegen ist der Start sehr
wichtig, da Sie so Zeit haben, um sich auf das
erste Tor vorzubereiten — ein perfekter Start
bedeutet zwei bis drei Zehntel Vorsprung.

3. Versuchen Sie sich mit geringer Ge-
schwindigkeit an den Slalomkursen, um
diese besser kennen zu lernen.

4. Wichtig ist, schnell den Rhythmus zu fin-
den, um nicht zu viel Zeit zu verlieren. De-
zentes und gefiihlvolles Steuern erleichtert
Thnen die Sache erheblich.

5. Um eine runde und schnelle Linie zu
finden, miissen Sie bereits vor dem Tor die
Richtung zum nédchsten eingeschlagen ha-
ben. Wie im richtigen Skizirkus miissen Sie
auf Weitensicht fahren. Im Sialom betrédgt
diese zwei bis drei und im Riesentorlauf
drei bis vier Tore im Voraus. Fehlende Wei-

JohniKerry,

it miissen Sie auch als Ski-

Racing-2005-Slalomfa i der Stange bleiben*.

tensicht und ein Steuern nach dem Tor ver-
hindern ein optimales Fahrgefiihl und damit
schnelle Zeiten.

6. Wenn Sie ofter Carving einsetzen, ist es
besser, vor der Kurve in die Fahrtrichtung zu
carven und nicht erst nach dem Tor, denn nach
dem Tor vermindert Carving das Tempo.

7. Special Trick: Kurzes Hocke-Fahren
(Pfeiltaste nach oben) zwischen den Toren
gibt leichte Temposchiibe — sehr wichtig im
Riesentorlauf.

Super-G, Abfahrt

1. Der Start ist im Super-G und in der Ab-
fahrt der Grundstein fiir eine herausragende
Laufzeit. Bei einem perfekten Start kénnen
Sie bis zu vier Zehntel gutmachen.

2. In der Abfahrt und im Super-G ist es hilf-
reich, Spriinge zu unterdriicken (,,S”-Taste),
um nicht zu viel Geschwindigkeit zu verlie-
ren und eine bessere Linie zu finden.

3. Im Super-G und in der Abfahrt ist es wich-
tig, eine runde und schnelle Linie zu finden.
Bedeutet: Torkombinationen immer hoch
anfahren! Hier hilft wieder der Vergleich mit
der Realitiit: Es ist besser, rund und auf Zug
in eine Kurve zu fahren als ziemlich spitz
und damit mit Problemen. Bei engen Tor-
kombinationen, wie es im Super-G teilweise
der Fall ist, ist es vorteilhaft, wenn Sie kurz
aus der Hocke gehen, aber nicht carven. Dies
bedeutet keinen Zeitverlust, sondern sichert
eine schnelle Linie.

4. In der Abfahrt und im Super-G ist es sehr
wichtig, dosiert und gefiihlvoll zu steuern
— wenn Sie zu stark ,Richtung machen”,
verlieren Sie wertvolle Sekunden.

5. Wie im Slalom und Riesentorlauf miissen
Sie auch hier auf Weitensicht fahren — das
heit: im Super-G und in der Abfahrt zwei
Tore im Voraus denken.

6. Das ,Driicken” vor Kanten ist ausschlag-
gebend fiir hohes Tempo. Achtung: kleine
Kuppen nicht driicken! Eine ,runde” und
~enge” Fahrt sichert den Erfolg. (hm)

x >
SCHATTEN SEINER SELBST Im Ghost-Modus werden
allmahliche Verbesserungen am offensichtlichsten.
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Vampire: Bloodlines

Ob lhr Vampir nun als Liebhaber moderner
Schusswaffen die Strafen unsicher macht
oder eher im Verborgenen und mit Psycho-
tricks arbeitet - Bloodlines ldsst Ihnen freie
Hand. Wir zeigen Ihnen, wie Sie sich lhren
Wunschcharakter zusammenstelien.

Allgemeine Tipps

Bedienung umstellen

Eigentlich eine Banalitdt, konnte man mei-
nen. Sie sollten aber in den Optionen gleich
die Steuerung umstellen. Sie bekommen
sonst Schwierigkeiten, Objekte zu benutzen
oder zu finden und miissen jedes Mal 6"
driicken, um sich richtig umsehen zu kon-
nen. Setzen Sie unter ,Maus” einfach ein
Hakchen bei , Mausblick”, schon lauft die
Handhabung wie bei fast jedem anderen
Spiel aus der Ego-Perspektive.

Die ersten Erfahrungspunkte ...

. sammeln Sie bereits beim Tutorial, das
Sie schon allein aus diesem Grund spielen
sollten. Es sind zwar nur zwei Punkte, dafiir
kénnen Sie aber gleich nach der ersten richti-
gen Aufgabe Thre Fahigkeiten steigern.

Maskeradebruch

Wirklich tragisch sind ein paar Verfehlun-
gen bei Threr Tarnung nicht. Zum einen
bekommen Sie durch besondere Auftrige
ab und zu einen Bonuspunkt dazu. Zum
anderen passiert es eher selten, dass Sie sich
unbedingt ein Opfer an einer belebten Stelle
suchen miissen — und dann noch auferhalb
eines Kampfgebiets. Super dran sind Sie,
wenn Sie die Kunst der Verfiihrung beherr-
schen, da es dann auch in der Offentlichkeit
nicht fiir Aufsehen sorgt, wenn Sie an Leu-
ten nuckeln.

Menschlichkeit
Eine niedrige Menschlichkeit kann nicht nur
bei nichtigem Anlass zur Raserei und damit

Hey, Honey. Suchst du ein Date?

1. Kommt ganz drauf an. Wie viel?
2. Das weiBt du doch.

32 ta

e Ens ich hiatt sch
4. Nein danke, ich passe.

kostenlos mit in die dunkle Gasse. Ventrue beiRen dagegen ins Leere.
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zum Verlust der Kontrolle iiber den Blutsau-
ger fithren. Auswirkungen hat das ebenso
auf Dialoge, sodass Sie Probleme beim Um-
gang mit Menschen bekommen kénnen.

Was Sie schon immer iiber Blut wissen wollten ...
Normalerweise sollten Sie keine Schwie-
rigkeiten haben, gentigend Lebenssaft zu
bekommen. Es gibt mannigfaltige Méglich-
keiten, den Durst zu stillen. Als Nosferatu
haben Sie es wohl am einfachsten, Ratten
gibt es iiberall. Kaufen Sie bei der Blutbank
im Hospital ein, wenn Sie wortgewandt
sind. Im Tanzklub tiberreden Sie beispiels-
weise die Frau an der Bar zu einem innigen
Kuss. Schleppen Sie leichte Madchen in eine
dunkle Gasse ab. Feilschen Sie um den Preis
oder bezirzen Sie die Dame, dann wird es
billiger. Besser situierte Menschen liefern
allerdings mehr Energie als Prostituierte,
Ratten und Penner, die zudem noch Krank-
heiten verbreiten kénnen. Lenken Sie Ziele
mit Verdunkelung, Raben der Nacht oder
Trance ab, so ist der Trinkversuch fast immer
erfolgreich.

Bluterhohung

Denken Sie gerade in der ersten Stadt da-
ran, dass Sie mit Bluterhdhung einfache
Schlgsser knacken, besser schleichen und
sich effektiver wehren konnen. Steigern Sie
ruhigen Gewissens erst andere Eigenschaf-
ten, solange Sie nicht wirklich schwierigere
Aufgaben bewiltigen miissen.

Absturz bei der Leopoldsgeselischaft

Besonders argerlich ist ein Fehler der un-
gepatchten Version, der Sie eine Hauptauf-
gabe nicht abschliefen lasst. Nach der Un-
terhaltung mit Professor Johansen miissen
Sie innerhalb einer Minute zum Steg mit
dem Schlauchboot zuriick. Das ist auch in
45 Sekunden machbar, doch sobald Sie auf
das Boot springen und das Spiel zu laden
beginnt, stiirzt es ab.

on Must

SCHNUCKELIG Mit der Kunst der Verfiihrung und Attraktivitat kommt die Dame auch GANGREL In Kriegsgestalt aktivieren Sie Sienstérke, da Sie sonst zu langsam und .
verwundbar sind. Ubrigens: Per Taxi gelangen Sie in die nachste Stadt.

Losung: Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf die Verkniipfung zum Spiel, wihlen
Sie , Eigenschaften” und fiigen Sie am Ende
der Zeile ,Ziel“-console ein. Starten Sie das
Spiel und laden Sie den letzten Spielstand.
Driicken Sie ,Escape”, gefolgt von ,""-Zir-
kumflex, damit sich die Konsole 6ffnet. Dort
geben Sie zwei Befehle ein:

SaveJohansen()
Changelevel? la_hub_1 taxi_landmark

Saugen statt kampfen

Schwache menschliche Angreifer {iberwal-
tigen Sie mit einem Vampirneuling meist
schneller, wenn Sie in den Clinch gehen
und sie aussaugen. Bluterhhung verbes-
sert etwas Thre Chancen — den Vorrat fiillen
Sie dabei ja wieder auf. Bedingung ist, dass
nicht noch fiinf schieBwiitige Knilche um Sie
herumstehen.

Orientieren Sie sich

Benutzen Sie die Ubersichtskarten in der
Kanalisation oder an den Bushaltestationen.
Das geht schneller, als wenn Sie erst alle
Stadte nach wichtigen Orten durchstreifen.

Welchen Charakter soll ich wahlen?

Wenn Sie sich nicht einfach durch die Fra-
genauswahl {iberraschen lassen wollen, hel-
fen wir Thnen, die richtige Entscheidung zu
treffen. Welchem der Clans Sie angehdren,
ist langfristig eher zweitrangig und gibt nur
eine ungefdhre Ausrichtung und — wichtiger
— die Disziplinen vor. Wie Sie in bestimmten
Situationen vorgehen, wird mit fortschrei-
tender Spieldauer also vor allem durch das
Kénnen Thres Vampirs festgelegt — und da-
durch, wie Sie die Lernpunkte verteilen.

Was muss mein Yampir kénnen?

Jede der Vampirarten hat ihre Starken und
Schwiéchen und die gestellten Aufgaben
konnen Sie immer auf verschiedene Arten

3
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losen. So werden Sie beispielsweise mit ei-
nem intelligenten oder verfiihrerischen Blut-

| Starthilfe: So kommen Sie einfach an Ausriistung |

sauger einige Raufereien oder umstindliche
Wege umgehen kénnen. Ganz ohne Gegen-
wehr kommen Sie trotzdem nicht weit. Spe-
zialisieren Sie daher den Helden zumindest
in einer der méglichen Kampfdisziplinen,
die im Notfall auch ohne Blutreserven funk-
tionieren.

Verhandlungssache :

Lochern Sie Thre Auftraggeber ruhig noch
einmal wegen der Bezahlung. Manchmal
erhoren sie die Bitte und lassen etwas mehr

Geld springen. 2. Je nach Wissensstand Ihres Va
Dle DISZID"nen Haus: Sie konnen ihn aussaugen, seife
odersich sein Geld holen.
Auspex

Mit dieser Fihigkeit sehen Sie Lebewesen
durch Mauern und kénnen harmlose Men-
schen und die verschiedenen {ibernatiir-
lichen Wesen unterscheiden. Auf Distanz
sind Sie mit den erhéhten Fernkampf- und
Verteidigungswerten unschlagbar und Ha-
cken lernen Sie dadurch auch. Die Disziplin
kostet Sie jedoch mehr Erfahrungspunkte,
als fiir die einzelnen Féhigkeiten notig wa-
ren, verschlingt Blutpunkte und wirkt nicht
dauerhaft. Daher lohnt sich der Ausbau
hochstens als Steigerung iiber die Maximal-
werte hinaus.

der Dame.

Présenz

In den hohen Stufen verlieren selbst harte
Gegner ihren Biss. Die Schwachstelle ist je-
doch die nicht immer ausreichende Reich-
weite, sodass Sie trotzdem oft treffsicher
beschossen werden. Bei Toreadoren und
Brujah gleichen Sie dies durch Geschwin-
digkeit aus, die Sie schnell an die Gegner
herankommen lasst. Ventrue haben bessere
Alternativen.

Geschwindigkeit
So harmlos Geschwindigkeit auf den ersten
Blick scheint, sie ist fiir alle Kampfsituatio-
nen eine gute Hilfe: schnell Schaden anrich-
ten, ztigig nachladen oder jedem tiberméch-
tigen Gegner davonrennen.

3.Im Diner: In diesem Restaurant

die Kassiererin auf die Ratten an.
simple Aufgabe und sollte mit jede
ausgenommen Nosferatu, funktion
Sie sich als Beamter des Gesundh
Sie erhalten dann immeehin 50 $

Fiir den Anfang haben wir lhnen 4 aan! Oﬂ:e¥
Erfahrung an Geld und niitzlichen

1. Eigene Wohnung: Holen Sie sich die Af
und das Ostrogen aus dem Badezim
kénnen Sie verkaufen. In der Schreibi
lade finden Sie einen Geldumschlag]
schrank Blutkonserven, die Sie sp
Offnen Sie das Appartement gege
eines Dietrichs aus dem Pfandleihha
erhdhung. Sie finden ein Buch fiir

Sie sich an dem reichen Schndsel vorMele

4. Bail Bonds: Bei dem Inhaber des L
kommen Sie eine Nebenquest mit de
Kopfgeld fiir den Jager“. Bei dieser Q
Sie lediglich die Wohnung des Kop
durchsuchen, den Schliissel des Tatte
an sich nehmen und anschlieBend i
Telefon gehen, um mit dem ,verriick
einen Termin auszumachen. Gehen S
hinterher, befreien Sie den Kollegen de
geldjagers und schicken Sie den Arzt

Jetzt warten etwa 200 $ Belohnung uf
Detektivarbeiten im Bail Bonds auf Siest

5. In der Hauptquest ,Surfin USA* k
unterschlagen: Im Raum mit der Wa
befindet sich neben dieser ein Schac
250 $ von Mercurio versteckt sind.
Sie nach seiner Kohle fragt, behaupt
sie nicht gefunden zu haben. Leider be ;
dann aber keinen Erfahrungspunkt. .

6. Am Strand (iberzeugen Sie den e
Vampir der Gruppe davon, dass Sie e

gefiihrt, an denen Sie auch mit wenig
fam kommen. &

el hatten, und schwatzen ihm die drei Beutel
hornblut” fiir mindestens 100 $ pro Stiick auf.
er verkaufen Sie ihm noch Informationen zum
ithaltsort des Meistervampirs.

fler Hauptaufgabe ,Schlitzkunst” sollen Sie

e zwielichtigen Geschwister Voermen ein paar
dlde zerstdren. Diese Gelegenheit nutzen Sie,
lie Hauskasse der Aussteller zu pliindern. Das
isich zwar negativ auf Ihre Menschlichkeit aus,
bie aber mit Punkt 8 wieder wettmachen:

ehlen Sie sich durch die Hintertiir ins Santa
ica Hospital, um einer schwer verletzten Dame
eben zu retten. Hierflr bieten Sie ihr ein

uck lhres Vampirblutes an - es wird ihr auf

lieb besser gehen. Auf die Frage, was Sie getan
“haben, antworten Sie zum Beispiel mit: ,lch bin nur
Arzthelfer.” Geben Sie auf keinen Fall zu, dass
Ihr Blut getrunken hat, sonst wird sie die Polizei
eistandigen und verschwindet auf Nimmerwie-
ehen. Sebald Sie Zugang zu Downtown haben,
d das Méadchen es selbst herausfinden und ~
ien von nun an aufs Wort gehorchen.

ehen Sie ebenfalls im Krankenhaus in Dr.
lcolms Biiro. Mit Bluterh&hung knacken auch
inger das Schloss. Nehmen Sie das Morphium
das Sie spater Mercurio bringen knnen. Den
verkaufen Sie. Viel wichtiger: Lesen Sie die
ails, mit denen Sie den ehrenwerten Doktor in
im 3 erpressen. Das Passwort bekommen Sie
alls auch im oberen Stockwerk in der Kiiche.

t liegt ein Zettel. Mindestens 75 $ sind drin.

Nicht ganz fiir Anfanger: Lesen Sie Ihre E-Mails
flifkien Werwolfauftrag. Im oberen Stockwerk des
Bpitals knacken Sie die erste Tiir rechts und

gen durch den Schacht links ins Biiro. Per
puter 6ffnen Sie die Tiir und den Safe. Im Si-
erheitsbiiro geben Sie ,Kamera 1“ ein und holen
benan das Werwolfsblut. Legen Sie den Beutel in
Postfach im Eingangsbereich Ihres Wohnhau-

. Das bringt 150 §, zwei Erfahrungspunkte und
en Maskeradenbonus.

HAUSTIERCHEN Nihtwirklich niitzlich, aber Sie haben hier die einmalige Chance,

einen eigenen Ghul zu bekommen. Verraten Sie nur nicht, wer Sie wirklich sind.
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VERSTECK In

merkt durch die

m LuftSchacht liggt Mercurios Geld. Das Haus betreten Sie unbe-
kaputtén Zaunlatten und schalten im Hinterhof den Strom aus.
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DURCHSCHNITT Katanas konnen auferst effektiv gegen andere Vampire sein. Da

BLUTMAGIE Der Blutschild und der Blutkessel gehdren zu den besten Zaubern des
Spiels. Nur Tremere verfiigen {iber das Wissen dafiir.

Irrsinn

Hinsichtlich der Wirkungsweise dhnlich wie
Beherrschung, allerdings nicht mit so durch-
schlagendem Erfolg. Dafiir ist Massenwahn
schnell erlernt, womit Sie Thre Chancen ge-
gen Ansammlungen von schwicheren Geg-
nern deutlich verbessern. Mit Irrsinn ziehen
Sie auch so manchen Gesprichspartner tiber
den Tisch.

Beherrschung

Diese Macht ist erst ab der dritten Stufe
offensiv zu gebrauchen, davor fiihren Sie
lediglich mal einen Bewacher hinters Licht.
Dann aber werden Sie mit schwiécheren
Gegnern und Gegnergruppen locker fertig.
Nicht halb so wirkungsvoll bei cleveren Wi-
dersachern, die dem widerstehen und denen
Sie dann hochstens die eigenen Leibwéchter
auf den Hals hetzen.

Gestaltwandel

Die Klauenangriffe sind relativ langsam
und selbstverstindlich nur im Nahkampf
verwendbar. Unterstiitzen Sie die Wirkung
durch ausgebaute Starke und Kampftechnik
(schliefslich sollte jeder Schlag sitzen) und
kiimmern Sie sich um Abwehrmafnahmen,

i

vy BESEINE L y®

—— s
- w—

CONFESSIONS Fiir zwei relativ simple Auftrﬁéé werden Sie an diesem schénen
Etablissement beteiligt und bekommen jeden Tag 250 $ auf die Kralle.

lohnt es sich kaum, gegen die Halblebendigen mit der Schrotflinte ins Feld zu ziehen.

sonst kommen Sie nicht mal lebend beim
Angreifer an. Als Gangrel aktivieren Sie am
besten zusitzlich Seelenstirke.

Seelenstdrke

Mit dieser Fahigkeit konnen Sie sich nahezu
unverwundbar machen. Gerade der Schutz
gegen todlichen und schwer heilbaren Scha-
den zahlt sich aus. Die Standardriistungen
verhindern dagegen nur einfache Verwun-
dungen oder behindern Sie sogar beim
Kampfen.

Verdunkelung

Fir Nosferatu eine unverzichtbare Macht.
So erwischen Sie Gegner mit heruntergelas-
senen Hosen oder umgehen sie total. Erste
Sahne fiir Leute, die gerne durch die Hinter-
tiir schleichen.

Tierhaftigkeit

Schon die auf niedrigster Stufe verfiigba-
ren Kifer ziehen den Zielpersonen mehr
ab als einfache Waffen. Sehr praktisch sind
die blutsaugenden Fledermause, die den
Lebenssaft zielgenau bei ihrem Herrn ab-
liefern. Die letzte Ausbaustufe beschiftigt
dann auch grofiere Gruppen, ist aber nicht

GESCHAFTSMANN Larry macht Ihnen intessantere Angebote, wenn Sie ie Dre.cks-
arbeit fiir ihn erledigen. Die Gang ist jedoch nicht leicht zu bezwingen.

so effektiv wie der Massenselbstmord iiber
Beherrschung.

Starke ;

Pure Stirke allein bringt nicht viel, da Sie
damif nur die offensive Seite abdecken und
zudem entsprechend gut den Nahkampf be-
herrschen sollten. Als Brujah gehen Sie zu-
sammen mit Geschwindigkeit aufs Ganze.
Meist geniigt einfach die Bluterhohung fiir
harte Kémpfe, wodurch Sie mit den gespar-
ten Punkten Thre Kampftechnik aufpolieren.

Die ersten Gehversuche

So gehen Sie vor

Am Beispiel der ersten Aufgabe erkldren wir
Ihnen die verschiedenen Vorgehensweisen,
je nachdem, was Ihr Held an Wissen besitzt.
Als Allererstes kaufen Sie sich einen Dietrich
im Pawn Shop, den Sie ohnehin stindig be-
notigen. Nachdem Sie sich den Auftrag bei
Mercurio geholt haben, begeben Sie sich zum
Strandhaus. Bei jedem der Wege wird Thnen
gleich viel Erfahrung gutgeschrieben.

1. Der heimliche Weg fiihrt Sie links durch
das Loch im Zaun und unbemerkt durch
den Garten hinter das Haus, wo Sie das Licht
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ausknipsen. Stehlen Sie sich durch den Sei-
teneingang in die Hiitte, solange die Bewoh-
ner durch den Stromausfall beschéftigt sind.
Gegentiber 6ffnen Sie das Gitter und holen
den Geldumschlag, links steht der Spreng-
stoff auf dem Tisch. Schleichen Sie weg.

2. Uberreden Sie den Tiirsteher, Platz zu
machen. Das funktioniert auch mit Drohen
oder Verfithrung. Der Vorteil daran ist, dass
Sie von den tibrigen Burschen nicht behelligt
werden. Nun ziehen Sie den Chef der Bande
im Gespréch tiber den Tisch, schliefen dile
Ttir und holen das Geld. Verlassen Sie das
Anwesen geméchlich wieder.

3. Kniippeln Sie alle nieder. Zum einen geht
das schnell, da die Gangster nicht gerade
kriftig sind. Zum anderen bekommen Sie
dann Waffen, die Sie verscherbeln oder fiir
weitere Missionen brauchen konnen.

Waffen

Santa Monica

Im Pawnshop gibt es nur die Anfangerwaf-
fen wie die .38er und ein Messer zu kaufen,
einen Dietrich und mehrere Biicher hat der
Verkdufer ebenfalls im Angebot. Etwas spa-
ter im Spielverlauf kénnen Sie sich auch bei
Mercurio ausriisten. Der verkauft allerdings
die eher teuren Waffen wie zum Beispiel die
Jaegerspazz XV.

Downtown

Um immer geniigend Bares zu haben, lésen
Sie die Geldprobleme der Bardame im Con-
fessions. Allerdings sollten Sie iiber Tricks
verfiigen, um den Bodyguard vor der Ma-
fia-Suite zu iiberzeugen, Sie zum Oberboss
zu geleiten. Andernfalls miissen Sie sich mit
einer Armee von schiefwiitigen Mafiosi he-
rumargern. Als Dankeschén erhalten Sie
jede Nacht 250 $ in dem Club.
Waffenhéndler Larry bietet Ihnen die Brokk
17¢, eine Utica-M37-Schrotflinte und die
Braddock-9-mm-Maschinenpistole; ~ Nah-
kampf-waffen wie eine Feueraxt oder
schiitzende, schwere Kleidung sind bei ihm
ebenfalls erhéltlich. Tun Sie dem fettleibigen
Waffendealer einen Gefallen: Gehen Sie in
die Tiefgarage, wo Sie sich um die Gangmit-
glieder kiimmern. Den Koffer mit unbekann-
tem Inhalt lassen Sie mitgehen und liefern
ihn bei Larry ab. Die Belohnung fiir diesen
Auftrag betrdgt 500 $, auflerdem erhalten Sie
Zugang zu Larrys ,spezieller” Ware.

Hollywood

Der Red-Spot-Fastfood-Laden verkauft im-
merhin leichte Lederkleidung mit geringem
Schutzwert und einige Schusswaffen unter
dem Ladentisch.

Chinatown

Bei Tseng bekommen Sie das ganz harte
Zeug wie zum Beispiel das Katana oder die
Lassiter Killmatic. Gerade mit dem Schwert
und dem richtigen Kénnen strecken Sie an-
dere Vampire mit wenigen Streichen nieder.
Auferdem hat Tseng schwere Lederklei-
dung, die endlich einen brauchbaren Schutz
liefert, und einige Gegenstiande, die zur Ver-
besserung Threr Fahigkeiten beitragen. (as)
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Die Vampir-Clans

| Suchen Sie sich einen der famosen Charaktere aus - das Spektrum reichtvom lautlosen .

Heimlichtuer bis zum brachialen Berserker.

Brujah :

Die Angehorigen der8rujah sind echte Kampfernaturen.
Damit Sie nicht 6fer derRaserei verfallen, halten Sie die
Menschlichkeit auf mittlerem Niveau. Das heifit im Klartext:
keine Unschuldigen toten und bei Aufgaben keine Unbeteilig-
ten schadigen.

| Gangrel .

Nicht ganz so schnell wie die Brujah geraten Gangrel in Rage.
Allerdings setzen sie dann unglaubliche Krafte frei und sind
beim Amoklauf kaum aufzuhalten. Die Starken des Clans

| liegen klar auf der kriegerischen Seite. In Form einer Kriegs-

gestaltist ein Gangrel ein schlagkraftiger Nahkampfer.

P

Nosferatu .

Dg{ Nachteil dieser Untoten ist ihre Hasslichkeit. So brechen
sié eventuell die Maskerade, wenn sie von einem Menschen
gesehen werden, und bleiben deshalb in den Schatten. Kon-
nen sich zum Gliick besser durch Rattenblut heilen als andere
Vampire und deshalb notfalls auch Menschen fernbleiben:

Toreador

| Noch ein Charakter, bei dem Sie ein Auge auf die Mensch-

lichkeit haben sollten. Von den Disziplinen ist Auspex nur zum
Hacken gut, mit Geschwindigkeit aber ideal fiir Fernkampfer
- wobei Sie wiederum durch Schnelligkeit, gekoppelt mit
Prasenz, lhre Widersacher regelrecht (iberrennen kénpen.

Tremere v : e
Ein interessanter Clan fiir Leute, die auf handfeste Schiage-
reien weitgéhend verzichten wollen. Die physische Grenze ist
ob der besonderen Disziplinen hinfallig. Konzentrieren Sie
.sich auf Beherrschung oder Thaumaturgie, in einer hoheren
Ausbaustufe machen Sie damit keinen Finger mehr krumm.

Ventrue :

Mit liberzeugenden Argumenten wickeln Sie so manchen
Gesprachspartner um den Finger und entgehen dadurch .
Kampfen oder lastigen Aufgaben. Die Disziplinen sind im
Kampf ahnlich effektiv wie die der Tremere. Geeignetes Blut zu
finden, ist in den meisten Arealen kein wirkliches Problem.

Malkavianer

Falls Sie darauf abfahren, standig sonderbare Stimmen zu
horen, abgedrehte Dialoge lustig finden oder gern.mit dem
laufenden Fernsehprogramm kommuniziéren, ist dieses
Vélkehen Ihre erste Wahl. Dadurch ist es allerdings etwas
anstrengender, Dialoge und damit die Handlung zu verfolgen.
Gerade fiir Anfanger deswegen nicht zu empfehlen. Malkavia-
ner bleiben eherim Hintergrund und kénnen nicht nur Gegner
in den Wahnsinn treiben.
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Speliforce: Shadow of the Phoenix
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Noch sechs Levels trennen Sie vom spekta-
kuldren Ende von Spellforce: Shadow of the
Phoenix. Mit unseren detaillierten Karten
finden Sie sich schnell zurecht.

Die brennenden Steine

Leveln erwiinscht

Auf dieser Karte steht die Weiterentwick-
lung Thres Avatars klar im Vordergrund. Fiir
die Hauptgeschichte ist sie irrelevant. Held
Ump ist ideal geeignet, um die Gebdude an
den Spawn-Punkten zu plitten. Mit drei,
vier Schlédgen zerschmettert er die Héuser,
wiéhrend das restliche Heer die Gegner in
Schach hilt. Nutzen Sie konsequent die en-
gen Wegeverhilinisse, um mit Tiirmen mas-
sive Abwehrstellungen zu errichten. Fiir die
Karte geniigt es, mit den Dunkelelfen (8) zu
spielen, das Elfenmonument (15) wird erst
fiir die untoten Schergen des Todesmosaiks
(24) interessant.

Mosaik des Todes

Auch im zweiten Add-on gibt es wieder ein
Mosaik. Wappnen Sie sich gut: Wenn Sie das
dritte Teilstiick einsetzen, miissen Sie es mit
Stufe-42-Gegnern aufnehmen. Ohne ein un-
terstiitzendes Heer ist das kaum machbar.
Da die Untoten immer an der gleichen Stelle
erscheinen, helfen zuvor platzierte Tiirme
ebenfalls weiter. Fiir das letzte Teilstiick
empfiehlt es sich, die Elfen ins Rennen zu
schicken. Deren Eismagie ist effektiver als
die Zauberei der Dunkelelfen. Pflastern Sie
den Mosaikbereich mit Frostbringern zu.

8 .... Monument der Dunkelelfen 2 g Truhe

Portal zum Rabenpass ~ 9,10,11,12,13 .......... Bestien; i 1225 Leiche (Banksiegel)
Portal ins Colosseum 14 ...Bestien, Heldenmonument 23 ......... Truhe (Mosaikstiick)
A L) MonumentderElfen 24 .......c.e.e. Mosaik des Todes
.............................. rgamun 16,17 - Tierménschan
..Heldenmonument ;
Hassliche Krd L e Tiermenschen, Truhe
""" aEsiGc e 19,20 ...............Tiermenschen

(Prinzessin)

Kathai (Phonixwachter)

........................ Portal zum Rabenpass
............................... Portal in die Stadt
........................... Portal in den Westen
.Portal in die Wachfeste
..Portal zum Kampfplatz

il e Portal in die Stadt
| AR Portal in die Uhrwerkhallen

A Aria
E Eisen
3 b ST st ) Monument der Menschen,

<eeeeneienenens TrUNE (Runen, Plane)

.. Spinnenlager, Truhe, Catlan
el T Sha-Kampfer, Truhe
5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13 Untote, Truhe
141516 . Sha-Kémpfer, Truhe
) 7 e Sl e Heldenmonument

Untote, Truhe
74 [pE T Leiche (Banksiegel)
22 Verdorrte Pflanze
5 (Nebenquest Dryade)
P e e S Sha-Kampfer, Truhe
24 ; Khal
25 B Siidtor, Schliisselmeister
20 s Untote, Truhe

Truhe
..................................... Untote, Truhe
Heldenmonument, Truhe
Uru
Truhe
..................................... Untote, Truhe
Osttor, Schliisselmeister

........................... Sha-Kampfer, Truhe
Truhe

...................................... Untote, Truhe
38 i Nordtor, Schliisselmeister
5 [ P G AN o Sha-Kampfer, Truhe
Untote, Truhe

Gon

L o e e LY G
A Monument der Zwerge, Truhe

» - = l
BUG-ALARM Starship Troopers ldsst beim
Anblick der fiesen Sensenlaufer griien.
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KRAFTAKT DerZwergentitan machtim
Nu Kleinholz aus den Eisernen.

Die Uhrwerkhallen (Phomxwachter) Die Wachfeste (Phonixwachter)

Legende:
PLL ok Portal in die
Uhrwerkhallen
pP2iiiis Portal nach
Kathai
P3....: Portal in den
Schiund
: 1 P R Truhe
Legende: 6 ..... Heldenmonument 14, 15, 16, 17 .. Menhir 2...Heldenmonument
P1..Portalnach Kathai 7 cessssesenses Spinnenhalle beriihren 3.......Monument der
P2 Portal zur Wachfeste 8 .Truhe (Schliisselstein  18... Heldenmonument Zwerge _Zwerge AR Truhe
Ko Steinkopf zurUntotenhalle) 19,20, 21 ........ Menhir . S S S Trihes G130 ZweiTruhen  19......... Monument der
: [ e Untotenhalle beriihren 5..MonumentderElfen 14 ....Verdorbener Hain, Zwerge
Triionin Steinzunge 10 .....oueenee. DreiTruhen 22 ... Schatzkammer, 6,7,8,9 ... Truhe Eiserner Nexus, 20 Monument der Elfen
o ZweiTruhen 11 ... Heldenmonument Szepter, der Winde 10 ..... Verdorrte Pflanze zwei Truhen Schattenkrieger
it VierTruhen 12 .ovoeomvevee Xalabar: . 231, Fackelriitsel (Nebenquest Dryade) ~ 15....Verdorbener Hain, 22 w...ovvevvvrvnnen.. Truhe
4o ZweiTruhen 13 .MenhirfirXalabars 24 .oovvo...s Neun Truhen EisernerNexus 23 ..Fleischtroge, Truhe
CLAaeaie Titanenraum Stein® 25 .o Saulenratsel 16 drubelFelschi Y242 cnnan Truhe
Kathai Zwergenarbeit Titanenraum
Besetzen Sie ziigig alle vorhandenen Gebiu- Im Titanenraum (5) befinden sich 12 Fackeln
Alleingang de. Die Nahrungsmittelproduktion muss um einen Menhir. Beriihren Sie den Fels und

Fiir den ersten Teil der Karte (vor der Stadt)
sind die Monumente eigentlich gar nicht né-
tig. Bis zum Heldenmonument schafft es Thr

Avatar problemlos alleine. Zusammen mit

der beschworenen Heldenschar lisst sich
der komplette Kartenteil vor der Stadt ab-
grasen und von Gegnern sdubern.

Stadtbummel

Arbeiten Sie sich zum Heldenmonument

vor; mit der Unterstiitzung [hrer Runenkrie-
ger sind die Untoten und Echsenkrieger in
der Stadt schnell zu Knochenmehl und Le-
dertaschen verarbeitet.

AB EFACKELT Nurwenn Sie die Fackeln in dergezelgten Relhenfolge aktivieren
(1 bis 5), erhalten Sie Zugriff auf drei Titanen, die Sie im Level unterstiitzen.
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allerdings noch verstarkt werden, sodass Thr
Avatar schnell genug weitere Militéreinhei-
ten beschworen kann.

Die Uhrwerkhallen

Ratselkost

- Knobelfreunde, aufgepasst! In dieser Karte

ist der Grips des Spielers mehr gefragt als
taktisches Gespiir — wir erklaren die schwie-
rigsten Stellen, damit kein Frust aufkommt.
Die Ritselaufgaben zu 16sen, lohnt sich auf
jeden Fall, da Sie so an einige sehr gute Aus-
riistungsgegenstande herankommen.

ERLEUCHTET Um an die wertvollen Schétze beider Truhen zu gelangen, missen Sie
zwei verschiedene Kombinationen an den Sdulen drlicken.

aktivieren Sie danach die Fackeln in der auf
dem Screenshot gezeigten Reihenfolge. Da-
nach haben Sie Zugriff auf jeweils drei Ti-
tanen (Phonixwichter erhalten die ,hellen”
Titanen, Schattenkrieger die ,,dunklen”).

Fackelratsel

In der Kammer mit den Fackeln (23) gibt es
zwei Ritsel, die Sie wie folgt l6sen:
Westliche Fackeln: Driicken Sie den ersten
und zweiten Menhir von links in der oberen
Reihe und den ersten und dritten Menhir in
der unteren Reihe. Bei den dstlichen Fackeln
driicken Sie die beiden aufferen Menhire in
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der oberen Reihe und die beiden inneren
Menhire in der unteren Reihe.

Saulenrdtsel

Zu Beginn leuchten die Saulen 2 und 6
(Nummerierung siehe Screenshot). Fiir die
erste Truhe beriihren Sie die Saulen 1, 3, 5,
7. Im zweiten Schritt beriihrt der Avatar die
Saulen 1,2, 3,4, 5, 6, 7. Nun kann die zweite
Truhe gedffnet und gepliindert werden.

Die Schatzkammer
In der Schatzkammer (22) 6ffnen Sie die
Schatzkisten in dieser Reihenfolge:

Zerbitia
Sylvania
Suspiria
Romania
Phenomena
Parthenia
Pantagrua
Obscura
Malpertua
Lemuria
Freedonia

bl R S

il
el

Die neun Truhen

Sie miissen zuerst zur xmttleren Truhe
schleichen — dort befindet sich der erste rote
Schitissel. Anhand der schwarzen Rufdfelder
bei den Truhen ldsst sich die Reihenfolge
der tibrigen Schatzkisten ermitteln. In jeder
Kiste finden Sie aufSer Schitzen einen wei-
teren roten Schliissel, um die nichste Kiste
offnen zu kénnen. Bleiben Sie auf jeden Fall

- den Gehduteten fern, da diese bis zu 5.000

Schadenspunkte verursachen.

Der Schlund (Phomxwachter)
_ . b fpqstart]

KOMPLETTLOSUNG, TEIL 2

Der Schiund

Zweifrontenkrieg
Besetzen Sie ziigig die beiden Monumente

(3 und 4) und errichten Sie so schnell wie

moglich Abwehrstellungen im Westen und
Osten. Der Gegner macht massiv Druck
— arbeiten Sie sich daher mit zwei mobilen
Kampftrupps schnell zu den ersten beiden
Tempeln (T1 und T2) vor. Es ist wichtig, die
anrtickenden Seelenschmiede abzufangen,
bevor diese einen Tempel reaktivieren.

Tempeliibernahme

Behalten Sie den Druck aufrecht und arbei-
ten Sie sich schnell mit den beiden Kampf-
trupps zu den {ibrigen Tempeln vor. Vor-
sicht, der Gegner entsendet in regelmagigen
Abstidnden eiserne Zerstorer, die mit Thren
Gebiuden kurzen Prozess machen. Daher
ist die Wegesicherung extrem wichtig. Tiir-
me der Orks und Trolle sind dabei nicht sehr
effektiv, da sie von den Zerstorern schnell
zerlegt werden. Postierte Truppen an den
Kreuzungen helfen da weiter.

Der Marsch nach Siiden :
Maximieren Sie die Truppenstarke und stiir-
men Sie das zentrale Lager (8). Danach geht
es mit Volldampf in Richtung Portal (P2).

Knochentempel

Solopartie

Thr Avatar sollte inzwischen lingst die Stu-
fe 50 erreicht haben. Damit ist es kein Pro-
blem, die Karte zunéchst im Alleingang zu
sdubern. Am stidlichen Monumentkreis (12)

Portal in den

Legende A Triine Schiund, 4 Truhen
P ntt ok Portal zur Wachfeste = € ceresrssssscessesiesinns Heldenmonument P2 ...Portal zum Inneren
P2 Portal zum Knochentempel, - Monument der Trolle Tempel
8 Truhen Monument der Orks P3........Portal zur Insel

TLhISTE et Echsentempel Truhe

................................... ZweiTruhen

7 Truhe

B Eiserne, drei Truhen

9,10,11,12,13, 14 ... Truhe

errichten Sie dann Thre Basis. Denken Sie
daran, dass sich dunkle und helle Rassen
iiberhaupt nicht vertragen — entscheiden Sie
sich daher fiir eine Seite.

Der Kampf gegen die Eisernen :

Behalten Sie den Zugang zu den Lagern der
Eisernen im Auge und riisten Sie in aller
Ruhe Thr Heer hoch. Mit maximierter Trup-
penstirke geht es dann an die Gegner heran.
Locken Sie die Eisernen von den Gebéuden
weg und zerstdren Sie primér die schwarzen
Tiirme, danach die iibrigen Gebéude.

Das grofe Finale
1. Falls Sie noch Quests offen haben, erledi-
gen Sie diese besser noch vorher. Nach dem
Sieg tiber Belial haben Sie dazu leider keine
Gelegenheit mehr, da der Spieler nach dem
Abspann wieder im Hauptmenii landet.
2. Setzen Sie zwei Nahkampfer, einen Heiler
und zwei Fernkdmpfer oder Magier in die
Runentafel ein. Mit dieser Truppe marschie-
ren Sie zu Belial (18).
3. Als Erstes muss einer der beiden Stufe-50-
Gegner links oder rechts vom Eingang bei
Belial per Fernkampf und Magie ausgeschal-
tet werden. Danach ist der Endgegner etwas
geschwicht. Ein Fernkampfer oder Magier
beharkt weiterhin diesen angeschlagenen
NPC, damit er sich nicht regenerieren kann.
Die restliche Truppe stiirzt sich auf Belial.
4. Hochstufige Eismagie ist sehr hilfreich, da
Sie damit den Obermotz kurzzeitig einfrie-
- ren konnen, sodass Thre besten Nahkdmpfer
auf den Bésewicht gefahrlos einpriigeln kén-
nen. Locken Sie Belial aus der Arena heraus,
so haben Sie mehr Platz zum Kampfen. (sw)

Knochentempel (Phon:xwachter)

2 Gt Monument der
Dunkelelfen 11 .cooeiceecieenan Truhe
2 ..MonumentderOrks 12 ..Rassenmonumente

% Rl A Monumentder  (Orks, Menschen, Elfen,
Menschen Dunkelelfen)

4 ..Monument der Elfen 13 ....Gefangene Affen

By Weiser, Truhe

6,7 ... Untote Darius

8.. Grasteufel 16 ...Heldenmonument

RS e Zwei Truhen 17 ...Heldenmonument
105 Grasteufel 18 s Belial
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Die Siedler: Das Erbe der Konige
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Die Siedler wuseln weiter: Auch in dieser
Ausgabe bekommen Sie Unterstiitzung bei
der Suche nach Darios vermissten Relikten.
Wir haben einen Blick auf die kniffligsten
Missionen geworfen, damit lhnen kein spiel-
relevantes Detail entgeht.

Legende (aligemein)

D Dorfzentrum

T Truhe

S Steinbruch
e 3 Eisengrube

L Lehmschacht

Sc - Schwefel

X) Freizusprengende Rohstoffquelle
Die Flut

Rohstoffe beschaffen

Wihrend Sie ein Dorfzentrum errichten
lassen, begibt sich ein Held zu Leonardo
(1). Dieser benotigt zunachst Holz, um die
Wettermaschine wieder aufzubauen. Beim
Baumfillen schaffen Sie auch Platz fiir wei-
tere Gebdude. Ist dies erledigt, verlangt Leo-
nardo noch weitere Rohstoffe. Der optionale
Weg zum Lehmhiéndler (2) muss zwar erst
freigekdmpft werden, dafiir bekommen Sie
hier zwei Klumpen Lehm fiir ein Stiick Holz.
Der benachbarte Eisenhédndler (3) tauscht Ei-
sen gegen Lehm, ebenfalls im Verhéltnis 2
zul.

Ein Schiiisselerlebnis

Etwas schwieriger gestaltet sich der Erwerb
von Schwefel: Der Handler (4) hat seinen
Schliissel in Cleycourt (7) verloren und
mochte ihn zuriickhaben. Schleusen Sie

dazu die Diebin Ari (5) durch den geheimen
Zugang zur Stadt (6). Hier tarnt sie sich, wird
in einer Truhe fiindig und kehrt auf demsel-
ben Weg zuriick. Nun kaufen Sie Schwefel
fiir Leonardo, damit er die Wettermaschine
fertig stellt, und setzen Ihre Reise fort.

Barmecia

Befreiungsaktion ;

Der Geselle (1) am unteren Marktplatz be-
richtet Thnen, dass sein Meister von Riaubern
entfithrt wurde und in deren Lager (2) gefan-
gen gehalten wird. Befreien Sie ihn, indem
Sie das verlangte Losegeld zahlen oder die
Rauber mit einer starken Armee besiegen.
Begeben Sie sich nun nach Barmecia.

Der Sprengmeister stopt hinzu

Am oberen Marktplatz (3) sprechen Sie
mit dem Leibeigenen. Errichten Sie dort
ein Lager, das zu einem neuen Marktplatz
aufgewertet wird, und begleichen Sie die
Steuerschuld. Damit Pilgrim (4) Thnen seine
Steinbriiche bereitstellt, fordert er den Bau
einer Schwefelmine. Sobald das erledigt ist,
schlieft er sich der Heldensippe an. Seine
besondere Fahigkeit liegt darin, Gegenstin-
de (beispielsweise versteckte Rohstoffquel-
len (E) und (8)) freizusprengen.

Angriff oder Verteidigung?

Wiihrend Bergarbeiter Steine fiir den Wie-

deraufbau der Kathedrale abbauen, besteht
* Thre Hauptaufgabe darin, Barmecia (6) vor

Angriffen der Réiuber (5) zu beschiitzen.

Mit einer entsprechend ausgebauten Armee

DIE FLUT BARMECIA

kénnen Sie das Lager selbstverstindlich
auch dem Erdboden gleichmachen.

Folklung

Winterwanderung ;

Der erste hilfreiche Hinweis kommt von
einem Leibeigenen (1). Machen Sie sich auf
den Weg zu Pilgrim (2) und Salim (3). Bevor
jedoch alle Folklung (10) wieder verlassen,
miissen Sie einige Soldaten rekrutieren,
denn angriffslustige Rauber (4) lauern in der
Nihe. Fur das weitere Vorgehen gibt es zwei
Maoglichkeiten.

Entweder kimpfen ...
Pilgrim jagt die Felsen (5), die den Weg zu
- den Belagerern (6) versperren, in die Luft.
Da man sich nicht iiber Thren Besuch freu-
en wird, brauchen Sie wieder schlagkréftige
Unterstiitzung. Sobald alle Feinde geschla-
gen sind, haben Sie Thre Aufgabe hier er-
fullt.

... oder entfilhren .

Es gibt auch einen eleganteren Weg, Fol-
klung zu retten: Pilgrim sprengt dazu die
versteckten Felsen (7), die den Weg zum
Winterlager (8) des Anfiihrers der Belagerer
freigeben. Mindestens ein Held fiihrt diesen
ins Gefingnis (9). Sie werden dabei zwar
auch angegriffen, miissen aber deutlich we-
niger feindliche Attacken abwehren. Lassen
Sie den Gefangenentransport jedoch nicht
zu lange unbeaufsichtigt: Wenn der Abstand
zwischen Held und Anfiihrer zu groff wird,
tirmt er.

Legende: ;
1 Leonardo 4 Schwefelhdndler
2 Lehmhéandler 5Ari

3 Eisenhéndler 6 Tunnel

Legende:

7 Cleycourt 1 Geselle

8 Barmecia 2 Rauberlager
3 Marktplatz

4 Pilgrim
5 Réuberlager
6 Barmecia
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Norfolk

Eskorte nach Norfolk

Geleiten Sie den Boten vom Startpunkt an
den drei Wachposten (1) vorbei nach Nor-
folk (2). Die Fiirstin (3) erwartet Sie bereits
mit der Bitte, ihre Stadt zu beschiitzen und
Leonardo (4) zu befreien. Ein weiterer Auf-
trag, namlich die Eisenminen der Barbaren
(13) zu zerstoren, kommt von dem Leib-
eigenen (5). Um das zu schaffen, miissen
Sie nattirlich ordentlich aufriisten und dort
die Stellung halten. Siedeln Sie sich aber
zundchst im siidlichen Teil der Welt an, da
sich hier mehrere (freizusprengende) Roh-
stoffvorkommen befinden. Der Holzmichl
(6) lebt auch noch und erklért, wie der Weg

KOMPLETTLOSUNG, TEIL 2 |
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Legende:

1 Leibeigener
2 Pilgrim

3 Salim

| 4 Rauberlager
5 Felsen

6 Belagerer
7 Felsen

8 Winterlager
9 Gefangnis
10 Folklung

dorthin frei gemacht wird.

Zutaten beschaffen

Nun geht es weiter zum Ménch (7), der Zu- " fen oder ihnen eine Abfindung zahlen, bleibt
taten fiir einen Schlaftrunk benétigt. Um an Kaloix Thnen iiberlassen. Kiimmern Sie sich schlief3-
das reine Wasser (9) zu gelangen, muss Pil- lich um die Errichtung von Streitkréften und
grim zundchst den Weg (8) zum Wasserfall Umweg nach Kaloix Kanonen, um Mordreds Auflenposten (10)

auf altbekannte Weise begehbar machen.
- Da sich Ari tarnen kann, begibt sie sich zum

Hiiten Sie sich beim Ausbau der Siedlung
vor den benachbarten Riubern (1) und be-

anzugreifen.

Tor (10), schleicht durch Kerberos’ Lager (11) ' kimpfen Sie diese demnichst. Der Wan- Die qmﬁe Seuche
und holt die restlichen Zutaten aus der Tru- derer (2) erzihlt Thnen von einem weiteren
he (T). Sobald der Ménch alles erhalten hat, Dorfzentrum, der Biirgermeister von Port Wandertag

offnet er den geheimen Zugang zu Kerberos’
Minen (12).

~Hilfreicher Wetterumschwung
Leonardo (4) bittet die Helden, eine Wet-
termaschine zu bauen. Bei Wintereinbruch
tibergibt er Thnen die Pline dafiir. Da sich

~ die feindlichen Truppen fiir den letzten
Angriff auf dem Eis formieren, kénnen Sie
einen Grofiteil sofort nach Ablauf der Vorbe-
reitungszeit schlagen, indem Sie das Wetter
umstellen.

Kaloix (3) bittet um Unterstiitzung. Bringen
Sie ihm Holz und Lehm. Der Minenarbeiter
(4) schickt die Helden nach Kaloix (6). Da
die Wichter (5) allerdings den direkten Weg
versperren, miissen Sie auflenherum dorthin
zu Helias (7) finden.

Kampfvorbereitung

Sobald Mary (8) von Ihrer Hilfe fiir den Biir-
germeister erfahren hat, bietet sie ihre Minen
zum Kauf an. Ob Sie gegen die deshalb pro-
testierenden Rebellen aus Tourte (9) kimp-

Gegen einen kleinen Tribut fiihrt der Dorf-
bewohner (1) Sie nach Verino (2) zu Pilgrim
(3). Der ndchste Bewohner (4) weist auf
mogliche Schitze unter den Felsen (7) hin.
Sprechen Sie auch mit dem Schwefelhind-
ler (5) und dem anderen Bewohner (6). Bei

Tugor (8) kénnen die Helden kdmpferische

Verstdrkung anwerben.

Schuldfrage geklart
Ziehen Sie nun in eine Schlacht gegen die
Wichter der Burg (9). Der Bewohner (10)

NORFOLK KALOIX

Legende: 5 Leibeigener 10 Tor Legende:

1 Wachposten 6 Holzmichl 11 Kerberos 1 Rauberlager 5 Torwédchter 9 Tourte

2 Norfolk 7 Mdnch 12 Kerberos’ Minen 2 Wanderer 6 Kaloix 10 Mordreds

3 Fiirstin 8 Felsen 13 Barbarenminen 3 Biirgermeister 7 Helias Aufenposten
4 Leonardo 9 Reines Wasser 14 Barbaren 4 Minenarbeiter 8 Mary
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DIE GROSSE SEUCHE OLD KINGS CASTLE

5 Schwefelhandler

Legende: 10 Dorfbewohner Legende:

1 Dorfbewohner 6 Dorfoewohner 11 Helias 1 Vebiindete 4 Dorfbewohner 8 Schiiissel 12 Kerberos'

2 Verino 7 Sprengbare Felsen 12 Verseuchtes Dorf 2 0ld Kings 5 Dorf 9 Andala Aufsenposten
3 Pilgrim 8 Tugor 13 Gesprachspartner Castle 6 Minenarbeiter 10 Biirgermeister 13 Kerberos

4 Dorfbewohner 9 Burgwachter 14 Zitadelle 3 Garek 7Tor 11 Leonardo 14 Durchgang

des verseuchten Dorfes (12) und Helias (11)
wissen, wer fiir die Seuche verantwortlich
ist: Mary. Suchen Sie auch die weiteren Ge-
sprachspartner (13) auf. In den Bergen im
Nordwesten befinden sich zwar zahlreiche

Aber seien Sie gewarnt: Der Weg dorthin
wird lang und kriftezehrend, zumal auch
Ihre Siedlungen immer wieder angegriffen
werden.

Truhen, aber auch viele schlecht gelaunte Old Kings Castle
Réuber, zu denen sich Pilgrim durchspren-
gen kann. Klettertour
Die wartenden Gruppen (1) schliefien sich
Sturm der Zitadelle den Helden an. Gemeinsam erklimmen sie

Um schliefilich Mary in der Zitadelle (14)
anzugreifen, benotigen Sie zundchst eine
Wettermaschine, um den Fluss einzufrieren.

den Weg zur Old Kings Castle (2). Oben
angelangt, gibt Garek (3) weitere Anwei-
sungen. Am Bewohner (4) vorbei gehen die

DIE NEBELBERGE EVELANCE

Helden zum Dorf (5), um es zu befreien. Der
Minenarbeiter (6) gibt einen Hinweis auf die
letzten Schwefelvorkommen in der Gegend.
Leonardo (11) verkauft Thnen ebenfalls wel-
chen.

Spendenaufruf

Der Schliissel zum Tor (7) nach Andala (9)
befindet sich in einer Truhe (8). Dort ange-
kommen, nehmen Sie Kontakt zum Biirger-
meister (10) auf, der um eine bescheidene
Spende fiir das Dorf bittet. Achtung: Solan-
ge Sie den Winter nicht beenden, werden Sie

Legende:

1 Leonardo 4 Rauber 7 Leibeigener

2 Burg 5 Jonas 8 Biirgermeister
37Ziu 6 Dorfzentrum 9 Stonevalley

Legende:

1 Ballistatiirme
10 Tor 2 Tendrel
11 Mordreds Vorpo. 3 Regent
12 Glenhill 4 Einsiedler

5 Aussichtspunkt 9 Leonardo

6 Gefangnisturm 10 Relikt

7 Kathedralenplatz 11 Mordreds Festung
8 Bergdorf 12 Steinwall
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immer wieder von Kerberos’ Méannern (12)
angegriffen.

Winter Ade

Sobald der Schnee geschmolzen ist, ist der
Weg zu Kerberos (13) frei. Nach der Spende
ziehen die Soldaten aus Andala mit den Hel-
den in den Kampf. Wenn Kerberos besiegt
ist, fithrt er Sie in die Nebelberge (14), um
nach einem weiteren Relikt zu suchen.

Die Nebelberge

Iim Wald, da sind die Réuber

Leonardo (1) stellt Thnen eine Burg (2) und
Leibeigene zur Verfiigung. Sie bauen Thr
Dorf aus; der Berémann (3) verrit, wo es
Holz (und Réiuber (4)) gibt. In dem Wald
wohnt auch ein Héndler (5), der Eisen und
Schwefel im Tausch gegen Lehm rausriickt.
Erst wenn Sie 100 Siedler oder ein zweites
Dorfzentrum besitzen, kénnen Sie eine Wet-
termaschine bauen und in den Norden zie-
hen.

Variante 1: Zweites Dorfzentrum

Sollten Sie sich entschlossen haben, ein
zweites Dorfzentrum (6) zu errichten, hat
der Leibeigene (7) einen Tipp parat: Der Biir-
germeister (8) von Stonevalley (9) hat den
Schiliissel zu dem Tor (10). So kénnen Sie das
kiinftige Dorfzentrum erreichen, ochne Mor-
dreds Vorposten (11) zu sehr in Aufruhr zu
versetzen. Ohne Streitkrifte funktioniert das
jedoch auch so nicht.

Variante 2: Grofe Siedlung

Aber auch mit hundert wehrlosen Siedlern
konnen Sie das Szenario fiir sich entschei-
den. Im Winter stoflen Sie nach Glenhill (12)
vor. Das Relikt bekommen Sie hier fiir einen
erheblichen Geldbetrag ausgehandigt. Falls
aber Ebbe in der Kasse ist und die Truppen

KOMPLETTLOSUNG, TEIL 2 |

stark genug sind, fiihrt auch hier ein Sieg im
Kampf zum Ziel.

Evelance

Wer’s findet, darf's behalten

Auf dem Weg zum Regenten (3) von Tendrel
(2) kommen die Helden an einigen verwais-
ten Ballistatiirmen (1) vorbei, die sie in Be-
sitz nehmen. Nach einem Schwatz mit dem
Einsiedler (4) begeben sie sich auf den Aus-
sichtspunkt (5) und setzen ihre Reise fort.
Der Regent beauftragt Sie, seine Tochter (6)
zu befreien und eine Kathedrale (7) zu er-
richten. Letziere setzt allerdings wieder eine
Wettermaschine voraus, denn der Bauplatz
liegt auf einer Insel. .

Der grope Knall

Sobald die Tochter befreit wurde, geleiten
die Helden sie zuriick nach Hause und er-
halten eine Belohnung. Ein weiteres Teil des
Orbs befindet sich in einem AuBenposten
(10) von Mordreds Festung (11). Da der Weg
dorthin durch einen Steinwall (12) blockiert
wird, bitten Sie Leonardo (9) um Sprengstoff.
Er kann Ihnen aber nur helfen, wenn Sie die
vier Schwefelvorkommen beim Bergdorf (8)
freilegen und Minen darauf errichten. Nun
muss nur noch der Aulenposten (10) ge-
stiirmt werden.

Das grope Odland

Kontakte kniipfen

Leibeigene (1) wenden sich an Sie, um die
Gefangenen (2) aus Kerberos’ Hinden zu
befreien. Dazu suchen die Helden zunichst
nach Verbiindeten. Der Leibeigene (3)
schickt Sie zum Wettermacher (4), um sein
Dorf (5) aus dem Sumpf zu befreien. Sobald
Letzterer etwas Geld erhalten hat, sorgt er
fiir Winter und Sie erhalten zum Dank eini-

PRAXIS

ge Rohstoffe. Vorsicht: Nun greifen immer
wieder Truppen aus Highport (6) und von
Kerberos (7) an.

Gemeinsam sind wir stark

Sie errichten zunéchst noch ein Dorfzentrum
(D) im Norden bei den Rohstoffquellen. Wei-
ter geht es in Adare (8), wo der Leibeigene

(9) um Wasser fiir den vertrockneten Baum .

bittet. Also lassen Sie es regnen und das Dorf
schliet sich den Helden an. Gemeinsam be-
freien Sie nun die Gefangenen (2). Uber den
Ostlichen Rand der Karte gelangen Sie von
dort aus nach Ashford (10). Hier errichten
Sie auf Anfrage des Leibeigenen (11) sechs

-~ grofe Wohnhauser und haben dann genii-

gend Verbiindete fiir die letzte Mission.

Die letzte Schlacht

Aufriisten! :

Der alte Minenarbeiter (1) klirt Sie iiber die
méglichen Wege zur Zitadelle (3) auf. Vor-
her muss allerdings noch der Au8enposten
(2) zerstort werden. Von den drei Wegelage-
rern (4, 5, 6) konnen Sie Kanonen, einen Blick
auf Kerberos” Stellungen und den Hinweis
auf einen ,geheimen” Pfad (siehe Pfeil) er-
werben. Sobald die erwarteten Truppen (7)
angekommen sind, riisten Sie sich fiir den
Einzug in Evelance.

Auf in den Kampf!

Befolgen Sie den Hinweis des Minenarbeiters
und kdmpfen Sie sich vom ,Hintereingang”
(8) her zum AuRenposten (2) vor. Sorgen Sie
dabei immer fiir ausreichend Truppennach-
schub. Kerberos” Widerstandsfahigkeit wird
schwicher, je mehr seiner Rohstoffquellen
wegfallen. Sobald der Aufenposten gefal-
len ist, 6ffnen sich alle (!) restlichen Tore von
Evelance und geben den Weg zum finalen
Ziel frei: Zerstoren Sie die Zitadelle (3)! ()

DAS GROSSE ODLAND

DIE LETZTE SCHLACHT

B1s B sTarT A

Legende: 4 Wettermacher

1 Leibeigene 5 Killarney

2 Gefangene 6 Highport

3 Leibeigener T Kerberos' Truppen

8 Adare Legende:

9 Leibeigener 1 Minenarbeiter
10 Ashford 2 AuRenposten
11 Leibeigener 3 Zitadelle

4 Galileo 7 Verstarkung
5 Schreiber 8Tor
6 Simplicius
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The Fall: Last Days of Gaia

E it: Bei di I iel
s Charaktererstellung: Das miissen Sie wissen

kommt Mad-Max-Atmosphare auf. Damit das
Wiistenfeeling nicht in Frust ausartet, fiihren

wir Sie mit unseren Grundlagen ins Spielgesche- L ) : === 2. Sparrow machte spater mit SHIPET -Waffen gut -
" hen ein und [6sen die ersten Quests. 8 ; : umgehen kbnnen und ebenso Boni fiir Riistung
=) : & und Laufgeschwindigkeit erhalten. Daher entschei-

so bl i 2 e T G %g den wir uns fiir die Werte 13 bei Beweglichkeit und !
Der Einstieg in die Endzeit omweaowoam |CGOGL g enel w6 Geschickliohkeit. Konstitution und Stérke werden
e et | e e 0 normal gewahit, wahrend wir bei Charisma einen
Charakterwahl e e g% Kleinen Malus in Kauf nehmen. Dies kann spater

1. Nachdem Sie sich einen Haupt-Helden ausge-
sucht haben, lassen Sie sich von der ,New Go-
vernment”-Regierung als Soldner rekrutieren.
Die erste Aufgabe besteht darin, die Passausga-
bestelle zu finden und die Haupteigenschaften
des Spielcharakters festzulegen. Unsere Empfeh-
lung: Passen Sie Lebenserfahrung und korper-
liche Merkmale an Thren gewtiinschten Spieltyp
an. Denken Sie auch daran, Punkte bei nicht
gewiinschten Fertigkeiten zu senken, so erhalten
Sie mehr Punkte zur Verteilung.

2. Es ist ratsam, diesbeziiglich die Zusammen-
hénge von Attributen und Fertigkeiten im Hand-
buch nachzulesen. So sehen Sie auf einen Blick,
welche Werte hoch sein sollten. Ein Charakter-
beispiel finden Sie im nebenstehenden Kasten.
3. Kurze Zeit spiter trifft die Hauptfigur auf Wes-
ley, bei dem die Party zusammengestellt wird.
Auch wenn Sie hier natiirlich nach Lust und
Laune Thre Truppe arrangieren kénnen, emp-
fiehlt es sich, moglichst viele Fertigkeiten und
Talente mit guten Werten abzudecken. Achten
Sie besonders darauf, diejenigen Fertigkeiten mit
guten Leuten zu besetzen, bei denen Sie selbst
schwach abschneiden.

Let's Party

152

Ein starkes Team

Fiir unseren Hauptcharakter (siehe Kasten) ist
folgende Teamvariante sehr gut geeignet:
Francis — der beste Fahrer und Techniker

Victor — der Sprengstoffexperte

Agnes — die beste Medizinerin

Carmen - eine gute Schiitzin und Taschendiebin
Butch — der Spezialist fiir schwere Waffen

Achtung: Die Werte der Figuren werden bei
Spielstart innerhalb eines Rahmens zufillig be-
stimmt. Beispielsweise hatte Butch bei der Fer-
tigkeit ,Schwere Waffen” einen Startwert von
82 (+40% Trefferchance), in einem zweiten Spiel
einen Wert von 85 (+60% Trefferchance).

- S e
ERSTER FUND Wer neugierig in alle Kisten und Behélter schaut, wird oft belohnt.
Gleich am Eingang finden Sie zum Beispiel eine Pistole in der Kiste.

Koeretlicie Bectaals Sohears atten T} & Scblouses ottem 35 6
faiper Salten 0 4 Tedmik %9
w08 Tamaie 204

Bl -0 Y
| fprgmatte 606G temataic £ o

Lot 3 meees 3 fsnwa 3o el o
ey G Wiy i Z...u....“.......:...a. @
sain s L =

1. Unser Held sollte eine moglichst hohe Intelllgenz
am Start aufweisen, um den groRtmaglichen Vorteil
aus den dadurch zusatzlichen Fertigkeitspunkten fiir
Stufenaufstiege zu erhalten. Attribute konnen zu Be-
ginn um fiinf Punkte angehoben werden, daher fallt
die Wahl auf das korperfiche Merkmal ,Hésslich®,
bei dem die Grundintelligenz schon 13 betragt. Wir
steigern das Attribut auf 16. Theoretisch ginge es
bis 18, allerdings beginnt die nachste Bonusstufe
erst bei 19.

Grabbesuch

Besuchen Sie das Grab IThres Vaters aufierhalb
des Camps. Der direkte Weg ist durch den
Campzaun versperrt, daher muss ein Umweg
tiber den Haupteingang genommen werden. Zur
Belohnung gibt es am Grab die ersten 50 Erfah-
rungspunkte. Auf dem Riickweg ins Dorf kon-
nen noch Gordon Miller, eine Art Kevin-Cost-
ner-Gedéchtnis-Postman, sowie sein Jagdkollege
Victor per Taschendiebstahl um Munition und
um eine Axt erleichtert werden.

Der Ratskull-Aussteiger

Das erste Reiseziel fiir [hre Gruppe lautet New
Safford. Dort angekommen, wird Zielperson
David von drei Ratskulls bedroht. Eine gute Ge-
legenheit, erste Kampferfahrung zu sammeln.
Gewdhnen Sie es sich gleich an, alle gefallenen
Gegner zu durchsuchen, um das eigene Waf-
fendepot aufzubessern. Im Gespréch mit David
erfihrt die Gruppe, dass New Safford bedroht ist
und Tochter Sara befreit werden muss.

Verlassenes Fabrikgeldnde
Marschieren Sie mit der Gruppe in die nord-

' LANFINER Carmen mach sich gerade daran, Grdn Miller zu besteen. Spei-
chern Sie sicherheitshalber regelmaRig vor solchen Aktionen ab.

ausgeglichen werden.

3. Als Lebenserfahrung wahlen wir Handwerk. Um
moglichst viele Punkte ve[tellen zu kénnen (100
Stiick), werden Nahkampf, Schwere Waffen, Fahr-
geschick und Medizin drastisch reduziert. Diese Auf-
gaben sollen spéter Partymitglieder ibernehmen.
4. Fertigkeitenboni bekommt |hr Charakter ab. ei-
nem Wert von 55, daher versuchen wir, moglichst
viele davon gleich zu Beginn zu steigern. Jede Fer-
tigkeit kann am Anfang um bis zu 20 Punkte gestei-
gert werden. Wer sich fiir eine Lebenserfahrung wie
um Bessple! Medizin oder Kampfsport entscheidet,
kann die entsprechende Hauptfertigkeit (55 Basis-
wert) sogar gleich bis zur Talentgrenze (Wert 75) an-
heben. Sind alle Werte gesetzt, kann das Abenteuer.
losgehen.

dstliche Ecke der Karte. Dort lebt Milton, ein
Spezialist fiir Survival und leichte Waffen. Seine
Medizinkenntnisse entsprechen denen von Ag-
nes. SchmeifSen Sie die Lady also aus der Gruppe
raus und Sie heuern dafiir Milton an.

Rette New Safford
Nach einer kurzen Unterhaltung mit Ben und sei-
nem Sohn Jay erhlt unser Held eine C4-Spreng-
ladung mit Fernziinder. Diese Bombe muss nun
giinstig platziert werden — und zwar auf halbem
Weg zwischen dem Gehdngten und dem Brun-
nen. Nachdem Sie die Ladung abgelegt haben,
muss nun der Sprengstoffexperte, in unserem
Fall Victor, die Bombe scharf machen. Denken
Sie daran, dafiir das Kontextmenii zu benut-
zen (Hand-Icon wihlen). Wenn in der rechten,
oberen Ecke des Bildschirms eine Schaltfliche
zur Ziindung der Sprengladung erscheint, war
die Aktion erfolgreich. Nach der eingespielten
Zwischensequenz ist der beste Moment, um die
Fernziindung zu aktivieren. Damit sind vier der
Gangster schon einmal erledigt. Nachdem sich
die Party an deren Uberresten mit weiteren Waf-
fen und Munition versorgt hat, ist ein Rundgang
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- umdas Dorf angesagt. Lassen Sie die Gruppe am
besten im Liegen auf Ratskull-Jagd gehen. So-

- bald alle Wachen auerhalb des Dorfes erledigt
- worden sind, gilt die Quest als erfiillt.

~ Sara in Gefahr

Plaudern Sie nach der Rettung des Dorfes noch
einmal kurz mit Ben; unsere Hauptfigur ver-
spricht dem Dorfanfiihrer, Sara zu retten. Im
Stidosten der Karte befindet sich ein kleines
Camp, in dem Sara von zwei Ratskulls bewacht
- wird. Der kurze Kampf beschert der Gruppe
weitere Ausrlistung sowie einen Schmierzettel.
- So gelangen Sie an den Standort des Waffenla-
gers der Ratskulls. Wieder bei David, verrit uns
- der Knabe den Ort des Drogenlabors.

Zeitungen, Zeitreisen, Wolfe und Rattenfleisch
1. Gegeniiber von New Safford befindet sich eine
- Druckerei. Nach einer kurzen Unterhaltung mit
dem Redakteur der Zeitung hat der Chef der
Party einen neuen Job als Reporter. Ihre Aufga-
be: fiinf Schlagzeilen zu finden, um die Zeitung
mit Inhalt zu fiillen. Mit der Rettung New Saf-
fords und der Befreiung Davids sind bereits zwei
Headlines gefunden.
2. In der Siedlung weiter nordwestlich trifft die
Gruppe dann auf Tiberius, der an einer Zeit-
maschine bastelt, ihm fehlt allerdings ein Flux-
Kompensator. Dieses fehlende Bauteil befindet
sich bei der Druckerei bei einem gewissen Marty.
Geben Sie Tiberius das Teil und er braust zuriick
in die Zukunft — das kennen Sie sicher noch.
3. Ganz in der Nahe von Tiberius hat noch ein
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Handler; dieser ist iibrigens, wie fast alle Hand-
ler, nur tagsiiber anzutreffen. Decken Sie sich

: hier ordentlich ein, vor allem mit Ristungen.

Wichtig: Tauschen Sie einen Dietrich ein — damit
kann der ,Schlosser 6ffnen”-Spezialist diverse
Kisten und Tresore 6ffnen. Im Dorf kénnen Sie
Ihr Geschick gleich unter Beweis stellen. Dort
gibt es eine verschlossene Kiste und einen Tresor.
Vorsicht: Die Kiste ist mit einer Falle versehen.

 Fredos Siedlung

In der nordwestlichen Sledlu.ng t'nfft dte Party
auf Fredo, der dem Anfiihrer unserer Gruppe
das Versprechen abnimmt, Rache an den Seekern
fiir sein besetztes Haus zu nehmen. Fredos Haus
befindet sich in den Wastelands; mithilfe der Rei-
sekarte gelangen Sie dorthin. Hier miissen eini-
ge Seeker erledigt werden, damit ist auch diese
Quest erfiillt. Nordwestlich der Ansiedlung
brennt noch ein Lagerfeuer, dort treffen Sie in
der Nihe auf den Wiggler. Er verrit den Ort der
Desert Monks, denen wir spiter einen Besuch
abstatten. Doch bevor es so weit ist, begeben wir
uns ins Waffenlager nach Bowie Village.

Das Waffenlager

~ Sprechen Sie mit Pete, dem Viehhirten. Mit sei-

ner Hilfe (beziehungsweise der seiner Kiihe) ge-
langen Sie durch den Minengiirtel. Erledigen Sie
nun die Wachen. Im Siidosten der Karte gibt es
den Plastiksprengstoff bei NPC Donald — natiir-
lich fiir eine Gegenleistung (Fleischbeschaffung).

- AuBerdem gibt es noch einige Quests in Bowie

Village (Autobatterie fiir den Einsiedler, Die ver-
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die Wanze hat, die unsere Helden-Gemeinschaft
bendtigt. Der Preis dafiir ist hoch: Unser Held
soll Jim-Bob mit Dana verkuppeln. Doch vorher
bedarf es einiger Vorbereitungen:

- 1. Die Seife: Ein Stiick weiter nérdlich steht eine

Frau namens Maren an einem Waschtrog. Von

~ ihr bekommen Sie die gewiinschte Seife. Gegen

ein saftiges Fleischstiick tauscht sie die Seife ein.
Mit hoher Redegewandtheit gibt's das gute Stiick

~ auch umsonst.

2. Coole Kleidung: Zwischen den zwei Dor-
fern parkt die Dreschmaschine von Chuck dem
Miiller. Er besitzt eine schicke Rattenfelljacke,
die sicher auch Jim-Bob sehr gut stehen wiirde.

- Zuerst bendtigt man eine Eisenstange oder eine

Schaufel, um die Dreschmaschine zu blockieren.
Danach legt sich Chuck unter die Maschine, um
sie zu reparieren; dabei zieht er seine Felljacke
aus. Jetzt muss man nur noch den Alarm bei dem
stidwestlich gelegenen Silo auslésen und die Ja-
cke ist unser. Wem dies zu anstrengend ist, der
kann Chuck auch einfach um die Ecke bringen
und sich die Jacke krallen.

3. Ein frischer Haarschnitt: Nérdlich von Jim-
Bob steht Luis, der tuffige Friseur. Er frisiert
allerdings nur, wenn er dafiir neue Klamotten

. bekommt, Diese finden Sie weiter nérdlich am

Zaun des Dorfes auf einer Wischeleine.

- 4. Jetzt kann sich Jim-Baob in sein Liebesabenteu-

er mit Dana stiirzen — und weil er erfolgreich ist,
bekommen wir die Wanze und mit etwas Uber-
redungskunst auch noch das dazugehorige Wal-
kie-Talkie gratis dazu. Warten Sie bei Leila, bis
der Pickup auftaucht, und bringen Sie die Wanze

Hindler seinen Stand aufgebaut. Er handelt mit schwundenen Zwillinge, Konvoi, Gonzos Mit- an (auf das Fahrzeug ziehen).
Rattenfleisch und klagt sein Leid: Das Fleisch tagessen, Das Kistenschloss im Bunker).
schmeckt nicht so richtig, weil die Gewiirze feh- Vermesse den alten Bahnhof

len. Er kommt an die Gewiirze nicht ran, weil
ein Rudel Wélfe ihm den Weg versperrt. Ziehen
Sie mit Threr Gruppe los, um weiter dstlich die
Viecher zur Strecke zu bringen. Zur Belohnung
gibt es ein Stiick Rattenfleisch und eine weitere
Schlagzeile fiir die Zeitung. Hinweis: Mit Ver-

Die Desert Monks

Besuchen Sie die Lagerplatze der Desert Monks.
In den zwei Camps muss aufgerdumt werden.
Ein Lager ist im Siiden und das andere ist nord-
lich auf einer Anhdhe angesiedelt. Im siidlichen
Lager finden Sie unter anderem einen Schlacht-

Im siidlichen Dorfteil treffen Sie auf Mynam, d.lE
Kartographin. Mithilfe des Theodoliten, den Sie
erhalten, ldsst sich die gestellte Aufgabe leicht
16sen. Zum Giiterbahnhof gelangen Sie iiber das
Reisementi. Wichtig ist, dass der Hauptcharakter
der Gruppe den Theodoliten benutzt. Danach

sion 14 kommt es hier immer noch zu einem plan der Desert Monks in einer Kiste. geht es zu Myriam zuriick.
Bug, der erst mit Patch 1.5 behoben werden soll.
Ein Konsolenbefehl hilft aber weiter. Offnen Sie Casa Verde Der verhinderte Alleinunterhalter

mit der ,F11”-Taste die Konsole und geben Sie
-, data().WoelfeKilled = 6” ein.

Danach ldsst sich die Quest abschlieffen.

4. Zuriick in New Safford miissen Sie am Lager-
feuer einen kleinen Jungen ansprechen: Bobby ist
verzweifelt, weil sein zahmer Wolf Vari entlaufen
ist. Gehen Sie durch den Hinterausgang zu den
Kisten, dort befindet sich Vari. Mit einem Stiick
Fleisch ist er wieder ganz lieb und folgt Thnen
zurtick nach New Safford. Braver Vari! Damit er-
halten Sie dann auch die letzte Schlagzeile.

~ Handler in New Safford :
Ein Stiick weiter die Strale runter wohnt ein

In Casa Verde angekommen, muss dJe Gruppe
feststellen, dass das Drogenlabor schwer be-
wacht ist und mit Waffengewalt allein nichts zu
erreichen ist. Die Wachen wollen das richtige
Passwort horen. Doch wie erfihrt man es? Ein
Stiick weiter stidlich befindet sich der Wohn-
wagen der lieblichen Leila, die ihre Dienste den
Drogenkurieren anbietet. Nach einer kurzen Un-
terredung ist sie einverstanden, eine Wanze zu
installieren, um das Passwort abzuhoren.

Jim-Bob ist verliebt
Thre Gruppe trifft im nordastlichen Dorf auf ei-
nen Bastler namens Jim-Bob, der ganz zufillig

-

Nigel am Markt im Hayden Valley machte den
Umsatz des Marktes ankurbeln. Dazu benétigt
er natiirlich einen Alleinunterhalter. Auf hal-

.bem Weg zwischen Hayden Valley und Casa

Verde findet die Gruppe einen Teddybér an
einem Baum. Im Norden ist das Haus von Ad-
rian dem SpaBmacher. Nach einer lingeren Un-
terhaltung tibereichen Sie ihm seinen Teddy-
bdren. Adrian nimmt seine Arbeit zur Freude
von Nigel wieder auf. Warten Sie die folgende
Witzparade ab und sprechen Sie mit Nigel. Zur
Belohnung gibt er Thnen einen Gruf fiir Miles
mit. Damit wird der Waffenhédndler von Casa
Verde plétzlich kooperativ. (sw/cp)

i S :
MITTELZUM ZWECK Tierschiitzer miissen ganz stark sein: Um in das Drogenlager zu
gelangen, treiben Sie Kiihe ins Minenfeld. Dadurch entsteht eine sichere Passage.

SUCH MICH Wieso derTeddy(i) von Adrian ausgerech net hinter einem Baum lan-
den musste, wissen nur die Entwickler. Nur wer genau schaut, findet das Stofftier.
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TIPPS & TRICKS

Voliversion: Desperados

Der Wilde Westen: Revolverhelden, Spieler
und leichte Damen. Wie Sie in dem Stra-
tegie-Kniiller einen kiihlen Kopf und eine
ruhige Hand behalten, zeigen wir lhnen in
unseren Missionstipps mit detaillierten Le-
velkarten. Ubrigens: Die restlichen Karten
finden Sie als PDF-Dateien auf CD/DVD.

Mission 2 - Southern Comfort

Soll ich Sam die ganze Zeit mitschleppen?

Nein, legen Sie ihn vorerst ab (1). Schleichen
Sie um das Haus (2) und schalten Sie den
Cowboy per Messerwurf aus. Dann setzen

Sie die Wachen aufSer Gefecht (3), indem Sie
das Stroh mit einem gezielten Messerwurf
von der Decke losen.

Wie gelange ich denn an den Wachen vorbei?
Gehen Sie hinter den Hiusern herum und
schlagen Sie sich kriechend durchs Getrei-
defeld (4). Die Cowboys und die Patrouille
dort werden bequem aus dem Hinterhalt be-
seitigt. Schleppen Sie danach Sam zum Feld
und verstecken Sie ihn dort. Lassen Sie Sam
weiterhin im Getreide liegen und erledigen
Sie die ndchsten Gegner (5 und 6). Vorsicht
vor dem Cowboy (7)! Greifen Sie ihn aus der
Deckung vom Feld heraus an.

Wie komme ich zu den Pferden?

Wenn Sie zu laut sind, stiirmt ein Cowboy
aus dem Haus (8). Er geht aber nicht weiter
als bis zum Rand der Veranda. Von dort kén-
nen Sie ihn problemlos erledigen. Schieppen
Sie nun Sam zu den Pferden (9) und reiten
Sie im Galopp nach Osten.

Mission 4 - Hangt ihn hoher!

Was mache ich mit dem Pfarrer?

Fesseln Sie ihn und stellen Sie sein Pferd zur
spéteren Flucht bereit. Auf dem Weg zum
Dorf miissen Sie den Cowboy mit einem ge-
zielten Messerwurf ausschalten. Bringen Sie

Mission 2 - Southern Comfort Mission 6 - Gefahrlicher Einsatz
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ihn in das kleine Hauschen (2). Von dort lasst
sich auch der Sheriff auf dem Balkon erledi-
gen. Stehlen Sie das Pferd und bringen Sie es
zum Ausgang.

Wo finde ich das TNT-Fass und was mache ich dort?
Die kleine Hiitte (3) ist ein prima Versteck,
um die Patrouille per Messerwurf aufler
Gefecht zu setzen. Erledigen Sie mit Cooper
den dosenden Cowboy (4) und nehmen Sie
mit Sam das TNT-Fass an sich. Verstecken
Sie Sam unter dem rechten Baum, wihrend
Cooper weitergeht. Damit Sam ungestort
den Wagen sprengen kann, muss Cooper
die Wachen erledigen (5). Der Cowboy auf
dem Dach kommt irgendwann herunter
und ist daher ein leichtes Ziel. Verstecken
Sie sich immer wieder im Haus links davon.
Sam legt das TNT-Fass ab (6) und ziindet die
Lunte an. Laufen Sie dann mit Sam sofort in
das Haus (3) zurtick.

Wie rdume ich die Manner am Galgen aus dem Weg?
Lauern Sie mit Cooper nach der Explosion
hinter dem Haus (7A) und rdumen Sie einen
der Manner am Galgen mit einem gezielten
Schuss aus dem Weg. Das Gleiche vollzieht
Sam an anderer Stelle (7B). Cooper schnei-
det Doc vom Galgen (8). Im Sheriff-Biiro
(9) hauen Sie den Deputy per Faustschlag
um. Nachdem Doc den Mantel genommen
hat, miissen Sie sofort hinausrennen und
sich verstecken (10). Das dritte Pferd steht
vor dem Galgen. Satteln Sie auf und reiten
Sie mit Doc oder Cooper aus der Stadt. Die
dritte Figur muss zu Fuf8 flichen. Nutzen Sie
dafiir Hauseingange und Nischen.

Mission 6 - Gefahrlicher Einsatz

Wie gelange ich am einfachsten zum Dampfer?

Verstecken Sie Thre Charaktere im Haus (1)
und stellen Sie Cooper vor die Tiir. Erledi-
gen Sie mit ihm herumstehende Cowboys
und tragen Sie diese ins Haus. Weiter geht's
nach rechts (2). Hier suchen Sie Schutz, be-
vor Sie Cooper allein vorschicken. Erledigen
Sie die Wache vor dem Haus (3), wenn sein
Kollege die Strafie hinauflauft. RGumen Sie
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die Leiche weg, damit keine weiteren Cow-
boys alarmiert werden.

Wachposten auf dem Balkon?

Setzen Sie die Wachen auf dem Balkon (4)
mittels einer Phiole aufier Gefecht. Dann
suchen Sie mit der Gruppe Unterschlupf (5).
Wenden Sie den Trick mit der Spieluhr an (6),
um die Patrouille anzulocken. Danach wird
die oben stehende Gaunergruppe mit einer
Phiole unschédlich gemacht. Verstecken Sie
Doc und Sam in der Hiitte (7), schicken Sie
Cooper den ganzen Weg zuriick zum Aus-
gangspunkt und verstecken Sie ihn (8).

Wie gehe ich mit Cooper auf der anderen Seite vor?
Ridumen Sie die Strafle leer (9). Schalten Sie
die Patrouillen aus und stellen Sie die Zivi-
listin ruhig. Dann schleichen Sie an das Haus
heran (10), werfen Thr Messer und rennen
iiber die Leiter im Garten zur Scheune beim
Dampfer. Nun betreten Sie den Dampfer
tiber die Leiter (11) und kriechen zum Gang
(12). Bleiben Sie im ersten Gang liegen, sonst
wird Alarm ausgelost. Doc muss weiter zu
(13). Beobachten Sie die Wachposten und
stiirmen Sie ungesehen hinter deren Riicken
nach oben. Wenn Sie die Phiole eingesam-
melt haben, geht es zu Kates Kabine. Befrei-
en Sie die charmante Gaunerin und laufen
Sie zusammen mit Doc und Cooper (14) zu-
riick zur Hiitte (7). Bleiben Sie im Gang kurz
stehen, dann ruft der Posten rechts auf dem
Dampfer seine Kollegen, die dann auch nach
rechts rennen. Von der Hiitte aus laufen Sie
den ganzen Weg zuriick und schalten den
erwachten Cowboy auf dem Balkon mit ei-
ner Dynamitstange aus. Springen Sie auf die
Pferde am Kartenrand und reiten Sie davon.

Mission 8 - In der HGhle des Lowen

Was muss ich als Erstes tun?

Der Wachmann an der Briicke (1) wird mit
einem Faustschlag betdaubt. Achtung: Sie
diirfen niemanden umbringen. Verschniiren
Sie daher alle Bewusstlosen und verstecken
Sie diese. Bekiimpfen Sie den Reiter (2) aus
dem Hinterhalt. Warten Sie ab (3), bis der

PRAXIS

zweite Cowboy weggeht. Kriechen Sie zum
Haus, lauern Sie hinter der Ecke und erledi-
gen Sie den Posten. Die Patrouille locken Sie
mit dem Kartentrick an (4).

Wie komme ich in den Innenhof?

Setzen Sie Doc ein (5), um die Wachen mit
einer Phiole zu betduben. Cooper klettert in
den Innenhof (6). Wenn die Patrouille bei
(7) nach oben lduft, kénnen Sie einen Mann
nach dem anderen im Uhrzeigersinn aus-
schalten. Wenn der schlafende Cowboy vor-
ne rechts fehlt, 1duft ein anderer zum Haus
vor der Ranch (7). Dort postieren Sie Kate
und schalten ihn aus. Stecken Sie alle Min-
ner in die Hiitte (8). Wenn sie aufzuwachen
drohen (2 Sterne iiber dem Kopf), schlagen

- Sie erneut zu.

Wie schalte ich die Wachen am Eingang aus?

Sie miissen die Wachen voneinander tren-
nen. Mit Kate laufen Sie durch den Sichtke-
gel des rechten Wachpostens. Wenn er ihr
folgt, kénnen Sie ihn bequem ausschalten
(9). Der zweite Posten wird von Cooper aus
dem Innenhof heraus iibernommen. Achten
Sie auf die Phiole. Versammeln Sie alle Cha-
raktere im Hof, locken Sie die Wachen an
(10) und schalten Sie diese aus. Wenn Sie die
Cowboys bewusstlos geschlagen haben (11),
konnen Sie das TNT-Fass und den Medizin-
koffer mitnehmen.

Offnung des abgesperrten Teil der Hazienda?
Sprengen Sie das Tor (12), bezirzen Sie mit
Kate die Cowboys (13) und verpassen Sie
ihnen einen Tritt. Stiirmen Sie nun hoch.
Wenn Sie an der Tiir vorbeigehen, beginnt
die Schieferei. Die Cowboys kénnen Sie mit
Docs Vogelscheuche aus dem Biiro locken.

Mission 9 - Nachfeuer

Wie erledige ich die Dreiergruppe am Fluss?

Kriechen Sie mit Cooper ins Gebiisch (1)
und schalten Sie die beiden Méanner mit dem
Messerwurf aus, bevor Sie den schlafenden
Cowboy erledigen. Die Ménner (2, 3, 4) lockt
Kate jeweils mit ihrem Strumpfbandtrick

Mission 9 - Nachtfeuer

Mission 8 - In der Hohle des Lowen
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heraus. Der Wachposten (5) steht scheinbar
nicht auf diesen Trick, denn er rennt sofort
weg und alarmiert seine Kumpanen. Hier
miissen Sie Cooper einsetzen (Messerwurf).

Doppelte Bewachung ausschalten

Bei (6) und kurz vor dem Wachturm (7) ste-
hen je zwei Wachposten. Da diese jedoch in
unterschiedliche Richtungen sehen, ist es
nicht schwer, sie zu erledigen. Trennen Sie
die beiden mit Kates Strumpfbandzupfer.
Den Wachposten (7) miissen Sie vom Turm
holen oder Doc ein Flaschchen von seinem
betdubenden Gas werfen lassen. Schicken
Sie Kate zu (8). Kriechen Sie nun mit Cooper
zu den Pferden (9) und durchtrennen Sie das
Seil. Stehlen Sie einen Sattel nach dem ande-
ren. Reiten (nicht galoppieren) Sie in unbe-
merkten Augenblicken nach links oben. Sie
bendtigen fiinf Pferde. Der flinfte Sattel liegt
auBerhalb der Koppel. Sie erreichen ihn, in-
dem Sie an der Geisel (11) vorbeikriechen.

Mission 10 - Wiegenlied fiir
vier Kanonen

Was mache ich zu Beginn des Levels?

Gehen Sie mit Cooper (1) den Berg hoch (2).
Von dort kénnen Sie per Messerwurf den
Wachmann (3) ausschalten und dann die
Leiter herunterklettern (ohne die Gruppe
auf den Kisten zu toten). Erledigen Sie die

Mission 10 - Wiegenlied fiir vier Kanonen Mission 11 = Hinterhalt am Schiangenpass
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Zweiergruppe (4). Durch die Tiir gelangen
Sie in den Innenhof (5).

Jetzt bin ich drin, lass ich nun die anderen rein?
Uberstiirzen Sie nichts und schalten Sie zu-
erst den schlafenden Cowboy aus (6). Hinter
den Kisten sitzt noch ein Halunke. Wenn Sie
die beiden erledigt und aufler Sichtweite ge-
bracht haben, gehen Sie zum Tor und 6ffnen
es (7). Doc, Sam und Kate (8) kénnen nur
kriechend zum Haupttor gelangen.

Wie schalte ich die Wachposten am Aufgang aus?
Schleichen Sie erst mit der ganzen Gruppe
unentdeckt zur Hiitte (9). Jetzt konnen Sie
ein halbes Dutzend Gegner mit dem nackten
Bein von Kate einzeln herbeilocken und aus-
schalten. Haben Sie das Terrain gesdubert,
verstecken Sie sich im Haus (10).

Wie komme ich denn in die oberste Etage?

Durch die Hauseingénge geht es weiter (11).
Von dort oben kénnen Sie mit dem Karten-
trick, dem Bein und der Uhr den Wachen im
Umkreis den Garaus machen. Anschlieflend
geht es ganz nach oben. Das Tor 6ffnet Doc.

Mission 11 -
Hinterhalt am Schlangenpass

Wie starte ich den Level, links oder rechts?
Als Erstes miissen Sie mit Cooper auf den

Felsen klettern (1) und die beiden Wachpos-
ten ausschalten. Klettern Sie an der anderen
Seite des Felsens wieder runter und bestel-
len Sie Kate dorthin. Sie kann mit ihrem
Strumpfband den ersten Cowboy heraus-
locken und kaltmachen. Vom Gang (2) aus
locken Sie die Halunken herbei und schalten
sie aus. Die Wachen (3) erledigen Sie mit ei-
ner Phiole aus der Entfernung. Die patrouil-
lierenden Cowboys kénnen allesamt in den
Gang (2) gelockt werden.

Wie schalte ich den Wachmann an der Briicke aus?
Bei (4) werfen Sie mit Kate ein paar Karten,
um den Wachmann anzulocken. Postieren
Sie Kate, Doc, Sam und Cooper (5). Von hier
kénnen Sie die einzeln herunterstiirmenden
Gegner zum Schweigen bringen. Laufen Sie
mit Cooper ein Stiick hoch, bis Sie gesehen
werden. So lassen sich fast alle Patrouillen
ausschalten. Die Gegner (6) beseitigen Sie
ebenfalls mit geballter Schusskraft.

Wie komme ich auf die andere Seite des Canyons?

Bei (7) miissen Sie den Schiitzen an der Gatt-
ling mit Docs Prazisionskugeln erschiefSen,
dann zur Waffe stiirmen und den Mann auf
der anderen Briickenseite damit ausschal-
ten. Dann stiirmen Sie mit allen Charakteren
hintiber und erledigen die Cowboys (8, 9).
Sam muss das TN'T-Fass mitnehmen. Laufen
Sie nun zu (10), satteln Sie die Pferde (San-
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chez’ Pferd dabei anleinen!) und reiten Sie
bis kurz vor (11). Lassen Sie alle Charakte-
re darauf schieflen, da sich hier noch einige
Gegner verstecken. Anschliefend reiten Sie
zu (12) — Mission abgeschlossen!

Mission 12 - Flucht aus El Paso

Wohin soll ich als Erstes gehen?

Schleichen Sie vorsichtig von (1) nach (2)
und verstecken Sie sich im Haus. Bei (3)
erledigen Sie den Cowboy mit dem Messer
und laufen anschlieRend durchs Haus zu
(4). Auf der anderen Straflenseite schalten
Sie den Cowboy an der Hausecke (5) aus.
Bei (6) finden Sie Sam.

Wie komme ich an den Wachen am Palast vorbei? -
Laufen Sie rechts an den Hausern entlang,
verstecken Sie sich im Haus (2) und war-
ten Sie, bis die Kutsche kommt. Im Schat-
ten konnen Sie sich zum Hauseingang (7)
schleichen. Verlassen Sie das Haus (8) und
»saubern” Sie den Kirchhof von allen Geg-
nern. Von (9) geht es weiter zu Doc, der auf
dem Friedhof auf Cooper wartet (10). Ver-
stecken Sie sich mit ihm im Haus (11).

Wie komme ich anschliefend zu Kate?

Schalten Sie den Cowboy (12) per Messer-
wurf aus und schlagen Sie den Zivilisten
bewusstlos. Tragen Sie beide ins Haus. Bei
(13) betduben Sie die zwei Gegner mit einer
Phiole. Erledigen Sie den dritten Cowboy,
knocken Sie den Zivilisten aus und tragen
Sie die Gegner ins Haus. Den Soldaten auf
dem Dach (13) machen Sie auf sich aufmerk-
sam, indem Sie einen kurzen Spurt hinlegen.
Wenn er um die Ecke kommt, hilft der Mes-
serwurf. Hinter den Wachen (14) kénnen Sie
zu Kate (15) kriechen. Jetzt laufen Sie den
ganzen Weg zuriick ins Haus (8). Wenn die
Kutsche kommt, werfen Sie eine Phiole auf
die Wachen. Sammeln Sie alle Charaktere
(16).

Wie locke ich die Soldaten heraus?
Sam wirft bei (17) eine Dynamitstange auf
den Zug. Die Soldaten stiirmen hinaus und
Cooper, der im Haus (2) wartet, stiirmt zum
Pferd (18). Er schaltet die Soldaten aus, sat-
telt das Pferd und reitet zu (19).

Mission 13 - Die Mauern von Fortezza

Wie komme ich ins Fort?

Erledigen Sie den Cowboy (1) mit einem
gezielten Messerwurf und lassen Sie den
zweiten Cowboy laufen. Doc geht weiter zu
(2) und schreckt den Gegner dort mit einer
schnellen Bewegung auf. Wenn dieser zu-
riick zu seinem Posten geht, betiuben Sie
beide Cowboys mit einem Gasflischchen
und schaffen die Jungs aus dem Weg. Ste-
cken Sie die Phiole und das TNT ein. Nun
werfen Sie bei (4) eine Phiole auf den Turm.
Mit Cooper rennen Sie schnell hoch, verste-
cken sich hinter der Saule und machen die
Soldaten nieder, die von rechts her kommen.
Bei den Punkten (6 bis 16) erledigen Sie die
Gegner mit der Schleichmethode. Ach-
tung, bei (8) steht tibrigens ein Offizier. So
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kommen Sie schlieflich zu (17), wo Sie den
Soldaten an der Treppe aus dem Verkehr
ziehen, das Messer rausholen (unbedingt ab-
speichern!) und aus dem Schatten am Gitter
den dicken Aufseher beseitigen. Nun laufen
Sie in den Innenhof (18), von wo Sie mit dem
Uhrentrick das gegnerische Heer Stiick fiir
Stiick dezimieren.

Wie komme ich iiber den Zaun?

Erledigen Sie zuerst die zahlreichen Solda-
ten einzeln und legen Sie dann den Dicken
sowie den zweiten Offizier (19) schlafen.
Wenn Sie die Minner auf den Wachtiirmen
ausgeschaltet haben, gelangen Sie iiber den
Zaun (20) in das Haus (21). Ziinden Sie das
TNT-Fass bei (22) und betiuben Sie den

Stofitrupp (23). Gehen Sie anschlieBend mit
Doc und Sam am {ibrig gebliebenen Wach-
mann vorbei durch das Tor ins Fort.

Wie befreie ich Sanchez?

Das Heldentrio Sam, Doc und Cooper ver-
steckt sich im Haus (21). Erledigen Sie alle
Gegner in der Nahe (anschleichen, Messer
werfen), laufen Sie dann zu (24). Achtung:
Sie miissen vorher den Soldaten auf der
rechten Seite aus dem Weg rdumen. Schlie-
Ben Sie mit Doc die Zelle von Sanchez auf
und springen Sie im Schutz der Mauer (25)
hinunter. Kate sollte zuvor den Wachmann
ausgeschaltet haben. Hinunter kommen Sie
tibrigens nur, wenn die Pferde vor der Mau-
er stehen und Sie draufspringen kénnen. (ts)

Mission 12 - Flucht aus El Paso
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HARDWARE-HILFE

PC-Doktor

PC-Probleme?

Jeden Monat erreichen uns viele Mails
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lauft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit Mafinahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem iiberpriifen sollten.

Hardware-Check

[J Kontrollieren Sie im BIOS unter ,PC Health
Status” die Prozessor-Temperatur und die
Shutdown-Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit Entf oder F1 auf. Unter ,PC
Health Status” finden Sie einen Eintrag fiir
die CPU-Temperatur. Dieser sollte die 65-°C-
Marke nicht iberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Liifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

[ Nicht libertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie Spannung, Multiplikator und
Arbeitstakt zuriicknehmen. Wenn Sie hier
nichts verandert haben, brauchen Sie diesen
Check nicht durchzufithren. Wichtig: Andern
Sie nur Einstellungen im BIOS, wenn Sie
wissen, was Sie tun!

Software-Check

[ Grafiktreiber wie Nvidia ForceWare oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/-DVD installieren!

[ Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir lhr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/-DVD!

[ Sind alle Patches fiir das Microsoft-Be-
triebssystem installiert? Besuchen Sie www.
windowsupdate.com!

[ Ist Ihr System virenfrei? Einen Online-Viren-
check ohne Software-Installation finden Sie
unter hittp://security.symantec.com/de!

SCHNAPPCHEN Die V9999GT ist fast so schnell wie
eine Geforce 6800 GT, kostet jedoch 100 Euro weniger.

Asus V9999GT
Ich will meinen PC aufriisten, um Half-Life 2
in 1.024x768 Bildpunkten und hohen Details
spielen zu kdnnen. Daher frage ich mich, ob ich
mir die Asus V9999GTITD (Test in PC Games
12/04) oder die 30 Euro billigere ,normale”
Asus V9999TD kaufen soll? Lohnen sich die zu-
sdtzlichen 30 Euro fiir die GT-Karte oder ist der
Leistungsunterschied nicht so grof$? Auflerdem
will ich mir einen Athlon 64 3000+ kaufen; wel-
ches giinstige Mainboard eignet sich fiir diese
CPU? Kann ich mit einem Athlon 64 3000+, der
Geforce 6800 und 512 MByte Speicher Half-Life
2 mit allen Details spielen?

JULIUS SARTOR

Die V9999GT verfiigt dank 6800-GT-Grafik-
chip tiber 16 Pixel-Pipelines, ,gewohnliche”
Geforce-6800-Karten konnen dagegen nur 12
Pixel pro Takt berechnen. Zudem taktet Asus
den Grafikprozessor mit 350 MHz — also 25
MHz {iber Standard. Damit ist die V9999GT
deutlich schneller als die V9999TD mit norma-
lem Geforce-6800-Chip. Der Aufpreis von 30
Euro lohnt sich also in diesem Fall. Als CPU
empfehlen wir die brandneue Sockel-939-Vari-
ante des Athlon 64 3000+. Im Gegensatz zum
ilteren Sockel 754 wird es fiir 939-Mainboards
voraussichtlich auch im néchsten Jahr neue
Prozessoren geben. Mit dem AVS hat Abit fiir
lediglich 115 Euro das passende Mainboard im
Angebot. Auflerdem sollten Sie in weitere 512
MByte Speicher investieren — erst dann lauft
Half-Life 2 mit allen Details absolut fltissig.

Targa Companion 811D

Ich méchte mir ein Notebook kaufen, mit dem
ich Spiele wie Half-Life 2 und Doom 3 spielen
kann. Allerdings will ich nicht mehr als 1.750
Euro dafiir ausgeben. Welches Modell konnt ihr
mir empfehlen?

LINUS

Bei Notebooks wird vor allem die Grafikkarte
schnell zum Spielverderber: Fiir die genannten

SPIELER-NOTEBOOK Auf dem Companion 811D von Targa lauft

sogar Doom 3 mit mittlerer Detailstufe fliissig.

Titel sollte es mindestens eine Mobility Radeon
9700 mit 128 MByte sein. Lassen Sie sich von
der Bezeichnung nicht tduschen — bei Spielen
ist diese etwa so schnell wie eine Radeon 9600
XT. Modelle mit dem Ati-Grafikchip gibt es
schon fiir weniger als 1.500 Euro. Beispielswei-
se ist das Targa Companion 811D dank Athlon
64 3200+ und Mobility 9700 fiir die mittlere
Detailstufe von Doom 3 geriistet und bereits
fir rund 1.400 Euro zu haben. Wenn Sie den
Grusel-Shooter mit allen Details spielen wol-
len, brauchen Sie die extrem seltene Mobility
Radeon 9800 oder die neue Geforce Go 6800.
Notebooks mit dem flinken Nvidia-Chip er-
warten wir zum Weihnachtsgeschift. Erste
Modelle kosten voraussichtlich zwischen 1.700
und 2.000 Euro.

Radeon 9600 XT
Mit welcher Grafikkarte kann ich meine
iibertaktete Radeon 9600 XT mit 256 MByte
(Chiptakt: 580 MHz, Speichertakt: 330 MHz
DDR; Standard: 500 MHz/300 MHz DDR)
vergleichen? Gehort sie schon zur vierten Leis-
tungsklasse? Wie weit kann ich sie noch iiber-
takten? Auflerdem will ich meinen Athlon XP
2500+ iibertakten. Wie finde ich hier das Takt-
Maximum heraus und welche CPU-Spannung
muss ich auswihlen?

CARLO THEISS

Thre Radeon 9600 XT gehért trotz Ubertaktung
weiterhin zur dritten Leistungsklasse. Eine
Radeon 9800 Pro (Klasse 4) hat zwar einen
niedrigeren Chiptakt, verfiigt dafiir aber tiber
acht Pixel-Pipelines und ein 256-Bit-Speicher-
interface. Daher ist sie nach wie vor schneller
als die iibertaktete Radeon 9600 XT mit vier
Pipes und 128-Bit-Speicheranbindung. Wie
weit sich eine Grafikkarte iibertakten ldsst, ist
von Modell zu Modell unterschiedlich. Um
das Takt-Maximum zu ermitteln, gehen Sie
daher in 10-MHz-Schritten vor und iiberprii-
fen nach jedem Schritt mit dem Programm Ar-
tifact Tester (PC-Games-WEBCODE 2344: Ge-
ben Sie einfach auf www.pcgames.de in dem

[3fact Tester 5

Using the PimpBload 2.0 Engine: The FIRST

pevgram designod o tosting video artfocting, || nor R fasts.

1~ DireciX Testing Strength: ————————
| Note: The more intensive the test the }

Begin Test { Weak
el ‘ Averag
Select Software Test Bitmap Set...
Laurich Artifact Moritor } Intense
Exty = Haudcore |=- |
Testing Method ——————————— L
| € Software Testing (& Direc7 Testing l ;
o About Artifact Tester...
e Launch TotalT est (CPU stabiity)
ot 7 virtual surfaces created, S
set Artifect Tester 3 Sel 2l How to lake valid measurements...
1ip butfers irdiakzed 5 :
You recleved 0 DXArtitactMarks ‘our Scofe:

ARTIFACT TESTER Finden Sie die maximalen
Taktraten Ihrer Grafikkarte heraus.
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Problem des Monats

Gibt es die Radeon X800 XT Uiberhaupt?

Mit Begeisterung habe ich den Testbericht tiber die
Grafikkarte HIS Excalibur X800 XT IceQ2 gelesen. im
August hatte ich endlich genug Geld fiir einen neuen
Rechner. Alle Teile waren auch schnell lieferbar (danke
fir die Kaufberatung), jedoch warte ich seit August
auf meine X800 XT IceQ2. Nach eurem Testbericht
hatte ich mir nicht die PCI-Express-Variante gekauft,
da diese zu teuer und nicht schneller ist. Doch mittler-
weile gibt es die HIS-Karte fiir PCI-E, aber nicht fiir AGP.
Woher bekommt man nun die AGP-Platine? Wird diese
vielleicht gar nicht erst ausgeliefert, da bereits die
PCI-E-Version im Handel ist?

CHRISTIAN SCHLOTTEROSE

Tatsdchlich sind die neuen Top-Modelle von Ati und
Nvidia derzeit nur in sehr geringen Stiickzahlen liefer-
bar. Offiziell dementieren die beiden Grafikchip-Riesen
Lieferschwierigkeiten - die leeren Handlerregale seien

auf die immense Nachfrage zuriickzufiihren. Bei der
von lhnen genannten PCI-Express-Karte, die bereits
verfiigbar ist, handelt es sich allerdings héchstwahr-
scheinlich nicht um eine Radeon X800 XT Platinum
Edition (kurz: X800 XT PE), sondern um eine ,normale”
X800 XT. Im Vergleich zu der getesteten Platinum-
Variante verfiigt diese iiber niedrigere Taktraten (500
MHz Chip und 500 MHz DDR Speichertakt gegeniiber
520 MHz/560 MHz DDR bei PE-Karten). Mittlerweile
werden auch die kleineren XT-Karten fiir das AGP-
Format angeboten und sind in vergleichsweise hohen
Stiickzahlen verfiigbar. Einen Test der ersten ,norma-
len” X800-XT-Karte von Sapphire finden Sie in PC
Games 12/04. Die Spieleleistung unterscheidet
sich erst bei hohen Werten fiir Kantenglattung &
und anisotroper Filterung merklich von der
Platinum Edition. Daher empfehlen wir Ihnen,
eine Standard-X800-XT zu kaufen.

UNAUFFINDBAR? Die
Radeon X800 XT Platinum
Edition fiir den AGP-Steck-
platzsuchenAufriistwillige
meist vergeblich.

Suchfeld oben rechts die Zeichenfolge ein und
klicken Sie auf den Button , Webcode”), ob
Bildfehler auftreten. Starten Sie dazu einen
Test auf der Stufe ,Intense”. Werden keine
so genannten Artifacts angezeigt, knnen Sie
den Takt um weitere 10 MHz erhdhen. Um
einen Prozessor zu ibertakten, miissen Sie
zundchst wissen, dass sich der CPU-Takt aus
Frontside-Bus und Multiplikator ergibt. Ein
200-MHz-FSB, multipliziert mit dem Multi-
plikator 10, ergibt z. B. 2.000 MHz. Im BIOS
Ihres Mainboards konnen Sie den FSB-Takt
(meist ,FSB Clock” oder ,External Clock”)
und den Multiplikator (gewdohnlich , CPU
Frequency Multiplier” oder ,,CPU Ratio”) er-
hohen. Bei vielen Prozessoren ist der Multipli-
kator allerdings festgelegt und ldsst sich nicht
dndern. Mit dem Torture-Test des kostenlosen
Programms Prime95 (auf Heft-DVD) finden
Sie heraus, ob die CPU nach der Ubertaktung
noch stabil lauft. Bitte bedenken Sie, dass Sie
durch Ubertaktung die Garantie verlieren.

Plantronics .Audio 40

Drei Freunde und ich haben uns das Headset
Audio 40 von Plantronics gekauft, um besser
miteinander per Internet oder LAN spielen zu

kénnen. Wie kann man dies am besten nutzen?
Unsere bevorzugten Spiele sind: Counter-Strike

P

« kdnnen Sie

SPRACH-TOOL Mit Teamspe
sich online per Headset unterhalten.
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KULi' Dank DOS-Box laufen b
problemlos unter Windows XP - auch im Vollbild-Modus.

1.5, Call of Duty (dt.), Warcraft 3: Frozen Throne
und Diablo 2: Lord of Destruction.
STEFAN DINGLREITER

Um per Internet oder Netzwerk miteinander
zu kommunizieren, brauchen Sie zusitzliche
Software. Die kostenlosen Programme Ventri-
lo (www.ventrilo.com) und Teamspeak (www.
goteamspeak.com) sind einfach zu bedienen,
haben eine gute Sprachqualitit und tibertra-
gen Sprachnachrichten meist ohne merkliche
Verzogerung. Ein PC stellt hierbei den Server,
auf den die tibrigen Spieler zugreifen (Clients).
Unter www.goteamspeak.com finden Sie eine
hilfreiche Anleitung, wie Sie einem Teamspeak-
Server beitreten.

5. DOS-KLASSIKER IM VOLLBILD
DOS-Box

Sie hatten in einer der vorherigen Ausgaben
einen Artikel iiber DOS-Box. Dazu habe ich
eine Frage: Wie kann ich einstellen, dass die
DOS-Box ein Spiel im Vollbild-Modus startet?
Mir ist bekannt, dass ich die Datei dosbox.conf
bearbeiten muss, aber welchen Befehl muss ich
hier dndern?

STEFAN

Um DOS-Klassiker im Vollbild-Modus zu
spielen, 6ffnen Sie die Datei dosbox.conf mit

e Spiele-Perlen wie Sam & Max

dem Windows-Editor und suchen Sie die Zei-
le ,fullscreen=false”. Ersetzen Sie den Wert
~false” nun durch ,true” und speichern Sie ab.
Anschliefend starten Spiele automatisch im
Vollbild.

Galaxy Geforce 6800 GT
Ich habe mir eine neue Grafikkarte gekauft:
die in eurem letzten Grafikkarten-Testbericht
12/04 als Geheimtipp gehandelte Galaxy 6800
GT. Unter anderem iiberzeugte mich die ent-
haltene Vollversion von Far Cry (dt.). Leider
wurde meine Freude tiber die neue Grafikkarte
geddmpft, als ich verzweifelt in der Box nach
Far Cry (dt.) suchte und nichts fand. Jetzt
maochte ich gerne wissen, ob man euch eine fal-
sche Information beziiglich des Lieferumfangs
hat zukommen lassen oder ob bei mir das Spiel
einfach , vergessen” wurde.

KAl BOCHMANN

Leider haben wir erst nach Redaktionsschluss
erfahren, dass es sich um eine befristete Akti-
on handelt. Daher wurde bei unserer Testkarte
noch die Vollversion von Far Cry (dt.) mitgelie-
fert, bei aktuelleren Karten fehlt sie allerdings.
Die iibrigen Pluspunkte der Galaxy-Karte wie
der fliisterleise Liifter und die guten Ubertak-
tungsreserven bleiben nattirlich bestehen.

SPIELE-SCHWUND Nicht jeder Gal seforce

6800 GT liegt die Vollversion von Far Cry (dt.) bei.
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GEFORCE-GRAFIKKARTEN

Tipps fur Geforce-Karten

Mehr Leistung und zusatzliche Funktionen - so holen Sie das Beste aus lhrer
Geforce-Karte heraus, egal ob Geforce2 oder die neue Geforce 6800.

ahllose Spieler vertrauen auf die Gra-
Z fikkarten des ,,griinen Riesen” Nvidia.

Die wenigsten wissen allerdings, dass
sie ihrer Geforce-Platine mit wenigen Handgrif-
fen eine bessere Bildqualitét entlocken kénnen.
Zudem lésst sich mit kostenlosen Programmen
die Spieleleistung von Geforce 6800 oder 6800
LE um bis zu 39 Prozent steigern oder der lir-
mende Liifter Threr Pixel-Schleuder ruhiger
stellen. Wir haben niitzliche Tipps und Praxis-
Erfahrungen aus dem PC-Games-Testcenter fiir
Sie zusammengetragen.

Auf dem neuesten Stand

Die Grundlage, um alle Moglichkeiten der
3D-Platine auszunutzen, ist natiirlich ein aktu-
eller Grafikkarten-Treiber. Derzeit ist das der
Forceware-Treiber in der Version 66.93. Diesen
finden Sie entweder unter www.nvidia.de oder
aufunserer Heft-CD/-DVD. Die Programmierer
von Nvidia diirfen sich fiir die aktuelle Version
auf die Schulter klopfen: Mit einer Geforce 6800
LE haben wir bei Doom 3 einen Leistungsvor-
teil von fiinf Prozent gegeniiber den vorherigen
Forceware-Versionen ermittelt. Bei Far Cry (dt.)
legte die kleinste Variante der Geforce-6800-Se-
rie sogar um stolze 17 Prozent zu. Dazu unter-
stiitzt die Forceware 66.93 erstmals die neuen
Mittelklasse-Platinen Geforce 6600 und 6600 GT
sowie Nvidias SLI-Technik, mit der zwei PCI-
Express-Grafikkarten in einem PC gleichzeitig
betrieben werden kénnen.

Stromrechnung

Die Geforce 6800 Ultra, Nvidias aktuelles
Spitzenmodell, verunsichert mit gleich zwei
Lifteranschliissen aufriistwillige Spieler: Wel-

SANVII

(cfioesiss cit Installation)
Liease §Frectisn Ein Tribar fur alle Prodults
BETA Tisiier

So firden Sie den ichtigen
1

® Al NVIDIA Produbde kirnon mi sinem exxigen, gemeinsamen Tredber betricben werden
Dowrload:

ches Netzteil reicht fiir den Stromhunger der
griinen Pixel-Schleuder? Wir haben daher zwolf
Marken-Netzteile mit der 6800 Ultra getestet.
Resultat: Obwohl die High-End-Grafikkarte
bei Volllast bis zu 99 Watt aus der Steckdose
zieht, konnen wir fiir elf der getesteten Produk-
te Entwarnung geben. Lediglich das 430XPA-P
von Levicom machte im Test Probleme. Welche
Modelle den Belastungstest bestanden haben,
erfahren Sie im Kasten auf dieser Seite.

Zusatzfunktionen nutzen

Die Ubertaktungsreserven waren  stets
eine Stirke der Geforce-Platinen. Wer seiner
Grafikkarte durch ein paar zusitzliche MHz
Chip- oder Speichertakt zu einer besseren Per-
formance verhelfen will, braucht nicht mal ex-
tra Software. Bereits das normale Treiber-Menti
verfiigt iiber eine entsprechende Funktion. Die-
se ist allerdings standardmaéfig versteckt und
muss zundchst mit dem Detonator Unlock 2
von der Heft-DVD freigeschaltet werden. Wie
Sie Ihre Pixel-Patine problemlos iibertakten
und die héchstmoglichen Taktraten fiir Grafik-
chip- und -Speicher herausfinden, erfahren Sie
im Kasten , Sinnvoll iibertakten” auf der nichs-
ten Seite. Das praktische Programm Detonator
Unlock 2 gibt allerdings nicht nur das Ubertak-
tungsfenster frei, sondern fiigt dem Forceware-
Menti auch weitere Optionen hinzu: Unter
AGP-Einstellungen” verindern Sie manuell
den AGP-Modus und aktivieren , Fast Writes”
sowie ,Sideband-Adressing” - gewdhnlich
miissen Sie diese Einstellungen im BIOS Thres
Mainboards vornehmen. Sind diese Funktionen
eingeschaltet, dankt es Ihnen die Grafikkarte
mit einer besseren Spieleleistung und einer gu-

ten Kompatibilitit. Allerdings kann es vorkom-
men, dass der PC hierdurch instabil lauft. In
diesem Fall deaktivieren Sie , Fast Writes” und
»Sideband-Adressing” wieder. Unter dem neu-
en Meniipunkt ,Zusdtzliche Informationen”
finden Sie zudem weitere Details zu dem ver-
wendeten Grafikchip.

Treiber-Tricks

Eine weitere wichtige Funktion der Force-
ware sind die Einstellungen fiir die Treiber-Op-
timierungen. Diese verdndern die Bildqualitit,
um eine bessere Spieleleistung zu erzielen.
Grundsitzlich sind Optimierungen wiinschens-
wert, drgerlich wird es allerdings immer dann,
wenn die bessere Performance durch eine
schlechtere Bildqualitit erkauft wird. Die aktu-
elle Forceware-Version verfligt tiber drei Treiber-
Optimierungen, die mehr oder weniger stark
die Bildqualitit beeintrachtigen: Die , Trilineare
Optimierung”, die , Anisotrope Mip-Filter-Op-
timierung” sowie die ,Optimierung des aniso-
tropen Musters”. Diese Leistungsverbesserer
kommen ausschlielich bei Geforce-FX-Karten
und der neuen Geforce-6800- beziehungsweise
Geforce-6600-Serie zum Einsatz. Geforce3- und
Geforce4-Platinen arbeiten ohne Optimierun-
gen. Um zu bestimmen, welche Treiber-Tricks
ausgefithrt werden, offnen Sie zundchst das
Forceware-Menii: Per Rechtsklick auf eine
freie Stelle des Desktops wihlen Sie ,Nvidia
Display” und anschliefend , Analog Display”
beziehungsweise ,Digital Display”. Klicken Sie
danach in der Auswahlleiste auf ,Leistungs-
und Qualititseinstellungen” und setzen Sie ein
Hékchen bei ,Erweiterte Einstellungen anzei-
gen”. Ganz unten im Fenster ,Globale Treiber-

2 . oA o . 0, e Tt !
| Leistungsvergleich: Treiber-Tricks  |Fes|
Einstell Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.81,
Windows XP Pro, DirectX 9.0¢ :
Far Cry (dt.)
spieibar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 60

Alle Optimierungen an

Produks und|

) it onem deor .
Ouadi o, THTZ oder RIVA haben, bcken Sié aul Grafikts eibvet und wiihien e
ous.

o)
Plartform- nForce-Traiber, wihien Unified Di et und dern e
Betriebasysiom,

- , GeForced G0,
GeForce2 Go, VA
Fres Notebooks i
Varbinoung, um den siustzten Trelar Tu eroon.
* Rwe Meinung | Feedback: EMEA VWobmosior
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SOFTWARE-DOWHNLDADS
|Plottform. & orce- Tredwer | Qusncro XP Media Certer Ediion
Mutimede-Software RIVA 128 /128X Windows NT4 595
[Workstation. Anwendungen [Windows 95 /08 | ME P
Spieie, Dienstprogramme und Tools Linuac A2 Alle Optimierungen aus
Consumer 30 Stereo. Lo ANDE4
[Lirns WS4
|Freceiso =
Brauchen Sle Vilfa biel dar e i FAZIT: Durch die Treiber-Optimierungen ist die Geforce 6800 LE zehn Prozent schneller.

AKTUELL Es lohnt sich immer, fiir bessere Performance und Kompatibilitat den
jlingsten Treiber von www.nvidia.de (im Bild) oder www.ati.de zu installieren.

Welche Optimierungen Sie anschalten, macht keinen groBen Unterschied. Eine gute
Kombination aus Bildqualitat und Leistung erhalten Sie, wenn Sie ,Trilineare Optimierung*
und ,Optimierung des anisotropen Musters" im Forceware-Men( aktivieren,

LEGENDE M Geforce 6800 LE M Geforce FX 5600
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Alle Optimierungen deaktiviert

!

Trilineare Optimierung an

Anisotrope Mip-Filter-Optim. an

Optim. des anisotropen Musters an

FAZIT: Um die Treiber-Optimierungen besser darzustellen, haben wir bei UT 2004 die Texturstufen eingefarbt. Die am hdchsten
aufgeldste Textur ist blau, die nachste weiter entfernte (und damit niedriger aufgelste) Textur ist griin und so weiter. Je weicher
die Texturstufen ineinander ibergehen, desto besser ist die Bildqualitét. Daher ist die Optik beim dritten Bild am schlechtesten.

Einstellungen” finden Sie die Eintrdge fir die
Optimierungen.

Was bringen die Optimierungen?

Der erste Treiber-Trick ist die ,Trilineare
Optimierung”. Grundsitzlich gibt es mehrere
Arten der Texturfilterung: Der bilineare Filter
liefert die schlechteste Bildqualitét, trilineare
Filterung sorgt hingegen fiir ein deutlich besse-
res Bild. Aktivieren Sie die Funktion ,, Trilineare
Optimierung”, nutzt die Grafikkarte eine Mi-
schung aus bilinearer und trilinearer Filterung
~ den so genannten brilinearen Filter. Konkur-
rent Ati verwendet bei seinen X800-Karten eine
dhnliche Methode. Wenn Sie mehr Wert auf
gute Spieleleistung als auf tadellose Bildqualitat
legen, sollten Sie also die , Trilineare Optimie-
rung” aktivieren.

Die zweite Optimierung nennt sich ,An-
isotrope Mip-Filter-Optimierung” und ver-
schlechtert die Bildqualitét deutlich. Bei aktuel-
len Spielen werden Objekte nicht nur mit einer
normalen Textur beklebt. Stattdessen verfiigt
beispielsweise eine Kiste zusétzlich iiber eine
Light-Map, eine Bump-Map und sogar eine
hiibsche Detailtextur. Durch die ,Anisotrope
Mip-Filter-Optimierung” wird lediglich die
Basis-Textur trilinear gefiltert. Bei den iibrigen
Maps kommt allein die hassliche bilineare Fil-
terung zum Einsatz. Schalten Sie diese Opti-
mierung nur an, wenn die Performance Threr
Grafikkarte nicht fiir eine fliissige Darstellung
ausreicht.

Die ,Optimierung des anisotropen Mus-
ters”, der dritte Treiber-Trick, beeintrachtigt
die Bildqualitit hingegen nur geringfiigig. Wir
empfehlen daher, diesen Modus stets zu akti-

NVIDIA GeForce 6B00LE

S e i

#VIDIA. |

Anwendungsprofile

Anwendung: Aktives Profit

[ Profi hinzufligen.. | [ Wiedeherst |

Globale Treber-Einstellungen

Einstelungen Weit (!

sie g Ein

Anisotiope Mip-Filter-Optimierung Ein

Optimierung des anisotropen Musters En [l
Erweiterte Einstellungen anzeigen
Triineare Optimierung Wert:

Aug Ein

TRICKREICH Im Treiber-Menii konnen Sie drei individu-
elle Optimierungen aktivieren.
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vieren. In den vier Vergleichsbildern auf dieser
Seite konnen Sie erkennen, wie sich die Grafik
von Unreal Tournament 2004 (dt.) durch die
verschiedenen Treiber-Tricks verdndert.

Lautstdrke senken

Gerade bei den Geforce-FX-Karten ist der
laute Liifter ein groBer Kritikpunk, aber auch
die Geforce-6800-Platinen in Referenzbauwei-
se nerven mit bis zu fiinf Sone und sind damit
auch im geschlossenen Gehause deutlich hor-
bar. Mit zwei einfachen Methoden kénnen Sie
jedoch den larmenden Propeller ruhig stellen
— gerade wenn Sie DVDs anschauen oder ar-
beiten, zahlt sich das aus. Die einfachste Mdg-
lichkeit ist die Software ExperTool. Obwohl das
kostenlose Programm von Grafikkarten-Her-
steller Gainward entwickelt wurde, funktioniert
es auch mit Geforce-6-Karten anderer Herstel-
ler. Einzige Voraussetzung: lhre Pixel-Platine
muss iiber einen Hardware-Monitor verfiigen.
Um herauszufinden, ob Thr Grafikchip dieses
Feature hat, rufen Sie wie bereits beschrieben
das Einstellungsmenti des Forceware-Treibers
auf. Wenn sich in der Auswahlleiste der Eintrag
»JTemperatur Einstellungen” befindet, verfugt
Thre Grafikkarte {iber einen Hardware-Monitor
und das ExperTool funktioniert. Sie bekommen
das Programm unter PC-Games-Webcode 233R
— einfach den Code auf www.pcgames.de in
das Suchfenster oben rechts eingeben und auf
»Webcode” klicken. Nach der Installation fiigt
das Programm einen Eintrag im Systray (Icon-
Leiste unten rechts im Windows-Balken) hinzu.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Ex-
perTool-Symbol und anschlieBend auf , Perfor-
mance”. Unter der Schaltfliche ,Performance”

Netzteil-Kompatibilitat

Athlon XP 3700+ (iibertaktet) mit Geforce
6800 Ultra

Netzteil Ergebnis

Be Quiet! BQTP4 420 W 0K

Pro Silence Fanless PCS-350W 0K

Zalman ZM400A-APF 0K

FSP Group FSP350-60PN 0K

Yesico FL-350ATX 0K

AC Max LP-9960-PFC 0K

Levicom 430XPA-P Instabil
Levicom 420XPE-P OK
Odb-Design EFN-300 ATX12V OK

Ac Bel ATX-400C-A2ADB 0K
Thermaltake TWV-480APD 0K

Enermax EG365AX-VE OK

FAZIT: Fast alle getesteten Netzteile kamen problemlos mit
Nvidias Top-Grafikkarte und dem iibertakteten Prozessor
zurecht. Lediglich beim 430XPA-P von Levicom traten
Abstiirze auf. Grundsatzlich sollten Sie beim Netzteil-Kauf zu
Markenprodukten greifen.

PRAXIS

Sinnvoll tibertakten

(1] Offnen Sie das Zip-Archiv des Detonator Unlock 2

von unserer Heft-DVD und entpacken Sie die Datei.
Per Doppelklick auf die reg-Datei werden die fiir die
Ubertaktung bendtigten Eintrige der Windows-
Registry hinzugefiigt.

[2] Klicken Sie anschliefiend mit der rechten Maustaste
auf eine freie Stelle des Desktops, wéhlen Sie
Nvidia Display" und nun ,Analog Display” oder
.Digital Display” - falls Sie einen Flachbildschirm
haben. Alternativ kann hier auch der Name lhres
Monitors stehen.

[3] In der Seitenleiste des neuen Fensters klicken

Sie nun auf ,Taktfrequenz-Einstellungen”. Wéhlen
Sie ,Manuelle Ubertaktung“ anstelle von ,Keine
Ubertaktung” aus. Den folgenden Lizenzvertrag
scrollen Sie bis zum Ende herunter, bevor Sie auf
Jch stimme zu* klicken.

[4] Falls Ihre Grafikkarte im 2D- und im 3D-Modus mit

unterschiedlichen Taktraten lauft, wahlen Sie unter
JEinstellungen* , Leistung (3D)*. Ubertakten Sie
zunachst Grafikchip- und Speicher um je 20 MHz.
Klicken Sie dann auf ,Anderungen testen* und
bestétigen Sie anschliefend mit ,0k".

[5] Mitdem Artifact Tester von unserer Heft-DVD

finden Sie heraus, ob lhre {ibertaktete Grafikkarte
Bildfehler (so genannte Artifacts) verursacht. Falls
bei einem Test auf der Stufe ,Intense” keine Artifacts
gefunden werden, setzen Sie die Taktraten jeweils
um weitere zehn MHz herauf.

oo o
Lo it e
- e B e
b ity B B
Fanm S *
o
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BN PRAXIS | GEFORCE-GRAFIKKARTEN

Pixel-Pipelines freischalten

[A1Mit dem Rivatuner von -Fan Speed ——————, rTempershare
u:.153r.er Heft-DVD konnen. ( Fixed Speed l GPU: l 39.000 ‘C
Sie die abgeschalteten Pixel- ‘
| e ——— Pipelines der Geforce 6800 2 J PCB: | 40000 'C
peo: W@ 0 B 8 und 6300 LE reaktivieren S0 %
und so die Spieleleistung e e
deutlich steigern. Nachdem
h ; 60 %
. Sie das Programm gestartet Ot
haben, klicken Sie unter ,Tar- {" Dynamic Speed Cancel
getadapter” auf ,,Low-level

{ .IruM-v—-Mm‘&ﬂanl.lgﬂn-'
o e i R o bk Bk

m_.___..a—.-—«-,——-——w—ﬁil
W2 ot ot Wit ks e et
oy e W

system Settings".

[2]Wahlen Sie nun die
Registerkarte ,NVStrap
Driver” an und klicken

Sie auf die Schaltfliche
Jnstall“. Bei ,Active pixel
..." stellen Sie ,Custom* ein
und setzen ein Hakchen bei

-, Allow enabling hardware

...". Anschlieend klicken
Sie auf die Schaltflache
»Customize®.

[3] Die ersten vier Eintrage in
diesem Menti stehen fiir die
Pixel-Einheiten. Jede Einheit
umfasst vier Pixel-Pipelines.
Bei der Geforce 6800 LE

sind lediglich zwei Einheiten
(acht Pipes) aktiviert. Setzen

= Sie ein Hakchen bei den

Einheiten, die auf  disabled"
stehen, um diese ebenfalls
anzuschalten.

[@] Damit die Anderungen
b bt i <1 wirksam werden, miissen
M o | Lareres | s | ek o
T Sie den PC neu starten.

Wenn anschliefend unter
Windows Bildfehler auftre-

ot i} ten,sind die reaktivierten
ey ,EFE o | Pipelines defekt - machen
",{ma.;,g.:‘.:::h____ w Sie in diesem Fall die
P gl e [ Anderungen rlickgangig.

3 e Nach jeder neuen Treiber-
Installation miissen Sie
die Anderungen abermals

= durchfiihren.

LEISETRETER Mit der Software ExperTool senken Sie bei
Geforce-6-Karten die Liifter-Lautstérke.

finden Sie den Button ,Fan Speed Control”.
Hier kénnen Sie die Liifterdrehzahl senken.

Ruhig gestellt

Wer keine Geforce 6800 oder 6600 mit Hard-
ware-Monitor besitzt, kann dennoch die Liifter-
lautstérke herabsetzen. Hierfiir bendtigen Sie
ein Adapter-Kabel, das die Liifterspannung von
den tiblichen zwdlf Volt auf sieben Volt herun-
terregelt. Dadurch sinkt die Drehzahl und somit
auch die Lautstirke. Einen solchen Adapter
gibt es bei www.ichbinleise.de oder bei www.
alternate.de. Mit einem Drehpoti fiir 2-Pin-Gra-
fikkarten-Liifter konnen Sie die Drehzahl sogar
stufenlos bestimmen. Sollte der PC bei Spielen
abstiirzen oder sollten Pixelfehler auftreten,
wird der Chip zu warm und es empfiehlt sich,
die Liifterdrehzahl wieder zu erhéhen.

Geforce 6800 & 6800 LE aufgemotzt

Die ,,gewohnliche” Geforce 6800 unterschei-
det sich von den teureren Varianten 6800 GT
und 6800 Ultra unter anderem durch die Pixel-
Pipelines. Wahrend die beiden Top-Modelle
auf 16 Pipes zuriickgreifen kénnen, berechnet
die normale 6800 lediglich zwolf Pixel pro Takt
und ist dadurch bei Spielen im Nachteil. Die
neue Geforce 6800 LE ist sogar mit ,nur” acht
Pixel-Pipes ausgestattet. Allerdings wurden die
zusitzlichen Pipelines des NV40-Grafikchips
nicht entfernt, sondern lediglich abgeschaltet.
Somit verfligt eine 6800 LE praktisch auch iiber
16 Pipes, von denen acht deaktiviert wurden, da
Sie den Qualititskontrollen von Nvidia nicht
standgehalten haben. Die findigen Program-
mierer der genialen Freeware Rivatuner haben

ALTERNATIVE Dank Dreh-Potenziometer regeln Sie
stufenlos die Lautstdrke des Grafikkarten-Liifters.

allerdings einen Weg gefunden, die abgeschal-
teten Pipelines zu reaktivieren. So kénnen Sie
die Leistung der giinstigen 6800 LE oder der
Standard-Geforce-6800 deutlich steigern — und
das vollig kostenlos. Wie Sie die schiummern-
den Pixel-Einheiten wecken, erfahren Sie im
Extrakasten ,Pixel-Pipelines freischalten”. Al-
lerdings funktioniert diese Mafinahme nicht im-
mer - schlieflich hat Nvidia beim Testlauf die
entsprechenden Pipes bereits als fehlerhaft ein-
gestuft. Bitte beachten Sie zudem, dass Sie diese
Anderung auf eigene Gefahr durchfiihren.

Praxis-Erfahrungen

Um die Erfolgsquote der Modifikation he-
rauszufinden, haben wir bei zwei 6800-LE- und
zwei Standard-6800-Karten die Anzahl der
Pipes auf 16 erhoht. Erstaunlicherweise liefen
die beiden LE-Platinen von MSI und Leadtek
problemlos, wihrend die Inno3D 6800 leichte
Bildfehler produzierte. Bei der Geforce 6800 von
Chaintech traten sogar bereits unter Windows
starke Bildfehler auf. Falls Ihre Grafikkarte nach
der Modifikation ebenfalls fehlerhaft arbeitet,
machen Sie die Anderungen per Rivatuner wie-
der riickgéingig. (dm)

Auf der Heft-DVD

GENIALE GEFORCE-SOFTWARE:
1 Detonator Unlock 2

Einfach die Grafikkarte iibertakten
1 Rivatuner
Pixel-Pipelines freischalten
B Forceware 66.93
Aktueller Nvidia-Grafikkarten-Treiber

| Pipeline-Modifikation im Test

~ |res| | Pipeline-Modifikation im Test  |[Fps|

Einstellungen: Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.81,
Windows XP Pro, Direct X 9.0c

Windows XP Pro, Direct X 9.0c

Einstellungen: Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.81,

Far Cry (dt.) Doom 3
spielbar Gut spietbar spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 0 10 20 i 30 40 ; 50

Geforce 5800 GT (16 Pixel-Pipelines)

Geforce 6800 (Mod: 16 Pixel-Pipelines)

Geforce 6800 (12 Pixel-Pipelines)

Geforce 6800 LE (8 Pixel-Pipelines)

Geforce 6800 GT (16 Pixel-Pipelines)
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FAZIT: Im Qualitdtsmodus legt die glinstige Geforce 6800 LE dank freigeschalteter Pixel-
Pipelines satte 39 Prozent zu und tiberholt sogar die rund 40 Euro teurere Geforce 6800.
Auch die Standard-6800 erzielt dank der Pipeline-Modifikation bessere Ergebnisse, muss
sich jedoch der Geforce 6800 GT aufgrund der niedrigeren Taktraten geschlagen geben.

FAZIT: Bei Doom 3 kommt es im Qualitatsmodus hauptsachlich auf die Taktraten an. Trotz
zusétzlicher Pixel-Pipelines steigt die Leistung der Geforce 6800 daher kaum an und das Top-
Modell 6800 GT bleibt klar vorne, Die giinstige Geforce 6800 LE ist hingegen mit doppelter
Pipeline-Zahl erneut rund 22 Prozent schneller als vor der Modifikation - und das kostenlos.

LEGENDE M 1.280x960, 4x Kantenglattung, 8:1 anisotrope Filterung

LEGENDE B 1.280x960, 4x Kantenglattung, 8:1 anisotrope Filterung
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BN PRAXIS | TIPPS & TRICKS

Spieletuning

Vampire: The Masquerade - Bloodlines

Vampire verwendet die Source-Engine und MAXIMALE DETAILS

braucht daher eine schnelle CPU. Wir verraten,
wie Sie trotzdem fliissig spielen kdnnen.

TUNING-TIPPS

. Um Vampire: Bloodlines in 1.024x768, 32
Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen,
bendtigen Sie:

1 2.600 MHz
[J 1.024 MByte Speicher
[ Geforce FX 5900 XT

Mit 1.400 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie:

[J Als Aufldsung 1.024x768 wahlen
[J Bei ,Schatten“ ,Einfach“ auswéhlen

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5700 Ultra sollten Sie:

[ Als Auflésung 1.024x768 wahlen

[J Bei ,Schatten“ ,,Komplex“ auswahlen

(7 ,Anzahl Schatten” auf ,2.0“ setzen

[J Den ,Geometriedetails“-Regler in die Mitte ziehen
[ ,Partikel” auf einen mittleren Wert setzen

Mit 2.200 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9600 XT soliten Sie:

[ Als Aufldsung 1.280x1.024 wahlen

[ Bei ,Schatten” ,Weich" auswahlen

[J ,Anzahl Schatten” auf ,2.0" setzen

[ Den ,Geometriedetails“-Regler ganz nach rechts
ziehen

Die Einstellungsmeniis von Vampire: Bloodlines

I8 Bump Mapping: Ohne Bump Maps fehlt die Struktur auf Oberflachen
und das Spiel sieht deutlich schlechter aus. Da die Anforderungen an
die Grafikkarten gering sind, aktivieren Sie diese Einstellung stets.

& Schatten: Bei der Einstellung ,Weich“ wird Kantenglattung auf die
Schatten der Figuren angewendet. Das kostet viel Grafikleistung -
erstmit Radeon 9600 XT aktivieren.

[E} Anzahl Schatten: Wenn Sie die hochste Stufe wihlen, werden bei den
Schatten der Figuren zwei Lichtquellen anstelle von nur einer berlick-
sichtigt - eine Geforce FX 5200 Ultra ist hierfiir zu langsam.

I3 Geometriedetails: Auf einer niedrigen Stufe wirken Figuren ab einer
bestimmten Entfernung kantig. Mit 2.200 MHz oder mehr setzen Sie
den Regler auf den hdchsten Wert.

B3 Kampfeffekte: Miindungsfeuer, Einschussldcher und herumwirbelnde
Splitter beeintrachtigen die Spieleleistung kaum, weshalb Sie diese
Option stets anschalten sollten.

I Partikel: Die Partikeleffekte kommen beispielsweise bei Spezialfa-
higkeiten zum Einsatz. Fiir die Berechnung ist die CPU zustandig - bei
weniger als 2.400 MHz CPU-Leistung wahlen Sie eine mittlere Stufe.

164

TASTATUR

DIE ANDERUNGEN DER GRAFIKEINSTELLUNGEN
WERDEN ERST WIRKSAM, WENN VAMPIRE: THE
MASQUERADE HLOODLINES ERNEUT GESTARTET
WIRD

1 [ Bumpe-MarrPiNG

TASTATUR

DIE AHDERUNGEN DER ANZEIGEOPTIONEN
WERDEH SOFORT WIRKSAM

SCHATTEN
i NZAH
Weich | 3 AnzamL

5 [ Kamrrerrexte

PARTIKEL

O ,Anzahl Schatten” auf ,1.0" setzen : MONSTROS Die Source-Engine Iasst die diistere Welt von Bloodlines glaubhaft aussehen: Auf der hdchsten

[ Den ,Geometriedetails*-Regler ganz nach links Detailstufe verwdhnen dynamische Schatten, detaillierte Modelle und nette Partikeleffekte das Spielerauge.
ziehen

[0 ,Partikel” auf einen mittleren Wert setzen MINIMALE DETAILS

O ,Partikel” auf einen mittleren Wert setzen BLUTLEER Bei niedrigen Details fehlen die Schatten und die Partikeleffekte sind deutlich wemgeraufwenmg
Zudem werden Figuren auf Entfernung mit weniger Polygonen dargestellt. An den Texturen &ndert sich nicht viel.

| GAMEPLAT
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TIPPS & TRICKS | PRAXIS I

Unsere Partner im Testlabor:

Im Tuning-Guide blicken wir hinter die : o S
. : ® Aopen ® Creative ®Ta

Schalter-Fassade und erklaren, mit wel- .Asﬁs sirhevision .Te,;tec

chen Einstellungen Sie flussig spielen. © Be Quiet! ® Leadtek ® TwinMos

Chronicles of Riddick

Bereits auf der Xbox sorgte die Filmumsetzung MAXIMALE DETAILS
dank grandioser Technik fiir reihenweise herun- / N

y Lo ;e
terklappende Kinnladen. So lauft die sogar noch & St
hiibschere PC-Version bei Ihnen fliissig. 1T

Um Chronicles of Riddick in 1.024x768, 32

Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen,
bendtigen Sie:

[12.000 MHz
1512 MByte Speicher
[J Radeon 9800 Pro

Mit 1.700 MHz, 512 MByte Speicher und
" Geforce FX 5700 Ultra sollten Sie:

[ Als Auflosung 800x800 auswihlen d : ’ ik g

[ Bei ,Shader Mode* den Wert , 1.1 wahlen LANZEND Auf der hichsten Detailstufe verwohnt Chronicles of Riddick Besitzer einer schnellen Grafikkarte mit
01, Texture Quality* um eine Stufe reduzieren realistischen Schatten, aufwendigen Glanzpunkten und tonnenweise Bump-Maps auf den Figuren und Wanden.
[ Die ,Model Shadows” abschalten
[ ,Anisotropy” deaktivieren

Mit 2.400 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5900 XT sollten Sie:

[0 Als Aufldsung 800x600 auswahlen

[ Bei ,Shader Mode" den Wert ,2.0" wahlen
[, Texture Quality” auf die hdchste Stufe setzen
[l Die ,Model Shadows" abschalten

{1 ,Anisotropy” auf die dritte Stufe setzen

Mit 2.800 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9800 XT sollten Sie:

[ Als Aufldsung 1.024x768 auswahlen

[ Bei ,Shader Mode* den Wert 2.0 wahlen

0, Texture Quality” auf die hdchste Stufe setzen
[1 Die ,Model Shadows" anschalten . R : % 18
O, Anisotropy* auf die fiinfte Stufe setzen MATT Ohne Schatten- und Glanzeffekte wirkt Riddicks Gefangnisausbruch unspektakuldr. Zudem fehlen bei dem

niedrigsten Shader-Modell die Bump- und Normal-Maps und somit die Struktur auf den Oberflachen.

Das ,Video“-Menii von Chronicles of Riddick

[l shader Mode: Erst bei einer DirectX-9-fahigen Pixel-Platine wird das
Shader-Modell 2.0 geladen und somit die bestmogliche Grafikqualitat
erreicht. Eine Geforce3 stellt dagegen nur die 1.1er-Version dar. Bei
schlechter Performance hilft es, die Shader-Variante manuell herun-
terzuregeln. Besitzer einer Geforce FX 5700 Ultra sollten beispielswei-

se die Variante 1.1 wahlen, obwohl die Karte 2.0 unterstiitzt. Dadurch SR A Nt Nl Bk Rt Bk s, L Bt
wirken Bump-Maps und Lichteffekte schlechter, die Grafikqualitét eiareMio :d e
bleibt aber sehr gut. o e o R B b S
I Texture Quality: Mit einem niedrigen Wert sieht das Spiel deutlich 12 JexfuredQuality cur.
schlechter aus, luft aber kaum schneller. Wahlen Sie daher mindes- RS e T e P ol e b o D el

"3 Model Shaodows = J0ff

tens die zweithdchste Stufe.

[EJ Model Shadows: Die aufwendigen Echtzeit-Schatten der Figuren
sehen toll aus, kosten aber viel Leistung - nur mit einer Radeon 9800
Pro oder besser aktivieren. ELT Gonma

I3 Anisotropy: Dank anisotroper Filterung werden Texturen auch aus ~ Brightness
einiger Entfernung noch scharf dargestellt, was die Optik deutlich auf- S Contfrasts o
wertet. Die Grafikkarte verrichtet dabei jedoch Schwerstarbeit. Erst ab -
einer Radeon X800 Pro lauft das Spiel mit der hdchsten Stufe fliissig.

At It e At e ot ol i o

4 Anisotropy
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MEINUNG
FRANK MISCHKOWSK|

,Bei den Chipsatzen bleibt es spannend!”

Das vierte Quartal war auf dem Markt der AMD-
Chipsétze mehr als turbulent. Neben Nvidia kiin-
digten auch Via und Ati neue Chips an. Bis auf den
Nforce 4 hat aber noch keine dieser grandiosen
Entwicklungen das Licht der Welt erblickt. At spiirt
die Machtvon SLI und will seine eigene Losung, um
zwei Grafikkarten parailel zu betreiben. Das kiirz-
lich noch hoch gelobte Video Array aus dem Hause
Alienware scheint indes niemand mehr in Kanada
2u interessieren. Doch gehen diese ganzen Wiin-
sche nicht an den Kunden vorbei? Wer investiert
zusétzlich und 700 Euro fiir seinen PC, nur damit
erin den hichsten Qualititseinstellungen spielen
kann? Der Ansatz von Via, mit dem K8T890 ein-
fach einen glinstigen, schnellen und stabilen Chip-
satz fiir die 64-Bitter zu entwickeln, ist grandios,
wird aber alleinig durch die Tatsache getriibt, dass
entsprechende Boards trotz vollmundiger Ankiin-
digungen immer noch nicht lieferbar sind. Mein
Fazit: Es bleibt auch im ersten Quartal 2005 auf
der AMD-Plattform weiter spannend und bis dahin
tut es mein guter ,alter” Nforce 3 auch noch.

Worauf legen Sie bei Mainboards
hauptséchlich Wert?

Ausstattung 11%

Tuning-Optionen

% WeiR nicht/Keine
Angabe 4%

Andere 2%

Stabilitat 36%
Performance 28% -

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

Hotline hilft Innen bei allen kniffli
Endgegnem und vertrackten Levels:

0190-824834+*
Taglich von 8-24 Uhr

gen lhre Grafikkarte nicht wie
unktionieren oder der neue
dann hilft lhnen unser

Téaglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.
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ATI RADEON X850

News | Gerlichte | Meldungen

Die neue S-Klasse

Mit der X850 présentiert Ati den Nachfol-
ger des bisherigen PCI-Express-Topmodells
X800 XT. Die neue GPU mit dem Codenamen
R480 wird in drei Versionen auf den Markt
kommen: als X850 Pro, X850 XT und X850
XT PE. Die kleinste Variante X850 Pro geht
fiir rund 400 Euro in den Handel und verfiigt
iiber zwolf Pixel-Pipelines. Der Chip ist mit
520 MHz getaktet, der mit 256 Bit angebunde-
ne GDDR3-Speicher mit 540 MHz DDR. Die
mittlere Version fiir etwa 500 Euro kann mit
16 Pipes aufwarten, Chip- und Speichertakt
bleiben unverindert. Lediglich die 550 Euro
teure High-End-Variante X850 XT PE verfiigt
mit 540 MHz beziehungsweise 590 MHz DDR

A A

" FAZIT: Atis X850 XT PE liegt auf Geforce-6800-Ultra-Niveaw. Der kanadische Grafik-

tiber héheren Chip-' und Speichertakt sowie
16 Pixel-Pipelines. Die ersten Benchmarks der
Top-Variante zeigen, dass die Platine auf Ge-
force-6800-Ultra-Niveau liegt.

Info: www.ati.de

| X850 Benchmarks [Fps|

Einstellungen: Athlon 54 4000+ Sockel 939, Gigatyte KSNXP-3 (Nforce 4), 1 GByte DDR400-RAM,
Treiber Ati Catalyst 4.1, Treiber Nvidia Forceware 67.02

Doom 3

Spir CulSpetar
0 0 20 3 40 50 60 0 80 90 100 m 120
Geforce 6500 Uitra |

XB50 XT PE (Overdrive)

Far Cry (dt.) 1.3

Shihat Gyt Spiebyr
[ 20 i 40 &0 80 100 120 “o %0 180 200
X850 X1 PE (Oviedrive) ‘

Half-Life 2 (VGA-Demo)

Spr Gt Spiear
0 ] 2 E I ] €0 ™ 80 %0 100
X800 X1 PE (Overdrive) |

X850 X1 PE |

Spezialist schiieBt so wieder im High-End-Sektor zu seinem Konkurrenten auf. Da die
X850 XT PE aber noch nicht im Handel ist, passiert dies zundchst nut auf dem Papier. Erst
eine grofie Verfugbarkeit der neuan Chips wird fiir den Erfolg in der Prasds sorgen.

LEGENDE [ 1.024x768 (hohe Quaiitat) B 1.024x768 (hohe Qualitit, 4x AR, 8:1 AF)

ATl RX480/RS480

AMDG64-Chipsatze und
SLI-Pendant von Ati

Ati hat mit der Radeon-Xpress-200-Serie zwei
Mainboard-Chipsétze fir AMD64-CPUs entwi-
ckelt. Erste Platinen mit den Versionen RX480 und
R5480 sollen in Kiirze in den Handel kommen. Der RS480
verfiigt tiber einen DX9-Onboard-Grafikchip und soll in Note-
books oder giinstigen PCs Verwendung finden. Der RX480 ist ein
vollwertiger Desktop-Chipsatz, der PCI Express (einmal x16- und viermal

x1-Format) unterstiitzt. Fiir das zweite Quartal ist zudem ein Chipsatz fiir zwei
Grafikkarten, &hnlich SLI, geplant. Das AMR (Ati Multi Rendering) getaufte System soll
ebenfalls die Grafikleistung signifikant erhghen, weitere Details sind noch nicht bekannt.

Info: www.ati.de
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DELL DIMENSION XPS GEN4 i
Schweres Geschuitz

Mit der vierten XPS-Generation hat Dell eine vollig
neue Version seines Spieler-PCs vorgestellt. Die silberne
Zockmaschine mit 3,46 GHz Pentium 4 Extreme Edition

und 1.024 MByte Dual-Channel DDR2-Speicher kann
dank Radeon X800 XT ein ordentliches Grafikfeuerwerk
abfackeln. Zwei 250 GByte SATA-Festplatten und ein
16fach-DVD-Brenner runden das Angebot ab. Der

Gen4 geht fiir 3.499 Euro ins Rennen.

Info: www.dell.de

HYUNDAI IMAGEQUEST L90D+

19-Zoller mit 8 ms

Nachdem liyama in der vergangenen Ausgabe ei-
nen flotten 17-Zoll-Monitor mit zehn Millisekunden
Reaktionszeit vorgestellt hat, kontert nun die Display-
Abteilung von Hyundai. Der asiatische Hersteller bringt
mit dem Imagequest LI0D+ ein 19-Zoll-Gerdt mit acht
Millisekunden Schaltzeit auf den Markt. Der flotte Sil-
berling hat DVI-D- und D-Sub-Anschluss an Bord und
glanzt zudem mit TCO03-Zertifizierung. Hyundai gibt
das Kontrastverhiltnis mit sehr guten 700:1 an. Das Ge-
ratist ab sofort fiir 549 Euro im Handel.

Info: www.hyundaig.de

NVIDIA INTEL-CHIPSATZ

SLI bald auch mit Pentium 4?

Bislang hat Nvidia mit dem Nforce lediglich
Chipsitze fiir AMD-Prozessoren angeboten.
Dies konnte sich bald dndern, denn das Un-
ternehmen gab ein weitreichendes Lizenzab-
kommen mit Intel bekannt. Nvidia erhélt unter
anderem alle Rechte, um Intels Frontside-Bus-
Technik nutzen zu kénnen. Nach unbestitig-

ten Meldungen soll bereits Anfang 2005 ein
SLI-fahiges P4-Board in den Handel kommen.
Nvidia-Sprecher Jens Neuschifer wollte nicht
kommentieren, stellte aber gegeniiber PC
Games klar, dass ,,man viele Entwicklungen im
Chipsatzbereich auf andere CPUs iibertragen
konnte.” Info: www.nvidia.de

ATI MOBILITY RADEON X800

Mit der Mobility Radeon
X800 unterwegs

Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns
ein erstes Notebook mit Atis neuer Mobil-Grafik-
lésung, der Mobility Radeon X800. Das neue
DX9-Notebook-Flaggschiff mit dem Codename
M28 bietet mit zwolf Pixel-Pipelines und einem
Chiptakt von 400 MHz Grafikleistung satt. Unsere
ersten Benchmarks bestétigen das — die GPU stellt
das Top-Produkt der Konkurrenz, den Nvidia
Geforce Go 6800 (Test in dieser Ausgabe), locker
in den Schatten. Der M28 verfiigt tiber 256 MByte

Mobllity Radeon X800 Benchmark

Einstellungen: GF Go 6300: Cyber System P17, P4 3,2 Gz Desitop, Intel 9157, 1,5 GByte DDR2-Spei-
cher. M28:P4 3,4 GHy, Inte! 315P. 1 Byte DOR-Speicher.

Doom 3

Half-Life 2 (VGA-Demo)

eigenen GDDRB-Speicher, der mit 256 Bit ange- . & & O e o i 1

bunden und mit 400 MHz DDR getaktet ist. Da
der Grafikchip tiber PCI Express mit dem Note-
i book-Mainboard verbunden ist, kann eine neu

entwickelte Stromsparfunktion den Verbrauch Sﬁﬂ;}mﬁmﬁ ﬁ::::ﬁ;i"iz”.:;“;;‘";;':;;::‘ mmm i
durch das Abschalten von PCI Express senken. Ausku tdem M281n
In_f(): w—w—w.at.i-de LEGENDE W 1.024x768 8 1.024x768, 2xAA, 4:1 AF

Geforee G0 6800
LiobiSty Radeon 1800

on Ati kann in alien
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Mad Moxx; Ubertaktete
Radeon X800SE

Obwonhl die Radeon X800SE gar nicht fiir den Retail-
Markt vorgesehen war, tauchten einzelne Exempla-
re im Handel auf. Mad-Moxx bietet nun eine Giber-
taktete Enhanced-Version an. Die in zwei Modellen
erscheinende Karte ist entweder mit 530/530 MHz
oder mit 550/550 MHz getaktet (Taktung Ati-Refe-
renzX800SE: 425/400 MHz). Der Grafikspeicherist
bei beiden Versionen 256 MByte (2,0 ns) grof3. Der
Preis fiir die XBOOSE 530/530 MHz liegt bei 379,90
Euro, die noch etwas hoher getaktete X800SE 550
istfiir 389,90 Euro zu haben.

Info: www.mad-moxx.de

Nvidia; Geforce 6600 GT
AGP wird ausgeliefert

Nvidia ist mit der Geforce 6600 GT ein echter Preis-
Leistungs-Hammer zum Jahresende gelungen.
Als einer der ersten Hersteller kann Sparkle seine
SP-AG43GDH ausliefern. Die AGP-Variante kostet
in der Retail-Version knapp 240 Euro und verfiigt
Uber 128 MByte GDDR3-Speicher. Neben Sparkle
stehen auch PNY und Leadtek in den Startiochem.
Auch diese Platinen sollen in Kiirze auf den Markt
kommen.

Info: www.nvidia.de

Beng: PC-Tastatur
von BMW Design

Mit der X730 prasentiert Beng eine Designtastatur,
die in Zusammenarbeit mit der BMW Group Design-
works USA entwickelt wurde. Mit zwolf Funktions-
tasten und 13 Hotkeys erhalt der Nutzer mit einem
Tastendruck Zugriff auf E-Mail, Internet und alle
wichtigen Dateien und Anwendungen. Uber die
Bedienelemente der Multimediakonsole werden
bequem Musikstiicke und Videos gesteuert und
die Lautstarke geregelt. Die Tastatur ist ab sofort
zu einem empfohlenen Verkaufspreis von 89 Euro
erhaltlich,

Info: www.bena.de

Sisoftware: Sandra
2005 ist da!

Sisoftware hat mit Sandra 2005 eine neue Version
des beliebten Informations- und Diagnose-Pro-
gramms veroffentlicht. Die Software stellt Infor-
mationen tber CPU, Chipsatz, Grafikkarte, Ports,
Drucker, Soundkarte, Arbeitsspeicher, Netzwerk
etc. tibersichtlich dar und gibt Tipps zur System-
Optimierung.

Info: www.sisoftware.demon.co.uk

lomega: Externer 16-
fach DVD-Brenner

lomega hat mitdem Super DVD Writer 16x Dual-For-
mat USB 2.0 Drive einen neuen externen Brenner
vorgestellt. Das Gerat kann DVD-Plus-Medien mit
16facher, DVD-Minus-Rohlinge mit 8facher und
DVD-RW-Scheiben mit 4facher Geschwindigkeit
beschreiben. Der Super DVD Writer ist mitsamt
Brennsoftware fiir 169 Euro erhaltlich.

Info: www.iomega.de
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Nimm zwei

Steckbriic

e,

a
VIDE®IAUE
HEET-D

Nvidia will mit dem SLI-System die Grafikwelt revolutionieren. Mehr Leistung
durch zwei 3D-Karten ist das simple Credo. Lohnt sich die teure Anschaffung?

UMFRAGE

Werden Sie sich ein AMD-
System mit Nforce 4 SLI
(2 Grafikkarten) zulegen?

Bin noch unentschlossen  Nein, ich hatte mehr
15% Leistung erwartet! 3%

Nein, Ja, aberich fange erst Ja, auf
setze mit einer Grafikkarte an je‘den
lieberauf | und riiste spatereine Fall! 1%

Ati 22% zweite nach ... 11%

Nein, ist mirzu
teuer! 48%

Quelle: Umfrage unter mehrals 1.000 registrierten
Nutzern von e.

SLI-Kaufer: Welche Grafik-
karte ist Ihr Favorit?
Geforce 6800 Geforce

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.| 3

168

chon in grauer 3D-
s Vorzeit gab es bei der

Voodoo 2 von 3dfx das
SLI-System. Steckte man zwei
Karten parallel in einen Rechner,
wurde die Grafikleistung enorm
gesteigert. Diese Idee des lingst
aufgekauften Innovators hat der
damalige Kaufer Nvidia nun
wieder aufgegriffen: Das gleich-
namige Scalable Link Interface
auf PCI-Express-Basis hat zwar
technisch nichts mehr mit sei-
nem Urvater gemein, soll aber
gemeinsam mit dem AMD64-
Chipsatz Nforce 4 in den Zock-
PCs dieser Welt fiir einen neuen
3D-Leistungsschub sorgen. Doch
tut es das wirklich?

Wie funktioniert SLI?

Der Aufbau eines SLI-Sys-
tems ist recht einfach. Zunéchst
wird ein spezielles Nforce4-
Mainboard bendtigt, das iiber
zwei x16-PCI-E-Steckplitze ver-
flagt. Zwischen den beiden Slots
befindet sich eine kleine Steck-
karte, die fiir den SLI-Betrieb ein-
fach umgedreht werden muss.
Dadurch werden die 16 PCI-Ex-

press-Lanes in jeweils acht fiir
jede Bank aufgeteilt. Trotz der
damit verbundenen Halbierung
des Datendurchsatzes pro Karte
sind keine Einbuffen zu befiirch-
ten — die volle x16-Geschwindig-
keit wird auch bei den aufwen-
digsten 3D-Spielen noch nicht
erreicht. Nach dem Einstecken
der beiden Grafikkarten werden
diese an der Oberseite iiber die
SLI-Briicke miteinander verbun-
den. Derzeit lassen sich so Ge-
force 6600 GT, 6800 GT und 6800
Ultra kaskadieren. Wichtig ist,
dass immer nur zwei Karten aus
einer ,Familie” wie zwei 6600er
oder zwei 6800er gemeinsam
laufen. Allerdings konnen auch
unterschiedliche =~ Familienmit-
glieder wie 6800 GT und 6800
Ultra miteinander kombiniert
werden.  Einziger ~Wermuts-
tropfen: Chip- und Speichertakt
richten sich in diesem Fall nach
dem langsameren Beschleuni-
ger. Softwareseitig sieht Nvidia
drei Betriebsarten fiir SLI vor.
Zundchst arbeitet das System im
Kompatibilititsmodus, in dem
die Renderleistung von nur einer

Karte wie bei einem Single-GPU-
System vorgenommen wird.
Dies ist notig, da bislang nur
ausgewihlte Spiele tiberhaupt
SLI unterstiitzen. Nvidia will in
neuen Forceware-Versionen wei-
tere Titel nachreichen. Die eigene
SLI-Konfiguration fiir das Lieb-
lingsspiel ist nicht méglich. Ne-
ben dem Kompatibilititsmodus
verteilt der Forceware-Treiber
die Pixel-Arbeit entweder als Al-
ternate Frame Rendering (AFR)
oder als Split Frame Rendering
(SFR). Im AFR-Modus wechseln
sich die beiden Grafikkarten Bild
fiir Bild beim Rendern ab. Der
SFR-Modus teilt hingegen den
Bildschirm zwischen den Karten
auf. Eine Karte rechnet den obe-
ren, die andere den unteren Teil
des Bildes. Eine Balance-Routine
im Treiber sorgt dafiir, dass nicht
auf eine der beiden Platinen zu
viel Last fallt.

Mehr Leistung

Nach der Windows-Installati-
on werden — wie tiblich — aktuelle
Mainboard- und der Grafikkar-
ten-Treiber installiert. XP meldet
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| Aufbau eines SLI-Systems

System installiert wird. Zur besseren Ubersicht haben wir im Beispiel die restliche PC-Peripherie weggelassen.

=
T3 Nun wird

die zweite
Grafikkarte, in
unserem Fall
eine Geforce
6600 GT,
eingesetzt.

Wir zeigen Ihnen Schritt fiir Schritt, wie ein SLI-
Das Nforce- Fiirden Dual-
4-SLI-System GPU-Betrieb
im Single- muss zunachst
GPU-Modus das Umschalt-
mit nur einer Modul gedreht
Grafikkarte. werden.
Die SLI- Nach dem
Steckbriicke Start erkennt
verbindet Windows XP
beide Platinen das ,Multi-
und sorgt fiir GPU-System®.
den Daten-
austausch.

4\ Multi-GPU-fihiges System

Disses System kst komrekt konfiguriart, um das
Multi-GPU-Rendering zu nutzen, Um das Mult-GPU-R
2 aktivieren (Neustart ist notig), Kicken Sie auf diese:

Der Force-
ware-Treiber
bietet nun
noch einige
Optionen zum
SLI-Betrieb an.

e
e o M bk it 4
mhﬂ..l'- -
e

b
sty sy
pros=s

nun ein Multi-GPU-System und
bietet die Aktivierung an. Jetzt
lasst SLI die Muskeln spielen
und zeigt, was die Kraft von zwei
Herzen alles ausmacht. Im Test-
center zeigt das System gerade
in hohen Qualititseinstellungen
seine wahren Stirken. So lasst
sich Doom 3 auf zwei Geforce
6600 GT in 1.280x1.024 Bildpunk-
ten mit vierfachem Anti-Aliasing
und einer anisotropen Filterung
von 8:1 noch mit 53 Frames sehr
gut spielen. Auflésungen von
1.600x1.200 Bildpunkten sind
ebenfalls fliissig darstellbar — so
dies der eigene Monitor iiber-
haupt zuldsst. Auch bei CPU-
limitierten Titeln wie Half-Life
2 kann SLI in den Qualitdtsein-
stellungen tiberzeugen und ist
deutlich schneller. Interessant ist
aber in diesem Zusammenhang,
dass prozessorlimitierte Spiele
ohne Qualitdtseinstellungen auf
einem SLI-System mit zwei Gra-
fikkarten langsamer laufen als
auf demselben System mit nur
einem 3D-Beschleuniger. Dieses
Phinomen lidsst sich dadurch
erkliren, dass SLI selbst eine ge-
wisse Prozessorleistung fiir den
Betrieb in Anspruch nimmt.

Was kostet SLI?

Wer als Grafik-Pionier bereits
heute auf SLI setzen mochte,
muss einen dicken Geldbeutel
zum Computerhéndler des Ver-
trauens schleppen. Ein spezielles
Mainboard wie das MSI K8N
Diamond-54G kostet rund 220
Euro. Nun kommen nur noch

PC GAMES 02/05

die beiden Grafikkarten hinzu
- vorausgesetzt, ein passender
Athlon 64 fiir den Sockel 939,
Arbeitsspeicher, ein gut beliif-
tetes, grofies Gehéduse sowie ein
leistungsstarkes Netzteil befin-
den sich bereits im Zocker-Haus-
halt. Nvidia empfiehlt, fiir den
storungsfreien Betrieb minimal
ein 480-Watt-Gerit einzusetzen.
Wer sich grafisch fiir die , kleine”
Alternative mit Geforce 6600 GT
entscheidet, zahlt noch einmal
rund 450 Euro — hat also nach
Verlassen des Fachhandelspart-
ners rund 670 Euro weniger auf
dem Konto. Das allerdings nur
fiir etwas mehr Leistung, als eine
Geforce 6800 Ultra bereits fiir 550
Euro bietet.

Fazit

Teuer und laut — Nvidias SLI-
Technologie legt zwar in grafik-
limitierten Spielen neue Bench-
mark-Rekorde vor, hat aber
auch gravierende Nachteile. Vor
allem der horrende Preis diirf-
te Otto Normalspieler von der
Investition in ein Zwei-Karten-
System abhalten. Aber auch die
thermische Komponente sowie
die Lautstarkeentwicklung spre-
chen gegen den Technik-Vorstofs.
SLI lohnt sich wirtschaftlich erst
dann, wenn das System zunédchst
nur mit einer Grafikkarte be-
stiickt wird und erst bei sinken-
den Platinenpreisen ein zweiter
Beschleuniger nachgertistet wird.
Ob dann allerdings das restliche
System noch fiir Spiele ausreicht,
ist fraglich. (fm)

| Das leistet SLI bei OpenGL

Einstellungen: Athlon 64 FX-55, MSI K8N SLI-Diamond, 2x 512 MByte DDR400-SDRAM, GF

6600 GT {500 MHz Chip-/500 MHz DDR-Takt), GF 6800 GT (360 MHz Chip-/515 MHz DDR-Takt) | Fps

Doom 3 (Medium Quality)

Spielbar Gul Spetbar
0 10 20 i 30 40 1 50 60 70 80 90 100 T 120

Geforce 6800 6T SLI

Geforce 66000TSLL | |

X 38
Geforce 6800 GT

—_—

41
Geforce 6600 GT

FAZIT: Das “groRe” SLI-System mit den zwei Geforce 6800
GT kann seine Stéarken bei hoher Qualitat und ebensolcher
Auflésung voll ausspielen. Bei normalen Einstellungen ohne
Anti-Aliasing sowie anisotrope Filterung liegen die Single-
GPU-PCs mit den SLI-Rechnem fast gleichauf. ’

LEGENDE

B 1.024x768

B 1280x10244xAA 8:1AF
B 1.600¢12004xA, 81 AF

Das leistet SLI bei Direct X

Einstellungen: Athlon 64 FX-55, MSI K8N SLI-Diamond, 2x 512 MByte DDR400-SDRAM, GF

6600 GT (500 MHz Chip-/500 MHz DDR-Takt), GF 6800 GT (360 MHz Chip-/515 MHz DDR-Takt) | Fps

UT 2004 (VGA-Demo)
Spielbar Gt Spielbar

0 10 20 30 40 S0 60 70 80 90 100 10

Geforce 6800 GT SLI

Geforce 66006TSL | |

47
Geforce 6800 GT
e

Geforce 6600 GT -

120 130 140 150

LEGENDE

M 1.024x768

B 1280x1.0244xAA 81 AF
B 1600x12004xAA &:1AF

FAZIT: Durch die CPU-Limitierung des Titels liegen beim
VGA-Benchmark von UT 2004 die Single-GPU-Systeme vorn.
Die SLI-Rechner sind hier langsamer, da die Technologie
selbst fiir den Betrieb CPU-Leistung bendtigt. Bei hohen
Qualitatseinstellungen liegen alle PCs dicht beieinander.
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Grafikchip-Durchblick

Bei den zahllosen XT-, SE- und GT-Versionen der jiingsten Grafikkarten-Genera-
tion verliert man schnell den Uberblick. Wir entwirren das Grafikchip-Chaos.

ie Produktpalette von
D Nvidia und Ati war

noch nie so uniiber-
sichtlich” — mit diesen Worten
haben wir bereits vergangene
Ausgabe das ausufernde Gra-
fikkarten-Angebot von Ati und
Nvidia angeprangert. In den letz-
ten Wochen setzte sich der Trend
zu immer neuen verwirrenden
Chip-Varianten fort: Obwohl der
Oberklasse-Markt mitjeweils vier
Variationen der Geforce-6800-
Reihe und Radeon-X800-Karten
bereits sehr unitibersichtlich ist,
legt Ati sogar noch fiinf weitere
High-End-Modelle nach. Um
den gordischen Grafikkarten-

Knoten zu losen, haben wir die
Spezifikationen aller 18 aktuellen
3D-Chips von Ati und Nvidia
in einer iibersichtlichen Tabelle
aufgelistet. So erfahren Sie auf
einen Blick, welcher Grafikchip
in welcher Preisklasse kdmpft
und wodurch sich Pro-, LE- und
Ultra-Varianten unterscheiden.
Dazu haben wir neben allen
Infos zu den brandneuen X800-
und X850-Karten von Ati auch
erste Benchmark-Ergebnisse der
Radeon X850 XT Platinum.

Neuer Tabellenfiihrer?

Zum Jahresbeginn bringt Ati
gleich fiinf neue Grafikchips.

Wer allerdings plant, sein aktu-
elles System mit den Ati-Rasern
aufzuriisten, muss umdenken:
Die neuen Grafikchips R430 und
R480 sind ausschlieBlich fiir den
PCI-Express-Steckplatz geeignet.
Der R430 stellt hierbei die giins-
tige Variante dar und dient als
Grundlage fiir zwei frische Ober-
klasse-Platinen: Radeon X800
und Radeon X800 XL. Die Stan-
dard-X800 taktet den R430-Gra-
fikchip mit 400 MHz und verfligt
tiber zwolf Pixel-Pipelines. Der
Speichertakt liegt bei 500 MHz
DDR. Bei der schnelleren X800
XL taktet der GDDR3-Speicher
mit satten 500 MHz DDR. Der

Chiptakt betrdgt wie bei der
,normalen” X800 400 MHz, da-
fiir hat die XL-Variante 16 Pixel-
Pipelines.

Mit den beiden Neulingen
schafft es Ati somit auf den Re-
kordwert von sechs individuel-
len X800-Karten. Immerhin wird
es die ,alte” X800 XT nicht mehr
linger fir den PCI-Express-
Steckplatz geben, denn die neuen
X850er mit R480-Chip entziehen
Atis bisherigem PCI-E-Spitzen-
reiter die Daseinsberechtigung.
Einziger Unterschied der drei
neuen Pixel-Turbos X850 Pro,
X850 XT und X850 XT Platinum
Edition gegeniiber den AGP-

| Alle aktuellen Grafikchips von Ati und Nvidia im Uberblick

Preisklasse e HIEE 200EarD 1 200 bis 300 Euro —————
Grafikchip: Radeon X700 Geforce 6600 Radeon X700 Pro Geforce 6600 GT Geforce 6800 LE Radeon X700 XT
Hersteller: Ati Nvidia Ati Nvidia Nvidia Ati
Codename RV410 NV43 RV410 NV43 NV40 RV410
Kartenpreis ca. € 149* ca. € 149 (128 MByte) |ca.<€ 199 (128 MByte) |ca.€ 230 ca. € 269 ca. € 299 (256 MByte)
Aktueller Steckplatz PCI Express. PCI Express PCI Express PCI-Express / AGP AGP PCI Express
Fertigungsprozess 0,11 Mikrometer * | 0,11 Mikrometer 0,11 Mikrometer 0,11 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,11 Mikrometer
Pixel-Pipelines 8 8 8 8 8 8
Chiptakt 400 MHz 300 MHz 425 MHz 500 MHz 300 MHz 475 MHz
Pixel-Fiillrate 3.2 Gigapixel/s 2,4 Gigapixel/s 3,4 Gigapixel/s 4 Gigapixel/s 2,4 Gigapixel/s 3,8 Gigapixel/s
Speichertakt 350 MHz DDR 500 - 550 MHz DDR 430 MHz DDR 450 - 500 MHz DDR 350 MHz DDR 520 MHz DDR
Speichermenge 128 MByte DDR1 128 / 256 MByte DDR1 | 128 / 256 MByte DDR1 | 128 MByte GDDR3 128 MByte DDR1 128 / 256 MByte GDDR3
Speicheranbindung 128 Bit 64 / 128 Bit 128 Bit 128 Bit 256 Bit 128 Bit
Shader-Modell 2.0B 3.0 2.0B 3.0 3.0 2.0B
Vertex-Shader-Einheiten §6 3 6 3 6 6
Besonderheiten - - - SLI-fahig = =

*noch nicht sicher
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UNUBERSICHTLICH Nach Radeon
X800 SE, X800 Pro und X800 XT
bringt Ati zum neuen Jahr noch
die abgebildete X800 und
die X800 XL - aller-
dings nur fiir PCI

| Leistungsvergleich: AGP-Karten | Fos |

Einstellungen: Athlon 64 3700+ (Sockel 754), 1,024 MByte DDR400-Speicher, K8T800-Mainboard,
Forceware 66.81, Catalyst 4.10, Windows XP Pro, DirectX 9.0¢c

Doom 3 Medium Quality
spielbar Gut spielbar.
20 3 40

0 10
Geforce 6800 GT

50 60 70 80 90 100

Geforce 6800 |

B — e

Geforce 6600 61 e R

e —————

Radeon 1800 Pro ]

Geforce 6800 LE [ ]|

o 0 B2

Radeon X800 SE
FAZIT: Bei Doom 3 sind die Nvidia-Karten besonders schnell. Erstaunlich: Die 230 Euro
ginstige Geforce 6600 GT schiagt ohne Kantenglattung und anisotrope Filterung sogar
die 440-Euro-Platine Radeon X800 Pro. Mit Qualitétseinstellungen setzt sich allerdings
die Ati-Karte in Fiihrung. Die X800 SE fallt zudem deutlich hinter die 6800 LE zuriick.

LEISTUNGSSPITZE? Das neue .
Ati-Flaggschiff Radeon X850
XT Platinum verfligt tiber einen
Kiihler, der den obersten
PCI-Steckplatz belegt.
Erste Benchmarks
finden Sie in den
Hardware-News.

LEGENDE W 1.024x768, kein AA, kein AF [l 1.024x768, 2xAA, 4:1 AF

Leistungsvergleich: PCI-E-Karten Fps|

Einstellungen: Pentium 4 3,6 GHz (Socke! 775), 1.024 MByte DDR2-533-Speicher, 915P-Mainboard,
Forceware 65.76, Catalyst 4.9, Windows XP Pro, DirectX 9.0¢

Doom 3 Medium Quality

spielbar Gut spielbar
e 0

] 10
Geforce 6800 Ultra

B et

Rateon X800 X1 R
Geforce 6600 GT R
s

Radean X700 47 [ReE TR
Radzon X700 Pro R

Pendants der X800-Reihe sind
die gesteigerten Taktraten. Weite-
re Details zu Chip- und Speicher-
takt entnehmen Sie der Tabelle,
erste Benchmark-Ergebnisse fin-
den Sie in den Hardware-News

belle. Schlieflich liefern Radeon
X700 und Geforce 6600 schon fiir
rund 150 Euro eine ordentliche
Spieleleistung. Die Kontrahen-
ten im besonders umkampften
Preisbereich zwischen 200 und

auf Seite 166. 300 Euro heiflen Geforce 6600 GT s
und Radeon X700 XT. Letztere 2
GFOBE Auswahl gibt es derzeit allerdings nur fiir

Radeon X700

Radeon X600 XT

PCI-E. In der néchsten Kosten-
Klasse streiten Geforce 6800 GT
und Radeon X800 Pro um die Er-
sparnisse besser betuchter Spie-
ler. Die Top-Modelle X800 XT
Platinum Edition und 6800 Ultra
sind zwar extrem schnell, mit 550
Euro aber fast unbezahlbar und
aufierdem schwer erhéltlich. (dm)

Fiir unsere umfangreiche Gra-
fikchip-Ubersicht haben wir alle
fiir Spieler interessanten Modelle
berticksichtigt, die derzeit und in
den nachsten Wochen angeboten
werden.  Geforce-6200-Karten
oder die X300- und X600-Reihe
reichen fiir aktuelle Titel nicht
aus und fehlen daher in der Ta-

FAZIT: Die 6600 GT hangt den Konkurrenten X700 XT hier deutlich ab. Bei Far Cry (dt.)
liegt dagegen die Ati-Karte vorn. Die teuren Modelle X800 XT, 6800 Ultra und 6800 GT
sind selbst im Qualitétsmodus sehr schnell. Die X600 XT st filr Spieler viel zu langsam.

LEGENDE M 1.024x768, kein AA, kein AF B 1.024x768, 2x AA, 4:1 AF

= 300 bis 450 Euro r

Uber 450 Euro——————

Geforce 6800 Radeon X800 SE Radeon X800 Pro Geforce 6800 GT Radeon X800 XT Radeon X800 XT PE
Nvidia Ati Ati Nvidia Ati Ati
NV40 R420 R420 NV40 R420 R420
ca. €310 ca. € 340 ca. € 440 ca. € 449 ca. €529 ca. € 549
AGP / PCI Expres AGP AGP AGP AGP AGP
0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer
12 8 12 16 16 16
325 MHz 425 MHz 472 MHz 350 MHz 500 MHz 520 MHz
3.9 Gigapixel/s 3,4 Gigapixel/s ca. 5,7 Gigapixel/s 5,6 Gigapixel/s 8 Gigapixel/s 8,32 Gigapixel/s
350 MHz DDR 400 MHz DDR 446 MHz DDR 500 MHz DDR 500 MHz DDR 560 MHz DDR
128 MByte DDR1 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3
256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit

- 13.0 2.0B 2.0B 3.0 2.0B 2.0B
5 6 6 6 6 6
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MARKTUBERSICHT

| Alle aktuellen Grafikchips von Ati und Nvidia im Uberblick

Preisklasse rUber 450 Euroqr

ip: Geforce 6800 Ultra  Radeon X800 Radeon X800 XL Radeon X850 Pro Radeon X850 XT Radeon X850 XT PE
Hersteller: Nvidia Ati Ati < Ati Ati Ati
Codename Nv40 R430 R430 R480 R480 R480
Kartenpreis ca. € 549 ca. € 249* ca. € 349* ca. € 399* ca. € 499* ca. € 549+
Aktueller Steckplatz AGP PCl Express PCi Express PCI Express PCI Express PCI Express
Fertigungsprozess 0,13 Mikrometer 0,11 Mikrometer 0,11 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer
Pixel-Pipelines 16 12 16 12 16 16
Chiptakt 400 MHz 400 MHz 400 MHz 520 MHz 520 MHz 540 MHz
Pixel-Filllrate 6,4 Gigapixel/s 4,8 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s 6,24 Gigapixel/s 8,32 Gigapixel/s 8,64 Gigapixel/s
Speichertakt 550 MHz DDR 350 MHz DDR 500 MHz DDR 540 MHz DDR 540 MHz DDR 590 MHz DDR
Speichermenge 256 MByte GDDR3 | 128 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3 256 MByte GDDR3
Speicheranbindung 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit
Shader-Modell 3.0 2.08 2.0B 2.0B 2.0B 2.0B
Vertex-Shader-Einheiten § 6 6 6 6 6 6
Besonderheiten - - - - - -

Noch nicht lieferbar ]

*noch nicht sicher

Die wichtigsten Chip-Familien

Welcher Grafikchip lohnt sich wirklich? Wir geben klare Empfehlungen.

RADEON-X800-FAMILIE GRAFIKCHIP R420

VARIANTEN PREIS |

§ Radeon X800 SE € 340,-
Gehobene Mittelklasse

§ Radeon X800 PRO € 440
Oberliga

§ Radeon X800 XT € 529,
High-End

High-End

—-‘—--_—-—-w--_,.._...*“,_J 2

PREIS-LEISTUNGS-EMPFEHLUNG: Radeon X800 Pro

VARIANTEN PREIS| _cmmmm o
B Geforce 6800 LE € 269-
gehobene Mittelklasse
i Geforce 6800 €310
Einstieg in Oberliga
B Geforce 6800 GT € 449
High-End
B Geforce 6800 Ultra £ 549.- i
High-End GEFORCE 6800 U

PREIS-LEISTUNGS-EMPFEHLUNG: Geforce 6800 LE

Grafikkarten-Kauftipp: ....... Sapphire Radeon X800 Pro

Prels:........ccuaiiiiinnnnin 439 EURD
Steckformat.......................AGP
Lautstérke:.......................... 2,0 Sone (leise)

Half-Life 2 (DX9) spielbar: 1.280x1.024, alle Details, 4x Kantenglattung,
8:1 Anisotrope Filterung

Doom 3 (OpenGL) spielbar: 1.024x768, alle Details, 2x Kantengléttung, 2:1
Anisotrope Filterung

Empfohlene CPUs: .............Athlon 64 3000+ bis 3800+ oder P4 ab 3,2 GHz

Grafikkarten-Kauftipp: ....... Asus VO999GT (Hybrid aus 6800 und 6800 GT)

Preis:..........cc.coerrnricrennnne. 319 EURQ
Steckformat: .. AGP
Lautstarke:.. .....4,3 Sone (laut)

Half-Life 2 (DX9) spielbar: 1.024x768, alle Details, 4x Kantenglattung, 8:1
anisotrope Filterung

Doom 3 (OpenGL) spielbar: 1.024x768, high Detail, 2x Kantenglattung, 4:1
anisotrope Filterung

Empfohlene CPUs: .............Athlon 64 3000+ bis 3800+ oder P4 ab 3,2 GHz

RADEON-X700-FAMILIE
VARIANTEN
¥ Radeon X700
Untere Mittelklasse
il Radeon X700 PRO
Mittelklasse
§ Radeon X700 XT
Gehobene Mittelklasse

GRAFIKCHIP RV410

PREIS-LEISTUNGS-EMPFEHLUNG: Radeon X700 Pro

GEFORCE-6600-FAMILIE GRAFIKCHIP NV43

VARIANTEN PREIS

i Geforce 6600 € 149,
Untere Mittelklasse

§ Geforce 6600 GT € 230-
Gehobene Mittelklasse i

GEFORCE 6600 67 2

PREIS-LEISTUNGS-EMPFEHLUNG: Geforce 6600 GT

Grafikkarten-Kauftipp: .......MSI X700Pro-TD128

Prels:..........cccocreuenrecnnenrennn. 199 EURO
Steckformat:....................... PCl-Express
Lautstérke:.........................Noch nicht getestet

Half-Life 2 (DX9) spielbar: 1.280x1.024, alle Details, 2x Kantenglattung,
4:1 anisotrope Filterung

Doom 3 (OpenGL) spielbar: 1.024x768, high Detail, keine Kantengléttung,
4:1 anisotrope Filterung

Empfohlene CPUs: ............Athlon 64 2800+ bis 3400+ oder P4 ab 2,8 GHz

Grafikkarten-Kauftipp: ....... Leadtek AG600GT TDH

Prels:........ ..249 EURO

Steckformat: ...AGP

Lautstarke:............cccevnnne 1,2 Sone (leise)

Half-Life 2 (DX9) spielbar: 1.024x768, alle Details, 2x Kantenglattung, 4:1
anisotrope Filterung

Doom 3 (OpenGL) spielbar: 1.024x768, high Detail, 2x Kantenglattung, 4:1
anisotrope Filterung
Empfohlene CPUs: .............Athlon 64 2800+ bis 3400+ oder P4 ab 2,8 GHz
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ir sind die
Billigsten!

Versandkosten pro PC-System abi5,- €

SR

AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de

~-'/AMD/Athlon 64 3200+ Prozessor,
~(512KB]L2|Cache, 400Mhz FSB)
:'256MB|DDR-SDRAM. 333Mhz
:/64MB 3D Grafik; shared|Memory
-'80GB Festplatte; 7.200.U/Min

- AMD Sempron:2300+. Prozessor.
(256KB]L2 Cache, 333Mhz FSB)

: 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz

+ 64MB 3D Grafik, shared Memory

: 40GB Festplatte, 7.200 U/Min

: 52x CD-ROM : = 16/48x DVD' ROM:lnkI Software : -16,,48x(DVD:ROM inkl. Software

+10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 2 -110/100 Mbit Netzwerkanschluss DSL ready, i -10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready
- 2.1 3D Soundchip, 128Bit : =2:113D/Soundchip; 1283|t S < -6.0 3D Soundchip; 128Bit

- 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP S - Ax(USBI20):2x(PCI, 1xAGPS  I6x\USB'2.0, 3x:PCL,|1X/AGP.

Preis ohne Monitor, Preis ohne Monitor, Preis ohne Monitor,

Tastatur und Maus. < Tastatur und Maus. :  Tastatur und Maus.

17“Monitor ab 98¢ 19“Monitor ab 149¢ 15“TFT-Monitor ab 239¢

Maus/Tastatur ab 5¢ : optische Maus ah 8.95¢ *  Funkmaus&Tastatur ab 23¢

AMDI
Athlonxp

00+

- AMD Athlon'XP.3000+ Prozessor : < AMD Athlon 64 3400+ Prozessor = - AMD Athlon|64'3400+ szessnr

(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB) : (512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) . (512KB!L2Cache; 400Mhz FSB)
- 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz -512MB DDR-SDRAM, 400Mhz < - 512MB'DDR:SDRAM; 400Mhz}
- 128MB ATl Radeon 9800PRO PE 3D Grafik < -1128MB|Nvidia!Geforce 6800LE 3D Grafik : - 256MBATIRadeon)X800PRO 3D Grafik:
- 80GB Festplatte, 7.200 U/Min - 160GB Festplatte,;7:200 U/ Min + :'160GB Festplatte;;7:2001U/Min]
- 16/48x DVD-ROM|inkl. Software : - 16x/4x/24x,/40x:Double Layer/DVD-Brenner. = ¢ =116x/4x/24x/40x:Double/Layer DVD-"Brenner
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready : - 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready, : -10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready,
- 6.0 3D Soundchip, 128Bit :  -5.1.3D Soundchip, 128Bit : 513D Soundchip; 128Bit. 3
- 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI : - 3xUSB'2.0,TV-OUT, DVI; IEEE1394 : - 6x:USB'2.0,7TV-0UT; DVI; IEEE1394
- 5x PCI, 1x AGP. - 3x PCI, 1x AGP = 3xPCl, 1x'AGP.
Preis ohne Monitor, i Preis ohne Monitor, ¢ Preis ohne Monitor,
Tastatur und Maus. 1 Tastatur und Maus. . Tastatur und Maus.
19“Monitor ab 149¢ \J 15“TFT-Monitor ab 239¢ *  17“TFT Monitor ab 299¢
Maus/Tastatur ab 5¢ 2 Funkmaus&Tastatur ab 23¢ :  optische Maus ah 8.95¢

24 Monate Gewihrleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation)
Technische Anderungen, lrrtimer und Alle Preise in Euro inki.16% MwSt. Angebote gelten nur solangs der Vorrat reicht. Ruckgaberecbt im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemaf §3 bei
und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweili konnen farblich vom Brlgnll abweichen und dienen nur zur reinen Duuwlhmg

in unserem Onlineshop konnen Sie sich Ihren PC individuell zusammenstelle_n!

www.camdo.de

NEU! Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr
..oder einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo ~Hauptstr.81 - 26446 Friedeburg
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GO 6800 Die

GEFORCE GO 6800

Seg 7 ~ -
Grafikplatine des Cyber-System-Gerats lasst sich dank PCI-Express-Konformitat einfach austauschen (links). Das Notebook verfiigt zudem iiber zwei optische Laufwerke (rechts).

Dickes Ding

Cyber System schickt mit dem P17 ein erstes Notebook mit Geforce-Go-6800-
Grafikchip ins Testcenter. Konkurrenz fiir Atis Mobility Radeon 98007

oom 3 und Half-Life
D 2 auf dem Notebook?

Was bis vor kurzem
noch dem Traum eines reisen-
den Spielers entsprungen sein
kénnte, wird nun dank Nvidias
Geforce Go 6800 Realitit. Note-
bookhersteller Cyber System
brachte ein erstes Seriengerét
des P17-Modells in der Redak-
tion vorbei. Die Variante mit
3,2-GHz-Pentium-4-Desktop-
Prozessor soll den heimischen
Desktop-PC vollstindig erset-
zen, ist aber nicht fiir eine lange
kabellose Nutzung konzipiert.
Wohl dem, der eine Steckdose in
der Nihe hat — wir messen eine
Laufzeit von gerade mal 82 Mi-
nuten im Office-Betrieb.

Die weiteren Ausstattungs-
daten des schwarzen Mobil-
Riesen lesen sich aber wie die
eines ,groflen” PCs: Intel-915P-
Mainboard, 1,5 GByte Arbeits-
speicher (3 Module), 100 GByte
Festplatten und zwei (1) optische
Laufwerke in Form von DVD-
ROM und DVD-Brenner. Cyber
System hat zudem Platz fiir eine
zweite Festplatte im Gehduse ge-
lassen, die mit dem eingebauten
Datentrager auch im RAID-Ver-
bund betrieben werden kann.
Das grofle 17-Zoll-Display ist
der erste Notebook-Bildschirm,
der eine Reaktion von unter 30
Millisekunden erreicht: Mit 28
ms ist das LCD voll spieletaug-
lich, die Helligkeit lisst sich von

20 bis 120 Candela pro Quadrat-
meter steuern.

Grafisch setzt der Hersteller,
wie eingangs erwéhnt, auf Nvi-
dias Geforce Go 6800. Der Gra-
fikchip beherrscht DirectX 9 und
unterstiitzt im Gegensatz zur
Mobility Radeon 9800 das Sha-
der Modell 3.0. Die GPU wird
mit 310 MHz getaktet, der Spei-
cher wird mit 330 MHz DDR
angesprochen. Chip und 256
MByte GDDR3-Grafikspeicher
sitzen auf dem so genannten
MXM-Modul und sind via PCI
Express 16x mit der Hauptpla-
tine des Notebooks verbunden.
Durch dieses System wird auch
der einfache Austausch und da-
mit die Aufriistung der Grafik-
einheit méglich. So ausgestattet,
erreicht das P17 bei Far Cry (dt.)
eine Leistung von 72 Bildern pro
Sekunde. Dells Top-Modell mit
Mobility Radeon 9800 schafft
hier nur 65 Fps. Auch unter Ein-
satz von Kantenglattung und
anisotroper Filterung trumpft
der Go 6800 noch auf.

Im Praxis-Test laufen die Liif-
ter standig mit 1,8 Sone, im 3D-
Betrieb steigt die Lautheit auf 2,5
Sone an - fiir diese Ausstattung
ein guter Wert! Fazit: Wer ein
Maximum an mobiler Leistung
wiinscht und 2.800 Euro in der
Tasche hat, greift hier zu. Das
P17 mit GF Go 6800 ist in der
Kleinsten Konfiguration bereits
ftir 1.800 Euro erhéltlich. (fm)

| Das leistet die Geforce Go 6800  [Fes|
Doom 3 1.0 (800x600)
M Gut spielbar
0 10 20 E ) 60 0 80 % 100

ber System P17 (Geforce Go 6800)

Dell Inspiron 9100 (Mobility Radeon 9800)

e

Far Cry (dt.) (1.024x768)

Spielbar EL!sgigiparI
0 10 20 30 40 50 60 0 80

Cyber System P17 (Geforce Go 6800)

UT 2004 (dt.) (1.024x768)
Spielbar  Gut spielbar,
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

: i
Cyber System P (Geforce Go 6800) |

Dell Inspiron 9100 (Mobility Radeor| $800)
B —

FAZIT: Der schnellere Prozessor des Dell Inspiron 9100 fiihrt zu hheren Fps-Werten im
CPU-limitierten UT 2004 (dt.). Die Geforce Go 6800 kann ihre Starken in Doom 3 und Far
Cry (dt.) zeigen und liegt bis zu 17 Frames iiber der Mability Radeon 9800. Auch mit Anti-
Aliasing und anisotroper Filterung sind alle drei Titel noch problemlos spiefbar.

LEGENDE [ Ohne Anti-Aliasing und anisotrope Filterung B 2x AA/4:1 AF

NOTEBOOK

Prozessor.  Intel Pentium 4 3,2 GHz (HT) P17
Mainboard:  Intel 915P CYBER SYSTEM | CA. € 2.800,-
RAM: 1,5 GByte www.cyber-system.de
Festplatte:  Fujitsu 100 GByte (4.200
Umdrehungen pro Minute)  PC-GAMESJESTURTEIL =
DVD-ROM:  Pioneer DVD/CD-RW-Combo | EZPRO Exzellente Spieleleistung

Hervorragende Ausstattung

ECONTRA Geringe Akkulaufzeit
Hoher Preis

(24x CD-R, 8x DVD-ROM)
DVD-Brenner: 8x Multiformat Dual-Layer
(8% DVD+/-R, 4x DVD+/-RW)

LCD: 17-Zoll (1.680 x 1.050 Pixel)
Grafik: Geforce Go 6800 (MXM)
Zubehdr: 56k-Modem, 100 MBit LAN,

WLAN 802.11¢
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'++ BOOKLET ++ BEST OF TUNING ++

g — ; jOLLE
GANZ EINFACH: a1 TR e
1 gl TEN
So werden Sie ' Ty ! | mare 6815;1&“11:“

selbst zum
PC-Experten!

Byte Trelber fiir Grafik-
'} karte, Soundkarte und mehr
Gropes Artikelarchiv: Wissej
wie Hardware funktioniert!

68 Seiten starkes Booklet

mit den besten Tuning-Artikeln
aus PC Games Hardware

15 Top-Vollversionen auf DVD:

z. B. WinOptimizer Suite, Ashampoo Mail Virus Blocker,
Kerio Personal Firewall, Style XP1

Plus das groBe PC Games Hardware Jahresarchiv:

12 komplette Ausgaben PC Games Hardware

(12/2003 bis 11/2004) im PDF-Format

PC-TUNING KIT 2005

DAS TUNING-PAKET FUR PC-SPIELER AUF DVD.
MlT EXTRA-BOOKLET! AB SOFORT IM SOFTWARE-FACHHANDEL ERHALTLICH!
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sor befindet sich der Bridge-Chip fiir das AGP-Format. Der e‘ﬁelc.tive Kupfer-Kii

. Sparwunder

8 Cndlich fir AGP: Der neue Preis-Leis-
tungs-Tipp Geforce 6600 GT im Test.

GEFORCE 6600 GT

ange mussten preisbe-
L wusste Aufriister auf

eine Mittelklasse-Gra-
fikkarte aus der neuen Gene-
ration warten. Nvidias Geforce
6600 GT und die Radeon X700 XT
von Ati waren zwar erstaunlich
schnell, wurden aber nur fiir das
neue Steckformat PCI-Express
gebaut. Kurz vor Weihnachten
macht Nvidia allen Sparfiich-
sen ein besonderes Geschenk,
denn die Geforce 6600 GT gibt
es rechtzeitig zum Fest auch
fiir das weit verbreitete AGP-
Format. Dank acht Pixel-Pi-
pelines und 128-Bit-Speicher-
Interface sind sogar 3D-Schwer-
gewichte wie Doom 3 oder NfS
Underground 2 kein Problem
fir die giinstige Nvidia-Plati-
ne. Als erster Hersteller schaffte
es Galaxy, eine entsprechende
Karte zum Test zu liefern.

Individualist

Bei der Taktrate der blauen
3D-Platine mit der schlichten
Bezeichnung Geforce 6600 GT
geht Galaxy erneut eigene Wege.
So verrichtet der NV43-Gra-
fikchip seinen Dienst mit 525
MHz — 25 MHz tiber der Nvi-
dia-Norm. Der GDDR3-Speicher
ist sogar noch weiter tibertaktet:
Anstelle von 450 MHz DDR
protzt das Galaxy-Geschoss mit
525 MHz DDR. Bei Doom 3 in
1.024x768 mit zweifacher Kan-
tenglattung und 4:1 anisotroper
Texturfilterung ist sie dadurch
rund zwolf Prozent schneller als

eine ,normale” Geforce 6600 GT.
Doch damit ist das Takt-Maxi-
mum noch lange nicht erreicht.
Der handverlesene Speicher lief
im Test sogar noch mit 614 MHz
DDR stabil. Den Chiptakt konn-
ten wir problemlos um weitere 60
MHz steigern — Ubertakter wer-
den an der Geforce 6600 GT von
Galaxy also ihre Freude haben.
Schwachpunkt des 250-Euro-Pa-
kets ist jedoch die Ausstattung:
Der Hersteller verzichtet kom-
plett auf Video-Kabel und die
Vollversion von Moto GP 2 taugt
kaum als Kaufgrund. Dafiir legt
Galaxy einen Adapter fiir die TV-
Ausginge S-Video, Composite
und Component sowie Power
DVD 5 in den Karton. Auch der
Kupferkiihler fiir Grafikchip und
-Speicher ist gelungen. Obwohl
dieser vergleichsweise hoch ist,
bleibt der oberste PCI-Steckplatz
frei. Der Liifter dreht sowohl im
3D- als auch im 2D-Modus mit
2,5 Sone - das ist zwar noch nicht
leise, stort aber im geschlossenen
Gehiuse kaum. Anfang 2005 will
Galaxy eine ebenfalls tibertaktete
6600 GT mit Fliisterkithlung von
Arctic Cooling anbieten.

Leistung und Fazit

Nvidias Geforce 6600 GT hat das
beste Preis-Leistungs-Angebot
seit der Geforce4 Ti-4200. Dank
hoherer Taktraten ist die Galaxy-
Karte sogar noch schneller als
eine 6600 GT mit Standard-Takt
und kostet lediglich 250 Euro
—ein klarer Spar-Tipp. (dm)

-

hler wird von drei Schrauben auf der Riickseite gehalten.

| Galaxy 6600 GT im Leistungstest

e

Windows XP, DirectX 9.0c, Spielversion 1.3

Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.93/Catalyst 4.11,

Far Cry (dt.) Aupenlevel

Spielbar Gut Spielbar
0 10 20 30 40 50

Radean X800 Pro

Geforce 6800 LE

FAZIT: Die Oberklasseplatine X800 Pro dominiert Far Cry (dt.) miihelos. Von den drei
Mittelklassekarten erzielt Galaxys Geforce 6600 GT die besten Ergebnisse und schldgt
dank hdheren Taktraten eine ,gewdhnliche” 6600 GT um bis zu 11 Prozent. Eine Geforce
6800 LE kostet ebenfalls rund 250 Euro, ist jedoch deutlich langsamer.

LEGENDE W 1.024x768, kein AA, kein AF

[ 1.024x768, 2x AA, 4:1 AF

Y .
| Galaxy 6600 GT im Leistungstest ||
Einstellungen: Athlon 64 FX-53, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Forceware 66.93/Catalyst 4.11,
Windows XP, DirectX 9.0c, Spielversion 1.1
Doom 3 - High Quality
Spielbar Gut Spielbar
0 10 20 . 30 40 50 60 70 80 90 100

Radeon X800 Pro

Galaxy Geforce 6600 GT (529 MHz Chip/525 MHz DDR Speicher)

Geforce 6600 GT (500 MHz Chip/450 MHz DDR Speiche
Geforce 6800 LE |

FAZIT: Bei Doom 3 schiégt die Galaxy 6600 GT iiberraschenderweise sogar die Radeon
X800 Pro, obwohl diese rund 200 Euro teurer ist. Erst mit Qualitatseinstellungen setzt
sich die Ati-Karte knapp in Fiihrung. Die Geforce 6600 GT mit Standardtakt und der
bisherige Spartipp 6800 LE kdnnen auch hier nicht ganz mithalten.

LEGENDE W 1.024x 768, kein AA, kein AF B 1.024 x 768, 2x AA, 4:1 AF

Grafikchip:  Geforce 6600 GT

Steckformat: AGP

Pixel-Pipes: 8

Chiptakt: 525 MHz

Speichertakt: 525 MHz DDR

Speicherart: 128 MByte GDDR3

Anbindung: 128 Bit

Shader: 3.0

Lautstérke: 2,5 Sone

Software: ~ Moto GP, Power DVD 5,
Grafikdemos

Ausstattung: Adapter fiir S-Video, Compo-
site und Component, DVI-VGA

GRAFIKKARTE

Geforce 6600 GT
GALAXY | CA.€ 249~
www.galaxy-hk.com
GAMES-TESTURTEIL
Preis-Leistungs-Verhéltnis
SerienméRig hohere Taktraten
Gute Ubertaktungsergebnisse

EICONTRA Keine Video-Kabel

TPRO
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Wer jetzt flr

PC GAMES einen
neuen Abonnenten wirbt,
erhdlt als kostenloses
Dankeschon das neue
STAINLESS-Pad von
GamersWear
(www.gamerswear.com)!
STAINLESS
% 4018 A

(GamersWear°)

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.pcgame

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht sémtlicher
Abo-Angebote von

PC GAMES und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Auf die Schnelle

PRAMIENWERBUNG | ANGEBOT I

ProSize Shape
Auch beim STAINLESS ist kein

Millimeter des Materials fiir unnétige
Designs und Schnitte verschwendet worden
(295 mm x 240 mm x 2,9 mm). Die Ober-
flache ist zu 100% nutzbar und unterliegt
keiner Beschrankung durch umstindliche
Rahmenkonstruktionen.

GamersWear?®

Your E-Sport Outfitter!

Superflat Body

Mit nur 2,9 mm Hohe vermittelt das STAIN-
LESS ein von GamersWear Mousepads be-
kanntes ergonomisches Spiel-Gefiihl.

Silver Slide

Durch die spezielle Verhidrtung gewinnt die
Oberflachenstruktur weiter an Speed und
ist dank des Silberanteils ein perfekter Re-
flektor fir alle optischen Mause. Mit dem
STAINLESS bist du auch optimal vorberei-
tet fiir den neuen Prizisionsstandard der
ersten echten Laserméuse.

Rib Grip

Ein neu entwickeltes Gummi mit speziellen
Rippen sorgt fiir den perfekten Halt aufjeder
Oberfliche, auch auf den rutschigsten Glas-
tischen. Die gesamte Unterseite ist mit die-
sem spezial Gummi beschichtet. Mit einem
Gewicht von tiber 300g liegt das Mousepad
verlasslich flach und Formstabil.

Coupon ausgefillit per Post oder Fax an: PC GAMES Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH h

71 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT DVD.
(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/ 12 AUSG.)

(71 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-AB-18-ABO MIT DVD.
WICHTIG: ABO KANN NUR EINGERICHTET WERDEN, WENN SIE IHRE AUSWEISKOPIE MITSCHICKEN!
(€55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

7 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT CD-ROM.
(€55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 84,20/12 AUSG.)

[71JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-PLUS-ABO (3 CD-ROMS U. DVD) PLUS VOLLVERSION.
(€104,40/12 AUSG. (= € 8,70/AUSG.); AUSLAND € 117,60/ 12 AUSG.; OSTERREICH € 116,40/12AUSG)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

PG PR 16

STAINLESS PAD (pramiEN-NR. 002586)

Angebot giiltig nur solange Vorrat reicht

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétz-
lich zwei Ausgaben kostenlos!

Adresse nnenten, an die auch die Abo-Rech 7
des metien Abo sl i Gewiinschte Zahlungweise des Abos:

geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):
J Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Name, Vorname
Kreditinstitut:

Strafe, Nr. Konto-Nr.: | ‘ ‘ | t ‘ ‘ ‘ | ‘

PLZ, Wolort oS [ Y ) e o

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen) Kontoinhaber:

J Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdIf Monaten nicht Abon-
nent der PC GAMES! Aus rechtlichen Griinden diirfen Prémienemp-
fanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das
Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verléngert sich automa-
tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen
vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich gekiindigt wird. Die Pré-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
gilt nur fiir PC GAMES. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf-
grund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit
der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Die Prémie geht an folgende Adresse:
(Pramienlieferung ausschlieflich fiir D, CH, A méglich)

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei

Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)
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DIESEN MONAT IM TESTCENTER

Jeden Monat erreichen uns hunderte
Leserzuschriften mit Hardware-Fragen;
fast die Halfte davon mit der Bitte,

einen Grafikchip beziehungsweise eine
3D-Karte zu empfehlen. Wir greifen diese
Fragen in einem grofen Special auf und
liefern Tipps, welche Pixel-Platine zu
Ihrem Geldbeutel und Ihrer Hardware
passt. Besitzer von Geforce-Boards freu-
en sich zudem {iber den ,Geforce Guide”
im Praxis-Teil. Wir zeigen Ihnen, wie lhre
Nvidia-Karte schneller und leiser arbeitet
- die passenden Software-Tools stehen

auf der Heft-DVD/CD bereit. Besitzer von
Ati-Karten diirfen sich in der nachsten
Ausgabe auf den zweiten Teil freuen. Ein
weiteres Grafikfeuerwerk wird mit dem
Geforce Go 6800 von Nvidia geziindet.
Wir testen mit dem Cyber System P17
eines der ersten Notebooks mit dem
neuen, mobilen Wunderchip. Auch im
Desktop-Segment geht das Duell weiter:
Im Test stellt sich mit Radeon X800 SE
(Seite 178) und Geforce 6600 GT (Seite
176) die neue AGP-Generation den

Benchmarks. (fm)

GRAFIKKARTE

RX800SE-TD256

MSI | CA.£339-
www.msi-computer.de

EIPRO  Sehr leiser Liifter
Gute Ubertaktbarkeit
Dickes Ausstattungspaket

B CONTRA Hoher Preis
AUSSTATIUNG 1,50

LESTUNG 256

. WERTUNG

Hardware

Die Liicke zwischen Radeon 9800 Pro
und X800 Pro schlieft Ati mit dem neu-
en AGP-Chip Radeon X800 SE. Unser
erstes Testobjekt mit dem jiingsten
Mitglied der X800-Familie stammt aus
dem Hause MSI und muss sich mit acht
Pixel-Pipelines zufrieden geben - X800
Pro und X800 XT nutzen 12 bezie-
hungsweise 16 Shader-Einheiten. Der
Hersteller taktet die Platine mit einem
Chiptakt von 425 MHz und einem
Speichertakt von 400 MHz DDR. Die
X800 Pro muss hier fiir minimal bessere
Leistung 472 MHz beziehungsweise
446 MHz DDR aufbringen. Die 3D-Karte
nutzt einen 256-Bit-Speicherbus und ist
mit 256 MByte GDDR3-Speicher aus-
gestattet (2,0 ns). Gekiihit wird nur der
Grafikchip von einem 1,3 Sone bzw. 32
dB(A) leisen Lufter. Relativ kiihl bleibt
die Karte mit gemessenen 42,5 Grad
Celsius im 3D-Betrieb. Sensationeli gut

lieR sich der Grafikchip bei unserem
Testmuster libertakten. Mit 560 MHz
Chip- und 440 MHz DDR Speichertakt
lief das Board noch stabil. Wie von MSI
gewohnt, ist die Karte sehr iippig aus-
gestattet: Unter anderem finden sich
Win DVD 5.1, Xill, Uru sowie Kabel und
Adapter fiir den TV-Out im Karton. Fazit:
Atis Radeon X800 SE istin den meisten
Benchmarks nahezu genauso schnell
wie der Geforce 6800 LE - gegen den
Geforce 6600 GT kommt die GPU aber
nichtan.

ALTERNATIVEN Fiir gut 250 Euro ist

die schon erwahnte Geforce 6800 LE
wesentlich glinstiger als der Ati-Neuling.
Noch weit unter der X800SE-Preisklas-
se spielt die neue Geforce 6600 GT
(Test und Benchmarks einer PNY-Platine
auf Seite 176) auf - und zeigt dem MSI-
Board die rote Karte. (fm)

P

ROZESSOR-KUHLER

Mit dem 7700-Cu stellt Zalman eine
neue CNPS-Variante mit 120-m-Pro-
peller fiir Sockel 478, 775, 754 und
939 vor. Aufgrund seiner wuchtigen
Ausmafse und des Gewichtes von 916
Gramm muss der Kiihiblock recht
aufwendig iiber ein mitgeliefertes
Retention-Modul befestigt werden.
Im Praxis-Test lasst der Zalman die

CNPS7700-Cu Muskeln spielen: Bei voller 12-Volt-Ro-
ZALMAN | CA. € 49- tzition ist erfnit 1,8 Sone zwar hérbar,
Wawzalmarccokr kiihit aber einen Athlon 64 FX-53 auf
T sehrgute 50 °C. Im 7-Volt-Modus ist
der Kiihler mit 0,8 Sone kaum noch
bl LRy wahrmehmbar und bringt die CPU auf
Geringe Lautstdrke beachtliche 53 °C Hent!
Overclocling-Potenial eachtliche - exzellent!
EICONTRA Enorme Griipe

ALTERNATIVEN Ebenfalls emp-
fehlenswert ist der kleine Bruder
CNPS7000B-Cu. Wer weniger ausge-
ben will, wird mit dem EKL Radial 64
Papst fiir 30 Euro gliicklich. (fm)

Prolite E435S
IIYAMA | CA.€449-
www.ilyama.de

EIPRO  Geringe Reaktionszeit
Helligkeitsverteilung
Bildschérfe

ECONTRA Hoher Preis

TFT-MONITOR

Mit dem E435S von liyama hat das
erste TFT mit 10 ms Reaktionszeit
seinen Weg in die Redaktion gefunden.
Die Farbkombinationsmessung im
Testcenter bringt aber Erniichterung:
Wir messen 25 Millisekunden - wie
bei einem 16-ms-Gerat. Subjektiv
eignet sich der Bildschirm trotzdem
fiir Spiele. Fiir das LCD sprechen
zudem die hohe Scharfe und eine
Helligkeit von bis zu 320 Candela pro
Quadratmeter. Die starke Leuchtkraft
fordert allerdings ihren Tribut: Das
Display verbraucht stolze 41 Watt. Im
Stand-by-Modus werden immer noch
9 Watt aus dem Stromnetz gesaugt.
Der PC kann per D-Sub oder per DVI-D
angeschlossen werden.

ALTERNATIVEN Fiir 399 Euro bietet
das Teac S1702C ein hervorragendes
Preis-Leistungs-Verhaltnis. (fm)

PC GAMES 02/05



DVBE-T-EMPFANGER

EINZELTESTS |

HARDWARE

MEDIEN-PLAYER

Das digitale, terrestrische Fernse-

hen istin immer mehr Regionen zu
empfangen. Der Nettetaler Multime-
dia-Spezialist Terratec hat mit dem

T2 einen USB-2.0-Empfanger mit

| eigener Antenne und Fembedienung
| entwickelt, der sich sowohl fiir den

! Einsatz daheim als auch fiir unterwegs
eignet. Die Installation des Gerats und

T2 des beiliegenden Software-Pakets
TERRATEC | CA. € 99;- geht schnell und einfach von der Hand.
wivitarrabec de Die Empfangsqualitat ist ordentlich,

im Inneren von Gebduden Iasst das

Signal aber stark nach. Hier empfiehlt
sich fiir den dauerhaften Standort eine
grofere, aktive Antennenanlage.

PRO  Geringe Gréipe
Komplettes Set mit Antenne und FB
Gutes Software-Paket

&1 CONTRA Antenne reicht nicht immer aus ALTERNATIVEN gibt es fiir USB 2.0
{ noch keine. Wer sich mit einer PCI-
=T = Karte zufrieden gibt, findet mit der Ter-
(80 ratec Cinergy 1200 DVB-T fiir 84 Euro
das passende Empfangsgerat. (fm)

WERTUNG

18

PC-SYSTEM

PMP-120

IRIVER | CA.€ 450,
www.iriver.com

E2PRO

Viele unterstiitzte Medmntypen
Gute Bildqualitat

= CONTRA Sinnfreies Bedienkonzept
Extrem teuer

_ WERTUNG
EIGENSCHAFTEI

AUSSTATIUNG 1,50
N 2,70
2,20

Das Kino filr die Hosentasche hat mit
dem PMP-120 eine neue Dimension
bekommen. Dermit 13,8 x8,3x2,6
Zentimetern noch kompakte Medien-
player mit 20-GByte-Festplatte wird
{iber USB 2.0 mit Material versorgt. Es
werden alle gangigen Bild-, Video- und
Musikformate unterstiitzt. Praktisch:
Sollte ein Video nichtin einem
kompatiblen Format vorliegen, kann
es mit einer mitgelieferten Software
konvertiert werden. Unterwegs halt

der Akku fur fiinf Stunden Video- und
zehn Stunden Audiowiedergabe. Die
Bildqualitat des kleinen Displays ist or-
dentlich, der integrierte Lautsprecher
klingt schwach, dafiir kann der Kopfhd-
rerausgang uberzeugen.

ALTERNATIVEN Thomson bietet mit
dem Lyra PDP2860 ein d@hnliches
Gerat filr rund 400 Euro. (fm)

Arlt Computer schickt mit dem 64 NF4
3500 ein interessantes Zocker-System
ins PC-Games-Testlabor. Im neuen
Mesh-Gehause von Chieftec arbeitet

ein Athlon 64 3500+, derzu unserem
groRen Erstaunen mit einem lauten
Boxed-Liifter gekihlt wird. Die CPU kann
man mit einem besseren Liifter wie
dem Zalman CNPS7700-Cu leiser und

auf, verfiigt aber nicht tiber SLI. Die
PCl-Express-Grafikkarte in Form einer
Geforce 6600 GT (Chiptakt: 500 MHz,
Speichertakt: 500 MHz DDR) belegt
folglich den einzigen PCI-E-Grafik-
Steckplatz. Neben vier herkdmmlichen
PCl-Slots besitzt die Platine noch zwei

weitere FCI-E-Steckplatze im X1-Format.

Die Spieleleistung istin Far Cry (dt.)
mit 73 Fps (1.024x768) und 48 Fps
(1.280x1.024, 8:1 anisotrope Filterung,

ARLT 64 NF4 3500 effektiver kaltstellen. Das Mainboard
ARLT | CA.€1149- wartet mit dem neuen Nforce4-Chipsatz
www.arit.com
EIPRO  Sehr leiser Liifter Prozessor
Gute Ubertaktbarkeit Arbeitsspeicher
Dicke Ausstattung Chipsatz Nforce 4
EICONTRA Zu hohe Betriebslautstarke Grafikkarte
: 7 Festplatte
i e DVD-Brenner
Sound Onboard
Gehduse Chieftec Mesh

ARLT 64 NF4 3500
AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939, Newcastle)
Corsair Value 2x 512 MByte (DDR400, CL3)

Nvidia 6600 GT (PCI-E, 128 MByte)
Seagate Barracuda (200 GByte, 7.200 U/min, SATA)
NEC ND-3500A (DVD+-R: 16x, DVD+-RW 4x, DL: 4x)

4Ax Anti-Aliasing) gut. Auch Doom 3
(dt.) lauft mit 84 Fps (1.024x768) und
28 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA)
fllissig. Wie eingangs angedeutet, fiihrt
jedoch der laute CPU-Liifter zu einer
hohen Gesamtlautstérke. 2,4 Sone im
Windows- und 2,7 Sone im 3D-Betrieb
sind zwar noch nicht stérend, aber
deutlich harbar. Positiv ist hingegen die
geringe Stromaufnahme von 88 Watt
(Windows) und 160 Watt (3D). Fazit:
Fiir 1.149 Euro ist das System ein gutes
Angebot, allerdings ist es etwas zu laut.

ALTERNATIVEN Im 1.000-Euro-Seg-
ment gibt es wenig Alternativen, die es
mit der Ausstattung des Arlt-Systems
aufnehmen kénnen. Wer mehr investie-
ren will, findet ein reinrassiges Spieler-
system im Dell XPS ab 1.500 Euro. Im
High-End-Bereich ldsst Alienware die
Muskeln spielen - ab 2.500 Euro.  (fm)

(GEHAUSE: 22yt o e e O i i e T S|

Die mittelgroe Qpad-Variante mit
einer Lange von 30 und einer Breite
von 25 Zentimetern ist anders als
Unterlagen der Konkurrenz aus
weichem Naturkautschuk gefertigt.
Die angeraute Unterseite sorgt fiir
rutschfestes Spielvergniigen, die
Qberseite besteht aus einem hiibsch
bedruckten Gewebe. Das Pad ist nur

Gamer Midsense fiinf Millimeter dick, im Test arbeiten
QPAD | CA.€28- alle unsere Testméuse wie MX510,
wwwgpad.se Diamondback und Raptor M1 auf dem
schwedischen Boden zuverldssig und
rutschen angenehm leicht dahin. Das
il Spnel‘barkeat liegt vor allem an den mitgelieferten
:T:;gﬂé?;;eeuggi?;:;ﬂ Mausgleitern. Diese reichen fiir drei
bis vier Nager, was wichtig ist, da
EICONTRA Hoher Preis

normale MausfiiBe ein unangenehmes
PR Schleifgerausch verursachen.

ALTERNATIVEN Wer noch mehr Platz

B8 braucht, greift zum MTW XXL-Pad. (fm)

WERTUNG
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PC-V1100B

LIANLI | CA.£€ 269~
www.alternate.de

EIPRO  Exzellente Verarbeitung
Zwei Temperaturzonen

& CONTRA Kein Mainboardschlitten
Hoher Preis

AUSSTATIUNG 160
EIGENSCHAFTEN 183

Wer auf der Suche nach einem Alu-Ge-
hause im zeitlosen Design ist, stolpert
schnell iiber das Lian Li PC-V1100B.
Das voll gedammte 269-Euro-
Schmuckstiick glanzt durch exzellente

| Verarbeitung und (wie schon das PC-

V1000) zwei Temperaturzonen. Das
Netzteil und die sechs Festplatten-Ein-
bauplatze bilden die untere Zone, die
durch einen 120-mm-Lifter gekiihit
wird. Im oberen Teil werden Main-
board und CPU ebenfalls mit einem
Luftstrom aus einem 120-mm-Liifter
versorgt. Flinf 5,25-Zoll-Laufwerke
finden hier Platz. Fiir grofSe Lilfter wie
den CNPS7700 wird es eng.

ALTERNATIVEN Wer einfach ein Ge-
héuse sucht, greiftzum Gaming Bomb
fiir 39 Euro. Wer es weniger teuer, aber
auch schick und leise mag, nimmt das
AC Silentium T1 fiir 84 Euro. (fm)

179
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Hardware Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

Pathiym
X
o

f/o, Bestof Praxis

Windows-1P- - Mehr 3D
TUNING POWER!

@PCIEXPRESS! &
X =

KAUFEN!

|PCI-Express-Grafikkarten

Intel-Systeme mit Boxed-Liifter

Mit der Markteinfithrung neuer
Athlon-64-Chipséatze wie dem
Nvidia Nforce 4 lohnt sich nun
auch der Kauf einer PCI-Express-
Grafikkarte.

Geringe Platinenauswahl und
ausschlieliche Intel-Unterstiitzung

- bisher sprach nicht viel filr die
Anschaffung von PCl-Express-Grafik-
karten. Doch mit. dem Erscheinen der

AMD64-Chipsatze Nvidia Nforce 4 und

Via K8T890 offnet sich der AGP-Nach-
folgestandard der breiten PC-Masse.
Zudem ist das Platinen-Angebot in
den vergangenen Monaten stark
angewachsen und hat mit der Geforce
6600 GT einen echten Preis-Leitungs-
Hammer in der 200-Euro-Klasse

hervorgebracht. Wer in den néchsten
Monaten CPU und GPU aufriisten will,
sollte sich fiir den zukunftssicheren
PCI-E-Steckplatz entscheiden. Einziger
Wermutstropfen: Noch bringt die neue
Technologie in puncto Leistung keinen
Vorteil gegeniiber AGP. Wer noch mehr
Grafikleistung wiinscht, kann mit SLI
zwei Grafikkarten parallel nutzen.

Aktuelle Pentium-4-PCs ver-
langen nach einer ordentlichen
Kiihlung, die oftmals mit der
Lautstérke eines startenden
Diisen-Jets arbeitet.

Ganz Deutschland befindet sich im
Silent-Fieber und kiihit und dammt
den Heim-PC, auf dass es wirklich
stille Nacht werde. Voll dagegen
hélt Medion mit dem neuen Aldi-PC:
Das 1.000-Euro-Discount-System
erreicht beim Spielen eine absolut
unakzeptable Lautstarke von bis zu 6
Sone. Leider ist der Hoflieferant der
Gebriider Albrecht nicht der einzige
Hersteller, der mit Lautstarkepro-
blemen seiner Pentium-4-Systeme

OEM-Liifter Schuld an der Sound-
Misere. Wir raten daher allen Lesern,
die derzeit auf der Suche nach einem
Komplett-PC sind, sich das Gerat
vorher einmal anzuhoren. Das ist gar
nicht so schwierig: Fordern Sie die
Verkaufer des lustigen, roten Elektro-
nikmarkts mit den tollen Werbespots
einmal heraus, spielen Sie Probe und

Mehr dazu auf Seite 168. (fm) zu kampfen hat. Offenbar sind die horen Sie genau hin. (fm)

Grafikprozessoren

auf einen Blick
Ati Radeon X700 XT (PCI-E)

Codename: RV410
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 475 MHz/525
MHz DDR
Speicheranbindung: 128 Bit
Kartenpreis: €199,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6600 GT (AGP)
Codename: NV43
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 500 MHz/450
MHz DDR
Speicheranbindung: 128 Bit
Kartenpreis: €230,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6800 LE
Codename: NV40
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 300 MHz/350
MHz DDR
Speicheranbindung: 256 Bit
Kartenpreis: €250,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6800 GT
Codename: NV40
Chip-Architektur: 16 Pixel x 1 Texel
Chip-/Speichertakt: 350 MHz/500
MHz DDR
Speicheranbindung: 256 Bit
Kartenpreis: "€400,-*
Preis-Leistung: Ausreichend
TIPP DER REDAKTION
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Fiir AGP und PCI Express hat die Geforce
6600 GT mit einem Preis von knapp
liber 200 Euro das beste Preis-Leis-
tungs-Verhaltnis.

*Preis bei Redaktionsschluss im Durchschnitt

GRAFIKKARTEN BIS 250 EURO

Schnittstelle 3D-Chip

Hersteller Preis

Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit ~ Wertung

Winfast A6600GT TDH Leadtek €249, AGP Geforce 6600 GT 128DDR[2,0ns] 500 MHz/450 MHzDDR 1,2 Sone
Spartipp: Unsere aktuelle Top-Empfehlung bei den Grafikkarten bis 250 Euro ist auch gleichzeitig unser Preis-Lelstungs- 2,00
Tipp. Die Leadtek-Platine kiihlt die Geforce-6600-GT-GPU mit nur 1,2 Sone.
Excalibur 9800 ProlceQ  HIS €239, AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[2,9ns] 380 MHz/340MHzDDR 1,1 Sone 24
Excalibur 9800 Pro HIS €219,- AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2,1 Sone 2,51
9800Pro-TD128 MSI €199,- AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[2,9ns] 378 MHz/338 MHzDDR 2,7 Sone 2,56
Atlantis 9800 Pro Sapphire €209, AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2,1 Sone 2,59
FX5900 XTVID128 MSI €179,- AGP Geforce FX5900XT  128DDR[2,5ns] 390 MHz/350 MHzDDR 0,9 Sone 2,64
FX5900 XT Golden Limited Pixelview € 179- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 0,4 Sone 2,1
FX Ultra/ 1100 XT GS Gainward € 179,- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,5ns] 450 MHz/390 MHzDDR 2,3 Sone 2,72
FX5900XTV Albatron €179, AGP Geforce FX5900XT 128DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 2,0 Sone 2473
Winfast A350 XTTDH Leadtek € 165,- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,0 Sone
Spartipp: Wer im Segment bis 250 Euro lieber zu einer Nvidia-Platine greifen mochte, wird bei Leadtek fiindig. 2,73
Die Geforce FX 5900 XT kostet nur 169 Euro und ist im Betrieb mit 1,0 Sone fliisterleise.
Verto FX 5900 XT PNY €179,- AGP Geforce FX5900XT 128DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,6 Sone 2,81
SP8835XT-DT Sparkle € 179,- AGP Geforce FX5900XT 128DDR[2,9ns] 400 MHz/370 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
GV-N59X128D Gigabyte € 189- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[29ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
Atlantis 9600 XT U.E. Sapphire  €169,- AGP Radeon 9600 XT 128 DDR[2,9ns] 500 MHz/325MHzDDR  Passiv 2,89
FX5700U-TD128 MSI €189,- AGP Geforce FX5700 Ultra 128 DDR [2,2 ns] 475 MHz/453 MHzDDR 0,9 Sone 2,89

GRAFIKKARTEN UBER 250 EURO

Schnittstelle 3D-Chip
AGP Radeon X800 X7

Hersteller Preis
HIS €589,-

Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit

Excalibur X800 XT lceQ Il 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 0,2 Sone

Top-Produkt: Die derzeit beste Grafikkarte kommt von HIS. Die Radeon X800 XT bietet eine exzellente 3D-Leistung und eine 1,40
extrem leise Kithlung - allerdings bei einem Preis von iiber 500 Euro.
Winfast A400 Ultra TDH Leadtek €539, AGP Geforce 6800 Uitra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,5 Sone 1,40
Geforce 6800 Ultra Innovision €499,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,6 Sone 1,43
NX6800U-T2D256 MSI €509,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 3,2 Sone 1,43
GV-R80X256V Gigabyte €509, AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDOR 2,2 Sone 1,47
V9999 Ultra Deluxe Asus €509, AGP Geforce 6800 Uitra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHzDDR 4,2 Sone 1,48
Trinity Geforce 6800 Ultra  Albatron € 509,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 410 MHz/550 MHzDDR 3,2 Sone 1,49
Winfast A400 GT Leadtek  €399,- AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,7 Sone
Spartipp: Leadtek liefert mit der A400 GT eine gute Preis-Leistungs-Alternative im oberen Grafikkarten-Segment. 1,49
Der mit 350 MHz getaktete Grafikprozessor bietet dank flotten Speichers viel Leistung!
AX 800 XT Asus €509, AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 3,6 Sone 1,49
Toxic X800 Pro Vivo Sapphire  €469,- AGP Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns] 472 MHz/452 MHzDDR 1,0 Sone 1,50
Ultra/2600 GS Gainward €599- AGP Geforce 6800 Uitra 256 DDR3 [1,6 ns] 430 MHz/600 MHzDDR 3,3 Sone 1,51
Geforce 6800 GT Galaxy €439,- AGP Geforce 6800GT 256 DDR3 [2,0 ns] 370 MHz/500 MHzDDR 1,4 Sone 151
SP-AG40GPT Sparkle €409, AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3.1 Sone 1,53
Geforce 6800 GT XFX €419, AGP Geforce 6800 GT 256 DDRS3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,4 Sone 1,55
Radeon X800 XT PE Sapphire €489, AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 3,6 Sone 1,55
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MONITORE (CRT)
17"
Modell Hersteller Anschluss Horiz.-Frequenz
Diamond Pro 740SB Mitsubishi D-Sub 30-95 kHz
[T SROC D-Sub 30-95kHz e
Syncmaster 765MB. Samsung TDBUb G GOBSRHE v
19"

Hersteller Anschluss Horiz.-Frequenz

10985 S Philips Ry - D-Sub (fest)
OB S e e e e T Ly e T e A ey S S
VL951T CTX €159,- D-Sub (fest) 30-98 kHz 2,14
996N Yakumo €139, D-Sub (fest) 30-98 kHz 2,15
Syncmaster 957P Samsung €189,- D-Sub, BNC 30-96 kHz 224
MONITORE (LCD)
i
Modell Hersteller Preis Anschluss Reaktionszeit Wertung
Syncmaster 172x Samsung €499, D-Sub, DVI-D 22ms 1,90
FPT83 Beng €499, D-Sub, DVI-D 27 ms 2,23
Imagequest Q17+ Hyundai € 499,- D-Sub, DVI-D 26ms 224
s1702C Teac €399, D-Sub, DVI-D 25ms 2,25
XP17TFT Shuttle €659,- D-Sub, DVI-D 28ms 2,27
19"
PSDM-HS94P Sony €749, D-Sub, DVI-D 25ms 1,98
VX910 Viewsonic €529,- D-Sub, DVI-D 24ms 213
Prolite E481S liyama €599,- D-Sub, DVI-D 25ms 233
Syncmaster 193P Samsung €729 D-Sub, DVI-D 40ms 2,44
19085 Philips €549, D-Sub 26 ms 2,52
MAINBOARDS
SOCKEL A (AMD ATHLON XP, DURON, SEMPRON
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art Wertung
ATNBX-EDeluxe WE  Asus € 100, Nforce2 Ultra 400  AGP 8X/5/2xSATA150 100 & 1.000 MBit/s 100-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,86
K76 Delta-FISR MSI €80,- KT600 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz DDR200-DDR400(3) 1,89
AK79D-400 Max Aopen € 110,- Nforce2 Uitra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-255MHz DDR200-DDR400(3) 1,94
K7N2 Deita 2 Platinum MSI €95,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,95
ATVB80-UAYZ Asus €75~ KIgso AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-227 MHz DDR200-DDR400(4) 2,00
SOCKEL 754 (AMD ATHLON 64, SEMPRON
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
K8T Neo-FIS2R MSI € 105,- KBT800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDR400(3) 1,64
K8T Neo-FIS2R MSI €90,- K81800 AGP 8%/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDR400 (3)
Spar-Tipp: MS| stattet auch seine giinstige 754-Platine K8T Neo-FISR mit einer dynamischen Ubertaktungsfunktion aus. 1,67

Im Spielbetrieb kann der Prozessortakt leicht angehoben werden.

K8V Deluxe Asus € 115,- K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,68
K8N Pro Platinum MSH € 120,- Nforce3 250 Gb ~ AGP 8X/5/4xSATA150 1,000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,81
KV8Pro Abit € 100,- K8T800 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,82

Hersteller Preis  Chipsatz VGA/PCI/SATA RAM-Art (Slots)  We

| ~ Abit € 125,- Nforce3 Ultra MCP_ AGP 8X/5/2xSATA150 1.000MBit/s  200-333MHz DDR200:
K8N Neo2 Platinum-54G MS € 170,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/6/4xSATA150 2x1.000MBit/s  200-300MHz DDR200-DDRA00(4)
K8N Neo2 Platinum  MSI € 150,- Nforce3 Ultra MCP  AGP 8X/5/4xSATA150 2x1.000 MBit/s  200-300MHz DDR200-DDR400(4) 1,97
ABV Deluxe Asus € 120,- K8T800 Pro AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(4) 2,01
SOCKEL 478 (INTEL PENTIUM 4, CELERON
Modell Hersteller Preis  Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
1C7-Max3 Abit € 180,- Intel i875P AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz DDR200-DDRA400 (4)
Top-Produkt:  Exzellent ausgestattetes Pentium-4-Mainboard mit sehr viel Ubertaktungspotenzial. Die Kiihlung der Span- 1,62
nungswandler sorgt auch im Ubertaktungsbetrieb fiir eine hohe Stabilitét.
PAC800-E Deluxe Asus € 175,- Intel i875P AGP 8X/5/4xSATA150 *1.000 MBit/s 100-400MHz DDR200-DDRA00(4) 1,7
[IC7 " Abit €115 InteliB/5P  AGPSX/5/2xSATA150 - 100-412MHz DDR200-DDR400(4) 1,7
'865PENe02-PFSPE MSI €90, Inteli65PE  AGP8X/5/2xSATALS0 1.000MBit/s 100-500 MHz DDR200-DDRA00(4) 1,9

SOCKEL 775 (PENTIUM 4

Maodell Hersteller Preis Chipsatz  PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
915P Neo2 Platinum  MSI €160,- ' 915P 1x16/2 x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-500 MHz  DDR2 (4) 1,79
AG8 + Third Eye Abit €150,- 915P 1x16/3x1/2/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz  DDR1(4) 1,79
P5AD2 Premium Asus €270,- 925X 1x16/2x1/3/8xSATA150 2x1.000MBit/s 100-400MHz DDR2 (4) 1,81
Lanparty 925X-T2  DF €215,-° 925X 1x16/3x1/3/4xSATA150 2x 1.000 MBit/s  200-380MHz  DDR2 (4) 1,88
DI25XCV Intel €220,- 925X 1x16/2 x1/4/4xSATA150 1.000 MBit/s 1-4% DDR2 (4) 213
P5GDC Deluxe Asus €170, 915P 1x16/2 x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz  DDR1 (2)/DDR2 (4) 3,24
SPEICHER

Modell Hersteller Preis Max. Takt (It. Hersteller/Test NF2/Testi875P) SPD-Latenzen Wertung
Twinx1024-3200XLPRO Corsair €320- 200 MHz/220 MHz/250 MHz Cl2-2-2-5

Top-Produkt: Mit extrem geringen Latenzen von CL2-2-2-5 ist das Speicherduett von Corsair vor allem fiir Overclocker und 1'68

Performance-Freaks interessant, die die letzten Leistungsreserven aus ihrem Rechner kitzeln wollen.

VS256MB400 Corsair €45, 200 MHz/220 MHz/220 MHz Cl2,5-3-3-7 213
PC3200 Ultra Dual Channel  GEIL €130, 200 MHz/226 MHz/235 MHz Cl2-3-3-6 215
DDR400-SDRAM Take MS €75, 200 MHz/220 MHz/225 MHz CL3-3-3-8 2,63
PC400 MS64D3200U-5 Take MS €44, 200 MHz/208 MHz/215 MHz CL2,5-3-3-8 2,68
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Die wichtigsten

Spieler-CPUs
Pentium 4 540 (Prescott) (Boxed)

Hersteller: Intel Takt: 3,2 GHz
Sockel: 775 FSB: 800
Preis: € 229,-* P/L: Befriedigend

Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte

Pentium 4 560 (Prescott) (Boxed)

Hersteller: Intel Takt: 3,6 GHz
Sockel: 775 FSB: 800
Preis: € 429,-* P/L: Mangelhaft

Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte

Athlon 64 3200+ (Winchester) (Boxe

Hersteller: AMD  Takt: 2 GHz
Sockel: 939 FSB: 400
Prels: € 204,-* P/L: Gut

Level-1/2-Cache: 128/512 kByte

Athlon 64 3500+ (Winchester) (Boxe

Hersteller: AMD Takt: 2,2 GHz
Sockel: 939 FSB: 400
Preis: € 299,-* P/L: Befriedigend

Level-1/2-Cache: 128/512 kByte

Einsteiger finden mit Athlon 64 3200+
fiir den Sockel 939 die richtige CPU.
Wer mehr investieren will, setzt auf die
3500+-Variante. Die Modelle 3800+
und 4000+ sind noch unbezahlbar.

Die wichtigsten

Mainboard-Chipsatze
Nforce4

Hersteller: Nvidia

Prozessoren: Athlon 64

Sockel: 754/939

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/ja/nein
LAN: 10/100/1.000 MBit

IDE/SATA: UDMA133/ja

Speicher: DDR200-DDR400

Besonderheiten: PCI Express, SLI-Unterstiitzung

K8T890

Hersteller: Via

Prozessoren: Athlon 64

Sockel: 754/939

USB 1.1/USB 2.0/FW 400,/FW 800: Ja/ja/ja/nein
LAN: 10/100/1.000 MBit

IDE/SATA: UDMA133/ja

Speicher: DDR200-DDR400

Besonderheiten: PCI Express

Intel 875

Hersteller: Intel

Prozessoren: Pentium 4 (Northwood/ Prescott),
Celeron (Northwood,/ Prescott)

Sockel: 478

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/nein/nein
LAN: 10/100/1.000 MBit

IDE/SATA: UDMA100/ja

Speicher: DDR200-DDR400

Besonderheiten: RAID (ICHSR Southbridge)

Intel 925X

Hersteller: Intel

Prozessoren: Pentium 4 (Prescott), Celeron
(Prescott)

Sockel: 775

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/ja/nein
LAN: 10/100/1.000 MBit

IDE/SATA: UDMA100/ja

Speicher: DDR2 400-DDR2 533

Besonderheiten: DDR2-Arbeitsspeicher, PCI Express

TIPP DER REDAKTION

Der Nforce 4 ist da - und entgegen ersten Ankiin-
digungen liegen die Boardpreise bei moderaten
150 Euro. Lediglich die SLI-Varianten kosten iiber
200 Euro. Der K8T890 ist noch nicht verfligbar.
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VIEWSONIC VX912
DER NACHFOLGER

Der VX912 ist das Nachfolgemodell des ausge-
zeichneten VX910. Hauptmerkmal der neuen
Version ist ein verbessertes Panel mit 12 Millise-
kunden Reaktionszeit. Im Testcenter messen wirim
Farbkembinationstest aber 22 Millisekunden, was

fir ein 19-Zoll-LCD trotzdem ein sehr guter Wert ist.

Auch in Spielen zeigt der VX912 keine Schlieren.
Einziger Kritikpunkt ist die Helligkeitsverteilung, die
teils stark abweicht. (fm)

Hersteller: Viewsonic
Kategorie: TFT-Monitor
Webseite: www.viewsonic.de

Preis: € 500,-*
WERTUNG: 2,09

OC-WEAR PC3200 TCCD
MEHR LEISTUNG

Die beiden 512 MByte DDR400-Module leisten
C12-3-3-6. Auf dem Nforce2-Referenz-PC lduft
der Speicher mit Latenzen von CL.2-3-3-6 bei 230
MHz (2,8 Volt RAM-Spannung) absolut stabil. Bei
Latenzen von CL3-4-4-8 sind hier sogar satte 240
MHz Speichertakt moglich. Mit unserem Intel-
System sieht es sogar noch besser aus: Bis zu 240
MHz Speichertakt laufen die RAM-Module noch

mit Latenzen von CL2-3-3-6 fehlerfrei. (fm)
Hersteller: 0C-Wear Preis: € 230,-*
Kategorie: Arbeitsspeicher
Webseite: www.oc-wear.de WERTUNG: 1,99

SILENTSTORM SHA480-9A
LEISES KRAFTPAKET

Mit dem SHA480-9A stellt Sharkoon das Flagg-
schiff einer neuen, giinstigen Netzteil-Serie vor,
Im Testcenter liberzeugt das Kraftwerk zundchst
mit extra langen Anschlusskabeln, sodass der
Einbau in ein Big-Tower-Gehause kein Problem
darstellt. Unsere Belastungstests waren fiir das
480-Watt- Netzteil kein Problem. Mit einem Preis
von 89 Euro ist das Gerat auch fiir Sparfiichse

empfehlenswert. (fm)
Hersteller: Sharkoon Preis: € 89,-*
Kategorie: Netzteil
Webseite: www.sharkoon.de WERTUNG: 1,93
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CPU-KUHLER
Modell Hersteller ~ Preis  Sockel Werkstoff  Lautheit Warmeentwicklung Geeignet bis Wertung
XP-120 (Papst4412 F/2GL) Thermalright € 60,- 478/754/939/940 Alu/Kupfer  0,5/0,1Sone  53/55 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53
Top-Produkt:  Unsere neue Referenz bei den CPU-Kiihlern passt auf fast jeden Sockel und ist im 7-Volt-Betrieb mit 0,1 Sone 1,60
faktisch unhérbar. Aber auch bei 12 VoIt macht der XP-120 mit optionalem Papst-Liifter eine gute Figur.
Silent Boost K8 Thermaltake € 30,- 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3Sone  54/60 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 161
NB-Cool Scraper Blacknoise €58, 478/775/754/939/940 Alu/Kupfer 1,5/0,2Sone 54/55Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,68
Ultra Vortex Cooler Master € 34,- 478/754/939/940 Kupfer 4,2/0,7 Sone  54/55 Grad Celsius = Athlon 64 3800+/FX-53 1,69
NB-Cool Tower Blacknoise =~ €54, 478/775/754/933/940 Alu/Kupfer 3,9/0,7Sone 54/54 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,74
Vortex Dream Cooler Master € 23,- 478/754/939/940 Kupfer 5,7/0,9Sone  55/59 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,74
CNPS7000B-Cu Zalman €49,- A/478/754/939/940  Kupfer 1,7/0,580ne  54/56 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,78
Hyper 6 Cooler Master € 50,- 478/754/939/940 Kupfer 3,0/2,1 Sone  54/57 Grad Celsius ~ Athion 64 3800+/FX-53 1,83
Radial 64 Papst EKL €30,- 754/939/940 Alu/Kupfer  1,4/0,2 Sone  57/68 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,84
TR2-MB6 (K8) Thermaltake € 15 754/939/940 Alu/Kupfer  2,1/0,2Sone  54/65Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,85
Pipe101 (Silentcat) Thermaltake € 34,- 754/939/940 Kupfer 2,1/02Sone  56/70Grad Celsius  Athlon 64 3800+/F%-53 ~ 1,88
Polargate 64FX Cu § Verax € 139,- 754/939/940 HKupfer 3,1/0,2Sone  56/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,89
Cool sixty-four Ultron €23 754/939/940 Alu/Kupfer 2,0/0,2Sone  55/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,91
FCS-50 Sythe €50- 478/A/754/939/940  Kupfer 8,9/0,550ne 53/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 2,05
NETZTEILE
Modell Hersteller Preis Ges./Comb. (+3,3V/+5V) +3,3V/+5V/+12V Lautstérke (Win/3D) Warmeentw. (3D) Wertung
BQT P4-400W-SW1,3 Be Quiet! €79, 400/220 Watt 28/40/20 Ampere  0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius
Top-Produkt: ~ Unser Spitzenreiter bei den Netzteilen liefert hohe Leistung bei einer geringen Lautstérke von nur 0,6 Sone. 1,92
Dabei bleibt das Gerét mit einer Temperatur von 34 Grad verhadltnisméaRig kiihl.
QT-02400 G Qtechnology  €90,-  400/220 Watt 28/32/18 Ampere  0,5/1,2 Sone 37,5 Grad Celsius 2,09
1 o FSP350-60PN (ichbinleise) Fortron Source € 99,- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere  0,5/1,4 Sone 39 Grad Celsius 2,15
| E‘ EFN-300 Fanless Etasis € 174,-  300/180 Watt 23/25/18 Ampere  0/0 Sone 48 Grad Celsius. 2,28
1 rlo UN-380PFC Ultron €£40,- 380/200 Watt 21/25/14 Ampere  0,6/1,7 Sone 31 Grad Celsius 2,29
| & Tue 430P Antec €88 430/-Watt ~ 28/36/20Ampere 12/1,7Sone 30GradCelsius . 2,32
9960-PFC Aemax €39, 520/319Watt 33/42/24 Ampere 1,0/1,0Sone 40 Grad Celsius 2.34|
ATX- GEHAUSE
Modell Hersteller Preis  Montagepl. Liifterpl. Gewicht Temp. CPU/VGA/Geh.* Lautstarke in dB(A) und Sone Wertung
X-Alien Levicom €129,- 7/5 6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28°C 48 dB(A), 5,4 Sone 1,77
Stacker Cooler Master € 155 5/12 3(5)  Schwer(17,0Kilo) 41/53/28°C 40 dB(A), 3,0 Sone 1,79
PC-V1000 Lian Li €234, 6,’5 3 2(2) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30°C 38 dB(A), 2,7 Sone 1,80
[ Ssuperlanboy ~ Aatec €97 6/3  2(2) Sehrleicht(4,0Kilo) 46/52/29°C 42dB(A),3,3S0ne 182
| o Praetorian (PACTO1) CoolerMaster € 131, 6/4 4(4)  Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30°C 46 dB(A), 4,4 Sone 182
Ti=
'% FESTPLATTEN
Modell Hersteller Preis Interface Grife U/min. Cache Lautheit Wertung
WD740GD Western Digital € 189,-  SATA 74 GByte 10.000 8 MByte 1,7 Sone
Top-Produkt:  Die Western-Digital-Platte filr Serial ATA bietet eine exzellente Zugriffszeit. Trotz der hohen Anzahl von 10.000 1,33
Umdrehungen pro Minute ist die Platte mit 1,7 Sone angenehm leise.
HDS722525VLSAB0 Hitachi €174 SATA 250 GByte 7.200 8 MByte 0,8 Sone 1,54
HDS722512VLSA80 Hitachi €84,- SATA 123,5 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,58
HDS722525VLAT80 Hitachi €114, IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,4 Sone 1,64
$T3200822A Seagate € 109,- IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,72
DVD-LAUFWERKE
Hersteller Preis Interface CD/DVD  Zugriff CD/DVD Lesegeschwindigkeit DV Lesegeschwindigkeit CD Wertung

MSI €29 IDE  48/16x  76/8Tms  14.551kByte/s 4.189 kByte/s 1,82
o DV-516E Teac €32- IDE 48x/ 16x 75/87 ms 15.844 kBy‘(e/s 6.590 kByle,n’s 1,92
i~ DM168D Cyberdrive  €43,- IDE 48x/16x  92/83ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s 2,04
| E DVD-AQBS Pioneer €54,- IDE 40x/16x . 80/110 ms 13.553 kByte/s 4,003 kByte/s 2,06
'» 1TD-163 Lite-On €27- IDE 48x/16x  101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s 2,21
TASTATUREN
Modell Hersteller Preis Sondertasten  Anschluss Wertung
Cymotion Master Xpress Cherry €27 29 PS/2, USB 1,38
Multimedia Keyboard Microsoft €18, 17 PS/2 1,43
& Internet Navigator Logitech €30- 21 +Scrollrad  PS/2, USB
Spar-Tipp: Giinstige Tastatur mit zahlreichen Sondertasten und gutem Anschlag in bewahrter Logitech-Qualitat. Fiir das

flotte Blattem in langen Dokumanten istein Scmllrad auf der linken Seite vurhanden

[ NavigatorOfficeXP Typhoon €11 31+Scroltad PS/2

ZboardZBD101 - lIdeazon ~ €48-  JenachAuflage PS/2,USB

MAUS-TASTATUR-KOMBINATIONEN

Modell Hersteller Preis Sondertasten Anschluss Wertung
Cordless Desktop MX Logitech €63, Kabellos PS/2,USB

Top-Produkt:  Logitechs Desktop-Flaggschiff eignet sich auch fiir schnelle virtuelle Gefechte. Nach wie vor unsere Nummer 1 1,57

bei den Maus-Tastatur-Kombinationen! Die Maus lasst sich auch iiber USB verbinden.

Wireless Optical Desktop Comfort Edition Microsoft €69,- Kabellos PS/2,USB 1,75
Wireless Desktop Elite Microsoft €75, Kabellos PS/2,USB 1,77
Wireless Desktop Ice Microsoft €69,- Kabellos PS/2 1,86
Cordless Desktop LX501 Logitech €59,- Kabellos PS/2,USB 1,87
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MAUSPADS

Maodell Hersteller Preis Grofe Hohe Wertung
MTW Mouse Pad XXL GamersWear €30, 25x44,5¢cm 2,7mm
Top-Produkt: Das Mouse Pad XXL eignet sich aufgrund seiner gigantischen Ausmage vor allem fiir Spieler, die mit einer

niedrigen Abtastrate zocken! Die geringe Hohe sorgt fiir eine exzellente Ergonomie.

Die Rechner

des Monats
Der AMD-PC

PC GAMES 02/05

Thunder 8 __ X-Raypad DN 29x23,6¢cm 4,2 mm
Ricochet R EVeTBde S 0 D ST = SOXDAC I 95 e e
Lightpad Precision Revoltec €18- 29x24cm T Tmm 2,01
Podium Mauspad Edition Glidetapes €50,- 30,5x24 cm 13 mm 2,05
MAUSE
Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Aufidsung Wertung
MX1000 Laser Logitech €57- 8+ 4-Wege-Scrollrad PS/2,USB 800 dpi
Top-Produkt: Unsere neue Referenz bei den Eingabenagern setzt auf einen echten Klasse-1-Laser fiir die optische Abtas- 1,2 6
tung. Das neue Design bietet sogar eine Batteriestandsanzeige.
MX700 Logitech €43 8 + Scrolirad PS/2,UsB 800 dpi 1,32
MX510 Logitech €33 8 + Scrolirad PS/2,USB 800 dpi 1,56
Diamondback Razer €49, 3 + Scrolirad USB 1.600 dpi 1,59
Viper 1000 Razer €42- 3 + Scrolirad PS/2,USB 1.000 dpi 1,64
Komponente: Produktname
= P Athlon 64 3500+ (Sockei 939)
LEN KRADER Kilhler: Zalman CNPS7700-Cu €59,
MSIK8T Neo2-FIR €139,
Modell Hersteller ~ Preis  Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Force Feedback Wertung RAM: Corsair TWINX1024-3200C2 (2x512 MByte) €319,
Force Feedback Racing Wheel Thrustmaster € 156,- 10 2 Wippen + Schaltkniippe! USB Simulation/Arcade Sehr gut 1,34 Grafikiarte: Asus VI999GT/TD (Geforce 600 GT) €319~
Enzo Ferrari Force GT Thrustmaster € 52,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut 1,70 Soundkarte: Soundblaster Audigy 275 €84,
FF380 Force Feedback Trust €47- 6+ Steuerkreuz 2 Wippen usB Arcade Gut 1,97 Festplatte: MadorMadne PLs2 TY250P0(DE/250GBye) € 154,-
Formular GP Racing Logitech €33- 4 2 Wippen usB Arcade Gut 2,01 Netzteil: Sharkoon Silentstorm SHA480-9A (480 Watt) € 79,-
R440 Force Feedback Wheel Saitek €52- 4 2 Wippen usB Arcade Befriedigend 2,18 Gehause: Levicom X-Alien €139,
CANEFUS Der Intel-PC
Wingman Cordless Gamepad Logitech €29,- 13+ Schubr. 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 1,72
Firestorm Wireless Thrustmaster €28, 12 6 (digital & analog)  USB Ja 2 Nicht vorhanden 1,72
P2500 Rumble Force Saitek €24- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 1,80
Dual Action Gamepad Logitech €19, 10 6 (digital & analog)  USB Nein 2 Nicht vorhanden 1,91
JOYSTICKS
Modell Hersteller Preis Tasten Achsen Anschluss  Schnurlos Force Feedback Wertung
Top Gun Afterburner Thrustmaster € 76,- 8+ Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Vorhanden 1,46
Hotas Cougar Thrustmaster € 287,- 28+ Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Nicht vorhanden 1,68
Freedom 2.4 Cordless Joystick Logitech €49, 9 +Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Ja Nicht vorhanden 1,82
Cyborg Evo Saitek €27 12 +Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Nicht verhanden 1,82
Black Widow Speed Link €40,- 8 +Schubregler 2 +Coolie-Hat USB Nein Vibrationsfunktion 2,24
Komponente: Produktname
SOUNDSYSTEME Prozessor: Pentium 4 550 (Sacke! 775, 3,4 GHz)
Kiihler: Zalman CNPS7700-Cu £€59-
STEREO Hauptplatine: MS! 915P Neo2 Platinum €144,
Modell Hersteller Preis Satelliten/Subwoofer Leistung RMS Wertung RAM: CorsairXMS2 DIMM 1 GB DDR2-667 €419,
Z-3 Logitech €79, 2+1 40 Watt Grafikkarte: Aopen 6600GT DV (Geforce 6600 GT) € 209,-
Top-Produkt: Edel und stark: Das Logitech Z-3 kiingt brillant und ziert jeden Schreibtisch. Das System lésst sich bequem 1,99 Soundkarte: Soundblaster Audigy 2 ZS €84,
iiber eine Kabelfernbedienung steuern, an der auch Kopfhérer angeschlossen werden kéinnen. Festplatte: MadorMadine Plus2 7Y250P0 1DE/250GBye€ 154,-
Trigue L:3500 Creative €112; 241 48 Watt 2,00 mﬁﬁ:ﬁgﬁ'&m SHARD Atk w;m:;.:
12900 Creative €54,- 2+1 29 Watt 2,01 3 :
HomeArenaTXR335  Terratec e 2+1 35 Watt A N SO e )
1 X-220 Logitech € 37,- 261 32 Watt 2,24 |
XPS2.100Sier  Hercules TR T owe 252 Der PC-Games-PC
P380 Creative €37- 2+1 29 Watt 243 =
MEHRKANAL 3
7-680 Logitech €324 5+1 450 Watt
Gigaworks S750 Creative €399,- 7+1 700 Watt
Z-5300 Logitech €164, 5+1 280 Watt
ConceptE Teufel €149, 5+1 140 Watt
ifispire T7700 : Creative T+ 9
Acoustic 5.1 Ampli. Sat. Typhoon DA X
BB e e e L Creatve B+ al
XPS 510 Classic Hercules 5+1 29,5 Watt 2,88 =
2
£
SOUNDKARTEN
Modell Hersteller Preis Soundchip Ausgange Wertung Komponente: Produktname
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Creative €229, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,39 Prozessor AMD Athlon 64 3000+ (Sockel 939) €159,
SB Audigy 2 ZS Platinum Creative €159, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,48 Kahler. Zaiman CNPS7000B-Cu €44,
SB Audigy Player Creative €59,- Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,54 Hauptplatine: MSI KET Neo2-AIR €109,
Aureon 7.1 Universe Terratec €179, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital RAM: Kingston KHX3500AK2/1G €249
Top-Produkt: Der Nachfolger der DMX 6fire 24/96 verfiigt iiber 24-Bit/ 192-kHz-Wandler und bietet dank 5,25-Zoll-Ein- 1,70 Siofidarter 5oy R ?"’“’"’”' RN £,
schub alle Ein- und Ausgénge an der PC-Frontseite in hervorragender Qualitat. Soundkarte: Soundblaster Audigy 223 €84
Festplatte: MadorMadne Pius 2 7Y250P0 (IDE/250 GByte)€ 154,-
Fortissimo [l Hercules €49, Crystal CS4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 1,96 Netzteik: Sharkaon SHA300-8P (300 Watt) €29,
Aureon 7.1 Space Terratec €84, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 2,32 Gehéuse: Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) €39
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

,Uberall auf den Tannenspitzen sah
ich goldene Lichtlein blizen” - ihr
merkt schon: Weihnachten hat bei
mir grofse Narben hinterlassen.

Als ob das Weihnachtsfest alleine nicht
schon schlimm genug ware, greift hier-
zulande auch noch eine Unsitte unserer
amerikanischen Freunde immer mehrum
sich - das ,Exirem-Gartendekoriering”.
Ich wohne in der Vorstadt und was vor
einigen Jahren noch beschaulich und nett
anzusehen war (die Vorgarten), ahneft
inzwischen eher der illuminierten Lande-
bahn fiir eine Boeing. Mein Nachbar hat
sich schon im September mehrere LKW-
Ladungen bunter Bimchen gesichert.

Das grellbunte Glitzem seines Vorgartens
kann man schon von weitem erkennen

- und fragt sich: ,Ist bald Weihnachten
oder steht iiber dem Haus ein Kugelblitz?“
Erschreckte Maulwiirfe tasten sich durch
den taghell edeuchteten Rasen und ver-
wirrte Vigel haben bereits mit dem Briiten
begonnen. Geschmacklich gibt es keine
Tabus - solange ein Minimum von 2.000
Lux nicht unterschritten wird. Nachts kann
ich die heimische Reihenhaussiedlung bis
zum Dreikdnigstag nur mit Sonnenbrille
betreten und mit Erschrecken musste ich
feststellen, dass es nun auch Bewegungs-
meldergibt, die einem bei Annaherung
Weihnachtslieder in die Ohren plamen.
Weihnachten geht mir inzwischen echt auf
die Pfefferniisse!

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossi Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafle 77
90762 Fiirth

Nachruf

Hi Rossi,
es kann ja sein, dass dich der Feh-
ler des Monats gelangweilt hat, aber
mich und ein paar andere hat er jede
Woche erfreut. Also kann es ja nicht
angehen, dass du ihn einfach so ,eli-
minierst”. Wenigstens ein paar Mal
im Jahr konntest du paar gute Funde
abdrucken. Ansonsten weiter so.
GruB, badmonk

Ich geb dir zwar Recht, dass
da immer wieder ein paar echte
Briiller dabei waren, aber im Nor-
malfall verkam diese ganze Akti-
on zu einer groflen Haarspalterei,
wobei mir immer wieder gezeigt
wurde, dass man auch kleine
Hérchen spalten kann. Klar, das
Wissen um die Punischen Kriege
kénnte man jetzt noch mona-
telang ausarbeiten, das ist aber
nicht Sinn der Ubung. Wenn sich
aber wieder einmal etwas Witzi-
ges ergeben sollte, wére ich der
Letzte, der sich weigert, das hier
zu bringen. Lieber einen Freund
verloren als einen guten Gag.
Andert aber nix daran, dass der
,FdM" tot ist und auch schon ein
wenig streng riecht.

Nachruf
Reload

Tach Rainer,

auch wenn du den Fehler des
Monats hinterlistig umgebracht hast
und als verstorben meldest, mochte
ich dich auf einen hinweisen; diesen
habe ich nicht, wie du beschreibst,
durch akribisches Suchen gefunden,
sondern beim ganz normalen Lesen.
Und zwar schreibt Daniel Millen-

hittp://www.zynki-power.de
Wer sein Auto liebt, schraubt sicher auch
gern daran herum. Aber so extrem wie bei
Herrn Zynki hab ich es noch nie gesehen.
- Das Erstaunliche
i daran ist, dass
diese Dinger legal
auf der Strae
rollen! Extrem-
Tuning der ganz
besonderen Art.

dorf in Ausgabe 12/04 im Hard-
ware-Bereich auf Seite 207 (im Text,
nicht in der Tabelle, dort ist es rich-
tig), dass die Geforce 6800 GT von
Galaxy mit 370 Euro (anstelle von
MHz) taktet. Hoffentlich fillt noch
was von dir ab.

Alex

Ich hab den ,FdM” nicht
umgebracht — der ist an Alters-
schwiéche gestorben! Allerdings
geb ich dir Recht, dass eine Tak-
tung von 370 Euro einen gewis-
sen Unterhaltungswert besitzt.
Abgefallen ist mir zum Gliick
aber trotzdem nichts! Das ist ge-
nau das, was ich meine; kennst
du das Sprichwort vom Glas-
haus und den Steinen?

Jugend-
schmutz

Hi Rosst,
irgendwie kann jeder ein Ab-
18-Abo kaufen, denn es gibt da so
diverse Tools, mit denen man sich
eine Ausweis-ID generieren kann.
Damit hat dann wohl der Jugend-
schutz versagt.
Dein lieber Holger

Ach Holgi, was soll das denn
nun wieder? Obwohl es Nach-
schliissel gibt, sperren manche
Leute ihr Auto ab? Wolltest du
nur mal deinen Namen hier le-
sen oder wolltest du mir wirklich
etwas sagen? Sicher, theoretisch
wiire es moglich, einen Ausweis
samt Nummer, Lichtbild und
dem ganzen Firlefanz zu fal-
schen und den Ausdruck als Ko-
pie getarnt zu uns zu schicken.
Es gibt immer eine Moglichkeit,

etwas illegal zu tun. In dem Fall
hat dann aber nicht der Jugend-
schutz versagt, sondermn das
gesunde Rechtsempfinden, das
bekanntlich mit der Erziehung
Hand in Hand geht. Wenn du
eine bessere Methode kennst, lass
es uns wissen, wenn nicht, dann
schweig fein still. Jugendschutz
schon und gut, aber manchmal
frage ich mich ernsthaft, wer uns
vor der Jugend schiitzt.

Der Tourist

Hi Rossi,
ich kann von mir selbst behaup-
ten, dass ich einer der grifiten PC-
Games-Anhinger bin. Ich wiirde
mir sogar ein Abo anschaffen, wenn
mein monatliches Einkommen (Ta-
schengeld) ausreichen wiirde. Doch
nun zi meiner Frage: Ist es miglich,
die PC-Games-Redaktion in Fiirth
zu besuchen? Ich michte meine Idole
mal treffen!!
Hoffnungsvoll: Matzbert

Da wir in einem freien Land
leben, kann ich es dir leider nicht
verbieten. Zudem hat Fiirth
noch den Nachteil, ausgezeich-
net ausgeschildert zu sein und
auch iiber eine Bahnverbindung
zu verfiigen. Auch das Redakti-
onsgebdude kann man finden,
flirchte ich. Vor dem Gebéude ist
ein Parkplatz, an dem du gerne
deine Wallfahrt beenden kannst
— Gunstbezeugungen materieller
Art koénnen im offen zugangli-
chen Briefkasten hinterlegt wer-
den. Aufpassen solltest du aller-
dings schon, wenn du einfach
so auf dem Parkplatz rumstehst,
sonst wirst nicht du deine Idole
treffen, sondern die dich.

http://www.ebook-bibliothek.org
Im Winter hat man bekanntlich viel Zeit zum
Lesen, Wer sich das Geld filr teure Biicher
sparen will, findet hier eine Riesenauswahl
an kostenlosen E-Books.

http://www.pee-mail.com

Die etwas andere Art, im Winter GriiRe an
seine Lieben zu verschicken - garantiert
ohne Geruchsbelastigung!
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Das Wort zum Sonntag

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmafig meine Ansichten zu Gott und der
Welt. Aber welches Thema wiirdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen? Mehr oder
weniger ernst gemeinte Vorschlage an meine E-Mail-Adresse.

Klimatisch
Hi Rossi,
ich habe da mal eine Frage an
dich: Wie ist eigentlich euer Betriebs-
kiima in der Redaktion? Ich stelle mir
das wie auf einer Gefangenengaleere
im réomischen Reich vor, mit dir als
Trommler — und die anderen schrei-
ben ihre Testberichte im Takt deiner
Musik. Ich denke, ich liege mit mei-
ner Vermutung gar nicht so verkehrt.
Man muss sich ja nur mal deine
grimmige Miene ansehen. Von einem
Liicheln keine Spur. Sag mir, ob ich
mit meiner Vermutung richtig liege?
Ave ROSSI: Alexander Emmerich

Mit deiner Vermutung liegst
du vollkommen daneben. Ich
trommle nicht herum. Wie all-
gemein bekannt ist, habe ich gar
kein Taktgefiihl! Die angeblich
grimmige Miene ist eine wver-
héangnisvolle Mischung aus ein
bis 200 E-Mails pro Tag und der
daraus resultierenden Gastritis.
Meine Kollegen gucke ich weit-
aus freundlicher an, solange sie
mich erst nach meiner zweiten
Tasse Kaffee ansprechen.

Olfaktorisch

Hi Rossi!,
ich mochte dich ja nicht nerven,
aber warum riecht euer Magazin
beim Aufinachen immer so nach Piz-
za? Habt ihr vielleicht einen Kleber,
der aus Pizzaresten besteht, oder ist
die Verpackung in Wirklichkeit aus
alten Pizzaverpackungen gemacht?
GruB: Sebastian Eckart aus Steinbach

Der Umschlag, in welchem
unsere Hefteausgeliefert werden,
ist aus Recyclingpapier. Bekannt-
lich wird das ja nicht (zumindest
nicht nur) aus alten Pizzaschach-
teln gemacht, sondern aus wie-
derverwertetem Papier im All-
gemeinen. Demnach miisste es
also nicht nach Pizza, sondern
nach ,Ich will es gar nicht wis-
sen” riechen. Die sog. ,freudsche
Fehlleistung” scheint = offenbar
auch auf Nasenebene zu funkti-
onieren. Aber troste dich: Gegen
12 Uhr rieche ich auch bisweilen
nach Déner, was allerdings daran
liegen konnte, dass ich mich um
diese Zeit gerne in unmittelbarer
Umgebung meiner Lieblings-
Dénerbude befinde.

GTag

Hi Rossi,

Ich habe in der aktuellen Ausgabe
gelesen, dass die niichste Ausgabe der
PC Games am 22.12. erscheinen soll.
Da ich am besagten Tag Geburtstag
habe, dachte ich mir, dass du mir eine
Karte mit Gliickwiinschen oder gar
ein kleines Geschenk in meine Aus-
gabe legen kinntest.

Ich wiirde mich sehr freuen.
Dein Geburtstagskind Paddy

Wird etwas schwierig, da ich
nur deine E-Mail-Adresse kenne.
Wenn du mir deinen Wohnort und
den Hindler, bei dem du die PC
Games kaufst, mitgeteilt héttest,
wire ich natiirlich dorthin gefah-
ren, hitte in der Nahe des Regals
gelauert, bis du kommst, und kurz
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Homepage des Monats

http://www.thesnowman.de

Ihrhabt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wir monatlich eine Website unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen, genligt
eine kurze E-Mail an mich.

Unter der etwas verwirrenden Adresse gibt es hier alles zum Thema ,Flash”,
grafisch hervorragend aufbereitet von Francois.

THESNOUWMAN.OE VER 8.0
W TR M DIl e

ENTEARA HERE..

THE SNowmAN.OE vER B.O0

Nightmare - 2004

Q om O

An dieser Stelle findet Ihr jeden Monat das
intime Quiz. Die richtige Antwort per E-
Mail, Postkarte oder Brieftaube an mich.
Zu gewinnen gibt es eine Raritat aus den
Untiefen meiner Schubladen.

Die Frage des Monats lautet;
Daniel ,Hardware Junior’ Mollendorf verwirrt uns
hin und wieder wegen:

a) Seines Gesangs ¢) Seiner taoistischen Lebenseinstellung
b) Seiner Unterwasche d) Doppelten Erscheinens - zwillingsbrudertechnisch

Im Vormonat war die réchti‘ge Antwort ,c* und Lars Kellerist um eine Erfahrung
und den Inhalt eines Packehens von mir reicher.

INDEPENDENT

l5 JAHR SERVICE & LOGISTIK

Tel. 09674-1279 Fax -1294
_92557 We:dmg Am Graben 2 mfo@okaysoft de

OkaySoft service * e
» Vorbestellservice A

»w -15:45 Sofortversand ( )F I
» cut / uncut - Info

OkaySoft online SRNELERVERSAND M TN

» Importe

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» 18er Bereich
OkaySoft mail

» Auftragsbestatigung
» Versandbestatigung
» Termin - Infos

» Track & Trace

Die Lieferung von 18er Titeln (auch Importe ohne USK) erfolgi gegen Altersnachwe:s m»t eigenhandiger Zusteilung (zzgl. 2.50 EU)

NV VAVVAVYA OKAYSOFT de
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PC-Games-Leser des Monats

Ich kam ein wenig ins Griibeln,
was uns Steven Melcher mit
diesem Foto mitteilen wollte,
habe mich dann aber spontan
fiir den Titel ,katholische
Schulmadchen in Not*
entschieden.

Wer auch ein abgefahrenes
Foto oder einen Screenshot
aus einem Spiel etc. hat - ihr
kennt meine E-Mail-Adresse.

vorher noch dein Geschenk in die
Zeitschrift geschoben, falls das mit
so einem grofen PC iiberhaupt
moglich gewesen wire. Ich hitte
mich janicht lumpen lassen, zumal
eigentlich nie jemand versucht, et-
was bei mir abzugreifen, und wir
eh nicht mehr wissen, wohin mit
all den PCs und Grafikkarten. Na
ja, leider hast du dir das ja selber
versaut. Und noch einmal mache
ich solch eine Aktion erst wieder,
wenn mir mal jemand etwas zu
MEINEM Geburtstag in seine E-
Mail gelegt hat, wobei ich nattir-
lich auch Péckchen und Pakete in
allen Grofen und Formaten sowie
Schecks, Bargeld und Wertpapiere
annehmen wiirde.

[ ]
Der Gewinner
Hi Rossi!

Ich nehme nun schon, seit ich die
PC Games lese, an allen Gewinn-
spielen von euch teil und habe in
den ca. sechs Jahren noch nie etwas
gewonnen! Mach ich da irgendwas
falsch und gibt es vielleicht eine
Maglichkeit, wie man die Gewinn-
chance erhohen kann?

MfG ALBI

Keine Ahnung, woran es lie-
gen koénnte, dass du noch nie
etwas bei uns gewonnen hast.
Zum Gewinnspiel ,12 Jahre PC
Games” kamen zum Beispiel nur
acht Waschkérbe voller Postkar-
ten an. Eventuell kénnte es daran
gelegen haben, dass die ganzen
Postkarten nicht alle von dir
waren, aber das ist nur eine Ver-
mutung. Natiirlich gibt es einige
Méglichkeiten, wie man die Ge-
winnchancen erhthen kann, aber
die meisten davon sind illegal.
Ein paar legale werde ich dem-
néchst in meinem Buch Voodoo
fir Anfanger vorstellen, welches
Gewinne (fir mich) garantiert
(hoffe ich zumindest).
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Der stille Ort

Hallo Rainer,

ich habe seit einiger Zeit Proble-
me mit euren Magazinen. Okay, ich
kann verstehen, dass ihr nicht nur
auf dem ,stillen” Ortchen gelesen
werden wollt, aber da hab ich nun
mal die meiste Zeit.

Der Raum fiir Zeitungen efc. ist
in meinem Design-Bad (meine Frau
wollte es) doch recht begrenzt. Da
ihr euch aber aus mir nicht bekann-
ten Griinden entschlossen habt, alle
fiir mich interessanten COMPU-
TEC-Magazine (PCG, PCGH und
new SFT) fast zeitgleich herauszu-
bringen, bekomme ich. jetzt echte
Platzprobleme. Ich bitte euch, dies
fiir eure zukiinftigen Publikationen
zu beachten. Ich meine, irgendwo
muss die auto motor und sport
doch auch noch liegen.

Vielen Dank fiir deine Antwort:
Schine Griie von Niederrhein

Lieber von Niederrhein,

ich will Thnen ja nicht zu nahe
treten, aber wer sich von seiner
Frau ein ,Design-Bad” aufdréan-
gen ldsst, kann zwar mit mei-
nem Mitleid, aber nicht mit mei-
ner Hilfe rechnen. Die Begriffe
»Design”, ,Bad” und ,Frau” in
einem Satz lassen auf tibergro-
Be Spiegel, ein riesiges Regal
mit Schminkutensilien, die Be-
leuchtung eines Operationssaa-
les und kitschige Palmen neben
der Badewanne schlieBen. Wenn
Sie erst einmal so weit gebracht
wurden, wird sich Thr Problem
bald von selbst losen, weil Sie
demnichst Thre Zeitschriften im
Keller lesen werden, wo eh mehr
Platz ist. Ich hoffe, dass Sie dann
zumindest unseren Zeitschriften
gewogen bleiben diirfen. Die
»auto motor dings” wird wahr-
scheinlich bald durch passende-
re Lektiire ersetzt, welche sich
durch Frisuren- und Didttipps
auszeichnet.

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolies Spielepaket?

»ZU starker Bartwuchs?
Da gibt's doch auch was
von Ratiopharm...“

P i x -
AUTHENTISCH Die Everquest-Fan-Fair 2004 in New Orleans lockte Heer-
scharen von Fans an - unter anderem dieses wackere Trio.

Die Gliickwiinsche der Redaktion gehen in diesem Monat an unseren Leser
Moritz Menzel aus dem hessischen Biebesheim. Einmal, weil er sich gegen
gewohnt lustige Spriiche vieier hundert weiterer Schnappschuss-Teilnehmer
durchgesetzt hat, zum anderen, weil er die Weihnachtsfeiertage mit erlesenen
PC-Spielen verbringen wird. Unser ,Opfer” heifit diesmal Sid Meier, Schopfer
legendarer Spiele wie Civilization, Colonization, Railroad Tycoon oder eben
Pirates!. Den Test der Neuauflage lesen Sie auf Seite 86. Wer Sids Fan den
lustigsten Spruch in den Mund legt, gewinnt ein dickes Spielepaket.

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss ¢« Dr.-Mack-Strafie 77 « 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 13. Januar 2005. Bitte Name und Anschrift nicht verges-
sen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns ist
nicht moglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

MENSCH MEIER Im Rahmen einer Autogrammstunde in Hamburg signiert i
Sid Meier Poster und mitgebrachte 80er-Jahre-Pirates!-Spieleschachteln.
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LESER FRAGEN, PC GAMES ANTWORTET

Fragen an die Redaktion

188

Monat fur Monat erreichen uns Tausende von Leserbriefen und E-Mails. Wir freuen
uns auf Ihre Meinung zu Artikeln und Testergebnissen, auf Anregung und Kritik.

1. Diablo 2 ...und 3

Ich wollte mich nur mal schnell

fiir Diablo 2 als Vollversion bedan-

ken. Das ist wie ein vorgezogenes
Weihnachtsgeschenk.
Bernd

Obwohl ich mit der Installation
verfahren bin wie beschrieben (nor-
male Vollinstallation, dann verfahren
wie auf der Erste-Hilfe-CD beschrie-
ben), erhalte ich beim Connect auf
eimen Euro-Battlenet-Server die Feh-
lermeldung, dass ich doch bitte das
niichste Mal einen giiltigen CD-Key
bei der Installation eingeben soll.

Marc Richter

JURGEN MELZER: Die von PC
Games ausgelieferte Version von
Diablo 2 ist in jedem Fall Battle.
net-fahig. Wichtig ist allerdings,
dass Sie die mitgelieferten Up-
dates installieren — der aktuelle
Patch v1.10 ist zwingend erfor-
derlich. In Einzelfallen kann die
Seriennummer zuriickgewiesen
werden; falls Sie betroffen sind,
empfehlen wir einen Blick auf
www.pcgames.de — dort erfahren
Sie, welche Moghch.kelten Sie ha-
ben. Natiirlich helfen wir Ihnen
auch gerne telefonisch oder per
E-Mail (dvd@pcgames.de) mit
Rat und Tat. Defekte Datentrager
—und das ist eine Selbstverstand-
lichkeit — werden ersetzt; ein Um-
tausch-Coupon befindet sich in
jedem Heft.

1. Ich habe mir PC Games ge-
kauft und Diablo 2 installiert.
Das Spiel ist trotz des hohen Alters
einfach genial! Nur die Aufldsung
ist schrecklich! Liisst sich da irgend-
etwas machen?

2. Gibt es irgendwelche Informa-
tionen (Geriichte) zu Diablo 37

Martin Holl

THOMAS WEISS: In den Genuss der
héheren Auflésung von 800x600
kommen Sie, wenn Sie das offizi-
elle Add-on Lord of Destruction
installieren. Wir gehen davon
aus, dass ein Diablo-Nachfolger
in den ersten Monaten des Jahres
2005 offiziell angekiindigt wird.

2. PC Games oder PC Games?

Eben ist mir bei einem Video von
eurer DVD aufgefallen, wie ihr euch
aussprwhf Der Mua‘emtor von PC

nigstens e!was deut:.cher au:;prechen,
also Peee-Zeee-Games?
Oliver Mokka

CHRISTOPH HOLOWATY: Eine Blitz-
umfrage in der Redaktion und
auf www.pcgames.de ergab tat-
sdchlich einen gepflegten Mix
dieser beiden Varianten, wobei
4Pie-Sie-Gaymes”  sprachlich
noch am korrektesten wire. Als
mehrheitsfahig (mit weitem Ab-

stand!) hat sich unter unseren Le-
sern Pee-Zee-Games erwiesen.

3. Poster

Vielen Dank fiir das tolle Poster
von Need for Speed Underground
2, das ist das erste Poster von einem
Spiel, das ich aufgehingt habe!

Dennis Dumann

Ich freue mich sehr dariiber, dass
Sie auch mal ein Poster in Thr Heft
weinschleusen”. Das gibt dem besten
Games-Magazin auf dem Markt den
letzten Schliff. Werden die Poster
und die Booklets eigentlich auch dem
~Magazin” fiir 2,99 Euro beiliegen?

Achim Oswald

PETRAFROHLICH: Beilagen wie Pos-
ter sind grunsitzlich in der kom-
pletten Auflage enthalten.

4, Spieleflut

So sehr ich mich iiber die vielen
Tests (Schlacht wm Mittelerde,
Need for Speed Underground 2,

Siedler, Pacific Assault ...) freue,
so stellt sich mir doch die Frage: Wer
soll das alles kaufen und spielen? Ich
bin noch nicht mal mit Rome durch,
Rollercoaster Tycoon 3 liegt noch
ungedffnet im Regal, der Weihnachts-
urlaub ist wahrscheinlich fiir Vam-
pire reserviert. Warum erscheinen
diese Super-Spiele alle gleichzeitig und
nicht verteilt iibers Jahr? Wie machen
das die Redakteure? Die kinnen das
doch unimoglich alles spielen.

Fabian

DIRK GOODING: Fast jeder Kollege
in der Redaktion hat sich fiir die
eher ruhige Weihnachts- und
Neujahrs-Phase einen riesengro-
Ben Spiele-Stapel reserviert. Tat-
séchlich ist die Flut an wirklich
kaufens- und spielenswerten
Titeln in diesem Jahr beachtlich
— die halbe Most-Wanted-Liste
ist auf einen Rutsch verdffent-
licht worden. Zum Vergleich: Im
Dezember 2003 war die Auswahl
deutlich geringer — Spellforce,
Fufiballmanager 2004 und Need
for Speed Underground do-
minierten im Wesentlichen das
Weihnachtsgeschaft.

| Anschrift

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth.

Oder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

DerHerrderRlnqe

M L0 o ot o e o P
e A ks mxwlmummsam‘knpﬂ

MASS ALLER DINGE Mittelerde ist nur die Speerspitze der Weihnachts-Spieleflut.

NOCH MEHR SPEED Wie vor exakt zwdif Monaten dominiert NfS Underground die Charts.
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Der Games-Channel von ProSieben.de: Jetzt séielen; gleich downloaden ...

Die|volle Ladung!

- nlglld!kal”e'd

ProSieben A-Z

Handy
Internet
Provider
Clip

Art

Grand Theft Auto - San Andreas

Alle Gewinnspiele

Das Sty
= " Gewinnspiel
zum Game

Hol dir T-Shirts,
Dosenkiihler,
Basketballe oder ein
sensationelles GTA San
Andreas BMX Rad.
Jetzt auf ProSieben.de!




B SERVICE |

SMS-GEWINNSPIEL

Mitmachen und gewinnen per SMS!

Schoner siedeln

Ubisoft und AOL verlosen PC-Hardware im Wert

von uber 2.000 Euro!

AX Geforce 6600 GT

WERT: 250,- EURO

X Uahres-Account DSL

WERT: 1.000,- EURO

So kommt die Grafikpracht von Die Siedler:
Das Erbe der Kénige optimal zur Geltung: Die
Geforce 6600 GT ist unsere neue Referenz in
der Grafikkarten-Klasse bis 250 Euro. Ubisoft
verlost vier Platinen aus dem Hause Sparkle.
Die AGP-Boards mit 128 MByte GDDR3-Spei-
cher bieten 3D-Leistung satt, wie unser Test
auf Seite 176 zeigt!
Info: www.ubisoft.de

Mit AOL DSL jetzt
noch schneller und
glinstiger surfen

- die weltweite
Nummer 1 bei den
Online-Diensten
verlost unter allen

Teilnehmern ein
Rundum-sorglos-Pa-
ket. Ein Jahr jeden
Monat 30 Stunden
via DSL surfen, 500
kostenlose Musik-
downloads und ein
passender MP3-Play-
er von Maxfield - das
Richtige fir lange
Winterabende.

Info: www.aol.de/ds|

So machen Sie mit 0 ‘ Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Charts

Unsere Preisfrage: Wie lautet der Untertitel der neues-
ten Siedler-Folge? Das Erbe der ...

a. Konige b. Pioniere c. Ritter

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte
Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Stichwort ,Weihnachten®, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth

Per Website: www.pcgames.de

Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 8 x an
die Nummer Ihres entsprechenden Landes. Das x steht fiir
den Buchstaben der richtigen Losung. Wer die Frage richtig
beantwortet, nimmt automatisch an der Verlosung teil. *
Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Deutschland 82098 (€ 0,49/SMS*)
Osterreich 0900700800 (€ 0,50/SMS)
Schweiz 9292 (Sfr0,70/SMS)

Wahlen Sie Ihren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.

PC Games PC Games \
Leser-Charts Most Wanted
(Seite 18) (Seite 16)

PCG 9 SPIELENAME PCG 10 SPIELENAME

Beispiel: PCG 9 Pacific Assault Beispiel: PCG 10 STALKER

Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

¥ Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mit-
arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG.

N Der Rechtsweg ist ausgeschiossen.

1 Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

1 Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden,

¥ Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

¥ Teilnahmeschiuss ist der 30. Januar 2005.
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PRAMIENWERBUNG | ANGEBOT

Mehr Farbe ins Spiel

Wer jetzt fir

PC GAMES einen
neuen Abonnen-
ten wirbt, erhalt
als kostenloses

Dankeschon ein

neues X-BOARD V2

Die zweite Version des X-Boards eignet tur, die schon die erste Edition bei Zockern

von kryptec®Games

(www.kryptec-games.com)

sich dank des verwendeten Hochleis-
tungskunststoffs fiir fast alle Mause, egal
ob sich an der Unterseite eine Kugel oder
ein optischer Sensor befindet. Alle Farb-
versionen des X-Boards V2 sind kom-
patibel zu handelsiiblichen Kugel- und
Opticalmédusen. Die von uns im Labor

beliebt machte, verspricht nun noch weni-
ger Reibung und eine extrem lange Halt-
barkeit. Hier ldsst sich héchst prézise jedes
virtuelle Duell gewinnen! Mit 30 x 25 Zen-
timetern Nutzfliche stellt das X-Board V2
sowohl High- als auch Mid-Sense-Spieler
zufrieden. Einen sicheren Stand gewihr-

leisten die vier Gummifiifie und das hohe
Eigengewicht von 450 g. Fiir die in-
dividuelle Gestaltung des PC-Um-
feldes ist das Mausboard in fiinf
aktuellen Farben erhéltlich.

entwickelten Farben, garantieren unein-
geschrinkte Funktionalitit mit allen gan-
gigen Lichtnagern (einzige Ausnahme:
Logitech Cordless Mouseman Optical).
Die weiter verbesserte Oberflichenstruk-

kryp&gg;

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Coupon ausgeflillt per Post oder Fax an: PC GAMES Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Fax: 0043-6246-8825277.
i (1JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT DVD.
| (€5520/12 AUSG. (= €4,60/AUSG.); AUSLAND € 88,40/ 12 AUSG.; GSTERREICH € 64,20/ 12 AUSG.)
i Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

(71JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-AB-18-ABO MIT DVD.
X-BOARD V2 (prémien-nr. 002601)

WICHTIG: ABO KANN NUR EINGERICHTET WERDEN, WENN SIE IHRE AUSWEISKOPIE MITSCHICKEN!
(€ 55,20/12 AUSG. (=€ 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/ 12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

71 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT CD-ROM.
(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

1A, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-PLUS-ABO (3 CD-ROMS U DVD) PLUS VOLLVERSION.
(€ 104,40/ 12 AUSG. (~ € 8,T0/AUSG.); AUSLAND € 117,60/ 12 AUSG.; OSTERREICH € 116,40/12AUSG.)

PG PR 17

Angebot giiltig nur solange Vorrat reicht

abo.pcgames.de

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhaiten Sie zusatz-
lich zwei Ausgaben kostenios!
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung =

Gewiinschte Zahlungweise des Abos:

geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht sédmtlicher
Abo-Angebote von

PC GAMES und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

J Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Name, Vorname
Kreditinstitut:

o b 0 Konto-Nr.: i ‘ | \ ‘ =] ‘

PLZ, Wohnort Bankleitzahl: | | ‘ ‘ . ‘ ‘ ‘

Kontoinhaber:

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Die Prémie geht an folgende Adresse: 1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
(Prémienlieferung ausschlieflich fiir D, CH, A mbglich) Der neue Abonnent war in den letzten zwdIf Monaten nicht Abon-
nent der PC GAMES! Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienemp-
fanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das
Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verldngert sich automa-
tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen
vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich gekiindigt wird. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
gilt nur fiir PC GAMES. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf-
grund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit
o der ndchsten Ausgabe beginnen kann,

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei
Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)



B AUS DEM TERMINKALENDER DER PC-GAMES-REDAKTION

Im nachsten Heft __meressun [

PTEST

Brothers in Arms

Telefon: 0911-2872-100 1 Telefac 0911-2872-200
Chefredaldion: chefredaldion@pcgames.de

de

&Hamﬂdmﬁnslﬁtﬂm@bﬂgamde

s 2 Kurzipps, Cheats etr.

Chefredaldion (V.LS. . P): Pmrmm Crristoph Holowaty
Dirk Gooding,

Matthias Grimm, Bjom Schick, Justin Wﬁam
Taktisch, praktisch, gut: Mit Brothers in Arms legt Gearbox einen Shooter B o ) eokiepaty)
vor, der sich von Pacific Assault oder Call of Duty (dt.) gerade durch das mmmm%”ﬁsmmm% %“&“LM

ausgepragte Teamplay mit glaubwiirdigen Kameraden unterscheidet. PC
Games blickt hinter die mit enormem Aufwand nachgebaute D-Day-Kulisse
-wie gut ist Brothers in Arms wirklich?

Tipps & Tricks: Ansgar Steidle, Stefan Wed
Hardware: Frank Mischkowsid, Daniet Mlendord

Textchefin: Margit Koch-Weifs (Lig ), Claudia Brose
Lektorat: Birgit Bauer, Comelia Lutz, Esther Marsch,

Online: hitp://abo.pogames.de | E-Mail: computec.abo@pvz.de

Computec Abo-Senvice, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
Telefonisch: 0451-4906-700 | PerFax 0451-4906-770

e
(PCCAESDVDE =520 | hskond € 65,40
ESPLUSE 104,40 | (Ausind € 11760)
Mummﬂﬂﬂem
E-Maik; I 4 bH |
St LoonhardarSi, 10 1 A 5081 Ani ;
Teefonich 06246-882-833 | PerFaxc 06246-882-5277

Abonnementpreis fiir 12 3
PCGamesCD € 64,20 | PCGamesbVD €64.20
PCGamesPlus € 116,40

CO/DVD
Fragenund Anvegungen 2u Demos, Videos, Tools etc.
auf der Heft-CD: dvd@pcgames de

P TEST p VORSCHAU T

Unter anderem geplant: Republic Commando und Wirmelden uns von den Stronghold 2-Zinnen und m S
die deutsche Version von World of Warcraft. wagen uns in die (Unter-)Welt des Sacred-Add-ons.

Anregungen und Kritik und um die PC-Games-Webrste:
webmaste@oegames de =

_ COMPUTEC MEDIAAG

CMS MEDIASERVICES GmbH
1-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth
Telelon: +49-911-2872-340 | Fax: +49.911-2872-241

mmm%&gmamm

b TIPPS p HARDWARE i
World of Warcraft total: detaillierte Karten, niitzli- Sie liebdugeln mit einer Geforce-6600-Karte? Dann
che Tools, geheime Tipps hochrangiger Spieler. kommt die groRe Marktiibersicht gerade recht. B

Anzeigendisposition: Judith Linder
E-Mai judith ndes@oomputec. de

anmnge@mmm’g
fip//fp.computec.de
Esgelten die Mediadaten Nr. 17 vom 01.10.2003

UJMPL"'ECMEDIA istnicht
der

Thorsten Szamettat: Telefon: +49-911-2872-141
thorsten.zameitatGromputec.de

mmg\
| Anze semm angebotenen Produkte und Service-
&m W&F&ﬂ?@mm%&m

| haben, o bl et itaiteiien. Scheiben
Steumerl\lﬁmeﬂeshbganswd der bewxd:ierSeiﬁenmm‘
mPdeemdneAr us:ma'nemsl.m el CMEDIASERVICES

Veriag: Compurtec Media AG, r.-Mack-Strafie 77, 90762 Firth
PeterRitter

Die PC Games 03/05 erscheint am 26. Januar! R
Vorab-Infos ab 22. Januar auf www.pcgames.de e e

ISSN/Pressepost PC Games:. und'
PPC Games Magazin: 0946-6304 | WZ B83361
PCGamesCD/DVD:ISSN 0947-7810 | VW2 B12782
PCGames Plus: ISSN 1432-248x | U'KZBMTS3

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen aufierdem:

tREEN Kino DVD Technik PLAYZONE Das unabhingige | Ty Spiele Filme Technik

Playstation-2-Magazin | s [ “mmml[[" I‘m«.m )
= g
srofien Vergleichstest "'ﬂ‘ N-ZI:NE

= Fiim-Hits 2005: Star
Episode 3, Batman

b o ‘ /\ HO:
mr?mm by A \ mnmzanmLaer.A\WA
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Wer jetzt einen
neuen Abonnen:
ten flir PC Games
wirbt, kann unter
diesen drei

PRAMIENWERF-UNG;

World of Warcraft

Vier Jahre nach den Ereignis- Schlacht um Mittelerde

Der Herr der Ringe: Die

Ij ANGEBOT

Need for Speed Underground 2
Der Nachfolger des 2003 meist-

sen von Blizzards Warcraft 3:
Reign of Chaos bedrohen erneut
Zwietracht und Machtgier die
Welt von Azeeroth. Schlachten
und Scharmiitzel drohen und
Sie stecken mit Ihrem selbst
erschaffenen Helden mitten-
drin. Erforschen Sie unbekannt
Landstriche, erfiillen Sie Auf-
gaben, leben Sie in einer iiber-
gangslosen Online-Welt. Er-
scheinungsdatum: Januar 2005.
Pramien-Nr.: 002553

sein ke

wdhlen.

Freuen Sie sich auf ein Echt-
zeit-Strategie-Epos der Super-
lative. Begleiten Sie Aragorn,
Frodo, Sam, Gandalf und Gim-
li auf ihrer gefahrlichen Reise
durch Mittelerde, besuchen Sie
beriihmt-bertichtigte Schau-
pléitze wie Helms Klamm und
Minas Tirith und seien Sie da-
bei, wenn die riesigen Ents auf
Hunderte von Orks treffen —
Génsehaut-Feeling garantiert!
Pramien-Nr.: 002545

verkauften Rennspiels und ak-
tueller Blockbuster der legen-
ddren Need for Speed-Serie,
entfithrt den Spieler auf iiber
200 Kilometern frei befahrba-
ren Straflen wieder in die auf-
regende und rasante Welt der
Tuner-Szene. Brandneue Modi
gesellen sich zu Rundkurs-,
Drift- und Drag-Events und
bieten noch mehr Abwechs-
lung.

Pramien-Nr.: 002575

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

H

1

! (71 JA, ich mbchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.

! (€ 110,40/24 Ausg. (- € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

' [T JA,ich machte das 2-Jahres-PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.

! WICHTIG: Abo kann nur e werdien, wenn Sie i p |

: (€ 110,40/24 Ausg, (= € 4,60/Ausg,); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

. [3 JA,ich machte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.

| (€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

(mps ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VEFSION. (€ 208,80/24 Ausg. (= €8,70/Ausg ) Ausiand € 235,20/24 usg)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vomame

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht-an folgende Adresse:
Pré ferung ausschlieBlich fir Deutschland, Schweiz, Osterrreich maglich.

Name, Vorname

Strafe, Nr.

kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

B | Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeitin D ca. 2 bis 3 Wochen)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.

(o o vl Ol |
] ]

PG 24 10

) Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D 6 bis 8 Wochen)

Aus rechtlichen Grinden durfen Pramienempfanger und neuer Abannent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 24 Ausgaben und verl3ngert sich automatisch um weitere 12 Aus-
gaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird, Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games.
DVD, PC Games PLUS, Bitte beachten Sie, dass die aufgrund einer von
ca. zwei Wochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Datum

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Matck-Str. 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth



Test des Monats
Wer angesichts der Wertung von

Half-Life 2 (Testin Ausgabe 12,/04)
nach Luft geschnappt hat, sollte mal
die Besprechung zu Wing Comman-
der 3: Heart of the Tiger hervorkra-
men: Hier ist der unglaubliche Wert
von 96 % Spielspaf bereits zum
ersten Mal erreicht worden. Die ver-
bliffend gute Weltraum-Actionsimu-
| lation bot auf vier prall gefiiliten CDs
| soziemlich alles, was ein Spiel zur
damaligen Zeit bieten konnte: erst-
klassige SVGA-Grafiken, glasklarer
Sound, mehr als 50 Missionen, eine
eingangige Bedienung und nicht
zuletzt zahllose, lange Videosequen-
zen. Zwar galten ,Interaktive Filme®
zu jener Zeit als stark liberreizter
Begriff, doch gelang es Wing Com-
mander 3 miihelos, auch Spielemuf-
fel vor die Monitore zu fesseln - trotz
heftiger Hardwareanforderungen.
Vor allem Filmfreunde genossen die
wirklich tolle Besetzung: Mark Hamill
(Star Wars), Tom Wilson (Zuriick
in die Zukunft), Malcom McDowell
(Uhrwerk Orange) und John-Rhys
Davis (Indiana Jones) verspriihten
Kinoatmo-
sphére am
Bildschirm.
Ein
zeitloser

Science-

Fiction-
Klassiker!

Kurioses am Rande

Auch wir staunen manchmal nicht schlecht, wenn wir - in Nostalgie schwel
gend - unsere alten Ausgaben durchblattern: Ein ballemder Soldat der imperialen
Sturmtruppen ziert das Cover. Moment mal, Februar 1995 ... gab es da nicht
die grofRen Tests von Wing Commander 3 und Cyberia? Das geniale Weltraum-
Epos istimmerhin noch oben links erwahnt; von Interplays spannendem Action-
Adventure fehlt allerdings jede Spur. Hat uns der Preview-Artikel zu einem in-
dizierten Star Wars-Shooter etwa so vereinnahmt, dass wir prompt vergessen
haben, den getesteten Spitzenspielen unseren gebuhrenden Respekt zu zollen? Diese

Seite mit dem Bericht iber Chris Roberts und sein grofartiges Werk ist deshalb als
nachtragliches Versbhnungsangebot an alle Kilrathi-Fans zu verstehen.

Kultspiel: Warcraft - Orcs & Humans

Ach ja, die gute, alte Zeit (g
Gliicklich und zufrieden spielte
man Dune 2, von Command &

Conquer wollte noch niemand
etwas wissen, da verdffentlichte
die kleine Spielefirma Blizzard ein
Spiel namens Warcraft: Orcs &
Humans. Niemand ahnte, dass

hier der Grundstein fir eine der fantastischsten Echtzeitstrategieserien gelegt

wurde, denn im Prinzip bot das Spiel nur eine putzig animierte Fantasy-Version von
Westwoods beliebten Echtzeit-Hits. Bereis in der ersten Mission offenbarten sich
innovative Details: Zwei Rohstoffe, reizbare Einheiten mit patzigen Kommentaren,
eine durchdachte Bedienung (mehrere Einheiten selektierbar!) und ein Karteneditor
steliten grundlegende Tugenden dar, auf deren Basis die genialen Nachfolger Warcraft

2 und 3 entstanden. Gesamtwertung; eine kraftige 85.

Was wurde eigentlich aus ... Chris Roberts?

Hardwaretrends

Soundkarte und CD-ROM- ‘
Laufwerk, fiir viele Spieler immer
noch ein unbezahlbarer Luxus. ‘
Schon, dass da ein deutscher
Hersteller auf den Plan tritt und
fir schlappe DM 3.500, einen (
486-DX2/66-Komplett-Rechner
mit stolzen 8 MByte RAM und
420 MByteFestplatte in die L&
den bringt, 15"-Monitor inklusive,
Eine eingebaute IPCMedia-Magic-
16-BitSoundkarte, das Sony-2x-
SpeedCD-ROM-Laufwerk  sowie
die Mirage-Grafikkarte von Spea
versprechen flotten Spielgenuss. 4

Mitte der 90er war Chris Roberts eine Ikone der Spie-
ledndustrie. Mit seiner extrem erfolgreichen Wing Com-
manderSerie gelang ihm, wovon andere Hersteller bis-
lang getraumt hatten: ein gelungenes Weltall-Actionspiel
mit integrierten Sequenzen von Spieffilm-Ausmafen.
Fiir Richard Garriotts Firma Origin veroffentliche er au-
Rerdem noch den actionbetonten Flugsimulator Strike
Commander. Ohne seine kostbare Wing Commander-
Lizenz mitnehmen zu diirfen, verlief Chris im September
1996 zusammen mit Bruder Erin (Starlancer) und
Produzent Tony Zurovec das Unternehmen und
grindete mit ihnen die Spieleschmiede Digital
- Anvil. Friih wurden mehrere Projekte angekiindigt,
| darunter vor allem Chris Roberts Weltraum-Epos
'~ Freelancer. AuBerdem begann er mit den Arbet-
ten an einem Wing Commander-Film, der 1999
in die Kinos kommen sollte. Vielleicht lag es an

Freddy Prinze Jr. in der Hauptrolle oder einfach
daran, dass der Streifen von vome bis hinten lei-
der nur durchwachsen war: Wing Commander
wurde ein gigantischer Flop und brachte Digital
Anvil erhebliche finanzielle Veruste ein. Im
Dezember 2000 kaufte Microsoft den kleinen
Hersteller auf und die Gebrlider Roberts gin-
gen ihrer Wege. Auch das ambitionierte Freelancer musste

Die Top-5-Tests

1.CYBERIA | Interplay
Audiovisuell ein seinerzeit umwerfender
Konkurrenztitel zu Rebel Assault.

2.ALADIN | Virgin
Hiibsch animiertes Jump & Run mit Konso- |
lenherkunft und starker Disney-Lizenz.

3. PANZER GENERAL | SSI
Moralisch fragwiirdiges Taktk-Spiel, das
zahlreiche Varianten nach sich zog,

4. X-WING CD EDITION | Lucas Arts
Der Star Wars-Klassiker mit zusétzichen
Missionen und schonerer Grafik.

5. LEMMINGS 3 | Psygnosis
DritterTeil der genialen Knobelspielreihe; et-
wasinnovationsarm, aber trotzdem Kuit!

Chris zuriicklassen. Er griindete die Firmen Point of No Retum Entertainment und Ascen-
dant Pictures, wo er neben Computerspielen auch TV-und Filmproduktionen entwickelt.
In der letzten Zeit hat Chris Roberts in mehreren Filmen als Produzent gearbeitet und man

munkelt, er habe neue Plane als Regisseur eines Kriegsfilms.

Budget-Spiele
Quizfrage: Wenn ein Spiel be-
reits im Februar 1995 als Budget-
Titel bezeichnet wurde, wie nennt
man es dann heute? Neben Klas-
siken wie Monkey Island 2 oder
Mad TV steliten wir lhnen auch
Sid Meier’s Pirates! vor und in der
aktuellen Ausgabe lesen Sie den
Test zum gelungenen Remake.
Drangt sich da nicht die Frage auf,
welches Kultspiel als Nachstes
eine Frischzellenkur bekommt?
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ES GIBT KEINE FALSCHE SCHREIBTECHNIK.
NUR FALSCHE TASTATU REN.

Jetzt mit geschwungenem Tastenfeld fiir mehr Bedlenkomfort Wireless Desktop Comﬁrt. - e

2 79,99 E
Freiheit zum Anfassen. 99UR

ereless

Optical Desktop Comfort

www.intellimouse.de



e T

—’(_r- W BN : el J

et
o = -~ r g
/— Schwiren Sie einem von sieben Clans die Treue |
: und sammeln Sie Erfahrung, indem Sie lhre Vampirkrifte i.)
einsetzen und Auftrage erfillen,

e ———————— s B __Jj

|
i
S e e 1
1

AMPIRF

S

.

BLUUDLIES.

-1 L . >

0

~Rollenspiel des Jahres" —GAMESTAR o1/0s

£
e e o e e — ]
i
4

; S 7 i

THE [TASQUERADTL |
j
|

. R o 4,
Erleben Sie aus der First- oder Third-Person-Perspektive per
neuester Grafik-Engine die zerstorerische Kraft [hrer Wallen,
darunter Gewehre, Schwerter und iibernatiirliche Vampirkrifte.

Ji i N G -;.,--f,..\
( |

<

ks

= ~ i o
4 ’I.} LT |

Erndhren Sie sich in den StraBen von Los Arigeles,
in denen Sie ehenso viele Maglichkeiten haben
wie Gelahren auf Sie lauern.

¥

- o T —— 7T St A et et e 2 ettt

— I ] et

caflE EE
. »

= e
E -
g
f
[

¥l
J - e
[
|
|
- {
|
|
|
JJ
== VAMPIRE-BLOODLINES
- ¥
~
‘: 151 retum with the pes ; { R, POWERPilaY,
J i, Wgetn t you'd better hold uo 1 y2/2004 o o
I 3. No ded. Tell me what yoirknow, | ke AUSGABE DEZEMBER 2004
4 4. T heard eough out of you, T ip theinfo from your pretty hifie hide | | POWER PLAY BT TR
4 & = Sipe s _
G 7 = ATMOSPHARE 5 =
| Interagieren Sie mit Sterblichen und anderen Vampiren in ) TAMBIRE I
einem berauschenden Rollenspiel, das je nach Clanzugehorig- { p
! E keit, Geschlecht und Dialogwahl anders verlauft : | . BLOODLINES /

ﬂ - T T T } {

ACTIViSioN.

Eigentum der jeweiligen Inhaber.

. 2004 White Wolf Publishing, Inc. Yampire: The Masquerade, White Wolf und World of Darkness sind eingetragene Warenzeichen und Vampire: The Masquerade ~ Bloodiines ist ein Warenzeichen von White Walt Publishing, Inc. Spielcade & 2004 WWW. acti\IiSiﬂn de
Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Entwickelt von Troika Games, LLC. Dieses Produkt enthat Valve Source-Technologie. © 2004 Valve Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Valve, Hail-Life, Valve Source und das Source-Logo sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Valve Corporation. Das NVIDIA-Logo und das “The way it's meant to be played”-Logo sind eingetragene Warenzeichen der NVIDIA Corporation. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsaamen sind

vampirebloodlines.de
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