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ANZEIGE

Schiechte Nachrichten aus aller Welt

Erlebnisbad eingestiirzt: Ein Ozean des Schreckens!

Verwustung |

Die glaserne Kuppel eines erst vor
wenigen Wochen eroffneten Erleb-
nisbades ist grausam eingestiirzt.
Hunderte Freizeithungriger sind
von todbringenden Triimmern regel-
recht iiberschwemmt worden. Unter
Hochdruck versorgen Rettungs-
krafte zahllose Verletzte und eva-
kuieren frierende Badegaste. Es
drohen noch weitere Einstiirze.

Chemlefabrlk Arbeiter in Feuerholle:
:% " Mama, wann kommt

- Papa nach Hause?"

Der kleine Philip (4) kann es noch nicht begreifen. Keiner kann das: Seit der apo-
kalyptischen Explos;on in einer Chemiefabrik sind hunderte Arbeiter von Flammen
eingekesselt. Die Rettungskrafte versuchen verzweifelt, die Lage unter Kontrolle
zu bringen. Die Bevélkerung wird in Sicherheit gebracht. mehr ab Seite 3

»ich dachte, ich
werde frittiert”

Fur Manfred F, Lkw-Fahrer, sollte es die letzte Fahrt

werden: Gestern versagten die Bremsen seines

Tanklastzuges und er raste mit knapp 35.000 Litern

Benzin zur Mittagszeit in ein voll besetztes Schnellresaturant. ,lch dachte, ich werde frittiert”,
so die Worte eines Uberlebenden. Die Feuerwehren kdmpfen immer noch mit den Flammen.

Lawinenungliick:
WeiBer Riese
verschiittet
ZwergerlkursI

Empfohlen von:

Ubung macht den Rettungsmeister. Feuerwehren,
Polizei, Rettungsdienste und THW setzen jetzt auf eine
neue Trainingssoftware: Emergency 3. Mit atembe-
raubender 3D-Grafik und realistischen Katastrophen-
Szenarien Uben unsere Helden Extremsituationen bei
Tag und Nacht und mit unterschiedlichen Wettereffekten
ein. Oberbrandmeister Dirk Paulsen: ,Emergency 3
bietet mehr als jede andere Rettungsimulation. Ein muss
fiir alle Helden. Und jene, die es werden wollen.”

Bus rast mit 100 km/h in Stau:

20 apumssmﬁ?@-‘
IVISSICOTTETT

HERISHSCITET
Tadprizn :

Elne Schnelse der Ver-
wistung hinterlies eine
Lawine in einem beliebten
Skigebiet. Wieviele Ski-
fahrer verschuittet wurden,
ist noch unklar. Gewiss ist
jedoch, dass ein ,,Zwergerl-
kurs” mit zwolf 4jahrigen
Kindern vermisst wird. Die
Retter kampfen verzweifelt
gegen die Zeit.

Dramatisches Ende BIIIBI' I(Iassentahrt
Es sollte nach Rom gehen -
in die Ewige Stadt. Die Schul-
klasse kam jedoch nur bis
kurz vor die Osterreichische
Grenze. Der Fahrer ihres
Busses raste ungebremst ins
Stauende. Bis Redaktions-
schluss stand die Anzahl der
Opfer noch nicht genau fest.

zeichen der Promotion Softy

Das PC-Spiel, |
das Leben rettet!

Anfang Dezember erhéiltlich!

jo und das Emergency 3 Logo sind eingetragene
0-Logo ind eingetragene Warenzei

WWW.EMERGENCY3.DE
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® ® Installation des neuesten Patches auf der Extra-CD
unbedingt erforderlich! Bitte beachten Sie die
Installations-Hinweise in der Readme-Datei!

B Fiinf groRartige neue Charakterklas-
sen: Bekdmpfen Sie die Giinstlinge
der Hélle als Amazone, Zauberin,
Totenbeschworer, Paladin oder
Barbar

B Méachtige neue Waffen und Zauber-
spriiche: Unterwerfen und befehli-
gen Sie albtraumhafte Kreaturen

M Teuflisch gutes Multiplayer-Spiel:
Erweiterte Battle.net™-Technologie
bietet Multiplayer-Unterstiitzung fiir
bis zu acht Spieler gleichzeitig via
Internet.

B Vier schier unendliche Reiche:
Erobern Sie gewaltige Unterwelten
mit verborgenen Verliesen und
unerforschten Wilstenlandschaften
auf Ihrer Reise durch eine riesige,
sich stetig &ndernde Welt.

Das Benutzen der Software
unterliegt den Bestimmungen

duveegmoentnins - )l ﬂle net
zerlizenzvereinbarung, Sie

missen diesen Bedingungen  Freier Zugang zum Bartle nelhenougllnt neuugangund
zustimmen, bevor Sie dieses ZusllmmungzudenNulzungsbedlngu Der Spieler

Produkt benutzen diirfen. ist fiir alle Internetkosten selbst verantwortiich.
SYSTEMVORAUSSETZUNGEN PC SYSTEMVORAUSSETZUNGEN MAC
«Windows 2000, XP, Me, 98, 95 oder NT 4.0 SP5 oder hoher Pentium 233 oder vergleich- *G3 Prozessor » Mac 05 8.1 oder haher 64 MByte physikalische RAM plus Virtueller
bar+ 32 MByte RAM - 650 MByte freier Festplattenspeicher  4x-CD-ROM-Laufwerk » Direct(™- Speicher » 650 MByte freier Festplattenspeicher » 4x-CD-ROM-Laufwerk
kompatibl il * |okale Adminis bendtigt « Grafikkarte mit 256 Farben

ZUSATZLICHE MEHRSPIELER-VORAUSSETZUNGEN UND OPTIONEN:
*950 MByte frefer Festplattenspeicher » 28.8-Kbps-Modem oder schneller
*Bis 7u8 Spieler iber TCP/IP oder Battle.net” (bendtigt eine Low-latency-Intemet ,,....J fiir 32-Bit
OPTIONALE 3D-UNTERSTUTZUNG ZUSATZLICHE GRAFIK-UNTERSTUTZUNG:
+ Unterstitet Glide™- und Direct3D™-kompatible Grafikkarten mit mind. 8 MByte RAM *8 MByte 3D-Beschleunigerkarte mit OpenGL (v1.12 oderhher), Rave oder 3df™-Unterstiitzung

©2000-2004 Blizzard Entertainment, Alle Rechte vorbehalten. Diablo ist eine Marke und Blizzard Entertainment und Battle.Net
sind in den USA und/oder anderen Landern Marken oder eingetragene Marken von Blizzard Entertainment.
Windows ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation in den USA und anderen Landern.
Pentium ist eine eingetragene Marke der Intel Corp. ® kennzeichnet in den USA und/oder anderen Landemn eingetragene Marken.

SERVICE -

Das ist drauf:

Vollversion

Diablo 2 auf 3 Extra-CDs
Splelbare Demos

Alexander DVD
Die Riickkehr zur geheimnisvollen Insel DVD
Die Siedler: Das Erbe der Konige cD DVD
Fire Department 2 DvD
Football Manager 2005 VD
Knight Rider 2 DVD
Medieval Conquest DvD
Need for Speed Underground 2 DVvD
Nexus Multiplayer ovD
Pro Evolution Soccer 4 DVD
Restricted Area DVD
Rollercoaster Tycoon 3 DVD
Scrapland DVD
The Moment of Silence CD DVD
Armies of Exigo Multiplayer (im Datenbereich der Videoseite) DVD 18
Medal of Honor: Pacific Assault Multiplayer D18

Clients (im Datenbereich der Videoselte)

Neccron 2: Beyond Dome of York

American McGee's Scrapland CD DVD
Brothers in Arms DVD
World of Warcraft CD DVD
oi .

Games Cunvenuon 2005 DVD
G.TA SaréAndreas i = i =SSR DV

iedler: sErbe der Konlge = DVD
Medal of Honor: Pacific Assauit DVD
Pro Evolution Soccer 4 DVD

: Th

ZUGANGS-CODE AUF HEFT-DVD

Neocron 2

Mit dieser umfangreichen Zugangs-Software kdnnen
Sie das futuristische Online-Rollenspiel 14 Tage lang
villig risiko- und kostenlos ausprobieren; es fallen
lediglich die Kosten fiir Ihren Internet-Provider an. Die
Angabe einer Bankverbindung ist nicht erforderlich!
Beachten Sie auch das Gewinnspiel ab Seite 20!

Top-Demo: Die Siedler

Treten Sie Das Erbe der Konige an - und testen Sie
das neue Siedler. Zum ersten Mal als spielbare Demo
auf Heft-DVD: Erleben Sie die fantastische Grafik, das
komplett iberarbeitete Spielprinzip und die vielen
liebevollen Details dieses Echtzeit-Strategiespiels. In
der Demo ist unter anderem das Tutorial enthalten.

PC GAMES REPORTER
EXKLUSIV AUF PC-GAMES

PC Games Reporter goes West: Auf den Spuren des Echtzeit-Taktikspiels
Desperados 2 hangt sich Christoph Holowaty an die Sporen von Spiel-
designer Armin Gessert. Erleben Sie das waghalsige Duo bei spektaku-

laren Stunts vor der stir gsvollen Kulisse einer g iert fast echten
Westernstadt. Wirverraten nicht zu viel, wenn wir sagen: Nie waren die
Outtakes so wertvoll wie heute. Bei AuBendrehs erleben Sie zudem zwei
der maBgeblichen Blizzard-Designer
aus dem World of Warcraft-Team.
Dazu wie immer: Lesercharts, Der
heile Stuhl (diesmal zum Thema
Siedler), Hardware und vieles mehr.

Intel SKGaming DVD
Kinderdes Nils CD DVD
Medal of Honor: Pacific Assault DVD
Rollercoaster Tycoon 3 DVD
Spellforce: Shadow of Phoenix DvD
Stronghold 2 DVD
Terro:ist TakeDown DvD
Updates
Far Cry (d)v1.3 DVD
Flight Simulator 2004 - A Century of Flight v9.1 (d) DVD
Ground Control 2 Operation Exodus v1.0.0.8 von v1.0.0.6 (d) DVD
Kicker Manager 2004 v1.108 von v1.106 (d) DVD
Myst 4: Revelation v1.01 (int) DvD
Novasphere 13 v1.01 (d) DVD
Restncted Areav1.07 (d) DvD
icted Area v1.07b (d) DvD
Singles: Flirt up yourlife v1.6 (d) DvD
Tom Clancy's Rainbow Six Raven Shield -
Athena Sword v1.10 von 1.0 (d) DVD
Tom Clancy’s Rainbow Six - Raven Shield v1.60 von v1.0 (d) DVD
Transportgigant v1.3 vonv1.2 (d) DvD
Treiber
ME = 7]
Al Catalysl4 10 DVD
Nvidia Detonator 1.76 DVD
Nvidia Nforce 4.27 DVD
Nvidia Nforce System Utility 1.08.5 DVD
Via Hypeﬂnn 4-in-14.53 DVD
All CaIaFystd- 10 DVD
Nvidia Detonator 61,77 DVD
Nvidia Nforce 5.10 DVD
Nvidia Nforce System Utility 1.08.5 DVD
Via Hyperion 4-in-14.53 DVD

Tools auf DVD

Ati Refresh Fix 0997, Irfan View 395, PopUp Stopper Basic, Rivatuner 2 RC
15, Securepoint Firewall, Wallpapers, WinDVD (Trial), Winzip, Spellforce

- Sammlung hochstufiger Speliforce-Magier, Winrar v.3.40 (d), Adobe
Reader 6.0, DirectX 9.0¢, Fraps 2.3.3, Cpu-z 1.24, Refreshiock 2.02,
Speed Fan v4.17, moreBENCH LX 4.18, Prime95 23.8, Fraps 1.9D, My IE 2
09.27, rTool 0.9.9.8 RCO

Screenshot-Galerien
auf DVD:

Die Siedler 5: Das Erbe der Konige, Flatout, Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laude, Medal of Honor: Pacific Assault, Need for Speed Underground 2
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'Der Herr der Ringe:

Die Schiacht
um Mittelerde

Ring freiftirGandalf, Frodé & Co.: Lesen Sie auf neun Seiten, warum Die
- [»Schlacht um Mittelerde zu den besten Strategiespielen aller Zeiten zahlt.

Just Cause 14
MTX: Mototrax 15
Nibiru 15
Besser als Warcraft 3 und C&C Gene- Pariah 12
réla? Wi haben Electionlc Arts'neties,  TuN2way 2 12
Soéldner: Reloaded 13

Strategie-Epos Der Herr der Ringe: Die

Schlacht um Mittelerde ausfihrlich Splinter Cell: Chaos Theory 18
auf neun Seiten getestet! Star Wars: Echtzeit-Strategiespiel 14
The Matrix Online i3
Trackmania Sunrise 13
World of Warcraft i2

X2: Die Ruckkehr 13

Editorial 7
Hitlisten

Blickpunkt: Gothic 24

bruar erscheint die Gothic
tor's Edition. Anlass fiir PC

s, die Rollenspielserie in einem
iew mit Chef-Designer Michael

Zu besprechen.

: Panzers 2 32
inzer rollen wieder: PC Games ent-

CDV-Produzent Achim Heidelauf

ssante Details zur Fortsetzung des
iosen Echtzeit-Taktikspiels.

Act of War
Boiling Point
Brothers in Arms
Everquest 2
First to Fight
Neocron

Saga of Rytom
Scrapland

MED

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2

Noch schdner, grofer und cooler als der Vorganger.
Underground 2 ist das neue Mekka fiir Auto-Prolls und
konsequente Temposiinder.

36
46
44
40
34

48
50

TEST

So testen wir

60

PC-Games-Top-100: Referenzen 156

NEUHEITEN

7 Zwerge

Anstof? 2005

Armies of Exigo

Atlantis Evolution

BDFL Manager 2005
Blitzkrieg: Rolling Thunder
Bridge It

Chronicles of Riddick
Crazy Kickers XXL

61
61

65
61

61

108

66

OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT

Da ist doch was im Busch: Der Allied Assault-Nachfolger
inszeniert beklemmende Dschungelkampfe im Pazifik - Pearl
Harbor inklusive.

Die Siedler: Das Erbe der Kénige 80

El Grande 61
Fire Department 2 94
Flatout 136
Football Manager 2005 62
Grof3e Haie, kleine Fische 64
Hugo Cannon Cruise 64

Ich bin ein Star, holt mich hier raus 64

Knight Rider 2 66
Kult: Heretic Kingdoms 92
Leisure Suit Larry 8 132

Medal of Honor: Pacific Assault 102
Moorhuhn Adventure 65
Need for Speed Underground 2 146

Pacific Fighters 118
Pitfall 63
Prince of Persia 2 1i4
Pro Evolution Soccer 4 152
RTL Skispringen 2005 144
Schlacht um Mittelerde 68
Sherlock Holmes 130
Shrek 2 63
Ski Racing 2005 138
Sonic Heroes 63
Sven 004 64

PC GAMES 01/05
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FRITZ!mms
Multimedia-Nachrichten iiber ISDN
empfangen, bearbeiten und senden

/

o einfach f
plefonieren
kehrt

n sind was fiir helle Kopfe:
r_réllen‘ Weg ins Internet weisen,
‘und Faxen beste Dienste

1 driicken. Die FRITZ! ISDN-TK-An-
i oder vier a/b-Ports fiir lhre ana-
, Fax und Anrufbeantworter. Mit

st Router (LCR) finden FRITZ!X ISDN
ie giinstigste Verbindung. Und so
richtig Geld: Der Short Hold Mode baut
 bei Inaktivitdt ab und stellt sie blitz-
enn Sie sie wirklich brauchen.

NEU!
jetzt auch
zwei a/b-Ports

Inte(ngz

_ITZ! im Handumdrehen einsatzbereit ist, Sie
te Kommunikationssoftware gleich dazu bekommen
vollen Funktionsumfang einer ISDN-TK-Anlage geniefien.

FRITZ! ISDN-TK-Anlagen - 7 ‘ FRITZ!X ISDN und FRITZ!X USB gibt's im guten Computer-
ISDN fiir Telefon, Internet und Fax : i thandel und bei MediaMarkt, Saturn, MakroMarkt, Karstadt
und Vobis. Ubrigens, brandaktuelle Software-Updates und alle
Treiber gibt” s kostenlos im Netz: www.avm.de/fritz

hindliche Preisempfehlung inkl MwsSt.

Testurteil: sehr gut*

* Kurstest AVM FRITZIX US8 v.30 Hardware Im Test
INTERNET WORLD 12/2003. 531 Ausgabe 10/2003
Gsamtwertung: Heok e de ok Gesamtwerlung: sehr gut

prm—— o

§ | Winterpet Mehr ISDN mit FRITZ! — mit oder ohne Kabel:

ISDN TK-A;ipgc
Bluetooth \

Interne

ISDN und Internet kabellos fiir PC und Notebook PC-Einsteckkarte fiir ISDN und Internet

BlueFRITZ! Startpaket BlueFRITZ! ISDN-Set FRITZ!Card PCI
(inkl. TK-Anlage) :

e

www.avim.de HiGH-PERFORMANCE COMMUNICATION BY...

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299, info@avm._ﬂe R




Gordon meets Gondor

Montag | 25. Oktober 2004

Deutschlands erster Half-Life 2-Test in PC Games
- diese Meldung verbreitet sich wie ein Lauffeu-
er. In den folgenden Tagen stehen bei uns die
Telefone und Outlook-Posteingédnge nicht mehr
still — Fansite-Betreiber und Zeitschriften, Radio-
und Fernseh-Redaktionen informieren sich aus
erster Hand tiber das wichtigste PC-Spiel des
Jahres. Auch das vorliegende Heft steckt wieder
voller Premieren und Features, die es nur in PC
Games gibt — nehmen Sie nur die umfangreiche
Demo zu Die Siedler: Das Erbe der Konige, die
erstmals auf Heft-DVD verdffentlicht wird.

Dienstag | 09. November 2004

Von groflen LKWs werden mehrere Paletten mit
Original Diablo 2-CD-ROMs abgeladen. Bei un-
seren routineméfigen Testldufen zeigt sich, dass
auf manchen Konfigurationen Probleme auftre-
ten konnen. Da wir aber méchten, dass wirklich
alle Leser in den Genuss dieses wohl erfolgreichs-
ten Action-Rollenspiels aller Zeiten kommen, pro-
duzieren wir in enger Zusammenarbeit mit dem
Hersteller eine Erste-Hilfe-CD - bitte beachten
Sie vor der Installation also die Hinweise in der
Readme-Datei. Dazu gibt’s ab Seite 180 wertvolle
Tipps fiir den Einstieg.

Dienstag | 09. November 2004

Gandalf, bist du’s? Aragorn? Gimli? Wohlver-
traute Stimmen hallen durch die Redaktion. Auf
mindestens einem halben Dutzend PCs tobt die
Schlacht um Mittelerde — und alle sind gefesselt
von der bildschirmfiillenden Magie, die von
diesem Echtzeit-Strategiespiel ausgeht. Gleich
nebenan klopfen die Siedler Steine aus den Brii-
chen. Wie das Duell , Riickkehr des Konigs vs.
Erbe der Konige” ausgeht, erfahren Sie in extra-
grofen Titelstory-Tests ab Seite 68 und 80.

Mittwoch | 10. November 2004

Need for Speed Underground und Prince of
Persia — so lauteten zwei Test-Highlights vor
exakt einem Jahr. In dieser Ausgabe testen wir die
Nachfolger, die mehr als nur umwerfende Grafik
auf der Haben-Seite aufweisen kénnen.

CHRISTOPH HDUWATY

... beim Test-Rotieren auf dem Rodeo-
Bullen: Fiir die neueste Ausgabe von ,PC
Games Reporter" entfiihrt er Desperados
2-Designer Armin Gessert in eine stilechte
Freizeitpark-Westernstadt. Mehr auf DVD!

... trifft Chris Metzen und Paul Sams von
Blizzard: Bei der Europa-Vorstellung von
World of Warcraft filhit er den beiden
Spieldesignem auf den Zahn - und Sie
sind in ,PC Games Reporter” dabei!

Samstag | 13. November 2004

Der erste Leser meldet sich bei uns — inklusive di-
gitalem Foto-Beleg: Spielehandler, die sich selbst
durch drakonische Strafen nicht abschrecken
lieBen, haben die ersten deutschen Half-Life 2-
Packungen unters Volk gebracht. Doch zunéchst
dient die DVD-Box allenfalls fiir die Vitrine: Jedes
Half-Life 2 muss vor der Installation registriert
und freigeschaltet werden — alle Kaufer miissen
sich bis Dienstag gedulden.

Montag | 15. November 2004

Grofe Kisten mit wertvoller Hard- und Software
gehen auf die Reise zu glicklichen Gewinnern.
Und schon warten die néchste Preise: Gleich drei
komplette PCs konnen Sie in dieser Ausgabe ab-
stauben — namlich auf Seite 20, auf Seite 26 und
Seite 222. Wir driicken Ihnen die Daumen!

Dienstag | 16. November 2004

Zugegeben: Er sieht aus, als ob er beim Volker-
ball in der Schule immer als Letzter gewahlt
wurde. Doch heute sind sie alle wegen IHM auf
den Beinen: Gordon Freeman. Schon frith am
Morgen, eine halbe Stunde vor Ladendffnung,
warten Nummer-Sicher-Spieler vor den Toren
der Elektroméarkte — kaum ein Verkaufer, der
nicht am Vortag jedem Interessenten iiber streng
limitierte Kontingente der Kategorie ,Solange
Vorrat reicht” vorjammerte. Da steht man gerne
ein paar Stunden frither auf. Das gilt auch fiir die
PC-Games-Redaktion: Wir sind uns ziemlich si-
cher, dass Sie gerade das einzige Spielemagazin
in Hidnden halten, das Thnen bereits jetzt Kom-
plettlésung und Tuning-Tipps zu Half-Life 2
anbieten kann. Dazu hat sich die Redaktion 24
Stunden lang bei starkem Kaffee und Lebkuchen
eingeschlossen, um in einer Nacht-und-Nebel-
Aktion unmittelbar nach dem Verkaufsstart die
Losung zu erarbeiten. Das unverzichtbare Kom-
pendium fiir jeden Half-Life 2-Spieler liegt jeder
PC Games bei.

Eine verspielte Adventszeit und viel Spafl mit
der Vollversion Diablo 2 wiinscht Thnen
Ihr PC-Games-Team

BENJAMIN BEZOLD ...

... hatsoeben einen neuen Abonnenten

fiir PC Games geworben: Destineer-Chef Al
Schilling interessiert sich natiirlich beson-
ders filr den Test von Full Spectrum Warrior.
Warum? Auf Seite 34 erfahren Sie's!

¥ 20 spannen
MisSionen"

Realistische

Szenarien

Empfohlen von:

RETTUNG

WEHR
[MAacazim]




Sensationelles XPS-
Angebot rechtzeitig zur
Weihnachtszeit.

s N |
Xim j - ;
ofnierie, i thlisplag)

e, A 1440x900
/

et : % ¥ Wir haben gute Griinde, die Weihnachtszeit
e : - zuhause mit Freunden und Familie zu
verbringen - und zwar unsere sensationellen
Top-Angebote wie z.B. den Dimension XPS.
Der XPS ist randvoll bestiickt mit
atemberaubender Spieletechnik und verfiigt
itber einen Intel® Pentium 4 Prozessor der
aktuellen Generation. Mit Microsoft®
Windows® XP Home, erstaunlich schnellen
PCI Express-Grafikkarten und einem coolen
Chassis liefert der XPS Leistung ohne Ende.
Und er kdnnte schon bald lhnen gehdren,
denn zu Weihnachten bieten wir den XPS
nicht nur zu einem unglaublich giinstigen
Preis an - Sie erhaltenen obendrein noch

DELL”DIMENSION™ XPS *PRIMUS*

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
{3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEMY); CD?)

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

* Optional - 19" TFT-Display, Dell” 1905FFP fiir 614 €

* Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss

* 256 MB PCl-Express nVidia® GeForce™ 6800

* Creative Audigy® 2 {karte, |[EEE 1394 Anschl

* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software

* 1 Jahr Vor-Ort-Service am nichsten Arbeitstag".,

* Multimedia Tastatur & Dell” Maus, =
8xUSB 2.0

DELL™INSPIRON™ 9200 *SUPERB*

« Intel® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHz FSB)
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)
* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

= 60 GB** Festplatte

= 17" UltraSharp™WXGA+ TFT Display (1440x300)

= 128 MB ATi® Mobility” Radeon™ 9700 Grafik

» modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk

= 4xUSB2.0, TV-Out, VGA, DV, Firewire, SD-Card

= Lithium-lonen Akku mit 53 Wh 2

= Microsoft® Works 7.0 (OEM®; CD?) X ,i

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit Gratis Axim X30"

e Krasse Upgrades

inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehdr*

° Krasse Upgrades

« 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, néchster

Arbeitstag” + 138 €
» Microsoft® Office 2003 Small Business Edition
(OEM*, CD?) + 256 €

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€”
+ 256MB PCle x16 nVidia® GeForce™ 6800 GTO,

DVI & VGA + 139 €
* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min,
RAID (0/1) + 162€"

Finanzierung schon ab 54,36 € mtl *
E-Value™: PPDES-D12XP5

« 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, ndchster

Arbeitstag" + 310€”
= Microsoft® Office 2003 Small Busmess Edition

(OEM?*, CD?) + 256 €
« 100 GB** Festplatte + 116 €
+ 17" WUXGA (1920x1200) Display + 16 €
e Planet 21 Luxus-Ledertasche + 9¢€”

Finanzierung schon ab 51,16 € mtl*
E-Value™: PPDE5-N12926

eine Axim X30 Standard als personliches
Weihnachtsgeschenk von Dell. Nicht
vergessen: Dell PCs gibt es nicht im Handel.
Man kann sie nur direkt bei Dell bestellen.
Also besuchen Sie uns im Internet unter
www.dell.de oder rufen Sie uns einfach an.

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt zzgl € Versand sind nicht rabattierféhig nach Rahmsnvertrﬁgen und guihg bis 28. IZM in f.'ls!srrewh leicht ichend Angshou und Versandk Es gelten die allgemeinen Geschéftsbedi der Dell™
GmbH. Angebot kann von Abbild Druckfehler und Irrtiimer D bei sind modelldhnlich. Dell®, das Dell™ Logo, Axim™, Dimension und Inspiron™

sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell™ ab Werk vonnstaillsrt und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Luue. Intel Centrino, das Intel
Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStap, ltanium und Pentium sind Marken ader eingetragene Marken der Intel Corparation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. *Bei ausgewdahiten Dell™ Di ion Desk

und Dell” Inspiron Notebooks haben Sie die Auswahl zwischen einem kostenlosen Dell™ A920 All-in-One Drucker, einem Creative Muvo MP3 Player oder einer Logitach Notebock Quickcam Gilltig fiir max. 5 Systeme pro Kunde bei Bestellungen bis zum 28.12. 2004,
**Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. ***Ein Angebot der CC-Bank AG, unserer Partnerbank, Laufzeit 6 Monata. Es fallen keine Zinsen und Gebilhren an.

Bonitét "Die b Zeiten sind ungeféhre Reakti von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umsténde (z.B. erforderiiche Ei ilk ffung) at werdan kann. “Zum Lieferumfang gehdren srns Racovery CD f(ll‘dle
Wiederherstellung der Software und eine Dell™ Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell™ Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthal Mi ft® Softwarep sind méglich ise durch

kopiergeschiitzt, Solche Produkte konnen Sie nlcm vaerwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktmerungsmaﬁnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt und die M ft* D h litik werden wihrend der allerersten
Inbetriebnahme des Produkts, bei besti llati des Soft dukts bzw. der S produkte oder bei besti Neukonfigurationen des Computers susfiihrlich beschrieben und kinnen Giber Intarnet oder Telefon vervollsténdigt werden
(dabei kbnnen Telefongebiihren anfallen). “CompleteCare™ Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzéit arwcrhanwarden DIBSEI‘ Service wird fiir Di ion™ Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten.
CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare™ kann nur wihrend der iiblichen Geschéftszeiten in Ansp werden. \ des CompleteCare™ Schutzes ist LGI (London General

Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giiltig beim Kauf eines Dell™ Systems. *Nutzen Sie unser spezielles Arlqsbul im Dezember: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate
erst ab Juli 2005. Effektiver Jnhreszms nur 9,9 %. Gltig bis 3| |2 N ab 300 € Bestellwert fiir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur fiir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank.
Eine A istnicht Bonitét inkl. MwSt, zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. "Laufzeit 36 Monate, eff. Jahraszins nur 9,9%. *Testsieger Suftung
Warentest, Ausgabe 10/045 vom 24.09.2004 ™ 312 MHz Intel® X-Scale, 32 MB ROM, 32 MB RAM




Damit ist Weihnachten gerettet!

DELL™DIMENSION™ 4700 *TESTSIEGER-PC**

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

* Optional - 17° TFT-Display, Dell™ 1704FP fiir 521 €

= Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB PCI-Express ATi® Radeon® X300 SE”, TV Out & DVI

* Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD-
ROM Laufwerk )

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

= Microsoft® Works 7.0 (QEM?; CD?)

* Dell™ Tastatur, Dell™ Maus, 8x USB 2.0

Systempreis ohne Monitor
inkl, MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehiir®

O Krasse Upgrades

= Transfer my PC + 50€°
= Microsoft® Office 2003 Small Business Edition
(0EM®; CD¥) + 256 €

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €°
* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 35 Watt + 81€°
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€"

Finanzierung schon ab 25,57 € mtl.”
E-Value™: PPDE5-D12476

DELL" ZUBEHOR

Dell”

Fotodrucker 540
Drucken Sie sich 10x15
Fotos in Laborqualitét
mit einem kleinen,
} benutzer-freundlichen
und tragharen Drucker: Kompatibel mit
den am haufigsten eingesetzten
Digitalkameras.
statt 199 €
jetztnur 179 €

Inkl MwSt und 1 batt +17 € Versand

DELL*DIMENSION™ 8400 *ESSENTIAL*

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 520 mit HT-Technologie
(2.80 GHz, 800 MHz FSB, 1 MB Cache)

= Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?®; CD?)

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

= 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

* Optional - 17" TFT-Display, Dell” 1704FP fiir 521 €

* Integrierter Broadcom® PCle Gigabit
Netzwerkanschluss

* 128 MB PCI-Express ATi® Radeon® X300 SE™, TV Out & DVI

= Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundldsung

* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk
inkl. Software

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

= Microsoft® Works 7.0 (OEM®, CD?)

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehor*

e Krasse Upgrades

+ 3 Jahre Complete Care™ Unfallschutz + 67€
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM?; CD?) + 256 €Y
* Intel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie

(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 3BEY
* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + 81€*
* Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1384

Anschluss + T0€"
Finanzierung schon ab 22,37 € mtl.*

E-Value™ PPDE5-D12845

Jetzt kaufen -
erst im Juli
2005 zahlen!®

DELL"DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*

= Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie (3.20
GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz F$B)

= Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

= 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7200 U/Min, Stripe Raid 0

= Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1905FP fiir 614 €

= Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss

= 128 MB PCl-Express ATi® Radeon® X300 SE™, TV Out & DVI

= Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

= 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD-ROM
& Floppy

= 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft® Works 7.0 (OEM#; CD?)

= Dell” Tastatur, Dell* Maus, 8x USB 2.0

= Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehor*

e Krasse Upgrades

* Home Installation mit Internetanbindung und

Datentransfer + 208 €Y
= Microsoft” Office 2003 Small Business Edition
{OEM?; CD7) + 256 €

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

(340 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€¥
= 256 MB PCl-Express nVidia® GeForce™ 6800 + 151 €
= Symantec Norton® AntiVirus Vollversion + 51€"
Finanzierung schon ah 35,16 € mtl."

E-Value™ PPDES-D12846

Axim™ X50v Wireless
624 MHz

* Intel XScale” Technologie mit 624 MHz
8 MB ROM, 64MB RAM

* Dockingst

* Integriert LAN und Bluetooth

= VGA Aufiosung (640x480)

* VGA Ausgang

* CF und SD Kartenslots

www.dell.de

0800/5 33 55 60 62

SAVE NLINE

Zusatzlich jede Woche -
attraktive Sparvorteile bei
Online-Bestellung unter
www.dell.de

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa.-So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as MI

Dell™ 2300MP Micro-

portabler Projektor

+ 2300 ANS| Lumen Helligkeit

*2100:1 Kontrast

* 1024x768 Auflosung (XGA)

+Inkl. Tragetasche,
Fernbedienung und
erforderlicher Kabel

statt 1.739 €
jetzt nur 1.565 €
ab = Ve d

att +

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank E-Value™.
Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

Dell™ W2600 LCD-TV

Brilliante Bilder mit hochster

. 16:9 Format und v hiedene
hlussmaglichkeiten (VGA, DVI,
66.cm Diaganale

pentium’ 4

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch
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,Lieber Mittelerde als mittelmafig: Film-
Spiele erobern den PC-Bildschirm*

T

Filmumsetzungen sind auch nicht mehr das, was
sie mal waren - schnell zusammengeschrubbte
Action-Spiele mit einer Engine eines zwei Jahre
alteren Spiele-Briiderchens, das aus Kostengriin-
den aufgetragen werden muss. Heute ereben wir
Schilacht um Mittelerde und Chronicles of Riddick
- und sind hin und weg. Pauschale ,Alles Miill“-Ur-
teile taugen also nicht mehr - allein fiir Star-Wars-
Spiele haben wir in den vergangenen zwolf Jahren
schon fast das komplette Wertungsspektrum
ausgereizt, von einstelligen Noten bis hin zu 90em
fiir Jedi Knight 3 oder Knights of the Old Republic.
Meine Beobachtung: Wenn das Film-Universum
starke Charaktere und starke Schauplétze hergibt
und der Fertigstellungsdruck nicht zwangslaufig
an einen Filmstart gekoppeltist, dann ist die Wahr-
scheinlichkeit des Gelingens grof - sonst konnen
die Ergebnisse schon mal Terminator 3 oder Enter
the Matrix heiffen. Ebenfalls entscheidend: dasda-
hinter stehende Studio. Wenn sich Bioware um ein
Star-Wars-Rollenspiel oder sich die Command&-
Conquer-Macher um ein Hem-der-Ringe-Echt-
zeitstrategiespiel oder die Pandemic Studios um
Multiplayer-Gefechte auf Tatooine kiimmem, dann
ist gedampfte Euphorie angesagt Fiir Entwickler-
studios muss der ,Hier ist der Blockbuster, mach
was draus“-Auftrag ohnehin wie ein Sechser im
Lotto wirken - man kann auf ein fix und fertig ge-
bautes Universum zuriickgreifen, auf Filmmusik,
auf Synchronsprecher. Risiko: Autor und Filme-
macher, die von Spielen tendenziell wenig Ahnung
haben, wollen mitreden. Doch wer weif3 - vielleicht
jammem wir schon im néchsten Monat dariiber,
dass das Spiel zu Alexander vielleicht doch nicht
so grof} ist, wie sein Untertitel verspricht ...

Was halten Sie vom Registrierungs-

zwang bei Half-Life 27
Finde ich nicht gut, Unmaglich! Werde
kaufe HL2 trotzdem HL2 deswegen nicht
22% kaufen 11%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de. |
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SPIELEDESIGNER

Warren Spector verlasst

lon Storm

Studioleiter und Spieledesigner Warren
Spector verliefs den texanischen Entwickler Ion
Storm. Das bestatigte der Publisher Eidos, dem
Ion Storm gehort. Betont wurde von offizieller
Seite aber, dass Spector weiterhin in Kontakt
mit Eidos bleibe, um als Berater zu fungieren.
Allerdings nicht fiir Ion Storm, sondern fiir
Crystal Dynamics, einem weiteren Eidos-Stu-
dio. Dort wird gerade am siebten Teil der Tomb
Raider-Serie gearbeitet, der voraussichtlich im
Sommer des néchsten Jahres erscheinen soll.
Mit Spectors Weggang verliert [on Storm einen
weiteren bekannten Spieledesigner, nachdem
im April 2004 bereits die Deus Ex 2- und Thief
3-Chefdesigner Randy und Harvey Smith der
Firma den Riicken kehrten. Warren Spector
selbst hat sich zu seiner Entscheidung noch
nicht geduBert. Gertichten zufolge habe seine
Kiindigung etwas mit dem Spielehersteller
und Publisher Midway zu tun, der kiirzlich
in Austin das Studio Inevitable Entertainment
kaufte und in Midway Studio Austin' umbe-
nannte. Ob Spector dort unterkommt?

Crytek raumt ab

Am 12. November 2004 wurde in Essen
der Deutsche Entwicklerpreis 2004 verliehen.
Die meisten Auszeichnungen konnte das Co-
burger Entwicklerstudio Crytek einheimsen:
Far Cry (dt.) gewann in den Disziplinen , bes-
te Grafik”, ,bestes Game- und Leveldesign”
sowie ,bestes Vollpreisspiel” jeweils den ers-

ten Platz. In letztgenannter Kategorie landete
X2: Die Bedrohung an zweiter und Sacred an
dritter Stelle. Als einziges Adventure ist The
Moment of Silence bei , beste(r) Charakter(e)”
auf Platz 3 und bei ,Beste Story/Spielwelt”
auf Platz 2 vertreten. Den Innovationspreis
der Jury gewann Arena Wars von Ascaron.
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A VISTA GAMES

Micky Maus wird erwachsen

Disneys Spieletoch-
ter Buena Vista Games
will in Zukunft nicht
nur Kinder, sondern
auch Erwachsene an-
sprechen — bereits mit
Tron 2.0 (Abb.) kam ein
erstes Action-Spiel fiir
Altere auf den Markt.
Nun will der Publisher
aggressiv  Spiele-Stu-
dios aufkaufen. ,Wir
wollen die Entwicklung
von absoluten Top-
Spielen unterstiitzen”,
sagte Buena Vistas Eur-
opa-Chef Thierry Braille gegeniiber dem
britischen Handelsmagazin MCV. ,Wir
werden traditionell als Firma angesehen,
die Kindertitel macht, aber wir interes-
sieren uns fiir ein wesentlich breiteres
Publikum.” Das lasst aufhorchen: Disney

GEARBOX

£ 6600 GT

NV|d|as Mittelklasse-

besitzt ndmlich auch Filmstudios wie
Miramax (Pulp Fiction, Kill Bill) und
Hollywood Pictures (Pear]l Harbor) —also
ist es durchaus denkbar, dass die Inten-
siv-Spieler in Zukunft auch mit ,richt-
gen” Filmumsetzungen bedient werden.

Erothers in Arms 2 in Entwicklung

Die PC-Games-Redaktion wurde im
vergangenen Monat von Colonel John
Antal besucht, dem militirischen Be-
rater und Storyschreiber bei Gearbox.
Antal dufSerte sich zum Nachfolger von
Brothers in Arms, der sich bereits in
Entwicklung befinde. Mogliche Szena-
rien seien der Kampf in den Ardennen
und die Operation Market Garden. An-
tal betonte das Vorhaben von Gearbox,
samtliche Stationen der 3rd Platoon Fox
Company nachzustellen —und dazu rei-
che Brothers in Arms alleine nicht aus.

Schnappchen jetzt auch fir AGP

Die neuen Mittelklasse-Karten von
Nvidia und Ati sind besonders giinstig
und erstaunlich schnell. Bisher gab es
die Geforce-6600-Serie und Atis Ra-
deon-X700-Karten jedoch nur fiir den
neuen PCI-Express-Steckplatz. Mittler-
weile bietet Nvidia das schnellere Mo-
dell Geforce 6600 GT fiir rund 230 Euro
auch im AGP-Formatan-daraufhaben
Aufriister gewartet. In unserem ersten
Test fiel auf, dass der Speichertakt nur
bei 450 MHz DDR liegt - 50 MHz DDR
weniger als bei der PCI-E-Version. Der
Chiptakt ist hingegen bei 500 MHz ge-
blieben. Einen ausfiihrlichen Test lesen
Sie in der nachsten Ausgabe.

PC GAMES 01/05

[ Geforce 6600 GT Leistungsvergleich s

Einstellungen: Athion 64 3700+, 1.024 MByte DDR400-Speicher, KSTBOO-Mainboard, Forcewars.
66.81/Catalyst 4.9, Windows X?, Directt 9.0c, Spiehversion 1.0

Doom 3 Medium Quality

Sppeiver ot Sprminar

FAZIT: Bei Doom 3 liegt f GT sogar vor der lich teureran Radeon
X800 Pro. Erst mit Kantenglattung und anisotroper Filterung uberholt die Ati-Karte
Nvidias Grafik-Schndppchen. Der bisherige Spartipp Geforce FX 5900 XT kann nicht
mithalten und falit deutich hinter die 230 Euro ginstige 6600 GT zunick.

LEGENDE B 1.024x768, kein AA, kein AF B 1.024x768, 2xAA, 4:1 AF

NEWS | AKTUELL I

Minister fordern starkeren
Jugendschutz

Nach derim ZDF gesendeten Frontal 21-Reportage iiber , bru-
tale Killerspiele* ist die Diskussion {iber den Jugendschutz in
Deutschland wiederin vollem Gange. Wahrend die Computer-
spielerihren Standpunktverteidigen und den Frontal 21-Jour-
nalisten Ubertreibung vorwerfen, setzen sich die Innenminis-
ter mehrerer Bundeslander fiir einen starkeren Jugendschutz
ein. Brandenburgs Innenminister Schénbohm sagte: ,Dass
nunmehr durch die unabhéngige Selbstkontrolle Filme und
solche Spiele nicht indiziert und damit verboten werden, ist
nicht akzeptabel. Hiermuss eingegriffen, hier muss etwas ge-
andert werden. Bayerns Innenminister Beckstein fordert gar
Herstellungsverbote.

Klage wegen Patentsverlet-
zung gegen US-Publisher

Neuigkeiten aus dem Land der unbegrenzten Klagemaglich-
keiten: Im Jahr 1988 wurde ein Patent gewahrt, das der Firma
Tektronix die Rechte an bestimmten Technologien zur dreidi-
mensionalen Darstellung von Computerdaten verleiht. Die
meisten Titel nutzen diese 3D-Technologie heutzutage, wes-
halb eine amerikanische Anwaltskanzlei besagtes Patent als
verletzt betrachtet - und sogleich Klage gegen zwolf Publisher
einreichte. Unter den Angeklagten befinden sich Electronic
Arts, Activision, Take 2, Ubisoft, Atari, THQ und Vivendi.

Marvel verklagt NCSoft

Marvel hat den koreanischen Publisher NCSoft verklagt. Der
Grund: Die im Online-Rollenspiel City of Heroes agierenden
Superhelden wiirden zu starke Ahnlichkeiten mit den Charak-
teren des US-Comichuchverlags aufweisen. Marvel sieht sei-
ne Urheberrechte verletztund forderte Schadenersatz. Ob die
Klage berechtigt ist, kdnnen Sie im Februar beurteilen: Dann
erscheint City of Heroes, dessen Abonnentenzahl 180.000
betrégt, in Deutschland.

Chinese besiegt erfolgreichs-
ten E-Sportler der We

Jonathan Wendel, der unter dem Namen Fatal1ty im E-Sport-
Bereich fiir Furore sorgte, indem er Meisterschaft nach Meis-
terschaft gewann, musste sich geschlagen geben: Beim
Doom 3-Match auf der chinesischen Mauer schaffte es Meng
Yang - in der Szene Rocketboy genannt -, den bis dahin unge-
schlagenen Fatallty zu besiegen. Das diirfte nicht nur Meng
Yangs Selbstvertrauen stérken, sondern auch seinen Geld-
beutel: 125.000 US-Dollar Preisgeld waren die Belohnung.

Doom 3 knackt Millionen-
grenze

Der Chef von id Software, Todd Hollenshead, bedankte sich
im Internet bei allen ehrlichen K&ufern von Doom 3, nachdem
die Verkaufszahlen weltweit die Millionengrenze tiberschrit-
ten. Spannend ist, wie der direkte Konkurrent Half-Life 2 im
Vergleich abschneiden wird. Schon die Erstauflage war vor
dem Erscheinungstermin komplett vorverkauft - die Nach-
produktion lauft.

Electronic Arts will DICE

Electronic Arts hat Digital lllusions (Battlefield 1942) ein
Kaufangebot gemacht: Fiir 61 schwedische Kronen pro Aktie
wiirde der Publisher das Entwicklerstudio {ibernehmen. Die
DICE-Geschéftsleitung befiirwortet den Zusammenschluss.
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World of Warcraft
(Blizzard/Anfang 2005)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Der USA-Erscheinungstermin des
mit groer Vorfreude erwarteten Online-Rollenspiels steht
fest: Am 23. November 2004 wird der Titel in den Laden ste-
hen. Ein genauer Zeitpunkt fiir die Europaverdffentlichung
wurde allerdings nicht genannt, hier gilt also weiterhin der
Januar 2005 als Schétzung. Dafiir aufierte sich Blizzard zur
Grundgebtihr, die zusatzlich zum einmaligen Verkaufspreis
von rund 50 Dollar fallig wird. Das Einmonats-Abo wird mo-
natlich 14,99 Dollar kosten, wer sich fiir das Dreimonats-Abo
entscheidet, zahlt monatlich 13,99 Dollar. Bei einem halben
Jahr Mindestlaufzeit kostet Sie der Spaf dagegen nur 12,99
Dollar monatlich. Im Verkaufspreis enthalten: Sie kbnnen das
Spiel einen Monat lang ohne Vertragsbindung antesten.

Pariah
(Digital Extremes/Marz 2005)

EGO-SHOOTER ! Kiirzlich wurde der Erscheinungsterminvon
Pariah auf 2005 verschoben, jetzt gab Digital Extremes (Un-
real Tournament 2003 dt.) weitere Details zum Spiel heraus.
Enthiillt wurde der Hauptcharakter, derim starken Kontrastzu
den John Daltons und Jack Carvers steht: Er ist kein Rambo
von Beruf, sondern Arzt, der wegen ungliicklicher Umsténde
zur Pistole greifen muss, statt mit Spritzen zu hantieren. Nach
einem Unfall sitzt er auf einem Planeten fest, dessen Einwoh-
nervon einem Virus infiziert wurden und auf alles Lebendige
losgehen. Sie haben 16 Stunden Zeit, bis die Regierung das
Verseuchungsproblem mit 50 Megatonnen Sprengladung
lost. Wahrend die Uhr tickt, wollen die Entwickler den Spieler
emotional mit einer ausgearbeiteten Story ansprechen, statt
auf Dauerexplosionen und Heldengeschichten zu setzen.

Runaway 2
(Pendulo Studios/2. Quartal 2005)

ADVENTURE | Uber Story und spielerische Neuerungen ver-
raten die Spanier der Pendulo Studios auch weiterhin noch
nichts. Zum Trost wurden aberzwei neue Bilder veréffentlicht,
die Sie neben dieser Meldung vorfinden. Diese bestatigen zu-
mindest schon mal, dass der Protagonist Brian rund um den
Globus reisen wird: Einmal ist erin einer verschneiten Winter-
landschaftzu sehen, dann im Dschungel.

Dungeon Siege 2
(Gas Powered Gas/2. Quartal 2005)

ACTION-ROLLENSPIEL ' Neue Bilder zum Nachfolger des
Action-Rollenspiels zeigen Wiesen- und Sumpflandschaften,
Dungeons und Odland. Zu sehen sind auch Nahkdmpfe, in
denen Elfen, Halbriesen und Dryaden effektreiche Zauber-
spriiche und Angriffscombaos ausfiihren. Einen derschonsten
Screenshots haben wir flir Sie abgedruckt.

Guild Wars
(Arena Net/Dezember 2004)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Ende Oktober konnten sich On-
line-Rollenspielerwéhrend des Beta-Wochenendes von Guild
Wars (iberzeugen und als Krieger und Magier in Gruppen ge-
geneinander antreten. Publisher NC Soft meldet, dass rund
400.000 Personen an der Veranstaltung teilnahmen. Wollen
Sie demnachstauch mitmachen? Am 4. Dezemberstartet die
nachste Testphase. Die Guild Wars-Version finden Sie unter
www.guildwars.com oder auf der PC-Games-DVD 12/04,
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- Trackmania Sunrise

| (Nadeo/1. Quartal 2005)
FUNRACER | TrackmaniaistKnobel- und Rennspielzugleich:
In der einen Spielvariante bauen Sie verzwickte Kurse, in der
anderen rasen Sie um die Bestzeit. Das Add-on Sunrise wird
die Stérken des Originals weiter ausbauen: Im Speed-Modus
erreichen Sie neue Hochstgeschwindigkeiten von bis zu 400
kmy/h, der Arcade-Modus hingegen macht rallyeartige Drifts
in Kurven moglich. Dann greift die iberarbeitete Fahrphysik,
die Schleudereinlagen verbessert und fiir hohere Spriinge
sorgt. Was es mit den neuen Einzelspieler-Modi ,Plattform*
und ,Crazy" auf sich hat, wollen die Entwickler bald verraten.

Splinter Cell: Chaos Theory
(Ubisoft Montreal/1. Quartal 2005)

TAKTIK-SHOOTER | In einem Interview duRerten sich die
Entwickler von Splinter Cell 3 iiber die Technik zum Spiel. Sie
sprachen unter anderem vom fortschrittlichen Normal Map-
ping fir die Charaktere, das beispielsweise auch bei Doom 3,
Far Cry (dt.) und Half-Life 2 verwendet wird. Am interessan-
testen aberist die Information zu den Oberflachenstrukturen.
So soll es moglich sein, weiches Material mit einem Messer
zu durchschneiden. Als Beispiel wurde eine Situation ange-
fihrt, in der die Zielperson in einem Zelt hockt, vor dem zwei
Wachen stehen. Statt die Wachen frontal in einen Kampf zu
verwickeln, kann Schleichspezialist Sam Fisher einfach einen
eigenen Hintereingang ins Stoffzelt schlitzen ...

Soldner: Reloaded
(Wings Simulations/11.11.2004)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Unter dem Titel Soldner: Reloa-
ded finden Sie ab sofort die Neuauflage des Online-Shooters
imHandel. Dierund 40 Euroteure Versionwartet mitdemaktu-
ellen Patchv30770 auf, der einen Grofsteil der urspriinglichen
Bugs behebtund den Netzcode dezentverbessert. Sollten Sie
bereits das alte Soldner besitzen, konnen Sie auf Reloaded
verzichten.Denn der Patch steht zum kostenlosen Download
aufwww.secretwars.net bereit. Nach dessen Installation sind
beide Soldner-Fassungen miteinander kompatibel.

X 2: Die Riickkehr
(Egosoft/Februar 2005)

WIRTSCHAFTSSIMULATION | Zwar ist Die Riickkehr ein
Add-onzurWeltraum-SimulationX2: Die Bedrohung, doch die
Entwicklerversprechen eine Story, die jene des Originals ums
Sechsfache Ubersteigt. Die Geschichte beginnt wenige Wo-
chen nach dem Ende des Hauptspiels: Ein Raumschiff taucht
so plétzlich auf, wie es wieder verschwindet - Sie sollen das
Geheimnis |0sen, wahrend Yaki-Piraten zum Angriff blasen. Zu
den neuen Features gehort die Moglichkeit, Geschiitztiirme zu
besetzen, Superfabriken zu errichten und mittels iiberarbei-
tetem Befehlsmenii ganze Flotten zu befehligen. Auerdem
gibt es neue Schiffe, darunter Fabrikschlepper, sowie Waffen,
etwa Raketenabwehrsysteme und Schnellfeuerlaser.

The Matrix Online
(Monolith/Januar 2005)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Ebenso wie Everquest 2 wird auch
Matrix Online iiber Sprachausgabe verfiigen. Die Schauspie-
ler des Kinovorbilds sollen flir authentische Atmosphare sor-
gen: Lawrence Fishburne (Morpheus), Monica Bellucci (Per-
sephone) und Mary Alice (das Orakel) leihen ihre Stimmen.
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Doom 3: Resurrection of Evil
(id Software/Méarz 2005)

EGO-SHOOTER | Dass ein Add-on zum hdchst erfolgreichen
Ego-Shooter Doom 3 kommen wiirde, ging schon langer aus
diversen Auerungen der Entwickler hervor. Mittlerweile wur-
de das Zusatzpaket offiziell angekiindigt. Resurrection of Evil
wird nahtlos ans Ende des Originals ankniipfen: Der Spieler
wiegtsich gerade in Sicherheit, als die Kreaturen der Halle er-
neut auftauchen und ihm nach dem Leben trachten. id-Soft-
ware-Chef Todd Hollenshead kiindigte an, dass es im Add-on
neue Waffen geben werde. Davon nannte er allerdings nur
eine: die doppellaufige Schrotflinte, mit der Kenner der Serie
bereits vertraut sein dirften. Auferdem wird der Mehrspie-
ler-Modus eine Uberarbeitung erfahren. Neben neuen Maps
soll das Spielerlimit auf maximal acht Teilnehmer angehoben
werden - das gehtim Augenblick nur, wenn man selber Hand
anlegt und Spieldateien editiert. Eine Vorschau mit weiteren
Details lesen Sie in derndchsten PC Games.

Hitman: Blood Money
(lo Interactive/Friihjahr 2005)

ACTION-ADVENTURE | Die Leute von lo Interactive sorgen
dafiir, dass der Hitman noch nicht in den Ruhestand gehen
muss: Im nachsten Jahr soll mit Blood Money der nunmehr
vierte Teil der Serie rund um den glatzképfigen Auftragskil-
ler erscheinen. Bekannt ist im Augenblick, dass der Hitman
vor allem in Amerika agieren wird - und zwar als Jager und
Gejagter. Denn eine neue Agentur schickt konkurrierende
Berufsmorder ins Rennen, die dem Hitman nicht nur Auftrage
wegschnappen, sondern ihn auch selber ins Visier nehmen.
Diesmal versprechen die Entwickler Missionen, die abhan-
gig von der Wahl der Waffen vollig unterschiedlich verlaufen
sollen. Vor den Einsatzen muss der Spieler fiir seine Ausriis-
tungsgegenstande Geld ausgeben - Vorausplanung ist also
Pflicht! Als Grafikantrieb nutzt Blood Money wieder die eigens
entwickelte Glacier-Engine, allerdings in einer rundum tiber-
arbeiteten Version.

Star-Wars-Echtzeit-Strategie
(Petroglyph/2005)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Vor vier Jahren erschien mit Force
Commander der erste Versuch von Lucas Arts, das Echtzeit-
Strategie-Genre aufzumischen. Geklappt hat es nicht. Die
PC-Games-Wertung: 67 Punkte. Jetzt will es der Entwickler
noch einmal wissen: Im US-Magazin The Hollywood Reporter
sprach Firmenchef Jim Ward iber die Zukunft der Star Wars-
Spiele. Aus dem Interview ging hervor, dass Lucas Arts als
nachstes Projekt ein Echtzeit-Strategiespiel mit Star Wars-Li-
zenz plant. Als Entwicklersoll Petroglyph fungieren. Das Team
setzt sich aus Ex-Westwood-Leuten zusammen, die bereits
an Spielen wie C&C: Renegade und C&C: Alarmstufe Rot
gearbeitet haben. Der Erscheinungstermin ist aufs Jahr 2005
gesetzt. Weitere Details liegen noch nicht vor.

Just Cause
(Avalanche/2005)

ACTION-MIX | Publisher Eidos kiindigte in einer Presse-
mitteilung das Action-Spiel Just Cause an. Entwickelt wird
der Titel vom schwedischen Studio Avalanche, das im Jahr
2003 gegriindet wurde. Es handelt sich um deren Erstlings-
werk. Details zum Spiel sind im Augenblick noch streng
geheim, doch Gerichten zufolge soll es ein Genre-Mix wer-
den, der Elemente aus der Grand Theft Auto-Reihe und
aus dem Ego-Shooter Far Cry (dt.) miteinander kombiniert.
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Nibiru

(Future Games/1. Februar 2005)

ADVENTURE | Die Black Mirror-Macher feilen schon wieder
am nachsten Adventure: Bereits am 1. Februar des nachsten
Jahres soll Nibiru in einer professionell eingedeutschten Ver-
sioninden Ladenstehen. Im Scheinwerferlichtsteht Mark Ho-
lan, ein Archdologe und Sprachwissenschaftler, derin Tsche-
chien einen alten Tunnel untersucht. Dort findet er Hinweise,
die ihn vom néchtlichen Prag bis hinein in die Maya-Pyrami-
den fiihren. Die 80 Umgebungen werden im Gegensatz zu
Black Mirror in einer Aufldsung von 1.024x768 Bildpunkten
dargestellt; darin sollen sich 30 Charaktere bewegen, deren
Animationen mit dem Motion-Capturing-Verfahren aufge-
zeichnet wurden. Publisher dtp plant, die Hauptrolle wieder
mit einem prominenten Sprecherzu belegen.

Civilization 4

(Firaxis/2005)

RUNDENSTRATEGIE ! Zwar duRerten sichimmermal wieder
Firaxis-Mitarbeiter in Interviews tber die Entwicklung von Ci-
vilization 4, doch erst jetzt gibt es eine offizielle Ankiindigung
inklusive Feature-Liste. So soll der vierte Teil {iber Einheiten
verfigen, die wie im Rollenspiel an Erfahrung gewinnen und
Stufen aufsteigen. Als Nationenlenker werden Sie sich dies-
mal nicht nur um die Weltherrschaft beziehungsweise ums
friedliche Miteinander mit anderen Landern kiimmern, son-
demn auch in Bereichen wie Religion oder Sozialkunde aktiv
sein. Auferdem wird die Serie zum ersten Mal den Grafik-
sprung in die dritte Dimension vollziehen. Firaxis verspricht
zudem grenzenlose Mod-Fahigkeiten fiir Hobbybastler.

MTX: Mototrax

(Application Systems/Dezember 2004)

MOTOCROSS-SIMULATION | Die Liicke ,Motocross-Spiele
auf dem PC* will Mototrax schliefen: Auf Bikes von Yamaha
und Suzuki rasen Sie mit sieben Computergegnem um die
Wette. Der Karriere-Modus umfasst die Disziplinen Moto-
cross (normales Rennen), Supereross (Rennen mit engen
Kurven und Sprunghiigeln) und Freestyle, ein Stunt-Modus.
Wettkampfe bringen Geld, von dem Sie sich bessere Schutz-
kleidung und Bike-Upgrades kaufen. Mit dem Strecken-Edi-
tor bauen Sie eigene Kurse, die auch im Mehrspieler-Modus
funktionieren. Fiir die Musikuntermalung sorgen Lieder von
Bands wie Metallica, Slipknot und Faith no More.

Ascendancy 2
(The Logic Factory/2005)

RUNDENSTRATEGIE ! Das sechsJahre alte Science-Fiction-
Strategiespiel Ascendancy bekommt einen Nachfolger: In Teil
2 erforschen Sie wieder den Weltraum und kommunizieren
mitanderen, teils feindlich gesinnten Rassen. Die eigens ent-
wickelte Hydra-Engine wird sich um die 3D-Grafik kimmern.

Gooka
(Rebel Games/Dezember 2004)

ACTION-ADVENTURE | Irgendwas ist faul im Fantasyreich
Janatris: Gookas Dorf gleicht einer Ruine, seine Frau liegt im
Koma, die Kinder wurden entfiihrt. Sie helfen ihm dabei, die
Sache in Ordnung zu bringen: Mit der Maus steuern Sie Goo-
ka durch 60 dreidimensionale Bilder, fiihren Gesprache mit
40 NPCs, kombinieren wie im Adventure Gegenstande und
schlagen rundenbasierte Schlachten. Testim nachsten Heft!
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S.T.A.LICER. | Wenn's mal wieder langer dauert: Publisher THQ
hat bekanntgegeben, dass die dynamische Spielwelt eine deutlich
langere Testphase bendtigt, als urspriinglich angenommen. Im Mai
2005 hat Tschernobyl dann hoffentlich fiir Spieler gedffnet.

2 Dungeon Lords | Das Team um D. W. Brad-

ley mdchte mit dem schicken Mix aus Kampf-
und Rollenspiel einen méglichst bugfreien Titel
abliefern. Deshalb bekommt Heuristic Park
nochmals zusétzliche Entwicklungszeit spen-
diert. Geplanter Release: 1. Quartal 2005.

The Movies | Spiele von Peter Molyneux sind
nicht nur originell, sondern zeichnen sich auch
durch sehr vage Erscheinungstermine aus. Wir
erwarten die innovative Hollywood-Simulation

jedenfalls nicht vor Friihling 2005. Dann heifit

es hoffentlich: Spiel her, Film ab!

The Elder Scrolls 4:
Oblivion | Bethesda
Softworks weif3, wie
man Kinnladen herun-
terklappen und Spieler-
augen feucht werden
l&sst: Die Screenshots
des Morrowind-
Nachfolgers haben

das Interesse der PC
Games-Leser geweckt
und katapultieren das
Spiel auf Platz 11.

MOST WANTED

.Driver 3 | Einen
kurzen Blick auf die
Top 3 geworfen, schon
weifd man, warum der
filmreife Mix aus Action
und Rennspiel um 7
Platze absteigen muss:
GTA San Andreas und
Need for Speed Under-
ground 2 dominieren
eisern die Wunschliste
temposiichtiger PC-
Games-Leser.
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Half-Life 2

Ego-Shooter

GTA San Andreas
Action-Adventure
Need for Speed: Underground 2
Rennspiel
ST.A.LKER.
Ego-Shooter
Gothic3
Rollenspiel
Herr der Ringe:
Echizeit-Strategie
Quake 4
Ego-Shooter

A?of Empires 3
Echtzeit-Strategie

World of Warcraft (dt.)
Online-Rollenspiel

Medal of Honor: Pacific Assault
Ego-Shooter

4:Oblivion
Erbe der Konige

The Elder
Rollenspiel

Die Siedler: Das
Aufbau-Strategie

Anno 3

Aufbau-Strategie
Knights of the Old Republic 2

Rollenspiel

Splinter Cell 3: Chaos Theory

Taktik-Shooter

Return to Castle Wolfenstein 2

Ego-Shooter

Duke Nukem Forever

Ego-Shooter

Vampire 2: Bloodlines

Rollenspiel

Dungeon Siege 2
Action-Rollenspiel

Black & White 2
Aufbau-Strategie
Civilization 4
Runden-Strategie
Brothers in Arms
Taktik-Shooter
F.EA.R.
Ego-Shooter

Echtzeit-Strategie
Fallout3
Rollenspiel

Strategie
Operation 2
Taktik-Shooter

DeusEx 3
Action-Rollenspiel
Neverwinter Nights 2
Rollenspiel

The Fali: The Last Days of Gaya
Rollenspiel

Driver3

Rennspiel

Pirates! (Neuauflage)
Action-Adventure

Dungeon

Rollenspiel

SWAT 4: Global Strike Team
Taktik-Shooter

X2: Die Riickkehr
Wirtschaftssimulation
Codename: Panzers - Phase 2
Taktik-Spiel

Speliforce: Shadow of the Phoenix
Echtzeit-Strategie

Pro Evolution
Fufball-Simulation
World Racing 2
Rennspiel
Starship
Ego-Shooter
Prince of Persia 2: Warrior Within
Action-Adventure
The Movies
Aufbau-Strategie
Stargate SG-1
Actionspiel
Sacred: Ui
Action-Rollenspiel
Blitzkrieg 2
Echtzeit-Strategie *
Runaway 2
Adventure

Earth 2160
Echtzeit-Strategie
Ghost Recon 2
Taktik-Shooter
Silent Hunter 3
U-Boot-Simulation

Flat Out
Rennspiel

Schlacht um Mittelerde

Jetzt abstimm
er SMS (siehe S€
oder unter % wWw.

Entw

Vivendi Universal
Valve

Take 2

Rockstar Games
Electronic Arts
EALA

THQ

GSC Gameworld
Jowood

Piranha Bytes
Electronic Arts
EALA

Activison

Raven Software
Microsoft
Ensemble Studios
Vivendi Universal
Blizzard
Electronic Arts
EALA

Ascaron Entertainment
Bethesda Softworks
Ubisoft

Blue Byte
Sunflowers

Related Designs
Activision

Obsidian

Ubisoft

Ubisoft

Activison

Noch nicht bekannt
Take 2

3D Realms
Activision

Troika Games
Microsoft
Gas-Powered Games
Electronic Arts
Lionhead Studios
Atari

Firaxis

Ubisoft

Gearbox

Vivendi Universal
Monolith

Vivendi Universal
Mad Doc Software
Bethesda Softworks
Bethesda Softworks

Take 2

Firefly Studios
Codemasters
Bohemia Interactive
Noch nicht bekannt
lon Storm

Atari

Obsidian

Deep Silver

Silver Style

Atari

Reflections

Atari

Firaxis

dtp

Heuristic Park
Vivendi Universal
Irrational Games

16. November 2004
Testin PCG 12/04
2. ?uanal 2005
11/04

18. November 2004
Testab S. 146

Mai 2005

06/04

2005

07/04

9. Dezember 2004
Testab S. 68

3, Quartal 2005
11/04

Unbekannt

Januar 2005
09/04

18. November 2004
Testab§. 102
2005

12/04

25.11.2004
Testab$.80 .

4, 3uarta| 2006
10/04
Februar2005
07/04

Marz 2005

10/04

Noch nicht bekannt
~whenit's done”
16. November 2004
Testab 8. 130

2, Quartal 2005

1% 3uanal 2005
06/04

Noch nicht bekannt
1, Quartal 2005
Vorschau auf S. 44
2005

2. Quartal 2005
Noch nicht bekannt
April 2005

12/04

2. Quartal 2006
Noch nicht bekannt
2006

19. November2004
Testab S. 122
Dezember 2004
05/04

2. Dezember 2004
11/04

1. ?uartal 2005
12/04

1. Quartal 2005

Deep Silver 1. Quartal 2005
Egosoft -

2. Quartal 2005
Stormregion -
Jowood 12.11.2004
Phenomic Testin PCG 12/04
Kanami of Europe 19.11.2004
Konami Testab S. 152
TDK 1, Quartal 2005
Synetic -
Empire Interactive 1. Quartal 2005
Strangelite
Ubisoft 2 Dezember2004
Ubisoft TestabS. 1
Activison 1 3uanal 2005
Lionhead Studios 06/04
Jowood 4, Quartal 2005
Perception -
Take 2 1. Quartal 2005
Ascaron -
cov 2. Quartal 2005
Nival Interactive 2
dtp 2. Quartal 2005
Pendulo Studios
Deep Silver 1. Quartal 2005
Reality Pump Studios -
Ubisoft 1. Quartal 2005
Red Storm -
Ubisoft 1. Quartal 2005
Ubisoft -
Empire | 4N ber 2004
Bugbear Entertamment Testab$.138
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LANGEWEILE IST STERED.
siEDELN i1sT EAX.

Sie wollen nicht nur zuschauen?

Horen Sie mehr, erleben Sie mehr: mit der Sound Blaster Audigy 2 ZS erleben Sie
in Spielen, die EAX Advanced HD unterstutzen, einen extrem realistischen
Raumklang. Spiiren Sie den Hammerschlag des Schmieds oder lauschen Sie dem
Pfeil des Bogenschiitzen, wie er die Luft durchschneidet. EAX wird bereits von
mehr als 400 Spielen unterstitzt. Neugierig geworden?
www.europe.creative.com

- Das Erbe der Kénige, Blue Byte und das Blue Byte-Logo sind

listed are trademarks or registered trademarks and are property of their respective halders. Die Siedler - Das Erbe
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LESERCHARTS

"[esercharts

Chartbreaker des Monats

Fu[iballmanaqer

Weit uber50 DOOfﬂschgebackene Feierabend-Magaths
gibt es bereitszdamit: libertrifft de deggFulealImanager
2004 mmarem Angere
dieser sich/im|letzten Monat noch.tapfer in/den| Charts
behaupten konnte; eigt der, Nachfolger direkt'aufPlatz

9 ein. Den'Test lesen Sielin'der,A us.gsbe i

Dauerbrenner des Monats

Gothic 2 + Add-on | Uberden
Nachfolger hiilit sich Piranha Bytes
noch in Schweigen, doch die PC-
Games-Leser halten dem préchtigen
Rollenspiel nach wie vor die Treue.
Das erstklassige Add-on garantiert
Gothic 2 auch in diesem Monat wie-
der eine Platzierung an der Spitze.

Fupbalimanager 2004 | Fast
ein Jahr lang konnte sich der Titel

in den Charts und bei den Lesern be-
haupten, da kommt bereits von EA
Sports die Wachabldsung. So reicht
das Spiel die Fackel an seinen tollen
Nachfolger weiter und begibt sich in
den verdienten Ruhestand.
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Top 10 Deutschland

1 Die Sims2 1 DieSims2
2 Rollercoaster Tycoon 3 2 Football Manager 2005
3 Fufballmanager 2005 3 Myst 4: Revelation
4 GTR: FIA GT Racing Simulation 4 Warhammer 40k: Dawn of War
5 FIFA Football 2005 5 Harry Potter3
© Rome: Total War 6 Rome: Total War
7 Sacred (Neue Auflage) 7 Call of Duty: United Offensive
8 Call of Duty (dt.): United Offensive 8 Diablo 2 + Lord of Destruction
9 StarWars: Battlefront 9 Riven

10 Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude 10 Half-Life

SATURN

Die Lleblmgssp[ele der PC-Games-Leser (Emzelspleler)

Quelle:

1 (1) = Doorn3 Ego-Shooter 90 10/04
2 @) A Far Cry (dt.) Ego-Shooter 92 05/04
3 (6) A Need for Speed Underground Rennspie! 86 01/04
4 2) v Die Sims 2 Aufbau-Strategie 20 10/04
5 4) v GTA Vice City Action-Adventure 91 07/03
6 (5) v Gothic 2 + Add-on Rollenspiel 920 10/03
7 9) A Rome: Total War Runden-Strategie 84 11/04
8 (8) = Dawn of War Echtzeit-Strategie 85 11/04
9 (-) NEU Fufbalimanager 2005 Wirtschaftssimulation 90 11/04
10 (19 A Morrowind + Add-ons Rollenspiel 91 07/02
1 ) v Age of Empires 2 + Add-on Aufbau-Strategie 85 11/99
12 (18 A Knights of the Old Republic Rollenspiel 92 01/04
13 (12 v Anno 1503 + Add-on Aufbau-Strategie 89 02/03
14 (13) v Civilization 3 Runden-Strategie 85 04/02
15 (15) - Max Payne 2 Action-Adventure 89 12/03
16 (20 A DTM Race Driver 2 Rennspiel 86 04/04
17 an - Baldur's Gate 2 + Add-ons Rollenspiel 89 11/00
18 (21 A Gothic Rollenspiel 85 03/02
19 NEU  Half-Life (dt.) + Add-ons Ego-Shooter 91 12/98
20 (19 ¥ Splinter Cell: Pandora Tomorrow Taktik-Shooter 90 05/04
21 (22 A Mafia Action-Adventure 86 10/02
22 (11) v Codename: Panzers Taktik-Spiel 93 07/04
23 (25 A X 2: Die Bedrohung Wirtschaftssimulation 82 03/04
24 (23 ¥ Neverwinter Nights + Add-ons Rollenspiel 84 08/02
25 (=) NEU  Anno 1602 +Add-on Aufbau-Strategie 91 05/98
Die Lieblingsspiele der PC-Games- Leser (Mehrspieler)

| Rang (Vormonat) Tendenz = Tit Wertung PC Games Testin Ausgabe |
1 (1 - Counter-Strike 1.6 (dt.) MthlDIayer -Shooter 85 05/04
2 (4) A Doom 3 Ego-Shooter 90 10/04
3 (13) A Far Cry (dt.) Ego-Shooter 92 05/04
4 8) A Call of Duty (dt.) + Add-on Ego-Shooter 86 12/03
5 (2) v C&C Generéle + Add-on Echtzeit-Strategie 85 10/03
6 (3) v Warcraft 3 + Add-on Echtzeit-Strategie 22 08/02
7 (7 o Diablo 2 + Add-on Action-Rallenspiel 86 08/00
8 (11) A Battlefield 1942 Multiplayer-Shooter 83 11/02
9 (14) A Dawn of War Echtzeit-Strategie 85 11/04
10 ) NEU  Counter-Strike: Source Multiplayer-Shooter 90 12/04
1 5 v Battlefield Vietnam Multiplayer-Shooter a8 05/04
12 (15 A Sacred Action-Rollenspiel 85 03/04
13 (6 v Unreal Tournament 2004 (dt.) Multiplayer-Shooter 89 05/04
14 () NEU  FIFA 2005 FuBball-Simulation 84 11/04
15 (10 v Star Wars: Battlefront Multiplayer-Shooter 81 12/04
16 (25 A Speliforce + Add-ons Echtzeit-Strategie 90 01/04
17 NEU  Medal of Honor: AA (dt.) + Add-on Ego-Shooter 86 02/02
18 (24 A DTM Race Driver 2 Rennspiel 20 06/03
19 (21 A Codename: Panzers Taktik-Spiel 23 07/04
20 (12) v Starcraft + Add-on Echtzeit-Strategie 20 06/98
21 () NEU  Age of Mythology + Add-on Echtzeit-Strategie 92 11/02
22 9 v Joint Operations Multiplayer-Shooter 85 08/04
23 (22 v FIFA 2004 FuBball-Simulation 89 12/03
24 (1) v Unreal Tournament 2003 (dt.) Multiplayer-Shooter 92 11/02
25 (18 WV Operation Flashpoint Taktik-Shooter 89 07/01

PC GAMES 01/05
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Empfohlen vom

Ohne Gebiihren fliir Downloads und Abos
Charthits von CD oder MP3 rein und als Klingelton aufs Handy
Musik auswahlen & bearbeiten, Klingelton erstellen & Gbertragen

' (Einfuhrungspreis, statt € 29,99)

Marktfuhrer

Video-, Foto- und Musiksoftware
laut Media Control Jahrescharts 2003 (PC/CD-Rom Non-Games)

arkdtiihrer | B
weltw fus,,‘ﬂnwm i

see. hear. feel. create

MAGIX AG | Rotherstr. 19 | 10245 Berlin | fon: 0180 48 99999
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AKTUELL | GEWINNEN MIT

10TACEL UND REAKKTOR

Fit fur die Zukunft

Gewinnen Sie das PC-System der Zukunft flir das Online-Rollenspiel der Zu-
kunft: Wer jetzt Neocron 2 testet, hat die Chance auf einen Alienware-PC!

eakktor und 10tacel Studios machen
R das Reinschnuppern in das Science-

Fiction-Online-Rollenspiel =~ Neocron
2 noch einfacher: Ab sofort kénnen Sie 14 Tage
gratis spielen — es fallen lediglich die Kosten fiir
Thren Internetzugang (beispielsweise AOL, T-
Online etc.) an. Die Angabe einer Bankverbin-
dung ist nicht erforderlich — Sie kénnen sofort
loslegen, denn die Zugangssoftware liefert PC
Games auf der Heft-DVD mit!

Und wer jetzt in die faszinierende Welt des
Cyberpunk-Online-Rollenspiels eintaucht, kann
einen absoluten High-End-PC gewinnen.

Abbildung dhnlich

HAUPTPREIS: TOP-PC |
NEOCRON-2-DESIGN IM

UBER 3.000 EURO

TECHNISCHE DATEN

Alienware Full-Tower-Gehause, Intel-Pentium-4-Prozessor 550
mit HT-Technologie 3,4 GHz 1 MByte Cache, Intel-D925XCV-
Mainboard, 1 GByte Dual Channel DDR 2 SDRAM mit 533 MHz, Ati
Radeon X600 XT PCI Express 128 MByte DDR mit Digital und TV
Out, 120 GByte Seagate Barracuda Serial ATA, 2xDVD-ROM-Lauf-
werk, Creative Soundblaster Auddigy 2 ZS - 7.1, Alienlce-Video-
Kiihlungssytem, Microsoft Multimedia-Keyboard, Microsoft
IntelliMouse Explorer USB 3.0 und umfangreiche Alienware-
Service-Leistungen

2. PREIS 6-MONATS-ABO NEOCRON 2

3. PREIS 3-MONATS-ABO NEOCRON 2

So einfach machen Sie mit:
1. Installieren Sie die Zugangssoftware von der Heft-DVD.

2. Inren personlichen CD-Key finden Sie auf der Hiille der
Heft-DVD - die Zugangsdaten werden Ihnen anschliefend per
E-Mail zugesandt.

3. Die E-Mail erhdlt auRerdem einen Intemet-Link, wo Sie sich fiir das
Gewinnsplel registrieren kénnen.

4. Inre Aufgabe: Erstellen Sie einen Charakter, spielen Sie Neocron 2
und bringen Sie Ihre Spielfigur auf Level 15 oder hiher.
Sobald Sie das geschafft haben, nehmen Sie automatisch an der
Verlosung teil.

| Teilnahmebedingungen

Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC
MEDIA AG, Jowood und Wings Simulations. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Eine
Barauszahlung der Preise ist nicht maglich. Teilnahmeschluss ist der 31. Dezember 2004. Jeder
Teilnehmer erklart sich damit eif jen, dass im Gewi in Name abg wird.
Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
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Microsoft

ES GIBT KEINE FALSCHE SCHREIBTECHNIK.., .
NUR FALSCHE TASTATU REN.

=y Lagean 0 ' 79,99 EUR
Freiheit zum Anfassen. il |

Optical Desktop Comfort

www.intellimouse.de



1&1 DSL™": ALLES

arty auf dem (T)Raumschiff

el "Bty st
gt

* Einfiihrungs-Aktion filr DSL-Neueinsteiger (gilt fur alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren): Der einmalige Bereitstellungspreis in Hohe von 99,95 € entfallt bei Neuanmeldung eines 1&1 DSL-Anschiusses (1.024
fur 16,99 €/Monat, 2.048 fiir 19,99 €/Monat, 3.072 fiir 24,99 €/Monat, in vielen Anschlusshereichen verfiighar) und eines 181 DSL PLUS-Zugangstarifes. 1&1 DSL PLUS-Zugangstarife gibt's ab 6,90 €/Monat inklusive 20 Freistunden
bzw. 2.000 MB im Monat. Flr Zeit-und Volumentarife gilt: jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB kostet 1,2 ct. 100 Gesprachsminuten/Monat ins deutsche Festnetz sind in jedem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif enthalten.
Hardwarepreise (zzgl. 6,90 € Versandkostenpauscha!e? gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL-Anschluss 2.048 und einem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif. Zugarigswechsler-Aktion (gilt nur
fiir alle, die in den letzten 3 Monaten keine 181 DSL-Kunden waren): Startquthaben in Hohe von 99,95 € (das innerhalb der ersten 3 Monate versurft werden kann) und Hardwarepreise (zzg]. 6,90 € Versandkostenpauschale) geften bei
Neuanmeldung eines 1&1 DSL PLUS-Zugangstarifes zu 0. 9. Konditionen. Voraussetzung ist Ihr bestehender T-DSL Anschluss. Die Mindestvertragslaufzeit betragt jeweils 12 Monate.

0180/560-5405 ...




AUS EINER HAND!

1&1 DSL-Anschluss ohne Bereitstellungspreis!*
1&1 DSL-Tarife ab 6,90 €/Monat!*

1&1 Mehrwert-Features inklusive!
1&1 WLAN-Modem ab 0,—- €!*
1&1 Hotline mit 24 h-Service! e
Auf Wunsch: Int

Sie haben schon DSL?
Jetzt zu 1&1 wechseln
und richtig sparen!

Alle, die bereits mit DSL surfen und bis
31.12.2004 zu 1&1 DSL ™ wechseln, er-
halten ein Startguthaben von 99,95 €
und steigen auf Wunsch kostenlos in
WLAN ein!*

tstellungspreis fir o, L , €99 9D
'''' B L om
o \ StartguthabenI

208 S
s 205“

Detaillierte Infos zu 1&1 DSL™*-Tarifen im Internet oder per Telefon!

www.lund1.de/dsl




PC Games: Als Gothic1erschien,
war die deutsche Fachpresse sehr
angetan. Doch international be-
wegten sich die Wertungen eher
im hohen 70er-Bereich. Hast du
eine Theorie, woran das lag?

Michael Hoge: , Echt? Ich weif3,
dass wir von einigen Onlinema-
gazinen in den USA verrissen
wurden, aber von anderen auch
hoch gelobt, das heifit: Die Wer-
tungen, lagen sowohl weit unter
wie auch weit iiber 70 Prozent,
teilweise sogar im 90er Bereich.
Bei den Verrissen wurde immer
wieder darauf verwiesen, dass
das Spiel gerade am Anfang
nichtrichtig in die Gange kommt.
Bemingelt wurden der zu lang-
same Aufstieg und Zu wenig
Spielmoglichkeiten zu Beginn.
Aufierdem waren die Animatio-
nen von Gothic bisher wirklich

WERDEN SIE SICH GOTHIC 3 KAUFEN?

nicht toll. Und: Die Amis kamen
tiberhaupt nicht damit klar, dass
Wegrennen vor zu starken Geg-
nern Teil des Gameplays war.
Diese Dinge werden wir in Go-
thic 3 dndern beziehungsweise
abmildern, wie im Fall des Weg-
rennens.”

PC Games: An Gothic 1 hast du
mit deinem Team mehr als drei
Jahre gearbeitet, weil ihr, wie du
in einem élteren Interview gesagt
hast, noch alle sehr unerfahren
gewesen seid. Wo lagen die Pro-
bleme?

Michael Hoge: , Das stimmt. Wir
haben in Gothic 1 viele Fehler
gemacht, und unser Lehrgeld
bezahlt. Die komplette Story und
der Grofiteil der KI von Gothic 1
sind zum Beispiel in den letzten
vier Monaten entstanden. Natir-

., Wir haben
in Gothic 1
viele Fehler
gemacht"

Der Chef-Designer von Piranha Bytes,
Michael Hoge, im Gesprach uber die
Gothic-Rollenspielserie.

lich haben wir in dieser letzten
Phase von Gothic 1 von der Vor-
arbeit profitiert, aber das meiste
vondem, was in diesen Bereichen
in drei Jahren passiert ist, wurde
verworfen, weil es unseren An-
spriichen nicht geniigte. In der
Programmierung lief das zwar
besser, dafiir wurden die armen
Jungs aber durch sich stindig
dndernde Designs immer wieder
neu gefordert. So kann man drei
Jahre rumkriegen.” (lacht)

PC Games: Hattet ihr damals,
wihrend der Entwicklung von
Gothic 1, damit gerechnet, zum
besten Rollenspiel-Entwickler in
Deutschland aufzusteigen?

Michael Hoge: ,Gehofft ja, ge-
rechnet nein. Ich habe ganz schon
gezittert, als Gothic 1 in die Li-
den wanderte und habe, ehrlich

WELCHER GOTHIC-TEIL GEFIEL IHNEN BESSER?

gesagt, nicht mit einer so positi-
ven Reaktion gerechnet. Vor al-
lem deshalb nicht, weil Gothic 1
ziemlich bugverseucht war. Den-
noch haben sich die Fans eher an
den guten Sachen erfreut als sich
tiber die schlechten gedrgert. Da-
fiir ein dickes fettes Danke!”

PC Games: Ist euer Team im Ver-
lauf der Zeit grofer geworden?
Michael Hoge: , Nein. Wir arbei-
ten jetzt ein bisschen mehr mit
Outsourcing als vorher.”

PC Games: In den USA kann
man als Spieleentwickler eine
Menge Geld verdienen. Funktio-
niert das auch in Deutschland?
Michael Hoge: ,Nein. Zumin-
dest nicht bei uns. Noch nicht.”

PC Games: Etliche Rollenspiel-
Fans fragen sich derzeit: Wie weit

WIEWICHTIG IST IHNEN, DASS DIE ENTWICKLER MOD-TOOLS ZUM DRITTEN TEIL

VEROFFENTLICHEN?

e 3 Sehr wichtig, ich

Unwichtig, Fan-Projeite programmiere selber Mods.
w

interessieren mich nicht. 4%
% :

Héngt von den
Wertungen ab 20 %

Ich wei noch nicht
mal, dass ,Mod*
fiir ,Modifikation"

Teil 1
18%

Habe nur einen gespielt
15%

Teil 2
67 %




BLICKPUNKT | AKTUELL

Gothlc_:_ _M_OdS' Geschaffen von Fans fur Fans

i Im April dieses Jahres veroffentllchte Piranha Bytes ein Mod-Kit, mit dem sich eigene Gothic- Abenteuer erstellen lassen. Eine kleine Ubersicht:

Dicurric Das Mirandadorf
Im Fantasy-Reich Gatyah brodelt es v Die Modifikation Das Mirandadorf macht
unter der Oberfidche: Der Fiesling Semis aus dem Rollenspiel ein klassisches
Baltar plant zusammen mit Dieben - Adventure: Ein naiver, idealistischer

| und Halunken eine Verschwarung, um 3 : junger Kerl namens Bernd zieht fiir ein
sich beim Kénig filr seine Verbannung  [is L @8 Jahr ins Mirandadorf ein, um Erfahrungen
zu rachen. Sie gehdren zu Baltars £ filr seine Zukunft zu sammeln. Zu seiner
Untertanen und sind unter Gaunern L L: B Uberraschung wird erin Abenteuer verwi-
aufgewachsen. Das liebevoll aufbe- ‘ ST ckelt, die sich um obskure Mythologien,

| reitete Abenteuer bietet neue Runen, et e = o1 TS keltische Runensteine und die Feinheiten
Fertigkeiten, Gebiete und eine komplett deutsche Sprachausgabe ist dafiir aber auch des Ausdruckstanzes drehen. Die Modifikation ist nur sch!appe 4 MByte grofs und fiir
machtige 400 MByte grof. Gothic 1 und Gothic 2 erhaltlich.

tatus: Erhaltlich Internet: www.mirandadorf.de

Internet: www.my-cocktail.de/diccuric/

| Toihlsa ) Genesis
Die Modifikation Toihlsa ist zwar Die Macher der Genesis-Modifikation
| noch nicht abgeschlossen, doch die wollen kein vollig neues Areal schaffen,
Entwickler haben schon ein genaues sondern die Umgebung aus Gothic 2 als
Bild von dem fertigen Produkt. Wie Grundlage filr eine eigene Story herneh-
im Original wird es moglich sein, sich : men. Das heift: Die Hafenstadt Khorinis
drei Fraktionen anzuschlieen, um 3 ' ] und die alte Mine werden Sie auch in
etwa Ritter oder Magier zu werden. : Genesis vorfinden; visuelle Anderungen
Zu erkunden gibt es die Hauptstadt bestehen hochstens im Detail. Protago-
des Landes und die Feste des Ordens nistist der Handler Diego, der mit seinem
der Sieben, wo Quests vergeben werden. In den Siimpfen auferhalb warten Gegner, gesamten Besitz das Festland verlassen hat, um den kriegerischen Orks aus dem Weg zu
genauso wie in den Ruinen einer vergessenen Zivilisation gehen. Er kommt in der Hafenstadt Khorims an Lmd erlebt dort eine Uberraschung

tatus: In Entwicklung  Internet: www.toihlsa.com tatus: In Entwicklung

ist die Entwicklung von Gothic3  sentlich verbessertes Gegnerver- anfiangt, Dinge zu designen, weil Collector's Edition
erscheinen? man meistens auf dem Holzweg. Sie haben weder Gothic 1 noch 2 gespielt?
i H »Sorry, der Re- PC Games: Auf welches Spiel Obwohlichda i3, schaffe ich Das sollten Sie schleunigst nachholen,

lease-Termin wird noch offiziell freust du dich derzeit am es nicht immer, niichtern ans De- sonst weist Ihr Rollenspielwissen grofe Lii-
bekannt gegeben. Derzeit arbei- meisten? sign zu gehen. Aber dann sind ja cken auf. Und am 4. Februar des néchsten
ten wir am ersten Prototyp der ,Halo 2. noch Leute wie Bjérn Pankratz Jahres haben Sie den besten Grund dazu,
neuen KI. Danach fangen wir mit da, die mich wieder auf den Tep- die beiden Titel zu kaufen, denn dann er-
dem neuen Kampfsystem an.” PC Games: Welches Spiel hat pich bringen.” scheint die Gothic Collector's Edition zum

dich zuletzt beeindruckt? Preis"von run.d 40 Euro. Da.s Gesamtpaket
PC Games: Was, glaubst du, ¥ ge: ,Beyond Good PC Games: Wenn du jetzt keine renﬁi:ja;f:;?z: ;?: h?;::t'zisz;zab:?en
ist die grofite Verbesserung an and Evil. So etwas Geiles hab ich ~ Rollenspiele entwickeln wiirdest, Fanis franan sich auBsrdem Gherein P;)ster
Gothic 3? 4 ah lange nicht mehr gesehen.” in A2-Format, das der Edition

senerell: ein- o
besserer PC Games: Uber welche Eigen- o

Spielstart und natiirlich bessere schaften muss man als Chef-De- iiber] haupt?”
Grafik und Animationen. Kon- signer verfiigen?
kret: Navigation. Die war in Go- ge: Ich glaube, am PC Games: Gibt es etwas, das du
thic 1 und 2 keineswegs optimal. ~ wichtigsten ist es, sich immer all jenen, die gerade fieberhaft

und wann soll es voraussichtlich  halten moglich.” man sie sich als cool vorstellt, ist

Oft blieben NPCs hangen oder wieder die Frage zu stellen: Ist auf die Veroffentlichung von Go-
zuckten doof an Kanten herum. das jetzt wirklich wichtig fiir das  thic 3 warten, sagen méchtest?
Das sollte in Gothc 3 nicht mehr  Spiel oderisthier nurder Wunsch »Alles wird gut!”
passieren. Dadurch wird ein we-  Vater des Gedankens? Wenn man

WAS WUNSCHEN SIE SICH AM MEISTEN FUR GOTHIC 37 HABEN SIE GOTHIC 1 UND 2 DURCHGESPIELT?

Leichterer Schwierigkeitsgrad NurTeil 1
Bessere Steuerung 10% Nur Teil 2 8%
19% \ Dass alles so bleibt, wie es ist! 16%

~ %




AKTUELL | GEWINNSPIEL

Soldner: Reloaded

Wings Simulations Iadt nach: Gewinnen Sie zum Verkaufsstart von Soldner:
Reloaded einen hochwertig ausgestatteten PC im Sdldner-Look!

underneuert, optimiert, inklusive :
R aller Updates und mit vielen neuen 0T E

Features schleicht sich der innovative ¥
Multiplayer-Shooter als ,Reloaded”-Version in
die Laden. Als Zugabe gibt’s fiinf neue Vehikel,
drei frische Karten und fiinf weitere Waffen. Da-
mit Sie fiir Ihren Einsatz bestens geriistet sind,
verlosen Jowood und Wings Simulations einen
top ausgestatteten Séldner-PC.

Ubrigens: Wenn Sie Soldner: Secret Wars
bereits besitzen, kénnen Sie all die zusétzlichen
Features und Karten sowie die neueste Versi-
on auch kostenlos auf der offiziellen Website
downloaden.

TECHNISCHE DATEN g

+ Gehduse: ProCase MidiTower mit Front USB/Firewire/Audio,
Enermax Netzteil 350 W; 12cm-Gehauseliifter

+ Motherboard: MSI K8N Neo-FSR, nVidia nForce3 250

+ Chipsatz, 5x PCI, 1x AGP, 3x DIMM, UDMA, RAID

+ CPU: AMD Athlon™ 64 Mod. 3000+ (1.024 kByte Cache, Barton
core), Socket 754

- Speicher: 2x 512 MByte, DDR 400

* Laufwerke: Floppy 1.44 MByte/3.5', 16x DVD/48x CD-ROM, 120
GByte Festplatte 7200 rpm SATA

+ Display: Geforce FX 5200, 128 MByte DDR, VGA, TV-QUT

* Multimedia: AC97 Sound, insgesamt 8x USB 2.0

- AuPerdem: 10/100 MBit Netzwerkkarte, IEEE-1394, SATA-RAID;
Core Cell Chip, 12 Monate Garantie '

Die Gewinnfrage
Wo befindet sich die Sdldner-Seriennummer?

A Auf einem metallenen Dogtag, das jeder Packung beiliegt
B Erfahrt man bei einer kostenpflichtigen 0190-Nummer

c Auf einer Dechiffrier-Scheibe

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PC Games, Stichwort ,Séldner: Reloaded®, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

PerWebsite: www.pcgames.de

Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 7 x an die Nummer Ihres entsprechenden
Landes. Das x steht fir den Buchstaben der richtigen Losung. Wer die Frage richtig beantwortet,
nimmtautomatisch an der Verlosung teil.* Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Deutschland 82098 (€ 0,49/SMS*)

Gsterreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS)
Schweiz 9292 (sfrO 70,.'5MS)

Talnahebequunqen

Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games, mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC
MEDIA AG, Jowood und Wings Simulations. Der Rechtsweg ist ausgeschiossen. Eine
Barauszahlung der Preise ist nicht moglich. Teilnahmeschluss ist der 31. Dezember 2004. Jeder

Teilnehmer erklart sich damit ei jen, dassim G
Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

lle seine Name abgedruckt wird.



Hat mehr:*

*Die Sondereditionen von Deep Silver — mit satfen Exiras fiir noch mehr SpielspaB.

oder unter Softunity.com

Chrome - Gold Edition

SciFi Shoater mit groflem Fahrzeugpark

Wildlife Park - Gold Edition extrA

- § Die Zoo-Simulation fiir Tierliebhaber % Mehr Fahrzeuge & Maps
Editor-Video & Mousepad
i EXTRA %
H Soundirack Audio (D
i @ Vollversion Wildife Park &
a ‘ (@ Add-on Wildlife Park Wild Creatures 30% ng
g : | 10/03
0 i
25§
pr &
5§
% ;
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HARDWARE © SOFTWARE = ENTERTAINMENT

GRAFIKKA

NVIDIA-Chipsatz

ASUS MBE / Chip €

V999G T/TD AGP 128:0D / GF 6800 ;
V9933GE/TD AGP 256-D3 / GF 6800 409-

MSI MB / Chip €

NX6600-TD PCle 256-DD / GF 6600 174,-
FX5700-TD AGP 128:DD / GF FX5700 99
NX6800-TD AGP 128-DD / GF 6800 299,-

GAINWARD MB / Chip €

Ultra/1960 GS PCle 128-03 /GFBG00GT 289,
FX Ultra/1100XT GS  AGP 128.DD /GF FX5000xT 209,
Ultra/2600 AGP 256-03 / GF 6800U 579,

AOPEN MB / Chip €

6600GT-DV PCle 126-D3 /GF6600GT 239,

! AGP 64-DD / GF MX4000 36,
AGP128-DD / GF FX5200
AGP. 126-DD / GF FX5200
PCI 128-0D /GF FX5200

MB / Chip

AGP 64-DD / GF4 MX340-8X 37 -
AGP 128-DD / GF FX5200 52,-

* ASROCK Sockel /Chip RAM €

ATI-Chipsatz
ASUS

EAXB00XT/TD
EAXBOOXT/2TD
AZ2005E/T

AX800Pro/TVD

‘Sockel 754 Mainboard
DFI LANparty UT

MB /Chip €

PCle 128-DD /Rad X60OXT  164,-
PCle 266-D3 /Rad. XBooxT  5099-
AGP. 64-00 /Rad.9200SE 44,
AGP 256-D3 /Rad. X800Pr0  469,-

MB / Chip €

AGP 128-0D /Rad.9600P0 99,
AGP 128-0D /Rad. 9600XT 179
AGP 128.0D /Rad. 9800Pr0  219,-
AGP 128-0D /Rad. 9800P0 259,
AGP 256-03 /Rad. X800 Pro 449 -

CLUB3D MB / Chip €

AGP  32-DD / Rad. 7000 29
AGP 128-DD /Rad.9600XT  149,-
AGP. 256-D3 /Rad. X800 Pro 469
PCl 128-DD / Rad. 9250

9250 B6,-
MSsli MB / Chip €

X700 Pro-TD PCle 256-D3 /Rad. X700Pr0 249
RX9550SE-TD AGP 128-DD/Rad. 9550S€ 59,
RX9800 Pro-TD AGP 128-DD /fiad. 9800 Pro 209,
RXBOOSE AGP 256-D3 /Rad. XBOOSE  359,-

SAPPHIRE

'D10000 ; M-ID[(:,P%V_L
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz
Mil12000 o MITCS VL
inkl-VIA C3 Nehemiah 1,2 Gtz CPU
P4i45PE R3.0
MSI

K7N2-Delta-LSR

www.dil com

L KIVTaA: ~sL A/kT400A D 31
K754
GIGABYTE Sockel /Chip RAM € . NVIDIA nForce3-250Gh
S.L,sA 754/K87800 D 74,
. 119- | . AGP 8x, 5x PCI
8IPE1000-G S.6L 478/B65PE D 71-
+ 8-Kanal Sound
MITCS, VL oEn6 D 119-
S,L 478/B45PE D 44-
GL FsA 754/KBT800 D -
109,

K7SA1GX JATXSNL A7 D 37-
P4i45E R3.0 -
;Hﬁ%zmz S.L A/nforce? D 43,: . 3x DDR-RAM
Ki : :
S/BL.F sA 939/ nF2-Ultra D
= 4x USB 2.0, FireWire
8IPE/75-G S.GL 775/i865PE D B9-
5000EA + UV-aktive Bauteile
inkl- VIA Eden 533 MHz CPU
JCLEZBs D 169
Sockel/Chip RAM €
GL FsA' 754 /0F3.250 D
gL 108,

L 478/B45PE D 36
S.GLESAR A/nforce2 D 9
_ T ome o 7a- | - 2xU-133 RAID, 4x S-ATA RAID
K8NS Ultra-939
E-A S FC/PoIMT S¢ B9-
- Gigabit-LAN
VIA Sockel /Chip RAM €
ML
JCLE26 § 209-
S.LsA - A/nForce? D B4-
sA 939/ KBTBOOP D

99,-

S,6LE
S.6LE
S,6LE
S, 6LE

SPAG40DT AGP 128-DD / GF 6800 ILEE GIGAB MB / Chi
E Moo ora e L SPAG4OGPT Platinum _ AGP 256-03 /GFe8006T  449.- el
le02-PFS S.6L.F 478/855° 0 8], RX80T256V PCla 256-D3 /Rod. XBOOXT 499,
915P Neo? Platinum S.6L.EsA R 775/i915p D2 144, [ 0qgae 01012 Sockel /Chip RAM € €

MB / Chip

PCle 128-DD / GF 6800GT 209,-
AGP. 128-DD / GF FX5600 99.-
AGP. 128-DD / GF 6800LE 239-
AGP 256-DD / GF 6800 299,-

R80P256D AGP 256-D3 /Rad. X800 Pro 439,

SL A/K33 D
SL A/KT60 D
PATX.S, VL A/7416X D :
YATX, S VL sA 478/PMBO0. D 47-

6600GT TDH
A310 Cinema
A400LE TOH

Sockel /Chip RAM €

ATNBX-X S.L  A/nforce2 D B6-
ATNBX-E Deluxe S.GLEsA  A/nforce2 D 94
KBN S;L.sA 754/nF3-250 D+ BY.-

K7VTA3 Rev. b
KT600-A

Diverse MB/ Chip €

ABIT Radeon 9200SE  AGP 128:D0 /Rad. 9200SE
ATI 9800 Pro

49 -
AGP 256-DD /Rad. 9800 P 279,

741GX-M
PMB00-M2

R A R W Dvoe oo o €
PAPEOD SE e e Diverse Sockel /Chip RAM €
- S.GLEsA 478/875P Ds 174- ABITNF7 S.L A/nForce2 D 62-
P5GD2 Deluxe S.GLEsAR 775/imsp D2 189- ABITAVEV1S S.GLFsA 939/K8T800P D 114
PSAD2 Premium S.6LER 775/i928x D2z 239- SHUTTLE ANSIR S6LFsA 754/0F3250 D 1M~ pg S-ATA
Vi dbaren Spei $:8D-RAM/ +: auch ECC/ D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM /*: nur ECC Registered |
R RD-RAM/ R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU/ L: LAN /£: FroWira /S: Sound / GL: Gigabit LAN/ AL GB_ms/Cache/UPM € S MAXTOR GB _ms/Cache | UPM €

WL: Wireless LAN/ R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID

WD800JB

U100 80 9/ 81%/ 7200
WD1200J8

U100 120 97 sisz/ 7200 79-
WD1600JB U100 160 o/ 8192/ 7200 B4-
WD2000J8 U100 200 9/ 8192/ 7200 114.-

MAXTOR GB ms/Cache/UPM €

6Y0BOMO 80
160

59, 9/ 8192/ 7200
9/ 8192/ 7200
250 9/ B1%/ 7200

683000 300 o9/ 16384/ 7200  199-

109,-

Tagespreise!

INTEL® AMD BE040LO U133 40 10/ 2048/ 7200 46- 36 5/ B1%2/ 10000

Celoron” 5o Gacte vy _bone J Sempron™ s _ G 55 cacho_voy_ri SRR R T TRE - B
4 400 18 74 166 33 26  57- b4- 6YI60P0 U133 160 9/ 8192/ 7200 89 2000 8/ 8192/ 7200 -
2,60 GHz 400 128 175 333 2% 66- 79- 5A300J0 U133 300 10/ 2048/ 5400 219 WD2500JD 250 9/ sas2/ 7200 ,

280 GHz 00 128 183 ms 2% 77- 89
Celeron™ D (so478) GHz FSB Cache tray 280K 200 sss 26 04— 114

boxed
PP Athlon™ XP (Son)  GHz FSB Cache tray

HITACHI

SAMSUNG GB ms/Cache/UPM €

SV0802N 80 9/ 2048/ 5400

GB ms/Cache/UPM €
HDS722580 80

35 T e PIB Shaaa U133 55,- 9/ 8192/ 7200 64,-
s U133 120 9/ 2048/ 7200 79 HDS722516 160 9/ s/ 7200 99

330 260 ta 26 77-  89- 2200+ Thooughbed 180 266 258 67-  79- SPIG1AN U133 160 9/ s1s2/ 7200 86- HDS722525 250 9/ 81g/ 7200  159-
335 2,80 533 756 114,- %439«‘ Thoroughbred %gq 266 256 2 1% HITACH! PROEPS——  HDS /24040 400 8/ 8ig/ 720  379-
Pentium® 4 (soa78) FSB Cache tray  boxed BT ﬁ::: 210 ﬁ 2:3 159 % HDST28080  uims 80 8 ,, T 5B SAMSUNG GB ms/Cache/UPM
%-EGGHI Northwood By %gz o 3200+ Barton 220 4 siz 188 209-  pncrodRin o 120 80 siapy a0 81- SPOB1ZC 80 9/ si@/ 720  69-
g %“53 i 88 Athlon™ 64 (So754) GHz HT Cache tray gy HDS722516  u-oo 160 8/ 81w/ 7200 89- SP1213C 120 9/ 8%/ 1200 86.-

suo1.0"24 g 7800+ Ciawbammer 1,80 80 52 139 149. [DS724040  Uaoo 400 &/ sisz/ 7200 359- SPIGIAC 160 9/ 8192/ 7200 89-

80 512 - 3000+ Neweaste 200 8w 517 154-  174-

800 1.024 229, 3200+ Newcastle 220 Boo 512 189-

204.-

3406 B0 512 3400+ Clawhemmer 2,20 800 1028 234 744

Hz Northwood

390"

Pentium® 4 (so775) GHz FSB Cache tray  hoxed 88 Athlon™ 64 (su333) GHz HT Gache ftray PIB ;
DVD=RW ATaAPI DVD+R/DL  bulk Kit/ret.
520 80 800 1024 3000+ Winche: 1,80 1000 12 184,- Sockel 775 CPU
B o S iy oogaR  wn o, o * Pentium®
# 800 1.024 Newcastl 4 1.000 - 512 o= e 162/ 2.4 A
e v B0 Noweos 240 100 512 648 |G GSA41608 #/:. w y LINTEL Pentium®4 550
1560 3,60 800 1024 53 Clawhammer ~ 2,40 1000 1.024 849, LITEON SOHW-16338 To/ o 6 287 . 34.GHz
; NEC ND-3500A e/ 40k 79~  94- . 800 MHz FSB
Tagespreise!  NEC NO-G500A sim s/ 200 13- 5
PHILIPS DVORW1B40G  16x/ 24x  B2- * wPrescott
KINGSTON ValueRAM kit _Single B CORSAIR ValueSelect PORIT  PIONEERDVR-08 e/ 4 89 2Tt Revelds Cucho.
DDR S512MB amozs 100 9. 5IZMB awcis 98- % MEaORECTIA e e e e
DDR SIZMB o 104~ 100- 5i12MB wocs 104 107 peNETRT Il 1A
DDR 10GB swcos o 189~  734-  DDR 1,068 40003 189- 224~ RICOH MPS31 /a0 79
DDR T06B 03k 190 214 pp—— s e SAMSUNG TS-H5528 185/ 2A4x T4
KINGSTON HyperX Timing Kit  Single 512 MB mS P 6_ ?gﬂg g\?s\}gg‘é :2” ;:’ i 9
DDR 512MB sz 149- 144, SUEME aens oGl W0 aginiteetn o B0 S
: e 10GB amozs 189 199- el
[P0 Turho gl ki s sl 1,0GB 00013 EESSW S DVDRW USB20  DVDeR/DL  bulk  Kitjret.
bpR g}% Mg :&?’gﬁg’ .ﬁg Timing LU IOMEGA SuperDVD 16x/ 24x 149,-
5I2MB  docizas 129- - DDR 512MB 40025 89- g9 LGGSA-5120 126/ 24x 158
DOR 512MB soGizzs  153- 154  DDR 512MB 40073 124~ 114~ LITEONSOHW-12138% 12/ - 99,-
SiAgia: Prai fir sin Ssicharadil FIONEES: S60g oty i
_ Kit P:rfiig'tﬁ[-mai idanﬁsc.he Spsir:hermm.!'ule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitit. ?kigg%éggng B ::; 24 ﬁg

Immer fiir Sie da % Biicher@ALTERNATE PC-Builder

Siellen Sie sich thren Traum-PC
online zusammen: Wahlen Sie aus
allen Produkten lhre Wunschkompo-

24-Stunden-Bestellannahme unter e 'allénf‘_&-'_Vérsand-

01805-905040 (€ 0,12/Min.} - auch
an Sonn- & Feiertagen. Oder lasse

Sie sich zuriickrufen: CallMe™ fE'i'i""
Community-Mitglieder.

_ nenten und konfigurieren Sie ein PC-

System nach Ihren Bediirfnissen.




Router
Diverse Mbit/s Art
ADSL Router 10/100 DSL 34
DEVOLO ML ADSL M /Router 10/100 DSL 139~
D-LINK DI-604 10/100  DSL 34,
D-LINK DI-304 10/100 DSL 139,-
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39-
NETGEAR FR114 10/100 DSL 19.-
NETGEAR DGB34 10/100 DSL 79,
DivX/DVD-Player
XORO HSD 415

+ Formate: DVD-Video, S-VCD, MP3,
WMA, JPEG, DivX und XviD (MPEG-4)

- Progressive Scan

+ Dolby Digital Decoder

+ Diaital I &k P

. SCART, Cinch, 5-Video
» silber

PC-3077B schwarz Midi - 129-
-50 silber Midi - 84.-
PC-6070B schwarz Midi 189,
C-60 silber Midi 119,-
PC-6077B schwarz  Midi 159.-
1 silber  Midi 109.-
PC-V1000 silber  Midi 219-
PC-V1200 silber  Midi 259,
PC-V2000 silber  Midi 279,
C-70 silber Big 199~
PC-7077 silber Big 269,
PC-707 schwarz Big 279 -

alle LIAN L Gehause sind aus Aluminium

THERMALTAKE Farhe Typ  Netzteil €

Tsunami silber Midi 114.-

XaserV VGOOOA silber Mid g
* inkl. Window Kit

XPC SK41G A kmze6  169,-
XPC SN45GV3 A nforcez 229-
XPC SNB5G4V2 754 nfForced 319~
XPC SN95G5 939 nf3Ulta 328,
XPC SBB1G2V3 47 ig656 249,

XPC SB75G2VP
ECS ELITEGROUP

EZ-Buddie D254-3 SiSE61FX
EZ-Buddie D2114-3 18650

PC-SYSTEME &

ALTERNATE PC System 279-
Sempron 3100+, 256 MB DDA-RAM, 80 GB HDD, DVO-ROM
419,

ALTERNATE PC System
Athlon XP 2200+, 256 MB DOR-RAM, 80 GB HOD, Combo

ALTERNATE PC Office 379,-
Celeron 2,4 GHz, 256 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM

ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 618~

Pentium 4 520, 512 MB DDR-RAM, 80 GB HOD, DVDRW.

ALTERNATE PC Deluxe 899
Pentium 42,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HOD, DVDRW

329,
€

129-
269,

478 i875P

Sockel Chip

478
478

Modems

AVM

FRITZ!Card v2.1
FRITZ!Card v2.1
FRITZICard PCMCIA
FRITZ!Card DSL v2.0
FRITZ!Card DSL USB v2.0
FRITZ!Box SL WLAN

DEVOLO

A
MicroLink 56K analog POl
MicroLink 56K Fun analog  USB
MicroLink ADSL Fun LAN DSL RJ-45

Diverse Art Typ

11"
64-
€

56K Voice Modem analog POl 14,-

128K ISDN Adapter ISON use 39-

Wireless LAN

NETGEAR Mbit/s  Typ €
54 POl 49 -

PCMCIA
Use

Access Point
Router
Router
Modem/Router
108 PCl

Mbit/s  Typ

54 PCMCIA
54 Router

108 PCI
108 Access Point

Mbit/s

LELLL R

WGRB14
WGT634U +usB20
DGB34GB
WG3NT
D-LINK
DWL-G650+
DI-624+
DWL-G520
DWL-2100AP
ASUS

Typ

WL-138g 54 PCI 29-
WL-107g 54 Cardbus 29-
WL-500g 54 AccessPoint  84.-

AOPEN Farbe Typ Netzteil €

QF50C silber/blau  Midi 300W
H500B silber  Midi 300W
HBODA silber/schwarz Midi 350W

Netzteil

Diverse

Farbe Typ

A-330 grau Midi sow  39-
CS-606 blau Midi = Ahg.
SILVER-LINE silber  Midi w44
BLUE-LINE blau Midi = o0l
BLACK-LINE schwarz Midi 0w - 44-
AVANCE B031 schwarz: Midi - 44
AVANCE B031 grau. Midi 30w B4-
CASETEK C-1018 schwarz Midi 59-
CASETEK C-1020 (EATX) schwarz  Midi 159-
ENERMAX CS-335TA  schwarz Midi 69
SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 99,-
THERMALROCK Ocean 129.-

hwarz Midi

AOPEN Sockel Chip €

XC Cube EX85 478 1865PE
XC Cube EZ65 478 8656 g
XC Cube EZ18 A nForce2 -

MsI Sockel chip €

Hermes 845GV 478 4GV 159
MEGA 180 Deluxe A forcez 319~
MEGA B65 Deluxe 478 8656 329,

Diverse Sockel chip €

BIOSTAR iDEQ 200N A nForce?  179-

Notebooks €

ASUS AZ542GUH 1.
Athlon XP-M 2800+, 15,0°, 512 MB, 60 GB, DVD£RW, XP Home
JVC MP-XV841DE
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9°, 256 M8, 40 GB, DVD-AW., XP Fro
MAXDATA Pro 6100X 1.499,-
Pentium-M 725, 15.0°, 256 MB, 60 GB, DVD£RW, XP Home
1.169-

MSI M510A
Pentium-M 725, 15,0°, 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home

SAMSUNG P28 XTM 1500c 1.229-

Celeron M 340, 15,0°, 512 MB, 40 GB, DVD£RW, XP Home

149-

Hardware

Hardwarover sentec
#s Jahres 2003
ALT

RATTGOmE: 73

PCDirekt

Anbieter des Jahres 2003

Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der

PC Praxis zum , Shop des Jahres” gewahlt. Als amtierender ,Hard-
wareversender des Jahres"” (PC Games Hardware) und ,Anbieter
des Jahres"” (PC Direkt) bedanken wir uns fiir diese Anerkennung!

WWW.ALTERNATE.DE

24 h Bestelinotiine: 01805 -905040°

»

Action € Wstategie €

Asterix und Obelix XXL 28,-  Age of Mythology Titans (Add on) 27
Battlefield 1942 44,-  Anno 1503 29-
Battlefield vietnam 48-  Anno 1503 Schatze, Monster und Piraten {Add on) 19;-
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16, C&C Generéle 39.-
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War Il (Addonl - 29,-  C8(C Generale Die Stunde Null (Add on) 19,-
Battlefield 1942 World War 2 Antholagy 49  Codename Panzers 49,-
Catwoman 49,-  Die Siedler Das Erbe des Konigs 47 -
Conflict Vietnam 43~ Fairstrike 44,
Dead Manis Hand 28-  Ground Control 2 : 45,-
Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add an) 24,-  Medieval Battle Collection 24,
Half Life 12.-  Port Royale 2 44,-
Half Life Generation V3 27~ Soldiers Heroes of World War Il 44 -
Joint Operation 44.- Spellforce The Order of Dawn 43,
Knight of the Temple Infemal Crusade 49,-  Warcraft 3 Reign of Chaos 18-
Raven Shield Gold Edition 32,-  Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,
gh_rsk 2 gg Warcraft 3 Battechest 36,-
iderman The Movie 2 - £ S
Tlgief Deadly Shadows A Sport & Simulation €
Unreal Tournament 2004 47-  Die Sims 2 47-
Vietcong Purple Haza 35,- B@e gims Hokus Pokus Eg
& 1€ SIMS Super Deluxe I
Rollenspiele & Adventures bl DTV Race Driver 2 45
Final Fantasy XI Online 47~ Flight Simulator 2004 64,
Myst 4 47~ Need for Speed Undesground 49-
Sacred 47 - 42

Richard Bruns Rally

EINGABE & GAMIN(

CHERRY G83-6105 Business PS/2 16,-  LOGITECH MX310 Optical Mouse ~ P§/2.USB 32-
CHERRY G81-3000 PSR 29- LOGITECH MX510 Optical Mouse  Ps/z.UsB 39-
CHERRY CyMotion Master XPress  PS/2, USB 36,- LOGITECH MX1000 Cordless Optical ps/2, UsB 69.-
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21,-  MS IntelliMouse Explorer Platinum Uss 35,
LOGITECH Cordless Desktop MX BT psizuss 134~  MS Wireless Optical Standard Black uss 24,

MS Wireless IM Explorer Night UsB

42.-
Mauspads & Zubehor €
7.‘

MS WL Optical Desktop Elite
SHARKOON Luminous Keyboard |

PS/2,USB
PSf2

SHARKOON Luminous Keyboard Ill_es/z 39-  Mousebungee V2 verschiedene Farben 1
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben &b 18 -
Gamepads DTN UEROLIE Airochet  varshiedone oo - 22
LOGITECH Precision USB use 9.~ FUNC sUrface 1030 verschiedene Farben 27.-
LOGITECH Dual Action GamePad  usB RADPADZ Ratpad GS 20,-

22,
= SHARKOON Luminous Mouse Pad 19-

2.

Joysticks Anschluss

. SAITEK Cyborg EVO us8
SAITEK X45 Flight Stick uss 79.-  NATPAQ T-Paq 2.0 LANBag silber furMidiBig  84,-
THRUSTMASTER Afterburner FFB usB .- SHARKOON Gamer Bag blauo. rot  fiir Midi/Big 24 -

Laser Anschluss

Tinte Patronen  Anschluss

CANON PIXMA iP1500 2 USB 54,- HP LaserJet 1010 UsB20 139-
CANON PIXMA iP3000 4 UsB 114,-  HP LaserJet 1012 UsB2.0 209-
CANON PIXMA iP4000 5 Par/USB 129,-  HP LaserJet 3015 (Se./Ko Par/USB20 379,
CANON PIXMA iP5000 5 Use 179,-  BROTHER HL-1430 Par/USB 164,-
EPSON Stylus C46 2 USB 57,- BROTHER HL-5140 Par/USB20  249-
EPSON Stylus CB6 4 Par/USB 94,- BROTHER HL-5150D Par/USB20 299,
EPSON Stylus Photo R300 6 USB 144,- BROTHER HL-6050 Par/USB2D 444
HP DeskJet 5652 2 Par/USB 114,- BROTHER MFC-9880 (5c/Ko/Fax) - Par/USB 489-

MONITORE - -

i o €
epre Blgs o el
17,0 Sound -
SAMSUNG 701T BELINEA 101920 o 190 oviD/somd 459
1 . BENQ FP767-12 ar 17,0 Sound 319,
* 43,0 sichtbares Bild BENQ FP931-16 si 19,0 399.-
= Helligkeit: 300 cd/m? CTX S701BA bl 170 Sound 298.-
« Kontrast: 600:1 EIE[)EIFLQE?;'G si 190 OVI-0/Sound ggg
g i i g 17.0° OVID/Sound -
i EIZ0 L768 ¥ 190 OVOSend 729
3 = I[YAMA PL E430 Bl 170 379,-
+ silber/schwarz IIYAMA PL E481S si 190 DVI-D/Sound 569~
SAMSUNG 710N si 17.0 34
SAMSUNG 193P s 190 DVID
SAMSUNG 213T si 213 DD
CRT kHz  Zall
BELINEA 103052 97 170 129,
PHILIPS 109850 g 190 Flat 209
SAMSUNG 7950F 8 170 Flat 139~
SAMSUNG 997DF 9 190 Flat 224,
369 4 SAMTRON 76E 7 170 109,
r Farbabkiirzungen: gr = grau / si = silber/ bl = schwarz

Philipp-Reis-StralRe 2-3

01805-905040
01805-905020
mail@alternate.de

35440 Linden

Mo-Fr:
Sa:

9:00-20:00 Uhr
9:00-16:00 Uhr



K

ie Atmosphdre ist gi-
D) | contisch. Stellenweise
fiihlte ich mich wie im
alten Rom. Auch die Echt-
zeitkdmpfe machen immer
wieder Laune. Nur den
Mehrspielerpart finde ich
aufgrund des fehlenden
Strategie-Modus  uninter-
essant. Hier gibt es mit C&C
Generile oder Spellforce gute
Alternativen, die online einfach

mehr Spafl machen.
Matthias Menge, Student aus RoRdorf

Rome kommt nicht ganz an den
Vorgénger ran. Medieval: Total
War ist einfach iibersichtlicher.
Auferdem gefillt mir die mittel-
alterliche Thematik besser.

Thorsten Schimpl, Speditionskaufmann

Die Liebe zum Detail (Stamm-
baum, Fihigkeiten und person-
licher Berater) verleiht Rome ein
ganz besonderes Flair. Nur die

|
D @ Mittelmeerkarte sieht etwas zu
. bunt aus und erinnert mich ir-

gendwie an eine Kindergeburts-
PC Games befragte 1.000 Hobbygeneréle, ob die gran- C
diosen Massenschlachten und der komplexe Strategie- :

Pirt Rome zum n

Ny,
-

(“}. '/

3 5 i Ein absolut brillantes Spiel mit
euen Strategie-Casaren kronen. den dynamischsten Schlachten,
£ die ich bisher in Strategiespie-
len erlebt habe. Ein eventueller
Nachfolger sollte nur wenig An-
derungen aufweisen: Mehr Ein-
heiten, etwas bessere Diplomatie
und schon ware Rome perfekt.

Matthias Looks, Student aus Bocholt

Rome erfiillt meine hohen Er-
wartungen in keinster Weise. Das
ewige Scrollen durch 2D-Karten
ist total 6de — und dann wiren

- da noch diese vorhersehba-
. ren Schlachten. Hat man ein
grofieres Heer und den
besseren General, be-
deutet das stets den
Sieg. Ich finde diesen

' Civilization-Klon
mit 3D-Schlachten

MIT WELCHER SCHULNOTE BEWERTEN SIE ROME: TOTAL WAR? WIE BEWERTEN SIE DEN MEHRSPIELER-MODUS? MISCHEN SIE BEl JEDER SCHLACHT SELBST MIT?
Befriedigend  Ausreichend Ausreichend h Ja, ich fiihre meine Nein, ich lasse sie vom Computer
Gut 26 % 4% 29 U EIS 3943,?'“ Mangslhaft Truppen selbst an. automatisch austragen.
46 % 3%

Mangelhaft Befriedigend
1% 16%

Ungeniigend
2%

Habe ifin nicht gespieft
4

%
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absolut langweilig und bin froh,
dass mir jemand Reme abge-
kauft hat.

Matthias Salzwedel , T-Systemelektroniker

Ein mehr als wiirdiger Medieval-
Nachfolger: tolle Spielelemente,
Langzeitmotivation, exzellente
Grafik und klasse Soundeffekte.
Florian Szardenings, Schileraus Meerbusch

Rome ist fiir mich das beste
Spiel aller Zeiten. Selbst mich
als Rundenstrategie-Muffel hat
Rome derart in seinen Bann ge-
zogen, dass ich mich schon fast
nicht mehr von dem Spiel losrei-
Ben kann. Ich muss einfach wei-
terkommen.

Steffen Otto aus Demmin

Ich bin iiberwaltigt. Nach KO-
TOR ist Rome das erste Spiel, das
nette Grafik, guten Sound, Inter-
aktivitdit und Spannung perfekt
kombiniert. Ein Lob an die fleifsi-
gen Programmierer. Dieser Titel
steht zu Recht in den Charts.

J. Dassow, Industriekfm. aus Gelsenkirchen

Wahnsinn! Der rundenbasierte
Strategiepart ist zwar komplex,
bleibt aber immer iibersichtlich
und gut bedienbar. Auch die
pompdsen  Echtzeitschlachten
haben mir sehr gefallen. Natir-
lich gibt es auch kleinere Schwé-
chen, zum Beispiel die langweili-
gen Senatsmissionen. Insgesamt
ist Rome trotzdem mein absolu-
ter Strategiefavorit des Jahres.
Marco Démer, Student aus Essen

Zum Toptitel fehlt es Rome an
Abwechslung. Hat man einmal
die Romer-Kampagne durch,
gibt es nichts Neues mehr zu ent-
decken. Ansonsten gefallen mir
an Rome Grafik und Balancing.
Patrick Bommel, Schiiler

Rome wird auf Dauer etwas lang-
weilig. Die Volker besitzen keine
eigene Story und man muss im

Endeffekt immer wieder die Welt

erobern. Ansonsten ist Rome ein
sehr solides Strategiespiel.
Thomas Bitterli, Lehreraus Sempach

Zunichst wollte ich Rome nicht
kaufen. Doch als ich es giinstig
im Laden sah, griff ich zu. Und
ich muss sagen: Spieltiefe und
Atmosphére haben mich beein-
druckt. Selten war ich so siichtig
nach einem Strategiespiel.

Lukas Sigrist, Schiiler aus Wabern

Meiner Meinung nach ist Rome
das beste Spiel des Jahres. Vor
allem die Schlachten sind ein-
fach nur geil. Leider wurde, wie
bereits beim Vorganger, im Stra-
tegieteil einiges an Potenzial ver-
schenkt. Mein grofiter Wunsch:
dass der Vorganger mit der ak-
tuellen Technik neu aufgelegt
wird. Denn insgesamt gesehen
bot Medieval mehr Abwechs-
lung, sowohl was die Parteien als
auch was die geschichtlichen Er-
eignisse angeht. Ich denke danur
an die Goldene Horde. Bei Rome
habe ich vergeblich auf Attila ge-
wartet.

Dirk Zeller, Fachinformatiker aus Einbeck

Rome bietet die fantastischsten
3D-Schlachten, die ich je gesehen
habe. Das sehr gute Balancing
und der grofie Tiefgang machen
Rome zum Strategiehit des Jah-
res. Schlacht um Mittelerde
muss sich warm anziehen.
Johannes Muschal, Schiileraus Remseck

Endlich! Rome schafft das, was
mansich fiir Medieval gewiinscht
hatte: ordentliche Schlachten vor
einer epischen Kulisse. Strategen-
herz, was willst du mehr?

M. Jentsch, Dipl.-Sozialpddagoge aus Leipzig

Alles in allem ist Rome ein sehr
gutes Spiel. Aber ich hatte mir
bei manchen Eroberungen oder

anderen grofen Ereignissen ein
‘paar Zwischensequenzen ge-

Dominik Kristufek, Schuler auszen

Das Wirtschaftssystem ist schwer
durchschaubar und bietet zu we-
nig Optionen, um erfolgreich
einzugreifen. Ohne Cheats kam
ich nie in den griinen Bereich.
Auch die stindige Unzufrieden-
heit der Bevolkerung hat mich

Erwin Karl, Beamter

Rome hat mich wirklich tber-
rascht. Die Kombination aus Ci-
vilization und Echtzeitschlachten
fesselt bis zum Ende. Leider hit-
ten einige Teile besser umgesetzt
werden konnen, so zum Beispiel
die Rolle des Senats. Warum habe
ich, selbst wenn alle Senatsposten
durch Mitglieder meiner Familie
besetzt sind, keinerlei Einfluss
auf die Senatspolitik?

Sebastian Forg, Student aus Neuburg

Rome ist ein gelunges Strategie-
spiel. Was mich aber stort, ist,
dass man die Seeschlachten nicht
selbst ausfechten kann, neue Par-
teien freigespielt werden miissen
und der Senatimmer die gleichen
Auftrage stellt: Erobere das, blo-
ckiere dies ... Ansonsten gebiihrt
den Entwicklern grofses Lob.
Simon Schwerd, Schiller aus Minchen

Im Groflen und Ganzen finde ich
Rome gut bis super. Schade nur,
dass man die ganze Strategiekar-
te nicht erobern kann. Dadurch
fallt der Diplomatieaspekt im
Vergleich zu Knights of Honor
etwas knapp aus. Ich freue mich
schon auf das Add-on.

Roman Ripkovic, Schiller aus Heppenheim

Endlich mal was ganz ande-

res als beispielsweise Wacraft 3
oder C&C Géneréle Der Wirt— :

FPEEDBACHK |

ARTUELL

ungen . 2 \_rerwa.lten Nur

Strategiespiel ~gewdinscht,
dem ich ein méchtiger Herrscher
iiber grofie Legionen bin und
gleichzeitig die Weltpolitik auf
einer detailgetreuen Karte beein-
flussen kann.

Tim Delbriigger, Schiiler aus Unna

Rome gehort zu den besten Ti-
teln, die ich jemals gespielt habe.
Schade nur, dass das Stadtma-
nagement etwas undurchsichtig
ausgefallen ist.

Kurti Fuchs aus Miinchen

Endlich mal wieder ein Echtzeit-
Strategiespiel, das nicht schon
wieder den Zweiten Weltkrieg
behandelt.

Christopher Schmidt, Abiturient aus Friesack

Rome ist ein rundum gelungenes
Spiel, das mirbesonders im Mehr-
spieler-Modus Spafd bereitet.

Fabian Breuer, Schiller aus Gaienhofen

Ich finde Rome nicht wirklich
gelungen, da die Grafik hass-
lich ist und die Kamerafithrung
manchmal zu schnell {iber das
Schlachtfeld rauscht.

Friedrich Fischer, Angestellter aus Augsburg

Nur die wenigsten Strategietitel
verfiigen iiber eine dhnlich hohe
Langzeitmotivation wie Rome.
Der absolute Hohepunkt sind
die grandiosen Echtzeitschlach-
ten. Hier fiihle ich mich wie der
Hauptdarsteller des Blockbus-
ters Troja. Fiir mich ist Rome
ganz klar das Strategiespiel des
Jahres.

Frank‘l‘omas‘ﬁ'lewskiausﬁladbed(

Rome 1st ganz idax das beste

erxsch :

und es ‘macht

Strategie-Modus
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GESCHICHTSSTUNDE Auch Phase Two wartet mit einigen historischen

hten auf. Dazu zahlen El Alar

Codename: Panzers

in, Tobruk und Operatic

Phase Two | Die Panzer rollen wieder: Was Sie aufer brennend heifem Wisten-
sand in der Fortsetzung des Taktikwunders erwartet, verrat unser Interview.

Achim Heidelauf

Seit 1994 ist Achim Heidelauf in der Spie-
lebranche tatig. Bevor er zu CDV wechsel-
te, arbeitete der Spieleproduzent unter
anderem fiir Topware, Zuxxez, Pagoda und
Mindscape/SSI. Zu seinen gréften Er-
folgen zahlen Codename: Panzers Phase
One, Earth 2150, Gorky 17 sowie Knights
& Merchants. AuBerdem produzierte
Achim Heidelauf Titel wie Rosso Rabbit in
Trouble oder No Man's Land. Seine Freizeit
verbringt der 29-Jahrige derzeit am liebs-
ten mit GTA San Andreas und Half-Life 2.
Mehr Infos (iber Achim Heidelauf finden
Sie unter www.producedby.de.
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ereits im kommenden
B | Fritjanr «chickt der
ungarische  Entwick-
ler Stormregion (SWINE) den
Nachfolger seines Taktik-Hits
Codename: Panzers Phase One
ins Rennen um die Gunst der
Hobbygenerdle. Hochste Zeit
fiir PC Games, CDV-Produzent
Achim Heidelauf erste interes-
sante Vorabdetails zu Phase Two
zu entlocken.
PC Games: Vor einiger Zeit
machte das Gerticht die Runde,
der Hauptfokus von Phase Two
liege beim Mehrspieler-Modus.
Ist das tatsdchlich der Fall?
Heidelauf: ,Phase One sahen
wir immer als Singleplayer-Spiel
mit zusatzlichem Online-Modus.
Bei Phase Two entwickeln wir
von Anfang an eine gleichwerti-
ge Mischung.”
PC Games: Um beim Thema
Multiplayer zu bleiben: Viele
Kéufer beschweren sich zu Recht
tiber Bugs im Mehrspieler-Mo-
dus. Bekommt ihr das mit Phase
Two in den Griff?

Heidelauf: ,Viele Fans haben
uns geschrieben, sie hitten gern
im Mehrspieler-Modus die Ein-
heitenproduktion und die Uber-
nahme von Gebéuden als Spiel-
element. Obwohl dieses Feature
niemals geplant war, haben wir
uns entschlossen, den umfangrei-
chen Domination-Modus einzu-
bauen. Das war nicht unbedingt
ein Fehler, aber zur Stabilitit des
Netzcodes hat diese ungeplante
Aktion natiirlich auch nicht ge-
rade beigetragen. So etwas kann
bei Phase Two nicht geschehen,
da der Mehrspieler-Modus sehr
gut programmiert wurde und
groBartige Anderungen in letz-
ter Minute nicht notig sein wer-
den.”

PC Games: Was kannst du uns
iiber die neuen Schauplitze und
die Story verraten?

Heidelauf: ,Der Grofteil der
Achsen-Kampagne spielt in Af-
rika, die Missionen mit den Alli-
ierten sind in Italien angesiedelt.
Wer beide Kampagnen durchhat,
kommt in den Genuss einer Bo-

nuskampagne in Jugoslawien. Im
Vergleich zum Vorganger ist uns
die Story noch wichtiger. Deshalb
haben wir einen weltberiihmten
amerikanischen Autoren ver-
pflichtet. Mehr kann ich dazu
noch nicht sagen, aufler dass ne-
ben den Helden aus Phase One
die italienischen Briider Dario
und Sergio auftauchen.”

PC Games: Erwarten uns wieder
bertihmte Schlachten, etwa in El
Alamein oder Tobruk?
Heidelauf: ,Ja, beide Schlachten
tauchen in Phase Two auf. Auch
die Operation Husky in Italien
kommt vor. Aber wie in Phase
One orientieren sich die Missi-
onen nur relativ oberflichlich
an den historischen Vorbildern.
Spielspaf? geht vor, hundertpro-
zentige Korrektheit findet man
in anderen Titeln.”

PC Games: Welche neuen Gerit-
schaften erwarten uns?
Heidelauf: , Wir haben iiber 20
neue Einheiten eingebaut. Auf
italienischer Seite gibt es unter
anderem den M13/40, den Car-
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LUFTSCHLAG Ein jugoslan
anrickenden /erband auf.

- VOLLTRER Fufieinheiten haben gegen feindliches
Artilleriefeuer nicht den Hauch einer Chance.

ro Armato und die Semovente
ATGs. Die Alliierten werden hin-
gegen vom M3 Grant/Lee, dem
Daimler Dingo und dem Bofors
40mm Halftrack unterstiitzt.”

PC Games: Und wie lautet dein
Favorit?

Heidelauf: , Ich wollte unbedingt
einen fahrbaren Flammenwerfer.
Deswegen hat Stormregion fiir
mich den Flammpanzer 1 einge-
baut.”

PC Games: Auf einem Screenshot
ist eine gigantische Festung zu
sehen. Derart grofe Bauwerke
gab es in Phase One nicht. Was

r Bomber halt einen

weise zu verteidigen. Das kann
mitunter einige Stunden in An-
spruch nehmen.”

PC Games: Beim ersten Teil gab
es einige Probleme mit der Weg-
findung. Panzer verhakten sich
des Ofteren beim Mandvrieren.
Werdet ihr die KI entsprechend
verbessern?

Heidelauf: ,Eine perfekte Weg-
findung auf solch detaillierten
Stadtkarten hinzubekommen, ist
fast unméglich. Natiirlich sind
wir uns des Problems bewusst
und werden diesen Programm-
teil weiter verbessern.”

.lch wollte unbedingt einen fahrbaren
Flammenwerfer. Deswegen baute Stormre-
gion fiir mich den Flammpanzer 1 ein."

ist die Besonderheit an diesem
Gebaude?

Heidelauf: , Einwichtiges Feature
sind die neuen Gebdudearten. In
Phase Two ist es moglich, Teile
bestimmter Bauwerke zu zersto-
ren. So kann man beispielsweise
nur die Wachtiirme eines Palas-
tes vernichten. Das angesproche-
ne Wiistenfort besteht aus fast
hundert besetzbaren Teilstiicken.
Es macht unglaublich viel Spaf,
diese Riesenfestung dhnlich wie
einen Endgegner in Actionspie-
len einzunehmen beziehungs-

PC GAMES 01/05

PC Games: Seht ihr Phase Two
eher als Erweiterung oder als
komplett neues Spiel?
Heidelauf: ,Phase Two ist ein
neues Spiel und ohne den Vor-
ganger spielbar. Vom Umfang
her ist es mit Phase One ver-
gleichbar.”

PC Games: Miisst ihr die deut-
sche Version wieder schneiden?
Heidelauf: ,Nein, es sieht nicht
danach aus.”

PC Games: Die Community hofft
auf einen Editor. Werdet ihr ihn
dieses Mal veroffentlichen?

TRUGERISCHE IDYLLE Oasen sorgen bei den recht eintonigen Wasten-
landschaften fiir die ndtige optische Abwechslung.

Heidelauf: , Es wird definitiv ein
Editor-Paketbeiliegen. Mitdiesen
Tools ist alles moglich: Du kannst
eigene Karten fiir Single- und
Multiplayer erstellen, umfang-
reiche Missionen mit geskripte-
ten Ereignissen und verschiede-
nen Missionszielen entwerfen,
Einheitenwerte verdndern und,
und, und. Auflerdem ist ein Pro-
gramm fiir Zwischensequenzen
enthalten und Profis bekommen
die Moglichkeit, komplett neue
Gebdude und Einheiten zu kre-
ieren.”

PC Games: [hr habt in der Ver-
gangenheit immer wieder Bo-
nuskarten ins Netz gestellt, zu-
letzt ,Karlsruhe 1945“. Werdet
ihr die Fans auch in Zukunft mit
frischen Download-Maps ver-
sorgen?

Heidelauf: Die vier bisherigen
Bonuskarten habe ich in meiner
Freizeit entwickelt. Das Peed-
back war tiberwiltigend, deshalb
arbeite ich bereits an einer Weih-
nachts-Map, die Mitte Dezember
fertig sein soll. Von Stormregion
selbst folgt bald auch eine Uber-
raschung.”

PC Games: Kannst du uns einen
kleinen Vorgeschmack auf Phase
Three geben?

Heidelauf: ,Dariiber darf ich
beim besten Willen noch nicht
sprechen. Aber kalt wird’s und
in Spani ... Ach, lassen wir das.
*lacht*
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AKTUELL |

TAKTIK-SHOOTER

N

STURMLAUF Entschlossenes Auftreten kann den Gegner zum Aufgeben zwingen. -

First to Fight

Echte Marines trainieren bereits mit First to Fight den Hauserkampf. In wenigen
Wochen dirfen auch Sie Ihr Konnen in dem Taktik-Shooter unter Beweis stellen.

HAUSERKAMPF Sie tragen nicht nur auf offener Straﬁ%e.

PNe—

L}

. . a Ty 5 B
AUSDAUERND Im Gegensatz zu Raven Shield stecken Sie locker mehrere Treffer weg.

ach Full Spectrum
N Warrior klopft bereits

die ndchste Umset-
zung eines offiziellen Trainings-
programms der amerikanischen
Streitkréfte fiir den Spielemarkt
an die Ttir. Mit einem eklatanten
Unterschied: In First to Fight
erleben Sie die Geschehnisse
nicht aus der Schulterperspekti-
ve, sondern direkt aus der Sicht
eines Soldaten. ,Unser Ziel ist
es, typische Einsidtze der US-Ma-
rines so realistisch wie maglich
zu simulieren”, erklart uns Al
Schilling, der Chef der Destineer
Studios, bei einer Vor-Ort-Pri-
sentation in Miinchen. Deshalb
bestreiten Sie in First to Fight
keine Mission als Einzelkdmp-

sondern auch in Gebauden Feuergefechte aus.
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fer, sondern Sie werden perma-
nent von drei Kollegen begleitet,
die Thnen Deckung geben. Auf
Wunsch kénnen Sie Thre Mén-
ner sogar herumkommandieren.
Sie brauchen lediglich die rechte
Maustaste zu driicken und eine
1:1-Kopie des Radial-Mentis aus
Raven Shield erscheint. Zur
Auswahl stehen simple Befehle
»Vorriicken”, ,Sperrfeuer” oder
»Raum sichern”. Wer keine Lust
auf die Anfiihrerrolle hat, igno-
riert dieses Feature einfach und
benutzt seine Kollegen — dhnlich
wie in Medal of Honor: Pacific
Assault - als willkommene Feu-
erunterstiitzung. Thre Ménner
sollen sich ndmlich im fertigen
Spiel auch ohne Thr Zutun tak-

e

FENSTER ZUM HOF Hoher gelegene Positionen wie dieser Balkon
bieten einen enormen taktischen Vorteil.

tisch geschickt durch die Levels
bewegen. Sehr stolz sind die
Entwickler auf das Moral-Sys-
tem. Wenn Sie beispielsweise
einen Artillerieschlag oder Luft-
unterstiitzung durch Apache-
Kampfhubschrauber  ordern,
kann es passieren, dass Feinde
fliichten oder sich gar ergeben.
Aber Vorsicht: Auch Thre eige-
nen Leute besitzen eine Psyche.
Fillt ein Kamerad, so sinkt die
Moral und die Zielgenauigkeit
geht vortibergehend in den
Keller. Als Schauplatz dienen in
First to Fight die engen Hauser-
schluchten Beiruts. Fiktives Sze-
nario: In naher Zukunft sorgen
dort schwer bewaffnete Rebellen
flir einen blutigen Aufstand. (ob)

Seer § [

BENJAMIN BEZOLD

¥

Auch wenn First to Fight auf
den ersten Blickan Raven Shield
erinnert, spielt es sich eine geho-
rige Portion schneller und un-
komplizierter. Sie miissen weder
Geiseln befreien noch Bomben
entschirfen und verdecktes Vor-
gehen ist weitestgehend iiber-
fliissig. Stattdessen leeren Sie
ein Magazin nach dem néiichsten.
Die uns gezeigte Version mach-
te bereits einen gufen Eindruck.
Einzig und allein die KI wirkte
noch nicht sehr ausgereift.

Entwickler: Destineer Studios
Anbieter:  Take 2
Termin: 31. Januar 2005

o

A'l

GASTAUFTRITT Einige Charaktere besitzen die
originalen Gesichter echter Marines.
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_ In Windeseile kannst du mit ZooTycoon 2 demen etgenen ultlmativen Zoo entwerfen. :
Baue em passendes Gehege, sorge fiir eine auSgewogene Ernanmng der Tiere und halte
d|e Besucher auf Trab. Die schénsten Momente in deinem Leben als Zoodirektor kannst
Mi " du in ZooTycoon 2 in deinem Fotoalbum fiir die Nachwelt festhalten oder an Freunde -
gwms ‘verschicken. Zoos gibt es iiberall — deinen eigenen nur auf dem PC! Zootycoon2.com

jon.:Alle Rechte it Game Studios Logo, Zoo Tycoon und das Zoo Tycoon Logo sind entweder tragene Marken oder Marken der Microsoft corpomunn in den USA und/oder anderen Ls:qdem
Blue ang Gams"‘ fir | chmsoﬂ Oorperahon Biue Fa Games und das Blue Fang Logo sind Marken von Biue Fanu Games, LLC. DVD € National Geographic Television & Film, Alle Rechte vorbehalten, National Ge
sind eingetragene Marken der National Geographic Society. Totally Wild st eine eingetragene Marke des National Geographic Channel. Alle Marken werden unter Ezlaubnis verwi B und Logos der hier auf

km geschmzﬁe Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein,
M‘




BEEINDRUCKENDE OPTIK Dies ist keine Zwis

AKTUELL |

ECHTZEIT-STRATEGIE

shensequenz, sondern eine typische Spielszene.

2

G N

VERNICHTEND Das Geld fiir teure Luftschidge verdienen Sie sich mit Rohstoffverkaufen.

Act of War

Als einzige deutsche Redaktion durfte sich PC Games in die effektvollen Echt-
zeitstrategie-Schlachten des Command-&-Conquer-Ablésers stlrzen.

as franzosische Ent-
D wicklerstudio Eugen

Systems hatte geladen
und ausgewshlte Journalisten
aus ganz Europa folgten seinem
Ruf nach Paris, um die Beta-Ver-
sion von Act of War ausfiihrlichst
anzuspielen. Die Spannung war
grof}: Wiirde das Spiel genauso
bombastisch aussehen wie die
im August gezeigte Demo-Mis-
sion? Sind die aus Millionen
Polygonen bestehenden Schau-
platze wirklich so authentisch
und die Kampfe derart effektvoll
in Szene gesetzt, wie es die bis-
her verdffentlichten Screenshots
suggerierten? Und hat der Echt-
zeitstrategie-Thriller tatsdchlich
das Zeug, um Command &

Conquer vom Genre-Thron zu
werfen? Die einvernehmliche
Antwort lautet: Ja!

Hollywoodreife Story

Die fesselnde Hintergrund-
geschichte stammt aus der Fe-
der von US-Bestsellerautor Dale
Brown (Feuerflug, Armaged-
don) und wird durch famose
Zwischensequenzen erzahlt: Ein
Zusammenschluss skrupelloser
Olmagnaten hat 2015 eine Ter-
rororganisation damit beauftragt,
rund um den Globus Anschlage
auszufiihren. Dadurch soll die
Weltwirtschaft ins Wanken gera-
ten, der Benzinpreis in astrono-
mische Hohen klettern und das
Sprit-Kartell Milliarden schef-

HAUSERKAMPF In den verwinkelten Str.aa’.%eﬂschiuchten
von Washington steigt das grofe Finale.

36

gende Straucher und Was:

erspiegelungen sorgen fiir Realismus.

feln. Als Anfiihrer der amerika-
nischen Streitkrifte sollen Sie
den Terroristen in 15 Missionen
das Handwerk legen. Die Einsét-
ze fithren Sie an ,echte” Schau-
plitze in Agypten, London oder
Moskau. Das grofie Finale steigt
dann in den Straflenschluch-
ten von Washington rund ums
Weille Haus. Wie es sich fiir
ein = Echtzeit-Strategiespiel ge-
hort, errichten Sie auch in Act of
War in fast allen Missionen eine
Basis. Als Rohstoff dienen nicht
nur Benzin und Strom, sondern
auch Kriegsgefangene: Je mehr
Gegner Sie verhaften, desto mehr
Geld kénnen Sie in den Bau von
Panzern und die Rekrutierung
frischer Infanteristen stecken.

AUTHENTISCH Die F-22 Réptor]s

CHRISTIAN SAUERTEIG %ﬂ,v

Act of War sicht nicht nur fan-
tastisch aus, sondern spielt sich
auch so. Zumindest auf einem
absoluten High-End-PC. In nied-
rigeren Auflosungen und ohne
volle Details sieht der franzdsische
Techno-Thriller namlich relativ
gewdhnlich aus — abgesehen wvon
den aufwendig produzierten Zwi-
schensequenzen. Da sich die PC-
Terroristen beim Probespiel mit-
unter reichlich diimlich anstellten,
miissen die Entwickler vor allem
noch an der KI schrauben.

Entwickler: Eugen Systems
Anbieter:  Atari
Termin: April 2005

¢

ine der 90 im
Spiel enthaltenen Boden- und Lufteinheiten.
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INE-ROLLENSPIE

4 Everguest 2

Sie warten auf World of Warcraft? Fantasy-Wuchtbrum-
me Everquest 2 lockt deutsche Spieler jetzt schon
mit gruppendynamischen Online-Abenteuern.

GRUPPENBILD MITDRACHE Me1sc1llc1e Splefer.«onnei sich nicht gegenseitig ans Leder(be
ziehungsweise Kettenhemd) gehen, vielmehr kdmpft man gemeinsam gegen Computermonster.

artybildung liegt Rol-

lenspielern im  Blut.

Entsprechend gut be-

sucht war die Premierenfete fiir

Everquest 2, die Sony Online En-

tertainment (SOE) am 11.11. in San

Francisco veranstaltete. Nach ei-

ner langen Entwicklungszeit von

rund vier Jahren hatte man allen

Grund zum Feiern. Wir

nutzten die Gele-

genheit nicht zur

Bewunderung

von kostiimier-

ten Getrdnkeaus-

schank-Maiden in

Halbling-Kostiimen,

sondern sprachen auch mit

leitendem Personal des Entwick-
lungsteams.

Das Millionenspiel

Der Vorgdnger gilt als das
erfolgreichste Online-Rollenspiel
der westlichen Welt. Heute noch
hat das im Mérz 1999 gestartete
Everquest rund 450.000 Abon-
nenten. Bei SOE freut man sich
tiber diese treue Stammkund-
schaft. Aber laut Produzent John
Blakely will man insbesondere

jene Spieler ansprechen, die ihre
Heldenkarriere lingst an den Na-
gel gehangt haben: ,Es gibt etwa
anderthalb Millionen Leute, die
frither mal Everquest ausprobiert
und es dann aufgegeben haben.
Die wollen wir in die Familie zu-
riickholen und ihnen eine andere
Art von Spielerlebnis bieten.”

Karriere machen

Zu Beginn von Everquest 2
nimmt ein Tutorial den Spieler
an die Hand und erklédrt mit ge-
duldiger Guter-Onkel-Stimme die
Feinheiten von Bedienung und
Charakterwerten. Auch an die
Klassenwahl wird man langsam
herangefiihrt: Zu Beginn wiéhlen
Sie eine von vier Branchen (Magi-
er, Priester, Kampfer, Kundschaf-
ter). Bei Erreichen der Charakter-
Levels 10 und 20 hat man jeweils
die Wahl zwischen verschiedenen
Berufen. Nebenberuflich kénnen
Sie auch in neun Handwerksge-
bieten hohere Fahigkeitsstufen
erklimmen. Hier wird Erfahrung
nicht durch Monsterbekdmpfung,
sondern durch Giiterproduktion
unter Einsatz einer Fiille von

UMWERFENDEGRAFIK D;e Engine hat in ;edeerswcht ginen gesunden Hardware- Ai)pem
Reichlich Speicher schadet nicht, ein Gigabyte RAM bringt spiirbaren Performance-Gewinn.
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ONLINE-ROLLENSPIEL

INTERVIEW MIT JOHN BLAKELY

~Wir haben viel aus Everquest
gelernt"

JOHN BLAKELY st Senior Producer
bei Sony Online Entertainment.

PC Games: Was sind die wesentlichen
Besonderheiten von Everquest 2?

John Blakely: Wir betreiben viel
Aufwand, damit der Spieler so richtig in
dieser Welt versinken kann. Es gibt iiber
2.100 Missionen, in denen man viel
Wissen Uber die Hintergrundgeschichte
sammelt. Alle computergesteuerten
Spielfiguren sind mit Sprachausgabe
ausgestattet, was die Charaktere leben-
diger wirken ldsst. Wir setzen auch viel
3D-Sound ein und die Grafiken sind auf
dem Niveau der ndchsten Generation.
Wirverwenden alle Technologien, die uns
derzeit zur Verfiigung stehen, und haben
zukiinftige Hardware-Entwicklungen
beriicksichtigt. Wenn man also spéter
sein System aufriistet, werden sich damit
auch die Spielgrafik, der Sound und die
ganze Atmosphére verbessern.”

PC Games: Stichwort Einsteigerfreund-
lichkeit...?

John Blakely: In spielerischer Hin-
sicht haben wir viel aus den fiinf Jahren
mit Everquest gelernt. Wir wollen die
Spieler allmahlich in die Welt hineinzie-
hen, statt sie quasi abrupt abzuwerfen.
Zu Beginn servieren wir ihnen deshalb
kleine Happchen, damit sie sich langsam
ans Spiel gewdhnen, ihren Charakter
entwickeln und mit der Bedienung
vertraut werden.“

PC Games: Viele Leute wurden mit
dem Vorganger nicht gliicklich, weil das
Spielprinzip sehrzeitaufwendig ist.

John Blakely: ,Im Prinzip kann
natirlich jeder machen, was er will - wir
sind nicht dazu da, um dem Spieler zu
sagen, wie lange oder auf welche Weise
erzu spielen hat. Aber wir versuchen in
Everquest 2 konkrete Etappen zu defi-
nieren, um ihm immer wieder das Gefiihl
zu geben, etwas erreicht zu haben. Man
kann sich auch nur fiir ein, zwei Stunden
hinsetzen und dennoch etwas dabei
schaffen. Statt lediglich die Motivation zu
haben, einen hoheren Level zu erreichen,
gibt es auch kleinere Ziele wie eine Mis-
sion abzuschliefien oder sich den Zugang
zu einem Boss-Kampf zu verdienen. Man

kanp das Spielerlebnis dem Zeitaufwand
anpassen, den man investieren will.

PC Games: Was bekommt man fiir die
Spielgebiihr geboten?

John Blakely: ,Die Abogebiihr erlaubt
es dem Spieler, weiter in der Welt spielen
zu kdnnen, wann immer und wie lange
erwill. Es verursacht nun mal Kosten,
die Server und den Speicherplatz fiir

die Charaktere zu unterhalten und den
ganzen Kundendienst anzubieten. Ein Teil
der Monatsgebuhr finanziert auch das
weitere Wachstum und die Entwicklung
der Spielwelt. Uber hundert Leute arbei-
ten an Everquest 2. Nicht nur, um das
Ausgangsprodukt abzuliefern, sondern
auch, um die Welt kontinuierlich weiter-
zuentwickeln. Es gibt ein so genanntes
Live-Team, das sich nur darum kimmert,
weitere Spielinhalte zu produzieren.”

PC Games: Sachen gibt's - nach
jahrelanger Entwicklungszeit erscheinen
Everquest 2 und World of Warcraft inner-
halb weniger Wochen (in den USA).
John Blakely: ,Das ist mit Sicherheit
kein Zufall, aber auf jeden Fall eine

tolle Sache fiir die Spieler. Das sind

zwei wirklich gute Produkte, die sehr
konkurrenzfahig sind und verschiedene
Zielgruppen ansprechen. Wir haben das
Gefiihl, dass Everquest 2 die beste Wahl
ist, was den Produktionswert, die Lange
der Spieldauer und die einnehmende
Wirkung der Spielwelt betrifft. Es freut
mich, dieses Marktsegment wachsen zu
sehen. Denn es ist wirklich faszinierend
und bringt sehr viel Spaf, wenn man
zusammen mit seinen Freunden in einer
Online-Welt spielen kann.*

PC Games: Welchen Charakter hast du
zuletzt in Everquest 2 aufgepappelt?
John Blakely: ch spiele gerade einen
Dunkelelfen, den ich zum Assassinen
ausbilden will. Die Unterschiede
zwischen den beiden Startstadten, dem
guten Qeynos und dem bésen Freihafen,
bringen richtig Spaf. Ich habe schon ei-
nen Charakter in Qeynos gespielt und da
wirkt alles so siifd und gliicklich. Freihafen
bietet vom Spielgefiihl her so ziemlich
das genaue Gegenteil.”

PC Games: Und wo fiihist du dich
wohler?

John Blakely: ,Ich bin wohl eher

ein Freihafen-Typ. Ich habe das erste
Everquest fast fiinf Jahre lang gespielt,
vor allem einen Dunkelelfen-Kleriker. Also
bin ich den ,bésen” Stil eher gewohnt.
AuRerdem finde ich die Story interessant,
wie sich Lucan D’Lere zum Herrscher
{iber Freihafen ernannt hat und jetzt

aggressiv die Kontrolle (iber ganz Norrath -

anstrebt.”
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Einzelkormponenten gesammelt.
Doch bei allem Spielkomfort er-
fordert auch Everquest 2 einiges
am Zeit und Geduld. Nach einer
straffen Anfangsphase geht die
Charakterentwicklung merklich
zdher voran. Schiichternheit ist
keine Tugend, denn viele Aufga-
ben lassen sich nur zusammen
mit menschlichen Mitstreitern
meistern. Bis zu sechs Charakte-
re bilden eine Party und kénnen
sich sogar mit bis zu drei anderen
Gruppen verbiinden. Bei Todes-
fallen wird kollektiv gelitten, denn
alle Party-Mitglieder bekommen
einen Anteil der Erfahrungspunk-
te-Strafe aufgebrummt.

Deutsch-Leistungskurs

Wihrend deutsche Spieler sei-
nerzeit drei Jahre lang auf den Vor-
ganger warten mussten, erschien
Everquest 2 nahezu gleichzeitig
in Nordamerika und Europa. Bild-
schirmtexte und sogar die Sprach-
ausgabe der Computer-Charakte-
re wurden ins Deutsche iibersetzt.
Die Qualitat ist stellenweise noch
recht holprig, aber ein internes
Team im SOE-Hauptquartier in
San Diego arbeitet kontinuierlich

NEUE TRENDFRISUREN Die Detailfiille bei

an Verbesserungen. Sie haben die
freie Wahl zwischen allen inter-
nationalen Servern und konnen
das Programm auch auf die eng-
lische oder franzosische Version
,umpatchen”. Wie bei persis-
tenten Online-Welten {iblich, ist
nach den ersten vier Wochen eine
Spielgebiihr féllig. € 13,49 kostet
der Spaf} pro Monat, fiir langfris-
tige Bucher gibt es Rabatte (zum
Beispiel zahlt man fiir ein halbes
Jahr € 69,99). Abgerechnet wird
per Girokonto-Abbuchung oder
Kreditkarte.

1=
HEINRICH LENHARDT g

Everquest 2 wirkt um einiges
zugiinglicher und komfortabler als
der Vorganger, aber immer noch
komplizierter und  langwieriger
als der neue Konkurrent World of
Warcraft. Wer keine Angst vor
gehobenen Freizeit- und Hardware-
Anforderungen hat, dem winkt eine
riesige  Spielwelt mit komplexer,
langfristiger Charakterentwicklung.

Entwickler: Sony Online Entertainment
Anbieter:  Ubisoft
Termin: 11.11.04

der Charaktergenerierung soll firindividuell
aussehende Spielfiguren sorgen. Den 16 Rassen stehen alle Klassen offen.
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BEFEHLSGEWALT Der blaue Cursor gibt die Posi-
tion an, zu der sich Ihre Leute bewegen sollen.

TAKTIK-SHOOTER

BEGLEITSCH[HZ Auf dér Strafe nach Carentan erhalten Sie
Feuerunterstiitzung durch Sherman-Panzer.

Brothers in Arms

Call of Duty (dt.) als Taktik-Shooter: PC Games landete fur Sie in der Normandie
und scheuchte eine 13-kdpfige Spezialeinheit durchs franzdsische Hinterland.

tillgestanden!”  hiefs
s es diesen Monat fiir

die Spieleexperten der
PC Games, als Colonel John E
Antal im Stechschritt die Redak-
tion betrat und eine Beta-Version
des Taktik-Shooters Brothers
in Arms ziickte. Der Ex-Soldat
steht Gearbox Software als Be-
rater zur Seite und begleitete die
Entwickler vor geraumer Zeit in
ein zweitdgiges Trainingscamp.
Dort gab Antal den Machern
von James Bond: Nightfire nicht
nur einen Crashkurs im Um-
gang mit realen Waffen, sondern
brachte dem Team aus Dallas
obendrein typische Militarstra-
tegien bei. Dadurch will Gear-
box einen moglichst hohen Rea-
lismusgrad in Brothers in Arms
erreichen. ,Wir haben Brothers
in Arms echten Kriegsveteranen
gezeigt. Diese hatten das Gefiihl,
die Geschehnisse von damals er-

neut zu erleben”, erldutert Antal,
wahrend sein Alter Ego auf dem
Monitor hinter einer Mauer kau-
ert. Mit ,,Geschehnissen” meint
der Colonel die Operation Over-
lord, die bereits fiir die Miniserie
Band of Brothers Pate stand. Als
Anfiihrer einer 13-képfigen US-
Luftlandedivision bahnen Sie
sich wahrend des D-Day einen
Weg durchs franzosische Hin-
terland. Thre Einheit ist in drei
Teams unterteilt, denen Sie jeder-
zeit aus der Ego-Perspektive mit
wenigen Mausklicks Befehle er-
teilen. Gesichtete Feinde werden
durch einen roten Kreis optisch
markiert. In diesem Fall sollten
Sie schleunigst Schutz suchen,
denn ,rot” bedeutet extreme Ge-
fahr. Wie wollen Sie die Bedro-
hung ausschalten? Brothers in
Arms bietet Thnen eine Fiille an
taktischen Méglichkeiten. Zwei
Beispiele: Eine Mannschaft lenkt

den Feind ab, die andere riickt
iiber die Flanke vor und fallt
dem Angreifer in den Riicken.
Oder aber Sie ballern so lange
aus vollen Rohren auf den Geg-
ner, bis sich der Kreis komplett
grau farbt. Dann ist der Feind
dermaflen eingeschiichtert, dass
seine Uberlebenschancen mini-
mal sind. Klingt kompliziert? Ist
es aber nicht. Brothers in Arms
spielt sich wie aus einem Guss.
Denn im Gegensatz zu anderen
Genrevertretern wie Hidden
& Dangerous 2 geht das Team-
management extrem einfach
von der Hand. Zudem agieren
Thre Mitstreiter recht clever und
nutzen das Terrain selbststan-
dig als Deckung. Fiir die notige
Abwechslung sorgen neben den
héufigen Kommentaren Threr
Mitstreiter Zwischensequenzen
sowie Ballereinlagen, in denen
Sie beispielsweise das Geschiitz

eines Panzers bedienen. Sehr
vielversprechend hort sich der
Mehrspieler-Modus an. Hier
setzt Gearbox nicht auf simple
Deathmatches. Stattdessen fiihrt
jeder Spieler seinen eigenen
Trupp aus Kl-Soldaten in die

Schlacht.

Trotz Taktik-Komponente spielt
sich Brothers in Arms beinahe
so rasant wie Call of Duty — der
vorbildlichen Steuerung sei Dank.
Zwei Mausklicks geniigen und
Ihre Kollegen stehen Gewehr bei
Fuf. Besonders beeindruckt hat
mich die Glaubuwiirdigkeit: Derart
detaillierte Schauplitze habe ich
selten in einem Spiel gesehen.

BENJAMIN BEZOLD

Entwickler: Gearbox Software
Anbieter:  Ubisoft
Termin: 1. Quartal 2005
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Half-Life® 2 eine noch nie dagewesene
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FLUGSTUNDEN Ahnlich wie in GTA Vice City
macht der Protagonist einen Ausflug in die Lifte.

HARTER BURSCHE Mit zwei Uzi-Maschinenpistolen sind Sie
selbst kolumbianischen Drogenbaronen gewachsen.

BUROKRATIE Erst fragen, dann schieen: Viele
Charaktere geben wichtige Informationen preis.

46

Boiling Point
Boiling Point kommt aus Russland - wie STALKER. Boiling Point sieht fantas-
tisch aus - wie STALKER. Boiling Point kommt im Anfang 2005 - wie STALKER.

ltern haften fiir ihre
E Kinder-solasstsich die

Hintergrundgeschichte
des Ego-Shooters Boiling Point
am besten beschreiben. Die Toch-
ter von Saul Meyer wurde nach
Kolumbien verschleppt und ihr
davon ganz und gar nicht be-
geisterter Vater fliegt ihr selbst-
verstandlich hinterher. Doch im
Geburtsland von Shakira singt
man ihm ein Lied vom Tod.
Meyer findet sich namlich in ei-
nem Konflikt zwischen ganzen
sechs Parteien wieder — unter
ihnen die CIA, die Drogenmafia
und verschiedene Rebellengrup-
pen. Das macht die Ermittlungen
nicht gerade einfacher.

Gigantisch!

An Boiling Point (frither:
Xenus) arbeitet ein Teil des
fritheren Entwicklerteams von
STALKER. Das ist auch nicht

zu tbersehen: Mit tiber 600.000
Quadratkilometern ist die Fan-
tasywelt Road to Hell deutlich
grofer als beispielsweise das
Bundesland Bremen. Die Sicht-
weite ist dabei ebenso hoch wie
in Far Cry (dt.). Der Spieler darf
sich nicht nur durch Stadte, Wal-
der und Seen und iiber Berge
frei bewegen, sondern auch mit
% seiner Umgebung interagieren.
1“0 kann er die Kokosniisse von
Palmen schiefien, um diese an-
schliefend zu verkaufen, oder in
einer Stadt ein Fahrzeug stehlen.
Andere Maschinerie wie Heli-
kopter oder Boote steht ebenfalls
zur Verfiigung. Wer eine gewalt-
lose Vorgehensweise bevorzugt,
wird auch 6ffentliche Verkehrs-
mittel wie Bus oder Taxi fin-
den. Die Spielwelt passt sich an
Meyers Handlungen an. Fiihrt
er Auftrige fiir eine bestimmte
Fraktion aus, so sinkt nicht nur

sein Ansehen bei der Konkur-
renz, auch die Umgebung ver-
andert sich. Beispiel: Saul verrét
einer Partei die Position einer
verfeindeten Basis; daraufhin
findet ein Angriff statt. Es kommt
zu einem riesigen Kampf, in den
der Spieler eingreifen kann oder
auch nicht. Sollte Meyer sich
einmischen, bekommt er es mit
intelligenten Gegnern zu tun, die
nicht nur in Deckung gehen, son-
dern bei Bedarf auch Hilfe holen
oder sich gar zurtiickziehen. Etwa
dann, wenn der Spieler ein Mar-
meladenglas als Waffe einsetzt.
Fliefit die siifie Fiillung aus, so
zieht das unfreundliche Pieks-In-
sekten an, die sich auf den Geg-
ner stiirzen. Das kann aber auch
der Spielfigur widerfahren, falls
sie sich nicht rechtzeitig von der
Marmelade entfernt. Doch keine
Panik, sterben kénnen Sie im vir-
tuellen Kolumbien nicht: Wenn

die Gesundheitsanzeige gegen
null sinkt, wacht der Protagonist
in einem Krankenhaus wieder
auf. Das kann Thnen jedoch nicht
passieren, wenn Sie eine gewalt-
lose Mission, etwa das Fotogra-
fieren einer bestimmten Zielper-
son, annehmen. (cs)

|
CHRISTIAN SAUERTEIG s{'

Boiling Point bringt mein Blut
wahrlich zum Kochen: das Bes-
te aus GTA und Far Cry (dt.) in
einem einzigen Spafipaket. Auch
Rollenspieler sollten sich diesen
Titel wormerken. Der Entwickler
verspricht nimlich ein dynamisches
Erfahrungssystem, das sich Ihrer
Vorgehensweise anpasst. STAL-
KER sollte sich warm anzichen!

Entwickler: Deep Shadows
Anbieter:  Atari
Termin: Friihjahr 2005
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ONLINE-ROLLENSPIEL

A

Jay

Neocron 2

DURCHSCHLAGEND Kampfer mit starken Waffen miissen niemanden filrchten.

Beyond Dome of York | Online-Rollenspiel trifft Ego-Shooter: Neocron 2 vereint
Rollenspiel-Tiefgang mit rasanter Action - und ist ab sofort im Handel.

dglich tummeln sich bis
T zu 16.000 Spieler in der
Online-Welt von Neo-
cron 2: Beyond Dome of York —
dabei ist sie auf den ersten Blick
alles andere als einladend. Ka-
tastrophen und Atomkriege ha-
ben die Erde in einen trostlosen
Schlammball verwandelt und
die letzten verbliebenen Men-
schen haben sich gegen Ende
des dritten Jahrtausends in riva-
lisierenden Stadten verschanzt:
Neocron und Dome of York.

Einsteigerfeindlich

Als einziges Online-Rollen-
spiel iiberhaupt setzt Neocron
2 auf ein Cyberpunk-Szenario.
Anstelle von mittelalterlichen
Fantasy-Burgen treten hier also
futuristisch anmutende High-
tech-Festungen; statt Magiern

gibt es PSI-Monche mit telepa-
thischen Kriften und allgegen-
wartige Hacker. Implantate zur
Verbesserung der Fahigkeiten
sind genauso normal wie alle
Arten von Aufputschmitteln -
die gesamte Welt wirkt diisterer
und ausgeflippter als beispiels-
weise in World of Warcraft.
Gerade Neocron schafft die At-
mosphére einer echten Sci-fi-Me-
tropole: Anti-Gravitations-Taxen
schwirren leise surrend durch
die Luft, hiinenhafte Wachro-
boter patrouillieren durch die
Hauptstrafien und in diisteren,
schmutzigen Gésschen warten
Schmuggler mit zwielichtiger
Ware.

In den vergleichsweise hau-
figen Kémpfen, sowohl gegen
computergesteuerte ~ Monster
als auch gegen andere Spieler,

mischt Beyond Dome of York
das Klassische Online-Rollen-
spiel mit Shooter-Elementen. Bei
Angriffen muss ndmlich recht
exakt gezielt werden, weshalb
trotz optionaler 3rd-Person-Ka-
mera die Ego-Perspektive iiblich
ist. Zusétzlich entscheiden Cha-
raktereigenschaften wie ,Pisto-
lenkampf” oder ,Korperkraft”
tiber den Erfolg im Duell mit
halb verfaulten Mutanten, Rie-
senspinnen, iiberdimensionier-
ten Kampfrobotern und anderen
Ungeheuern.

Leider gestaltet sich der Ein-
stieg {iberraschend langatmig.
Noch fehlen spannende Auf-
trage, die Neulingen schnelle
Erfolgserlebnisse bescheren und
zum Weiterspielen motivieren.
Stattdessen jagen Online-ABC-
Schiitzen 20 bis 25 Stunden in

eintonig grauen, detailarmen
Abwasserkandlen und Seiten-
strafien nach Ratten, Kakerlaken
oder Bienen; friedlichere Na-
turen miissen sich dhnlich lang
mit immer gleichen Forschungs-
und  Konstruktionsauftréagen
herumédrgern. Ist der eigene
Charakter endlich gereift genug,
entdeckt man die interessante-
ren Aspekte von Neocron 2. Da
gibt es beispielsweise die ,Epic
Runs”, eine Verkettung von in
unterhaltsame Geschichten ein-
gebundenen Missionen — die
man in Ermangelung der néti-
gen Fahigkeiten als Anfénger
nicht erfiillen kann. Oder das an
Matrix erinnernde Hacknet: In
dieser riesigen Parallelwelt zah-
len Intelligenz und Hackerfé-
higkeiten mehr als Muskel- und
Feuerkraft. (is)
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Entscheidungshilfe: Welcher Online-Rollenspiel-Typ sind Sie?

Das Angebot an Online-Rollenspielen ist vielfaltig und verwirrend. Selbst grundlegende Unterschiede sind nicht
immer auf den ersten Blick zu erkennen. Dieser Mini-Fragebogen hilft bei der Entscheidung.

Lernphase fiir
komplexes Spiel

F1

Kénnen Sie
wichentlich min-
destens sieben
Stunden fiir ein
Online-Spiel
verwenden?

JA

1 spaterein um

F2

Suchen Sie
schnelle Erfolge,
odersind Sie
bereit, eine recht

lange Lernphase

in Kauf zu F3

nehmen, um

so komplexeres

Méchten Sie eine
direkte Kampf-

Spiel erleben zu
konnen?

steuerung wie
in Ego-Shootern
oder Action-Ad-
ventures?

NEIN

Schnelle Erfolge Ll

Roman Kirchner

P | y
,Neocron 2 ist zwar
einmalig, eignet sich
aber aufgrund einiger
Fehler nur fiir Fans.”

Neocron 2 ist und bleibt etwas
fiir Fans. Zu viele Bugs tech-
nischer (Synchronisations-
schwachen und Abstiirze sind
an der Tagesordnung) sowie
logischer Natur (man hat mit
einem Schwert eine groere
Reichweite als mit einer Pisto-
le) storen das Spielvergniigen.
Aufierdem fehlen nach wie vor
einige Features, etwa die ver-
sprochenen Spielergeschéafte.
Ein dickes Lob mochte ich
Entwickler Reakktor allerdings
fiir die schnelle und engagierte
Reaktion auf entdeckte Proble-
me - sei es durch Themenwo-
chen mit der Community oder
durch Chats der Game-Master
mit betroffenen Spielern.

Ist Innen brand-
aktuelle Grafik
sehrwichtig?

{Fa.1

ol

!

F4.2

Was ist Ihnen
wichtiger: Ein
direktes Kampf-
system oder gute
Optik?

&
Optik
|

F4.3

schaften?

Fantasy-Landschaften

Welches Szenario finden
Sie faszinierender: Eine
futuristische Hightech-
Welt oder mittelalterlich

anmutende Fantasy-Land-

,Jan_ Schroder

T

.Die einzigartige

Atmosphére
und die nahezu

unendliche Ent-
scheidungsfreheit

machen mich

Neocron-siichtig.”

Neocron 2 ist ein Spiel mit unbe-

grenzten Moglichkeiten: Vom Wis-

senschaftler (iber den Ingenieur

| bis hin zum brutalen Killer steht

einem jede vorstellbare Karriere
offen. Meine ersten Schritte in
dieser postapokalyptischen Welt
ging ich schon im September
2002 in Neocron 1. Mit vor Auf-
regung feuchten Handen saf ich

an meinem Computer - jeden Mo-
ment kénnte etwas Schreckliches

geschehen. Vorsichtig erkundete
ich die Welt. Dieses Gefiihl werde
ich nie vergessen. Auch mehr als
zwei Jahre spater fasziniert Neo-
cron mich noch. Die Atmosphére,
die Kdmpfe aber auch Kontakte
mit anderen Spielern - all das
lasst einen kaum los.

| DOME OF YORK

CA. €35,
18.11.2004

JUSTIN

nFaszinierend und frustrierend
zugleich - der eintdnige Ein-
stieg stellt die Geduld vor eine
Zerreifiprobe.”

Kein anderes Spiel hat mich bislang gleichzeitig
so frustriert und fasziniert wie Neocron 2. Es
istzwar ungeheuer interessant, als Hacker,
Forscher, Ingenieur, Auftragskiller oder Fahrer
Karriere zu machen, um nach dem Tausch-
prinzip mit anderen Spielern zu handeln: Ich
fahre dich sichervon A nach B, dafiir baust du
mir eine aufergewdhnlich gute Waffe. Doch
die sehr eintdnige und noch dazu tibermaRig
lange Einstiegsphase, in der man aufgrund zu
schlechter Fertigkeiten eben noch nichtam
Tauschhandel teilnehmen kann, fordert engels-
gleiche Geduld. Gliick fiir Neocron: Wer Shooter-
ahnliche Kémpfe in einem Online-Rollenspiel
machte, dem bleibt nur Beyond Dome of York

- direkt vergleichbare Konkurrenz gibt es nicht.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Reakktor.com

Studionote: -

Publisher: 10tacel

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/Tausende
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Einzigartiger Mix aus Action- und Rollenspiel
Glaubhafte Cyberpunk-Atmosphére

E Vergleichsweise langatmiger Einstieg

B Veraltete Optik

B Regelmafige Abstiirze und Sync-Fehler

PC-GAMES-TESTURTEIL

FAZIT Grafik
Eine einzigartige Sound
Mischung aus Action-
und Rollenspiel - mit
hoherEinstiegshiirde

Ausreichend (63)
Befriedigend (70)

Steuerung  Gut (80)

Einzelspieler Nicht vorhanden

i 3 4 1 s L
TAXI, TAXI Die fliegenden Hover-Taxen transportieren Spieler schnell durch die Levels - kostenlos.



N AKTUELL | ACTION-ADVENTURE

£ Y
FASaE B e e o
't you dare look ot her like that in front of the boss! Thd
engaged. Come on, let’s go...

REDSELIG Die verzweigte Storyline kann sich je
nach Spielerverhalten andern.

FLUGSTUNDE Etwa die Halfte der Spielzeit rast

man per Raumgleiter durch die Galaxis. {iber den Helden D-Tritius her.

Scrapland

ROBOTER-RANDALE Bizarre Maschinenmenschen fallen

Nach Alice meldet sich American McGee mit einem skurrilen Action-Adventure
zuriick. Als Ulk-Roboter D-Tritus kampft man sich durch bizarre Zukunftswelten.

as treiben verwahrloste
w Roboter, wenn sie unbe-

aufsichtigt vor sich hin
gammeln? Richtig, sie machen
sich selbststandig. So geschieht es
auf Scrépland, einem lingst nicht
mehr bewohnten Asteroiden, auf
dem Maschinenwesen eine glit-
zernde Hochkultur aufbauen.
Mittendrin in der knallbunten
Technowelt ist Ulk-Roboter D-
Tritus unterwegs. Der sympa-
thische Blechkamerad erhilt die
Aufgabe, eine Reihe von bizarren
Morden aufzukldren. Der Spieler
steuert D-Tritus aus der Verfol-
gerperspektive entweder per
pedes oder als Pilot eines Raum-
gleiters. So vielféltig, wie die Auf-
gaben sind, so wandlungsféhig
zeigt sich der Held: Per Genda-
tenbank kann man sich in bis zu
15 Robotermodelle verwandeln
und diese situationsbedingt ein-
setzen. Ein Gefiangnisausbruch

Der Veteran von id Software gilt als
Meister des bizarren Game-Designs.

American McGee erlangte ersten Ruhm

in der Spielebranche bei der texanischen
Action-Spieleschmiede id Software. Dort
wirkte er als Leveldesigner an Spiele-
serien wie Doom oder Quake mit. Im Jahr
2000 produzierte er bei EA mit American
McGee's Alice das erste eigene Spiel. Zu
seinen aktuellen Projekten gehdren neben
Scrapland auch American McGee's Oz.

50

lasst sich zum Beispiel am besten
in Form eines winzigen Droi-
den bewerkstelligen, mit dem
man sich durch Abluftschéchte
oder Gitter zwéngen kann. An-
dere Modelle ldhmen Gegner
per Energiestrahl oder stibitzen
ahnungslosen Maschinenmen-
schen Credits. Neben der Losung
der Hauptmission kann D-Tritus
eigene Raumschiffe konstruieren
und damit sowohl an Rennen
als auch an Duellen teilnehmen.
Besonderes Augenmerk legt
American McGee auf eine viel-
faltige Spielumgebung - auf
Basis einer neu entwickelten
3D-Engine wandert man nicht
nur durch glitzernde Hochhaus-
schluchten, sondern durchmisst
auch bizarre Schrottplitze und
verwunschene Hohlensysteme.
Dazu kommt eine ulkig-gro-
teske Story. ,Die Story wird fiir
Spiele immer wichtiger — und

so ist das auch bei Scrapland”,
erklart American McGee. ,Die
Handlung folgt zwar einem
Hauptstrang, aber je nachdem,
wie der Spieler bestimmte Pro-
bleme 16st, éndert sich die Story
und auch die Charaktere, die
man trifft.” (ch)

CHRISTOPH HOLOWATY E

Scrapland ist alles andere als ein
diisteres Sci-Fi-Game: Knallbunte
Grafik und jede Menge skurriler
Humor warten auf den Spieler. Si-
cherlich wird nicht die Vielschich-
tigkeit eines Vice City erreicht, aber
das Wechseln der Roboter und der
Eigenbau von Raumschiffen diirf-
te ein enorm abwechslungsreiches
Spielvergniigen garantieren.

Entwickler: Mercury Steam
Anbieter:  Deep Silver
Termin: 31. Januar 2004

PC GAMES 01/05



Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele <
| : N
> Finest Hour

| CALLDUTY

- -Bei Vorlage des
Gratis-Coupons Nr. 1.

Call of Duty: Finest Hour
USK: keine Juge.ndfreiqabe!,
Fiir Kbox und GameCube je 59,99

GRATIS-COUPON Nr. 1

Beim Kauf des Spiels Call of Duty:
Finest Hour und gleichzeitiger Vorlage
dieses Coupons erhalten Sie einen
exklusiven Giirtel zum Spiel gratis!

Giiltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

Jetzt mit 15 megastarken
[ 1
hrer Nahe!

GRATIS-:
.
uc |“ o | %[
|S a s h 4 x umblattern! S
- -Ha zeichnis: Nur noc el

Das McME‘.)‘fA"h"r‘eanl;ed!r‘g:t‘\,hzflde\skooperation fir Video- und Computerspielé ou p ons
McMEDIA - Die Tu

www.mcmedia.de




_ GRATIS-COUPON Nr. 2

| Beim Kauf des Spiels Killzone und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons

= erhalten Sie einen exklusiven
=< Killzone-Rucksack gratis!

Giiltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

Killzone
+ Rucks

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 2.

USK: kéine Jugendfreigabe!

-

i
I

| KI

- -

LLZONE

\

PlayStation.c

D N

SingStar Party EyeToy: Play 2

EyeToy: Play 2
SingStar Party. + Kamera 5999

+ 2 Mikrofone 59,99

Black Monda
+ 2 Fast &
2 Furious DVI

Bei Yorlage des Gratis-Coupons Mr. 3.

» GRATIS-COUPON Nr. 3

==.| Beim Kauf des Spiels The Getaway:
3| Black Monday und gleichzeitiger Vor-
lage dieses Coupons erhalten Sie den

DVD-Film 2 Fast 2 Furious gratis!

Giiltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

I

‘The Getaway:

McM

P\ayStat'\on@E L

usiv bei (2 Mﬂ”ﬂ@‘mfrg
eDIA! RN

—

LONDON 785
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\

i tan 2 im neuen  Sop
PIavStatlon ¢ Design! gden‘,n'nrv Card

20 0% u EER N A

— <
PlayStation.2 ' /

SONY

4
+ Memory Card |

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 4.

py @«
Sony Dual Shock Controller (schwarz) 29,99

22 s Soft Touch Controller
PS2 Wireless Controller | EE=NE_

b

GRATIS-COUPON Nr. 4

Beim Kauf des Soft Touch Controllers
und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie eine

PSone Memory Card gratis!

Glltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

Fir PSone 1999
(V0:0212.),
fiir GBA 44,99

N GRATIS-COUPON NE. 5 Fir diesen Coupon erhalten Sie die neuste Ausgabe der
| McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD gratis! von gepackt mit topaktuellen Spietedemos,

Qb Videos, Tipps & Tricks und mehr - inkl. spielbarer Demo des Toptitels Knights of Honor. Freuen Sie sich auf
@ heife Spiele-News fir alle Systeme! Mit den brandaktuellen Top-Trailern Medal of Honor: Pacific Assault,
7 Starship Troopers, Full Spectrum Warrior, Releaselisten, Spieletests uv.m. Einfach den Coupon ausschneiden .=
und ab ins ndchste McMEDIA-Fachgeschaft! es kann nur ein Coupon pro Person eingelist werden! USK: ab 16 Jahren. Solange Vorrat reicht!




+ lanyar

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 6.

S USK: keine Jugendfreigabe!
Fiir Xbox 5999

GRATIS-COUPON Nr. 6

-| Beim Kauf des Spiels Men of Valor
und gleichzeitiger Vorlage dieses

=/ Coupons erhalten Sie ein

Lanyard zum Spiel gratis!

Giiltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

1A
e B

MEN
VALOR

i
VALOR

Half Life 2

USK: keine |
Jugendfreig.
i R

96%-Wertung
in PC GANES!

2 SIERRAY

sIl\!ro A Hero's Tall

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 7.

Exklusiv bei

McMEDIA!

Fiir GameCube ;
und Xbox je 59,99

o GRATIS-COUPON Nr. 7

=.| Beim Kauf des Spiels Spyro: A Hero's
2| Tail und gleichzeitiger Vorlage dieses
g Coupons erhalten Sie einen

4

T T —
Escape from Butcher Bay

USK: keine Jugendfreig.
Fiir Xbox 54.99.

PC ovo wom

THE cuun\ Ve Les

/I.elsure Smt Larry: Magna l:nm\

Laude
USK: keine' Jugendfreigabe.
Fiir PS2 und Xbox je:5499.

Mit der Stimme von
Ollver Pocher‘

fcrash Twinsanity
Filr Xbox 49,99,

Fight Club

USK: keine Jugendfreigabe!
Qﬂr Xbox 49.99.

4

Spyro-PIuschdrachen gratis!

Giiltia bis 15.12.04. solanae Vorrat reicht!

Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Ql‘.ir Xbox und GameCube je 59,99, fiir GBA 49,99

N

_ Met_lai of Honor: Pacific Assault

USK: keine Jugendfreigabe!

L% MEDAL(); HON()R :

PA(.‘H"!C‘AS‘SAU[T

NINTENDD

J GAMECLUBE.

Die URBZ: Sims in the City
\_Fir PS2 und Xbox je 5999, fir GBA 4999

GoldenEye: Rogue Agent
Fiir PS2 und GameCube je 59,99

GTR FIA T Racing Game

4

Fiir Xbox und GameCube je 5999, "
fir PC und GBA je 4999

e

GRATIS-COUPON Nr. 8

Beim Kauf eines EA-Spiels und <.

gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie

ein EA-Lanyard gratis!

Giiltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

3
Need for {
| ee pl..

o Kl
N
L

A

&
=2

~

scheiben-Aufkieber

nderground 2

Bei Vorlage des
Gratis-Coupons Nr. 9.

GRATIS-COUPON Nr. 9

Vorlage dieses Coupons erhalten Sie einen

Heckscheiben-Aufkleber (40 x 15 cm)

Beim Kauf des Spiels NFSU 2 und gleichzeitigeré'l

§ |

zum Spiel gratis!

Giiltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

A

i

s



Game Boy Advance SP
da: The Minish Cap

USK: ohne Altersbeschrankung.

( Lelda - The Minish Cap

X einzeln 39,99
& NG R

Game Bov Advance SP 1
Mario vs. Donkey Kong

oo amsa® USK: ohne Altersbeschrankung.
GAME BOY ADVANCE S8
MARIO LIMITED EDITION PAK

Metroid Prime 2 - Echoes

| LIMITIERT! l Qe Sl ey
£ D

Final Fantasy 1 & Il

GAME BOY ADVAN: CE ! ;
e f

|” Mario vs. Donkey Kong
einzeln 39,99

bect ,\‘r_.‘. e S N

GBA SP PACI( BlGI)EAl + ladeschale

Sensationelles Zubehorpaket fiir Game Boy Advance SP! Set-Inhalt:
Tasche + I(opfhorer+ Akku + lmkkabel + KFZ-Adapter + Schutzhiillen.

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 10.

§
sE
;
§
|

ame Boy®Advance S

GRATIS-COUPON Nr. 10

<] Beim Kauf des GBA SP PACK BIGDEAL
3| und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie eine

S| GBA SP Ladeschale gratis!

Giiltig bis 15:2.04, solange Vorrat reicht!




Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 11 .

Z»f Action-Figur

klusiv bel
McMEDIA!

GRATIS-COUPON Nr. 11

Beim Kauf des Spiels Halo 2 und A
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons -5]

erhalten Sie eine hochwertige g

Halo 2 Master Chief Actionfigur [
im exklusiven , Battle Damaged Design” =

9[’3’[15' Gilltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!
igur voraussichtlich ab 20.12.04 verfiigbar.

“Xbox - FIFA Football 2005 Pacﬂ

Set-Inhalt; Xhox + 1 Controller + FIFA 2005

LIMITIERT!

Masters of Time & Space |\ v 750 7 ==
7 2N VM /9/..
: ‘V‘ TimE ;H‘};A(i &

) &-\."

G b NG :?':9"" _/ K USK: ohneAtersheschr s
=

Iler Deal GRATISSPIEI. |

[ Exiusi el Xbox Live Starter Kit + Halo 2 + Gratissp |el

McMEDIA Bei Vorlage des emns-cum N 12.

GRA“S Cl)IlPON Nl'. 12 Beim Kauf des Xbox Live Starter Kits und

ein Xbox-Spiel Ihrer Wahl %ratfs' Gilltig bis 15.12.04, solange Vorrat
GRATISSPIEL ankreuzen und im McMEDIA-Shop abgeben.

gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons erhalten Sie
reicht! Es kann nur ein Coupon pro Person eingeldst werden! Bitte das gewiinschte

Vorname: Nachname:

Strafe:

Postleitzahl: Stadt:

Abgegeben im McMEDIA-Shop:



GRATIS-COUPON Nr. 13

Beim Kauf des Spiels Mortal Kombat:
Deception und gleichzeitiger Vorlage
dleses Coupons erhalten Sie ein

< exklusives T-Shirt zum Spie! qratlsl '

Gilltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

Mortal I(ombat
Deception
+ T-Shirt

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 13.

—
o

******* 7 WwGiOw
Konigreich der lllusionen
nkl. 3 limitierte

Sammelkarten!

M’fff".:’.ﬁ'l F.’HMHM'

GRATIS-COUPON Nr. 14

Beim Kauf des Spiels Pro Evolution
Soccer 4 und gleichzeitiger Vorlage
dieses Coupons erhalten Sie ein

Lanyard zum Spiel gratis!

Gilltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

Soccer 4

\

klusiv bei
EﬁcMEDIA‘.

Die Wiege des Schicksals

GRATlS COllPON Nr. 15

< Beim Kauf des Artikels ,,Warhammer
| 40.000 - Der Kampf um Macragge"
tu und gleichzeitiger Vorlage dieses
% Coupons erhalten Sie ein exklusives
=< Warhammer-Poster gratis!

Glltig bis 15.12.04, solange Vorrat reicht!

St
%

Inkl. 3 limitierte

+ laﬂva rd Sammelkarten!
Bei Vorlage des Gratis-Coupons . 14 Fir PS? und Xbox je 54.99 & ; i
<
W|Ilkommen im Universum von Warhammer 40.000!

DER EINSTIEG IN DAS E{HATEG[ESPIEL !;bi FEﬂNEN !Q&U’NF' \

Warhammer 40.000 - Der Kampf um Macragge \ﬁ\'_arllammer 40.000 - Starterfarbset 0

+ Poster seivorlage des Gratis-Coupons Nr. 15.

bellebte

TR TR
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Unter www.mcmedia.de kdnnen Sie sich

auch eine Anfahrtsroute zum nachsten

McMEDIA-Gamestore erstellen lassen.
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SPIELE-HABEL
Poststrafe 1l
Q1558 Gropenhain
03522/521383

KIDS

Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583/510738

GAMES 04

Hecknerstr. 1 @
06449 Aschersieben
03473/22159

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrae 3

07407 Rudofstadt
03672/313595

SPIELWAREN + ELEKTRONIK
Freiberger Str. 10

09496 Marienberg
03735/22810

1

GAME-PRESS-SHOP
Grunewaldstr. 44
10825 Berlin
030/66620717

VIDEO & GAME
Berliner Allee 106
13088 Berlin
030/9627T711

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig
033841/32396

MEDIA POINT
Zepernicker Chaussee |
Forum Bernau

16321 Bernau
03338/T66151

HERRMANN SPIELWAREN
im REIZ (Juncker-Str. 26)
16816 Neuruppin
03391/505924

NONNENMACHER
Bahnhofstr 11
26169 Friesoythe
04491/2380

CARL OTTOQ
Langestr. 14
27749 Delmenhorst
04221/91240

FACHHAUS GLAUBITZ
Lange Str. 49:51

29378 Wittingen
05831/404

PLAYERS GATE
Kaiserstr. 41
31134 Hildesheim
05121/696022

BECKMANN HENSCHEL
Neues Zentrum 2

31275 Lehrte
05132/8285-50

BULLDOG GAMES
Volksener Str. 46
31832 Springe
05041/972010

McMEDIA-SHOP
Obermarktstr. 10
32423 Minden
0571/9342398

McMEDIA-SHOP
Mittelstr. 17
32657 Lemgo
05261/188522

McMEDIA-SHOP

Lange Str. 8la. liiNeue Hausnr il
32756 Detmold

05231/300874

McMEDIA-SHOP
Lange Str. 81
32791 Lage
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP
Konigsplatz 10

33098 Paderborn
05251/296971

McMEDIA-SHOP
Oberpstr. 32

33602 Bielefeld
0521/5251399
HOMMEL
Brunnenstr. 44
34537 Bad Wildungen
05621/4314

JONELEIT CENTRUM BURO

Saure Wiesen I
34613 Schwalmstadt
06691/94800

SULZER
Affollerstr, 98
35039 Marburg
06421/963521

EITZENHOFER
Hauptstr. 115
35745 Herbiorn
02172/51021

SULZER

Klausstr. 14

36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG

Markt 41
36404 Vacha
036962/24336

MOBI GAMES PALACE
Bahnhofstr. 10

37269 Eschwege
09651/331377

TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/987863

TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992

FANTASIA
Markt 27
39261 Zerbst
03923/787515

GAMELAND
Kaiserswerther Str. 14
40878 Ratingen
02102/470473

SEIDEL
Rathausgasse |
41747 Viersen
02162/34435

FLYING ARTS
FORUM CITY
45468 Mulhelm
0208/384362

FRUTEL SPORT & SPIEL
Asterlager Str. 94

47228 Duisburg-Rheinhausen

02065/64814

SEIDEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780

KIESKEMPER
Everswinkeler Str. 8
48231 Warendorf
02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
August Wessing Damm 32
487231 Warendorf
02581/2603

PECHERS SPIELPARADIES
Oststr. 4

48231 Warendorf
02581/23%

JASPER
Ihbenbirener Str. 1+3
48496 Hopsten
05458/93170

GUNZEL
Mhlenstr. 142
49356 Diepholz
05441/988329

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5:7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenste. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

LET"S PLAY IT

Mithlentor 2 @
58636 Iserlohn
02371836661

PECHERS SPIELPARADIES
Langestr, 25

59302 Oelde
0252214600

MINISTRY OF GAME
Louisenstr. 97 @
61348 Bad Homburg
06172/185785

MEDIASTORE
Wilhelminensts. 9

64283 Darmstadt
06151/28860

GAMESTORE
Hauptstrasse 2 fEcke
Busbahnhot

66482 Zweibriicken
06332/905400

MEDIASTORE

Robert Schuhman Str. 9¢
68519 Viernheim
06204/9180800

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain’5

12319 Hechinaen
07471/2408

ELSER
Geislinger Str.-24
73033 Goppingen
0t/ 5115

SPORT BITTL
Georg-Reismuller-Str, 5
80999 Milnchen-Allach
089/89219148

COBERO
Friedrich-Fuckel-Str. 18 @

83064 Raubling
08035/9677610

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
64359 Simbach
08571/6850

VIDEOSTORE
Kepserstr. 41
85356 Freising
08161/94963

MEDIA STORE
Fuggerstr. 4
86150 Augsbiurg
0821/313134

PLAY IT!

In der Brandstatt 6
87435 Kempten
0831/17762

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt fAisch
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

GIERSTER
Vilsvorstadt 15
94474 Vilshofen
08541/3979

WORLD OF ILLUSION
Marienstieq |

98527 Suhl
03681/722189

Osterreich:

LA-LE-LU

Marktplatz 12

A-4170 Haslach a.d. Miinl
0043-7289/72148

SPIEL & CO.
Europastr. 1
A-5020 Salzburg
0043-662/528007

SPIELZEUG COMPANY.
Fuirbergstr. 1822
A-5020 Salzburg
0043:662/643930

SCHENK

Salzburger $tr. 9
A5204 Strapwalchen
0043-6215/20106

SPIELZEUG COMPANY
Bahnhofstr, 4

A-5500 Bischofshofen
0043-6462/32914

FOX-HOUSE
Bahnhofstr 19
A-8430 Leibnitz
0043-3452/84647

3
Belgien:
KINDERPARADIES
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- McMEDIA fordert Existenz

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfahrung und
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BN TEST | SO TESTEN WIR

PC Games verwendet Alienware=
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

ALIENWAREY

THE ULTIMATE GAMING MACHINE"

www.alienware.de

%&?}m ﬁ}elerde. Die Siedier: Das Erbe der Kinige, Fire
MULTIPLAYER FAVORT

s CEE Generale, Work of Warcrat
EINSAME-I| -EPIH.E

Rallercoaster Tycoon 2 Gold, World of Warcraft

[FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

ER TELL

m%v%m%‘ed for Speed Underground 2

B e Mo Eftonsocer

e
R N

T g

(GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Lessure Suit Lary: Magna Cum Laude

0s0

m?%maﬁummmme. Half-Life 2 Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu konnen, teilt PC Games jedes Spiel in gangige Genres ein (siehe Top
y#“u;%m-mvonm 100 im Einkaufsfishrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb
EINSAMEINSELSPIELE: | méglich, weil die Wertungen nichtvon den Geschméckern eines einzelnen Testers abhangen, sondem im Rahmen
Ron;}r “é?l:‘ﬁaiﬁh 22, :lij?:f.w.armﬂ | einer Redaktionskonferenz entschieden werden, Dadurch ist groBtmagliche Objektivitat gewahrleistet.
i '>90% >60%
@,%Eéﬂd ines o | Die uneingeschrankte Empfehlung der Redaktion: Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Die Siedler: Das Erbe der Kanige | Nur Referenz-Spiele, die in ihnrem Genre neue Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
| MaRstabe setzen, werden mit einem ,90er” gewlirdigt. und groBere Mangel verzeihen, kommt dieser
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umstanden
| und komfortable Steuerung, lsehbrguterSc;;md, 5 fiir Sie infrage.
durchdachtes Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphére.
ﬁ;ﬁ&;ﬁﬁ"m ‘ Dieses brillante Spiel milssen Sie einfach haben! > 65035 i I
S 3 | erade noch ausreichend: Angesichts grober
aﬁé"gﬁa‘é‘ﬁ%&”“ | >80% technischer Mangel oder spielerischer Durchhanger
m_ %gd m MEISTEN AUF: | Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen ist hier allerdings groRe Leidensfahigkeit vonndten.
m%ﬁwﬂmpﬁ Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen konnen. Qualititsbewusste Spiele-Kenner machen einen
Eaé;mmimugc‘mﬁs | Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofen groRen Bogen um diesen Titel.
Beiall den Highlights: nichts! | Wert auf Qualitat legt, ist damit sehr gut beraten. <50%
|
|>70% Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) diesen
- | Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute* spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
ﬁUF DER \TTE: 5 | Spiele mit Schwéchen in einzelnen Disziplinen. Dank Spiele unter 50 Prozent gefahrden lhre gute Laune
.ol A s SYER Rl | besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum und soliten daher konsequent ignoriert werden. Selbst |
g\ﬁe‘{‘%emam g ‘ |
|

Budget-Tarif empfehlenswert. zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

B e 2
Dl o el
AT

. b .cﬂgm?smmsc“um’"’ IiP mes frgéria_r-egelméﬁtgen Abstanden ab, wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die |

| daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsatzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spiel des Entwicklers und
@ OW | liefert Ihnen - unabhangig von der Qualitit des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir Ihre Kaufentscheidung.

- | Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht
AUFDERFESTRLATIE: 1 Schiachtum Mitislerde | zuletzt den Spielspa. Ein ,-* bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus
MULTIPLAYER-FAVORT:

EINSAME-INSEL-SPIELE:

Schiacht um Mittele

EREUFSICHAM MEISTEN AUF:
n Lords

UNEL0!
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Bridge il

R ot e

ONOTE

Herausragende Spiele wilrdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung
erst ab 90 Punkten. Mit diesen Pradikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir hochsten Spielspaf in ihrem Genre. Einen Uberblick Gber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfiihrer ab Seite 156.

AUl 3
vanfgl\?e%\oﬁlines. Half-Life 2; Neocron 2

&Hﬁ&%ﬁ&&i}m
Farlgfwed. ermy Teritory, Pro Evo Socear 3 A i i = C
mﬁ-"; EC,:'IAMMEImWNJF = RAF _K_A bl EN* “ S LE - 7 = i ot
GEHEIMTIPP: | PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte
“ﬁ'&"é%mmmsc UNG: | kennen (siehe Tabelle), konnen Sie schnell herausfinden, welche Auflsungen moglich sind. Falls Sie den Grafikchip
‘: gies‘uedler: Das Erbe der ﬂm.ge' | nicht ehnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf

! den Windows-,Start"-Button Klicken, ,Ausfiihren” wéhlen, ,Dxdiag" eintippen und mit ,0K" bestétigen (Falls Dxdiag

| nicht gefunden wird, durchsuchen Sie lhre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.). Auf der
| Karteikarte ,System* finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter , Anzeige* erfahren Sie den

Mﬁ%ﬂ%ﬂ%wmm of Warcraft, Schiachtum Mittelerde ‘ Graﬁkchip. |
FAVORIT:
“é,;%ﬁié"f;ggggm | Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4

ali-Life ’ 1 Geforce2-Serie, Radeon 850079000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800
FREUTSICH AM MEISTEN AUR oon Seges Geforced-Mx-Serie, Kyro | | 910079200, Geforce3 Radeon 9500/9600 | | (Pro/XT), Geforce FX 5900
AKTUELLES GEHr MTIPP: . 1/2, Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 | | (Pro/XT), Geforce FX 5700 (Ultra)/5950 Ultra
GROSSTE ENTAUSCHUNG: ; 7200/7500 (Ultra) (Ultra)/FX 5900 XT

eisure Suit Lamry: Magna Cum Laude |

60 5 PC GAMES 01/05



Strategie

WIRTSCHAFTSSIMULATION

Lx 1 Il.numberu

BDFL Manager 2005

AKTRONIC | 04:1.2004 | USK OHNE | CA. €10,

TESTUBERSICHT |

Anstof 2005

TEST

ASCARON | 28.10.2004 | USK12 | CA.€30-

HEUHEIT Das PC-Spiel zum neuen Kinofilm von
Blodel-Barde Otto Walkes kniipft leider nicht an
das ebenfalls von Phenomedia entwickelte und
recht spafige (T)Raumschiff Surprise - Periode
1.an. Worum geht's? In der Rolle des Zwerges
Bubi latschen Sie {iber ein niedlich gerendertes
Spielfeld und hauen anderen Zwergen grundlos
mit einem Brett auf den Kopf. Witzig? Witzlos!
Spafd macht da nur noch die Deinstallation. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MU 25

bga 33

CODEMASTERS | 20.10.2004 | USK OHNE | CA. € 45,-

NEUHEIT AlsTrainer und Managergilt es,
einen Verein Ihrer Wah! an die Spitze des
internationalen Fuballs zu fithren. Ob Sie
bereits mit einem Titelkandidaten starten
oder sich aus den Niederungen der Amateur-
Klassen nach eben kdmpfen, bleibt Ihnen
Uberlassen. Anstofi 2005 ist allerdings kein
komplett neues Spiel, sondem lediglich

die Neuauflage der Anstof Edition 03/04
miteinem aufpolierten Meniidesign, einer
erweiterten Budget-Planung sowie einem um-

fangreicheren Textmodus. Auf Originaldaten
miissen Sie nach wie vor verzichten und auch
die vorgefertigten 3D-Spielszenen sehen im
Vergleich zu der schicken Optik des FuRball
Manager 2005 mau aus. Wer den Vorganger
nicht besitzt und eine brauchbare Alternative
2u EA Sports’ Manager-Referenz sucht, darf fiir
faire 30 Euro dennoch geme zugreifen.  (cs)

% 19

awmsamnsrmmmum
68 63

Armies of Exigo
EA| 0912.2004 | USK12 | CA. €45~

Schlacht um
Mittelerde ¥
EA | 9.12.2004 | USK12 | CA.€55,-

NEUHEIT In Zusammenarbeit mit dem ,Bund
Deutscher Fufiball-Lehrer” verdffentlicht Code-
masters seinen Konsolen-Manager erstmals
fiirden PC. Wie beim FuRball Manager 2005
kiimmem Sie sich um Training, Aufstellung
oder Spansorenverhandlungen Ihres Clubs.
Mitvon der Partie sind die beiden hochsten
Spielklassen aller europaischen Top-Ligen

- darunterauch die Erste und Zweite Bundesliga
mit authentischen Spieler- und Vereinsdaten.
Trotzdem fehlt es dem BDFL Manager 2005 vor

allem an einem: Atmosphére. Das schrecklich
sterile Meniidesign ist genauso spektakular wie
ein Trainingskick der Uwe-Seeler-Traditionself
und umsténdlich zu bedienen. Die in Echtzeit
berechneten 3D-Spielszenen sehen zwar nach
FuRball aus, sind technisch abervollig veraltat
und lassen taktische Anderungen nur bedingt

erkennen. (cs)
’ 65

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI
61 56 69

GESCHICKLICHKEIT

El Grande
KOCH MEDIA 11510.2004 | USK ORNE | CA. € 20,

Dle Siedler: Das
Erbe der Kénige  FEY
UBISOFT | 27.11.04 | USK6 | CA.€50,-

NEUHEIT | TEST 5. 96 Mit Armies of Exigo schickt
Sie Black Hole Entertainment unter die Erde.
DerTitel spieft sich namlich nicht nur auf der
Sonnenseite - geschickte Strategen fiihren ihre
Truppen auf einem unterirdischen Weg in die
Basis des Gegners. Dies ist aberauch schon
die einzige Neuerung gegeniiber den grofen
Vorbildemn Warcraft und Starcraft. Dafiir
begeistert das zugéngliche Spielprinzip.  (tw)

GRAFIK sounusrwmwswm 82

81 82 85

Bridge It

NEUHEIT | TEST S. 68 Mit Die Schlachtum
Mittelerde helt sich Electronic Arts spielend
leicht den ersten Platzim Strategiegenre. Hier
sieht, hortund filhit sich wirklich alles genau
S0 an, wie man es von einem Der Herr der
Ringe-Lizenzspiel erwartet. Zwei sehr lange
Solo-Kampagnen mit knapp 80 Stunden
Spielzeitlassen auch liber die Feiertage so
schnell keine Langeweile aufkommen.  (dg)

GRAFIK  SOUND smum Mum 93

91 98

NBG | 25.11.2004 | USK OHNE | CA.€ 20~

NEUHEIT Sie kennen die mehrfach pramierte
Brettspielvorlage nicht? Dann lassen Sie besser
die Fingervon der PC-Umsetzung, Das Tutorial
erklart namlich nur duerstumstandlich, worum
es bei El Grande iberhaupt geht: Mit Adeligen
und Cabelleros gilt es, diverse Regionen auf
dem Spielfeld zu erobem. Die Kl der Compu-
tergegner ist ordentlich, die grafisch Iieblose
Umsetzung allerdings enttiuschend.
" GRAFIK  SOUND sr&mm MLRII 63
54 38

PC. GAMES 01/05

NEUHEIT | TEST S. 80 Ein Echtzeit-Strategiespiel
mit richtig viel Zeit zum Gucken und Aufbauen
istdas ,neue” Siedler geworden. Zwar bei
weitem nicht so umfangreich und schwer wie
etwa Spellforce, dafiir aber mit detailverliebter
Grafik, umfangreicher Kampagne und gewal-
tigen mittelalterlichen Schlachten inklusive
Kanonen, Reitem und Helden. Ganz anders als
Siedler 1 bis 4, abertrotzdem fesselnd.  (pf)

GRAFH( SOUNDS!B.EMQGWN 85

81 88

NEUHEIT Mit Bridge It erscheint die neueste Auf-
lage des Freeware-Kultspiels Bridge Builder.
Die genial-simple Spielidee , Bauen Sie eine
Briicke, die nicht zusammenkracht.” blieb
gottlob unverandert. Streng nach den Regeln
der Physik miissen Sie unterschiedliche Uber-
filhrungen entwerfen. Im Simulationsmodus
testen Sie anschlieRend, ob Ihr Bauwerk unter
einer Dampflok zusammenbricht oder sogar
einem Erdbeben standhalt. Dank eingéngiger
Steuerung und Tutorial feiern auch Anfénger

schnell Erfolge. Neben der Bedienung wurde
vor allem die Grafik machtig aufgebohrt. Das
verdanken die Entwickler einem Deal mit
Nvidia, durch den Bridge It allerdings erst

auf ,Geforce 4 T1"-Karten laufféhig ist. Um
ATl-Kunden nicht zu verprellen, soll es in Kiirze
eine weitere Version des Spiels geben, die zu
allen Grafikkarten kompatibel ist. (bb)

>80

GRAFIK  SOUND mﬂm; UL
fliE 50

61



. TEST |

62

TESTUBERSICHT

Nexagon

+ POINTSOFT | 25.11.2004 | USK6 | CA. €45~

MODERNGANESIO!“MIUSKIZ]CA.€35.‘

WIRTSCHAFTSSIMULATION

Football Manager 2005

el

Ipvae Gre

ATARI | 18.11.2004 | USK OHNE | CA. €45

NEUREIT | Als Einsatzleiter der Feuerwehr
koordinieren Sie Loschziige und Rettungs-
trupps bei zwdlf verschiedenen Katastrophen.
Anfangs ist Fire Department 2 dank vielfaltiger
Szenarien und hohem Realismus sehr unter-
haltsam. Nach einigen Stunden macht sich
jedoch Routine breit - der Einsatzablauf ist zu
eintdnig, Immerhin (iberzeugt die aufgebohrte

Grafik mit hiibschen Effekten. (is)
GRAFIK.  SOUND smmuna MULH 70
i) 63

Praetorians
AK TRONIC | 1511.2004 | USK12 | CA.€10,-

HEUHEIT In Hexagon Deathmatch kdmpfen Sie
als Gefangenerin perversen TV-Shows um Ihre
Freilassung, Dabei fiihren Sie eine handvoll
Einheiten auf extrem kleinen Karten gegen die
Armeen anderer Straflinge an. Trotz des inte-
ressanten Endzeit-Szenarios kann Nexagon
nicht dauerhaft motivieren. Die Gegner-Kl ist
einfach zu simpel und taktische Méglichkeiten
beschrénken sich auf ein Minimum. (bb)

GRAFIK ~ SOUND STEUERUNG MuLT 53

52 4 57

Blitzkrieg: Rolling Thunder

NEUHEIT Wo FufSballmanager 2005 und Co.
aufhoren, fangt der neueste Spross von den
Entwicklern des freakigen Championship Ma-
nagers erst an. Eine derartige Fiille an Daten
und Einstellungsmaglichkeiten bietet kein
vergleichbarerTitel. Der Wirtschaftspart des
Spiels beschrankt sich auf Vertragsverhand-
lungen und Transfers. Im Vordergrund steht
die Arbeit als Trainer. Stundenlange Tiiftelei
an Taktik und Aufstellung ist keine Seltenheit,
sondem die Regel. Am schrecklichen Menii-

design hat sich genauso wenig geandert
wie an der biederen 2D-Spielprésentation.
Die deutsche Version bietet mangels
Lizenz keine authentischen Spieler- und
Vereinsdaten. Wer allerdings den Ordner
JInc”im Installationsverzeichnis .../ data/
db/“ Idscht, spielt trozdem mit echten

| 67

GRAFIK swunsmfttm MLlII
2 1

CDV | 1911.2004 | USK16 | CA. €35~

AUFBAU-STRATEG IE

Roncalli
Zirkus Tycoon
NBG | 25:1.2004 | USK OHNE | CA.€ 30~

BUDGET | TEST 04/03 Im Echtzeit-Strategiespiel
Praetorians wandeln Sie auf Caesars Spuren.
Sie fihren riesige romische Legionen von

der Schweiz bis nach England, Spanien und
Agypten. Vom gewohnten Ressourcenmanage-
ment und Basisbau ist in Praetorians nicht

viel ibrig geblieben. Stattdessen kommtes

auf die richtige Taktik wahrend der epischen

Massenschlachten an. (bb)
GRAFIK  SOUND STB.ERLNB MlﬂIl 82
16 80

Zoo Tycoon 2
MICROSOFT | 26.11.2004 | USK OHNE | CA.€ 50,

NEUHEIT | TESTS. 90 Wie beim kurzweiligen
Vorgangerschiiipfen Sie in die Rolle eines
Zoodirektors und stampfen einen Zoo aus dem
Boden. Mangels wirklicher Neuerungen und
langfristiger Abwechslung ebbt die anfangliche
Euphorie fiir den Tierpark-Manager jedoch rasch
ab. Die frische 3D-Optik setzt Schimpansen und
Lowen hilbsch in Szene, sieht allerdings nurin

der hichsten Zoomstufe klasse aus.
GRAFIK  SOUND mmum MuLTI 73
A 68

NEUHEIT Das zweite Standalone-Add-on zu
Blitzkrieg bietet technisch und spielerisch
bewahrte, aber mittlerweile recht altbackene
Strategjekost. Aus eineriso-Perspektive
dirigiert man US-Truppen durch acht Einzel-
spieler-Missionen in sieben Schauplétzen des
Zweiten Weltkriegs. Der Feldherr schickt meist
einen Scharfschiitzen vor, derfeindliche
Stellungen aus der Entfernung ausmacht

und so die eigene Artillerie dirigiert. Sind die
wichtigen Stellungen ausradiert, beginnt der

Hauptangyiff. Wahrend in den Vorgéngerpro-
grammen noch ganze Geschiizbesatzungen
mit dem Scharfschiitzen ausgeldscht wer-
den konnten, machen sich die Feindtruppen
nach den ersten Verlusten auf die Suche
nach dem Angjeifer. Grafisch nettinszeniert,
bieten heute jedoch Spiele wie Codename
Panzers mehr Spielspaf. (ch)

; 82

msowosmmmm
19 78 & 64

Action

GESCHICKLICHKEIT

Aladdin: asiras
Rache

NEUHEIT | TEST S. 98 Der bereits im Friihsommer
in den USA verdffentiichte Zirkus-Manager
machtauch hierzulande nur beinharten Tycoon-
Fans Spaf. Die Auswahl an Bauobjekten sowie
der Schwierigheitsgrad sind zufriedenstellend

- was man von der 2D-Optik und der den
Kampagne nicht behaupten kann. Der winzige
Wirtschafts-Part und das diinne Feedback-Sys-
tem der Gaste nerven ebenfalls. (cs)

63

GRAFK  SOUND STEUERUNG MULTI
63 57

EGO-SHOOTER

Chroniles of 7
Riddick

AKTRONIC | 15.11.2004 | USK OHNE | CA.€10,-

VIVENDI | 1712.2004 | USK18 | CA. €50,

BUDGET Nasira istsauer: lhr Bruder, Dschafar,
liegt unter der Erde. Und Aladdin, der sébel-
schwingende Marchenprinz, trédgt die Schuld.
Deshalb belagert Nasira die Stadt Agrabah,

wo Sie Dschafar wiederzum Leben erwecken
will. Sie sollen das verhindem: Aus der Schul-
terperspetkive steuem Sie Aladdin durch neun
altbackene 3D-Welten und kémpfen gegen
kindgerechte Monster. Was fiir die Kleinen. (tw)

GRAFK  SOUND mmm Mum 60

50 66

MEUHEIT | TEST §. 109 Ein tiberaus cooler Vin
Diesel als (iberaus cooler Held in einem
iiberaus coolen Action-Spiel: Chronicles of
Riddick bietetzehn Stunden lang kinoreife
Schusswechsel, und das in einer aufwendigen
Grafik, die auch Doom 3 technisch nicht
besser hinbekommt. Da sieht man gem liber
die wenigen Detailmangel, die derTeslauf
Seite 109 beleuchtet, hinweg.

% “‘”’““”“””“86
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o T % 3
ASPYRMEDIA | 02.1.2004 | USK®6 | CA.€ 30,

NEUHEIT Pitfall Harry ist zuriick! Im etwas anti-
quierten Comicstil schwingt er sich an Lianen
liber riesige Abgriinde, findet geheimnisvolle
Schatze in antiken Tempeln und priigelt sich
mit Eingeborenen und Urwaldgetier. Leiderist
die Steuerung liber Tastatur sehr hakelig, mit
einem Gamepad geht der kurzweilige Dschun-
geltrip schon leichtervon der Hand. Cool: der
groovige Urwald-Soundtrack. (bb)

GRAFK  SOUND STEUERUNG  MULT
69 81 64 2

TESTUBERS

NEUHEIT Segas Maskottchen kehrtzu seinen
Wurzeln zuriick und bietet den Fans das
grundsolide Gameplay, das die Serie so
beliebt gemacht hat. Sonic ist diesmal aber
nicht alleine unterwegs. Elf weitere Charaktere
stehen zur Auswahl, die sich in vier Teams
unterteilen. Kamerafiihrung und Steuerung
sind gewdhnungsbediirftig, was vor allem an
demirrsinnig hohen Spieltempoliegt.  (dg)

B e D

ACTIVISION | 0311.2004 | USK OHNE | CA.€ 30~

NEUHEIT Shrek 2 Team Action ist nicht etwa

eine billig verwurschtelte Filmlizenz, sondem

ein liebevoll gestaltetes Actionspiel. Aus neun
Film-Charakteren wahlen Sie vier aus, um
anschlieBend eine wunderschine Marchenwelt
zu durchwander, in der zahlreiche Mini-Spiele
warten. Der Sound begeistert mit stimmiger
Filmmusik und den deutschen Synchronstim-
men. Spafig auch: Der Mehrspieler-Modus. (tw)

GRAFIK  SOUND muue Mml 75

79 85

Alanies

Mur}:inmlﬂl [4e1El]

& Naresiat

ATARI | 13.10.2004 | USK OHNE | CA. € 35,-

NEUHEIT Schon gewusst, dass der Towervon
London mal ein Gefangnis war? Nein? Macht
nichts, schliefilich kénnen Sie in Trivial Pursuit
Unlimited solche Bildungsliicken schlieRen.
Das bekannte Quiz prasentiert sich neben
dem Standardablauf in 2wei weiteren, ac-
tionreicheren Varianten. Bei der Unlimited-Ver-
sion wetten Sie um Punkte, im Flash-Modus
steigen Sie Stufe fiir Stufe auf. (bb)

own( souun smum:ms MUl]1 66

Worte sind genug gewechselt, lasst Taten sprechen! Belagere Deine Feinde
und errichte méchtige Festungen. Nutze auBergewdhnlich fiese Waffen, um
Delne nutzlosen Gegner in vier Epochen zu zerschmettern. Das erste Worms

mit Festungsbau. Erobere oder werde erobert!

WWW. WORMIFORTS.COM

WWW.: !EGA DE

PlayStation.2




I TEST |

64

ACTION-ADVENTURE

Grof3e Haie -
Kleine Fische
ACTIVISION | 13.10.2004 | USK6 | CA.€40,-

TESTUBERSICHT

GESCHICKLICHKEIT _

Cannon Cruise

Ich bin ein Star
holt mich hier raus!

NBG | 03.11.2004 | USK OHNE | CA.€30'

NBG | 18.10.2004 | USK OHNE | CA. €30,

Medal of Honor: -
Pacific Assault 3
EA | 1711.2004 | USK18 | CA. €50,

NEUHEIT Im spafigen Action-Adventure Grofe
Haie - Kleine Fische (ibemehmen Sie die

Rolle der lustigen Labertasche Oskar, dervon
einem Problem ins nachste schwimmt. Sie ent-
kommen den bissigen Haien, erfiillen rasante
Auftrage und entspannen sich zwischendurch
in witzigen Minispielen. Nicht nur fiir Fans der
Kinovorlage ein gelungenes Abenteuer mit

starkem Soundirack.

GRAFIK  SOUND smuzmma Mum
3 8

WiATR

Moorhuhn Wanted:
Big Pack

NEUHEIT Rémische Zerstorer, wiitende Wikinger
und pliindemde Piraten erwarten Hugo in
seinem neuesten PC-Abenteuer. In 15 relativ
einfachen Missionen liefern Sie sich unspek-
takulére Seeschlachten um den Trolle-Bolle-
Wald. Die Steuerung ist extrem simpel und die
Grafik (iberrascht mit hilbschen Explosionen.
Bliod: Nach einem halben Tag flimmert schon
der Abspann iiber den Monitor. (cs)
GRAFIK  SOUND smmmc MULH 62
70 56

Pacific Fighters

PHENOMEDIA | 12.08.2004 | USK6 | CA.€10-

UBISOFT | 2110.2004 | USK12 ICA.€45-

-UBISOFT | 212.2004 | USK16 | CA.€

NEUHEIT Das Beste an dem Spiel zur letzten
RTL-Dschungelshow ist die beiliegende
Bonus-DVD zur ersten Staffel. Statt Giftnatter
Desirée Nick oder StrauRenfliisterer Carsten
Spengemann schicken Sie als TV-Produzent
die lingst vergessenen Urwald-Promis Daniel
Kiiblbdck, Costa Cordalis oder Lisa Fitzin
eklige Geschicklichkeits-Priifungen. Fir die

Mittagspause noch okay.
GRAFIK  SOUND sreummc M 56
52 63

Prince of Persia:
Warrior Within

NEUHEIT | TEST S. 102 Im zweiten Teil der Serie
verteidigen Sie Pearl Harbor vor den Japanem
und erleben anschlieend beklemmende
Dschungelkdmpfe aufidyllischen Pazifikinseln.
Unterstiitzung erhalten Sie stets von Marines, de-
nen Sie vier Kommandos erteilen. Grafik, Sound,
Atmosphére und Kl sind gelungen, Abstriche gibt
es fiir den etwas monotonen Spielablauf. Die
Baller-Sequenzen wiederholen sichzu oft.  (bb)

el -

9l 89

Soldier of Fortune
2: Double Helix
AKTRONIC | TERMIN | USK18 | CA.€10-

MEUHEIT Nach dem phanomenalen Erfolg von
Moorhuhn und seinen Nachfolgem flattert der
néchste Teil in den Handel. Am Spielprinzip hat
sich wenig getan: Nach wie vor sammeln Sie
Punkte, indem Sie unschuldige Hiihner vom
Himmel holen - aber diesmal im Westernge-
wand. Je menr Végel Sie erlegen, umso hoher
istIhre Platzierungin der Intemet-Rangliste. Ein
Hiihnchen zu rupfen ist aufregender. (cs)

GRAFIK  SOUND sram«s MU 37

Ad 32

Sven 004 XXL
PHENOMEDIA | 16.09.2004 | USK12 | CA.€10;-

NEUHEIT | TEST S.118 Pacific Fighters erinnert
eheran ein Add-on zu IL-2 Sturmovik als
an ein neues Spiel. Grofter Kritikpunkt der
historischen Flugsimulation bleibt somit das
langweilige Kampagnendesign. Dafiir sind die
Physikmodelle und Cockpitgrafiken der 40 Pro-
pellermaschinen einsame Spitze. Kein anderer
Titel - auBer dem Vorganger - vermittelt ein
ahnlich realistisches Fluggefiihl. (bb)
GRAFIK  SOUND  STEUERUNG MULTI 75
84 89 85

DTP | 2910.2004 | USK16 | CA. €20,

NEUHEIT | TEST S. 114 Der Prinzistzuriick, und
eristso fit wie noch nie: Im Nachfolger zu The
Sands of Time hangelt, springt und kampft
ersich durch eine imposante und diistere
Festung. Einsteiger werden den hohen Schwie-
rigkeitsgrad verteufeln, Profis fiihlen sich
dagegen herausgefordert: Die Geschicklich-
keitssequenzen sind hammerhart, aber dank
hervorragender Steuerung nie unfair. (tw)

" 88

GRAFIK soummﬂm;mum
‘88 88

BUDGET | TEST 06/02 Ein Superterrorist bedroht
die Welt. Sie sind John Mullins und miissen
den Bosewicht dingfest machen. Die Story ist
2war schnell erzahlt, das Spiel aber erstaunlich
umfangreich: Bis Sie sich durch Kolumbien,
Hongkong und Russland geschossen haben,
vergehen 15 Stunden und mehr. Double Helix
ist ein routiniert gemachter Ego-Shooter ohne
groRe Schwachen und Hohepunkte. (tw)
m SOUND  STEUERUNG  MuLTI 72
82 88 T2

Tribes: Vengeance - Multiplayer-Test

VIVENDI | ERHALTLICH | USK16 | CA. € 45,

NEUHEIT Mit Sven, einem schwarzen Schafim
sexuellen Notstand, liefert Phenomedia ein &hn-
lich bescheidenes Spielerlebnis wie Moorhuhn.
Doch stattarme Hiihner abzuballern, begattet
hier Ihre Spielfigur Schafe, Schweine, Vogel und
selbst Schildkroten. Weder spielerisch noch gra-
fisch diirfen Sie viel erwarten, wenn sogar der
Hersteller auf der Verpackung mit Schlagworten
wie ,fiinf neue Animationen*” wirbt. (cs)

T W " 39

45 34 T4

NEUHEIT Kampf gegen den Terrorismus ist

in allerMunde. Aber wussten Sie, dass es

in einigen Stadten mehr bdse Buben als
Ziilisten gibt? Zumindest in Terrorist Takedown
- hiersitzen Sie hinter dem Geschiitz eines
Hubschraubers oder Fahrzeugs und ballem

in 16 Missionen unzahlige Unruhestifter ab.
Besonders spannend ist das nicht, denn das
alte Moorhuhn-Prinzip langweilt dauerhaft. (bb)

M SOUND STEIJERUNG MuLm
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NEUHEIT | TEST . 120 IN AUSGABE 12/04

Als erster Teil der Serie legt Tribes 3 gleicher-
maRen viel Wert auf Single- und Multiplayer.
Im Mehrspieler-Modus tummeln Sie sich
zusammen mit bis zu 31 weiteren Spielem
in riesigen Freiluftarenen, deren lange Wege
Sie mittels integriertem Raketenrucksack
iiberbriicken. Populérste Spielvariante
istdas alte Capture the Flag. Wie andere
Mehrspieler-Shoater gewinnt Tribes 3 durch
die Figurenvielfalt an Tiefe: Ob Sie mit leichter,

mittlerer oder schwerer Riistung ins Gefecht
ziehen, beeinflusst Angriffsstarke und Bewe-
gungsfreiheit - es gibt etliche Gegenstands-
kombinationen, die sich im Vorfeld festlegen
und in der Basis per Hotkey auswahlen
lassen. Leiderist die Fahrzeugsteuerung sehr
ungenau ausgefallen und Battlefield-Fans
werden den Realismus vermissen. (tw)

GR&HK SOUND STEUERUNG MLi.TI
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Atlantis Evolution

DREAMCATCHER | 02.11.2004 | USK 61 CA. € 35,-

REUHEIT Die drei Vorgénger der Reihe setzten
nicht gerade neue Mafstibe im Adven-
ture-Genre. So auch Atlantis Evolution: Sie
landen in derverlorenen Welt und gehen den
Geheimnissen der alten Gétter nach, die das
Volk bis zur vollkommenen Willenlosigkeit in
schwersten kimerlichen Arbeiten ertranken.
Dazu Klicken Sie sich durch detaillierte, aber
leider viel zu schlecht aufgeldste Hintergriinde
und lésen einschidfernde Rétsel wie das Kom-
binieren der Gegenstinde oder das Offnen von

Abenteuer

Schldssem. Die meiste Zeit verbringen Sie
allerdings damit, vorgerendete Sequenzen
anzusehen und zum zwanzigsten Mal ob
derfehlenden Orientierungsmaglichkeiten
dieselben Orte aufzusuchen. Wer ein richtig
spannendes Abenteuerwill, gruselt sich lie-
ber bei Black Mirror oder geht der grandiosen
Geschichte von Moment of Silence nach. (tw)

60

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG ~ MULTI
62 58

Larry 8
VIVENDI | 22.10.2004 | USK18 | CA.€ 45,

AK TRONIC | 08.11.2004 | USKOHNEICA.€10.'

Das Geheimnis des
silbernen Ohrrings
DTP | 1911, | USK OHNE | CA.€ 40,-

NEUHEIT | TESTS. 132 Die gute Nachricht:
PC-Playboy Larry ist zuriick! Die schlechte:
Spielerisch hat Magna Cum Laude mit den
Kult-Adventures von einst nur wenig gemein.
Zwar besteht das Spielziel nach wie vor darin,
maglichst viele Frauen klarzu machen. Hierfiir
miissen allerdings keine Ratsel mehr gelost
werden. Statt dessen klicken Sie sich durch
eine Sammlung simpler Minispielchen.

GRAFIK  SOUND srfumum U
62 T8

BUDGET | YEST 03/04 Das bisher beste Spiel der
Moorhuhn-Serie gibt es ab sofortzum Sparpreis
von 10 Euro. In der Rolle des Archdologen
Moorhuhn erfahren Sie, dass Pharao Tutatiit
auferstanden ist. Fortan Klicken Sie sich mit
dem gerenderten Federvieh in bester Adven-
ture-Manier durch Ausgrabungsstatten, Museen
oder Oasen in Agypten, fiihren Multiple-Choice-
Gesprache und 6sen Kombinationsrétsel. (cs)

GBMWWWW

NEUHEIT | TESTS. 130 Sherlock Holmes wird

auf einer Party Zeuge eines Mordes und zlickt
pflichtbewusst sogleich die Lupe, Bei seinen
Ermittiungen sammelt der Spielerin den

Rollen von Holmes und Watson jede Menge
Haarbiischel, FuBabdriicke und Zeugenaussa-
gen. Hatten die Entwickler bei Bedienung und
Réitseldesign weniger geschlampt, wéire der Titel
nicht nurfiir Adventure-Fansinteressant. ~ (tw)

swm sounn sm.l-:nuns MuLTI 76

FLASHPOINT | 2510.2004 | USK12 | CA.£35-

NEUHEIT | TESTS. 92 Mit Kult: Heretic Kingdoms
schickt Flashpoint einen Sacred-Konkurrenten
ins Rennen. Einen Kultstatus erreicht das
Rollenspiel jedoch nicht, denn der Titel bietet
keine ausgeprégte Charakterentwicklung.
Auch die Iso-Grafik wirkt nicht so detailreich
wie bei der Konkurrenz. Dafiir sorgt der
abwechselnde Ubertrittin die Parallelwelt filr
einige interessante Wendungen. (bb)

GRAFIK ~ SOUND STEUERUNG MULTI 69
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The Fall - Last
Days of Gaia
DEEPSILVER | 18.11.04 | USK16 | CA.€45-

NEUHEIT | TEST $. 120 In diesem Cyberpunk-
Rollenspiel steuert man eine sechskopfige
Heldentruppe durch eine Endzeitwelt mit
verschiedenen rénkeschmiedenden Frakti-
onen. Die 3D-Engine erlaubt Verfolger- oder
Vogelperspektiven. Wahrend technisch wenig
Spektakuldres geboten wird, begeistert die in-
telligente Story, ein ausgefeiltes Kampfsystem
und multiple Lésungswege fiir die Quests. (ch)

mm( saunns:ummuwn 84

Diese Multimedia-Headse
katapultieren dich auf ein
Schlag in hohere Spharen.
Sie sind absolute Profi-Tools:
sehr robust, mit coolem Desag \
und einem Sound, der jedes Detz
1:1 harbar macht. So entgeht d
gar nichts mehr! Du horst schnell
als dein Gegner sehen kann. Und:
enau das macht dich zum Gewir
auch ein in eine bunte (Klang-)\
und genieBe deine Uberlegenhe

ringt Farbe
Spiel

= PC150

. Wahrschemlrch der
jlingste Klassiker aller
~ Zeiten. Komfortable

- High-End- Ausstat‘tung
fiir harteste F:ghts

LIMITED EDITION

Headset und PC-Spiel

Du bist schnell — wenn es drauf ankommt.
Also schlagdetzt zu. Und du bekommst die
Vollversion des Spiels ,, Der Herr der Ringe -
Die Riickkehr des Komgs" gratis

zu deinem neuen Headset'!

SENNHEI

COMMUNICL

IONS

Mehr Headsets? www.sennheisercommunications.de

*nur solange Vorrat reicht



N TEST |

66

ACTION-ADVENTURE
3

Vampires:
Bloodlines ,
ACTIVISION | 1611.2004 | USK16 | CA.€40.'

NEUHEIT | TEST 8. 128 Bloodlines entfiihrt Sie

in die gruselige Welt der Damonen, Geister
und Untoten: Als Vampirfrischling kommen

Sie einer Verschworung auf die Spur. Trotz
einiger Actionpassagen handelt es sich um ein
vollwertiges Rollenspiel mit packender Story,
vielfaltigen Auftragen und viel Handlungs-
freiheit. Warum wir keine endgililtige Wertung
vergeben haben, lesen Sie auf Seite 128.  (js)

w aw - 8K

84 9a
SSBALL-SIMULATION

ACTIVISION | 03.1.2004 | USK OHNE ICA.€30.

TESTUBERSICHT

Colin McRae Rally 3

AKTRONIC |1511.2004 | USK OHNE | CA.£10,-

BUDGET | TEST 07/03 Schnappchenjager
aufgepasst: Fiirschlappe zehn Euro stehtab
sofort der Vor-Vorganger unserer aktuellen
Rallye-Referenzin den Laden. Wer keinen
ganz so leistungsstarken PC besitzt oder

zu Abstrichen in puncto Grafik (weniger
detaillierte Kurse und Rennwagen, pixeligere
Streckenrandobjekte) bereitist, kann ruhigen
Gewissens zuschlagen. Das Fahrgefiihl ist
gewohnt gut und die Steuerung geht bestens
von der Hand. Der Fuhrpark umfasst 21 lizen-

zierte Rallye-Boliden, darunter Colin McRaes
Ford Focus RS WRC, einen Mitsubishi EVO VIl
oder den Subaru Impreza WRX. An den Start
gehen Sie an 56 Etappen in acht Landem.
Neben dem motivierenden Karriere-Modus
diirfen Sie auch einzelne Etappen fahren.
Etwas enttéiuschend ist lediglich derwinzige
Mehrspieler-Modus ausgefallen. (cs)

GRAFIK  SOUND ~ STEUERUNG  MULTI
16 1™ 80 @ T2

EMPIRE | 05.11.2004 | USK12 ICA.€45,-

Knight Rider 2

DAVILEX | 2710.2004 | USK6 | CA.€ 30,-

NEUHEIT Sieht schdner aus als Pet Soccer,
spieltsich jedoch genauso mies: Pandabaren
und Nashdmer kicken putzig animiert einen
ganz harmlosen FuRball zum Einschlafen.
Aufgrund langweiliger Spielmodi, mangelnder
Spieltiefe und banaler Bedienung gibt's von
uns trotz der netten Optik die rote Karte.

Ganz mutige Leser testen die kostenlose und

abgespeckte XS-Version. (cs)
GRAFIK  SOUND mmms mm 49
68 37

SPORT-SIMULATION ‘

Ski Racing 2005
feat. Hermann Maier

NEUHEIT | TEST $. 136 Dass sich Flatout selber
nichtganz emst nimmt, beweisen schon die
Dummy-Puppen, die anstelle richtiger Fahrer
hinter den Lenkradem sitzen: Krachen Sie
wahrend des Rennens gegen ein Hindernis,
wird der Dummy realistisch durch die Luft
geschleudert - ein Heidenspaf! Schade:
Konner spielen Flatout zu schnell durch, dann
bleibt nur der gute MehrspielerModus.  (tw)

= T w8l

RENNSPIEL

Need for Speed Pl
Underground 2 [R5

JOWOOD | 0312.2004 | USKOHNE | CA. € 45,-

EA | 18112004 | USK OHNE | CA. € 45,-

NEUHEIT Der Kult der Achtzigerjahre geistert
nicht nur durch die zahllosen Retro-Shows
im Fernsehen, sondemn begliickt uns

auch am heimischen Bildschirm. In der
Rolle des sprachbegabten und beinahe
unzerstorbaren Autos KITT rasen Sie durch
Wiisten, Stadte, Festungen und Fabriken.
Wozu? Um Geschiitztiirme, Hubschrauber,
Roboter sowie altbekannte Widersacher
aufs Neue zu besiegen. Zwischendurch 16st
das Auto einige simple Rétsel, iberwindet

Sicherheitsanlagen und volifiihrt die aus
der Serie bekannten Stunts. Grafisch und
steuerungstechnisch hat sich im Vergleich
zum Vorganger leider wenig getan. Noch
immer brettemn Sie (iber sehr kantige Land-
schaften, bleiben an jeder Ecke hangen

und schimpfen iiber die misslungene
Fahrzeugkontrolle. (tw)

"6l

GRAFIK ~ SOUND mmmnr. MULTI
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Pro Evolution
Soccer 4

KONAMI | 30.11.2004 | USK OHNE | CA. € 40,

RTL Skispringen
2005 7
NBG | 25.11.2004 | USK OHNE | CA.€

NEUMEIT | TEST 5. 138 In Ski Racing 2005 brettem
Sie mit (iber 160 Sachen dem WM-Titel ent-
gegen. Ihr scharfster Konkumrent ist Hermann
Maier, der nahezu perfekte Zeiten vorlegt. Die
18 Strecken sehen ihren realen Vorbildem zwar
zum Verwechseln dhnlich, dafiir wirkt die weifte
Pracht wie eine platt gepresste Gipsschicht.

Im Gegensatz zur Konkurrenz mangelt es dem
Karriere-Modus an Langzeitmotivation.  (bb)

GRAFIK  SOUND sramms Mu.n 72
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NEUMEIT | TEST 8. 146 Die als Rennspiel getarnte
Tuning-Simulation gehtin die zweite Runde.
Genialste Neuerung ist die frei befahrbare Stadt
Bayview. Im Gegensatz zum Vorganger, bei dem
Sie sich in 6den Meniis van Rennen zu Rennen
Kiickten, sind Sie nun permanent auf der Strafe.
Das Fahrmodell der 30 Wagen ist genau wie die
Grafik allererste Sahne. Und die Tuning-Optio-
nen sind umfangreicher denn je. (cs)

GRAFIK sommmmmun
9 = 90

NEUHEIT | TEST . 152 Konamis Referenz-Kick baut
seine Tabellenfiihrung weiter aus und beschrankt
sich - abgesehen vom neuen Netzwerk- und
Intemet-Spiel - auf sinnvolle Detailverbesserun-
gen. So gibt es eine Reihe frischer Spieleranima-
tionen, einen stets auf dem Platz prasenten und
die Vorteilsregel beherrschenden Schiedsrichter
sowie intelligentere Mitspieler. Einziges Manko
bleiben die wenigen Originaldaten. (cs)

NEUHEIT | YEST . 144 Piinktlich zum Start der
Skisprung-Saison erscheint das dazugehdrige
Spiel. Die hilbsche Grafik des Vorgangers ist

um fotorealistischen Schnee bereichert worden
und die Springer bekamen ein neues 3D-Modell
spendiert. AuBerdem stilrzen Sie sich erstmals
sechs Sommer-Schanzen herunter, Am motivie-
renden Kaniere-Modus hat sich genauso wenig
wie an der erstklassigen Steuerung gedndert. (cs)

’89 T R 590 © W R W 8l

PC GAMES 01/05




mach’ dein spicl?

nichts...

"as beste Fullballspicel des
ek

Welr

ol eine wiirdige Fortsetzomng?”

GameProl10/04
"Ilie pesfekte Simulation”

"linerseichl gk

s narmeplany

Best of GC 2004 Playznnel[]gll)!o
Faresiny

i “Eirn W nnssgpiei?”
: Play the Playstationl10/04 7

="
SOC T

nJTIy.

=7 |

<L PlayStation.2 |

*& and "playstation” are registered trademarks of sony computer entertainment inc. all Fights reserved
et ML iogas are efthce registerad trademarks or trademarks of microsoft corporation L
e u.5. and/or other countries and are used under license from microsoft. s

@19% JAPAN FOOTBALL ASSOCIATION ©2002 JFA.MAX | ©2001 Korea Football Association | adidas, the adidas logo and the 3-Stripe trade mark are |cg|szc.u
adidas-Salomon group, Lsed with permission | the use of real player names and Likenesses is suthorised by FIFPro and its member associations. Officially Ucensed by Eredivisie NV 1
LEGA hAIIDNME PROFESSIONISTI | Campeonato Nacional de Liga 04/05 Primera y/o /Segunda Division Producto bajo Licencia Oficial de La LFP | ALl other copyrights or trademarks are the property of t

www.konami-europe.com | www.konamistyle.de

KONAMI

d teade marks of the adidas-Satomon group, used With permission. Roteiro is a trade mark
ioco ufficialmente concesse in Licenza della
heir respective owners and are used under License,



f"iifm/ o

)
. AWARD

e 55

it R . _ / ,_i ¥ sop SR 3
ABGESCHIRMT Unsere vier Katapulte feuern brennende Geschosse auf den Gegner ab. Die
Mauer und die machtigen Verteidigungstiirme schirmen die Artillerie-Einheiten perfekt ab.

s e ks ro -3 ML 5 R
MASSENSCHLACHTEN Grdfere Schiachten auf freier Flache laufen immer etwas chaotisch ab. Am

besten lasst man das normale Fufvolk in Ruhe und konzentriert sich hier a
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ECHTZEIT-STRATEGIE |

Der Herr der Ringe

Die Schlacht um Mittelerde | Gut, dass bald Weihnachten ist. Denn fiir Electro-
hic Arts' episches Strategiespektakel brauchen Sie wirklich jede freie Minute.

as wiirden Sie von ei-
w nem Echtzeit-Strategie-

spiel zum Kinoerfolg
Der Herr der Ringe erwarten?
Eine umwerfende Optik und
geschmeidige Animationen?
Bombastische Filmmusik? Cine-
astische Zwischensequenzen in
Spielgrafik, welche Originalsze-
nen aus den Filmen nachstellen?
Wie wire es mit zwei Solo-Kam-
pagnen, in denen man entweder
die Geschichte von Frodo und
Co. nachspielen oder als finsterer
Sauron Mittelerde erobern kann?
Oder einen Mix aus Echtzeit-Stra-
tegie- und Rollenspielmissionen
mit spielbaren Helden wie Gan-
dalf, Aragorn oder Legolas? Ge-
nau das - und noch einiges mehr
— steckt in Der Herr der Ringe:
Die Schlacht um Mittelerde.

Strategie und Rollenspiel

In Die Schlacht um Mitteler-
de werden Rollenspiel- und Stra-
tegiemissionen auf dhnliche Wei-
se miteinander verkniipft, wie es
schon Warcaft 3 vorgemacht hat.
Zentrales Element sowohl der
guten als auch bésen Solo-Kam-
pagne sind bekannte Helden wie
Gandalf oder dessen Gegenspie-
ler Saruman, die im Spielverlauf
an Erfahrung gewinnen und so

o

PANIK, PANIK L

ausheben, als dieser machtig

PC:GAMES 01705

neue Zauberspriiche oder Spe-
zialfahigkeiten einsetzen kénnen.
Welcher Held Sie wann begleitet,
hédngt im Wesentlichen von der
jeweiligen Mission ab. In Levels,
in denen Sie Original-Szenen
aus den Filmen nachspielen,
stehen nattirlich nur die darin
verwickelten ~Charaktere zur
Verfligung. Mehr Infos zu Hel-
den, Missionen und Spielaufbau
finden Sie ausfiihrlich erklért auf
den nachfolgenden Seiten.
Genau wie die Helden gewin-
nenauch ganz normale Einheiten
an Erfahrung und bekommen

spielt sich da anders: Hier ge-
niigt oft eine grofle Zahl Orks,
um einen Level zu gewinnen.

Die Magie von Mittelerde

Neben den magischen Fa-
higkeiten der Helden stehen pro
Seite noch zwolf weitere, globale
Zauberspriiche zur Verfiigung.
Manche dieser Krafte sind passiv,
andere konnen Sie nur ein Mal
einsetzen und miissen sich dann
iiber einen bestimmten Zeitraum
wieder aufladen. Die Zauber-
spriiche schalten Sie anhand von
Power-Punkten frei, die man fiir

Die Schlacht um Mittelerde verkniipft
Rollenspiel- und Strategiemissionen dhnlich
gekonnt wie seinerzeit Warcraft 3.

mehr Panzerung, feuern schnel-
ler oder teilen mehr Schaden aus.
Das macht Sinn, schliefSlich neh-
men Sie Thre Truppen wie in Co-
dename: Panzers von Level zu
Level mit. Sinnloses Verheizen
von Einheiten ist vor allem in
der guten Kampagne tabu, denn
top ausgebildete Truppen sind in
den spéteren Levels der Schliis-
sel zum Sieg. Der bose Feldzug

eroberte Gebiete und erledigte
Gegner erhilt. Ein Lob an die
Designer: Unter den magischen
Spriichen ist keiner, dessen Icon
virtuellen Staub ansetzt; alle sind
durchweg sinnvoll und wurden
von uns ausgiebig benutzt.

Echte Massenschlachten?

Wie in Dawn of Warkomman-
dieren Sie keine einzelnen Solda-

Pferden unter die Hufe kommt. Auch Uruk-L

ten, sondern kleine Trupps von
bis zu zehn Mann. Echte Massen-
schlachten sind eher selten; selbst
beim Kampf um Helms Klamm
tummeln sich maximal 200 bis
300 Leute gleichzeitig auf dem
Monitor. Weil die Gegner aber in
mehreren Wellen gegen die Mau-
ern branden, hat man trotzdem
das Gefiihl, einer Schlacht epi-
schen Ausmafles beizuwohnen.
Die Gréf8e des eigenen Heeres ist
abhéngig von den zur Verfiigung
stehenden Kommando-Punkten
und der Zusammensetzung Threr
Streimacht. Wenn Sie beispiels-
weise zu Beginn einer Mission
140 Kommando-Punkte besitzen
und Ihre aktuelle Armee aus fiinf
Reiter-Einheiten zu jeweils 20
Punkten besteht, bleiben Thnen
noch 40 Punkte — das reicht meist
nur fiir ein, zwei neue Truppen.

Die Zahl der Kommando-
Punkte lasst sich steigern, indem
man Gebiete erobert, die 10 oder
20 Punkte als Boni geben — mehr
dazu auf Seite 76. Witzigerweise
wird das Einheiten-Limit oft ge-
sprengt — beispielsweise, wenn
man sdmtliche Kommando-
punkte bereits investiert hat und
in manchen Missionen aufgrund
der Story trotzdem noch Verstr-
kungen bekommt.

TEST IS

69




: Gleich zu Beginn der guten Kampagne spielen wir das
Ende des ersten Films nach: Die Gefahrten kémpfen
sich alleine durch Moria - und treffen auf den Balrog.

2. Helms Ktamm verteldlqt'

3. !senqard qeflutcetI

2 2 3= o &
Saruman muss fur seine Taten bezahlen. Mit den
Hobbits Merry und Pippin und dem Ent Baumbart
zerstdren wir den Damm und Gberfluten Isengard.

Die Uruk-Hais gre;fen Helms Klamm an! Wir verteidi-
gen 20 Minuten mit sechs Heiden und einer Hand voll
Elben, bis endlich Eomer und Gandalf auftauchen.

‘Magische Momente
5

ie Schlacht um Mittel-
erde bietet zwei Solo-
Kampagnen, in- denen
man die guten oder die bosen
Jungs spielt. Auf der hier abge-
bildeten 3D-Karte ziecht man in
beiden Feldziigen rundenweise
eine von maximal zwei Armeen
und kampft pro Zug um ein Ge-
biet — die Schlacht selbst wird
- dann in Echtzeit ausgefochten.
Zusitzlich zu den Bewegun-
gen der grofien Heere bahnen
sich auch Frodo und die Ge-
fahrten ihren Weg durch Mittel-

erde und losen dabei wichtige .

Ereignisse aus den Filmen aus.
Genau die diirfen Sie dann in
teils sehr spannenden Auftragen

nachspielen (siche Bilderleisten). -

Hierzu zihlen Schlachten wie die
Belagerung von Helms Klamm
oder der Angriff auf Minas Ti-
rith, aber auch Rollenspiel-ahn-

‘sehen von diesen Story-Missio-

~vor sich. Dazu kommt noch die
bose Kampagne mit mindestens

liche Missionen wie der Kamp!" :

bei Amen Hen oder die Minen
von Moria, in denen Sie nur Thre
Helden steuern diirfen. Abge-

n, deren Zeitpunkt man nicht
beeinflussen kann, haben Sie dic
freie Wahl, in welches Gebiet Sie
als Nichstes einfallen.
Entscheidet man sich fiir die
gute Seite, kann man das Spiel
nach 21 Missionen losen (dauert
ungefahr 30 Stunden). Wer aber
wirklich jeden Landstrich er-
obernméchte, hatsageund schrei-
be 37 Levels und eine geschatzte
.Spielzeit von rund 50 Stunden

18 Missionen und knapp 15 Stun-
den Spielzeit. Und wer auch hier
alles erobern will, muss 36 Levels
spielen und sollte dafiir grob 30
Stunden einplanen.

Die bose Kampagne

Werden die Ents erst entfesselt, sind sie kaum aufzu-
halten. Ergo fackelt Saruman in der zweiten Mission
der bosen Kampagne alle Baumriesen in Fangorn ab.

Das Volk von Rohan denkt, dass es hinter den Hofz-
palisaden von Edoras sicher ware. Ein Irrglaube, wie
wir den Pferdeliebhabern gleich zeigen werden,

 Mit dem Uruk-Hai-Helden Luriz verfolgen wir die
Gefahrten und stelien sie bei Amon Hen. Genau wie
im Film (iberlebt Boromir diesen Tag nicht.




Wahrend Sam die Spinne Kankra mitdem
Licht von Erendiel blendet, hockt Gollum
auf einem Vorsprung und hofft, dass die
Riesentarantel den Hobbit erledigt.

Die machtigen Olifanten haben keine
Chance gegen Faramir und die Flammen-
pleile derWaiUiauler Bugenschuuen

In ithlhen tnfft Frodo auf Falramur der fortan als Held Auf der Suche nach Frodo befreit Sam in Cirith Ungol Wir kénnen die Orks nicht daran hindemn, bis zum zwei-
spielbar ist. Dank des abwechslungsreichen Designs erst Gondor-Soldaten, kampft gegen die Riesenspinne ten Verteidigungswall von Minas Tirith vorzudringen. Im
eine der besten Missionen in Schiacht um Mittelerde. Kankra und anschliefend gegen ein ganzes Ork-Lager. Bild versengt Gandalf Gegner mit einem Lichtstranl.

7 Sauron |st qeschlaqen'

In der letzten Mission der guten Kampagne ziehen

wir vor das schwarze Tor, um Sauron abzulenken und
Frodo Zeit zu verschaffen, den Einen Ring zu vernichten.
Mordors letztes Aufgebot mit Hunderten von Orks,
Trollen und Olifanten verlangt uns nochmal alles ab.

Mit unseren Nazgul terro-
fisieren v nrd[eVPrte<U|ger
von Minas

Helms Klamm uneinehmbar? Von wegen! Mit einer Schade, Gondor: Mit unseren neuen Einheiten, den Schluss mrtiustlg Mlt einem Heeraus Orks Trollen
Sprengladung (siehe kleines Bild) zerbriseln unsere machtigen Olifanten, sind Steinmauern und Bogen- - Katapulten, Olifanten und Nazgul Uberollen wir Minas
Truppen einfach den Wall und metzeln alles nieder! schiitzen-Tiirme zur Verteidigung kein Problem mehr. Tirith - Mittelerde und der Eine Ring gehdren Sauron!
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GONDOR Die Siedlungen von Gondor besit-
zen Steinmauern, aber weniger Abwehrtiirme
als andere Volker. Daflir stehen viel mehr
Gebdudetypen zur Auswanhl.

¢ hat Rohan

weniger Einheiten- und Gebaudetypen.

Y e
ENTS Neben den Adlern sind die Ents die
starksten Einheiten auf der guten Seite.
Lediglich Brandpfeile kbnnen sie ernsthaft
verletzen.

Die Guten ...

In der guten Kampagne stehen Sie den Volkern von Rohan
und Gondor bei ihrem Kampf gegen Sauron bei.

ECHTZEIT-STRATEGIE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE

as Schicksal von Mittel-
D erde lastet in der guten

Kampagne auf lhren
Schultern — fiihren Sie die Ar-
meen Gondors und Rohans zum
Sieg iiber das Bose. Sie starten
zundchst mit den Reitern Rohans
und spielen spdter unter der
Flagge Gondors; zwischendurch
wird das ganze immer wieder
durch  Rollenspiel-Missionen
anstelle von Echtzeit-Schlach-
ten aufgelockert. Positiv: So gut
wie alle Hohepunkte aus der
Herr der Ringe-Triologie wer-

+50% Panzerung, Gegner verlieren Boni
3. Geschenk der Elben: Alle Helden
machen +50% Schaden
4. Macht der Istari: +100% Schaden
auf Gandalfs Zauberspriche
5. Aushebung: Die Bauern werden
mit Schild und Schwert ausgeriistet
6. Sonnenlicht: Die Sonne bricht
durch und blendet Ork-Einheiten
7. Elben rufen: Elben-Einheiten
kommen zur Unterstitzung
8. Reiter von Rohan rufen: Reiter
kommen zur Unterstiitzung herbei
9. Adler rufen: Zwei machtige Adler

1. Heilung: Einheiten im Umkeis heilen
2. Elbenwald: Alle Einheiten bekommen

greifen ins Schlachtgetimmel ein

10. Anduril: +100% Schaden flir Aragorn
11. Ents rufen: Zwei Ents herbeirufen
12. Armee der Toten rufen: Ruft die machtige
Armee der Toten fiir 2 Minuten herbei

den auf mitreifende Art und
Weise in Szene gesetzt. Von der
Schlacht um Helms Klamm tiber
die Verteidigung von Minas
Tirith bis hin zum Kampf vor
dem Schwarzen Tor ist alles da-
bei, was auch in den Filmen fiir
Gansehaut sorgte.

Anders als im bosen Feldzug
stehen Thnen aber weit mehr
Helden in den Missionen zur
Verfiigung, was gleichzeitig ein
Problem darstellt. Da es keine
Pausentaste gibt und samt-
liche Charaktere

Die Helden der guten Kampagne

1. Gandalf der WeiBe verfiigt iber machtige Zauberspriiche (Blitz, Druckwelle oder Lichtstrahl) und

tiber mehr als eine Spezialfdhig-
keit verfiigen, ist es ein Ding der
Unmoglichkeit, alle Helden opti-
mal einzusetzen. Hinzu kommt,
dass man in der guten Kampagne
standig attackiert wird und deut-
lich weniger Ruhe- und Aufbau-
phasen als im bosen Feldzug hat,
was zusatzlichen Druck auf den
Spieler austibt. Dadurch werden
Schlachten wie Helms Klamm
ziemlich hektisch, nach etwas
Spielzeit gewdhnt man sich
aber an das hohe
Tempo.

kann mit einem Pfiff das Pferd Schattenfell herbeirufen.
. Aragorn bekommt im Laufe der guten Kampagne immer starkere Fahigkeiten und ist am Ende neben
Gandalf der wichtigste Held. Er kann andere Einheiten heilen und die Armee der Toten herbeirufen.
. Legolas erlegt mit seinem Bogen mehr Gegner pro Mission als jeder andere Held und feuert spater
ganze Pfeilhagel auf einmal ab. AuRerdem verbessert er die Erfahrung von Bogenschiitzen-Einheiten.
. Der Zwerg Gimli wird in Kampfen sprichwartlich zum Berserker, schleudert Axte als Fernangriff und
springt wie ein Wrestler in Gegnerhorden, die von seiner Angriffswucht weggeschleudert werden.
. In der guten Kampagne kann man Boromir vor dem (Film)Tod bewahren und ihn die komplette
Kampagne hindurch als Held steuern. Er verbessert unter anderem die Erfahrung von Fuisoldaten.
. Faramir ist Bogenschiitze und K&mpfer zugleich und einer der vielseitigsten Helden.
Eomer ist zunachst der einzige Heldencharakter in den Strategiemissionen - ein zaher Kdmpfer.
. Theoden & Eowyn: Der Konig von Rohan und Eomers Schwester kdmpfen zu Fufs oder auf einem Pferd.
. Den Ent Baumbart kann man nur in der Isengard-Mission spielen - der starkste Charakter von allen.
10. Die Hobbits Frodo, Sam, Merry und Pippin sind keine Superhelden, kénnen aber gut austeilen.
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ECHTZEIT-STRATEGIE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE |

... Und die Bosen!

In der b6sen Kampagne vereinen sich Isengard und Mordor,
um ganz Mittelerde und den Einen Ring zu erobern.

tr den dunklen Fiirs-
F ten Sauron ist endlich
die Zeit gekommen,
ganz Mittelerde zu unterwerfen
—mit freundlicher Unterstiitzung
des fiesen Zauberers Saruman.
Mit dessen Armee aus Uruk-
Hais beginnt der Spieler seinen
Feldzug gegen Menschen, Elben
und Zwerge. Wie in der guten
Kampagne steuert man zunéchst
nur ein Heer (Isengard), mit dem
man als Highlight Helms Klamm
erobert. Spéter

komman-

8

POWER POINTS TO SPEND:

Die Helden der bosen Kampagne

1. Der Anfiihrer der Ringgeister ist der gefurchtete Hexenmeister. Niemand weif, was sich hinter seinem -
schwarzen Umhang verbirgt. Sobald er das Schlachtfeld betritt, schopfen verbiindete Einheiten
- wieder Mut - und die Feinde lassen im Gegenzug alle Hoffnung fallen.
2. Einstwaren sie stolze Konige der Menschen, nun dienen sie dem finsteren Sauron als Ringgeister.
Wenn sich diese Nazguls in die Schlacht stilrzen, I6st ihr Erscheinen bei normalen Fufsoldaten
bianke Panik aus. Ein Schrei genligt, und sie erstarren vor Furcht.

diert man die Ork-Armeen Sau-
rons und zerstort als krénenden
Abschluss Minas Tirith.

Fast alle Missionen sind vom
Aufbau her sehr dhnlich, meist
lauft es auf ,alles moglichst
schnell platt machen” hinaus.
Rollenspiel-Einlagen  tauchen
nur ein einziges Mal auf: Der
Uberfall von Uruk-Boss Lurtz
und seiner Horde auf Frodo und
Co. bei Amon Hen. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist im Vergleich zur

guten Seite eher niedrig.
Das liegt vor al-

lem daran, dass man a) aufgrund
der tiberschaubaren Zahl an Bo-
sewichtern (siehe Kasten unten)
meist nur einen Helden und
dessen Spezialfahigkeiten einset-
zenmuss, und b) manin den Mis-
sionen selbst nicht so stark unter
Zeitdruck steht. Einsteiger sollten
daher zuerst die bose Kampagne
spielen, denn der Spieler kann
sich hier in aller Ruhe dem Aus-
heben seiner Armeen widmen.
Und schlussendlich dafiir sor-
gen, dass der Eine Ring wieder in
die richtigen Hande fallt.

\ Die bésen Zauberkrifte

1. Kriegsgesang: Orks machen +150%
Schaden und bekommen +50% Riistung

2. Palantir-Sicht: Spioniert Feinde aus
3. Industrie: kurzzeitig +200% beim
Ressourcenabbau
4. Saurons Auge: Orks machen
+150% Schaden, +200% Erfahrung
5. Verwiistung: Baume werden in
Ressourcen umgewandelt
6. Feuer schiiren: +100%
Ressourcen beim Holzabbau
7. Plinderer: Zusatzliche
Ressourcen fiir getotete Feinde
8. Verdorbenes Land: Verdirbt eine
bestimmte Stelle des Level-Bodens

9. Ruft die Horde: 200% schnellere
Orc-Produktion
10. Dunkelneit: Verdunkelt den Level
11. Frostregen: Keine Heldenboni mehr
12. Balrog beschwaren: Beschwort den Balrog

3. Die Gier nach Wissen hat den einst weisen Zauberer Saruman korrumpiert. Nun kampfter fur Sauron
~und stellt eine riesige Armee aus Uruk-Hais zusammen, um damit Rohan zu {iberfallen. Seine Zauber-

macht ist vergleichbar mit der von Gandalf, allerdings setzt Saruman mehr auf zerstorerische Magie.

4. DerBerserker Lurtz fihrt die Armee der Uruk-Hai in die Schlacht. Er ist sowohl mit Schwert als auch
mit Pfeil und Bogen ausgestattet. Dadurch ist er einer der furchteinfioBendsten Kampfer auf dem
Sehlachtfeld und kann es mit jedem Gegner aufnehimen.

5. Obwohlihn die Macht des Ringes fast komplett verdorben hat, wiirde Gollum alles tun, um den Einen
Ring wieder in seinen Besitz zu bekommen. Magische Fahigkeiten stehen thm nicht zur Verfiigung,
ebenso wie Waffen. Aus Schiachten halt er sich daher ligber heraus.

TEST [

ISENGARD Der weifie Zauberer Saruman hat
eine Vorliebe fiir Tirme und verteidigt damit
seine Lager. Fiir den Ressourcen-Nachschub
sorgen Fleischereien und Erzminen.

—— it E e

MORDOR In den chaotischen Mordor-Lagern
werden nicht nur Orks geziichtet, sondemn
auch die Soldner der Horadrim angeworben.
Letztere bringen ihre riesigen Olifanten mit.

NAZGUL Die Nazgul sind die todlichsten
Einheiten in Saurons Armee. Sie greifen
ehrlose Gegner und lassen sie aus

1 v o grofier Hohe fallen.
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So einfach siedeln Sie in Die Schlacht um Mittelerde

In den Strategie-Missionen kdnnen Sie vier unterschiedliche Arten von Siedlungen vom Bauernhof bis zur Festung
errichten - allerdings immer nur dort, wo die Kartendesigner einen speziellen Bauplatz dafiir vorgesehen haben.

FESTUNG In den spateren Levels
bauen Sie Festungen, die iiberinsge-
samt neun Baupétze verfiigen. Genau
wie die Lager werden nur die Festun-
gen von Rohan und Gondor von einer
Mauerinklusive Tor geschiitzt.

SIEDLUNG Allein stehende Bauern-
hofe lassen sich an mehreren Stellen
in den Levels errichten - und wechseln
entsprechend oft den Besitzer, da jede
Artvon Verteidigung fehlt und sie somit
leicht erobert werden konnen.

LAGER Diese Siedlungen besitzen je nach Volk
eine unterschiedliche Menge an Verteidigungs-
tlirmen, welche Pfeile verschiefien. Die Lager von
Rohan und Gondor werden zudem von einer Mauer
geschiitzt. Allen gleich ist die Zahl der Bauplatze:
Sechs Gebaude lassen sich hier errichten.

VORPOSTEN Bauplétze fiir solche Vorposten tau-
chen meist an strategisch wichtigen Platzen in den
Levels auf. Hier lassen sich drei beliebige Gebaude
errichten. Im Bild sieht man beispielsweise einen
Bogenschiitzen-Schiefstand (links), einen Stall fur
Ritter (unten) und eine Kaserne fiir Fusoldaten.

ie Programmierer von

Schlacht um Mitteler-

de sind wahre Meister
der Tauschung — und das ist
nicht negativ zu verstehen. Man
glaubt namlich stindig, mehr zu
sehen, als tatsdchlich da ist. Bei
Lichte betrachtet sind die Mas-
senschlachten nur unwesentlich
grofer als in den meisten an-
deren aktuellen Strategiespielen
— von Rome: Total War ganz zu
schweigen. Doch aufgrund ge-
schickter Kamerafiithrung, diiste-
rer Stimmung und hohem Spiel-
tempo féllt einem das gar nicht

auf. Und wenn sich der Himmel
verdunkelt, weil Sauron per
Zauberspruch ein paar Wolken
vor die Sonne schiebt, sind auch
die unrealistischen, kreisrunden
Schatten der meisten Einheiten
kaum noch zu erkennen.

Nicht falsch verstehen: In
puncto Grafik und Detailverliebt-
heit muss sich Die Schlacht um
Mittelerde keineswegs hinter
Saurons Schwarzem Tor verste-
cken. Landschaften und Gebédude
sind mit ansprechenden Texturen
verziert, und die eher realisti-
sche Farbgebung anstelle eines

So schnell errichten Sie Gebdude

knallbunten Warcraft-Looks er-
zeugt genau jene beabsichtigte
+Wow, das sieht ja aus wie im
Film“-Atmosphédre. Dynamische
Schatten fiir grofere Einheiten
wie Olifanten sorgen fiir zusitz-
lichen Realismus, und manche
Zauberspriiche erzeugen einen
kinoreifen Unschirfe-Effekt auf
dem Monitor. Und wenn dann
noch das Auge Saurons wie ein
Suchscheinwerfer {iber die Land-
schaft streift und mit den diiste-
ren Worten I see you” die Entde-
ckung der Truppen des Spielers
kommentiert, diirfte auch dem

Alles Uber Technik, Sound & Bedienung

letzten Norgler ein Schauer tiber
den Riicken laufen.

Das sieht ja aus wie echt!

Die Animationen der Einhei-
ten sind gerade fiir ein Strategie-
spiel absolute Weltklasse. Wenn
Reiter aus vollem Galopp erst
nach mehreren Metern zum Ste-
hen kommen, Trolle sich unter
Pfeilbeschuss winden und die
eigenen Soldaten in Jubel aus-
brechen, sobald sich ein Held in
ihre Nahe bewegt, fiihlt man sich
ein wenig wie der heimliche Be-
obachter einer lebendigen Minia-

Ahnlich wie die Siedlungen lassen sich Gebaude nur an festen Baupléatzen
errichten. Wie einfach und schnell das geht, erkldaren wir Ihnen hier.

Sobald man auf das Symbol eines
freien Bauplatzes klickt, erscheint
ein kreisrundes Auswahlmeni mit
allen zur Verfligung stehenden
Gebduden (im Bild fiir das Volk von
Gondor). Ein Klick auf das entspre-
chende Symbol, und schon wird
das jeweilige Bauwerk errichtet.
Pro Level gibt es allerdings nur eine
bestimmte Zahl an Baustétten,
sodass Sie gezwungen werden,
sich jedes neue Gebdaude genau

zu liberlegen. Denn nahezu alle
Einrichtungen gewinnen bei zu-
nehmender Spielzeit an Erfahrung
und produzieren dadurch schneller
Ressourcen oder Einheiten. Eine
Level-3-Farm abzureiBen, weil man
eine Kaserne braucht, tut weh!

74

So simpel produzieren Sie Einheiten

Ahnlich wie Gebaude und Siedlungen produzieren sie auch Einheiten mit
nur einem einzigen Klick auf die entsprechende Einrichtung.

Um bestimmte Einheiten :
auszubilden, klicken sie einfach 8
das Gebdude an, welches diesen
Truppentyp herstellt. Genau wie §
bei den Bauplétzen poppt sofort ;
ein kleines Meni auf, in dem [SSSS
neben den Einheiten auch die zu
erforschenden Upgrades fiir den
Truppentyp aufgefiihrt sind.
Im Bild sehen Sie beispielswei-
se das Menii des Verbotenen
Wasserfalls, ein einzigartiges
Gebaude in der guten Kampagne.
Hier konnen Sie neben Waldlaufern
(Symbal oben) auch Fufsoldaten,
Bogenschiitzen und Ritter zu Pferd | il
rekrutieren. Als Upgrade fiir die 8%
Bogenschiitzen stehen zudem 2
Flammenpfeile zur Wahl.

A Fop A
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turwelt. Man wartet im Grunde
nur darauf, dass einem die klei-
nen Minnlein auf dem Monitor
zuwinken und salutieren.

Klarer Schwachpunkt ist die
eingeschrankte Kamerafiihrung,
durch die man kaum aus dem
Geschehen herauszoomen kann
und schnell mal die Ubersicht
verliert. Dass man umgekehrt
verbliiffend nah an die polygon-
armen Einheiten heranzoomen

Oscar-wiirdig?

end Gandalf und die anderen Helden di

kann, ist wiederum kaum nach-
zuvollziehen.

Nur vom Feinsten

Unser Artikel basiert auf
der englischen Version von Die
Schlacht um Mittelerde, in
welcher die Originalstimmen,
-Soundeffekte und -Musikstiicke
aus den Boxen hdmmern. Dank
EAX-3-Unterstiitzung wirkt die
Gerauschkulisse auf einem 5.1-

e Briicke aus nachster Nahe verteidigen, warten im Hintergrund unsere Elben-
Bogenschutzen schon auf die nachste grofere Gegner-Welle. In der Zwischenzeit grillt der alte Zauberer Orks mit seinem Blitzzauber.

System so realistisch, dass man
glaubt, man wiirde gerade selbst
mit Eomer in die Schlacht reiten.
Hochstnoten hat sich auch die
vorbildliche Bedienung verdient.
Das Palantir-Menti lasst sich ein-
fach bedienen, eine Pausen-Funk-
tion in den Schlachten werden
Anfanger aber vermissen.

Den Mehrspieler-Modus
konnten wir vorerst nur im LAN
testen, da noch keine Server on-

ECHTZEIT-STRATEGIE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE

{il Leiste mit den freigeschalte-
ten globalen Zauberkraften

[z ,Palantir‘-Menii mit Mi-
nimap: In diesem Menii werden
bei bestimmten Ereignissen
Videoclips aus den Filmen
eingeblendet.

{31 Optionsmenii (links), Abend-
stern/Ring-Menii fiir globale
Zauberspriiche, Missionsziele

@ Infoleiste mit Goldreserven
(links) sowie Ubersicht iiber die
Kommando-Punkte (Zahlen rechts)

[ Bild des aktuell ausgewahi-
ten Helden inklusive Level und
Erfahrungsbalken

[el Auswahlmenii fiir alle Zau-
berspriiche und Spezialfahig-
keiten des jeweiligen Helden

{7 Alle Helden einer Mission
werden hier aufgefiihrt. Die Zahl
gibtden Level an, wahrend der
griine Balken den Gesundheits-
status widerspiegelt. Wird ein
Held angegriffen, flackert sein
Bild rot auf.

line waren — eine entsprechende
Wertung liefern wir néchste Aus-
gabe nach. Problematisch: Die
LAN-Partien gerieten ofter ins
Stottern, wenn grofsere Armeen
aufeinanderprallten und Zauber-
spriiche tiber den Monitor fegten.
Die Auswahl an Karten ist riesig;
leider laufen die Gefechte oft auf
Tankrushes hinaus. Ein Punkt,
den Warcraft 3 auch heute noch
deutlich besser macht.

(dg)

Quo vadis: So wahlen Sie Armeen und Missionen aus

Vor und nach bestimmten Missionen
werden kurze Rendervideos abgespielt,
in denen Originalszenen aus dem Film
mit der Engine nachgestellt sind. Weil

sich die Grafik aufgrund der polygonar-
men Darstellung der Einheiten nicht fiir
Nahaufnahmen eignet, ist die Qualitat

der Clips nicht wirklich berauschend.

Abgesehen von den Storymissionen
konnen Sie Ihren Mittelerde-Feldzug
frei planen. Nach dem Kampf um

Helms Klamm verfiigen Sie in beiden
Kampagnen liber zwei Armeen (1) und
kénnen alle Landstriche angreifen, die
auf direktem Wege erreichbar sind.

Die zur Auswahl stehenden Landereien
werden auf der Karte angezeigt (2), oft
begleitet von kurzen Videoclips (3) aus
den Filmen. Wollen Sie zum Beispiel in
der guten Kampagne nach dem Kampf
um Minas Tirith das Schwarze Tor (4)
belagern, miissen Sie erst ein daran an-
grenzendes Gebiet erobern. Alle Gebiete
geben zudem unterschiedliche Boni auf
Kommando- oder Power-Punkte.
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WARCRAFT 3 SPELLFORCE & MITTELERDE
TEST IN PCG 08,02 TESTIN PCG 01/04 & TESTIN PCG 01/05
TECHNIK
GUT (82%) SEHR GUT (91%) SEHR GUT (95%)

B3 3D-Grafik im Comic-Look

K3 Vielféltige Animationen der Einheiten
Kinoreife Musik, Sprachausgabe mit Herz
Karge Levels, polygonarme Einheiten

B Grafik wirkt insgesamt veraltet

Detailreiche Fantasy-Welt

Hohe Weitsicht in der Verfolger-Perspektive
Immer noch schéne Spezialeffekte

EAlle Dialoge wurden vertont

B Hohe Hardware-Anforderungen

K Optisch umwerfende Massenschlachten
B3 Geschmeidig animierte Einheiten

K3 Schone, detaillierte Landschaften

E3 Original-Sprecher, -Musik und -Sounds
B Kamera konnte weiter rauszoomen

ATMOSPH
SEHR GUT (90%) SEHR GUT (90%) SEHR GUT (94%)
EdTiefgrindige Story Eigenstandige Fantasy-Welt E3Totale Herr der Ringe-Atmosphére

K Vier bombastische Rendervideos
K Viele Zwischensequenzen in Spielgrafik
EViele gescriptete Ereignisse

B Aufwendiges Renderintro und -outro
Interessante Hintergrundgeschichte
Kl Viele gescriptete Ereignisse

E3Viele Renderclips und gescriptete Ereignisse
K3 Die tollsten Helden der Spielegeschichte

K3 Viele Szenen aus den Filmen als Mission
E3Auch die bise Seite spielbar

SPIELDE

SEHR GUT (90%)

GUT (88%)

SEHR GUT (95%)

Kl Exzellentes Tutorial

K3 Siichtigmachende Rollenspiel-Elemente

Kl Zahlreiche spannende, optionale Quests
Extrem abwechslungsreiche Missionsziele
Standardméfig mitgelieferter Editor

Innovatives Click&Fight-System

Mix aus Rollenspiel und Echtzeit-Strategie
Uber 100 Stunden Spielzeit

B Gegner hat unbegrenzt Ressourcen

B Feind-KI greift immer an der gleichen Stelle an

Innonvatives Palantir-Menii

E3Knapp 80 Stunden Solo-Spielzeit

K Herausragende Storymissionen

Kl Viele Helden mit Spezialfahigkeiten
E3Einheiten u. Gebaude gewinnen Erfahrung.

MULTIPLAYER
SEHR GUT (93%) AUSREICHEND (66%) GUT (84%)
K3 Battle.Net-Anbindung [ Zaher Aufbaupart E3Umfangreicher Skirmish-Modus

Vier Rassen bieten strategischen Tiefgang

K3 Viele Mehrspieler-Karten

In der Online-Szene anerkanntes Strategiespiel
E3Viele Online-Ligen und -Turniere

B Lediglich ein Spielmodus

Sehrviele Mehrspieler-Karten

E3 Alle Helden aus den Kampagnen spielbar
B Lauft meist auf Tankruhses hinaus

B Teilweise hoher Lag in LAN-Gefechten

GUT (88%) SEHR GUT (90%) SEHR GUT (93%)
() i () '
o 2
; [NEUTRAL
[FRUSTRIERTH 2510 BN 75510 S 0T | [ ENE /5570 I oS0 [ 75570 IR 00510 |

Spieldauer (Einzelspieler): 26 Stunden

| Spleldauer (Einzelspieler): 100 Stunden

Spieldauer (Einzelspieler): 80 Stunden

i } a
I schon beim Optionsmenti

machen die Entwickler ernst: Hier
sieht, flihit und hort sich wirklich
alles nach Der Herr der Ringe an.
Filmatmosphare pur!

3 Der hone Sohwierigkeitsgrad
der guten Kampagne sorgt fir Ver-
2zweiflung. Hohepunkt ist sicherlich
die hollisch schwere Mission bei
Helms Klamm.

es nun nicht mehr weit.

El Die Schiacht um Minas Tirith
ist einer der Hohepunke in Die
Schlacht um Mittelerde. Bis zum
letzten Level ,Das schwarze Tor" ist

Bl Werdie gute Kampagne
durchgespielt hat, kann sofort mit
der bdsen Seite weiterspielen. Die ist
insgesamt etwas leichter und bietet
weniger Rollenspiel-Missionen.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTENP  KLASSET KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE4  RAMY
(Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radean 9600 Radeon 3800 (Pro/XT), e
X ) , 12 MB
MX-Serie, Kyro1/2, mcz'ezoo&em(sum (Pm(ﬁm Geforce FJCX?DO &Meﬂ%um.’

VPROZESSOREN  sooutn rasacres

ab 1.000 MHz

1.024x768  1.280x1.024 1.024x768  1.280x1.024

D I Optimal Im Trei

i werden 2fache

il TIPPS
Die Schlacht um Mit-
telerde wird aufgrund
einerfps-Limitierung
mitmaximal 30 Bildemn
pro Sekunde darge-
stellt. Da es bei einem
Strategiespiel kaum

schnelle Bewegungen
gibt, reicht das fireinen
fiiissigen Spielablauf
aus. Angesichts der
sehrguten Grafik sind
die Anforderungen
{iberraschend gering,

und 4:1 Filter aktiviert.

MITTEL

IM WETTBEWERB

ERDE [ FEST

DIE SCHLACHT UM
MITTELERDE

CA. € 55,-
9. DEZEMBER 2004

DIRK GOODING

wEine neue Macht erhebt sich!
Mittelerde erobert miihelos das
Strategie-Genre."

Ich gebe zu: Ich war aufgrund des hohen
Schwierigkeitsgrades der guten Kampagne
(Stufe Mittel) schockiert. Keine Pausentaste,
acht Helden mit Spezialfahigkeiten und 2.000
Uruk-Hais vor den Mauem von Helms Klamm
- wie soll man das reibungslos hinbekom-
men? Nach und nach habe ich mich aber an
das hohe Spieltempo gewdhnt und bin vollig
siichtig geworden. Und spétestens nach der
grandiosen Schlacht in Nord-lthilien war klar:
Die Schlacht um Mittelerde ist das derzeit
beste Strategiespiel, das man fiir Geld kaufen
kann. So viel Atmosphare, Detailverliebtheit
und Spielzeit gibt es in keinem anderen Spiel.

PETRA FROHLICH

€
~Schlacht um Mittelerde
gehort ab sofort zur Spiele-
Allgemeinbildung*

Sobald die ersten Orks per Sturmleiter iiber die
Mauer hopsen, bricht regelméaRig Hektik aus

- dieses Spiel ist nichts fiir schwache Nerven.
Doch wer erst einmal die Reise nach Mittelerde
antritt, kehrterst nach fachmannischer Entsor-
gung des Rings wieder zuriick. Helms Klamm,
Minas Tirith, Isengard, Moria: Die iiberraschend
knackige Kampagne ist eine einzige Aneinan-
derreihung dramatischer Gansehaut-Szenen,
die man so bislang noch nicht gesehen hat und
{iber die man noch Tage spéter mit leuchtenden
Augen spricht. Das schaffen nicht viele Spiele.
Spieldesign, Sound, Flair, Bedienung - Der Herr
der Ringe ist ab sofort das Maf aller Dinge.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: EA LA

Studionote: Sehr gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.333 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2,600 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

K Totale Herr der Ringe-Atmosphare

K Zwei Solo-Kampagnen (Gut/Bdse)

K2 Original-Sprecher, -Musik & -Sounds
Kinderleichte Bedienung per Palantir-Menti
B Teilweise hoher Schwierigkeitsgrad

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Sehrgut (91)

EINZELSPIELER

Mehrspieler Gut (84)
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Alle angegebenen Marken sind Eigentum des jeweiligen Inhabers.
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Die Pyramide findest Du fast Uberall.-
Z-B- bei: Kaufhof. Karstadt. Media Markt. Saturn- Alpha-Tecc. ProMarkta
MakroMarkt. Schaulandt. Marktkauf. Globus sowie im gut sortierten Fachhandel!
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Die Siedler

Das Erbe der Kénige | Weihnachtszeit,
Siedlerzeit: Doch in der flinften Auf-
lage andert sich nicht nur das Wetter,
sondern auch das Spielprinzip...

enn die bevorzugte
Ketchupmarke die Re-
zeptur umstellt oder

die Lieblings-Schauspielerin eine
neue Frisur ausprobiert, dann
stehen die Zeichen auf Verinde-
rung. Die fiinfte Siedler-Gene-
ration ist so eine Verdnderung
—und was fiir eine: Friither ein
2D-Aufbau—5piel mit Hochst-
werten auf der nach oben

Das Erbe der Konige im Grun-
de nur den beriihmten Serienna-
men und das Entwicklungsstu-
dio Blue Byte gemeinsam. Der
jungste Sprossling der Siedler-
Familie ist zwar immer noch
~blaubytig”, aber etwas aus der
Art geschlagen. Gleiches gilt fiir
Prinz Dario aus Thalgrund, den
Sie in 15 linear zu bewiltigenden
Missionen zurtick auf den Thron

offenen Wuselfaktor-Skala, seiner Vorfahren hieven. Dazu
leicht untersetzten Siedlern erobern Sie Stiick fiir Stiick des
und dem Gewimmel eines Konigreichs zuriick, verteidigen
Ameisenhaufens, heute ein  Stellungen und attackieren die
3D-Echtzeit-Strategiespiel ~Festungen des finsteren Schwar-
mit realistisch anmuten- zen Ritters.
den Figuren. Bringen
m”iganHWmmmmmmmﬁwm"
hinter uns: Mit den Ausgangspunktist Thr Haupt-
bisherigen haus: Fiir 50 Taler pro Exemplar
Folgen 1 erwerben Sie zunichst Leibeige-
ne in Threr Burg. Leibeigene kon-

; j'/ e ‘DER o~
k. - . BOSE :

Sieht ight nur fies aus, ‘ A ;
sondern ist es aucpr Der i S lmlﬁ naf:ﬁ'recmS’
=4 =
3. " Schwarze thtenstlﬁrerklarter g i_ Pilgrim, Helias, Ari,
i SRR Gegerigjgier-m der Kampagne. e Hauptdarsteller Dario,
; - _® WG er hintritt, wachst kein Gras e | im. 3
B L ¢ = - Erec und Salim. In *
. meht - kein Wundgiydass die } ihren Handen s

A : " Missionen zum Kampagnenende i das Schicksal g 3

- hm zunehmend fa uﬂ%tlrchen der Siedler.
PP R ﬂngteven unzuganalchen Gebirgs-

gegenden angesiedelt smd.

e ‘i"" -
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nen Hauser zusammenklopfen
und reparieren, Walder roden
und — wenn’s sein muss — auch
Rohstoffe abbauen. Weitaus zii-
giger beherrschen das Bergleute;
sobald Sie einen Steinbruch ent-
deckt oder ein Schwefelvorkom-
men freigelegt haben, lassen Sie
dort einfach eine Mine hochzie-
hen. Kumpel und Handwerker
wollen ein Dach {iber dem Kopf
und regelméBig was zu beifien
— Bauernhof und Wohnhaus
sind gleichermafien wichtig
und gehoren deshalb neben jede
Mine und in jede Siedlung. Fiir
solche Gebdude, fiir Forschung
sowie Upgrades brauchen Sie
Lehm, Steine und Holz, fiirs
Militdr sind im weiteren Verlauf
Eisen und Schwefel wichtig. Das
frither Siedler-typische ,Jedem
Landwirt seine eigene Sense”
entfillt — wo einst Heerscharen
von Figuren Schweinehélften,
Schwerter und Hammer durch
die Gegend wuchteten, erscheint
ein gefillter Baum sofort als
Holz” im Bestand. Steinmetze,
Schmiede, Alchimisten, Sige-
werker und Ziegelbrenner holen
diese Rohstoffe im Haupthaus
oder Lager ab und vermehren
auf diese Weise Thre Vorrite.

Was fiir die Bildung tun

Wie fast jedes Strategiespiel
verldsst sich auch Das

PC GAMES 01/@

Erbe der Konige auf einen Age
of Empires-kompatiblen Tech-
nologiebaum mit rund 40 Er-
rungenschaften — wer in der
Hochschule die , Wehrpflicht”
erforscht, darf fortan Kasernen
bauen. Fast alle Gebdude lassen
sich mehrfach ausbauen und
schalten so noch mehr Updates
frei. Dann veredelt die zum Si-
gewerk beforderte Sdgemiihle
beispielsweise Pfeilspitzen, die
Schmiede verstarkt Riistungen,
in die Eisenmine passen fiinf
statt vier Bergleute. Die Ober-
grenze aller Siedler ergibt sich
durch Anzahl und Ausbaustufe
Threr Dorfzentren; je mehr Sie
kontrollieren, desto hoher das
Limit. Allzu forsche Angriffslust
wird so wirksam ausgebremst
— wer angreifen will, muss nicht
nur erkunden und besetzen, son-
dern eben auch clever bauen.

Steuern durch Steuern

»Es ist Zahltag” — diese frohe
Kunde erschallt alle zwei Minu-
ten und spiilt Steuergelder Th-
rer Arbeiter in die Kasse. Ohne
Steuern keine Forschung, ohne
Arbeiter keine Steuern - auch
das motiviert zum Siedeln und
Expandieren. In Notzeiten er-
hohen Sie kurzfristig den Tarif,
allerdings auf die Gefahr hin,
dass die Motivation der Bevol-
kerung sinkt. Doch das Justieren

S
E 7 e
Ly R Y i
=
g

T~ 3 ) { Al
g AU .0 VAR N/ s
SCHLACHT UM HEIMATERDE Auch in Erbe der Kdnige kommt es zu gewaltigen
Schlachten. Gekampft wird mit Schwert, Helebarde und Pfeil & Bogen.

§SEES

NN

o '_

ZU SPAT Bei Darios Eintreffen in der Siedlung brennen die Wohnhéurser bereits
lichterloh. Jetzt beginnt die Fahndung nach den Verursachern dieser Schandtaten.

] . Rt - ] G
TREFFSICHER Mit viel Engagement trainieren unsere Bogenschiitzen an den
Zielscheiben. Diese Bogenschiefianlage hat das maximale Ausbaustadium erreicht.
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TESTE

So kontrollieren Sie lhre Siedler

AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIEDLER

Wer Spellforce, Age of Empires oder ein beliebiges anderes Echtzeit-Strategiespiel kennt, kommt mit Erbe der
Konige auf Anhieb zurecht. Beispiel: Ein Rechtsklick auf den Wald lasst Leibeigene sofort zur Axt greifen.

F!'ain. R s DIT)

Hauptmenti

Diplomatie (nurim Multiplayer,

der Steuerschraube ist allenfalls
im Mehrspielermodus von Be-
lang, wenn man sich auf Kos-
ten des geschropften Volkes
einen Vorsprung heraussiedelt.
Denn an zwei Dingen mangelt
es zumindest in der Kampag-
ne so gut wie nie: an Geld und
gliicklichen Siedlern. Nach 20
Missionen werden Sie daher
feststellen, dass Sie etwa die
Bank (vermehrt das Guthaben
an Talern), Gute-Laune-Macher
wie Statuen und Blumenrabatte
oder die Kathedrale samt Mo-
ral-férderlichen Moénchen kaum
benotigt haben. Mangel an Stein
oder Eisen beheben Sie durch
,Handel”: Auf dem Marktplatz
wéhlen Sie die gewiinschte
Menge und klicken dann auf
den Rohstoff, den Sie eintau-
schen méchten. Doch Vorsicht:
Wer beispielsweise regelmafiig
groffie Mengen Schwefel zu-

< HF3nad e
: 5

)

{ F4 QUE g

7

7
o [y
an Wohnhauserng|

¥ Bedarf an Bauernhdfen

kauft, muss zunehmend mehr
bieten.

Wehrt euch!

Wahrend der Aufbauphase
schiitzen Sie Ballisten- und Ka-
nonentiirme vor Feinden. Sobald
Sie sich stark genug fiihlen, zie-

Bau- und Formations-Optionen

Soldatengruppe — das erleichtert
die Kontrolle grofierer Armeen
erheblich. In Gefechten knnen
die Einheiten maximal fiinf Erfah-
rungspunkte erkdmpfen; die Aus-
wirkungen (etwa ein schnellerer
Heilungsprozess) merkt man in
der Praxis leider kaum. Die Kréf-

Die nagelneuen Siedler-Helden sind nicht nur
zum Kampfen da, sondern erkunden auch die
Karte und nehmen sich der Quests an.

hen Sie in Richtung feindlicher
Stellungen. Bis es so weit ist,
sollten Sie Thre Siedlung bis zum
Maximum ausgebaut und er-
forscht haben. Schwertkdmpfer,
Speertrager, Fernkdampfer, Reiter
und Kanonen gibt es in jeweils
vier Ausbaustufen; kommandiert
wird jeweils der Anfiihrer einer

teverhéltnisse sind indes ordent-
lich ausbalanciert: Lanzentrager
heben die starken Reiter schnell
aus dem Sattel, und die auf Dis-
tanz sehr effektiven Bogenschiit-
zen haben im Nahkampf keine
guten Karten. Gleich mehrere
Soldaten auf einmal erledigen
die empfindlichen Kanonen-Mo-

delle, die dank super Reichweite
jeden Verteidigungsturm kna-
cken. Keine Panik, wenn Kugeln
mitten ins Getlimmel donnern:
Statt frustrierendem | friendly
fire” trifft’s stets nur die Gegner.
Kleiner optischer Schonheitsfeh-
ler: Die Kanonen fahren in- und
tbereinander.

Das sind mir ja schone Helden

Eine adrette Bogenschiitzin,
ein sdbelrasselnder Araber, ein
Sprengstoff-kundiger ~ Kampf-
zwerg, ein adeliger Ritter und
der greise Helias bilden das Hel-
den-Quintett, das Dario im Ver-
lauf der Story um sich schart. Die
Helden sind insbesondere dazu
gut, die Landschaft zu erkunden
und launige Quest-Dialoge mit
Schurken, Dorfiltesten und Ein-
siedlern zu fiithren. Obendrein
sind sie natiirlich besonders
widerstandsfahig und schlag-

PC GAMES 01/05
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kraftig. Viele Quests konnen Sie
ohne die beiden Spezialfdhigkei-
ten pro Held gar nicht I6sen: Ari
etwa verschafft sich unentdeckt
Zugang in feindliches Gebiet,
Pilgrim sprengt versperrte Fel-
sengange frei und Dario schickt
einen Falken zur Erkundung los.
In entlegenen Ecken findet man
Schatzkisten und ausrducherba-
re Rauberhohlen. Das Sondieren
der Karte lohnt sich - Steinbriiche
und Schwefelvorkommen findet
man haufig dort, wo man sie am
wenigsten vermutet. Wenn ein
Held das Zeitliche segnet, kann
er reaktiviert werden, indem Sie
einfach andere Einheiten an sei-
nen Grabsteins bugsieren.

Im Auftrag Ihrer Majestdt
Ein Ausrufezeichen tiber ei-
nem Monch, Statthalter oder
Bergmann signalisiert: Ich habe
eine Quest flir dich! Die ist in

PC GAMES 01/05

cAE3Tributes:

AUFBA
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U-STRATEGIE: DIE

Laboratorlum - i,
26T R L

‘Q%eeeae@

der Regel Pflicht, zuweilen aber
auch Kiir, mit der man sich die
Losung der Mission deutlich
erleichtert (etwa, weil man
zusitzliche Truppen an die

Seite gestellt bekommt).

In den Quests befreien Sie
entfiihrte Wissenschaftler,
bauen Kathedralen, Uni-
versititen, ~ Wohnhduser

und Tiirme an vorgese-
henen Stellen, begeben

sich zwecks geschmei-

digen Smalltalks in entlegene
Dorfer, kommen Intrigen auf
die Schliche, belagern Festun-
gen, lauern Gegnern vor Hohlen
auf, beseitigen eine Rauberplage
greifen befreundeten Stddten mit
Geld- und Sachspenden unter
die Arme und lassen es regnen
und schneien. Das Anwerfen
der Wettermaschine gehért zu
den letzten Tiefausliufern des
Technologiebaums — zu diesem

SIEDL

ER I CTEST

THRON-
FOLGER

Riistung und Bewaffnung

von Hauptdarsteller Dario

‘é\- eines Prinzen
{1

werden immer pom-

poser und damit

wiirdig. Zu

Beginn startet er

allerdings im schlichten Lei-
nen-0utfit (s. Abbildung),
ausgestattet mit einem
einfachen Schwert.

Immer an seiner

Seite: ein stolzer

Falke, der auf Ihr Geheif3 fiir
den Feind unbemerkt die Kar-
te auskundschaftet - so lassen sich

Gefahren friihzeitig erkennen.
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i, Eme eilige Depesche muss schneilstens die Furstm
erreichen - unsere Helden eskortieren die Botin und
raumen die Schurken beiseite.

Uberelnen Gebirgspass {iberfallen uns permanent
Schurken - mit geballter Waffenkraft bereiten wir dem
Spuk ein verlustreiches Ende.

2. Geschafft! 6ie Kundschafterin a!ppie:tclurch 3 NachsterSchntt eine funktcomerende Siedlung
das Stadttor und tibergibt die Nachricht. Neuer - unsere Leibeigenen ziehen Betriebe hoch, konstru-

Auftrag; die Abwehr der Belagerung.

4, DerZugang in ein roh-

stoffreiches Tal ist durch

umgesttirzte Baumstam-

me versperrt - unsere

Leibeigenen riicken mit
Axten an.

ieren Minen, Kasernen und Sagewerke.

7. Zutat 1 gibt's an

diesem Wasserfall; der
Zugang istdurch Felsen
versperrt und muss zunachst
frengesprengt werden

5. Die Steinbriiche miissen
zunachst freigelegt werden - ein
Fall fiir Sprengmeister Pilgrim
und seine Bomben.




 AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIE a LER | TEST |
- Nicht nur der Winter steht vor der Tir: Mit dem ersten Schnee wiirden die Gegner tiber
~ den zugefrorenen See marschieren. Wir zeigen den Ablauf einer typischen Mission.

8. Dank Tarnfahigkeit erreicht Bogenschiit-
zin Ari unbemerkt die Schatzkiste in den
Siimpfen auf Feindesgebiet und besorgt
eine weitere Zutat fir den Monch.

T

felminen frei - wenn wir zwei Zutaten fiir ein Gebréu
besorgen. Ein Fall fiir Pilgrim und Ari!

jhR T

59 4

9. Nur der ésngesperrte Wissenschaftler kennt den
geheimen Bauplan fiir die Wettermaschine - Ari
befreit ihn aus seinem Gefangnis.

- f‘
10.-Der Winter bricﬁtein - wenn wir nicht schnell
handeln, gelangen die gegnerischen Truppen iiber die

gefrorenen Gewasser in die Stadt.

e Yk S5 e

11. Um die Wettermaschinen zu aktivieren, brauchen 12. Wann wird’s m :

wir Schwefel - mit unseren Kanonen und Soldaten || haben geniigend Schwefel filr unsere eigene Wetter- I8l Tauwetter Idsst die Belagerungstruppen buchstablich
erobern wir die Minen unserer Gegner. maschinen. Die Sonnenstrahlen stoppen die Eiszeit. untergehen - Sieg auf ganzer Linie!




TEST

Die wichtigsten Neuheiten

Spielprinzip, Missionsdesign, Grafik, Steuerung - Das Erbe der Konige
macht vieles anders als die vier Vorganger. Die Unterschiede im Uberblick:

T

Man sieht's sofort: Die Siedler-Welt profitiert von aufwendigeren Effekten, hochdetail-

lierten Figuren, natiirlich wirkenden Landschaften und sehenswertem Wasser.

% =g 5 b ’.3{'}'
1 5 o
% i N
R90 0 d | Wiy

Der Technologiebaum: Neue
Gebdude und Upgrades werden
gezielt erforscht und freigeschaltet.

P 9 Mo 2 --
W@:;ﬁf “:'{_'t; B g

A o b -
3k . g

&t & r ¢
Regen, Schnee, Sonnenschein: Sieht nicht nur
toll aus, sondern ist ein taktisch wichtiges Ele-

3 -Ji:_ - "@

e

W e

Schwertkampfer, Bogenschiitzen und Reiter
fiir gemiitliche Knuddel-Figuren. Der  kontrollieren Sie gruppenweise - dadurch
neue Stil ist deutlich realistischer. bleiben Kampfe tbersichtlich.

"-,{. -“..i; 's"?:in = N :"‘. S @'ﬁ'fa:-: XS

er - bislang ein Synonym

@ E

Die Helden: Jeder der sechs Super-  Sechs statt Dutzender Waren: Holz, Lehm,
stars beherrscht zwei Tricks - etwa

Tarnung, Sprengung, Heilung. lage fiir Gebaude, Minen, Soldaten.

86

ment - geringere Sichtweite, passierbare Fliisse.

LR i

Stein, Schwefel, Eisen und Taler sind die Grund-

AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIEDLER

Zeitpunkt haben Sie stets eine
beachtliche und funktionierende
Siedlung aufgebaut. Der Wet-
terturm funktioniert nur mit
entsprechenden Kraftwerken, in
denen der jederzeit auslgsbare
Wetterumschwung  vorbereitet
wird.  Schneeflocken verwan-
deln die Karte dann in eine
winterliche Griifle-aus-Schlad-
ming-Idylle — mit weit reichen-
den Konsequenzen: Fliisse und
Seen gefrieren und werden an-
schlieffend passierbar — gut fiir
Sie, wenn Thre Leibeigenen auf
Inseln gelangen wollen, schlecht
fiir Sie, wenn das gegnerische
Heer geradewegs {iber das ge-
frorene Eis marschiert und Thre
Basis an Stellen unter Beschuss
nimmt, wo Sie es am allerwe-
nigsten erwartet haben. Auf ge-
schlossener Schneedecke kom-
men alle Siedler zudem deutlich
langsamer voran — auch das ein
taktisches Element. Wenn die
Konkurrenz mit Kanonen vor
Ihren Burgmauern steht, lohnt
sich woméglich ein ziinftiger
Wolkenbruch — die Bindfiden
reduzieren namlich die Sicht-
weite und damit auch den
entscheidenden Vorteil von Bo-
gen- und Armbrustschiitzen.
Die Kampagne macht weidlich
Gebrauch von diesem Wetter-
Feature — verddrrte Biaume gie-

2174

MOBILMACHUNG Hochbetrieb in Stallungen, Kanonenfabriken und auf Schief-
standen: Unsere Truppen bereiten sich auf die Belagerung der Kerberos-Festung vor.

ren nach Wasser, iiberflutete Re-
gionen flehen hingegen um den
Stopp sintflutartiger Regenfille.

Qualitdt made in Germany
Musik, Synchronisation, Ef-
fekte, Story, Zwischensequenzen,
Charaktere, Animationen, Menii-
Design - all das ist handwerklich
sehr solide gemacht. Die Grafik
gehort mit zu den schonsten im
Strategie-Sektor:  Erkennbar viel

‘Hingabe steckt in jeder einzelnen

Figur, jedem einzelnen Bauwerk
mit allerlei rotierendem mechani-
schem Gerat. Wer ranzoomt, macht
Bekanntschaft mit dem — wie es
Blue Byte nennt - ,Aquariumef-
fekt”. Kanonen werden hier tat-
séchlich Schritt fiir Schritt gegossen
und per Lastkran aufs Fahrwerk ge-
hievt, in der SchieBanlage zielen Bo-
genschiitzen mit Inbrunst auf vor-
beiflitzende Zielscheiben, Gelehrte
krakeln an der Universitit Formeln
an die Schultafeln. Erst recht die
Figuren sind ausgesprochen fein
ausgearbeitet und schlagen in ih-
rem Detailgrad fast alles auf dem
Markt — inklusive Schlacht um
Mittelerde. Die meisten Ereignisse
werden daher nicht zu Unrecht in
Form von Spiel-Grafik erzihlt. Die
lebendige Spielwelt besteht zuidem
aus hoppelnden Karnickeln, he-
rumstreunenden Wolfen und sich
sanftim Wind wiegenden Wildern.

%
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AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIEDLER

Meine Miihle, meine Mine, meine Burg: Bauen Sie doch, wo Sie wollen

Erstin einervollsténdig ausgebauten Siedler-Stadt kommt das rechte Mittelalter-Feeling auf. Fast jedes
Gebaude kann mehrfach upgegradet werden. Wir zeigen lhnen, welche Bauwerke in jede Siedlung gehoren.

1. Schmiede Veredelt Eisen und
verstarkt Riistungen

2. Sagewerk Vervielfacht Holzvor-
rate und optimiert Pfeile

3. Bauernhof Handwerker und
Kumpel versorgen sich hier mit Nahrung

4. Marktplatz Lagerplatz und An-
und Verkaufvon Rohstoffen

5. SchieRanlage Rekrutiert
Bogen- und Armbrustschiitzen

Geschmackssache: Diplomzyniker
Oliver Kalkofe als ,Mentor” kom-
mentiert technologische Durchbrii-
che und strauchelnde Helden mit
stiffisantem Unterton.

Ein ganz neues Siedler-Gefiihl

Fiir wen ist das neue Siedler
geeignet? Anders als das mdchtige
und ausgesprochen anspruchsvol-
le Spellforce mit seinem ausge-
prégten Heldentum ist Erbe der
Kénige ein Echtzeit-Strategiespiel
klassischer Bauart, das Sie in Ruhe
aufbauen und erforschen lisst,

6. Hochschule Die Gelehrten
erforschen neue Technologien. Kann
zur Universitat ausgebaut werden.

7. Kaserne Rekrutiert Schwert-
kampfer und Lanzentrager

8. Alchimistenhiitte Veredeit
Schwefel, ermaglicht den Bau von
Wettermaschine und -Kraftwerk

9. Ziegelhiitte Vermenrt Lehm-
vorrate

ehe es zu groferen Schlachten
kommt. Im Vergleich zu Spell-
force ist das Siedler-Universum
wesentlich tiberschaubarer und
kommt iiber die Komplexitit
eines Shrek-Leinwandabenteuers
nicht hinaus. Entwaffnend lo-
gische Quests, berechenbare Geg-
ner und ein nicht (ibermifig
verschachtelter Technologiebaum
sorgen dafiir, dass Einsteiger Spaf8
haben und Strategie-Profis mit Ka-
racho durch die Kampagne don-
nern. In den Disziplinen , Aufbau”
und ,Produktion” - einst typische

10. Stall Rekrutiert Kavallerie und
erforscht Upgrades fiir Reiter

11. Steinmetzhiitte Optimiert die
Stein-Ausbeute, verstarkt Mauern

12. Kanonengiefierei Produziert
vierverschiedene Kanonen-Modelle

13. Wetterturm Aktiviert Sonnen-
schein, Regen oder Schneefall

14. Wohnhaus Beherbergt Minen-
Arbeiter und Handwerker

Siedler-Stdarken - bleibt Anno 1503
Konig; Wirtschaftskreisldufe sind
so gut wie nicht vorhanden. Dass
Das Erbe der Konige bis zum
Abspann motiviert, liegt an den
abwechslungsreichen Missionen,
an der wunderschénen Grafik, der
einfachen Bedienung, der erheb-
lich verbesserten Zuginglichkeit
und originellen Missionen — diese
Versprechen wurden also einge-
halten. Wenn Sie in Siedler-Folge
3 oder 4 wegen der unglaublich
umstdndlichen Steuerung aus-
gestiegen sind, werden Sie hier

15. Kapelle Monche motivieren
Ihre Siedler zu Hochstleistungen

16. Bank Vermehrt Ihre Ersparnisse
an Talern

17. Dorfzentrum Ausbau ermoglicht
weitere Leibeigene, Arbeiter, Soldaten

18. Burg Produziert Leibeigene,
kann zur Festung und Zitadelle ausge-
baut werden. Wenn das Gebaude fallt,
ist die Mission verloren.

Die Siedler bestimmt wieder fiir
sich entdecken. Fiir Multiplayer-
Fans wird das wohl nur bedingt
gelten, denn trotz schoner Netz-
werk-Karten fiir zwei bis sechs
Spieler, klassischen Modi wie
4Eroberung” (also Deathmatch),
«Technologierennen”  (Wettsie-
deln), einem Zeitspiel nach Punk-
ten, Blitzpartien (mit {ippigerem
Startkapital) und einstellbarer
Waffenstillstands-Zeit sind die
Partien wegen der geméchlichen
Aufbauphase weit weniger pa-
ckend als etwa in Warcraft3.  (of)
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AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIEDLER |
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TEST NS

PETRA FROHLICH

+ DER HERR DER RIN-
: GE: DIE SCHLACHT DIE SIEDLER; DAS
¥ SPELLFORCE & UM MITTELERDE ERBE DER KONIGE
8 TESTINPCG 01/04 B TESTINPCG 01/05 $ TESTINPCG 01/05
TECHNIK
SEHR GUT (S1%) SEHR GUT (95%) SEHR GUT (90%)

Detailreich ausgeschmiickte Fantasywelt
Enorme Weitsicht in 3rd-Person-Ansicht
Aufwendige Spezialeffekte

Alle Dialoge wurden vertont

B Hohe Hardware-Anforderungen

Optisch umwerfende Massenschlachten
Geschmeidig animierte Einheiten
Original-Sprecher, -Musik und -Sounds
Schéne, detaillierte Landschaften

B Kamera kdnnte weiter rauszoomen

Hochdetaillierte Figuren
Aufwendig animierte Gebaude
Lebendige Spielwelt, Wetterwechsel
Leistungsfahige Grafik-Engine

B Kanonen fahren ineinander

ATMOSPHARE

SEHR GUT (90%)

SEHR GUT (94%)

GUT (81%)

Eigenstandige Fantasy-Welt
Aufwandiger Vor- und Abspann
Komplexe Hintergrundgeschichte
Viele geskriptete Ereignisse

Bl Totale Herr-der-Ringe-Atmosphére
Rollenspiel- und Strategiemissionen

Die tollsten Helden der Spielegeschichte
Viele Renderclips und gescriptete Ereignisse
Die bse Kampagne

Schones Renaissance-Flair

Angenehme Musik und Soundeffekte
Quests und Ereignisse in Spielgrafik
Farblose Helden, diinne Story

B Grenzwertig: Oliver Kalkofe als Kommentator

PIELDESIGN

GUT (88%)

SEHR GUT (95%)

GUT (80%)

Innovatives Click&Fight-System

Mix aus Rollenspiel- und Echtzeit-Strategie
Uber 100 Stunden Spielzeit

B Gegner hat unbegrenzt Ressourcen

B Feind-KI attackiert immer gleiche Stellen

K3 Innovatives Palantir-Menii

3 Zwei unterschiedliche Solo-Kampagnen
Herausragende Storymissionen

3 Viele Helden mit Spezialfahigkeiten
Einheiten & Geb&ude gewinnen Erfahrung

K Einfache, komfortable Steuerung

EX Motivierende Missionen und schone Quests
K Zuriickhaltender Gegner ermdglicht Siedeln
&l Kaum Wirtschaftskreislaufe, diinner  Handel*
B Viele iiberfliissige Gebaude und Features

MULTIPLAYER
AUSREICHEND (66%) GUT (84%) BEFRIEDIGEND (75%)
B Zaher Aufbaupart Umfangreicher Skirmish-Modus Konfliktfreier Spielmodus (Technologierennen)

E Lediglich ein Spielmodus

SEHR GUT (90%)

Sehr viele Mehrspieler-Karten

Alle Helden aus den Kampagnen spielbar
B Lauft meist auf Tankruhses hinaus

B Teilweise hoher Lag in LAN-Gefechten

SEHR GUT (93%)

Einstellbarer Waffenstillstand

Blitzpartie fir zwischendurch moglich

= Wenige taktische Finessen

B Zeitintensiver, wenig spannender Aufbaupart

SCHULNOTE (85%) :

+Tolles Strategiespiel, doch
das Erbe der Aufbau-Konige
miissen andere antreten."

Bildhiibsche Grafik, herausfordemnde Karten
und die durchdachte Steuerung motivieren
zum Durchspielen - allerdings eher den Age
of Empires-Spieler als den Anno-Fan. Denn
statt Siedlungen und Produktionsketten zu
tunen, upgraden Sie hier Ihre Schmiede und
bringen Kanonen in Stellung - den einzigartigen
Optimierungsspaf friiherer Siedler-Folgen
findet man inzwischen eherin Anno 1503. Im
Vergleich zur Adrenalin-Pumpe Mittelerde ist
das neue Siedler hingegen der reinste Balsam
- hier darfich in Ruhe vor mich hin siedeln, ohne
standig um meine Leibeigenen fiirchten zu
miissen. Starkes Comeback!

CHRISTIAN SAUERTEIG S,‘;

MOTIVATIONSKURVEN

I#’#Lllll!

81 0510 8 7550 N )1

0510 NN /550 WA 05 0)

| Spieldauer (Einzelspieler): 80 Stunden

8 050 (> s

Spieldauer (Einzelspieler): 100 Stunden

| Spieldauer (Einzelspieler): 50 Stunden
]

¥

N Kategorie ,Adam & Eva®: Das
Tutorial erkldrt Spielprinzip und
Bedienung bis ins kleinste Detail -
erfahrene Strategiespieler kbnnen
guten Gewissens {iberspringen.

2, - 3
2] Daumen nach oben fiir die Gra-
fik: Uberall gibt es etwas zu entde-
cken, die Detailverliebtheit verfiihrt
zum Ranzoomen und Zuschauen.
Zumindest, bis der Feind naht.  *

EJ Die Auftragsliste fillt sich: Die
Féhigkeiten der Helden missen
in den Quests gezielt eingesetzt
werden - gut! Enttauschung: der
unspannende ,Handel*.

E3 profis schaffen die Kampagne

in weniger als 50 Stunden, wer sich
fiirs Siedeln Zeit nimmt, braucht
entsprechend langer. Freispielkarten
verlangern den Aufbau-SpaB.

Weniger Gewusel, mehr Stra-
tegie: Wo Siedler draufsteht,
ist ein anderes Siedler drin. *
Wer ein Auto einer bestimmten Marke oder
die CD einer bestimmten Band kauft, hat eine
ganz konkrete Erwartungshaltung. Einerseits
an die Qualitat, anderseits - wie im Falle der
Siedler - ans Spielgefiinl. Und das hat sich so
sehrverandert, dass die ,5* hinter dem Wort
Siedlertatsachlich missverstandlich wére. Ob
im Redaktions-Netzwerk oder in der Kampagne:
Das ,neue” Siedler macht auf Anhieb Spaf,
fast alles wirkt aus einem Guss. Dazu trdgt auch
die wirklich schmucke und liebevolle Grafik bei.
Mein Tipp an alle Aufbau-Fans: Testen Sie in
jedem Fall die umfangreiche Demo auf der Heft-
CD/DVD. Das ideale Spiel fiir die Feiertage!

ZAHLEN UND FAKTEN

LEIS GS-CHECK

GRAFIKKARTENP  KLASSE1 KLASSE 2 _KLASSE3 KLASSE 4
Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/ Geforce4Ti-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
MY-Serie, Kyro 1/2, 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 (Uttra)/
Geforce FX 5200 (Uitra) (Ultra)/FX 5900 XT 5950 Ultra

VYPROZESSOREN  aou0  to0urse

DETAILS
ab 1.000 MHz S
DETAILS
e MIN.
ab1500 MHz o™=
oder XP 1500+ oA
“ab2000MHz  °TWis
oder XP 2000+ _tx
e S MIN.
ab2.500MHz ™
oder XP 2500+  _Max
Tab3000MHz  benaks
XP

MAX.
DETAILS
SPIELBARKEIT: (=3 Technisch

1.024x768  1.280x1.024

PC GAMES 01/05

[ Optimal

Um den flinften Teil der
Siedler-Serie fliissigzu
spielen, brauchen Sie
vor allem eine schnelle
Grafikkarte. Besitzer
einer Geforce FX5200
Ultra kdnnen beispiels-
weise nurin 1.024x768
mit niedrigen Details
spielen. Mit einer
Pixel-Platine der Klasse
1 miissen Sie zudem
aufzahlreiche Details
verzichten,

i werden 2fache K

und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.

Entwickler: Blue Byte

Studionote: gut

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/6/6
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 3.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

K Motivierende, originelle Missionen
Narrensichere, einsteigerfreundliche Bedienung
Exzellente Grafik mit vielen Details

Geniigend Zeit zum Aufbauen und ,Siedeln”
B Kaum Siedler-typische Elemente

PC-GAMES-TESTURTEIL
Grafik sehr gut (30)

EINZELSPIELER

Steuerung  gut (88)

Mehrspieler befriedigend (75)

89
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TEST

Mar, Year

BLASSE TIERWELT In der I<Iassi56l113n D

AUFBAU-STRATEGIE

sicht sieht die neue 3D-0pfik ziemlich bescheiden aus.

oo Tycoon 2

Schwangere Zebras, todkranke Giraffen und inkontinente Be-
sucher: Das Leben als Zoodirektor ist kein Zuckerschlecken.

agen Sie dreimal
s schnell nacheinander

#Zehn Ziegen ziehen
zehn Zentner Zucker zum Zoo”
— das ist schwerer, als beim kin-
derleichten zweiten Teil von
Microsofts  Tierparksimulation
Zoo Tycoon schwarze Zahlen zu
schreiben und Tiere sowie Besu-
cher bei Laune zu halten.

Ganz schon affig
Wie beim Vorgénger schliip-
fen Sie in die Rolle eines Zoodi-

rektors und stampfen mit ausrei-
chend Startkapital einen Zoo aus
dem Boden. Von den 30 verfiig-
baren Tierarten sind anfangs nur
eine Hand voll verfiigbar, der
Rest wird erst im Spielverlauf
freigeschaltet. Mithilfe der leicht
fummeligen Steuerung spendie-
ren Sie Eisbdren ihr schneebe-
decktes Gehege und pflanzen
Schimpansen einen Mini-Ur-
wald in die Landschaft. Fur
Pflege und ausreichend Futter
sorgt ein Tierpfleger; das notige

4 AWALK IN THE PARK
Im neue

lhren ark aus der
Bes erspektive
betrachten.

ZEBRASTREIFEN Nicht» [
nur lhre Besucher, §
sondern auch die Tiere

verraten anhand von
aufpoppenden Smi-
leys, wie es ihnen geht.

Kleingeld tragen die anspruchs-
losen Besucher in [hren Tierpark.
Falls Sie dann noch genug Toilet-
ten aufgestellt haben, sind alle
gliicklich und der Rubel rollt.

3D-Tierwelt

Wenigstens bei der Grafik
haben sich die Entwickler etwas
Neues einfallen lassen und den
angestaubten 2D-Look des ers-
ten Teils durch eine zeitgeméfe
und stufenlos zoombare 3D-Op-
tik ersetzt. (cs)

CHRISTIAN SAUERTEIG

+Na ja. Wenn schon Zoo,
dann doch lieber ,Wir Kin-
der vom Bahnhof Zoo'!"'

Der zweite Teil von Microsofts Tierpark-
Simulation macht durchaus Laune und
keinesfalls weniger Spaf als der kurz-
weilige Vorganger, hat allerdings bis auf
die lediglich in der hdchsten Zoomstufe
schmucke 3D-Optik nichts wirklich Neues
zu bieten. Im Gegenteil: Zoo Empire oder
Wildlife Park offerieren Hobby-Zoodirek-
toren genauso viele Tierarten und
Bauoptionen sowie eine abwechs-
lungsreichere Kampagne. Mit seinem
auf Dauer monotonen Spielablauf und
der teils fummeligen Steuerung ist Zoo
Tycoon 2 jedenfalls nichts fiir mich.

PETRA FROHLICH

+Witziges Affentheater

- falls Sie keinen anderen
Zoo-Manager besitzen."
Zoo ausbauen, Wege veriegen, Tiergehege
mit passenden Pflanzen und Spielzeug
ausstatten - und das bei schmucker Grafik:
Bereits nach wenigen Spielminuten setzt
der bekannte Suchtfaktor des Vorgangers
ein, Und wenn die Schimpansenfamilie
Nachwuchs vermeldet, mdchte man vor
Freude glatt eine Flasche Schampus kdp-
fen. Anders als beim deswegen kritisierten
Vorganger bewegen sich Schwierigheits-
grad und Steuerung auf familienfreund-
lichem Niveau. Versierte Aufbauspiel-
Tycoons und Zoo Tycoon 1-Spieler diirften
sich also unterfordertfiihlen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Blue Fang Games
Studionote: Gut

Publisher: Microsoft Game Studios
Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Ordentliche 3D-Optik
Riesige Auswahl an Tieren
Uber 300 Bauobjekte

E Teils ungenaue Steuerung
H Langweilige Kampagne

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (74)

EINZELSPIELER

Sound Ausreichend (68)
Steuerung  Befriedigend (70)
Mehrspieler - (--)

PC GAMES 01/05




DAS OFFIZIELLE SPIEL ZUM FILM
VON DEN MACHERN VON ,,COSSACKS

S. and/or other countries. Developed by GSC Game World.

IMF3. All Rights Reserved. ALEXANDER film foctage courtesy of Intermedia Film Distribution, Inc. Software © 2004 Ubisoft Er'h!_a

SIE SIND ALEXANDER, HREN SIE EINE RIESIGE STREITMACHT MIT VERANDERN SIE DEN LAUF DER GESCHICHTE
DER GROSSTE STRATEGE ALLER ZEITEN BIS ZU 64.000 EINHEITEN IN AUTHENTISCHEN UND ZIEHEN SIE ALS EINER SEINER DREI
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GRUPPENZWANG Wenn S
werden, hilft ein Zauber

ACTION-ROLLENSPIEL

GUT GEDACHT In Gebauden und Ze

»

die Ubersicht: Das Spiel blende

Kult: Heretic Kingdoms

Paralleldimension: Kult vereint ein magisches Fantasy-Koénig-
reich mit einer schaurigen Traumwelt. Zumindest ansatzweise.

-5

Unterwegs in Parallelwelten
Jeder Ort existiert in zwei Dimensionen:

Wahrend wir in der normalen Welt auf
einen freundlichen Handler treffen (Bild
oben), greifen uns in der Traumwelt
schreckliche Gestalten an (Bild unten).

92

eligion ist Tod. Tod der
R Religion! Unter diesem
Motto verfolgt und
bestraft die Inquisition jeden,
der nur ansatzweise zu Gottern
betet. Als ob das nicht genug
wire, leidet die Bevilkerung der
Haretischen Konigreiche unter
den Intrigen der machtsiichtigen
Thronanwirter. Mittendrin: eine
junge Kémpferin, die ein altes,
magisches Artefakt vernichten
muss, um den Einfluss der In-
quisition zu starken.

Jenseits des Lebens

Wenn Sie gar nicht in die
Rolle der unerfahrenen Heldin
schliipfen méchten, werden Sie
enttduscht. Denn Kult verzichtet
auf mehrere Charakterklassen,
wie sie in vergleichbaren Rol-
lenspielen zu finden sind. Dafiir
punkten die Haretiker mit einem
Paralleluniversum. Jederzeit
wechseln Sie auf Knopfdruck in
die Totenwelt. Solche Dimensi-

onsreisen sind etwa dann ganz
niitzlich, wenn Sie einer bevor-
stehenden Niederlage im Kampf
ausweichen wollen. Doch selbst
im Jenseits ruhen Sie nicht in
Frieden, denn hie und da greifen
den Spieler Traumwesen, Geis-
ter und Damonen an. Praktisch:
Mithilfe solcher Teleportationen
schleichen Sie sich unbemerkt an
Thre Feinde heran, reisen in die
Welt des Lebens zuriick und fiih-
ren einen Uberraschungsangriff
aus. Doch trotz dieser Innovati-
on kommt Kult nicht an Sacred
heran: Mit seiner kurzen Spiel-
zeit und 50 Quests bietet Heretic
Kingdoms lediglich ein Fiinftel
des Umfangs der Konkurrenz.
Auch die simple Charakterent-
wicklung tiberzeugt nicht ganz:
Die junge Dame bildet sich
hauptsachlich in Magiekunst
weiter, Spieler mit Vorlieben fiir
Krieger kommen deshalb nicht
auf ihre Kosten. Deshalb nur ein
Befriedigend”. (bb)

KINGDOMS

BENJAMIN BEZOLDI

~Der Name ist Programm?

Schdn wér's, aber wenigs-
tens hat es Kult versucht."
Die Story stimmt und die abwechslungs-
reichen Quests beeinflussen mitinrem
Ausgang die Spielwelt. Abhangig von
Inren Entscheidungen miindet Kultin
eine der sechs moglichen Endsequenzen.
Auch der Wechsel in die Traumwelt bringt
frischen Wind ins Genre. Tragisch nur,
dass Heretic Kingdoms so klein ist und
die Entwickler wenige Méglichkeiten zum
Charakteraufbau integriert haben - da-
mit hétte der Titel schon eher Kultstatus
erreichen kdnnen. Denn gerade fortge-
schrittene Abenteurer fiihlen sich bei
diesem Action-Rollenspiel unterfordert.

THOMAS WEISS ’g

~Spatestens nach einem

Wochenende ist die Mons-
terjagd vorbei - zu wenig.”
Wie schon bei Diablo 2 und Sacred
macht mich die Jagd nach Gegenstan-
den siichtig. Auch wenn Kult interessante
Quests bietet, trostet mich das nicht (iber
die schwache Charakterentwicklung
hinweg. Gelungen finde ich indes die
Maglichkeit, bereits besuchte Orte
nochmals in der Paralleldimension zu
erkunden, in der selbst friedliche Dérfer
zu einem gefahrlichen Ortverkommen.
Doch Sie gruseln sich nicht lange, denn
nach spétestens einem Wochenende ist
die Monsterjagd vorbei. Gerade fiir Genre-
Fans ist das eindeutig zu wenig.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 3D People

Studionote: -

Publisher: Flashpoint AG

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Intemnet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Interessante Maglichkeiten in der Parallelwelt
K Einsteigerfreundlich

K Sechs verschiedene Spielenden

B Eingeschrankte Charakterentwicklung

B Veraltete Grafik

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

i Sound

| Steuerung

i Mehrspleler - (-)
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TESTE i

ECHTZEIT-STRATEGIE

fca€45,-
i} 25.11.2004

JUSTIN STOLZENBERG

nFeuer als echte Bedrohung:
Fire Department 2 ist span-
nend, weil glaubwiirdig."
Schade, dass sich zu schnell

Routine breit macht. Denn in keinem
vergleichbaren Spiel ist der Kampf

gegen Feuerund Flammen so span-

nend wie in Fire Department 2. Flam-
men und Rauch entwickeln sich sehr
glaubwiirdig, daherist durchdachtes

und vorsichtiges Vorgehen gefragt.

Wenn ich zum Beispiel ruckartig die

Tiirzu einem geschlossenen Raum

offne, in dem ein starker Brand wiitet,
kann es eine heftige Explosion geben

- und schon kommt's zum Backdraft.
Packend inszeniert!

PETRA FROHLICH

o d

- = Mit menschlichen
DREIDIMENSIONAL Dank echter 3D-Engine kinnen Sie die Kamera frei drehen und zoomen - so ist Ubersicht garantiert. Y

Fire Department 2

Ein Kurzschluss beim Konzert, ein gewaltiger Flichenbrand
im Wald - in Fire Department 2 gibt es viel zu I&schen.

tallbrar nen nur mit
Spezialléschmittel bekampft werden.

ine Gruppe Jugend-
E licher ist in eine

Feuerwerksfabrik ein-

gedrungen, um Knallkérper
zu stehlen. Es kommt, wie es
kommen muss: Die Einbrecher
losen einen Kurzschluss aus,
der die Fabrik in Brand setzt.
Der Sprengstoff explodiert und
verwandelt den gesamten Hau-
serblock binnen Sekunden in ein
flammendes Inferno. Jetzt treten
Sie auf den Plan: Fire Depart-
ment 2 macht Sie zum Einsatzlei-
ter der Feuerwehr. Wie in einem
Echtzeit-Strategiespiel dirigieren
Sie Rettungs- und Léschtrupps:
Die linke Taste markiert, ein
Rechtsklick erteilt Befehle.

Strikte Vorgaben

Gleich nach dem ausfiihr-
lichen Tutorial fithrt der Ein-
zelspieler-Modus  durch  vier
Kampagnen. Sie werden mit
Katastrophen in Einkaufszen-
tren, Industrieanlagen und so-

gar Fuflballstadien konfrontiert.
Sehr schon: Die jeweils drei
Missionen eines Abschnitts sind
in Geschichten eingebunden. Di-
rekt auf den erwéhnten Unfall in
der Feuerwerksfabrik folgt etwa
ein Einsatz, bei dem ein Indus-
triegelinde von Triimmern der
Fabrik getroffen wurde.

Vom Spielablauf her hat sich
gegeniiber dem Vorgénger we-
nig getan — leider, denn es fehlt
nach wie vor an Abwechslung.
Injedem der zwolf Einsétze kom-
men die gleichen Loschziige und
Standard-Feuerwehrleute zum
Einsatz. Spéter eilen Leiterfahr-
zeuge oder Schaumstationen zu
Hilfe, mit denen Brandschiitzer
in hohere Etagen gelangen oder
brennendes Olbekampfen. Einen
deutlich spiirbaren Unterschied
zwischen diesen Einheiten gibt
es jedoch nicht. Spezialisten, die
vollig andere Taktiken zulassen
—etwa das Loschflugzeug —, ste-
hen viel zu selten bereit. i)

Mitspielern macht Fire
Department 2 mehr Spap!"
Das fiiir mich griRte Argemis des Vor-
géngers wurde nichtausgemerzt: Nach
wie vor neigen Feuerwehrleute dazu,
Umwege zu laufen oder zu faulenzen,
obwohl im Nebenraum ein Feuer lodert.
Diese KI-Probleme lassen unndtige
Hektik aufkommen, weil man sich um
jede Kleinigkeit selbst kiimmem muss.
Wirklich gut gefallt mir hingegen der
Mehrspieler-Modus: Wahlweise werden
die Singleplayer-Einsétze mit geteilten
Einheiten bestritten oder jeder steuertin
drei Kooperativ-Missionen eine eigene
Basis - schone Idee.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Monte Cristo

Studionote: Befriedigend

Publisher: Pointsoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/4/4
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Vielfaltige, detaillierte Szenarien
Authentische Nachbildung echter Einsatze
Glaubwiirdige Effekte, gute Optik

B Eintdniger, linearer Missionsablauf

H Stellenweise Probleme bei Routenfindung

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (79)

Sound Ausreichend (63)

Steuerung  Gut (80)

PC GAMES 01/05

Mehrspieler Befriedigend (75)
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B "WDIE GESCHICHTE
DES ZWEITEN WELTKRIEGES
WIRD NEU GESCHRIEBEN

In Axis & Allies erlebt der Spieler den Zweiten Weltkrieg in seiner
ganzen Tiefe mit historischen Kampagnen fir die Achsenmichte und
die Alliierten. Dabel hat der Spleler die volle Kontrolle iber die
Land=-, See- und Lufteinheiten seiner Armeen. Was ware, wenn
Deutschland die Schlacht um Grossbritannien gewonnen oder die
Russen in Stalingrad besiegt hitte? Was, wenn Japan auf Midway
gewonnen hitte oder etwa in Pearl Harbour gescheitert ware?
Axis&Allies schreibt die Geschichte des Zweiten Weltkrieges neun!l

www.atari.de
www.axisandalliesrts.com
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BN TEST |

ECHTZEIT-STRATEGIE

Armies of Exigo

~Besser gut geklaut als schlecht erfunden”, dachte sich Black Hole Entertain-
ment und programmierte Armies of Exigo. Die Rechnung scheint aufzugehen.

mit Effekten wie diesem Blitzzauber.

96

ES WERDE LICHT Armies of Exigo geizt nicht

ine Geschichte, wie wir
E sie aus anderen Titeln
kennen: Dunkle Elfen,
finstere Ritter und weitere mies
gelaunte Kreaturen wollen sich
die Fantasy-Welt Exigo unter
den Nagel reiflen. Dazu schicken
sie ihre Armeen auf die Erdober-
flache und legen auf ihrem Feld-
zug ganze Dorfer in Schutt und
Asche. Nichts, was den Bewoh-
nern von Exigo den Abschluss
einer Altersvorsorge sinnvoll
erschienen liefe — Grund genug,
dem blutriinstigen Feind entge-
genzutreten. Besonders originell
klingt diese Geschichte nicht,
schlieBlich haben wir Ahnliches
schon in Warcraft gesehen. Doch
die Art der Erzahlung begeis-

tert aufs Neue. Eine grandiose
Schlacht erdffnet das Spiel, Tau-
sende von Menschen und Orks
donnern schreiend aufeinander
zu, eingefangen von dramati-
schen Kameraeinstellungen. Das
Klirren der Schwerter zerschnei-
det die Stille der Nacht, die Orks
briillen ihren hasserfiillten An-
griffsruf aus und ein strahlen-
der Held geht in die Knie, vom
feindlichen Pfeil getroffen. Stim-
mungsvolle Musik untermaltdas
Chaos — Szenen, die selbst die
Zwischensequenzen von War-
craft 3 in den Schatten stellen,
produziert von Grafikern, die
bereits Terminator 3-Spezial-
effekte inszeniert haben. Die op-
tische Pracht erstreckt sich auf

das gesamte Spiel. Die detail-
lierte 3D-Grafik stellt nebst hiib-
schen  Charakteranimationen
auch iiberzeugende Licht-und-
Schatten-Spiele dar und auch die
Partikeleffekte wie Explosionen
begeistern auf ganzer Linie..

Doppeltes Vergniigen?

Eine echte Neuerung stellt
die Teilung der Spielwelt in zwei
Ebenen dar. Thre Streitkrifte
kampfen sowohl iiber als auch
unter der Erde. Sobald Sie einen
Eingang zu den Tunnelsyste-
men gefunden haben, schicken
Sie die Truppen nach unten, um
Monster auszurduchern oder
Schitze zu sammeln. Damit
nicht genug: Beispielsweise ma-

PC'GAMES 01/05
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Ihre Helden bringen auch unterirdische Gewdélbe zum Gliihen.

Ein iiberirdisches Vergniigen

Grafik ist volistandig dreidimensional.

0Ob eisige Walder oder dunkle Hohlen: Unsere Truppen stand

| ) L e 1 B

Auf der Erde geht es zu wie in jedem andere Strategie-Titel.
Sie sammeln Rohstoffe, bauen Ihre Basis auf und vertei-
digen Ihr Hab und Gut gegen die feindlichen Armeen. Die

Aus der Hohle in die Hohle
Unter die Erde kommen Sie nur, wenn Sie einen Tunnel finden
oder selber einen graben. Mit einer speziellen Funktion legen

Sie den Ein- und Ausgang fest: Beispielsweise startet das Ge-
wolbe in [hrer Basis und endet hinter der feindlichen Siedlung.

en iiberall ihren Mann!
A A O o ¢ LR T B T

CA.€45,-
09.12.2004

*". | ARMIES OF EXIGO

THOMAS WEISS

f«{

WUSELIG Wenn man den Fantasy-Ge

MONSTROS Besonders fies sind die kleinen Untiere oben
links, die mit dem Bumerang aus der Ferne angreifen kdnnen.

chen Sie mit etwas Geschick die
gegnerische Basis ausfindig und
tauchen hinter den feindlichen
Linien auf. Eine zweite Karte
zeigt dabei stets Thre Position
in Gewolben und Sie koénnen
jederzeit per Knopfdruck zwi-
schen den beiden Welten wech-
seln. Diese Teilung verdoppelt
mal eben den strategischen Pla-
nungsaufwand, denn die beiden
Ebenen sind direkt miteinander
verkniipft. So locken Sie die An-
greifer in den Tunnel und tber-
fluten diesen kurzerhand, um
darauthin den geschwichten
Kontrahenten mit Threr Armee
zu tiberrennen. Doch keine fal-
sche Vorfreude: Was Thr Heer
anrichtet, kann der Feind eben-

PC GAMES 01/05

opfen so bei ihrer

ALIENS Die Gefallenen greifen zwar auf dieselben Ressourcen

zu, verfligen aber liber einen eigenen Technologiebaum.
T

s0. Nicht schlecht staunten wir,
als die Orks plétzlich in unserer
Basis auftauchten und sich un-
sere Arbeiter vorkndpften. Zum
Gliick informiert Sie die Karte
tiber jede Auseinandersetzung,
sodass Sie im Notfall Mafinah-
men ergreifen kénnen.

Kunst? Intelligenz!

Obwohl Armies of Exigo Sie
auch unter die Erde entfiihrt,
spielt es sich wie ein klassischer
Echtzeit-Strategietitel. Die Ge-
schichte enthdlt weder neue
Erkenntnisse, noch glinzt sie
mit tiberraschenden Wendun-
gen. Lediglich die herausragen-
de Qualitit der Videosequenzen
tiberzeugt. Im direkten Ver-

LAVAIMWEG Wenn Sie Ihren Feinden den W
Sie etwa eine Briicke zerstdren), suchen diese nach anderen Routen.

!

GEI; (indem

gleich mit Warcraft 3 fallt auf,
dass die Rollenspiel-Elemente
weniger relevant sind. Auch die
Auftragsvielfalt ldsst zu wiin-
schen tibrig. Dafiir haben die
Entwickler bei der KI gute Ar-
beit geleistet. Unsere Truppen
greifen Feinde selbststindig an,
der Heiler hilt sich im Hinter-
grund und muntert verletzte
Einheiten auf und die Soldaten
behindern sich nur selten ge-
genseitig. Selbst in den dunklen
Géngen der engen, unterirdi-
schen Gewdlbe bleiben sie nicht
hingen. All diejenigen, die in
die Jahre gekommene Warcraft
3-Optik nicht mehr begeistert,
sollten einen Blick auf Armies
of Exigo werfen. (tw)

~Armies of Exigo setzt auf
Altbewédhrtes. Damit kann ich
gut leben."

Fiir mich als grofer Star- und Warcraft-Fan

ist Armies of Exigo willkommener Nachschub.
Nach dem kurzen Tutorial kann ich sofort
loslegen und meine Basis aufbauen, Rohstoffe
sammeln und die monstrosen Widersacher
inihre Hohle zurlickschicken. Die Aufteilung
inzwei Ebenen reicht mir als Alleinstellungs-
merkmal vollkommen. Die damit entstehenden
taktischen Moglichkeiten kann ich wunderbar
ausnutzen, um meinen Feinden kraftig in den
Hintern zu treten. Lediglich die Story kommt
mir sehr bekannt vor - allerdings wird sie

dank der simmungsvollen Rendersequenzen
hervorragend erzahit.

BENJAMIN BEZOLD

»Sieht aus wie Warcraft, spielt
sich wie Warcraft - wenn da
nur nicht Mittelerde ware ..."

Armies of Exigo liegt im Regal direkt neben
Schlacht um Mittelerde - da fallt die Wahl nicht
schwer. Trotz einer sehr ordentlichen Spielbar-
keit kommt Armies of Exigo zu spat. Die Még-
lichkeit, gleichzeitig auf zwei Ebenen zu spielen,
istzwar in diesem Genre neu, die Geschichte
istjedoch nicht (iberzeugend, ebenso wie der
Technologiebaum. Auch der rollenspielahnliche
Aufstieg der Einheiten kann das nicht wieder
gutmachen. Wenn Sie ein Fan klassischer
Strategie-Spiele sind, wird Ihnen Armies of
Exigo gut gefallen, alle anderen greifen indes zu
Herr der Ringe: Schiacht um Mittelerde, das wir
in dieser Ausgabe ab Seite 68 testen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Black Hole Entertainment
Studionote: -

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/12/12
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 384 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.800 MHz, 768 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.800 MHz, 1 GB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

K Unkomplizierte Steuerung

K Filmreife Zwischensequenzen
EZwei Spielebenen

B Kaum Innovationen

Bl Lahme Story ohne Uberraschungen

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (81)

EINZELSPIELER
Sound

Steverung  Gut (85)
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AUFBAU-STRATEGIE

Roncalli Zirkus Tycoon

Star in der Manege: Als grofer Zirkus-Zampano scheffeln Sie
mit Clowns, Tiger-Shows und Popcornbuden ein Vermégen.

UNPASSEND Wer mag, kann sogar Achter-
bahnen neben sein Zirkuszelt bauen.

MINISPIELE Den Unterhaltungsfaktor Ihrer |
Schieffbude kdnnen Sie selbst testen.

298

ereits im  Frithsom-
B mer als Shrine Circus
Tycoon in den USA
verdffentlicht, schwappt der
mit méBigen Kritiken bedachte
Zirkus-Manager puinktlich zum
Weihnachtsgeschift iiber den
groflen Teich nach Deutschland.

Ode Kampagne

Zu Spielbeginn wihlen Sie
zwischen einem freien Spiel mit
variablen Startbedingungen oder
der Kampagne. In 15 wenig ab-
wechslungsreichen Missionen gilt
es unter anderem, eine besimmte
Anzahl von Artisten unter Ver-
trag zu nehmen, mindestens zwei
Tiernummern aufzufiihren, 500
Besucher in zwei Wochen anzu-
locken oder einfach nur einen
festgelegten Geldbetrag zu er-
wirtschaften. Wie es sich fiir einen
Zirkus gehort, nehmen Sie Thr
komplettes Equipment von Mis-
sion zu Mission mit, anstatt im-
mer wieder bei null zu beginnen.

Neben dem in unterschiedlichen
GrofBen erhéltlichen Zelt umfasst
Thr Wanderzirkus Wohnwagen
far Hochseilartisten, Clowns und
Dompteure sowie einige Imbiss-
buden und kurioserweise auch
Achterbahnen oder Riesenrdder,
die Sie neben Ihrer Manege plat-
zieren. Deren Eintrittspreise kon-
nen Sie wie die der Zirkusvor-
filhrungen zwar festlegen, eine
detaillierte Finanziibersicht mit
einer Aufdroselung aller Einnah-
men und Ausgaben sucht man
jedoch vergebens. Somit ldsst sich
nur schitzen, wie viel Kohle fiir
Tiervorstellungen draufgeht oder
was ein ausverkauftes Zelt ein-
bringt. Das Besucher-Feedback ist
ebenfalls diirftig: Welche Num-
mer besonders gut ankommt oder
was fehlt, erfihrt man praktisch
nie. Noch enttduschender als der
minimalistische Wirtschaftspart
ist die detailarme, uniibersichtli-
che und technisch vollig veraltete

2D-Optik. (es)

nHerausspaziert: lieblose
Zirkusdirektor-Simulation
mit gruseliger Grafik"

Die kunterbunte und seit jeher faszinie-
rende Zirkuswelt wére ein tolles Thema fiir
ein Aufbau-Strategiespiel. Die Umsetzung
des Ganzen macht aber nur beinharten
Tycaon-Fans Spaf3. Warum verlaufen sich
meine Artisten immer auf dem Weg zum
Zelt? Wieso erhalte ich keine Meldung,
wenn neue Bauoptionen verfiigbar

sind? Woher soll ich wissen, was meine
Besucher sehen wollen, wenn sie es mir
nicht mitteilen? Und was hat ein Zirkus
mit Achterbahnen, Autoskootern und
Wildwasserrutschen zu tun? Greifen Sie
besser zu Rollercoaster Tycoon 3.

PETRA FROHLICH

Witziger Aufbaustrate-
gie-Happen mit zu vielen
Mangeln - schade!"

Die Rollercoaster Tycoon 2-Gedachtnis-
grafik hat durchaus ihren Charme. Und
auch der knackige Schwierigkeitsgrad
gefallt mir ebenso wie die groRe Auswahl
an Zirkusnummern ausgesprochen gut.
Was ich von einigen Programmfehlem
nicht behaupten kann. Wenn ich meinen
kompletten Zirkus abreifen darf, weil
mein Muskelmann irgendwo festhangt
und nichtzur Vorfiihrung kann, nervt
das gewaltig. Genau wie das witzlose
Feedback-System meiner Gaste. Mit der
Standard-Floskel ,Diese Show ist verbliif-
fend” kann ich nicht viel anfangen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Reality Flux

Studionote: -

Publisher: NBG Multimedia

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 200 MHz, 64 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Optimum: 1.600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1

PRO UND CONTRA

Knackiger Schwierigkeitsgrad
Viele Bauobjekte

B Technisch veraltete Grafik

B Schwacher Wirtschaftspart
B Wenig abwechslungsreich

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (63)

eichend (63)
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brandneuer 3D-Grafik, den neuestg_
sensationellen Attraktionen
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§ / Erleben Sie schwindelerregende Achter .
spiiren Sie den Geschwmdlgkeltsrauschlm
Coaster-Cam

/ Vertonen Sle Ih : ghterbahnfahrt nund Feu "'\*
L Shows mit Ihrer elgen 2n Musik'
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TESTE

EGO-SHOOTER

Medal of Honor

Pacific Assault | Désirée Nick war nur der Anfang: Der Allied-Assault-Nachfolger
inszeniert beklemmende Dschungelkdampfe im Pazifik - Pear| Harbor inklusive.

naufhaltsam  prescht
U Ihr Landungsboot in

Richtung Ufer. Aus der
Ferne vernehmen Sie MG-Feuer.
Der verdngstigte Gesichtsaus-
druck Threr Kameraden spricht
Béande. Niemand weifd so recht,
wie viele Japaner auf Tarawa war-
ten. ,Wir sehen uns am Strand,
Tommy!”, schallt es vom Nach-
barschiff hertiber. Plotzlich gibt es
einen Schlag und Sie werden ins
Wasser geschleudert: Der Kahn
ist gekentert! Wéhrend Sie hinter
Wrackteilen Schutz suchen, trei-
ben Leichen an Ihnen vorbei. Sie
wiirden am liebsten umkehren,
aber Thr Anfiihrer gibt den Befehl
zum Vorriicken. Im Kugelha-

gel hechten Sie von Deckung zu
Deckung und erreichen schwer
verletzt den weiflen Sandstrand.
Der Sanititer hat keine Zeit, sich
um Thre Wunden zu kiimmern.
Horden von Japanern rennen
némlich bereits auf Thre Stellung
zu. Verzweifelt versuchen Sie den
Angriff abzuwehren. Vergebens,
es sind zu viele. Nach einem
heftigen Feuergefecht sinken Sie
bewusstlos in den weiffen Sand.
Der Bildschirm wird schwarz.
Doch anstelle eines ,,Game over”
ziert der Schriftzug ,2 Jahre vor-
her” den Monitor und Sie finden
sich in der Grundausbildung in
San Diego wieder. Ein packen-
der Spieleinsteig, den sich EA

flir MoH: Pacific Assault hat ein-
fallen lassen. Anstatt Sie wie im
ersten Medal of Honor gleich zu
Beginn mit dem obligatorischen
Training zu langweilen, bringt
MoH: Pacific Assault Thren Puls
sofort zum Rasen und Sie gewin-
nen einen Eindruck davon, was
fiir schweifitreibende Einsitze
auf Sie zukommen.

Filmreifer Spieleinstieg

Auch wenn der eingangs ge-
schilderte Level schwer an die
Landung der Allijerten in der
Normandie erinnert, setzen Sie
keinen Fuf auf europdischen Bo-
den. Gekdmpft wird ausschlie3-
lich auf den idyllischen Pazifikin-

seln Makin, Guadalcanal, Tarawa
und Hawaii. Aufletzterem Eiland
erleben Sie den Ausloser fiir den
Kriegseintritt der Amerikaner
hautnah mit. Kaum haben Sie
in San Diego den Hindernispar-
cours gemeistert und sich mit
der typischen Ego-Shooter-Steu-
erung vertraut gemacht, erhalten
Sie den Marschbefehl nach Pearl
Harbor. Noch wihrend der
Fahrt zur Unterkunft bricht am
7. Dezember 1941 die Holle iiber
den Marinestiitzpunkt herein.
Aus buchstéblich heiterem Him-
mel tauchen hunderte japanische
Bomber am Firmament auf. Um
Sie herum stiirzen Gebdude ein,
michtige Schlachtschiffe trei-

PC GAMES 01/05



ben mit Schlagseite brennend
im Meer, verwundete GIs liegen
schreiend am Boden und Kampf-
flieger fegen wenige Meter iiber
Threm Kopf. Und Sie? Sie helfen,
wo es nur geht. Mal klemmen
Sie sich hinter das Heckgeschiitz
eines Patrouillenbootes, dann
gehen Sie an Bord der schwer
beschadigten USS West Virgina,
retten eingeschlossene Matrosen
mit einer Axt und bemannen die
Flugabwehrkanonen. Selbst Hol-
lywoodproduktionen wie Pearl
Harbor oder Tora! Tora! Tora!
setzen den Uberfall keinen Deut
beklemmender in Szene. Ganz
im Gegenteil: Da Sie in MoH: Pa-
cific Assault das Geschehen stets
aus der Ich-Perspektive erleben,
ist die Atmosphédre sogar noch
einen Tick dichter.

Vietnam lasst griifen

Nach Pearl Harbor schickt Sie
Pacific Assault fiir beinahe den
kompletten Rest des Spiels in
den Dschungel. Hétten Sie nicht
Waffen aus der Zeit des Zwei-
ten Weltkriegs in den Hénden,
konnte man meinen, Sie seien in

PC GAMES 01/05

Vietnam unterwegs. Im Klartext
heift das: griine Biische, so weit
das Auge reicht. Wenigstens sind
Sie nicht allein im Dickicht unter-
wegs. Sie feiern ein Wiedersehen
mit Thren Kollegen aus dem Trai-
ningslager. Diesen erteilen Sie im
Gegensatz zu Men of Valor oder
Call of Duty (dt.) sogar knappe
Befehle. Aber keine Sorge, von
einem Taktik-Shooter der Sorte
Hidden & Dangerous 2 ist MoH:
Pacific Assault in etwa so weit
entfernt wie Deutschland von
einer Pazifikinsel. Die Komman-
dos sind nur bei Gefechten ver-
flighbar und beschranken sich le-
diglich auf vier simple Aktionen,
die Sie standardmé@Big mit den
Cursor-Tasten verteilen. Da Thre
Manner ohnehin recht geschickt
sind, miissen Sie dieses Instru-
ment nicht zwingend einsetzen.
Manche Situationen meistern Sie
allerdings leichter, wenn Sie Thre
Jungs fithren” — beispielsweise
beim Ausheben von MG-Nes-
tern. Wihrend das Team den
Gegner mit Sperrfeuer in Schach
hélt, rennen Sie vor und knipsen
den Bosewichten personlich das

EGO-SHOOTER | TEST I

So spielt sich MoH: Pacific Assault

Wir haben uns von Pearl Harbor bis Tarawa gekampft und verraten
lhnen, was Sie in MoH: Pacific Assault erwartet.

Flugabwehr

Immer wieder klemmen Sie sich minutenlang hinter Flugabwehrkano-
nen und holen Bomber und Jager vom Himmel. In einer Mission ballern Sie
sogar auf Torpedos, die auf Ihr Schlachtschiff zuschwimmen.

Sanitater

Verbandspéckchen finden Sie nurin den seltensten Fallen. Wenn
Sie Hilfe bendtigen, rufen Sie den Sanitater herbei. Er stellt Inre Gesundheit
komplett wieder her. Allerdings funktioniert das nur wenige Male pro Level.

Wellenbrecher

Haben Sie einen strategisch wichtigen Punkt eingenommen, folgt
oftmals ein japanischer Gegenangriff. In mehreren Wellen rennen zig Japaner
auf Sie zu. Hoffentlich geht Ihnen dabei nicht die Munition aus ...

Sprengen

Ihre Hauptaufgaben bestehen in der Regel aus Sabotageakten. Auf
Makin sollen Sie einen Funkturm zerstéren, auf Guadalcanal und Tarawa Artil-
leriestellungen. Den Sprengstoff platzieren Sie an den rot markierten Stellen.
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Die Starken und Schwachen von MoH: Pacific Assault

ST N

MoH: Pacific Assault sorgt nur zu Spielbeginn fiir
Abwechslung. Im weiteren Verlauf wiederholen sich die
Spielabldufe regelmafig.

Kinoreife Inszenierung:
Beim Uberfall auf Pearl Harbor haben Sie das Gefiihl,
Protagonist eines Blockbusters zu sein.

Im Gegensatz zur Konkurrenz konnen Sie lhre
Teamkameraden herumkommandieren.
Die Befehle gehen leicht von der Hand.

Die Steuerung bei der Flugsequenz ist auf Tastatur und
Maus beschrankt und wirkt sehr unausgereift. Abschiisse
gelingen beinahe nur durch Zufall.

®

104

Es muss nichtimmer Europa sein: MoH: Pacific Assault
setzt auf einen vollig neuen Schauplatz fiir einen Welt-

kriegs-Shooter.

Die kiinstliche Intelligenz halt Sie auf Trab: Gegner gehen
nicht nur geschickt in Deckung, sondern suchen auch

haufig den Nahkampf.

Das Leveldesign ist extrem linear. AuRerdem geizt MoH:
Pacific- Assault mit Uberraschungen und die haufigen

Ladezeiten hemmen den Spielfluss.

Der Wiedererkennungseffekt aufgrund von Parallelen zu
Filmen istin den Dschungelmissionen gering. Das triibt die

Atmosphare gelegentlich.

Licht aus. Beim erneuten Durch-
spielen ergeben sich dadurch im-
mer andere Situationen.

Kluge Kerlchen

Uber jeden Zweifel erhaben
ist die kiinstliche Intelligenz.
Sowohl Thre Mitstreiter als auch
die Feinde agieren erstaunlich
menschlich. Liegt ein Soldat un-
ter Beschuss, bleibt er so lange
in Deckung, wie ihm Blei tiber
das Haupt fegt. Selbst wenn die
Luft rein ist, kann es passieren,
dass er weiter verangstigt in der
Ecke kauert und sogar direkte
Befehle ignoriert. Traut sich ein
Asiate nicht aus seinem Ver-
steck, schmeiflen Sie entweder
eine Granate oder kreisen ihn
ein. Es sei denn, er hockt hinter
einer Holzkiste. Dann pusten
Sie einfach diese Deckung weg.
Dank der Havoc-Engine lassen
sich ndmlich bestimmte Objekte

Die vier Teambefehle im Uberblick

physikalisch korrekt in samtliche
Einzelteile zerlegen. Als Land-
schaftsgértner a la Séldner diir-
fen Sie sich aber nicht austoben.

Lediglich Kisten und diverse Aus-
sichtstiirme brechen zusammen.
Sehr authentisch simuliert MoH:
Pacific Assault den japanischen

... Obwohl sich Thre Kameraden
in puncto Wegfindung keine
Schnitzer erlauben, treiben die
Jungs Sie besonders gegen Spiel-
ende in den Wahnsinn. In engen
Passagen, also in Bunkeranlagen
oder Hausergdngen, platzieren
sich die Computerkrieger der-

Der Sanitdter ist ein wahrer Wunderheiler
und hilft jedem Verletzten mit ein paar
Spritzen wieder auf die Beine.

Kampfgeist: Nahern Sie sich ei-

‘nem Gegner auf wenige Meter,

so stiirmt dieser todesmutig auf
Sie zu und versucht, Sie mit dem
Bajonett oder — im Falle von Offi-
zieren— mit dem Samuraischwert
aufzuspieflen. Und wehe, Thr
Magazin ist in diesem Moment
leer und Sie miissen nachladen.

art ungliicklich, dass Sie einfach
nicht mehr an ihnen vorbeikom-
men. Mal eben einen Kollegen
nett beiseite schieben, wie es in
Raven Shield maglich ist, geht
nicht. Wenn es kein Durchkom-
men gibt, kénnen Sie nur noch
einen alten Spielstand laden oder
per Granate die , Blockade” weg-

sprengen. Sterben kénnen Team-
mitglieder iibrigens nicht. Der
Sanitdter ist ein wahrer Wunder-
heiler und hilft jedem Verletzten
mit ein paar Spritzen wieder auf
die Beine. Auch Thnen, wenn Sie
es notig haben. Aber Vorsicht:
Der Medizinmann fiihrt nur fiir
KI-Marines undsich selbst un-
begrenzt Verbandspdckchen mit.
Fiir Sie selbst sind seine Sprech-
stunden auf etwa fiinf pro Level
begrenzt.

Wiederholungstéter

Wéhrend die Pearl-Harbor-
Mission vor allem durch den
enormen  Abwechslungsreich-
tum und die fantastische Atmos-
phére begeistert, verliert MoH:
Pacific Assault im Dschungel
merklich an Fahrt. Ahnlich gran-
diose Passagen tauchen in den
folgenden neun Stunden nur
selten auf. Die Einsitze sind stel-

VORRUCKEN

Dieser Befehl eignet
sich perfekt zum
Einnehmen von
Dorfern. Wahrend
Sie Deckung geben,
schicken Sie Ihre
Jungs voraus, um das
Gebiet zu sichern.

RUCKzUG

{iberdenken.

Auch wenn Ihre Ka-
meraden nicht ster-
ben kénnen, sollten
Sie in ausweglosen
Situationen besser
den Riickzug befeh-
len und lhre Strategie

SAMMELN

Ihr Trupp ist quer iiber eine
Lichtung verstreut oder gar
in Gefechte verstrickt, Sie
hétten die Jungs aber gerne
bei sich? Kein Problem! Per
Tastendruck eilen samtliche
Teammitglieder schnur-
stracks zu Ihrer Position.

DECKUNG GEBEN

Bei diesem Kommando halt
das Team den Gegner durch
Sperrfeuer in Schach. So
kénnen Sie sich im Idealfall
unbemerkt hinter die feind-
lichen Linien bewegen und
dem Feind in den Ricken
fallen.
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Der Kampf um die Frelhelt
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Durchleben Sie Grabenkdampfe
Rettungseinsitze. Helikopterfliige u.v.m.
in einer fesselnden Intensitit.

www.menofvalorgame.com

Kdmpfen Sie sich durch die actiongeladene
Einzelspieler-Kampagne oder messen Sie sich
im Mehrspieler-Modus mit anderen Spielern.

"Unter der Flut von Vietnam-Shootern
ist Men of Valor mein Favorit."

= Xbox Zone, 12/2004
-‘@ "Verdammt packender Spiel-Film
irzms - im wahrsten Sinne des Wortes!"

84% - PC Action 12/2004

www.vugames-europe.com

"Nur wenige Spiele sind so packend in
Szene gesetzt wie Men of Valor."
85% = PC Games 12/2004
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BRUCHPILOT In di
uber die verbesserur

lenweise fast genauso eintonig
wie die Spielumgebung. Zudem
halten sich Uberraschungen in
Grenzen. Ein Beispiel fiir solch
eine Szene: Nichts ahnend betre-
ten Sie eine Lichtung. Uberall lie-
gen Leichen. Als Sie die Korper
untersuchen wollen, stehen die
tot geglaubten Soldaten plotz-
lich auf und erdffnen das Feuer.
Die tibrige Zeit sprengen Sie
wiederholt Artilleriestellungen,
holen zum x-ten Mal in bester
Incoming-Manier minutenlang
Feindflieger vom Himmel, ver-
treiben immer wieder Japaner
aus Dorfern und wehren zig
Angriffswellen auf eigene Stel-
lungen ab. Das war’s. Bis Sie sich
dem eigentlichen Missionsziel
néhern, latschen Sie in der Regel
fast eine Stunde lang durch die
linearen Levels und ballern al-
les ab, was Thnen {iber den Weg
lauft. Hier beschleicht einen das
Gefiihl, dass die Spielzeit auf
Biegen und Brechen nach oben
geschraubt werden sollte. Weni-

-

TONTAUBENSCHIESSEN An Bord der USS We:

Virgina helfen Sie der Flugabweh

EGO-SHOOTER

ger ware in diesem Fall deutlich
mehr gewesen. Obendrein hem-
men die hédufigen Ladezeiten
den Spielfluss.

Bruchpilot

Nicht gerade mit Ruhm be-
kleckert sich MoH: Pacific As-
sault im letzten Abschnitt des
Guadalcanal-Kapitels. Zunachst
nehmen Sie als Bordschiitze ei-

LUFT-
HOHEIT

Flugzeugtrager spielten im

werden, miissen Sie mit Tastatur
und Maus ran. Wihrend diese
Kombination bei der Battlefield-
Serie tadellos klappt, kommen
Sie bei MoH: Pacific Assault aus
dem Fluchen nicht mehr raus. Thr
Fluggerét reagiert iiberempfind-
lich auf die kleinste Bewegung
und verhélt sich alles andere als
glaubwiirdig. Ein Ziel zu treffen,
grenzt beinahe an ein Wunder.

Technisch hat sich einiges getan. Die neu ent-
wickelte Grafik-Engine weckt mit ihren idylli-
schen Landschaften beinahe Urlaubsgefiihle.

nes Jagdbombers Verfolger aufs
Korn. Als Thr Pilot schwer ver-
wundet zum Fallschirm greift,
bleibt Ihnen nichts anderes iibrig,
als ins Cockpit zu klettern und
selbst Hand an den Kniippel zu
legen. Eigentlich eine nette Ein-
lage, wiére die Steuerung nicht
eine mittelschwere Katastrophe.
Da Joysticks nicht unterstiitzt

[y
KOPF RUNTER Auf offe!
die Flieger ab. Desweger

Wenigstens entschidigt Sie un-
mittelbar nach dieser Sequenz
die grandios inszenierte Invasion

_ auf Tarawa fiir den Arger.

Realistische Mimik

MoH: Pacific Assault be-
schreitet nicht nur beim Szena-
rio im Vergleich zum Vorgénger
neue Wege. Auch technisch hat

e

Pazifikkrieg eine Schliisselrolle. Von dort
starteten Amerikaner und Japaner einen Grofteil
ihrer Luftflotte. Auf unserem Bild sehen Sie eine Grumman
F6F Hellcat der NAVY. Dieser Jagdbomber ist mit sechs Maschinen-

gewehren bestiickt und kann zwei Bomben oder sechs Raketen tragen.

sich eine ganze Menge getan.
Die neu entwickelte Grafik-En-
gine weckt mit ihren idyllischen
Landschaften beinahe Urlaubs-
gefiihle — wiirde nicht hinter je-
dem Busch der Feind lauern. Am
meisten beeindrucken aber die
lebendig wirkenden Charakte-
re. Einen Vergleich mit Doom 3
braucht Medal of Honor: Pacific
Assault in dieser Hinsicht nicht
zu scheuen. Je nach Situation dn-
dert sich die Mimik, was vor al-
lem wéhrend der héaufigen Zwi-
schensequenzen ins Auge sticht.
Bei der Invasion auf Tarawa steht
Thren Kameraden beispielsweise
die Angst formlich ins Gesicht
geschrieben, wihrend die Japa-
ner mit bedrohlicher Miene und
weit aufgesperrtem Mund auf
Sie zustiirmen. Pacific Assault
ist ein gelungener Ego-Shooter
mit tollen Grafikeffekten, der
sich aufgrund der recht abwechs-
lungsarmen Einsétze nur knapp
von Call of Duty (dt.) geschla-
gen geben muss. (bb)

TODESMUTIG Die japanischen Soldaten kennen ;
keine Furcht und suchen aggi

essiv den Nahkampf.
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MEDAL OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT

CA. €50,
17.11.2004

MEDAL OF HONOR:
1 TESTIN PCG 12/03 8 TESTIN PCG 12/04 TESTIN PCG 01/05
TECHNIK i &
GUT (84%) GUT (89%) SEHR GUT (91%) r-E“d|'°h| mal ein anderer
K Geschmeidige Animationen Sehr schone Texturen Ed Lebensechte Mimik S,ChauP atz a'ls Europa fl.ll'“
El Gleikende Explosionen Passende Musikuntermalung I3 Lebendig wirkende Landschaften einen We!tkneqs-Shooter:
Genialer Soundtrack Reale Einsatzorte El Passender Soundtrack =
B Unnatiirliche Landschaften H Ruckelige Animationen Hiibsch animierte Charaktere Was fiir eine Ouvertiire; Der Uberfall auf Pearl
B Niedrig aufgeldste Texturen B Hohe Hardx?;::gusr;zu;i; B Haufige und lange Ladezeiten Harbor ist dermaRen spannend und filmreif
GUT (90%) GUT (89%) GUT (83%) ;‘ﬂe"'e"’:a“lgfg e':t_ﬁ”f‘”,rf'f"e" ol
Ed Kinoreife Massenschlachten K3 Senr realistische Soundkulisse K3 Stellenweise grandioses Hollywood-Flair ugmge en.. ider a"t adie % = ; e
Spannende Skript-Sequenzen Gelungene Sprachausgabe K3 Dialoge lockern Spielgeschehen auf. hohe Niveau nicht ganz liber alle fiinf Kapitel
Interessante Briefings und Tagebiicher K Uberraschende Skript-Ereignisse K3 Kameraden wachsen einem ans Herz. i agi it
Viel Sprachausgabe B Kl-Kollegen unsterblich K3 Guter Kompromiss beim Realismusgrad S LDk e esoneN it
Bl Kaum Identifkation mit Helden méglich B Unsterbliche Teammitglieder zu oft nach demselben Schema: Flugzeuge
SPIELDESIGN abschiefen und Horden von Gegnemn
GUT (83%) SEHR GUT (90%) BEFRIEDIGEND (75%) aufhalten. Trotzdem wird Pacific Assault nur
Abwechslungsreiche Einsétze E Interessante Zwischensequenzen Starke Kl selten langweilig. Die gelungene Gegner-K
Uberraschungsmomente i Lustige Dialoge il Unkompliziertes Teammanagement :
Kl der Mitstreiter okay Kl Intelligente KI B Sehrlineares Leveldesign erfordert stets Ihre volle Konzentration. Das
B Abrupte Ubergange der Kampagnen HZg hoher Schwierigkeitsgrad : B Die Spielablaufe wiederholen sich sténdig. LHinter jedem Busch kdnnte ein Japaner mit
= Sehr kurze Spieldauer B Einige Gegner tauchen aus dem Nichts auf. = Kaum Uberraschungen aufgepflanztem Bajonett lauem"-Gefiihl sorgt
MULTIPLAYER filr Hochspannung.
GUT (85%) GUT (83%) =)
Gelungene Spielmodi Sechs verschiedene Spiel-Modi Noch nicht bewertbar
K Viele Karten E3Viele Mehrspielerlevels =
K3 Ausbalancierte Waffen K Mehrere Charakterklassen THOMAS WEISS g
B Keine Fahrzeuge B Springen nicht méglich -l

~An meiner Brust haften schon
GUT (86%) GUT (85%) GUT (83%) zu viele Medals of Honor: Ich
bin langsam Ubersattigt."
MOTIVATIONSKURV Als Allied Assault (dt.) erschien, war ich hin und
B R T B R I B T weg. Als Call of Duty (dt.) auf meiner Festplatte
u #_ L] \ landete, auch. Und jetzt, nach Pacific Assault,
spiire ich allmahlich Abnutzungserscheinungen.
ity Zu oft habe ich vor dem Monitor eine Militar-
landung nach der anderen mitgemacht, als
T o T | dass es mich noch groRartig mitreifien wiirde.
[ Spieldaver (Einzelspieler): 14 Stunden Gewiss unterhit Pacific Assault glanzend, be-
I sonders wenn Sie keines der genannten Spiele
kennen. PC-Kriegsveteranen soliten sich darauf
gefasst machen, nicht nur gegen Japanerzu
kémpfen, sondern auch gegen eine gewisse
Monotonie, die sich ob des immer gleichen

sa bl -

R I 570 AN <10 B 2 50 QR FRUSTRIERT S STD
Spieldauer (Einzelspieler): 7 Stunden | Spieldauer (Ei

I 210 I o 510 W0
nzelspieler): 13 Stunden

® Spielablaufs einschieicht.
- Tl \

R e - e ' - S— - ZAHLEN UND FAKTEN
R was irein Anfang: Vor dem H Eindrucksvoll: der Uberfallaut  EX Kaum haben Sie Peari Harbor B3 Die Einséitze wiederholen sich
Training bestreiten Sie mit der Pearl Harbor. Sie bemannen Flug-  verteidigt, finden Sie sich im standig: Einrichtungen sprengen, Entwickler: EA L.A.
Invasion aufTarawa einen Teil des  abwehrgeschiitze und retten unter  Dschungel wieder. Das Hollywood-  Flugzeuge abknallen und Angriffe Studionote: Sehr gut
letzten Kapitels. Sie kénnen die Deck eingeschlossene Matrosen Flair verpufft allmahlich, da es abwehren. Sie vermissen Uberra- 5 2
spateren Levelskaumerwarten.  aufder USS West Virgina. kaum Parallelen zu Filmen gibt. schungen und neue Ideen. Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)

Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
E I STU GS'C H EC Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32

USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

~ KLASSE1 KLASSE 2 KLASSE3  KLASSE4
s s e oo s o HARDWAREANFORDERUNGEN
e e o0 Ut {Uita Pt 53007 o Minimum: 1.500 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 2

YPROZESSOREN  aonco0  1o2axss 1024768 1.280x1.024 10241768 1280x1024  1024x768  1260x768 Spielbar: 2.100 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3

Optimum: 2.500 MHz, 1.024 MByte RAM, Kiasse 4

Fiirden Shooter bra PRO UND CONTRA
I A

B Stellenweise Hollywood-Flair

ab 1.000 MHz

eine DiB-fehige Bl Intuitives Teammanagement
Grafikkarte - miteiner Gute KI
Geforce?2 oder Geforce BAUD hr einténi
4NXKennen Sie daher Ui DALk Senr emtonis

B Kaum Uberraschungen

Geforce FX5700 PC-GAMES-TESTURTEIL

R R Uitk EINZELSPIELER | Grafik  Sehrgut (91)
schnellen CPU und :

kdnnen Sie mitallen
Details fliissig spielen.

R
-
wEE )
s
i
B

ST Steuerung Gut (81)
; - Mehrspieler Noch nicht testfahig
: Im Trei {i werden 2fache und 4:1 Filter aktiviert.

SPIELBARKEIT: E55 Technisch

[ Optimal
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m gehort, wissen wi

MUTIERTES NASHORN Riddicks Gegner sind nicht ausschlielich menschlich ... aber zu
welcher Spezies dieses gehdrnte Monstru

nicht.

r

auch
1

% 7 ey - 2
KOPF EINZIEHEN Eine sorgsam platzierte Granate verursacht eine explosive
Kettenreaktion. Riddick nimmt unterm Boden Deckung und bleibt unversehrt.

Aus heiterem Himmel erscheint mit Chronicles of Riddick ein Ego-Shooter,
der mal eben Doom 3 Konkurrenz macht - obwohl es eine Filmumsetzung ist.

utcher Bay ist ein Ge-
fangnis, in  dessen
muffige Zellen kein
einziger natiirlicher Lichtschein
fallt. Dessen Toiletten von Rost
und anderem tiberzogen sind,
das man lieber unbenannt lasst.
Dessen Hiftlinge das F-Wort zur
Kommunikationsgrundlange er-
hoben haben. Andessen Wanden

108

winzige Uberwachungskameras
héngen, die ihren mechanischen
Hals in jede Richtung recken,
die jedes Blinzeln registrieren.
Dessen sadistische Warter Spe-
zialisten im Umgang mit dem
Schlagstock und korrupt sind.
Man konnte auch sagen: Butcher
Bay ist verdammt ungemiitlich.
Doch es gibt einen Mann, der ist

noch ungemiitlicher. Wenn man
den in eine Zelle steckt, dann
wird er zur Kohlensiure in ei-
ner heftig geschiittelten Flasche.
Dieser Mann heifit Richard B.
Riddick, im Film von Schauspie-
ler Vin Diesel (xXx, Pitch Black)
verkorpert, im Game von Thnen
gespielt: In rund zehn Stunden
Spieldauer helfen Sie Riddick

beim Ausbruch aus einer Fes-
tung, gegen die Alcatraz wie ein
Kartenhaus aussieht.

Quests im Ego-Shooter

Im Grunde seines Herzens
ist Chronicles of Riddick ein
Ego-Shooter: Die meiste Zeit ver-
bringt man mit einer Waffe in der
Hand, auf Gefangniswarter und

PC GAMES 01/05



METALLSCHLACHT Spater im Spiel hockt sich Riddick ins Cockpit eines machtigen
Kampfroboters, der Feuerspuckt und mit der Schnellerfeuerkanone schieft.

UNGLEiCHER KAM-PF In sol chen Mornenten sollten Sle R:ddlck umdrehen und
schnell in den nachsten Liiftungssacht hechten lassen, sonst heifit's ,Game over".

Aliens schiefend. Doch regelmi-
Big kommt man sich vor, als wiir-
de man ein entschlacktes Gothic
spielen. Zu Beginn schicken Sie
Riddick von Zelle zu Zelle, wo et
die anderen Insassen per Knopf-
druck in Kurze Gesprache verwi-
ckelt. Wenn sich zwei harte Jungs
brummelnd  unterhalten und
verstichen, sich gegenseitig an
Coolness zu tiberbieten, dann ist
das Zuschauen und -héren und
ein gigantischer Spaf. Die Spre-
cher, allesamt richtige Schauspie-
ler, verstehen ithr Handwerk. In
der deutschen Version lesen Sie
voraussichtlich:tibersetzte Unter-
titel, die Sprache bleibt Englisch.
Wahrend der Dialoge wiihlen
Sie in Schlisselsequenzen aus

PC GAMES 01/05

mehreren  Antworten,  deren
Komplexititsgrad ungefdhr auf
Kindergartenniveau einzuord-
nen ist, ebwa: Auftrag annehmen
oder ablehnen. Ein Hiftling liegt
beispielsweise auf einer Pritsche
und verspricht Hilfe in Form ci-
nes Schraubenzichers, wenn Sie
jemanden um die Ecke bringen.
Solche Miniquests sind {ibers
Spiel hinweg verstreut und we-
cken anfangs noch Interesse. Spa-
ter nicht mehr: Meistens gibt es
Geld als Belohnung und davon
tindet man als herumschniiffeln-
der Superheld ohnehin mehr als
genug. Haufig wiederkehrende
Ladebildschirme machen die Sa-
che nicht besser — und auch nicht,
dass sich das Journal mit Auf-

EGO-SHOOTER |

TEST [

Das Spiel mit Hell und Dunkel

Chronicles of Riddick protzt mit realistischen Licht- und Schatteneffek-
ten, auf die selbst ein Doom 3 neidisch sein kénnte.

1:

DUNKLE MUSTER Das Licht der Taschenlampe trifft auf Gitterstabe. Folge:
Auf der dahinter liegenden Wand entstehen dynamische Schatten.

3 ERLEUCHTUNG Licht, das auf Wande scheint, wird reflektiert. Hervor kommt
L die Oberflachenstruktur der Texturen, vom Bump Mapping plastisch gemacht.

£
o
SONNENBRILLE GESUCHT. Leider iibertrieben es die Grafiker mitihren Glanz-
spielchen: Selbst die Gesichter der NPCs wirken, als waren sie aus Metall.
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KISTENKRAXELN Uber Kistenstapel gelangen Sie an
Luftungsschachte oder hoch liegende Fenster.

tragen fiillt, die allesamt ohne
Vorwarnung geldscht werden,
sobald Sie einen bestimmten
Punktim Spiel tiberschreiten. Als
Rollenspiel wiirde Chronicles of
Riddick durchfallen.

Iconfreier Bildschirm

Das Ziel der Entwickler war
ein Spiel wie ein Film”. Deshalb
gingen sie mit dem Radiergum-
mi iiber die Benutzeroberfliche:

EGO-SHOOTER: CHRONICLES OF RIDDICK

Trotz seiner enormen Muskeln ist Action-Held Riddick gelenkig, als wiirde er regelmaRig ein Gynmastikprogramm
absolvieren: Sobald eine Kletteraktion startet, schaltet das Spiel in die Third-Person-Perspektive.

Weg mit der Munitionsanzeige,
weg mit dem Fadenkreuz. Sol-
che Elemente sind Gbergangslos
in die Spielgrafik eingegliedert:
Als Fadenkreuz gibt's einen La-
sermarker, der von Ziel zu Ziel
springt, wenn Sie die Maus be-
wegen. Und die Munitionsan-
zeige finden Sie direkt auf dem
digitalen Display der Waffe, die
klassisch von unten ins Bild ragt.
Beim Schleichen wird der Bild-

HANGEND HANGELN An Stangen hangeln Sie sich
entlang, um Abgriinde zu iberwinden.

schirm blau — ein Indiz dafiir,
dass Sie mit den Schatten ver-
schmelzen. Nur beim Kampfen
tauchen Vierecke als Lebensan-
zeige auf, die sich an grofiziigig
verstreuten -~ Medizinstationen
auffiillen und erweitern ldsst.
Riddick durch Butcher Bay
zu steuern, das fiihlt sich an, als
wiirde man tatsdchlich in diesem
muskulésen Korper stecken: Ein
Dreh um die eigene Achse lasst

110

IM KUGELHAGEL Im gepanzerten Roboter wird Riddick auch mit mechanischen
Wachen locker fertig: einfach mit dem Dauerfeuer draufhalten.

SPIESS UMDREHEN Wer die Taste im richtigen
Waffe und dreht sie blitzschnell in Richtung Opfer. Solche Aktionen erfordern Ubung.

.

LEITERN OHNE LEIDEN Leitern erklimmen Sie per
Benutzentaste absturzsicher - ein Novum im Genre!

die Fiifle der Spielfigur horbar
mittreten, ein Blick nach unten
zeigt selbige. Spater hocken Sie
im Cockpit dicker Kampfrobo-
ter, dann wird die Steuerung
entsprechend schwerfallig: Der
Bildausschnitt wackelt heftig,
wenn Sie nach vorne stampfen,
ein Blick nach links und rechts
braucht seine Zeit. Mittendrin
im Geschehen ist man auch beim
Faustkampf: Die Perspektive

Moment driickt, greift sich die gegnerische

PC GAMES 01/05
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| Waffenvielfalt gehort nicht zu den Starken von Chronicles of Riddick.

+

Mehr als diese drei Kanonen brauchen Sie nicht:

=1 SCHROTFLINTE Auf die

Distanz wirkungslos, doch
im Nahkampf - und es
gibt eine Menge enger
Gange im Spiel - wegen
des hohen Streufaktors
eine Wunderwaffe:
Gegner werden vom

/| gewaltigen Blast nach

hinten geschleudert.
Das Ragdoll-Verfahren

| setzt solche Animationen
4 realistisch in Szene.

SCHNELLFEUERGEWEHR |} ,
Mit der Standardwaffe, |
dem Schnellfeuergewehr, (4
erledigen Sie die meisten

Gegner. Zielen Sie mit
dem Lasermarker stets |
auf den Kopf des Geg- ||
ners. Dort sorgt ein Treffer
filrs sofortige Aus. In der
Dunkelheit aktivieren Sie
den aufgeschraubten
Scheinwerfer, ahnlich wie
bei der Schrotflinte.

MINIGUN Die Minigun
ist die einzige im Spiel

= verfiighare Kanaone, die

mit gepanzerten Einheiten
wie etwa Kampfrobotern
kurzen Prozess macht

- von Granaten als Waffen
einmal abgesehen. Leider
bremst ihr hohes Gewicht
die Laufgeschwindigkeit
Riddicks auf Schildkrd-
tenniveau, was Ausweich-
aktionen erschwert.

*{Viel Ballerei, wenig Waffen :

o

ey

R

TEST | "EGO-SHOOTER: CHRONICLESAQF RIDDICK

kippt, wenn Sie mit der Linken
zum Schlag ansetzen, und ein
Kinnhaken erschiittert das Bild.
Wenn Riddick Schlage einste-
cken muss, wirbelt er unfreiwil-
lig herum. Die Benutzerfithrung
ist bis auf wenige Probleme ta-
dellos umgesetzt: Beim Klettern
springt die Kamera hinter die
Spielfigur, wodurch die Nacht-
sicht verloren geht. Schlimm ist
das nicht, aber irritierend, da Sie

“zumeist in stockdtisteren Are-

alen herumturnen. Dann fiihlen
Sie sich, als wiirden Sie zeitweise
eine Augenbinde tragen.

,.Schaut aus wie Plastik"

Die Grafik ist vom technischen
Standpunkt aus tadellos: Auf
samtlichen = Texturen zeichnet
sich klar eine plastische Struk-

=

tur ab, Licht wird reflektiert und
Schatten wandern in Echtzeit
durchs Bild, wenn Sie mit der
Taschenlampe leuchten. Doom
3 ist micht beeindruckender. Aus
ktinstlerischer  Sicht fallt das
Urteil schlechter aus: Das Spiel
ist-im wahrsten Sinne des Wor-
tes auf Hochglanz poliert. Hier
glanzen metallische Oberfldchen
genauso stark wie die Gesichter
der Figuren. Viele eingesetzte Ef-
fekte erwecken den Anschein, als
seien sie benutzt worden, weil es
sie gibt — und nicht, um Stellen
visuell entsprechend zu betonen,
Fiir Epic-Vice-President Mark
Rein, der schon bei Far Cry (dt.)
den Plastikvergleich heranzog,
wiire Chronicles of Riddick ‘ver-
mutlich Legoland: Doch auch
dort kann man Spal haben.  (w)

. ALLESKONNER Regelmafig lassen Sie Riddick an Schaltkonsolen herumspielen,

* wo er Tilren 6ffnet, Sicherheitsanlagen deaktiviert und Elektrizitat wiederherstelit.

_ Auf leisen Sohlen: Reqelaﬂlq geht Riddick in denSam-Flsher-Mods

Ob Sie schleichen oder ballern, darauf nagelt Sie Chronicles of Riddick nicht fest. Doch manchmal, wenn Sie einer
L Ubermacht gegeniiberstehen, empfiehit sich die Sam-Fisher-Taktik: anschleichen, umhauen, abdampfen.

=\

ANSCHLEICHEN Schimmert das Bild blau, so
bedeutet das: Niemand sieht Sie. In dieser Position
schieichen Sie sich von hinten an Gegner heran.

UMHAUEN Sobald er nahe genug am Opfer steht,
streckt Riddick seine Hande aus. Ein Knopfdruck
bewirkt den Genickgriff - der Gegner stirzt.

ABDAMPFEN Feinde merken, wenn etwas im Argen
liegt, und eilen zu Hilfe. Danach gehen sie auf die
Suche nach dem Eindringling. Verschwinden Sie!

7
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CHRONICLES OF
RIDDICK
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THOMAS WEISS

DOOM 3 HALF-LIFE 2 RIDDICK
% TESTIN PCG 10/04 = sl TESTIN PCG 12/04 ) TESTIN PCG 01/05
l CHNIK i
SEHRGUT (94%) ~ SEHRGUT (96%) [ GUT (88%)

* Grandios-gruselige Innenareale

* Hervorragende Licht- und Schatteneffekte
*+ Beinahe allgegenwartiges Bump-Mapping
*+ Bombastische Monsteranimationen

= Wenig Physik-Spielereien

L Herausragende Physik-Engine

|+ Superrealistische AuRenareale

1+ Unmengen an Details in Innenrédumen

| * Gestochen scharfe Texturenqualitat

'+ Lauft selbst in hohen Aufldsungen fliissig

| '# Aufwendige Licht- und Schatteneffekte
Texturen mit deutlich sichtbarer Struktur
Krachige 5.1-Soundeffekte

| '= Ubertriebene Glanzeffekte

| = Wenig Physik-Elemente

] ATMOSPHARE

GUT (86%)

'SEHR GUT (94%)

| GUT (89%)

+ Viele Schockmomente

+ Beklemmende, diistere Schauplétze

* Teuflisch fiese Monster

* Karge, passende Musik

= Non-Stop-Ballerei ersetzt subtiles Gruseln

* Menschliche Figurengestik und Mimik
* Gewaltige 5.1.-Soundeffekte

| * Areale wirken extrem realistisch

| * Bemerkenswerte Detailverliebtheit

| '= Schwer zu durchschauende Story

|+ Vin Diesel als brummiger Action-Held

| * Meisterhafte Synchronsprecher

| '+ Dunkle Umgebung, diistere Stimmung
| '+ Spannende Schieichaktionen

| '= Rollenspiel-Quests wirken aufgesetzt

] SPIELDESIGN !
SEHR GUT (90%) | SEHR GUT (95%) | GUT (85%) :
* Ein gewaltiges Inferno: der Hollen-Level [ Jeder Level spielt sich grundlegend anders | * Abwechslung dank Adventure-Elemente
* Frei von Ballast (Beispiel Geschiitztdrme) |+ Hervorragend designte Schauplatze |+ Ordentliche Gegner-KI

* Umfangreiches Solospiel
* Geschmeidiger Spielablauf

| * Nachvollziehbare kiinstliche Intelligenz
|* Physik beeinflusst den Spielablauf

|1+ Wahlweise schleichen oder schiefen
1= Nerviger Wechsel zur Nachtsicht

= Manchmal verwirrendes Level-Design #* GroRer Umfang, doch Spannung bis zuletzt = Regelmafige Ladepausen
! MULTIPLAYER
GUT (86%) _|SEHR GUT (90%)

_ NICHT VORHANDEN

* Editor wird mitgeliefert
+ Einwandfreie Deathmatches in kleiner Runde
= Auf maximal vier Spieler begrenzt

= Nurvier Standard-Spielmodi

Nur fiinf mitgelieferte Karten

* Zeitloses Spielprinzip

* Sinnvoll designte Karten

+ Schone neue Grafikeffekte
| = Detailprobleme (blockierende Objekte)
| = Enthalt nicht alle Counter-Strike-Karten

SEHR GUT (G0%)

,.Wie ein Oneliner aus einem
Action-Film: kurz und cool.
Riddick macht’s richtig!"

Computerspiele bringen ja regelmaRig 1assige
Helden hervor, aber Riddick ist - verzeihen

Sie bitte meine Ausdrucksweise! - die coolste
Sau des Universums. Vin Diesel spricht seinen
Charakter mit einer Stimme, fiir die Subwoofer
erfunden wurden. Ich habe mich gem durch die
dunklen Korridore von Butcher Bay geschlichen
und geschossen, aber die recht spérlich gesetz-
ten Zwischensequenzen schiagen einfach alles.
Dass die Story etwas lose in der Luft hangt,
wenn man die dazugehdrigen Filme nicht
kennt, istdank der charismatischen Besetzung
auszuhalten. Starker schmerzt die'mit zehn bis

DIRK GOODING

2wolf Stunden zu kurze Spieldauer.
E I

'SERR GUT (96%)

MOTIVATIONSKURVEN

|
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1 7y Beginn, als Riddick im
Gefdngnis ankommt, wird wenig
gekampft, dafiir viel geredet und
geschlichen. Richtige Waffen be-
kommen Sie erst spater im Spiel.

2 Riddick wandeltsich vom
Adventure-Held zum Action-Held,
sobald er die erste Schnelifeu-
erkanone aufsammelt. Das ist
abwechslungsreich,

PE

3 Auﬂerhalh der Mine treffen srch 4 Am Ende gewinnt wieder die Ac-
Haftlinge, um Geriichte auszutau-
schen. Das Spiel gewinnt wieder
Adventure-Ziige, verliert sich aber
in Uberfliissigen Mini-Quests.

tion die Oberhand: Es wird geschos-
sen und geschlichen. Die Guten und
die Bosen treffen aufeinander - man
ist gespannt, wie's ausgeht.

ST [ RSOl 2450.

»Riddick macht Schiuss mit
dem Vorurteil, es gdbe nur
schlechte Filmumsetzungen.”

Im Kino springt Vin Diesel seit Jahren erfolgreich
fiir Jobs ein, fiir die Bruce Willis und Amold
Schwarzeneggerzu altsind. Chronicles of
Riddick demonstriert, dass erauchim Compu-
terspiel ein hochbegabter Action-Held ist: Hier
folgen abwechselnd krachige Action-Sequen-
zen und coole Spriiche. Wie sich die Schweden
von Starbreeze nach dem guten, aber nicht sehr
guten Knights of the Temple weiterentwickelt
haben, schiirt eine grofie Erwartungshaltung fiir
deren nachstes Produkt. Dann aber bitte den
Shooter etwas langerals zehn Stunden machen
und mehr Zeitin genrefremde Elemente wie
Quests investieren, danke!

ZAHLEN UND FAKTEN

LEISTUNGS-CHECK

Entwickler: Starbreeze

Studionote: Befriedigend

Publisher: Vivendi Universal

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

GRAFIKKARTEN KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (ProfXT),
MX:Serie, Kyro /2, 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 (Ultra)/
T T — Radaon T000/7200/7500 Geforce FX 5200 (Ultra) (Ultra}/FX 5900 XT 5950 Uitra
PROZESSOREN 800x600  1.024x768 1.024x768  1.280x1.024 1.024x768 = 1.280x1.024 1.024x768 ou]\ﬁran?ﬁws-

venis Pt | [P 1]

HARDWAREANFORDERUNGEN

TUNING-TIPPS

Minimum: 1.200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4
Optimum; 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

ab1.000 MHz

MAX,
DETALLS

Plastische Oberfléchen,

MIN.

__ab1500MHz _ °™'S

oder XP 1500+, 1%

MIN.

ab 2000 MHz _ *™'

aufwendige Lichteffelte
und realistische Schat-

ten fordem ihren Tribut:

Unsere Testversion l4uft
erstmiteiner Radeon

_oder XP 2000+ it

9800 Pro fliissig, Die
2weite und dritte

MIN.
DETAILS

ab 2.500 MHz

Klasse liefemn selbst

—oder XP 2500+ ceris|

bei niedrigsten Details
kein fliissiges Ergebnis.

Was die CPU betrifft, ist

~ab3000MHz_ P B
oder XP 3000+ mml:l ]

SPIELBARKEIT: 8 Techinisch unmaglich

PC GAMES 01/05

Unzumutbar e Alzeptabel Optimal

der Shooterdagegen
anspruchslos.

*Qualitdtsmodus: Im Treiberment werden 2-fachie Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert

PRO UND CONTRA

* Charismatischer Hauptdarsteller

* Abwechslungsreicher Spielablauf

+ Hiibsche Licht- und Schatteneffekte
= Kurze Spieldauer (zehn Stunden)

= Teilweise verwirrende Levels

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (88)

2 Sound Gut (88)
6 Steuerung  Gut (87)
Mehrspieler -(-)
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Prince of
Persia

Warrior Within | Es wird Zeit, mit der
Zeit zu spielen: Der Prinz von Persien
reist in die Vergangenheit, sein Game-
play ist jedoch zukunftsweisend.

s war einmal ein Prinz,

@ der hitte in Sands
of Time als perfekter
Schwiegersohn durchgehen
konnen. Er trug luftige Klamot-
ten, gepflegtes Haar und eine
16bliche Absicht in sich: die Welt
zu retten. Weil er nicht gestorben
ist, lebt er heute immer noch.
Doch selbst seine Eltern wiirden
ihn nicht wiedererkennen: Als
psychisch und physisch gereifter
Kampfsportler verwickelt er sich
in verriickte Zeitreisegeschich-
ten, die Gehimwindungen ver-
knoten. Das Problem lautet wie
folgt: Eigentlich wiére der
Prinz schon in hundert
Schluchten in den Tod
gestiirzt, hitte er nicht

stets die Zeit zurtickgedreht.
Auf der To-do-Liste des Sen-
senmanns — ein mies gelaunter,
zwanzig Fuf8 grofier und ebenso
breiter Damon — steht sein Name
aber noch immer ganz oben.
Deswegen wird der Prinz drang-
saliert. Um den Fluch loszuwer-
den, plant er: Ich geh zuriick in
die Vergangenheit, mache meine
samtlichen Zeitreisen ungesche-
hen und bin ein freier Mann. Ein
tollkiihnes Vorhaben, dessen Er-
folg mafSgeblich davon abhéngt,
ob Thre Nerven aus Stahl sind.
Denn Warrior Within ist nicht
nur diisterer und besser als sein
Vorgédnger, sondern strecken-
weise so schwer, dass man sich
fragt, ob tausendundeine Nacht
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tiberhaupt zum Durchspielen
reichen.

Fisherman's-Friend-Tutorial

Wenn Sie glauben, dass Sie das
Tutorial freundlich an die Hand
nimmt und behutsam mit der
Spielmechanik vertraut macht,
dann vergessen Sie das ganz
schnell. Die ersten Minuten sind
wie ein Sprung ins kalte Wasser:
Zombiepiraten entern das Schiff
des Prinzen, es folgt ein Kampf
gegen eine Ubermacht, der die
Schweifproduktion auf Hoch-
touren laufen ldsst. Am unteren
Bildschirmrand lesen Sie Anwei-
sungen zu Tastenkombinationen,
wihrend tiber Thnen Masten ein-
stiirzen und Sabel die Luft durch-
schneiden.

Kaum ist eine Hiirde genom-
men, folgt das néchste geskripte-
te Ereignis: Der Boden bricht ein,
Sie fallen hinunter, das Wasser
spritzt in Fontanen durch Locher,
der ndchste Gegner kommt kei-
fend um die Ecke. Leertaste zum
Sprung, linke Maustaste zum
_ Angriff, rechte zum Abwehren.
Manchmal den einen Knopf zu-
erst, manchmal den anderen. Sie
werden keuchen. Zuletzt wartet
eine Dame am Bug auf Sie. Wenn
Sie glauben, dass es sich um eine
Prinzessin handelt, die Thnen fiir
die Rettung einen Heiratsantrag
machen will, dann vergessen Sie
das ganz schnell. Sie ziickt statt-

O3

(ANEEER

ACTION-ADVE

The Sands of Time vs. Warrior Within

Stimmung

Genial,
weil ...

-

i

Dank der iiberschaubaren Anzahl an Kampfkombos
hat man den Dreh schnell raus. Bis auf die Schlacht
im Thronsaal wird einem nie sonderlich viel an Ge-
schicklichkeit abverlangt, Die untoten Gegner sterben
harmlos, indem sie sich auflosen.

Nach etwa zehn Stunden ist das Abenteuer vorbei.
Der humane bis zu einfache Schwierigkeitsgrad filhrt
dazu, dass man Stellen nur selten wiederholen muss,
obwohl man nicht standig abspeichern kann,

Arabische Palaste, von Sonnenlicht durchflutet,

ab und an witzige Konversationen zwischen den
Protagonisten, dazu orientalische Rhythmen

- Sands of Time ist ein wahres Gute-Laune-Spiel fiir
Marchenfreunde.

... eszum ersten Mal die Moglichkeit gab, die Zeit
zuriickzuspulen, statt standig auf Quickload zu
hammern.

Das Angriffsrepertoire ist gewaltig und abhangig davon, ob Sie
mit einer oder zwei Waffen hantieren. Regelmagig kampfen Sie
minutenlang mit Level-Endgegnern, die sich spektakular in ihre
Einzelteile zeriegen.

Nicht nur der Schwierigkeitsgrad ist hher, auch der Umfa ng. Was
daran liegt, dass Sie die Areale einmal in der Gegenwart und einmal in
der Vergangenheit besuchen. Profis rechnen mit etwa 15 Stunden.

Sie erkunden nicht nur erhabene Palaste, sondern auch dunkle
Ruinen, Kellergewdlbe und alte Kerker. Im einst bubihaften Gesicht
des Prinzen liegen tiefe Schatten. Heavy-Metal-| Muslk unterstreicht
den dusteren Grundton.

: ...das Lével-nesign'-fantastisch ist, die Kampfe fordern, ohne unfair

zu sein, und die Grafik bei moderaten Hard_wareanfblderuugen
begeistert.

AR R

A i R N S
WILDE WEIBER Lassen S|c sich von den Sc wnhen nicht betoren es geht um Leben und Tod!
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Das miissen Sie konnen

Warrior Within ist ein ebenso cooles wie herausforderndes Ge-

schicklichkeitsspiel. Das verlangt man Ihnen ab:

KAMPFEN Die Angriffe der Gegner abblocken, dann im richtigen Mo-
ment zur Attacke ausholen - so laufen die Kampfe ab. Mit zwei Waffen
haut es sich leichter: Wirbelangriffe helfen gegen Umzingelungen.

e

RATSELN Der Vorgénger bot zwei, drei Rétsel - in Warrior Within gibt es
ein bisschen, aber nicht viel mehr. Sie verschieben Kisten, legen Schal-

ter um und reisen zwischen Gegenwart und Vergangenheit.

TURNEN Hangeln, Springen und Balancieren ist dank der einfachen
Steuerung eln Kmdersple} Wenn Sie bei schmengen Mandvern versa-

il

" VORHER |
| VORHER |

fe.

UMZINGELT Drei Untote kommen hervor. Der Prinz mutiert zum Kreisel mit anmontierten Schwerter:

NACHHER%

BEFREIT Die Monster fallen nach einer Spezm\attacke auseinander, von Plxelblut umspriiht.

dessen ‘die Klinge, spuckt eine
Beleidigung heraus und geht in
den Angriff iiber ...

Auf der Insel der Zeit, dem
Zielort, lassen Sie den Prinz vor
den Uberresten seines Schiffes
verschnaufen. Sie sind allein.
Der Wind weht pfeifend um die
Felsen, das Meer gibt ein Rausch-
konzert. Ein Weg fithrt vom
Strand weg. Sie erklimmen ein
Plateau, das einsam im blauen
Dammerlicht liegt. Dort schiebt
sich langsam eine majestitische
Festung ins Bild, wie sie nur in
Mirchen existieren kann. Darin
werden Sie die ndchsten 15 bis
20 Stunden verbringen, um die
Entstehung des Sandes der Zeit
zu verhindern.

lhre Freundin, die Steuerung
Es gehort viel Fingerfertigkeit
dazu, Konsolenumsetzungen

mit Schwerpunkt auf Geschick-
lichkeit tiber Maus und Tastatur
zu steuern. Die Ausbildung zum
Jongleur diirfte einfacher sein.
Auch Warrior Within empfiehlt
nach der Installation ein analoges
Gamepad, was sich aber als tiber-
fliissige Panikmache herausstellt:
Mit der WASD-Tastenreihe lau-
fen, mit der Maus die Perspektive
drehen und kdmpfen - das funk-
tioniert wie schon im Vorganger
einwandfrei. Erleichternd kommt
die erfreulich geringe Anzahl
an notwendigen Tasten hinzu.
Vielmehr entscheidet die richti-
ge Kombination derselben {iber
Leben und Tod. Und davon gibt
es eine Menge. Dreimal hinter-
einander den linken Mausknopf
zu driicken, schaffen selbst jene,
die besagtes Eingabegeriit fiir ein
Nagetier halten. Zweimal den
Mausknopf, einmal ,E“, dann

PC GAMES 01/05
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die Leertaste — das sind Ubun-
gen fiir Fortgeschrittene. Grund-
sitzlich gilt: Je langer die Tas-
tenfolge, desto eindrucksvoller
die Verrenkungen. Man mdchte
meinen, der Prinz wire aus
Gummi: Er biegt den Oberkorper
nach hinten und halt dabei die
Schwerter ausgestreckt; er macht
einen Handstand und dreht sich
kopfiiber wie ein Mensch gewor-
dener Wirbelwind; er schubst
und kickt und boxt und springt
—bis die Klinge zersplittert. Dann
schrumpft das Schlagrepertoire
auf wenig {iberzeugende Kniffe
zusammen. In herumstehenden
Waffenschranken und bei nieder-
gestreckten Gegnern finden Sie
schnell Ersatz.

_ Abenteuerspielplatz

In der Gegenwart ist die Fes-
tung eine von Schatten durch-

PC GAMES 01/05

ZIRKUSKUNSTLER |m Uhrwerk balancieren Sie iiber Bretter, wahrend Zahnréider Sie aus dem Gleichgewicht bringen.

drungene Ruine. Durch Portale
reisen Sie in die Vergangenheit,
wo die Raume aussehen wie
frisch vom Baumeister errichtet:
Verzierte Saulen stiitzen Decken,
breite Treppen schlingeln sich
durch Sile, goldenes Licht stromt
durch Fenster, vor denen hauch-
diinne Vorhange wehen. Sobald
Sie ein Zimmer betreten, folgt
eine Kamerafahrt und gibt Aus-
kunft dariiber, wo Sie als Nichs-
tes hinmiissen. Die Abstinde,
die Anfang und Ziel trennen,
sind kurz, doch die Hindernisse
dazwischen grof8. Sie schwingen
sich mit Seilen, hangeln sich an
Mauervorspriingen entlang, neh-
men Anlauf und rennen an Win-
den, turnen iiber Stangen und
hopsen im letzten Moment {iber
Abgriinde.

Héufig fragt man sich beim
Anblick der bevorstehenden Ge-

e

schicklichkeitseinlagen: Wie soll
ich DAS blof schaffen? Wenn Sé-
geblatter rotieren, Nagel aus dem
Boden schiefien und Schluchten
gdhnen, mochte man am liebsten
auf dem Absatz kehrtmachen.
Herzklopfen verursacht vor al-
lem die Speicherfunktion: Der
Spielstand wird an Brunnen ge-
sichert, wo Sie auch die Lebens-
energie auffiillen. Solche Punkte
sind meistens fair gesetzt, aber
nicht immer. Manchmal starten
Sie haarstrdubende Aktionen in
der schrecklichen Gewissheit,
dass der kleinste Fehltritt einen
Neubeginn zur Folge hat. Zumin-
dest dann, wenn Thnen der Sand
der Zeit ausgeht. Solange genii-
gend Sand zur Verfligung steht,
spulen Sie die Szene per Knopf-
druck zuriick und versuchen es
noch einmal. Eine unbezahlbare
Lebensversicherung! (tw)

xERSIA 2 |

PRINCE OF PERSIA:
WARRIOR WITHIN

R{CA.€45-
1 02.12.2004

Was fiir ein Rasierklingenritt:
Warrior Within ldsst mich
schwédrmen und fluchen.”

Zwei Arten von Spielern werden Warrior Within
lieben: jene, die das Spiel schaffen, und jene,
die so lange spielen, bis sie es schaffen. Esist
alles gine Frage der Ubung und der Ausdauer,
denn die Steuerung ist prézise und das Spiel
fair. Falls Sie aberzu den Leuten gehéren, die
Quicksave-Tasten normalerweise mit Streich-
hélzem festklemmen, werden Sie den Prinz
zum Teufel wiinschen. Was ein Jammer wére,
denn Sie haben bestimmt nie in fantastische-
ren Kulissen waghalsigere Mandver knapper
(berlebt. Warrior Within ist ein optisches und
akustisches Kunstwerk, dessen Schwierigkeits-
grad die Zielgruppe zu stark einschrankt.

3 3
PETRA FROHLICH L 4 '
=

~Adel vernichtet: Wahrend der
Prinz turnt, sterbe ich tausend
Tode. Ist das aufregend!"

Ein Zahnrad schiebt sich langsam in den

Weg, alles zermalmend, und ich dazwischen
auf einer Planke, die Hande zur Balance
ausgestreckt. Unter mir ganz lange nichts,
dann Pflaster, dessen Bekanntschaftich

nicht machen machte. Der Nervenkitzel, der
solche Sequenzen begleitet, ist mir manchmal
einfach zu viel, vor allem in Verbindung mit der
eingeschrankten Speicherfunktion. Warrior
Within ist ein Spiel, dessen Lemkurve keine ist,
sondem eine Gerade, die oben auf der Skala
beginnt. Und das wére dann auch der einzige
Kritikpunkt an einem ansonsten marchenhaft
schdnen Geschicklichkeitsspiel.

Entwickler: Ubisoft Montreal

Studionote: Sehr gut

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Beeindruckendes, fantasievolles Leveldesign
Spannende Turn- und Kampfeinlagen
Fantastische Umgebungen und Animationen
Sehr prézise und einfache Steuerung

B Schwierigheitsgrad iiberfordert Einsteiger

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER
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Grafik Gut (88)

Sound Gut (88)

Steuerung  Sehrgut (91)

Mehrspieler Nichtvorhanden (-)
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FLUGSIMULATION

1anent auf uns f

wendigen Zero. Die

Pacific Fighters

Das wurde aber auch Zeit: Die erste ,,echte” Flugsimulation
des Jahres ist gelandet. Ein Fest fir Hobby-Piloten?

Pacific Fighters wartet mit einer
zusétzlichen Installationsvariante auf.

Soliten Sie IL-2 Sturmovik: Forgotten
Battles und das Ace Expansion Pack noch
auf der Festplatte haben, kdnnen Sie bei
der Installation eine zweite Option wahlen.
In diesem Fall gibt Innen Pacific Fighters
die Moglichkeit, mit den Maschinen des
Vorgangers iiber den neuen Schauplatz zu
fliegen oder als Japaner einen Abstecher
nach Europa zu wagen.

118

er Pazifikkrieg ist die-
D sen Monat ein gefrag-
tes Szenario fiir Com-
puterspiele. Neben Medal of
Honor: Pacific Assault hat sich
auch die Flugsimulation Pacific
Fighters dem Konflikt zwischen
Amerika und Japan wiahrend
des Zweiten Weltkriegs ver-
schrieben. Wer den Vorginger
IL-2 Sturmovik: Forgotten
Battles kennt, hat das Gefiihl,
mit Pacific Fighters ein Add-on
erworben zu haben. Nicht nur
Meniis und Technik wurden 1:1
iibernommen, auch das vielfach
gescholtene Kampagnendesign
ist erneut am Start. Kurz: Eine
spannend erzdhlte Geschichte
fehlt komplett. Anstatt Zwi-
schensequenzen zu genief3en, ar-
beiten Sie sich gelangweilt durch
ellenlange Text-Briefings. Dass
es bei einer Flugsimulation auch
anders geht, beweisen das gute,
alte Strike Commander und
Eurofighter Typhoon. Die Mis-

sionen reichen vom Uberfall auf
Pearl Harbor bis hin zur Schlacht
um Okinawa und laufen stets
nach dem bekannten Sturmo-
vik-Schema ab. Nach dem Start
jetten Sie mit Zeitbeschleunigung
zum Einsatzziel, schieflen dort
alle Feindflieger und Bodenziele
ab und treten anschliefend den
Heimflug an. Sehr 6de! Einsame
Klasse sind dafiir die Flugmo-
delle der 40 akkurat nachgebil-
deten Maschinen. Keine andere
militdrische Simulation — mit
Ausnahme der Sturmovik-Serie
— vermittelt ein dhnlich realisti-
sches Flugerlebnis. Auch wenn
sich der Schwierigkeitsgrad Ih-
ren Fahigkeiten anpassen lasst,
beiflen sich Anfénger die Zahne
aus. Das Training behandelt le-
diglich Starts und Landungen
auf Flugzeugtrigern, nicht aber,
wie man einen Torpedoangriff
auf die Reihe bekommt oder
wozu die verschiedenen Bom-
benvisiere gut sind. (bb)

PACIFIC FIGHTERS

BENJAMIN BEZOLD

CA. €45,

1]21.10.2004
,.Dasselbe in Blau: Pacific
Fighters setzt auf die Tu-
genden von Sturmovik."

Als alter Flugsimulationsfanatiker fiebere
ich seit Monaten der Testversion von
Pacific Fighters entgegen. Und wurde
letztendlich ein wenig enttauscht. Denn
herausgekommen ist nicht mehr und
nicht weniger als ein IL-2 Sturmovik vor
einer anderen Kulisse und mit neuen
Einheiten. Dabei hatte ich mich so auf
einen interessanten Plotim Stile der
80er-Jahre-Serie Pazifikgeschwader 214
gefreut. Natiirlich besitzt Pacific Fighters
auch seine Starken: Die Flugphysik ist
nahezu perfekt und die detaillierten
Cockpits sind eine echte Augenweide.

DIRK GOODING

.In Sachen Realismus ist
Pacific Fighters der Koénig
der Liifte."

Historische Flugsimulationen besitzen
einen Vorteil: Sie missen fiir Propeller-
maschinen im Gegensatz zu modemen
Jets keine Myriaden von Tastaturbefehlen
pauken und komplexe Radarsysteme
interpretieren. Es reicht ein guter Joystick
mit ein paar Feuerkndpfen. Deswegen
mag ich Pacific Fighters. Hiersetze ich
mich ins Cockpit und habe sofort SpaR.
Schade nur, dass die dynamischen
Kampagnen derart spannungsarmin
Szene gesetzt sind. Hier hatte die eine
oder andere Zwischensequenz garantiert
Wunder bewirkt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 1C:Maddox Games
Studionote: Befriedigend

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1,400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.600 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Exzellentes Flugmadell
Viele Flugzeuge

ETolle Cockpits

B Langweilige Kampagne

E Stellenweise extrem schwer

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (84)
Sound Gut (89)

EINZELSPIELER

Steuerung  Gut (85)

Q)

Mehrspieler Gut (83)
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The

Fall:

Last Days of Gaia

Mit The Fall will das Berliner Studio SilverStyle einen
Meilenstein im Bereich Endzeitrollenspiele setzen. PC
Games hat sich durch die Postapokalypse gespie

i

ir schreiben das Jahr
w 2083 und es steht nicht
gut um Mutter Erde.

Nach einem vernichtenden Ter-
rorakt haben sich die Reihen

der Menschheit dramatisch
gelichtet. Die Reste der Bevil-
kerung fristen in der Eindde
der so genannten Wastelands
ihr Dasein und verwerten,
was von der einstigen
Zivilisation {ibrig ge-

blieben ist. Vor diesem
postapokalyptischen
Hintergrund spielt The
Fall: Last Days of

Gaia. Als klassisches

Rollenspiel ~ konzi-
piert, schlieft sich
der Spieler einer

noch in der Entste-

hung Dbefindlichen

Regierung an, in
der Hoffnung,

seine bei einem Uberfall teils nie-
dergemetzelte, teils verschollene
Familie rdchen zu kénnen. Dazu
befehligt man eine sechsképfige
Heldenschar, deren Mitglieder
zum Endzeit-Szenario passende
Fahigkeiten entwickeln kénnen.
Da gibt es den Techniker, der
sich auf Mechanik und Elek-
tronik versteht, den mit Schlos-
sern versierten Kleinkriminel-
len und den Weidmann, der in
Uberlebenskiinsten geschult ist.
Erfahrungspunkte werden gen-
retypisch tiber die Losung von
Quests oder das Niederstrecken
von Unholden erworben.

Komplexes Attributesystem

Wenn die Charaktere aufstei-
gen, kénnen per Punkteverga-
be Attribute, Fertigkeiten und
Talente entwickelt werden. Zu
den Attributen gehoren typische

Werte wie Stirke, Geschicklich-
keit oder Intelligenz, die unter
anderem Einfluss auf Waffenfs-
higkeiten oder Verhandlungsge-
schick haben. Die insgesamt 14
Fertigkeiten umfassen dagegen
sowohl Waffenausbildung als
auch passive Féhigkeiten wie
Technikwissen,  Fahrgeschick
und medizinische Kenntnisse.
Die Talente sind wiederum Spe-
zialfdhigkeiten im Rahmen der
Fertigkeiten und werden ein-
zeln ausgewdhlt, Zur Fertigkeit
Schwere Waffen gehort zum Bei-
spiel das Talent ,Zielsicherheit”
oder ,Schnelles Nachladen”.
Nicht nur abwechslungsreich,
sondern auch niitzlich ist die
Mbglichkeit, Fahrzeuge zu steu-
ern. Mit verschiedenen Vehikeln
kommen die Party-Mitglieder
ndmlich deutlich ziigiger durch
die kargen Wiistenlandschaf-

¢ ECHTZEITDUELL Die Gefechte in The

htzeit ab.
chehen

. Fall laufen grur
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ten. Dartiber hinaus kénnen die
Fahrzeuge getunt und bewaff-
net werden. In The Fall kommt
eine 3D-Engine zum Einsatz,
die sowohl eine isometrische
Vogelperspektive als auch eine
Verfolgersicht bei der Steue-
rung der Heldentruppe zulisst.
Dabei darf die Bewegung per
Mausklick oder per Direktsteu-
erung mit der Tastatur vorge-
nommen werden. Ein ldngerer
Klick mit der rechten Maustaste
lasst ein Auswahlmenti erschei-
nen, in dem Spezialaktionen per
Icon angewihlt werden kénnen.
Diese speziellen Tatigkeiten, die
je nach Ausrichtung des jewei-
ligen Charakters wahlbar sind,
reichen vom Graben nach Was-
ser iibers Minenlegen bis hin zur
Fahrzeugbetankung.

Eine Prise Echtzeit-Taktik

Die frei wihlbare Perspekti-
ve erlaubt vor allem im Kampf
gegen marodierende Wasteland-
Unholde interessante taktische
Handlungsalternativen. ~ Zwar
laufen Scharmiitzel grundsitz-
lich in Echtzeit ab, jedoch lassen
sich die Gefechte stets pausieren,
um die Waffen zu wechseln und
weitere Aktionen zu planen. So
ist es durchaus von Bedeutung,
wie die Gruppe positioniert ist.
Die eigenen Recken koénnen
zum Beispiel eine Gruppe von
angreifenden Seekern in einen
Hinterhalt locken: Wihrend der
Hauptteil der eigenen Gruppe
das Feindfeuer auf sich zieht,

) 6.

]
]

FAHRSPASS Im Spiel kénnen
verschiedene Fahrzeuge gekapert
werden. Damit kann die Helden-
truppe grofere Distanzen ziigiger
uberwinden.

lauern weitere Teammitglieder
in der Flanke des Gegners und
schlagen dort zu. Ein Nahkdmp-
fer verbirgt sich dagegen in ei-
nem Klohduschen und stiirzt
tiberraschend auf die Bésewich-
ter zu, die bei richtigem Timing
gar nicht in der Lage sind, die
Schusswaffen rechtzeitig auf
ihn zu richten. Sowohl bei den
Kédmpfen als auch bei den Quests
darf man meist mindestens zwei
oder mehr Losungswege erwar-
ten. Bei der oben beschriebenen
Abwehr eines Angriffs auf ein
friedliches Dorf kann alternativ
auch ein Sammelpunkt der An-
greifer mit Sprengstoff versehen
und in die Luft gejagt werden.
Trotz der eingesetzten schweren
Kaliber bis hin zum Raketen-
werfer konnten die Kdmpfe — so
vorbildlich sie vom spielerischen
Ansatz gelést sind - optisch
und akustisch spektakulérer in-
szeniert sein. Statt donnernden
Miindungsfeuers und dramati-
scher Explosionen erwartet den
Duellisten eher dramaturgisches
Schieffbudenniveau.

Jede Menge Hausaufgaben

Die besondere Stirke von
The Fall ist jedoch die abwechs-
lungsreiche Queststruktur. Um
beispielsweise in das schwer
bewachte Drogenlager einer
Wasteland-Gang zu gelangen,
bendtigt man ein geheimes
Passwort. Dazu miissen Kurie-
re der Bande, die jeden Morgen
bei einer Dame des horizontalen

ONLINE-ROLLENSPIEL | TEST

Alles erlaubt: Der Nahkampf

The Fall bietet ein Kampfsystem mit mehreren taktischen Optionen. Wir
zeigen Strategien, wie man ein Dorf vor einer Ratskull-Bande schiitzt.

| Wahrend unsere Scharfschiitzen die Gegner unter Beschuss nehmen, pirscht sich von

‘ hinten ein in einem Haus versteckter Nahkampfer mit einem Messer an. Bevor die Unhol-
‘ de die Waffe auf den Messerstecher richten kdnnen, hat er bereits zugeschlagen.

Die Alternativstrategie: Die Ratskull-Bande wird ihren erhdngten Kameraden aufsuchen
(im Bild oben links). Dort platziert man eine Sprengladung und beférdert die Gruppe
zum groften Teil auf einen Schlag ins Jenseits.

Ros

PRE L LIV

ANSICHTSSACHE Die 3D-Engine
erlaubt ein stufenloses Drehen und
Zoomen. Dabei steuert man im Stil
von Neverwinter
folger- oder d

1ts aus der Ver

srspektive
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spater auch Griingebiete und unterirdische Levels auf den Sp

- Reisefilhrer: Die ersten Schritte in The Fall

Gewerbes vorbeischauen, mit-
tels einer Wanze belauscht wer-
den. Das Abhorgerdt erwirbt
man bei einem verwahrlosten
Elektronikbastler, der das Ge-
rat aber nur dann herausriickt,

wenn man ihn mit einer Waste-
land-Schénheit verkuppelt. Dies
gelingt jedoch nur, wenn man
fiir den potenziellen Brautigam
ein Stiick Seife auftreibt, einem
Miiller eine schmucke Ratten-

- T
L} | g
REDEFLUSS In den wichtigen Dialo
spielercharaktere durch Uberredun

felljacke abluchst und {iberdies
den Dorffriseur dafiir gewinnt,
dem Charmeur einen neuen
Haarschnitt zu verpassen. Fiir
eine solche komplexe Quest-
struktur ist ein tbersichtliches

ROLLENSPIEL: THE FALL: LAST DAYS OF GAIA

ann der Spiel nach Charisma-Wert Nicht-

inst oder durch Drohungen beeinflussen.

Tagebuch erforderlich. Dies hat
Entwickler SilverStyle anspre-
chend gestaltet: Neben der Auf-
listung aktueller und erledigter
Aufgaben werden speziell inte-
ressante Orte in der Mini-Map

Fredos Siedlung wurde von Seeker-Banden
besetzt. Unsere Helden rduchern die
Vogelfreien aus und rdumen das Dorf.

3]

Wichtigstes Ziel in Bowie Village ist die
Aushebung des Ratskull-Waffenlagers. Ein
Minenfeld entscharft man mit einer Kuhherde.

i

New Swafford muss vor einem Ratskull-
Uberfall geschiitzt werden. Spéter findet man
die Karte zum Ratskull-Waffenlager.

Die Heldentruppe arbeitet bereits zu Beginn des Spiels eine lange Liste an Quests ab. PC Games zeigt die wichtigsten Stationen zu Beginn des Spiels.

Die Heldentruppe startet im Hauptquartier
der neuen Regierung, Der erste Auftrag ist die

Jagd auf die finstere Ratskull-Gang,

Die Truppe verdingt sich als Landvermesser:
Ein alter Giiterbahnhof muss mithilfe eines
Theodoliten vermessen werden.

6]

Hauptziel in Casa Verde ist das Ausrduchern
des Ratskull-Drogenlagers. Hier warten harte
Kampfe auf die noch unerfahrene Truppe.

22
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Multiple Choice: Losungsweg-Potpourri

ROLLENSPIEL: THE FALL: LAST DAYS OF GAIA

Viele Quests in The Fall lassen sich durch mehrere Losungswege meistern. Oft darf statt roher Gewalt auch Gehirnschmalz eingesetzt werden.

Die Pelzjacke

Um einem Wasteland-Bewohner eine Abhdrwanze zu
entlocken, muss man ihn einkleiden. Der Miiller im Dorf
besitzt eine Pelzjacke, will sie aber nicht rausriicken.

SBes oder...

damit er zur Reparatur die Pelzjacke auszieht. Mit einem
Feueralarm lockt man ihn weg und klaut die Jacke.

... Saures
Zunachst wird die Hackselmaschine des Miillers blockiert, Viel simpler, aber der Reputation der Heldentruppe in den

Wastelands nicht gerade forderlich ist der Griff zur Waffe.
Der Milller wird niedergestreckt und ausgepliindert.

markiert. Neben der intelligen-
ten Aufgabenstellung und der
mit tiberraschenden Wendun-
gen inszenierten Handlung be-
eindruckt die schiere Grofle der
Spielwelt. Selbst ohne Neben-
quests sind rund 40 Stunden
Spielzeit drin. Zeitweise kann

die Wanderung durch die Ein-
dde jedoch an den Nerven zer-
ren. Hanger in Skriptsequenzen,
Abstiirze, aber auch Questbugs
schmélern den Spaf8 am an sich
hervorragenden Aufbau der
Story und der Aufgaben. Zu
den Designproblemen gehort

die hochst unterschiedliche
Qualitit der Sprachaufnahmen.
Wiihrend Hauptcharaktere ihre
Texte glaubwiirdig intonieren,
scheinen bei der Besetzung von
Nebenrollen zuweilen verdutz-
te Passanten ins Tonstudio ge-
lockt worden zu sein. Insgesamt

tiberwiegt jedoch die Qualitit
der stets abwechslungsreichen
Missionen und die spannend
aufgebaute Geschichte von The
Fall — wenn auch mit weniger
Ungereimtheiten im Programm
durchaus eine deutlich hhere
Wertung drin gewesen wire. (ch)

INTERVIEW MIT CARSTEN STREHSE

Wir wollen dem Spieler Freiraum

|2

PC Games: Oftmals werden bei The Fall i
unterschiedliche Losungswege angeboten. Ist dies
ein Feature, das aus Griinden der Abwechslung
eingebaut wurde, oder soll so verhindert werden,
dass einseitig ausgerichtete Parties in Sackgassen
laufen?

Carsten Strehse: Wirwollten dem Spieler
geniigend Freiraum geben, seine eigenen Ideen fiir die
Losung einer Quest umzusetzen. Auferdem kdnnen

so die Starken der eigenen Party sehr gut ausgespielt
werden. Die Leute werden sich austauschen und
erstaunt sein, wie andere eine Aufgabe im Spiel geldst
haben. AuBerdem erhohen die verschiedenen Lo-
sungswege natiirlich den Wiederspielwert ungemein.”

PC Games: Die Sprachausgabe hort sich auf
PC-Lautsprechersystemen teils sehr blechern an.
Wieso ist das so?

Carsten Strehse: ,Gibt es PC-Lautsprecher-
systeme, bei denen etwas nicht ,blechern’ klingt?
Ernsthaft: The Fall hat die aufwendigste Vertonung,
die je ein Computerspiel aus Deutschland erfahren
hat. 84 Sprecher haben 380 Rollen gesprochen.
Wir sind stolz auf diese Leistung und die Spieler
werden sehr zufrieden sein.”

PC Games: Bei den Kampfen in The Fall hatten
wir uns noch mehr Spezialeffekte und raumfiillen-
dere Spezialeffekte gewilinscht. Warum wurden die
Schiefereien eher zuriickhaltend inszeniert?

Carsten Strehse: ,The Fall ist ein-reines Rollen-
spiel und kein Taktikspiel, bei dem der Kampfim

CARSTEN STREHSE ist Lead Designer und Inhaber bei SilverStyle.

geben"

Vordergrund steht. Dementsprechend wurden die
Gefechte umgesetzt. Der Schwerpunkt liegt auf der
Story, den Quests und der lebendigen Welt, nicht
auf den Kampfen.”

PC Games: Die Testversion von The Fall war noch
nicht frei von Abstlirzen und Quest-Bugs. Wie soll
bis zur Veréffentlichung eine weitgehend fehlerfreie
Version auf die Beine gestellt werden?

Carsten Strehse: ,Esistja Ublich, dass
Magazine wie PC Games Testversionen erhalten,
die noch geringfiigige Probleme beinhalten.
Ansonsten miissten die Tests mit dem Master
durchgefiihrt werden und die Spieler kénnten die
Beurteilungen erst lange nach Erscheinen des
Spiels lesen. Selbstverstandlich werden diese
kleineren Probleme bis zur Verdffentlichung noch
bereinigt.”

PC Games: Mit Restricted Area gibt es ja bereits
ein aktuelles Spiel im Endzeit-Szenario auf dem
Markt. Warum sollen die Spieler zu The Fall greifen
und nicht zu Restricted Area?

Carsten Strehse: ,Die Spiele unterscheiden
sich grundsatzlich. The Fall ist ein Rollenspiel im
Bioware-Stil. Der Fokus liegt auf der Story und den
Quests, wahrend Restricted Area sich klar an den
Action-Rollenspiel- und Diablo-Fan wendet. Spieler,
die Neverwinter Nights, Baldur's Gate 1 und 2 oder
Gothic 1 und 2 mdgen, sind hingegen bei The Fall
genau richtig.”

PC Games: Vielen Dank fiir das Gesprach!

124
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ROLLENSPIEL: THE FALL: LAST DAYS OF GAIA |

_ THEFALL:
i LAST DAYS OF GAIA
TESTINPCG 01/05

KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC
TESTIN PCG 01/04

RESTRICTED AREA

TESTIN PCG 11/04

TECHNIK
BEFRIEDIGEND (79%) GUT (80%)

Teils nette Spezialeffekte Stimmungsvolle Grafik

Sehr guter Soundtrack Hoher Detailgrad in der Spielwelt
= Blasse Texturen B Hakelige Animationen

H Ruckelige 3D-Engine

BEFRIEDIGEND (73%)

Ordentlicher Soundtrack
B Zum Teil verzerrte Sprachausgabe
E Ruckelige 3D-Engine im Verfolger-Modus

ATMOSPHARE
GUT (84%) GUT (80 %) BEFRIEDIGEND (79%)
Hervorragender Soundtrack Stimmungsvoller Soundtrack Sehenswerte Grafik

[ Ausgezeichnete Animationen
Original-Star Wars-Soundeffekte
Glaubwiirdige Charaktere
Stimmungsvoller Soundtrack

Sehr gute Synchronisation Zivilisationsreste schaffen Endzeitstimmung
Bl Teils unprofessioniell wirkende Sprecher

B Zu wenig Spezialeffekte bei Kampfszenen

SPIELDESIGN
GUT (80%)

& Intuitive Benutzeroberfldche
Motivierendes Belohnungssystem
K Sanft ansteigende Lemkurve

B Auf Dauer eintdnige Spielwelt

SEHR GUT (90%)

Spannende Charaktere-Interaktion
Angepasstes D&D-Regelwerk
GroRe Zahl an Nebenaufgaben
Offenes Quest-Design

B Teils uniibersichtiiche Kdmpfe

SEHR GUT (90%)

E3 Spannende, oft liberraschende Story

K3 Sehr variables Kampfsystem

Meist mehr als zwei Lsungswege pro Quest
Intelligentes Meniidesign

MULTIPLAYER

SEHR GUT (92%) |GUT (82%) GUT (84%)
L) A L -
T 1 il HE
] m, 2,
AL

FUSTRIERT 1 S M SR ST (S [ETeSEEReY e || b
Splekdauer (Einzelspieen): 40 Stunden

| Spieldauer (Einzelspieler): 40 Stunden I_Spieldauer(ﬂmlﬂ}: 40 Stunden

BN Wie so oft bei Rollenspielen
ist eine Eingewdhnungsphase
erforderlich. Die ruckelige Engine
und der Kamera-Modus sorgen
zundchst flr leichten Frust.

E3 pie Hintergrundgeschichte
kommt nun richtig in Fahrt: Wer ist
nun der Gute, wer der Bose? Uberra-
schende Storywendungen und neue
Fraktionen bringen Spannung.

E pie ersten Erfolgserlebnisse B Die verschachtelten Haupt-
lassen nicht lange auf sich warten. ~ Quests mit mehreren Losungswe-
Befreiungsaktionen, Sammel- gen motivieren enorm. Langsam
quests und echte Puzzles lassen entdeckt man das filigrane

den Tiefgang von The Fall erahnen.  Charakter- und Wertesystem.

_ KLASSE1 KLASSE 2 KLASSE 3 ~ KLASSE4
Geforce2-Serie,

, Geforced- Radeon 8500/9000/ GeforcedTi-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
MX-Serie, Kyro 12, 9100/9200, Geforce3 T-200, {Pro/XT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 (Uttra)/
Radeon 7000/7200/7500 Geforce FX 5200 (Ultra) (Uttra)/FX 5300 XT 5950 Uttra

¥PROZESSOREN  ao0i600 10240768

1024x768  1.280x1.024 1024x768  1.280x1.024 1.024x768 Wﬁﬁ

. _TUNING-TIPPS
Mit der hichsten
Detailstufe liefunsere
Testversion von The Fall
selbstaufabsoluten
Hochleistungs-PCs
nicht fliissig. Fiir
niedrige Details reichen
dagegen bereits 1.333
MHzund eine Geforce
FX 5200 Ultra. Setzen
Sie daher grundsatzlich
die Sichtweite herunter
und deaktivieren Sie
die Schatten.

-] I Optimal Quali ydus: Im Treil U werden 2fache und 4:1 anie

MIN. §
DETAILS

ab 1.000 MHz

SPIELBARKEIT: = Technisch

Filter aktiviert.

PC GAMES 01/05

TEST

THE FALL:
LAST DAYS OF GAIA

CA. €45,
NOVEMBER 2004

CHRISTOPH HOLOWATY @‘

n1he Fall ist vorbildiich in
puncto Missionsdesign und
packendem Spannungsbogen."

Selten habe ich ein Rollenspiel mit einer
intelligenter aufgebauten Hintergrundge-
schichte erlebt: Zahlreiche Uberraschungen
und Wendungen im endzeitlichen Intrigenspiel
halten den Spieler lange bei der Stange. Ein
dickes Plus verbucht The Fall auRerdem bei den
verschachtelten und hachgradig abwechs-
lungsreichen Quests. Zwar bringt man gelegent-
lich auch bei The Fall Gegensténde von A nach
B, die Regel ist dies jedoch nicht. Schade nur,
dass einige Bugs und eine ruckelige 3D-Engine
inderTestversion an den Nerven zerren - mit
weniger Problemen im Programm wére eine

THOMAS WEISS

hohere Wertung moglich gewesen.
-
b

»Eine riesige Spielwelt mit an-
spruchsvoller, iiberraschender
Rollenspiel-Story"

Was mich neben den abwechslungsreichen
Quests am meisten beeindruckt, ist das
Kampfsystem: Was wie ein herkdmmliches
Echtzeit-Scharmiitzel aussieht, gewinnt mit der
Pausenfunktion und der MGglichkeit zur indi-
viduellen Positionierung der Recken taktische
Tiefe. Schade allerdings, dass es bei den Ge-
fechten nicht mehr rumst: Gerade beim Einsatz
von Feuerwaffen hétte ich mir mehr Sound- und
Spezialeffekte gewiinscht; Ahnliches gilt fiir die
schwankende Qualitét der Sprachausgabe.
Dennoch ist The Fall ein guter Tipp fiir Freunde
anspruchsvoller Rollenspiel-Storys - denn das
bietet die riesige Spielwelt allemal.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: SilverStyle Entertainment
Studionote: -

Publisher: Deep Silver

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.333 MHz, 512 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 2.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Spannende Story und ausgefeilte Quests
Enormer Spielumfang

Kampfsystem mit taktischen Varianten

B Argerliche Bugs wie Abstiirze und Hanger
B MéaRige Spezialeffekte und Sprachausgabe

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (80%)

Sound Befriedigend (78%

Steuerung  Befriedigend (75"

Mehrspieler -
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BESTELLEN SIE SICH IHR EXEMPLAR VON
WORLD OF WARCRAFT UND SICHERN SIE
SICH IHREN PLATZ IM FINALEN BETA TEST!
ERHALTLICH AB 26. NOVEMBER

Durch den Kauf dieser - im Handel erhéltlichen - Pre-Order-Box reservieren Sie sich schon jetzt Ihr World of Warcraft Exemplar.

Zudem enthilt die Pre-Order-Box einen Authentifizierungsschliissel, der lhnen Zugang zur letzten Phase des europdischen Beta Tests garantiert.
Besuchen Sie regelmaBig www.wow-europe.com um weitere Informationen zu erhalten und zu erfahren, wann die letzte Phase beginnt.

Alles was Sie dann noch tun miissen, ist das Spiel herunterzuladen* und Sie sind unter den Ersten, die World of Warcraft spielen konnen!

* Der Download umfasst mind. 2 GB

( Besuichen Sie www.wow-europe.com fiir weitere Informa!ionen)

& 2004 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehaiten. Blizzard, Blizzard Entertainment, World of Warcraft und Warcraft sind in den USA und/oder anderen Lindern Marken oder eingetragene Marken von Blizzard Entertainment.
Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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Betreten Sie die Welt von Warcraft und verbiinden Sie
sich mit Tausenden anderer méchtiger Helden in einem epischen
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FEURIG Ein eifriger Vampirjager hat diese Villa in Brand gesetzt, um das dort hausende
Oberhaupt des Malkavianer-Clans zu rosten - zu unserem Leidwesen mit Erfolg.
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ROLLENSPIEL

ampire:

The Masquerade

Bloodlines | Mit Half-Life-2-Engine und intensiver Grusel-

Atmosphére greift Vampire 2 nach der Rollenspiel-Krone. Wir
haben dem Vampirspektakel auf den Eckzahn geflnhlt.

an sollte
M meinen,
einVampir
hitte keine Angst
im Dunkeln. Doch
in Vampire: The
Masquerade: Bloodlines diirf-
te den meisten Spielern sogar
in der Rolle eines verwegenen
Nachwuchs-Draculas das Blut in
den Adern gefrieren. Bloodlines
macht Sie gleichzeitig zum Jager
und zum Gejagten in einem pa-
ckenden Intrigenspiel um Macht,
Gewalt und Blut.

Das Ende ist nah

Aber beginnen wir am Anfang.
Ein mehrmintitiges Intro zeigt die
Verwandlung des Protagonisten
in einen Vampir. Da der Kuss - so
nennen Vampire diesen Akt — je-
doch ohne Genehmigung des lo-
kalen Fiirsten erfolgte, finden Sie
sich Augenblicke spiter vor einem
Tribunal wieder. Vampirprinz La-

Croix, Ankldger und Richter in ei-
ner Person, verurteilt Thren Schop-
fer zur Enthauptung, Sie werden
allerdings wie durch ein Wunder
verschont und beginnen das Spiel
mit einem Auftrag des Prinzen im
Strandviertel von Santa Monica,
einem Stadtteil von Los Angeles.
Zu diesem Zeitpunkt ist noch
vollig unklar, worum es in Blood-
lines wirklich geht. Lediglich die
Grundregeln des Vampirdaseins
werden in einem tutorialartigen,
leider etwas langweiligen Mono-
log erklért: Vampire diirfen ihre
Fahigkeiten gegeniiber Menschen
nicht offen zeigen und sollten kei-
ne Unschuldigen toten, wenn sie
nicht den letzten Rest Menschlich-
keit verlieren wollen. Man fiihlt
sich also tatséchlich wie ein Neu-
ankdmmling in einer riesigen, un-
durchschaubaren Welt.

Die ansonsten ausgezeichne-
te Geschichte entwickelt sich zu
Beginn leider etwas schleppend.

Erst nach einigen Stunden, wenn
Finsdtze unter anderem nach
Downtown L.A., Chinatown
und Hollywood fithren, erfah-
ren Sie mehr. Gertichte berichten
von unglaublich méachtigen Ur-
Vampiren, die sich gegen ihre
Nachkommen erheben. Schliefs-
lich fithrt Sie ein schockierendes
Horrorvideo auf die Fihrte einer
furchterregenden Sekte von Un-
toten. Steht das Ende der Vam-
pirwelt bevor?

Schaurige Stimmung

Schon eine der ersten Mis-
sionen macht deutlich, wie die
Entwickler durch gut dosierte
Skript-Ereignisse  fiir ~ Génse-
hautatmoesphire sorgen. Ein be-
sonders gruseliger Auftrag lotst
den Spieler in ein schauriges, ver-
lassenes Hotel, aus dem ein wii-
tender Geist vertriecben werden
soll. Die fast erdriickende Stille in
dem alten Geméauer wird nur von

NOTDURFTIG In der Not frisst der Teufel Fliegen: Die schwer entstellten Nosferatu leben
versteckt und sind sich nicht zu schade, Blut von niederen Tieren aller Art zu saugen.

PC GAMES 01/05



BODYGUARD Ijer Riese links im Bild ist der personliche
Leibwachter von Vampirprinz LaCroix (Bildmitte).

gespenstischen Schreien durch-
schnitten. Schon nach wenigen
Schritten folgt der erste Schock-
moment: Eine Treppe bricht unter
unseren Fiilen ein und wir landen
in einer schummrig-diisteren Kel-
lerkiiche. Ein rascher Blick in alle
Richtungen zeigt: Wir sind allein,
keine Gefahr. Doch der gerade
noch vollig ruhige Raum scheint
jah zum Leben zu erwachen.
Plétzlich prasselt ein Stakkato von
Pfannen, Tellern und Messern auf
uns ein und eine meterhohe Flam-
me schiefit aus dem Gasherd her-
vor ~ jetzt hilft nur noch die pani-
sche Flucht durch eine Tiir in der
gegeniiberliegenden Wand; ein
Schelm, wer eine Falle wittert ...

Die Welt lebt - zum Teil
Obwohl Bloodlines auf der
Technologie von Half-Life 2 ba-
siert, ist es ein echtes Rollenspiel
mit einer sehr lebendig wirken-
den Bevolkerung. Uberall treffen

s |

Beu

Sie Personen, die nicht nur he-
rumstehen, um Thnen Auftrige
zuzuschustern, sondern schein-
bar ein echtes Leben mit eigenen
Sorgen und Angsten fithren. Da
gibt es etwa den Arzt im ortli-
chen Krankenhaus, der sich davor
fiirchtet, dass seine Frau von der
Geliebten erfihrt — dieses Wissen
lasst sich prima fiir eine lukrative
Erpressung nutzen. Haufig erhal-
ten Sie von solchen Charakteren
Auftrdge, die zu einem beliebigen
Zeitpunkt neben den eigentlichen
Hauptaufgaben erledigt werden
kénnen. Eine Barbesitzerin heuert
den Spieler beispielsweise an, um
einen Mafia-Paten aus dem Weg
zu rdumen, der sie dazu zwingt,
einen Kredit bei ihm im Bett ab-
zuarbeiten.

Die Umgebung entpuppt sich
leider schnell als weniger lebens-
echt. Kaum ein Gegenstand, der
nicht zu einer Quest gehort, ist
benutzbar: Man darf weder in

NACHTLEBEN Genau wie im kultigen Vampir-Streifen Blade gibt es in Bloodlines
verschiedene Clubs, in denen vorwiegend nachtaktive Blutsauger anzutreffen sind.

PC GAMES 01/05

ROLLENSPIEL |

UBERFALL Diese Mitglieder einer fanatischen Sekte von Untoten
haben es auf uns abgesehen.

der Hotel-Lounge Piano spielen
noch eine Glasvitrine mit dem
Baseballschldger zerstoren.

»Ich hdute dein Gesicht"

Ein absolutes Highlight in
Bloodlines ist die Vielfalt der
Méoglichkeiten, ein Problem zu
lésen. Einen widerspenstigen
Wachmann kénnen Sie entweder
bezirzen, iiberreden, bedrohen
oder ihm mittels der tibernatiir-
lichen Fahigkeit ,Beherrschen”
Thren eigenen Willen aufzwingen.
Ausgepragte  gesellschaftliche
Talente vorausgesetzt — unter
anderem Charisma, Manipulati-
on, Feilschen und Einschiichtern
— stehen Thnen im Gesprichsme-
nii entsprechende Sétze zur Ver-
fiigung: ,Wow. Wie Sie das gesagt
haben — das war so ... dominant”
(als Verfithrung) oder ,Ich bin
die Tussi, die dein Gesicht hautet,
wenn du sie nicht reinldsst” (als
Bedrohung). (is)

Warum keine Wertung?

Da von Vampire: Bloodlines
Engine-bedingt vor dem Half-Life 2-
Verkaufsstart keine Testversion ver-
schickt werden durfte, spielten wir
die Version zwei Tage in der Redakti-
on auf einem PC mit vorinstalliertem
Bloodlines - nicht alle Redaktionen
hatten soviel Spielzeit. Fiir ein
Rollenspiel reicht das nicht. Denn:
Die Gesamtspielzeit betragt laut
Hersteller etwa 40 bis 60 Stunden.
Da wir rund 35 bis 40 Prozent des
Spiels gesehen haben, lasst sich nur
erahnen, ob sich die Geschichte auf
&hnlich hohem Spannungsniveau
fortsetzt oder mit der Zeit abflaut

- ein ,80er” ist Vampire in jedem
Fall. Den ausfiihrlichen Test inklusive
Hardware-Testcenter lesen Sie daher
in der kommenden Ausgabe.

TEST

VAMPIRE: THE MAS-
QUERADE: BLOODLINES

CA.€40,-
/116.11.2004

JUSTIN STOLZENBERG % i

nDank Grusel-Atmosphére

ist Vampire: Bloodlines mein
Rollenspiel des Jahres."
Obwohlich erst etwas iiber ein Drittel des Spiels
kenne, bin ich sicher: Vampire: Bloodlines ist
mein persénliches Rollenspiel-Highlight des
Jahres - die diistere Dracula-Atmosphére hat
mich sofortin ihren Bann gezogen. Ganz und
garnichtstdrend fand ich den deutlichen Action-
anteil bei einigen Missionen: Vereinzelt fiihit

es sich zwar an, als wiirde man Sam Fisher mit
ausgepragten Eckzdhnen und (ibematiirlichen
Kréften steuem, ich empfinde das jedoch als
willkommene Abwechslung zum sehr dialog-
lastigen Rest. Schade, dass keine Mod-Tools
verdffentlicht werden - ich hatte mich sehr liber

THOMAS WEISS

Mods auf Bloodlines-Basis gefreut.

nDeutsche Sprecher hitten die
Atmosphare abgerundet - den-
noch ist Bloodlines klasse.”
Wirklich gestort hat mich eigentlich nur

die unsaubere Kollisionsabfrage: Im Test

blieben wir hdufig an flachen Brettern auf dem
Boden oder unsichtbaren Ecken hangen. So
werden eigentlich simple Sprungaufgaben

zur nervenaufreibenden Herausforderung. Ein
kleiner Atmosphére-Dampfer: Anstelle einer
kompletten (und teuren) Synchronisation wur-
den der englischen Sprachausgabe lediglich
deutsche Untertitel verpasst - ohne sehr gute
Englischkenntnisse geht ein Teil der Stimmung
floten. Diese Kritikpunkte gewichte ich aber

eher gering: In puncto Atmosphére, Story und
Umfang ist Bloodlines extraklasse.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Troika

Studionote: Befriedigend

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): Dt. Untertitel (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.200 MHz, 384 MByte RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MByte RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

MitreiRende Story

£ Vielféltige Losungswege

B Lebensechte Gesichtsanimationen

B Dezente, atmospharische Soundkulisse
E Unsaubere Kollisionsabfrage

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik
Sound Sehrgut (91)

Steuerung  Gut(85)

Mehrspieler Nicht vorhanden (-)

Gut(84)

129



B TEST |

-

SPURENSUCHE Ohne seine Lupe macht der Kultdetektiv keinen Sc

ADVENTURE

hritt vor die Tiir. Hier sollte er die FuBabdriicke untersuchen.

Sherlock Holmes

Das Geheimnis des silbernen Ohrrings | Eine Leiche, viele
Tatverdachtige: Holmes scheitert auf hohem Niveau.

130

ondon, 1897: Wenn die
L piekfeine  Gesellschaft
eine Party schmeifit, lasst
sich ein Gentleman wie Sherlock
Holmes nicht zweimal bitten. Da
der beriihmte Detektiv gern im
Doppelpack auftritt, ist sein getreu-
er Freund und Helfer Dr. Watson
natiirlich auch mit dabei. Just als
die Feierlichkeiten beginnen sollen,
wird der Gastgeber von einem He-
ckenschiitzen vor den Augen der
Anwesenden erschossen. Und weil
Holmes schon mal da ist, zlickt er
sogleich pflichtbewusst die Lupe
und macht sich daran, dem Mor-
der auf die Schliche zu kommen.
Bei seinen Ermittlungen sammelt
der Spieler in den Rollen von
Holmes und Watson jede Menge
Haarbiischel, Fuffabdriicke und
Zeugenaussagen. Damit die Uber-
sicht nicht verloren geht, lasst sich
jederzeit ein Notizbuch aufrufen,
in dem alle wichtigen Beweisstii-
cke und Dialoge automatisch ge-
speichert werden. Am Ende eines

Tages gibt es ein Verstindnisquiz,
bei dem verschiedene Fragen be-
antwortet und mit Beweisen un-
termauert werden miissen. Leider
verhindert all das nicht, dass die
komplexe Story manche Spieler
iiberfordern konnte.

Schwachen mit Stil

Hochauflésend gerendert
erfreuen die Hintergrundgrafi-
ken mit vielen Details das Auge,
wihrend die 3D-Charaktere zwar
sehr fein texturiert sind, sich aber
zuweilen etwas holzern bewegen.
Besonders schén ist den Ent-
wicklemn der stilechte Sprachstil
gelungen, der mitsamt den gu-
ten Synchronsprechern eine tolle
Spielatmosphére erzeugt, die be-
sonders Fans der Buchvorlagen
gefallen wird. Die hochwertige
Musik wiederholt sich leider nicht
nur zu oft, sondern ist auch der-
mafen laut, dass man sie schon
frith herunterregeln mochte. Rich-
tig unerfreulich ist allerdings die

miserable Steuerung. Die Figuren
bewegen sich im Schneckentem-
po und bleiben oft an Hindernis-
sen hingen. Gerade deshalb ist es
so érgerlich, dass sich Wege zum
Ausgang nicht per Doppelklick
abkiirzen lassen. Hinzu kommen
Schnitzer im Rétseldesign: Die
Standardaufgaben sind fiir geiib-
te Spieler grundsatzlich zu ein-
fach, wohingegen Ritsel wie das
Offnen eines Safes oder ein Kar-
tenpuzzle vergleichsweise knifflig
ausfallen. Auflerdem gibt es auch
hier wieder einige Gegenstinde,
die, dhnlich wie in Runaway, erst
verwendbar sind, sobald der Spie-
ler eine bestimmte Handlung aus-
gelibt hat. Ganz {ibel: eine extrem
nervige Schleichpassage sowie
ein Irrgartenrétsel unter enormem
Zeitdruck. So etwas hat in einem
Point&Click-Adventure  nichts
verloren. Geiibte Spieler werden
das Programm in etwas mehr
als zehn Stunden gelost und den
Morder tiberfiihrt haben. (tw)

SHERLOCK HOLMES

19.11.2004

THOMAS WEISS

CA. €40,
{
al

,,Genuss mit Einschran-
kungen - nicht perfekt,
trotzdem sein Geld wert."
Uff! Fast eine halbe Stunde Abspann
und ich verstehe immer noch nicht
genau, warum wer jefzt wen erschossen
hat. Dennoch: Die clevere, mitunter
verwirrende Story zieht einen in

ihren Bann und ist genau richtig fiirein
Detektivabenteuer. Wenn die verkorkste
Bedienung und das Rétseldesign auch
nur halb so viel Aufmerksamkeit wie die
Texte und die Grafiken bekommen hét-
ten, wére die Wertung hoher ausgefallen.
Kombiniere: Freunde von ,Wer war's?*-
Spielen mit Cluedo-Flair haben mitdem
Silbermen Ohrring viel Freude.

CHRISTOPH HOLOWATY @L

,.Einfach drgerlich, dass
es an so banalen Dingen
hapert."”

Es hétte so schon werden kbnnen. Eine
gute Optik, die stilvollen Dialoge, dazu
eine komplexe Detektivgeschichte. Doch
die Entwickler wollten es anders. Dass
heutzutage ein Adventure immer noch
derart offensichtliche Bedienungsmangel
aufweist, geht deutlich (iber mein Fas-
sungsvermagen, zumal der Schwierig-
keitsgrad zu unausgewogen ist. Und was
sich die Entwickler bei den Schleich- und
Zeitdruckstellen gedacht haben, werde
ich wohl nie verstehen. Daher: trotz
Bemiihungen ganz sicher kein Adventure
fiirjedermann.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Frogwares

Studionote: -

Publisher: dtp Entertainment AG

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Anfanger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 700 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

K Schone Grafik

Stimmige Atmosphére

B Nervige Steuerung

B Unausgewogener Schwierigkeitsgrad
B Schleich- und Zeitdruckpassagen

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (83)

Sound

Gut (81)

Steuerung  Ausreichend (62)

Mehrspieler -

PC GAMES 01/05
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drei Schritte

ADVENTURE

efunden. Noch ein | SPRACHROHR In

sammiung.

Magna Cum Laude herrscht standiger
Zotenalarm. Nur fir Freunde des richtig derben Humors.

Leisure Suit Larry

Magna Cum Laude | Festmahl: Mehr Chicks als in einer
Tute McNuggets warten auf Sie, um vernascht zu werden.

grofite aller Helden ein kleiner,
hisslicher Typ in einem weifSen
Freizeitanzug. Statt Riesenwum-
me unterm Arm trdgt Larry
seine gefahrlichste Waffe in der
Hose, feuert aber nur selten ab.
Stattdessen gerat der Mochte-
gernmacho in eine peinliche Si-
tuation nach der anderen. Spie-

besteht das Spielziel nach wie
vor darin, moglichst viele Frau-
en klarzumachen, hierfiir miis-
sen allerdings keine Rétsel mehr
geldst werden. Vielmehr besteht
Teil 8 aus einer Sammlung simp-
ler Minispielchen, nach deren
erfolgreicher Absolvierung das
schwache Geschlecht reihen-

Traumfrau

den Campus und angrenzende
Ortlichkeiten, immer auf der
Suche nach neuen Opfern oder
Jobs. Das verdiente Geld kann
in Klamotten investiert werden
— oder Sie gonnen sich nach ei-
nem Saufgelage einen Kaffee,
um den Alkoholpegel wieder zu
senken. (cs)

Orale

Freuden

Wie im richtigen Leben: So schnell fallen die Hiillen, wenn man nur weif3, wie's richtig geht.

Da steppt der Bar

Schluckspecht

's=| LEISURE SUIT LARRY:
2 | MAGNA CUM LAUDE

J{ca €45-
i 22 10.2004

ﬁg{
CHRISTIAN SAUERTEIG W&

.Von Larry kann man(n)
noch einiges lernen. Sollte
man aber besser nicht."

,Du musst schon Blasen an den Fiifen
haben. Du bist mir ndmlich die ganze
Nachtim Kopf herumgegangen.” Von
Larrys Anmachspriichen kann der
Durchschnitts-Chauvinist noch so einiges
lemen. Die geballte Masse anziiglicher
Gags und die gelungene Synchronisa-
tion mit der Stimme von Oliver Pocher
als Larry massieren kontinuierlich die
Lachmuskeln. Nach spatestens einer
Stunde aber fangt der Zoten-Overkill an
zunerven und die wenigen, sich sténdig
wiederholenden Minispielchen langwei-
len schon frilher.

THOMAS WEISS

, &
..Ein Witz ist nur einmal

lustig. Mehr Abwechslung
wire besser gewesen."
Hatten wir flir jedes der sich wilbenden
weiblichen Argumente einen Prozent-
punkt vergeben, dann ware Larryein
echter Uberflieger. Doch leider haben

ls PC-Spiele noch in lerisch hat Magna Cum Laude weise dahinschmilzt. Zwischen- S : :

A 4 Kicdersdth b den KalicAd Jiieh by Gl S die Entwickler beim aktuellen Teil der
s St rm £, S Z vent_-ues von_ urc EeReT OIS 5;, m" ol erfolgreichen Bagger-Reihe auf die Rétsel
steckten, war der einst nur wenig gemein. Zwar Third-Person-Perspektive iiber verzichtet. Stattdessen bestreftat man

zahireiche Minispiele, um Frauenherzen
und andere Korperteile zu erobern.

An sich keine schlechte Idee, zumal

die Herausforderungen wirklich witzig
sind, allerdings wiinscht man sich mehr
Abwechslung. Fiir mich als Fan des Origi-
nal-Larryist das ein klarer Riickschritt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Sierra

Studionote: Befriedigend

Publisher: Vivendi Universal

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 2
Spielbar: 1200 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 1500 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

B Anziigliche Gags am laufenden Band

B Witzige Synchronisation mit Oliver Pocher
B Nur simple Minispielchen ...

B ... die sich sehr schnell wiederholen

B Langweilige und kantige Grafik

PC-GAMES-TESTURTEIL

Lastig, aber notig: Jede Dame will erst
einmal bequatscht werden. Der Spieler
mandvriert ein Spermium an Hindernis-
sen vorbei und entlockt Larry so entweder
Schmeicheleien oder Flatulenzen.

Nun ein Tanzchen in Ehren: Einfach zum
richtigen Zeitpunkt die entsprechende
Taste driicken und schon bringen Sie nicht
nur die Stimmung auf dem Dancefloor
zum Beben.

Zu guter Letzt wird das Madel beim
Miinzwerfen sauber abgefilllt. Werim

1\
EINZELSPIELER
Geschicklichkeitstest den Umgang mit I

| Grafik

seiner Maus perfekt beherrscht, darf zur
Belohnung in ihr Loch einziehen.
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S&PRen keine Dummys in den Flatout-Flitzern, Rennfahrerfriedhéfe missten we-
gen Uberfillung zumachen: Hier wird gerast, gerutscht und gecrasht.

esimmt kennen Sie
. die Fernsehserie Bitte

lacheln: Videos zeigen,
wie Menschen auf die Nase fal-
len, wihrend Tonbandgelédchter
den anschliefenden Kranken-
hausaufenthalt vergessen ma-
chen will. Das ist ein bisschen so
wie in Flatout: Bei Crashs kra-
chen die Fahrer durch die Wind-

%
RUTSCH

schutzscheibe und knallen ge-
gen das nachste Hindernis. Auf
Waunsch auch in Zeitlupe. Um
die Nerven von Spielern und Ju-
gendschiitzern zu schonen, han-
delt es sich bei den Opfern um
Dummy-Puppen. Die Verren-
kungen lassen einen geistig trotz-
dem ,Aua” murmeln. Ein Druck
auf ,R” setzt die Puppe wieder

54 Imphlg 2
n Strafen miissen Sie ganz besonders aufpassen:
Ein bisschen zu viel Gas und Sie liegen nach der nachsten Kurve im Graben.

(s

) L

ans Steuer, doch der Zeitverlust
tut weh: Wer Unfélle baut, liegt
schnell hinten, und weiter geht’s

_erst, wenn Sie unter den ersten
Drei landen. 36 Rennen trennen
Sie vom Siegertreppchen.

Schwerkraft vom Mond

Es gibt 16 Wagen in Flatout.
Die einen fahren schneller, die

r"t

anderen liegen besser in den Kur-
ven. Doch eines ist immer gleich:
Hiigel und tiberhthte Geschwin-
digkeitsind der schnellste Weg in
den Graben. Wer gegen zusam-
mengeschobenen Schnee rutscht,
iiberschlagt sich auch mit 50
Sachen. Die Schwerkraft scheint
vom Mond zu stammen. Doch
das macht nichts, denn Flatout

DEMOLIERT Wenn Sie regelmafig gegen Kindernisse donnern, gleicht Ihr Wagen schnell
einem brennenden Wrack. Das beeinflusst den Geradeauslauf negativ.

PC GAMES 01/05




Autorennen und mehr

SAMTZEIT
0:'04''38

Crash Derby

In einer Arena schliddern mehrere
Wagen durch den Dreck. Ziel ist es, die
anderen Teilnehmer bis zur Fahrunfa-
higkeit zu rammen. Je schneller Sie das
schaffen, desto hoher das Preisgeld.

versteht sich als Spaf-Rennspiel
—und als solches funktioniert es
prachtig. Gegen dosierte Ramm-
attacken ist nichts einzuwenden,
sofern Sie nicht von der Strafle
abkommen. Im Gegenteil: Am
Ende eines Rennens wird Thnen
ein Crash-Bonus aufs Geldkonto
gutgeschrieben. Davon und vom
Preisgeld finanzieren Sie Reifen-,
Auspuff- und Motor-Tuning. Ist
die Kasse knapp, nehmen Sie
einfach mehrmals an Rennen
teil und héufen so ein Vermdgen
an, bis auch die Kurbelwelle aus
Gold erschwinglich wird. Der
Einkaufspart ist nicht einmal
halb so umfangreich wie der aus
Need for Speed Underground 2:
Im Nu haben Sie sich durch die

GAS GEBEN angen Geraden lohnt sich
Ei holen oder Vorsp

PC GAMES 01/05

“Bowling

5 65 Imphla 3

o

Anlauf nehmen, Taste driicken und im _
richtigen Moment loslassen: Ihr Dummy
wird durch die Windschutzscheibe auf
eine Bowlingbahn geschleudert, wo er
moglichst viele Kegel umwerfen muss.

Mini-Mentis geklickt und das
Auto aufgemotzt.

Fehlende Streckenvielfalt

Uber die Anzahl der Rennen
kann man nicht klagen, tiber die
der Kurse schon. Fiinf Gebiete
sind zu wenig. Daftir simmt das
Streckendesign: Im Waldgebiet
verlaufen hinter Haarnadelkur-
ven Seen, auf dessen Grund sich
zu schnell unterwegs gewesene
Wagen tiirmen. Auf dem Land
rasen Sie durch Scheunen, statt
auf der Strafle zu bleiben — sol-
che Abkiirzungen sind zahlreich.
Auf einer Baustelle weichen Sie
Baggerschaufeln aus, die in den
Weg ragen. Zum Gasgeben la-
den die asphaltierten Straffen

|
der Nitro-

Clown

Anlauf nehmen, Taste driicken und im
richtigen Moment loslassen: Ihr Dummy
fliegt in hohem Bogen auf einen Clown
zu und bleibt darin stecken. Die Punkte-
zahl variiert nach Einschlagsstelle.

ein: Hier nehmen Sie Kurven
dank besserer Bodenhaftung
aggressiv, ohne dass der Wagen
ausbricht. Wer trotzdem aneckt,
sieht zum Trost den Nitro-Balken
anwachsen. Durch den FEinsatz
des Nitro-Schubs lassen sich im
richtigen Augenblick verlorene
Sekunden gutmachen. Je ein-
drucksvoller die Mandver, desto
mehr. Nitro winkt wiederum:
Ein platt gewalzter Zaun bringt
weniger als einstiirzende Sdu-
len. Irgendwann schaut Ihr Auto
aus, als kdme es frisch aus der
Schrottpresse: eiernde Reifen,
verformter Rahmen, abgerisse-
ner Auspuff. Das letzte Quént-
chen Realismus verpufft. Das
Rennen geht weiter. (tw)

FAHRGEFUHL Auf dem Asphalt nehmen Sie Kurve

len ter Bodenhaftung mit einem Hollentempo, ohne ins Aus zu ruts

THOMAS WEISS

) §

+Als jemand, der lieber fahrt
statt schraubt, gefalit mir Flat-
out ganz besonders gut.”

Vielleicht gehdiren Sie auch zu jenen Leuten, die
nochimmeran der ersten GTR-Kurve scheitern.
Dann méchte ich Ihnen Flatout empfehlen:
Hier gewinnt auch, wervom Rennfahren keine
Ahnung hat. Meterhohe Spriinge, Vierfach-
saltos, brennende Motorhauben - alles kein
Problem, die Karre wiirde auch nach einem
Weltuntergang weiterlaufen. Den fehlenden
Tiefgang rechne ich Flatout positiv an, weil

das Fahrgefiinl stimmt: Zwar rutscht ein Colin
realistischerin Kurven, aber die Gaudi ist die
gleiche. Blod nur, dass es Dauerspieler an
einem Wochenende aufs Siegertreppchen
schaffen. Ich will mehr Strecken!

@ =
CHRISTIAN SAUERTEIG R& -

~Ausgewiesene Rennspielken-
ner brauchen die Herausforde-
rung fiir den Kick!"

Ubertriebene Unfalle, zerbeulte Motorhauben,
Nitro-Schiibe auf langen Geraden fiir den Ge-
schwindigkeitsrausch - solche Dinge bewirken
anfangs den Spaf-Overkill. Leider hatte ich den
Dreh zu schnell raus. Und Flatoutzu schnell
durch. Ein bisschen Fingerspitzengefiihl reicht,
um selbst schwierige Kurven wie ein Schuhma-
cherzu meistern. Die Computergegner sahen
jedenfalls seften mehr als meinen Staub; selbst
auf der Profistufe, dem zweiten und hértesten
Schwierigkeitsgrad. Im Karriere-Modus fehlt mir
daher die Langzeitmotivation, doch wenn mich
meine Freunde herausfordern, setze ich mich
auch in Zukunft gem hinters Steuer.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Bugbear

Studionote: Befriedigend

Publisher: Empire

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/8/0
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

E3Ordentliche, technisch saubere Grafik
B Geschmeidiges Fahrgefiinl

K3 Schones Streckendesign

B Schwierigkeitsgrad fiir Profis zu leicht
B Wenig Strecken, wenig Abwechslung

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER | Grafik
| Sound

| Steverung

81

Mehrspieler
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Ski Racing 2005
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Featuring Hermann Maier | Ab auf die Piste: In Ski Racing 2005 stiirzen Sie
sich mit Brettern, die die Welt bedeuten, ins Tal und jagen den Herminator.

Hermann Maier

Mit fiinf Jahren stand Hermann Maier

zum ersten Mal auf Skiern, heute zahlt

der 32-Jahrige als Doppelolympiasieger,
Doppelweltmeister und vierfacher Gesamt-
weltcupsieger zur Elite des Skizirkus. Selbst
ein schwerer Motorradunfall konnte den
Siegeszug des Salzburgers nicht stoppen.

138

n der Hauptsaison
l kann Skifahren manch-
mal ganz schén an die
Substanz gehen. Zuerst kimpft
man sich durch endlose Schlan-
gen vor den Liften und dann
blockieren  Skikurs-Gruppen
und herumsitzende Snowboar-
der die Piste. Mal eben ziigig
vom Gipfel ins Tal fegen, ohne
dabei einen Anfinger unter die
Kanten zu bekommen, ist in
vielen Skigebieten oftmals nur
bei den freitiglichen Touris-
tenrennen moglich. Und dann
wire da noch die Sache mit der
weiflen Pracht: Wenn’s dumm
lauft, dirfen Sie auf einem Mix
aus hartem Kunstschnee, Gras

und Gerdll fahren. Diese Sorgen
haben Sie in Ski Racing 2005
nicht. Hier herrscht zwar nicht
immer eitel Sonnenschein, da-
fiir sind die Pistenbedingungen
stets perfekt. Und Stérenfriede
lassen sich erst gar keine blicken
— abgesehen von den Strecken-
markierungen natirlich.

Wo ist der Herminator?

Herzstiick von Ski Racing
2005 featuring Hermann Maier
ist der World Cup-Modus. Thr
Ziel: Werden Sie Weltmeister
der Saison 2004 /2005. Das klingt
leichter, als es ist. Denn fiir Sie
schnallt nicht etwa das Oster-
reichische Skiass Hermann Mai-

er die Bretter an, sondern ein ab-
solut unbeschriebenes Blatt. Der
Herminator taucht lediglich als
Konkurrent in der Ergebnista-
belle auf. Zu Spielbeginn erwar-
tet Sie die Charaktergenerierung
— Sie entscheiden sich fiir ein
Qutfit, die Gesichtsform sowie
Ihre Nationalitit und suchen
sich Bretter der Firmen Atomic,
Fischer oder zweier Fantasieher-
steller aus. Jetzt trennt Sie nur
noch ein Schritt von der Piste:
die Bestimmung Threr Anfangs-
fahigkeiten. Zur Wahl stehen
Geschwindigkeit, Technik und
ein gesunder Mix aus beiden.
Mit der letzten Einstellung ha-
ben wir die besten Erfahrungen

PC GAMES 01/05
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chwingen Sie sich bei Flutlicht um die Slalomstangen.

HALS- UND BEINBRUCH!

Trotz offizieller Lizenz des OSV treffen Sie in Ski Racing 2005 aufer Hermann

Maier keinen anderen Profi an. Lediglich fiktive Skildufer und natiirlich der Herminator

selbst fahren mit Ihnen auf 18 Originalpisten um die Wette. Bei der Charaktererstel-

lung spielt es iibrigens keine Rolle, ob Sie sich fiir Bretter der Marke Atomic oder

Fischer entscheiden. Jedes Fabrikat bietet im Spiel dieselbe hohe Performance. Um

einen verniinftigen Kantenschliff und das richtige Wachs brauchen Sie sich selbst-

verstandlich nicht zu kiimmern. Das erledigt Ski Racing 2005 automatisch fiir Sie.

gemacht. Wenn Sie in einem
Rennen gut waren, verbessert
sich Thr Konnen automatisch.
Rollenspieluntypisch kénnen Sie
in Ski Racing 2005 nicht beein-
flussen, welche Fertigkeit trai-
niert werden soll.

Vierkampf

Der Meisterschafts-Modus
ist unterteilt in fiinf Etappen mit
jeweils bis zu fiinf Austragungs-
orten. Um eine Etappe abzu-
schliefen, brauchen Sie bei kei-
ner einzigen Veranstaltung aufs
Treppchen zu fahren. Es reicht,
. wenn Sie eine bestimmte Zahl
an Weltmeisterschaftspunkten
erspielen. Diese winken auch

PC GAMES 01/05

fiir Platzierungen jenseits der
Top Ten, fallen dann aber extrem
sparlich aus. Falls Sie bei den
schwierigen Slalom-Veranstal-
tungen partout keine gute Zeit
auf die Kanten legen kénnen,
stehen immer noch drei weitere
Disziplinen an. Vielleicht liegen
Thnen ja Riesenslalom, Super-G
oder Abfahrtslauf besser. Bei den
Strecken setzt Ski Racing 2005
auf die originalen Schauplitze
der aktuellen Saison. Sie wedeln
beim Schladminger Nachtren-
nen um die Slalomstangen,
fegen im italienischen Val Gar-
dena mit iiber 160 Sachen ins Tal
oder stellen am Hahnenkamm
zu Kitzbiihel neue Bestzeiten

auf. Auch wenn die Pisten
ihren Vorbildern sehr dhn-
lich sehen und mit einem
authentischen  Gefille
aufwarten,  vermittelt
Ski Racing 2005 - ab-
gesehen vom glaub-
wiirdigen Geschwin-
digkeitsgefiihl — nur
ein durchschnittliches
Fahrerlebnis. Der Un-
tergrunderinnerteher
an eine glatt gepresste
Gipsmasse als an die
weile Pracht. Spuren
von Thren Vorgangern
fehlen ebenso wie
kleinere Unebenheiten
oder vereiste Stellen.



So spielt sich Ski Racing 2005

SPORT-SIMULATION:

SKI

Anhand des Abfahrtslaufs in Garmisch stellen wir lhnen den typischen Renn-
verlauf in Ski Racing 2005 vor.

Startprozedur

In der Starthiitte ist
auferste Konzentration
angesagt. Wenn Sie das
Pendel bei der Schwung-
anzeige ganz genau in der
Mitte erwischen, legt Ihr
Charakter die ersten Meter
mit deutlich mehr Elan zu-
riick. Damit gewinnen Sie
von Anfang an wertvolle
Sekunden im Kampfum
den Sieg.

Streckenmarkierun-
gen

Tore beziehungsweise
Stangen (beim Slalom)
bestimmen den Strecken-
verlauf. Fahren Sie immer
2wischen zwei gleichfarbi-
gen Markierungen durch,
sonst werden Sie auf der
Stelle disqualifiziert. In
den Optionen kénnen

Sie optische Hilfsmittel
aktivieren. So finden Sie
einfacher das nachste Tor.

Sprungeinlagen

Bei entsprechender
Geschwindigkeit setzt Ihr
Charakter an Kuppen und
Bodenwellen zum Sprung
an. Wenn Sie im richtigen
Moment die ,S"-Taste
driicken, ziehen Sie die
Beine an und fliegen
weiter. Pragen Sie sich
den Streckenverlauf gut
ein. Sonst springen Sie
womaglich an einem Tor
vorbei und scheiden aus.

Zieleinlauf

Geben Sie nicht auf, nur
weil Sie bei Zwischen-
zeitmessungen ein paar
Sekunden hinten liegen.
Wenn Sie im letzten Drittel
ordentlich Gas geben,
konnen Sie durchaus noch
auf das Siegertreppchen
fahren. Eine kurze Video-
sequenz belohnt lhren
Einsatz.

RACING 2005

Am meisten stort aber, dass Thr
Charakter selbst in engen Kur-
ven keine einzige Schneeflocke
aufwirbelt. Ahnlich steril wirkt
die Umgebung. Haissliche 2D-
Zuschauer klatschen vor detail-
armen Hintergriinden Applaus.
Immerhin gibt Thr Skiprofi eine
gute Figur ab und die direk-
te Steuerung iiberzeugt auf
der ganzen Linie. Sowohl mit
der Tastatur als auch mit dem
Gamepad legen Sie geschmeidi-
ge Schwiinge hin. Wollen Sie das
Tempo erhéhen, gehen Sie in die
Hocke, enge Tore meistern Sie,
indem Sie die Kanten belasten.

Auf die Piste, fertig, los

Beim Start ist Thr Reaktions-
vermogen gefragt: Indem Sie im

GEISTERSTUNDE Im Ghost-Modus fahren Sie gegen einen Schattén. der Ihre friihere Leistung dar:

richtigen Moment aufs Keyboard
hammern, holen Sie zusétzlich
Schwung. Das ist zwingend no-
tig, um gegen die viel zu starke
Konkurrenz zu bestehen. Vor al-
lem zu Beginn macht sich Frust
breit. Die Gegner legen nahezu
perfekte Zeiten vor, wihrend Thr
Anfangercharakter mit niedri-
gen Fahigkeitswerten zu kamp-
fen hat. Schon der kleinste Feh-
ler bedeutet meist eine extrem
schlechte Platzierung oder im
schlimmsten Fall sogar das Aus
durch einen spektakularen Sturz,
etwa wenn Sie in ein Tor oder die
Fangzdune krachen. Am besten,
Sie lernen die Hange wie bei ei-
nem Formel-1-Titel auswendig.
In der Mitte des World Cups
wendet sich das Blatt jedoch.

PC GAMES 01/05
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Das Hahnenkamm-Rennen in Kitzbiihel gehdrt mit Abstand zu den popularsten
Strecken in Ski Racing 2005. Vom 21. bis zum 23. Januar 2005 feiert die Veran-
staltung ihr 65. Jubildum. Der Sieger wird aus der Kombination der Abfahrt auf

Die 18 Pisten sehen ihren realen Vorbildern zum Verwechseln dhnlich. Hier der Beweis:

der Streif und dem Slalom am Ganslernhang ermittelt. Auf unseren Bildern sehen
Sié das bekannte Hausbergtor, einmal als Foto von der echten Strecke (links) und
einmal, wie Sie die Stelle im Spiel erleben (rechts). Die Ahnlichkeit ist frappierend.

WWW.SPORT-TIMING.AT|

Dann ist Thr Laufer in Topform
und hélt locker mit.

Wenig Langzeitmotivation
Wichtige Punkte um den Sieg
verspielt Ski Racing 2005 bei
der Meisterschaft, die keine an

Langzeitmotivation bietet. Sie
absolvieren ein
Ren-

nen nach dem anderen, mehr
wird nicht geboten. Interessan-
tes Bonusmaterial erhalten Sie
nur mit Erreichen der zweiten
Etappe: den so genannten Event-
Editor. Mit diesem Programm
stecken Sie im Handumdrehen
die Tore der 18 Strecken um. Ein-
zig und allein die Kamera-
filhrung ist etwas ge-
wohnungsbediirftig,
ansonsten entpuppt

sich der Editor als sehr brauch-
bar. Nach Freischalten des Tools
gibt es nur noch 6de Skivideos
als Belohnung. Zudem {iber-
zeugt das Rollenspiel-Feature
nur teilweise. Wesentlich interes-
santer und realistischer wére es,
seinen Charakter ins Trainings-
lager zu schicken, um dort die
Féhigkeiten gezielt auszubauen.
Ebenfalls fiir Spannung hétten
ein Shop mit besserer Ausriis-

erschwert die Sicht auf den weiteren Streckenverlauf.

tung und neuen Qutfits sowie
ein Managerpart a la RTL Ski-
springen 2004 gesorgt. Abseits
der Kampagne gibt es wenig
zu entdecken. Aufler simplen
Zeitrennen erwartet Sie nur der
diirfige =~ Mehrspieler-Modus.

Hier rutschen bis zu acht Pisten-
sdue an einem PC nacheinander
den Hang runter. Am Ende wer-
den die Zeiten verglichen, der
(bb)

Schnellste gewinnt.

.
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P RTL SKISPRINGEN
1 2004
hd TESTIN PCG 02/04

M WETTBEWERB

SPORT-SIMULATION: SKI

SALT LAKE 2002

SKI RACING 2005
FEAT. HERMANN MAIER

% TESTINPCG 03/02 - == TESTIN PCG 01/05
TECHNIK
BEFRIEDIGEND (78%) AUSREICHEND (63%) AUSREICHEND (65%)
Detailreiche Umgebungsgrafiken Fliissige Animationen Detaillierter Charakter
Animierte Zuschauer Realistische Soundeffekte Hiibsche Animationen

K3 Schone Rauch- und Nebeleffekte
B Spielfiguren wirken etwas steif

B Grobe, verwaschene Texturen
B Kommentare wiederholen sich zu oft

Glaubwiirdiges Geschwindigkeitsgefiinl
& Ode Soundeffekte, kaum Musik

ATMOSPHARE
BEFRIEDIGEND (78%) AUSREICHEND (65%) AUSREICHEND (64%)
28 Original-Schanzen Erdffnungs- und Abschlussfeier K Siegerehrungen

K Ausriistung spielt eine Rolle
B Aufgrund fehlender Lizenz sind keine

K Originalgetreu nachgebaute Schauplatze
Siegerehrungen mit Nationalhymnen

18 Original-Strecken
Realistischer Rennablauf

RACING 2005 |

TEST I

SKI RACING 2005
FEAT. HERMANN MAIER

CA. € 40,-
03.12.2004

BENJAMIN BEZOLD

Originalspringer enthalten B Jubel-Animationen immer gleich B Keln Kommentator
Bl Auer Hermann Maier keine realen Fahrer
SPIELDESIGN
GUT (80%) AUSREICHEND (63%) AUSREICHEND (62%)
Motivierender Karriere-Modus Disziplinen spielen sich sehr unterschiedlich Rollenspielartiges Erfahrungsprinzip
K Charakter kann selbst trainiert werden Gute Gegner-Kl B Einfache, fref konfigurierbare Steuerung
K Eingangige, prézise Steuerung B Geringe Spieldauer B Kein Tutorial

Neue Ausriistung kann freigespielt werden E Fehlende Langzeitmotivation B Meisterschaft wird auf Dauer langweilig

B Kein richtiges Tutorial
MULTIPLAYER
BEFRIEDIGEND (79%) BEFRIEDIGEND (69%) SCHULNOTE (51%)
Motivierende Hiipferei mit erstaunlichem I Zwei interessante Spiel-Modi Spannende Jagd nach Bestzeiten
Tiefgang B Unterschiedliche Eingabegeréte vonndten B Nur ein Spiel-Modus |
K Bis zu 16 Spielerim Internet/LAN B Nur vier Mitspieler B Nur an einem PC im Hot-Seat-Modus
B Auf Dauer langweilig spielbar
SCHULNOTE (79%) BEFRIEDIGEND (65%) 1 SCHULNOTE (72%)
8 A0 e

[BEGEISTERT] I : }

o HEEL [ ]

| 3 -
iz h:

(FRUSTRIERTH 5 ST0. NI 250 S | TEEm Rfm ] EBE [ | I RER

Spieldaer (Einzalsplalen): T2 Stnden

% eldauer (Einzelspieler): 12 Stunden

| Spieldauer (Elr;e;splaler): ;2 Stunden

E Die Meisterschaft bietet kaum
Motivation zum Weiterspielen.
Bonusgegenstande fehlen, ebenso
geben nicht auf und wollen endlich  eine Sponsorenfunktion. Immerhin
die nachste Etappe erreichen. gelingen endlich die ersten Siege.

LEISTUNGS-CHECK

Il Wo ist der Herminator? Am
Anfang macht sich Emiichterung
breit, da Hermann Maier nicht als
Spielfigur auftaucht und andere
Profis fehlen.

E im Handumdrehen erstellen Sie  EJ Die Ki-Fahrer legen nahezu

einen ganz individuellen Charakter, perfekte Zeiten auf den Schnee,
den Sie moglichst schnell ausbau-  Frust macht sich breit. Aber Sie
en miissen. Auf der Piste erweist
sich die Steuerung als gelungen.

_ KLASSE1  KIASSEZ2 KL _ KAssE4a  RAMY
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ Geforce4T-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/xT), Sa —
W&ﬁe- Kyro /2, 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 {Uitra)/ 30 145
Geforce FX 5200 (Uttra) (Utral/FX 5900 XT 5950 =

VYPROZESSOREN oo 103068

L
MIN.
e DET S

1.024x768  1.280x1.024

Utra
10241768 1280768

ab 1000 MHz A Selbstmiteinem
ki - - leistungsschwachen
MAX. i B 7 ruckelfrei die Skipisten
PR - hinunterrasen.
e | 1 T 1 e
MAX. T ersten Leistungsklasse
= . istmitderhéchsten
oot N Dedisue et

MAX. Wenn Sie eine Auflo-
e / - sung liber 1.024x768

B
e Eathkoni ol S wahlen, miissen Si
3 et N 1 N 1 N 1 i
SRR T ADETALS | - fekte verzichten.
SPIELBARKEIT: =5 Technisch unmo == =

PC GAMES 01/05

~Auch ohne den Herminator
als Spielfigur ist Hochspan-
nung garantiert."

Auch wenn die Konkurrenz mit Managerfunkti-
onen, mehr als doppelt so vielen Schauplatzen
und anderem Schnickschnack aufwartet, zahit
Ski Racing 2005 ganz klar zu den besseren Ver-
tretern des Genres. Besonders wenn Sie sich
filr den Wintersport begeistern, verspricht die
Hatz nach Bestzeiten enorme Hochspannung.
Stundenlang saf ich wie gefesselt vor dem
Bildschirm, nur um den Streckenrekord des
Herminators auf der Lenzerheide zu knacken.
GroRes Lob gebiihrt femer dem Event-Editor.
Dank ihm bleibt Ski Racing 2005 auch nach
dem Gewinn der Meisterschaft voriibergehend
interessant.

|
CHRISTIAN SAUERTEIG Sg

Nichts fiir Pistenrowdys: Die-
ses Rennspiel erfordert extrem
viel Fingerspitzengefiihl."
Eigentlich ist fiir mich seit jeher der schénste
Schwung der Einkehrschwung. Aber fiir Ski Ra-
cing 2005 krieche ich geme hinter derwarmen
Ofenbank vor, stelle den Jagertee zur Seite und
stiirze mich todesmutig die Steilnénge hinunter.
Wer kein Skirennen im Fernsehen verpasst

und schon immer mal den Hahnenkamm mit
der Hichstgeschwindigkeit eines Kleinwagens
abfahren wolte, sollte unbedingt meinem Bei-
spiel folgen. Denn die Pisten sehen den realen
Schauplatzen verbliiffend dhnlich. Schade

nur, dass der Karriere-Modus nicht sonderlich
abwechslungsreich ist. Gerne hatte ich mir ein
paar neue Ausristungsgegenstande gekauft.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Coldwood Interactive

Studionote: -

Publisher: Jowood/Koch Media

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Originalstrecken der Saison 2004/2005
Direkte Steuerung

Rollenspielartiges Erfahrungsprinzip

B Langweilige Meisterschaft

B Unnatiirlich wirkende Bodengrafik

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (66)

Sound Ausreichend (61)
Steuerung  Gut (80)
Mehrspieler Mangelhaft (51)
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SPORT-SIMULATION

uerteig - GER

80

ZAPPELPHILIPP Um von den Punktrichtern eine gute Wertung
1 Landung.

1anze von | BALANCE-AKT Fiir einen guten Absprung miissen Sie beim
Garmisch zahlt zu den 39 im Spiel enthaltenen Austragungsorten. | Anlauf mithilfe der Maus das Gleichgewicht halten.

RTL Skispringen 2005

Skispringen 2005 macht genauso stlichtig wie seine Vor-
gdnger - bietet erfahrenen PC-Adlern jedoch wenig Neues.

Vom Nachwuchsspringer zum Vier-
schanzen-Tournee-Gewinner.

Nach wie vor starten Sie mit einem selbst
gebastelten Springer und kdmpfen sich
mit schweiftreibendem Training und den
richtigen Wachsmischungen durch zwei
Nachwuchs-Ligen, bevor Sie bei den
Profis mitmachen durfen. Auf dem Weg
nach oben spielt die Wahl der richtigen
Ausriistung eine wichtige Rolle. Das nitige
Kleingeld fiir kostspielige Skier, Helme
oder Anziige verdienen Sie sich mit Preis-
geldern, Sponsorenvertragen, Wetten oder
dem neuen Wissens-Quiz.

Karrieremodus v

144

bwohl sich die deut-
o schen DSV-Adler um
Martin  Schmitt und
Sven Hannawald im Sturzflug
ins sportliche Mittelmaf3 befin-
den, ist der Skisprung-Boom
in Deutschland ungebrochen:
Samtliche Veranstaltungen sind
seit Wochen so gut wie ausver-
kauft. Da trifft es sich gut, dass
piinktlich zum Start der Welt-
cup-Saison das dazugehorige
Spiel in die Laden schlittert.

Neuer Schanzenrekord!

Fiir den Nachfolger unserer
aktuellen Skisprungreferenz
haben sich die Entwickler al-
lerdings nicht allzu viel Neues
einfallen lassen. Statt 28 hiipfen
Sie nun 39 Schanzen hinunter,
darunter alle 21 Weltcup-Austra-
gungsorte der Saison 2004 /2005
sowie erstmals sechs Sommer-
schanzen. Aufierdem haben die
Springer ein neues 3D-Modell
spendiert bekommen, was man

einigen nach wie vor steifen Win-
tersportleranimationen aber nur
bedingt ansieht. Die winterliche
Umgebungsgrafik hat Postkar-
tenniveau und der Schnee glit-
zert und blitzt nun sogar in Auf-
lésungen von bis zu 2.000x1.600
Bildpunkten. Das witzige Kom-
mentatorenduo aus dem Vorjahr
ist auch wieder am Start und
sorgt mit der stimmungsvollen
akustischen Kulisse fiir zusétz-
liche Atmosphare.

Geniale Steuerung

Die aus den Vorgingem
bekannte, intuitive Maussteu-
erung, bei der es wihrend Ab-
sprung, Flug und Landung auf
das richtige Timing ankommt,
verdient nach wie vor Bestnoten.
Dank eines erweiterten Tutorials
finden sich auch Anfanger rasch
zurecht. Schade: Auf Original-
Springer miissen Sie aufgrund
fehlender Lizenzen noch immer
verzichten. (cs)

CHRISTIAN SAUERTEIG E

.

Winterliches PC-Vergnii-
gen - falls Sie den Vorgan-
ger nicht schon besitzen."

Normalerweise wiirden mich nicht

mal zwei Busladungen schneeweifier
Pistenluder auf die schwindelerregend
hohen Schanzen kriegen. Anders sieht
das bei RTL Skispringen 2005 aus, wo
ich in todesverachtender Weise vom
Schanzentisch hopse. Das Gameplay
ist nach wie vor erstklassig, Dank der
prazisen Steuerung feiern auch Anfanger
rasch Erfolgserlebnisse, dennoch bleibt
immer reichlich Raum fiir Verbesserun-
gen. Etwas enttduschend: Besitzer des
Vorgéngers erwartet bis auf ein paar
frische Schanzen wenig Neues.

BENJAMIN BEZOLD

nVergessen Sie Milka-
Martin und Hader-Hanni:
Jetzt fliegt Adler Bezold!"
Gegen die fliegenden Hungerhaken hétte
ich als frénkische Eisbombe im echten
Leben keine Chance. Bei RTL Skispringen
schmiere ich mir mein Wachs nichtins
Haar, sondern unter die Skier und gleite
schwereloser als Sven Hannawald zu sei-
nen besten Zeiten ins mit jubelnden Fans
besetzte Tal. Schade nur, dass ich noch
immer mit Fantasiespringem antreten
muss und die 3D-Modelle der Sportler
nach wie vor etwas steif wirken. Klasse:
Dank des neuen Tutorials finden sich
endlich auch weniger talentierte PC-Adler
auf den vielen Schanzen zurecht.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 49 Games

Studionote: -

Publisher: NBG

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 16/16/ 16
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 3.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Prazise Steuerung
Kurzweiliger Karriere-Modus
K Gutes Tutorial

K Schone Grafik

B Keine Originaldaten

PC-GAMES-TESTURTEIL
Sound Befriedigend (78)

EINZELSPIELER

Steuerung  Gut (80)
Mehrspieler Gut (81)

PC GAMES 01/05




und zugreifen!
Ver jetzt*einen
neuen Abonnep-
ten f—Ur‘PC Ggmés
wirbt, kang unter
diesen ¢

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Die Siedler: Das Erbe der Kénige
Der Spieler taucht in eine hoch-
detailliert dargestellte Welt des
spdten Mittelalters ein, die ihm
einen einzigartigen Mix aus
Echtzeitstrategie und Simula-
tions-Gameplay offenbahrt.
Ziel ist es, eine funktionie-
rende Wirtschaft aufzubauen,
neue Bewohner fiir seine Sied-
lung zu gewinnen und sich
gegen angreifende Feinde zur
Wehr zu setzen. Erscheinungs-
datum: 25.11.2004.
Pramien-Nr.: 002602

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

|
1

! (71 JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.
! (€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)
I

1

1

1

1

(1 JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie die des neyen,
(€ 110,40/24 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

(71 JA, ich mochte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg,); Ausland € 136,80,/24 Ausg.)

(7 Ja, ich mischte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs u, DVD) plusVoll- &
VETSION. (€208,80/24 Ausg. (= €8,70/ Ausg ) Auslend € 235,20/ 24 Ausg)

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde

Ein Echtzeit-Strategie-Epos
der Superlative. Begleiten Sie
Aragorn, Frodo, Sam, Gandalf
und Gimli auf ihrer gefdhrli-
chen Reise durch Mittelerde,
besuchen Sie berithmt-beriich-
tigte Schaupldtze wie Helms
Klamm und Minas Tirith und
seien Sie dabei, wenn die rie-
sigen Ents auf Hunderte von
Orks treffen. Erscheinungsda-
tum: 9.12.2004.

Primien-Nr.: 002545

ANGEBOT

Need for Speed Underground 2
Der Nachfolger des 2003 meist-
verkauften Rennspiels und ak-
tueller Blockbuster der legen-
ddren Need for Speed-Serie,
entfiihrt den Spieler auf iiber
200 Kilometern frei befahrba-
ren Strafen wieder in die auf-
regende und rasante Welt der
Tuner-Szene. Brandneue Modi
gesellen sich zu Rundkurs-,
Drift- und Drag-Events und
bieten noch mehr Abwechs-
lung.

Primien-Nr.: 002575

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

1 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2 bis 3 Wochen)

Telefon-Nr./ E-Mail (fir weitere Informationen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Pramienlieferung ausschlieflich fiir Deutschiand, Schweiz, Osterrreich maglich. Aus

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeitin D 6 bis 8 Wochen)

1 Grinden diirfen P

Name, Vorname Tl Kreditinstitut:
X (=2}
: 3 Konto-Nr. I =
StraBe, Nr. | | i I g
BLZ P
2 | e | &
PLZ, Wohnort | l | |

und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

félefoner./E-Mail (fiir weitere Informationen)

- o - oo o o e DD

sein! Das Abo gilt fir mindestens 24 Ausgaben und veriangert sich automatisch um weitere 12 Aus-
gaben, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Prd-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abe-Angebot gilt nur fur PC Games CD, PC Games
DVD, PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Bel g aufgrund einer Bearbei von
ca. zwei Wochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Datum Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

COMPUTEC MEDIA AG, De.-Mack-Str. 77, 90762 Furih; Vorstandsvorsitzender Christian Geltanpoth
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AWARD
89

01/25

WUCHTIGE REMPELEIN Neben flotten Sortwagen kénnen Sie auch : NICHTS ISTUNMOGLICH Unser mit blauer Unterbodenleuchte ausstaffierte Toyota Celica

mit dem Cadillac Escalade tiber Rundkurse rumpeln. quetscht sich im Sprintrennen zwischen zwei Konkurrenten durch.
5 W i
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Tiefer, breiter, schneller: Das Meka fur Auto-Prolls und konsequente Temposin-
der ist zurlick - noch schoner, gréper und cooler als zuvor.

, Scheinneulinge an der®
ArakTanke um die Ecke
ihren aufgemotzten GTI zwischen
Waschanlage und Miinzstaub-
sauger im Neonlicht der Neptun-
Pils-Reklame prasentieren, huscht
Ihnen da nicht ein Licheln tiber
die Lippen? Autos mit eingebau-
ter Riicksitzbank und ohne Bass-
reflexrohre im Kofferraum sind
was fiir Langweiler? Rotierende
Felgenaufsatze sind IThnen wichti-
ger als eine Klimaanlage und Thr
Auspuff muss wenigstens Ofen-
rohrformat haben? Dann diirften
Sie auf den Nachfolger der als
Rennspiel getarnten Tuning-Si-
mulation Need for Speed Under-
ground garantiert abfahren.

w enn pickelige Fiihrer-
e .

Riesige Spielwelt

Auch Teil 2 entfiihrt Sie in die
aufregende Welt der Tuning-Sze-
“ne und illegalen Strafenrennen
zu nachtschlafender Zeit. Schau-
platz des Spiels und genialste

Neuerufig zugleich ist §ie vollig
frei befahrbare Stadt Bayview.
Die fiktive Metropole ist in fiinf
riesige Bezirke unterteilt, die Sie
im Herzstiick des Spiels — dem
knapp 25 Stunden umfassen-
den Karriere-Modus — nach und
nach freispielen. Klickten Sie
sich beim Vorgdnger noch in ei-
nem 6den Menii von Rennen zu
Rennen, sind Sie nun standig auf
der Strafe und cruisen mit Threr
PS-Schleuder frei nach Schnauze
tiber den Asphalt. In welcher Rei-
henfolge Sie die Rennen ansteu-
ern, bleibt Thnen {iberlassen. Wo
welche Events steigen, verrat Th-
nen die stets eingeblendete Uber-
sichtskarte. Das neue Navigati-
onssystem fiihrt Sie auf Wunsch
ans Ziel. Wie im echten Leben
allerdings nicht immer auf dem
schnellsten Weg, was mitunter
ganz schon nervig sein kann. Vor
allem dann, wenn es darum geht,
in weniger als zwei Minuten ei-
nen Fotografen am anderen Ende

n’ '

& &
DEA MEFIA.

In der PC Games vorliegenden Testversion waren Internet-Rennen leider noch
gar nicht und Netzwerk-Rasereien nur eingeschrankt moglich. Aus diesem
Grund reichen wir lhnen den ausfiihrlichen Test der Mehrspieler-Modi mit- }
samt der dazugehdrigen Wertung in der kommenden PC Games nach.

Zu schnellen Autos gehdren schone Frauen. Deswegen mimt das US-Playmate
Brooke Burks in NfS Underground 2 die Promoterin Rachel. Die sexy MTV-Mo-
deratorin Kelly Brook schliipft in die Rolle der heiibliitigen Rennfahrerin Nicki.

g
14

T ESE

PO-PULAR Wie es sich fiir waschechte Underground-Rennen gehort, geben ABGEHOBEN Wenn Sie mit zu hoher Geschwindigkeit in die Kurve einfahren, bricht ihr

ansehnliche Grid-Girls das Startkommando.

PC GAMES 01/05

Wagen nicht nur aus, sondern droht neuerdings sogar sich zu tberschlagen.

147



TEST |

RENNSPIEL

Body Shop 7

)| BB Lontinua )

1 Tall Game I

¥

GESCHMACKLICH GRENZWERTIG In den {iber die ganze Stadt verteilten Karosserie-
werkstatten brezeln Sie [hr Auto mit Frontspoilern oder Seitenschiirzen auf.

FEUCHT Im Gegensatz zum Vorganger fangt es in Bayview des Ofteren an zu regnen.

Eine noch glattere Strae und hiibsch abperlende Wassertropfen sind die Folgen.

der Stadt zu treffen, um Thr Auto
fir das Cover eines Tuning-Ma-
gazins ablichten zu lassen. Neu
sind die Outrun-Races: Brausen
Sie in der Nihe eines anderen
Hobby-Rennfahrers, piepst [hr
Handy. Nehmen Sie die Heraus-
forderung an, liefern Sie sich ein
. spannendes Kopf-an-Kopf-Ren-
nen. Auflerdem informieren Sie

eingehende SM.S tiber neue Ren-
nen oder Sonderangebote in den

“Hinterhof-Tuningwerkstédtten.

Pimp my Ride

Die einzelnen Renntypen
machen eine Menge Laune, sind
dank des dreistufigen Schwierig-
keitsgrads fiir Anfanger und Pro-
fis weder zu leicht noch zu schwer

und iiberzeugen durch ein sehr
abwechslungsreiches Streckende-
sign — dienen aber eigentlich nur
als Mittel zum Zweck. Genau-
er gesagt: zum Geldverdienen, -
Denn davon brauchen Sie eine
Menge, um Ihre Karre ordentlich
aufzumotzen. Das Angebot an
Tuning-Zubehor ist -~ gigantisch -
und stellt die  vergleichsweise

mickrigen Frisieroptionen  des
Vorgdngers: doppelt und drei-
fach in den Schatten. Pulsierende
Neonleuchten, teilbare Motor-
hauben, Lowrider-Hydraulik,
Auspuffblenden, Felgen, Nitro-
Entlitftungen, Pearl-Lackierun-

“gen oder fette Hi-Fi-Anlagen sind

nur einige wenige der knapp 300
lizenzierten Zubehorteile. Je auf-

| TUNING TOTAL BT NEED FOA

SPEED UNDEAGROUND 2

Drehen Sie am Rad
Sport-Rennreifen bekannter Hersteller
wie Toyo und Co. sowie rotierende
Felgenaufsatze notigen den Gegnern
noch mehr Respekt ab.

.;I

| VierWerkstatt-Typen finden Sie in Bayview: Karosserie, Leistung, Spezialteile sowie Lack und Dekor. Wir zeigen Ihnen, was Sie damit Peinliches anstellen konnen.

Laut ist out?

Von wegen! Im Speziaiteile-Shop
konnen Sie im Spielverlauf fette Hi-Fi-
Anlagen mit XXL-Boxen freischalten und

Lack ab
Bepinseln Sie Ihren Blechliebling mit jeweils
60 Farben in Glanz-, Metallic- oder Pearl-

I Lackierungen.

I einbauen lassen.

Blickfang
Bereits im ersten Teil
erprobt und fiir cool
befunden: Optional
| garpulsierende
| Neonrdhren am
Fahrzeugunterboden
oder in der Motor-
haube.

Breiter und tiefer

Die inneren Werte

Motor-, Elektronik- und
Getriebeschrauberei
sorgen fir neue Hochst-
geschwindigkeiten.
Klasse: Auf Teststrecken
lassen sich zudem
Setups fiir einzelne
Renntypen speichern.
——

Es werde Licht
Frontscheinwerfer
in verschiedenen
Formen und vor

| den odercoole Kotfliigelverbreiterungen.

Im Karosserie-Shop bekommen Sie dicke
Frontstofistangen, peinliche Heckspoiler,
tibergrofie Seitenschiirzen, Auspuffblen-

allem Farben sind
verfiighar.

148
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World Map

Deactivate GPS

ROUTENPLANER Auf der Karte sind einige Werkstatten und alle Rennen verzeich-
net. Hier aktivieren Sie auch das Navigationssystem.

polierter der Wagen, desto ho-
her ist das Ansehen in der Szene
— was Thnen wiederum lukrative
Sponsorenvertrige einbringt.

Angst vorm bdsen Golf?

Der Fuhrpark besteht aus 30
authentischen Vehikeln bekann-
ter Fahrzeugbauer. Im Laufe des
Spiels schalten Sie unter anderem

..i'“ - vy
SN

PC GAMES 01/05

den Audi TT, Toyota Celica, Ca-
dillac Escalade oder Golf GTI frei.
Das ordentliche und arcadelasti-
ge Fahrmodell entspricht genau
wie die direkte Steuerung dem
Vorganger, die KI der Compu-
tergegner ist sogar noch besser ge-
worden. Die PC-Raser drangeln,
tiberholen und schubsen ohne
Riicksicht auf Verluste —was ange-

DAS /ST ALLES NeU

o M M

=
|

=

Bayview
Riesige, lebendige und frei befahrbare Stadt mit fiinf abwechslungs-
reichen Bezirken und (iber 200 Strecken-Kilometern.

Regen
Das dynamische Wettersystem sorgt fiir wahre Wolkenbriiche. Die
sehen bombastisch aus und versprechen schon rutschige Strafen.

Mehr Autos
Statt vormals 20 schalten Sie im Laufe des Spiels 30 authentische
Fahrzeuge bekannter Hersteller (etwa VW, Toyota, Audi, Mitsubishi) frei.

Mehr Tuning
Mit Hunderten lizenzierter Zubehdrteile motzen Sie lhre Karre optisch
und leistungsmagig ordentlich auf.

Mehr Renn-Modi
Spannende U.R.L.-, Street-X- und Outrun-Rennen sorgen fiir noch
mehr Abwechslung im ohnehin kurzweiligen Streetracer-Alltag.

Technische Extras
Eingehende SMS informieren iiber Rennen und Tuning-Sonderange-
bote, das Navigationssystem lotst Sie meist flott ans Ziel.

Geld fiirs Image
Je frisierter Inr Auto und je groRer der Abstand zum Zweitplatzierten
bei Rennen, desto mehr Kohle sacken Sie ein.

Netzwerk-Modus

Nicht nur via Internet, sondern endlich auch tibers Netzwerk kdnnen
Sie sich mit bis zu sechs menschlichen Kontrahenten messen.

i ;”“\‘\
\21%

L
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GLITZERWELT Verfolgungsjagden durch das hell erleuchtete Stadtzentrum von Bayview machen ob der superben

Optik gleich doppelt so viel Spaf.
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Rundkurs

Bewdhrte Rundenrennen kreuz und quer durch die
City. Fiese Rempeleien und geschickter Nitro-Ein-
satz verhelfen zum Sieg.

Perfektes Timing beim Schalten und Ziinden des

Turbos ist bei den rasanten Beschleunigungsfahrten 5

auf hindernisreichen Strecken das A und O.

Drift
Hier gewinnt nicht, wer als Erstes ins Ziel kommt,
sondern wer mit langen Kurvendrifts am meisten
Punkte auf den engen Parcours holt.

QOutrun

Extrem spafiger Renn-Snack fiir zwischendurch:
Duellieren Sie sich mitten in der Stadt mit anderen
Tunern. Wer 300 Meter Vorsprung hat, siegt.

Sprint

~ Wie die Rundenrennen - nur mit dem Unterschied,

dass Sie hier moglichst schnell von A nach B heizen
miissen.

Underground Racing League (U.R.L.)
Wettfahrten auf klassischen Rennstrecken aufer-
halb der Stadt mit leicht irritierendem Steuerungs-
mix aus Arcade und Simulation.

StreetX

Drangeln Sie sich mit drei Kontrahenten durch verwinkel-

te und sehr kurvenreiche Mini-Rundkurse.

= > = & = it = 8 . s =
SCHONE AUSSICHT Die kurvenreichen Rennen tiber die Vorstadtser-

pentinen stellen eine echte Herausforderung dar.
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COVER-MODEL Besonders coole Schiitten schaffen es
sogar aufs Cover angesagter Tuning-Magazine.

sichts des nach wie vor fehlenden
Schadensmodells kein Problem ist.
Aber auch ohne verbeulte Kotflii-
gel und Lackkratzer sicht Need
for Speed Underground 2 einfach
gigantisch aus. Die Sportflitzer ah-
neln ihren realen Vorbildern bis ins
kleinste Detail, und wenn der Wer-
beslogan , The City never sleeps”
fiir eine Stadt kreiert wurde, muss
das Bayview sein. Kunterbunt
funkelnde Casinos im Las-Vegas-
5til, glitzernde Einkaufsmeilen, hell
beleuchtete Biirokomplexe, tber
die Strafen gespannte Lichter-

ketten, von greller Neonwerbung ~ s

flankierte Stadtautobahnen und
viel Verkehr sorgen mit dem coo-
len Soundtrack fiir reichlich Atmo- -
sphire. Die (ibertriecbenen, aber’
optisch beeindruckenden Spiegel-
effekte gibt es nach wie vor: So-
wohl auf Threm Auto als auch
auf dem Asphalt glinzt und
blitzt es, als hiitte Meister Proper

_-_hﬁchstpersénlich das  Erdpech

blank gewienert. Verstirkt wird
dieser Effekt durch den bild-

‘schonen Regen, der fiir schlechte

Sicht und rutschige Strafien sorgt.
Dank Motion Blur werden auch
wahnwitzige Geschwindigkeiten
jenseits der 300 Stundenkilometer
glaubwiirdig = simuliert. Enttau-
schend ist hingegen die erneut
platte und im d6den Comicstil
erzahlte Story ausgefallen. Kuri-
osi Die wenigen animierten Zwi-
schensequenzen sehen schlechter
aus, als die Ingame-Grafik in Wirk-
lichkeit ist. (cs)

GANZ SCHON
SCHNELL

Die von der reizenden MTV-
Moderatorin Kelly Brook
gespielte Rennfahrerin
Nicki Morris begleitet
Sie durchs Spiel.

PC GAMES 01/05




7 NEED FOR SPEED ~ NEED FOR SPEED
?"’ 7iF UNDERGROUND o " MIDNIGHT CLUB 2 UNDERGROUND 2
TESTIN PCG 01/04 = =B TESTINPCG 09703 TESTIN PCG 01/05
1 TECHNIK
GUT (82%) ~ ~ | BEFRIEDIGEND (72%) GUT (87%)

| # Grafik mit sehenswerten Sp.egelerfekmn
| * Eingangige Steuerung

; = Schrecklich sterile Umgebungsgrafik

| = Diirftiges Geschwindigkeitsgefiihl

+ Berausehendes Geschwmdlgkensgefuhl
+ Tolfe Licht- und Spiegeleffekte

+ Ordentliche Steuerung

= Durchschnittliche Streckenrandtexturen

+ Sensationelle effekt- und detailreiche Optik
| * Tolles Geschwindigkeitsgefiinl (Motion Blur)
| # Cooler und abwechslungsreicher Soundtrack
= Weniger prazise Steuerung bei den Rennen

der Underground Racing League
ATMOSPHARE
GUT (84%) | BEFRIEDIGEND (78%) _ | SEHR GUT (90%)

' * lllegale Nachtrennen in odginalgétreuen %
Nachbildungen von L.A., Paris und Tokio

| * 28 fiktive Autos und drei Motorrader

| = Keine Tuning-Optionen

+ lllegale Rennen bei Nacht

+ Zwischensequenzen vor besonderen Rennen
+ 20 authentische Wagen bekannter Hersteller
+ Auto-Tuning moglich ...

: | *+ lllegale Rennen bei Nacht

| # Wettersystem mit Regen

| * Famose Tuning-Optionen

| *+ 30 authentische Wagen bekannter Hersteller
— Billig wirkende Zwischensequenzen

= ... aber noch ausbauféhig
. SPIELDESIGN

[

[GUT (83%) :
| * Frei befahrbare Stadte

| * Umfangreicher Karriere-Modus

+ Variantenreiche Rennstrecken
| # SpaRige Polizei-Verfolgungsjagden

SEHRGUT (91%)

+ Frei befahrbare Spielwelt

+ Spannender Karriere-Modus

+ Sechs abwechslungsreiche Renn-Modi
= Strecken wiederholen sich auf Dauer

| SEHR GUT (92%)

+ Frei befahrbare Spielwelt
| * Fesselnder Karriere-Modus

+ Abwechslungsreiches Streckendesign
| + Intelligente Computergegner

= Spielwelt nicht frei befahrbar = Hoher Schwierigkeitsgrad | * Sieben kurzweilige Renn-Modi
[ MULTIPLAYER j
BEFRIEDIGEND (77%) | BEFRIEDIGEND (79%) NOCH NICHT TESTFAHIG
* Kurzweilige Spiel-Modi
+ Internet-Rennen fiir vier Spieler
= Rennen ubers Netzwerk nicht moglmh

+ Netzwerk-Rennen fiir bis zu acmSpneler
* Internet-Rennen mit maximal acht Spielern

| # Abwechslungsreiche Spiel-Modi

RN

| + Netzawerk-Rennen fiir bis zu sechs Spieler
| + Online-Rasereien mit maximal sechs

! Kontrahenten

Gu-r (80%) e LT EI): o i
MOTIVATIONSKURVEN _ |
a:snsmn B 1B .:F-H:

secsasmu i

N
Lk

1
; |
L

| |
D[} 24810,

1 Die ersten Fahrversuche 2 Kleiﬂe Enﬁéusnhung: Die Story
bereiten keine Probleme. Die frei  isterneut reichlich platt und die im
befahrbare Stadt Bayview ladtzum  Vorfeld groRspurig angekiindigten
Cruisen ein und die fantastische Zwischensequenzen verkommen

Grafik sorgt filr wahre Jubelstiirme,  zum trostiosen Pixel-Camic.

3 Nichts macht mehr s;)aﬁ als
sein Auto ordentlich aufzumotzen.
Die erweiterten Tuning-Optionen
erlauben die verriicktesten Kon-
struktionen an bekannten Autos.

4 Dle Kamere ist gigantisch und die
einzelnen Renn-Modi sind abwechs-
lungsreich. Der Motivationsfaktor
des ersten Teils wird locker getoppt.
Super: der neue Netzwerk-Modus.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTEN KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 |
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ i-Serie, Radeon 9600 9800
ke S, GENCLERIRS  SETRO --
Geforce FX 5200 (Uitra) (Ultra)/FX 5900 XT 5950 Ultra

PROZESSOREN  sooso0 osentes

1.024x768 . 1.280x1.024

2 [ .

TUNING-TIPPS

SRS R 1 ||

Erstmiteiner Radeon
9600 XT unterderHau-

ab 1.500 MHz "“"‘"'::[ 1 - | |

| I Il | belaufendie StaRen-

oder XP 1500+

| [

ab 2.000 MHz

| 1 | Detail* aufdie hichste

oder XP 2000+

|

] | i | enisomape Fiterung auf

mul:l
oadbefm Lt das jeweilige Maximum
R "m"-- | | | - [:”:l angehoben. Regeln Sie
w0 10 TTHERLE T I ] e
oerXpioo: NN [ [ NN ) Setings henter
SPIELBARKEIT: mmss Technisch b J _— Optimal *Qualititsmodus: Im Treibermend werden 2-fache Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert
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NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

CA.€45,-
18. NOVEMBER 2004

CHRISTIAN SAUERTEIG Ej

Need for Speed Underground
meets Grand Theft Auto - ein-
fach nur genial!"

Schon beim ersten Teil hing ich wochenlang
an der Tacho-Nadel - Need for Speed Under-
ground 2 wird dieses Suchterlebnis garantiert
toppen. Die Mdglichkeit, wie in GTA Vice City
nach Lust und Laune mit dem Auto durch die
frei befahrbare und herrlich abwechslungsrei-
che Metropole Bayview zu cruisen, ist einfach
genial. Die Tuning-Optionen sind genauso
peinlich wie umfangreich und der satte Moto-
rensound isteinfach nurfett. Schade: Wilde
Verfoigungsjagden mit der Polizei waren einst
Aushangeschild der Rennspielserie - in den
Strafden von Bayview sucht man die Ordnungs-

DIRK GOODING

hiiter leider vergebens.

,Total abgefahrene Tuning-
Simulationen mit spannenden
Autorennen.”

Kein normaler Mensch wiirde sich solch

ein peinliches Auto zusammenbasteln, mit
dem ich als King of the Road durch Bayview
heize. Fligeltiiren, ausgebaute Riickbanke,
Pearl-Lackierungen, diamantenbesetzte Tacho-
nadeln, Auspuffblenden, neue Felgen, Unterbo-
denbeleuchtungen - das ist derwahre Grund,
warum man sich in die abwechslungsreichen
und gewinnbringenden Rennen stiirzt. Beson-
ders angetan haben es mir die Downhill-Drifts:
Wenn ich zu Snoop Dogs Titel-Track ,Riders on
the Storm” mit meiner aufgemotzten Kane die

ZAHLEN UND FAKTEN

Vorstadtserpentinen herunterschliddere, istdas

schlicht und ergreifend endios geil. T
=

Entwickler: EA Blackbox

Studionote: Sehr gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)

Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/6/6

USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.900 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2,500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

+ Motivierender Karriere-Modus
+ Erstklassiges Fahrmodell

+ Fantastische Grafik

+ Cooler Soundtrack

= Kein Schadensmodell

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER | Grafik Sehr gt (91)

Steuerung  Gut (86)
Mehrspieler - (-)

9 Sound Sehr gut (20)
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FUSSBALL-SIMULATION

Pro Evolution Soccer 4

Ein Fest fUr Rasensportler: Konamis realistischer Referenz-Kick Pro Evolution Soccer
4 baut seine Tabellenfihrung nicht nur dank des neuen Online-Modus weiter aus.

beste Fufballspiel fiir
den PC kommt nicht
etwa aus dem Mutterland des
beliebten Ballsports, England,
sonst wo aus Europa oder wo-
moglich den USA. Nein, es
stammt aus dem Land des letz-
ten WM-Gastgebers Japan! In
den heiligen Hallen des Video-
spiele-Riesen Konami standen
Chef-Entwickler Shingo Takat-
suka und sein Team vor der
schweren Aufgabe, ein eigent-
lich perfektes Spiel noch per-
fekter zu machen. Das Ergebnis
heifft Pro Evolution Soccer 4
und diirfte Millionen Fans der

I rgendwie kurios: Das

einst als Geheimtipp geltenden
Serie zu frenetischen Jubelstir-
men animieren.

Wichtig ist nach wie vor
aufm Platz!

Erst im vergangenen Jahr
wagte sich Pro Evolution Soccer
3 in fremde PC-Gefilde und bal-
lerte das bis dato konkurrenzlos
gute FIFA 2004 auf Anhieb vom
Genre-Thron. Konamis Fuf’-
ball-Fest bot zwar keine ganz
so weltmeisterliche Prasentation
und Unmengen an Originalda-
ten wie EA Sports’ Beitrag, tiber-
zeugte dafiir aber mit einer sehr
viel besseren, nahezu perfekten

Spielbarkeit sowie einer sensa-
tionellen Ballphysik. Fir den
vierten Teil der Reihe beschrank-
ten sich die Entwickler in erster
Linie auf Detailverbesserungen
und versuchten, moglichst viele
Wiinsche und Anregungen der
zahlreichen Fans umzusetzen.
Den Ruf nach einem weniger
monotonen Kommentatorenduo
hat Konami allerdings tiberhort.
Denn wie im letzten Jahr beglei-
ten Wolf Fufs und Hansi Kiipper
mit den groftenteils bekannten
und langweiligen Floskeln die
Partien. Und auch grafisch bleibt
bis auf ein paar Schonheitskorrek-
turen bei den Stadien alles beim

Alten. Dafiir hat man sich beim
Aushédngeschild der Serie — dem
spielerischen Bereich — erneut
maéchtig ins Zeug gelegt, um ein
noch realistischeres Spielerlebnis
auf den Bildschirm zu zaubern.

Was fiir eine Pfeife!

Aulffalligste Neuerung ist der
nun stets auf dem Platz préasente
Schiedsrichter, der auch in punc-
to Regelauslegung einiges dazu-
gelernt hat. Die lastigen Hand-
spiele des Vorgangers wurden
auf ein gesundes Maf reduziert
und auch die Vorteilsauslegung
funktioniert einwandfrei. Anstatt
eine woméglich gute Torchance

PC GAMES 01/05
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BUNDESLIGA LIVE [m orfgmalﬁetreu ﬂa_Chgebl\dEtE‘ﬂ West-
fa\enstadlon messen szcn dle Dortmunder mlt den Bayern.

Flugkopfball in che M

PR Rk B

ZUCKERHUT-ZAUBERER |In seiner un-
:] nachahmlichen Art wuchtet Brasiliens
Stlirmerstar Ronaldo eine Ecke per

aschen. Herrlich!

R PR N N ¢

xBSW

KEINE CHANCE FUR »OLIVER KALM“ Kameruns realer Stiir-
mer Eto'o schenkt der deutschen Fantasie-Elf einen ein.

aufgrund eines vorherigen Fouls
abzupfeifen, lasst der Spielleiter
die Partie weiterlaufen. Verpufft
der Vorteil innerhalb von fiinf Se-
kunden, so unterbricht der Schiri
wie im echten Leben das Spiel
und verwarnt den Ubeltiter un-
ter Umstdnden sogar — genial!
Auflerdem neu: Hiufen sich in
einem hitzigen Match innerhalb
kurzer Zeit mehrere Fouls und
Verwarnungen, dann kann es bei
der néchsten Spielunterbrechung
zu Rudelbildungen und daraus
resultierenden  Platzverweisen
kommen. Doch die intelligente-

ren Referees sind nicht die einzi--

gen Akteure, die eine aufpolierte
Kl spendiert bekamen. Auch Thre
Mitspieler agieren um einiges
kliiger, laufen sich geschickt frei
oder stehen in der Abwehr den
gegnerischen Stiirmern auf den
Fiilen — was flir noch mehr Re-
alismus im Solospiel sorgt. Au-
Berdem gibt es eine Reihe neuer,
teils brillanter Animationen so-
wie eine verbesserte Dribbling-
Funktion mit frischen Tricks

PC GAMES O

L Ende

- Kontr.

und Tauschungsmanévern.
Gamepad-Akrobaten  kénnen
ihren Gegnern mit etwas Ubung
wortwortlich Knoten in die Beine
spielen und Freistéfie noch va-
riantenreicher in den Strafraum
oder aufs gegnerische Gehause
schnibbeln. Wer mag, positioniert
einen zweiten Mann neben dem
Ball, der das Leder auf Wunsch
antippt, einen Schuss antduscht
oder das Uberrasd1m1gsmoment
nutzt und das Spielgerét selbst
aufs Tor drischt. Einfach klasse!

Schwache Lizenzen

Um alle Funktionen aus-
zunutzen, ist ein Acht-Tasten-
Gamepad unabdingbar. Die
beste Kontrolle bietet allerdings
nach wie vor das geschmei-
dige PS2-Pad, das Sie mithilfe
eines Adapters auch an Thren
PC klemmen kénnen. Die fiinf
Schwierigkeitsgrade (den sechs-
ten schalten sich Profis im Spiel-
verlauf frei) machen Pro Evo-
lution Soccer 4 fiir Einsteiger
und Profis gleichermafien zum

1{|‘|[ij1|'.'

f\_.il Y\(L{E "

Y‘Y Y b
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Der neue Online-Modus

Warum eigentlich nur virtuell gegen Brasilianer antreten? Dank der neuen Mehr-
spieler-Modi kicken Sie gegen menschliche Kontrahenten aus aller Herren Lander.

Das Online-Monopol der FIFA-Serie ist dahin: Wahrend Sie bei Pro Evolution Soccer

3 nur mit bis zu drei Freunden vor einem Bildschirm mit- oder gegeneinander antreten
durften, erlaubt Pro Evolution Soccer 4 dank seiner neuen Netzwerk- und Internet-Modi
Duelle mit Spielern rund um den Globus. Das Beste daran: Es gibt praktisch keine
Unterschiede zum Solospiel. Bis auf einige ganz wenige Ruckler traten wahrend unserer
Testphase weder bei Netzwerk- noch bei Internetpartien Probleme oder gar Abstiirze auf.

\ul WAL ]

Eﬂﬁm KONAM.
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PCo B
= PRO EVOLUTION ot PRO EVOLUTION
SOCCER 3 = EEa’ FIFA 2005 SOCCER 4
hd TESTINPCG 12/03 o TESTINPCG 11/04 TESTIN PCG 01/05
TECHNIK
BEFRIEDIGEND (78%) GUT (87%) GUT (81%)
Ordentliche Grafik Fantastische Grafik Detailreiche Spielgrafik
Exzellente Spieleranimationen Detaillierte Spielermodelle Fantastische Spieleranimationen
= Odes, konsolenlastiges Meniidesign Hiibsche 3D-Stadien B Platte Zuschauer
B Nerviger Soundtrack Cooler Soundtrack B Eintdnige Menii-Musik
A
BEFRIEDIGEND (76%) | GUT (85%) BEFRIEDIGEND (79%)

E3 Guter Stadionsound
Mehrere Kameraperspektiven

E3TV-gerechte Prasentation mit wechselnden
Kameraperspektiven

Stimmungsvoller Stadionsound
Beinahe TV-gerechte Prasentation mit

B MaRiger Kommentator Gutes Kommentatorenduo wechselnden Kameraperspektiven
Erstklassiger Stadionsound mit authentischen | B Mittelprachtiges Kommentatorenduo,
und landestypischen Fangeséngen das nicht immer auf Ballhdhe ist
SPIELDESIGN
GUT (88%) BEFRIEDIGEND (79%) SEHR GUT (93%)
FIF-Pro-Lizenz fiir die bedeutendsten Unmengen an QOriginaldaten; Vereins- und FIF-Pro-Lizenz filr wichtigste Nationalteams
Nationalteams Nationalmannschaften Verdammt realistisches Spielerlebnis

Extrem realistisches Spielerlebnis
2 Tolle Ballphysik
B Keine Vereinsmannschaften

Umfangreicher Karriere-Modus
B Gewdhnungsbediirftige Steuerung
& Teils merkwiirdige Ballphysik

Absolut authentische Ballphysik
Nachvoliziehbare Steuerung
B Nur drei Liga-Lizenzen

MULTIPLAYER

GUT (81%)

GUT (82%)

SEHR GUT (92%)

K3 Vier Spieler an einem PC
B Keine Netzwerk- und Internet-Partien

GUT (86%)

K3 Vier Spieler an einem PC
Netzwerk- und Internet-Partien

Bis zu vier Spieler an einem PC

Netzwerk-Matches fiir zwei Spieler

Online-Duelle via TCP/IP fiir zwei
Kontrahenten

GUT (84%)

SEHR GUT (90%)

Erlebnis. Mit den umfangreichen
Trainingsoptionen studieren
Sie zudem samtliche Spielziige,
Standardsituationen und die
kniffligen Freistofle ein. Viele
Spieler diirften sich nach wie vor
tiber die schwachen Lizenzen ér-
gern. Von den iiber 4.500 im Spiel
enthaltenen Kickern verfiigt nur
ein Bruchteil iiber Originaldaten,
die breite Masse besteht nach wie
vor aus Fantasiesportlern. Zwar
hat Konami erstmals drei kom-
plette Ligen eingekauft (Spanien,
Holland, Italien), die restlichen
Clubmannschaften laufen aber
grofitenteils unter falschem Na-

KAMPF UM DEN BALL In letzter Sekunde stibitzt der portugie-
sische Abwehrmann seinem Gegner das Leder.
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men auf. Aus Deutschland sind
etwa Teams wie Ruhrgebiet,
Hauptstadt oder Rekordmeis-
ter dabei. Schade: Die Mehrheit
der Nationalmannschaften — da-
runter auch Jiirgen Klinsmanns
Truppe — muss ebenfalls ohne
authentische Daten auskommen.
Dafiir lassen sich die , echten” im
Spiel enthaltenen Fufiballer wie
David Beckham, Zinedine Zida-
ne, Ronaldo oder Wayne Rooney
im 3D-Match leichterkennen. Die
Spielgrafik trennt nicht viel vom
Prasentationsweltmeister  FIFA
2005, die Umgebungsgrafik der
Stadien sowie die platt-pixeligen

i< [M8]

DAS WAR DOCH KEIN ABSEITS
die ansc

Zuschaueranimationen enttdu-
schen jedoch nach wie vor.

Mehr Mehrspieler-Modi
Neben den bekannten Trai-
nings- und Freundschaftsspielen
sind auch wieder ein Turnier-Mo-
dus sowie der bekannte und um
Manager-Optionen  erweiterte
Meisterliga-Modus mit von der
Partie. Und Freunde gepflegter
Netzwerk- oder Internet-Matches
missen nicht linger darben oder
auf FIFA 2005 schielen, denn Pro
Evolution Soccer 4 bietet bei-
des (siehe Extrakasten). Fast zu
schon, um wahr zusein ...  (cs)

Raul

! Und ob! Wie in de ortschau deckt

Sende Zeitlupe jede Abseitsstellung auf.

FUSSBALL-SIMULATION: PRO EVOLUTION SOCCER 4

PRO EVOLUTION
SOCCER 4

CA. € 40,-
30.11.2004

CHRISTIAN SAUERTEIG S%

.,Die wahre Starke von PES
4 liegt da, wo sie hingehort:
Auf dem Platz!"

Kann man ein perfektes Spiel noch per-
fektermachen? Man kann - Pro Evolution
Soccer 4 ist der beste Beweis. Die aus-
gereifte Spielmechanik st genau wie der
realistische Spielverlauf und die enorme
Animationsvielfait schlicht und ergreifend
Weltklasse. Der neue Online-Modus ist
ebenfalls eine Wucht, der auf Dauer lang-
weilige Kommentar und die beschrankten
Lizenzen nerven allerdings nach wie vor.
Wer darauf Wert legt, muss zu FIFA 2005
greifen - wer auf der Suche nach dem
besten und authentischsten Spielerlebnis
ist, kauft Pro Evolution Soccer 4.

HEINRICH LENHARDT L’Ei

/Asia-Wochen bei McLen-
hardt: Fernost-Kick ver-
schlingt Fast-Food-FIFA!"

Filr die brasilianischen Momente im Le-
ben muss ich meinen Sparstrumpf nicht
mehr fiireinen Flug an die Copa Cabana
pliindern - ich fiittere mein DVD-Laufwerk
einfach mitdem Silberling von Konamis
neuem Meisterwerk. Was scheren mich
Originaldaten oder weniger lebendige
Zuschaueranimationen, wenn ich auf
dem Spielfeld eine iberragende Simula-
tion der schonsten Nebensache der Welt
kredenzt bekomme? Das Faszinierende:
Wirklich jeder Spielzug ist anders, Tore
nach vorgefertigtem Schema kommen
weder mir noch dem Gegnerin die Kiste.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Konami Japan

Studionote: Gut

Publisher: Konami Europe

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/2/2
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.800 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Absolut realistische Fuiball-Simulation
Glaubwiirdige Animationen
Wirklichkeitsnahe Ballphysik
Eingéngige Steuerung

B Nur wenige Originaldaten
PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (

Sound Befriedigend (78)

Steverung  SehrGut (93)
Mehrspieler SehrGut (93)

PC GAMES 01/05



colin mcrae ral

o

C!
raumen: 1 DELL High-Performance P

[ i

im Internet — khckf au .

rt\;lgfl;llearrr}t"cae‘.i:tars..de.t‘col111mc:::;\3§ﬁ00 fols ]
http-.ll\:\::\éw éewinne die Hammer-Masc =

Anklicken & ab

o

Colin McRae Rally 2005 - komplett neu aufgebaut an den Start! www.codemasters.de
Meistere lokale Rallye-Events und entscheide selbst, in welcher Klasse du dich fir die WM qualifizierst. .

Deine Gegner? Per Online-Gaming bis zu 8 Spieler weltweit. Die Extras? Neues Highend-Schadensmodell Codelnasters “%I

(Lackkratzer, feine Dellen), Benommenheits-Feature nach Hammer-Crashs, erstmals deutsche Pisten
S
und, und, und. Nervos? Du hast allen Grund dazu. .. GENIUS AT PLAV"
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ECHTZEIT-STRATEGIE
vorgestellt von Petra Frohlich

®AM

ES-EINKAUFSFUH

Top 100

Jeden Monat neu: Die grof3e Markttbersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf — inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, der
aktuellen Wertung und dem der-
zeitigen Preis. Damit keine Apfel
mit Birnen verglichen werden,
sind die Titel in 20 géngige Genres

unterteilt — von A wie Adventure
bis W wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspaf8-Punkte einer regelma-
Bigen Prifung unterzogen und
gegebenenfalls angepasst.

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

vorgestelt von Petra Frohlich

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frahlich

STRATEGIE 5‘:’. 4
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN :
vorgestelit von Christian Sauerteig

b sofort atich de
chiacht um Mittelerd

8 Warcraft 3
Die Rollenspiel-Elemente, det nahezu perfekte
ulw |rhm

vach

selbare Warcraft-Flair
2u einem Must-have der Echizeit-! San!egae

Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | mﬁﬁ'@

Speliforce
Speliforce zeigt, wie's geht: Der Mix aus Echizeit-
% Stategeund Rollenspiel funidioniert prichiig, Zu

Y denweiterenF

§ Ausgabe: 01/04 |

Age of Mythology

! Auch nach 2 Jahren gehirt der dritte Partder

Age-Reihe immernoch zu den Toptiteln des Genres.

Zwar nichtsoinnovativ wie Warcrraft, aber Solo-
mpagne ind brilla

Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €45,

d Dawn of War
Die So!v}Kampagﬂem Dawn ofmstmnnurerl

B relativ 3

' terfeistung, Dafiirsind Grafik, Sound
¥ Mehrspielermodus auf
5 Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. € 45,-

185!

® Die Sims 2

Maxis' Spiel des Lebens gehtin die aweite Runde und
bricht emeut alle Spielspafi-Rekorde. Die Sims sind
Higerals zwvor und sehen dank schmucker 3D-Grafik

Ausgabe: 10/04 | BlectronicArts | ca. € 50,- m

~ Anno 1503
Frustrierend schiwer” - so unser Urtell beim Stapel-
laufim Oktober 2002. Doch dank Update macht das

g % Handeln, Prodizieren, Aufbauen und Schifeversen-
ﬁ kenfastso viel Spaf wie im Vorganger.
Ausgabe:02/03 | BecronicArts | Py 89

2 Black&White

P Affe, Tiger oder Kuh? Einem derdrei Tierbabys bringen
< Sie Manieren, Kunststiicke und Zauberspriiche bei,
Kasen Quests und bekriegen sich mitflesen Nachbam
ineinerschmucken 30-Weit.

" Ausgabe:04/01 | BectonicArs | ca € 10, [T
Rollercoaster Tycoon 3

gl Derdritte Teil der Frezeitpark-Simulation begeistert
@ mitschicker 3D-Grafik, Mittets Coaster-Cam durfen

86)

ten
&4 mitfahren. Enome Spieftiefe, viel Abwechslung.
Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €45,

Stronghold Crusader

Rasselnde Zugbricken, stolze Festungen, appemde
Ristungen,

i Sie als Kreuritter in orientalische Wiksten. Spannen-
de Missionen, nicht gang frische Grafik.

Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €30,

ey, Civilization 3
Wenn Sie Civilization 3 erstehen, soliten Sie sich
aumiurdagmdm Playlhemndem.;dmden

= Das nurei
85)

sondem auch sinmvolle Verbesserungen.
Ausgabe: 04/02 | Atari | ca. €30,

8 Rome: Total War

Der neueste Ableger derTotal War-Serie bereichert
das Spielprinzip der Vorganger um eindrucksvolle
3D-Grafik, verbesserte Menifuhrung und ein ausge-
Kiligettes Diplomatie- und Wirtschaftssystem.

= Ausgabe: 11/04 | Acthision | ca. €50, m

Age of Wonders 2
DieeinsngeﬂetoestMm&MagoKnpiehals'm

gemausert, ,das dasVorbildin ahen Belangen
g (ibertrifft. Schiin: die Add-onsim Intemet.

2 Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca.€ 15,

Etherlords
Zwarist der Nachfolger bereits erhtlich, dle
iche Mischung aus:
Magic: The Gathering und Runden- Slmsgestaber
immer noch einen Blick werl.
Ausgabe: 01/02 | Jowood | ca. € 10,- E
Heroes of Might & Magic 4
| Hersteller New World Computing versorgt seinen
. Runden-Strategie-KlassikerregeiméRig mit Missi-
ons-CDs, zusatziich gibt esim Intemet zahireiche:
©. von Fanserstelite Karten. Viel Spaf fiirs Geld.
Ausgabe: 06/02 | Atad | ca. €30,

= = “‘ (% i
STRATEGIE ACTION X
TAKTIK-SPIELE E EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOOTER
vorgestellt von Christoph Holowaty vorgestellt von Dirk Gooding vorgestellt von Benjamin Bezold
— Codename' Panzers Half-Life 2 Splinter Cell: Pandora Tomorrow
II_Z-EBS Duty " Half-Life 2 deKassient Sam Fisher schleicht endlich wieder - und das besser
E‘,.- deta.merteerafmwmmweﬁetﬁem Wem ’» undsichertsichzu Recht den Tite! ,bester Ego-Shooter den je: acht Einzeispieler-Missionen, atmosphar-
ot Blitzkrieg, Commandos oder Sudden Strike 2u fitzelig allerZeiten”, Gordon Freemans neves Abenteuer sches Design, atemiose Spannung! Gelungen: der
@ und langatmig sind, der muss sich P: garantiert Hochspanitung firrund 20 Snden. innovative Multiplayer-Part flrzwei Teams.
* —= Ausgabe:07/04 | COV | ca. €45, @ Ausgabe: 12/04 | Vivendi Universal | ca. € 50,- Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. €50, Eﬂ
. Soldiers: Heroes of WWII Far Cry (dt.) Splinter Cell
Nenven wie D ichen Die dylle trigt: In Far Cry (dt.) haben Sie kaum Zeit, die Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisherund
Spieler. Trotz hohem Schwierigkeitsgrad fesselt der traumhaft schine Insetwelt zu geniefen. Uberall wimmelt schieichen oder schieflen sich durch insgesamt neun
s Commandos-,/Panzers-Mix mit enonmen Detalls und 3 esvoni ¥ g Levels. Grafik, Sound und AMmosphare sind sehr gut,
* === Ausgabe:09/04 | Codemasters | ca. €50, EE Ausgabe; 05/04 | Ubisoft | ca. €50, ’@ Ausgabe: 03/03 | Ubisoft | ca. €30, @

Full Spectrum Warrior
§ Sieht aus wie ein Ego-Shooter, istin Wirdichkeit aber
ein waschechtes, extrem realistisches Taktikspiel.
Einziger Nachte ist u_er_nunesmmajgmsyad

0S

- Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

R Im Hande! leidernur noch selten zu finden. Dabei ist
das Westem-Epos Desperados eine wirkdich schane
Variante des Commandaos-Themas. Starke Charak-
tere, coole Sprizche, actionreiches Spiel

B8 Ausgabe: 06/01 | Atari | ca.€ 15
Nexus: The Jupiter Incident
Weltraumschiachten wie im Kino: In Nexus lenikt man
eine keine Flotte von Raumschiffen durch optisch

Missionen kann man seine Schiffe aufristen.
Ausgabe: 12/04 | Vivendi | ca. €50,

82

o
= [0

eindnucksvolle Taktik-Gefechte. Spafig Zwischen den N

=¢

Doom 3
Doom 3 reiht sich wegen fehlender Abwechslung knapp
hmnerFarCry(d'.)an FurGﬂ.sel Freunde ist der Shoo-

[90]

dankde'Edel Grafik me
Ausgabe: 10/04 | Activision | ca.€45-

Jedl Knight: Jedi Academy

der kultigen Jedi-
waﬂemmmalsmmnsehrgnen\'agénga

Die: I
88)

Missi

Ego-
Ausgabe: 10/03 | Acthvision | ca. € 50,

. Chronicles of Riddick
G [n

Thief 3

Wenn Sie zur Abwechsiung mal nicht als Hightech-
Agent, sondem als mittelalterficher Dieb durch dunide
Gewdibe schieichen mochten, dann ist Thief 3 genau
das richtige Stealth-Abenteuer flr Sie. @g

' Ausgabe: 07/04 | Eidos | ca €45,
Raven Shield

Der Antitermorpakt auf dem Bildschimn: Acht Spezialis-
ten kémpfen umGebaude Geiseln und den Frieden.

und
= Ausgabe: 04/03 | Ubisoft | ca. €30,

Metal Gear Solid 2: Substance

Der direkte Splinter Cell-Konkurrent wird - unglaub-
lich, aberwahr - vorzugsweise per Gamepad gespielt
3 Komzeagnun auch aufdem PC, mekmp\m

MMEE

Voralmtanursggroﬂgesd\rsebenweﬂm

Saiie....... AuSgabe: 04/03 | Konami | ¢ca.€ 30

;E" i~ Fupbalimanager 2005

L Der rieue FM 2005 marschiert dank verbesserter
3 i MeniiGhrung. tollen
5 3D.Szenen und dem ,Create a Club®-Modus souve-

= ran an die Spitze der Wirtschaftssimulationen,

TR,  rusgabe: 11/04 | EA | ca. €50,

| Port Royale 2
Das bessere Port Royale: Die Fortsetnungzelebriert

Gegner, ist einfacherzu bedienen, ausgereifterund
Unverandert: der

89

il Ausgabe: 06/04 | Take2 | ca. €50,

. Fupbalimanager 2004
W mwmgammmdermmmamheﬂmer
Lizenzen fur Vereins- und

Nauor:a mam\smafienm der FIFA2004-Engine.

Die Gilde
Starten Sieals Tischler? Plarrer? D\eh? Ddemom als
o oChmiedr in

Saesqunmndurmnsehenbnnga-n Exdraviel

§| Patrizier 2
Stechen Sie in See mit dem Nachfolgereines
Spiels: Wassische
mitviel Flair, smudear(;raf ik und genligend Tiefgang fiir
-4 viele Monate Spielspaf.
Alsgabe:DZ,t‘DlIMnﬂlm.Qiﬁ Eg

MULTIPLAYER-SHOOTER
vorgestellt von Dirk Gooding

== Unreal Tournament 2004 (dt.)
Mehrals ein Nachfolger: Neuistzum Bespvel der

Onclaught-Modus. i k
\fal ur

2004(ct) istdernete Muumfmg

Ausgabe:05/04 | Atar | ca. €50, 189

Battlefield Vietnam

ranger Battefield 1942:
InVietn i
g2, gepaart mitaufpolierter Grafik. MagsmefMomenL
| der nKushe

Ausgabe: 05/04 1 Electronics Arts | ca. € 50,- @

l Joint Operations
L) Im Gegensatz zur Konkurrenz tummeln sich bis
zu 150 Spnelaaufdenggantsmen Karten. Der
daherdie
hesmwahmmmmopmmsmmmren

Ausgabe: 08/04 | BechonicArts | ca. €45,

W @ Counter-Strike: Condition Zero
Dﬁ&ngepewrmstmmlaﬂsmenenehga
| be. Ein GrafikUp

diese Version dennoch zurbesten Wahl. Das beste: Der
Multiplayer-Part ist voll abwarts-kompatibel.

fusqabe:05/04 | Voend Unversal | ca. €30, [£39]
P Battlefield 1942

j Noch nie war das altbekannte Raggenidau-Prinzip so
abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: uLand,
& 2uWasserund in der Luft, au FuB, im Panzer, im

U-Boot oder Bomber. Teamspaﬁpur

Ausgabe: 11/02 | BlectronicArts | ca, € 45,- EE

PC GAMES 01/05
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ACTION

SCI-FI-ACTION
vorgestellt von Thomas WeiB

ACTION-ADVENTURES

e
vorgestellt von Thomas Weiff
GTA Vice City
o7 Diesmalverschiagtes Tommy Vercetti nach Vice
EEF Cityim warmen Florida, wuermntMaﬁa Gangsund

= | h und

alsGTA3!
Ell

® Ausgabe:07/03 | Take2 | ca. €40~

Freelancer

Action ohne Ende und eine spannende Story hat
Freelancerzu bieten. Wer auch miteiner Maus die
Galads retten mag, der solite beim inoffiziefien

W Privateer-Nachfolger unbedingtzugreifen.
} Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,

ﬁm( Max Payne 2 Aquaniox 2: Revelation 50
T e it alie Enwartungen: Nichtmehr ganz so revolutio- M Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spielfrei-
- 8 neit-das sinddie Vorzoge von Revelation gegeniber

narvieTed 1, aberin allen Details iberiegen. Dank

‘seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans
greffenau,

84

esselt iger sogar noch
LJ = Ausgabe:12/03 | Take2 | ca.€50,-

Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. € 20,

i Mechwarrior 4: Vengeance

# Teil 4 derMechwanior-Serie ist die Referenzim

il Mech-Genre, Erstens, well eskeine Konkumenz gibt,
und 2weitens, well der Vixaus Taktik und Action

Prince of Persia: Warrior Within
ot Prince of Pers

g e viel Spad macht.
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30+

/05 | Ublsoft 1 ca €45,

Beyond Good & Evil o Yager
b, i i hin- A Als Sbidner
8 terderComi sich aber eine spa . Koaupbonund\demt&)demil JahmdensTm

S il oot as

84

3 Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,

! Aquanox

% Der\Vorganger bietet von allem, was der Nachfolger
hat, ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und
‘Spieferisch aber noch immer auf der HBhe der Zeit

- und fikr

1 [T Actonselfuale,deschon GTA3moshten.

TEST

ABENTEUER

vorgestelit von Benjamin Bezold

Devaeidu'bemhﬂneﬂMNﬂmﬁ-ﬂakm

MILITAR-SIMULATIONEN ADVENTURES
vorgestellt von Benjamin Bezold
EumfiqhterTyphoon Flucht von Monkey Island
: fighterzur Vorzei o Hinter e
o yurrdstotymadﬂaobendmnmgmensw

e #m B Ausgabe:02/02 | KochMedia | ca. € 15 88|

Comanche 4

Nur mit zugedriciten Augen geht Comanche 4 als

Simulation durch, dennoch wird das Gefihlvemnittal,

mmmﬂmmnblubsmmubamﬂeuan und
m das auf spannende und actiongeladene Weise.
e Ausgabe: 01/02 | ElectronicAsts | ca. €25,

B-17 Flying Fortress 2
IMMMMegmvﬁeapeBaa{;ngewbma
.. derSpieler gleichzetig alle Aufgaben dieser Plloten,
Schiitzen, Navigatoren und Mediziner. @

& Ausgabe: 01/01 | Atar | ca.€ 15,

Panzer Elite Special Edition
Mssmmmdelime Edmcenevgehm
mit dem! die Special
Edi imutation. Trotz des hohen A
nochimmes spannend und anspruchsvoll.

Ausgabe: 11/01 | KochMedia | ca. €25, 180)
11:2 Sturmovik
Ei lugmodell und

% Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans
@, hiherschiagen. inhalich seztIL-2 feider auch auf

3ol

N Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25, ) Ausgabe: 03/02 1 Jowood | ca. € 10,- E@ B ~- Ausgabe: 01/02 | Ubisoft | ca. €10~ ‘
ABENTEUER % ABENTEUER % ABENTEUER %
ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE o ONLINE-ROLLENSPIELE o

vorgestelt von Thomas Weif vargestellt von Thomas Weif vorgestellt von Thomas Weip

E Knights of the Old Republic Dungeon Siege = Dark Age of Camelot
Unsere neue Rolienspielreferenz macht fast alles " Das Action-Rollenspiel Dungeon Slege zeichinet 1 Y Dankder Uberschaubaren Weltist Dark Age of
nmrg mgmeﬁampfemmemws b 3D-Grafikund tolle [ @ : mmwlmrmm.ummummmmm
mit ‘ausmmuderu\!amm&werungwalmmr M lien. Tipp: Unbeding:

.‘ﬁhhwﬂauptu‘thebemum g hmuema- Tger |ﬁ e Adc sles kaufen!
Ausgabe: 01/04 | Acthision | ca. € 45,- LE = Ausgabe: 06/02 | Microsoft | ca. €30, @ VRIS pusgabe: 01/02 | Wanadoo | ca. € 20, Eﬂ
Gothic 2 Special Edition Diablo 2 - b uest

veraltet, pf
Diablo 2 aber it ausgefeilter CharalterEntwicklung,
einfacher Bedienung und diisterer Story auf.
Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | ca.€ -.aﬁﬂ

und eine dichte Stonyline sind die Bihne fir ein
Khortinar s darm Soiok

Keine Gelegenhed Ureine Verschnaufoause
Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40,

T8 Morrowind

88 Unzahiige Quests, eine gigantische Spihwelt, totale
1 it - i ieler ein
Paradies, fir Ensteiger ein Labyrinth. Das Add-on

1§ Trbunal verbessert die Joumal-Funktion.

£l Ausgabe: 07/02 | Ubisoft | ca. €30 ﬁl

i Baldur's Gate 2

Mﬂ’ﬂlﬁ Ind

wden echte R&Jﬂem‘pela&befdle Ham&mm

2vermissen.
% Ausgabe: 11/00 | Virgin Interactive | ca. €20, [E

Sacred
Action 312 Diablo: Mit Magier und BarbarvermGbeln

ermeicht e den Klasshkernicht gang - daflistunter

Ausgabe: 03/04 | Teke2 | ca. €35,

* Restricted Area

Temple of Elemental Evil

T Nech 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetzung;
Temple of Blemental Evil krdinkelt zwar am zu kampflas-

| tigen Gameplay, ist aber hnlich komplex wie die Pen&-

pose .

Da Gothig i ‘gutaussiehtund wie der Nach-

darfjeder
B ugrefen- 10Eu irquas gescheni!
¥ Ausgabe:03/02 | Shosbox | ca. € 10,-

ch Ausgabe: 12/03 | Atari | ca. €45, E]

=

ks

FUSSBALLSPIELE AMERICAN SPORTS

vorgestellt von Heinrich Lehnhardt
NBA Live 2005
Neben gewohnt guter Grafik ewarten S in NBA
S8 ey Oops, AuBerdem berzeugi derneve All Star
o™ Weekend™Modus mit Siam-Dunk Wettbewerb.
<\ Ausgabe: 12/04 | BlectronicArts | ca, €50, gﬂ

.J

2004 otz .-

!&1% etwa den neuen Besizer-Modus, in dem Siesichals
Managerum denVerenkimme. Auchde Plamater.

Lo Absolut authentische Baliphysik, prazise Steverung
B und duferst geschickt agierende Gegner machen Pro
Ewh:ﬁmswwSmernmer?d&sFmﬁs.Aum

b EE]

Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €35

LA A Ausgabe: 11/03 | BectronioAts | 2. €20,

= “ FIFA Football 2005 NHL Hockey 2004
b . Miteinerleicht L Bis 2u 20 Spielzeiten sind am Stlick modgich. Auch
Originaldaten sowie der bekanntemalien guten Grafik maemmmnnmummman Wiein der
verwdhnt FIFA zwar jedes Fuballerherz, kann jedoch [ NHL
Srmem,| riciton Pro Evolution Soccer TRIHL Pmﬂ&ibetm.
T == Musgabe:11/04 | BectronicArs | ca.€50, 84} e Ausgabe:12/03 | HlectronicArts | PrTH00!
Euro 2004 3 N_BALfveZOM

Mmmnalrmlmmzm Neben
Offthe Bail"- amemmmm?m Dank, Oﬁmesaﬂ S*,stem

)

den
allem das innovative Moralsystem. Dieexslents

Grafiktrgt viel zur Atmosphare bei. < enigegensetzen. e
umuﬁ/m | BectronicArts naeso,ﬁm oY Ausgabe: 01/04 lmnlmem—
FIFA Football 2004 _( NHL Hockey 2005

Dank liberarbeiteter Ballphysik und besserer K gefingt
EASparts mit FIFA 2004 die erste echie Fuballsimu-
il lation. Profis werden nicht ganz so gefordert wie in PES
' 3, dafiir gibt es einen Onfine-Modus.

memtmmnmewm

Schiechterals derVorganger: 2war wird man in NHL
® 2005 mit besserer Grafik, neven Teams und Kijgeree
1 Kverwshnt, allere

und das Spieltempo erhont worden. Schade.
Ausgabe: 11/04 | BectronicArts | ca. €50, EE

PC GAMES 01/05

Sl husgabe; 04/02 | Ubisoft | ca. €40,

Anarchy Online
Soience-Fiction- Roliempiellmt!dlerﬁmlikund

weiche die
erzahlen, vom Rest der Online-Re
— Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. €45

StarWarsGalaxles
nine Starars e

Interface. Beifit man sich aber durch, wird man mit
StarWars-Flairund -Landschaften

1] Ausgabe: 09/03 | LucasArts | ca. € 65,

Eve Onfine
Weltraum-Actionin einem rmaen Uni»g_-sum. 5000

i die gemeinsam oder
100.000 Mitspielem ihr Gilick machen wollen.
Ausgabe:08/03 | THQ | ca. €45,

SPORT

MOTORSPORT !
vorgestellt von Christian Sauerteig

1 DTM Race Driver 2
Kein anderes Rennspiel kann es mit dieser Vieffalt auf-
nehmen Sptel Modi, Fahrzeuge, Snedven inallen

Cagurh s gniggmmen

F Colfn McRae Rally 2005
| Karriere-Modus, detaill
ey | mndeﬁen und astreiner Fahrphysik schiiddert der
@l flnteTell der Rallye-Serle ganz locker auf Platz 2 der
Matorsport-Charts.

Ausgabe: 11/04 |

8 DTM Race Driver

Die erste Motorsport-Simulation mit echter Hinter-
technischen Finessen

B hegeisten. Die zahiiosen Autos und Strecken laden

Ausgaber04/03 | Codmastors | ca €40 (2]

Colin McRae Rally 4

Warum nicht gleich so: Colin 4 hat alles, was Teil 3
9 fehite. So sind jetzt deutlich mehr Meisterschaften und
Einzelrenmvanianten, eine griRere Zahi von Autos und

endbmmmnmmm‘mmmﬂ
Ausgabe: 04/04 | Codemasiors | ca. €45, (410

= GTR

Das realist i %
Seiweden, GTR simuliert akkurat die FIA GT-Serie,
Fahmphysik und Tuning-Optionen sind vom Feinsten.
Die G &

86

)
Ausgabe: 12/04 1 10tacel | ca. €45

aus, wmmde&esdmedeLpamﬁmLm
3D-Grfik,

! Ausgabe: 01/01 | BectronicArts | eaezo.-m
§ The Westerner

A st das erste Adventure,

3D-Grafik mitklassischer Point&Click-
mmmmuuwm kiffiige Ratsel

Ausgabe: 04/04 | Crimson Cow | ca. € 40,- 83|

Runaway
Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-
mwmwwm&%hambeewm

&l mit seiner Artefakt

seit 11/2002 endlich auch deutsche Spielr

S Ausgabe: 01/03 | dip | ca. €30, 83
The Moment of Silence

Dk ; &

artigen Synchronsprechér katapulieren The Moment
msm:nmmwmmmm

GrdRer "
Eil

2 Ausgabe: 11/04 | dtp | ca. €45,

Nachhﬁnwbermewder&ele
::f;m.m sl
he iner Vorfahren

8]]

Ausgabe: 05/04 | dip | co. €40,

SPORT-SIMULATIONEN
vorgestellt von Benjamin Bezold
ﬂger Woods PGA Tour 2005

als ein mi-
dumgsd&smgmmmnkdemwmrsam
Face 2 kiinnen Sie Inr eigenes Abbild ins Spiel impor-
tieren, neue Spieimodi runden das Ganze ab.

Ausgabe: 11/04 | ElectronicArts | ca. €45

Tiger Woods PGA Tour 2004

Die 2004er-Fassung begeistert durch individuelie
Spieler-Erstellung und eine Vielzahl neuer Tumiere
- dadurch gewinnt.die Kamiere an Spieftiefe. ein

Ausgabe: 11/03 | BlectronicArts | w.EiS,-E

§ Virtua Tennis
Nurzwei KnGpfe und die memmnmzm das

an. Das rasante,

8 Virtua Tennis zeigt allerdings, dass auch ofne verknote-
teFingerjede Menge Spielspaf magich st

¥ Ausgabe:05/02 | Empire nteractive | mew@

LInksLS 2003
1m D»esaummjeummmmemuﬁen de

) Hifen eveichier Neuiingen die ersten Schrite.
3 Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30, 84]

Top Spin
Wernichtmit einem der 16 Profis aufschiagt, spieitin
=5 | dermotivierenden Kampagne seinen Charakieran
] die Weitspitze. Steuerung,Baﬂmsd(und&amw
gelungen. Nur die Atme
Ausgabe: 12/04 | Atari | ca. €45 @]

=],

FUNSPORTS & RENNSPIEL
vorgestelit von Christian Sauerteng
Need for Speed: Underground 2

Ausgabe: 01/05 | BectonicArts | ca. € 50.—

}: Tony Hawk's Underground 2

1 Highlight des nevesten Tony Hawk-Titels ist der Story-
2 mocdus. Das Splelprinzip bleibt genial: Je gewagter Ihre
Stunts, desto mehr Punkte gbt es. Besonderes Lob
verdient der spitzenméfige Soundirack. EE

Ausgabe: 12/04 | Acthision | ca. € 35;-

| Need for round
Schnefler geht's kaum: Deﬁrarkmundefgmndw:
X mmendasubemalhgends!e indighetsgefUhl.

Modus enthaiten
@ - flir Arcade-Rennspieler erste Wahl.
Ausgabe: 01/04 | BectronicArts | ca. €50 EE

B9 Tony Hawk's Pro Skater 4
%3 Neversofthatseiner Pro Skater Rehe it eine

verlighen. Damguﬁetermtsnndab-\edﬂu;@ra
istTony Hawk 4
= Ausgabe: 11/03 | AS Heideiberg | memm

Midnight Ciup 2
Freie Fahrt"
i ats\ﬁvewiiekmmm stﬁ‘mnkemspteimm

At Zudem
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TIPPS & TRICKS

PRAXIS

TIPPS & TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-
Artikel der vergangenen Ausgaben.

TITEL AUSGABE
Black Mirror 6/04
Call of Duty (dt.): United Offensive 12/04
Codename: Panzers - Phase 1 7/04,8/04
Dawn of War 11/04
D-Day 9/04
Die Sims 2 10/04, 11/04
Doom 3 10/04
Far Cry (dt.) Sandbox-Editor-Guide 7/04
FIFA 2005 11/04
Full Spectrum Warrior 11/04
FuBballmanager 2005 11/04
Hitman: Contracts 7/04
Knights of Honor 12/04
Pharao 11/04
Port Royale 2 6/04, 7/04
Rome: Total War 12/04
Silent Hill 4: The Room 11/04
Soldiers: Heroes of WWII 9/04, 10/04
Soldner: Secret Wars 8/04
Spellforce: Breath of Winter 8/04,9/04
Star Wars: Battlefront 12/04
Syberia 12/04
The Moment of Silence 12/04
Thief: Deadly Shadows 7/04,8/04
Unreal Tournament 2004 (dt.) 6/04

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nichtim Tipps&Tricks-Teil von PC Games
angesprochen wurde? Dann erhalten Sie
kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Hotline
hilft Innen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels - und das
fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks- Redaktion
hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am
letzten Endgegner oder hangen frustriert an Ihrem Lieb-
lingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Download
auf www.pcgames.de bieten wir Ihnen eine aktuelle
Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps.
Den Bereich Tipps finden Sie unter der Rubrik ,Spiele”.
Fiir den Download ist eine kostenlose Registrierung
notwendig. Die Tipps liegen im PDF-Format vor.
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CALL OF DUTY (DT.):

UNITED OFFENSIVE

Abwehr der Panzerschrecksoldaten
Ich bin mittlerweile auf dem Turm in Foy (Bel-
gien) angekommen, von dem man die deutschen
Panzerschrecksoldaten abwehren soll. Leider
komme ich damit iiberhaupt nicht klar. Von wo
riicken die Gegner nun denn genau an?

ARMIN

Ansgar Steidle: Suchen Sie den Strafenbereich
zundchst ohne die Zoomfunktion des Gewehrs
ab, da Sie sonst leicht die entsprechenden Sol-
daten {ibersehen. Es gibt zwei Richtungen, aus
denen die Fieslinge anriicken.

1. Rechts vom Bauernhaus, iiber das Feld und
die Strafie entlang stiirmen die Gegner in Rich-
tung amerikanischer Panzer vor.

2. Unmittelbar links vom Bauernhaus laufen
die Panzerschrecks geduckt zur Mauer vor
dem amerikanischen Panzer hin.

FM 2005
Vereinsbudgetierung

Ich bin ein ziemlicher Neuling in Sachen Fufi-
ballmanager, daher wiirde ich gerne wissen,
was es mit den Budgets auf sich hat?

KARSTEN

Christian Sauerteig: Bei dem Budget handelt
es sich um einen finanziellen Rahmen, der Ih-
nen vom Vereinsvorstand zugewiesen wird.
Je genauer Sie sich an diese Vorgaben halten,
desto groer werden Thre spiteren Freiheiten.
Planen und wirtschaften Sie daher gemaf} den
Vereinsvorgaben — dies macht sich schon nach
zwei bis drei Spielzeiten positiv bemerkbar.
Die Hohe der Budgets wird in einem monatli-
chen Turnus aktualisiert, in dem der jeweilige
Vorstand dartiber entscheidet, ob es weitere
Finanzmittel fiir Sie gibt. Ausschlaggebend
dafiir ist die Finanzlage des Vereins. Behalten
Sie daher den Finanzstatus immer mit dem
entsprechenden Menii im Blick, um am Sai-
sonende nicht vor dem Ruin zu stehen.

_CALL OF DUTY (DT.: U.O.
BE. .

: 2l .
SCHONE AUSSICHT Behalten Sie die StraRe (1)
(2) im Auge, um die Panzerschrecks rechtzeitig zu erspahen.

GAMES HILFT

ROME: TOTAL WAR
Fehlende Statthalter

Ich benotige dringend mehr Personal, um all

die Statthalterposten in meinem Imperium be-

setzen zu konnen. Was kann ich da tun?
MATTHIAS

Dirk Gooding: Eine trickreiche Variante be-
steht darin, mit einem eigenen Diplomaten
einfach feindliche Generdle zu bestechen.
Sie miissen dafiir zwar Thren Staatssickel be-
miihen, aber Geldprobleme sollten eigentlich
keine auftreten, sodass Sie sich eine Beste-
chung auf jeden Fall leisten kénnen. Ansonsten
funktioniert auch folgender Trick: Schlagen
Sie ein paar Threr Schlachten mit einem Heer
ohne General. Ein Offizier {ibernimmt dann
die Fithrung. Wenn dieser Knabe lange genug
am Leben bleibt, ldsst er sich adoptieren und
erweitert damit Jhre Familie.

Besiegbare Helden

Ich spiele immer ofter auf Multiplayer-Karten
im Internet, bei denen die Helden wie zum Bei-
spiel Darth Vader aktiviert sind. Gibt es denn
keine Mdglichkeit, mit den schier unbesieg-

baren Jedis fertig zu werden?
DANIEL

Stefan Weif3: Eigentlich wurden die Helden
des Star Wars-Universums als unbesiegbare
NPCs ins Spiel integriert. Das gilt jedoch nur
fiir den Kampf Mann gegen Mann. Wenn Sie in
einem Vehikel sitzen und ein Held wie Darth
Vader gerade in einen Kampf verwickelt ist,
gonnen Sie sich den Spaf und fahren Sie den
dunklen Jedi tiber den Haufen. Am besten
geeignet sind die schnellen Speeder-Bikes.

STAR WARS BATTLEFRONT
Baumfallen auf Endor
Ich frage mich, ob man die Baumstammfallen

der Ewoks auf Endor eigentlich manuell bedie-
nen kann. Muss ich da irgendwie auf die Biume

TTLEFRONT [§

STAR WARS

UCHT Nachdem er tiberfahren
wurde (1), war es aus mit dem Jedi (2).

PC GAMES 01/05



hochklettern? Oder gibt es irgendwo einen ver-
steckten Hebel oder so etwas? Es wire schon,
wenn ihr das mal erkliren konntet.

OLAF

Stefan Weifd: Es wire durchaus schén, wenn
sich die Fallen wirklich durch Spieler auslosen
lieRen. Tatséchlich verhilt es sich aber so, dass
die Fallen durch die Spielmechanik selbst aus-
geldst werden. Sprich: wenn ein Spieler in ei-
nem AT-ST unterwegs ist und die mittlere Tal-
route nimmt, kommt er zwangslaufig an den
Fallen vorbei. Die Stimme schwingen dann
auf das Geféahrt zu und zerstoren den imperia-
len Geher im Handumdrehen. Interessant: Die
Spielphysik ist intelligent genug zu unterschei-
den, wer den imperialen Geher steuert. Sollten
Sie als Rebell ein solches Gefihrt benutzen,
werden die Fallen nicht ausgelost.

TIPPS & TRICKS |

MYST 4: REVELATION

Réatselkost in Serenia

Ich habe mich erfolgreich durch die bisherigen
Riitsel des Adventures geknobelt, aber in Se-
renia komme ich einfach nicht weiter. Es wiire
schin, fiir diesen letzten Spielabschnitt eine
Lésung zu haben, damit ich den Titel auch zu
Ende spielen kann.

Ronua

Christian Sauerteig: Serenia ist die grofite
der vier Welten, darum ist es sehr sinnvoll,
sich bei einer ausfiihrlichen Erkundungstour
auch gleich eine Karte mithilfe von Papier und
Bleistift anzufertigen. Nachdem Sie mehrere
Beschiitzerinnen, Sirrus und Achenar getrof-
fen haben, 6ffnen Sie das aus Haven bekann-
te Schloss an einer der zahlreichen Schleusen.
Eine Beschiitzerin wird Thnen empfehlen, die

PRAXIS

Halle der Geister aufzusuchen. Bringen Sie
nun dem Traumfiihrer, den Sie dort zugewie-
sen bekommen, die passende Gabe aus dem
Steinwald. Wie die einzelnen Rétsel geldst wer-
den, erfahren Sie im folgenden Text:

Fiihrerritsel

1. Die Opfergabe richtet sich nach dem Fiihrer:
Luftblasen fiir Wasser, Bliiten fiir Wind und
brennendes Harz fiir Feuer. Wenn Sie sich dem
Fiihrer ohne Gabe nihern, verschwindet er
zum ndchsten Aufenthaltsort (in fester Reihen-
folge). Suchen Sie die passende Opfergabe in
der Nihe des Fiihrers, denn sie hilt sich nicht
lange in Threr Hand.

2. Das néchste Ziel ist die Gedichtniskam-
mer. Sie werden in eine Traumwelt entlas-
sen und miissen dort alle Farben zu Weif
,vermischen”.

Stolperstein des Monats

Die Sims 2 - Kellerbau, Abrissmapnahmen, Partys feiern

Auch in diesem Monat erfreut sich die Lebenssimula-
tion grofter Beliebtheit unter den Lesern, was nicht
zuletzt die vielen E-Mails mit Fragen zu den Tiicken des
Sims-Alitags belegen.

Im ersten Sims-Spiel gab es doch das Bulldozer-Tool,

mit dem man bauliche MaSnahmen wieder I6schen

konnte. Wie mache ich das bei den neuen Sims?
GREGOR

Um Bauelemente wieder abreifien zu kénnen, wahlen
Sie zuerst das entsprechende Werkzeug aus, das Sie
auch fiirden Bau des entsprechenden Elementes
benutzt haben. Sprich: Fiir Wande wahlen Sie das
Wand-Tool. Gehen Sie nun mit dem Mauscursor zur
gewlinschten Wand und driicken Sie die ,Strg“-Taste,
jetztist ein Raupen-Symbol sichtbar. Ziehen Sie nun
die Maus an der Wand entlang und die Teile werden
abgerissen.

Der eigene Hausbau wird nach wie vor gro geschrie-
ben. Ein beliebtes Thema im vergangenen Monat stellte
der Kellerbau dar, zu dem es auch etliche Lesertipps
gab - vielen Dank fiir all die Einsendungen dazu.
REDAKTION

1. Wenn Sie fiir Inr Sims-Hauschen einen Keller
anlegen mdchten, ist ein Fundament zwingend ndtig.

LUFTIGES WOHNEN Ein v
schon, nach kurzer Eing

(=)

nigv t die Abriss:

PC GAMES 01/05

Errichten Sie zundchst nach Belieben den passenden
Gebdudeunterbau und reifien Sie anschlieRend, mit
Ausnahme der &uieren Fundamentbegrenzung, wieder
alle Fundament-Teile ab.

2. Benutzen Sie nun das Gelénde-Tool, mit dem sich
das Terrain absenken l&sst. Damit wird quasi der Keller
~ausgeschachtet". Die so entstandene, unebene
Flache muss noch mit dem entsprechenden Werkzeug
etwas gegléttet beziehungsweise eingeebnet werden.
3. Jetzt Iasst sich der Bodenbelag einbringen und eine
Treppe einbauen - fertig ist der Kellerraum.

Ich habe jetzt mehrere Anldufe genommen, eine
verniinftige Geburtstagsparty fiir mein Kind in meiner
dreikopfigen Sims-Familie zu veranstalten. Bislang
blieb das jedoch recht erfolglos. Was muss ich denn fiir
eine erfolgreiche Party alles tun?

CHRISTIANE

1. Bevor die eigentliche Fete losgeht, miissen einige
Vorbereitungen abgeschlossen sein. Zunachst ist
wichtig, dass alle Familienangehdrigen optimal versorgt
sind, sprich alle Bediirfnis-Balken im griinen Bereich
sind. Ermiidungserscheinungen aufseiten der Gastge-
ber kammen nicht sehr gut an. Laden Sie auch nicht zu
viele Gaste ein - es geniigen schon zwei bis drei Par-
tyteilnehmer, um ein gelungenes Fest zu veranstalten.
Schauen Sie in Ihrer Sim-Familie nach, wer die meisten

1

ption i ellen )
ewbhnung geht die Anwendung jedoch flott von der Hand.

EIN HAUCH VON DUNGEON Ob Partykeller oder ein unterirdischer Fitn
- kein Problem, dem kreativen Eigenheir

Freunde hat, und laden Sie diese ein, das vereinfacht
die spétere Unterhaltung der Gaste.

2. Viele Spieler machen den Fehler, fiir eine Fete selber
zZu kochen und ein groffes Menii auftischen zu wollen.
Das ist véllig unndtig und ineffektiv. Das Fest dauert
ohnehin nur eine kurze Realzeit (etwa fiinf Minuten)

an. Sinnvoll ist es, fiir die Party eine Bar und einen
Barkeeper zu kaufen. Damit ist schon bestens fiir das
leibliche Wohl Ihrer Géste gesorgt.

3. Der letzte Schritt vor der eigentlichen Party besteht
quasi in der ,Garnierung” - besorgen Sie eine Geburts-
tagstorte, Champagner (flir erwachsene Gaste) und
verteilen Sie mehrere Luftballons in der Wohnung.
Natiirlich darf es nicht an Musikunterhaltung fehlen

- eine Hi-Fi-Anlage gehdrt unbedingt mit dazu.

4. Empfangen Sie Inre Gaste schon mit laufender
Musik, das lockert die Stimmung. Wenn die eigene
Familie grof genug ist, tanzen Sie mit allen Gésten
gleichzeitig. Veranstalten Sie die Fete als Single, ist es
ratsam, mit allen Gésten nacheinander zu tanzen. Das
Geburtstagskind schleppt Torte und Champagner heran
und stoRt mit den Familienmitgliedern an. Es ist nicht
notig, mit den Gasten anzustoRen. Der Hohepunkt einer
Geburtstagsfeier ist der Eintritt in die neue Altersstufe
(Kerzen auf der Torte ausblasen). Heben Sie sich diese
Aktion daher moglichst bis zum Schiuss der Feier auf.
Essen Sie die Torte mit Inren Gasten und die Party
diirfte erfolgreich abgeschlossen sein.

sraum
au sind keine Grenzen gesetzt.
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TOTALSCHADEN Der imperiale Spieler ist blindlings

TIPPS & TRICKS

'7{

ICH SEHE WAS ... Der Messengerist in dem chaotischen Café
kaum zu erkennen. Achten Sie auf den Hocker vor dem Tisch.

; | MYST 4: REVELATION

BUNT Ergénzen Sie die Farben durch die beiden
anderen Grundfarben auf dem &uferen Kreis.

in die Baumstammfalle der Ewoks getappt.

Traumweltritsel

1. Die Kugeln wechseln ihre Farbe in einer be-
stimmten Reihenfolge, wenn Sie die Maus da-
riiberbewegen. Fahren Sie méglichst so durch
das Feld, dass Sie mindestens zwei andere Ku-
geln beriihren, bevor Sie wieder zur aktuellen
kommen.

2. Achenars Tagebuch im Steinwald verrit,
dass die ,Werkstatt”, an der Sie Sirrus getrof-
fen haben, einen geheimen Eingang besitzt.

Bewasserungsritsel

1. Stellen Sie die beiden oberen Schleusen so
ein, dass die von Sirrus manipulierte Schleuse
kein Wasser mehr bekommt.

2. Der geheime Zugang zur Werkstatt befindet
sich in dem Becken unter dem Ernter rechts
neben dem Haus.

Beckenritsel

1. Wenn der Ernter geschlossen abgelassen
wird, verdrangt er Wasser; ist er ge6ffnet, kann
er Wasser aufnehmen.

2. Die Treppe sollte nun frei sein. Solange sich

in dem Geheimgang eine verschlossene Holz-
tiir befindet, muss der Wasserpegel weiter ge-
senkt werden, bis eine Metalltiir erscheint.

Werkstattratsel

1. Bestiicken Sie zuerst den inneren Kreis mit
den Farben aus dem Medaillon. Dann ergén-
zen Sie auf dem &ufseren Kreis jeweils die bei-
den Farben, die im Dreieck mit einer Murmel
aus dem inneren Kreis kombiniert Weif8 erge-
ben (dhnlich wie auf dem Screenshot, Ihr Me-
daillon hat allerdings andere Farben).

2. Abschlieflend driicken Sie auf den unte-
ren Knopf und die Tiir &ffnet sich. Sollten Sie
demnéchst bei einer Begegnung mit Yeesha
und Achenar sterben, haben Sie {ibrigens die
falsche Entscheidung getroffen. Ansonsten set-
zen Sie sich auf den Stuhl und schauen nach
oben zum Traumstein. Viel Spaf8 beim letzten
Rétsel!

Yeesha-Ritsel
Sie missen die Gedanken in dieser Reihenfol-
ge auf die Bilder verteilen:

1. Schachbrett: Vater spielt ..., Spiel” gegen ...,
Das wiirde ... — Statue: Mach” Eins ..., Es ist
..., Sie zerbrechen ... — Bild: Hm, vielleicht ...
— Buch: Ich sag’s ... — Wappen: Haha, gut ...,
Dann kann ...

2. Kugel: Siehst du diese ..., Siehst du, wie ...
—Stuhl: Wenn ich ..., Das Licht ..., Und alles ...,
Dann bleibt ... — Buch: Vater und ..., Und nicht
..., Nattirlich téte ... Lebenserhaltungssystem:
Dann iibertrage ...

MOMENT OF SILENCE
Verlorener Messenger
Wo befindet sich der Messenger im Nuclear-

Café, nachdem ich mit Lou geredet habe?
ERIK

Stefan Weif: Bevor Sie planlos im heillosen
Durcheinander des Cafés herumirren, um
Ihren Messenger wiederzufinden, gehen
Sie mit Peter Wright ein paar Schritte nach
vorne. Das elektronische Telefongerét liegt,
kaum erkennbar, auf einem der Hocker (sie-
he Screenshot).
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Tipps & Cheats

MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT

Rechtsklicken Sie auf die Verkn(ipfung zum Spiel,
wahlen Sie Eigenschaften und schreiben Sie ans Ende
der Zeile Ziel die Parameter +set developer 1 +set
ui_console 1 +set cheats 1. Starten Sie das Spiel,

mit ,~“-Zirkumflex rufen Sie die Konsole auf, in der Sie
die aufgelisteten Befehle nutzen. Ersetzen Sie x durch
einen Namen aus der Waffenliste.

Cheat Wirkung

cmdlist Liste aller Befehle

dog Unverwundbarkeit

give all Volle Standardausriistung
health 100 Volle Gesundheit

maplist Kartenliste

wuss Waffen und Munition
noclip Durch Wande gehen

fov Sichtwinkel einstellen
fps1 Bilder pro Sekunde anzeigen
spawn x Gegenstand x erhalten

weapons/jpn_Model96img.hag
weapons/US_Colt45.hag
weapons/Nambu_Pistol.hag
weapons/Type100_smg.hag

weapons/jpn_44.hag
weapons/M1_Carbine
weapons/US45.hag
weapons/Thomson.hag
weapons/M38_Arisaka
weapons/US_Bar.hag
weapons/US_Thompson_30.hag
weapons/Springfield_M1903_Sniper.hag
weapons/US_Garand.hag
weapons/satchel_charge.hag
weapons/m2frag_Grenade_sp.hag
weapons/Johnson.hag
weapons/US_Riot.hag
weapons/Model97_Sniper.hag
weapons/Reising.hag
weapons/training_Grenade.hag
weapons/jpnfrag_Grenade.hag
statweapons/usboys55_placed.hag
statweapons/model92_turret.hag
statweapons/uslewis_single_carryable.hag
statweapons/usm2_60mm_mortar_turret.hag
statweapons/model99_turret.hag
statweapons/uspackmial_turret.hag

Driicken Sie, wahrend Sie die Kampagne spielen, die
,Enter"-Taste und tippen Sie einen der Cheats ein.
Die erneute Eingabe I6st das zweite der angegebenen
Ereignisse aus.

Wirkung
Kl des gewdhlten Reichs ein
bsdestroyer Gebdudeschaden erhsht/normal

bskinti Frommbheit, Gold und Blicher
aufstocken

bsnoai Kl des gewahlten Reichs aus

bsnofog Kriegsnebel aus-/einblenden

bsrai Geldfreier Modus an/aus

bsswitch Gewahlte Nation Ubernehmen

showspies Spione sichtbar/unsichtbar

PSYCHOTOXIC

Offnen Sie im Spiel die Konsole per ,~-Zirkumflex-Tas-
te. Geben Sie dann einen der Befehle ein:

Cheat Wirkung
lua medave() Pump Gun, MG, Sniper
lua god() Unverwundbarkeit

lua levelend() Zum ndchsten Level springen

Ein kleiner Trick, damit Sie alle Missionen der
Kampagne frei wahlen kdnnen: Wechseln Sie in das
Spielunterverzeichnis Profiles\ProfileX\W40kY\
singleplayer\campaign\state1, wobei das X fiir das
von Ihnen verwendete Profil steht. Offnen Sie die
Datei campaignstate.lua mit einem Texteditor. Fligen
Sie jeweils als extra Zeile die Parameter maxmission
= 11 und scenario = 11 ein, oder falls diese schon
vorhanden sind, &ndern Sie die Zahl dahinter auf 11.
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63594 Hasselroth,
21502 Geesthacht,
72072 Tiibingen,
.. 31832 Springe,

~ 01454 Radeberg,
19288 Ludwigslust,
99817 Eisenach,
74072 Heilbronn, *
91413 Neustadt,
16321 Bernau,
18057 Rostock,
47608 Geldern,
04600 Altenburg,

79713 Bad Sackingen,

65795 Hattersheim,
63477 Maintal,
44263 Dortmund,
79539 Lérrach,
41747 Viersen,
83308 Trostberg,

Neugasse 5, 06055/5400
Bergedorfer Str. 34, 04152/70612
Europaplatz 7, 07071/364944
Vélksener Str. 46, 05041/972010, andreas@bulldog-games.de
Otto-Uhlig-Str. 13, 03528/414797, info@gameheaven.de
Schlopstrasse 43, 03874/21481, electronic-studio®t-online.de
Markscheffelshof 8, 03691/785296, worldofgames-dannyackermann@web.de
= Am Kieselmarkt 4, 07131/81170 0.-71, kurt-anne@t-online.de ms
- Riedweg 9, 09161/2400, stefanbecker.stb@gmx.de
Zepernicker Chaussee 1, 03338/766151, eschulz@dataways.de
Doberaner Str. 110, 0381/2003330, game-store@freenet.de
Glockengasse 6, 02831/994151, www.erotikplay.de
Moritzstr. 10/11, 03447/375130, info@gpoint-altenburg.de
Giiterstr. 1-2, 07761/59953, playcom@mega-star.de
Kapellenstr. 25, 06192/22642
Am Bootshafen 9, 06181/4240666, info@game-and-fun.de
Horder Semerteichstr. 189, 0231/779700, topgam226@aol.com
Teichstr. 20, 07621/167160, gameconny@aol.com
' Rathausgasse 14, 02162/5788177
Sonnenleite 14, 08621/648014, games@t-online.de




PRAXIS | PROFI-TIPPS

NfS Underground 2

Es ist wieder so weit: Nachts treffen sich
Tuningfans mit ihren aufgemotzten Boliden
in einsamen Gegenden, um die Stadt bei
illegalen Rennen unsicher zu machen. Mit
unserer Hilfe werden Sie Ihre Gegner bei der
Jagd nach entscheidenden Sekunden auf
die hinteren Platze verweisen.

Die Events

Outrun

Spontane Verfolgungsjagden durch die
gesamte Stadt bieten eine einfache Mog-
lichkeit, den Kontostand aufzubessern. Es
geschieht aber auch schnell, dass er gen null
geht, denn der Verlierer zahit. Um im Zwei-
kampf zu bestehen, ist eine gute Ortskennt-
nis Pflicht. Falls Sie den Vordermann nicht

Die Strapen von Underground 2: So finden Sie alle wic

gleich zu Beginn abdrangen oder in einen
Unfall verwickeln kénnen und der Abstand
zu groff wird, versuchen Sie, ihm auf einer
alternativen Strecke zu folgen. Mit etwas
Gliick kommt er Thnen dann sogar wieder
entgegen. Auf Autobahnen empfiehlt es sich,
den Rivalen auf der Gegenfahrbahn einzu-
holen und die néchste Abfahrt zu nehmen.

Rundkurs/Sprint

Diese Rennen quer durch die gesamte Stadt
werden [hnen am haufigsten begegnen. Gute
Fahrzeugbeherrschung — vor allem in Kur-
ven —und ein ausgewogenes Setup sind da-
bei Pflicht. Nicht immer sind alle moglichen
Wege auf der Rennkarte eingezeichnet, da-
rum sollten Sie nach Abkiirzungen Ausschau
halten. Insbesondere an Autobahnkreuzen

kann man oft einige Meter auf der richtigen
Spur sparen. Da die Ubersichtskarte im Spiel
keine wirkliche Hilfe darstellt, finden Sie die
Fahrspuren der wichtigen Autobahnkreuze
detailliert in unserer Karte dargestellt.

Drift

Hecktriebler bediirfen zwar einer gewissen
Eingewohnung, ermdglichen jedoch die
spektakuldrsten und langsten Drifts. In kei-
ner anderen Disziplin zahlt sich konsequen-
tes Uben so sehr aus wie hier. Sobald Sie es
schaffen, sich permanent schlingernd {iber
die Geraden und durch die Kurven zu schie-
ben, sind sechsstellige Punktzahlen keine
Seltenheit mehr. Aber auch mit den frontge-
triebenen Fahrzeugen lassen sich akzeptable
Ergebnisse erzielen, wenn die Geschwin-

igen Orte im Handumdrehen
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DER SIEBTE

digkeit beim Drift hoch genug ist. Fiir alle
Klassen gilt: Ziehen Sie lieber rechtzeitig die
Notbremse, als an die Bande zu stofien. Und
lassen Sie Thren Mitstreitern ruhig ein wenig
Vorsprung, um dann freie Bahn zu haben.

Downhill-Drift

Im Gegensatz zum ,normalen” Drift bleibt
ein Zusammenstofd mit anderen Fahrzeugen
hier nicht ungesiihnt. Straffenfithrung und
fehlende Bonuszone erschweren die Lage
zusitzlich. Dafiir reicht es oft zum Sieg,
wenn Sie in einigen engen Kurven ordent-
lich punkten. Nutzen Sie die Geraden, um
viel Schwung zu holen, und vermeiden Sie
Kollisionen, damit Thr Multiplikator erhal-
ten bleibt.

Street-X

Der Rennabschnitt erinnert zwar an einen
Driftkurs, aber Sie sollten es tunlichst ver-
meiden, die Traktion zu verlieren. Um die
Strecke so schnell wie moglich zu befahren,

Die Autobahnkreuze: Orientierung leicht gemacht dank eingefar

SINN Auf der Bonuszone zu driften ist vergleichsweise einfach -
anschlieRend die Streckenbegrenzung zu rammen aber leider auch.

PROFI-TIPPS |

ist staindiger Bodenkontakt notig. Der kiir-
zeste Weg ist hier die Ideallinie, steuern Sie
also immer direkt auf die Innenseiten der
Kurven zu. Falls Sie jemanden vor sich ha-
ben, bietet sich dort die beste Gelegenheit,
ihn zu rammen und zu Gberrunden. Brem-
sen Sie vor einer Kurve gerade so stark ab,
dass Sie — selbst beim Betdtigen der Hand-
bremse (fur einem U-Turn) — nur minimal
nach auflen getragen werden und schnell
wieder beschleunigen kénnen.

Drag

Ein guter Start und perfektes Schalten sind
hier nur die halbe Miete, hochste Aufmerk-
samkeit hat absolute Prioritdt. Strecke und
Gegner miissen im Auge behalten werden;
die Verfolgerperspektive und der Riick-
spiegel helfen dabei. Hindern Sie die Kon-
kurrenten am Uberholen, indem Sie ihnen
rechtzeitig den Weg abschneiden oder sie
abdrangen. Falls das nicht gelingt, miissen
Sie sofort die Verfolgung aufnehmen. Nur

PRAXIS

WER BREMST, VERLIERT Vor scharfen Kurven auf URL-Strecken helfen solche
Nummern-Schilder, den optimalen Bremspunkt zu finden.

so kénnen Sie von ihren Windschatten pro-
fitieren, sich langsam wieder ,ransaugen”
und anschliefend beherzt vorbeiziehen.
Falls Nitro an Bord ist und Sie obendrein
in Fiihrung liegen, sollten Sie es bis zur Ziel-
geraden aufsparen.

Underground Racing League (URL)

Bei diesen Hochgeschwindigkeitsrennen
kommt es auf eine gute Kurvenlage und
-technik an. Die Zahlen auf den Schildern
am Streckenrand unterstiitzen Sie dabei, sich
den optimalen Brems- und Einlenkpunkt zu
merken.

Zeitfahren

Damit IThr Wagen das Cover eines Szenema-
gazins verschonern kann, miissen Sie erst
mal den Fotografen erwischen. Die Zeit da-
fiir ist knapp bemessen, also ist der Weg das
Ziel. Das GPS zeigt Ihnen zwar die kiirzeste
Strecke an, jedoch ist das nicht unbedingt
auch die schnellste Variante. (rb)

Wegstrecken

FARBENFROH Die Autobahnkreuze
sind recht verwirrend. Anhand der
iy farbigen Einzeichnungen wird die
' jeweilige Streckenfiihrung deutlich.
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MoH: Pacific Assault
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Falls Sie das Chaos im Pazifik verwirrt, hilft
lhnen unsere Ldsung auf die Spriinge. Be-
sondere Aufgaben sind hervorgehoben.

Pear| Harbor

Am Hafen

Laufen Sie am Rand, suchen Sie Deckung
hinter den Kisten und bleiben Sie bei Bobby:.
Retten Sie drei Verwundete.

Wie flute ich das Schiff?

Gehen Sie geradeaus und zweimal nach
rechts durch die zerborstenen Stahlwiénde.
Drehen Sie rechts das Ventil am Kessel. Stei-
gen Sie die Treppe hoch und betitigen Sie
die zwei Réder, das geniigt. Laufen Sie iiber
den Steg quer durch den ndchsten Raum.
Steigen Sie die Stufen nach unten. In der ge-
geniiberliegenden Ecke ist das Trimmventil.

Wie gelange ich an Deck?

Oben rennen Sie von dem Ausstieg auf den
Gang rechts und nach Norden. Tom schlidgt
mit der Axt von der Wand auf die Gasfla-
sche. Bleiben Sie geduckt, um den Rauch
nicht einzuatmen. Helfen Sie dem Ver-
letzten im Siiden. Im Gang nach Norden
zerhacken Sie das rote Rohr an der Wand.
Hinten links in der Ecke wartet ein Opfer
auf Rettung, rechts bricht Tom die Tiir auf.
Zerhacken Sie seitlich die Kisten und stei-
gen Sie hoch.

Deck 2 ] :

Hasten Sie nach Stiden und biegen Sie rechts
ab. In dem angrenzenden Zimmer liegt ein
Verwundeter unter den Kisten, den Sie zum
Arzt ndrdlich schleppen. Auf dem Korridor
dorthin liegt hinter der ersten Tiir links der
Kommandant. So retten Sie vier Matrosen.

Wie verteidige ich die Schiffe?

Conlin ballert gezielt auf die sich herunter-
stiirzenden Bomber. An dem Vierlings-Ge-
schiitz zeigt die Besatzung an, aus welcher
Richtung die nichste Bedrohung naht. Ho-
len Sie 60 Flieger vom Himmel.

Makin Atoll

Die Landung

Bleiben Sie bei der Gruppe. Nach den ersten
paar Metern treffen Sie auf Schurken. Den
Revolver tauschen Sie gegen ein Scharf-
schiitzengewehr.

Die Scharfschiitzen

Ihr Kamerad wird von einem Scharfsdxut-
zen getroffen, der am Ende des Pfades auf
einem Baum sitzt, rechts daneben lauert ein
zweiter. Im Dorf bewegen Sie sich rechts an
den Bauten vorbei und besetzen die Flak.
Setzen Sie den aus Siiden herannahenden
Lastwagen sofort in Brand. Abschlieffend
durchstébern Sie die Hiitten und zerstéren
das Geschiitz.

~ Im Sumpf

Stiirmen Sie gleich rechts iiber den Trampel-
pfad ans M92. Siidlich hebt Tom zwei Stellun-
gen per Scharfschiitzengewehr aus. Alterna-
tiv fiithrt rechts ein Pfad weiter. Kampfen Sie
sich durchs Dorf, werfen Sie Granaten durch
die Fenster der Hiitten. Tom geht durch die
seitlichen Hauser und benutzt die Hintertiir.
So entgeht er dem Stand-MG.

Der Funkturm ‘
~ Wenn es darum geht, den Hugel mit dem

Funkmast zu erstiirmen, halten Sie sich links
und laufen hintenherum fiber den Trampel-
pfad hoch. Beeilen Sie sich, damit die Wider-
sacher keine Verstirkung rufen. Sie stellen
sich an ein MG, zerstoren die Jager und weh-
ren eventuell die Verstirkung ab. Platzieren
Sie die Sprengladung am Mast.

Unterwegs zum Treibstofflager

Folgen Sie nicht dem Strafenverlauf. Mar-
schieren Sie in dstliche Richtung, an den
néchsten Sandsdcken biegen Sie nach rechts
ab. Hinter den Felsen am Straflenrand ge-
hen Sie in die vorgegebene Richtung weiter.
Machen Sie sich schleunigst seitlich an den
Unterstand ran.

Das Treibstofflager

Am Strand finden Sie Gehelmplane Ne-
ben dem Flugzeug erhalten Sie ein Scharf-
schiitzengewehr. Legen Sie damit auf den
Wachturm des néchsten Lagers an, bevor
Sie vorrticken. An der Hauptstrafie stehen
mehrere explosive Tonnen, rechts und links
befindet sich jeweils eines der gefahrlichen
MG-Nester. Benutzen Sie den Jeep. Nach der
wilden Hatz hechten Sie zu dem MG neben
Ihnen. Wenn die Gefahr gebannt ist, spren-
gen Sie die grofien Tanks.

Wie komme ich am Panzer vorbei?

Halten Sie den Kopf unten, bis Sie vor dem
Lager stehen. Schieffen Sie auf die Fissersta-
pel. Wenn sich die Situation etwas beruhigt
hat, robben Sie links am Rand zum Auto und
weiter hinter den Panzer. Heften Sie Dyna-
mit an den Stahlkoloss. Benutzen Sie bei den
folgenden Stellungen das Prizisionsgewehr
gegen die Wachtiirme und MGs.

GUT GETARNT Drei der Plattfofrﬁen sind drekt vrlh-
nen, zwei hdngen hinter den Bdumen an der Verengung.  vor den Kommandobunker.

2 2 ] b | - <
DECKUNG Durch den Bombentrichter gelangen Sie bis

Wie rette ich den Piloten? :
Eilen Sie zum Piloten — die Flammen lassen
das Flugzeugwrack explodieren. Neben ihm
liegt eine Schrotflinte. Verscheuchen Sie die
Umstehenden per Granate, zerren Sie den
Kerl zum Team und harren Sie aus.

Am Strand

Die Mérser stehen auf dem Kllppenrand nur
der letzte steht davor im Osten. Die Hiitte in
der Mitte dient Thnen als Deckung. Holen
Sie Willy zum Schlauchboot. Die zwei Zeros
wehren Sie mit dem MG ab und klettern an
Bord - eine Heldentat, falls alle Boote heil
ankommen. Bemannen Sie das vom Strand
abgekehrte MG und nehmen Sie die Bomber
unter Feuer. Wenn Sie nicht alle erwischen,
zerstoren Sie die Torpedos im Wasser.

Guadalcanal

~ Zum Flugplatz

Rennen Sie bis ganz ans Ende des Grabens,
von dort aus gelangen Sie ohne Probleme ins
Dorf. Im zweiten Abschnitt holen Sie links
aus einer Hiitte die Geheimpline.

Die Artillerie ausschalten

Riicken Sie am MG-Nest hinter die Felsen
am Hang und in einer Feuerpause weiter
zum Unterstand vor. Bleiben Sie am Ge-
schiitz. Holen Sie sich eine zweite MP und
werfen Sie Granaten — die Attacke erfolgt le-
diglich durch einen der Griben. Achten Sie
auf dem Riickweg auf den Scharfschiitzen
links in dem Schuppen, unten am Hang.

Am Fluss i

Stellen Sie sich selbst ans MG oder nehmen
Sie die Panzerabwehrkanone, mit der Sie
sich links auf die freie Flache legen. Folgen
Sie entweder dem Flusslauf bis zum néchs-
ten Feindkontakt und ziehen sich zum MG
zuriick oder gehen Sie links iiber den Fuf3-
weg, der Sie in eine bessere Position bringt.

Am Flugfeld

Nachdem Sie die Piloten sicher zu ihren Ma-
schinen gebracht haben, stellen Sie sich ans
50cal. Die Zeros fliegen von rechts an. Sor-
gen Sie dafiir, dass alle Flieger starten. Eilen
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Sie nach Westen durch den Schiitzengraben
zu der Flak am Anfang der Rollbahn. Be-
setzen Sie eines der Geschiitze. Die Bomber
kommen immer von rechts aus der Sonne.

Erste und zweite Verteidigungslinie

Thre Kameraden rufen, wo die Feinde durch-
brechen. Halten Sie die M92 der Widersacher
frei. An der zweiten Linie stellen Sie den
Morser auf 55° ein. Bei einem Volltreffer
auf dem Hiigel iiberleben alle Teams. Stei-
gen Sie danach auf das MG daneben um.

Die Flanken sichern

Hinter der ersten Patrouille hegen Gegner
zwischen dem Bewuchs am Boden, die sich
tot stellen. Bleiben Sie oben am Weg und feu-
ern Sie von dort aus. Der Offizier hat Ge-
heimpapiere dabei.

Dritte Linie
Bedienen Sie die Haubitze, mit der Tom die
erste Angriffswelle abwehrt. Falls Sie wenig
Energie haben, eilen Sie zum Feldlazarett in
ostlicher Richtung. Vor Thnen bricht ein Ka-
merad getroffen zusammen. Tragen Sie sei-
ne Munitionskiste zu der Stellung rechts
vorn und schleifen Sie ihn zum Sanititer.

LungaFluss

Folgen Sie dem Soldaten. Beobachten Sie die
Feinde — bleiben Sie unentdeckt! Umgehen
Sie die zweite Gruppe rechts in geduckter
Haltung und bemaéchtigen Sie sich unge-
sehen des Stand-MGs. Tragen Sie die Waffe
zu Threm Trupp. Bauen Sie das Maschinen-
gewehr links am Ufer auf, Thre Leute rufen
Sie dahin zuriick. Marschieren Sie weiter
den Fluss runter, achten Sie dabei auf MG-
Stellungen am Rand.

Im Sumpf

Zwischen den Baumen verstecken sich Sol-
daten. Beim zweiten Hinterhalt steht rechts
ein Geschiitz. Hinter der Flussbiegung bei
den zweiten Hiitten schlagen Sie sich rechts
durch die Biische, nachdem sich die Lage
beruhigt hat. Ein Pfad gegeniiber den Hau-
sern fiihrt zum Munitionslager. Die Soldaten
gehen zum Kamikaze-Angriff iiber, rufen Sie
die Marines zuriick. Nach der Sprengung
ziehen Sie weiter. Am Dorfausgang springt
ein Soldat hinter einem Felsen vor. Holen Sie
sich das Prazisionsgewehr. An der Flussga-
belung voraus lauern Heckenschiitzen. Den
ersten sehen Sie, wenn Sie den mittleren
Baum iiber den quer liegenden Stamm hin-
weg anvisieren. Jeweils links und rechts sind
weitere Plattformen, zum einen auf gleicher
Hohe wie die mittlere, zum anderen weiter
hinten an der Verengung des Flusses.

Kokumbona

Den Hiigel mit den zwei MGs kommen
Sie nicht ungeschoren hoch. Setzen Sie
sich hinter einen Findling, befehlen Sie
Sperrfeuer und lehnen Sie sich zur Seite,
um beide Schiitzen zu treffen. Vom ersten
Ausguck klauen Sie das Prazisionsgewehr.
Bleiben Sie dort hinter den Sacken, bis der
Ansturm vorbei ist. Links steht ein weiterer
Wachturm.

PC GAMES 01/05

KOMPLETTLOSUNG |

Wie nehme ich das Dorf ein? B
Bleiben Sie oben an der Kuppe bei dem Fel-
sen. Feuern Sie von dort und werfen Sie Gra-
naten auf den strohbedeckten Unterstand.
Laufen Sie hinter dem Dorf den Weg im Sii-
den weiter, um Kriegsgefangene zu befreien.
Kehren Sie zu Threr Einheit zuriick und si-
chern Sie die nordwestlichen Behausungen.

DasTal

An der zweiten Kurve zerstort Torm:ny das
Funkgerit in dem Erdtunnel. Im Tal liegen
Soldaten oben an den Héngen. Vor der Brii-
cke stellt sich Conlin hinter den Felsbrocken
und hélt links das MG frei. Gleich an der ers-
ten Ecke lauert ein Heckenschiitze, dahinter
ein zweéiter. Zersieben Sie rechts die Tonne,
schon gibt’s einen Turm weniger. Nach
dem Kampf sprengen Sie den zweiten.

Am Strand

Der Strand ist gut bewacht, die Basis ]mks
besitzt drei Wachtiirme, ein Geschiitz am
Boden sowie Morser. Zwei Benzinfisser er-
leichtern JThnen das Leben. Legen Sie Dyna-
mit an die Bauten, bevor Sie weiterziehen.
Der Pfad nach Siiden fiihrt zur Artillerie.
Schreiten Sie langsam voran, so fliegen die
Artilleriegranaten ins Leere. An der Ab-
sperrung werfen Sie eine Granate voraus.
Im folgenden Lagerabschnitt wandern Sie
links hinter die Kisten, schiefSen die Fasser
in Brand und schleudern tiber den Laufsteg
hinweg eine Granate zum MG-Nest. Bahnen
Sie sich einen Weg zu den Kanonen. Um die
Artillerie warten einige Soldaten. Stellen Sie
den Zeitziinder auf eine halbe Minute, dann
haben Sie genug Zeit fiir den Riickweg.

Flugstunden ‘

Im Schiffeversenken-Teil fliegen Sie in gerin-
ger Hohe langs iiber den Trager und werfen
die Bomben ab, sobald Sie iiber dem Deck
sind. Beim Zerstorer ndhern Sie sich von der
Seite und klinken den’ Torpedo in einiger
Entfernung aus. Vor der Landung fangen
Sie die Zero hinter Ihrem Kollegen ab.

Tarawa

Die Landung :
~ Legen Sie rechts auf das Schiffwrack an.

Klauen Sie oben im Bootshaus das Gewehr

- und visieren Sie nochmals das Wrack an.

Unter dem Steg liegt Verbandszeug, zudem
erhalten Sie ein portables M92. Auf dem
Weg zum Strand beharken Sie zuerst die
Ziele links und legen aus grofier Entfernung
auf die mittlere Stellung an. In den zerstor-

~ten Fahrzeugen bekommen Sie Medizin

und Munition. Zudem bieten die Teile gu-
ten Schutz, sodass Sie rechts fast gefahrlos
vorankommen. Gelegentlich taucht auf dem
Bootsteg Verstiarkung auf. Gesellen Sie sich

- zu Threr Gruppe, mit der Sie den Gegen-

schlag abwehren. Gehen Sie nach Siiden.

Den Strand sichern

Geradeaus legt sich Tommy mit der Mann-
schaft hinter den Sdcken an und marschiert
nach links, wo er seitlich in die zerborstene
Hiitte eindringt. Holen Sie nordlich das M92

aus dem Haus. Stellen Sie sich dann an das
feste MG wenige Meter weiter. Tragen Sie
das M92 zur Diele vor Thnen. Falls die Mu-
nition ausgeht, wechseln Sie auf den Mér-
ser im steilsten Winkel. Stiirmen Sie dann
schnell das Geschiitz im Osten.

Die Artillerie

Durchqueren Sie die Hauser vor Thnen. Lau-
fen Sie seitlich durch die Schiitzengraben
und Bunker. Vor dem Panzer steht eine Ton-
ne, rennen Sie dort nach links zum Schup-
pen. Die zwei Kanonen sprengen Sie zuletzt.
Am néchsten Durchgang steht links ein Ge-

- schiitzturm, kniend sehen Sie den Schiitzen

grade so. Sprengen Sie die letzten Kanonen.

Zuriick zum Strand
Sobald Sie an dem Stacheldraht VOrbEI s;nd
sind die Geschiitze aktiv. Schieflen Sie von

 dem Krater aus. Rechter Hand lagern Tor-
~ pedos, die Sie sprengen. Stellen Sie eine lan-

ge Zeitspanne ein und rennen Sie. Fliichten
Sie in entgegengesetzter Richtung per Auto.

~ Zum Kommandoposten

Die MGs im Bunker umgehen Sie rechts
durch den Krater und an den Holzwénden
entlang. Vor dem Eingang stehen zahlreiche
Verteidiger und Panzer. Bringen Sie Dyna-
mit an den Fahrzeugen und der Antenne an.
Nachdem keine Verteidiger mehr vorhanden
sind, 6ffnet sich die Luke im Erdgeschoss.

Kommandobunker

Aus dem Kettenfahrzeug links holen Sie das
M1903. Kriechen Sie unter den Ketten durch,
demolieren Sie die letzte Kanone. Auf dem
Podest zwischen den Griben setzen Sie das
Panzerabwehrgeschiitz nach links und er-
ledigen den Panzer. Die Stellung in dessen
Richtung wird immer nachbesetzt. Conlin

 kniet hinter die Fasser, feuert auf die Schiit-

zen und riickt zum Panzer vor, dann in den
Trichter. Die Verteidiger fallen aus, der Unter-
stand geht hoch. Gehen Sie durch die Gange.
Tom bekampft den rechten Soldaten im bom-
bensicheren Bunker und spurtet sofort tiber
die Leitern zum Beltiftungsrohr hoch.

Die letzte Schlacht :

Kiimmern Sie sich mithilfe des Praz:sxons-
gewehrs um die Geschiitztiirme. Gesellen
Sie sich zu Ihren Kameraden in den Graben.
Ziehen Sie sich zuriick und sammeln Sie
sich, wenn die Banzai-Attacke beginnt. (as)

ANLANDEN Riisten Sie sich aus und stofien Sie dann
in grofem Bogen zu lhrer Einheit.

PRAXIS IS
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Tutorial -

Um nicht gleich zu Splelbegmn den Uber-
blick zu verlieren, spielen Sie unbedingt alle
Kapitel durch. Lernen Sie, Parks zu gestal-
ten, Achterbahnen zu bauen, die Besucher
mit Imbiss- und Getriankestédnden zu versor-
gen und Merchandising-Artikel unter das
Volk zu bringen.

Sandkasten

. Im zeit- und geldunabhéngigen Sandkas-

ten-Modus lasst es sich nach Lust und Lau-
ne tiifteln. Anders als in den nach Themen
aufgeteilten Szenarios stehen Thnen hier
die grundlegenden Entwicklungsstufen der
verschiedenen Attraktionen zur Auswahl.
Gestalten Sie einen Park frei nach Ihren
Wiinschen und finden Sie heraus, wie die
Besucher darauf reagieren.

Ziel des Spiels :

Verbuchen Sie so schnell wie mogl.lch eine
positive Bilanz! Dies erreichen Sie nicht nur
durch den Bau halsbrecherischer Achter-
bahnen, vielmehr miissen Sie auch auf die
Grundbediirfnisse Threr Besucher eingehen.

Die Themenwelten

Generisch

Der klassische FI‘EIZE]‘l'Pal'k ohne groBarhge
Schnorkel. Ein Park dieser Kategorie dhnelt
einem Volksfestplatz und bietet eher spie-
Biges Interieur. Die Zielgruppe beschrénkt
sich auf Familien mit kleineren Kindern.

Gruselig

Diese Themenwelt ist fiir dle etwas rei-
feren Géste — im Speziellen jugendliche
Halbstarke — ideal. Lehren Sie Ihre Park-
besucher das Fiirchten. Furchterregende
Fahrgeschifte, gruselige Dekorationen und

R M T 503 Z .
ABGEDREHT DerTriple Corkscrew ist eine sehr beliebte  MICHAEL SCHUMACHER ..

Achterbahn mit bestem Preis-Leistungs-Verhaitnis.
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Rollercoaster Tycoon 3

«Bitte legen Sie die Sicherheitsgurte an,
stellen Sie Ihre Riickenlehnen senkrecht und
verstauen Sie lose Gepéackstiicke rutschfest
unter lhrem Vordersitz." Lernen Sie mit
unserer Hilfe, wie Sie Ihren Parkgédsten den
Adrenalinkick ihres Lebens verabreichen.

Erste Schritte

grausig-leckere Kostlichkeiten sind wahre
Besuchermagneten.

Sci-Fi

Zukmlftsornentlerte Themenparks wecken
das Interesse von Kindern und Jugendlichen
gleichermafien. Die Szenerie wird vor allem
durch hdngende Achterbahnen geprigt.

Western
Ein Westernpark lebt tatsdchlich vom
Cowboy- und Indianer-Flair. Die stilechte
Holzachterbahn darf hier auf keinen Fall
fehlen.

Abenteuer

Inka-Schétze, geheime Gange inder Cheops
Pyramide und fliegende Teppiche gehdren in
diese Kategorie. Abenteuerszenarien bieten
sich vor allem auf Inseln an und ziehen Grof§
und Klein gleichermafSen in ihren Bann.

Personal

Allgemeine Personalpolitik

Fachkundiges Personal ist ein absolutes
Muss fiir jeden funktionsfihigen Freizeit-
park, jedoch recht teuer. Stellen Sie also
nicht mehr Personal ein, als Sie sich auch tat-
séchlich leisten kénnen. Das Gehalt ist aus-
schlaggebend fiir die Moral und den Zufrie-
denheitsgrad eines Arbeiters. Fiihlt er sich
unterbezahlt, so sinkt seine Motivation und
er arbeitet nur noch halbherzig. Ein gutes
Arbeitsklima fillt auch dem Parkinspektor
auf, der Ihren Park von Zeit zu Zeit bewertet
und Thnen Boni verleiht.

- Wartungsarbeiter

Wartungs- und Reinigungspersonal sorgt
fiir penible Sauberkeit im Park. Miillberge
ziehen lastige Vogel an und halten Besu-
cher fern. Spuren von sich iibergebenden
Fahrgdsten halten méglicherweise andere
Fahrgéste davon ab, selbst ein Fahrgeschift
zu betreten.

Mechaniker

Mechaniker kiimmern sich um die Betreu-
ung Threr Attraktionen. Sie gehen nach ge-
taner Arbeit auf Patrouille und minimieren

. beehrt Inren Park zwar

nicht, doch andere VIPs wollen gut unterhalten sein.

TESTPHASE Haben Sie Ihre Konstruktion endlich fertig
gestellt, leiten Sie die Testphase ein (Sicherheitscheck).

durch ziigiges Eingreifen im Schadensfall
die Wartezeiten vor den Fahrgeschaften.

Security

Smherheﬁsbeamte sorgen fiir Recht und
Ordnung und halten Jugendliche davon ab,
Unfug zu treiben. Sie dienen auch als Infor-
mationsquelle fiir so manchen verlorenen
Besucher. Ist Thr Park sicher, so fiihlen sich

« auch Thre Géste wohl.

Entertainer

Entertainer halten das Publikum bei Laune
und sorgen fiir gute Stimmung bei den Gés-
ten. Vor allem in Grusel-Szenarien sind sie
ein Garant fiir positive Parkbewertungen.

Management

Marketing

In den meisten Szenarien beﬁnden SICh be-
reits zu Beginn zahlreiche Besucher in Threm
Park. Durch geschicktes Marketing konnen
Sie diese Zahl allerdings steigern. Jede Mar-
keting-Kampagne kann auf verschiedene

¢ Altersgruppen ausgerichtet werden und

erh&ht somit systematisch den Anteil Threr
eigentlich geplanten Zielgruppe. Vergessen
Sie jedoch nicht, auch Familien als Ganzes
anzusprechen, da sich gerade Familienviter
als sehr spendabel erweisen.

Merchandising -
Besucher von Freizeitparks geben gerne
Geld aus. Bieten Sie Thren Gésten ausrei-
chend Moglichkeiten und Griinde, dies auch
zu tun. Vor allem in Nihe des Ein- und Aus-
gangsbereichs entpuppen sich Souvenirld-
den als wahre Goldgruben. Falls Ihr Park in
mehrere Themenwelten aufgeteilt ist, sollten
Sie darauf achten, themenspezifische Ein-
kaufsmoglichkeiten auch wirklich in den
dazugehérigen Gegenden zu positionieren.

Vielfalt und Zielgruppe

Richten Sie Thren Park abhanglg von Threr
priméren Zielgruppe ein. Denken Sie daran,
dass sich auch abends Geld machen lasst.
Tagstiber finden sich vermehrt Familien in
Ihrem Park wieder, wihrend abends eher
Halbstarke auf der stetigen Suche nach Ner-
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venld1tzel durch die dunklen Gassen schlen-
qem Vergessen Sie nicht die kleinen Giste,
indem Sie |, harmlosere” Attraktionen und
Fahrgeschaﬂe anbieten: Die Kunst liegt in
der Mlschung aus familienfreundlichen und
spgktakulamn Angeboten.

Aufbaii und Gestaltung

Grundlegendes
Ein Informationsstand mit kostenlos angebo-
tenen Broschiiren beugt im Eingangsbereich
chaotischen Verhiltnissen vor und gewahr-
leistet, dass Thre Parkgiste auch zu ihrem
Ziel finden. Durch den Bau eines Fahrge-
schifts — etwa einer Bummelbahn oder einer
langsamen Achterbahn — quer durch den
. Park sehen Thre Besucher gleich wihrend
der Fahrt, was sie erwartet. Dadurch steigt
die Wahrscheinlichkeit, dass sie spezielle At-
traktionen auch tatséchlich nutzen.

Behutsamer Aufbau

Oberstes Ziel: eine positive Bilanz. Uber-
stiirzte Konstruktionen und allzu wilde Ach-
terbahnen werden anfangs ignoriert. Errich-
ten Sie zundchst kleinere Attraktionen wie
zum Beispiel jahrmarkttaugliche Schleudern
oder Kartbahnen. Die Anschaffung solcher
Fahrgeschifte ist verhilinismiBig giinstig
und birgt kein grofies Risiko. Fillt Thre Bi-
lanz dann im Laufe der Zeit positiver aus,
kénnen Sie sich an grifere Projekte wagen.

Wege und Pfade

Ein uniibersichtliches Wegesystem mit feh-
lender Beschilderung fiihrt dazu, dass sich
Besucher oft verlaufen — schlecht fiir die Be-
wertung Thres Parks. Wenn Thre Giste nur
schwer den Weg zu einer Attraktion finden,
kommt es dort zu mangelnder Auslastung.
Sorgen Sie also fiir ein simples Wegenetz mit
ausreichend Beschilderung und Beleuch-
tung.

Sitzmdglichkeiten

Lange FuBBwege strengen Thre Géste an. Bie-
ten Sie ihnen deshalb ausreichend Moglich-
keiten zur Rast und stellen Sie in regelma-
Bigen Abstanden Banke und Rastplitze auf,
um Thre Géste linger im Park zu halten und
mehr an ihnen zu verdienen.

Szenerie
Abhiéngig vom jeweiligen Kategorietyp
Ihres Freizeitparks kénnen Sie spezifische

RUNDFAHRT Eine Achterbahn rund um den ganzen
Park zeigt den Besuchern alle weiteren Fahrgeschafte.

PC GAMES 01/05
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i }
Dekoratmnen zur Gestaltung Thres Parks
verwenden. Es steht Thnen von Statuen und
Animationen bis hin zu gréferen Gebauden
ein breites Spektrum zur Verfiigung,

Feuerwerke SRk :
Das. Konzipieren. von - pyrotechnischen
Showemiagen im Fireworks MixMaster er-
scheint anfangs etwas schwierig, doch mit
etwas {Jbung de‘n Sie schnell heraus, wie
Sie Ihré Besucher bei Dunkelheit verziicken.
FeuerWerkstartpunkte konnen Sie beliebig
in Threm Park verteilen. Achten Sie jedoch
auf gebiihrenden Sicherheitsabstand zu den
Fufiwegen, um vorbeilaufende Besucher
nicht in Gefahr zu bringen. Einen solchen
Fauxpas vermerkt der Park-Inspektor dun-
kelrot in Threm Parkbewertungsbogen.

Hygiene

Miill

In jedem Park wird Miill produziert — nicht
nur durch verkaufte Getrinke und Snacks,
sondem auch durch diverse Mitbringsel Th-
rer Parkbesucher. Sorgen Sie also vor und
stellen Sie in regelméBigen Abstinden Miill-
tonnen auf. Diese sollten Sie hauptsichlich
am Rand der Fulwege positionieren.

Toilette

Bauen Sie in regelméfigen Abstinden Klo-
setts. Besonders in der Nihe des Eingangs-
bereichs, groflerer Achterbahnen und Im-
bissbuden werden oft Toiletten benétigt.

- Brechreiz

Allzu heftige Achterbahnfahrten finden Thre
Besucher buchstéblich zum Kotzen. Dies
tun sie dann auch gerne — und zwar immer
und {iberall. Die anderen Géste finden das
allerdings nicht sehr angenehm und mei-
den diese Umgebung. Um dieses Problem
etwas einzuddmmen, stellen Sie neben den
angesprochenen Toiletten auch ausreichend
Reinigungspersonal zur Verfiigung und tei-
len Sie diesen die hauptséchlich gefihrdeten
Bereiche zu.

Fahrgeschafte

Grundlegende Informationen

- In manchen Szenarien kimpfen Sie gegen
die Uhr. Wollen Sie eine neue Achterbahn
designen und bauen, so sollten Sie das im
Pause-Modus tun, um nicht unnétig Zeit zu

PARADIESISCH Ihre Parkgéste reisen mit dem Boot an
und erfreuen sich an der fantastischen Natur.

EINKAUFSBUMMEL Den Besuchern sitzt der Geldbeu-
tel sehr locker. Nutzen Sie das konsequent aus.

PRAXIS

verlieren. Auch nervige Nachrichten stéren
nun nicht mehr bei der Arbeit.

Zielgruppenabhéngig

Bieten Sie geniigend Attraktionen fiir Grofl
und Klein. Familienfreundliche Rides sor-
gen vor allem tagsiiber fiirr Umsatz, wiih-
rend sich spektakuldrere Attraktionen auch
nachts grofier Beliebtheit erfreuen.

Eigene Achterbahnen entwerfen
Die Funktion ,Automatische Fertigstel-
lung” kann Thnen in kniffligen Situationen

- behilflich sein. Falls Ihre Bahn zu schnell ist,

bauen Sie diverse Bremsblocke ein, um die
Fahrt zu drosseln. Die Hemmschwelle vie-

- ler Threr Besucher liegt doch sehr hoch — zu

wilde Bahnen sind eher schlecht als recht.
Achten Sie auch auf eine angemessene Lin-
ge der Einstiegsstationen, um mehrere Ziige
gleichzeitig fahren zu lassen und somit die
Wartezeiten zu verkiirzen.

Absicherung

Sichern Sie Thre Achterbahnen ab, das heifdt,
umzdunen Sie gegebenenfalls gefidhrdete Be-
reiche. Das Sicherheitsbediirfnis Threr Gaste
ist sehr ausgeprégt und die Bewertung Thres
Freizeitparks sinkt drastisch, falls Achter-
bahnen und Fuwege zu nahe beieinander
liegen.

Testldufe

Nachdem Sie eine Achterbahn konstruiert
haben, sollten Sie zuniichst die Testphase
einleiten. Viele Besucher wagen sich nicht
in eine Achterbahn, solange die Testliufe

- nicht vollstindig abgeschlossen sind. Schon

in der Bauphase kinnen Sie den Status Threr
Achterbahn von ,Geschlossen” auf ,Test-
phase” dandern. Sie sehen dann die vollstin-
digen Testergebnisse fiirjeden einzelnen Stre-
ckenteil und konnen frithzeitig Anderungen
vornehmen.

Entwicklung und Forschung

In RollerCoaster Tycoon 3 haben Sie die
Mboglichkeit, Ingenieure an der Entwicklung
neuer Achterbahnen, Liden, Laden-Extras
oder Szenerie-Objekten arbeiten zu lassen.
Legen Sie den Betrag fest, den Sie monatlich
in die Forschung und speziell in dort ausge-
wihlte Gebiete investieren méchten. Sobald
neue Gebdude zur Verfiigung stehen, wer-
den Sie {iber das Nachrichtenfenster infor-
miert. (cb)
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Fuf3balimanager 2005

Auf vielfachen Leserwunsch hat Spielde-
signer Gerald Kohler eine Fiille weiterer
Fupballmanager-2005-Tipps zusammenge-
stellt, die Sie zu einem noch erfolgreicheren
Trainer und Manager machen.

Welche Fitness ist gut?

Dieser Faktor wird oft tiberschétzt: Sie bens-
tigen nur eine Fitness von 60 Punkten, damit
ein Spieler ein Spiel gut tberstehen kann.
Mit 80 Punkten hat ein Spieler eine wirk-
lich gute Fitness und ist fiir normale Spiele
bestens prépariert. Uber 80 Punkten baut
der Spieler eine Reserve fiir Pokalschlachten
und fiir Verletzungszeiten auf. Sie kénnen
100 Punkte in der Disziplin ,Fitness” errei-
chen, aber dies muss nicht Thr Ziel sein.

Wie miide diirfen die Spieler sein?

Bei der Miidigkeit miissen Sie wihrend der
Saison mit einem Anstieg auf 35 Prozent
rechnen. Erst bei iiber 45 Prozent wird es
kritisch, dann sollten Sie den betroffenen
Spielern eine Pause goénnen. Unter 20 Pro-
zent sind dagegen zu wenig, Sie miissen in
diesem Fall das Training fiir diesen Spieler
verschérfen oder ihn hiufiger spielen lassen.
Achten Sie vor allem auf englische Wochen
(= Zeiten mit mehreren Pokal- und Liga-
Spielen pro Woche) — wenn Sie beispielswei-
se drei Spiele innerhalb einer Woche haben,
sollten Sie Thr Trainingsprogramm auf ein
Minimum zuriickschrauben.

Wie sieht das mit der Taktik aus?

Esist eine gute Idee, vor und nach der Saison
an den Fihigkeiten der Spieler zu arbeiten,
wihrend der Saison dagegen vor allem an
den Mannschaftstaktiken zu basteln. Auch
hier kann der Co-Trainer wieder sehr hilf-
reich sein, wenn Sie diesem entsprechende
Trainingsziele vorgeben.

olf Langenberg (Managerievel 1) Superpokal

i\let.;e Nach}ir.hlen[2]'. ]

GroBter Fortschritt Schwerpunkt
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Was ist mit der Winterpause?

Es ist besonders in der Winterpause zu emp-
fehlen, nacheinander drei Trainingswochen
mit fitnessbezogenen Trainingseinheiten
(zum Beispiel Fitness [mittel]) zu trainieren
und danach eine Trainingswoche mit rege-
nerativem Training anzusetzen.

Wie setzt man Trainingslager am besten ein?

Am besten ist ein Trainingslager mit einem
Formbonus (zu sehen auf dem Auswahl-
bildschirm). Das hilft, die Form des Teams
gerade vor der Saison so zu steigern, dass
Sie wirklich gut dastehen. Fahren Sie dazu
einfach fiir zwei bis drei Wochen weg.

Verliert man Fitnesspunkte, wenn man iiberspielt ist?
Ja, aber keine Sorge, solange die Miidigkeit
nach einem Spiel nicht {iber 50 ansteigt, wer-
den Thre Spieler keine Fitness verlieren. Da-
nach wird es jedoch kritisch.

Was ist mit &fteren Spielern?

Altere Spieler haben es ab einem Alter von
30 Jahren um 3 Prozent pro Jahr schwieriger,
ihre Kondition zu verbessern.

Wie erhélt man bei miiden Spielern die Fitness ?

Am wichtigsten ist es, dass die Spieler am
Tag nach einem Spiel Zeit zur Erholung ha-
ben. Hier wiéire es fatal, Kondition zu trainie-
ren (die Spieler sind sowieso schon miide).
Korperlich hat das nur negative Effekte. Zur
Not kénnen Sie sogar noch einen zweiten
Tag trainingsfrei geben. Danach haben sich
Thre Spieler dann in den allermeisten Fllen
so weit erholt, dass normales Training wie-
der moglich ist.

Wie ist das mit der Rotation?
Auch die Aktivierung der Rotation kann
helfen, Thre Spieler in guter kérperlicher Ver-

Niichstes Spiel: Mi 14.07.2004

@ = | Roms Hilfs Assistenten Optionen

R

Passspiel

' Auf Konter

Standardsit.

Abwehr

Pressing

Vi T TR
20 Prozent deutet darauf hin, dass ein Kicker entweder zu

Fertig

wenig trainiert oder zu wenig spielt. Die Ersatzbankbelegschaft wird in speziellen Trainingsgruppen maltratiert.

fassung zu halten. Entscheidend ist einfach,
dass gerade bei einer Teilnahme am Europa-
pokal jeder Spieler irgendwann einmal pau-
sieren muss.

Meine Spieler verletzen sich viel zu oft!

Das Verletzungsrisiko steigt bei hohem Ein-
satz drastisch an. Um das Risiko zu min-
dern, empfiehlt es sich, mit dem Einsatz
sorgsam umzugehen. Verwenden Sie hier im
Durchschnitt méglichst auch durchschnittli-
che Werte. Altere Spieler haben es ab einem
Alter von 30 Jahren um 3 Prozent pro Jahr
schwerer, ihre Kondition zu verbessern.

Wie wirkt sich der Einsatz auf die Schiedsrichter aus?
Gilt ein Schiedsrichter als besonders hart,
verteilt dieser 50 Prozent mehr gelbe Karten
als iiblich. Um das auszugleichen, sollten Sie
den Einsatz um zwei Stufen zuriicknehmen.
Bei einem Schiedsrichter, der nicht beson-
ders viel eingreift, konnen Sie dagegen den
Einsatz um zwei Stufen erhéhen. Die Anzahl
der gelben Karten bleibt dann in beiden Fil-
len etwa gleich.

Mannschaftstaktiken verbessern

Beim Steigern von Taktiken sollten Sie ma-
ximal zwei Taktiken gleichzeitig trainieren,
da sich der Co-Trainer sonst verzettelt und
eventuell keiner der gewiinschten Effekte
eintritt. Benutzen Sie den Co-Trainer vor
allem dazu, gezielt einzelne Werte zu stei-
gern.

Wenn Sie bei Threr Mannschaft grofien Wert
auf Taktik legen, sollten Sie auch einen Ju-
gendtrainer beschiftigen, der hier seine
Starken hat und die taktische Ausbildung
verbessert.

Joker

Wenn Sie schon einen Joker in Threm Team
haben, dann sollten Sie diesen auch immer
erst zur zweiten Halbzeit bringen. Er be-
kommt dann auf alle Eigenschaften einen
10-Prozent-Bonus.

Siegpramien

Fiir jeweils ein Prozent des durchschnittli-
chen Grundgehalts der Mannschaft gibt es
einen Punkt zusitzliche Motivation fiir alle
aufgestellten Spieler. Wenn Sie es sich leisten
kénnen, sollten Sie mit Pramien immer grof3-
zligig sein.

Wichtigstes Spiel des Jahres

Auf jeden Fall nutzen sollten Sie die Option
~Wichtigstes Spiel des Jahres”. Besonders
lohnenswert ist der Einsatz in Pokalspielen.

Brasilianer

Machen Sie auch bei zu spat aus dem Ur-
laub zurtickkommenden Brasilianern kei-
ne Ausnahme bei den Strafen. Sie spiiren
die Folgen sonst sofort an der Reaktion der
Mannschaft.
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3 PC GAMES + FM 2007

Holen Sie sich jetzt den gropen
PC-Games-Manager-Guide zu
EA Sports FuBballmanager 2005
plus 3 Ausgaben PC Games fiir
nur € 9,90 im Miniabo.

Coupon ausgefiiit auf eine Postkarte kleben und ab damit an; PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdarf, Fax: 0451-4906770.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Bequemer und schneller
online abonnieren:

-

er will nicht einmal
seinen eigenen Fuf$ball-

klub managen? Wie im
echten Leben ist das auch beim
neuen Fufiballmanager 2005 von
EA Sports nicht ganz einfach.
Echte Manager wiren froh, wenn
ihnen jemand die perfekten Stra-
tegien, die entscheidenden Tipps
und die geheimen Kniffe der
Zunft verraten wiirde. Wir tun
genau das mit dem brandneuen

NAGER-GUIDE |

ANGEBOT

PC-Games-Manager-Guide. Die
Entwickler haben fiir uns alle
Geheimnisse des FuSballmana-
gers geliiftet und verraten exklu-
sive Tipps und Taktiken fiir alle
Hobby-Manager. Neben allen
Spieler- und Mannschaftswerten
erwarten Sie detaillierte Trans-
ferstrategien, Tipps zum Stadi-
onbau, die grofie Schule des per-
fekten Trainings und vieles mehr.

i 1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide fiir
i € 9,90 im Miniabo!
1

3 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide fiir

Absender

€ 9,90 im Miniabo!

Dort finden Sie auch e T
eine Ubersicht samtli- =
cher Abo-Angebote von

PC Games und weiterer PLZ, Wohnort

COMPUTEC-Magazine.

Telefonnummer (filr evtl. Rilckfragen)
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Star Wars Battlefront
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Die Schlacht um Hoth haben Sie geschla-
gen und Sie suchen neue Herausforderun-
gen? Kein Problem, auf Kashyyyk, Yavin
und weiteren Schaupldtzen aus dem riesi-
gen Star Wars-Universum gibt es noch jede
Menge zu tun. Mégen die Macht und unsere
Tipps mit lhnen sein.

Schrottreif

Droidenjagd :

Egal ob Rebell, Diener des Imperators, Klon-
krieger oder Separatist — in fast allen Online-
partien sicht man immer wieder zerstorte Dro-
iden. Der Sinn des Ganzen ist recht plausibel,
garantieren die iiberall auf den Karten ver-
teilten , Blechbiichsen” doch Munitionsnach-
schub oder dienen als Sanitéter, um angeschla-
gene Kampfer wieder auf die Beine zu stellen.
Ein Team, das es schafft, diese Ressourcen fiir
die gegnerische Partei zunichte zu machen,
istklar im Vorteil. Wenn dies passiert, miissen
Sie nicht gleich aufgeben — setzen Sie den Fu-
sionsschneider der Piloten ein, damit werden
auch zerstérte Droiden repariert.

4. Scharfschiitzen finden an den verldn-
gerten Vorspriingen der Plattformen gute
Versteckméglichkeiten. Die Saule und die
Laterne geben ausreichend Deckung,.

KASHYYYK: INSELN

- Galaktischer Biirgerkrieg

1. Die Karte eignet sich besonders gut fiir
kleinere Gefechte. Die Raumjiger sind ei-
gentlich tiberfliissig, da sich Dogfights auf-
grund der kleinen Spielflache nur schwer
spielen lassen.

2. Die Kontrollpunkt-Verteidigung lasst
sich auf beiden Seiten hervorragend in den
Hiitten umsetzen. Dort gibt es ausreichend
Deckung, die vor allem den Scharfschiitzen
zugute kommt.

3. Sehr zu empfehlen sind Flankenangriffe.
Meistens tummeln sich die Spieler in der
Kartenmitte und beharken sich, was das
Zeug hiilt. Dabei bieten die steilen Uferbo-
schungen eine gute Moglichkeit, sich unge-
sehen zum nichsten gegnerischen Kontroll-
punkt zu schleichen.

4. Die Buschpartien sind bestens geeignet,

KAMINO: TOPICA CITY um Minen zu legen. In der Regel erkennt
ein Gegenspieler zu spét die Metallscheiben

Klonkriege und schon haben Sie einen Frag mehr auf
1. Strategisch interessant ist der grofe, run- Threm Konto.
de Komplex des Klonzentrums. Die Jetpack-
Truppen der Klonkrieger kdnnen uul'.shﬂfe KASHYYYK: DOCKS
der Jetpacks ihre Positionen auf dem Dach
einnehmen. Von diesem Standort lassen (Galaktischer Biirgerkrieg

sich praktisch alle wichtigen Kontrollpunk-
te beobachten.

2. Aufseiten der Separatisten sind die Droi-
dekas gut geeignet, um in den engen Gén-
gen die gegnerischen Truppen aufzuhalten.
Schwierig ist allerdings deren Steuerung,
die einfach viel zu schwammig ist.

3. Die Jetpack-Truppen sind in der
Lage, einfach zu den Kontrollpunkten
hinzuschweben. So lasst sich eine regel-
rechte , Luftlandung” durchfiihren, da die
Entfernungen zwischen den Plattformen
nicht so grof sind.

KASHYYYK, DOCKS

= |

AUFSCHALTUNG Vun der hdlzernen Plattform aus nehmen Sie

1. Die Verteidiger der Docks nutzen die
Plattformen konsequent aus. Egal ob mit
Raketenwerfer oder als Scharfschiitze — die
hélzernen Ausgucke bieten hervorragende
Ubersicht, um das Terrain zu kontrollieren
und die feindlichen Krifte zu beharken.
Wiihrend sich die Scharfschiitzen um die In-
fanterie-Einheiten kiimmern, erledigen Ra-
ketenwerfer die gegnerischen Fahrzeuge.

2. Im galaktischen Burgerkrieg kommen die
Wookies hier voll zum Zuge — die Bomben
sind ideal, um die AT-STs zu zerlegen.

3. Spielen Sie auf der imperialen Seite, ist

~

mit dem Raketenwer-

gutes Teamplay erforderlich, um diese
Karte zu meistern. Scharfschiitzen geben in
liegender Position Deckung vom stidlichen
Kontrollpunkt aus. Hauptziele sind da-
bei gegnerische Raketenwerfer oder auch
Wookies, die den Gehern gefahrlich werden
kénnen.

NABOO: EBENEN

Klonkriege

1. Der mittlere Kontrollpunkt ist meist
hart umkampft. Versuchen Sie, so schnell
es geht, auf den umgestiirzten Steinsdulen
Abwehrtiirme zu errichten. Ein Job fiir die
Piloten auf jeder Seite.

2. Wenn Sie die Turme der Gegenpartei
beseitigen wollen, empfiehlt sich der Ein-
satz der Schwebepanzer. Deren Feuerkraft
ist stark genug, um die Tiirme schnell zu
zerstoren. i

3. Die hohlen Steinkopfe sind ideal, um sich
mit Scharfschiitzen oder Raketenwerfer zu
verschanzen und Angreifer abzuwehren.
Vorsicht - gute Raketenschiitzen setzen eine
so platzierte Truppe schnell aufler Gefecht,
da die Offnung genug Platz bietet, um dort
hineinzufeuern.

NABOO: THEED

Klonkriege :

1. Manch ein Spieler fragt sich wahrschein-
lich, wozu es auf dieser Karte die Schwe-
bepanzer gibt. Zugegeben, in den engen
StraBen rund um den Palast sind die dicken
Brocken etwas schwerféllig — aber setzen
Sie die Gefahrte doch mal auf der Wasser-
flache um den Rundbau ein. Von dort lassen
sich Angreifer prima abwehren.

2. Eine bewihrte Taktik der Palastangreifer
besteht darin, zunéchst die beiden Kontroll-
punkte an den Fliigeln einzunehmen. Zum
Schluss wird sich mit den Panzern am ver-
bleibenden Kontrollpunkt platziert. Gegen
dieses Spawn-Killing hat die gegnerische
Partei kaum noch eine Chance. Trotzdem

AM IMPERIUM YERLOR KP AT-AT

e

E-IEGT Das imperiale Team hatim Gefecht auf Rhe Var die Panzer Ge Rebellen unter-

fer sofort die imperialen Geher aufs Korn. Gehen Sie nach jedem Schuss in Deckung.  schétzt. Ohne den Stahlkoloss haben es Vaders Truppen schwer auf dieser Karte.
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ist es ratsam, auf ein solches Spielverhal-
ten zu verzichten, da es in der Community

KARTENTIPPS |

etwas robuster als die imperialen Geher.
Gut eingespielte Teams raumen mit den

PRAXIS

zu verminen. So lasst sich die Kneipe recht
simpel verteidigen, da es bei dem EG-Dro-

nicht sehr gern gesehen wird. Panzern so ziemlich alles weg. Imperiale iden in der Ecke permanent Minennach-
_ Spieler sind daher gut beraten, sich immer schub gibt.
RHEN VAR: HAFEN mit mindestens zwei AT-ST-Gehern auf
die Panzer zu stiirzen, um die Bedrohung YAVIN 4: TEMPEL
Galaktischer Biirgerkrieg schnellstmdglich aus dem Weg zu réumen.
1. Anders als auf Hoth gibt es hier keine T- 3. Sobald die Rebellen nur noch den Kon- Galaktischer Biirgerkrieg

47-Schneegleiter, mit denen sich die AT-ATs
per Harpune beseitigen lassen. Effektiv ge-
gen die Stahlungeheuer sind die Kampfglei-
terund die Wookies. Wihrend die Pelztrager
fleifig Haftminen an die Beine der AT-ATs
anbringen, feuern die Gleiter aus allen Roh-
ren unentwegtauf den Blechkoloss. Der Rest
des Rebellenteams schiitzt die entsprechen-
den Einheiten und kiimmert sich um die In-
fanterie und um die Schwebepanzer.

2. Auch wenn sich ein Grofiteil des Gefechts
um den imperialen Kampflaufer dreht - die
Eistunnel sind eine strategisch wertvolle
Stelle. Oft gelingt es einem Team, die Tun-
nel fiir sich zu nutzen, um die gegnerischen
Kontrollpunkte hinterrticks einzunehmen.
3. Wer die Tunnel verteidigen will, setzt hier
am besten fleiffig Minen ein und postiert ei-
nen Schwebepanzer am Ausgang.

trollpunkt ,Haus” besitzen, bauen sich die
imperialen Spieler gerne dort auf, um mas-
senweise Spawnkills einzuheimsen.

4. Umgekehrt verfahren Rebellenteams
ebenso am Kontrollpunkt ,Sandraupe”.
Um eine solche Sackgasse zu vermeiden,
ist es ratsam, mdglichst friih einen der Tus-
ken-Kontrollpunkte zu {ibernehmen, um
mindestens einen weiteren Spawnpunkt
zu kontrollieren. Schnelle Vehikel wie die
Speeder-Bikes helfen da weiter.

5. Kommen Sie dem Sarlacc blof nicht zu
nahe. Kenner der Trilogie wissen, dass mit
dem gefriffigen Untier nicht zu spafien ist.

TATOOINE: MOS EISLEY

Galaktischer Biirgerkrieg
1. Hauptziel fiir die imperiale Seite ist der
Hangar von Mos Eisley. Kurz nachdem

1. Fies — die Imperialen besitzen AT-STs, mit
denen sie die Rebellen ziemlich zusammen-
schieflen kénnen.

2. Was im Eifer des Gefechts von vielen
Spielern iibersehen wird: Im Siiden fiihrt
ein schmaler Pfad am Wasserfall direkt
zum Kontrollpunkt mit den AT-STs, wenn
die Rebellen fix sind, ibernehmen sie die-
sen Punkt und verschaffen sich so einen
Vorteil.

3. Ansonsten ist die Karte flir die Rebellen
gut geeignet, um sich mit den schicken
Tarnanziigen in den Gebiischen zu verste-
cken. Flach am Boden liegend, werden Sie

- nur schwer vom Gegner erspéht.

4. Speeder-Bike-Fahrten sind hier niitzlich,
um schnelle Vorstofie zu machen.

5. Achtung — auf dieser Karte wird gerne
vermint — da man die Metallscheiben nur
schwer auf dem Waldboden erkennt.

RHEN VAR: ZITADELLE dieser Kontrollpunkt eingenommen ist,
erscheint vor dem Hangar ein AT-ST, der YAVIN 4: ARENA
Galaktischer Biirgerkrieg auf dieser Karte einen netten Bonus abgibt.
1. Die Karte ist sehr verschachtelt und bietet Die Rebellen erhalten leider kein Fahrzeug, Galaktischer Biirgerkrieg

enorm viele Versteckmoglichkeiten. Einhei-
ten mit Jetpacks sind hier klar im Vorteil, da
sie blitzschnell den Standort wechseln kén-
nen, Mauern iiberwinden und sichsoschnell
gegnerischen Kontrollpunkten nihern.

2. Dartiber hinaus konnen Jetpack-Truppen
auch erhohte Versteckpositionen einneh-
men und damit die feindliche Partei iiberra-
schen. Es dauert in der Regel einige Zeit, bis
Sie als versteckter Schiitze von Gegenspie-
lern entdeckt werden.

TATOOINE: SANDMEER

Galaktischer Biirgerkrieg

1. Die Kontrollpunkte Haus (Rebellen) und
Sandmeer (Imperiale) bilden meist die pri-
miren Angriffsziele, da dort die meisten
Fahrzeuge der jeweiligen Partei spawnen.
2. Die Schwebepanzer der Rebellen sind

TATOOINE, MOS EISLEY

¥

wenn der Hangar wieder ins eigene Team
iibergeht.

2. Anstatt den Hangareingang zu stiirmen,
setzen gewiefte Imperiale Darktrooper ein,
um mit deren Jetpacks einfach von der
Nordostseite tiber die Mauern zu hiipfen.
3. Rebellenteams tun gut daran, den Han-
gar auf Biegen und Brechen zu verteidigen.
Sprechen Sie sich mit den Mitspielern ab,
dass sowohl die Geschiitze besetzt sind
als auch der nordliche Mauerbereich iiber-
wacht wird.

4. Ein wahres Scharfschiitzenparadies ge-
ben die vielen Dicher der Stadt ab. Lauf-
freudigere Spieler nutzen die vielen kleinen
Winkelgassen und hiipfen tiber die kleinen
Mauern, um sich schnell zu gegnerischen
Kontrollpunkten zu begeben.

5. Kontrolliert ein Team die Cantina, ist es
ratsam, die dortigen Eingédnge permanent

1. Fiir die Imperialen gilt — mit den AT-STs
moglichst im Team zu arbeiten, um mit den
Schwebepanzern der Rebellen fertig zu
werden.

2. Die Logen-Punkte lassen sich mit
Darktroopern fix einnehmen. Mit einem
Sprung lasst sich fast die gesamte Arena-
breite iiberbriicken.

3. Beide Teams sind gut damit beraten,
méglichst frith den Kommandoposten der
Gegenseite einzunehmen. Steht die gegne-
rische Partei erst mal ohne Fahrzeugunter-
stiitzung da, ist die Karte schnell gewon-
nen.

4. Die Logenseiten sind begehrte Pldtze fiir
Scharfschiitzen, da sich recht gute Versteck-
moglichkeiten ergeben.

5. Sprechen Sie sich im Team ab, um genti-
gend Piloten einzusetzen, die die Abwehr-
tiirme und Fahrzeuge in Schuss halten. (sw)

SCHLEICHWEG

BOSER FEHLER Die Rebellen haben den Harigrungeschﬂtztgelassen. So gélangt
dieser Darktrooper vollig unbemerkt zum Kontrollpunkt (1) und damit an den AT-ST.

AUSSICHTSREICH Der siidliche Kontrollpunkt der Imperialen hat eine Schwachstelle:
Diesen Pfad, dersich unscheinbar am Wasserfall vorbei zum Plateau hochschlangelt.
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Spellforce: Shadow of the Phoenix

174

Die Schwerter gewetzt und die magischen
Schriftrollen entstaubt: Als Runenkrieger
ziehen Sie erneut in epische Spellforce-
Schlachten! Natiirlich nicht ohne unsere de-
taillierten Levelkarten und Quest-Tipps.

Entscheidungsfrage

Phonixwéchter oder Schattenkrieger

Als Spieler haben Sie die Wahl, ob Sie den
Avatar aus dem Hauptprogramm oder vom
ersten Add-on fiir Shadow of the Phoenix
nutzen mochten. Die beiden Figuren starten
auf unterschiedlichen Karten. Mit Ausnah-
me dieser Startkarten sind die beiden Missi-
onsverlaufe jedoch weitgehend identisch. Im
Spielverlauf agieren die NPCs auf verschie-
dene Weise, je nachdem, ob sie den Avatar
schon aus der vorigen Kampagne kennen
oder nicht. Sie finden beide Startkarten in
der Losung ausfiihrlich beschrieben.

Die schwarze Kiiste (Phonixwdchter)

Die Befreiung Urias :
Es niitzt nichts, nur alle Gegner im Untoten-
camp (8) zu beseitigen. Erst wenn auch die
Gebdude dem Erdboden gleichgemacht sind,
fallen Urias Ketten zu Boden.

Der Kampf gegen die Untoten

Vergessen Sie nicht, Aonirs Ring (9) an
Thre Hand zu stecken. Nur so schaffen Sie
sich ein schlagkriftiges Ritterheer — da bei
jedem Ableben eines Knochenmanns ein
Ordensritter im Lager (7) erscheint, der sich
dem Avatar anschliefft. Nehmen Sie sich
ruhig Zeit und nutzen Sie das grofle Lager

Start: Die schwarze Kiiste

der Untoten, um fleiflig Erfahrungspunk-
te zu sammeln. Am Portal zur Onyxbucht
wartet ein groferer Skelett-Trupp unter der
Fithrung eines Stufe-30-Legiondrs auf die
tapferen Ritter. Wenn Sie mit Ihrem Avatar
dagegen nicht gewappnet sind, rufen Sie
besser Helden vom Monument (15) zur
Hilfe herbei.

Stadt der Seelen (Schattenkrieger)

Rundwanderweg . .

Bevor Sie sich an die Aufgaben des Maskier-
ten heranmachen, erkunden Sie in aller Ruhe
den duferen Rundweg auflerhalb des Pen-
tagrammkreises. So féllt Ihnen die spitere
Flucht aus der Stadt leichter.

Das Pentagramm

Die Heldenschar kiimmert sich anschlieflend
um den inneren Bereich und befreit die fiinf
Seelen. Blofs dem Fial Darg (9) muss der
Avatar zunidchst fernbleiben. Wenn die Kar-
te so weit geklért ist, postieren Sie auf jeder
Pentagrammspitze einen Helden.

Der Fial Darg i
Zusammen mit den fiinf Seelen ist der ldsti-
ge Damon schnell besiegt. Speichern Sie aber
vor dem Kampf, da alle fiinf Seelen am Leben
bleiben miissen, wenn Sie die Nebenquest er-
fiilllen wollen. Bevor Sie die Gruft pliindern,
empfiehlt es sich, die Seelen zur Ruhestitte
(20) zu geleiten, da es wieder vor Gegnern auf
der Karte wimmelt, wenn die Urne in Ihrem
Besitz ist. Die neu erschienenen Monster sind
allesamt hochstufiger als der Avatar, daher
bleibt Thnen nur die Flucht.

Star

1 Ordensritter
2,3,4Truhe

Legende: 5 Ordensritter
P1 Portal zur Onyx- 6 Ordensritter
bucht, zwei Truhen 7 Ritterlager, Handler,
drei Truhen

8 Urias, Untotencamp,
Truhe

9 Aonirs Ring, Truhe Legende:

10 bis 14 Truhe P1 Portal zur Onyx-

15 Heldenmonument, bucht, zwei Truhen
Truhe

16 Gurim 1 Heldenmonument

17 Truhe 2,3,4,5,6,7Truhe

Onyxbucht

Vergiftetes Wasser

Nachdem der Avatar mit Tario geredet hat,
erscheint im Norden der Karte ein Stufe-20-
Raubdrachling, der Tantaros Handschuh bei
sich hat. Holen Sie sich das Teil, da der Avatar
sonst an der Quelle Schaden erleidet. Damit
marschieren Sie zu Tantaro (Stufe 34), der sich
bei der Giftquelle (4) aufhélt. Leider erweist er
sich als recht halsstarrig und muss bekampft
werden. Danach benutzen Sie Tantaros Stock
in der Reihenfolge ,,Unten” und , Rechts”, um
die Quelle zu reinigen. Mit der Beiffkrake im
Gepick marschieren Sie zu Tario ins Lager
zuriick.

Empyria

Flink McWinter

Der Knabe flieht zunéchst nach Westen. Sein
zweites Versteck ist bei Weinhandler Borus
(5), danach ist er bei der Kiste (8) im Norden
zu finden. Zum Schluss hilt er sich weiter
dstlich in einem Hof in der Nihe von Tuomi
auf (10). Zahlen Sie die zehn Goldstiicke und
kehren Sie zu Alyah zuriick.

Drei Wege in den Basar
Praijos (11) lasst sich mithilfe von Flink (3)
ablenken. Wenn das Tor offen ist, schert
sich Praijos nicht mehr um den Spieler.
- Nach dem Gespriach mit Lyrio (20) re-
den Sie mit Jarim (18). Den Wein findet
der Avatar beim Hindler Borus (5). Zwei
Apotheker (21) halten sich im Armenvier-
tel auf. Als Dank fiir den Traumwein er-
halten Sie eine Robe, mit der Sie an Sham-

tadt der Seelen (Ost-

8 Der Maskierte 16 Starke Seele, zwei

9 Fial Darg Truhen

10 Geschickte Seele 17 Verzweifelte Seele
11, 12, 13 Truhe 18 Truhe

14 Giitige Seele 19 Zornige Seele, Truhe
15Truhe 20 Ruhestéatte

PC GAMES 01/05



KOMPLETTLOSUNG, TEIL 1 | PRAXIS I

Onyxbucht (Phonixwdchter)

Legende: 7 Hazim-Barriere
P1 Portal zur Schwarzen Kiiste 8 Monument der Menschen,
P2 Portal nach Empyria Truhe

9 Hazim-Lager
A Aria 10 Gora, Truhe
E Eisen 11,12 Truhe

13 Verdorrte Pflanze (Neben-
1 Lichkdnig quest Dryade)
2 Arbeiterrune, Bauplane 14 Tarios Dorf, zwei Truhen
3 Monument der Menschen 15 Uram, Truhe
4 Giftquelle 16 Zwei Truhen

17, 18, 19, 20, 21 Truhe
22 Hazim-Festung

5 Orklager, Grulaman
6 Heldenmonument, Truhe

ziro (22) vorbeikommen. Um Endo (16) Anschluss an den Kampf muss Jarod noch Knabe enormen Durst hat, spendieren Sie eine
auszutricksen, sprechen Sie mit Jyla (12), seinen Schuldschein erhalten. Runde Branntwein (gibt's beim Weinhéndler).
danach mit Endo. Die Fibel gibt's bei den Im Anschluss ergibt ein weiteres Gesprach mit

Monstern im Graben. Jarod (32) wird den
Avatar einlassen, wenn sein Gesicht wie-
derhergestellt ist. Dafiir miissen Sie mit
Bostos (31) reden und einen Arenakampf
gegen zwei Stufe-30-Kithar gewinnen. Im

Empyria (Phonixwdchter)

i -

Uzakahn und der Zirkus . ;

Die westlichen Wachen (14) vor dem Zirkusbe-
reich lassen sich nicht austricksen, da hilft nur
Gewalt. Danach stattet der Avatar dem Gla-
diator Uzakahn (13) einen Besuch ab. Da der

dem alten Kémpen wertvolle Informationen
und Thr Avatar kann nun mit Uzakahn trai-
nieren. Insgesamt fiinf Trainingsrunden in der
Arena sind moglich, Sie miissen dafiir die Stu-
fen 32, 36, 40, 44 und 48 erreicht haben.

¢
Legende: 20 Lyrio Forrel
P1 Portal zur Onyxbucht 21 Abtriinniger Apotheker
P2 Portal zum Dryadenhain 22 Shamziro
P3 Portal zum Dryadenhain 23 Tuchhandler Barbadar
P4 Portal in die Rote Wiiste 24 Zanzabar, Wiesel
25 Handerwekerin Niamh

1 Fandaro 26 Boron
2Truhe 27 Tisch fiir die Weinflasche
3 Alyah, Truhe, Flink 28 Tanthar

McWinter 29 Brigor
4 Myro 30 Zirkusherr Serbio .
5 Weinhéndler 31 Bostos
6 Flink McWinter (erstes 32 Jarod

Treffen) 33, 34 Truhe
7 Shazam 35 Pforte
8 Kiste 36, 37, 38,39 Truhe
9 Ishtar 40 Borgo
10 Flinks letztes Versteck, 41 Der Puppenspieler

Tuomi 42 Seth Dundred

11 Praijos 43 Ymir
12 Jyla 44Truhe
13 Uzakahn 45 Kaiser, Bronzegigant
14 Tak, Kahled
15 Ulyo
16 Endo
17 Truhe
18 Jarim, der Blinde
19 Botschafter Dorkhan
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- VomBasar inden Palast =~ : : s e o
~ Fiir die beiden westlichen Paiastwachen be- Dryad enhain (Phon waaChter)
- notigt der Avatar eine Flasche Wein. Die gibt's (] “
~ bei Handler Boros (5). Stellen Sie das Gesoff
auf den Tisch (27). Die Gstlichen Palastwachen
. wird der Avatar los, indem er das Gesprach
- belauscht und dann Boron (26) tiber das Trei-
ben seiner Frau informiert.

Der Weg zum Portal

An Tanthar (Stufe 45) ist kein Vorbeikommen.
Doch an der Mauer fiihrt ein unscheinbarer
Pfad entlang, der an der Siidseite des Gartens
eine Pforte (35) offenbart, durch die der Ava-
tar hineinschliipfen kann.

Borgos Schutzgeld
Die Hiandler Wiesel und Zanzabar (24) im
Basar haben ein Problem. Wer an die entspre-
chende Nebenquest heran méchte, muss die
beiden Streithdhne versdhnen. Der Grund
fir den Streit liegt in Borgos Schutzgeld-
erpressung,. Der pfiffigste Weg, diese Aufgabe
zu losen, ist die Sache mit der Fluchmiinze.
Dazu reden Sie mit Flink McWinter (3). Die
erforderliche Miinze findet der Awvatar bei
- einem Besuch in der Stadt der Seelen (West-
Teil). Dort hélt sich in der Néhe der Gargoyles
ein einsamer Kobold auf, der das Geldstiick I
' besitzt. Zuriick bei Flink, legen Sie noch 50 | Legende:

6 Truhe 14 Spinnen, Nymphen

E ; P1 Portal nach Empyria 7 Dryade 15 Giftquelle
G:ﬁs:;“ uni Ay eriéalziorgtol(flﬁ) e P2 Portal nach Empyria 8 Nymphe 16 Geist des Spinnenmanns
w WUDCELSINE RO DEE. 9 Kriecher (Froschleder), Truhe, (erstes Treffen)

e st 1Truhe Nymphen 17, 18, 19 Truhe
Brogengeschafte und fette Beute : | ; 2 Hundezwinger, zwei Truhen 10 Kriecher (Froschleder), Truhe 20 Speipflanzen, Truhe
Hauptmann Ishtar (9) ha_t Pro!.:aleme mit den 3 Speipflanzen, Truhe 11 Kriecher (Froschleder), 21 Geist des Spinnenmanns
Traumstaubhéndlern. Die beiden , Dealer” ; K

st : et 6 4 Speipflanze, Truhe Nymphen (Kampf)
SLEld die Apotheke.r (@l en}nerte s 5 Speipflanzen 12 Speipflanzen, Truhe 22 Leiche (Banksiegel)
konnen Ishtar dreimal das Zeug iibergeben. 13 Heldermonument

Schaffen Sie die drei Rauber im Siiden des
Armenviertels aus dem Weg — danach er-
scheint Brigor vor seiner Hohle (29). Wenn 5 55 ity =

| s, vt vfn Ishtar angemesen‘u%ﬁ;m o Die Rote Wiiste (Phonixwachter)
dem Verkehr schaffen, entgeht Ihnen eine 1
verlockende Quest: Der begnadigte Brigor
versorgt Sie mit Informationen dartiber, wie
sich die Bank in Empyria knacken lasst.

~ Eine Lieferung fiir Barbadar : :

Der Tuchhéndler (23) benotigt e:mge Waren.
Die vier Froschleder finden Sie im Dryaden-
hain, Nachtschattenseide und Purpursand
in der Roten Wiiste. Purpursand findet der
Avatar bei den verschiedenen Hazim-Wa-
chen, die auf der Karte patrouillieren. Nacht-
schattenseide gibt es bei den Klauenmumien
im stidlichen Teil der Wiiste.

Dryadenhain

Reinigung der heiligen Statten

Nachdem Sie die Karte abgeschlossen haben,
reden Sie mit der Dryade, so gelangen Sie an
die Quest mit den heiligen Stétten.

Legende:
P1 Portal nach Empyria
P2 Portal zum Rabenpass

Rabenpass P3 Portal in die Stadt der Seelen
LLlenya
~ Riesenjammer : E Eis:n
- Sie haben erst mal Zeit genug, um eine Troll- 1 Bario, Truhe
basis zu errichten und sich um Mjérn (5) zu 2 Monument der Orks, Truhe mit 4 Steinfeld 8,9, 10, 11 Truhe

ku. & AJ.S Lohn gt e die. 'It/léglich- Arbeiterrunen und Bauplanen 5,6 Truhe 12 Verdorrte Pflanze, Truhe
: keiten: 750 Einheiten Nahrung, Mjorn ver- 3 Hebel 7 Drei Truhen 13, 14, 15 Truhe

schlieB3t ein paar der Hohlen oder steht Thnen
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Rabenpass (Phonixwachter)
t

als Kampfer zur Seite. In den Hohlen verber-
gen sich Untote, die aber keine groe Bedro-
hung darstellen, wenn Sie die Spawnpunkte
im Blick behalten. Nachdem die erste Festung
(10) genommen ist, héren die Angriffe aus
den Hohlen auf.

Die Festungen - Nummer 1

Fiir die erste Festung sind Belagerungswaf-
fen erforderlich. Vorsicht bei der Truppen-
planung — eine Wandelnde Festung zihit
gleich drei Einheiten. Halten Sie mit diesen
Riesentrollen unbedingt Abstand zu den
Festungstiirmen, da ein Treffer geniigt, die
Trolle auszuléschen. Befehlen Sie daher
keinen direkten Angriff auf die Tiirme, son-
dern tasten Sie sich vorsichtig heran. Sobald
die Wandelnden Festungen in Schussweite
sind, beginnen Sie mit dem Abfeuern der
gefahrlichen Geschosse. Drei bis vier dieser

Rabenpass |

Legende:

P1 Portal in die Rote Wiiste

P2 Portal in die Festung

P3 Portal aus der Festung

P4 Portal zu den brennenden

Felsen

P5 Portal nach Kathai

1 Zwei Truhen (Arbeiterrunen)

2 Monument der Trolle, Truhe
mit Baupldnen

3,4Truhe

5 Riese Mjorn

6 Goblins, Truhe

* 17 Monument der Dunkelelfen

11 Sprengplatz

12 Zweite Festung, Monument
der Dunkelelfen, zwei Truhen

13 Truhe

14 Dracon Shain Tal'Ach

15 Hebelratsel

16 Dritte Festung,

18 Monument der Trolle

19 Truhe

20 Zwei feuerspeiende
Knochenterror, Stufe 50

21 Truhe

7,8Truhe
9 Jarl

10 Erste Festung, sechs Truhen

ALLE AUF EINMAL Die Stufe-40-Assassinen am
Rabenpass sind schon recht harte Brocken.

22 Ump, Truhe
23 Truhe

Monster reichen vollig aus. Befreien Sie Jarl
und nehmen Sie ihn mit zur zweiten Fes-
tung.

Die Festungen - Nummer 2

Achtung, sofort nach Jarls Sprengung stromt
ein regelrechtes Mumienheer aus der Fes-
tung. Der Kampf lasst sich etwas vereinfa-
chen, indem Sie ein paar Felsschleuderer auf
der Flache davor postieren, um die Mumien
zu stauen. Riisten Sie sich fiir einen Gegen-
angriff, wenn das Monument {ibernommen
wurde. Fangen Sie die Untoten am westlichen
Eingang ab.

Die Festungen = Nummer 3

In dem kleinen Labyrinth muss sich der Ava-
tar von den harmlos aussehenden Wachtern
in Acht nehmen. Halten Sie Abstand und
driicken Sie sich in den Hebelnischen ganz

an die Wand, um nicht entdeckt zu werden.
Der Hebel oben rechts 6ffnet das dufSere Ein-
gangstor. Der Hebel im Siiden das innere
Eingangstor. Die iibrigen Hebel 6ffnen Tore
im Innenbereich der Festung. Speichern Sie
hier lieber dfter ab — wenn der Avatar ent-
deckt wird, werden aus den unparteiischen
Untoten Stufe-50-Gegner.

Die Festungen ~ Nummer 4

Zum guten Schluss der Karte warten zwei
Stufe-50-Monster auf Thre Heerschar. Sobald
das zweite Viech im Schnee liegt, taucht eine
weitere Armee auf, angefiihrt von — halt, das
finden Sie mal schon selbst heraus. Aber las-
sen Sie es sich gesagt sein, dass Sie sich besser
gut fiir diese Schlacht vorbereiten. Errichten
Sie einfach haufenweise Tiirme in der vierten
Festung, bevor Sie das zweite Knochenterror-
Monster zur Strecke bringen. (sw)

VERSTECKSPIEL Laufen Sie in den Nischen mit den Hebeln bis an die vordere Wand. EISZEIT Auch die Fantasydinos von Spellforce vertragen die Eismagie nicht son
Die Geh&uteten-Monster entdecken Ihre Figur auf diese Weise nicht. lich und sind damit im null Komma nichts zu frostigen Steaks verarbeitet.
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Wer jetzt fiir
PC GAMES einen
neuen Abonnenten wirbt,
erhdlt als kostenloses

Dankeschon das neue

ProSize Shape
Auch beim STAINLESS ist kein

STAINLESS-Pad von GamersWear®

* GamersWear

: (www.gamerswear.com)!

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.pcgames.de

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtlicher
Abo-Angebote von

PC GAMES und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Millimeter des Materials fiir unnotige
Designs und Schnitte verschwendet worden
(295 mm x 240 mm x 2,9 mm). Die Ober-
fliche ist zu 100% nutzbar und unterliegt
keiner Beschrinkung durch umstindliche
Rahmenkonstruktionen.

Silver Slide

Durch die spezielle Verhidrtung gewinnt die
Oberfldchenstruktur weiter an Speed und
ist dank des Silberanteils ein perfekter Re-
flektor fiir alle optischen Mause. Mit dem
STAINLESS bist du auch optimal vorberei-
tet fiir den neuen Prézisionsstandard der
ersten echten Laserméuse.

Your E-Sport Outfitter!

Superflat Body

Mit nur 2,9 mm Hohe vermittelt das STAIN-
LESS ein von GamersWear Mousepads be-
kanntes ergonomisches Spiel-Gefiihl.

Rib Grip
Ein neu entwickeltes Gummi mit speziellen
Rippen sorgt fiir den perfekten Halt auf jeder
Oberfléche, auch auf den rutschigsten Glas-
tischen. Die gesamte Unterseite ist mit die-
sem spezial Gummi beschichtet. Mit einem
Gewicht von iiber 300g liegt das Mousepad
verlasslich flach und Formstabil.

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PC GAMES Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277.
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(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)
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(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/ 12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

(7 JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT CD-ROM.
(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/ 12 AUSG.; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

(7 JA, ICHMOCHTE DAS PC-GAMES-PLUS-ABO (3 CD-ROMS . DVD) PLUS VOLLVERSION.
(€ 104,40/ 12 AUSG. (= € 8,70/AUSG.); AUSLAND € 117,60/ 12 AUSG,; (STERREICH € 116,40/ 12AUSG.)

Bitte senden Sie mir fol

STAINLESS PAD (pramin-NR. 002586)

PG PR 16

Bitte beachten: Bel Bankeinzug erhalten Sie zusétz-
lich zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungweise des Abos:

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
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ALY R i o o ek I

Bankleitzahl: L l J l | [ | 1 |

Strafe, Nr. Konto-Nr.:

PLZ, Wohnort

Kontoinhaber:
J Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abon-
nent der PC GAMES! Aus rechtlichen Griinden diirfen Prémienemp-
fanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das
Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verldngert sich automa-
tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen
vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich gekiindigt wird. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
gilt nur fiir PC GAMES. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf-
grund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit
der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Prémie geht an folgende Adresse:
(Prémienlieferung ausschlieplich fiir D, CH, A méglich)

Name, Vorname

Strape, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei
Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
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SPIELEINSTIEG

Die Siedler: Das Erbe der Konige

Die Siedler wuseln wieder: Rauberische
schwarze Ritter bedrohen das Land - keine
Frage, dass Sie sich sogleich daranmachen,
den iiblen Wichten das Handwerk zu legen.

Thalgrund

Der Einstieg

Nach dem esten Scharmiitzel gilt es, das Dorf
wieder aufzubauen. Teilen Sie die zur Verfii-
gung stehenden Leibeigenen zur Arbeit ein:
Die brennenden Gebédude sind wieder auf-
zubauen, Holz, Lehm und Steine sind zu or-
ganisieren, um die ortliche Bauindustrie mit
den nétigen Rohstoffen zu versorgen.

Johannes und Leonardo :

Vom Ménchsbruder (2) gibt es neben Mis-
sionsinfos weitere Leibeigene fur Thr Dorf.
Erfinder Leonardo (3) unterstiitzt Dario mit
den Bauplinen fiir den Aussichtsturm.

Der Bergmann und der Ehering

Auf dem Weg zum westlichen Dorf (9) trifft
Dario einen seltsam reimenden Bergarbeiter
(4). Der vermisste Ring befindet sich bei der
Abtei auf dem Friedhof (5). Zur Belohnung
darf Dario die Eisenmine benutzen.

Bauvorhaben Thalgrund

Auch wenn das Missionsziel vorgibt, recht
bald die Kaserne zu erforschen: Heben Sie
sich dies fiir spéter auf und erkunden Sie
erst einmal in aller Ruhe die Karte. Stébern

Sie samtliche Truhen auf, beuten Sie die Res-
sourcen aus und bauen Sie das Dorf auf.

Handel mit den Nachbarn

Taler und Eisen stellen dank der Mine und
des Hiandlers (10) in dieser Mission noch
kein Problem dar, sodass Sie guten Gewis-
sens die von den Biirgermeistern (9 und 13)
angebotenen Truppen kaufen kénnen.

Darios Mutter ist in Gefahr
Nachdem Sie die Kaserne errichtet haben,
berichtet Bruder Johannes, dass Darios
Mutter in Gefahr ist. Der Weg dorthin fiihrt
{iber das Tor (15) im Nordwesten. Aufler-
dem bereiten die Banditen einen Angriff vor.
- Unserer tapferer Recke macht sich mit den
vorher erhandelten Soldaten sofort auf den
Weg, wihrend Sie in der Kaserne schon mal
Nachschubtruppen trainieren. Entwickeln
Sie auch gleich das Upgrade der Lanzen-
trager. Dummerweise iiberfallen jetzt auch
noch die schwarzen Ritter das Dorf. Lassen
Sie sich das nicht gefallen und fiihren Sie Thr
kleines Heer zum Lager (16) der Banditen.
Dort findet Dario auch den gefangenen Tor-
wichter, mit dessen Hilfe sich der Durch-
gang nach Ridgewood 6ffnen ldsst.

Ridgewood

Spahflug

An der Kreuzung angekommen, erkennt
Dario mithilfe des Falken, dass der linke
Weg der richtige ist.

Wiederaufbau
Nachdem die Réuber besiegt wurden, kann
der Wiederaufbau von Ridgewood begin-

Ridgewood

o

nen. Lehm, Holz und Eisen muss so schnell
wie moglich herangeschafft werden. Auch
die Eisenlager sind zu fiillen.

Riisten gegen Rauber

Errichten Sie schleunigst eine Hochschule,
um die Kasemne freizuschalten. Denn die
permanenten Angriffe der schwarzen Ritter
fordern ihren Tribut.

Die Befreiung Leonardos .

Nach der zweiten Angriffswelle der diebi-
schen Ritter ist deren Lager nur schwach
besetzt — das ist die Chance, Leonardo (5) zu
befreien. Zum Dank erhélt Dario die Kennt-
nis zum Bau bewaffneter Tiirme. Zwei dieser
Tiirme sind unterhalb der Burg aufzustellen.
Dies erleichtert die Abwehr.

Der Biirgermeister von Oberkirch

Nach einigen erfolgreich geschlagenen
Schlachten meldet sich plétzlich der Biirger-
meister von Oberkirch (12) bei Dario: Er bit-
tet um Hilfe in Form von Armeen oder Geld.
Die finanzielle Unterstiitzung ist die bessere
Wahl, denn so kénnen Sie sich voll auf die
Aufriistung von Ridgewood konzentrieren.

Erec erscheint

Nach dem Kampf bei Oberkirch erscheint
Erec. Sie eilen ihm zu Hilfe, indem Sie alle
militdrischen Einheiten aus Ridgewood
abziehen und ihm zur Seite stellen. In ei-
ner finalen Schlacht bei der Hoéhle vor Dar-
kingstoke (15) werden die bdsen, schwarzen
Ritter besiegt. Weiter geht's nach Crawford.

Legende: 8Truhe

1 Dorf 9 Biirgermeister,
2 Johannes (Schiitzen)

3 Leonardo 10 Eisenhéandler
4 Bergmann 11 Truhe

5 Ehering 12 Truhe

6Truhe 13 Biirgermeister
7 Drei Truhen (Schwertkampfer)

14 Truhe Legende:
15 Tor nach Ridgewood 1 Ridgewood
16 Banditenlager, 2 Rauber
Torwéchter 3 Réuber
. S Steinbruch 4 Rauberbasis, Truhe
L Lehmschacht 5 Rduberbasis, Truhe,
E Eisenschacht Leonardo
D Dorfzentrum 6 Truhe

7 Réauber 15 Darkingstoke
8 Holzhandler 16 Banditenhohle
9 Truhe

10 Truhe S Steinbruch

11 Truhe L Lehmschacht
12 Oberkirch E Eisenschacht
13 Banditenhdhle D Dorfzentrum

14 Truhe
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Cleycourt

Legende: 11 Truhe 19 Ballisten Legende: 8 Leonardo
1 Rauber, Truhe 12 Truhe 20 Regent Dovbar 1 Barmecia § Steinbruch
2,3,4,5Truhe 13 R4uberlager 21 Bischof 2 Eisenverkaufer L Lehmschacht
6 Ballisten 14 Rauberlager S Steinbruch 3 Holzhandler E Eisenschacht
7 Truhe 15 Truhe Sc Schwefel 4Burg D Dorfzentrum
8 Rauberlager 16 Truhe L Lehmschacht 5 Ari
9 Steinhandler 17 Lehmhéndler E Eisenschacht 6 Altes Lager
10 Holzhandler 18 Ballisten D Dorfzentrum 7 Rauber
Crawford Turmbau zu Crawford das Lager der Riuber auf. Zerstéren Sie die
Dario und Erec werden aufgefordert, zwei Burg (4) im Siiden, so erbeuten Thre Kimpfer
Jugend forscht fiir Crawford weitere Paare von Ballistas zu erstellen und einen Schliissel zu einer verlassenen Basis.

Die erste Aufgabe besteht darin, die zerstor-
te Stadt Crawford wieder aufzubauen und
an einer mit einem grofien Pfeil markierten
Stelle (6) zwei Ballisten (Tiirme mit Schleu-
dern) zu bauen. Um an dieses Wissen zu
gelangen, miissen nicht nur Baustoffe gefor-
dert werden, sondern der Spieler muss auch
rechtzeitig an den Bau einer Hochschule
denken. Damit aus normalen Tiirmen Bal-
listen-werden, muss das Zahnrad von Thren
Gelehrten erfunden werden; dies ist aller-
dings erst moglich, wenn Sie die Burg zur
Festung ausgebaut haben.

Geisterstadte
Im umliegenden Wald befinden sich zwei
Informanten, die Sie darauf hinweisen, dass
~ im Siiden beziehungsweise Westen noch
weitere Dorfzentren mit zusitzlichen Res-
sourcen liegen. Diese sind spéter niitzlich,
um ausreichend Armeen fiir den bevorste-
henden Kampf produzieren zu kénnen.

damit das &stliche Lager der Riuber aus-
zumerzen. Konzentrieren Sie sich bei den
Kémpfen auf die Militdrgebédude des Geg-
ners, um so Thre Streitkrafte zu schonen.

Sesam, dffne dich!
Die Konversation mit Regent Dovbar bringt
Ihnen einen lukrativen Handel ein. Danach
besuchen Sie den Bischof von Crawford.
Gegen Zahlung von 2.000 Talern 6ffnen sich
- die Tore, nachdem der Verrat des Pfaffen
aufgeflogen ist. Die Kampfer haben nun frei-
en Zugang zur Burg, um sie nach kurzem
Geplinkel einzunehmen.

Cleycourt

Der Biirgermeister von Barmecia

Wie in den vorherigen Missionen muss so-
wohl eine Bau- als auch eine Riistungsin-
dustrie erstellt werden. Dann ruft der Biir-
germeister von Barmecia zur Hilfe gegen

Marschieren Sie zu Aris Lager (5) weiter.

Eisenmangel

Im Norden der Karte befinden sich zwei
Haéndler (2, 3), die Eisen gegen Gold und
Holz feilbieten. Alternativ kann auch eine
Réuber-Eisenmine (7) erbeutet werden.

Ein Wiedersehen mit Ari :

Im alten Lager (6) treffen Sie auf Ari, die sich
problemlos festnehmen ldsst. Als Belohnung
gibt es einen neuen Auftrag: Errichten Sie
eine Universitit in Barmecia, um die Bedeu-
tung eines Artefaktes zu erforschen.

Die Wettermaschine

Nun wird die Bedeutung des Artefaktes klar:
Es dient der Aktivierung der Wettermaschi-
ne. Einer unserer Helden iibergibt Leonardo
(8) das Artefakt. Der findige Technicus setzt
damit die Maschine in Bewegung. Mission
erfolgreich beendet. (CP/SW)

"URLAUBSSTIMMUNG Der Weg zur Diebin Ari (1) fihrt
an diesem schonen Wasserfall vorbei.

RBErrTEILUNG Soist's recht: Die Bdgenschutzen
bleiben schon hinten und decken die Frontkédmpfer.

ENTFLAMMT Sijrzen Sie sich zuerst auf die geenv
schen Ballisten, um Verluste gering zu halten.
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PC-Doktor
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Die Sims 2

Jeden Monat erreichen uns viele Mails
mit aktuellen PC-Problemen. Die Ursa-
chen dafiir, dass eine Soundkarte nicht
lauft oder dass der geniale Shooter
jeweils nach fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir Sie eine
Liste mit Mafinahmen zusammenge-
stellt, die Sie auf jeden Fall bei einem
PC-Problem ergreifen soliten.

Hardware-Check

[ Kontrollieren Sie im BIOS unter ,PC Health
Status” die Prozessortemperatur und die
Shutdown-Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner eingeschal-
tet haben, mit ,Entf* oder ,F1* auf. Unter ,PC
Health Status* finden Sie einen Eintrag fiir die
CPU-Temperatur. Diese solite die 65-°C-Mar-
ke nicht iberschreiten. Kontrollieren Sie, ob
alle Liifter anlaufen und ob der CPU-Kiihler
korrekt aufliegt.

[ Nicht iibertakten! Alle etwaigen Einstellungen
im BIOS wie CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt zuriicknehmen.
Wenn Sie hier nichts veréndert haben,
brauchen Sie diesen Check nicht durchzufiih-
ren. Wichtig: Andern Sie nur Einstellungen im
BIOS, wenn Sie wissen, was Sie tun!

Software-Check

[ Grafiktreiber wie Nvidia Forceware oder Ati
Catalyst von der Heft-CD/-DVD installieren!

[ Benutzen Sie die neuesten Treiber fiir Ihr
Mainboard? Die aktuellen Treiberpakete wie
Nvidia Nforce oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/-DVD!

[ Sind alle Patches fiir das Microsoft-Betriebs-
system installiert? Besuchen Sie
www.windowsupdate.com!

[ Ist Ihr System virenfrei? Einen Online-Viren-
check ohne Software-Installation finden Sie
unter http:/security.symantec.com/de!

ies Simsen brauchen Sie vor
tarken Prozessor.

allem einen leis

Der Sims-2-Test war klasse, aber ich hitte doch
noch eine Frage: Ist das Spiel auch mit 1.500 MHz,
256 MByte SDR-SDRAM und einer Radeon 9600
XT spielbar? Im Test und im Tuning-Bereich ha-
ben Sie 512 MByte oder 1.024 MByte empfohlen
— liisst sich da bei meinem System trotzdem noch
etwas auf Kosten der Details machen?

CHRISTIAN VESTOHL

Sims 2 braucht fiir einen fliissigen Spielablauf
einen sehr schnellen Prozessor, sonst tritt unter
anderem beim Zoomen und der Zeitbeschleuni-
gung ein starkes Ruckeln auf. Eine 1.500-MHz-
CPU ist daher bereits mit der niedrigsten De-
tailstufe tiberfordert. Wenn Sie méglichst wenig
Geld ausgeben wollen, empfehlen wir [hnen den
Kauf eines Athlon XP 2600+. Dieser ist fiir Sims 2
gut geeignet und kostet lediglich 90 Euro. Leider
ist [hr Arbeitsspeicher mit 256 MByte ebenfalls
zu knapp - bereits mit 512 MByte stellten wir
gelegentlich storende Nachladepausen fest. Um
Sims 2 spielen zu kénnen, sollten Sie daher in zu-
sitzlichen Speicher investieren. Die Grafikkarte
reicht dagegen vollkommen aus und hat auch fiir
héhere Auflgsungen wie 1.280x1.024 noch genug
Leistung.

Acer AL1714
Ich habe mir das Acer-TFT AL1714 gekauft. Das
Problem mit dem Geriit ist, dass es die Aufldsung
640x480 Bildpunkte nicht unterstiitzt (Meldung:
JFrequenicy not supported”). Bei Spielen wie
GTA Vice City, UT 2004 und Battlefield ist das
Anfangsmenii aber immer in dieser Auflosung.
Ich komme also gar nicht erst in den Spielgenuss.
Bei der Acer-Hotline konnte man mir nicht wei-
terhelfen. Gibt es eine andere Moglichkeit, das
Problem zu beheben?

CHRISTIAN TREMPLER

Manche Grafikkarten liefern bei 640x480 Bild-
punkten nicht genau 60 Hz Bildwiederholfre-
quenz, das LCD kann das Signal nicht synchro-
nisieren und schaltet ab. Um dieses Proble:

beheben, d@ndern Sie die Bildwiederholfrequenz
auf 75 Hz. Klicken Sie hierzu mit der rechten
Maustaste auf eine freie Stelle des Desktops und
wihlen Sie ,Eigenschaften” aus. Wahlen Sie
nun ,Einstellungen” — , Erweitert”. Besitzer von
Nvidia-Karten klicken auf ,Geforce ...” -, Uber-
schreiben ...” und setzen einen Haken bei ,,Bild-
wiederholfrequenz iiberschreiben”. Nun &ndern
Sie die Bildwiederholfrequenz bei 640x480 auf 75
Hz. Wenn Sie eine Ati-Grafikkarte haben, wihlen
Sie in ,Eigenschaften der Anzeige” die Register-
karte ,, Anzeige” und klicken auf Thren Monitor.
Wiihlen Sie nun unter , Wiederholfrequenz auf-
heben” die Option ,Gleiche wie Desktop”.

3. PClI EXPRESS
Sockel-939-Mainboards

In naher Zukunft will ich meinen PC auf einen
Athlon 64 3500+ aufriisten. Als Basis sollte mdg-
lichst eine Platine mit dem neuen Sockel 939
dienen. Jetzt habe ich in der PC Games gelesen,
dass bald neue Platinen mit PCI-Express-Unter-
stiitzung auf den Markt kommen sollen. Unter-
stiitzen die neuen Platinen zusitzlich noch das
nalte” PCI? Ich machte ndmlich meine ISDN-
Karte gern weiter nutzen. Zudem interessiert
mich, ob es bei den neuen Mainboards noch Sta-
bilititsprobleme gibt.

ANDREAS SCHMIDT

Die neuen 939-PCI-E-Platinen haben weiterhin
PCl-Steckplatze fiir die ,alten” PCI-Karten. Al-
lerdings reduziert sich deren Anzahl auf zwei bis
drei pro Board, was aber fiir die meisten Anwen-
der ausreichen sollte. PCI-E-Platinen verfiigen
jedoch in der Regel iiber keinen AGP-Steckplatz
mehr, Zum Thema Stabilitit raten wir Thnen, die
ersten Produkttests in der PC Games oder un-
serer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware
abzuwarten.

Zalman CNPS7000B-Cu
Stimmt es, dass der Zalman CNPS7000B-Cu
durch sein hohes Gewicht das Mainboard be-

schéidigen kann? Ich habe schon mehrfach ge-
hért, dass der Kiihler schwerer sein soll, als es
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HARDWA Ry

Problem des Monats

Kopierschutz

Vor kurzem habe ich das Spiel Rome: Total War erworben.
Die Installation klappte problemlos, doch das Spiel ldsst
sich nicht starten. Es erscheint die Fehlermeldung, dass ein
CD/DVD-Emulationsprogramm gefunden wurde, welches
vor dem Start zu beenden sei. Ein Anruf bei der technischen
Hotline brachte als Ergebnis, dass das Beenden nicht
ausreicht, sondern dass die entsprechenden Programme
deinstalliert werden missen. Also habe ich die besagten
Programme (Nero 5 und Virtual CD V5) deinstalliert.
Anschlieend habe ich Rome deinstalliert und (iber Tune UP
Utilities meine Festplatte und die Registrierungsdatenbank
aufraumen lassen (Betriebssystem Windows XP Home, Aldi-
PC vom Friihjahr 2002). Nach der Neuinstallation funktio-
nierte auch alles bestens, doch einen Tag spater wurde das
Starten des Spiels wieder abgebrochen, jedoch ohne die
Fehlermeldung (CD/DVD-Emulationsprogramm gefunden).
An zwei weiteren Tagen wurde Rome wieder nicht gestartet,
Ich habe ja nichts gegen einen Kopierschutz, doch an dieser
Stelle geht mir der Eingriff zu weit, denn ohne Brennpro-
gramm kann man kann ja nicht mal ein Back-up oder andere
wichtige persdnliche Daten auf der Festplatte sichern.

* FRANK RAUTENBERG

Auf einigen Systemen mit installierter Brennsoftware
lassen sich sowohl Rome als auch Sims 2 aufgrund des
rigorosen Kopierschutzes nicht starten. Ebenso wird der
Start bei gefundenen CD-Emulatoren beziehungsweise
den so genannten Daemon-Tools verweigert. Der Nutzer
muss diese Programme vollstandig deinstallieren,
bevor erin den Spielgenuss kommt. Bei einigen Lesern
lassen sich die Titel trotz Deinstallationsorgien nicht
starten. EA empfiehlt in diesem Fall, den DMA-Modus
zu deaktivieren. Dafir klicken Sie bei Windows XP auf
JStart” - Systemsteuerung” - ,System”, Hier wahlen
Sie unter dem Reiter ,Hardware” ,Gerate-Manager”

- ,IDE ATA/ATAPI-Controller”. Mit einem Rechtsklick auf
»Primérer IDE-Kanal* und ,Sekundérer IDE-Kanal* wih-
len Sie die ,Eigenschaften” und priifen unter ,Erweiterte
Einstellungen®, ob der DMA-Modus aktiviert ist. Wahlen
Sie unter ,Ubertragungsmodus® bei ,Gerat 0“ und bei
».Gerat 1“ die Option ,Nur PIQ“. Bestatigen Sie nun mit
.0K“. Das Deaktivieren des DMA-Modus hat aber einen
starken Leistungsverlust zur Folge, daher empfehlen

wir, dies nurindividuell fiir das Spiel durchzufiihren.

BN

es ratsam, den DMA-Modus zu reaktivieren. In der Praxis
hat es sich bei Startschwierigkeiten von Spielen auch
bezahlt gemacht, einen neuen Benutzeraccount anzu-
legen. Der Vorteil ist, dass keine anderen Programme
den Betrieb storen. Diese Option gibt es allerdings nur
bei Windows XP. Um einen neuen Benutzer anzulegen,
klicken Sie auf ,Start" -, Systemsteuerung* - ,Benut-
zerkonten”. Wéhlen Sie nun ,Benutzer hinzufiigen” und
geben Sie dem Account einen Namen. Wichtig ist, dass
das neue Konto ,Administratorenrechte” bekommt,
sodass sich Programme auch installieren lassen. Sie
konnen sich nun nach einem Neustart mit dem neuen

Nach dem Zocken beziehungsweise bei Misserfolg ist

Benutzernamen anmelden.

die Spezifikationen zulassen, mdchte ihn mir
aber trotzdem gerne zulegen.
MATHIAS DAVIDS

Sie haben Recht, der Zalman hat ein relativ hohes
Gewicht. In der Praxis hat der Kiihler bei uns je-
doch noch keine Beschadigungen verursacht. Bei
den Sockeln 754 und 939 gibt es durch das mitge-
lieferte Retention-Modul keine Probleme, auch fiir
den Sockel A hat der Kiihler ein eigenes Schrau-
benset dabei, das den Sockel weniger belastet.
Wichtig ist beim CNPS7000-Cu aber, dass Sie auf
der Zalman-Webseite in der entsprechenden Kom-
patibilitétsliste {iberpriifen, ob der Kiihler auf-
grund seiner Groge auch auf Ihr Mainboard passt.

5. VATERFREUDEN
Die Sims 2

Als Vater einer 13-jihrigen Tochter, die sich schon
seit Wochen auf Die Sims 2 freut, wende ich mich
nun an Sie. Ich war eben in einem Sims-2-Fo-
rum. Dort iiberschlagen sich die Anfragen von
verzweifelten Kéiufern des besagten Spiels. Die
Mehrzahl berichtet von dauernden Abstiirzen
und Bluescreens beziehungsweise von nicht ge-
fundenen DirectX-9-Versionen. Das macht mich

LUFTER Viele Hersteller halten sich nicht an
die Gewichtsspezifikationen.
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skeptisch, ob das Spiel iiberhaupt lauffihig ist.
Sollte man die Hiinde vorerst davon lassen? Ich
hoffe, ihr kénnt euch dazu dufern.

KLAUS JOHNEN

Die Testversion lief bereits sehr stabil mit jeder
getesteten Konfiguration — allerdings sind die
Hardware-Anforderungen recht happig. Sims
2 verkauft sich extrem gut — und zwar auch an
Gelegenheitsspieler, die sich mit ihrem PC kaum
auskennen beziehungsweise iltere Systeme be-
sitzen. Folglich gibt es auch mehr Beschwerden
als tiblich.

6. JETZT AUFRUSTEN?
Doom 3
Ich habe mir Doom 3 zugelegt und besitze fol-
genden Rechner: Pentium 4 mit 1.800 MHz, 256
MByte RAM und Geforce3 Ti-200. Ihren Tuning-
Tipps nach wiirde eine schnellere Grafikkarte und
der Wechsel zu 1,024 MByte Speicher ausreichen,
um Doom 3 relativ gut spielen zu kénnen. Lohnt
es sich denn wirklich, diese beiden Komponenten
zu erneuern? Ist der Prozessor dafiir auf Dauer
nicht zu langsam?

UWE TENBRINK

I‘_

AUFRUSTEN Das Hardware-Update ist fiir Doom 3 nicht unbedingt
notig, fiir die neuen Shooter wie Half-Life 2 aber zwingend.

Mit 512 MByte zusatzlichem Speicher und einer
Grafikkarte wie der Radeon 9800 Pro oder der Ge-
force FX 5900 XT kénnen Sie Doom 3 tatséchlich
in 800x600 mit allen Details absolut fliissig spie-
len. Allerdings werden Sie fiir kommende Top-Ti-
tel wie Half-Life 2, STALKER und Schlacht um
Mittelerde hochstwahrscheinlich eine schnellere
CPU benétigen. Daher sollten Sie besser gleich in
ein komplett neues System investieren.

7. FESTPLATTEN IM MINI-PC
Shuttle SN45GV2

Ich habe vor, mir einen Barebone zuzulegen, und
habe deswegen folgende Frage: Ich wiirde gerne
wissen, ob man einen Shuttle-Mini, speziell den
SN45GV2, auch mit zwei Festplatten betreiben
kann — natiirlich unter der Voraussetzung, dass
man auf das Disketten-Laufwerk verzichtet
— oder ob man auf eine Festplatte beschriinkt ist.

RICHARD ZABRIES

Sofern Sie auf das Diskettenlaufwerk verzich-
ten, kdnnen Sie beim genannten Spieler-Bonsai
problemlos eine zweite Festplatte einbauen. Al-
lerdings brauchen Sie hierfiir eventuell noch ein
weiteres IDE-Kabel.

FESTPLATTEN In die neueste Shuttle-Generation passen

bis zu drei Datenlager.
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LEISTUNGS-

BREMSEN AUFGESPURT

So spielen Sie ruckelfrei

Nur wenn ein Spiel flissig lauft, macht es richtig Spap. Mit unseren Praxis-Tipps
vermeiden Sie Spielspabremsen wie Ruckler und dauernde Nachladepausen.

as niitzt die schonste Spielwelt mit-
w samt neuester DirectX-9-Technik,

wenn sich Zombies und andere
Unholde stark ruckelnd wie in einem Dau-
menkino auf Sie zubewegen? Gerade bei
Online-Duellen, in denen es auf schnelle Re-
flexe ankommt, ist jeder Aussetzer nattirlich
besonders érgerlich und kann das sofortige
Aus bedeuten. Selbst wenn Sie Thr Konto
gepliindert haben, um Threm PC eine teure
Grafikkarte der jiingsten Generation zu spen-
dieren, sind Sie nicht zwangslaufig vor einer
Dia-Show anstelle eines fliissigen Spielab-
laufs gefeit. Wie so oft steckt der Fehlerteufel
namlich im Detail — eine leistungsschwache
PC-Komponente oder falsche Windows-Ein-
stellungen machen aus dem vermeintlichen
Hochleistungs-PC  schnell einen besseren
Taschenrechner. Damit Sie Thren Spiele-PC
richtig ausreizen und nervende Nachlade-
unterbrechungen sowie Bildruckeln vermei-
den, erklidren wir auf diesen Seiten, wie Sie
Thre Hardware aufeinander abstimmen und
wie Sie die argerlichsten Software-Probleme
beheben.

Die richtige Hardware

Grundlage fiir einen ruckelfreien Spielfluss
ist natiirlich ein gut ausgestatteter PC. Dabei
miissen die Komponenten méglichst gut har-
monieren. Ein flotter Athlon 64 3200+ mit einer
lahmen Geforce FX 5200 Ultra scheitert bei ak-
tuellen Spielen genauso wie eine schnelle Ge-
force 6800 GT, der lediglich ein altersschwacher
2.000-MHz-Prozessor zur Seite steht. Eine ak-
tuelle Pixel-Platine aus der Geforce-6800- oder
Radeon-X800-Serie sollten Sie sich daher erst
kaufen, wenn Ihr Prozessor mit mindestens
2.600 MHz taktet (respektive Athlon XP 2600+
aufwiérts). Ansonsten verkommen Spiele wie
Counter-Strike: Source oder Medal of Honor:
Pacific Assault, bei denen es besonders auf
eine schnelle CPU ankommt, zur Ruckelpartie.

2 Windows Task-Manager
Datei Optionen Ansicht 2

| Anwendungen | Prozesse |Systemlesstung | Netzwerk|

Ahnlich verhilt es sich bei der Prozessor-Wahl:
Damit ein leistungsstarker Athlon 64 3000+
oder ein Pentium 4 mit mehr als drei GHz nicht
hoffnungslos unterfordert ist, brauchen Sie min-
destens eine Radeon 9800 Pro oder Geforce FX
5950 Ultra. Erst mit dieser Kombination ist Thr
PC fiir aktuelle Titel gertistet.

Auf den Speicher kommt es an

Wenn es im Spiel oft zu kurzen Ausset-
zern oder hiufigen Nachlade-Zwangspausen
kommt, ist die Schuld allerdings nicht bei CPU
oder Grafikkarte zu suchen. Stattdessen ist nor-
malerweise der Hauptspeicher schlicht tiberfor-
dert. Gerade Action-Kracher wie Far Cry (dt.)
oder Battlefield: Vietnam verlangen zwingend
nach einem GByte RAM. Mit nur 512 MByte
miissen die Daten héufig von der Festplatte an-
stelle des deutlich schnelleren Speichers gelesen
werden. Dadurch kommt es zu kurzen Unter-
brechungen, besonders zu Beginn einer Missi-
on oder wenn Sie einen neuen Raum betreten.
Zudem verkiirzt mehr Arbeitsspeicher die La-
dezeiten deutlich.

Software-Probleme

In Threm PC stecken aktuelle Komponen-
ten und ein GByte Arbeitsspeicher, viele Spiele
laufen aber trotzdem nicht zufriedenstellend?
In diesem Fall ist die installierte Software fiir
die Probleme verantwortlich. Schnell wird der
Virenscanner zum Siindenbock erklért, aktuel-
le Virenkiller beeintrachtigen die Spieleleistung
allerdings nicht oder nur geringfiigig. Nur wer
noch einen vergleichsweise langsamen PC be-
sitzt und um jedes Bild pro Sekunde kampft,
sollte vorsichtshalber einen Virenscanner mit
niedriger Systembelastung installieren. In dieser
Disziplin haben sich besonders das Programm
von Panda Software und NOD32 bewihrt.
Wer noch eine alte Version des Anti-Virus von
Kaspersky verwendet, kauft sich besser die
iiberarbeitete Fassung — diese verwendet eine

schnellere Engine, wodurch der CPU weniger
Rechenarbeit zuféllt.

Firewall und Virenscanner auf die
Finger schauen

Gerade bei Online-Spielen sollte ein Viren-
scanner im Hintergrund arbeiten. Achten Sie
allerdings darauf, dass wahrend der Mehrspie-
lerpartie keine grofien Datenmengen kopiert
werden. Viele Virenkiller priifen die entspre-
chenden Dateien ansonsten immer wieder — die
Systemlaststeigtdadurchdeutlichund eskommt
zu einer schlechteren Performance im Spiel. Zu-
dem beeintrachtigen Filesharing-Programme
wie eMule oder Soulseek in Verbindung mit
einem Schidlingsblocker die Systemleistung.
Deaktivieren Sie entsprechende Tausch-Tools
besser beim Spielen. Zudem sollten Sie grofere
Downloads von entsprechenden Download-
Managern direkt in das Zielverzeichnis kopie-
ren lassen, ohne den Umweg iiber einen tem-
poriren Ordner zu nehmen. Diese Einstellung
nehmen Sie direkt bei Programmen wie dem
Download-Accelerator oder Go!zilla vor.

Auch die Firewall kann fiir regelmaflige
Nachlade-Auszeiten sorgen. Gelegentlich han-
gen sich Viren an freigeschaltete Programme,
um in das System einzudringen. Die Firewall
priift daher stets, ob die zugelassene Anwen-
dung unverandert geblieben ist, wobei die Spie-
legeschwindigkeit kurzzeitig stark verschlech-
tert wird. Um das Problem zu l6sen und ohne
Unterbrechung spielen zu kénnen, setzen Sie
im Optionsmentii Threr Firewall die jeweilige
Aktualisierungsrate fiir den Anwendungs-
schutz auf 30 Minuten.

Probleme bei Mehrspieler-Titeln

Wenn Sie im lokalen Netzwerk oder im
Internet spielen, kommt es neben der Bildrate
(Framerate) auch auf die Verbindungsgeschwin-
digkeit an. Gerade bei einem Online-Match
verschlechtern  Filesharing-Programme und

MName ; PID- Benutzername CPU-Ausl.,, A

naPrdMgr.exe 1712 SYSTEM a0

CTHELPER .EXE 1904 Daniel.Moellendorf [ili}

swchost.exe 1908 SYSTEM oo

PQV2iSvc.exe 1928 SYSTEM uin} =
QUTLOOK.EXE 2240 Daniel.Moellendorf 00 i
InDesign.exe 3824 Daniel.Moellendorf 00 &8 e
Leerlaufprozess 0 SYSTEM

TASK-MANAGER Wenn eine

Last erzeugt, ist sie wahrsche
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Downloads die Ubertragungsleistung natiirlich
immens. Somit steigt die Latenzzeit — bei Titeln
wie Counter-Strike: Source oder Star Wars:
Battlefront, bei denen schnelle Reaktionen
wichtig sind, kann das tiber Sieg oder Niederla-
ge entscheiden. Nur wenn Sie eine schnelle DSL-
Anbindung haben, reicht die Bandbreite, um
nebenbei Tauschprogramme laufen zu lassen.
Beschrinken Sie hierbei allerdings die Upload-
Rate auf maximal 6 kByte/s und die Download-
Geschwindigkeit auf weniger als 45 kByte/s.
Mit einer langsameren Anbindung schalten Sie
entsprechende Programme besser komplett aus,
um mit einer guten Ubertragungsgeschwindig-
keit spielen zu kénnen.

Ruckelfrei auf der LAN-Party

Bei Mehrspieler-Duellen im Netzwerk steht
hingegen eine deutlich héhere Bandbreite zur
Verfligung. Trotzdem sollten Sie wéihrend einer
Partie Downloads verhindern oder zumindest
einschranken. Dazu verweigern Sie die Frei-
gabe von Verzeichnissen auf Threr Festplatte
oder beschranken den Zugriff auf ein oder zwei
Personen. Klicken Sie dazu den entsprechen-
den Ordner mit der rechten Maustaste an und
wihlen Sie ,Freigabe und Sicherheit...”. Bei
dem Eintrag ,Benutzerbegrenzung” setzen Sie
die ,,Zugelassene Anzahl” auf den gewiinsch-
ten Wert. Besonders wichtig bei LAN-Partys:
Windows sucht im Netzwerk regelmifig nach
neuen Verzeichnissen, wodurch die Zugriffs-
geschwindigkeit verlangsamt wird. Gerade bei
grofien Netzwerken mit zahlreichen Rechnern
schalten Sie diese Funktion daher besser ab.
Starten Sie den Windows-Explorer und klicken
Sie ,Extras” und anschliefend ,Ordneroptio-
nen” an. Unter der Registerkarte , Ansicht” ent-
fernen Sie das Hékchen bei ,, Automatisch nach
Netzwerkordnern und Druckern suchen” und
bestatigen Sie mit ,,OK”

Halten Sie das System sauber

Gelegentlich kommt es vor, dass sich Treiber
oder auch schlecht programmierte Anwendun-
gen in einer Endlosschleife verfangen. Dadurch
geht der CPU wertvolle Rechenleistung verlo-
ren und Spiele laufen langsamer. Um die Ubel-
titer abzuschalten, betétigen Sie die Tastenkom-
bination ,Alt”, ,Strg” und ,Entf” und &ffnen
per Klick auf die entsprechende Schaltfliche
den ,Taskmanager”. Unter ,Anwendungen”
werden die derzeit laufenden Programme auf-
gelistet. Wenn eines davon nicht mehr reagiert,

@) Enfuhrung

&) HiFe und Support
&) Nach Updates suchen,.

Firewall einstellen

e beobachten

Ereigniss

FIREWALL Setzen Sie den Anwendung
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schutz Ihrer Firewall auf ein Intervall von 30
Minuten. Ansonsten konnen regelmaRige Aussetzer beim Spielen auftreten.

verbraucht es unnétig Systemleistung und soll-
te daher sofort per Klick auf , Task beenden”
abgeschaltet werden. Abgestiirzte Anwendun-
gen, die tiber kein Windows-Fenster verfiigen,
finden Sie unter der Registerkarte ,Prozesse”.
Klicken Sie hier auf ,,CPU-Auslastung”, um die
Liste entsprechend zu sortieren. Programme mit
einer besonders hohen CPU-Last (mehr als 65
Prozent) sind htchstwahrscheinlich abgestiirzt
und sollten unbedingt beendet werden.

Storende Programme identifizieren

Unter dem PC-Games-WEBCODE 233U
finden Sie eine Beschreibung von zahlreichen
im Hintergrund arbeitenden Programmen. So
finden Sie heraus, welche Anwendung die Pro-
zessorauslastung verursacht. In unserem Pra-
xistest erwiesen sich ICQ Lite, Acrobat Reader,
Programmteile von Fernsehkarten oder iltere
Scanner- und Drucker-Programme als beson-
ders problematische Hintergrundanwendun-
gen. Daher sollten Sie diese Tools nur bei Bedarf
aktivieren und nicht automatisch nach dem
Systemstart laden. Um die Programme aus dem
Autostart von Windows zu entfernen, klicken
Sie zundchst auf den Start-Button und dann
auf , Ausfiihren”. Geben Sie hier ,msconfig”
ein. Unter ,Systemstart” entfernen Sie nun das
»Hékchen” beispielsweise bei ,ICQlite” und
bestitigen mit ,OK”. Beim ndchsten System-
start wird das Chatprogramm nicht mehr auto-
matisch geladen. Achten Sie zudem unbedingt
darauf, dass sich keine Spyware oder Wiirmer
in Threm System eingenistet haben. Mit dem
Programm Adaware von www.lavasoft.de spii-
ren Sie die PC-Schidlinge zuverléssig auf.

Hardware-Probleme beseitigen

Nicht nur stérende Software, sondern auch
Hardware-Probleme kdnnen schnell die Spiele-
leistung Thres PCs stark reduzieren. Wenn ein
Pentium 4 sehr heiff wird, lauft er selbststandig
langsamer, um nicht zu tiberhitzen. Hier hilft
nur ein besserer CPU-Kiihler. Falls in Threm PC
viele Steckkarten verbaut sind, kann es ebenfalls
zu Problemen kommen, wenn zwei Karten den-
selben IRQ nutzen. In diesem Fall aktivieren Sie
im BIOS den APIC-Modus. Dadurch wird die
Anzahl der mdglichen IRQs erhoht. Manche
Steckplétze teilen sich grundsitzlich einen IRQ,
weshalb Sie die jeweiligen Karten in einen ande-
ren Slot stecken miissen. Welcher Slot welchen
IRQ nutzt, kénnen Sie im Mainboard-Hand-
buch nachlesen. (dm)

Eigenschaften von Download

| Algemein| Fiegebe | Sicherheil | Anpasser

|\ [  Siekonnen diesen Ordner fur andere Benutzer im .

- Netzwerk freigeben. Klicken Sie dazu auf "Diesen Ordner |

freigeben'". |

(O Diesen Didnet nicht freigeben '
® Diesen Drdner freigeben

Freigabename: I Download

e

Kommentar.

Benutzerbegrenzung: (O Hichstanzahl zulassen
(® Zugelassene Anzaht: E :

Klicken Sie auf "Berechtigungen”, um

die Benutzerberechtigungen fur den
Zugiiff auf diesen Ordner festzulegen.

Klicken Sie auf '2wischenspeichem”, _
um die Einstellungen fur den Uﬂlnezugnfi Eiiheiinchen
2u konfigurieren.

LAN PARTY Besonders bei Netzwerk-Events, auf denen Sie
Daten austauschen wollen, sollten Sie die Anzahl der Be-
nutzer, die auf lhre Ordner zugreifen konnen, einschranken.

+ Gerdte-Manager
Qotel  Akfon  arsicht }
y a2 a

+ il Arbeitsspeicher
) il Deskter Speicharzugrff (DMA)
1 ) En-[Rusgabe (E/A)

© (1S8) 1 Stendardtastatur (101102 Tasten) oder Microsoft Nstural Keybosd (PSJ2)
o (158) 4 Xomwmuniationsanschiuss (COM1)
(1SR} 6 Standard-Diskettenisufwerkcortroler

i‘(lsun Numerischer Coproressor

2 (1S4) 14 Primirer IDE-Kanal

@) (158) 15 Sehundérer IDE-Kanal
(PCI) 16 RADEON 5600 XT
(PCI) 17 Creative S8 Audgy LS

B9 (PC1) 18 TechnoTrend TT-PCine budget Adspter

B (PCI) 19 AVM ISON-Controder FRIT21Card PCI

9 (PC1) 19 NETGEAR FA310TX-Fast Etheenet-Adapter (NGRPCT)
(PCI} 21 Standard erwederter PC1-2u-USB universeler Hostconkrober
(PCD) 21 VIA Rev S odar hoher LSB universaber Hostoontroler
(PCT) 21 VIA Rev S oder hiher USB universeber Hostoontrolier
(PCI) 21 VIA Rev 5 oder hiher USB universaller Hostoontroler

IRQ-KONFLIKTE Im Gerate-Manager erfahren Sie, welche
PC-Komponente welchen IRQ belegt. Wenn zwei Steckkar-
ten denselben IRQ nutzen, wird das System sehr langsam.

ML Derste | Systemstart

etad TR

HOMISOFTWAREMrosoft|WindowsiCurrent ver
HRCULSCE i wrentver,
HRCUASOF Currentve.
it
. Common Startup
B Qsheliég CPROGRACILEGR. . Startip
O Munestsiper [ \ngm\nm WW\W\WM\.
0] memsgs
O wvcTrAY mm EECiv.. S
00 qtaskc gl SOF
[ wnamps < SOF » b
| R s 3
[ ate sigromren ] L».amm ]
) - )

MSCONFIG Entfernen Sie iiberfliissige Programme aus
dem Systemstart, da diese die Leistung verschlechtern.

Ad-aware 6 Status

i )
-

mhiallza:ion Steﬂus

Usago Stal mcs

i Ad-watch status

| Last System scan

| Objects removed total
| Total Ad-aware scans
| Objects in ignore-list

| Objects quarantined

 Wetloaded .
18.10.2004 16:41:45
05

§_§1._:|us ok Ad-aware

ADAWARE Spyware oder Wiirmer konnen lhr System stark verlangsa
Programme Adaware entfernt die Storenfriede.

amen. Das kostenlose
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Spieletuning

Need for Speed: Underqround 2

In Underground 2 sind nicht nur fiir die Autos, MAXIMALE DETAILS
sondern auch fiir Inren PC viele neue Tuning-
Maoglichkeiten hinzugekommen.

TUNING-TIPPS

Um Need for Speed: Underground 2in
1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

[0 2.500 MHz
[ 512 MByte Speicher
[ Radeon 9600 XT

Mit 1.400 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce3 Ti-200 sollten Sie:

[ Bei ,Car Reflection Detail“ ,Low” auswahlen
[0 ,Car Shadow/Neon* auf die Mitte setzen
O Den Wert ,Car Headlight" abschalten LUXUS-KAROSSE Das neue Need for Speed ist voll gestopft mit Effekten: Die regennasse Strae und der Autolack reflek-

O ,Road Reflection Detail” herabsetzen tieren die Umgebung, alle Lichtquellen wirken glaubhatt. Nur DX9-Grafikkarten kéinnen die Regentropfen darstellen.
[ Die ,Light Trails" abschalten
O ,Anti-Aliasing” und ,Filtering” deaktivieren MINIMALE DETAILS

[0 ,Enhanced Contrast” abschalten

Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und
Radeon 9600 XT sollten Sie:

[J Bei ,Car Reflection Detail” ,Low" auswahlen
J ,Car Shadow/Neon“ auf die Mitte setzen

[ ,Road Reflection Detail* herabsetzen

[ ,Full Screen Anti-Aliasing” abschalten

[ ,Texture Filtering” auf die mittlere Stufe setzen
[ ,Enhanced Contrast” abschalten

Mit 2.400 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9800 Pro sollten Sie:

[ Die Auflésung auf 1.280x1.024 anheben

1 ,Full Screen Anti-Aliasing” auf die Mitte setzen
[, Texture Filtering” auf die mittlere Stufe stellen
O Alle iibrigen Einstellungen auf den jeweiligen

TRABANT Ohne Spiegelungen und Lichteffekte verliert Underground 2 viel Atmosphare. Zudem fehlen die aufwen-

Hochstwert setzen : Sl
digen Regentropfen auf der Kamera und die Schatten sowie die Unterbodenbeleuchtung der Wagen.
Das Menii ,,Customize Display Settings“ von NFSU 2 |' Car Reflection Update Rate

[l Car Reflection Update Rate: Bestimmt die Frequenz, mit der die Spie-
gelungen auf den Autos erneuert werden. Wahlen Sie mindestens den
mittleren Wert, ansonsten wirkt es, als wiirde das Spiel ruckeln.

A car Shadow/Neon: Zu Rennbeginn sorgen die Schatten fiir Ruckler.

[EJ Road Reflection Detail: Gibt an, ob Autos, Lichter oder die Umgebung
auf der regennassen Strafie gespiegelt werden. Mit einer Geforce FX e
5200 Ultra oder einer CPU mit weniger als 2.200 MHz setzen Sie diese 4 Light Trails
Einstellung auf den mittleren Wert. S

[} Light Trails: Lichter ziehen bei hohen Geschwindigkeiten eine sehens-
werte Spur hinter sich her - ab Geforce FX 5700 Ultra anschalten.

& Full Screen Anti-Aliasing: Wenn Sie die hochste Detailstufe wéhlen, ist
automatisch vierfache Kantenglattung aktiviert. Allerdings reicht erst
eine Radeon 9800 Pro fiir die mittlere Stufe (2x Kantenglattung).

Il Enhanced Contrast: Lasst die Spielwelt dilsterer und damit at-
mospahrischer wirken. Belastet die Grafikkarte stark, daher erst ab
Radeon 9600 XT oder FX 5900 XT aktivieren.

Rain Splatter: Die Regentropfen auf der Kamera lassen sich nur mit
einer DX9-Grafikkarte darstellen.
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Medal of Honor: Pacific Assault

& MAXIMALE DETAILS

Um die Massenschlachten von Medal
of Honor: Pacific Assault zu iiberstehen,

brauchen Sie vor allem eine schnelle CPU

... oder hilfreiche Tuning-Tipps.

TUNING-TIPPS

Um Medal of Honor: Pacific Assault in
1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, benétigen Sie:
J2.500 MHz

[J 512 MByte Speicher

[ Geforce FX 5900 XT

Mit 1.700 MHz, 512 MByte Speicher

[ Als Auflésung 800x600 auswahlen

[ ,Texturendetails* auf ,Mittel” setzen

O ,Komprimierte Texturen aktivieren

[ Bei ,Modelldetails* ,Mittel“ auswahlen
[0 ,Hardware Shader 1.1 wahlen

[ Die Einstellung ,Decals” abschalten

und Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie:

Mit 2.200 MHz, 512 MByte Speicher
und Radeon 9600 XT soliten Sie:

O Als Auflosung 1.024x768 auswahien

0 ,Texturendetails" auf ,Sehr hoch” setzen
O, Komprimierte Texturen” aktivieren

O Bei ,Modelldetails* ,Mittel* auswéhlen
0 ,Hardware Shader 2.0“ wahlen

O Die Einstellung ,Decals anschalten

Leistungsstarke Programmier-
software...

Individuelles Justierungssystem
zur Handauflage...

LCD-Multifunktionsanzeige
(MFD)...

3D-Drehgriff mit arretierbarem
Ruder...

SCHLACHTEN-EPOS Dank detanlrerterTexturen und auf-
wendiger Beleuchtung sieht Pacific Assault sehr gut aus.

Das ,Video“-Menii von Pacific Assault

BB Texturendetails: Mit niedrig aufgeldsten Texturen
wirkt die Spielwelt unnatiirlich - nur mit einer FX
5200 Ultra oder schlechter herunterregeln.

B Modelldetails: Legt fest, aus wie vielen Polygonen
die Figuren bestehen. Ab 2.500 MHz wahlen Sie die
Einstellung ,Hoch“.

[E} Hardware Shader: Lediglich DX9-Karten beherr-
schen das Shader Modell 2.0 und zaubern so alle
Effekte auf den Bildschirm. Obwohl die FX-5200-
Serie ebenfalls DX9 unterstiitzt, sollten Sie fiir eine
bessere Performance den Wert ,1.1“ auswahlen.

MINIMALE DETAILS

KLEINKRIEG Alle Texturen sind unscharf und die Beleuch-
tung ist schlicht. Zudem wirken die Figuren recht kantig.

- [Medal of Honur Pacific qu(-klup

fafiomng:

{1024 x 768 (50 ) R
[vertical Morker Sync
n Texturendetals: sg.hzh Y= 7 i-u
El-(Wmmm
Ew e ™
(@) Hardware Shader 2.0
() Hardware Shader 1,1

Joystick

Saite

www.saitek.de

Das X52 ist das einzigartige und
detailgetreue PC Flugsteuerungs-
System. So realistisch, als ob
Sie selbst im Cockpit sitzen!

™
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Die Siedler: Das Erbe der Konige

Der jiingste Teil der Siedler-Serie stellt dank 3D- MAXIMALE DETAILS R R e
Grafik vergleichsweise hohe Anforderungen an = RV N R ‘
die Grafikkarte. Wir verraten, wie Sie trotzdem - - |

fliissig spielen.

Um Das Erbe der Kbnige in 1.024x768, 32

Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen,
bendtigen Sie:

[12.000 MHz

[J 512 MByte Speicher

[J Radeon 9600 XT

Mit 1.400 MHz, 256 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie:

O Als Aufldsung 1.024x768 wahlen
[ Die ,Objektqualitat” auf ,Mittel” setzen

O Bei ,Schatten” ,Niedrig" auswéhlen ST 2 :
O Die ,Eisreflektionen® auf ,Mittel* reduzieren HERAUSGEPUTZT Mit der hochsten Detailstufe sehen die Polygonsiedler und die Landschaft dank detaillierter
O Fiir ,Landschaft* ,Mittel“ wahlen Texturen sehr gut aus. Zudem werfen Figuren und Gebéude einen korrekten Schatten.

[ Bei ,Texturqualitat” ,Mittel” einstellen

MINIMALE DETAILS
Mit 1.900 MHz, 512 MByte Speicher und i v &
Radeon 9600 XT soliten Sie: ! -

[ Als Auflosung 1.024x768 wahlen

[ Die ,Objektqualitat” auf ,Hoch” setzen
[ Bei ,Schatten” ,Mittel“ auswahlen

[ Die ,Eisreflektionen” auf ,Hoch“ stellen
[J Fir Landschaft" ,Hoch“ wahlen

[ Bei ,Texturqualitat” ,Hoch" einstellen

Mit 2.400 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9800 XT soliten Sie:

[ Als Auflésung 1.024x768 wahlen

O Im Treibermenii der Grafikkarte 2x Kantenglat-
tung und 2x anisotrope Filterung aktivieren

[ Die ,Objektqualitat” auf ,Hoch" setzen

(1 Bei ,Schatten” ,Hoch“ auswahlen

[ Die ,Eisreflektionen” auf ,Hoch” stellen

O Fir ,Landschaft* ,Hoch® wéhlen ; :
[ Bei ,Texturqualitat* ,Hoch® einstellen DETAILARMUT Auffélligster Unterschied zur hohen Detailstufe sind die unscharfen und detailarmen Texturen.

Dadurch sieht die gesamte Spielwelt deutlich schlechter aus. Dariiber hinaus fehlen die Schatten.

Das ,Grafik“-Menii von Die Siedler: Das Erbe der Kdnige

Bl objektqualitat: Diese Option bestimmt den Detailgrad von Land-
schaftsobjekten wie beispielsweise Baumen und Grasern. Mit einer
Geforce FX 5200 Ultra oder Geforce3 Ti-200 setzen Sie diesen Wert
auf ,Mittel".

& okkiusion: Ist diese Einstellung aktiviert, so werden die Umrisse von
Einheiten auch hinter Geb&uden dargestellt. Funktioniert erst ab einer EEYSIEP SRS
DX8-Grafikkarte und kann daher mit einer Pixel-Platine der Geforce2-

OBJEKTQUALITAT

OKKLUSION

oder Geforce4-MX-Serie nicht dargestellt werden. FISREFLEKTIONEN
[Ed schatten: Die Berechnung der aufwendigen Schatten hatimmensen
Einfluss auf die Spielegeschwindigkeit. Wenn bei grofien Schlachten LANDSCHAFT

haufiges Grafikruckeln auftritt, sollten Sie diese Option fiir eine bes-
sere Performance abschalten.

] Eisrefiektionen: Bei einer DX7-Grafikkarte (Geforce2 oder Geforced
MX) fehlen die Spiegelungen auf der Eisflache vollig. Ab Radeon AUFLOSUNG
9600 XT oder Geforce FX 5700 Ultra kénnen Sie die hochste Stufe
einstellen.

B} Landschaft: Der Detailgrad der Landschaft hat weder auf die Grafik-
qualitat noch auf die Performance groen Einfluss. Erst mit einer
Geforce3 Ti-200 oder FX 5200 soliten Sie hier die Einstellung ,Mittel
anwahlen.

& Texturqualitat: Ab einer Radeon 9600 XT oder Geforce FX 5700 Ultra
wahlen Sie hier den htichsten Wert. Auf der niedrigsten Stufe wird das
Spiel unansehnlich.

TEXTURQUALITAT
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Spleler—Traum

S0 lautet der Kommentar der PC Games zum 20" LCD
ViewSonic VP201. Und tatsachlich lasst der VP201 dank
seiner eindrucksvollen Werte Gamer-Herzen hoher
schlagen: blitzschnelle 16 Millisekunden Reaktionszeit,
eine sichtbare Diagonale von mehr als einem halben
Meter, 11 cm hohenverstellbar, 90°-Drehung, hohe
Kontrast- und Helligkeitswerte sowie Blickwinkel von 178°.

10/2004

www.ViewSonic.de Views Onic .m
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Herr der Ringe: Schlaht um Mrl'teed

Schon mit 1.200 MHz und einer Geforce4 MX MAXIMALE DETAILS
kénnen Sie die Schlacht um Mittelerde nach-
spielen - wir verraten lhnen, wie.

TUNING-TIPPS

Um Schlacht um Mittelerde in 1.024x768,
32 Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen,
bendtigen Sie:

J2.100 MHz
] 512 MByte Speicher
[ Radeon 9600 XT

Mit 1.200 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce4 MX-440 sollten Sie:

O Als Aufigsung 800x600 wahlen

[ ,Anisotropic Texture Filtering” abschalten
I ,3D Shadows" deaktivieren

[J,2D Shadows" anschalten

[ ,Show Animations“ anwahlen

1 ,Disable Dynamic LOD* deaktivieren

[ ,Texture Detail” auf die Mitte setzen

[ ,Particle Cap“ auf ein Viertel setzen

MEISTERWERK Die Wasseroberflache ist transparent, der Olifant wirft einen korrekten Schatten und hoch aufge-
|6ste Texturen veredeln Landschaft und Figuren. Fiir diese Pracht reichen 2.100 MHz und eine Radeon 9600 XT.

MINIMALE DETAILS

Mit 1.700 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5200 Ultra sollten Sie:

[ Als Auflosung 1.024x768 wahlen

[, Anisotropic Texture Filtering” abschalten
[J,3D Shadows" deaktivieren

[1,2D Shadows" anschalten

[, Show Animations® anwahlen

[ ,Disable Dynamic LOD" deaktivieren

[, Texture Detail” auf hdchste Stufe setzen
1 ,Particle Cap* auf die Mitte setzen

Mit 2.200 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Geforce FX 5900 XT sollten Sie:

O Als Auflésung 1.024x768 auswahlen
1 Im Treibermenti Ihrer Grafikkarte 2x Kantenglat-

tung aktivieren e s
o Unt%r Display Options* ,Ultra Quality” einstellen SPARTANISCH Die schiechten Texturen machen das Spiel unansehnlich. Zudem ist die Wasseroberfache nicht

mehr durchsichtig und Schatten sowie Graser fehlen villig. Dafiir lauft das Spiel schon mit 1,000 MHz fliissig.

Das Menii ,,Custom Graphics“ von Schlacht um Mittelerde

n Anisotropic Texture Filtering: Auch auf mittlere Entfernung werden
die Texturen noch scharf dargestelit. Sieht genial aus, belastet die
Grafikkarte aber enorm - erst mit Radeon 9600 XT aktivieren.

B Terrain Lighting: Die korrekte Beleuchtung der Landschaft kostet
vergleichsweise wenig Grafikleistung und kann daher bereits mit einer
Geforce FX 5200 Ultra angeschaltet werden.

[El 3D Shadows: Stellt aufwendige Echtzeit-Schatten dar. Gerade bei
Schlachten mit groRen Einheiten wie Nazguls und Olifanten leidet die ‘ [
Spielegeschwindigkeit sehr darunter. 11 (89 Anisotropic Texture Filtering {5(X) Smooth Water Border

[l 2D Shadows: Mit dieser Einstellung werfen kleinere Einheiten einen | ‘ '39 Show Prdbs
runden Schatten. Auf die Performance hat das kaum Auswirkungen 7
- stets aktivieren. | J Shadows ? | ] Show Animations

[El Smooth Water Border: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wirkt der ol
Ubergang zwischen Wasser und Land natiirlich. Funktioniert nur mit il | 2
DirectX-8-Grafikkarten. Disable Dynamic LOD

B show Animations: Zusatzliche Animationen lassen die Spielwelt e e e S e e ' et e
atmospharischer wirken - daher unbedingt aktivieren.

Disable Dynamic LOD: Wenn Sie bei dieser Einstellung ein Hakchen
setzen, werden die Figuren auch auf groe Entfernung mit der héchs-
ten Detailstufe dargestellt - fordert Ihren PC enorm.

[ Texture Detail: Wahlen Sie hier mindestens die mittlere Stufe, sonst
sieht das ganze Spiel sehr detailarm aus.

[l Particle Cap: Mit einer hiheren Zahl an Partikeleffekten steigt die
CPU-Last deutlich. Erst ab 2.100 MHz sollten Sie den Schieberegler
auf die hdchste Stufe setzen.

TOGGLE OPTIONS INFO

Heat Effects
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Pc-Experten'

4 GByte Treiber filir Grafik-
karte, Soundkarte und mehr

Gropes Artikelarchiv: Wissen, UNRE‘

wie Hardware funktioniert!

+ 15 Vollversionen®: Kerio Per-
sonal Firewall 4.1, WinOptimizer
Suite 1. 326 und weltere Tunmq Tcm

;Ifeu.\r.a.

68 Seiten starkes Booklet

mit den besten Tuning-Artikeln
aus PC Games Hardware

15 Top-Vollversionen auf DVD:

z. B. WinOptimizer Suite, Ashampoo Mail Virus Blocker,

Kerio Personal Firewall, Style XP1

Plus das groBe PC Games Hardware Jahresarchiv:
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MEINUNG
DANIEL MOLLENDORF

,Die Produktpalette von Nvidia und Ati war
noch nie so uniibersichtlich.”

Wenn Sie zu Weihnachten eine neue Grafikkarte
kaufen wollen, kommen Sie sich womdglich vor,
als wiirden Sie im Ausland eine Pizza bestellen:
Alle Angebote horen sich irgendwie gleich an und
am Ende bekommen Sie etwas vollig anderes, als
Sie urspriinglich woltten. Kein Wunder, schlieflich
war die Produktpalette von Nvidia und Ati noch nie
so uniibersichtlich. Mittlerweile stapeln sich sechs
frische High-End-Grafikchips in unseren Bestenlis-
ten. Zahit man die Geforce 6800 LE mit, erwarten
uns zudem piinktlich zum Wunschzettelausfiillen
sogar acht aktuelle Mittelklasse-Grafikchips. Im-
merhin untemimmtAti einen ersten Schritt, um das
Produktchaos zu entwirren, und stellt zum Jahres-
ende die Radeon X600 XT ein. Hoffen wir, dass die
Herstellerauch im Hochpreissegmentdas Angebot
auf die wirklich sinnvollen Varianten begrenzen.
Wir berichten natiiich wefterhin ausfiihrlich iiber
alle neuen Grafikprozessoren, damit Sie am Ende
statt der scharfen Peperoni-Pizza nicht doch nur
eine lappige Plockwurst-Torte bekommen.

:rWas halten Sie von Spieler-Notebooks mit
Mobility Rad. 9800 und Geforce 6800 Go?
Eine echte

Alternative zum
Desktop-PC 25%

Interessiert mich
nicht 11%

Notehooks sind
nicht zum Spielen
gebaut, sondem zum
Arbeiten! 32%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten ,
Nutzern von www.pcgames.de |

PC GAMES HILFT

e en ein ganz speziel
nach nicht in un:

erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn u pllichtige
Hotline hilft hnen bei allen kniffligen Pu 2sen
Endgegnern und vertrackten Le:

0190-824834*
Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihri
i t funktios
dann hilft lhnen unser

oblem, das
D

glich von 7-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,68
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Intel schldgt zurt

Nachdem AMD mit dem Athlon EX-
55 den derzeit flottesten Spieler-Prozessor
rorgestellt hat, t Intel seinerseits die
Muskeln spielen. Der weltgrofite Halb-
leiterhersteller hat gleich eine ganz neue
Plattform in Form von CPU und Chipsatz
fiir Spielebegeisterte vorgestellt. Der neue
Pentium-4-Prozessor Extreme Edition ist
mit 3,46 GHz getaktet und verfiigt tiber 2

yte ache. Das Besondere
an der CPU mit Hyper-Threading-
Unterstiitzung ist der 1.066 MHz
schnelle Frontside-Bus. Der parallel

entierte Chipsatz Intel 925XE er-
weitert den Reigen der DDR2-Speicher/
PCI-Express-Chipsitze. Das Chipduo un-
(anal High Definition Audio,
DDR2-Speicher und PCI Express. Der Pro-
zessor wird fiir 999 Euro bei Abnahme von
1.000 Stiick vertrieben, erste Mainboards
mit dem 925XE-Express-Chipsatz sind fiir
rund 200 Euro zu haben. Die Plane, einen
P4 mit 4 auf den Markt zu bringen,
hat das Unternehmen hingegen beerdigt.
, Wir mochten uns auf andere Ziele als die
Steigerung der Taktfrequenz konzentrie-
ren”, sagte Intel-Sprecher Chuck Mulloy.
Ein Grund fiir den Ruckzug diirfte die
enorme Verlustleistung des aktuellen
3,6-GHz-Flaggschiffs sein. Obwohl im 90-
Nanometer-Verfahren produziert, kommt
die CPU auf 115 Watt.
Info: www.intel.de

Benchmark Pentium 4 EE

Elnstellungen: Ali X800 UE, Catalyst 4.10, WinXP SP1. Intel: HT an, 925X/925XE, 2x 512 MByte
DDR2. AMD: KETBO00 Pro, 2x 512 MByte DDR40C

Das leistet der neue Spieler-P4

Spisibar

Gt Spieibar
0 10
AMD Athion 64 FX-55

AMD Athion 64 4000+

Pentium 4 £E 346 GHz

Pentium 4 3,6 GHz

FAZIT: Obwohl haher getaktet und im 90-Nanometer-Verfahren hergestellt, erreicht der
neue P4 EE nicht die Leistungswerte des Athlon 64 FX-55.

LEGENDE M Doom 3 (Medium Quality) B Counter-Strike: Source-Engine

IIYAMA PROLITE E435S

Schneller schalten mit 10 ms

liyama hat mit dem E4355 ein erstes 17-Zoll-LCD
mit einer Reaktionszeit von 10 Millisekunden vorge-
stellt. Ansonsten ist Hausmannskost angesagt: Der
Monitor im schlichten Korpus bietet eine Aufldsung
von 1.280x1.024 Bildpunkten bei 75 Hz. Die Helligkeit
liegt bei 350 Candela pro Quadratmeter, der Kontrast
bei 350:1. Die maximalen Blickwinkel gibt liyama mit
160 Grad horizontal und 120 Grad vertikal an. Der
E435S verfiigt sowohl {iber DVI-I- als auch iiber ei-
nen analogen D-Sub-Eingang und ist fiir 449 Euro im
Handel erhltlich.

Info: wwwi.iiyama.de
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FATALITY AABXE, FATALITY X700 XT

Spieler-Hardware von Abit

Mit der Fatallty-Reihe will Abit professionelle Spieler
ansprechen. Zundchst werden ein Mainboard und eine
Grafikkarte den Spielernamen von Jonathan Wen-
del, dem wohl bekanntesten E-Sportler der Wel,
tragen. Das AASXE eignet sich dank Intels

neuem 925XE-Chipsatz auch fiir die jiings-

ten P4-Prozessoren mit 266 MHz Front-
side-Bus (1.066 MHz effektiv). Zudem setzt
das Sockel-775-Mainboard ausschlieflich auf PCI-
Express-Slots und DDR-2-Speicher. Bei der ersten Fatallty-
Grafikkarte handelt es sich um eine Radeon X700 XT mit 256 MByte
GDDR3-Speicher im PCI-Express-Format. Info: www.abit.nl

MEGA P(; SYSTEM LINE. s
Komplett-Minis von MSI

Neben Shuttle hat nun auch MSI Komplett-PCs 5=
auf Basis seiner Barebone-Serie im Angebot. Unter
dem Namen Mega PC System Line bietet der Her-
steller Computer an, die vor allem fiir den Einsatz
im Wohnzimmer ausgelegt sind. So besitzt der
Mega 180-M30 einen TV-Tuner und einen DVD-
Brenner, um aufgezeichnete Fernsehsendungen si-
chern zu kénnen. Als Prozessor kommt ein Athlon
XP 3000+ zum Einsatz, eine 160-GByte-Festplatte
und 512 MByte Arbeitsspeicher komplettieren den
Bonsai-PC. Bei Grafik und Sound setzt MSI auf die
Onboard-Losungen des Nforce2-Mainboards. Prak-
tisch: Der Rechner ist mit zusatzlichen Hi-Fi-Funktio-
nen ausgeriistet. Info: www.msi-computer.de

GEFORCE 6800

Nvidia bestatigt Videoprobleme

HARDW

ARE | HARDWARE

Nvidia hat fiir das Flaggschiff Geforce 6800
Probleme mit der Video-Engine bestitigt. Der
Grafikchip entlastet bei HDTV-Videos im
MPEG2- oder im WMV9-Format die eigentli-
che CPU nur 10 bis 20 Prozent und liegt damit
deutlich hinter den Mittelklasse- und Low-
Cost-Chips Geforce 6600 und Geforce 6200.
Nvidia rdumt ein, dass bei der Geforce 6800
eine erste Version der Video-Engine integriert

P35 XVM 1800

Spielmobil

ist. Hingegen wurde bei der 6600- und 6200-
Serie bereits die zweite Version eingesetzt, die
dem Hauptprozessor bis zu 60 Prozent der
Dekodierarbeit abnimmt. In einem Statement
zeigt sich Nvidia jedoch zuversichtlich, die De-
kodierung bei Geforce-6800-Grafikkarten mit
einem kommenden Update der Forceware und
dem Nvidia DVD-Decoder zu verbessern.
Info: www.nvidia.de

Ein mobiler Spielertraum kommt mit dem P35 XVM 1800 von
Samsung auf den Markt. Das Centrino-Geriit verfiigt iiber eine
mit 1,8 GHz getaktete Pentium-M-CPU, die auf 1 GByte Arbeits-
speicher zugreifen kann. Die Festplatte ist mit 80 GByte grofziigig
dimensioniert, ein DVD-Brenner mit doppelter Ge-
schwindigkeit ist ebenfalls integriert. Tech-
nisch setzt der Hersteller auf eine Mobility =~
Radeon 9700 mit 128 MByte Grafikspeicher.

Das eingebaute 15-Zoll-Display schafft eine \\
Auflosung von 1.400x1.050 Bildpunkten. So viel
Leistung hat aber auch ihren Preis: Das Gerat kostet
rund 2.900 Euro. Info: www.samsung.de
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Alienware: erstes
SLI-System vorgestellt

Zock-PC-HerstellerAlienware hatinden USAein ers-
tes PC-System mit Nvidia SLI-Technologie auf den
Markt gebracht. Der Area-51 ALX X2 verfiigt iiber
zwei verbundene Geforce-6800-Ultra-Platinen mit
je 256 MByte Grafikspeicher. Als Prozessoren ste-
hen mehrere Intel-Xeon-CPUs zwischen 2,8 und 3,6
GHzzurWah!. Die Konfiguration erfolgt komplett on-
line - der Preis fiir das Grundsystem liegt allerdings
(ber 5.000 Dollar! In der kommenden Ausgabe der
PC Games finden Sie alles tiber Nvidias SLI-Technik
-und ob sich die Investition lohnt.

Info: www.alienware.com

Half-Life 2
Benchmark kommt

Nach dem Erscheinen von Counter-Strike Source
haufen sich die Benchmark-Tests im Internet. Doch
Valve hat noch ein Bonbon fiir Benchmarker in pet-
to. Wie uns Doug Lombardi, Pressesprecher bei
Valve, versicherte, wird es einen eigenen Half-Life
2-Benchmark geben. ,Der Source-Stresstestist ein
sehr guter Benchmark®, sagte uns Lombardi. ,Aber
wir werden bald einen eigenen Half-Life 2-Test ver-
offentlichen.”

Info: www.valvesoftware.com

Benq verbessert
DVD-DL-Brenner

Mit dem DW1620 Pro hat Benq eine verbesserte
Version des DW1620 prasentiert. Der Nachfolger
beschreibt DVD-R-Medien ebenfalls mit 16-facher
Geschwindigkeit, bringt es aber bei Dual-Layer-
Rohlingen auf flotte 4-fache Geschwindigkeit. Der
Preis bleibt mit 99 Euro unverandert.

Info: www.beng.de

Iriver reduziert
MP3-Player-Preise

Iriver hat die Preise der H300-MP3-Player-Serie
deutlich reduziert. Das Unternehmen will aufgrund
gunstigerer Einkaufskonditionen bei der hohen
Nachfrage die Preisvorteile an den Endkunden wei-
tergeben. So kostet das 20-GByte-Modell H320 nur
noch 370 Euro, die 40-GByte-Variante liegt nun bei
479 Euro. Dies entspricht einer Preissenkung von
70 beziehungsweise 50 Euro. Beide Gerate ver-
fiigen {iber ein 2-Zoll-Farbdisplay und bieten eine
Betriebsdauervon bis zu 16 Stunden.

Info: www.iriver.de

Maxtor verldngert die
Garantie

Massenspeicher-Hersteller Maxtor vertraut auf die
Langlebigkeit seiner Produkte und hebt die Garan-
tie filr alle Desktop-Festplatten der Serien Fireball,
DiamondMax und DiamondMax Plus auf drei Jahre
an. Die Verlangerung gilt nach Unternehmensanga-
ben riickwirkend zum 12, September dieses Jahres.
Fiir die Server-Festplatten der Atlas-Serie hatte der
Hersteller bereits vor langerer Zeit eine fiinfjahrige
Garantie eingefithrt.

Info: www.maxtor.de
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UMFRAGE

Was steht zu Weihnachten auf
Ihrem Hardware-Wunschzettel?
Grafikkarte 22,48%
Mainboard 2,76%

Prozessor 7,84%
Arbeil icher 7,58%
CRT-Monitor 1,03%
j#—————————TFI-Display 7,41%
"— Festplatte 4,48%
CD/DVD-B 3,70%

Geha 1,03%
Tastatur/Maus 2,41%
MP3-Player 3,27%
Soundkarte 1,12%

Sound 3,62%
etwasanderesia1,27%
0 25 30 35

15

Wie viel diirfen Ihre Hardware-Weih-

WE

IHNACHTSSPECIAL

Wunsch dir

Das Fest der Hardware steht wieder einmal

vor der Tur. PC Games sagt, welche Kompo-
nenten sich zum weihnachtlichen
Aufristen lohnen.

nachtsgeschenke kosten?
: i
Uheraz,'?ggfum id %fﬁiﬂf“ i uch wenn Thnen die Ihre Zockermaschine finden, ha- ermittelt. Welches Produkt bietet
501 bis 1.000 Euro 1?3;"2‘5;-25,2“ A Einleitung  zuniichst ben wir auf den néchsten fiinf eine exzellente Leistung und ist
"= ' etwas dem Fest unan- ~Seiten eine Produktauswahl aus auch noch bezahlbar? Schlie3-

101.bls 250 Euro- |

8,07%

Quelle: Umfrage umer mehr als 1 000 registrierten
Nutzern von

gemessen vorkommen mag, be-
ruht sie doch auf einer Tatsache:
In keiner Jahreszeit geben die
PC-Games-Leser so viel Geld fiir
PC-Komponenten aus wie im
vierten Quartal, wenn das Christ-
kind vor der Tiir steht. Damit Sie
auch die nchhge Hardware fiir

MONITORE

Blickfang

Auf die GrofRe kommtesan Fir
einen festlichen Bildgenuss am
PC soll es nach Meinung der PC-
Games-Leser ein TFT-Display sein
- analoge Monitore sind uninte-
ressant geworden. Fir knapp
400 Euro bekommen Sie einen
17-Zoll-Flachmann mit einer
Bilddiagonale von 43 Zentime-
tern. Wer sich eine 48-Zentime-

allen Bereichen von Grafikkarten
und Monitoren iiber Prozessor-
Aufriist-Kits bis hin zu Mausen
und Tastaturen getroffen. Wir
stellen Thnen aber nicht die bes-
ten und teuersten Produkte aus
dem Testcenter vor, sondern ha-
ben die Prels—LElstungs Sleger

neue Jahr. (dm/fm)

lich sollen ja noch ein paar Euro-
nen fiir Makronen und ein paar
Geschenke fiir die Lieben {ibrig
bleiben. Das PC-Games-Technik-
Team wiinscht Thnen eine per-
formancereiche Weihnachtszeit
und die richtige Hardware fiirs

17"-TFT-MONITOR

$1702C
TEAC | CA.€399-

Reaktlonszwt von nur 25 ms
Hohe Bildscharfe
Geringer Stromverbrauch

EIPRO

HCDNTRA Unregelm Heillqkeﬂsvertenung

VB 19 TFT-MONITOR
VX910
VIEWSONIC | CA. £ 529~

ter-Diagonale wiinscht, greift zu einem
19-ZolI-LCD fiir etwa 550 Euro. Wichtig
ist, dass der flache Weihnachtswunsch
sowohl {iber einen analogen D-Sub-Ein-
gang als auch iiber einen digitalen DVI-I-In verfiigt. Letz-
terer tragt in Verbindung mit aktuellen Grafikkarten zu
einer wesentlich hoheren Bildscharfe bei. Des Weiteren
sollte die vom Hersteller angegebene Reaktionszeit unter
25 Millisekunden liegen, sonst entstehen beim Spielen
unangenehme Schlieren. Unsere beiden Preis-Leistungs-
Sieger erfiillen diese Kriterien und bieten Spielspaf pur.

200

Reaktmnszelt von nur 24 ms
Hervorragende Bildscharfe
Hohe Farbbrillanz

HcONTRA Unrege!m Helhqkensvertellunq

EIPRO

PC GAMES 01/05



Grafikkarten

Die Leichte Wer trotz Sparpreis nicht auf eine
guteSpieleleistung verzichten will, vermerkt
die Aeolus 6800 LE auf seinem Wunsch-
zettel. Die angenehm leise Spielerkarte von
Aopen stellt Half-Life 2 und Doom 3 miihe-
los fliissig dar und ist sogar fiir mittlere Kantenglattung
und anisotrope Filterung noch schnell genug — und das fiir

Aeolus Geforce 6800 LE
AOPEN | CA. £ 279-

rund 280 Eum. P C-GAR 'ESTURTEIL Pz Jli‘
EIPRO  Sehrschnell bei aktuellen Spielen

Umfangreiches Spielepaket mit
Doom-3-Gutschein

Viel Spafé filrwenig Geld Noch giinstiger ist die betagte
Radeon 9800 Pro mit 128 MByte von Sapphire. Das
High-End-Modell der vorherigen Ati-Generation
gehort auch heute noch nicht zum alten Eisen und liegt
in unseren Spieletests nur knapp hinter der 6800 LE. In
der , Light Retail“-Variante bekommen Sie den roten Raser
inklusive aller nétigen Video-Kabel schon ab 210 Euro. Vorsicht:

GRAFIKKARTE
Radeon 9800 Pro

SAPPHIRE | CA. € 209 Achten Sie unbedingt darauf, eine Version mit 256-Bit-Speicher-In-
www.sapphiretech.de terface zu kaufen — fragen Sie im Zweifelsfall beim Handler nach.

PRO  Noch immer sehr schnell
Angenehmer Liifter
Mit Kantengldttung relativ schnell
EICONTRA Shader Modell 3.0 fehit

Die giinstige Oberklasse Absolute Spitzenleistung zum
hervorragenden Preis hat Asus im Programm: Die
V9999GT ist eine clevere Kombination aus dem
6800-GT-Grafikchip (16 Pipelines) und dem DDR1-
Speicher der normalen Geforce 6800. Dadurch ist sie
deutlich schneller als die 6800er-Konkurrenz, kostet
jedoch nur rund 40 Euro mehr. Selbst mit Kantenglattung
und anisotroper Filterung laufen aktuelle Spiele ruckelfrei.

V9999GT
ASUS | CA.€319-

UR S
Mit Kantenglgttung sehr schnell
Viel Ubertaktungspotenzial
Umfangreiche Ausstattung

GRAFIKKARTE S s i ¢ _ gt

Geforce 6600 GT
GALAXY | CA.€199-

Die PCl-Express-Altemative Wer bereits iiber ein Main-
board mit PCI-Express-Steckplatz verfiigt, lasst sich
eine Grafikkarte mit Nvidias jiingstem Mittelklassestreich
Geforce 6600 GT schenken. Die 6600 GT von Galaxy kostet
beispielsweise nur rund 200 Euro und bietet dafiir eine erstaun-
liche Leistung. Per SLI lassen sich sogar zwei Karten gleichzeitig
betreiben, wodurch Spiele bis zu 80 Prozent schneller laufen
sollen. Den ersten Test eines SLI-Systems lesen Sie in der nichsten
Ausgabe. Alle, die keine brandneue Hauptplatine besitzen,
warten dagegen auf die AGP-Version der 6600 GT.

EIPRO

GutSieeIeistunq
Per SLI zwei Karten gleichzeitig
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Der Sockel der Zukunft Wenn Thnen zum Fest rund
540 Euro zur Verfiigung stehen, sollten Sie sich
folgendes Sockel-939-System in Geschenkpapier verpa-
cken lassen. Der jiingste AMD-Sockel wird im Gegensatz
zur 754-Variante auch im néchsten Jahr mit neuen Prozesso-
ren versorgt — eine gute Basis fiir kommende Aufriistvorhaben.
Als Prozessor empfehlen wir den flotten Athlon 64 3200+, der dank &

sehr guter Leistung seine 220 Euro mehr als wert ist. Abits AV8 v1.5 mit “ ey . JMANECARD

HARDWARE | WEIHNACHTSSPECIAL

Infrastruktur

Einstieg in die 64-Bit-Welt Die ideale Kombination aus CPU, Mainboard und
Speicher stellt die Grundlage eines flotten Spiele-PCs dar. Der Athlon
64 2800+ fiir knapp 150 Euro (inklusive Kiihler) ist ein echtes
Weihnachtsschnédppchen. Bei unseren Benchmarks schlagt
der , kleinste” Athlon 64 den deutlich teureren Athlon
XP 3200+. Fiir weniger als 90 Euro bietet MSI das pas-
sende Sockel-754-Mainboard an: Das K8T Neo-FSR
mit K8T800-Chipsatz verfiigt iiber Onboard-Sound
sowie -LAN und kann zwei Serial-ATA-Festplatten im
RAID-Modus betreiben. Zwei DDR400-Speichermodu-
le von TakeMS mit jeweils 512 MByte kosten nur 160 Euro
und runden so das 400 Euro giinstige Geschenkpaket ab.

K8T Neo-FSR
MSI | CA.€79,

www.msi-computer.de

| PC-GAMES-TESTURT

EIPRO  Stabil und zuverldssig
Gute Spieleleistung
Dynamische Ubertaktung

EICONTRA CPU-Nachschub fraglich

K8T800-Pro-Chipsatz fiir etwa 120 Euro ist ebenfalls ein echter Spartipp. AV8 v15
Die optimale Ergénzung: Corsairs Value-Select-Doppelpack mit zwei 512- ABIT | CA.£120-
MByte-Modulen fiir insgesamt 200 Euro. www.abit.nl

r viele Tuning-Moglichkeiten
Exzellente Speicherkompatibilitat
Zukunftssicherer Sockel 939
EICONTRA Nur mittelmapige Ausstattung

N

Intel-Aufriist-Paket Fiir alle, die sich
lieber ein Intel-Paket unter den
Baum legen lassen, hat MSI ein au-
Bergewohnliches Schnappchen: Wahrend
die meisten Sockel-775-Mainboards deutlich
mehr als 130 Euro kosten, bekommen Sie das 865PE
Neo3-F schon fiir rund 95 Euro. Das Besondere an der

leuchtend roten Platine: MSI verbaut den alteren Spring-
dale-Chipsatz. Im Gegensatz zu den aktuellen Intel-Chipsétzen
unterstiitzt dieser nicht nur PCI-Express-Steckplétze, sondern
auch den AGP-Standard. Daher kénnen Sie Thre AGP-Grafikkarte
I weiterverwenden. Einen Test der MSI-Platine lesen Sie auf Seite
l 208. Unter den CPUs hat derzeit der Pentium 4 540 mit 3,2 GHz
E fiir etwa 235 Euro das beste Preis-Leistungs-Verhdltnis — der Kiih-
i

865PE Neo3-F
MSI | CA.€ 94,

AGP-Slot trotz Sockel 775

Sehr schnell bei Spielen
Unschlagbar giinstig
EICONTRA Relativ schwache Ausstattung

@PRO

ler ist im Preis inbegriffen. Mit dem Twister Dual Pack 1024MB
von Twinmos (zwei 512-MByte-Module) zahlen Sie insgesamt
etwa 550 Euro —nur 10 Euro mehr als beim AMD-System.

PC GAMES 01/05
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AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de

<AMD Sempron 2300+ Prozessor
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB)
: 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz
* 64MB 3D Grafik, shared Memory
- 40GB Festplatte, 7.200 U/Min
: 52x CD-ROM
+10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready

AMD Athlon|64 3200+ Prozessor,
(512KB|L2|Cache, 400Mhz FSB)
-'256MB|DDR-SDRAM, 333Mhz

-'64MB 3D|Grafik; shared Memory
-'80GB|Festplatte, 7:200/U/Min
:'16/48x/DVD-ROM (inkl: Software
:110/100/Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready

: 2.1 3D Soundchip, 128Bit J = 2.1:3D Soundchip;;! 128 :16.0:3D!Soundchip, 128Bit

: 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP : ~4xUSB'2:0;2x PCI IXAG_ :16x(USB /2.0, 3xPCI, 1x'AGP.

Preis ohne Monitor, Preis ohne Monitor, Preis ohne Monitor,

Tastatur und Maus. ¥ Tastatur und Maus. Tastatur und Maus.

17"Monitor ab 98¢ : 19“Monitor ah 149¢ 15“TFT-Monitor ab 239¢
Funkmaus&Tastatur ab 23¢

Maus/Tastatur ab 5¢ optische Maus ab 8.95¢

|
AMDZ1 |
{ Athlon xp

Camdo ,,Game -64 XL 3400+ 3—.

- AMD Athlon XP. 3000+ Prozessor : - AMD Athlon 64 3400+ Prozessor : -/AMD/Athlon|64'3400+ Prozessor, = 2

(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB) : (512KB/L2Cache, 400Mhz FSB) : (512KB|L2 Cache, 400Mhz FSB)}:
+512MB DDR-SDRAM, 333Mhz : : 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz : . '512MB/DDR-SDRAM, 400Mhz
+ 128MB ATl Radeon 9800PRO PE 3D Grafik : : 128MB Nvidia Geforce 6800LE 3D Grafik < - 256MB ATl Radeon'X800PRO3D]Grafik:
: B0GB Festplatte, 7.200 U/Min : : 160GB Festplatte, 7.200 U/Min < - 160GB Festplatte,;7.200.U/Min
+ 16/48x DVD-ROM inkl. Software : *16x/4x/24x/40x Double Layer,DVD-Brenner. < =116x/4x/24x/40x Double Layer/DVD-Brenner,
+ 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready . +10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready: : -10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit : = 5.1 3D Soundchip, 128Bit : -513D Soundchip, 128Bit
* 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI : + 3x USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 . -6x\USB!2.0,TV-0UT, DVI, IEEE1394
- 5x PCI, 1x AGP :  -3x PCI, 1xAGP ¢ - 3xPCl, 1x AGP.
Preis ohne Monitor, Preis ohne Monitor, Preis ohne Monitor,
Tastatur und Maus. 3 Tastatur und Maus. . Tastatur und Maus.
19“Monitor ab 149¢ © 15“TFT-Monitor ab 239¢ € *  17°TFT Monitor ab 299¢
Maus/Tastatur ab 5¢ . Funkmaus&Tastatur ab 23¢ . optische Maus ab 8.95¢

24 Monate Gewahrleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation)
Technische Anderungen, Irrtimer und Alle Preise in Euro inkl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Riickgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemaR §3 F bel
und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschlieflich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des j i kannen farblich vom Original abwelchen und dienen nur zur reinen Darstellung.

in unserem Onlineshop konnen Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen!

www.camdo.de

NEU! Ab dem 01.12. telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr
...oder einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo * Hauptstr.81 - 26446 Friedeburg
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Multimedia

Anschluss gefunden Bei unseren Lesern steht laut Befragung
auch Multimedia-Equipment fiir MP3, TV und Surround-
Sound am PC hoch im Kurs. Wer nicht auf hochwertigen
Rechnerklang verzichten will, findet mit der Audigy 2 ZS
Platinum das richtige Produkt. Die Platine verfiigt iiber eine
Breakout-Box, die in einen freien 5,25-Zoll-Schacht montiert
wird. So stehen alle wichtigen analogen und digitalen Ein-
und Ausgénge an der Frontseite des PCs zur Verfiigung. Auch
die aktuellen Spielesound-Standards wie EAX Advanced HD
werden unterstiitzt.

SOUNDKARTE

51-SOUNDSYTEM Briliwirfel Passend dazu liefert der Herstel- SB Audigy 2 ZS Platinum
ler sein 5.1-SyStEIl’1 PSSOO, das sich auch im CREATIVE | CA.€159,-
P5800 Zocker-Wohnzimmer wohl fiihlt. Allerdings hat U e
CREATIVE | CA.€ 65, das 72-Watt-RMS-System PC.GAMES-TESTURTEIL
reatt kei ; Dokiad | PC-GAMES-TESTURTEIL. S
de.curope.creative.com CINen clpenen Lexboey, EIPRO  Hervorragende Audiogualitat
ein DVD-Player kann . EAX Advanced HD
EIPRO  GuterKlang also nur angeschlossen l Breakout-Box mit wichtigen |/0s
Einfache Aufstellung werden, wenn er iiber I3 CONTRA Kein Cinch Stereo'Ausgang
I CONTRA Feste Kabelanschliisse W
ein Dekoder sechs analoge Einzel- i
ausgénge verfiigt.
MP3-PLAYER
Jukebox Zen Touch
CREATIVE CREATIVE | CA-€ 259,‘
de.europe.creative.com

C-GAMES-TESTURTE
EIPRO  Schickes Design
Touch-Navigation
Lange Akkulaufzeit (24 Stunden)
Hervorragende Verarbeitung

CREATIVE CREATIVE

CREATIVE

CREATIVE

DVB-T EMPFANGER

[

|

l;"/ \N

l ;
i
Z§
!

T2
TERRATEC | CA.€99-

Femnsehen derZukunft Wenn Sie in bt ad s o
inem DVB-T-Empfangs- : I —

Slnetn = ERIpLallE Kieiner Empfanger

gebiet leben, ist der T2 Infrarot-Fernbedienung

von Terratec etwas fiir Antenne wird mitgeliefert

Sie. Die Miniatur-Box H CONTRA Sehr kompak

fiir USB 2.0 mit An-

tenne und Fernbedie-

nung bietet das Fern-

sehen der Zukunft

auch fiirs Notebook.

Das beiliegende

Programmpaket Naviga-

mit ausgekliigelter tionssystem

Video-Aufnah- Soll ein

me-Software MP3-Player

und Timeshift- mit Festplatte unterm Weihnachtsbaum liegen, empfehlen
Funktion lasst wir die Jukebox Zen Touch — ebenfalls von Creative. Das
die Herzen von Gerit mit 20-GByte-Festplatte bietet dank der Touch-Leis-
filmliebenden te eine besonders einfache Navigation. Im Testcenter Lief
Spielern hoher das Gerét mit einer Akkuladung 24 Stunden am Stiick
schlagen. — eine Meisterleistung.

PC GAMES 01/05
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SCHLACHTFELD-MEDIZIN — 1. LEKTION:

| DER LUFTROHRENSCHNITT

WARHAMMER
& 40000

»DAWN OF WAR SIEHT RICHTIG GEIL AUS. LANGWEILT

KEINE MINUTE UND MACHT EINEN HEIDENSPASS.*
PC AcTioN 11/2004

"WOW. SELTEN HAT ES AUF DEM BILDSCHIRM
BEIM BASIS-PLATTEN SO GEKRACHT!"
GAMESTAR 11/2004, 83 %

"WAS SICH HIER AUF DEM BILDSCHIRM ABSPIELT,
LOST C&C GENERALE UND GROUND CONTROL 2 ALS
SCHONSTE ECHTZEITSTRATEGIESPIELE AB."

PC GAMES 11/04: 85 %

STRATEGIE
11/2004




USB-HUB
Spinhub
SHARKOON | CA.€15,-
www.sharkoon.de
3-TE ST
EIPRO  Schickes Design
4 Ports
USB-2.0-fahig

15 Meter langes

MAUS

MX510
LOGITECH | CA. €39,

EIPRO  Prdzise Abtastung

Keine Latenz

Hervorragende Ergonomie
ECONTRA Gut positionierte Sondertasten

Sportgerat Wer auf eine reinrassige
Zockermaus nicht verzichten
kann, kommt an der MX510
aus dem Hause Logitech
nicht vorbei. Die Kabel-

maus mit 800-dpi-Sen-
sor ist mittlerweile

fiir unter 40 Euro

zu haben und in
puncto Ergono-

mie uniibertroffen.

206

lage dient sich das Ricochet-Maus-
pad von Everglide an. Aufgrund
seiner geringen Hohe und der
Moglichkeit, das Pad fiir eine
andere Oberflachenstruktur
einfach umzudrehen, ist es
ideal fiir Spieler.

Unterlage Als passende Nager-Unter-

Eingabegerate

Kabellos gliicklich Kabellose Tastaturen und Méuse stehen auch

bei Spielern hoch im Kurs. Als eine gute und giinstige kabellose
Kombination hat sich das Cordless Desktop LX 300 von Logitech

erwiesen. Zahlreiche Sondertasten erleichtern die Navigation

durch den Multimedia-Alltag.

TASTATUR/MAUS-KOMBI

Cordless Desktop LX 300
LOGITECH | CA. €49

Schickes Design
Treiber-Software
TRA Veraltete Me_ius

CON

Verteiler Wer noch Anschluss auf seinem Schreib-
tisch sucht, wird mit dem Sharkoon Spinhub
gliicklich. Der USB-2.0-Verteiler ist dank

blauer Beleuchtung ein echter

Hingucker.

Everglide Ricochet 2.52
EVERGLIDE | CA.€ 22~

ick
Gute Gleiteigenschaften

Zwei verschiedene Oberfldchen
Sicherer Halt
RS =

PC GAMES 01/05



REVOLI €

Lanwerke und :zevc::.ul‘.l.on. TECHNOLOGY
Gehause BOOT YOUR M

Speichemplatz Zur Bescherung gibt es Spiele-Blockbuster wie
Half-Life 2 oder Sims 2, doch Thre Festplatte ist bereits rand-
voll? Geben Sie doch beim Weihnachtsmann einfach ein neues
Datenlager in Auftrag: Die Barracuda 7200.7 Plus von Seagate
bietet Platz fiir satte 200 GByte Daten und kostet lediglich 120
Euro. Dank IDE-Anschlu nen Sie die leise Festplatte mit

jedem aktuellen Mainboard nutzen.

¥ FESTPLATTE

.| Barracuda 7200.7 Plus
SEAGATE | CA. €120,

| www.seagate.de

EIPRO  Sehr schnell beim Daientrarﬁfef
Hohe Speicherkap. (200 GByte)

UnauﬂalltqlmsellmBeirleb ' PTISCHE MAUS ™M TATTDD-EDELDESIGN MET BLAU
EICONTRA Hohe Zugriffszeiten A

EELEUCHTETEM CF!DL.LFIAD DAE“_—IYIUSTEFI AUF DER
3 LICKSEI'LE EI—'-ESCHEINT IN Z4FARBTONEN DIE WEICH
_NEINANDER FADEN DANK DE?BDD DPI SENSORS
D’ 1 8 MLLANGEN KABELS BESONDERS
/ / Fun PCYGAMER'GEEIGNET.
o4
Garagenwechsel Wer zum neuen Jahr sein langweilig-graues
PC-Gehduse gegen einen schicken Tower mit Seitenfenster
tauschen will, wird mit der 50 Euro giinstigen Gaming Bomb
(PC61166) von Chenbro fiindig. Die schwarze PC-Herberge
bietet Platz fiir einen 92- und einen 120-Millimeter-Liifter und
garantiert so einen hervorragenden Luftstrom. Ein Netzteil
fehlt allerdings.

KOMPLETT VERCHROMTES NETZTEIL MIT 450W,
120 VMIM SILENT FAN, 4 SATA- & 1 VGA-ANSCHLUSS,
UMMANTELTE KABEL UND EIN NETZSCHALTER
MIT INTEGRIERTER BELAUER LED

STAR'SERIE
; VAPROCYON 11
Gaming Bomb (PC61166) N

CHENBRO | CA. € 50 ' £ty BN
www.chenbro.com.tw A

EIPRO  Seitenfenster bereits integriert
Platz fiir grope Liifter
Sehr leichte Montage DIE INTERNE FRONTBLENDE IST NUR DIE STATION
&I CONTRA Rel. schlechte Gerduschdammung FUR DEN MOBILEN 7 IN 1 KARTENLESER, DER NAHE-
\ . T, 7 e ZU UBERALL EINSETZEBAR IST. AUSSERDEM DABEI:
SATA-, USE 2.0-, FIREWIRE- & AUDIO ANSCHLUSSE

WWW.REVOLTEC.COM



HARDWARE |

EINZELTESTS

Einzeltest

stlabor

Diesen Monat im Te

Traditionell préasentiert die PC Games jedes
Jahrin der Weihnachtsausgabe ein grofRes
Weihnachts-Technik-Spezial. In diesem Jahr
wollten wir Ihnen aber nicht die neuesten
und unter Umstanden auch teuersten
Geréte verschiedener Hardware-Gattungen
vorstellen, sondern die Preis-Leistungs-Ge-
winner des Testcenters im festlichen Gewand
auffahren. Welche Grafikkarte hat das beste
Preis-Leistungs-Verhaltnis unter 250 Euro?
Mit welcher Kombination aus Prozessor,
Mainboard und Speicher kann ich giinstig

Sie die Antworten und mit Sicherheit ein
passendes Geschenk fiir lhre Lieben oder
auch sich selbst. Neben den langen Schatten
der Weihnachtskerzen beschaftigen uns in
diesem Monat nach wie vor die neuen Athlon-
64-Prozessoren und der Nforce-4-Chipsatz.
Wir haben die CPUs auf dem flotten Platinen-
Untersatz getestet und geben einen Ausblick
auf SLI. In diesem Sinne bedanken Kollege
Mollendorf und ich uns fiir Ihr Vertrauen im
vergangenen Jahr und wiinschen lhnen eine
besinnliche, aber dennoch performancerei-

zum Fest aufriisten? Auf sechs Seiten finden

che Weihnachtszeit.

(fm)

GRAFIKKARTE

Bereits in der vergangenen Ausgabe
entdeckten wir die Geforce 6800 LE als
Preis-Leistungs-Geheimtipp. Nun luden
wir mit der Aeolus 6800 LE von Aopen
die erste Herstellerkarte zum Test. Die
technischen Eckdaten: Gegeniiber der
Geforce 6800 (12 Pipes) und der 6800
GT oder 6800 Ultra (16 Pipes) berech-
net die Light-Variante nur acht Pixel
pro Takt. Zudem ist der Chiptakt mit
300 MHz um 25 MHz niedriger als bei
der 40 Euro teureren Standard-6800.
Der Speicher ist hingegen identisch:
Die DDR1-Module werden mit 256 Bit
angebunden und takten mit 350 MHz
DDR. Bei unseren Spiele-Benchmarks
liegt die Aeolus daher in 1.024x768
_ rund 19 Prozent hinter der Geforce
6800. Bei vierfacher Kantenglattung
und 8:1 anisotroper Filterung betrégt
der Unterschied durchschnittlich sogar
33 Prozent. Atis Radeon 9800 XT ist die

" Gikes Preis Lmstunqs Verhaltis
Doom-3-Gutschein
Sehr leiser Liifter

B CONTRA Langsam bei Kantenglattung

6800 LE allerdings bei jeder Qualitats-
stufe tberlegen.

LAUTSTARKE UND AUSSTATTUNG
Obwohl die Aeolus 6800 LE schon

filr giinstige 279 Euro den Besitzer
wechselt, ist die Software-Ausstattung
hervorragend: Neben den Vollversionen
von Spellforce und Arx Fatalis finden
Kaufer einen Gutschein fiir Doom 3 im
Karton. Gegen Altersnachweis wird lh-
nen der Grusel-Schockervon id Software
zugesandt. Video-Kabel fehlen dagegen
komplett. Der verwendete Liifter rotiert
mit angenehmen 1,9 Sone und istim
geschlossenen Gehause kaum horbar.

ALTERNATIVEN Wer noch weniger Geld
ausgeben will, wartet auf die AGP-Vari-
anten der 6600 GT fiir voraussichtlich
rund 220 Euro. Ab 310 Euro bekommen
Sie eine schnelle Geforce 6800.  (dm)
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Z-5500 Digital

LOGFIECH | CA.£€349-

IlPRD ExzellenterKlang '
Hervorragende Verarbeitung
Guter Dekoder

& CONTRA Fest verdrahtete Satelliten

“= Vorgangers wie das schiecht leshare

| Gigaworks S750.

Wie auch der legendare Vorganger
Z-680 zielt das Z-5500 Digital mit
seinem monstrosen Subwoofer
weniger auf die PC-Umgebung denn
auf das Zocker-Wohnzimmer ab. Fiinf
60 Watt RMS starke Satelliten und der
188-Watt-Holzsubwoofer versuchen
den Tinnitus des Testredakteurs zu

MAINBOARD

865PE Neo3

verstarken. Aber nicht nur bei der
beeindruckenden Lautheit liegt das
Z-5500 vorn, der Klang wird sauber MSI | CA. €05~

aufgeldstund zwischen Satelliten
und Bass verteilt. Die Schwachen des

P Hervorraqende Spieleleistung

Display der Dekoder-Einheit wurden AGP-Unterstitzung
konsequent ausgemerzt. Preis
ALTERNATIVEN Im Ausverkauf ist der ﬂ Magere Aussaug

Vorganger Z-680 glinstig zu bekom-
men, in der Oberklasse empfiehit

sich zudem das 7.1-System Creative
(fm)

. sind derzeit noch keine auf dem Markt.
s Wer ein gutes 775-Board mit PCI-E

0 - 915P Neo2 Platinum gliicklich.

Wer seinen Pentium-4-PC auf die
neueste Generation filr den Sockel
775 aufriisten mochte, muss nun nicht
mehrzu DDR2-Speicher und PCI-Ex-
press-Grafikkarte greifen. MSIs 865PE
Neo3 mit AGP und DDR1 erreicht im
Testcenter eine ebenso gute Leistung
wie das derzeit schnellste 925X- oder
915P-Mainboard. Bei den Stabili-
tatstests iiberzeugt die MSI-Platine
ebenfalls. Im BIOS bieten sich einige
Tuning-Optionen: So werden die MSI
Dynamic Overclocking Technology
sowie Einstellungen fiir FSB, RAM-
und AGP-Spannungen geboten. Die
Ausstattung ist durchschnittlich.

ALTERNATIVEN ... mit Springdale-Chip

und DDR2 sucht, wird mit dem MSI
(fm)
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Ruhe im Kasten! Das zwdlf Kilo-
gramm schwere Gehause von Arctic
Cooling ist optisch nicht jedermanns
Geschmack, sorgt aber fiir einen
leisen PC-Betrieb mit 2,3 Sone. Hinter
der nicht verschliebaren Plastiktiir
finden sich zwei 5,25-Zoll- und

zwei 3,5-Zoll-Schachte. Insgesamt
stehen vier 3,5-Zoll-Einbaurahmen fiir
Laufwerke bereit. Extra fur Festplatten
istim Gehause ein gummigedampf-

ARCTIC COOLING | CA. €105,

SO e tes Metallgehduse untergebracht.
i Das integrierte Netzteil leistet 350
| PC-GAMES-TESTURTE

" Watt. Da es sich dabei aber um eine

HF Ge“"g.e Lautstarkg Sonderanfertigung handelt, kann es
Integriertes Netzteil : : :
: nicht ohne weiteres gegen ein anderes
EICONTRA Hoher Preis Produkt ausgetauscht werden.

Hohes Gewicht

ALTERNATIVEN Das PC-V1000 von
Lian Li erreicht ebenfalls eine Laut-
starke von nur 2,3 Sone und ist daher
auch einen Blick wert. (fm)

Optical Desktop with
Fingerprint Reader

MICROSOFT | CA.€89-
www.microsoft.de

. PC-GAMES-TESTURTE
PRO  Funkmausim Set
3 Jahre Garantie
EICONTRA Schwammiger Tastatur-Druckpunkt
Wenig Sondertasten

* ohne Passwort mit Ihrer Biomasse

| ALTERNATIVEN Wer nur auf den
= Fingerabdruck-Sensor scharf ist,

Microsoft oder auch in einer Maus. (fm)

Der Fingerabdruckscanner gehort
schon seitJahren ins Arsenal jedes
guten Agentenfilms, nun ist die
biometrische Datenerfassung auch
im heimischen PC angekommen. Das
Microsoft Optical Desktop with Fin-
gerprint Reader nutzt die Technologie,
um das Anmelden am Computer und
bei Webseiten zu erleichtern. Nach
Installation und Anschluss wird die
Fingerabdruck-Software geladen, bei
derzunachst die Zockergriffel erfasst
werden. Nun konnen Sie sich bereits

an lhrem PC anmelden. Die Software

ldsst sich aber auch fiir Webseiten
nutzen.

bekommt diesen auch einzeln von

Die Zusammenarbeit von MR Compu-
tertechnik und dem Silent-Spezialisten
Ichbinleise hat mit dem Silent PC 701
eine erste Frucht getragen. Das PC-Sys-
tem im schicken Lian-Li-Gehause PC-60
beeindruckt aber nicht nur durch sein
schickes Design, auch die inneren Wer-
te lassen Zockerherzen hoher schlagen.
Infarktgefahrdete Spieler sollten aber
zunachst den Preis von knapp 2.700
Euro verinnerlichen und erst dann einen

Silent PC 701 - ichbinleise

MR COMPUTERTECHNIK | CA. € 2.686,-

Blick auf die Ausstattungsliste werfen.
Von einer Hardware-Diat kann hier keine
Rede sein: Ein Athlon-64-Prozessor in
der 3500+-Variante sorgt fiir gentigend
CPU-Leistung, das Grafik-Feuerwerk
wird von einer Radeon X800 Pro abge-
brannt. Auch iiber mangelnden Festplat-
tenspeicherplatz I&sst sich nicht klagen:
Die beiden 74-GByte-Festplatten von
Western Digital sind in einem Raid-0-
Verband angeordnet. Zusatzlich ist eine

Asus A8V Deluxe (K8T800 Pro, Sockel 939)

2x WD740GD (74 GByte), Ix SP1614C (160 GByte)
Lite-On SOHD-167T, Lite-On SOHW-16335

' PC-GAMES-TESTURT Silent PC 701 - ichbinleise
EIPRO  Hervorragende Spieleleistung Prozessor: Athlon 64 3500+
Sehr geringe Betriebslautstarke Speicher: GEIL 2x 512 MByte, DDR400, CL2
Gute Verarbeitung Mainboard:
ECONTRA Hoher Preis Grafikkarte: Radeon X800 Pro
Festplatten:
Laufwerke:
Sound: Onboard
Software: Windows XP Professional

entkoppelte Samsung SP1614C mit 160
GByte als Storage-Platte verbaut. Ein
DVD-ROM (Lite-On SOHD-167T) und ein
DVD-Brenner (Lite-On SOHW-1633S)
stehen als optische Laufwerke zur
Verfiigung. Die Spieleleistung der X800
Pro ist schlichtweg beeindruckend. In
UT 2400 (dt.) schafft der PC in einer
Aufldsung von 1.024x768 (kein AA/AF)
Bildpunkten exzellente 113 Fps. In
1.280x1.024 (8:1 AF, 4xAA) sind

es noch hervorragende 87 Fps. Das
gleiche Bild zeigt sich bei Far Cry (dt.):
Hiersind es bei 1.024x768 Bildpunkten
(kein AA/AF) sehr gute 77 Fps und

in 1.280x1.024 (8:1 AF, 4xAA) gute

70 Fps. Im Windows-Betrieb ist das
System mit 0,6 Sone kaum hérbar - fiir
ein luftgekiihltes System ein Spitzen-
wert. Nach 60 Minuten Laufzeit mit der
3DMark2005-Loop-Funktion sind es

nur 0,8 Sone. (fm)

Mit dem Baymaster schickt Sharkoon
eine digitale Liftersteuerung ins
Testcenter, die in einen freien 5,25-
Zoll-Schacht montiert wird. Neben der
Maglichkeit, bei vier Liiftern manuell
die Drehzahl anzupassen, kann der
Baymaster diese Aufgaben auch
automatisieren. Dafiir werden einfach
die vier Temperatursensoren an den
zu kiihlenden Komponenten befestigt.
Der Baymaster steuert nun die
Geschwindigkeit der entsprechenden

Baymaster

SHARKOON | CA.€ 69,

www.sharkoon.de ; - !
PC-GAMES TESTUR Lufter je nach Warmeentwicklung. Im
e Testcenter klappte dies hervorragend.
EIPRO  Gute Verarbeitung
USB-Z.O-}fan.enieser ALTERNATIVEN Analoge Steuerungen
CONTRA ;Zm‘:f;gzm'ges Jogwheel wie der Cooler Master Aerogate | sind
rels

bereits ab 30 Euro zu haben. Eine
volldigitale Steuerung - jedoch ohne
Kartenleser - bekommen Sie mit dem
Cooler Master Aerogate |l filr knapp 40
Euro. (fm)

PC GAMES 01/05

Prolite E481s

IIYAMA | CA.€599-
Www.iy
PRO

Gute Reaktionszeit
Zeitloses Design
Giinstiger Preis

= CONTRA Mapige Helligeitsverteilung

" und Bildscharfe sind sehr gut, aller-

= erhaltlich. Der Einstiegspreis in die
. TFT-Oberklasse liegt mit dem Sony
2 SDM-HS94P bei 749 Euro.

Das 19-Zoll-Panel von liyama ist in
ein schwarzes, zeitloses Gehause
verpackt. Im Testcenter ergibt der Farb-
kombinationstest eine Reaktionszeit
von 25 Millisekunden. Der gute Wert
des liyama spiegelt sich auch im
Spieletauglichkeitstest wider: In den
getesteten Ego-Shootemn Doom 3
und Far Cry (dt.) sind kaum Schlieren
erkennbar. Fiir einen ergonomischen
Betrieb lasst sich die Helligkeit des
E481s von 120 bis 190 Candela pro
Quadratmeter einstellen. Farbbrillanz

dings lassen diese iiber RGB nach.
ALTERNATIVEN Unsere Preis-Leis-

tungs-Empfehlung, der Viewsonic
VX910, ist bereits ab 529 Euro

(fm)
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ATHLON 64 UND NFORC

CPU-Hohenflug

E4

Leistungsfeuerwerk auf dem Sockel 939:
Neue Athlon-64-CPUs und der Nforce4
zeigen im Testcenter, was sie kdnnen.

ie schnellsten Spiele-
D CPUs kommen derzeit
von AMD. Mit den
brandneuen Modellen Athlon
64 4000+ und Athlon 64 FX-55
baut der Hersteller seinen Per-
formance-Vorsprung weiter aus.
Konkurrent Intel hat dafiir dank
PCIExpress und DDR2-Speicher
die fortschrittlichere Technik auf
seiner Seite. Das andert sich nun
ebenfalls, denn neben Via bringt
auch Nvidia einen Mainboard-
Chipsatz mit PCI-Express -Un-
terstiitzung fiir den Athlon 64.
Wir haben den Nforce4 mit den
AMD-Flagschiffen getestet.

Prozessor-Nachschlag

AMDs neue CPUs gibt es
ausschliefllich fiir den Sockel
939. Der Athlon 64 4000+ ver-
fugt tber 1.024 kByte L2-Ca-
che und taktet mit 24 GHz.

Das néchst langsamere Mo-
dell 3800+ arbeitet ebenfalls
mit 2,4 GHz, verfligt aber, wie
die meisten Athlon-64-CPUs,
nur iiber 512 kByte L2-Zwi-
schenspeicher und ist dadurch
rund fiinf Prozent langsamer.
Die neue Top-Variante Athlon
64 FX-55 protzt mit 2,6 GHz
Takt und 1.024 kByte L2-Ca-
che. Beiden Neulingen' steht
ein Zweikanal-Speicherinter-
face zur Verfiigung. Genau
wie Intel integriert auch AMD
in seine jlingsten Prozessoren
einen Virenschutz. Der NX
genannte Schutzmechanismus
funktioniert ausschliefllich in
Verbindung mit dem Service
Pack 2 von Windows XP. Bei
der Hitzeentwicklung stellt
der FX-55 einen neuen Rekord
fiir die Athlon-64-Serie auf: 104
Watt Abwirme schreien nach

| Prozessoren von AMD und Intel im Vergleich

Athlon XP Athlon 64

CPU-Kern: Barton Newcastle Winchester Sledgehammer Prescott Gallatin

Sockel: Sockel A Sockel 754/939 Sockel 754/939 Sockel 939/940 Sockel 478/775 Sockel 478/775
Frontside-Bus: 166 - 200 MHz DDR Hypertransport-Link Hypertransport-Link Hypertransport-Link 133/200 MHz QDR 200/266 MHz QDR
Speicheranbindung: | Abhangig von Chipsatz | Einkanal/Zweikanal Einkanal/Zweikanal Zweikanal Abhéangig vom Chipsatz | Abhangig vom Chipsatz
Ubliche Chipsatze: Nforce2-Serie, KT600 | Nforce3-, K8T800-Serie| Nforce3-, K8T800-Serigl Nforce3-, K8T800-Serie| 915/925X/865-Serie | 915/925X/865-Serie
Taktfrequenzen: 1.833 bis 2.200 MHz | 1.800 bis 2.400 MHz | 1.800bis2.400 MHz | 2.200 bis 2.600 MHz | 2.800 bis 3.600 MHz | 3.200 bis 3.467 MHz
L2-Cache: 512 kByte 512 kByte 512/1.024 kByte 1.024 kByte 1.024 kByte 512 kByte (+ 2 MByte L3)
Herstellungsprozess: § 130 Nanometer 130 Nanometer 90 Nanometer 130 Nanometer 90 Nanometer 130 Nanometer

Athlon 64

Athlon 64 FX

Pentium 4

P4 Extreme Edition

Ubersicht: Aktuelle Athlon-64-Chipsatze von Nvidia und Via

Nforced

Nforce4 Ultra

Nforce4 SLI Nforce3 Ultra K8T800 Pro (VI8237

Sockel: Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939
Referenztakt/HT-Link: § 200 MHz/1.000 MHz | 200 MHz/1.000 MHz | 200 MHz/1.000 MHz | 200 MHz/1.000 MHz | 200 MHz/1.000 MHz | 200'MHz/1.000 MHz
PCI-Express-Slots: (1) x16, (3) x1 (1)x16, (3)x1 (2)x16, (3)x1 a (1) %16, (4) x1 =
AGP-/PCI-Slots: = -/6 -/6 (1)8X/6 = (1) 8X/6
IDE-/SATA-Laufwerke: | 4xATA133/4xSATA150 | 4xATA133/4xSATA150 | 4xATA133/4xSATA150 | 4xATA133/4xSATA150 | 4xATA133/2xSATA150 | 4xATA133/2xSATA150
USB 2.0/Sound: 10 Ports/2.0 bis 7.1 10 Ports/2.0 bis 7.1 10 Ports/2.0 bis 7.1 8 Ports/2.0 bis 7.1 8 Ports/2.0 bis 7.1 8 Ports/2.0 bis 7.1
Onboard-LAN: 10/100/1.000 MBit/s | 10/100/1.000 MBit/s | 10/100/1.000 MBit/s | 10/100/1.000 MBit/s | 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s
Besonderheiten: Software-Firewall Software-Firewall Software-Firewall, SLI | Software-Firewall = =

| SLI-Test: Halo, 1.600x1.200, kein AA/AF | | SLI-Test: Doom 3, 1.600x1.200, 4xAA
Grafikkarte: Grafikkarte: Geforce 6600 GT Geforce 6800 GT
Einzelne Karte: 37,2 Fps 50,0 Fps 57,2 Fps Einzelne Karte:
SLi-Verbund: 58,6 Fps 72,8 Fps 79,0 Fps SLI-Verbund:
Unterschied: +57% + 46% +38% Unterschied:

Der von Nvidia durchgefiihrte Benchmark mit einem Athlon 64 FX-55, 1.024 MByte Speicher

Auch bei diesem Benchmark von Nvidia ist der Vorsprung von zwei 6600-GT-Karten gegen-
und einem Nforce4-SLI-Mainboard zeigt den deutlichen Leistungsvorteil der SLI-Technik.

iber einem einzelnen Modell besonders grof. Eigene Tests finden Sie auf der nachsten Seite.
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einem leistungsstarken Kiihler.
Der 4000+ ist mit 89 Watt ge-
niigsamer.

Preis-Hoch

~ Neben der Hitzeentwicklung
ist auch der Preis immens: Der
Athlon 64 FX-55 kostet um die
900 Euro, fiir den 4000+ zah-
len Sie circa 750 Euro. Genialer
Nebeneffekt fiir Aufriister: Die
dlteren Modelle fallen im Preis.
Zudem legt AMD die lukrativen
Varianten Athlon 64 3000+ und
3200+, die es bisher nur fir Sockel
754 gab, fiir den aktuellen Sockel
939 neu auf. Somit sind erstmals
939-Prozessoren verfiigbar, die
weniger als 200 Euro kosten und
damit ein gutes Preis-Leistungs-
Verhiltnis bieten. Im Gegensatz
zu den 754-Versionen kommt
hierbei der Winchester-Kern zum
Einsatz. Wihrend dieser im fort-
schrittlichen 90-Nanometer-Ver-
fahren hergestellt wird, fertigt
AMD den FX-55 und den 4000+
noch im 130-Nanometer-Prozess.

Gegenschlag

Intel kontert AMDs Produkt-
offensive miteinem auf 3,46 GHz
getakteten Pentium 4 Extreme
Edition. Dieser arbeitet als erster
Intel-Prozessor mit einem 266
MHz QDR schnellen Frontside-
Bus (1.066 MHz effektiv) anstel-
le von 200 MHz QDR. Weitere
P4-CPUs mit dem schnelleren
FSB sollen folgen. Hierfiir brau-
chen Sie allerdings neue Main-
boards mit dem aktualisierten
Chipsatz 925XE. Dem Athlon 64
4000+ muss sich der P4 EE mit
3,46 GHz jedoch um bis zu 24
Prozent geschlagen geben. Und
der FX-55 ist dank htherem Takt
noch einmal rund drei bis sieben
Prozent schneller.

PCI Express fiir Athlon 64

Neben den neuen High-End-
" CPUs schaffte es auch eine erste
Referenzplatine mit Nforce4-Ult-

PC GAMES 01/05
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NFORCE4 SLI Bei Boa

neuen Chipsatz betreiben Sie dank
M zvei entsprechender PCI-E-Slots erst-

mals zwei Nvidia-Karten gleichzeitig.

s mitdem

ra-Chipsatz rechtzeitig zum Test.
Nvidia bringt gleich drei Versi-
onen fiir den Sockel 939 auf den
Markt. Allen gemein ist die Unter-
stitzung von PCI Express sowie
dem zukiinftigen Laufwerksstan-
dard Serial-ATA-I. Wann Fest-
platten die hohere Ubertragungs-
geschwindigkeit (3 GByte/s) von
SATA-II nutzen, ist noch nicht
bekannt. Die ,normale” Nforced-
Variante unterscheidet sich nur
durch PCI-E und ein verbessertes
RAID vom Vorganger Nforce3.
Das Besondere hierbei ist jedoch
der Preis: Platinen mit dem neuen
Chipsatz sollen lediglich 55 bis 75
Euro kosten. In Verbindung mit
einem Athlon 64 3000+ oder 3200+
bauen Aufriister so ein kosten-
glinstiges Sockel-939-System mit
zukunftssicherer PCI-Express-Un-
terstiitzung. Der getestete Nforce4
Ultra verfiigt gegeniiber der
Standardausfithrung {iber eine
integrierte  Hardware-Firewall.
Diese lastet die CPU deutlich we-
niger aus als die Software-Losung
von Nforce3 und dem einfachen
Nforce4. In Spielen ist der Nvi-
dia-Chipsatz genauso schnell wie
Vias K8T800 Pro. Dabei sollte man
natiirlich bedenken, dass es sich
um ein Vorserienmodell handelt
und die Performance von fertigen
Mainboards abweichen kann.

Doppelte Leistung?

Highlight der neuen Chip-
satz-Serie ist der Nforce4 SLI,
bei dem Sie erstmals zwei
Nvidia-Grafikkarten gleichzei-
tig einsetzen konnen. Entspre-
chenden Mainboards liegt eine
Steckbriicke bei, mit der leis-
tungshungrige Spieler je zwei
identische PCI-Express-Versio-
nen von Geforce 6600 GT, 6800
GT oder 6800 Ultra kombinie-
ren. Wir haben den Leistungs-
Quantensprung getestet — erste
vielversprechende  Ergebnisse
finden Sie im nebenstehenden
Benchmark. (dm)

| Leistung-Test: Prozessoren | Fps|
Einstellungen: Radeon X800 XT PE, 1.024 MByte DDRA00-Speicher/1.024 MByte DDR2-533-
Speicher, Catalyst 4.9, Windows XP, DirectX 9.0b
Counter-Strike Source
Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 | 60 0 80

Athlon 64 FX-55 (KBT800 Pro)
T P
o2
T
Lan s 00 sty 1
[rtun ss0ssoozmn 1
O

T2

FAZIT: AMDs Athlon 64 FX-55 mit 2,6 GHz ibernimmt bei der Source-Engine klar die
Filhrung. Der mit 2,4 GHz getaktete 4000+ liegt nur knapp dahinter. Trotz gleichem Takt
ist der 3800+ rund sechs Prozent langsamer - der 4000+ profitiert hier vom doppelt so
hohen L2-Cache. Intels neuer P4 EE mit 3,46 GHz verfiigt zwar erstmals {iber einen 266
MHz schnellen Frontside-Bus, erreicht bei diesem Test allerdings nur den dritten Platz.

LEGENDE W 1.024x768, kein AA, kein AF

Leistungs-Test: Athlon-64-Chipsétze Fes|

Einstellungen: Radeon X800 XT PE, 1,024 MByte DDR400-Speicher/1.024 MByte DDR2-533-
Speicher, Catalyst 4.9, Windows XP, DirectX 9.0b

Doom 3 Medium Quality
Spiear
C 30

0 10 20
KBT800 Pro (Athlon 64 4000+)

Lt tinen 00 se 50—

Gut spielbar
40 S50 60 70 80 20

FAZIT: Der Nforce4-Ultra-Chipsatz (PCI-E) erzielt bei Doom 3 annahernd identische
Ergebnisse wie der K8T800 Pro (AGP) von Via. Da es sich um ein Vorserienmodell
handelt, kann die Performance von fertigen Mainboards abweichen. Der ,normale®
Nforce4 ist voraussichtlich kaum langsamer als die Ultra-Variante, dafiir aber giinstiger.
Auch bei diesem Test ist der P4 Extreme Edition langsamer als die AMD-Plattform.

LEGENDE [ 1.024 x 768, kein AA, kein AF

Nforce4 SLI mit zwei 6800 Ultra  |Fes|

Einstellungen: 2x Geforce 6800 Ultra, Athlon 64 FX-55, Nforce4-SLI-Mainboard, 1.024 MByte
DDR400-Speicher, Forceware 66.75

Doom 3 Medium Quality
Spielbar  Gut spielbar

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

640x480 kein AA, kein Al
lzonicon sonans |

FAZIT: Wir konnten ein Vorab-Mainboard mit Nforce4-SUI-Chipsatz und zwei Geforce-
6800-Ultra-Karten einem ersten Test unterziehen. Bei 1.024x768 oder 640x480 ist
kein Vorteil gegeniiber einem einzelnen Modell erkennbar - die Unterschiede fallen

in den Bereich der Messungenauigkeit. Dafiir ist das SLI-System auch mit sehr hohen
Qualitatseinstellungen extrem schnell und schidgt eine 6800 Ultra um satte 60 Prozent.

LEGENDE [ SLl-Verbund [ Einzelne Grafikkarte
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Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

KAUEFEN!

Nvidia Geforce 6200

Neue Mobil-Grafikprozessoren

Mit der Ati Mobility Radeon 9800
und der Nvidia Geforce 6800 Go
sind zwei frische GPUs fiir den
reisenden Spieler auf dem Markt.
Wer zu Weihnachten seine Bargeld-
besté@nde in ein Zocker-Notebook
investieren will, sollte auf die neueste
Mobilgrafik-Generation von Ati und
Nvidia setzen. Sowoh! Mobility Radeon
9800 als auch Geforce 6800 Go

sind in Geraten ab der 2.000-Euro-
Klasse verbaut. Dafiir bieten sie auch
Leistung satt - beispielsweise 59
(M18) beziehungsweise 65 Bilder pro
Sekunde (NV41M) bei Far Cry (dt.).
Bei UT 2004 (dt.) sind es 102 Fps
beim M18, der NV41M leistet 97 Bil-

und AF). Atis M18 taktet mit 351 MHz,
die 256 MByte Grafikspeicher mit 297
MHz DDR. Der NV4A1M-Takt liegt bei
250 MHz, die 256 MByte GDDR2 sind
mit 300 MHz DDR getaktet. Der einzi-
ge Hersteller, der derzeit den Ati-Chip
verbaut, ist Dell. Die Nvidia-GPU wird
von mehreren Herstellern wie etwa
Cyber System (www.cyber-system.de)

Neue Billig-Grafikchips sollen
das untere Preissegment
befliigeln. Nvidias Geforce 6200
gelingt dies aber leider nicht.
Nvidias jiingster Spross in der
Geforce-6-Familie ist nur fiir PCI
Express verfiigbar. Aufhorchen lasst
den Grafik-Gourmet die Shader-Mo-
dell-3.0-Unterstiitzung, die sonst nur
in der Oberklasse geboten wird. Doch
beim Blick auf die Platine weicht die
Euphorie schnell: Dem mit 300 MHz
getakteten Grafikchip stehen nur

vier Pixel-Pipelines zur Verfligung -
die Mittelklasse-Karten der Geforce-
6600-Serie greifen auf acht Pipelines
zuriick. Der 128 MByte grofe DDR1-

angebunden und taktet mit 275 MHz
DDR. Im Testlabor lag das Ergebnis
fiir Far Cry (dt.) bei nur 34 Bildern pro
Sekunde in 1.024x768 Bildpunkten

- wohl gemerkt ohne Anti-Aliasing
und anisotrope Filterung. Wer mit
200 Euro ungefahr das Doppelte
investiert, bekommt mit einer Geforce
6600 GT und 75 Fps wesentlich mehr

der pro Sekunde (1.024x768, ohne AA  angeboten. (fm) Speicher wird lediglich mit 128 Bit Bilder fiirs Geld. (fm)
Grafikprozessoren GRAFIKKARTEN BIS 250 EURO
auf einen Bllck Modell Hersteller Preis  Schnittstelle 3D-Chip Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit  Wertung
Excalibur9800ProlceQ  HIS €239, AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 1,1 Sone
Ati Radeon X700 XT Spartipp: Unsere aktuelle Top-Empfehlung bei den Grafikkarten bis 250 Euro ist auch gleichzeitig unser Preis-Leistungs- 2,40
Cotlenatiie: RVA10 Tipp. Die flotte HIS-Platine kiihlt fliisterleise mit nur 1,1 Sone.
Chip-Architektur: 8 Pixelx 1 Texel Excalibur 9800 Pro HIS €249, AGP Radeon9800Prc  128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2,1 Sone 2,51
Chip-/Speichertakt: 475 MHz/525 9800Pr0-TD128 msl €199, AGP Radeon9800Pro  128DDR[2,9ns] 378MHz/338 MHzDDR 2,7Sone 2,56
MHz DDR Atlantis 9800 Pro Sapphire  €209,- AGP Radeon9800Pro  128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2,1 Sone 2,59
Speicheranbindung: 128 Bit V8950 Gamer Edition Asus £199- AGP Geforce FX5900  128DDR(2,9ns] 400 MHz/350 MHzDDR 2,3 Sone 2,64
Kartenpreis: €199,-* FX 5900 XTVTD128 MSI €189, AGP Geforce FX5900XT  128DDR[2,5ns] 390 MHz/350 MHzDDR 0,9 Sone 2,64
Preis-Leistung: Gut FX5900 T Golden Limited Pixelview € 179, AGP Geforce FX5000XT  128DDR[2,9ns] 390 MHz/350MHzDDR 0,4Sone 2,71
- FX Ultra/ 1100 XT GS Gainward € 189,- AGP Geforce FX5900XT  128DDR[2,5ns] 450 MHz/390 MHzDDR 2,3 Sone 2,12
Ati Radeon X800 XT PE FX6900XTV Albatron € 185, AGP Geforce FX5900XT 128DDR[2.9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 2,0Sone 2,73
Codoiane: RA20 Winfast A350 XTTDH Leadtek €175 AGP Geforce FX5900XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,0 Sone
Chip-Architektur: 16 Pixel x 1 Texel Spartipp: Wer im Segment bis 250 Euro lieber zu einer Nvidia-Platine greifen mochte, wird bei Leadtek fiindig. 2,73
Chip-/Speichertakt: 520 MHz/560 Die Geforce FX 5900 XT kostet nur 169 Euro. :
SRR i Verto FX5800 XT PNY €797 AGP Geforce FX5900XT ~ 128DDR[29ns] 390 MHz/350MHzDDR  1,6S0ne 2,81
K’; hibtben & e SPEB3IBXT-DT Sparkle €179 AGP Geforce FX5900XT  128DDR(2.9ns] 400 MHz/370MHzDDR 1,7 Sone 2,83
Pmls_msm'ﬂg Ma nge'!haft GV-N59X128D Gigabyte €189- AGP Geforce FX5900XT 128 DDR(2,8ns] 390MHz/350 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
Atlantis 9600 XT U.E. Sapphire € 179,- AGP Radeon 9600 XT 128 DDR[2,9ns] 500 MHz/325 MHzDDR Passiv 2,89
FX5700U-TD128 Ms €189 AGP Geforce FX5700 Ultra 128 DDR(2,2ns) 475 MHz/453 MHzDDR  09Sone 2,89
Geforce 6600 GT .
Codename: NvV43 o
Chip-Architektur: 8 Pixel x 1 Texel GRAFIKKARTEN UBER 250 EURO
Chip-/Speichertakt: 500 MHz/500
MHz DDR Modell Hersteller Preis Schnittstelle 3D-Chip Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit  Wertung
Speicheranbindung: 128 Bit Excalibur X800 XTlceQ Il HIS €535, AGP Radeon X800XT 256 DDR3 (1,6 ns| 520 MHz/560 MHzDDR 0,2 Sone
Kartenpreis: €240,* Top-Produkt:  Die derzeit beste Grafikkarte kommtvon HIS. Die Radeon X800 XT bietet eine exzellente 3D-Leistung und eine 1,40
Preis-Leistung: Gut extrem leise Kiihlung - allerdings bei einem Preis von iiber 500 Euro.
Geforce 6800 GT WinfastA400 UltraTDH ~ Leadtek €539 AGP Geforce 5800 Ultta 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,5 Sone 1,40
erorce Geforce 6800 Ultra Innovision €499~ AGP Geforce 6800 Ul 256 DDR3 [1,61s] 425 MHz/550MHzDDR 3,6Sone 1,43
Codename: NV40 NX6800U-T2D256 Msl €519~ AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6.ns] 400 MHz/550 MHzDDR 3,2 Sone 1,43
Chip-Architektur: 16 Pixel x 1 Texel GV-R80X256V Gigabyte €519, AGP RadeonX80OXT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 2,2 Sone 147
Chip-/Speichertakt: 350 MHz/500 £ Falcox X8O XT Platinum  Elsa €499~ AGP Radeon X800XT =~ 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 2,2 Sene 1,48
= MHz DPR g V9999 Ultra Deluxe Asus €529~ AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHzDDR 4,2 Sone 148
SpoickofMbdwNg: 2000k £ Tinity Geforce 8800 Ultra Albatron €509, AGP Geforce 6800 Uitra 256 DDR3 (1,6 ns] 410 MHz/550 MHzDDR  32Sone 1,49
;aflte';_g{:g- ﬁ 409.-!1 - 3 WinfastA400GT Leadtek €419, AGP Geforce 6800GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,7 Sone
e ng: e g Spartipp: Leadtek liefert mit der A400 GT eine gute Preis-Leistungs-Alternative im oberen Grafikkarten-Segment. 1,49
TIPP DER REDAKTION = Der mit 350 MHz getaktete Grafikprozessor bietet dank flotten Speichers viel Leistung!
Zum Fest sorgt die Geforce 6800 GT fiir ‘“g AXB00XT Asus €539, AGP Radeon X800XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 3,6 Sone 1,49
hervorragende Leistung - bei Asus in § Toxic X800 Pro Vivo Sapphire €479~ AGP RadeonX800Pro. 256 DDR3 [1,6 ns] 472 MHz/452 MHzDDR 1,0 Sone 1,50
Form der V9999GT/TD auch zu i 2 Geforce 6800 GT Galaxy €439,- AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 370 MHz/500 MHzDDR = 1,4 Sone 1,51
L UCRZIENEM 3 Gladiac940GT fsa €429 AGP Geforce B800GT 256 DDR3(2,01s] 350 MHz/500 MHzDDR 35Sone 1,52
gunstigen Preis. 2 Radeon X800 XT PE Sapphire €519, AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 3,6 Sone 1,55
S RX80OPro-TD256 Msl €435 AGP Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHzDDR 1,8 Sone 1,57
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MONITORE (CRT) i
17° 2
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Frequenz Wertung a
_DiamondPro7408B_ Mitsubishi ~~ €259- ~  D-Sub 192 &
[T ST ot e gdag DSub : = 203
Syncmaster 765MB. ~ Samsung €179 D-Sub B0BEKHza i 241

19“

Hersreller i Anschluss Horiz.-Frequenz

[loosEpEsae e _Philps  €209-  D-Subfest) 30-97kHz == 1o ol
9018 G €169, D-Sub (fest) 30-98 kHz e 213 o
VLO51T CTX €159, D-Sub (fest) 30-98 kHz 218 =)
996N Yakumo € 139, D-Sub (fest) 30-98 kHz 2,15 1
Syncmaster 957P Samsung €189, D-Sub, BNC 30-96 kHz 224 &
MONITORE (LCD)

17 n
Modell Hersteller Preis Anschluss Reaktionszeit Wertung
Syncmaster 172x Samsung €499,- D-Sub, DVI-D 22 ms 1,90
FP783 Beng €499 - D-Sub, DVI-D 27 ms 2,23
Imagequest Q17+ Hyundai €499 - D-Sub, DVI-D 26 ms 2,24
$1702C Teac €399, D-Sub, DVI-D 25ms 2,25
XP1T TET Shuttle € 659,- D-Sub, DVI-D 28 ms 2,27
19"
Modell Hersteller Preis Anschluss Reaktionszeit Wertung
PSDM-HS94P Sony €749, D-Sub, DVI-D 25ms 1,98
VX910 Viewsonic €529,- D-Sub, DVI-D 24ms 213
Prolite E481S liyama €599,- D-Sub, DVI-D 25ms 233
Syncmaster 193P Samsung €729, D-Sub, DVI-D 40 ms 2,44
19085 Philips €549, D-Sub 26 ms 2,52
MAINBOARDS
SOCKEL A (AMD ATHLON XP, DURON, SEMPRON
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art Wertung
ATNBX-EDeluxe WE  Asus € 100,- Nforce2 Ultra 400  AGP 8X/5/2xSATA150 100 & 1.000 MBit/s 100-300MHz DDR200-DDR400(3) 1,86
KT6 Delta-FISR MS| €80, KT600 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz DDR200-DDR400(3) 1,89
AK79D-400 Max Aopen € 110,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-255 MHz DDR200-DDR400(3) 1,94
K7N2 Delta 2 Platinum MSI €95,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1,000 MBit/s 100-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,95
ATV880-UAYZ Asus €75,- KI880 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-227 MHz DDR200-DDR400(4) 2,00
SOCKEL 754 (AMD ATHLON 64, SEMPRON
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
K8T Neo-FIS2R MSI € 105,- KBT80D AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDR400(3) 1,64
K8T Neo-FISZR Ms! €90,- K8T800 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 190-280MHz DDR200-DDR400 (3)
Spar-Tipp: MSI stattet sein K8T Neo-FISR mit einer dynamischen Ubertaktungsfunktion aus. Im Spielbetrieb kann der 1,67
Prozessortakt leicht angehoben werden.
K8V Deluxe Asus € 115,- K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,68
K8N Pro Platinum MSI € 120,- Nforce3 250 Gb ~ AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,81
KV8 Pro Abit € 100,- K8T800 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,82

Werlung

RAM-Art (Slots)

[AbitAvS  Abit € 125-Nforce3 UltraMCP AGP8X/5/2XSATA160 1.000MBit/s  200-333MHz DDR200-DDRA00(4) 1,74
K8N Neo2 Platinum-54G MS| € 170,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/5/4xSATA160 2x 1.000 MBll/s 200-300 MHz DDR200-DDR400 (4) & 96
K8N Neo2 Platinum  MSI € 150,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/5/4xSATA150 2 x 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(4) 1,97 ; |—
A8V Deluxe Asus € 120,- K8T800 Pro AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(4) 2,01 Eil

(%]
SOCKEL 478 (INTEL PENTIUM 4, CELERON
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
1C7-Max3 Abit € 180,- Intel i875P AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBIit/s 100-412 MHz  DDR200-DDR400 (4)
Top-Produkt: Exzellent ausgestattetes Pentium-4-Mainbbard mit sehrviel Ubertaktungspotenzial. Die Kiihlung der Span- ; o
nungswandler sorgt fiir eine hohe Stabilitat. =
o
PACBOO-EDeluxe  Asis  €175-inteli875P  AGPS8X/5/4xSATA150 1.000MBit/s 100-400MHz DDR200-DDRA00(4) 1,73 &

fic e G B75P  AGP8X/5/2¢SATA150 - 100412 MHz DDR200-DDR400(4) 1,751
865PE Neo2-PFSPE  MSI €90~ Inteli8B5PE  AGP8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500MHz DDR200-DDR400(4) 193
SOCKEL 775 (PENTIUM 4
Modell Hersteller Preis Chipsatz PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
915P Neo2 Platinum MSI € 160,- 915P 1x16/2 x1/3/4xSATA150  1.000 MBit/s 200-500 MHz  DDR2 (4) 1,79
AG8 + Third Eye Abit €150,- 915P 1x16/3 x1/2/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-300MHz  DDR1 (4) 1,79
P5AD2 Premium Asus €270,- 925X 1x16/2x1/3/8xSATA150 2x 1.000 MBit/s 100-400MHz DDR2 (4) 1,81
Lanparty 925X-T2 DFI €215 925X 1x16/3 x1/3/4xSATA150 2x 1.000 MBit/s 200-380MHz DDR2(4) 1,88
D925XCV Intel €220~ 925X 1x16/2 x1/4/4xSATA150 1.000 MBit/s 1-4% DDR2 (4) : 213
P5GDC Deluxe Asus € 170- 915P 1x16/2 x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz - DDR1(2)/DDR2 (4) 3,24
SPEICHER
Modell Hersteller Preis Max. Takt (It. Hersteller/Test NF2/Test i875P) SPD-Latenzen Wertung
Twinx1024-3200XLPRO Corsair €320, 200 MHz/220 MHz/250 MHz Cl2-2-2-5
Top-Produkt: Mit extrem geringen Latenzen von CL2-2-2-5 ist das Speicher-Duett von Corsair vor allem fiir Overclocker 1 ll68

interessant.
VS256MB400 Corsair €45,- 200 MHz/220 MHz/220 MHz Ci2,5-3-3-7 213
PC3200 Ultra Dual Channel ~ GEIL €130, 200 MHz/226 MHz/235 MHz Cl2-3-3-6 2,15
DDR400-SDRAM Take MS €75 200 MHz/220 MHz/225 MHz CL3-3-3-8 2,63
PC400 MS64D3200U-5 Take MS €44, 200 MHz/208 MHz/215 MHz C12,5-3-3-8 2,68
PC GAMES 01/

Die wichtigsten

pieler-CPUs

Pentium 4 540 (Prescott) (Boxed)
Hersteller: Intel Takt: 3,2 GHz

Sockel: 775 FSB: 800

Preis: € 234,-* P/L: Befriedigend
Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte

Pentium 4 560 (Prescott) (Boxed)
Hersteller: Intel Takt: 3,6 GHz

Sockel: 775 FSB: 800

Preis: € 444,-* P/L: Mangelhaft
Level-1/2-Cache: 16/1.024 kByte

Athlon XP 3000+ (Barton)
Hersteller: AMD Takt: 2,1 GHz
Sockel: A (462)  FSB:400

Preis: € 154,-* P/L: Gut
Level-1/2-Cache: 128/512 kByte

Athlon 64 3200+ (Winchester) (Boxed
Hersteller: AMD Takt: 2 GHz

Sockel: 939 FSB: 400

Preis: € 219,-* P/L: Befriedigend
Level-1/2-Cache: 128/512 kByte

AMD hat zum Weihnachtsgeschaft den
Sockel 939 auch filr die Modelle 3000+
und 3200+ gedffnet. Somit ist der Zu-
kunfts-Steckplatz mit PCI-Express-Unter-
stiitzung endlich fiir alle erschwinglich.

Die wichtigsten

*Preis bei Redaktionsschluss im Durchschnitt

Mainboard-Chipsétze

Nforce4

Hersteller: Nvidia

Prozessoren: Athlon 64

Sockel: 754,939

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/ja/nein
LAN: 10/100,/1.000 MBIt

IDE/SATA: UDMA133/ja

Speicher: DDR200-DDR400

Besonderheiten: PCI Express, SLI-Unterstiitzung

K8T890

Hersteller: Via

Prozessoren: Athlon 64

Sockel: 754,/939

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/]a/ja/ nein
LAN: 10/100/1.000 Mbit

IDE/SATA: UDMA133/ja

Speicher: DDR200-DDR400

Besonderheiten: PCl Express

Intel 875

Hersteller: Intel

Prozessoren: Pentium 4 (Northwood,/Prescott),
Celeron (Northwood,/ Prescott)

Sockel: 478

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/nein/nein
LAN: 10,/100,1.000 MBit

IDE/SATA: UDMA100/ja

Speicher: DDR200-DDR400

Besonderheiten: RAID (ICH5R Southbridge)

Intel 925X

Hersteller: Intel

Prozessoren: Pentium 4 (Prescott), Celeron
(Prescott)

Sockel: 775

USB 1.1/USB 2.0/FW 400/FW 800: Ja/ja/ja/nein
LAN: 10/100/1.000 MBit

IDE/SATA: UDMA100/ja

Speicher: DDR2 400-DDR2 533

Besonderheiten: DDR2-Arbeitsspeicher, PCl Express

Der Nforced filhrt derzeit die Liste der wichtigsten
Chipsétze an. Auch ohne SLI-Betrieb hat der
Nvidia-Chipsatz einen deutlichen Vorsprung vor
seinem Mitbewerber auf der AMD-Plattform.

213



T5900
Frischzellenkur

TOP
PRODUKT
01/2005

Der hdlzerne Subwoofer der Creative-Anlage
schafft 22 Watt RMS, der Center bringt es auf
20 Watt RMS-Leistung. Die restlichen Satelliten
steuern jeweils acht Watt RMS bei. Dank guter
Hoch- und Mitteltner in den Frontsatelliten wird
dieser Tonbereich sauber dargestellt. Wie bei al-
len neuen Creative-Systemen ist der Subwoofer
etwas unterdimensioniert - leichte Schwachen
im Tieftonbereich sind uniiberhorbar. (fm)

Hersteller: Creative
Kategorie: Soundsystem
Webseite: de.europe.creative.com WERTUNG: 1,90

Preis: € 85,-*

KHX3500AK2/1G
Der Nachfolger

“m-u‘ ““ ;8

®
et

e

e \

e
i =

Nach dem grofen Erfolg der KHX3500K2-Spei-
cherserie steckt nun der Nachfolger KHX3500AK2
im PC-Games-Testcenter. Bei unserem AMD-Sys-
tem mit Nforce2U-Platine lassen sich die beiden
512-MByte-Riegel zwar auf 215 MHz DDR takten,
beim Latenz-Tuning ist jedoch im DDR400-Betrieb
bei CL2,5-3-3-7 Schluss. Fazit: Das Modulpar-
chen KHX3500AK2/1G bietet befriedigende

Leistung zu-einem akzeptablen Preis. (fm)

Hersteller: Kingston
Kategorie: Arbeitsspeicher
Webseite: www.kingston.com WERTUNG: 2,38

Preis: € 249,-*

TSUNAMI VA3000-SNA
Silbermann

Hinter der groRen Metalltlir des Tsunami verber-
gen sich vier 5,25- und zwei 3,5-Zoll-Schéchte.
Zusammen mit den entkoppelten HD-Rahmen
stehen sieben 3,5-Zoll-Einbauplatze zur Verfii-
gung. Die Kiihlleistung ist dank der Alubauweise
und der vorhandenen Gehausellfter sehr gut,

die CPU wird nur 46 °C warm. Allerdings ist die
Gerduschentwicklung mit 4,4 Sone inakzeptabel,
eine Liiftersteuerung ist hier nachzuriisten.  (fm)

Hersteller: Thermaltake
Kategorie: PC-Gehause
Webseite: www.thermaltake.com WERTUNG: 1,81

Preis: € 129,-*

214

ER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER
CPU-KUHLER
Modell Hersteller  Preis  Sockel Werkstoff  Lautheit Warmeentwicklung Geeignet bis Wertung
XP-120 (Papst4412 F/26L) Thermalright € 60,- 478/754/939/940 Alu/Kupfer  0,5/0,1Sone  53/55 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53
Top-Produkt: Unsere neue Referenz bei den CPU-Kiihlern passt auf fast jeden Sockel und istim 7-Volt-Betrieb mit 0,1 Sone 1,60
faktisch unhdrbar. Aber auch bei 12 Volt macht der XP-120 mit optionalem Papst-Liifter eine gute Figur.

Silent Boost K8 Thermaltake € 30,- 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3Sone  54/60 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,61
NB-Cool Scraper Blacknoise €58, 478/775/754/939/940 Alu/Kupfer 1,5/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,68
Ultra Vortex Cooler Master € 34 478/754/939/940 Kupfer 4,2/0,7Sone  54/55 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,69
NB-Cool Tower Blacknoise €54, 478/775/754/939/940 Alu/Kupfer 3,9/0,7Sone 54/54 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX53 1,74
Vortex Dream CoolerMaster € 23,- 478/754/939/940 Kupfer 5,7/0,9%0ne 55/59 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,74
CNPS7000B-Cu Zalman €49, A/478/754/939/940  Kupfer 1,7/0,5S0ne  54/56 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,78
Hyper 6 Cooler Master € 50,- 478/754/939/940 Kupfer 3,0/2,1 Sone  54/57 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,83
Radial 64 Papst EKL €30,- 754/939/940 Alu/Kupfer  1,4/0,2Sone  57/68 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,84
TR2-M6 (K8) Thermaltake € 15, 754/939/940 Alu/Kupfer  2,1/0,2Sone  54/65Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 = 1,85
Pipe101 (Silentcat) Thermaltake € 34,- 754/939/940 Kupfer 2,1/0,2Sone  56/70 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,88
Polargate 64FX Cu S Verax € 139,- 754/939/940 Kupfer 3,1/0,2Sone  56/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,89
Cool sixty-four Utron €23- 754/939/940 Alu/Kupfer 2,0/0,2 Sone  55/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,91
FCS-50 Sythe €50, 478/A/754/939/940  Kupfer 8,9/0,5S0ne  53/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 2,06
NETZTEILE

Hersteller Preis  Ges./Comb. (+3,3V/+5V) +3,3V/+5V/+12V Lautstarke (Win/3D) Warmeentw. (3D) Wertung

BQTP4-400W-SW1,3 Be Quiet! €79 400/220 Watt 28/40/20 Ampere  0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius

Top-Produkt: Unser Spitzenreiter bei den Netztellen liefert hohe Leistung bei einer geringen Lautstarke von nur 0,6 Sone. 1,92
Dabei bleibt das Gerét mit einer Temperatur von 34 Grad verhéltnismaBig kiihl.
Q1-02400 G Qtechnology  €90,- 400/220 Watt 28/32/18 Ampere  0,5/1,2 Sone 37,5 Grad Celsius 2,09
1 o FSP350-60PN (ichbinleise) Fortron Source €99,- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere  0,5/1,4 Sone 39 Grad Celsius 2,15
i 5 EFN-300 Fanless Etasis €174,- 300/180 Watt 23/25/18 Ampere  0/0 Sone 48 Grad Celsius 2,28
| ,‘g_ UN-380PFC Ultron €40,- 380/200 Watt 21/25/14 Ampere  0,6/1,7 Sone 31 Grad Celsius 2,29
| o True 430P __Antec €88 430/-Watt 28/36/20 Ampere  1,2/1,7 Sone 30 Grad Celsius 2,32
Aemax €39 520/319 Watt 33/42/24 Ampere 1,0/1,0 Sone 40 Grad Celsius 2,34
ATX- GEHAUSE

Hersteller Preis Montagepl. Liifterpl. Gewicht Temp. CPU/VGA/Geh.* Lautstarke in dB(A) und Sone Wertung

X-Alien Levicom €129- 7/5 6(6)  Leicht(6,0 Kilo) 45/52/28 °C 48 dB(A), 5,4 Sone 1,77
Stacker Cooler Master € 155,- 5/12 3(5)  Schwer(17,0Kilo)  41/53/28°C 40 dB(A), 3,0 Sone 1,79
_ PC-V1000 Lianli ~ €234- 6/5  2(2) Nomal(85Kilo) 44/58/30°C ~ 38.dB(A), 2.7 Sone 1,80
I Superlanboy Antec €91 __6/3 L 2(2) Sehrleicht (4,0 Kilo) 46/52/29°C ~ 42dB(A),3,3Sone 1,82
% Praetorian (PAC Tel) Cooler Master € 131+ 6/4 4(4) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30°C 46 dB(A), 4,4 Sone 1,82
g
| &
» FESTPLATTEN
Modell Hersteller Preis Interface GroRe U/min. Cache Lautheit Wertung
WDT740GD Western Digital € 189,-  SATA 74 GByte 10.000 8 MByte 1,7 Sone
Top-Produkt: Die Western-Digital-Platte bietet eine exzellente Zugriffszeit. Trotz der hohen Anzahl von 10.000 Umdrehungen 1,33
pro Minute ist die Platte mit 1,7 Sone angenehm leise.
HDS722525VLSAB0 Hitachi € 174, SATA 250 GByte 7.200 8 MByte 0,8 Sone 1,54
HDS722512VLSA80 Hitachi €84, SATA 123,5 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,58
HDS722525VLATB0 Hitachi €114,- IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,4 Sone 1,64
ST3200822A Seagate €109, IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,72

Hersteller Preis  Interface

CD/DVD _ Zugriff CD/DVD

Lesegeschwindigkeit DV Lesegeschwindigkeit CD Wertung

Starspeed D16 MSI  €29- IDE  48x/16x  76/8Tms 14.551 kByte/s 4189KByte/s 182
', o DV-516E Teac €32~ IDE 48x/16x  75/8Tms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s 1,92
i ’.‘ DM168D Cyberdrive €43,- IDE 48x/16x  92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s 2,04

E DVD-A06S Pioneer €54, IDE 40x/16x. 80/110ms : 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s 2,06
« [TD-163 Lite-On €27- IDE 48x/16x  101/99ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s 221

Modell Hersteller Preis Sondertasten  Anschluss Wertung

Cymotion Master Xpress Cherry €27- 29 PS/2,USB 1,38

Multimedia Keyboard Microsoft €18,- 17 PS/2 143
| & Internet Navigator Logitech €30- 21 +Scrolirad  PS/2,USB
| ; Spar-Tipp: Giinstige Tastatur mit zahlreichen Sondertasten und gutem Anschlag. Fiir das flotte Blattern in langen Doku- 1,43
| f.,l menten ist ein Scrollrad auf der linken Seite vorhanden

‘Navigator OfficexP_ Typhoon €11, " 3i+Scolad PS/2 146

Zboard ZBD101 Ideazon €48 Jenach Auﬂage PS/2, USB 1,95

Modell Hersteller Preis Sondertasten Anschluss Wertung

Cordless Desktop MX Logitech €63,- Kabellos PS/2,USB

Top-Produkt: Logitechs Desktop-Flaggschiff eignet sich auch fiir schnelle virtuelle Gefechte. Nach wie vor unsere Nummer 1,57

eins bei den Maus-Tastatur-Kombinationen!

Wireless Optical Desktop Comfort Edition Microsoft €69 Kabellos PS/2,USB 1,76

Wireless Desktop Elite Microsoft €75, Kabellos PS/2,USB 1,77

Wireless Desktop lce Microsoft £69- Kabellos PS/2 1,86

Cordless Desktop LX501 Logitech €59,- Kabellos PS/2,USB 1,87

PC GAMES 01/05



DER PC-GAMES EINKAUFSFUHRER | HARDWARE IS

MAUSPADS *
Die Rechner

MTW Mouse Paci XXL GamersWear €30, 25x44,5cm 2,7 mm d e M t
Top-Produkt: Das Mouse Pad XXL eignet sich aufgrund seiner gigantischen AusmaRBe vor allem fiir Spieler, die mit einer 1,34 & s ona S

ringen Abtastrate zocken! =

— :  Der AMD-PC

Thunder 8 ] : X-Raypad €29 29x23,6¢cm e = 1,38 o r
Ricochet _Everglide €23 = ~ 30x24cm . e 2,5 mm T 1A
Lightpad Precision Revoltec €18,- 29x24cm 7mm 2,01
Podium Mauspad Edition Glidetapes €50,- 30,5x24cm 13 mm 2,05

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Aufldsung Wertung

MX1000 Laser Logitech €57 8 + 4-Wege-Scrolirad PS/2,USB 800 dpi
Top-Produkt:  Unsere neue Referenz bei den Eingabe-Nagern setzt auf einen echten Klasse-1-Laser fiir die optische Abtas- 1,26
tung. Das neue Design bietet sogar eine Batteriestandsanzeige.
MX700 Logitech €£43,- 8 + Scrollrad PS/2,USB 800 dpi 1,32
MX510 Logitech €33 8 + Scrollrad PS/2,USB 800 dpi 1,56
Diamondback Razer €49, 3+ Scrollrad UsB 1.600 dpi 1,59
Viper 1000 Razer €42 - 3 + Serollrad PS/2,USB 1.000 dpi 1,64 -
Komponente: Produktname Preis
T Prozessor: Athion 64 3500+ (Sockel 939) €309,
LEN KR ADE R Kiihler: Zalman CNPS7000B-Cu €49,
Hauptplatine: MSI K8T Neo2-FIR €119,
RAM: Corsair TWINX1024-3200C2 (X512 MByte) €319,
Force Feedback Racing Wheel Thrustmaster € 156, 10 2 Wippen + Schaltkniippel USB Simulation/Arcade Sehr gut 134 Grafikiarte: Asus VO999GT/TD (Geforce 6800 GT) €319,
Enzo Ferrari Force GT Thrustmaster €52,- 8+ Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten usB Simulation/Arcade Sehr gut 1,70 Soundkarte: Soundblaster Audigy 2 S €79,
FF380 Force Feedback Trust €47- 6+ Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut 197 Festplatte: Hitachi Deskstar 7K250 (SATA/250 GByte) € 189,-
Formular GP Racing Logitech €33- 4 2 Wippen UsB Arcade Gut 2,01 Netztell: Be Quiet! BQT P4-400W-SW1,3 €79,
R440 Force Feedback Wheel Saitek €52- 4 2 Wippen usB Arcade Befriedigend 2,18 Gehause: Levicom X-Alien €139,

GAMEPADS Der Intel-PC

Modell Hersteller  Preis  Tasten Achsen Anschluss  Schnurlos  Ministicks Force Feedback Wertung
Wingman Cordless Gamepad Logitech €29,- 13 +Schubr. 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 1,72 ==
Firestorm Wireless Thrustmaster €28- 12 6 (digital & analog)  USB Ja 2 Nichtvorhanden 1,72
P2500 Rumble Force Saitek €24, 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 1,80
Dual Action Gamepad Logitech €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191

JOYSTICKS

Top Gun Afterburner Thrustmaster € 76,- 8+Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Vorhanden 1,46
Hotas Cougar Thrustmaster €287- 28 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Nicht vorhanden 1,68
Freedom 2.4 Cordless Joystick Logitech €49, 9+Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Ja Nichtvorhanden 1,82
Cyborg Evo Saitek €27 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Nicht vorhanden 1,82
Black Widow Speed Link €40~ 8 +Schubregler 2+ Coolie-Hat USB Nein Vibrationsfunktion 224
Komponente: Produktname
SOUNDSYSTEME Prozessor: Pentium 4 540 (Sockel 775, 3.2 GHz)
STEREO Hauptplatine: MSI 915P Neo2 Platinum €149,
RAM: CorsaifXVS2 DIMM 1 G8 DDR2-667 €419,
Z3 Logitech €79,- 2+1 40 Watt Grafikkarte: Aopen 6600GT DV (Geforce 6600GT) €239
Top-Produkt: Edel und stark: Das Logitech Z-3 Klingt brillant und ziert jeden Schreibtisch. Das System lsst sich bequem 1,99 Soundkarte: Soundblaster Audigy 2 7S €79,
{iber eine Kabelfernbedienung steuern. Festplatte: Hitachi Deskstar 7TK250 (SATA/250 GByte) € 189,
Hirgue :3500 Creative €112 241 a8 Watt 2,00 pramatshcd sl Bt
12900 Creative €54, 2+1 29 Watt 2,01 :
HomeArenaTXR335 _ Terrateo B S : SoWa = 20
X-220 Logitech €37- 2+1 32 Watt 224
XPS 2.100 Silver Hercules €57- 241 60 Watt 225 o Del" PC-Games- PC
P380 Creative €37 2+1 29 Watt 243 -
MEHRKANAL al
Z-680 Logitech €324,- 5+1 450 Watt 1,36
Gigaworks S750 Creative €399,- 7+1 700 Watt 1,56
Z-5300 Logitech € 164, 5+1 : 280 Watt 1,75
ConceptE Teufel € 149,- 5+1 140 Watt 1,76
Inspire T7700 Creative €114, === e ROXWall - o e 1,89
 Acaustic 5.1 Ampli. Sat. Typhoon €69, 5+1 = 49,5 Watt : 234 |
PS80 Creative €59, 5+1 T 4T Wa = : 2,49 o
XPS 510 Classic : Hercules €42, 5+1 29,5 Watt 2,88 -
=4
wy
SOUNDKARTEN
Modell Hersteller Preis Soundchip Ausgénge Wertung Komponente: Produktname
$B Audigy 2 ZS Platinum Pro Creative €229, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,39 Prozessor: AMD Athlon 84 3200+ (Sockel 939) €219,
SB Audigy 2 ZS Platinum Creative €159,- Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,48 Kiihler: Zalman CNPS70008-Cu €49
SB Audigy Player Creative €59,- Audigy 3xLine-Out, digital, Firewire 1,54 Hauptplatine: MSI K8T Neo2-FIR €119,
Aureon 7.1 Universe Terratec €179, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital RAM: Kingston KHX3500AK2/ 1G €249
Top-Produkt:  Der Nachfolger der DMX 6fire 24,/96 verfiigt iiber 24-Bit/ 192-kHz-Wandler und bietet dank 5,25-Zoll-Ein- 1,70 Grafikiarte Sapphire Radeon 9800 i, 128MBye; € 189
schub alle Anschliisse in hervorragender Qualitit. Soundkarte: SoundblasterAudigy 25 €79,
Festplatte: Hitachi Deskstar 7K250 (IDE/200 GByte) € 136,-
Fortissimo Il Hercules €49, Crystal C54624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 1,96 Netztell: Chieftec HPG-300-202 €41,
Aureon 7.1 Space Terratec €84, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 2,32 Gehduse: Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) €39,
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Wenn Sie in nachster Zeit etwas vor
Ihrer Haustlir horen, machen Sie
lieber nicht auf und sehen nach.

Ja, genau - Weihnachten steht mal
wieder vor der Tiir. Man mag mich jetzt
fiireinen Spielverderber halten, aber
inzwischen geht mir Weihnachten méch-
tig auf die Pfeffemiisse. Die Alteren
unter uns kénnen sich vielleicht noch an
Zeiten erinnem, als es zu Weihnachten
schneite. Das war stimmig und hatte
Stil. Heiligabend pflegt zwar noch immer
am 24. Dezember einzutrudeln, aberin-
zwischen findet die Veranstaltung nicht
mehrim Winter statt. Weihnachten wird
von Jahr zu Jahrwarmer - und nasser!
DerWeihnachtsmann hatsich schon
langst umgestellt, Iasst seinen Schiitten
nicht mehrvon Rentieren ziehen, son-
dem von Robben, und der rote Mantel ist
praktischem Olzeug gewichen. Nur noch
eine Zeitfrage, bis er ganz auf ein Boot
umsteigt. Kiinftige Generationen werden
den Christbaum wahrscheinlich nicht
mehrmit Kugeln, kiinstlichem Schnee
und Kerzen schmiicken, sondem greifen
zu kleinen Taucherbrillen und Regen-
schirmchen. Wahrend deralljahdichen
Regenfélle mag sich bei mir jedenfalls
keine festliche Stimmung einstellen.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossi Rumpelkammer
COMPUTEC MEDIA AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Die Kappe

ich war auf der Games Convern-
tion und hatte mir vorgenommen,
nicht ohne Ab- oder Half-Life-
Kappe oder T-Shirt nach Hause zu
gehen. Da es Half-Life 2 gar nicht
gab und Ati am Sonntag keine Kap-
pen und Shirts mehr hatte, fragte
ich Leute, die eine hatten, ob sie mir
ihre geben wiirden. Na ja, miain kann
sich’s ja denken ... Die Messe schioss
und ich ging raus. Da standen Leu-
te vom Ati-Stand und ich quatschte
sie auf Englisch an: ,,Kann ei hif a
kippie, plies?” Das war so peinlich!
Da sagte einer: ,,Weil du es versucht
hast, bekommst du zwei Schliissel-
binder.” Von diesen Dingern hatte
ich so viele, ich sah aus wie ein Weih-
nachtsbaum! Bitte besorgt mir so ein

Shirt oder eine Kappe!
MEFG: Florian Rodiger

Ich habe deine Mail aus zwei
Griinden abgedruckt. Zum einen,
weil ich es sehr interessant finde,
wie sich die Kinder heutzutage
einen Weihnachtsbaum vorstel-
len (passt halt so wunderbar zum
Vorwort), und zum anderen,
weil es schon Mut braucht, sich
zweimal Offentlich zum Affen zu
machen; einmal auf der GC und
einmal hier. Schon erstaunlich,
wie sich manche Leute so fiir
eine olle Miitze erniedrigen. Du
wirst sicher einsehen, dass wir
hier kein Herrenausstatter sind,
der noch dazu fiir umme arbeitet
und selbst die Versandkosten aus
eigener Tasche zahlt. Und da die-
se Shirts und Kappen fast nur sin-
guldr und nie in Rudeln aufzutre-

Ihrsucht noch schnell ein echt originelles
Geschenk? Auf dieser Seite findet ihr die
beklopptesten Geschenkideen der Welt. Nicht
unbedingt jedermanns Geschmack, aber alle-
samt echt abgefahren. Der Name ist Programm.

ten pflegen, ist deren Verbreitung
arg eingeschrankt. Auch wenn es
dein Weltbild erschiittert: Du bist
nicht der Einzige, der so etwas
haben will. Ich habe zwei Nach-
richten fiir dich, eine gute und
eine schlechte. Die gute: Ich hab
spontan  beschlossen, diesmal
eine dieser Miitzen und ein Shirt
als Preis fiir ,Das intime Quiz”
(siche unten) lockerzumachen.
Die schlechte Nachricht: Auch
diesmal wirst du wahrscheinlich
Konkurrenz haben. Aber immer-
hin noch besser als iiberhaupt
keine Chance!

Richtig-
stellung

Liebe PC Garnes,

in der 11/04 leiten Sie den Test-
bericht iiber das Spiel Rome: Total
War mit der Angabe ein, der 1. Pu-
nische Krieg habe wm das Jahr 60 v.
Chr. stattgefunden. Ich darf Sie hof-
lichst dariiber informieren, dass die-
se militirische Auseinandersetzung
bereits in den [ahren zwischen 264
und 241 v. Chr. stattfand.

Mit freundlichen GriiBen: Hannes Freinberger

Sie haben natiirlich vollkom-
men Recht. Wir sind untrost-
lich, dass uns so ein elementarer
Fehler unterlaufen konnte, was
den Test fiir das Computerspiel
natiirlich verfalschte. Hier eine
kurze Richtigstellung: Der erste
Punische Krieg wurde von 264
v. Chr. bis 241 v. Chr. zwischen
Romern und Karthagern (lat.
Punier) ausgetragen. Der kartha-

http://www.pokia.com

Und weil wir grad beim Thema , bekloppt*
sind: Wer aus seinem faden Handy mal
etwas wirklich ... ah ... Ungew6hnliches
basteln will, sollte diese Seite besuchen.

gische Feldherr Hannibal brach-
te Rom zundchst durch eine

Reihe taktisch genial gefiihrter
Schlachten an den Rand der
Niederlage. Die Romer gingen
daraufhin zu einem langjéhrigen
Abnutzungskrieg tiber und sieg-
ten schliefflich in der Schlacht
von Zama unter ihrem Feldherrn
Scipio dem Alteren. Der Krieg
entschied den Kampf der bei-
den Stidte um die Vorherrschaft
im Mittelmeerraum endgiiltig
zugunsten Roms. Wer sich den-
noch das Spiel kaufen mdochte,
kann bedenkenlos zugreifen, da
sich an unserer Wertung und am
Inhalt des Tests sonst nichts ge-
andert hat. Hallo? Noch alle da?
AUFWACHEN!

Nasse

Hallo Rainer,
seit einiger Zeit verfolge ich hier
die Diskussion um den richtigen
Versand der PC Games. Ich denke,
das Problem liefle sich sehr leicht 16~
sen, wenn ihr einfach einen festeren
Umschlag dafiir verwenden wiir-
det. Dieses diinne Ding, in dem ihr
die PC Games immer auf die Reise
schickt, kann ja nicht sonderlich gut
schiitzen. Etwas dickeres Papier wire
auch nicht viel teurer und schiitzt
besser vor Nisse und Beschidigung!
Denkt mal dariiber nach.
GriiSe: Roland

Manchmal denke ich, wir
kénnten die PC Games in ei-
nem gepolsterten Stahlschuber
versenden und einige wiirden
immer noch behaupten, eine

http://nullfehler.com

Standig Unfug ist ja auch fad; darum zum
Abschluss mal ein echt nitzlicher Link

fiir alle, die vorhaben, demnéchst den
Fiihrerschein zu machen. Ein kostenloses
Online-Lernsystem, das zur Vorbereitung auf
die theoretische Fiihrerscheinpriifung dient.

216
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Das Wort zum Sonntag

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmafig meine Ansichten zu Gott und der
Welt. Welches Thema wiirdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen? Mehr oder
weniger ernst gemeinte Vorschlage an meine E-Mail-Adresse.

beschiddigte Zeitschrift zu be-
kommen. Ich selbst habe eine
Motorradzeitschrift im Abo (wel-
che, sag ich nicht), die génzlich
ohne schiitzende Umbhiillung
zugeschickt wird. Auch meine
Fernsehzeitschrift kommt split-
ternackt ins Haus. Hinzu kommt
noch meine Tageszeitung, die
ausgesprochen empfindlich auf
Niisse reagiert. So gut wie nie ist
eines dieser Druckwerke durch
H20 konterminiert oder beschi-
digt. Und dabei verwende ich ei-
nen preiswerten Briefkasten aus
dem &rtlichen Baumarkt — génz-
lich ohne Wasserpumpe oder
eingebauten Fon und mit einem
genormten Einwurfschlitz. Mein
Wohnort féllt weder durch un-
gewohnliche Trockenheit noch
durch sonderlich sensible Brief-
trager auf. Dennoch sind mir
diesbeztigliche Probleme unbe-
kannt. Ich vermute schon fast,
dass hier eine Verschworung
oder tibernatiirliche Krifte am
Werk sind. An dieser Stelle bitte
die Melodie von Akte X pfeifen.

los am selben Platz verweilt und
keinerlei Ambitionen beziiglich
eines Ortswechsels an den Tag
legt. Da wir hier relativ weitldu-
fige Biiros haben, wire es auch
ausgesprochen anstrengend,
stindig dem Rechenknecht zu
folgen. Allerdings kann da schon
einsimpler Stuhl auf Rollen Wun-
der wirken. Und solange der PC
nicht den Lift benutzt, wiirde es
so schlimm nicht werden. Aber
nun im Ernst: Woher sollen wir
wissen, warum dein Compu-
ter nicht mehr lduft? Ich besitze
zwar eine USB-Kristallkugel,
aber die funktioniert nicht son-
derlich gut. Selbstverstandlich
helfen wir dir aber gerne. Schick
uns einfach deinen’ PC vorbei.
Immer wenn die Hardwarejungs
ein wenig Zeit haben, werden Sie
sich seiner annehmen. Von heut
auf jetzt geht das natiirlich nicht.
Bereite dich auf eine kleine War-
tezeit vor. Aber langer als drei bis
vier Monate sollte eine ausfiihr-
liche Diagnose deines Problems
nicht in Anspruch nehmen.

Problemfall

Hallo Rossi,
mein Rechner liuft nicht mehr,
was geht da denn schief? Hoffe, du
oder die Hardware-Kollegen kinnen
mir helfen.
Griifse: Vorty

Spontanwiirdeichsagen, dass
es eher ein Problem wiére, wenn
der Rechner lduft. Ich schiitze es
sehr, dass mein PC stets regungs-

Mehr Nasse

Hallo,

ich lese die PC Games schon lan-
ge, aber etwas stort mich daran. Ich
lese sie gerne wihrend des Badens.
Ab und zu passiert es, dass sie ins
Wasser plumpst. Danach kann ich
sie zwar weiterlesen, aber das Um-
bidttern fillt mir schwer, da die Sei-
ten aneinander haften. Nachdem die
PC Games zwei bis vier Tage spiter
trocken ist, kann man sie wieder le-

Homepage des Monats

http://www.james-bond007.tk

Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wir monatlich eine Homepage unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen,
geniigt eine kurze E-Mail an mich.

Tobias Rieper betreibt eine kleine, aber feine Homepage, die alles fiir Fans
von 007 bereithalt. Etwas fliigellahm, aber dafiir relativ umfangreich. Bond-
Fans sollten unbedingt mal reinschauen.

Besucher auf meiner Homepage -

Ein/

An dieser Stelle findet ihr jeden Monat
n»Das intime Quiz“. Die richtige Antwort
per E-Mail, Postkarte oder Brieftaube an
mich. Zu gewinnen gibt es eine Raritat
aus den Untiefen meiner Schubladen.

Die Frage des Monats lautet:

Frank ,harte Ware“ Mischkowski produziertin
seiner Freizeit ...

¢) Musik

a) Nur Mist
b) Reichlich Abgase d) Kleine Porzellanfiguren zum Sammeln

Im Vormonat war die richtige Antwort ,b* (warum haben eigentlich se viele
auf ,d“ getippt?) und Ingo Fuchs ist um eine Erfahrung und den Inhalt eines
Péckchens von mir reicher.

PC-Games-Leser des Monats

Was hier fotografiert wurde, war mir auf
den ersten Blick nicht so ganz klar. Das Re-
make von Dawn of the Dead? Christopher
Bergmann versicherte mir jedoch, dass
das Bild bei einer LAN-Party entstand.
Werauch ein abgefahrenes Foto oder
einen Screenshot aus einem Spiel etc. hat:
Ihr kennt meine E-Mail-Adresse.
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sen. Das Problem ist jedoch, dass sie
sich dann wie ein Tampon aufgeplus-
tert hat, was ein sehr erschreckender
Anblick ist. Wie wiire es, wenn die
PC Games in Zukunft mit wasser-
festem Papier ausgestattet wiirde?
Mit freundlichen Griien:
André Binder aus Dortmund

Natiirlich kénnen wir den
einwandfreien Zustand unseres
Magazins nur bei sachgeméafiem
Umgang garantieren. Ein Ge-
brauch unter Wasser fallt nicht in
diese Kategorie! Selbstverstand-
lich ware es denkbar, Papier
zu verwenden, welches einige
Minuten lang gegen Wasser re-
sistent ist, aber da Seife und Ba-
deschaum die Oberflichenspan-
nung des Wassers verdndern,
ginge das nur mit Papiersorten,
die sich aus Griinden des Um-
weltschutzes von selbst verbie-
ten. Zudem hilt die Farbe daran
nicht sonderlich gut und bunter
Badeschaum auf den Seiten ware
zwar spafig, die Liicken im Text
jedoch nicht. Ein weiterer Nach-
teil wire, dass dieses Papier lan-
ge nicht so reifffest ist und man
die PC Games dann nicht mehr
so gut als Behelfsschlitten ver-
wenden konnte. Wenn jetzt je-
mand meckert, dass unser Papier
kratzt, melde ich mich krank.

Die
Fehlerquelle

Hallo Herr Rosshirt,
ich habe Thre Computerzeitschrift
gekauft und wollte die Demo installie-
ren, aber es ging nicht. Jetzt habe ich es
einfach mal mit einer anderen Demo
versucht, da geht es. Was kiinnfe ich
da machen? Schicken Sie mir mal bitte
fiir was fiir einen Rechner!
MFG: Daniel Kosse

Die Demo ging nicht? Donner-
wetter, die Kunstder Kurzfassung
beherrschen Sie im Gegensatz zu
den Grundregeln der Gramma-
tik perfekt. Zumindest besser als
ich die Kunst des Weissagens.
Ich kann Thnen da nur raten, he-
rauszufinden, was die eine Demo
von der anderen unterscheidet.
Davon ziehen Sie einfach alles
ab, was mit dem Inhalt des Spiels
zu tun hat, und schon haben Sie
mit hoher Wahrscheinlichkeit die
Fehlerquelle gefunden. Ich kann
Ihnen sogar noch sagen, wie Sie
das Problem dann l6sen! Da die
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ROSSIS

Demo auf meinen PC funktio-
niert hat, miissen Sie lediglich
noch Thren Rechner mit dem mei-
nen vergleichen und - schwupps
— schon haben Sie die Losung fiir
Thr Problem.

Aufgefiihrt

Hi Rossi,

bei mir stellt sich die Frage, ob
du nun Fiirth hasst oder Niirnberg,
denn ihr wart ja auch in Niirnberg
stationiert. Und jetzt erzithl mir
nicht, dass du beide Stidte gleicher-
mafSen hasst/liebst, denn das kann
weder ein Niirnberger noch ein
Fiirther, das kann nur einer, der au-

flerhalb lebt — und das sind Bauern!

Beste GriiBe: Eugen aus Niimberg

Kénnten wir dieses Thema an
dieser Stelle jetzt vielleicht mal
beenden? Ich will mich an dieser
kindischen Feindschaft zwischen
Niirnbergern und Fiirthern nicht
beteiligen. Ich habe nichts gegen
Fiirth. Ich kenne Firth gar nicht.
Ich komme echt nur hierher, um
zu arbeiten. Wohnen tu ich in
Niirnberg und meine gesamte
Freizeit verbringe ich auch dort.
Fiirth riecht weder schlecht noch
hat es schlechtere Gebdude und
die Leute kommen mir auch
nicht anders vor; wahrscheinlich
ist es sogar eine recht angenehme
Stadt. Leider hab ich keinerlei
Veranlassung, dort mehr als mei-
ne Arbeitszeit zu verbringen, was
fiir die malerische Stadt Fiirth ein
weiterer Vorteil ist.

Millmann

Hallo Rossi,
wie ich anhand meiner letzten
Mail festgestellt habe, bekommt man
sogar Antwort auf den letzten Miill,
den man dir schreibt. Vielleicht soll-
test du dein Outfit in der niichsten
Ausgabe dahingehend dndern und
dich zu einem schicken Orange im
Miillabfuhr-Style durchringen.
Karl Gaul

Ich war bisher immer der Mei-
nung, dass es ein Gebot der Hof-
lichkeit ist, halbwegs ernsthafte
Fragen auch zu beantworten.
Tut mir Leid, wenn du das nun
negativ siehst. In dem Fall war
die Losung schnell gefunden: Ich
habe deine E-Mail-Adresse in die
Spam-Liste {ibernommen. Oran-
ge steht mir namlich nicht.

RUMPELKAMMER

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

Jlch glaube nicht,
dass sich die Fahigkeit
Machtideber wirkdich

durchsetzt.”

JAU, WIR SCHAFFEN DAS Die Star-Wars-Showtruppe schwort sich kollektiv
auf den Besucheransturm der Games Convention ein.

GroRes Lob an die PC-Games-Leser: Was Monat filr Monat in der Redaktion

an Schnappschuss-Vorschlagen eintrifft, ist einfach unglaublich. Auch diesmal
fiel uns die Wahl schwer —Manuel Weist aus Bergisch Gladbach hat schlieflich
das Rennen gemacht und darf sich auf einen Karton mit aktuellen PC-Spielen
freuen. Herzlichen Gliickwunsch! Wir sind gespannt, ob die Vorweihnachtszeit
ahnlich ergiebig ist wie der vergangene Monat —machen Sie mit!

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG « Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss * Dr.-Mack-Strafie 77 + 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschiuss: 10. Dezember 2004. Bitte Name und Anschrift nicht
vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des
Gewinns Ist nicht méglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht
teilnehmen.

X 1 Sagi s P25
TRIO MIT VIER FAUSTEN Die diesjahrige Everquest-Fan-Fair lockte Tausende
von Fans nach New Orleans - nicht alle Bérte bestanden den Zupftest ...
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b ER !" SMS mit: "PGY" + Bestellnummer und einem Namen an 86688* (2.B.: "PGY 42418 Heike"
. . s Pix an deine(n) Liebste(n) schicken ?: Hinter die Bestellung einfach die Zielrufnummer eingeben !

HEEoR

RED

MOVIE ynp KULT BITTE 1 HaNDY WAP-PUSH AKTIVIEREN

81764  Das A-Team

CHART-BREAKER
PERSONAL JESUS  TOP-HIT

FiiR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

82555 Pump IT Up NEU Das Boor L - FOPRPUsEY |
82554 Die Lust am Useriegen NEU  B1363  Raumscies Evenerise W Wl
82553  Sick AND TIRED NEU 81182  Dic Maus ) ¥ I
82547 (OBsession NEU 81164  Miss. InpossisLe 4]
82546 Guity NEU 81809  Der Pate . = F
2544 THese Worbs NEU 82302 Sex Anp THE Ciry 42078 NEU
543 WilLkoMMEN NEU e e -
gﬁ ?E“Fﬁm&ﬂuf NEU 81041  DEUTSCHE HYMNE
LL Me 2460  SUMMER IN THE C|
540 My PLace NEU $2059  HiGWAY TO HELL
2489 DR ALTE HOLZMICHL 3245§ BADA
82461 DRAGOSTEA DIN TEI S R
2539  Aus & VORBEI i b p e
B0 B HEE fosin 2
'E ARE IPIONS
o 82536 ChocoaTe (CHoco CHoco) 1862  FLIPPER (TITELMELODIE) =
535 Veo VEo S e 22
- 82534 SPace Tax 82520 10 KLEE NeceRLem 28
z 82533 THIS IS THE WORLD WE LIVE IN 89879 A oE
m 82521 THIS LovE 82518  BiEE Masa 5=
e I SR
& ORCA W T
8. 82594 Lev's Ger Iv STARTED S hEDhemssan) =F
2525 LA PROMESSE 2512 MENDOCINO =3
3357 Wk oo g +
KY 5}
d 5 ot B O
REAKING THE HaBIT £E
2496  SAVE YOUR KISSES FOR ME §2207  Compen BauwEsTER Gz
82495 F U RiGHT BACK 82505  DiE MoLoau 22
B, 82494 BREAKING THE HABIT 82504  DIE Zwel S
I 82493 UNNATURAL BLoNp 82503  DIE VIER JAHRESZEITEN o2
82492 Mein BLock 82502  GRIECHISCHER WEIN ==
82491 CONSEQUENCE OF LOVE e -
82490  SUNSHINE AFTER RAIN 82499 KiEINE NACHTMUSIK 2
82488 MARTINEE 82498  LEUCHTTURM
466 F**KIT 82497  VERDAMMT ICH LIEB DicH
465 IcH, RoquE 82473 GHOSTBUSTERS
2464 BRENNENDE LIEBE Jhiie fonxomcia
463 UNSER Haus 82470  HURRA DER PUMUCKEL IST DA
455 Suaa Suaa 82469  HeLLs Bews
454 My BanD 82468  GOOD SAVE THE QUEEN
50 i e S Yo 5343 D Ik e Sonsine
ﬁgg Ivrgnﬁrall IN Love WiTH You g%m DeR BRriTE May
438  LEFT OUTSIDE ALONE azg% SEXBOMB
436 STRONG 82339  PuaNTOM DER OPER
435 Can 82338  Jackass

'T WAIT UNTIL TONIGHT

T O T T T T
T e R T L Pega-Geil
. 36054 Sex, SEX, SEX
| 36055 SUSSES ASIATISCHES GIRL gup goies
36057 WiLDER HOHEPUNKT
36058 WiLbE NoNNE
36027 SCHNARCHEN
36028 EINE TOILETTENSPULUNG
36052 KOTZELN TOTAL
36056 HEFTIG ABKOTZEN
36059 LESBEN FREIZUGIG
36060 SCHULHOFGEFLUSTER
36061 VERDORBENE LUDER
36062 DERBE ALTE BEIM SEX
36063 BLUTJUNGE VERFUHRERIN
36064 FLOTTER 3ER
36065 STRENGE ERZIEHERIN
36066 GEILE KLASSENLEHRERIN
36067 SUPER HOHEPUNKT
36068 ZARTES VORSPIEL
36020 GEILE GESPIELINNEN
36001 KLospiiLuNG
36002 EiN LACHSACK
| 36021 Spass MIT 2 FRAUEN
36004 Frau STOHNT

Sende “PGY"+Bestell-Nr.

ancie 86688 *
05 WIEHERN

06 EINE GEISTERLACHE z.B. PGY 42187 fiir unser sexy Babe

LA |

07 SCHREI EINES ESELS . (rONC s 1
36008 KIRCHENGLOCKEN < i Y A
| 36009 SIRENE M. EXPLOSION ;
| 36010 GELA

36012 USA

36014 FOLTER SCHREIE

36016 KRANKES LACHEN

36017 LusTigeS LACHEN
36019 VERRUCKTES LACHEN
36022 Ein ALTER WECKER
36023 TURKLINGEL
36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE
36026 KUCKUCKSUHR

Siti D B Hames G

Oder ab jetzt gleich 70 %
SPAREN ??7? Sende “START
PGY” + Bestellnummer an

- 87555
SR ] wdspaspdonTagme
mse‘remgenia!anregal-

Bl Y
ke, - ®.
42213 e
P 8) ct. VD2 Ant, q—_Mob. 2zql. 20ct), ** Sende STOP PGY + urspr.Aboname zum Beenden.
P 99/SMS, max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket
18 x 2,98/SMS fir Losch-Logo oder 2SMS sonst (5.98). ™™ max, 1,88imin




SERVICE '

LESER FRAGEN, PC GAMES

ANTWORTET

Fragen an die Redaktion

Monat fiir Monat erreichen uns Tausende von Leserbriefen und E-Mails. Wir freuen uns auf
Ihre Meinung zu Artikeln und Testergebnissen, auf Anregungen und Kritik.

1. Vollversion Syberia
Das Spiel lisst sich problemlos
. installieren. Es ist jedoch unmdglich,
es auch zu Ende zu spielen. Nach
Erledigung aller Aufgaben in Va-
ladilene wird die CD 2 angefordert
— und die ist ja nun einmal bei der
DVD-Version nicht vorhanden.
Hier ist das Spiel zwangsliufig zu

Ende. Gibt es Abhilfe?

W. Launhardt

JURGEN MELZER: Entscheiden Sie
sich zu Beginn einfach fiir eine
Vollinstallation — dann ldsst sich
das Adventure problemlos bis
zum Schluss geniefen. Viel Spafl
damit!

2. Half-Life 2

Bislang euer bester Test. Endlich
konkrete Aussagen, klasse Screen-
shots — habe sofort vorbestellt. Da-
bei sagte man mir, dass das Spiel
einen Internet-Zugang voraussetzt.
Stimmt das? Auch dann, wenn
mich Counter-Strike Source gar
nicht interessiert? Und warum habt
ihr das nicht geschrieben?

Richard

THOMAS WEISS: Auch um die Ge-
fahr von Raubkopien einzuddm-
men, besteht Valve auf einer Half-
Life 2-Registrierung via Steam.
Zum Redaktionsschluss der PC
Games 12/04 war die Freischal-
tung noch nicht bekannt.

Klar, das Spiel ist sicherlich na-
hezu perfekt. Aber warum hat dann
das Spiel ausgerechnet 96 Punkle,
warum nicht 95, 97 oder gar 1007

Lukas Sommer

DIRK GOODING: Man muss schon
mit der Lupe suchen, um Kritik-
punkte zu entdecken. Wie Hein-
rich Lenhardt in seinem Kom-
mentar geschrieben hat, hitten
wir uns mehr von den packen-
den Teamkdmpfen gewiinscht.
Zudem ist die Story stellenweise
etwas verwirrend. Dies sind aber
tatsdchlich Kleinigkeiten.

Warum habt ihr nicht auf einen
Test verzichtet wie andere Magazi-
ne? Die Wertung hiitte man ja noch
online nachreichen konnen.

Heiko

PETRA FROHLICH: Tests vor Ort
bleiben auch kiinftig eine
absolute Ausnahme fiir absolu-
te Ausnahmespiele. Vorausset-
zung fiir PC Games ist in jedem
Fall, dass mehrere Redakteure
ohne Zeitdruck, ohne Aufsicht,
ohne Zugestindnisse ausfiihr-
lich spielen kénnen — wie es im
Falle von Half-Life 2 passiert ist.
Nur dann kénnen wir auch eine
seridse Wertung vergeben. Wie
ernst wir dies nehmen, zeigt das
Beispiel Vampires 2, fiir das wir
aufgrund der kurzen Testzeit
keine abschliefende Beurteilung
abgeben.

ERSTER! PC Games veroffentlichte den deutschlandweit ersten Half-Life-2-Test.

220

3. Versprochen ist versprochen
Leider gibt es keine Ausgabe, in
der ich nicht die in der vorherigen
Ausgabe  angekiindigten  Demos
und Testberichte vermisse (neueste
Beispiele: NfS Underground 2 und
Leisure Suit Larry 8). Und warum
wird die November-Ausgabe am 23.
Oktober (!) ausgeliefert und nicht
wie frither in der ersten Woche des

betreffenden Monats?
Kai Gaube

CHRISTOPH HOLOWATY: Die Spiel-
baren Demos und Testmuster
werden uns — wie allen anderen
Redaktionen — von den Herstel-
lern zur Verfiigung gestellt. Auf
tiberraschende Verschiebungen
haben wir natiirlich keinen Ein-
fluss. Aktuelles Beispiel: Pirates.
Auch die Demo von Need for
Speed Underground 2 hat sich
um einen Monat verschoben und
isterst diesmal auf der Heft-DVD
vertreten. Den Test zu Larry 8
haben wir bewusst vertagt — das
Adventure lebt zum grofien Teil
vom Sprachwitz, zum Test lag in-
des nur die US-Version vor. Zur
Erscheinungsweise: Die Heft-
Nummerierung ist seit vielen

Jahren nicht (mehr) identisch mit
dem Kalendermonat. Ein Grund:
Zwolf  Vier-Wochen-Ausgaben
verteilen sich auf 52 Wochen ei-
nes Jahres — dadurch kommt es
zu Verschiebungen. Zur leichte-
ren Orientierung steht auf dem
PC-Games-Titelblatt  zuséitzlich
der entsprechende Monat.

4, Fable fiir PC?

Als ich das letzte Mal bei meinen
Kumpel auf der Xbox gezockt habe,
hat er mir das Rollenspiel Fable
gezeigt. Das Spiel ist der Hammer.
Er meinte sogar, dass es fiir PC raus-
kommt. Wenn ja, wann?

Steffen

THOMAS WEISS: Nach aktuellem
Stand der Dinge bleibt Fable ein
Xbox-Spiel — auch wenn Peter
Molyneux stets eine PC-Version
als ,,wiinschenswert” bezeichnet
hat. Ahnlichen Spielwitz wie Fab-
le diirfte in Kiirze World of War-
craft verspriihen, allerdings nur
online. Eine testfahige Version zu
Blizzards Rollenspiel erwarten
wir in den nachsten Wochen.

So erreichen Sie uns:

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth.

Oder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

. \

EXKLUSIV Anders als geplant erscheint das hoch gelobte Fable nur fiir die Xbox.

s Py
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BN SERVICE | SMS-GEWINNSPIEL

Mitmachen und gewinnen per SMS!

Das Beste zum Feste!

Gewinnen Sie PC-Hardware im Wert von Utber 2.700 Euro.

1X 1FT xP17

WERT: 730,- EURO

Gewinnen Sie per SMS
den Spielertraum Shut-
tle PB100G samt TFT-
Monitor XP17 und Ta-
sche. Dank des 3,4 GHz
schnellen Pentium-4-
Systems mit Ati X800
XT Grafik erleben Sie
aktuelle und zukinfti-
ge 3D-Blockbuster in
bester Qualitat. Fur ein
gestochen scharfes Bild
ohne Schlieren sorgt
der 17-Zoll-TFT XPI17.
Damit Sie auch auf
jeder LAN-Party eine
gute Figur machen, legt
Shuttle eine passende
Transport-Tasche bei.
Info: www.shuttle.com

So machen Sie mit

Unsere Preisfrage: Welcher Her-der-Ringe-Held ist auf
der Packung von Schlacht um Mittelerde zu sehen?

a. Gandalf b. Keiner c¢. Frodo
Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte
Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,

Stichwort ,Weihnachten®, Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth

Per Website: www.pcgames.de

Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 4 xan
die Nummer Ihres entsprechenden Landes. Das x steht fiir
den Buchstaben der richtigen Losung. Wer die Frage richtig
beantwortet, nimmt automatisch an der Verlosung teil.*
Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Deutschland 82098 (€ 0,49/5MS*)
Osterreich 0900700800 (£ 0,50/SMS)
Schweiz 9292 (sfr 0,70/SMS)

Shuttle

1X psiooc

WERT: 1.989,- EURO

Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Charts

Wahlen Sie Inren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.

Beispiel: PCG 5 Half-Life 2

PC Games PC Games
Leser-Charts Most Wanted
(Seite 26) (Seite 24) ;
PCG 5 SPIELENAME PCG 6 SPIELENAME

Beispiel: PCG 6 STALKER

Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

1 Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games mit Ausnahme der Mit-
arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG.

B Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1 Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

1 Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden.

1 Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

1 Teilnahmeschluss ist der 10. Dezember 2004.
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Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Sie mogen die Filme?

blick auf das spannende Finale

FRONT \ Jetzt kénnen Sie sie spielen! - Star Wars: Episode III. Vier
| Wenn Thnen die giganti- Seiten, vier Armeen, vier Ziele:

schen Schlachten Entscheiden Sie sich entweder

von Star Wars fiir das Imperium, die Sepa-

AUE WELCHER sg 7 KAMPEST D)7 schon im Film ratistendroiden, die Republik

oder die Rebellen. Fiir welche
von vier Seiten Sie sich auch

gut gefallen haben,

_TJ'AL‘}'J ‘ rerd Si
:.'22#7./ v— werden ie Star
VLT “‘M\i\.\\ Wars Battlefront lie-
ben! Erleben Sie selbst
die riesigen Schlacht-

felder des Star Wars-Univer-
sums aus jeder Zeitepoche,
von Episode I bis Episode VI

BACK — mit einem exklusiven Aus-

entschlieffen — die Schlachten
werden episch sein!

Und fiir das richtige Outfit ist
mit dem kultigen Shirt auch
gesorgt. Da heifdt es schnell an-
greifen!

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

[71 1A, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.}; Ausland € 136,80/24 Ausg.)

(71 1A, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo k i werden, wenn Sie di itschicken!
(€ 110,40/24 Ausg, (- € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

[ JA, ich mchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 110,40/24 Ausg, (- € 4.60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

(7] JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs . DVD) plus Voll-
VEISION. (€ 208,80/24 Ausg (- €8,70/Ausg); Ausiand € 235,20/24 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfilien):

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse: )
Pramienlieferung ausschlieBlich fiir Deutschland, Schweiz, Osterrreich moglich,

Name, Vormame

StraRe, Hausnummer

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

| | |

ez S E R o s e L P i
BLZ

= Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

Aus rechtlichen Grinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 24 Ausgaben und verlingert sich automatisch um weitere 12 Aus-
gaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games
OVD, PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca. 2wei Wochen nichtimmer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann,

PLZ, Wohnort

Telefnnnummér/E:h_ﬁéi\ (fiir weitere Informationen)

Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Datum

PG 24 07

COMPUTEC MEDIA AG, D1 -Mack-Str. 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzend




TERMINKALENDER DER PC-GAMES-REDAKTION

Im nachsten Heft sl =~ ==

Telefon: 0911-2872-100 | Telefee 0911-2872-200

Chefredaldion: chefredaktion@pcgames.de
P VORSCHAU B s :
 Fragen zum Testeantor/ Llstungs Cr e de
Chy (V.I.5.d. p, o
MGOMNg
: Benjamin Bezold, Chisti
sty Hmm\.enhamt
‘:‘:‘M imm, Bjm Schick, Jﬁnm
DD e Mwmmtue.: i Vagger g
7 wmwm , Michael Neubig,
Packender Kampf ums Uberleben: Fiir den Shooter STALKER entsteht 7 Vabrsor
gine riesige postapokalyptische Welt, so glaubwiirdig und gigantisch W&ﬁ% Dok tendor
wie sonst nur in Rollenspielen. PC Games zeigt neueste Screenshots B w":;m! EMG hose

p TEST

Von World of Warcraft bis Everquest 2: PC Games Mit unseren Reisefiihrern wird der Aufenthalt in s SeeminGon RRer,
webmaste@pogames.de

und erklart das erstmals funktionstiichtige Handelssystem.

MDHWMreaSSd‘\u‘E.
Layout: Rotand Gerhard, Marco Leibetseder, Alfonso Costanza

Bildredaktion: Albert Kraus (Ltg ) Tobias Zefierhoff

PPC Games Abo-Servica
ichten PC Games im Abobezishen?
{iberdie i
Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo
Ihve Adresse oder Bankverbi hatw«geanden”
hrAbo—Hefﬁanmodermspet igeingemtten?
%00 CD:

I‘ de

Postadresse:
Computec Abo-Senvice, Postfach 1129, 23612 Stockeisdarf
Telefonisch: 0451-4906-700 | PerFax 0451-4906-770

Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
PCGAMESCD€55,20 | (Ausiand € 68.40)
PCGAMESDVD€5520 | (Ausiand € 6840)

PCGAMESPLUS € 104,40 | (Ausiand € 117,60)
PC-GamesL
E-Mait: poe.at | Postadresse: i I
St Leonharder Str. 10 1 A-5081 Anif
Telefonzsch: 06246-882-882 | PerFax 06246-882-5277

%mm €6420

PCGames Plus €

CD/OVD
mgenunu.&meg ingen 21 Demas, Videos, Toolsete.
aufder Heft-CO: dvd@ncgames.de

P TIPPS [ —

Login, Chat, Foren,

kiirt die attraktivste Rollenspiel-Welt. World of Warcraft und Mittelerde zum Erlebnis! %

COMPUTEC MEDIAAG
Vorstand: Chirstian Gettenpoth (Vorsizender), Ofver Menne

e >
der\edagsguppe Publiatonen. Uiheberecht: Al in
PO Gomes et en Befgetow sindueberrechtich
U igingd AD&P&RM
(3 s hetareh e G D
eine Entwickuig des Ve vl
Firden inhak der
s HEDH MRS G

DrMack-Strafe 77,90762 Firth
Telefon: +49-911-2872-341 | Fax +49-911-2872-241

mmMmm:?mg. 05112872144
wolfgang menne@computec.de

P AUF CD UND DVD p HARDWARE Mot si o
SchlieRen Sie sich den Gefahrten an: Electronic Arts Zwei Grafikkarten auf einmal: PC Games hat getes- M it
arbeitet mit Hochdk an der Mﬁtelgrngemo. _ tet, was SLI in der Praxis |rkI|ch bringt. g : o Wm 9

\diSposibion:. ertnunaer
s%mwm

ISDN PC: Telefon: *49;1 1 58721251

ISDN Mac: Telefon: +49-911-2872-260
Es gelten die Mediadaten Nr. 17 vom 01.10.2003
COMPUTEC MEDIA st richtverantwortich fir i inhaltiche Richiighet
der 1! ul ] vu@mmmmgen
Die!

Ll D
I ! %
die Billgung der
Leistungen durch COM EDIA voraus. Soften Sie Beschwerden zu
An X
haben, mdchten wir Sie bitten, uns dies schrifich mitautellen. Schresben
Sie il i, dor d
m..namu‘émwgeam\mammmzcmmms
GmiH, Annett Heinze, Anschiftsiehie unten.

Die PC Games 02/05 erscheint am 22. Dezember! kg o D e
Vorab-Infos ab 20. Dezember auf www.pcgames.de Woting o ot ) anciog
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Das erste Tipps&Tricks-Heft, das wir Einkaufsfiihrer 2004 " |-Tools 01/04

Ihnen mit DVD présentieren! So ist Spiele iiber Spiele stapeln sich in den Fotos nachbearbeiten, Screenshots
es méglich, [hnen gleich drei Spiele-Vollversio-  Ladenregalen. Welche lohnt es sich zu kaufen,  erstellen, System optimieren, PC iiber-
nen zu liefern: Herrscher des Olymp, Ground  welche muss man unbedingt haben? Mit die-  priifen, Websites gestallten, MP3s editie-
Control und SWAT 3. Dazu gibt es das Add- ~ sem ultimativen Ratgeber wissen Sie genau, ren — alles kein Problem mit dem neuen
on Zeus. Natiirlich erhalten Sie auch wieder  was dieses Jahr gespielt wird und worauf man ~ PC-Games-Sonderheft. 1.000 unverzicht-
jede Menge Kompletilosungen, z. B. zu Far  sich bis Weihnachten noch freuen darf. Fir  bare Tools, praktische Anwendungen und
Cry (dt), Deus Ex: Invisible War und Black  den etwas schlankeren Geldbeutel gibt es die  natiirlich Spiele, Spiele, Spiele auf Heft-
Mirror. Auferdem tiber 10.000 Tipps&Tricks, ~ Spitzenauslese der Budget-Spiele und Sonder- ~ DVD - Strategie und Action, Karten- und
das geniale PC-Games-Archiv mit 14 kom-  editionen. Und das Beste daran: 10 Vollver-  Denkspiele, Geschicklichkeits-Spiele und
pletten Ausgaben, jede Menge Patches, Treiber  sionen auf DVD bekommen Sie gratis dazu  vieles mehr! Ein echter Tausendsassa fiir
sowie die besten Maps und Mods auf DVD. — inklusive mehr als 10.000 Tipps & Tricks. jeden PC-Besitzer!

C Games: Tipps & Tricks 02/04 @ C Games: Der grofe PC-Spiele- @ C Games: 1.000 Gratis-Spiele und

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Fiir O ich: L GmbH, St. 1 Str. 10, A-5081 Anif. _?{,J
r Pager it

Elnfach und lfequem : @ Ja, ich mochte das Miniabo der PC Games.
online abonnieren: J

O 8enden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

0 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CO-ROM + 1 Sonderheft fur € 9,90!

o it FOPERE
Gefalltmir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. lch erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12
Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg. Versandkosten dibemimmt der Verlag. Das Abo kann
Name, Vorname ich jederzeit kiindigen, Geld fir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
L zurlick. Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des
2. Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe-
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nichtimmer mit der nachsten
Strafe, Hausnummer Ausgabe beginnen kann,

Absender
Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von

2 Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Pc Games Und WEIterer PLZ, Wohnort [ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
COMPUTEC-Magazine. Kreditinstitut:
= = Konto-Nr.
Telefonnummer (fir evtl. Riickfragen) l ! ‘ [ I | ‘ J l ‘
BLZ i
E-Mail-Adresse (filr weitere Informationen) [ J | I ] | | |

Kontoinhaber:

PG Ml 01

Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjéhrigen gesetzl. Vertreter) ) Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)
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Test des Monats

Eine wahre Flut an hervorragen-
den Titeln erreicht die PC-Games-
Redaktion vor zehn Jahren. In einem
heifen Kopf-an-Kopf-Rennen sichert
sich Ecstatica knapp vor Creature
Shock, Dawn Patrol, Little Big
Adventure und King's Quest 7 den
begehrten Titel ,Spiel des Monats®.
Zartbesaitete Gemiiter sollten um das
3D-Action-Adventure aus dem Hause
Psygnosis allerdings einen weiten
Bogen machen. Denn in Ecstatica jagt
ein Schockmoment den néchsten.
Wahrend Sie sich anfangs noch mit
blanken Fausten durch die Levels
priigeln, gehen Sie im spéteren Spiel-
verlauf mit Axten und Schwertern auf
Monsterjaged. Im Gegensatz zur Alone
in the Dark-Serie brauchen Sie sich
nicht mit uniibersichtlichen Kamera-
perspektiven rumzudrgern. Auferdem
sind die Figuren nicht aus eckigen
Palygonen zusammengesetzt, sondern
bestehen volistandig aus Kugeln und
Ellipsen. Dadurch laufen die Akteure
geschmeidiger tiber den Bildschirm.
Alles in allem ein hervorragendes
Adventure mit kniffligen Rétseln und
einer gehdrigen Portion schwarzem
Humor.

ZEHN JAHREN

Januar 1995

Kurioses am Rande
Wer sich schon immer wie ein Rockstar fihlen wolite, kommt um Virtual Guitar:
Welcome to West Feedback nicht herum. Eine exakte Nachbildung einer E-Gitar-
re ersetzt die Maus als Eingabegerat und liefert Giber die Soundkarte erstaunlich
realistische Tone. Um Fans und Groupies gleichermaf3en zu begeistern, miissen
Sie lediglich im richtigen Takt mitschrammeln, der Computer Gbemimmt die
Harmonien. Hat Ihr Einsatz gestimmt, regnet es Punkte, ahnlich wie im gleich-
namigen Spiel zur CastingShow Deutschland sucht den Superstar. Ziel von
Virtual Guitar besteht darin, sich vom Hinterhof-Musikus auf die Blhnen intemationaler
Konzertséle hochzuspielen und dort die Herzen der Fans im Sturm zu erobem. Kosten-
punkt der Gitarrensimulation: rund 200 Mark (ca. 100 Euro).

Kultspiel: Creature Shock

Das derzeit kurz vor der Pleite stehende britische
Studio Argonaut Software liefert damals mit Creature
Shock einen Beitrag zur Diskussion um den ,interak-
tiven Film*“. Anstatt pixelige Videosequenzen in das
Spiel zu integrieren, zeigt Creature Shock von Anfang
bis Ende atemberaubende gerenderte Grafiken, an
denen man sich kaum satt sehen kann. Das Spiel
prinzip erinnert schwer an Rebel Assault: Per Maus
bewegen Sie sich durch vorberechnete
Wege; wenn ein scheuBliches Alien auf-
kreuzt, verwandelt sich der Cursor in ein
Fadenkreuz und Sie miissen versuchen,
auf empfindliche Teile des Monstrums
(beispielsweise Stielaugen) zu zielen. Fir
Abwechslung sorgen mehrere Weltraum-
Ballereien im Wing Commander-Stil.

Was wurde eigentlich aus ... Novalogic?

Nach einigen Neuauflagen alter Geschicklichkeitsspiele wie Bubble Bobble und
Arkanoid 2 spezialisierte sich Novalogic auf die Entwicklung von Militarsimulationen.
1992 gelang mit Comanche: Operation White Lightning der Durchbruch. Vor allem
die Grafik sorgte damals fiir Begeisterungsstiirme. Die VoxelEngine zauberte ein
realistisches Terrain auf den Monitor, ohne besonders hohe Anforderungen an die
Hardware zu stellen. Auch die Armored Fist-Serie, F-22 Lightning 3 und Delta Force
1-3 verwendeten die VoxelTechnik. Erst 2001 lautete
der vierte und letzte Teil der Comanche-Reihe (Bild)
eine neue Grafik-Ara fir Novalogic ein. Neben Delta
Force: Black Hawk Down kommt die Comanche 4-
Engine auch in Novalogics aktuellem Mehrspielerhit
Joint Operations zum Einsatz. Ihre Starke: sehr hohe
Fernsicht und detailreiche Landschaften.

MANCHE |

ﬁ-lardwaretrends
Eine sinnvolle Attemative zur
Anschaffung immer gréRerer Fest-
platten stellen Wechselplatten
dar. SyQuest bietet fiir 690 Mark
Laufwerke im handlichen 3,5-Zol-
Format mit einer Kapazitat von
270 Megabyte an, die mit einer
Zugriffszeit von 14 ms sehr dicht
an die Leistung normaler Festplat-
ten herankommen. Die Medien-
preise liegen bei etwa 120 Mark
flr eine 270 MegabyteCartdridge.
Deutlich langsamer, dafir um ei-
niges glinstiger sind so genannte
magneto-optische Geréte.

Die Top-5-Tests

1. CREATURE SHOCK | Psypnosis
Creature Shock verbindet packende Action
mithinreifenden Zwischensequenzen.

2. LITTLE BIGADVENTURE | Adeline
Witziges Adventure mit opulenter Iso-
Grafik und geschmeidigen Animationen

3.KING'SQUEST7 | Siera
Im siebten Teil der Adventure-Serie
erwarten Sie noch schwerere Puzzies.

4. DAWN PATROL | Rowan Software
Die historische Flugsimulation steht Red
Baron oder Chuck Yeagerin nichts nach.

5.ACES OFTHEDEEP | Dynamix
Beklemmende U-Boot-Simulation mit
realistischem Wellengang

3D-Helme

Ein vollig neues Spielgefiihl
verspricht der neue 3D-Helm Forte
VEX-L. In Rollenspielen (System
Shock), Shootern oder Flugsimu-
lationen (Flight Unlimited) entfalit
die Blickwinkelanderung (ber die
Tastatur vollig. Stattdessen folgt
die Perspektive Ihren Kopfbewe-
gungen. Einen kleinen Haken gibt
es beim VFX-1 jedoch: Die Auflo-
sung ist mit 140x80 Bildpunkten
nicht gerade berauschend.

Fortissimo

sad ¥
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Schon ab hier wird die Luft dunn.

Unser Auswabhlverfahren ist hart, doch lohnt es sich, diese Herausforderung
anzunehmen: Denn du erhaltst die Moglichkeit zu studieren und gleichzeitig

deinen Traum vom Fliegen zu leben. Die Bundeswehr sucht Jetpilotinnen QWL

und -piloten. Studiere an einer der angesehensten Universititen Deutschlands.

Bei vollem Gehalt. 7/ \n

Werde Offizier im fliegerischen Dienst. Jetzt bewerben! Bu ndeswehr
Informationen unter: www.bundeswehr-karriere.de oder 0 180-29292900* Wir sichern Zukunft.

*(0,06 €/Anruf aus dem Festnetz der T-Com)
Herausgeber: Bundesministerium der Verteidigung, PSZ/PM, Referat fir Personalmarketing, Postfach 1328, 53003 Bonn



THE [JASQUERADE

| Schwdren Sie einem von siehen Clans die Treue Hy ; :
|" « und sammeln Sie Erfahrung, indem Sie Ihre Vampirkrafte ” 4 i
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"One of the most anticipated RPGs this year” —Gamespot
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Erleben Sie aus der First- oder Third-Person-Perspektive per
neuester Grafik-Engine die zerstorerische Kraft Threr Wallen,

| darunter Gewehre, Schwerter und ubernatirliche Vampirkrafte.
} b )
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Ernahren Sie sich in den Straien von Los An’gt'lvs,
in denen Sie ebenso viele Moglichkeiten haben
wie Gelahren auf Sie lauern.
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i Interagieren Sie mit Sterblichen und anderen Vampirenin ||
Il einem berauschenden Rollenspiel, das je nach Clanzugehorig- |} J
“ Geschlecht und Dialogwahl anders verlauft.
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ACTIVEioN.

1 2004 White Wolf Publishing, Inc. Vampire: The Masquerade, White Wolf und World of Darkness sind ei i und Vampire: The - Bloodlines ist ein i wvon White Wolf Publishing, Inc. Spielcode © 2004 www.activision.de

Activision. Inc. Alle Rechte vorbehalten. Entwickelt von Troika Games, LLC. Dieses Produkt enthalt Valve Source-Technologie. © 2004 Valve Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Valve, Half-Life, Valve Source und das Source-Logo sind

Warenzeichen oder eingetragenie Warenzeichen der Valve Corporation. Das NVIDIA-Logo und das “The way it's meant to be played”-Logo sind eingetragene Warenzeichen der NVIDIA Carporation. Alle weit i sind 2 3

EXjenlum der jewellgen Iahaber. vampirebloodlines.de
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