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Der Herr der Ringe

s gibt kein Morgen fiir die

Menschheit!” Diese be-

M0 riahmten Worte Sarumans
aus der Herr der Ringe-Trilogie
gehen uns unwei ich durch
den Kopf, als auf die Horden
von Mordor blicken, die vor den
oren der weillen Stadt Minas Ti-
rith Stellung beziehen. Die Fel-
der von Pelennor farben sich
schwarz von den Ork-
Massen, die in liister-

ner Erwartung auf
Menschenfleisch ihre

Schwerter wetzen.
Schlachtengeheul

etftillt die Luft und rie-

sige Olifanten schlagen

sich ihren Weg durch

die Walder, zertram-

peln alles, was ihnen

in den Weg kommt.

Auf den Zinnen der

weiflen Stadt formieren sich die
Bogenschiitzen, bereit, die Fes-
te von Gondor mit aller Macht
zu verteidigen. Dann feuern die
Katapulte ihre brennenden La-
dungen ab. Die Schlacht beginnt.
Das Schicksal Mittelerdes liegt in
unseren Handen ...

Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde ldsst Sie
die epischen Massenschlachten
der Tolkien-Verfilmungen haut-
nah und dank der iiberarbeiteten
C&C Generile-Engine in nie da
gewesener Grafikpracht miterle-
ben. Beim Anblick der riesigen
Armeen mit ihren Aberhunder-
ten von Ork-Kriegem, den ele-
fantenartigen Mumakilsoderden
massigen Trollen klappt einem
zwangslaufig die Kinnlade bis
auf den Boden runter und bleibt
dort erstmal eine ganze Weile




liegen. Noch gigantischer als die
Massenschlachten sind hochs-
tens noch die einzigartigen Su-
pereinheiten: Jede der vier spiel-
baren Parteien Gondor, Rohan,
Mordor und Isengart verfligt
tber spezielle Verblindete, die
Sie im Augenblick grofster Not
herbeibeschwéren konnen. So
lésst sich eine verloren geglaubte
Schlacht in letzter Sekunde noch
einmal zu eigenen Gunsten wen-
den. Als die Ork-Horden beim
Angriff auf die weifle Stadt nach
schweren Kampfen schliellich
in Scharen durch das Haupttor
stiirmen, scheint der Ausgang
der Schlacht gewiss. Doch wer
den Film kennt, weifi: Aragorn
hat mit der Armee der Toten
noch ein Ass im Armel. Wie eine
todliche Flutwelle brausen die
griin leuchtenden Geister tiber
die Orks hinweg und lassen nur
leblose Korper zuriick. Sekun-
den spiter ist der

Spuk wieder

votbei. Die méachtigen Spezial-
attacken wahren nur kurze Zeit,
sind dafiir aber umso effektiver.
Schnell rotten sich die verbliebe-
nen Truppen Saurons zusammen
und formieren sich zum Gegen-
schlag. Denn auch Mordor hat
einen méchtigen Alliierten: den
Balrog, der mit seinem Feuer-
atem ein wahres Inferno in den
Reihen der Menschen anrichtet
und ganze Truppenverbande
mit seiner Flammenlanze nieder-
streckt. Der Begriff ,grafisches
Feuerwerk” erhdlt da eine vollig
neue Bedeutung. Fiir Minas Ti-
rith gibtes wahrlich kein Mor-
gen mehr. Aber ein Morgen

ohne Die Schlacht um
Mittelerde ist fiir uns

nach diesen ersten
Eindriicken kaum

noch vorstell-

bar.
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4. In Isengard zahit Masse statt Klasse:
Riesige Ork-Armeen riicken gegen die
Menschen vor. Vom schwarzen Turm
Orthanc aus spricht Saruman machtige
Zauberspriiche, die selbst das Wetter
verandern konnen.

2 Die erhdhte Position bringt den
Bogenschiitzen Rohans einen taktischen
Varteil bei der Verteidigung ihrer
ansonsten schwach befestigten Stadt.
Weiterer Bonus: die sehr schnelle und
schiagkraftige Kavallerie.

5.Gegen die Olifanten der Ostlander
wenden Faramir und seine Manner eine
bewahrte Guerilla-Taktik an: schiefen
und verstecken. Wenn ein solches Tier
in Panik gerat, sollte sich gewohnliches
Fuvolk schnell in Deckung bringen.

4.Im Kampf um Minas Tirith entscheidet
sich das Schicksal Mittelerdes. Vor dem
Konigspalast ist der weife Baum Nim-
loth zu erkennen. Hier zeigt sich schon
die einzigartige Detailversessenheit der
Entwickler.

5%.Im Wald Fangorn leben die Ents. Die
Baumwesen erweisen sich als wertvolle.
Verbiindete, reagieren aber allergisch
auf Feuer. Wenn die Orks ihre Brandpfei-
le anlegen, sollten Sie schon mal nach
dem nachsten Fluss Ausschau halten.

6.Unheimliche Begegnung am Pass
Cirith Ungol: Wie in einem Rollenspiel
treten Sie der Riesenspinne Kankra mit
nur einer kleinen Heldentruppe entge-
‘gen. In dieser Mission erhalten Sie sogar

- die Kontrolle tiber Gollum.

7. In Helms Klamm sitzendie Armeen
der Menschen und Elben in der Falle.
Die ,gute" Kampagne versetzt Sie haufig

 in solch aussichtsiose Situationen: Hier
gilt es durchzuhalten, bis Gandalf mit
der Verstarkung eintrifft. .

8. Kein Entkommen: Die Situation am -
Sechwarzen Tor scheint hoffnungslos.
Nun kann es nurnoch eine Rettung
geben: Wird Frodo den Einen Ring recht-
zeitig in den Feuem des Schicksalsber-
geszerstoren? 4




ightseeing in Mittelerde:
Im Echtzeit-Strategiespiel
zur erfolgreichen Film-Tri

logie besuchen Sie alle relev

ten Locations der Vorlage und
darliber hinaus noch einige, die
im Kine zu kurz kamen. Von
den Moria-Minen bis zur finalen

Schlacht am Schwarzen Tor und
Frodos Besteigung des Schick-
salsberges konnen Sie die Hand-
lung aller drei Filme nachspielen
oder in einer alternativen Kam-
pagne aufseiten von Mordor und
Isengart die Geschichtsbiicher
von Mittelerde neu schreiben.
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ie Geier kreisen die Naz-
: gul auf ihren fliegenden
v\ Bestien tiber den Zinnen
der weifen Stadt Minas Tirith.
Vor den Toren bringen die Orks
ihre Kriegsmaschinerie in Stel-
lung und lehren die Armeen der
Menschen das Fiirchten. Dank
EAsneuem Unit Emotion System
ist das wortlich zu nehmen: Ein-
heiten verfiigen in Die Schlacht
um Mittelerde tiber Gefiihle und

um das Feuer zu loschen. Die
Orks wissen gar nicht, wie ihnen
geschieht, als der Ent nach kurzer
Zeit zurlickkehrt. Nicht mehr in
Flammen, dafiir wutentbrannt.
Aus einer nahen Gebauderuine
reifst er einen Felsbrocken heraus
und schleudert diesen in hohem
Bogen auf seine Peiniger. Wie zu
sehen ist, wird die Landschaft
von Die Schlacht um Mitteler-
de so nicht nur lebendiger als in

Q)ie %orbcn Do O\-Ls ‘e}ren ie (/Menﬁcken das
Uguw tenn — b;ml: Des Uhtf‘ Smohon (Sycfeww ist

Das n’ovffu/ zu mkmm

lassen sich von diesen auch bei
ihrem Handeln beeinflussen. Im
Angesicht eines {liberméchtigen
Trolls etwa bleibt eine Gruppe
Schwertkédmpfer nicht reglos
stehen und lasst sich vermobeln.
Stattdessen weichen sie dngst-
lich zuriick. Gehen sie aus einem
Kampf dagegen als Sieger her-
vor, reiffien sie liberschwiénglich
ihre Schwerter in die Hohe und
brechen in Jubelgeschrei aus. An
anderer Stelle beobachten wir ei-
nen Ent, der durch die feurigen
Pfeile eines Ork-Trupps in Brand
gesetzt wird. Panisch bricht

er aus den Reihen aus
und stiirzt sich in den
néchsten Fluss,

Die fliegenden Nazguis-m
sicher. Ihr Anflihrer, der Hex

jedem anderen Echtzeit-Strate-
gie-Spiel, sie ist dartiber hinaus
,benutzbar”: Trolle konnen etwa
ihre ohnehin schon beagh

mit
werden. Doch Vorsic
diese Feuer fangen
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Schlacht um Minas Tir

Fiir  einen Frontalangriff

ist die weiffe Stadt zu gut

befestigt. Katapulte lichten
daher zunéchst die Reihen der
Bogenschiitzen.

Nun werden die Belage-
rungstirme in Position

gebfacht. Mit Rammbo-
cken bereiten die C
len Schlag v

<s den fina-

Das Stadttor ist gefal-

len. Hunderte von Orks

stiirmen die Straffen der
Stadt. Der Sieg Mordors scheint
unausweichlich.

Rettung in letzter Sekun-

de: Theoden und seine

Rohirrim tauchen am
Horizont auf. Pfeilschnell schnet-
zelt sich die Kavallerie durch die
Flanke der Orks. Das Gleichge-
wicht der te ist wiederher-
gestellt.

Ein Nazgul auf seinem

Flugsaurier stoft

Theoden hinab und
macht mit dem Helden kurzen
Prozess. Damit ist die Moral der
Menschen gebrochen. Um. die
verbleibenden Reiter von Rohan
kiimmern sich riesige Oli

auf
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MicroLink™ dLAN: das einfache Netzwerk von devolo

Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang**
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devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen
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Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems  Router & Switches HomePlug Adapter

MicroLink™ dLAN Wireless =
PCs drahtlos vernetze

Mlcrol.lnl( ﬂU\N' Eth

-dLAN ADSL Modem Router

MicroLink™ dLAN ADSL Modem Router
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch
und HomePlug-Adapter
in einem Gerat!

* unverbindl.
Preisempfehlung

odukte e mit
Alle devolo Pr el a\\at ons Semce

-Qrt-
.\'30§ah¥e Garantie

Seid Netz miteinander!




Atemlos in Seattle

Dienstag | 21. September 2004

Deutschland, 22:10 Uhr Ortszeit. Ring-ring! Am
anderen Ende ein ekstatischer Redakteur: ,Wir
sind vollig fertig ... das ist das Beste, was du je
auf einem PC-Bildschirm gesehen hast ...” Tags
zuvor ist unsere Delegation in die USA gereist,
um das wichtigste Spiel der vergangenen Jahre
zu spielen: Half-Life 2. Jetzt kommt's drauf an,
all der Arger um unendliche Verschiebungen,
Hacker-Attacken und illegale Betas ist Schnee
von gestern. Pro Land hat sich Valve fiir ein gro-
fes Spiele-Magazin entschieden, das die fertige
Version vor allen anderen testen darf. In aller
Ruhe. Ohne Einschrankungen. Ohne Aufsicht.
Eigene Screenshots. Wie schon bei Doom 3 ist
auch dieser Exklusiv-Termin das Ergebnis lang-
jahriger Beziehungen zu den weltbesten Studios
wie id Software, Blizzard oder eben Valve. Im
groflen Video-Report auf der Heft-DVD konnen
Sie uns nach Seattle begleiten und beim Testen
tber die Schulter sehen. Besonders stolz sind wir
darauf, dass wir Ihnen als Weltpremiere vorfiih-
ren koénnen, wie die deutsche Version klingt —
ebenfalls im Report auf CD und DVD. Der grof-
te PC-Games-Test aller Zeiten startet auf Seite 80
— inklusive genauer Erklarungen zu Physik, KI,
Grafik und Gameplay. Bis Sie Half-Life 2 selbst
spielen kénnen, werden noch einige Wochen ver-
gehen. Bereits jetzt per Download zu haben ist
Counter-Strike Source — ab Seite 96 befragen wir
erfahrene Top-Clans nach ihrem Ersteindruck.

Dienstag | 05. Oktober 2004

Was man nicht alles mit heiiem Ol anstellen
kann. Pommes frittieren zum Beispiel. Oder von
Zinnen auf anriickende Feinde kippen, die sich
vor den Burgmauern postiert haben. Meint zu-
mindest Firefly-Chef Simon Bradbury, als er ge-
rade Stronghold 2 vorfithrt. Was sonst noch in
der Fortsetzung moglich ist, lesen Sie ab Seite 52.

Mittwoch | 06. Oktober 2004

World Cyber Games in San Francisco: Die deut-
sche Nationalmannschaft schlagt sich wacker,
hat sich aber mehr Medaillen erhofft. Im Report
ab Seite 36 erfahren Sie, wie Sie im néchsten Jahr

HEINRICH LENHARDT ..

... fachsimpelt mit Valve-Boss Gabe
Newell: Zwischen den Half-Life 2-Testspielen
bleibt geniigend Zeit fiir ein Schwétzchen.
Verpassen Sie nicht das Interview ab Seite
100 und den Video-Report auf CD/DVD.

CHRISTOPH HOLOWATY ...

&

... meldet sich in seiner Funktion als
PC-Games-Reporter diesmal aus San
Francisco, Austragungsort der World Cy-
ber Games. Auf DVD berichten wir direkt
von der Spiele-Weltmeisterschaft.

vielleicht selbst ums Edelmetall in Threr Lieb-
lingsspiel-Disziplin mitkdmpfen kénnen.

Montag | 11. Oktober 2004

Battlefront, Tribes 3, Counter-Strike Source,
Neocron 2, Guild Wars, Final Fantasy 11, World
of Warcraft — die Flut an Netzwerk- und Online-
Spielen reifit nicht ab. Derartigen Spielen, die sich
monatlich, wochentlich, taglich, oft stiindlich ver-
andern, wird man mit einem einmaligen Test nicht
gerecht. Deshalb werden wir Multiplayer-Spiele
und -Modi ab der kommenden Ausgabe in neuer
Form présentieren. Sie diirfen gespannt sein!

Mittwoch | 13. Oktober 2004

Kein Tag vergeht, ohne dass sich fest eingeplan-
te Testmuster in die Weihnachtsausgabe 01/05
verschieben: Schlacht um Mittelerde, Siedler 5,
Pacific Assault, Need for Speed Underground
2, Larry 8, Flatout und viele mehr. Dennoch kon-
nen wir eine Reihe von Spielen mit dem neuen
PC-Games-Award in Gold und Silber auszeich-
nen, darunter GTR, das zweite Spellforce-Add-
on, NBA Live 2004, Top Spin und Rollercoaster
Tycoon 3. Wie Sie es von PC Games gewohnt
sind, testen wir nicht nur solche Top-Spiele aus-
fithrlich, sondern rdumen auch Geheimtipps
wie Nexus oder Axis & Allies gebiihrenden
Platz ein. Zu den derzeit erfolgreichsten Neuer-
scheinungen, etwa Sims 2 oder Rome, erwarten
Sie sofort umsetzbare Tuning-Tipps in der um-
fangreichen Praxis-Rubrik ab Seite 166.

Donnerstag | 14. Oktober 2004

Startschuss flir eine neue Serie: Sneak Peek. Die
Idee: Ab sofort laden wir jeden Monat Leser in
die Redaktion ein, die einen ganzen Tag lang ein
heif$ erwartetes Spiel vorab unter die Lupe neh-
men diirfen. Los geht's mit dem Endzeit-Rollen-
spiel The Fall (ab Seite 44). Welches Sneak-Peek-
Spiel als Néchstes an der Reihe ist, erfahren Sie

tagesaktuell auf www.pcgames.de.

Viel Spa mit der aktuellen Ausgabe und der
Vollversion Syberia wiinscht Thnen
Thr PC-Games-Team

-

CHRISTIAN SAUERTEIG ...

... bekam in Miinchen erstmals den %
Nachfolgerzu Stronghold prasentiert und
plauderte mit Firefly-Studiochef iiberalte
Gemauer und Schlossgespenster, Mehr
2um Thema Stronghold 2 auf Seite 52.

MACH DICH BEREIT!
FUHRE DIE ARMEEN
HHEIT IN

KONZENTRIERE DICH DANK DEM
REVOLUTIONAREN STRATEGIE-
UND KAMPESYSTEM AUF DAS
WESENTLICHE - DAS EROBERN!

VERBESSERE DIE MAGISCHEN UND
KAMPFERISCHEN FAHIGKEITEN
DEINER TRUPPEN IM
K AMPF GEGEN DIE AR MEEN

JETZT ERHALTLICH FUR
DEINEN PC

WWW.KOHAN2.DE




D€LL DIMENSION"” ><— =

Wer spielt, brauc

GRATIS:

Doppelter
Speicher”

bei Online Bestellung van [¢
Dimension™ PCs und
Inspiron™ Notebooks

*Angebot imitiert auf ausgewdhito-Dimension™
PCs und Inspiran™ Notebooks, max. 5 Systeme
pro Kunde tind gilitig his 23.11.04

*PRIMUS*

e Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

® Microsoft® Windows® XP Home Edition (0EM?; CD?)
* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
e Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1901FP nur 637 €
* Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss
© 128 MB PCle x16 ATi® Radeon™ X800 SE™, mit TV Out & DVI
e Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
© 16x DVD-ROM Laufwerk & 3.5" Floppy
1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”
* Microsoft® Works 7.0 (0EM®; CD?)
e Dell™ Tastatur, optische Maus (USB), 8x USB 2.0
« 15,4" UltraSharp™ WSXGA+ TFT-Display (1680x1050)

Systempreis ochne Manitar
1 599 € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
¥ e ) L] Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher
= 128 MB ATi* Mobility™ Radeon™ 8700 Grafik

= Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk
= 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point ° Krasse Upgrades e Krasse Upgrades

= Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer

Jetzt kaufen
- erstab
Juni 2005

zahlen®

DELL"INSPIRON™ 9100 *SUPERB*

* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB Level 2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)

* 256 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

* 60 GB** Festplatte

* Microsoft® Works 7.0 (QEMY; CD?) * 3 Jahre CompleteCare™ Diebstahlschutz + 254 €¥ + 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, néchster Arbeitstag" + 138€¥

* Dell” Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte o Microsoft® Office 2003 Small Business Edition * Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (DEM?; CD?) + 261€°
(OEM®; CD* + B1€° * Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

= 154" UltraSharp™ WUXGA TFT-Display (1920x1200) + 81€* (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €%

« AVM FritzICard PCMCIA ISDN Karte +199€" * 256 MB PCle x16 nVidia® GeForce™ 6800 GTO, DVI & VGA + 139€

inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand . ——— . . : o )
1 499 € Jetzt +GRATIS 256 MB Fiamrininng i % € mt =
[l Speicher’ E-Value": PPDE5-N1151 E-Value™ PPD

ES-D1131

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernahsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL” GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise sind nicht rabattierféhig nach Rahmenvertragen und giiltig bis 23.11.04. In Gsterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten, Es gelten die allgemeinen Geschaftsbedingungen der Dell” GmbH. Angebot kann von Abbildung
abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten, Kundendaten unterliegen der elektronischen Dat arbeitung. Monitorabbildungen sind modellahnlich. Dell”, das Dell” Logo, Axim™, Dimension™ und Inspiron™ sind Marken der
Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft” Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell” ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel
Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung GB bedeutet
bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetater Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungeféhre Reaktionszeiten von denen im Einzelfillen aufgrund besonderer Umstinde (z.B. erforderliche
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. “Zum Lieferumfang gehiren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell” Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. “Einige in
diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind méglicherweise durch technische MaRnahmen kopiergeschiitat. Solche Produkte kiinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt
durchfiihren. Die Aktivierungsmanahmen flr das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden wihrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfilhrlich beschrieben und konnen iiber Internet oder Telefon vervolistindigt werden {dabei kinnen Telefongebiihren anfallen). “CompleteCare™ Versicherungsdeckung kann nur in
Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fiir Dimension™ Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung
erworben werden. CompleteCare™ kann nur wahrend der dblichen Geschéftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™ Schutzes ist LGI {London General Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt,, Versand bereits im
Komplettangebot enthalten, sind nur giiltig beim Kauf eines Dell” Systems. “Nutzen Sie unser spezielles Angebot im November: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst ab Juni 2005. Effektiver Jahreszins nur
9,9 %. Gilltig bis 30.11.04 ab 300 € Bestellwert fiir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten, Nur fiir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank, Eine Anzahlung ist nicht
erforderlich. Bonitét vorausgesetzt. "Zubehdrprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren,




Und? Juckt es schon in den Fingern wegen des ganzen Spiele-
Equipments, das Sie sich zu Weihnachten wiinschen. Dell liefert

Ihnen einen Grund, um schon friiher aufzuriisten — sensationelle

Sonderangebote bei unseren High-End Spiele-PCs und dem

passenden Dell-Zubehdr. Wie unsere pfeilschnellen Dimension™

XPS Systeme, vollgepackt mit atemberaubenden Spiele-

Komponenten, wie dem Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT- dio L efstn plokg
Technologie, Microsoft® Windows® XP Home Edition und PCI
Express Grafikkarten. Das Ganze in einem extrem coolen Chassis 460 Watt
i g ; : 2 z i Netzteil @
inklusive eingebautem Cyberlight und vielen Erweiterungs- L pepla,2
maglichkeiten — damit ist der Dimension™ XPS auch P e
fiir die Zukunft geriistet. Ausgestattet mit auBergewdhnlicher

Rechenleistung und unglaublicher Performance. Zusétzlich

konnen Sie 24 Stunden am Tag auf den Support unseres XPS-

Experten-Teams zuriickgreifen. Was wiinscht man sich mehr?

beeintrichtigt wird.

Festplatten @
Durchbrechen Sie di
~ Terabyte-Barriere!
Der Dimension”
XPS kann bis zu drei
- 400 GB** Serial
‘ATA-Festplatten:
~ aufnehmen.

Filr den Dimension™ XPS stehen eine Reihe hochleistungsfahiger

:_I?ﬂl press-Grafikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI® Radeon™ X800XT.

© « VBA Auslbsung (640x480)

DELL™ DIMENSION™ 4700 *MEDIUM* DELL™ DIMENSION™ 4700 *LARGE* DELL™ DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*
= Intel* Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie * Intel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie * Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) (3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) (3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Microsoft” Windows® XP Home Edition (QEM"; CD?) = Microsoft® Windows® XP Home Edition (QEM®; CD?) » Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)
* 256 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz * 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz * 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
= 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min « 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min * 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
« Optional - 17° CRT-Monitor, Dell™ 17E773 nur 127 € « Optional - 17" TFT-Display , Dell” E172FP nur 405 € * Optional - {7° TFT-Display , Dell” E172FP nur 405 €
+ Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready + Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready - Integrierter Broadoom” PCle Gigabit Netzwerkanschiuss
« Integrierte Intel® Extreme® Grafik 2 mit bis zu 64 MB - = 128 MB PCI-Express AT Radeon™ X300 SE”, L il e
* Integrierte 5.1 Dolby® Digital Soundidsung TV Qut & DVI « Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlésung
* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software = 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer Brenner & « 16x OVD (+Rp;+RW] Dual-Layer-Brenner & 16x DVD-ROM
= 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 16x DVD-ROM Laufwerk « 1Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft” Works 7.0 (OEM®; CD?) * 1 Jahr Abhol-Reparatur Service « Dell* Tastatur, Dell* Maus, 8x USB 2.0
= Dell” Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 * Microsoft® Works 7.0 (OEM*; CD?) « Microsoft” Works 7.0 {OEM?; CD?}
* Dell” Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 « Dell” A425 Aktivboxen mit Subwoofer

i+ Dockingstation

Systempreis ohne Monitor Systempreis ohne Monitor Systempreis ohne Monitar
569 € inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand 7 99 € inkl. MwsSt, 2zgl. 75 € Versand inkl. MwSL., z2gl. 75 € Versand
Jetzt +GRATIS 256 MB Speicher’ Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher’ Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher’

° Krasse Upgrades ° Krasse Upgradgs . Krasse Upgrades_!

* 3 Jahre Vor-Ort-Service am néachsten = Transfer my PC + 50€" = Home Installation mit Internetanbindung und

Arbeitstag” +110€” Datentransfer +208€”
= Microsoft® Office 2003 Small Business Edition + Microsoft”® Office 2003 Small Business Edition * Microsoft” Office 2003 Small Business Edition

(OEM®; CD?) +267€°  (OEM? CD?) + 267 € (QEM®; CD?) + 267 €%
= Creative Audigy® 2 Soundkarte, « APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€" e |ntel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

1394 |EEE Anschluss + 1€ (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €*
= Dell” A425 Aktivboxen mit Subwoofer + 58€7 e Dell”5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt  + 81€" < Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte -

internes Modem + 10€

= Symantec™ Norton AntiVirus™ Vollversion + 1€

NLINE

Zusétzlich jede Woche - attraktive
Sparvorteile bei Online-Bestellung
unter www.dell.de

www.dell.de
0800 /5 33 55 60 86

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as

chon ab 31,97 € mti

E-Value™: PPDE5-D1143 E-Value™: PPDE5-D1144 E-Value™: PPDE5-D1125

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank E-Value™.
Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

Axim™ X50v Wireless 624 MHz
Intel XScale® Technologie mit 624 MHz
128 MB ROM, 64MB RAM
Dockingstation
Integriertes WLAN
und Bluetooth®

= VGA Ausgang

CF und 8D Kartenslots e
nur 532 €
inkl. MwSt. +13 € Versand
Lieferbar ab Ende November

Intel” XScale® Technologie mit
624 MHz

64 MB RAM, 64 MB Flash
ROM

Integriertes WLAN und Bluetooth®
Windows® Mobile™ 2003 Second Edition
Software fiir Pocket PC

Statt 382 €

jetzt nur 344 €

MwsSt. + 13 € Versand

Dell™ W1700 LCD-TV®

17" TFT mit TV-Tuner, Speaker, 16:9 Format.
VGA, DVI, Scart, §-Video, Video, Audio,
Component-Video. 43 ¢m Diagonale

nur 679 €

inkl. Mwst. + 23 € Versand

-10%

J: Dell™ W2600 LCD-TV®
Brilliante Bilder mit hchster Soundqualitat.
Der neue Dell” 26° LCD TV verfiigt fiber

"~ einen integrierten TV-Tuner, 16:9 Format
. und verschiedene Anschlussméglichkeiten
. [VGA, DVI, Scart, $-Video, etc.). 66 cm

Diagonale
Statt 1.699 €
jetzt nur 1.529 €
inkl. MwSt. + 23 € Versand
“Dieses Gerat kann eine

GEZ-Anmeldepflicht auslisen

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch



Download statt Datentrager?

Zukunftstrachtig klang es, als Vaive 2002 die
ersten Details iiber das Direkt-Veririebsprojekt
Steam verdffentlichte. Ziel war es, Spiele direkt
iiber das Intemnet zu verbreiten. Die Idee Kingt
noch immer liberzeugend - und endlich ist es auch
die Umsetzung. Dieser Tage hat Steam nach fast
2wei Jahren voller Instabilitéten und Bandbreiten-
engpdssen seine erste grofie Bewahrungsprobe
bestanden: Tausende von Counter-Strike-Fans
aus aller Welt stiirzten sich auf den Download der
Source-Version. Valves Server-Netzwerk hielt stand
und bot iber weite Strecken Ladegeschwindig-
keiten von iiber 3 MBit. In vielen Foren wird nach
diesem Erfolg offen iiber das Ende traditioneller
Vertriebswege spekuliert - bricht Steam die
Strukturen in der Spieleindustrie auf? Natiidich
reizt die Online-Verbreftung von Spielen sowohi
Entwickler als auch Kaufer. Erstere diirfen ohne
die Zwischenstationen , Distributor” und ,Handel*
mit merklich héherem Gewinn pro verkauftem
Exemplar rechnen. Letztere kénnten wohl Top-
Spiele schon drei bis vier Wochen friiher spielen,
weil die Zeit fiir Produktion von Datentragem und
Verpackung sowie der Transport in die Geschéfte
gespart werden wiirde. Aber: Kaum ein Publisher
oder Distributor diirfte mit einem Direkiveririeh
einverstanden sein. Ganz auf die Erlose aus dem
Einzelhandel kdnnen und wollen jedoch nicht
einmal Entwicklervon Blockbustem wie Half-Life 2
verzichten. Viele Spieler bevorzugen trotz schneller
Intemetanbindung einen handfesten Gegenwert
fiir den Kaufpreis von 50 Euro. Das volle Potenzial
eines Titels [asst sich daher auch in Zukunft nur mit
dem parallelen Vertrieb iiber Handel und Download
ausschopfen - und das geht nur, wenn Entwickler
und Vertriebspartner weiterhin zusammenarbeiten.

\ Was halten Sle von
Counter-Strike Source?

Genial - bewdhrtes Spiel- Geht so - mirfeh- !
gefiihl mit toller Optik ~ |op Neuerungen Einfach

19% 8%  schrecklich

4%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.
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| Meldungen

Peter N onneux legt:=
Schweigegeliibde ab#

Die Fachpresse feixt bereits sei

wenn Spiele-Guru Peter Molyneu

dig Versprechungen zu seinen neuen Games
zum Besten gibt. Zu oft gehen zugesagte
Produkteigenschaften wahrend des Produk-
tionsprozesses verschiitt, angestrebte Verof-
fentlichungstermine entfalten hinterher al-
lenfalls anekdotische Relevanz. Nun zeigt der
Meister Reue und entschuldigt sich bei den
Fans. ,Wir wollen einfach alles einbauen, von
dem wir jemals getrdumt haben”, sagt Moly-
neux. ,In meinem Enthusiasmus spreche ich

auch mit jedem dariiber, der es horen will.
Und wenn einige der ambitionierten Ideen
gedndert oder sogar fallen gelassen werden,
wollen die Leute sofort wissen, was damit ge-
schehen ist. Wer spezielle Features erwartet,
die aber schliefilich nicht eingebaut werden
konnten, ist nattirlich enttauscht.” In Zukunft
will sich Molyneux zu frithe Aussagen tiber
seine Spiele-Projekte verkneifen. Man darf
also pannt sein, inwieweit der ebenso
geniale wie mitteilungsbedtirftige Brite sein

S

Schweigegeliibde hilt ...

Kommen Fallout 4 und 5?

Vor kurzem wurde bekannt, dass Bethesda
(Morrowind) die Entwicklung des Endzeit-Rol-
lenspiels Fallout 3 fortfithren wird. Aus dem aktu-
ellen Geschiftsbericht des Lizenzgebers Interplay
ist zudem herauszulesen, dass Bethesda die Mog-
lichkeit hat, auch einen vierten und fiinften Fall-
out-Teil zu programmieren. Ob der Entwickler die
Option wahrnimmt, hingt vermutlich vom Erfolg
der dritten Folge ab, deren Erscheinungstermin
noch nicht feststeht.

PC GAMES 12/04
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Schnallen in Sicht

Ausgemergelte Gamer kénnen aufatmen: Der E-Sport-Outfitter GamersWear bietet
ab sofort zwei neue Trend-Giirtel an. Die im Chrome Finish gehaltene Schnalle des
Gun Flip-Belts (€ 18,95) kann gedreht werden und zeigt entweder eine AK-47 oder
das US-Gewehr Colt M4A1. Alternativ greift der Spieler zum Counter-Belt mit Coun-
ter Strike-Logo (€ 14,95), der in schwarzer oder blauer Baumwolle geliefert wird. Die
Girtel konnen iiber www.gamerswear.com direkt bestellt werden.

NC Soft startet in Europa

M Das Online-Spielestudio NC Soft, bei
s ~ dem inzwischen Ultima-Erfinder Richard
Garriott titig ist, will nach der Griindung
der Europa-Niederlassung im Juni nun auch
hierzulande richtig durchstarten. Geplant ist
die Bereitstellung européischer Server fiir
die Online-Rollenspiele Lineage 2, Guild
Wars und City of Heroes. Samtliche Titel
sollen noch dieses Jahr erscheinen. Aus der
Liste diirfte vor allem City of Heroes he-
rausstechen, weil es sich um kein gewo6hn-
liches Fantasy-Spiel handelt: Stattdessen
tibernimmt der Spieler die Rolle eines Super-
helden, schneidert sein eigenes Kostiim und
tibt sich im Umgang mit Superkréften. Mehr
Informationen bei www.ncsoftnet.

KLE

MNLE

Neues Adventure-Studio

Adventure-Fans erinnern sich sicher:
Vor einigen Monaten wurde die Ent-
wicklung von Sam & Max 2 bedauerli-
cherweise aus wirtschaftlichen Griinden
eingestellt. Anscheinend waren nicht
nur die Fans von dieser Entwicklung
enttduscht, denn auch das verantwortli-
che Entwickler-Team kehrte Lucas Arts
den Riicken, um ein eigenes Studio zu
grinden: Telltale Games. Das erste Spiel
soll auf einer bekannten Lizenz basieren
und - selbstverstandlich im Abenteuer-
Genre angesiedelt sein.
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Xfire: Instant Messenger fiir
PC-Spieler

Seit der Verdffentlichung Anfang dieses Jahres haben sich
bereits mehr als eine Million Spieler das niitzliche Gratis-Tool
von der offiziellen Homepage www.xfire.com heruntergela-
den. Xfire bietet alle Funktionen eines Messengers und stellt
zudem fest, wer wann und wo welches Spiel online zockt. Ein
Klick geniigt und Sie werden sofort mit demselben Server wie
Ihre Freunde verbunden. Neugierig geworden? Xfire finden Sie
aufunserer Heft-DVD.

Game Over fiir den deutschen
Spiele-Verband

DerVerband der Unterhaltungssoftware Deutschland (VUD)
wurde Mitte Oktober aufgeldst: Uber Einzelheiten schweigen
sich die Beteiligten aus - und doch werden gerade nach der
Aufldsung des 1994 gegriindeten Interessenverbandes Fra-
gen nicht nur nach einer moglichen Nachfolgeorganisation
aufgeworfen. Vorallem ist unklar, wernach dem VUD Mitver-
anstalterundideellerTragerdernachsten Games Convention
wird. Die Leipziger Messe erwartet jedoch keine organisato-
rischen Anderungen fiir die néchste Games Convention.

Doom 3: Hinweise auf Add-on
verdichten sich

Nachschub filr Doom 3 ist im Anmarsch: Tim Willits von id
Software hat dem englischsprachigen Magazin Computer
Gaming World gegeniiber verlauten lassen, dass John Car-
mack intern ein Add-on angekiindigt habe. Nahere Informa-
tionen Uber die Erweiterung nannte er allerdings nicht.

Neues Spiel von 3D Realms in
Arbeit

Ineiner Diskussion iberdie Entwicklunginnovativer Spiele hat
Scott Miller von 3D Realms einen interessanten Kommentar
{iber seine Firma geschrieben: ,Neben Duke Nukem Forever
programmieren wir derzeit ein vollig neues Spiel.“ Wir halten
Sie natirlich aufdem Laufenden, sobald es etwas Neues (iber
das Geheimprojekt gibt.

Sacred: Story-Wettbewerb

Sie schreiben leidenschaftlich gerne? Dann nehmen Sie doch
am Sacred-Story-Wettbewerb teil. Dazu miissen Sie eine Ge-
schichte zum Action-Rollenspiel Sacred verfassen, die ma-
ximal fiinf Seiten umfasst - und zwar unter dem Thema ,Die
neue Welt". Inr Werk schicken Sie per E-Mail unterdem Betreff
»Story Contest” an sacredadmin@ascaron.com. Zu gewinnen
gibt es zehn handsignierte Exemplare des Sacred-Romans
Die Chronik von Ancaria 1 - Engelsblut. Die besten Erzahlun-
gen werden auf der offiziellen Webseite verdffentlicht.

Sims 2: 170.000 Stiick in drei
Tagen

Die Erfolgsstory geht weiter: Innerhalb von drei Tagen gingen
allein in Deutschland 170.000 Exemplare der Lebenssimula-
tion Die Sims 2 (iber den Ladentisch, inzwischen sind es weit
tiber 300.000. Ein Ende der gigantischen Verkaufszahlen ist
laut Electronic Arts nicht abzusehen. Der Deutschland-Chef
geht davon aus, dass sich Sims 2 zu einem &hnlichen Dau-
erbrenner wie der erste Teil entwickelt. Dieser fand weltweit
rund 30 Millionen Abnehmer.
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Joint Operations: Escalation

(Novalogic/18. November 2004)

TAKTIK-SHOOTER | Im ersten offiziellen Joint Operations-
Add-on Escalation will Novalogic neue Fahrzeuge wie die
wendigen Dirtbikes oder die durchschlagskraftigen Angriffs-
hubschrauber einfiihren (wir berichteten). Erste Bilder dieser
Vehikel sehen Sie nun rechts neben dieser Meldung.

Alexander
(SCi/18. November 2004)

AUFBAU-STRATEGIE ! SCi und Ubisoft haben einige impo-
sante Bilder der Spieleumsetzung von Oliver Stones Kinofilm
Alexanderverdffentlicht. Besonders die gewaltigen Formatio-
nen und der hohe Detailgrad beeindrucken.

Splinter Cell: Chaos Theory
(Ubisoft/Marz 2005)

SCHLEICH-SHOOTER | Sam Fishers neuester Schieich-
einsatz verschiebt sich auf Marz 2005. Trost fiir die Fans: Die
Entwickler bauen weitere interessante Features ein. Neben der
Uberarbeiteten Grafik, einem zweiten Schieich-0-Meter (zeigt
die Gerauschentwicklung an) sowie erweiterten Angriffsmog-
lichkeiten will Ubisoft den Titel endlich um eine kooperative
Kampagne erweitern. Die soll sich an der Story des Einzelspie-
ler-Feldzugs orientieren. Keine Bange: Entgegen anders lau-
tender Gertichte wird der Mehrspieler-Modus nicht gestrichen!

SWAT 4
(Irrational/1. Quartal 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Imteambasierten Taktik-Shooter SWAT
4 setzt Entwickler Irrational unter anderem Bump Mapping
und auferst detaillierte Modelle ein. Das beeindruckende Er-
gebnis diirfen Sie auf einigen neuen Screenshots bestaunen.

Emergency 3
(Sixteen Tons/3. Dezember 2004)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Take 2 besuchte zusammen mit
Entwickler Sixteen Tons die PC-Games-Redaktion, um Emer-
gency 3 vorzustellen. Neben Feuerwehr, Rettungseinheiten
und Polizei darf man im dritten Teil der Strategie-Serie erst-
mals auch Krafte des Technischen Hilfswerks (THW) steu-
emn. Aufierhalb der 20 Missionen umfassenden Kampagne
stellen Sie Ihr Organisationstalent im neuen Freeplay-Mo-
dus unter Beweis. Hier gibt es buchstablich Einsétze ,ohne
Ende“: Wenn Lawinen Menschen unter sich begraben, in
der Innenstadt Feuer ausbricht und Bombendrohungen
am Hauptbahnhof eingehen, kommen Sie ganz schon ins
Schwitzen. Realistisch: Teil 3 der Serie bietet nicht nur Tag-
und-Nacht-Wechsel sowie Wettereffekte, sondern ldsst
auch mittels Physik-Engine Gebaude aufwendig einstiirzen.

Chronicles of Riddick
(Starbreeze/4. Quartal 2004)

EGO-SHOOTER | Vivendi bringt die PC-Version des futuristi-
schen Ego-Shooters Chronicles of Riddick: Butcher Bay als
,Developer's Cut“-Editionin den Handel. Was genau derschwe-
dische Entwickler Starbreeze (Knights of the Temple) in derKa-
tegorie ,Bonusmaterial® beisteuern wird, steht noch nicht fest.
Wir spekulieren auf zusatzliche Levels und einen verbesserten
Mehrspieler-Modus gegeniiber derXbox-Fassung.
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Bleiben Sie auf dem Laufenden: Der Titel unserei

~Update" ist Pr ymm - hier gibt's die neueste

Prince of Persia; Warrior Within
(Ubisoft/25. November)

ACTION-ADVENTURE ! Die erste spielbare Beta-Version be-
statigt, was die Entwickler ankiindigten: dass der neue Prinz
nicht mehr der brave Bub, sondern ein grimmiger Monsterver-
nichter ist. Schon die Titelmusik im Hauptmenii setzt einen
duisteren Grundton: Statt arabischer Klénge schrammen tie-
fergestimmte E-Gitarren im hypnotischen Rhythmus. Danach
folgt ein ungewohnlich schweiftreibendes Tutorial: Auf einem
Segelschiff wehren Sie sich gegen anstiirmende Zombiehor-
den, die sich via Seil an Bord schwingen. Auf diese Art lernen
Sie die vielen Kampf-Combos. Elegante Kamerafahrten un-
terstreichen die Martial-Arts-Kniffe: Die standig wechselnde
Perspektive zeigt beispielsweise die Monster in GroRaufnah-
me, wahrend sie in Zeitlupe den Kopfverlieren. Heftig!

Meldungen aus den :

Studios plus aktuelier Bilder.

Everquest 2
(Sony Online Entertainment/Dezember 2004)

ONLINE-ROLLENSPIEL | PC Games ist beim Betatestdabei
und kémpft seit Wochen gegen die Kreaturen im Fantasy-
Reich Norrath. Auffallend ist neben der wunderschanen und
fantasievollen Grafik, wie einsteigerfreundlich derTitelim Ver-
gleichzum Vorganger daherkommt: Man wird schrittweise von
NPCs in die Spielmechanik eingewiesen, indem man pausen-
los Quests Iost. Ahnlich wie in World of Warcraft gibt es trotz
derriesigen Welt praktisch keinen Leerlauf. Besonders positiv
fallt die allgegenwartige Sprachausgabe auf: Samtliche Cha-
raktere - natiirlich abgesehenvon den menschlichen Spielern
~wurdenvon Sprechern liebevoll vertont - ein Novum im Gen-
re der Online-Rollenspiele!

Grand Theft Auto San Andreas
(Rockstar North/2. Quartal 2005)

ACTION-ADVENTURE ! Die USK hat Grand Theft Auto San
Andreas genau wie den Vorganger Vice City mit einer Alters-
freigabe ab 16 Jahren gekennzeichnet. Dafiir milssen Spieler
der deutschen Version allerdings einige leichte Entscharfun-
gen in Kauf nehmen - auch das hat San Andreas mit seinen
Vorlaufern gemein. Man wird keine Belohnung fiir das Toten
von Zivilisten erhalten und auf dem Boden liegende Personen
nicht treten kdnnen; Blut wird allerdings dargestellt. Diesmal
wurden keine Missionen entfernt.

Project Snowblind
(Crystal Dynamics/4. Quartal 2004)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Konkurrenz fiir Unreal Tourna-
ment 2004 (dt.): Biszu 16 Spielerjagen sich in futuristischen
Landschaften mit allerlei Waffen und Bio-Modifikationen. Die
Kampfer wahlen aus verschiedenen Charakterklassen, die
tiber individuelle Fahigkeiten verfigen. Neben Deathmatch
und Capture the Flag sind weitere Spielvarianten angekiin-
digt, darunterein an Last Man Standing angelehnter Modus.

Stargate SG-1
(Perception/Ende 2005)

STRATEGIE | Die Science-Fiction-Serie Stargate SG-1 wird
zum Computerspiel. Der noch unbekannte australische Ent-
wickler Perception kiimmert sich um die Umsetzung, damit
der Titel Ende 2005 von Jowood vertrieben werden kann.
Obwohl momentan keine Details bekannt sind, sprechen die
Designer mutigvon einem ,meisterhaften Strategie-Spiel”.
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Age of Empires 3

(Ensemble Studios/unbekannt)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Die Age of Empires-Serie gehort zu
Microsofts Spiele-Schatzen. Entsprechend nahe liegt die Ver-
mutung, dass ein dritter Teil veroffentlicht wird. Obwohl dieser
von offizieller Seite noch nicht angekiindigt wurde, dringen
tropfchenweise Informationen ans Tageslicht. So berichtet
der polnische Publisher CD Projekt von einem Vertrag mit Mi-
crosoft, der die Verdffentlichung von Spielen wie Zoo Tycoon 3
und Dungeon Siege 2 in Polen betrifft- auch Age of Empires 3
wurde genannt. Indiz fiir eine kurz bevorstehende Enthiillung?

BioShock

(Irrational Software/unbekannt)

ACTION-ADVENTURE | Die Machervon System Shock2 blei-
ben mit der Entwicklung von BioShock aufvertrautem Terrain.
Zwar handelt es sich, wie das Team betont, keineswegs um
einen Nachfolger, die gruselige Ausgangssituation klingt aber
bekannt: Sie finden sich in einer Forschungsstation wieder,
in der die Wissenschaftler einem Ungliick zum Qpfer gefallen
sind. Waren es die seltsamen Monster, die durch die Génge
tapsen? Mit Ego-Shooter-Waffen gehen Sie gegen die Plage
vor. Ein besonderer Aspekt sind die so genannten Plasmids,
die Sie erst erforschen und dann als Implantate verwenden.
Auf diese Weise konnen Sie etwa Raume betreten, in denen
sehr hohe Temperaturen herrschen. Der taktisch geschickte
Einsatz dieser Plasmids soll eine groRe Rolle spielen. Als Gra-
fik-Engine greifen die Entwickler auf die Unreal-Technologie
zuriick, wie sie flr Tribes: Vengeance modifiziert wurde.

Twilight War
(Smiling Gator/Anfang 2006)

ONLINE-ROLLENSPIEL | Und noch ein Online-Rollenspiel
- allerdings eines, das erstmals im Genre Valves Source-Tech-
nologie (bekannt aus Half-Life 2) als Grafikantrieb nutzt. Am
ehesten passtTwilightWarin die Neocron-Schublade: AlsEnd-
zeitkrieger mit Laserwaffe ballern Sie aus der Ego-Perspektive
auf Monster oder andere Spieler. So genannte PvP-Kampfe
sollen némlich, ahnlich wie in Planetside, das Herzstiick des
Spiels darstellen. Schauplatz ist der Planet Erde: In den Stad-
ten reiht sich Hochhaus an Hochhaus, auferhalb fristen weni-
gerfortschrittliche Volker ein Dasein in Hiitten.

Kings of the Dark Age
(Cateia/Oktober 2004)

RUNDEN-STRATEGIE | Kings of Dark Age dreht die Zeit zu-
riick: Im Mittelalter erledigen Sie in Europa rundenbasiert und
iiber 17 Levels hinweg Auftrage. Es gilt beispielsweise, die Stadt
Aachen aufzubauen und selbige gegen Angreifer zu sichern.
Kommt es zum Kampf, schaltet das Spiel von der 2D-Karte in
die Echtzeit-Arena - ahnlich wie in Rome: Total War. Neben der
Schlachtenfiihrung gegen einfallende Wikingerhorden kiim-
mern Sie sich auch um eine funktionierende Wirtschaft, indem
Sie mitanderen Vélkern handeln und Diplomatie betreiben.

Chrome: SpecForce
(Techland/2005)

TAKTIK-SHOOTER | Die polnischen Entwickler von Techland
haben den Nachfolger zum 2003 erschienenen Chrome an-
geklindigt: SpecForce. Spielerische Anderungen sind noch
unbekannt, feststehtlediglich, dass eine (iberarbeitete Versi-
on der Engine aus dem ersten Teil zum Einsatz kommen wird.

22

H

PL

AMES 12/04



PC GAMES

AK

The Punisher

(Volition/Januar 2005)

EGO-SHOOTER | Die Kinoumsetzung von The Punisherwird
nichtnurfirKonsolen, sondern auch fiirden PC erscheinen -
daskiindigte PublisherTQH in einer Pressemitteilung an. Um
die Authentizitat des Filmvorbilds zu wahren, konnte fir die
englische Sprachausgabe der Schauspieler des Hauptcha-
rakters gewonnen werden: Thomas Jane. Die Story wird sich
allerdings am Comic-Vorbild von Marvel orientieren, in der
Frank Castle als The Punisher einen Rachefeldzug gegen
die Marder seiner Familie startet. Neben der Shooter-Action
ragt ein morbides Feature hervor: Regelmafig verhoren Sie
bestimmte Personen, um Informationen zu erpressen. Als
Uberredungshilfe fungieren tiberwiegend scharfe Gegen-
stande.

Commandos: Strike Force
(Pyro Studios/Anfang 2005)

TAKTIK-SHOOTER | Aus den Eidos-Geschaftsberichten
konnte man bereits herauslesen, dass ein weiterer Com-
mandos-Ablegerin Planung ist. Jetzt wurde der Titel offiziell
angekiindigt: Bei Commandos: Strike Force handelt es sich
um einen im Zweiten Weltkrieg angesiedelten Taktik-Shoo-
ter. Pyro méchte trotz des Fokus' auf Action den Comman-
dos-Prinzipien treu bleiben. Beispielsweise sollen die Mis-
sionen auf verschiedene Arten gelést werden kbnnen - und
zwar als Green Beret, Sniper und Spion, zwischen denen
Sie per Knopfdruck hin- und herwechseln. Geplant ist eine
Einzelspieler-Kampagne, die Sie nach Frankreich, Russland
und Norwegen schickt. Einséatze umfassen unter anderem
die Zerstorung eines Nazi-Schlachtschiffs und die Befreiung
franzdsischer Widerstandskampfer. Im Mehrspieler-Modus
sind Matches fiir bis zu acht Spielervorgesehen; ob es auch
eine kooperative Kampagne geben wird, ist noch nicht be-
kannt.

Cold Fear
(Darkworks/Marz 2005)

HORROR-SHOOTER ! Irgendwo auf dem Beringmeer schau-
kelt ein Schiff heftigim Sturm ... und das ist noch das gerings-
te Problem. Denn an Bord tummeln sich erstens ein paar
durchgedrehte Crew-Mitglieder und zweitens allerhand Zom-
bies. Ihre Rolle ist die von Tom Hansen, einem Mitglied der
amerikanischen Kiistenwache. Aus der Verfolgerperspektive
schleichen Sie Schritt fiir Schritt durch die dunklen Raume
des Schiffs und erschrecken, wenn Viecher kreischend aus
dunklen Ecken hervorspringen. Gut, dass Sturmgewehre und
Schrotflinten zur Ausriistung der Kiistenwache gehdren.

Survivor
{(Replay/unbekannt)

ACTION-ADVENTURE | Neben dem Action-Rennspiel
Crashday und dem Ego-Shooter Sabotage 1943 betreut
das Hamburger Studio Replay derzeit auch die Entwicklung
von Survivor. Der Name ist Programm: Es gilt, die Katastro-
phen des 20. und 21. Jahrhunderts zu {iberleben - darunter
auch Ereignisse wie der Anschlag auf das World Trade Center.
Survivor geht noch weiter zuriick, namlich bis zum Abwurf der
Atombombe auf Hiroshima oder den Untergang der Titanic.
Auch das Erdbeben in Mexiko von 1985 soll simuliert werden.
Sobald ein Vertrieb gefunden ist, wollen die Entwickler ein
Erscheinungsdatum bekannt geben. Allein die Ankiindigung
des Spiels hat bereits tsunamiahnliche Wellen der Entriistung
ausgelost, gerade in den USA.
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Schiacht um Mittelerde | kurze Beine wander liinger: Die Hob-
bits und ihre Begleiter werden erst am 9. Dezember in die Schlacht
ziehen. Bisher rechnete man noch fiir November mit dem Erscheinen
des Echtzeit-Strategie-Krachers im Mittelerde-Szenario.

=

Armies of Exigo | Auf den 30. November
haben die Entwickler von Black Hole das Echt-
zeit-Titel verschoben, das in dieser Saison mit
Die Siedler: Das Erbe der Konige konkurriert.
Besonderheit: Packende Kampfe ober- und
unterhalb der Erdoberfléche.

Playboy: The Mansion | Nachwuchs-Play-
boys miissen sich noch bis zum ersten Quartal
2005 gedulden. Erst dann wird das Aufbau-
Spiel rund um das Hochglanz-Blatt erscheinen.
Mit dabei: zahlreiche Beriihmtheiten, unter
anderem die Schauspielerin Carmen Electra.

Quake 4 | unserVor-

bericht im letzten Heft
scheint Lust auf mehr
gemacht zu haben. Der
Ego-Shooter iberzeugt
mit Doom 3-Technolo-
gie, bietet jedoch mehr
Abwechslung. Seismo-
graphische Aktivitaten
auf der Release-Skala
sind allerdings leider
erstim 3. Quartal
2005 zu erwarten.

MoH: Pacific
Assault | zwischen
Doom 3 und Half-Life
2 ist wenig Platz fiir
andere Shooter. Trotz
realistischer Gesichts-
animationen und
rasanter Schlachtfeld-
Action falit der Titel aus
den Top Ten auf Rang
15 zuriick. Wohl auch
ein Grund: die Ver-
schiebung des Titels.
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2
Ego-Shooter
GTA San Andreas
Action-Adventure
Gothic3
Rollenspiel
STALKER
Ego-Shooter

Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde

Echtzeit-Strategie

Age of Empires 3
Echtzeit-Strategie

Quake 4

Ego-Shooter
World of Warcraft
Online-Rollenspiel
Counter-Strike Source
Multiplayer-Shooter

Anno 3

Aufbau-Strategie

Die Siedler: Das Erbe der Konige
Aufbau-Strategie

Splinter Cell: Chaos Theory
Taktik-Shooter
FuBbalimanager 2005
Wirtschaftssimulation
Dungeon Siege 2
Action-Rollenspiel

Medal of Honor: Pacific Assault
Ego-Shooter

Black & White 2
Aufbau-Strategie
Brothers in Arms
Taktik-Shoater

Return to Castle Wolfenstein 2
Ego-Shooter

Knights of the Old Republic 2
Rollenspiel

Vampire 2: Bloodlines
Rollenspiel

Civilization 4
Runden-Strategie

FIFA Football 2005
FuBball-Simulation

F.E.A.R.

Ego-Shooter

Driver 3

Rennspiel

DeusEx3

Action-Rollenspiel

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter

Operation Flashpoint2
Taktik-Shooter
Rollercoaster Tycoon 3
Aufbau-Strategie
Neverwinter Nights 2
Rollenspiel

Fallout 3

Rollenspiel

Stronghold 2

Strategie

Pirates (Neuauflage)
Action-Adventure

Empire Earth 2
Echtzeit-Strategie
Codename: Panzers - Phase 2
Taktik-Spiel

Speliforce: Shadow of the Phoenix
Echtzeit-Strategie

Final Fantasy 11

. Online-Rollenspiel

X2: Die Riickkehr
Wirtschaftssimulation
Dungeon Lords
Rollenspiel

Prince of Persia2
Action-Adventure

The Movies
Aufbau-Strategie
Earth 2160
Echtzeit-Strategie
The Fall

Rollenspiel

Sacred: Underworld
Action-Rollenspiel
Silent Hunter 3
U-Boot-Simulation
Star Wars: Republic Commando
Ego-Shooter
Blitzkrieg 2
Echtzeit-Strategie
Starship Troopers
Ego-Shooter

Pro Evolution Soccer 4
Fuball-Simulation
Runaway 2
Adventure

World Racing 2
Rennspiel

Take 2

Rockstar Games
Jowood

Piranha Bytes

THQ

GSC Gameworld
Electronic Arts
EALA

Microsoft

Ensemble Studios

Activision

Raven Software

Vivendi Universal

Blizzard

Vivendi Universal

Valve

Sunflowers

Related Designs

Ubisoft

Blue Byte

Ubisoft

Ubisoft

Electronic Arts
ASports

Microsoft

Gas-Powered Games

Electronic Arts

EALA

Electronic Arts
Lionhead Studios
Ubisaft
Gearbox
Activision
Noch nicht bekannt
Activision
Obsidian
Activision
Troika Games
Atari
Firaxis
Electronic Arts
A Sports
Vivendi
Monolith
Atari
Reflections
Noch nicht bekannt
lon Storm
Take 2
3D Realms
Codemasters
Bohemia Interactive
Atari
Frontier Labs
Atari
Obsidian
Noch nicht bekannt
Bethesda

Take 2

Firefly Studios
Atari

Firaxis

Vivendi

Mad Doc Software
Ccov
Stormregion
Jowood
Phenomic Game
Ubisoft

Square Enix
Deep Silver
Egosoft

dtp

Heuristic Park
Ubisoft

Ubisoft
Activision
Lionhead

Deep Silver
Reality Pump Studios
Deep Silver
Silver Style
Take 2

Ascaron

Ubisoft

Ubisoft
Activision
LucasArts

cov
Nival Interactive

Empire Interactive
Strangelite

Konami of Europe
Konami

dtp
Pendulo Studios

TDK Marketing
Synetic

TestabS.82
2. Quartal 2005
11/04

2005

07/04

16. Februar 2005
06/04

9. Dezember 2004
07/04

Unbekannt

3. Quartal 2005
11/04

1. Quartal 2005
09/04

07. Oktober 2004
Testab $.98

4. Quartal 2006
10/04

25. November 2004
Vorschau auf 8. 58
Marz 2005

10/04

21. Oktober 2004
Testin PCG 11/04
4, Quartal 2004
November 2004
10/04

1. Quartal 2005
06/04

1. Quartal 2005
09/04

Noch nicht bekannt
Februar 2005
07/04

4.Quartal 2004
Vorschau ab S. 54
Noch nicht bekannt
13. Oktober 2004
Testin PCG 11/04
2005

4. Quartal 2004
05/04

Noch nicht bekannt
When it's done*
2.Quartal 2006

4. November 2004
TestabS. 124
2006

Noch nicht bekannt
2. Quartal 2005
Vorschauab 8. 52
18. November2004
11/04

2. Quartal 2005

2. Quartal 2005

10. November 2004
16. September 2004
1. Quartal 2005

19. November 2004
Vorschauab §. 48
25. November 2004
4. Quartal 2004
06/04

Dezember 2004

17. November 2004
10/04

1. Quartal 2005

1. Quartal 2005
Februar 2005
04/04

2.Quartal 2005

1. Quartal 2005
30. November 2004
10704

2.Quartal 2005

1. Quartal 2005
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ISDN/Bluetooth

kabellos

(=) A

Reichweite

BlueFRITZ! ISDN Set

€149,-

Sie sparen € 44,- im Set

3 eFRITZ! AP-ISDN € 144,
| BlueFRITZ!USB € 49~
unverhindl. Preisempfehlung, inkL. MwSt.

it BlueFRITZ! kabellos

gy Auf die Platze, kabel - los

Komfort. Kanalbiindelung und Kom-

Rerem el mit Bluetooth surfen, mailen, faxen & vernetzen

Extra einfach, extra sicher!

Faxen direkt vom PC. Auch Faxabii. | Bahn frei fiir BlueFRITZ! - lhren Start ins kabelfreie ISDN-Vergniigen! BlueFRITZ! funkt
SMS, Anrufheantworter und mehr ‘ windschnittig durch den Raum und verbindet Ihre PCs und Notebooks drahtlos mit ISDN
L FRITﬁ' w und Internet. Damit genieRen Sie noch mehr Komfort und Freiheit beim Surfen, Mailen,
z:m ;utzlicth B[u:{oot:?LAN | Faxen — eben allem, was FRITZ!Card so beliebt macht.

Verbinden it Bluetooth-Handys BlueFRITZ! macht Ihr Zuhause oder Biiro zum drahtlosen Surferparadies und iiber-
und -Organizern zum Datenabgleich zeugt obendrein in vielen Extra-Disziplinen: Etwa beim Verbinden lhrer PCs oder

Notebooks zu einem praktischen Computer-Netzwerk. Und weil BlueFRITZ! den viel-
seitigen Bluetooth-Funkstandard einsetzt, punkten Sie auch mit Bluetooth-Handys,
-Druckeradaptern, -Organizern und vielen weiteren Geraten.

Drucken mit Bluetooth-Druckern

und -Druckeradaptern

Telefonieren mit BlueFRITZ! AP-

ISDN & kiinftigen Bluetooth-Telefonen Das neue BlueFRITZ! ISDN Set ist die Komplettlosung, die Sie in Top-Form bringt:

einfach BlueFRITZ! AP-ISDN am ISDN-Anschluss einklinken und BlueFRITZ! USB am
Notebook oder PC anstecken. Schon funkt's kraftvoll bis zu 100 m weit — sogar fiir bis
zu sieben BlueFRITZ! USB. Und fiir ganz Flinke: BlueFRITZ! USB iibertragt auch DSL!

Jetzt auf in den Endspurt zum guten Computerfachhandel, MediaMarkt, Saturn,
MakroMarkt, Karstadt oder Vobis. Dort iiberall gibt's BlueFRITZ!. Und weil BlueFRITZ!
auch in Zukunft viel zu bieten hat, bekommen Sie Produktinformationen, Neuig-
keiten, kostenfreie Software-Updates immer aktuell unter: www.avm.de/Bluefritz
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AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(o!30/3 9976-299



Computerspiel in Deutschland gab (170.000 verkaufte
Exemplare innerhialb von drei Tagen), gelingt der Lebens-
simulation auch der Sprung auf Rang 2 de

Uber die Hiirden des Alltags berichten unsere

Feedback zur Lebenssimulation ab Seite 30.

GTA Vice City | Mit schiagkrafti-
gen Argumenten halten sich Tommy
Vercetti und Co. seit iiber einem Jahr
unangefochten in der Spitzengrup-
pe. Wohl erst der Nachfolger GTA
San Andreas diirfte das Potenzial
zur Wachabldsung haben - Anfang
2005 wissen PC-Spieler mehr.

DTM Race Driver 2 | Die Mo-
torsport-Seifenoper kommt von der
Strecke ab und féllt von Platz 11 auf
Platz 20 in der Einzelspieler-Rang-
liste zuriick. Mit Need for Speed
Underground 2 ist fiir November
zudem PS-starke Konkurrenz im
Rennsport-Genre angekiindigt.
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Was spielt man in ...
1 Die Sims 2

2 Rome: Total War

3 Warhammer 40k: Dawn of War
4 Call of Duty: United Offensive

5 StarWars: Battlefront

6 Tiger Woods PGA Tour 2005

7 Doom3

8 Championship Manager 03/04
9 Evil Genius

1 DieSims2
2 Rome: Total War
3 StarWars: Battlefront
4 Call of Duty: United Offensive
.5 Warhammer 40k: Dawn of War
6 Myst 4: Revelation
7 Knights of Honor
8 Restricted Area
9 Doom3
10 Need for Speed Underground Classic

Quelle:

Die Lieblingsspiele der PC-Games-Leser (Mehrspieler)

SATURN

10 Die Sims Triple Deluxe

PC GAMES 12/04

1 (1 - Doom 3 Ego-Shooter 90 10/04
2 ) NEU DieSims2 Aufbau-Strategie 20 10/04
3 (2) v Far Cry (dt.) Ego-Shooter 92 05/04
4 3) v GTA Vice City Action-Adventure 91 07/03
5 (5) —  Gothic2+Add-on Rollenspiel 90 10/03
6 (4) V¥ NeedforSpeed: Underground Rennspiel 86 01/04
7 (8) A AgeofEmpires2 Aufbau-Strategie 85 11/99
8 -) NEU  Dawnof War Echtzeit-Strategie 85 11/04
9 (-) NEU Rome: Total War Runden-Strategie 84 11/04
10 © V¥ FuBballmanager 2004 Wirtschaftssimulation 87 01/04
11 () v Codename: Panzers Taktik-Spiel 93 07/04
12 () A Anno 1503 + Add-on Aufbau-Strategie 89 02/03
13 a7 A Civilization 3 Runden-Strategie 85 04/02
14 (13 v Morrowind + Add-ons Rollenspiel 91 07/02
15 (10) V¥V  MaxPayne2 Action-Adventure 89 12/03
16 (18) A Speliforce + Add-on Echtzeit-Strategie 20 01/04
17 (20 A Baldur'sGate 2 + Add-on Rollenspiel 89 11/00
18 (14) v Knights of the 0ld Republic Rollenspiel 92 01/04
19 (15 v Splinter Cell: Pandora Tomorrow Taktik-Shooter 20 05/04
20 V¥  DTMRaceDriver2 Rennspiel 86 04/04
21 (23) A Gothic Rollenspiel 85 03/02
22 (24) A Mafia Action-Adventure 86 10/02
23 (19 v Neverwinter Nights + Add-ons Rollenspiel 84 08/02
24 () NEU  lediKnight: Jedi Academy Ego-Shoater 20 10703
25 (21 v X 2: Die Bedrohung Wirtschaftssimulation 82 03/04

1 (1) o Counter-Strike Multiplayer-Shooter 85 05/04
2 (2) = C&C Generile + Add-on Echtzeit-Strategie 85 10/03
3 (3) - Warcraft 3 + Add-on Echtzeit-Strategie 92 08/02
4 O] = Doom 3 Ego-Shooter 90 10/04
5 (6) A Battlefield Vietnam Multiplayer-Shooter 88 05/04
6 (7) A Unreal Tournament 2004 (dt.) Multiplayer-Shooter 89 05/04
7 (5) V¥ Diablo2+Add-on Action-Rollenspiel 86 08/00
8 ) NEU Call of Duty (dt.) + Add-on Ego-Shooter 86 12/03
9 (9) - Joint Operations: Typhoon Rising Multiplayer-Shooter 85 08/04
10 ) NEU  StarWars: Battlefront Multiplayer-Shooter 81 12/04
11 3 v Battlefield 1942 Multiplayer-Shooter 83 11/02
12 (12) o Starcraft Echtzeit-Strategie 90 06/98
13 (10 V¥V FarCry(dt) Ego-Shooter 92 05/04
14 NEU  DawnofWar Echtzeit-Strategie 85 11/04
15 (11 v Sacred Action-Rollenspiel 85 03/04
16 (19 A DarkAge of Camelot Online-Rollenspiel 84 01/02
17  (6) v Unreal Tournament 2003 (dt.) Multiplayer-Shooter 92 11/02
18 (15 v Operation Flashpoint Taktik-Shooter 89 07/01
19 an v Soldner: Secret Wars Multiplayer-Shooter 73 08/04
20 (29) A Star Wars: Galaxies Online-Rollenspiel 83 09/03
21 (18) v Codename: Panzers Taktik-Spiel a3 07/04
22 (13) v FIFA 2004 FuBball-Simulation 87 12/03
23 (23 = Worms 3D Runden-Strategie 81 12/03
24 (20 V  DIMRace Driver2 Rennspiel 20 06/03
25 (25 - Speliforce Echtzeit-Strategie 20 01/04
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1&1 DSL™"*: ALLES

* Einfilhrungs-Aktion fiir DSL-Neueinsteiger: Der einmalige Bereitstellungspreis in Hohe von 99,95 € entfallt bei Neuanmeldung eines 1&1 DSL-Anschlusses (1.024 fiir 16,99 €/Monat, 2.048 fiir 19,99 €/Monat, 3.072 fiir 24,99 €/Monat,
in vielen Anschlussbereichen verfiigbar) und eines 1&1 DSL PLUS-Zugangstarifes. 1&1 DSL PLUS-Zugangstarife gibt's ab 6,30 €/Monat inklusive 20 Freistunden bzw, 2,000 MB im Monat. Fiir Zeit-und Volumentarife gilt: jede weitere

Minute bzw. jedes weitere MB kostet 1,2 ct. 100 Gesprachsminuten/Monat ins deutsche Festmetz sind in jedem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif enthalten. Hardwarepreise (z291. 6,90 € Versandkostenpauschale) gelten nur.in Verbindung

mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL-Anschluss 2.048 und einem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif. Zugangswechsler-Aktion (gilt nur fiir alle, die in den letzten 3 Monaten keine 181 DSL-Kunden waren): Startgut-

haben in Hohe von 99,95 € (das innerhalb der ersten 3 Monate versurft werden kann) und Hardwarepreise (zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschalef gelten bei Neuanmeldung eines 1&1 DSL PLUS-Zugangstarifes zu 0. g. Konditionen.
Voraussetzung ist Ihr bestehender T-DSL Anschluss. Die Mindestvertragslaufzeit betragt jeweils 12 Monate.

Member of

0180/560-5405 ...



AUS EINER HAND!

1&1 DSL-Anschluss ohne Bereitstellungspreis! *
1&1 DSL-Tarife ab 6,90 €/Monat!*
1&1 Mehrwert-Features inklusive!
1&1 WLAN-Modem ab 0,- €!*
1&1 Hotline mit 24 h-Service!
- Auf Wunsch: Intern

Sie haben schon DSL?
Jetzt zu 1&1 wechseln
und richtig sparen!

Alle, die bereits mit DSL surfen und bis
31.12.2004 zu 1&1 DSL ™* wechseln, er-
halten ein Startguthaben von 99,95 €
und steigen auf Wunsch kostenlos in

WLAN ein!*
€9 9,95

Startguthaben!* |

Detaillierte Infos zu 1&1 DSL™*-Tarifen im lnterﬁéf oder per Telefon!

www.lund1.de/dsl



Was macht eigentlich ...
Christian Muiller?

Der Mitgrinder und langjdhrige PC-Games-Chefredakteur Uiber die
wahrscheinlich aufregendste Zeitschriften-Neuheit des Jahres.

ir erwischen Christian
w zwischen zwei Foto-
Shootings fiir sein neues
Baby”: SFT — wie Spiele, Filme,
Technik. Im Scheinwerferlicht: in
wenigen Wochen erscheinende
Digitalkameras — quasi das ,, T” in
SFT. Trotz uniibersehbarem Re-
daktionsschluss-Stress nimmt er
sich Zeit, um unsere neugierigen
Fragen zu beantworten.
PC Games: Christian, du hast so
erfolgreiche Magazine wie PC
Games und PC Action mitent-
wickelt. Seit einem halben Jahr
arbeitest du unter strenger Ge-
heimhaltung an SFT - was ‘st
seitdem passiert?
i ,Ach, du meine Giite!
Was seitdem passiert ist? [hr sag-
tet doch, das mit dem Interview
wiirde nicht lange dauern? Nein,
im Ernst: Das SFT-Team hatinden
letzten Monaten zwei komplette
Nullnummern mit jeweils {iber
200 Seiten produziert und sehr
viel Zeit damit verbracht, die Be-
reiche Spiele, Filme und Technik
endlich verniinftig zusammen-
zufiihren. Wer bisher etwas tiber
Spiele, Filme und Technik wissen
wollte, musste sich entweder mit
oberflachlichen Produktberichten
in schicken Ménnermagazinen
zufrieden geben oder stapelweise
schwer verstindliche Fachpresse
fiir teures Geld erwerben. Dafiir
bekam er dann entweder Spiele
oder Filme. Technik oder Spaf.
Unterhaltung oder Elektronik.
Wir haben uns gefragt: Warum
eigentlich? Warum entweder/
oder, wenn UND so viel besser

Setzen Sie folgende Aufzahlung
logisch fort: TFT, DVD, USB, UMTS,
PS Zwo, ...? Ab 27. Oktober lautet
die einzig korrekte Antwort: SFT

- Spiele Filme Technik. 200 Seiten

plus Praxis-Beilage plus kompletter

Spielfilm plus PC-Spiel fiir € 1,99.
PC-Games-Service: Die Demo zur
SFT-Vollversion Desperados finden
Sie auf der aktuellen Heft-DVD.

ist? Die meisten interessieren sich
doch fiir alles, was Spafi macht
und Strom braucht.”

PC Games: Was sind die Themen
der Erstausgabe?

stian: Im - Mittelpunkt  von
SFT steht die Kaufberatung. In

der Erstausgabe haben wir zum

Beispiel Vergleichstests zu den
neuesten  Megapixel-Handys,
kompakten LCD-TVs der 19-
Zoll-Klasse oder auch den besten
Entertainment-Notebooks.  Von
der Photokina haben wir sieben
brandneue Digitalkameras mit-
gebracht. Daneben gibt es jede
Menge coole Technik aus den
Bereichen Home Entertainment,
Mobile, Digital-Foto und -Video
sowie PC zu sehen. Unsere Kauf-
DVD-Testrubrik nimmt The Day
After Tomorrow und Shrek 2
unter die Lupe. Wir stellen aber
auch die besten Musik-DVDs
und neue Musik-CDs vor. In un-
seren Spieletests werfen wir au-

Spiele. Aber Electronic Entertain-
ment ist allumfassend. Ohne die
entsprechende DVD bringt bei-
spielsweise die beste Heimkino-
Anlage nichts. Der Leser erwartet
von einem Magazin, dass ihm
Klipp und klar gesagt wird, in
welche Technik er investieren soll
—und mit welchen Medien er am
meisten Spafd mit dieser Technik
hat. Unser Ansatz: Das tigliche
Leben mit Technologie und En-
tertainment steht im Mittelpunkt,
nicht pure Leistungsdaten. Des-
halb findet ihr bei uns auch keine
Zahlentabellen und kryptischen
Messdiagramme.”

PC Games: Warum sollten sich un-
sere Leser die SFT-Kioskpremie-
re nicht entgehen lassen?

Christian: ,In der Technikbranche
passiert derzeit wahnsinnig viel.
Kein Monat vergeht, in dem
nicht jede Menge neuer, fantas-
tischer Gerdte auf den Markt
kommen. Wir wollen unsere

,Warum entweder/oder, wenn UND so viel
besser ist? Die meisten interessieren sich doch
fiir alles, was SpaP macht und Strom braucht.”

Berdem ein Auge auf anstehende
Blockbuster wie Need for Speed
Underground 2 oder Pro Evo-
lution Soccer 4. Daneben liegen
mir besonders unsere Reporta-
gen am Herzen, die sich mit den
Menschen hinter den Produkten
beschiftigen, wie zum Beispiel
mit Tony Fadell, dem Schopfer
des Apple iPod.”

PC Games: Kaum eine Zeitschrift,
die nicht Handys, Beamer, DVDs
und Videospiele testet. Was un-
terscheidet SFT von traditionel-
len Fachmagazinen?

Chiistian: , Zum einen natiirlich der
Themenmix, den es bislang in
dieser Form und in dieser Kon-
sequenz in keinem anderen Heft
gibt. Es gibt Fachmagazine fiir
Handys, fiir Kameras, fiir Home
Entertainment, fir Computer
und natiirlich fiir Filme und

Leser aber auch jenseits des Pa-
piers unterhalten. Deshalb ist die
SFT-Heft-DVD weit mehr als das
obligatorische  Sahneh&ubchen.
Jeden Monat werden wir mit ei-
nem kompletten Spielfilm und
einer PC-Spiele-Vollversion ein
spektakuldres Entertainment-Pa-
ket schniiren. In der Erstausgabe
zum Beispiel: der Quentin-Taran-
tino-Film Jackie Brown und das
Western-Strategiespiel Despera-
dos. Fiir uns ist das der Mafistab
fiir die zukiinftigen Heft-DVDs.
Na ja, und da ist nattirlich auch
noch der Preis. Also, wer bei so
einem Angebot fiir nicht einmal
zwei Euro nicht zugreift, der hat
eh keinen Spafs am Leben. Der
sollte sich wvielleicht weiterhin
Rétselhefte kaufen.” (lacht)

PC Games: Danke fiir das Interview
und viel Erfolg!

PC GAMES 12/04



www.magix.com

You are the music!

ﬂ MAGIX music maker 2005
" 10 Jahre music maker = 100% Musik

NEU!

B Remix Maker: CD-Song rein, Remix raus
B Chorus, Flanger, Delay, Drum Automat

B Online Archiv: neue Sounds per Download

# (nur bei der deLuxe Version erhaltlich;
nur solange der Vorrat reicht)

JETZT limitierte Auflage mit exklusiver Audio-CD:
@ Vol. 29 Special Edition”

€ 99,99
delLuxe Version
(unverbindliche
Preisempfehiung) .
€ 49,99
(unverbindliche see. hear. feel. create
Preisempfehiung)

MAGIX AG | Rotherstr. 19 | 10245 Berlin | fon: 0180 4899999

auf www.magix.com
Preise im Gesantwert von € 10.000




MIT WELCHER SCHULNOTE BEWERTEN SIE DIE SIMS 27
Befriedigend Ausreichend Mangeihaft
6% 2% 1%

WAS HAT SIE AM MEISTEN BEEINDRUCKT? WAS GEFALLT [HNEN AN DIE SIMS 2 GAR NICHT?

Sonstiges
Wenig Einrichtungsgegenstinde 12 %
12%

Immenser Spielumfang ‘ ) -
Interaktion der Sims 9% Sonstiges Gibt keine Kritikpunkte
12% 9% 9%

Zu schnelle Alterung
15%

3D-Grafik

te mgsprozass'
17%

lange ?.aﬂezenten ;i
: uo
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die alte Fans bege:s
‘ :dazugewum o
. Tim hnnenbrugge Sch

¥ NacMolger des ersten Teils! Dass
~ Jan<Chr Plen, SchuierausWakendorf ~ meine Sims jEtZt altem und ster-

o G ben, macht das ganze Spiel inte-

Sp;elnu i ressanterj Klasse sind auch die |
: Wunsch,' und Angste. Sie sorgen
_fiir einen zusatzlichen Ahspmm o

. diese Dinge zu erfiillen und di
gewormenen Punkte dann in :
Laufbahn Belohnungen emzu- d
: ' -~ die” Vererbung an die folgende'
Generahonen i ]edem Fall ga-

ner: Festplaﬁe
Cry (dt) Vice :

WIE FINDEN SIE DIEALTERUNG DER SIMS? BENUTZEN SIE DEN SIMS-BAUKASTEN, UM EIGENE WAS ERWARTEN SIEVOM ERSTEN ADD-ON?
In Ordnung, dank Listig - ich will Endlos-Spiel SPIE-HGURB“ZUERSTH;-E_N? " = o
beliebiger Verlangerung " Gelegentlich 5 i o Haustiere  Andere Berufe Zusdtzliche
durch Lebenselixier 34% mntgellefarten Familien 21% 9% Nachbarschaften
26 % 4%

/3%
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DMARKZ2005

P

BENCHMARK-WELTEN Der 3DMark2005 fiihrt den Tester durch drei 3D-Szenarien, in denen die Leistungsfahigkeit des Systems ermittelt wird.

Die Mutter aller Benchmarks

Mit dem 3DMark2005 geht der beliebte Grafikbenchmark in eine neue Runde.
Doch wie aussagekraftig sind die Ergebnisse im Vergleich mit echten Spielen?

ir erinnern uns: Fiir den
w 3DMark2004 optimier-

ten sowohl Ati als auch
Nvidia ihre Grafikkarten-Treiber
und sorgten damit fiir verfilsch-
te Ergebnisse. Kein Wunder, dass
der Ruf des 3DMark mittlerweile
etwas angekratzt ist. PC Games
machte daher die Probe aufs
Exempel: Erreicht man mit dem
neuen 3DMark2005 praxisrele-
vante Ergebnisse? Zum Vergleich
testeten wir die Shooter Doom 3,
Far Cry (dt) und UT 2004 (dt.),
welche sich aufgrund unter-
schiedlicher Anforderungen an
CPU, Grafikkarte und Speicher

ten wir tiberpriifen, ob die indi-
viduelle PC-Performance vom

einmal mehr fiir ein verfilschtes
Bild der Leistungen sorgen.

vor vollendete Tatsachen stellen.

benchen, sodass Sie Thre Ergeb-
nisse mit denen des Testcenters
vergleichen konnen. Eine kleine
Warnung vorab: Der 3DMark

ideal zur Ermittlung der Spiele-
leistung eignen. Dadurch konn-

3DMark2005 tatsdchlich korrekt
wiedergegeben wird oder ob
Treibertricks und sinnlose Tests

Nattirlich wollen wir Sie nicht

Auf der Heft-DVD finden Sie
den 3DMark2005 zum Selber-

stellt recht deftige Systemanfor-
derungen: So sollten es schon
ein 2-GHz-Prozessor, 512 MByte
Arbeitsspeicher und ein DirectX-
9-Beschleuniger (also Nvidia
Geforce FX beziehungsweise Ati
Radeon 9600 und héher) sein.
Nach der Installation laden Sie
sich den aktuellen Patch von der
Futuremark-Webseite und los
geht's.

Unser Fazit: Der 3DMark2005
gibt die Grafikleistung unserer
Testsysteme zwar fast in dersel-
benStaffelung wiedieausgewihl-
ten Spielebenchmarks wieder,
hat aber einen entscheidenden

Nachteil: Die im 3DMark2005
verwendete Grafik-Engine wird
nie in Spielen zum Einsatz kom-
men, daher ist der Praxisbezug
nach wie vor umstritten. Alle
Ergebnisse finden Sie detailliert
in den beiden unten aufgefiihr-
ten Tabellen. Zu guter Letzt noch
ein Praxistipp aus dem Test-
center: Der 3DMark ldsst sich
nicht nur als Grafik-Benchmark
einsetzen. Die in der aktuellen
Version wieder integrierte Loop-
Funktion wiederholt die Benches
permanent; deshalb lisst sich
das Tool auch als Stabilititstest
nutzen. (fm)

| 3DMark2005

oM | PC-Games-Spielebenchmarks

=

Einstellungen: Catalyst 4.9 bzw. Forceware 61.77, Windows XP Pro SP2. AMD-Systeme: Nforce?2 Ultra 400
(Sockel A) bzw. K8TBOO (Sockel 754)/Intel-Systeme: i915G (Sockel 775) bzw. i875P (Sockel 478)

Einstellungen: Catalyst 4.9 bzw, Forceware 61.77, Windows XP Pro SP2. AMD-Systeme: Nforce2 Ultra 400
(Sockel A) bzw. KBTB00 (Sockel 754)/Intel-Systeme: i915G (Sockel 775) baw. i875P (Sockel 478)

Ergebnis der drei Grafikdemos in 3DMark-Punkten

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 5000

Mittelwert aus Doom 3, Far Cry (dt.) und UT 2004 in Bildern pro Sekunde

0 10 20 30 40 50

60 70 80 90 100

Athlon 64 3000+, 1 GByte RAM, Gefarce 6800 Ultra

Pentium 4 2,4 GHz, 512 MByte RAM, Radeon X800 Pro

Athlon XP 3000+, 1 GByte RAM, Radeon 9800 XT
Athlon XP 2500+, 512 MByte RAM, Radeon 9600 XT
Pentium 4 3,2 GHz, 1 GByte RAM, Radeon X600

Pentium 4 2,4 GHz, 1 GByte RAM, Geforce FX 5700 Ultra

Athlon 64 3000+, 1GByte RAM, Geforce 6800 Ultra

Pentium 4 2,4 GHz, 512 MByte RAM, Radeon X800 Pro

Athlon XP 3000+, 1GByte RAM, Redeon 9800 XT

Athlon XP 2500+, 512 MByte RAM, Radeon 9600 XT

Pentium 4 3,2 GHz, 1 6Byte RAM, Radeon X600

Pentium 4 2,4 GHz, 1 6Byte RAM, Geforce FX 5700 Ultra
AR 2 45

FAZIT: Der PC mit Athlon 64 und Geforce 6800 Ultra geht klar in Filhrung, Der schnellere
P4 mit 3,2 GHz belegt aufgrund des schwachen 3D-Beschleunigers den vorletzten Platz. Dies
zeigt sehr deutlich, wie grafikkartenlastig das Futuremark-Programm ist, was auch der 2,4-
GHz-P4 auf dem zweiten Rang belegt. Der RAM spielt nur eine untergeordnete Rolle.

FAZIT: Spiele wie Far Cry (dt.) und UT 2004 (dt.) sind weniger durch die Grafik als durch die
CPU limitiert. So gewinnt zwar wie im 3DMark das Athion-64-System, der XP 3000+ auf dem
dritten Rang liegt jedoch trotz schwacherer Grafik vor dem Pentium 4 mit der flotten Radeon
X800 Pro. Ob 512 MByte oder 1 GByte RAM verwendet wird, ist auch hier unwichtig.

LEGENDE H 1.024x768 Bildpunkte, kein Anti-Aliasing und anisotrope Filterung

LEGENDE W 1.024x768 Bildpunkte, kein Anti-Aliasing und anisotrope Filterung
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Microsoft

DIESE TECHNOLOGIE IST UNBELIEBT.

) "Q}‘ %

5 :\"’“ +~ZUMINDEST BEI BATTERIEHERSTELLERN.

Extrem lange Batterielebensdauer: Die kabellosen Desktops von Microsoft.

99,00 EUR

(unverbindliche Preisempfahlung)

TestSieger e —— * My‘éa\r?f.i{es

Ausgabe 3/2004

Optical Desktop Elite

www.intellimouse.de
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| "WORLD CYBER
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Erstmals fand die World Cyber Games als wichtigstes PC-Spieleturnier aufer-
halb Koreas statt. PC Games war mit dem deutschen Team in San Francisco.

iklas Timmermann
klebt férmlich an der
Scheibe des Vans, mit
dem er durch San Francisco
chauffiert wird. Ein feuerroter
Honda Civic, der gerade in flot-
tem Tempo am Bus vorbeizieht,

hat es ihm angetan. ,In der
Form gibt es den in Europa gar
nicht”, staunt er. Mit schnellen
Autos kennt sich der Schiiler
némlich aus. Einige hochgetunte
Boliden ist er selbst schon gefah-
ren — allerdings nur virtuell bei

siegbar? Besserspieler
kénnen sich bei der WCG

Europe anmelden.

Auch Normalsterbliche |
kinnen sich - zumindest i
theoretisch - ins Finale der
World Cyber Games zocken. ’
Dazu meldet man sich bei

Europe (www.wcg-europe.,
org) an, deren Ausschei-

|
der World Cyber Games l
|

dungsturniere ab n&chstem !
Jahr wieder starten. Unter |
anderem waren dieses ’
Jahr Spiele wie FIFA Soccer |
2004, Starcraft: Broodwar, ‘F

Counter-Strike, Unreal Tour- ‘
nament 2004 und Warcraft
3:The Frozen Throne dabei. J

Need for Speed Underground.
»Mir liegt bei Need for Speed
Underground der Peugeot 206
wegen des guten Handlings
am besten, aber im Wettbewerb
fahre ich den RX-7. Mit einem
anderen Auto hat man gar keine

KLASENFAHRT 17 aktive Spieler reisten fiir das deutsche Tean; nach

Chance.” Obwohl Niklas Tim-
mermann erst seit Anfang dieses
Jahres Profispieler ist, konnte er
sich schon nach wenigen Mona-
ten als Mitglied des deutschen
Nationalteams fiir das Finale
der World Cyber Games 20004

a Francisco. Nach d:::m Titel 2003
belegte Deutschland in diesem Jahr jedoch nur Rang 4 in der Gesamtwe tung der World Cyber Games.
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Deutschland konnte im letzten WCG-Finale in der siidkoreanischen Hauptstadt Seoul den Gesamtsieg ’
abraumen. In diesem Jahr in San Francisco gewann jedoch das hollindische Team.

US$20,000
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ed”: Underground

np & 00/2

qualifizieren. ,Ich war zuvor
einer der Top-50-Spieler bei
Command & Conquer Gene-
rile, aber irgendwie fehlte mir
da die strategische Begabung”,
berichtet Timmermann. ,Dass
ich so schnell bei der Weltmeis-
terschaft teilnehme, hitte ich nie
erwartet. Anfangs war ich nur
als ,Abschiefler’ und Market-
Street-Fahrer verschrien.”

Souverdner Sieger

Inzwischen mischt der 16-
Jéhrige jedoch in der Szene die
Konkurrenz unter dem Kampf-
namen ,Sliver” auf. Ohnehin mit
einer gesunden Portion Selbst-
vertrauen ausgestattet, raste

a & -
GOLDFINGER Maurice Engelhardt, Niklas Timmermann
und Daniel Rasche holten fiir Deutschland die Medaillen.

er bei der WCG ins Finale und
lieB auch dort dem Siidkoreaner
MyungChun Yoo keine Chance.
Deutschland gilt als eines der
stirksten Teams tiberhaupt. Im
letzten Jahr konnten die Deut-
schen in Seoul den Gesamtsieg
fiir die erfolgreichste Mann-
schaft absahnen. In San Fran-
cisco reichte es ,nur” fiir den
vierten Platz, doch neben dem
Titel bei NfS Underground holte
Maurice ,mouzAQOpen_Burnie”
Engelhardt immerhin Silber bei
Unreal Tournament 2004 (dt.)
und Daniel ,,al._smeyer” Rasche
errang Bronze bei FIFA Soccer
2004. FIFA-Crack Alex ,gamer-
nol” Holzhammer schied da-

wahrend der Eroffnung mitihren Nationalflaggen auf.

e

Landern marschierten

gegen ungliicklich durch eine
Disconnect-Regel gegen den
Brasilianer Bruno Carrico aus. In
der Vorrunde konnte Holzham-
mer alle finf Matches gewinnen.
«Dies lag auch daran, dass die
Gruppe nicht besonders stark
war. Bei uns in Deutschland ist
die FIFA-Szene viel weiter ent-
wickelt als in anderen Lindern;
es gibt einfach mehr Turniere.”

Die Spannung steigt

Frederik ,Fisheye” Keitel
mischt bereits zum vierten Mal
beim Finale von Starcraft Brood-
war mit — aber die Konkurrenz
schlift nicht. ,In den letzten
Jahren ist das Turnier hirter

QUALIFIZIERT Niklas Tim

geworden. Wahrend es frither
nur wenige Favoriten gab, ist
inzwischen wegen der erweiter-
ten Trainingsmdoglichkeiten das
Finale viel spannender gewor-
den.” Fir Michael Miiller vom
Hauptsponsor Samsung steht
E-Sports trotzdem noch am An-
fang. ,Mansieht jajetzt schon am
EyeToy oder Dance Dance Re-
volution, dass viel mehr Kérper-
einsatz in den Bereich der Com-
puterspiele kommt”, meint der
Samsung-Mann. ,In 15 Jahren
werden Spieler meiner Meinung
nach mit vollem Korpereinsatz
iiber eine virtuelle Schnittstelle
mit 3D-Kdmpfern gegeneinan-
der antreten.” (ch)

Niederlande
Siidkorea
USA
Deutschland

Brasilien
Osterreich
Kanada
Dénemark
Bulgarien
Frankreich

0w ©w O o 0o 0O ;A W N =

Ukraine
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mermann, Alex Holzhammer und
Frederik Keitel (v. |.) gehdren zu den deutschen Finalisten.
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VERLIEBT Kurios, aber wahr: Es gibt
tatsachlich einige Parchen, die sich im
Spiel kennen gelernt und spater in der

Realitét geheiratet haben.
L2

! these? P

in 30 "encay

TREFFPUNKT Der kleine Platz vor
Medicare in Plaza-1 ist sozusagen das
Aquivalent zur Twister-Bar, dem zentra-
len Treffpunkt in Dome of York.
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GESTEN Wenn man gebrauchliche {
Worte im Chat benutzt, gestikuliert der s
Charakter passend - unser Gegeniiber
lacht nach einem ,lol" im Chat.

imiby - Interesting that youre inan
ray factias® fal

ENTSPANNUNG Haufig nutzen Runner
die 6ffentlichen Sitzgelegenheiten, um
sich zu entspannen und zu chatten.

ZENTRUM Mitten in Dome of York
liegt diese Bar, um die herum mehrere
Léden verteilt sind. Hier treffen sich
die meisten Runner.

GEPANZERT Kann man sich erst mal
eine solche Riistung leisten, braucht
q man weder Monster noch andere
Runner zu fiirchten.
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NEOCRON 2: COMMUNITY |

Neocron 2

Dome of York | Spannend, kurios, humorvoll: Neocron-Veteranen berichten
von witzigen, erstaunlichen, aber auch tragischen Augenblicken.

AKTUELL

achdem wir in den
N vergangenen Monaten

in mehreren Previews
ausfithrlich alle spielerischen
Aspekte von Neocron 2: Beyond
Dome of York beleuchtet haben,
mochten wir nun die Spieler
selbst zu Wort kommen lassen
- schliellich ist die Communi-
ty in einem Online-Rollenspiel
mindestens genauso wichtig wie
gute Grafik in einem Ego-Shoo-
ter.

Sie diirfen die Runnerin
jetzt kiissen

~INeocron ist sogar eine Art
Kontaktborse: Einige Spieler und
Spielerinnen, die sich in unserer
Online-Welt getroffen, lieb ge-
wonnen und verheiratet haben,
sind spéter auch im realen Leben
vor den Traualtar marschiert.”
SnowCrash, Leitender Game-
Master, veranschaulicht, wie in-
tensiv viele Spieler in die virtuel-
le Welt eintauchen.

,,Ronald, kannst du mir aus
der Patsche helfen?’ Klar, dafiir
bin ich ja da.” JIch brauch ‘nen
Pastor — in zehn Minuten heirate
ich!”” Ronald Rodriguez, ehema-
liger Fraktionsberater Twilight
Guardian, vor seiner ersten In-
Game-Trauung

LWir wollten einen unver-
gesslichen Tag, nicht wie tiblich
eine Prozession in einer Kapelle
oder so. Unsere Hochzeit fand
schlieflich an der QOase bei El Fa-
rid statt, mitten im Nirgendwo.
Diese Qase wird immer etwas
Besonderes fiir uns bleiben.”
Yekta, Twilight Guardian, heira-
tete in Neocron.

Orientierungslos

Jch  vergewisserte mich
noch einmal, dass alle im Trans-
porter safen. ,Gut, ich mach
Autorun an und bin mal weg’,
teilte ich den Passagieren mit.
Einen Augenblick spéter frag-
te einer der Fahrggste: ,Ahm
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... der Zielpunkt, zu dem wir
wollen, liegt doch genau in der
entgegengesetzten  Richtung?’
Keine Reaktion. ,PROTEC-
TOR???  Manchmal werden
Konzentrationsstérungen auch
chronisch.” Protector, Crahn-
sekte, hat dringend ein Naviga-
tionssystem notig.

,Um die Fraktionsgemein-
schaft zu stdrken, veranstal-
teten wir einen gemeinsamen
Jagdausflug in den Wastelands.
Wir verteilten uns auf mehrere
flotte Fahrzeuge und brachen
auf. Das einzige Problem: Mei-
ne Fahrgéste schienen nicht er-
freut tiber meinen doch etwas
rabiaten Fahrstil, sodass wir im-
mer wieder anhalten mussten,
damit sich bei diesen Leuten
der Magen beruhigen konn-
te. Wahrend der Fahrt fragte
mich doch tatséichlich jemand,
warum ich denn nichts sagen
wiirde. ,Ich kann nicht gleich-
zeitig fahren und reden’, lautete
meine logische Antwort — die
Richtungstasten bedienen und
gleichzeitig schreiben konn-
te wohl nur eine Krake. Das
darauf folgende ,Frauen am
Steuer!” quittierte ich an unse-
rem Zielort natiirlich mit einer
deftigen Abreibung.” Runnerin
Felissa, Next Incorporated, ist
in Neocron als talentierte Renn-
fahrerin bekannt.

Hoffnungslos verbaut

LAls die ersten Mobelge-
schifte in Neocron auftauchten,
dauerte es nicht lange, bis ein
paar Spezialisten die wildesten
Fehler produzierten. Einige ha-
ben zum Beispiel eine giganti-
sche Pflanze in einem schmalen
Flur platziert und wunderten
sich, warum sie nicht mehr aus
ihrer Wohnung kamen. Men-
schen bleiben eben Menschen
— auch in einer postapokalypti-
schen Welt, in der Dumme meist
in Schwierigkeiten geraten.”
James Folsom, Diamond Real

Estate, wirft einen amiisierten
Riickblick auf die Anfénge von
Neocron.

Peinlich, lieber GM

,,Bei einem Event sollten eini-
ge Game-Master eine Geschich-
te spielen, in der sie die Bdsen
waren und von den Runnern
entlarvt werden sollten. Ein paar
Kémpfe gehorten natiirlich auch
dazu. Mein Part war ziemlich am
Schluss; ich sollte die Gruppe an-
greifen. Dann trafen die Runner
ein und sprachen mich an. Da
ich aber noch im falschen Chat-
Modus war, musste ich mit der
Tastenkombination Alt + C den
Kanal wechseln. Leider traf ich
dabei die falsche Taste und 16sch-
te mal eben mein Gegeniiber aus.
Das Gesprach war prompt been-
det, was die Runner als Attacke
werteten. Es gab ein kurzes Ge-
metzel und im Endeffekt fehlte
nur ein wenig Smalltalk — Gliick

gehabt!”  FluidRun, Support
Game-Master, kimpft mit ver-
knoteten Fingern.

Adrenalinstope

Monate hatte ich ihn nicht
gespielt, und dann sollte ich
mich gleich in einem Last-Man-
Standing-Turnier bewdren. Ich
war nervis wie noch nie. In die-
ser Runde waren wir zu acht. Ich
rannte umher wie ein wildes Ka-
ninchen und schoss alles ab, was
mir begegnete. Ich rechnete mir
kaum eine Chance aus. Eine nicht
enden wollende Verfolgungsjagd
begann, an deren Ende ich leider
erwischt wurde.” Runner Fan-
tasma, Twilight Guardian, {iber
seinen spannendsten Kampf.

Realitatsverlust

»Nicht immer geht es in der
Community lustig zu. So ge-
schah es, dass jemand Abschied
von der Community und vom
Spiel nehmen wollte — aber
nicht, um sich einem anderen
Spiel zuzuwenden. Vor lauter
Neocron hatte er seine Frau vol-

lig vernachlassigt, sodass sie ihn
schliefflich verlie. Viele fieber-
ten damals mit, nahmen sich ein
Beispiel und verbrachten mal ein
ganzes Wochenende mit Freun-
den oder schenkten ihrer Freun-
din mal wieder ein paar Blumen
— ganz ohne Neocron.” Ratman,
Game-Master, iiber ein zu inten-
siv gefiihrtes virtuelles Leben.

Futter fiir Entwickler

JKurz vor dem Release von
Neocron 2: Beyond Dome of
York, als die Entwickler in die
heifle Phase iibergingen, sprach
sich herum, dass einer der
Programmierer leidenschaftlich
gerne Kinderschokolade isst. In
einer unvergleichlichen Aktion
rief die Community dazu auf,
Schokolade, Siifigkeiten und Er-
frischungsgetrinke in das Biiro
von Reakktor zu schicken, um die
gebeutelten Entwickler ein wenig
zu unterstiitzen. Eigentlich als
Scherz gedacht, staunte die Spie-
lergemeinde nicht schlecht, als
der CEO der Firma Bilder der ers-
ten Pakete im Forum présentierte
—und zwar in einem Thread, der
als Verzogerung des Releases’
getarnt war und so manchen
Spieler fiir einen Moment er-
schrecken lie. Meiner Meinung
nach war das eine ebenso gelun-
gene und spafige Aktion wie das
Versenden der Pakete- selbst.”
Ratman, Game-Master, erinnert
sich an die wohl direkteste Form
von ,,Community-Support”.

Amen, Pater

,Meine lieben Briider und
Schwestern, in diesen Zeiten
des Aufbruchs und des gierigen
Scheffelns von Geld und der wir-
ren Suche nach einzelnen wert-
vollen Gegenstinden mochte ich
euch an eine der alten Tugenden
erinnern: die Tugend der MaBig-
keit. Crahn mit uns!” Ratman,
Game-Master, aufgrund seiner
Predigten im Spiel bekannt als
#der nette Sektenspinner von ne-
benan.” (is)
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Sonne, Sand und mehr: Das Endzeit-Rollenspiel ndhert sich mit Riesenschritten
der Fertigstellung. Wir haben The Fall zusammen mit unseren Lesern angespielt.

er Vater tot, die Schwes-
D ter verschollen, der Pla-

net nach einer Klima-
katastrophe eine einzige grofle
Sandwiiste — nein, der Einstieg
ins Endzeit-Rollenspiel The Fall
verfithrt nicht gerade zur Exis-
tenzgriindung. Aber harte Wel-
ten schaffen harte Kimpfer und
so melden wir uns frejwillig bei
der noch jungen, wackeligen Re-
gierung der postapokalyptischen
USA als Soldner an.

Nach der genretiblichen Cha-
raktererstellung darf aus den
neuen Berufskollegen ein Team
zusammengestellt werden. Ers-
ter Auftrag: die Beseitigung der
Ratskull-Gang, zufilligerweise
genau die finsteren Burschen,
die nach einem Uberfall auf un-

ser Heimatdorf fiir unsere fa-
milidren Sorgen verantwortlich
sind. Schritt fiir Schritt, Quest
fir Quest arbeiten wir uns in
Richtung feindlicher Basis vor,
um dem kriminellen Treiben
Einhalt zu gebieten. Dabei be-
trachten wir unsere Kampfer aus
der Schulterperspektive, kénnen
aber den Abstand dank frei ska-
lierbarer Kamera selbst wihlen.
Die Kampfe finden komplett in
Echzeit statt, lassen sich aber per
Tastendruck pausieren. Nett:
Falls sich ein fahrbarer Un-
tersatz findet, kann man sich
lange Fuflmérsche durch
trostlose Gegenden spa-
ren und zumindest
einen Teil der Party
einsteigen lassen.

PC Games: Immer wieder iberraschend

Seien Sie beim néchsten Mal dabei, wenn PC Games zum
»oneak Peek” ladt. Der Clou: Sie spielen eine Vorschau-Ver-
sion eines kommenden Top-Titels, kennen im Vorfeld aber
nur das Genre, nicht den genauen Titel. Nebenbei bietet sich
Ihnen die Méglichkeit, unsere Redaktion kennen zu lernen.
Bewerben kénnen Sie sich ab sofort unter www.pcgames.de.
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Das sagen die PC-Games-Leser zu The Fall: Last Days of Gaia

Ralf Kutzer
27, Angesteller

»The Fall spielt endlich wie-
derin einem Rollenspiel-
Szenario ohne heldenhafte
Ritter und bucklige Orks.“

»The Fall hat mir gut ge-Fall-en.”

Extreme Zeiten erfordern nun mal extreme Mafnahmen:
Um ein Minenfeld zu durchqueren, ,leihe” ich mir die
Kiihe eines freundlichen Bauern aus und treibe sie vor mir
herin den Sprengfallentod. Damit nicht genug. Zynisch,
wie die Welt von The Fall ist, schneidet sich meine Party
groRe Stlicke des gut durchgegarten Fleischs heraus
und verzehrt sie unterwegs zum nachsten Kampf mit der
skrupellosen Ratskull-Gang. Das hat mir besonders an
The Fall gefallen: endlich wieder ein Rollenspiel-Szenario
ohne heldenhafte Ritter und bucklige Orks.

»Mit Fahrzeugen iiber den Kartoffelacker”
Stattdessen eine Geschichte (iber Menschen, die in erster
Linie nur an sich denken und in einer unwirtlichen Land-
schaft ums Uberleben kimpfen. Dabei wirken vor allem
die Bewohner der Dorfer sehr realistisch. Mal werde ich
angemurrt, mal schlagt mir eine Schnapsfahne entgegen,
oft werde ich jedoch auch um Hilfe angefleht. Als Fan von
Filmen wie Mad Max freue ich mich vor allem iber die
zahlreichen Vehikel, mit denen es sich spitzenmafig iber
Kartoffeldcker und Sanddinen heizen lasst.

S i it = : 1
FAMILIENAUTO Dank Autos lassen sich die langen Wege verkiirzen. Jedoch passen
nicht alle Party-Mitglieder in die Fahrzeuge, ein Teil der Gruppe muss wandern.

Thomas Grabe
23, Student

JJoll fand ich, dass man
die vielen Aufgaben nicht
in einer festen Reihenfolge
erledigen muss."

»Rollenspiel mit Hit-Potenzial“

The Fall knnte nach Gothic 2 der ndchste Rollenspiel-
Kracher aus Deutschland werden. Im Endzeitszenario
muss man sich als Sdldner einer wackeligen Regierung
gegen Gangs und in der Wildnis lauernde Gefahren wie
wilde Tiere durchsetzen. Mir gefallt dabei vor allem, dass
man Fahrzeuge benutzen kann. Dadurch dauert es nicht
so0 lange, von einem Ort an den anderen zu kommen, Das
Charaktersystem ist leicht zu verstehen, die Fahigkeiten
passen zum Survival-Charakter der Geschichte.

»Alltags-Depression”

Die vielen Personen, die man im Spiel trifft, vermitteln
dem Spieler in Dialogen die hoffnungslose Situation der
Bevolkerung in der zerstérten Welt. Viele von innen haben
vielseitige Nebenquests fiir die Abenteurer parat. Gut
finde ich, dass man die zahlreichen Aufgaben nichtin
einer festen Reihenfolge erledigen muss, sondern selbst
entscheiden kann, was man zu welchem Zeitpunkt macht.
Dadurch hatte ich nie das Gefiihl, durch den Willen der
Entwickler im Spiel eingeschrénkt zu sein.

MEN IN BLACK Die Ratskull-Gangster gehdren zu den ersten Feinden, die beseitigt
werden miissen. Die meisten Quests lassen sich dabei in freier Reihenfolge Idsen.

Stefan Maler
25, Industriekaufmann

»Der Entwickler hat sich
sichtlich Miihe bei der
Gestaltung der Landschaft
gegeben.”

JTolle Story, tolle Landschaft - tolles Spiel?“
Da zeigen die deutschen Entwickler, wozu sie fahig sind.
Erst Gothic, dann Far Cry (dt.) und nun The Fall. Ebenso
wie die ,GroRen” konnte dieser Titel auch internationale
Erfolge feiern. Vor allem die Story hat es mir angetan: The
Fall ist wie seinerzeit Fallout in einer postapokalyptischen
Welt angesiedelt. Der Entwickler hat sich sichtlich Miihe
bei der Gestaltung der Landschaft gegeben: Hier und da
fristen ein paar letzte Baume ein Schattendasein, immer
wieder treffe ich auf Uberreste der einst zivilisierten Welt.

sLadenschlussgesetz auch in The Fall

Gefallen hat mir auch, dass der Tag-und-Nacht-Wechsel
gut im Spiel implementiert ist. Kein Shopping nach
Sonnenuntergang: Der Handler entspannt sich gerade

bei seinem Abendessen. Auch einige Quests lassen sich
nur zu bestimmten Tageszeiten |6sen. Zudem miissen die
Mitglieder der eigenen Party immer wieder rasten, was.ich
sehr realistisch finde. Hoffentlich wird das Spiel so gut,
wie es jetzt aussieht. lch warte jedenfalls mit Spannung
auf den Erscheinungstermin.

§ Beceglichkeit

" normale Ldgeserndighet
o Roetng
Intelligenz ns
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Geschicklickkelit e

+ 20 % effathemat mf alk Vinflen
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PASSKONTROLLE In den Ausweis werden die Charakterfahigkeiten eingetragen. Die
Kenntnisse, wie das Anbringen von Sprengstoff, passen dabei gut zum Szenario.
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ROLLENSPIEL

KNOCHENARBEIT Mit ihren Schilden verteidigen sich die Skelett-Krieger geschickt, wihrend sie mit ihren wuchtigen Waffen vor allem in Gruppen gefahrliche Angreifer sind.

Dungeon Lords

Tunnelblick: Entwicklerlegende David W. Bradley I&dt zur Monsterjagd in den
Dungeon - das Ganze in Edelgrafik und mit epischer Story.

ie Halfte aller Bose-
D wichte hat das gleiche
Ziel:  Schliisseldienst
am Héllentor zu spielen. Auch
der finstere Lord Barrowgrim,
seines Zeichens Oberbdsewicht
in Dungeon Lords, riittelt an der
diabolischen Pforte. Als guter
Held liegt es an uns, dem Fiesling
den Tag zu vermiesen und seine
untoten Horden aus Wéldern,
Kellergewdlben und Gruften zu
vertreiben. Nebenbei halten wir
noch nach einer verschwunde-
nen Konigstochter Ausschau,
stellen méchtige magische Ar-
tefakte sicher und weisen den
diisteren Magier Volgar in seine
Schranken, nachdem dieser die
Macht im einflussreichen Magi-
erzirkel an sich gerissen hat.

Quests fiir zwischendurch
Klassisch-episch kommt die
Handlung von Dungeon Lords
daher, kaum verwunderlich — ist
doch Wizardry-Macher und Rol-
lenspielguru David W. Bradley

fiir den Titel verantwortlich. Ne-
ben der riesigen Haupthandlung
gibt es unzahlige Nebenquests
zu erfiillen. Diese diirfen in be-
liebiger Reihenfolge und zu je-
der Zeit im Spiel gel6st werden.
Einzig die Story-Quests gilt es
gewohnt linear zu bewiltigen.

Ahnlich wie in Gothic blicken
wir unserem Helden beim Klin-
genschwingen tiiber die Schul-
ter. Dank optimaler Perspektive
verliert man dabei nur selten die
Ubersicht in Kéampfen. Leichter
geschieht dies in der riesigen
Spielwelt, die beinahe Ausmafle
wie seinerzeit Morrowind errei-
chen soll. Ob es jedoch wie im
Bethesda-Titel ~ Transportmittel
geben wird, ist noch unklar, an-
sonsten diirften die weiten Wege
selbst fiir Wanderfreunde leicht
zum Frustfaktor werden.

Neue Wege gehen die Ent-
wickler von Heuristic Park in
Sachen Charakterentwicklung.
So lassen sich Erfahrungspunkte
in Dungeon Lords nun zu jeder

Zeit, sogar wihrend der Kampfe,
auf Einzelfihigkeiten verteilen.
Das lange Warten auf den Level-
aufstieg entfallt somit. Statistik-
Muffel haben jedoch weiterhin
die Moglichkeit zum automa-
tischen Levelaufstieg. Neben
verbesserten Kampffahigkeiten
lassen sich mit gewonnener Er-
fahrung auch bessere Waffen
und Riistungen verwenden.
Diese sind ob der Gegnervielfalt
dringend notwendig,

Die Riickkehr des Hexers
Haben die zu Spielbeginn an-
greifenden Kanalratten nur Hel-
denzehen auf der Speisekarte ste-
hen, ist das Menii der Kriegstrolle,
Démonenhunde und untoten Tem-
pelritter umfangreicher geplant.
Um nicht als Fast Food zu enden,
bedarf es gegen die meist in Grup-
pen angreifenden Gegner schon
gezielter Angriffstechniken. Die
80 verschiedenen Zauberspriiche
bieten eine solide Méglichkeit, die
Feinde frith zu schwichen. Im

meist unausweichlichen Nah-
kampf gewinnt Dungeon Lords je-
doch rasch Hacké&:Slay-Charakter.

Neben traditionellen Klassen-
charakteren wie Magiern, Kamp-
fern, Waldldufern und Dieben
diirfen sich in Dungeon Lords
auch Ninjas und dunkle Magier,
die Deathlords, zur Monsterhatz

aufmachen.

Trotz frither Version wird klar:
Dungeon Lords diirfte die Fanta-
sy-Rollenspiel-Liicke dieses Win-
ters schliefien. Tolle Grafik und
actiontreiche Kimpfe sorgen fiir
Stimmung. Wenn das Questdesign
hillt, was es verspricht, und lange
Wege nicht fiir Langeweile sorgen,
darf ab November mit der Ent-
ritmpelung des virtuellen Kellers
begonnen werden.

THOMAS WEISS

Entwickler: Heuristic Park
Anbieter:  dtp

Termin: 19.11.2004
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ENGE GANGE Auch
auf schmalem Raum
geht die Ubersichtin
Dungeon Lords nie
verloren. Die Stadt-
wachen stehen uns
gegen die untoten
Angreifer bei.

4 RATSELKREIS Neben
' den actionlastigen

Kampfen miissen auch
zahlreiche Rétsel gelost
werden. Hier verraten
die Sdulen, wie wir
Zugang zum Tempel
bekommen.

{ SKELETON |81 &

BRANDGEFAHRLICH Troll und Skelette gehen durch unseren Zauber in Flammen

Die Spielwelt
Vielfaltig, riesig, wunder-
schon. Weite Wege zu Fuf
kdnnen jedoch nerven.

Morrowind

Bis dato die grofte Rollen-
spielwelt. Bequem: Reisen
mit Transportsystem.

Die Kampfe

In Echtzeit werden Angriffe und Abwehrakti-
onen gesteuert. Spater kdnnen verbesserte
Angriffe und Zauber erlernt werden.

Gothic 2

Komplexe Priigel: Schlagstil und Schlagrich-
tung werden selbst gesteuert. Wahlweise
aber auch im simplen Modus spielbar.

CHARGES: 32

auf.

Das Charaktersystem

Dungeon Lords geht neue Wege: Jederzeit,
auch in Kdmpfen, konnen Erfahrungspunkte
auf Eigenschaften verteilt werden.

Wie in ...

Neverwinter Nights ...

...und annahernd alle PC-Rollenspiele:
Erst beim Levelaufstieg diirfen gewonnene
Punkte auf Fahigkeiten verteilt werden.

Die Quests

Zwar lassen sich optionale Quests zu
beliebiger Zeit erledigen, die Hauptquests
miissen jedoch linear erfiillt werden.

Gothic 2
Die Hauptgeschichte gliedert sich zwar in

drei optionale Handlungsstrénge, diese
verlaufen jedoch linear.



AKTUELL

ALLE WETTER Die Wettermaschine |4sst es i

Siedlerland regnen und sch

attackieren wir die rivalisierenden Schergen.

| ECHTZEIT-STRATEGIE

P

: éPARZWANG Unsere .,iedlerswndlstiimg, W

Die Siedler

Das Erbe der Kénige | Die ersten Missionen sind fertig - und PC Games hat
schon mal Probe gesiedelt. In spatestens vier Wochen diirfen Sie selbst ran!

=i

vir die Steuern erhoht haben - alle zwei Minuten hei

ANGESCHWARZT

Wir prasentieren:
ein Feindbild.

Den finsteren

Schwarzen Ritter,
Platz 1 auf der
Most-Wan-
ted-Liste im
Siedler-Land,
jagen lhre
Helden durch die
15-teilige Kam-
pagne. Unterwegs
sammelt Held Dario
ein halbes Dutzend
Mitstreiter ein.

dre er nicht schon Held
w eines PC-Spiels, die

ARD wiirde ihm um-
gehend die Moderation einer
Samstagabend-Show andienen:
Der blonde Dario und seine
Crew treten ab Ende November
das ,Erbe der Kénige” an. Nicht
minder schwer ist das Erbe des
Blue-Byte-Teams, denn mit der

fiinften Siedler-Auflage sollen’

einerseits treue Fans gehalten,
anderseits jene zuriickgewon-
nen werden, die mit den {iber-
frachteten Folgen 3 und 4 nichts
mehr anfangen konnten. Der
MafBnahmen-Cocktail — enthilt
unter anderem die Story-Vitami-
ne C (wie Cutscenes) und D (wie
Dialoge), versetzt mit detailver-
liebter 3D-Grafik, Echtzeit-Mi-
neralstoffen und  gutbiirgerli-
chem Aufbau-Part. Fantasy samt

Magie ist nur noch in Spuren- .

elementen nachweisbar. Gentig-

same Leibeigene bauen Sige-
werke, Ziegeleien, Marktplitze,
Bergwerke und Kasernen. In der
Néhe der Betriebe und Minen
entstehen anschlieend Farmen
und Wohnhéauser fiir Bergleute,
Gelehrte und Ménche. Fehlt's an
Eisenerz, Schwefel oder Lehm,
wird gehandelt. Genauer: gegen
tiberschiissige Rohstoffe einge-
tauscht.

Derweil arbeiten Ihre Helden
die Quests ab: Gehéfte verteidi-
gen, Kathedralen an vorgesehe-
nen Stellen bauen, Festungen be-
lagern, mit Figuren am anderen
Ende der Welt plaudern. Uberall
versteckte Helfershelfer motivie-
ren zum Kartenaufdecken — wer
dem Biirgermeister einer entle-
genen Siedlung einen Gefallen
tut, bekommt beispielsweise
Truppen zur Seite gestellt. In Ge-
fechten werden diese dann ge-
nauso gesteuert wie [hre eigenen

Bogenschiitzen, Schwertkdmp-
fer und Lanzentriger (optimal
gegen Kavallerie) - namlich
triippchenweise. Enorm wich-
tig: die Forschung in der Uni.
Age of Empires-like updaten Sie
Gebdude und verstirken Arm-
briiste.

PETRA FROHLICH

Ein Spielgefiihl wie Age of Em-
pires und trotzdem Aufbau-Ge-
miiitlichkeit wie eh und je: Das
Gewicht hat sich in Richtung
Echizeil-Strategiespiel verscho-
ben — gut fiirs Online-Siedeln. In
Jeder Situation bleibt geniigend
Zeit zum Gucken, Entdecken,
Optimieren. Prophezeiung: Das
werden frohliche Weihnachten!

Entwickler: Blue Byte
Anbieter:  Ubisoft
Termin: November 2004
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AKTUE

rither war alles besser?
Gewiss nicht im Mittel-
alter, als ein Super-
Maxi-Menii aus einem rostigen
Becher heifler Brithe mit einem
harten Brotkanten bestand, die
Arbeit brutal war und einem die
Pest, wilde Tiere oder Feinde nach
dem kurzen Leben trachteten. In
\\_ i g diesem netten Szenario spielte
. . e : Stronghold. Als Burgherr bauten
Sie Thre Festung aus, errichteten
Verteidigungsvorrichtungen,
speisten die fiir Sie schuftenden
Untertanen mit dem Nétigsten ab
und lieBen Thre Krieger gegneri-
sche Burgen angreifen.

Mehr Aufbau-Strategie
»Stronghold war in erster
Linie ein Echtzeit-Strategiespiel
mit beinahe pausenlosen Schlach-
ten. Beim zweiten Teil legen wir
zusitzlich Wert auf einen um-
fassenden Aufbau-Strategieteil”,
erklart Firefly-Chef Simon Brad-
bury, wihrend er mit wenigen
Mausklicks eine mittelalterliche
Siedlung aus dem Boden stampft.
Da nur zufriedene Ritter und
Arbeiter zur Bestform auflaufen,
wollen diese neuerdings nicht
nur malochen, sondern auch un-
terhalten werden. Generose Herr-
scher richten Turniere aus oder
laden zu prunkvollen Ballaben-
den. Aufierdem spielen Produk-
tionsketten eine wichtigere Rolle.
Wer gewinnbringende Kleider

ATTACKE Belagerungsturme und Katapulte setzen den \'erteldwgem swchtbarzu




herstellen mochte, baut eine
Schaffarm und ldsst die Wolle
von einer Weberin in feines Tuch
verwandeln. Daraus schneidert
das Burgfréulein schlieflich Ge-
wiinder. Anderes Beispiel: Nichts
steigert die Zufriedenheit Threr
Staatsbtirger mehr als der Besuch
eines Gottesdienstes. Doch allein
der kostspielige Bau einer Kirche
geniigt nicht. Sie bendtigen zu-
nichst einen Kerzenmacher, der
eine halbe Ewigkeit braucht, um
zehn Wachslichter zu fabrizieren.
Die trigt dann der Priester ins
Gotteshaus und ldutet zur Messe.
Fortan ruht die Arbeit aller Glau-
bigen, die behébig in die Kappelle
traben und gliicklich den Worten
des Pfarrers lauschen.

Ritter Sport in 3D

Damit sich das mithsam ge-
wonnene Wohlbehagen Thres
Volkes auf dem Heimweg nicht
wieder verfliichtigt, versenken Sie
anfallenden Miill im Erdboden.
Diesonstauftretenden Giftwolken
lassen Thre Biirger erkranken und
locken zudem Ratten an. Apropos
bekdmpfen: Der Militar-Part des
Spiels wurde natiirlich nicht ver-
kleinert. Der stete Ausbau einer
mittelalterlichen Burg ist Bestand-
teil einer jeden Mission und wie
beim ersten Teil bekommen Sie
es frithzeitig mit resistenten Be-
lagerungsarmeen zu tun, welche
die Standfestigkeit Ihrer Bastion
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auf harte Proben stellen. Ritter
und Armbrustschiitzen oder Tré-
buchets und Katapulte sind nur
einige wenige der zahlreichen
Einheiten, die im fertigen Spiel
enthalten sein sollen. Anstelle
kleinerer Scharmiitzel sind riesige
Gefechte mit mehr als 1.000 Krie-
gern geplant. Doch damit nicht
genug: Natiirlich haben die Ent-
wickler auch die Grafik ordentlich
aufpoliert und die pixelige Iso-
Perspektive des Vorgangers {iber
die Burgmauern geworfen. Statt-
dessen regiert in der Stronghold
2-Welt eine frei dreh- und zoom-
bare 3D-Engine, die es in puncto
Detailverliebtheit locker mit Anno
1503 aufnehmen kann und fiir ein
lebendiges Spielerlebnis sorgt. Ne-
ben einer Kampagne mit 15 bis
20 Missionen wird es auch einen
Mehrspieler- sowie einen Sand-
kasten-Modus geben.

CHRISTIAN SAUERTEIG S&"Fj

Die neue 3D-Grafik ist ein Ge-
schenk fiir jeden PC-Burgherren.
In der angespielten Beta-Version
ging der Festungsbau erfreulich
leicht von der Rittershand und
der erweiterte Aufbau-Part macht
Stronghold 2 auch fiir Anno-
und Siedler-Fans interessant.

Entwickler: Firefly Studios
Anbieter:  Take 2
Termin: Mérz 2005

SCHLACHTGETUMMEL
Gefechte mit mehr als
1.000 Einheiten sollen
maoglich sein.

43D-BURGEN-BAU Die frei
% dreh- und zoombare Grafik
erlaubt die verschiedensten
Konstruktionen.

BELAGERUNGSZUSTAND p
Mit Trébuchets und
Katapulten greifen Sie die
gegnerische Festung an.

INTERVIEW MIT SIMON BRADBURY

 SIMON BRADBURY ist Chef der Firefiy-

Starkste Waffe ist die Burg!"

Studios und groRer Ritter-Fan.

PC Games: Vom ersten Teil wurden
allein in Deutschland knapp 400.000
Exemplare verkauft. Wir haben aber Uber
eine Million Leser - bitte erklar doch mal
dem Rest, worum es in Stronghold geht!
Bradbury: Stronghold 2 kann man als
Burgen-Aufbauspiel bezeichnen. Es hat
Elemente eines klassischen Stadte-
bauspiels. Das heifit, man platziert
Gebaude und die Welt erwacht so zum
Leben. Aber wir haben das Ganze mit
Echtzeitstrategie-Elementen kombiniert.
Das Besondere an Stronghold 2 besteht
darin, dass die Burg selbst die starkste
Waffe ist. Wenn man sie klug mit Vertei-
digungsanlagen gestaltet, dann schidgt
man selbst eine fiinf- bis sechsfache
Ubermacht zuriick.

PC Games: Was sind denn die
wesentlichen Unterschiede im Vergleich
zum Vorganger?

Bradbury: Wir wollten nicht einfach
ein Stronghold 1 mit 3D-Grafik
machen. Aber die Optik ist natrlich die
augenscheinlichste Verbesserung. Und
sie bringt auch groRe Vorteile fiir das
Spiel. Man kann seine Festung von oben
ansehen und auf diese Weise einfacher
ausbauen. Die Burg wirkt solider, wir
konnten viele Teile, wie zum Beispiel
Treppenhauser, fir Kampfe 6ffnen. Es
ist wirklich eine Freude, mit der neuen
Grafik zu arbeiten, sie ist fiir ein solches
Spiel perfekt. Aber es hat sich noch
mehrverandert: Dazu gehort auch ein
neuer Spielmodus, der auf den Einzel-
gefechten basiert.

PC Games: Erzdhl uns mehr ...
Bradbury: Sorry, das ist leider noch
geheim. Nur so viel: Es gibt eine neue
Spielvariante und ganz neue Einheiten.
AuRerdem hat das Spiel einen neuen
Schwerpunkt, der nicht nur auf dem
Burgen-Bau und seinen Kampfen liegt.
Es geht darum, wie der Adel lebte - mit
grofien Gelagen und Ritterturnieren.
PC Games: Woran arbeitet ihr gerade?
Bradbury: Im Moment werkeln wir
am Balancing. Wir spielen Mehrspieler-
Schlachten und versuchen uns auf die
Einheiten und ihre Lebensenergie zu
konzentrieren, Welche Verteidigungs-
kraft hat ein Speerkampfer? Oder was
flir Schéden richten Katapulte bei
welchen Festungsanlagen an?
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KRATZBURSTIG Klauen zéhlen zu den effektivsten Waffen im
Nahkampf - zum Leidwesen des maskierten Vampirs links.

HEISS Der Flammenwerfer ist effektiv - und schick anzusehen.

'Vampire 2: Bloodlines

Die Zahne gescharft, das Licht abgedunkelt - Vampire: Bloodlines beweist, dass
man mit der Half-Life-2-Engine auch ein tolles Rollenspiel kreieren kann.

ir haben im wahrsten

Sinne des Wortes Blut

geleckt: Als eine der
ersten deutschen Redaktionen
durfte PC Games bei einem Be-
such in der britischen Activision-
Niederlassung das mit Spannung
erwartete Rollenspiel Vampire:
The Masquerade: Bloodlines.
antesten. Mit ihrem enormen De-
tailreichtum und den farbigen,
lebendigen Charakteren zog uns
die atmosphérische Vampirsaga
auf der Stelle in ihren Bann. Zwei
Stunden lang — bezichungsweise
kurz - huschten wir als Jung-
Vampir durch die diistere Welt
des Rollenspiels.

Rollenspiel mit Shooter-Optik

Dass der Hauptcharakter zu
Spielbeginn tiberhaupt noch lebt,
ist reines Gliick: Ein élterer Blut-

sauger hatihn ohne Erlaubnis des
lokalen Vampirfirsten in einen
Untoten transformiert. Zur Strafe
wurde der Ubeltiter exekutiert,
den Protagonisten halt der Herr-
scher jedoch fiir niitzlich. So fin-
den Sie sich zu Anfang in einem
schmuddeligen, kleinen Apart-
ment nahe dem Strand in Santa
Monica an der amerikanischen
Westkdiste wieder. Der erste Weg
fiihrt Sie zum Ghoul Mercurio.
Schon bald kommen Sie einer
schaurigen Verschworung auf die
Spur - das Abenteuer beginnt.

In den ersten Minuten von
Vampire: Bloodlines fiihlt man
sich beinahe wie in einem Shoo-
ter. Aus der Ego-Perspektive
steuert man seinen Charakter
— nattirlich bei Nacht — aus dem
Apartment auf die Strafle. Hier
tummeln sich Touristen, leichte

Damen bieten in einer diisteren
Gasse ihre Dienste an, vor der
Bar wartet ein entnervter Gast
seit Stunden darauf, abgeholt zu
werden. Die Stadt wirkt unge-
mein lebendig und bleibt trotz
der diisteren Atmosphére glaub-
wiirdig. In einer einsamen Sei-
tenstrafe bettelt ein Obdachlo-
ser um ein wenig Kleingeld. Ein
Blick auf seinen Hals offenbart
eine kriftig pulsierende Schlag-
ader. Sollten wir ...?

Diese erste Szene macht
schnell klar: Bloodlines ist trotz
Half-Life-Grafik ein vollwerti-
ges Rollenspiel. Ob Thr Vampir
seinem Blutdurst folgt und einen
Unschuldigen meuchelt, ob er
den Bettler ignoriert oder sogar
etwas Geld spendet, bleibt villig
Thnen {iberlassen. Sie diirfen tun,
was Sie wollen — aber keine Tat

bleibt ohne Konsequenzen: Eine
brutale Bluttat zerstort ein Stiick
Menschlichkeit in der Spielfigur.
Mit der Zeit wird ein solcher Cha-
rakter immer unberechenbarer
und schwerer zu kontrollieren.

Freie Job-Wahl

Ahnlich frei gestaltet sich das
Missionssystem. Zwar gibt es
beim Spielstart bereits den Auf-
trag, Mercurio ausfindig zu ma-
chen. Ob Sie diesem Weg folgen
und direkt nach Mercurio suchen
oder zundchst mit den zahlreich
vorhandenen computergesteuer-
ten Charakteren sprechen, steht
Thnen allerdings frei. Haufig tun
sich im Dialog mit NPCs - Rol-
lenspieler-Jargon fiir nicht von
Menschen gesteuerte Personen
- zusdtzliche Aufgaben auf. So er-
fahren Sie beispielsweise in einem




Restaurant von einem spektakula-
ren Mordfall und einem plétzlich
verschwundenen Vampirpérchen;
nihere Recherchen fithren auf
die Fihrte einer obskuren Unter-
art von Vampiren, so genannten
,Dinnblitern”. Stift und Notiz-
block sind iibrigens unnétig; ein
vollautomatisches Quest-Log re-
gistriert samtliche Auftrage.

Die Vorgehensweise beim ei-
gentlichen Losen der Aufgaben
wieder weitestgehend
dem Spieler iiberlassen. Um zum
Beispiel starke Schmerztabletten
fiir den verletzten Mercurio zu
bekommen, kénnen Sie sich als
Computerfachmann ausgeben,
der das Netzwerk des stadti-
schen Krankenhauses wieder in
Gang bringen soll. Im Gespréch
mit dem Wachmann versuchen
Sie dann, Zugang zum gesicher-

bleibt
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BEANGSTIGEND f)\eses Ungeheuer bekdmpft man am bestén aus sicherer Distanz.

-l

|

ten Medikamentenraum zu er-
halten. Manchmal fiihren auch
Drohgebédrden zum Erfolg. Je
mehr Punkte bei der Charakter-
erstellung in soziale Fahigkeiten
wie ,Uberzeugen” investiert
wurden, desto wahrscheinlicher
ist eine positive Reaktion des
Gegentibers. Alternativ  bleibt
immer die direkte Attacke.

Magie oder Klauen?

Im Kampf wirkt sich sehr
deutlich aus, welchem der sieben
dominierenden Clans Sie sich an-
geschlossen haben. Je nach Grup-
penzugehdrigkeit verfiigt jeder
Vampir iiber bestimmte Spezial-
fahigkeiten. Manche beherrschen
méchtige Angriffszauber, um
Gegner schon aus grofierer Ent-
fernung durch die Luft zu schleu-
dermn, wihrend andere sich in

£

Half-Life-2-Technik mit Grusel-Flair

AKTUELL

1. Grafik

2. Gesichtsanimationen

3. Kiinstliche Intelligenz

4. Physik

einen Wolf verwandeln kénnen,
kleine Tiere zu Hilfe rufen oder
sich Klauen wachsen lassen.

Eine der spannendsten Mis-
sionen fithrt uns in ein Spuk-
Hotel, aus dem wir ein Amulett
fur die méachtige Vampirin The-
rese stehlen sollen. Flackernde
Lichter, rdtselhafte Tagebuchein-
trdge liber einen wahnsinnigen
Mérder und plétzliche Geister-
erscheinungen erzeugen eine
buchstiblich atemberaubend in-
tensive Gruselatmosphére. Ein-
ziger Wermutstropfen: Ausge-
rechnet diesem Abschnitt fehlt es
vollig an Rollenspiel-Elementen.
Abgesehen von ein paar leichten
Rétseln (etwa Generator aktivie-
ren, um mit dem Fahrstuhl ins
hohere Stockwerk zu kommen),
die auch in einem Shooter hitten
vorkommen konnen, lauft der

Schick und dynamisch wie Half-Life 2: Vampire: Bloodlines basiert
auf Valves leistungsfahiger Source-Engine.

Shader fiir spektakulare Effekte; hoher Detailgrad von Figuren und Umwelt;
Beleuchtung fiir mehr Grusel-Flair etwas aufgemotzt .

Genau wie in Half-Life 2 dienen die detaillierten Gesichtsanimationen dazu,
die Gemiitslage der Charaktere zu vermitteln - mit Erfolg.

Entwickler Troika hat massiv in die Kl eingegriffen. Begriindung: Rollenspiel-
Charaktere miissen sich vollig anders verhalten als Figuren in Shootern.

Lebendige, glaubwiirdige Spielwelt. Tische, Stiihle und andere Objekte lassen

o

Level zu geradlinig ab. Troika
verspricht jedoch ein vollig offe-
nes Ende und auch die sonstige
spielerische Freiheit spricht da-
fiir, dass dieser lineare Part eine
Ausnahme darstellt.

Als ich nach zwei Stunden auf-
hiren sollte zu spielen, wire ich
beinahe auf die Knie gefallen,
um nach einer Verlingerung zu
flehen. Die fantastische Atimo-
sphiire saugt den Spieler unwill-
kiirlich in die diistere Blood-
lines-Welt hinein, auch wenn
sich die Story anfangs etwas
langsam entwickelt.

Entwickler: Troika
Anbieter:
Termin:

Activision
Herbst 2004
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Celeron® D 335 28 - Athlon™XP 2400+ 286 The. 20  81-  £9-
Pentium® 4 512 .2 2 - Athlon™ XP 2600+ 333 B 19 99-  104.-
Pentium® 4 Prescott 800 7.024 28~ 184- 189- Athlon™XP 2800+ = 333 B 208 129- 144-
Pentium® 4 800 512 30 199-  209- Athlon™XP3000+ 333 Bar 2,16 154 179-
Pentium® 4 prescott 800 1024 30E  194- 199~ Athlon™XP3000+ 400 Bar = 21  159-
Pentium® 4 800 512 32 249.-  Athlon™ XP 3200+ 400 Bar. . 2,2 -
Pentium® 4 prescoft 800 1.024 376 234~ 239-  Athlon™ 54 2800+ Ca 1.8
Pentium® 4 800 512 3.4 329 ﬁlmon;: 24 guum Newc, 2.8
Pentium® 4 520 800 1024 28 179,-  Athlon™ 64 3200+ Newe. -2,
Pentium® 4 530 800 1024 3.0 199  Athlon™ 64 3400+ Ca. 2.2
Pentium® 4 540 800 1024 3.2 234, Athlon™ 64 3500+ s0g38 2.2

* Pentium® 4 550 800 1024 34 299~ Athlon™ 64 3800+ Soa39 24
Pentium®4 560 - 800 1024 3.6 24

Athlon™ 64 FX-53 50938

BUFFALO
DDR

512 MB
512 MB

3330125 100-
400-333 104,
1068 3325 189 -
1,0 GB: 400333 194

KINGSTON HyperX Timing Kit

Single
512MB 333222 109,- 104~
512MB 400232 149~ 129-
51ZMB 00844 174 169-
DIZMB 533344 179 - 174-

CORSAIR ValueSelect Kit  Single

512 MB - s330iz5
512 MB  a0eclz

512MB - aoocizs

1.0GB" 3330125
1.0GB - 4003
Timing

4000125 99;
400233 109.-

Timing Kit
512MB  a00cl25 104.-

179 249

Single

104,-
114~

Single
99;-

512 MB
512 MB

PQI Turbo
DDR

512MB  a00.Ci3 104,- DDR 512MB 400233 119- 14
~ BIZMB - dnocies 109 DDR 512 MB  a00232 129 124-
1.0GB  4pocia 199.- DDR 512MB 00222 159, © 154,

Single: Preis fiir ein Spexcherrnndul
* Kit: Prais fiir zwei identische Speichermadule im Retail- Knt Angegeben ist die Gesamtkapazitit.

ENTE RTAEN'MENT'

FIKKARTEN

NVIDIA-Chipsatz

VI999GT/TD AGP. 126-DD / GF 6800 319
VQQSSGE."T D AGP 256:D3 / GF 8O0

MBE / Chip

FX5ZUU Personal Cinema ~ AGP. 128D / GF FX5200 134.
NX6800-TD AGP 126-DD /GFBg00TD  299,-
NX6800GT-TD AGP. 256:D3 / GF 6800GT 464

GAINWARD MB / Chip

ATI-Chipsatz

ASUS MB / Chip €

T PCle “128-0D / Rad 300SE 74,

PCle 128-DD /Rad X600XT 179,

PCle 256:DD /Aad. XB0OXT  B19-

AXB00Pro/TD AGP 256-D3 /flad. X800 Pro 449

SAPPHIRE MB/ Chip

9600 Pro AGP 128-DD / Rad. 9600 Pro
9600 Pro AGP 256-DD / Rad. 9600 Pro
9600XT U.E. AGP 128-DD / Rad. 9600XT

9800 Pro Lite retail AGP. 128-0D / Rad. 9800 Pro

HI{{?’%EES - i%; gg gg ;g;gsmmsi 533; ?féﬂu Pm UE :gp 128 g?f Saj 33““ :’"
i 256- ad. X600 Pro

CoolFX Ultra/2600 GS  AGP. 256-03 /.GF 6800U 899, X800XT Platinum AGP 255.03 / R Xa00XT

CLUB3D MB / Chip

inkl. Wasserkihiung

AOPEN MB / Chip

6600GT-DV PCla. 128-D3./ GF 6600GT 239.
MX4000-V AGP 84:DD / GF MX4000 39-
FX5200-DV AGP 128-DD / GF FX5200 62,-
FX6800GT-DV AGP 256-D3 / GF 6800GT 449-
FX5200-V PCl 128-DD / GF4 FX5200

SPARKLE MB / Chip

SP7300M4T AGP. - 64-DD / GF4 MX440-8X 39.
SPB834T AGP' 128-DD / GF FX5200 54,
AG40DT AGP 126-DD /.GF 6800 314,-

GIGABYTE MB / Chip

N52128TE AGP 128-DD / GF FX5200 57
INGBT2560D AGP 256-D3 / GF 6B00GT 429

LEADTEK MB / Chip

A350 XT TDH AGP- 128-DD / GF FX5800XT 184,—
A400 TDH AGP 256-DD / GF 6800 2

7000

AGP 32-D0 / Rad. 7000 29
9600XT

AGP 128-D0/Rad. 9600XT ~ 149,
9600 Pro AGP 128-00 /Rad. 9600Pr0  94,-
X800 Pro AGP 256-D3 / Rad. X800 Pro 469 -
9250 Pl 128-DD./ Rad. 9250

GIGABYTE MB / Chip

RX80T256 PCle 256-D3 / Rad, XBOOXT 549
R80P256D AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 439‘
RSGXZBEV Platinum  AGP 256.03 / Rad, XB00XT

MB / Chip

KS{JUXT VTD PClp 256-D3 / Rad, XBOOXT 579
RX9200 SE-T AGP 126-DD /Rad 92008t 46,
RX9800 Pro-TD AGP 128-DD / Rad. 9800Pro0 199

9800 Pro lceQ AGP 128-DD / Riad. 9800 Pro 259;
X800 Pro lceQ AGP 256-D3 /Rad. X800 Pro. 499 -

S-ATA

MAXTOR GB ms/Cache /UPM €

GB ms/Cache / UPM

WDBDDJE U100 - 80 9/ B.192/ 7.200 64_ 6Y080MO 80 9/ 8192/ 7.200 86,-
WD1200J8 utee 120 9/ 8192/ 7200 79- 160 9/ 8192/ 7.200 94,-
WD1600J8 U100 160 9/ 8192/ 7.200 89 250 9/ 8192/ 7200  174-
WD2000JB U100 200 9/ 8192/ 7.200 BBSE]EISD 300 9/16384/ 7200 199

MAXTOR G8_ms/ Cache/ UPM

U133 4010/ 2,088/ 7200 WDSGOGD 36 5/ 8192/ 10000
U133 B0 9/ 8192/ 7200 WD740GD 74 5/ 8192/ 10000
U133 120 9/ 8192/ 7.200 WD1600JD 160 ' 9/ 8182/ 7.200
U133 200 9/ 8192/ 7200 200 9/ 8192/ 7200

U133 300 10/ 2.043/ 5400

SAMSUNG GB ms/Cache/UPM

SVO80ZN U133 80 9/ 2048/ 5.400
SP1203N U133 120 9/ 2048/ 7.200 82,-
SP1614N U133 160 '8/ 8132/ 7.200 94

HITACHI GB ms/Cache /UPM

HDS728080 133 B0 9/ 2048/ 7.200 59

WD2500JD 250 9/ 8192/ 7.200

HITACHI GB ms/Cache /UPM

HDS722580 80 9/ 8192/ 7200 65,—

160 9/ 8192/ 7.200 99.-

250 9/ @ages 7200  174-
HDS§724040 400 8/ 8192/ 7.200 389

SAMSUNG GB ms/Cache /UPM

HDS722512 © waco 120 8/ BA92/ 7.200 SP0B12C 80 9/ B1%z/ 7200 69
HDS722516 100 160 8/ 8192/ 7.200 SP1213C 120 s/ 8192/ 7.200 86.-
HDS724040  u.00. 400 8/ 8192/ 7.200 SP1614C 0 9/ 8182/ 7200 9.

DVD-RECORDER

a2y DVD+RW AtaPI DVD:R/DL b
ks F 1 VD+R / DL ulk t.
250 GB U-100 estp latte ASUS DRW-1604P 16x/ 4,0x 119 -
WD WD2500JB BENQ DW-1620 16/ 2.4 99-
- LG GSA-4160B 16x/24x  94-  99-
.9ms LITEON SOHW-16338 16x/ 2.4x 97 -
. 8 ME Cache MSI DR16-8 16/ 2.4 104.-
4 NEC ND-3500A 16x/40x 89~ 104-
220 UBM NEC ND-B500A Siim Be/2d 120
PHILIPS DVDRWS8B5 8/24x 66,
PHILIPS DVDRW1640K ~ 16x/24x  89.-
PIONEER DVR-K14 siim 8/ 240 129
PIONEER DVR-108 16x/40x  99-
PLEXTOR PX-712A 12/ - 108,-
PLEXTOR PX-716A 16x/40¢  129-  139-
SAMSUNG TS-H5528 16 / 2.0% 89.-
DVD+RW usB 20 DVD:R/DL  hulk Kit/ret.
I0MEGA SuperDVD 16x/ 2.4x 149,-
LG GSA-5120 12¢/ 2.4% 164,-
1 69 f \gesgelr M | e ONSOHW-1B338X  1eny 2 139,-
igita PLEXTORPX-TOBUFZ 4iw 8¢/ 299 -
PLEXTOR PX-T12UF sew -~ ‘12x/ 244, -

% Biicher@ALTERNATE PC-Builder




AL ALTERNATE.DE
i 24hBesteI|hotIme 01805 -9050 40

Router Modems

Strategie €
Diverse Mbit/s Art < [l AVM Art Tvp € 2

Age of Mythology Titans {Add on)
R e

Asterix und Obelix XXL

Batlefield 1947 ax-
ADSL Router 10/100. DSL 34 ERITZICard vz 1 PC B4~ Bavlefield Viewan 48 Anno 1503 Schzs, Monster und Piaten [Add onl
DEVOLD ML ADSL Modem 10100 0SL 19 FRZCadvZl ' UsB B3 Batiefild 1947 TheRuad o Fome s on 16 CAC Generale it
DN 10100503 - RLiCaa DSL V20 ISON  PCMOIA 174 Battlfield 1942 SecretVieapons of ord Wl Acton) 29, GBE General Die Sunde ol 1Add o)
D-LINK DI-304 10/100  DSL 139.- Al e ! - Rattlefield 1942 World War 2 Antaolagy 49~ Codename Parizers
FRITZ!Card DSL USB v2.0 L UsSB 89-  Catwoman 49-  Die Siedler Das Erbe des Konigs
Hgggﬁg Iﬁgis | gP :gﬂgg bar 33 pliciilz By ISON__ USB__ 4 Confict Viemom 45 Fairstrike :
NETGEARDGS3B  10/100 DSL i DEVOLO LB TR Dead Manis Hand L e
— : MicroLink 56k molog POl 27, pomboreBaon D TnSibeipdiont 2 \ediolal Bartie Calleation
Wireless DSL Modem/Router MicroLink 56k Fun analog  USB M e 25 FortRoyale 2
MicroLink ADSL DSL PCl 64-  jiint Operation 44 gOIdli?FS Heroes of World Warl
. ‘ . i
NETGEAR DG834GB B ol i e |
56K Voice Modem analog POl el N el n 52 Warcratt 3 Foren Throne (Add o
= 4% 10/100 MBit/s RJ-45 56K Voice Modem analog ' seriell 28~ - Spiderman The Movie2 07 Warcraft 3 Battiechest ; 36,-
- 54 Mbit/s Wireless-LAN (IEEE 802.11b/g) | 28K ISDN Adapter ISON - PO) 22 ict baty Sntoie 7 Sport & Simulation €
« 128-Bit Verschliisselung ACER 128 Surf N 33-  Unreal Tournament 2004 A7- - Die Sims 2 a7-
- integriertes DSL-Modem (RJ-11) Wireless LAN LB 35 Die Sims Hokus Pokus 79
- Hardware-Firewall NETGEAR Mbit's Typ € i Rollenspiele & Adventures L B}g §:$§ o gg
- einfache Installation WG511 54 POMCIA 44 [inalFantasy X! Online 47, DTM Race Oriver 2 45
WG111 4 USB gt Mystd 47~ Flight Simulator 2004 B
WER02 S S Sacred ; Need for Speed Underground 49 -
NETGEAR WETB34U sUsez0 B 139~ The Complete Chronicles Gold Richard Bruns Rall 42,
ottt WG31T 108 FOI 59.- : =
Mbit’s Typ o i
108 PCI s
106 POMGIA
108 Access Point CHERRY G83-6105 Business PS/2 16, LOGITEGH VX310 Optical Mouse . PS/2,USB . 32.-
108 Hauter CHERRY CyMotion Master XPress  PS/z. Us8 36, LOGITECH MX510 Dptical Mouse = PS/2,USB . 47,
Mbits Typ CHERRY G80-11900 Adv. {Touch Pad} PS/2 99- LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS/2, USB 69
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21,-  MS IntelliMouse Explorer Platinum  USB 30
o gg LOGITECH Cordl. Desktop MX BT~ p3/2,Us8 134~  MS Wireless Optical Stand. Black  Usg 26,-
N L . ea. MSWLOptical Deskt Elite beosie PS/zUsa - 89 - MSWirelessIM Bxplorcrlight ___Ush a4
’ ; *  SHARKOON Luminous Keyboard =~ PS/2 y B Mauspads & Zubehior €
R L el D
2 iegene rarben i
: T cvcrcibRicochet.  verschedensFatben 22
i SAITEK Cyborg EVO USB 32.-  FUNC sUrface 1030 verschiedene Farben 27,
7 o 2 SAITEK X45 Flight Stick USB - BADPADZ Ratpad GS 20.-
PC-3077B “ - 3 5
P Gl sibarflau Midh - 30W S8  THRUSTMASTER Afterourner FFB__Uss . SHARKOON Luminous Mouse Pad 19|
Eg;ggm e : ;ég«j HB00A silberfschwarz. Migi 350w 94-  [FIICIELA Anschiuss € [ Gamertaschen €
PC7 R T qpg. 7008 silber Big  400W 139~ | GITECH Precision USB 188 _ NATPAQT-Pag 20LANBag siber furMisi/Biy 84,
PC-V1000 silber  Midi BN Diverse Farbe T (Pt =8 LOGITECH Dual Action GamePad  USB SHARKOON Gamer Bag blauo. rot forMigiBig 20, -
PE1200 siber M i sl ; »
PC-V2000 silber Mici Loy gau Midi - 00w 39 :
g f g " SILVER-LINE silber  Midi 300W 44 - :
?E.?BW i:‘,;:; S,g 2 ;gg’, BLUE-LINE blau  Midi s 20
Fa S e s e
alle LIAN LI Gehduse sind aus Aluminium " ASUS TA-211 weik Midi - 350W 79 e nlss o er s Anschluss 1
: 13 o ESKJe ar. o aserde USB2.0 LY
THERMALTAKE _Farbe_Tyo AANGEBDS o Mg wow 64 EPSONSlusCas use g9 Hp Laserlet 1017 Us20 14
Xaserlll VIOOA™  schwarz Midi - 139-  CASETEKC-1018 et g4 EPSON Stylus C85 Par/USB 94~ HP LaserJet 1300 Par;/USB 339
Xaserlll V2000+ silber  Midi 80 g = " EPSON Stylus Photo R300 USB 164-  HP LaserJet 3015 (c/Ko) Par/USB20 374
Tounami VASDOOSNA * siber Midi = 129 ENEAMAXGOGITTA schwers| i = B3 CANON PIXVIA iP1500 UsB - BROTHER HL-1430 Par/USB 169~

* inkl. Window Kit SHARKOON Acrylic-Showcase Kit .- CANON PIXMA iP3000 USB - BROTHER HL-5140 Par/USB2O = 249,
;i ; CANON PIXMA iP400D Par/USB - BROTHER HL-6050 Par/USBZ20. 448-

BAR E B 0 N E CANON PIXMA iP5000 usB 17! BROTHER MFC-9880 (Sc/Ko./Fax) Par/USB 489;-

SHUTTLE Sockel chip € B MSI Sockel thip € ;
XPC SK41G A KMZ66 169,  Hermes 845GV 478 8456y 159 _
MEGA 180 Deluxe A orce? 379, M Fatbe el € 17.0" TFT-Monitor

XPC SN45GV3 A nForce?  234.-
XPC SN95G5 939 nForce3Uitra 329, MEGA 865 Deluxe 478 ig656°  319,- BELINEA 101536  or 15,0 Sound 259,-

XPC SBB1G2V3 178 656 249 - BEND FP767-12 170 Sound 339
USToiGs i mome s ECS ELITEGROUP _ sockel cnip € [SAVISICTSE S oo 5. | SAMSUNG 701T

478 W75 - EZ-Buddie D1V7-2 A KWaDD 139~ CTX ST01BA 7 - : :
i el ooe € AT g6 ssei 1h. ca e o 337 | - 43,0 sichtbares Bild
S pe L = EZ-Buddie D2114-3 478 19656« 279  CTX F9626 st 190 DV-0/Sound © . 598, - Helligkeit: 300 cd/m?
XC Cube EZ85 schwarz 478 i8656 - 179- BIOSTAR Soexel Chip € El%g t?g; g: }ég g;:gﬁg;r}dsnd g%g_ :on:r?s‘t. 609'_1 2
XC Cube EAGS-I 48 656 379, iDEQ 200N A ez 179-  FIZ01835 o 109a. | - Reaktionszeit: 12ms

2 = S IYAMAPLEATIS g ot 170 ouojson 420 | 7 VGASDVED
STEME & SAMSUNG7ION s 179 i bl e
SAMSUNG 910T i 190 owed 569~ s

- SAMSUNG193® s 130 owib 720"
PC-Systeme € B Notehooks il SAMSUNG 213T 2: 213 DVID 998,

ALTERNATE PC System 419, ASUS AZ51318P EEE CRT T

Athlon XP 2200+, 256 MB DOR-RAM, 80 68 HOD, Combo Celeron-M 330, 15,0, 256 MB, 40 GB, Cormbo, XP Pro
ALTERNATE PC System 669, ELITEGROUP A535 649,  BELINEA 108035 125 21,0 Hat 419,-

Athlon XP 3000+, 512 M8 DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD-ROM Duron 850 MHz, 14,17, 256 MB; 30 GB, CD-RW, WLAN IYAMA HM903DT 130 19,0 FlayUSB/Sound 359,

ALTERNATE PC Office 379.-  JVC MP-XV941DE 2098~ PHILIPS 109850 97 190 Flat 209~

Celeron 2,4 GHz, 256 MB DDR-RAM, 60/65 HDD, DVD-ROM Pentium-M 1,0 GHz, 89", 256 ME, 40 GE, DVD-AW, XP Pro SIS T ol o

ALTERNATE PC Deluxe 899,- - MAXDATA Pro.7000DX 1.289.- ALl o7 . e
Pentim 4 2. CHy 512 M5 DR AAM, 120 68 HOD, OVD:AW e M 71513 0 512 MB; 40 65, Combo, WIAN.XE Pra 89 SAMSUNG 997DF % 190 Fat 224 3 89 2 Qé
ALT ium Rev. 2.0 599,- SAMSUNG P28 XTM 1500 229, i e Rt = 4
e Do A 50 s oD, v o 16 g B A0 G5, DV WA 0o Forbablirzgy i = e/ <8 b i :

PCDirekt
ALTERNATE

RATLGORIE: VERSLADIX

e Philipp-Reis-StralBe 2-3 35440 Linden
12003 wurde ALTERNATE zum ,Shop des Jahres” (PC Praxis),

zum Hardwareversender des Jahres” (PC Games Hardware) 01805-905040
ind zum ,Anbieter des Jahres” (PC Direkt] gewahit. Danke fiir 01805-905020 Mo -Fr: 10:00-20:00 Uhr
fertrauen und Ihre Anerkennung! mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr




A :
LANDSCHAFTSMALEREI Mein Kdnigreich fiir ein
Pferd und eine neue Grafikkarte. |

CHARAKTERKOPF Alternde Spielfiguren mit
beeindruckenden Gesichtsdetails.

A

SCHUPPENPROBLEM Wo dieser Kroko-Verschnitt hinnaut, wichst so leicht kein

Elder Scrolls 4: Oblivion

Vorhang auf fir die ndchste Grafik-Engine-Generation: Bethesda verspricht fiir
den Morrowind-Nachfolger einen technischen Quantensprung.

er epische Anspruch
D war atemberaubend,

mit dem Elder Scrolls:
Arena vor zehn Jahren die PC-
Welt betrat. Tausende von Dun-
geons, Charakteren und Stidte
in einem Spielszenario von
iiberwiltigender Gréfie machten
ebenso neugierig wie die damals
ungewdhnliche  3D-Grafikper-

- spektive. Allerdings sahen alle

58

Orte irgendwie gleich aus und
beim Herumirren in zufallsge-
nerierten Dungeons verlor man-
cher Held den Spielspaf3-Faden.
,Wir achten viel stirker darauf,
wie der Spieler mit dem Um-
fang der Welt umgeht, ohne sich
liberwiltigt zu fithlen. Letzteres
passierte in unseren fritheren
Titeln zu hdufig”, rdumt Todd
Howard ein. Der Projektleiter
von Elder Scrolls 4: Oblivion
will damit einen Trend fortset-
zen, der schon bei Teil 3 namens
Morrowind spiirbar war: stér-
kere Betonung von Story und
mehr Hilfestellungen, damit Sie

sich in der grofien, weiten Welt
nicht verloren fiithlen.

Der Herr der Shader

Die ersten Bilder von Obli-
vion sprechen fiir sich, eine fiir
nicht ndher definierte ,Hard-
ware von morgen” gebaute En-
gine verspricht filmreife Grafik.
Stimmige Ausleuchtung, detail-
lierte Mimik, Shader satt und
Havok-Physik erwecken die
Spielwelt zum Leben. Besonders
stolz ist man bei Bethesda auf
das Verhalten der computerge-
steuerten Charakfere. Ein neues
System namens ,Radiant-KI”
versorgt die NPCs mit einer
Art ,Zu erledigen”-Liste. Todd
Howard: ,,Wenn du dir andere
Spiele ansiehst, gibt es einiges an
gutem Charakterverhalten, aber
das meiste davon ist geskriptet.
Fiir Oblivion, mit seinen tau-
senden von NPCs, entwickelten
wir einen Rund-um-die-Uhr-
Zeitplan fiir jeden Charakter,
der dabei stets mitdenkt.” Die

Spielfiguren folgen Zielen wie
zu gewissen Tages- und Uhrzei-
ten zu schlafen, zu essen oder
in die Kirche gehen zu wollen.
Dabei reagieren sie flexibel auf
die dynamische Umwelt und
konnen improvisieren: Wer kein
Geld hat, um sich eine Brotzeit
zu kaufen, zieht zum Beispiel Ja-
gen oder Stehlen in Erwédgung,.

Kampfe mit Action-Schwung

Typisch fiir die Serie ist die
groe Auswahl an Rassen und
Berufsklassen fiir Thren Einzel-
helden, der beliebig bose oder
gut agieren darf. Sie konnen
nach Belieben die Missionen
des roten Storyfadens verfol-
gen oder einfach die Spielwelt
erforschen und sich in verschie-
denen Gilden in der Hierarchie
hocharbeiten. Bei allem statisti-
schen Unterbau setzt das Echt-
zeit-Kampfsystem auf Ego-An-
sicht-Action mit verschiedenen
Schlagtechniken. ~ Wesentliche
Neuerung laut Todd Howard:

,Es wird kein unsichtbarer
Wiirfel mehr gerollt, um tiber
einen Treffer zu entscheiden. Du
glaubst nicht, wie viele Leute
das bei Morrowind verwirrt hat.
Deine Statistikwerte bestimmen
jetzt, wie viel Schaden du an-
richtest, aber nicht mehr, ob du
tiberhaupt triffst.”

HEINRICH LENHARDT (Déi

Bevor Sie sich angesichts der
wonnigen Screenshots in  eine
Jfiebrige Ekstase hinein vorfreuen,
heifst es abwarten und nachriis-
ten — Bethesda macht derzeit noch
keine Angaben zur Mindestkonfi-
guration. Betrachten wir das Pro-
Jekt deshalb vorerst als Grafikstu-
die mit vertrauenserweckendem
spielerischen Stammbaum. Vor-
ginger Morrowind war 2002
ein echtes Genre-Highlight.

Entwickler: Bethesda Softworks
Anbieter:  Noch nicht bekannt
Termin: 2005
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Bittersweet”, die offizielle Single zum Spiel von
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AKTUELL |

St o ; #
HINTERHALT Der Sichtkegel der Gegner wird vom
Busch blockiert - Cooper versteckt sich.

HUGH! Der Indianer Hawkeye mit seinem Messer
{ibernimmt die Schleichattacken.

TAKTIK-SPIEL

STIMMIGE 3D-ENGINE Kennen Sie dieses Fort? Es ist das

aus Teil 1, aber diesmal vo

ndig dreidimensional.

Desperados 2

Das Spieldesign um Strategie und Taktik stand, da wollten die Entwickler mehr:
Jetzt bekommt Desperados 2 einen Action-Einschlag.

COWBOY
COOPER

Jehn Cooper,
der Held des
ersten Tells, wird
im Nachfolger 25
Missionen losen,
von Gefangnisaus-
briichen bis hin zu
Zugiiberfallen. Zur
Seite stehen ihm fiinf
weitere Helden, darunter
ein Indianer, der ein

Beil schieudert, oder ein
Scharfschiitze, der Gegner
auf die Distanz beschieft.

Is Revolverheld
Cooper vor drei Jahren

den Wilden Westen

zdhmte, indem er den Ganoven
El Diabolo dingfest machte, war
Desperados noch ein Echtzeit-
Taktikspiel. Eines wie Comman-
dos, nur mit Cowboys und Indi-
anern. Der Nachfolger bricht aus
dem Korsett aus, um auch Ac-
tionspieler anzusprechen: Statt
ausschliefilich aus der Vogelper-
spektive zu taktieren, setzen Sie
die Kamera auf Wunsch direkt
hinter die Spielfigur. Dort schie-
ben Sie das Fadenkreuz mit der
Maus hin und her, bis es auf den
Gegner zeigt — und driicken ab.
Wie schon im Vorginger
spielt Cooper die Hauptrolle.
Der Untertitel Cooper’s Re-
venge lasst spekulieren: Was hat
es mit dem Rachefeldzug auf
sich? Die Entwickler schweigen,
der Spannung wegen, aber es sei

etwas sehr Personliches, heif3t
es. Welche Aufgabe es auch ist,
Sie kampfen in Indianerdorfern,
Canyons, Western- und Geis-
terstadten. Nattirlich wieder im
Team: Da ist ein Indianer, der
sich aufs lautlose Messerwerfen
versteht; oder ein Scharfschiitze,
der in Wachtiirmen zur Hochst-
form auflduft, weil er von dort
aus das gesamte Gebiet {iberbli-
cken kann. Tatsdchlich bietet die
dreidimensionale  Desperados
2-Grafik-Engine eine enorme
Weitsicht: Kein einziges Ob-
jekt in der Ferne versinkt im
Wiistenstaub, alles ist zu sehen.

Wie im Film

Die Westernregeln schreiben
vor: In Saloons hat es zu Faust-
kampfen zu kommen, in denen
Stiithle auf Kopfe schlagen, Ti-

sche auseinander brechen und
Whiskey-Flaschen  zerbersten.

Solche Szenen soll es in Despe-
rados 2 auch geben, unterstiitzt
von einer Physik-Engine, die
Gegenstande realistisch in Mit-
leidenschaft zieht. Doch das ist
Zukunftsmusik. Immerhin ha-
ben die Entwickler noch Zeit,
bis Ende 2005 ist es lange hin.

=
). 4
Das Grafikgeriist steht und ge-
fiillt, jetzt miissen die Missionen
rein. Ein Jahr plant Spellbound
ein, um taktische Einsiitze aus-
zitknobeln. Ahnliche Kopfniisse
wie die aus den Vorgingern soll
es geben, nur mit mehr Action
und in wunderschiner Grafik.
Ich driicke die Daumen, dass
alles nach Plan liuft!

THOMAS WEISS

‘Entwickler: Spellbound
Anbieter:  Noch nicht bekannt
Termin: Ende 2005

PC GAMES 12/04



~Sehr gut -
da kriegt es selbst
Colin mit der
Angst zu tun!“

. JXR Ist ein echter Hingucker | TESTURTEIL
- und llefert eine Grafik,

die sich gewaschen hat.
B 1] Der mitgelieferte Editor
- beschaftigt Bastelfreunde fir

Monate.*

PC Action 11/2004 Pcm

»Erstklassige Grafik und
Super Arcade-Modus*

L Tolle G'ré_ﬁk‘ eine ordentliche | TESTURTEIL
i Fahrphysik, abwechsiungs-

iche Spieinod) 8 2
zeugen auf der ganzen Linie.”

v 7)1/}

»Grafisch definitiv eines der
besten Spiele auf dem Markt*

" Dieexty :m reale Fahr.bhysik‘ ‘| TESTURTEIL
| dieschone Grafik und das

e + Einem neuen
Stern am Rallye-Himmell“

' tolle Splelgefiihl machen
- diesen Titel wahrlich zu dern,
was.die Verpackingsi ite

Justgamers.de 11/2004

»Das Need for Speed: Uner~
ground der Rallye-Spiele“

. Optisch weit besser als die | TESTURTEIL
Konkurrenz, spielen
aller Realismus-Ans:

|

4Players.de 11/2004

»Ein neuer Stern am
Rallye-Himmel “
ioh | TESTURTEIL

- am Steuer s mehrere’
Hundert PS starken Bafide
befinden, dernur einen

Wunsch kennt: Eass uns das

- Geldnde umpflilgen. * Game

gamezone.de 11/2004

Xpand Rally bringt neuen
Schwung ins Rallye-Genre:

» Unglaubliche Grafik-Effekte in
zerstérbarer Umgebung

» [ ebensnahes Fahrerlebnis mit
fotorealistischen Szenarien

» Fahrphysik mit Rallye-Profis
entwickelt

» Schadensmodell fiir Wagen
UND Fahrer

» Editor flir eigene Strecken,
Autos und Mods

Jetzt im Handel erhaltlich oder bestellen unter www.Softunity.com

=

www.xpandrally.com

xtreme realism




AKTUELL | SPORT-SIMULATION

Lieber zwe| Bretter tmter den Fu[3en aIs eins vorrnT ‘
: cL_Cuﬁ 2005 kdmpfen Sie mit
‘ mator urfa die’ begehrte Kristallkugel.

s 47748)

GUTEN FLUG Je besser es um die Kondition Ihre , desto weitere Spriinge sind moglich.

PC GAMES 12/04



SPORT-SIMULATION |

fe 4

| Almrausch und Pulverschnee

Wer am Ende der Ski-Weltcup-Saison ganz oben auf dem Treppchen
stehen machte, muss gleich in vier unterschiedlichen Disziplinen besser
als die Konkurrenz sein. PC Games stellt sie lhnen vor.

| Abfahrt
Mit bis zu 160 Stundenkilometern schliddern Sie bei der Kdnigsdisziplin des Ski-
Alpin die Berge herunter. Wenige Richtungswechsel sorgen fiir ein hohes Tempo.

aver Creck) hinab, die ihren re
Vorlagen moglichst originalgetreu  Hermann Maier wiire stolz auf
nachempfunden wurden. Inklu-  mich. Als Pistensau stiirze ich
sive aller Spriinge, Unebenheiten  mich nimlich ohne Riicksicht auf

sowie authentischer Gefalle. - Leib und Leben die schnecbedeck-
ten 3D-Berge hinunter und kra-
Alles unter Kontrolle che, ofter als mir lieb ist, in die

Im Gegensatzzu den detaillier-  Fangziune. Werden die Kanten
tenund fliissig animierten Fahrern  des zu hohen Schwierigkeits- &8
wirken die frostelnden Fans noch  grads geschliffen, erwartet uns 60k
etwas geplattet — grafisch reit die  eine spapige Ski-Simulation.
Beta-Version von Ski World Cup
2005 noch keine Latschenkiefern  Entwickler: Jowood
aus. Daftir iiberzeugt die direkte Anbieter:  Jowood
Steuerung auf Anhieb. Neben den  Termin: ~ 03. Dezember 2004

Slalom
Den langsamsten und technisch anspruchsvolisten Wettbewerb charakterisieren
im Abstand von wenigen Metern gesetzte Tore. Ein Slalom besteht aus zwei Laufen.

Riesen-Slalom
Bei der schnelleren der beiden Technik-Disziplinen ist ein fliissigerer und gleiten-
derer Rhythmus als beim Slalom méglich, da die Tore weniger eng gesetzt sind.

VA p

A

AUTHENTISCH Die Strecken der Weltcup-Saison sind originalgetreu nachgebildet. Super-G

Bei der zweiten Speed-Disziplin im alpinen Ski-Zirkus ist die Strecke kiirzer als bei der

Pp A by Oar Abfahrt und die Tore stehen enger. Dafiir ist der Parcours technisch anspruchsvoller.



DURCHZUGSSTARK Nur mit einem getunten Mo-
torhaben Sie in den spateren Rennen Chancen.

TALFAHRT Die hell erleuchtete Skyline von
Bayview bei Nacht ist eine Augenweide.

GESCHWINDIGKEITSRAUSCH Das Geschwindigkeitsg

wirkt noch einen Tick glaubwiirdiger als im Vorganger.

NfS Underground 2

Tiefer, breiter, schneller: Die Fortsetzung des rasanten Publikumslieblings bietet
eine offene Spielwelt und mehr europdische Fahrzeuge.

NfS Underground 2 eréffnet noch

mehr Tuning-Maoglichkeiten als bisher.

EA Blackbox setzt Ihrer Fantasie keine
Grenzen. An lhrem Boliden l&sst sich so
gut wie jedes Teil modifizieren. Vom Aufen-
spiegel iber eine Unterbodenbeleuchtung
bis hin zum Seitenschweller. Im Modus
JPerformance Tuning/Dyno* probieren Sie
anhand eines Telemetrieprogramms wie
bei der Formel 1 aus, wie sich die Anderun-
gen auf die Rundenzeiten auswirken.

64

eden Augenblick
J springt die Ampel auf
Griin. Thr Puls steigt.

Sie werfen einen letzten Blick
aus dem Seitenfenster. Neben
Ihnen heult der Wankelmotor
eines RX-8 auf. Hoffentlich kann
Ihr GTI mithalten. Ordentlich
aufgemotzt haben Sie ihn ja, blo8
reicht das? Genug gezweifelt,
die Ampel zeigt Griin! Sie drii-
cken das Gaspedal runter, Rei-
fen quietschen, Thr Golf schnellt
nach vorne. Aber der Mazda
hélt mit. Frontschiirze an Front-
schiirze heizen Sie durch das
néchtliche Bayview, das sehr an
Los Angeles erinnert. Riicksicht
auf andere Verkehrsteilnehmer
wird nicht genommen. Alles,
was zahlt, ist der Sieg. Und den
fahrt ein, wer einen Vorsprung
von 300 Metern zum Gegner
besitzt. Der neue Spiel-Modus
Qutrun verspricht einen Heiden-

spaf. In diesem Modus kénnen
Sie nicht nur ein rund 200 Kilo-
meter langes Streckennetz nach
Herzenslust erkunden, sondern
auch jede x-beliebige Tuning-Ka-
rosse zum Duell herausfordern.
Einfach wie in der eingangs ge-
schilderten Szene auf Augenhd-
he an das gewlinschte ,Opfer”
heranfahren, etwas mit dem Gas
spielen und los geht's! Das ist
aber ldngst nicht alles, was sich
zum Vorgédnger geédndert hat.
Die Kampagne ist in NFS Un-
derground 2 weniger linear und
die bewéhrten Spielvarianten
werden neben Qutrun um vier
weitere, etwa Downhill Drift,
aufgestockt. Und was ist mit
neuen Fahrzeugen? Auch wenn
wieder fernéstliche Proleten-
schlitten den Lowenanteil bilden,
wartet NFS Underground 2 mit
deutlich mehr amerikanischen
und européischen Karossen auf.

Freuen Sie sich unter anderem
auf eine Probefahrt im Hummer,
Cadillac Escalade, Ford Mustang
GT, Opel Corsa und Peugeot 106.
Dariiber hinaus steuert Audi das
aktuelle Modell seines Kompakt-
wagens A3 und des schnittigen

Sportflitzers TT bei.
BENJAMIN BEZOLD % i
Mit  einem  hochgeziichteten

Corsa die Konkurrenz abhingen
macht richtig Laune — der Fas-
zination des umerreichten Ge-
schwindigkeitsgefiihls kann sich
niemand entziehen. Am meisten
Sfreue ich mich iiber die vielen Tu-
ning-Optionen und den Mehr-
spielerpart. Endlich sind LAN-
Rennen ohne Mods moglich.

Entwickler: EA Blackbox
Anbieter:  Electronic Arts
Termin: 18.11.2004

PC GAMES 12/04



Die Spezialisten fir Video- und Computerspiele

HA102+ Action-Figur!

Battle Damaqed Masf&@hlef

Halo 2 Sammleredition
Gratis-Coupon auf Seite 2

Jetzt mit 11 megastarken

ne!, |GRATIS-:

}
ryerzeichnis: Nur noch 4 X umblatternt

‘st a le uterspiele
e McMEE)m;Auh‘r‘ean‘:igFachhandelskooperatlon fir Videor und Comp oupons
McMEDIA - Di€ i

www.mcmedia.de



. GRATIS-COUPON Nr. 1

Bei Vorbestellung des Spiels Halo 2 und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons

erhaltst du eine hochwertige Halo 2

Master Chief Action-Figur im exklusiven .ation

Battle Damaged Design” gratis!

Giiltig bis 06:1.04, solange Vorrat reicht!

Platinum

Need for Speed Underground

Def Jam: Fight for New York Platinum
Fiir Xbox und GameCube je 29,99,
Fiir Xbox und GameCube je 5499 fiir PC 14,99

Knights of Honor

Armies of Exigo

NBA five 2005
< )

e
Fupball Manager 2005 NHL 2005

< I 994
‘ » \ Fiir PS2, Xbox und

GameCube je 5499
Fiir PS2, Xbox und
GameCube je 54,99

Flir PS2 und Xbox je 54,99

Fiir PSone 24,99, fiir Xbox
und GameCube je 54,99,
fiir GBA und PC je 44,99

GRATIS-COUPON Nr. 2

] Beim Kauf eines EA Sports-Spiels und

gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
| erhdltst du ein

EA Sports-Schiiisselband gratis!

Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!




rosainz_2 [Ey@Toy: Chat

IELB |
: § Ab sofort: kostenlos* mit PlayStation 2

telefonieren! Sogar mit Bild!

EyeToy: Chat ist die erste Videofon-Applikation auf einer Videospiele-
konsole und eroffnet eine villig neue Welt der Kommunikations-
unterhaltung,

Platinum

Platinum Ratchet & Ela

Jak 2: Renegade  Piatinum
Platinum EyeToy: Chat inki. Netzwerlc-
adapter 2999,
| - ’ Eye Toy Chat inkl. Netzwerk-
t | @ Ancufe nur auf Einladung 4 & - adapter und Kamera 4999
L | @ Kindersicherung y o
~
LN %
f/ PlayStation.2 & e 'I'eil des spiels'\
a2, :

| PlayStation.2 < ||

S % 2 @ | This is Football 2005

|

PlayStation:

TRUCH ON

- TIF 2005 ist die welt-
weit erste Fupball-
simulation, in der der
- PS2-Spieler mit der

| EyeToy USB-Kamera*
sein Gesicht als 3D-
Kopfmodell ins Spiel
kopieren kann.

v Al il Radéﬁmi ZAi
© o © | Band Of Thieves
Crisis Zone

V

.Y Y 2= GRATIS-COUPON Nr. 3
; 4 ¥ ; Bei Vorbestellung des Spiels Killzone
 Dunbas

und gleichzeitiger Vorlage dieses

USK: keine
+ 3 d Exklusiv Dl | Coupons erhdltst du einen exklusiven
\ L

Jugendfreigabe
EDIA® | : A
| Mew _ Killzone-Rucksack gratis!

K.
Gllltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!
amATIC 1‘1 yo

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Ne. 3. wfm |
!

Killzone 5
USK: keine Jugendfreigabe.

S
¥

T

LLZONE ||+ ¢

s |
Mitspielen und @
gewinnen!

" o i
m GEWINN-COUPON mcMEDIA verlost 3 von wetweit 200 exklusiven Killzone Nixon Uren im Wert von je 175 Euro!

Schicken Sie den ausgefiiliten Coupon an: McMEDIA, Stichwort , McMEDIA-Gewinnspiel”, Daimlerring 4, 31135 Hildesheim. Oder im McMEDIA-Shop abgeben. Einsendeschiuss ist der 15.11.2004.

g \Vie viele Gratis-Coupons enthdlt der Vorname: Nachname:
McMEDIA-Herbstprospekt ?

= E’I : Postleitzahl:

D tiber 10 Abgegeben im McMEDIA-Shop:

Strafe und Hausnummer:

Teilnahmebedingungen:
Die Teilnahme ist unabhangig vom Kauf. Mitarbeiter von McMEDIA und deren Angeidrige diirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtiat. Eine Barauszahlung des Gewinns ist nicht mdgfich. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.



GRATIS-COUPON Nr. 4

Jetzt vorbestelle &

A
é] Bei Vorbestellung des Spiels Mortal

= Kombat: Deception und gielchzeltiger
E Vorlage dieses Coupons erhaltst du ein

\S
= exklusives T-Shirt zum Spiel gratis!
Giiltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

Mortal Kombat:
Deception + T-Shirt
Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 4.
USK: keine Jugendfreigabe.

Fiir Xbox 59,99

GRATIS-COUPON Nr. 5

Beim Kauf des Spiels Pro Evolution
Soccer 4 und gleichzeitiger Vorlage die-
ses Coupons erhaltst du (je nach Ver-
fligharkeit) ein exklusives T-Shirt oder

. . L3 . | = ; ! ‘.

ein Schliisselband zum Spiel gratis! Exklusl\f b -

Giittig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht! McMED
99 el

)
e LIOL uw@fﬁ?@

Pro Evolution Soccer 4
+ T-Shirt oder Schliisselband

Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 5.

Fir Xbox 59,99, fiir PC 3999

GRATIS-COUPON Nr. 6

= Beim Kauf des Spiels Tony Hawk's
i Underground 2 und gleichzeitiger
' Vorlage dieses Coupons erhaltst du ein
§ T-Shirt zum Spiel gratis!
Giiltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

TS

/
s I Mm ‘J

Tony Hawk's Underground 2
+ T-Shirt
Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 6.

Fiir Xbox und GameCube je 59,99,
fiir GBA 44,99, fiir PC 3999

H H W E = E N

~ GRATIS-COUPON Nr. 7

Beim Kauf des Spiels Flat Out und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhaltst du ein "Anti Stress Car"
zum Spiel gratis!

Gilltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

Flat Out + Anti Stress Car
Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 7.

Fiir Xbox 59,99, fiir PC 44,99

e > b
playstation m
s e

ROGM

Yu-Gi-Oh! Reschef der Zerstirer
Inkl. 3 limitierte Sammelkarten!

\'u Gi-Oh! Power of Chaos:
Joey the Passion
Inkl. 3 limitierte Sammelkarten!

Silent Hill 4 - The Room

USK: keine Jugendfreigabe.
Fiir Xbox 54,99, fiir PC 39,99

(1 Greclcgy

Tirkus Tycoon

;}j(/f/fﬁf]jj_k;:» Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

- _/




I:ounterstnke -

Classics - Classics

Project Gotham Racing 2 Top Spin - Classics

005 Pack

Xbox + 1 Controller + FIFA 2005

N
£ '\\
F HBOX @
| Stt_ah\e/r F}Z\t " : l ealo GRATISSPIE[ ®
LIMITIERT! grziXbox Live Starter Kit + Gratisspiel

999 8

GRA"S COUPON Nl' 8 Beim Kauf des Xbox Live Starter Kits und gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons erhaltst du

ein Xbox-Spiel deiner Wahl gratis! ciitig bis 061104, solange Vorrat reicht! £s kann nur ein Coupon pro Person eingelst werden! Bitte das gewdnschte
GRATISSPIEL ankreuzen und im McMEDIA-Shop abgeben.

Vorname: Nachname:
Strape:

Postleitzahl: Stadt:

Abgegeben im McMEDIA-Shap:



i o o
InkL 3 lim ten!

#58 B (MITED ENiTION
4§ GARDS INSINE,

g
E

PlayStation.

Duel Masters: Sempai Legends

Duel Masters:
Sempai Legends
Inkl. 5 limitierte
Sammelkarten!

Duel Masters
Inkl. 5 limitierte
Sammelkarten!

h A : e

( PlayStation.2 --

e
F"a‘_}_ﬂ 5

P xs0x

SEGA Superstars - Eye Toy
Der ultimative Party-Spaj!
11 fantastische SEGA-Spiele fiir PS2.

Out Run 2

y €

, | Rollercoaster
: : - E ~ Tycoon 3 B e
Sid Meier 's Pirates! Axis & Allies Kinder des Nils

GRM'S'CO“P“N N. 9 rir diesen Coupon erhaltst du die neuste Ausgabe der l@@ / )
McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD ql'atlS! Voll gepackt mit topaktuellen Spieledemos,

Videos, Tipps & Tricks und mehr - inkl. spielbarer Demo des Toptitels Knights of Honer. Freu dich auf

 heiBe Spiele-News fiir alle Systeme! Mit den brandaktuellen Top-Trailern Medal of Honor: Pacific Assault, ' e
.~ Starship Troopers, Full Spectrum Warrior, Releaselisten, Spieletests uv.m. Einfach den Coupon ausschneiden Y =

St T ; o
und ab ins nachste McMEDIA-Fa chqeschafti Es kann nur ein Coupen pro Person eingeldst werden! USK: ab 16 Jahren. Solange Vorrat reicht! %?oé’" (o =
R/ e,

)
e

ok




Game Boy
Advance SP
silber

AT ey .._

Pokém&n Blattgriin Pokémon Feuerr;
+ Wireless Adapter + Wireless Adapter

GBA Wireless Adapter auch \;
einzeln erhiltlich. 19,99 ;

y |9

Bongo-Controller auch
einzeln erhdltlich. 29,99

3 &

\. e —
F-Zero GX Mario Party 5

Paper Mario 2 Zelda - The Windwaker

cOind ciaks

.-,
B¢

Mc//ED]S> Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



( Pokémon EX Trainer Kit dt.

" Betritt die neue Welt des Pokémon-Sammelkartenspiels!
Pokémon EX Feuerrot & Blattgriin Booster dt.  Pokémon EX Feuerrot & Blattgriin Themendeck dt.

- GRATIS-COUPON Nr. 10

Beim Kauf eines Sammelkartenspiels
und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhaltst du eine

Duel Masters Spielunterlage gratis!
Glltig bis 06.11.04, solange Vorrat reicht!

McMEDIA>

[ | -] | L |
A

GRATIS-COUPON Nr. 11
Beim Kauf des Artikels , Warhammer
‘! 40.000 - Der Kampf um Macragge” und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhaltst du ein exklusives

Warhammer-Poster gratis!
Gllltig bis 0611.04, solange Vorrat reicht!

MEDI,!\?_-,

Mc

wklusiv bei
EMC'MED 1A

Neue Karten fiir die heipesten Duel Masters Partien!

Duel Masters Evo-Exterminatoren Booster dt. B /T)uel Masters Evo-Exterminatoren \
+ Spielunterlage Themendeck dt. )
Bei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 10.

. g z N
Willkommen im Universum von Warhammer 40.000!

r
Warhammer 40.000 - Der Kampf um Macragge \/ﬁarhammer 40.000 - Starterfarbset
+ Poster sei Vorlage des Gratis-Coupons Nr. 11.

| Das beliebte ||
Ietop-Strate_ iespiel J |

was®
e

“ Gk Sc“e“\'&“k:::\“a“ -\

\l\'“w\ % ac“%-\-mschen

\
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SPIELE-HABEL SCHNAPPCHEN-SHOP MEINHARDT GAMES GARDEN
Poststrape ! Konigsplatz 10 R Gd Karl-Grillenberger-Str. 20
01558 Gropenhain 33098 Paderborn 55487 Sohren 90402 Nirnberg
03522527383 05251/296971 06543/2070 0911/2148935
KIDS HOMMEL MERKLER KOLIBRI
Renchen.tlerger Str45 Brunnenstr. 44 Langenbergstr. 8 Bamberger Str. 27 A
_“1 02763 Zittau 34537 Bad Wildungen 56299 Ochtendung 91413 Neustadt /Aisch
03583/510738 0562174314 02625/958314 09161/873060
GAMES 04 JONELEIT CENTRUM BliRO FLEMMER LOLLYPOP
Hecknerstr. 1 @ Saure Wiesen | Miihlengasse 57 Weichser Weg 5
el 321?;5\;%&;2@%% 34613 fchwa\msladt 5?610[Mlenk|rchen 93059 Regensburg
1596 06691/94800 02681/2951 0941/490930
H A N D L E RV E R Z E l c H N I S McMEDIA & FANTASY SULZER HABAKUK GIERSTER
Schillerstrape 3 Afftllerstr. 98 Lindenstr. 70 Vilsvorstadt 15
07407 Rudolstadt 35039 Marburg 57627 Hachenburg 94474 Vilshofen
03672/313595 06421963521 02662/3219 08541/3979
: B SPIELWAREN + ELEKTRONIK EITZENHOFER LET'S PLAY IT WORLD OF ILLUSION
freiberger Str. 10 Hauptstr. 115 Miihlentar 2 Marienstieg 1
09496 Marienberg 35745 Herborn 58636 Iserlohn 98527 Suhl
i s 4 03735/22810 02772/51021 023711836661 03681/722189
oo ,
SULZER PECHERS SPIELPARADIES ~, =
Inter www.mcmedia.de konnen Sie sich SUZER PECHERS Osterreich:
GAME-PRESS-SHOP 36251 Bad Hersfeld 59302 Delde LA-LE-LU
Grunewaldstr, 44 06621/78966 02522/4600 Marktplatz 12
- v el RUG 470 Haslach a.d. Mahl
uch eine Anfahrtsroute zum néachsten bt ks 28811
VIDED & GAME 36404 Vacha MINISTRY OF GAME SPIEL & CO.
Ese&;gsg Allee 106 036962/24336 Louisenstr. 97 Euragasty i
1 erlin 61348 Bad Homburg
MOBI GAMES PALACE A-5020 Salzburg
{cMEDIA-Gamestore erstellen lassen s S e oo S
schwege ME
% Sandberger Str. 14/16 05651/331377 Wilhelminenstr. 9 E::Eé‘%?rﬁigg;‘m“
OB Tov SToRe Oelzang 4020 g
Hauptstr. 55 0043-662/643930
i MEDIA POINT 37412 Herzberg GAMESTORE SCHENK
l Zepernicker Chaussee 1 05521/987863 Hauptstrasse 2 /Ecke Salzburger Str. 9
fgggnszfrggzu TOY STORE Eg:gghzr:-?;'m iicken A 5204 strawalchen
Utfeplatz 18 0043-6215/20106
- 03338766151 06332/905400
Ailbetbac g SPIELZEUG COMPANY
) HERRMANN SPIELWAREN 05523/303992 MEDIASTORE Bahinhofstr 4
= ted ) FANTASIA B a0 #5500 Bischofshioten
o 0339/505924 Markt 77 06204/9180800 9083 Gcaliuals
paw . A 39981 Zerbst Fo) HocE
ot J SEishn Banhosir 19
¥ A-8430 Leibnifz
Tl e 4 en e S
B S e 26169 Friesoythe 5 . 12319 Hechingen .
" Byl o 3 04491/2380 e 07271/2408 Belgien:
. &
/ e CARL OTTO 02102/470473 ELSER KINDERPARADIES
i/ [ Langestr. 14 SEIDEL Geishinger Str. 24 Klosterstr. 8
4 s 3 s A 27749 Delmenhorst Rathausgasse | 73033 Goppingen B-4700 Eupen (Belgien)
S -~ - 1‘""/ v f 04221191240 41747 Viersen 07161/75115 003287/560459
5 3 et FACHH;\US GLAUBITZ 02162/34435 KINDERPARADIES
> \ Lange Str. 49-51 Hauptstr. 93
i | 2 i FLYING ARTS 5 o .
ok ; 3 v 0 S PN gepgr'.‘;?ngfmﬂuer—stn 5 st
~ fe il 80999 Miinchen-Aliach .
5 | i R 089/89219148 Italien:
S e - PLAYERS GATE ;;215‘- SfN ISR HOPPALA ATHESIA
f 7 Kaiserstr. 41 17278 qusbm' iAo ean Abansberger Str. 46 Stadtgasse 60
=16 # 31134 Hildesheim 02065/64814 9 84048 Mainburg 139031 Brupeck
3 —~ & 9 05121/696022 08751/3147 0039-(0)474/554424
ek i BECKMANN HENSCHEL eh SCHLATTL
-~ - ;Jezl.;e;s Zentrum 2 47798 Krefeld Miinchner Str. 16
Prnmet 1275 Lehrte 84359 Simbach
= Al i Ui = 05132/828550 izgﬁm:“ 0B571/6850
7 g { M
Gk > 500 s ot
/ >3 8 31832 Springe gggg: f\f]%'f"d“” 85%56 Freising
- J 05041/972010 08161/94963
5 - i PECHERS SPIELPARADIES
' oDl sos TRt s
32423 Minden s 86150 Augsburg
0571/9342398 0821/313134
McMEDIA-SHOP PECHERS SPIELPARADIES PLAY 1T
’ Oststr. 4 S
e sl
: g 02581/2396 A
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Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu kdnnen, teilt PC Games jedes Spiel in gangige Genres ein {saeheTop
100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung ist deshalb | |
| mdglich, weil die Wertungen nicht von den Geschméckern eines einzelnen Testers abhangen, sondern im Rahmen |
| einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist groRtmagliche Objektivitat gewahrleistet.

>90% > 60%
Die uneingeschrénkte Empfehlung der Redaktion: Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die |
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere |
MafRstébe setzen, werden mit einem ,90er” gewiirdigt. und gréRere Mangel verzeihen, kommt dieser
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umsténden |
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound, filr Sie infrage.
durchdachtes Spieldesign, glaubw(rdige Atmosphare. |
Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben! >50% |

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
>80%

technischer Mangel oder spielerischer Durchhanger |
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen ist hier allerdings groRe Leidensfahigkeit vonndten.
Genres uneingeschrénkt zum Kauf empfehlen kénnen.

Qualitatshewusste Spiele-Kenner machen einen
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofien grofen Bogen um diesen Titel. I

Wert auf Qualitét legt, ist damit sehr gut beraten. ’

5 <50%
>70%

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute"

Spiele mit Schwéchen in einzelnen Disziplinen. Dank

besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum

Budget-Tarif empfehlenswert.

Ersparen Sie sich (und lhrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchstablich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent gefahrden Ihre gute Laune
und sollten daher konsequent ignoriert werden. Selbst
zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

PC Games fragtm regelmaBigen Abstanden ab, wie zufrieden unsere Leser mit den gekauften PC-Spielen sind. Die
daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsatzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spiel des Entwicklers und
liefert Ihnen - unabhangig von der Qualitét des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir lhre Kaufentscheidung,

| Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des Herstellers und nicht

| | zuletzt den SpielspaR. Ein ,-“ bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder dass die Studionote aus |
| anderen Griinden nicht ermittelt werden konnte. J

Herausragende Spiele wiirdigen wir mit den begehrten PC-Games-Awards
- Silber verleihen wir ab 85 Punkten, die seltene Gold-Auszeichnung
erstab 90 Punkten. Mit diesen Prédikaten gekennzeichnete Titel biirgen
fiir hochsten Spielspafd in ihrem Genre. Einen Uberblick tiber unsere
Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im Einkaufsfithrer ab Seite 158.

PC Games teilt alle gangigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte
kennen (siehe Tabelle), kdnnen Sie schnell herausfinden, welche Auflésungen miglich sind. Falls Sie den Grafikchip
nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf
den Windows-,Start“-Button klicken, ,Ausfihren” wahlen, ,Dxdiag” eintippen und mit ,0K" bestétigen (Falls Dxdiag
nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm. ). Auf der
Kar#eikarte »System* finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter ,Anzeige" erfahren Sie den
Grafikchip.

Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klassed4 |
Geforce2-Serie, Radeon 850079000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800 |
Geforced-MX-Serie, Kyro 9100/9200, Geforce3 Radeon 9500,/9600 {Pro/XT), Geforce FX 5900
1/2, Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 | | (Pro/XT), Geforce FX 5700 (Ultra)/5950 Ultra
7200/7500 (Ultra) (Ultra)/FX 5900 XT

PC GAMES 12/04

Komplettsysteme fiir Prasentationen.
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Strateg

Anno 1503
Konigsedition
EAGAMES | 28.10.2004 | USK6 | CA.€

Afrika Korps vs.
D-Day N
BRIGADE | 01.10.2004 | USK12 | CA.€40-

STUBERSICHT |

Age of Mythology Gold

TEST

MICROSOFT | 0810.2004 | USK12 | CA. €55~

BUBGET | TEST 03/04 Strategie im Doppelpack:
Satte 28 Missionen bietet das Weltkriegs-
Bundle. Aus der Vogelperspektive setzen Sie
ahnlich wie in Panzers oder Blitzkrieg feste
Truppenkontingente strategisch klug in den
Schiachten um Afrika und die Normandie ein.
Bietet Afrika Korps mehr Spieltiefe bei schlich-
terer Grafik, verhalt es sich beim Nachfolger
D-Day genau umgekehrt.

G&;A;IK s;u;o STEUERUNG Mum 82

Axis & Allies
ATARI | 0411.2004 | USK16 | CA.€

BUDGET | TEST 12/02 Was machen Gotter
eigentlich den ganzen Tag? Im Echtzeitkra-
cherAge of Mythology darf der stressige
Berufsalltag antiker Gottheiten wie Ajax,
Agamemnon und Zeus nachgespielt werden.
Als himmlischer Herrscher gilt es, den Unter-
tanen unter die irdischen Arme zu greifen und
sie durch die Antike zu begleiten. Die opulen-
te Solokampagne beginnt im sagenumwo-
benen Atlantis und fiihrt (iber Skandinavien
und Agypten bis nach Troja. Wie in Warcraft 3

entwickelt sich die Geschichte durch mehre-
re Kampagnen, in denen jeweils ein anderes
Volk mit eigenen Helden kontrolliert wird.

Zu den Volkern der Griechen, Nordméanner
und Trojaner geselit sich im der Gold-Version
beiliegenden Add-on Titans noch das Volk
von Atlantis mitsamt einer komplett neuen
Einzelspielerkampagne.

GRAFIK  SOUND srwmum MUI.11 92
89 92 7

Blitzkrieg
CDV | 2910.2004 | USK16 | CA €10,

Jurassic Park -
Operation Genesis |}
VIVENDI | 14.05.2004 | USK12 | CA.€30,-

BUDGET | TEST 12/02 Sunflowers adelt den
Verkaufshit mit einer Gold-Edition, inklusive
Add-on Schétze, Monster und Piraten. In
Klassischer Aufbauspiel-Manier bevélkern Sie
mittelalterliche Inselwelten und schaffen ein
Handelsimperium. Die Erweiterung wertetvor
allem die Szenarien auf: So sind nun auch
genreuntypische Auftrage zu erfiillen, etwa das

Aufstbem von verlorenen Artefakten. (cs)
GRAFIK  SOUND snzumum MUt 89
88 88

NEUHEIT | TEST . 130 DerBrettspiel-Klassiker
am PC: Echtzeit-Strategje trifft rundenweise
Eroberung im Weltkriegsszenario. Taktiker
diirfen entweder historische Schlachten
nachspielen oder den Verlauf des Zweiten
Weltkriegs im A&A-Modus komplett veréndem.
Die priide Grafik und die fehlende Spieltiefe

im Eroberungspart kosten Axis & Allies jedoch
den Aufstieg zur Taktik-Supermacht. (cs)

GNMK suunn srumm MULT! 76

Commandos 3 Premier Collection

EIDOS | 22.10.2004 | USK16 | CA.€20-

BUDGET | TEST 04/03 Alles andere als Blitzkrieg
istim gleichnamigen Echtzeit-Titel gefragt.
Schiachtplatz-Trampel geraten schnell in einen
Artillerie-Hinterhalt und sind ihre Truppen los.
Wer nicht behutsam das vor ihm liegende
Gebiet erkundet und dann geeignete MafSnah-
men gegen feindliche Einheiten ergreift, hatin
den insgesamt 21 Missionen keine Chance,
den Zweiten Weltkrieg zu gewinnen. (bb)

GRAFIK  SOUND srmmuna Mum 83

80 78

VIVENDI | 29.10.2004 | USK12 | CA.€15,-

BUDGET | TEST 05/03 Ein Dino im Garten - mit
Operation Genesis wird dieser Kindertraum
wahr. Neben dem Urzeitviech stehen jedoch
nach Vergniigungseinrichtungen, Sicher-
heitszaune und Toilettenhauschen. Kurz: In
Operation Genesis werden Sie zum Manager
eines Dino-Parks, Zusétzlich zum Aufbau-Part
lasst man rund um den Globus nach Saur‘ter—
DNA buddeln und entwirft neue Gebaude. (

GRAFIK  SOUND smumuns MLl 73

16 85

Magic: Battle-
grounds
ATARI | 1510.2004 | USK12 | CA.€10,-

BUDGET | TEST 01/03 Sie sind schnell,
unsichtbar und schlagen zu, wenn man es
am wenigsten erwartet. Nein, die Rede ist
nichtvon Stechmiicken, sondern von den
Commandos: Im dritten Teil der Reihe lotsen
Sie den kompakten Elite-Trupp emeut tiber
Schauplétze des Zweiten Weltkriegs. In
Stalingrad, in der Normandie und in West-
frankreich werden aus der Vogelperspektive
deutsche Truppen ausspioniert, Konstruk-
tionspléne gestohlen und Nachschubwege

unterbrochen. Dabei hat sich am bekannten
Spielprinzip nicht viel gedndert: Situation
analysieren, Schritt fiir Schritt die Wachen
ausschalten und sich zum Missionsziel
vorkédmpfen. Gefragtistjedoch oftmals eher
schnelles Klicken anstatt ruhiges Planen,
denn viele Abschnitte lassen sich nur mit

Brachialgewalt ldsen.

GRAFIK ~ SOUND smumus Mum
™ 19

PC GAMES 12/04

BUDGET | TEST 05/04 Ein Herrscher kann

nicht tiberall sein: Leider nimmt Entwickler
Impressions diese Weisheit beim dritten Teil
von LotR zu genau. Als mittelalterlicher Kénig
setzt man seine Entscheidungen entwederim
Aufoau-Modus oder auf der Schlachtenkarte
um. Gemein: Wahrend der Schlacht lauft

der Aufbau-Modus weiter. Oftmals die Folge:
Schlacht gewonnen, Konigreich pleite.  (cs)

GRAFIK  SOUND srtuawm Mum 49

51 63 :

BUBGET | TEST 02/04 Zauber und verschiedene
Waffen hauen sich die Hexenmeister in Magic:
Battlegrounds um die Ohren. Trotz der simplen,
an typische Martial-Arts-Titel erinnemden,
Links-Rechts-Aufstellung verliert man bei den
hektischen Scharmiitzeln schnell die Uber-
sicht. So verkommt der Einzelspieler-Modus
zum Gliicksspiel, einzig der Mehrspieler-Modus
sorgt kurzfristig fiir Laune. (bb)

GRAFIK SOUND STEUER[NG MULTI

; M

75
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STUBERSICHT

Future Tactics
JOWOOD | 0412004 | USK12 | CA. €30,

Rollercoaster
Tycoon 3
ATARI | 0411.2004 | USKO | CA.€ 45;

Best of Sierra
VIVENDI | 23.09.2004 | USK12 | CA.€30-

NEUHEIT Die Weltist auch nicht mehr das,
was sie einmal war. Erst recht nicht, seitdem
sich kleine, griine Monster auf Mutter Erde
breit gemacht haben. Zum Gliick gibt es noch
den tapferen K&mpfer Low und seine ganze
Sippe, mit denen Sie bei diesem rundenba-
slerten Strategiespielchen den Kampf gegen
die griine Bedrohung aufnehmen. In 19 lang-
welligen Levels bewegen Sie Ihre Spielfiguren
abwechselnd mit denen der Computergegner
durch die detailarmen 3D-Landschaften. Den

langatmigen Spielverlauf magen Strategie-
Fans noch verkraften, die vollig veraltete
Optik der lieblosen Konsolenumsetzung
schmerzt allerdings gewaltig. Genauso wie
die sich immer wiederholenden Aktionen.
Wer drei Gegner umgepustet hat, erhéht
seine Kampflkraft und meistert problemios
einen Level nach dem anderen. (cs)

raf

GRAFIK  SOUND ~ STEUERUNG ~ MuLT
54 43 65

host Recon:
Complete

AK TRONIC | 15.11.2004 | USK16 | CA.€10,-

NEUHEIT | TEST §. 124 Der dritte Teil der spaRigen
Freizeitpark-Simulation begeistert mit einer
fantastischen 3D-Grafik, zahlreichen Attraktio-
nen und der Moglichkeit, mittels Coaster-Cam
in seinen eigenen Attraktionen mitzufahren.
Neben einer Kampagne mit 18 Szenarien gibt
es endlich auch ein Endlosspiel. Nervig: Der
Bau komplexerer Achterbahnen gestaltetsich
mitunter reichlich fummelig. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MU 86

90 83

Half-Life 2 £
VIVENDI | VORAUSS. NOV. | USK18 | CA.

BUDGET Mehr Einfluss geht nicht: Best of Sierra
vereint drei gewaltige Szenarien in einer Box.

In Empire Earth lenkt man die Geschicke der
Menschheit von ihren Anfangen bis in die
Zukunft. In Homeworld 2 muss das Uberleben
des Weltraumvolks Kushan garantiert werden.
Fantasy-Fans diirfen in War of the Ring das
Schicksal des Ringtragers und der freien Vﬁlker

von Mittelerde in die Hand nehmen.

GRAFIK  SOUND smlmmc Mum
80 82

Hanf Baron /
RONDOMEDIA | 04.10.2004 | USK16 | CA.€15-

BUDGET | TEST 01/02 Die Russen sind da! Und
die Athiopier! Und die Kubaner! Durch drei
Kampagnen diirfen Sie die Elite-Einheit Ghost
Recon im Bundle filhren. Aus der Ego-Perspek-
tive lenken Sie Ihr Team und kdmpfen sich den
Weg zu den Missionszielen frei. Rambos haben
jedoch keine Chance. Passende Taktiken sind
gefragt, wenn Geiseln befreitund strategsche

Punkte erobert werden miissen.

GRAFIK
86

SOUND sm.lmum Mum
84

Kampfgeschwader
Roter Stern

Kao: Th Kangaroo
Round 2

NEUHEIT | TEST S. 80 Der Spielspaf von Half-Life
2 isttatséchlich grofer als die Erwartungshal-
tung, die dem Titel vorausging, Gordon Free-
man erlebt Action-Abenteuer, die spannend
sind von Anfang bis Ende: Mal geht es zu FuB
durch Stédte, in denen Aliens lauem, mal lie-
femn Sie sich mit dem Jetski spannende Verfol-
gungsjagden unter freiem Himmel. Spimerisch
und technisch auf hochstem Niveau!

GmnK soqu smjmum Mum 96

Men of Valor

REBELL | 15102004 | USK12 | CA.€20,

JOWOOD | 03.1.2004 | USK OHNE | Ci;.€30.'

VIVENDI | 26.10.2004 | USK18 | CA. €45~

NEUHEIT Alles andere als die volle Spielspaf-
Dréhnung bietet der mit 15 Euro preiswerte
Mittagspausen-Zeitvertreib Hanf Baron, In 30
wenig abwechslungsreichen Levels sammeln
Siein einervorgegebenen Zeit Hanfpflanzen ein
und lassen sich dabei ja nicht von Polizisten,
BGS-Beamten oder Demonstranten erwischen.
Klingt langweilig, ist es auch. Suchtgefdhrdende
Spiele sehen anders aus. (cs)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 32

33 22 67 -

No One Lives
Forever 2

VIVENDI | 15.02.2004 | USK16 | CA.€10,-

NEUHEIT in Person eines russischen Kampfpilo-
ten halten Sie amerikanische Truppen von lhrer
Heimat fern. Die Flugmodelle der simulierten
Maschinen (Mig-29, Su-27, Su-25, Yak 141)
sind simpel und machen ein Handbuchstu-
dium tberfliissig, Als bessere Einschlafhilfe
entpupptsich die langweilige Kampagne,

die verschwommenen Bodentexturen sorgen
hingegen filr Augenschmerzen. (bb)

GRAFIK  SOUND sm.muus MULTI 3 4

32 47

NEUHEIT Auch beim zweiten Teil des klassischen
Jump & Runs stiilpen Sie sich in der Rolle von
Kao, dem Kanguru, ein Paar Boxhandschuhe
iiber die Pranken und schlagen sich durch

20 kurzweilige und relativ einfache Levels.
Lediglich die seltsame Kamerafiihrung behin-
dert den Spielfluss: Gelegentliich versperren
namlich Baume oder Hiigel die Sicht auf den
hiipfenden Protagonisten. (cs)

GRAFIK  SOUND srtumum M 6
68 70
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NEUHEIT | TEST 8. 108 Adrenalin-Junkies
aufgepasst: Men of Valor ist so actionreich,
dass selbst gestandene Shooter-Veteranen ins
Schwitzen kommen. Das intensive Spielgefiihl
und das ausgefallene Missionsdesign - wie
Flucht, Sabotage, Bootsfahrten und Hub-
schrauberangriffe - gonnen Ihnen und lhren
virtuellen Kriegskameraden keine Verschnauf-

pause. Gutso! (bb)
GRAFIK SOUND SrEUERUNG MU

s w - 89

BUDGET | TEST §2/02 Bond-Girl mal anders: Cate
Archer rdumt im zweiten Teil der Serie emeut
unter feindlichen Spionen auf. Mit explosiven
Katzen und Lachgas werden Pantomimen und
Kleinwiichsige Killer ins Jenseits beftrdert.
Schleicheinlagen sind im Vergleich zum
Vorgénger fairer gehalten. Neben Sibirien ver-
schldgt es das zierliche James-Bond-Pendant

unteranderem nach Japan.
GRAFIK SOUND  STEUERUNG MuLTl 90
‘90 a7 63

PC GAMES 12/04



Sataan: Das Spiel [ i
RONDOMEDIA | 28.09.2004 | USK OHNE | CA. €15,

Shadow Ops
Red Mercury

ATARI | 30.09.2004 | USK16 | CA.€45.“

NEUHET Nach dem mé&Rigen Strategiespiel
Dénermafia schickt uns Rondomedia mit
Sataan: Das Spiel direktin die Holle. Und das
im wahrsten Sinne des Wortes. Sie quélen sich
durch 35 abgrunditief hassliche Levels und
verfluchen die misslungene Steuerung. Einzig
der beigelegte Soundtrack mit witzigen Origi-
nalfolgen der gleichnamigen Radiosendung ist
teuflisch gut.

GRAFIK  SOUND s‘mummc ML 39
48 69

Star Wars
Battlefront

ACTIVISION | 22.09.2004 | USK16 | CA.€ 45,-

NEUHEIT | TESTS. 14 Eine Mini-Atombombe
namens Red Mercury istin die Hande von Ter-
roristen gefallen. Mit modemstem Kriegsgerat
machen Sie sich auf die Suche und liefem sich
in Syrien, Kasachstan, Tschetschenien und
Paris Feuergefechte mit extrem dummen KI-
Gegnern. Die fehlende Speicherfunktion sorgt
fiir Frust, dafiir entschadigt die kinoreif erzahite
Story mitvielen Zwischensequenzen. (bb)

GRAFIK  SOUND srsumum MUI.11 69
78 82

Tolkien Collection [
VIVENDI | 23.09.2004 | USK12 | CA.€30,

NEUHEIT | TEST §. 116 Galaktische Konkurrenz
fiir Battlefield & Co: Battlefront verlagert die
spannenden Eroberungsschlachten ins Star
Wars-Universum. Die dichte Atmosphére
begeistert ebenso wie die gut ausbalancierten
Charakterklassen auf Anhieb. Der Wieder-
erkennungseffekt der originalen Filmschau-
plétze ist gigantisch. Dafiir sind die Karten fi]r
Luftkémpfe viel zu klein geraten.

GRAFIK  SOUND sr:umuns som 81
83 90

Tribes: Vengeance
VIVENDI | 2210.2004 | USK16 | CA. €45

Hobbits geballt: Gleich drei Mittelerde-Titel
verpackt Vivendi zur Box. Leider sind die auf
der Buchlizenz basierenden Spiele nichtso
hochwertig wie die EA-Titel zum Film. Die Ac-
tion-Adventures Der Hobbit und Die Gefahrten
sind zwar atmosphdrisch, aber so leichtund
kurz wie Elben-Dolche. Der Echizeitstrategie-
Titel War of the Ring spielt sich zwar gut, bietet

jedoch kaum Innovation. (bb)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 71
9 T 79

EGO-SH(

Vietcong
TAKEZ | 5102004 | USK16 | CA€10

NEUHEIT | TEST S. 120 DerName Tribes steht
eigentlich fiir Mehrspieler-Partien. Doch Teil

3 bietetauch eine von Iirational Software
(System Shock 2) designte Einzelspieler-Kam-
pagne mitviel Story: Sie {ibemehmen die Rolle
verschiedener Personen, die in einen Krieg
verwickelt werden, und bestehen abwechs-
lungsreiche Shooter-Einsétze in Innen- und
Auenarealen inklusive Fahrzeugen. (tw)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG MULTI 79
72 61 86 -
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BUBGET | TEST 05/03 Welcome to the Jungle! Als
Gl im Dienste der USA stiirzt man sich in den
Vietnam-Krieg. In Pterodons Shooter biirgen
die klugen Gegner, die prachtige Dschungel-
Grafik und die glaubwiirdigen Missionen fiir
hohes Niveau. Spannende Einsétze wie das
Erkunden von feindlichen Bunkeranlagen
sorgen fiir Herzrasen. Top-Altemnative zum eben
erschienenen Men of Valor (s. 0.).

GRAFIK  SOUND muns Mum 80
80 92

wahl
den Ringtonestar!

Deine Stimme zahlt: Per Download wahlst du
den Ringtonestar - hol dir einfach die
besten Klingeltone direkt aufs Handy (nur 19 Cent
pro Download). Mehr Infos gibt’s im Netz
unter www.ringtonestar.de — am besten horst
du direkt rein. Viel SpaB!

lebitel

KOMMUNIKATION IST ALLES

B T R e e e S B

Mit freundlicher Unterstiitzung von:

MUSIC TELEVISION®

BUTTER.



N TEST |

Abenteuer

AKTRDNICHSJI.ZDOMUSKOICA.ﬂOr

TESTUBERSICHT

Clever & Smart
CRIMSON COW | 25.10.2004 | USK 6 | CA. € 35,-

Gothic 2 Limited Gold Edition

JOWOOD | 07102004 | USK12 | CA. €40,

NEUHEIT | TEST §.132 Die Comic-Helden Clever
und Smart beamen sich in diesem klassischen
Point&Click-Adventure in die Filmwelt und
ratseln sich durch den Wilden Westen, ein
Geisterschloss und einen Film Noir. Wer die
Kopfniisse lieber im Team knackt, freut sich
{iber den neuartigen Mehrspieler-Modus.
Einzig die kurze Spieldauer verwehrt dem
aberwitzigen Spiel eine hthere Wertung,  (ch)

GRAFIK  SOUND srmam; MULTI 8]
T2 84

UBISOFT | 27.09.2004 | USK 6 | CA, € 50,

BUDGET | TEST 01/03 Abenteurer aufgepasst:
Wenn Sie noch nicht die Gelegenheitzum
Spielen von Gothic 2 hatten, greifen Sie spa-
testens jetzt zu. Denn Jowood verdffenticht
die Limited Gold Edition des Fantasy-Epos
aus dem Hause Piranha Bytes. Khorinis ist
bedroht: Das Volk steht kurz vorm Biirgerkrieg
und Drachen bereiten sich auf die Vernichtung
der Menschheit vor. Nur ein Auserwahlter
kann die Inselwelt vom Untergang bewahren -
- Sie! Selbst Rollenspiel-Muffel werden von

diesem gigantischen Abenteuerwochenlang
gefesselt sein. Das Add-on Die Nacht des Ra-
ben erweitert die Welt Khorinis um eine neue
Gegend und viele interessante Aufgaben.

Als besondere Beigabe erhalten die Kaufer
ein Poster, das Lisungsbuch auf CD und den
Soundtrack des Rollenspiel-Uberfliegers. Ein
Muss fiir jeden Drachenjager! (tw)

9

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG ~ MULT
9 86 75

Novasphere 13
REBELMIND | 30.09.2004 | USK12 | CA.€35,-

TAKEZ | 2910.2004 | USK12 | CA.€ 35~

BUBGET | TEST 10/01 In der dritten Runde des
Alternativ-Adventures Myst zahit die Rundum-
Sichtzur gréBten Neuerung, Das Spielprinzip
bleibt bewahrt: Logik-Ratsel an verworrenen
Maschinen Iésen und sich nebenbei an der
Landschaft erfreuen. Traumerische Musik
untermalt die surreale Kulisse. Die Geschichte
erstreckt sich Uber vier Welten, diese diirfen in
beliebiger Reihenfolge bereistwerden.  (bb)

GRAFIK  SOUND srﬂmm MULTI 60

70 80

Sport

78

NEUHEIT | TEST S. 136 Auch der jiingste Teil der
Myst-Reihe versetzt Sie in traumhaft schin
gerenderte Fantasiewelten voller Hebel, Schal-
ter und rétselhafter Maschinen. Aufwendige
Animationen und Lichteffekte erwecken die
im Vorgénger etwas sterilen Standbilderzum
Leben. Wer nicht mehrweiterkommt, freut sich
{iber das neue Hilfesystem, das in mehreren
Stufen wertvolle Tipps parat hat.

GRAFiK sounn smlmune MuLm 73

= Y|
EIDOS | 0110.2004 | USKOHNE | CA. €45

NEUHEIT | TEST 5. 140 Rebelminds Diablo-Klon
macht zwar dhnlich wie sein Vorbild schnell
siichtig, kann den Spieler jedoch nichtso lange
an dievirtuelle Alien-Jagd fesseln. Dazu fehit
Novasphere einfach das Fertigkeitensystem
des Konkurrenten und die Zahl der Gegen-
sténde l&sst auch zu wlinschen (ibrig. Genre-
Neulinge werden mit dem Action-Rollenspiel
mehr Freude haben, als Diablo-Kenner.  (cs)

GRAFK  SOUND STEUERUNG MuLTI 71
) 12 84

Club Football
CODEMASTERS | 08.10.2004 | USK OHNE | CA. € 50,-

NEUHEIT | TESTS. 138 Neue Regionen, Waffen,
Quests und Monster - das bietet die Neuauf-
lage von Sacred, die am 29. Oktoberin den
Handel kommt. Besitzer des Originals finden
die Zusétze online zum Download auf der
Herstellerseite sacred-game.com. Einsteiger
freuen sich beim Kauf des Pakets iiber eine
bereits gepatchte Version ohne nervigerBug
im verbesserten Mehrspieler-Modus.

| GRAFIK  SOUND SI'EUERUNG

MULTI 8 5
69 78 20

FIFA 2004
EASPORTS | 31.08.2004 | USKO | CA. €15

NEUHEIT | TEST S. M8 Mit dreimonatiger Verspa-
tung bekommen auch PC-Sportler ihr offizielles
Olympia-Spiel. Die 20 Disziplinen fithren Sie in
die originalgetreu nachgebildeten Wettkampf-
stétten rund um die Akrapolis. Mit der teils
kantigen Konsolen-Grafik kann man leben. Die
stupide Steuerung, bei der Sie fast ausnahmslos
wie bekloppt auf die Pfeiltasten IhrerTastaiur
einhdmmem, nervt allerdings gewaltig,

GRAFIK  SOUND mmuus MULTI
70 m

NEUHEIT | TEST S. 146 Je 50 Euro kostet die
»Borussia Dortmund"- oder , Bayem Min-
chen“-Edition von Club Football 2005. Fans
erwarten Originaldaten, exklusive Fotos und
Videos, Statistiken und einen aufihren Verein
zugeschnittenen Kaniere-Modus. Klingt gut,
spielt sich bescheiden: Die Spieleranimationen
wirken holzem, der Ball fliegt umher wie ein
Flummi und die Steuerung ist zu ungenau,

; sounn STEUERUNG MULH 65
63

BUDGET | TEST 12/03 EA Sports tut mit der

2004 er-Ausgabe ihrer Fupballsimulation
etwas gegen das biise Gerlicht, Kicker seien
nichtdie Hellsten. Die Kl der computergesteu-
erten Balltreterwurde deutlich angehoben, ihr
Abwehrverhalten dadurch stark verbessert.
Mit der neuen Effet-Kontrolle lassen sich
Beckham'sche Traum-Freistéf3e in den Torwin—

kel zwirbeln.
SOUND srzumunc Mum 89
14
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DTM Race Driver

CODEMASTERS | 08.10.2004 | USK6 | CA.€10,-

10TACEL | 04.11.2004 | USK OHNE | CA.€ 45,-

NFL 2005 . _
EASPORTS | 1410200 | USKOHNE | CA.€ 50,

BUDGET | TEST 04/03 Die Ziellinie ist iiberquert,
die schwarz-weifs karierte Flagge winkt

uns entgegen, die Fans jubeln. Was folgt,
istein Statistik-Screen mit den Daten des
Wettkampfs - weiter geht's zum néchsten
Rennschauplatz. Nicht jedoch in DTM Race
Driver. Dem Rennen folgen Interviews und
spannende Geschichten um Intrigen und Ver-
ratim Motorsportzirkus. Als Jungprofi Ryan
McKane gjlt es, die Spitze der Tourenwagen-
Meisterschaftzu erreichen. Zuvor milssen

jedoch zahireiche kieinere Wettkampfe er-
folgreich absolviert werden. Nach und nach
wird die Geschichte um den Sohn eines
todlich verungliickten Tourenwagenchampi-
ons mit eindrucksvollen Zwischensequenzen
weitererzahit. Unter den Strecken befinden
sich Originalkurse wie beispielsweise der

Norisring oder Hockenheim.

GRAFIK  SOUND mumune MULTi
81 82

RICAN S J’el R

Taxi Raser

EASPORTS | 1111.2004 | USK OHNE | CA.€ 50.'

DAVILEX | 31.10.2004 | USK6 | CA.€ 20,

NEUHEIT | TEST S. M2 GTR verzichtetauf einen
spannenden Karriere-Modus und setzt statt-
dessen auf knallharten Realismus. Protagonis-
ten der Simulation sind sémtliche Boliden der
FIA GT-Serie des Jahres 2003. Die meiste Zeit
verbringen Sie in der Box, wo Sie das passende
Setup fiir die jeweilige Rennstrecke suchen. Die
Fahrphysik ist phénomenal, die Gegner-Kl lasst

ein wenig zu wiinschen ibrig, (bb)
GRAFIK  SOUND SIBJERUNG Mum 8 6
79 20

Tony Hawk's
Underground 2

NEUHEIT Mit Ausnahme der wesentlich
aggressiveren Defense und dem extra dafiir
geschaffenen ,Hit-Stick” gibt es im Vergleich
zum hervorragenden Vorganger kaum nen-
nenswerte Anderungen. Die verbesserte Grafik
und die Tatsache, dass sich Wetterverhaltnisse
wahrend des Spiels andern kbnnen, bietet

ein so authentisches Ambiente wie nie zuvor

Konkurrenzlos!

GRAFIK  SOUND sreumune Mum
87 85

Top Spin

ACTIVISION | 21.10.2004 | USK12 | CA.€35, :

ATARI | 21.10.2004 | USK OHNE | CA.€45-

NEUHEIT | TEST §. 154 Pinktlich zum Start der
neuen NBA-Saison steht auch das dazugehdrige
Spiel mitsémtlichen Originaldaten und der
gewohnt erstklassigen Grafik in den Laden. Die
Neuerungen gegenliber dem Vorgénger halten
sich allerdings in Grenzen. Neben variantenrei-
cheren Dribblings, Dunks oder Alley-Oops gibtes
lediglich den neuen ,All Star Weekend“-Modus
mit einem witzigen Slam-Dunk-Wettbewerb. (cs)

NEUHEIT Dank Rabert de Niro wissen wir: Texi
fahren machtwahnsinnig, Stimmt nicht? Stimmt
doch! Zumindest wenn die Fahrtim Spiel Taxi
Raser stattfindet. Als Taxifahrer miissenin

Berlin Fahrgaste schnellstmaglich transportiert
werden, um Geld zu verdienen. Bei miserabler
Fahrphysik, hésslicher Grafik und einer albemen
Physik-Engine macht das so viel SpafS wie eine
Taxifahrt durch Castrop-Rauxel.

NEUHEIT | TEST S. 156 Je weiter die Skater-Serie
fortschreitet, desto verriickterwird sie: Im
nunmehrsechsten Teil nehmen Sie an einer
Welt-Zerstdrungs-Tour teil und besuchen
Stadte wie Barcelona oder Berlin. Der Name
ist Programm: Sie lassen Turme einstiirzen,
skaten Statuen kaputt, bespriihen Wande mit
Graffiti. Dank der gelungenen Fahrphysik und
dervielen witzigen Ideen ein HeidenspaR! (

NEUHEIT | TEST §. 152 Zeigen Sie den deutschen
Tennisprofis, wie man siegreich vom Tennis-
platz geht, und fiihren Sie im motivierenden
Karriere-Modus Ihren Charakter an die Welt-
spitze. Abseits der Kampagne kénnen Sie mit
einem von 16 bekannten Weltklassespielern
aufschlagen. Steuerung, Ballphysik und Grafik
sind mehr als gelungen. Die Atmosphére bleibt
allerdings auf der Strecke,

GRAFK  SOUND erumur«; MULTI
a 90
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Diese Multimedia-Headsets
katapultieren dich auf einen
Schlag in hohere Sphdren.
Sie sind absolute Profi-Tools:
sehr robust, mit coolem Desi n
und einem Sound, der jedes
1:1 horbar macht. So entgeht d1
gar nichts mehr! Du horst schnel
als dein Gegner sehen kann. Und
enau das macht dich zum Gewi
auch ein in eine bupnte ( Klan?‘ ]
und genieRe deine Uberlegen

Wahrscheinlich der .
~ jungste Klassiker aller
Zeiten. Komfortable =~
- High-End-Ausstattung
: fur ha _este Fights .

PC 140

Der Nackenbiigel-Hit.
Du willst gut ausse-
hen? Dann ist dieser
Allrounder dein Ding.
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Sechs Jahre Entwick!uthZgit, deutlich spirbar in jedem Bit und Byte: Noch nie
kratzte ein ComputerspielSo nahe an der Grenze der Perfektion wie Half-Life 2.

L -



EGO-SHOOTER | TEST [

Die PC-Games-Redakteure Dirk Gooding, Heinrich Lenhardt und Thomas Weifs in Beglei-
tung von Kameralady Dayana Mostbeck.

‘Wo?

Ein Hochhaus in Bellevue, Washington, neuntes Stockwerk bei Valve.

 Wie?

- EinZimmer mit zugezogenen Jalousien und Rechner mit installiertem Half-Life 2; ein prall
gefiillter Kiihlschrank, erreichbar in unter zehn Schritten; und Zeit, viel Zeit: Drei Tage
und Nachte konnte das PC-Games-Einsatzteam ungestort Half-Life 2 spielen und eigene
Screenshots anfertigen. Perfekte Bedingungen also fiir einen Test, der Ihnen
ausfiihrlich erklédrt, wie gut Half-Life 2 wirklich ist.

Warum?

Fiir gewhnlich erhalt die PC-Games-Redaktion Testversionen direktins
Haus. Doch manchmal, gerade bei fiihrenden Entwicklerstudios, &ndert
sich diese Prozedur: Weil eine Herausgabe von Topspielen als zu riskant
eingestuft wird, laden die Hersteller zu sich ein, damit Redakteure vor Ort
testen konnen. PC Games stimmte dem Angebot, Half-Life 2 direkt

im Valve-Gebdude zu testen, unter drei Bedingungen zu. Erstens:

Wir spielen die fertige Version. Zweitens: Die Zeit reicht, um Half-Life

2 mindestens einmal durchzuspielen. Drittens: Wir sind beim Spielen
unbeaufsichtigt. Valve gab griines Licht - und deshalb lesen Sie auf

den nachsten Seiten einen Spieletest, der ohne Entwicklereinfluss und
Zeitdruck entstanden ist.

ass der beste Shooter  gieren auf solche Probleme so spiel fiir die spielerische Giite
D' seit Genre-Grimdung - selbstverstandlich wie ein Gart-  von Half-Life 2 gelten kann:

in den ersten Spielmi-

nuten ein shx.mpfsinniges Kis-
tenritsel stellt, entbehrt nicht

einer gewissen Ironie. Da stehen
Sie als Gordon Freeman in ei-
nem Hinterzimmer und lassen
den Blick schweifen — ein viel
7zu hohes Fenster und zu viele
Kisten. Computerspieler rea-

ner, der Unkraut sichtet: Kurz
den Lagerarbeiter spielen, die
Kisten aufeinander stapeln und
via selbst gebastelter Treppe zur
Dachluke hinaus.

Diese tausendmal recycelte
Sequenz wird technisch und
dramaturgisch  so  geschickt
verpackt, dass sie als Musterbei-

Wihrend Sie in jenem Raum
nach einem Ausweg schauen,
dringen geddmpft die Stimmen
von Soldaten durch die Wand —
man sucht nach Thnen! Und als
Sie durchs Fenster hinaus aufs
Dach steigen, werden Ihnen le-
benswichtige Funktionen wie
die Atmung als nebensdchlich

| DerTestberlcht
Alles iiber Spielablauf, Story und
dariiber, wie gut Half-Life 2 ist.

So splelt sich Half-Life 2
Fiir Sie zusammengefasst: die zehn
Spielspaf®-Highlights.

PC GAMES 12/04

Technik-Test
Wie fllissig lduft Half-Life 2?2 Der
Technik-Check gibt Antworten.

Counter-Strike: Source
PC Games und Counter-Strike-Profis
duBern sich zum Mehrspieler-Modus.

Physik- Lelstungskurs
Die Physik gehért zu den herausra-
genden Merkmalen von Half-Life 2.

Gabe Newell im Interview
Valve-Boss Gabe Newell im Inter-
view mit Heinrich Lenhardt.

81



tzen: die Armbrust Fiir Brutalos: die Brechstange Fiir Sledge Hammers: die DEAGLE

Fiir Scharfschil

Die Armbrust zeigt vor
allem in den zahlreichen
Aufenarealen ihre Starke.

B Die Bolzen fliegen mit
langsamer Geschwindig-
keit: Vorhalten ist notig!

Wenn die Munition
knapp wird, bietet sich die
klassische Brechstange an.

fmmer auf den Kopf
len, denn da hangt die
verletzliche Headcrab.

B Auf die Distanzund ge-
gen Feinde mit Feuerwaffen
absolut nutzlos.

Schieft auch auf die
Entfernung genau und mit
hoher Durchschlagskraft!

ANGRIFF DER SAM-FISHER-KLONE Im Geféngnis tummeln

erscheinen. Es ist, als wiirde man
durch die Offnung die richtige
Welt betreten, so realistisch wirkt
das Stadtpanorama, das sich
spéter ausbreitet: Unter Ihnen
schldngeln sich Straflen an Alt-
bauten vorbei, am Rand stehen
Biaume wie fotografiert und der
graublaue Himmel ist auch auf
Postkarten nicht schoner. Will-
kommen in City 17.

Ist der positive Grafik-Schock
iiberwunden, setzen Sie langsam
einen Schritt vor den anderen,
um nicht vom Dach zu stiirzen.

Die Kugeln, die Ihnen von unten

um die Ohren fliegen, machen
die Sache zum Balanceakt. Waf-
fenlos hiipfen Sie iiber Abgriinde,
ducken sich hinter Schornsteinen
und schauen Tauben hinterher,
die genervt vom Bleigewitter
davonflattern. So bahnen Sie sich
den Weg in den Unterschlupf,
wo der aus dem Vorginger be-
kannte Wissenschaftler Dr. Klei-
ner mitsamt Tochter Alyx haust
und {tiber die Rettung der Welt
briitet. Sie sind da ein willkom-
mener Verbiindeter, konnten Sie
doch schon in Teil 1 Thre Helden-
qualitidten unter Beweis stellen,

|

\‘S\U
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sich Unmengen an Combine-Soldaten

‘f;‘
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AUX POWER .
.
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82 94 ;
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als Aliens durch eine Art Dimen-

sionstor in die Forschungsstation
Black Mesa stromten.

Schone neue Welt

Kein anderes Spiel zeichnet
die Zukunftsvision vom totalen
Uberwachungsstaat bedriicken-
der als Half-Life 2. Als Sie nach
den Ereignissen des ersten Teils
in City 17 ankommen, stehen
maskierte Soldaten in Schutzan-
ziigen an jeder Ecke, die Waffe
schussbereit unter die Arme
geklemmt. Uber dem Bahnhof
hingt eine Leinwand, auf die

%

Ein Gegner nimmt Deckung
- die DEAGLE macht trotz-
dem Kurzen Prozess.

R S =

B Haufiges Nachladen
istnotig, auBerdem istdie
wertvolle Munition rar.

jedes Multiplexkino stolz ware.
Darauf zu sehen: Ein weifsbar-
tiger Mann, Dr. Breen genannt,
der mit einlullender Stimme so
lange spricht, bis auch der Letzte
kapiert, dass Widerstand gegen
die neue Staatsgewalt keine gute
Idee wiire.

Wahrend Sie von den Glei-
sen weg zur Haupthalle laufen,
spiiren Sie die Augen der Wach-
posten auf Gordon — eine falsche
Bewegung und die Unterdriicker
drohen Schldge mit dem Elektro-
kntippel an. Sie stapfen durch
sorgsam abgegrenzte Gehwege,

. Deshalb gilt es spater, Geschiitztiirme klug zu positionieren, um zu Uberleben.



Da, wo Sie den Duftbeutel
hinwerfen, findet das Mit-
tagessen der Kafer statt.

ruckwelle schleudert
roffene sehr realistisch
" durchdie Luft!

.5
S ‘!é‘

B Granaten in die

gewiinschte Richtung zu

werfen, ist recht schwierig.

B |st unbegrenzt ein-

. @ Bei groRem Gegner-
aufkommen gibt es nichts
Besseres - rums!

B Funktioniert nur dann,
wenn sich Kafer in den
Levels tummeln.

B Fegt selbst Unmengen B Geschitztirme stehen
an Gegnern weg und verfigt nuran ausgewahiten Stel- -
iiber unbegrenzt Munition.  len der Levels bereit.

satzfahig.und gibt lustige
Gerausche von sich.

vorbei an Biirgern, die mit hén-
genden Schultern auf Bénken
hocken und mit ihrem Schicksal
hadern. Regelméafiig schwirren
Spahroboter wie eifrige Bienchen
heran, halten vor Gordon und
knipsen ihn im Blitzlicht. Man
fiihlt sich in eine beklemmende,
ausweglose Welt versetzt, wie
man sie aus Filmen wie Mino-
rity Report kennt. Beweis fiir
Ihre Lebendigkeit: Irgendwann
gelangen Sie an eine Menschen-
schlange, die zu einem Schalter
fiihrt, an dem die Essensausgabe
stattfindet. Drangler emten von

den Wartenden eine Beschimp-
fung, wer sich ordnungsgemaf
anstellt, erblickt hinter sich bald
die néchste Person.

Warum City 17 fest im Griff
der so genannten Combine ist,
das versuchen Sie im Spiel he-
rauszufinden. Im Laufe der 14
Episoden néhern Sie sich allméh-
lich einem Turm, platziert im
Zentrum der Stadt und so hoch,
dass seine Spitze in die Wolken
ragt. Der Weg zum finalen Ge-
baude dauert fiir Geiibte knapp
20 Stunden, Einsteiger planen
einen langeren Aufenthalt ein,

weil gerade spétere Missionen
im Schwierigkeitsgrad anzie-
hen. Was nicht heifit, dass Spei-
cherfrust a la Far Cry (dt.) droht:
TIhren Spielstand sichern Sie in
jedem der drei Schwierigkeitsstu-
fen zu jeder Zeit. Wenn Sie mehr
tber die Story erfahren wollen,
empfiehlt sich die Lektiire des
Extrakastens ,Mysteriose Mosa-
iksteinchen” auf diesen Seiten.

Figuren wie echte Menschen
Im Unterschlupf angekom-

men, nehmen Sie als stiller Beo-
bachter an Story-Sequenzen teil.

Wahrend Dr. Kleiner und Alyx
in ausgesprochen gut intonier-
ter Sprachausgabe reden, bewe-
gen Sie sich frei im Raum. Stets
haben Sie die volle Kontrolle,
auch wenn NPCs Anweisun-
gen erteilen, deren Ausfithrung
das néchste Skript bewirkt. So
sollen Sie etwa beim Test einer
neuen Teleportationstechnologie
das Versuchskaninchen spielen:
,Steck das Stromkabel ein!”,
heifit es da. Sie stehen vor dem
brummenden Generator, alle
Gesichter sind auf Sie gerichtet.
Weiter geht es erst, wenn Sie das

GRUSELGESOCKS In Ravenholm, dem Grusel-Level, leben die meisten Aliens beziehungsweise Zombies. Dass auf diesem Bild griines Blut spritzt, Iiég{am Feind - sonst ist es rot.
. oG s g
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Das geschleuderte ; g gl ; 5 Fasser mit roter Aufschrift
Ségeblattmécht aus einem m Abg i il fliegen bei Beschuss mit
P Zombie zwei L allen. iel . einem Knall in die Luft.

_Schwere Gegenstande Wenn keine Objekte in Scr_melle Feuerrate, B Gegen gut gepanzerte Auch aﬁf grofie Entfér—_ - B Gegen viele Gegner taugt
durch die Gegend schleu- = herumliegen, istdie Waffe  massig Munition, Granaten  Gegnervermisstman etwas  nung ist die Standardpisto- die Pistole kaum, weil sie
- dern wie Spielzeugautos! praktisch nutzlos. . peralternativen Schuss. die Durchschlagskraft. le extrem prazise. wenig Schaden anrichtet.

Kabel vom Boden aufklauben
und in die dafiir vorgesehene
Offnung driicken.

Wie Half-Life 2 solche Se-
quenzen ins eigentliche Spiel in-
tegriert, istmustergiiltig—von der
Dialogfithrung und humorist-
schen Pointen bis zur Gestik und
Mimik stimmt alles. Hier waren
talentierte Drehbuchschreiber im
Einsatz, zusammen mit detail-
verliebten Grafikern: Wenn die
Figuren reden, arbeiten erstaun-
lich viele Gesichtsmuskeln. Eine
in Falten gelegte Stirn bedeutet
Zweifel, zusammengekniffene
Augen und verschrankte Arme
zeugen von Widerstand — Pixel
werden zu scheinbar lebendigen
Menschen. Selbst Brillenglaser
reflektieren das Licht im Raum!

Nicht ganz so perfekt wie
die Zwischensequenzen gelingt
das Beam-Experiment von Dr.

_ i Kleiner; Gordon landet direkt
1 : in der Hohle des Lowen, von
Combine-Soldaten umringt.
Der Weg zuriick erweist sich als
wahre QOdyssee: Sie hetzen mit
den Verfolgern dicht an den Fer-
sen durch Hinterhofe der Stadt,
fliichten in die von Aliens ver-
seuchte Kanalisation und diisen
mit einem getunten Jetski hinaus
aufs Land, wahrend ein Helikop-
ter Minen abwirft, die im Wasser
liegen bleiben, bevor sie dumpf
explodieren — ein tédlicher Sla-
lom folgt! Das sind Abenteuer,
die auch ein James Bond erlebt.

Meisterhaftes Level-Design

Ob Imnen- oder Aufienlevel,
mit jeder Umgebung ist Valve
ein Kunstwerk gelungen. Beim
Durchlaufen von City 17 fiihlt
man sich, als wiirde man durch
einen Nachbau von Prag schlen-
dern: Im einen Viertel stehen
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Fiir Stiirmer: das Sturmgewehr

Zerstorer: der Raketenwerfer

Schieft schnell wie das
MG, ist aber genauer und
extrem durchschlagskraftig. - sehr selten.

braune Betonbauten mit verdreck-
ten Schloten, woanders beeindru-
cken mittelalterlich verzierte Hau-
serfassaden hinter tduschend echt
wirkenden Baumen. Und keine
Textur gleicht der néchsten, jedes
Fleckchen ist einzigartig. Selbst
die Fenster der Wohnblocke unter-
scheiden sich voneinander: Hinter
einigen sind die Vorhange zugezo-
gen, von anderen blattert der Putz.
Konkurrent STALKER wird das
realistische Erscheinungsbild der
osteuropdisch angehauchten City
17 zidhneknirschend zur Kenntnis
nehmen.

B Die Munition ist schnell
vebraucht und Nachschub

B Gegen Helikopter die
einzig wahre Waffe: der
Raketenwerfer.

Die Entwickler malen nicht
nur Freiluftgebiete, sondern
verstehen sichauchim Umgang
mit Innenrdumen. Manche
Levels lassen die von Doom 3
im Vergleich aussehen wie das
Pac-Man-Labyrinth: In einem
Gefdngnis ziehen sich rostige
Gitter neben zertriimmerten
Treppen entlang; schmutzige
Wande schimmern blass im
depressiven Glithlampenlicht;
schiefe Siulen werfen ge-
spenstische Schatten
iiber den geflies-
ten Boden, dem

' OFFROAD-TOUR
.. Im Buggy rammen
" Sie Combine-Sol-

daten, die im Weg
stehen. Entfernte
Gegner nehmen
Sie mit dem
Bordgeschiitz ins
Visier.

Nach einer Ein-

g N :
Im Nahkampf bombtdie & Auf die Entfernung leidet

chrotflinte alles weg - und  die Zielgenauigkeit. Und das

Nachfaden dauertlange.

B Verletzungsgefahrin
Innenrdumen wegen des

grofen Explosionsradius’ .trifftpraktisch immer.

GORDON UND ALYX

Vielleicht liegt es an der Brille, dass Gordon nie so
richtig warm wird mit Dr. Kleiners Tochter Alyx, hier
rechts zu sehen. Oder es liegt an der Tatsache, dass
Gordon im Spiel keinen Ton spricht, sondern seinem
Gegeniiber nur zuhort?
Ubrigens; Alyx erlebt so
viele separate Abenteuer,
dass wir uns gut vorstellen
konnen, im ersten Add-
on aus ihrer Sicht zu

spielen.




¥
I

Das fangt ja gut an

Namlich fast genau wie damals, anno 98/99, als wzrdas erste Mal Half-Life (dt.)
spielten: Wahrend die Vorspann-Credits eingeblendet werden, befinden wir uns in
einem Zugwaggon I, kdnnen dabei herumlaufen und uns umsehen. Doch wahrend
beim Vorganger die Fahrt in den Forschungskomplex Black Mesa ging, heift die
Endstation von Half-Life 2 City 17. Das Ratselraten beginnt.

Wiedersehen macht Freude
Die Story von Half-Life 2 ist auf jeden Fall einsteigerfreundlich und verlangt keine
Vorkenntnisse. Kennern des ersten Teils winken zusétzliche Nostalgie-Wohifiihi-Wal-
lungen: Als wir das erste Mal Wachmann Barney wiedergesehen hatten, waren wir
ebenso gerﬁhi't wie erleichtert. Stets erlebt man die Geschehnisse aus dem Blickwin-
kel des akademlschen Haupthelden, der niemals direkt zu sehen ist.
Schonin den Anfangskapiteln von Half-Life 2 treffen Sie mehrere Charaktere aus dem
Vorgangerspiel wieder. Aber niemand nimmt Sie in Ruhe zur Seite, um mit den einlei-
tenden Worten ,Also, Gordon, seit du verschwunden bist, ist Folgendes passiert ...
alle Handlungsunklarheiten zu beseitigen. Gordon Freeman verschwand am Ende von
 Half-Life (dt. ) in unbekannter Mission, beauftragt vom anhaltend mysteriésen G-Man
. Wie und warum erwnederauftaucht bieibt weltestgehend ratselhaft.

: Akte X
_chhtlgste Spekulattonsgmndlage lst Df Breens Begruﬁungsansprache fiir Neuan-

- kommlinge, die von Momtoren im Bahnhof von Gity 17 flimmern. ,Sie haben sich dafiir
entschieden oder wurden dafur auserwahit, in eines unserer verbleibenden Stadtzent-
 Ien liberzusiedein®, hort man. So richtig freiwillig scheinen die Zuziigler nichtihre Koffer

. gepackt 71t haben, Schwirrende Uberwachungskameras, maskierte Soldatenriipel

i '.und blutverschmierte Verhorhinterzimmer sorgen fiir eine packende ,Polizeistaat &

g Paranma -Atmosphare. Etwas spater bestatigen Zeitungsausschnitte £, die jemand

: :-'m emem Simzpunkt an die Wand gehangt hat, dass der Dimensionstunnel des Black-
ArtInvasion der Erdefuhrte Dr. Breen war es, der nach dem
: Steben’Stunden Krleg“ die Kapitulation der Menschhett einreichte, um der volligen

e 1:.Vermchtungzu entgehen, Ister nun ein echter Held oderein skrupelloser Kollaborateur,
e deremen \nelzu hohen Pfels furemen Schemfneden bezahlt hat’?

nlnucs
# tui Storm Co
PO Hons
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EN-TGI.EIST Die Cbmbine haben Energiefelder in der Stadt errichtet, eine futuristische
Art der StrafSensperre. So werden die riesigen AuBenareale in Half-Life 2 eingegrenzt.

man das Nichtvorhandensein
einer Putzfrau férmlich ansieht.
Ungemiitlicher kann man ein

heruntergekommenes Hochsi-
cherheitsgebdude nicht auf den
Bildschirm bringen.

Bemerkenswert ist, wie die
Designer bei Valve mit Farbe
umgehen: Als Sie ans Ende der
Kanalisation gelangen, erblicken
Sie sprichwortlich Licht am Ende
des Tunnels — alles darum herum
verschwimmt im Schimmer, der
aus der Offnung dringt. DraufRen
funkelt hell das Wasser, es ist ein
klarer Tag. Im nachsten Level-

Abschnitt steht die Sonne tiefer
am Horizont: Die Farbtone wer-
den rétlich, die Schatten linger,
Thr Staunen vermutlich groer.
Selbst unwichtige Stellen im
Spiel schauen aus wie solche, die
von Grafikern mit einem Hang
zum Perfektionismus erstellt
wurden; Da entdecken Sie auf
einem gefallenen Baumstumpf
mitten in der Prérie feines Bump-
Mapping, das die Rinde plastisch
wirken ldsst; durch die halb de-
molierte Decke einer baufélligen
Hiitte rieselt Staub, vom Sonnen-
licht sichtbar gemacht. In einem

IGITTIGITT Schnauben wie ein Stier, rennen mit Anlauf gegen die Wand, verspritzen ein
bisschen Insektenblut und schiitteln den Kopf, sichtlich betaubt: die Riesenkafer.
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TEAMKAMPFE Spiter im Spiel kontrollieren Sie ein
vierkopfiges Team, dessen Wegfindung vorbildlich ist.
o) 3

dunklen Hinterzimmer - Thr
Aufenthalt dauert hdochstens
wenige Sekunden - ist der Bo-
den mit Texturen tiberzogen, die
sich andere Ego-Shooter fiir den
Raum aufheben wiirden, in dem
der Endkampf stattfindet — wo
auch immer Sie sich bewegen,
stets ist die Grafik ein Blickfang.

Mehr als Spielerei: Physik
Recht friih treffen Sie in City
17 auf einen Kinderspielplatz,
der auch zwei Schaukeln enthalt.
Die schwanken bei Benutzung
auffallend realistisch hin und her,

'4_’7 7

sogar deren Seile verheddern
sich physikalisch nachvollzieh-
bar zur Seite. Man kann das als
subtilen Hinweis der Entwickler
verstehen, denn in Half-Life 2
werden Sie wieder zum Kind:
Sie werden sich freuen, wenn
Gegenstande durch die Gegend
kullern; werden andachtig stau-
nen, wenn eine Pappschachtel
an den Réindern reifSt und sich
auf wundersame Weise entfal-
tet; werden vielleicht irre lachen,
wenn die Inneneinrichtung einer
Wohnung unter lautem Gepolter
in ihre Einzelteile zerfallt. Man

R : :
o
SQUAD FOLLOWING

AMMO 1 8

150

fiihlt sich ob der fortschrittlichen,
in dieser Qualitit bislang nicht
erlebten Physik-Engine tatsach-
lich wie jemand, der gerade die
einfachsten mechanischen Vor-
gédnge neu entdeckt.

Da kommt die Gravity-Gun,
{ibersetzt konnte man Gravitati-
onsmanipulator dazu sagen, ge-
rade recht. Im witzigsten Tutorial
der Spielegeschichte lernen Sie
den Umgang mit dem Gerat: Auf
einer futuristischen Miillhalde
spielen Sie mit einem Roboter-
hund Ball - nur dass der Ball ein
zentnerschwerer Fels ist, der Kis-

SCHONER ALS KETTENSAGEN Die Drohne Iasst sich mit
der Gravity-Gun ansaugen und gegen den Feind verwen-
den: Rotierende Sageblatter machen kurzen Prozess.

Ant Lion

Kommt urplotzlich
aus dem Boden
gekrabbelt und bringt
viele Freunde mit:
der Kafer. Er Uber-
springt Abgriinde |

surrend mit

Combine

Der Standard-Geg-

ner: Combine-Solda-
ten. Verhalten sich

schlau, indem sie

Deckung nehmen, g

Granaten werfen und
in Hauser flichten

Transporter &
Schwirrt von obel
heran, setzt zum
Landeanflug an
offnet die Laderaum- §
klappe und ldssf
Combine-Soldaten

herausstromen. FAES

Gunship
IhrgroBter Feind in
den AuBenarealen:

die Gunships, weil
sie eine nicht enden
- wollende Maschi

¥
|
5

 kiindigt an, wenn der ©-
. Helikopter bereit zum

: '“mepigsis_:téhnen

 furchterlich, sind
_ aberlangsam

besonders als Ver-
suchskaninchen fiir




. Half-Life 2 deklassiert die
Konkurrenz und definiert das
Action-Genre neu. “

Meine Erwartungshaltung wirkte unerreichbar
hoch, doch das Endprodukt hat sie locker
tbertroffen. Half-Life 2 setzt nicht nur neue
Standards fiir Grafiktechnik und Physik. Mit
welcher Liebe zum Detail bereits in den ersten
Minuten eine Hochspannung aufgebaut

wird, ist das reinste Lehrstiick. Dazu kommen
menschelnde Charaktere, die so glaubwiirdig
wirken, dass man sie am liebsten zum Kaffee
einladen wiirde. Aber am meisten hat mich der
abwechslungsreiche Spielablauf begeistert,
jedes Kapitel liberrascht mit frischen Ideen,
Schauplatzen, Herausforderungen, da ist
keine Sekunde Langeweile. Erforschen, ballern,
fahren, rétseln und immer auf der Suche

nach neuem Schabernack sein, den man mit
dem fantastischen Schwerkraft-Manipulator
anstellen kann (mein Kandidat filr,Waffe

des Jahres"). Uberlange Levels 3 la Doom 3
gibt es hiernicht, Half-Life 2 hat kein Gramm
Fett am Spieldesign-Leib. Billige ,Ein Gegner
materialisiert auf wundersame Weise hinter
mir‘-Matzehen hat man nicht nétig, dafiir lasst
die kinstliche Intelligenz ihren Grips spielen.
Kritikpunkte finden sich allenfalls in den Niede-
rungen der Erbsenzahlerei, mehrTeam-Kdmpfe
und weniger Storylocher wéren nett gewesen,
aber der, Meisterwerk™-Status ist unbestritten.
Ganz grofies Wow!

DIRK GOODING

»Was ich hier fiir knapp 50
Euro bekomme, ist an Qualitat
nicht zu Uiberbieten!"

Der mit Abstand beste Ego-Shooteraller Zeiten,
gepaart mit dem erfolgreichsten Mehrspie-
ler-Mod allerZeiten. Was ich hierfiir knapp

50 Euro bekomme, ist an Qualitat nicht zu
uberbieten. Und wem das Killer-Paket aus
Half-Life 2 und Counter-Strike Source noch
nichtreicht, der legt ein paar Euro draufund
kannsich per Valves Online-Service Steam den
Vorganger sowie weitere Half-Life-Mods herun-
terladen - und staunt tiber neue Texturen und
Spezialeffekte, da Valve den alten Klassikern
ein Source-Technik-Update verpasst hat.
Erstaunt hat mich die Performance: Unsere
Testsysteme waren zwar absolute High-End-
Rechner (3,2 GHz, 2 GByte RAM, Radeon
X800 XT), die wohl nur die wenigsten Spieler
unterdem Schreibtisch stehen haben. Aller-
dings flutschte Half-Life 2 auf diesen PCs mit
maximalen Details, 1.600x1.200 Bildpunkten,
sechsfacherKantenglattung und achtfachem
anisotropen Filter iiber den Monitor, und das
mit aberwitzigen 60 Bildemn pro Sekunde!

Wer Half-Life 2 mit solchen Einstellungen in Be-
wegung sieht, wird sich verwundert die Augen
reiben und fragen, wieso andere Entwickler das
nicht auf die Reihe bekommen. Mit reduzierten
Details und geringerer Auflosung lauft der
Ego-Shooterauich problemlos auf alteren
Computern - und siehttrotzdem klasse aus.

88

ten beim Aufprall zerschmettert
und mit menschlichen Korpern
bestimmt nicht anders verfihrt.
Doch mit der Gravity-Gun sau-
gen Sie selbst schwere Objekte
miihelos heran, um sie mit einem
Linksklick wieder nach vorne zu
schleudern, bis sie krachend aus-
einander brechen und die Level-
Architektur erschiittern.

Sie werden sich dabei ertap-
pen, trotz ausreichend Munition
haufig mit der Gravity-Gun zu
hantieren. Statt mit dem Maschi-
nengewehr zu ballern, reiffen Sie
lieber die Heizung aus ihrer Fas-

AUX POWER
- o

FLASHLIGHT

wenre 1 00 15

SUIT

ren Einsatz zur Seite: Er schmeif3t Autos auf Gegn

fund tu

2%

sung, um selbige als Schutzschild
gegen heranzischende Projektile
zu nutzen. Statt eine Granate zu
werfen, katapultieren Sie Explo-
sionsfésser in die Gegnermenge.
Statt mit der Brechstange auf
Headcrabs einzupriigeln, feuern
Sie Gravitationsstof3e ab, die die
Aliens zu herumplumpsenden
Gummibéllen degradieren. Und
wenn Sie immer noch denken,
eine Kettensdge wire cooler,
dann greifen Sie sich einfach
eine der umherschwirrenden Sa-
gedrohnen — wer damit durchs
Feindgebiet marschiert, will nie

t wie ein Sportler herum - das ist alles geskriptet.

wieder eine Black & Decker. Bei
diesem Spielzeug vergisst man
schnell, dass Gordon eigentlich
die Welt retten soll.

Schlusswort

Die Gravity-Gun stiehlt samt-
lichen anderen Waffen im Spiel
die Show — und Half-Life 2 der
Konkurrenz. Scheinbar miihelos
vetriickt Valves Wunderwerk
die Grenze des Machbaren nach
oben, grafisch genauso wie spie-
lerisch. Fiir Computerspieler
wird Half-Life 2 damit zur Allge-
meinbildung. (tw)

AMMO 2 1 5

EIN FALL FUR ZWEI Der Herr links verbringt seine Zeit damit, Zombies mit der Schrotflinte zu jagen. Sie helfen ihm kurz dabei.

PC GAMES 12/04



PO

DOOM 3

IM WETTBEWERB _ . .

HALF-LIFE 2

TESTIN PCG 10/04 & TESTIN PCG 12/04
TECHNIK
SEHR GUT (94%) SEHR GUT (94%) SEHR GUT (96%)

Realistisches, spiegelndes Wasser
Detailreiche Figuren und Objekte
Extrer hohe Sichtweite

Effekte: Flimmernde Luft und Unschérfe

Grandios-gruselige Innenareale
Hervorragende Licht- und Schatteneffekte
Beinahe allgegenwartiges Bump-Mapping
Bombastische Monsteranimationen

Herausragende Physik-Engine
Superrealistische AuRenareale
Unmengen an Details in Innenrdumen
Gestochen scharfe Texturenqualitat

K Sehr gute AuBen-, gute Innenareale B Wenig Physik-Spielereien E3 Lauft selbstin hohen Aufidsungen flissig
ATMOSPHARE

GUT (86%) GUT (81%) SEHR GUT (94%)

Innovativer Schauplatz (tropische Insel) Viele Schockmomente Menschliche Figurengestik und Mimik

Musikuntermalung mit Filmcharakter
Computergegner unterhalten sich
Urlaubsatmosphare dank Bombastgrafik
B Sehr klischeehafte Story

Beklemmende, diistere Schauplatze

K Teuflisch fiese Monster

Karge, passende Musik

B Non-Stop-Ballerei ersetzt subtiles Gruseln

Gewaltige 5.1.-Soundeffekie
Areale wirken extrem realistisch
Bemerkenswerte Detailverliebtheit
= Schwer zu durchschauende Story

SPIELDESIGN
SEHR GUT (90%) GUT (82%) SEHR GUT (95%)
Riesige Levels Ein gewaltiges Inferno: der Hollen-Level B3 Jeder Level spielt sich grundlegend anders
Mehrere Losungswege Frei von Ballast (Beispiel Geschiitztlirme) Hervorragend designte Schauplatze
Ed Viele Fahrzeuge K Umfangreiches Solospiel K3 Nachvoliziehbare kiinstliche Intelligenz
Uberragende Kl der Gegner B3 Geschmeidiger Spielablauf Physik beeinflusst den Spielablauf
B Teilweise zu hoher Schwierigkeitsgrad & Manchmal verwirrendes Level-Design GroRer Umfang, doch Spannung bis zuletzt
MULTIPLAYER
GUT (86%) BEFRIEDIGEND (71%) SEHR GUT (90%)
Taktischer Assault-Modus Editor wird mitgeliefert B Zeitloses Spielprinzip

Ausbalanciertes Level-Design
B Wenig Schauplatz-Abwechslung
B Manchmal verwirrendes Level-Design

Einwandfreie Deathmatches in kleiner Runde
B Auf maximal vier Spieler begrenzt

B Nur vier Standard-Spielmodi

B Nur fiinf mitgelieferte Karten

B Sinnvoll designte Karten

K3 Schane neue Grafikeffekte

B Detailprobleme (blockierende Objekte)
B Enthalt nicht alle Counter-Strike-Karten

; SPIELSPASS - :
SEHR GUT (92%) SEHR GUT (90%) SEHR GUT (96%)
U 4 ) =t
] : g u ]
0|
m i by >
NEUTRAL |

FrusTriERTIG 10 S 5510 i)

:mff | B

FRUSTRIERT |6 S10. NN 1 S 0. I M_m

| Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden

Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden

Man rutscht von einem geskripteten
Ereignis ins nachste, Durchatmen ist
ob der Grafikpracht fast unméglich!

Kl pic erste Spielstunde ist abwechs- B Mit dem Jetski iber malerische E Beinahe unfassbar, dass Half-
lungsreicher als das gesamte Doom 3: Fliisse rauschen ... wenn da nur
nicht die Helikopter wéren, die
von aben Minen werfen. Das ist
spannend wie ein Actionfilm.

hier: Gefangniseinbruch!

Life 2 die konstant atemberau-
bende Qualitat ohne Durchhanger
beibehalt. Immer geschieht Neues,

E3 Als auch zum Sehluss hin stets
der Spielablauf variiert, wird klar:
Half-Life 2 ist von Anfang bis Ende
reich an genialen Ideen. Im Bild: das
Team, das Sie kontrollieren.

Gelorce2Serie Gefotced:
Mx:Serie, Kyro 1/2,
00/750

EN 800x600  1.024x768

 KLASSE3
Radeon 8500/9000/ Geforced-Tr-Serie, Radeon 9600
9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX 5700
Geforce FX 5200 (Ultra) (Uttra)/FX 5900 XT

1024x768 1.280x1.024 1.024x768  1.280x1.024

Radean 9800 (ProfXT),
Geforce FX 5900 (Ultra)/
5950 Ultra

uostes s,

it N N N D I NN N TUNINGTIPPS

—ROOONEE o N N N O N N N o

- MIN.
DETAILS

MAX.

~ DETAILS
MIN.
DETAILS

MAX.
DETAILS

MAX.
DETAILS

MIN.

©  DETAILS

- MIN.

DETAILS

MAX.
DETAILS |

SPIELBARKEIT: =220 Technisch ich. I ==

*Qualital Im Trei
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[ Optimal

il werden 2fache

da der Mutliplayer-Mod
dieselbe Engine wie Half-
Life 2 nutzt. Die Leistung
der Grafikkarten lasst sich
bei der Source-Engine
schwervergleichen,
I R - voschiedene
Render-Varianten zum
Einsatzkommen. Wie
- - sich diese bei der Optik
unterscheiden, erfahren
- Sie auf Seite 200.

und 4:1 ani

Filter aktiviert,

HALF-LIF

HALF-LIFE 2

CA. €50,
NOVEMBER 2004

THOMAS WEISS

;8

i Spieldauer (Einzelspieler): 20 Stunden !
]

..Der beste Shooter, seit es
Shooter gibt: mit méchtigem
Abstand zur Referenz"

Wenn lhnen angesichts der Wertung leicht
schwindelig ist, dann nehmen Sie doch erst
einmal Platz. Ich versichere lhnen: Es handelt
sich hierbei nicht um einen Druckfehler,
sondern um die gebiihrende Belohnung fiir
eines der besten Spiele, die je erschienen sind.
Es sind fantastische Kunststticke, die Valve
davollbringt: Jedes der 13 Kapite! bleibt den
Grundziigen des Ego-Shooter-Genres treu,
spieltsich aber gleichzeitig komplett anders.
Einmal stelle ich Geschiitztiirme strategisch
geschickt an Knotenpunkte oder diise mit

dem Buggy ibers Gelande, ein anderes Mal
balanciere ich in der Wiiste liber alte Bretter,
um hungrigen Insekten zu entgehen. Kein Level
spieltsich wie der vorige, keine Sekunde der20
Spielstunden ist langweilig. Dass diese Qualitat
bis zur Endsequenz bestehen bleibt, verdient
einen Kniefall als Huldigung. Angetrieben

wird der clevere Spielablaufvon einer Grafik,
die schon stark dem Wort ,fotorealistisch*
entspricht: Oftwollte ich beim Spielen die

Waffe niederlegen und die Gegend geniefsen.
~ Vorallem die AuRenareale sind so schon, dass

man einen Gemalderahmen um den Monitor
legen mochte. Trotz der aufwendigen Optik
|auft Half-Life 2 auch auf Rechnem ohne-
eingebauten Hyper-Antrieb verhaltnismafig
fliissig. John Carmack, wird schiuchzen ob

. dieser programmiertechnischen Glanzleistung!

Interessantist, wie die Konkurrenz auf diese
geballte Spielspafladung reagieren wird. lch
kann schon das nervose Schiticken von Raven -
Software, id-Software und Monolith htren, auf
die ein Schatten namens Half-Life 2 fallt.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Valve

Studionote: Sehr gut

Publisher: Vivendi Universal

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

_ Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32

USK-Atterseinstufung: Ab 18 Jahren

- HARDWAREANFORDERUNGEN

| Minimum: 1.500 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 2

Splelbar: 2,200 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 2.700 MHz, 1.024 MByte RAM, Klasse 4

" PRO UND CONTRA

& Spannender Spielablauf von Anfang bis Ende

K Durchgehend grandiose Grafik :
- EdRealistische, spieferisch relevante Physik

Gravity-Gun ; o

_ B3 Uppiger Spielumfang (ca. 20 Stunden)

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER | Grafik Sahr gut (95)
Sound Sehrgut(94)

Steuerung  Sehr gut (95)

Mehrspleler Sehr gut (90)

89



So spielt sich HL.2

Half-Life 2 ist ein echter Technik-Kraftprotz, aber seinen
Genialitatsstatus erreicht der Shooter vor allem wegen spiele-
rischer Starken. Zehn Tugenden, die uns aufgefallen sind:

ust am Level
Bump Mapping, dynami-
- sches Licht, Charakter-Mi-
mik — diese modernen
Errungenschaften sind
ohne gutes Levelde-
sign fiir die Katz.
Valve hat vor lau-
ter Streben nach
Gourmet-Features
das A und O jedes
3D-Shooters nicht
vergessen:  ein
gutes Levelde-
sign. Ob drinnen
oder draufien,
Scharfschiitzen
am  Schienen-
strang oder Stri-
der-Ungetlime in
der Innenstadt: Bei

den ebenso vielféltig wie interes-
sant aufgebauten Schauplitzen
rastet der Spielspal8 zuverlassig
ein. Bonuspunkte gibt es fiir das
allgegenwirtige Einbeziehen der
Physik ins Leveldesign — wie bei-
spielsweise im Bild, als wir ein
Auto auf eine Horde Zombies
plumpsen lassen.

-4 Richtiger Rhythmus

Einige der besten Szenen von
Half-Life 2 haben rein gar nichts
mit Action zu tun. Nehmen Sie
nur die bedrohlichen Anfangs-
minuten in City 17 und das emo-
tionale Wiedersehen mit Wach-
mann Barney. Das Spiel hat einen
hervorragenden  Erzihlrhyth-
mus, platziert immer wieder
atmosphérische Stimmungssitu-

ationen zwischen den Action-
Abschnitten. Wie im Vorgénger
verzichtet Valve auf jegliche
nichtinteraktiven Sequenzen: Sie
sind der Held, erleben jede Se-
kunde in der Rolle und aus der
Sicht von Gordon Freeman.

#Opielt sich wie geschmiert”, ist
das hochste Kompliment, das
unsere Tester einem Shooter in
Sachen Steuerung machen kon-
nen. Bei Half-Life 2 kénnen Sie
bemerkenswert viel bei bemer-
kenswert unkomplizierter Bedie-
nung anstellen. Neue Waffen mit
ungewdhnlichen Eigenschaften
werden innerhalb des Spiels mit
interaktiven Anleitungen erklart,
die so kurzweilig und nahtlos in

-"“5‘ i
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das Geschehen integriert sind,
dass man sie niemals als ,Tuto-
rials” beschimpfen wiirde. He-
rumliegende Ségeblatter als Waf-
fe? Na selbstverstandlich!

L1 Kurzweil iiber alles

Uber 20 Stunden Spielzeit sind
fiir einen Shooter ein respektab-
ler Umfang, Half-Life 2 scheint
dabei ein Zeitraffer-Feld auf Th-
rem PC zu installieren: Die Stun-
den vergehen wie im Fluge, weil
das Spiel so abwechslungsreich
ist. Bei Far Cry (dt) steht man
ein bisschen viel im Urwald, mit
Doom 3 droht der Alpha-Labs-
Koller. Aber jedes der 13 Kapitel
von Half-Life 2 hat seinen eige-
nen Charakter, iiberrascht mit
neuen Schauplitzen, Waffen und
Spielmechaniken — bis hin zum
letzten Level.

=] Eine schlaue Truppe

Erst relativ spat im Spiel erleben
Sie Teamkdmpfe, wenn sich wa-
ckere Widerstindler an Gordons
Seite gesellen. Die schnappen
sich selbststindig Waffen und
nehmen Feinde unter Beschuss,
Sanitater werfen [hnen bei Be-
darf auch Erste-Hilfe-Késten zu.
Die grundsolide KI wird durch

E

Kleine atmosphaérische Geniali-
taten veredelt. , Entschuldigung,
Gordon” murmelnd gehen die
Begleiter zur Seite, wenn Sie ih-
nen den Weg versperren, oder
bitten mitten im Feuergefecht
,Gib mir Deckung, wihrend
ich nachlade”. Und trauern an-
schlieBend um gefallene Kame-
raden.

=1 Wahl der Waffen

Die Anzahl an Waffen ist nicht
direkt inflationdr, aber jedes
Utensil ist sinnvoll. Auch im letz-
ten Spieldrittel gibt es noch Situa-
tionen, in denen die Brechstange
Gordons bester Freund ist. Die
Munitionsverteilung wirkt nicht
iibertrieben geizig, aber ermun-
tert zu Sparsamkeit. Auf dem
mittleren  Schwierigkeitsgrad
kommt uns die Herausforderung
gerade richtig vor: nicht von
Pappe, aber keinesfalls frustrie-
rend (Quicksave sei Dank). Ganz
nebenbei erleben Sie hier mit
Schwerkraft-Manipulator  und
Pheropods zwei der originellsten
Waffen der Action-Geschichte.

&4 Der Weq ist das Ziel
Die Wegfindung von computer-
gesteuerten Charakteren ist eine

Achillesferse vieler Shooter. In
den Abschnitten, in denen der
Spieler Antlions als Waffe ein-
setzt, demonstriert Half-Life 2
besonders eindrucksvoll seine
Starke in dieser Disziplin. Die
treuen Tierchen folgen Ihnen
iiber Stock und Stein und blei-
ben nicht an Ecken und Enden
hingen. Gegner in der Nihe
werden selbststindig attackiert,
auch wenn dazu ein Sprung
nach oben oder das Krabbeln in
einen Bunker nétig ist. Brav, sitz,
gut gemacht!

I=] Rétselhaftigkeit

Wenn scheinbar kein Weg weiter-
fithrt, miissen Sie die Situation
analysieren und immer an die
Wunderwelt der Physik denken.
Die Designer haben es nicht mit
den Puzzle-Elementen iibertrie-
ben, streuen aber immer wieder
mal einen Abschnitt geistiger Be-
anspruchung in den Spielablauf.
Beispielsweise steht ein Kran mit
Magnethaken sicherlich  nicht
zur Zierde im Level.

£] Freude am Fahren

Es gibt reinrassige Rennspiele,
bei denen die Vehikelsteuerung
weniger Spafl macht als bei den

- gehensweise.

Fahrsequenzen von Half-Life
2. Vor allem im Gelande-Buggy
waren wir schnell von unserer
Probefahrt (tiberzeugt. Bord-
geschiitz, Handbremse und
Turbo-Booster erlauben herrli-
che Manéver. Zusammensto-
fse mit Antlions erinnern dank
»Splat!“-Gerausch und Wind-
schutzscheiben-Verschmut-
zung an die Insektenopfer einer
sommerlichen Autobahnfahrt.
Und auch das Luftkissenboot
erlaubt aberwitzige Kunststii-
cke, bei denen man wie James
Bond iiber Feuersbriinste fliegt
oder in voller Fahrt vor einem
Hubschrauber in den nachsten
Tunnel flichtet.

i[*] Keine billigen Tricks

Alles schon erlebt: Man sam-
melt ein Lebensenergie-Exira
auf, wodurch die wundersame
Materialisation eines Monsters
im Riicken Threr Spielfigur aus-
gelost wird. Aufregend, aber
nicht direkt fair. Half-Life 2 hélt
sich von der Kiste mit den billi-
gen Designtricks fern, {iberlasst
lieber der KI das Feld und er-
laubt dem Spieler ein gewisses
Maf3 an Kreativitit bei der Vor-
(hl)
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" Physik-Leistungskurs

Einnehmende Spielwelt dank innovativer Technik: Die Grafik weckt Liebe auf
den ersten Blick, am meisten fasziniert in Half-Life 2 aber die Physik.

AUS DEM
WEG Einvon
uns dirigierter
Antlion atta-
ckiert diesen
Combine-Sol-
daten, dervon
der Wucht des
4 Angriffs weg-
geschleudert
wird, inklusive
Bettgestell und
Matratze.

¥ TOTALSCHA-
DEN Der Ma-
nipulator kann
Obijekte bis zu
einer gewissen
Grofse greifen,
die Sie vor sich
herschweben
lassen oder als
Wurfgeschoss
missbrauchen.

ir hatten schon wab-

belige Matratzen aus
Fenstern geworfen, Ge-

riiste zum Einstiirzen gebracht
und Zombies mit geschleuder-
ten Sageblattern tranchiert. Aber
darauf war noch keiner von uns
gekommen: ,He”, meinte Tho-
mas zu fortgeschrittener Stunde,
»Schon mal getiincht?”. Tatséch-
lich, mit dem Schwerkraft-Ma-
nipulator abgefeuerte Farbeimer
sorgen fiir bunte Kleckse an den
Winden. Fiir die Befreiung der
Menschheit herzlich irrelevant,
aber solche liebevollen Details
machen die Half-Life 2-Spielwelt
noch stimmiger, noch glaubwiir-
diger, noch mehr zur Spielwiese.
Keine respektable Action-
Neuheit verzichtet heutzutage
auf eine Physik-Simulation,
aber noch nie ist dieser Aspekt
so durch und durch im Level-
design verankert worden wie

bei Half-Life 2. Mal sorgen Sie
durch Gewichtsverlagerung fiir
die richtigen Kippverhilinisse
auf einer Wippe oder nutzen den
Auftrieb von Objekten im Was-
ser aus, um eine Sprungschanze
zu errichten.

Die Masse macht's

Und was ldsst sich nicht alles
mit dem Schwerkraft-Manipula-
tor anstellen: Minen aus sicherer
Distanz aus dem Boden pfliicken
oder gegnerische Granaten in der
Luft abfangen und zuriickspu-
cken. Selbst das Gewicht der
Objekte wird beriicksichtigt. So
bringt ein an den Kopf geschleu-
dertes Brett den Combine-Sol-
daten nur kurz ins Straucheln,
ein gut gezieltes Fass wirft ihn
dagegen um. Geskriptete Physik-
Ereignisse gibt es beispielsweise
nur dann, wenn riesige Strider
durch Hauserwénde krachen. (n)
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Ein Drahtseilakt in 10 Schritten

Half-Life 2 ist voll von kleinen Physik-Réatseln. Wir erkléren eines davon.

[TINach einem wilden Ritt durch ausgetrocknete
Flusslaufe und finstere Abwdsserkanale stehen wir
sprichwortlich vor einem Problem: Eine notduirftig
zZusammengenagelte Barriere aus Brettern und
Wellblech versperrt uns den Fluchtweg. Also erst
mal raus aus dem Fahrersitz unseres Luftkissen-
bootes und die Gegend erkunden.

[21S0 schaut's aus: Vor der Barriere liegt eine Art
Rampe im Wasser, an deren Vorderseite ein Draht-
seil angebracht ist. Der Seilzug fuhrt iber mehrere
Stationen zu einem Metallkafig auf der rechten
Seite. Unser Hovercraft parken wir versuchsweise
auf der Blihne, aber nichts passiert. Irgendwie
mussen wireinen Weg finden, um die Rampe so
weit anzuheben, dass man sie als Sprungschanze
benutzen kann. ;

[31Wir schauen uns den Kéfig genauer an. Ein
grofer Hebel sorgt offensichtlich dafiir, dass die

_ gesamte Konstruktion fest in Position bleibt. Als
wir mal testweise dranziehen, rappelt’s kréftig und
der Metallkafig plumpst einen halben Meter in die
Tiefe. Positiver Nebeneffekt: Da Kafig und Rampe
per Seilzug miteinander verbunden sind, hebt sich
Letztere ein wenig, sackt daraufhin aber sofort
wieder zu Boden. Klarer Fall: Wenn wirirgendwas
mit hohem Gewicht in den Kafig werfen wiirden,
sollte dieser sich nach den Gesetzen der Physik
absenken und gleichzeitig die Vorderseite der
Rampe nach oben ziehen. Das Ergebnis wére eine
perfekte Sprungschanze, mit derwir problemlos
tiber die Barriere springen konnten. Fehlen also nur
noch ein paar schwere Steine.

[a] Das herumliegende Geriimpel ist bei weitem
nicht schwer genug, um den Kafig ausreichend tief
abzusenken. Erst als wir selbst in den Stahlkasten
springen, fallt dieser so tief, dass die Vorderseite
der Hebebiihne fast zwei Meter in die Hohe gezo-
gen wird. Wir missen also irgendwas finden, das
mindestens so schwer ist wie wir selbst.

[5]Hoch tiber uns verlauft ein wenig vertrauen-
erweckender Brettersteg, derzwei Baugeruste
miteinander verbindet. Wir entschlieBen uns, -
irgendwie dort raufzuklettern - vielieicht sehen wir
von oben mehr?

[e] Wer sucht, der findet: Etwas abseits entdecken
wir eine Leiter, mit der wir problemlos nach oben
klettern.

Na wer sagt's denn: Auf dem Gertist direkt iiber
dem Stahlkafig steht eine alte Waschmaschine und
wartet vergeblich auf die Sperrmtiliabfuhr. Vom:
Gewicht vielleicht das, wonach wir gesucht haben.

Geschafft - der ausrangierte Wascheautomat
fliegt vom Gertist und knallt weiter unten direkt in
den Stahlkafig, der sich tief absenkt.

[51 Die Rampe hebt sich nun deutlich vom Boden ab
- als Sprungschanze reicht uns das vollig.

Motor an, anschnallen, durchtreten: Mit Vollgas
brettern wir auf die Rampe zu und vertrauen voll
und ganz auf die Physik. Und tatsdchlich: Das
Hovercraft fliegt im hohen Bogen (ber die Barriere.

wins_ 18

a1 00




r

sp1T - : k

KUHLES NASS Die Wasserdarstellung ist deutlich realistischer als in Far C:y(dt.-).
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WEITBLICK D

[ Leistung: Grafikkarten

Counter Strike Source: VideoStress Test

Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50
Radeon X800 XT (25p MByte RAM)

60 70 80 9 100 MO 120 130 140

122

eforce 6800 Ultra (256 MByte RAM)

Geforce 6800 GT (256 MByte RAM)

- 105

Radeon 9800 XT (255 MByte RAM)
Geforce FX 5950 Ultfa (256 MByte RAM)

Radeon 9800 Pro (128 MByte RAM)
39

62

Geforce FX 5900 XT {128 MByte RAM)

Geforced Ti 4200 (64 MByte RAM
45

e e s S

Radeon 9600 Pro (138 MByte RAM)
29

FAZIT: Beim offiziellen Source-Engine-Benchmark sind X800 XT und 6800 Ultra fast
gleich schnell. Auch die normale 6800 liefert sehr gute Ergebnisse. Auffallig; Die Radeon
9800 Pro falitim Qualitats-Modus deutlich hinter die FX 5300 XT. Die Ti-4200 verwendet
das DX8.0-Rendermodell und ist daher schneller als die 9600 Pro (DX9).

LEGENDE B 1.024x768, 2xAA, 4:1 AF 1.024x768, kein AA, kein AF

Leistung: Prozessoren s

Einstellungen: Radeon X800 Pro, DirectX 9¢, Catalyst 4.8, 2x512 MByte DDR400-Speicher, WinXP

Counter Strike Source - Timedemo: timmbenchmark.dem

Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 | 40 50

Athlonéd 3400+ (Clawhammer 2200 MHz), 800|MHz FSB
Athloné4 2800+ (Clawhammer 1800 MHz), 800

Sempron 3100+ Sockel 754 (1.800 Mhz), 400 M

AthlonXP 3000+ (2100 MHz), 333 MHz FSB

AthlonXP 2200+ (1800 MHz), 266 MHz F

FAZIT: Die Spielszene aus CS Source stellt hohe Anforderungen an die CPU - erst der
Athlon XP 3000+ schafft es knapp in den spielbaren Bereich. Der XP 2200+ ist dagegen
deutlich zu langsam. Besonders gut schneidet der Athlon 64 2800+ ab: Der kleinste 64-
Bit-Prozessor ist bei der Source-Engine sehr schnell und kostet weniger als 150 Euro.

LEGENDE @ Hohe Detailstufe, 1.024x768 [ Hohe Detailstufe, 640x480

hohe Sichtweite ge

\ '!iﬁ.z

rtzu den optischen Highligh

| 4
: =R
Einstellungen: Athlon64 2.800+, Nforce3-Mainboard, 2x512 MByte DDR400-Speicher, DirectX 9c,
Catalyst 4.8/Forceware 61.77, WinXP

Was kann die Source-Engine wirklich
und welche Bildgualitat schafft Ihre
Grafikkarte bei Half-Life 27

etailliert strukturierte
D Oberflachen, spiegeln-

des Wasser in uner-
reichter Qualitdt und realistische
Schatten - die Source-Engine
zieht simtliche DirectX-9-Regis-
ter. Dementsprechend glaubhaft
wirkt die Welt von Half-Life 2.
Trotzdem lauft der Titel sogar
mit langsameren Karten wie
der alten Geforce4 MX-440 fliis-
sig. Der Grund: Valve hat in die
Source-Engine vier individuelle
Renderpfade integriert. So stellt
jede Grafikkarte Valves Shooter-
Hit je nach Technologie-Stand
und Leistungsfahigkeit dar. Die
genannte MX-440 bewiltigt bei-
spielsweise lediglich den quali-
tativ schlechten DirectX-7-Mo-
dus, wohingegen eine Radeon

9600 XT den DX9-Renderpfad
nutzt und somit alle Details dar-
stellt. Geforce-FX-Karten sind
zwar ebenfalls DirectX-9-fahig,
aufgrund der vergleichsweise
schwachen Performance bei der
Source-Engine hat sich Valve
allerdings dafiir entschieden,
entsprechende  Nvidia-Boards
im DX8.1-Modus anzusprechen.
Schwichere FX-Platinen wie die
5200 Ultra schaffen sogar nur
DX8.0. Wir erkldren, auf welche
Effekte Sie verzichten miissen.

DXT: Schnell statt schon

Wenn in Threm PC noch eine
Geforce2 oder Geforced-MX-440
arbeitet, ist Half-Life 2 das beste
Argument, um jetzt aufzurtisten.
Zwar lauft die Source-Engine im

Es ist fiir die Story wichtig, Gefiihle in

¢ PC Games: Die Animationen

und Mimik der Spielfiguren wirken
verbliiffend lebensecht. Stand das von
Anfang an ganz oben auf eurer Agenda?
Flateher: ,Das hatten wiruns erhofft, esgab

- immer diesen Push Richtung ,Wir wollen richtige
Charaktere, wir wollen Schauspielerei’. Am
Anfang waren die Ziele viel niedriger gesteckt

 als das, was wir jetzt erreicht haben. Wir

_ waren damals schon zufrieden gewesen, wenn
die Charaktere sich ein bisschen bewegen,
dich ansehen und beim Sprechen den Mund
bewegen wiirden. Aber als wir damit anfingen,
sagten wir uns: Wir haben die Gelegenheit, die
Momente mit den anderen Spielfiguren zu etwas
ganz Besonderem zu machen.' Esist fiir die
Story so wichtig, Gefiihle in diese Charaktere zu
kriegen, denn das treibt den Spieler wirklich an."
van Buren: ,Im Prinzip ist so etwas schon
gemacht worden, aber es wurde immer
in nichtinteraktive Zwischensequenzen

gesteckt, nicht ins eigentliche Spiel. Das
Kunststiick ist diese nahtlose Integration in
das Gameplay. Wir sind wirklich stolz darauf,
aber wissen auch schon ziemlich genau, was
wir beim nachsten Mal verbessern wollen.”

PC Games: Zum Beispiel?

van Buren: Es ware zum Beispiel prima,
mehr Shader zu haben, Stoff- und Haar-
Simulatoren. Oder mehr simulierte Knochen
fiir das Skelett-Animationssystem.”

PC Games: Was war der Knackpunkt,
um menschlich wirkende Charaktere
hinzukriegen?

van Buren: Wir hatten am Anfang
der Entwicklung eine Menge Probleme;

schlieBlich ist jeder ein Experte im Betrachten -

von Menschen. Als wir mit der Arbeit
begannen, stolperten wir standig iber
Dinge, die irgendwie falsch aussahen. Die

PC . GAMES 12/04



DX7-Modus erstaunlich schnell,
dafiir miissen Sie Abstriche bei
der Grafik machen. Beispielswei-
se spiegelt sich auf der Wasser-
oberfldche nicht die Umgebung
und realistische Schatten fehlen
ebenso wie Bump Maps. Infol-
gedessen sehen alle Fléchen glatt
und detailarm aus. Auflerdem
ist der DX7-Modus auf 256x256
Pixel grofle Texturen beschrankt,
wohingegen bei den anderen
Render-Modi doppelt so grole
Leveltapeten verwendet wer-
den.

DX8.0 + 8.1: Das Mittelmaf

Der grofite  Unterschied
zum DX9-Renderpfad ist die
Wasserdarstellung: So  fehlen
samtliche Spiegelungen auf der
Wasseroberfliche und an den
f]'berg.’a‘ngen von Wasser zu Land
sind harte Kanten erkennbar. Im
DX9-Modus wird per Shader ein
weicher und damit realistischer
Ubergang  erzeugt. Die Um-
gebung wird zwar von Bump
Maps inklusive sehenswerter
Glanzpunkte verziert, allerdings
ist deren Anzahl begrenzt. Im-

Charaktere zu kriegen!”

Augen richtig hinzukriegen war schwierig.

Zum Beispiel, dass die Charaktere dich richtig
ansehen, abhangig davon, wie weit du von
ihnen entfernt bist.”

PC Games: Wie entsteht eine typische
Dialogszene, zum Beispiel das erste Treffen
mit Alyx und Dr. Kleiner zu Beginn von Half-
Life 22
* Fletcher: Zunachst werden compu-
tergenerierte Stimmen als Platzhalter
verwendet, damit wir die Dialoge horen und
ein Gefiihl fir den Rhythmus erhalten. Die
Charaktere bewegen sich grob in Position,
haben aber noch keine richtigen Animationen.
In diesem Stadium konnen wir schon absehen,
ob eine Szene unterhaltsam ist oder zu lang
usw. Dann machen wir die Dialoge fertig und
beginnen mit den Sprachaufnahmen. Erst
wenn das alles in Szene gesetztist, werden
immer mehr Animationen hinzugefigt.”

PC GAMES 12/04

SCHERBENHAUFEN Glasscheiben zerbersten in viele kigine Einzelteile.

merhin werden alle Objekte un-
ter Wasser verschwommen dar-
gestellt und die Figuren werfen
einen dynamischen Schatten. Im
DX8.1-Render-Modus kommtbei
den Schatten zudem Kantenglat-
tung zum Einsatz. Ansonsten
ist diese Rendervariante, die bei
FX-5700- und FX-5900-Karten
Verwendung findet, identisch
mit DX8.0.

DX9: Volle Grafikpracht

Erst mit Pixel-Platinen wie
der Radeon 9600, 9800, X600
und X800 sowie den jlingsten
Geforce-6600- und 6800-Karten
wird Half-Life 2 im DX9-Mo-
dus mit allen Details dargestellt.
Wenn Sie den Renderpfad di-
rekt im Spiel dndern wollen,
geben Sie in die Befehls-Konso-
le ,mat dxlevel” und den ge-
wiinschten DirectX-Modus ein
(beispielsweise ,,mat_dxlevel 90”
fiir DX9). So kénnen Sie bei lang-
sameren Grafikkarten wie der
Radeon 9200 SE oder der Geforce
FX 5200 durch einen niedrigeren
Render-Modus die Performance
deutlich steigern. (dm)

i3

van Buren: Im Prinzip versuchen wir
erst einmal, ein gutes Horspiel zu machen,
das unterhaltsam ist, wenn man es mit
geschlossenen Augen erlebt. Das geben
wirdann Bill und den Animationskiinstiern,
die damit Sachen anstellen, an die wir
niemals gedacht hatten. Sie verlagern
Dialogteile an andere Positionen im Raum
und haben einfach ein Gefihl fiir die richtigen
Bewegungen, um eine Szene noch besserzu
machen.”

PC Games: Einer unserer Lieblinge ist
Alyx' Roboter-Freund Dog. Es ist wirklich

ein Jammer, dass man ihn iberhaupt nicht
steuern kann.

Fleteher: Hmm, das st ein komplexes
Thema, bei dem wir uns entschieden hatten,
es fiirdieses Spiel nicht anzupacken ... aber
werweifs, vielleicht greifen wir das in einem
spateren Add-on auf?”

M EINZELHANDEL |

| STEAM (ONLINE-VERTRII

1. Standard-Edition: (ca. € 50,-

= Half-Life 2
= Counter-Strike: Sourca

Wirdf aiifsechs CD:

2. Collector's Edition:

(voraussichtlich nur in'Nordamerika erhiltlich, ca. 80 8.

= Half-Life 2

= Counter-Strike: Source
= Half-Life 1 Source

» Half-Life-2-1- Sh!rt

Die Collector's Edf FHJ’!‘J![E’IT(’H}LD Al

Das Action- Eretgnls des Jahres
wird in verschiedenen Online- und
Offline-Variationen angeboten. Um
Valves Direktvertriebsweg Steam

| (www.steampowered.com) zu nutzen,

brauchen Sie allerdings Kreditkarte und
schnelle Internetverbindung (wir emp-
fehlen mindestens DSL). Steam-Kaufer
konnen sofort Multiplayer-Schlachten
mit Counter-Strike Source bestreiten,
aber Half-Life 2 wird erst dann freige-
schaltet, sobald die herkdmmliche,
verpackte Ware in den Einzelhandel
kemmt. Mod-Tools wie den neuen
»Hammer“-Level-Editor will Valve als
separate Downloads anbieten.

-} 1. ,Bronze“-Paket (ca. 50 $)
= Half-Life 2
» Counter-Strike: Source

2. ,Silber“-Paket (ca. 60 $)

» Half-Life 2

» Counter-Strike: Source

» Half-Life 1 Source

= Day of Defeat Source

= Sammlung von Valves élteren
Steam-Spielen (inkl. Counter-
Strike: Condition Zero)

)

3. ,Gold“-Paket (ca. 90 $).
« Half-Life 2
| = Counter-Strike: Source
s Half-Life 1 Source
= Day of Defeat Source
* Sammiung von Valves alteren

~ Strike: Condition Zero).

« Englisches Losungsbuch und
diverse Merchandising-Artikel
zu Half-Life 2: Poster, Mltze,
Ansmhtskarte Auﬂdeber Sosnd
track CD

B) |

Steam-Spielen (inkl. Counter-




Counter-Strike Source

Mit drin im Half-Life-2-Spielepaket: Der beliebteste Mehrspieler-Shooter der
Welt in modischer Hochglanzgrafik. Source sei Dank!

ein Deathmatch, kein
K Capture the Flag, kein

Team Fortress. Der
Multiplayer-Modus von Half-
Life 2 ist allein Counter-Strike
Source. Und damit ist er eine
ganze Menge. Taglich spielen
durchschnittlich  60.000  Leu-
te online die Urversion. Jetzt,
mit Source, holt der beliebteste
Mehrspieler-Shooter  der  Welt
den technischen Fortschritt ein:
Der Untertitel steht fiir die En-
gine, und die Engine steht fiir
gebumpmappte Texturen, tiu-

Schroet Kommando
£ [ erseheidet sich ebenso wie die Grafik vom
 Vorgéinger, ist allerdings noch nicht vollstandig ausgereift, Haufig
- treten Bugs aufund die Trefferzonen sind noch nicht an den
richtigen Korperstellen. Fiir den Turniergebrauch ist das Spiel

| meiner Meinung nach in diesem Zustand unbrauchbar, der Otto
Normalspieler hat aber auch in der aktuellen Version viel Spaf.

schend echte Wassereffekte und
realistische Animationen. Neun
der offiziellen Karten wurden
ins neue Optik-Outfit gesteckt.

Counter-Strike fiir Dummies

Falls Sie zu den ABC-Schiit-
zen gehoren, die Counter-Strike
flir eine Art Streik halten, hier
die Spielregeln: Zwei Gruppie-
rungen, Sondereinsatzkomman-
do und Terroristen, schiefen
aufeinander — wer tibrig bleibt,
gewinnt. Haufig herrschen zu-
sdtzliche Bedingungen, etwa:

Die Terroristen legen Bomben,
wahrend die Polizisten Geiseln
befreien. Gelingt eines dieser Vor-
haben, ist das Match entschieden.
Ein einfach geniales, genial einfa-
ches Prinzip. Seinen Reiz bezieht
Counter-Strike auch durch das
dynamische Teamspiel, die Wahl
der Waffen und die daraus ent-
stehenden Taktikmoglichkeiten.
Ob Sie mit Scharfschiitzenge-
wehr auf dem Dach lauern oder
mit Sturmgewehr ganz vorne
mitmischen, das kann den Aus-
gang einer Runde besiegeln. Egal

| Jérome Téth

welche Rolle Sie tibernehmen,
immer ist das Spieltempo ge-
drosselt. Wer wie in Unreal Tour-
nament 2004 (dt.) durch die Gan-
ge joggt, macht Larm und kann
das Fadenkreuz kaum still hal-
ten. Der Faktor Realismus ist mit
Source noch grofer geworden.
Explodiert beispielsweise eine
Granate in der Nihe, tiberstimmt
ein lauter Piepston alle anderen
Gerausche fiir kurze Zeit. Und
die Nachwirkung einer Blend-
granate duflert sich, indem Sie
voriibergehend doppelt sehen.

Spielername: sguddy | Clan: Schroet Kommando

»Die grafischen Verdnderungen sind im Vergleich zur Version 1.6
eine Wohltat fiirs Auge! Am besten gefallt mir die Physik: Kisten
wegschiefen, Tonnen umschubsen, Miilleimer umkippen und PCs
zerlegen. Weniger gut das Gameplay - es gibt zu viele Bugs und

4 zuwenig Turniermaps. Valve muss auf die Wiinsche der Spieler
eingehen, damit sich Counter-Strike Source durchsetzen kann.
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Karte: de_chateau
Friiher ein dunkelgriiner und
durchsichtiger Farbenbrei,
jetzt spritzt das realistisch SRS
verspiegelte Wasser sogar &
meterhoch, wenn die Figuren
durchwaten oder Kugeln
einschlagen.

Karte: de_dust
Nun macht die Karte Dust
ihrem Namen alle Ehre: Durch
Fenster in den {ippigen Bau-
ten dringt Licht, in dem sich
feiner Wiistenstaub spiegelt.
Auch draufen wirbelt realis-
tisch Sand durch die Luft.

Karte: cs_italy
Weg von flachen Texturen,
hin zu sorgféltig designten

Objekten, die bei Beschuss

durch die Luft fliegen. Ein

Besuch auf dem Marktplatz

istin Counter-Strike Source

ein ganz neues Erlebnis!

Karte: cs_office
Im Original-Counter-Strike
sind PCs graue Kldtze. Anders
in der Source-Variante. Hier

- lassen sich die Rechner sogar
im Detail zerlegen: Festplat-
ten fliegen, Liifter zerbersten,
Mainboards brechen. |

Timon Eckert
Spielername: JABEZ | CIan nifaculty.RAPTOR

,Die Zeit wird zeigen, ob sich CS Source gegen den Vorganger

einen Riesenschritt gemacht, doch es gibt noch einige Probleme
‘mit der Engine, genauso wie mit den drei wichtigsten Turniermaps
de_aztec, de_chble und de_dust2. Trotzdem: Der Ersteindruck ist
iiberwiegend positiv, ich werde auf jeden Fall weiterspielen.*
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< Karte:de aztec
| ; Der Sprung libers Gelander
3: ins Wasser birgt in Counter-
Strike Source ein gewisses
Risiko, weil auf der Karte Az-
. tec nun Hiigel (siehe Markie-
rungen) verlaufen, auf denen
man nicht weich landet ...

_ Karte: de_dust2
Vorher nur mit so genanntem

-, Ducksprung" erreichbar,
gelangen Sie jetzt auch mit
ganz normalen Hopsern auf
die Kisten am Bombenplatz B
und damit durchs Loch in der
Wand auf die andere Seite.

Karte: cs_italy
Der Mittelgang in Italy
fiihrt direkt ins Lager der
Terroristen, istim aften Coun-
ter-Strike aber nur per gut
getimten Sprung erreichbar.
Anders in Source: Hier laufen
Sle emfach nach oben.

_I_s schlimme Wegb!ogklergr, "
- weil sie den Spieler bei
derKleinsten Beriihrung
zuriickstoBen. Eine seltsame

Counter-Strike 1.6 durchsetzen kann. Das Spiel hat zwar grafisch ;

| Kollisionsabfrage istdas.

E Sportw#d dahn jedoch sehe ic enorm
Ein gelungener Nachfolgerzu Count

97



98

2

"%&d—-(mlited-suxxor)assassin
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=R hellrocker

ORBIDE DETAILS Blutspritzer an Wf«.inde'n sirwdjetzt nbch reé\iétischéﬁ ée e Tirrahmen. R-e-::-h.ts; 20 :‘;xeheﬁ: plastischer Rauch.

Das miissen Profis wissen

Mit der grafischen General-
iiberholung einher gehen spiele-
rische Verdnderungen, die Profis
zum Umlernen zwingen. Zuerst
fallen architektonische Verénde-
rungen auf: Hier eine Kiste we-
niger, dort ein Gang ein bisschen
enger. Auf Dust, der populiren

~ Wiisten-Map, treffen Sie auf zu-

satzliche Deckungsmoglichkei-
ten: Im Zentrum stehen Kisten

herum, die Sie als Kugelschutz-
schild verwenden. Oder man
stoft sie die Rampe hinab, wo
sie Terroristen behindern, die um
die Ecke stiirmen - die Source-
Physik macht’s moglich. Komi-
scher Nebeneffekt: Spielfiguren
prallen von beweglichen Ge-
genstanden ab, als wiren sie aus
Gummi. Fissern auszuweichen
ist ob deren Grofie kein Problem,
doch selbst kleine Steine und Ei-
mer lassen Figuren wie auf Kleis-

T(FUNK): Branché Verstirkong. " -

8 1nvisibiakin has joined thegame

. Spielername: Johnny R. | Clan: Mousesports

ter gehen. Das ist kein Weltunter-
gang, aber Liga-Spieler werden
sich wiinschen, dass Valve die
Kollosionsabfrage optimiert. An-
dere Geschwindigkeitsbegren-
zungen sind nachvollziehbarer.
Nach einem Sprung vom Dach
brauchen Sie den Bruchteil einer
Sekunde, um sich wieder aufzu-
rappeln. Genauso beim Ducken.
In der Hocke zielen Sie besser,
allerdings kostet das Aufstehen
Zeit. (tw)

tosca

Stillanooh

hatten.

THOMAS WEISS

,,Uber die Notwendigkeit
des Liftings kann man
streiten. Ich mag es.”

Als Counter-Strike-Sportler hatten Licht
reflektierende Oberfldchen fiir mich
denselben Stellenwert wie jener Reissack
in China. Vielleicht wiirde ich solche
Optikspielereien sogar ausschalten,
damit sie den wertvollen Fps-Wert nicht
beeinflussen. Doch ich bin jemand, der
Spaf sucht und nicht Herausforderung

- und deswegen begriife ich realistisch
fallende Fésser, plastische Texturen und
lebensechte Figuren mit Handkuss. Das
Source-Lifting hat das Counter-Strike-
Verfallsdatum flir meine Begriffe damit
um Jahre nach hinten geschoben. Und
wenn zukiinftig noch mehr Karten kom-
men, vielleicht sogar mit Fahrzeugen, bin
ichvollends glicklich.

ANSGAR STEIDLE

+Warum wurde neben
der Grafik nicht auch die
Bedienung verbessert?"

Ein wenig enttduscht bin ich als Counter-
Strike-Anhdnger schon. Was da tiberden
Bildschirm flackert, istzwar zweifelsohne
das gute, alte CS. Auch macht es nach
den grafischen Anderungen mehr Spaf3
- die Auswirkungen von Rauch- und
Blendgranaten sind namlich ein echter
Fortschritt. Doch wére in all den Jahren
nicht auch Zeit genug gewesen, die
schlechte Bedienung zu optimieren?
Nicht funktionierende Tastaturkiirzel und
umsténdliche Online-Meniis nerven
inzwischen. Darliber trsten auch keine
verspielten Physikberechnungen hinweg.
Die Hoffnung stirbt zuletzt: Ich warte

auf Patches, die die nachste Runde der
Fllickwem—OUyssee einlauten.

JUSTIN STOLZENBERG

,Das Spiel dhnelt stark der Version 1.6 und
macht genauso schnell stichtig. Probleme
gibt's derzeit beim Download-Service
Steam. Der unausgereifte Offline-Modus
sorgt regelmafig dafiir, dass sich LAN-
Turniere um Stunden verschieben.*

»Wenig Innovation, na
und? Ich brauche kein
Battlefield Source."

In einem Punkt muss ich Thomas wider-
sprechen: BloR keine Fahrzeuge in Coun-
ter-Strike. Ich liebe den taktikbetonten
Kampf auf kilrzeste Distanzen - Panzer
oder gar Flugzeuge wiirden das Spiel-
gefiihl verfalschen. Dass Valve offenbar
einen dhnlichen Standpunkt vertritt, hat
mich aufatmen lassen: Counter-Strike
Source fiihlt sich trotz behutsamer Ande-
rungen am Design vieler Maps so an wie
die seit der Beta-2-Version lieb gewonne-
ne Half-Life-Modifikation. Natiirlich muss
man unterobjektiven Gesichtspunkten
den Mangel an Neuerungen kritisieren,
mich motiviert die Kombination aus
bewahrtem Spielprinzip und frischer Optik
aberauch ohne spielerische Innovation.

PC GAMES 12/04
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EGO-SHOOTER: HALF-LI

PC Games: Gabe, du hast das
Entwicklungsteam zu Beginn
der Produktion mit den Worten
angefeuert, dass Geld keine Rol-
le spielt — Hauptsache, am Ende
kommt das beste PC-Spiel aller
Zeiten heraus. Ist dieser Plan aus
deiner Sicht aufgegangen?
Newell: ,Ja, jetzt, wo es hinter
uns liegt, denke ich, dass wir
das geschafft haben. Ich bin
sehr stolz darauf, was das Team
geleistet hat. Ich meine damit
nicht, dass wir uns mit anderen
Spielen vergleichen wollen oder
geringschiitzig auf diese herabse-
hen. Sondern eher in dem Sinne,
dass wir eine Idee hatten, was
der néchste Schritt sein miisste,
was wir in Bezug auf Charak-
tere, Welt und Spielablauf errei-
chen wollten — und ich habe das
Gefiihl, dass wir es wirklich gut
hingekriegt haben.”

PC Games: Was sind die drei
wichtigsten Stiarken von Half-
Life 2?

Mewell: ,Charaktere und Physik
stehen auf Platz 1 und 2. Alle Teile
zusammenzufligen, die Integra-
tion, das kiinstlerische und das
akustische Design auf das Niveau
der Grafik-Programmierung zu
bringen, das ist wahrscheinlich
der drittwichtigste Faktor.

PC Games: Uns ist auch ange-
nehm aufgefallen, wie abwechs-
lungsreich Half-Life 2 ist: Jedes
Kapitel hat sein eigenes Spiel-
gefiihl.

Newell: ,Das Spiel enthdlt so
einiges an Handlungsfaden und
Charakterentwicklungen, es gibt
viele Faktoren, bei denen wir auf
den Ablaufrhythmus geachtet
haben: Wie oft erschreckst du
die Spieler, wie haufig werden
sie in Kdmpfe verwickelt oder
sind am Erforschen? Aufierdem
mussten wir dafiir sorgen, dass
im richtigen Abstand immer
wieder neue Gameplay-Ele-
mente auftauchen. Wenn man
sich das Timing genau ansieht,
entdeckt man ziemlich konstan-
te Intervalle.”

PC Games: Was lief wihrend
der Entwicklung schief?

Newell: ,Die grofite Katastro-
phe ist unsere anhaltende Unfa-
higkeit, Zeitpline einzuhalten,
wenn wir Termine bekannt ge-
geben haben. Es ist sehr frustrie-
rend fiir die Spieler, frustrierend
fiir die Handler und natiirlich
auch frustrierend fiir uns. Das
ist wohl das grofite Problem, das
wir haben. Wir wissen, wie wir
einen bestimmten Qualititslevel
erreichen konnen, aber dann ge-

gibt viel meh

PC Games: Wie langfristig habt
die Handlung geplant, stand jemals
eine Riickkehr nach Black Mesa zur Debatte?
Latdiaw: Wirwollten auf keinen Fall
nach Black Mesa zuriickgehen, aber die
neue Story musste sich trotzdem wie
Half-Life 2 anfihlen, Bei Serien gibt es oft
so genannte Story-Bibeln, in denen das
Szenario mit allen Hintergriinden genau
erklartist. So etwas hatten wir nicht, was
auch der Grund dafiir ist, warum die beiden
Half-Life-Erweiterungen [Opposing Force
-und Blue Shift] immer noch in Black Mesa
spielten. Inzwischen haben wir viel Aufwand
in die Entwicklung der Spielwelt gesteckt.
Wir wollten sicherstellen, dass das Szenario

genugist, umesin
alle Richtungen erweitern zu kinnen. Die
Ereignisse in City 17 deuten Dinge an, die in
anderen Teilen der Welt passieren. Es gibt
also im Vergleich zur Ausgangslage am Ende
des ersten Spiels viel mehr Stoff filr Half-Life
3. Gleichzeitig soll alles mysterids bleiben.
Wir wollen Fragen nicht auf eine Weise
beantworten, die das Thema uninteressant
machen wiirde, sondern werfen lieber neue
Fragen auf.”

PC Games: Hast du schon ein geheimes
Storyboard fiir Half-Life 37

Laidiaw: ,Half-Life 2 deutet vieles an,
aus dem die Ausrichtung fiir den Nachfolger




raten wir dabei ins Schleudern,
Termine hochzurechnen. Das
haben wir schon beim ersten
Half-Life nicht hingekriegt.”

PC Games: Das nichste Valve-
Spiel wird der Multiplayer-
Shooter Team Fortress 2 sein.
Werden wir auf Half-Life 3
weitere sechs Jahre warten
miissen?

i ell: ,Nein. Ich denke, dass
wir jetzt an einem Punkt sind,
wo wir viel regelméfliger Spiele
verdffentlichen werden. Wir ha-
ben die Tools etabliert, die Cha-
raktere, die Gameplay-Optio-
nen, sodass wir viel schneller
etwas ankurbeln kénnen. Viel
von dem, was wir zuletzt ge-
macht haben, war daraufhin
ausgerichtet, uns an einen Punkt
zu bringen, ab dem wir effizi-
ent produzieren konnen. Alle
Aspekte eines Spiels besitzen
so viel Komplexitit, sei es nun
ein einzelner Charakter oder ein
Gebéude. Ich glaube, dass wir
dafiir jetzt in guter Form sind,
und alleine dem Team zulie-
be wollen wir nicht wieder fiir
sechs Jahre in der Versenkung
verschwinden. Ich glaube, un-
sere Leute wiirden bei dieser
Aussicht schreiend aus dem Ge-
baude rennen.” (lacht)

resultieren wird. Wir mlissen uns ansehen,
welche Dinge am geheimnisvollsten sind und
wie wir sie in einem Spiel weiterentwickeln
konnen. Unser gesamtes Team wird an diesem
Prozess beteiligt sein.”

PC Games: Gab es relativspatim

Laufe der Half-Life 2-Entwicklung noch
Charakteranderungen?

LAlyx war urspriinglich als Tochter
eines Rebellenanfiihrers geplant gewesen.
Aberim Laufe der Spielentwicklung, als wir
Level strichen und das Gameplay strafften,
wurde dieser Charakter immer unwichtiger.
Eines Tages kam ich mit der dee , Alyx ist die
Tochter von Eli Vance!”. Das klang im ersten

Laidiaw:
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P g ‘ Gabe Newell.

PC Games: Wieviele Leute haben
an Half-Life 2 mitgearbeitet?
Newell: ,Die Anzahl der in-
ternen Mitarbeiter, die an dem
Spiel im Laufe der Entwicklung
beteiligt waren, diirfte so um die
50 liegen. Wenn man dann noch
externe Leute wie Synchron-
sprecher oder Tester dazuzihlt,
kommen noch mal etwa 50 wei-
tere Personen dazu.”

PC Games: Wir trauen uns kaum
zu fragen, was eine solche Grof3-
produktion wohl gekostet hat ...

DER UNSICHT-
BARE Das

Einzige, was man
von Gordon Free-
man in Half-Life 2
sieht, ist das stets
eingeblendete |
Waffenmodell und
sein Anzug.

Spiele im Half-Life-Universum?

Newell: ,Wir versuchen, ein Ge-

riist flir interessante Geschichten
zu schaffen. Ich meine, dass die
Ereignisse von Half-Life 2 noch
viel Raum dafiir lassen, mehr
zu machen. Zum Beispiel sind
zwei meiner Lieblingscharakte-
re Alyx und [der Roboter] Dog.
Ich wiirde liebend gerne die Zeit
haben, um etwas Neues mit den
beiden zu machen. Andere Leu-
te in unserem Team haben ihre
eigenen Favoriten. Wir arbeiten
darauf hin, dass wir das Story-

,Wir wollen nicht wieder fir sechs
Jahre in der Versenkung verschwinden.”

Newell: ,Ich werde warten, bis
wir wirklich mit dem Verkauf
beginnen, bevor wir das genau
errechnen. An einem Punkt hat
unser Finanzchef Pat Goodwin
mir mal gesagt: Tja, bis jetzt
sind rund .40 Millionen Dollar
an Kosten aufgelaufen. Und
ich antwortete ihm: Ich will da-
von nichts mehr horen, gib mir
blof3 kein Update mehr fiir diese
Zahl!”

PC Games: Siehst du genug
kreativen Spielraum fiir weitere

Moment verriickt, denn wir hatten schon
ganze Abschnitte des Spiels gemacht, in
denen diese andere Figurihr Vater ist. Aber
nach einigen Monaten sahen wir uns die
Sache nochmals an und immer mehr Leute
meinten: ,Ich glaube, Alyx ist wirklich Elis
Tochter.” Als wir die finale Drehbuchversion
schrieben und die Schauspieler fir die
Sprachaufnahmen auswahiten, war es
dann die klarste Sache der Welt. Durch
diese Anderung bekam Alyx eine bessere
Verbindung zu den Geschehnissen von Black
Mesa: Sie war selber nicht dabei gewesen,
weifs aber durch ihren Vater davon.”

PC Games: Du hastin den USA schon
mehrere Biicher verdffentlicht. Wiirde

Potenzial fiir kiinftige Projekte
starker ausloten.”

PC Games: Welcher Action-
Konkurrent hat euch dieses Jahr
nervoser gemacht, Far Cry (dt)
oder Doom 3?

Newell: ,Schwer zu sagen — ich
bin ein Fan der Doom-Serie, mit
Far Cry bin ich nicht so vertraut.
Fiir mich war es sehr spannend,
als Doom 3 rauskam, denn we-
gen Doom bin ich tiberhaupt in
die Spielebranche eingestiegen
— da bin ich so ziemlich ein Fan-

dich ein Roman reizen, der auf Half-Life
basiert?

. Laldiaw: ,Als ich bei Valve anfing, war es

mein personliches Ziel, ein Spiel zu machen,

das man neben ein Buch oder einen Film
stellen und sagen kann: Das sind alles
Kunst- und Literaturformen. Jetzt mit Half-Life
2 haben wir das erreicht, was ich mir schon
vom Vorganger erhofft hatte. Die Leute hier
bei Valve glauben wirklich an Spiele als
Kunstform. Ein Buch zu schreiben; istimmer
eine Moglichkeit, aber es miisste schon einen
sehr guten Grund dafiir geben. In einem
Spiel kann ich sehrviele Dinge machen, die
in einem Buch oder einem Film einfach nicht
miglich waren.”

boy. Wir sind nicht sonderlich
besorgt wegen der anderen Ti-
tel — und zwar einfach deshalb,
weil ich immer noch denke, dass
unsere Branche kein Nullsum-
menspiel ist. Viele Leute werden
sich Doom 3 gleich am Anfang
gekauft haben und sind jetzt da-
mit durch. Und je besser es ist,
desto mehr freuen sie sich auf
das néchste Actionspiel.”

PC Games: Auf welchem Gebiet
istbei der Spieleentwicklung der
nachste grofie technische Durch-
bruch fallig?

+Wir haben jetzt so
viele Tools, dass wir wirklich
lernen miissen, wie wir diese
besser einsetzen konnen. Vieles
ist Handwerkskunst: verstehen,
wie man dramatische Szenen
aufbaut oder unser nichtlineares
Animationssystem einsetzt. Das
Resulfat ist das Zusammenwir-
ken von Kunst plus kinstlicher
Intelligenz, die beide gleich-
zeitig ablaufen, um diese Spiel-
erlebnisse zu schaffen. Fiir uns
ist also erst einmal Konsolidie-
rung angesagt, statt nach den
nichsten ganz neuen Heraus-
forderungen zu suchen. Denn
wir haben das Gefiihl, dass wir
bisher kaum an der Oberflache
gekratzt haben.”

Newell:

M-arc Laldlaw

Autor/ Spleldesagner Valve
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STRASSENSPERRE Kaiserliche Truppen versperren uns den
Weg in den Palast von Empyria.

n der Fantasywelt Eo
will einfach kein Frie-
den einkehren. Kaum

haben Sie in Breath of Winter
den heifibliitigen FEisdrachen
Aryn kaltgestellt, geht der Hor-
ror von vorne los. Diesmal ste-
hen die Aussichten fiir Eo noch
schlechter. Denn ein béser Zau-
berer fiihrt wahrhaft Teuflisches
im Schilde. Mit der Lebenskraft
einer versklavten Gottheit macht
er die gefiirchteten Magier des
Zirkels lebendig und ldsst diese
Angst und Schrecken verbrei-
ten. Der Untergang Eos ist nur
eine Frage der Zeit. Keine noch
50 grofie Armee kann dem mun-
teren Treiben Einhalt ... gut, klar
... bis auf einen Runenkrieger na-
tiirlich, mit der Macht des Pho-
nixsteins im Riicken.

Gemeinsam sind sie stark

Wer das Hauptprogramm,

The Order of Dawn, durchge-

spielt hat, fiihlt sofort die Aben-

teuerlust in sich aufsteigen.

Immerhin haben Sie im Finale

diesen sagenumwobenen Klum-

pen erbeutet. Dummerweise ist

der Stein im Add-on anfangs

etwa so brauchbar wie ein

Zauberspruch ohne Mana.

Um dessen Energie freizu-

setzen, bendtigen Sie die

Schattenklinge. Und die fithrt

bekanntermafien der Breath of

A Winter-Held mit sich. Soll der
o WY LR Bosewicht geschlagen werden,

aiiﬂﬁ;/ Shadow of th oenix l Feiern Sie eln Wlé < U 'y miissen also die Haudegen der

| SILBER alten Kampagnen gemeinsame

- ARe | dersehep-mit alten Bekannten: Shadow of>

th A AR Sache machen. Das wire kein
| 1

Phoeflix spinnt die Geschichte des Haupl o e SRR =D

\ gleichzeitig steuern. Damit Sie

| gramms und des ersten Add-ons R  snadow of e Proenix aber
‘ 164 i 1 Wt A / \ 1% 7 | *' {0 PC GAMES 12/04
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Das wollten die Fans

Phenomic hat etliche Wiinsche der Community in Shadow of the Phoenix
umgesetzt. Die wichtigsten Neuerungen stellen wir lhnen hier vor.

wachst die Uber-

sicht, insbesondere

in groReren Stadten

wie Empyria.

Quest-Markie-
locker 40 Stunden an den Moni-  Sie sich auf so manches Wieder- rungen:
tor fesselt, kontrollieren Sie nur sehen mit alten Freunden. Aber Haben Sie bei einem

einen davon personlich und su- bedenken Sie: Ein Breath of NPC eine Mission

chen den anderen bis wenige Le-  Winter-Avatar kann nicht einen bewaltigt, blieb
vels vor Schluss. Kerl aus Spellforce kennen und friiher das Ausrufe-

Veteranen an die Front dass Sie sich unter Umstinden Kop! .f:'tehen.Das
.. ; ; ; sorgte fiir gelegent-

Fiir lange Gesichter sorgte in  erst den Respekt einer Person lote Veriring
Breath of Winter die Tatsache, verdienen miissen, um in den i d-or;
dass Sie Ihren alten Avatar nicht Genuss eines Nebenauftrags zu Vetearuitidet die
weiterspielen durften; ein neuer kommen. Was wiederum nicht Symbol bei erledig-
Charakter musste erstellt wer- der Fall gewesen wire, wenn ten Quests.

den. Bei Shadow of the Phoenix
ist das komplett anders. Hier
lasst sich sowohl der Haudegen
von The Order of Dawn als auch
der Drachentoter der ersten offi-
ziellen Erweiterung problemlos
importieren und bis Level 50
ausbauen. Jedoch ohne die vor-
her gesammelten Gegenstinde.
Der Clou: Je nachdem welchen
Typen Sie in das neue Abenteu-
er fithren, dndern sich nicht nur
die Quests, sondern manchmal
sogar geringfligiz der Missi-
onsablauf. Am grofiten sind die
Unterschiede zu Spielbeginn. Als
Trager der Schattenklinge sind
Sie vom so genannten , Maskier-
ten” abhéngig. Er hat verspro-
chen, Sie von den negativen Ein-
flissen der sagenumwobenen
Klinge zu befreien. Also erledi-
gen Sie treudoof einen Auftrag
nach dem néchsten fiir den ver-
meintlichen Retter, nur um kurz

umgekehrt. Das hat zur Folge,

Sie den Biirger bereits in einer
fritheren Kampagne getroffen
hitten. Wie es beispielsweise im
Rabenpass-Level der Fall ist, wo
Sie auf den Dunkelelfenfiihrer
Shain Tal’Ach, das Oberhaupt
der Dunkelelfen-Siedlung aus
dem Nachtfliistertal (The Order
of Dawn), treffen. Ein echter An-
reiz zum erneuten Durchspielen
der zweiten Erweiterung ist also
mehr als gegeben.

Guter Avatar inklusive

Sie haben Thre alten Speicher-
sténde geloscht oder gar Spell-
force und Breath of Winter nicht
bis zum Ende gespielt? Kein Pro-
blem: Auch ohne Charakter auf
der Festplatte konnen Sie sofort
loslegen. Phenomic schenkt Th-
nen ndmlich einen Helden der
Stufe 28, damit Sie es von An-
fang an mit zdheren Gegnern
aufnehmen. Aussehen und Fé-

Minimap
Quest-NPCs werden
jetzt auf der kleinen
Ubersichtskarte am
rechten Bildschirm-

rand weif3 darge-
stellt. Bisher waren
alle Computer-Figu-
ren blau. Dadurch

zeichen tiber seinem

Multiplayer-
Modus

Charaktere aus dem
Modus ,Freies Spiel”
kénnen neuerdings
in Deathmatches
eingesetzt werden.
Die Spielbalance
geht dadurch aber
den Bach runter.

ein Level-30-Cha-
rakter trifft auf einen
Helden der Stufe 5.

Titanen
~ Fiirlhre machtigste

ist in Breath of Win-
ter ein Upgrade dber

darauf festzustellen: Sie wurden higkeiten des Helden bestimmen das grofe Haupt-
nach Strich und Faden ausge- Sie selbst. Ebenso, ob Thr Alter ‘haus verfiigbar.
nutzt. Das passiert dem Klassi- Bgo Tréger der Schattenklinge Optiach istdienells
schen Spellforce-Helden nicht. oder Wachter des Phonixsteins Emhenvc:}n_deraltep

kaum zu unterschei-

Er trifft den Maskierten zunéchst
gar nicht und sucht stattdessen
mit Urias nach Darius. Urias und
Darius? Sind das nicht NPCs aus
der Vollversion? Richtig! Freuen
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ist. Ubrigens setzt Shadow of the
Phoenix lediglich die Vollversion
von Spellforce voraus. Die erste
Erweiterung brauchen Sie nicht
gesondert erwerben.

den. In unserem
Bild sehen Sie den
verbesserten Adler

Stellen Sie sich vor,

Einheit, den Titanen,

der Menschen.




Die zwei Handlungsstrange

Je nachdem ob Sie mit dem Avatar des Hauptprogramms oder der ersten Erweiterung losziehen, stofen Sie

e 0D |
Ly

Willkommen an der Schwarzseekuste! Darius, bekannt aus dem

Hauptprogramm, bittet Sie in einem Schreiben um ein Treffen. Kaum
haben Sie die letzten Zeilen gelesen, vernehmen Sie Schreie. Ein Sol-
dat steckt in der Klemme. Sie retten den Armsten und erfahren, dass
Ihr aiter Freund Urius von Untoten gefangen wurde. Unverschamtheit!

Klicherweise sind thnen einige Ordensritter gefolgt, die den
Bosewicht prompt angreifen. Sie schieudern noch ein paar Zau-
berspriiche aufihn und Urius ist seine Ketten los, AnschlieRend er-
zahlt er Ihnen, dass Darius vor dem Lichkdnig Anktahr geflohen sei.

,;

Wo hat sich der Lichkonig nurversteckt? Nachdem Sie die halbe
Karte abgekiappert haben, entdecken Sie ihn vor einem Portal.
Mutig metzeln Sie sich durch seine Armee. Anktahr bekommt das
Fracksausen und verduftet. Bei einer Leiche finden Sie ein Buch, in
dem steht, dass Darius zur Dryade nach Empyria gegangen ist.

auf andere Quests. Der Missionsablauf bleibt aber identisch, abgesehen vom hier geschilderten Spielbeginn.

e, *3 ¢

Bevor's losgeht, importieren Sie
einen alten Avatar oder erstellen
einen neuen. Ist Letzteres der Fall,
legen Sie fest, ob der Charakter in
seinem friihen Leben die Kampa-
gne aus The Order of Dawn (Pha-
nixwachter) oder Breath of Winter
(Schattenkrieger) gemeistert hat.

Ach du Schreck: Das Schattenschwert aus Breath of Winter
zehrtan lhrer Lebenskraft und verwandelt Sie langsam in einen
Schatten. Doch es besteht Hoffnung: Der mysteridse Maskierte
verspricht Heilung, vorausgesetzt Sie entwenden eine Urne aus
der Stadt der Seelen, die von einem Fial Darg bewacht wird.

In der Stadt der Seelen erwartet Sie ein kleines Ratsel,

Bevor Sie den Fial Darg angreifen, miissen Sie erst seine
Verstarkungen ausschalten, Das gelingt aber nur, wenn Sie Ihre
Runenkrieger auf eine Reihe von Pentagrammen platzieren.
Was angesichts der Horden an Feinden ganz schon kni f igist.

Der Fial Darg entpuppt sich als zaher Brocken. Rund fiinf Minuten
hacken Sie auf das riesige Monster ein, bis es umkippt. Als Sie die
Urne einpacken, tauchen plétzlich iiberall Gegner auf. Ihnen bleibt

nichts anderes iibrig, als nach Stiden zum Maskierten zu fliehen.
Dort erteilt er Ihnen den Auftrag, die Dryade in Empyria zu toten.

¥ A y S i
ZOOBESUCH Schreiaffen sind nicht nur
hervorragende Nahkampfer, auch auf

Distanz richten sie Schaden an.

Spellforce-Veteranen fithlen sich
von der ersten Spielminute an wie
zu Hause. Die Story ist extrem
spannend erzéhlt und der bom-
bastische Soundtrack macht die
ohnehin dichte Fantasy-Atmo-
sphéreperfekt. Ganz zuschweigen
von der glaubwiirdigen Synchro-
nisation. Grofe Gameplay-An-
derungen gibt es nicht: Nach wie
vor bestreiten Sie sowohl typische
Rollenspielmissionen, bei denen
Thr Held entweder allein unter-
wegs ist oder von Runenkriegern
begleitet wird, als auch klassische
Echtzeit-Strategieeinsitze inklusi-
ve Ressourcen-Beschaffung. Auf
frische Aufbaurassen treffen Sie
nicht, aber es erwarten Sie zwei
zusitzliche Einheiten (Gebidude-
zerstérer und Schwarmeinheit)
sowie 40 neue Zauberspriiche.




Ve

e

S8 | BRONZEGIGANT Selbst mit einem Level-50-Charakter haben Sie

Liefen im Hauptprogramm die
meisten Missionen nach dem
Schema ,Basis aufbauen - Roh-
stoffe sammeln — Truppen produ-
zieren — alle Feinde toten — ndchs-
tes Portal betreten” ab, gibt es in
Shadow of the Phoenix deutlich
mehr zu tun. Nicht immer ist es
vonndten, gegen machtige Geg-
neransammlungen anzurennen.
Stattdessen helfen Thnen hin und
wieder NPCs, eine alternative
Route zu finden. Sehr interessant
ist die Handlungsfreiheit in der
orientalisch angehauchten Stadt
Empyria. Um hineinzukommen,
riskieren Sie entweder Kopf und
Kragen in einem offenen Ge-
fecht — der Schwierigkeitsgrad
ist durchweg Spellforce-typisch
hoch — oder Sie erledigen diverse
Auftriige und erhalten zur Beloh-

"~ HIMMLISCHE UNTERSTUTZUNG Ein Geist (links im Bild)
hilft uns gegen diese fiese Zombiearmee.
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nung freies Geleit. In einer dieser
Quests stellen Sie die Ehre eines
Mannes wieder her, indem Sie fiir
ihnim Zirkus gegertriesige Kithar
antreten, in einer weiteren ver-
petzen Sie eine Ehefrau, die mit
einem Aufseher fremdgegangen
ist. Ebenfalls zur Abwechslung
tragen neue Heldenfiguren bei,
deren Hilfe Sie fiir kurze Zeit in
Anspruch nehmen. Gleich zu Be-
ginn bieten Geister im Gegenzug
fiir die Beschaffung ihres Leich-
nams ihre Dienste an. Lassen Sie
sich auf den Deal ein, steuern
Sie die Untoten personlich in der
Schlacht gegen den Fial Darg.

Optischer Leckerbissen
Grafisch  présentiert  sich

Shadow of the Phoenix in

gewohnt hoher Qualitat. Beim

I

rge Probleme mit so einem Riesen.

Anblick der detaillierten Land-
schaften und Charaktere gerét
man schnell ins Schwirmen.
Schade nur, dass Figuren bei Di-
alogen die Lippen noch immer
nicht bewegen. Dafiir werden
Quest-NPCs jetzt auf der Mini-
karte weiff hervorgehoben und
wihrend Kampfen plérren deut-
lich weniger Sétze wie ,Haltet
die Linien” aus den Lautspre-
chern.

Charakter-Import im Netz

Beim  Mehrspieler-Modus
gehtPhenomicauf das Flehen der
Fans ein: Auch wenn die Spielba-
lance v6llig aus den Fugen gerit,
lassen sich Avatare auf Wunsch
nun aus dem Koop-Modus (15
neue Einsitze) in Deathmatch-
Partien importieren. (bb)

“Dann empfehlen wir

. die Spellforce Gold
 Edition..

Sie mochten Shadow
of Phoenixspielen, be-
sitzen aber das Haupt-

programm noch nicht?

ihnen fir rund 35 Eura

RATEGIE |

TEST

SPELLFORCE: SHADOW
OF THE PHOENIX

BENJAMIN BEZOLD

+Auch in der zweiten Erweite-
rung funktioniert der Genre-
Crossover bestens."

Shadow of the Phoenix steht dem ohnehin sehr
guten Breath of Winter in nichts nach. Ganzim
Gegenteil, die Story ist filr meinen Geschmack
sogarnoch einen Tick spannender geworden:
Was hat es mit Darius und dem Maskierten
aufsich? lch verrate Ihnen nur so viel: Sie
werden iiberraschtsein! Richtig genial finde
ich die Idee mit den zwei Handlungsstrangen.
Zwar bleibt die Story grundsatzlich identisch.
Ahnlich wie in Star Wars: Knights of the Old
Republic spomt dieses Feature aber zum
emeuten Durchspielen geradezu an. Weralle
Nebenquests losen will, ist locker 40 Stunden
beschéftigt~ fiir ein Add-on phénomenal.

DIRK GOODING

~Auch wer Breath of Winter
nicht kennt, wird von Shadow
of the Phoenix begeistert sein.”

Gott sei Dank hatte ich meine alten Spielstén-
de noch auf der Festplatte. Endlich kann ich
meine beiden schnuckeligen Zauberinnen zu
machtigen Level-50-Charakteren ausbauen.
Doch selbst wenn Sie nicht mehrim Besitz der
friineren Haudegen sind, zieht Sie Shadow

of the Phoenix sofort in seinen Bann. Die
Atmosphére ist erneut (iber jeden Zweifel
erhaben, die Mischung aus Rollenspiel und
Echtzeit-Strategie merklich ausgewogener als
im Hauptprogramm. Endlich steht nicht mehr
bei fast jeder Mission der zeitaufwendige und
wahnsinnig umstandliche Basisaufbau im
Vordergrund.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Phenomic

Studionote: Sehr gut

Publisher: Koch Media/Jowood

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Detailreiche Grafik

Spannende Story und Missionen

K Zwei Handlungsstrange

Gelungener Mix aus RPG und Strategie
Langwieriger Aufbaupart

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Sehrgut (91)

Steuerung  Sehrgut(91)

Mehrspieler Gut (80)
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Men of Valor

Napalm am Morgen: Men of Valor ziindet vomn ersten Spielmoment an und brennt
bis zum Schluss nicht aus. Wir gingen fiir Sie durch Feuer und Flamme.

m Vietnamkrieg ver-
{Il brauchten amerikani-

sche Gls durchschnitt-
lich 50.000 Schuss pro Feind. Kein
Wunder, waren doch die US-Sol-
daten nicht fiir den Dschungel-
kampf ausgebildet. Die Vietcong
dagegen kannten sich in heimatli-
chen Gefilden aus. Nur mit Miihe
konnten die Amerikaner ihre
Feinde im dichten Dschungel von
Vietnam ausmachen, zumal vie-
le todliche Fallen die Aufmerk-
samkeit der Soldaten zusitzlich
strapazierten. In genau solche
Situationen versetzt Sie Men of
Valor, der neueste Ego-Shooter
des Entwicklers 2015 (Medal

of Honor: Allied Assault). Sie
schliipfen in die dunkle Haut von
Dean Shepard, einem ahnungs-
losen Vietnam-Frischling, der
sich seinen Aufenthalt im Land
des Roten Flusses als ein Aben-
teuer vorstellt. Doch er tiuscht
sich ...

Und Action!

Sonniges Wetter, gute Stim-
mung, aus dem Radio dréhnt
»Incense and Peppermints” von
Strawberry Alarm Clock und ein
Reporter beschwert sich {iber die
Langeweile. Plotzlich wird die Ka-
sernevoneiner ohrenbetiubenden
Explosion erschiittert. Sekunden

* 4 ES BRENNT Die
~ Unreal-Engine
leistet gute Arbeit: &
Die Detonationen

in Men of Valor

wirken wie auf der
Kinoleinwand.

LIVEUND IN FARBED |
Zwischenden *
Missionen erfahren
Sie im Briefwechsel : ¢
mitlhren Eftern, =T
was die Reporter A ; i

spéter fliegt ein Lastwagen in die
Luft. Soldaten rennen panisch in
Deckung, einige suchen verzwei-
felt nach ihren Waffen. Nur Kom-
mandant Zook bewahrt Ruhe
und erklért, dass Vietcong in den
Bergen gerade ein paar Raketen
ausprobieren. Und wir sollen da-
fiir sorgen, dass es nicht noch mal
vorkommt. Auf dem Dach zweier
Panzer machen wir uns auf die
Patrouille - scheinbar alles in Ord-
nung. Zeit fiir ein Schwitzchen
unter Palmen. Aber bevor wir uns
einig sind, ob der Feind zuerst auf
weifle oder farbige GIs schieft,
rennt uns eine Kuh vor die Ket-
ten. Eine vietnamesische Bauerin

gefilmt haben.

will das Vieh zuriicktreiben, doch
das gelingt ihr nicht und so eilt ihr
einer unserer Soldaten zu Hilfe.
Ein todlicher Fehler, denn er tappt
unversehens {iber eine Tretmine.
Die gewaltige Detonation reif3t
ihn zu Boden. Instinktiv sprin-
gen alle anderen Gls vom Panzer
herunter. Keine Millisekunde zu
frith, denn schon fallen die ersten
Schiisse. Einige Vietcong haben
sich in den Reisfeldern versteckt
und tberraschen uns mit einem
todlichen Kugelhagel. ,Move on
to the tree line!”, briillt Zook und
wir Jaufen geduckt quer tiber den
Acker. Vom Erfolg des Hinterhalts
ermutigt, rennen die Vietcong uns

§



O0-SHOOTER
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1. Angsthasen

Ein Dschungel voller Helden: So spielt sich Men of Valor.

Ein Journalisten-Team begleitet Sie in die Schlachten bis zum Filmriss. Als die Repor-
ter die Nase voll haben, wollen sie zum Hubschrauber eskortiert werden.

offen entgegen. Schreiend feuern
sie ihre Magazine leer. Zum Gliick
kénnen wir uns hinter einigen
groflen Steinen verstecken. Jetzt
heifit es vorsichtig sein. Keine Al-
leingdnge. Mit hochster Aufmerk-
sambkeit bewegen sich die Gls von
Deckung zu Deckung und schal-
ten einen Feind nach dem ande-
ren aus. Nur dank dieser Taktik
gelingt es uns, die Vietcong trotz
ihrer Uberzahl in den Dschungel
zu treiben. Die Gefahr ist vortiber,
doch fir wie lange?

Mannschaftssport

Zu einer anderen Zeit, an ei-
nem anderen Ort stellen wir dem

PC GAMES 12/04

3. Quaim
Fast geschafft!
Mit einer
Rauchgranate
markieren wir
den Lande-
platz. Jetzt nur
noch auf den
Hubschrauber
warten. Hof-
fentlich riickt
der Feind in der
Zwischenzeit
nicht nach.

gegnerischen Konvoi eine Falle.
Ein paar Dutzend Vietcong pa-
trouillieren entlang des Flusses.
Unser fiinf Mann starkes Team
lockt sie in einen Hinterhalt: Wir
bringen einige Ladungen C4 an
Steinen an und warten versteckt
auf den Feind. Als geniigend Wi-
dersacher in die Néhe der Mi-
nen kommen, ziinden wir den
Sprengstoff. Eine gewaltige
Flammenwolke verschlingt
den Gegner, der Donner der
Explosion tbertént die Schreie
der Verwundeten. Die restlichen
Feinde bemerken uns und erdff-
nen sofort das Feuer. Wer jetzt
aus dem Versteck herausstiirmen

; 4y sen.nheiklen
R : Situationen halten
- : die Jungs lhnen oft

SCHOCK Realis- » e
tisch: Wenn eine ¢ :
Granate in [hrer : N
Néhe explodiert,
ist Inre Sicht fiir i ; i, S
einige Sekunden e A |
verwaschen. : S

g

4 FEUER FRE! Ohne
Inre Kollegen waren
Sie aufgeschmis-

den Riicken frei.

Action bis zum Umfallen: Sabotageakte, Hinterhalte und packende Fluchtmissionen stehen bei Men of Valor auf der Tagesordnung.

AT

2. Hinterhalt
Auf unserer Begleittour geraten wir in eine Falle. Bevor der Heli landen kann, missen wir
alle in der Gegend lauernden Vietcong ausschalten.

4. Die Ret-
tung naht
Einige Minuten
spater landet
der Helikopter.
Endlich! Das
Reporter-Team
kann sich nun

in Sicherheit §
bringen. Fiir yns
Soldaten gehtes
jedoch mit dem
nachsten Eipsatz
eiter.

TEAMARBEIT

in Men of Valor sind Sie selten allein un-
terwegs. Meistens begleitet Sie eine Hand
voll computergesteuerter Soldaten in die
Einsétze. Deren Kl kann lhr Leben retten:
Nicht selten agieren die Kollegen selbst-
sténdig, bemerken

auflauernde Gegner

und machen Sie auf

Fallen aufmerksam.

Die ,Hauptarbeit®

erledigen Sie aller-

Vo : ] . dings selbst.

P Y




Mann iiber Bord
Eine rasante Spritztour: In einer der ersten Missionen liefern Sie sich wilde Verfol-
gungsjagden mit gegnerischen Booten.

Ein geliiftetes Geheimnis
Einige Einsatze lassen nicht nur den Puls in die Hohe steigen. Mit einem Maschinengewehr
wehren Sie sich gegen die Bodentruppen der Vietcong,

=ik

Six Feet Under
Im Tunnelsystem der Viethamesen miissen Sie einige wichtige Dokumente bergen.
Vorsicht ist angesagt, denn unter der Erde lauern nicht nur die Maulwiirfe.

Wie die Axt im Walde
Bei vielen Operationen kampfen Sie nicht nur gegen die Vietcong, sondern auch gegen den
undurchsichtigen Dschungel. Versteckspiele hinter Lianen und Strauchern sind keine Seltenheit.

wiirde, hitte vermutlich ein paar
schicke Locher in seinem Tarnan-
zug. Denn in Rambo-Manier kom-
men Sie bei Men of Valor nicht
weit. Hinter jedem Busch und
Baumstamm lauern Vietcong, im
meterhohen Gras warten Spreng-
und Bodenfallen auf ahnungslose
Opfer. Und schon wenige Kugeln
und Explosionen knipsen den
Kameraden das Augenlicht aus.
Zum Glick kénnen wir unsere
Wunden verbinden und somit die

eaiove up to the columnifor cover,

Blutungen stoppen. Das heilt zwar
nicht, héltjedoch ldnger am Leben.
Ebenso realitétsnah verhilt es sich
mit [hren PC-gesteuerten Mitstrei-
tern. Selbst in besonders brenzli-
gen Situationen mit Dutzenden
von Gegnern kommen sie sich
und Thnen nicht in die Quere. Im
Gegenteil: Auf die KI ist Verlass.
Sie geben einander Feuerschutz,
gehen geschickt in Deckung und
entschérfen selbststindig einige
Fallen. Lediglich sterben kémnnen

A HINTERHALT Kurz
bevor wir unsere
Panzer erreichen,
gehen einige von
ihnen in Flammen
auf. Der Vietcong
lockt uns in eine
Falle.

IN DECKUNG Unter »

schwerem Feuer
verstecken wir uns
hinter den Wracks
und entscheiden
schnell Gber die
weitere Vorgehens-

14 semi-Adte weise.

104351 ¢

die Soldaten nicht. Anstatt das
Zeitliche zu segnen, liegen die
CPU-Kameraden einige Zeit am
Boden, bis sie auf wundersame
Weise geheilt sind und sich wieder
in den Kampf stiirzen.

Familiensache

Neben Dschungel-Einsitzen
fithrt Sie Men of Valor auch durch
Wasser, in die Luft und sogar un-
ter die Erde. In einigen der zwolf
auf realen Ereignissen basieren-

" Press ALTfo swap M14 for the Mé0

den Missionen bedienen Sie das
Maschinengewehr an Bord eines
Hubschraubers und {ibergiefen
die Vietcong-Truppen am Boden
mit einem Bleiregen. Bei einem
Auftrag unternehmen Sie sogar
eine rasante Bootsfahrt entlang
eines Flusses, wahrend die geg-
nerischen Soldaten Sie von bei-
den Ufern mit Raketenwerfern
aufs Komn nehmen. Besonderes
Lob verdienen dabei viele Skript-
Ereignisse, die Schiffe in die Luft

e fﬁ\m Semi- Autol
& 15/322
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I"®DIE GESCHICHTE '
DES ZWEITEN- WELTKRIEGES
WIRD NEU GESCHRIEBEN

In Axis & Allies erlebt der Spieler den Zweiten Weltkrieg in seiner
ganzen Tiefe mit historischen Kampagnen fir die Achsenméchte und
die Alliierten. Dabei hat der Spieler die volle Kontrolle iiber die
Land~-, See- und Lufteinheiten seiner Armeen.Was ware, wenn
Deutschland die Schlacht um Grossbritannien gewonnen oder die
Russen in Stalingrad besiegt hétte? Was, wenn Japan auf Midway
gewonnen hdtte oder etwa in Pearl Harbour gescheitert ware?
Axis&Allies schreibt die Geschichte des Zweiten Weltkrieges neu!

www.atari.de
www.axisandalliesrts.com

< S e @ 72004 Atari Interactive, inc. All Rights Reserved. AXIS & ALLIES is a registered tracem
* Phiishgd:and Distribeted by Atari B SASU ATARI and the ATARL '09{1 are registe
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BN TEST | EGO-SHOOTER: MEN OF VALOR

Good Morning, Vietnam!

Wie der Zweite Weltkrieg dient auch
der Vietnamkonflikt als Schauplatz fiir
Verfilmungen und Spiele-Abenteuer.

Wie alles begann ...

Ausldser fir den Krieg: die Spaltung Viet-
nams in einen kommunistischen Norden
und einen westlich orientierten Siiden. Als
es zu ersten Guerillakdmpfen zwischen den
beiden Seiten kam, schickten die USA nach
und nach Kriegsberater, Versorgungsma-
terial und spéter auch regulére Truppen zur
Unterstiitzung des Siidvietnams.

Auf der Leinwand
Die Dschungelkéampfe inspirierten einige
. bekannte Schriftsteller und Regisseure. Zu
den erfolgreichsten Kino-Werken zahlen
Apocalypse Now von Francis Ford Coppola,
Full Metal Jacket von Stanley Kubrick oder
Platoon von Erfolgsproduzent Oliver Stone,
der dafiir mehrere Oscars in Empfang
nehmen konnte.

Bildschirm-Krieg

Nach derart erfolgreichen Verfilmungen

war es nur eine Frage der Zeit, bis auch die
Spiele-Entwickler Vietnam als Kulisse fiir
diverse Ego-Shooter entdeckten. Erster
Achtungserfolg in Indochina: Take 2s
Vietcong, Spatestens seit dem diesjahrigen
Mehrspieler-Kracher Battlefield Vietnam
zahit die griine Hélle zum Genre-Inventar.

112

tete Ereignisse sorgen fiir Spannung: Hier feuert ein Helikopter Raketen auf einen Lastwagen.

jagen, Hubschrauber vom Him-
mel holen oder mit Sequenzen in
Spielgrafik die Geschichte voran-
treiben. Der Grimschnabel Dean
Shepard reift im Laufe seines
Vietnam-Aufenthalts zum erfah-
renen Soldaten und fiihrt spiter
selbst Truppen an. Zwischen den
Missionen verarbeitet Shepard
die Kriegserlebnisse in Briefen an
seine Eltern. Oft erfahren Sie auch
einige interessante Details iiber
sein Umfeld, etwa dass sein jiin-
gerer Bruder ebenfalls in Vietnam
stationiert ist. Dieser begleitet Sie
dann im weiteren Verlauf sogar in
Einsdtzen.

Technisch versiert

Das Stichwort ,,Griine Holle”
lasst sich vom Vietnamkrieg ohne
weiteres auf Men of Valor iiber-

GLAUBENSSACHE Einst eine Unterkunft fiir Bediirftige,
bieten uns die zerstorten Kirchenmauern nur bedingt Schutz.

tragen. Denn was die Entwickler
aus der Unreal-Engine herauskit-
zeln, wirkt erschreckend real. Die
detaillierte Vegetation plus Wet-
tereffekte wie Regen oder Nebel
simulieren eine ausgesprochen
lebendige Umgebung. Auch das
Pfeifen der Kugeln, heftige Explo-
sionserschiitterungen und je nach
Situation panische oder euphori-
sche Schreie beider Kriegsparteien
verbreiten eine wahrlich beklem-
mende Stimmung. Lediglich die
Animationen der Akteure sehen
etwas hélzern aus, was aber auf-
grund der ohnehin permanenten
Hektik kaum ins Gewicht fallt,
Und tiber die fehlende Speicher-
moglichkeit miissen wir meckern,
denn das Spiel sichert Thren Fort-
schritt nur an bestimmten Punk-
ten. Im Zusammenspiel mit dem

Do D,

RPD Auto

AAINAA

sehr hohen Schwierigkeitsgrad
sorgte dies bei unserem Test fiir
einige Frustmomente. Doch wer
damit leben (besser: iiberleben)
kann, bekommt mit Men of Va-
lor den derzeit besten Vietnam-
Shooter. Das gilt auch fiir den
Mehrspieler-Modus: Neben dem
obligatorischen Deathmatch und
Team-Deathmatch locken vier
weitere Varianten. Beispielsweise
sammeln zwei Teams bei Search
& Destroy auf der Karte verteil-
te Teile eines Morsers ein, bauen
die Waffe zusammen und setzen
sie gegen die Kontrahenten ein.
Leider waren zum Testzeitpunkt
noch keine Server offen - tiber die
Qualitit des Mehrspieler-Modus
in der Praxis informieren wir Sie
daher in der kommenden Ausga-
be. (bb)

You bold ime | would fre hingt owre baie that I
st vt b b bt Well, o finBy gt
seaf virk-on pateal, bolion for W ado wre  f
sheahiog corkets it Fho base.Me were iokm aking

» For

<5 e

it
Hmiah by and.

b

o 4 mimined Fhe
o o il et bell Eveapt fo Hhe

iy = don't even ko
Hhat booky Eaip. D1

= whn il

GRUSSE AUS VIETNAM Immer wieder berichtet Dean Shepard
Uiber seine Kriegserlebnisse in Briefen an seine Familie.
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EGO-SHOOTER:

IM WETTBEWERB - '

B ConFLICTVIETNAM

| VIETCONG MEN OF VALOR

TESTIN PCG 05/03 bal TESTIN PCG 11/04 TESTIN PCG 12/04
TECHNIK
GUT (83%) BEFRIEDIGEND (69%) GUT (89%)
Fotorealistische Texturen Reale Einsatzorte Sehr schone Texturen
Lebensechte Animationen B Veraltete Grafik Intelligente KI
K3 Teils sehr schine Panoramen B MaRige KI Reale Einsatzorte
H Stellenweise unglaubwiirdige Abschnitte = Ruckelige Animationen
B Hohe Hardwareanforderungen
ATMOSPHARE
GUT (86%) BEFRIEDIGEND (71%) GUT (89%)

Viele Zwischensequenzen
Uberraschende Skript-Events
Bl Coole Dialoge

B Klischeehafte Charaktere

Bl Team-Steuerung
B Taktik-Komponente geht unter
B Unglaubwiirdige Soundkulisse

E3 Senr realistische Soundkulisse
@elungene Sprachausgabe
Uberraschende Skript-Ereignisse
B Kl-Kollegen unsterblich

SPIELDESIGN

GUT (84%) BEFRIEDIGEND (75%) SEHR GUT (90%)
ElHohe Spieldauer Abwechslungsreiche Missionen K Interessante Zwischensequenzen
Schnelleinsatze Rollenspiel-Elemente Lustige Dialoge

Ausgewogene Schwierigkeitsgrade

Riesiges Waffenarsenal
B KI-Mangel bei Freund und Feind

B Komplizierte Steuerung
= Nur zwei Speichermdglichkeiten pro Level

MULTIPLAYER
GUT (83%) =) =@
Kooperativ-Missionen
Viele Spielmodi

K3 Spielerklassen

B Wenige Karten

Passende Musikuntermalung
B Zu hoher Schwierigkeitsgrad
B Einige Gegner tauchen aus dem Nichts auf

GUT (80%) GUT (75%) GUT (85%)

@ AllO H

bl

1 L
p 4 i

FRUSTRIERT 05 S1D. :[ =

H TS || || W ST || e
Spieldauer (Einzelspieler): 24 Stunden

| Spieldauer (Einzelspieler): 24 Stunden | Spieldauer (Einzeispieler): 24 Stunden
J

B

< »
EJ Trotz abwechslungsreicher Ein- Ed Auchin spéteren Einsédtzen halt
sétze kommt bei manchen Mission  sich die Spannung durchgehend.
Frust auf: Einige Levels sind so Doch aufgrund des noch mal kréftig
schwer, dass man sie mehrfach aufgedrehten Schwierigkeitsgrades
neustarten muss. vermissen Sie die Speicherfunktion.

H von Langeweile keine Spur!
Missionen wie eine nachtliche
Bootsfahrt oder der Flug mit dem
Hubschrauber sorgen fiir einen
weiteren Motivationsschub.

Il Gieich zu Beginn des virtuellen
Kriegseinsatzes kann der Spiefer
kaum durchatmen. Der hohe
Action-Faktor (iberzeugt selbst
gestandene Veteranen.

NGS-CHEC

GRAFIKKARTENP>  KLASSE1 KLASSE2  KLASSE3  KLASSE4
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/ GeforcedTi-Serie, Radeon 9600 Radeon 9800 (Pro/XT),
M¥-Serie, Kyro 1/2, 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (ProfXT), Geforce FX 5700 Geforce FX 5900 (Ultra)/
(Geforce FX 5200 (Ultra) (Uttra)/FX 5900 XT 5950 Ultra

1.024x768  1.280x1.024

o RateonTODO/200/7500
VPROZESSOREN  soois00  1024x76s 1024768 126061024 1024768 1280dT68

_ab1000MHz e 1 UmMen of Valorfliissig
erleben zu kbnnen,
brauchen Sie vor
allem eine schnelle
Grafikkarte, die CPU
spieltkeine groRe Rolle
~dasisttypisch fiir
Konsolen-Umsetzun-
gen. So reichtschon ein
1.600-MHz-Prozessor.
Fiir alle Details soltten
Sie allerdings mindes-
tens eine Radeon 9700
Prohaben.

und 4:1 ani; per Filter aktiviert.

SPIELBARKEIT: E==Technisch
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MEN OF

MEN OF VALOR

CA. €45,
26.10.2004

BENJAMIN BEZOLD

~Actionreich, fesselnd, be-
klemmend, unterhaltsam, aber
leider auch extrem schwer.”

Eine dermafien glaubwiirdige Kriegsatmo-
sphare habe ich hichstens bei Medal of Honor:
Allied Assault (dt.) und Call of Duty (dt.) erlebt.
Uberall lauern Gegner, jeden Moment knnten
Handgranaten durchs Gebisch kullern, schein-
bar sichere Verstecke erweisen sich als todliche
Fallen. Doch der gesalzene Schwierigkeitsgrad
und die fehlende Speicherméglichkeit sorgen
manchmal fiir Frust statt Spannung. Auch
einige Animationen Ihrer Waffenbriider wirken
etwas steif. Doch trotz dieser kleinen Mangel
bleibt Men of Valor mein Vietnam-Favorit

- solch ein spannendes Dschungel-Abenteuer
sollte sich kein Shooter-Fan entgehen lassen.

DIRK GOODING

~Nur wenige Spiele sind so
packend in Szene gesetzt wie
Men of Valor."

Vietcong war seinerzeit aufregend, doch heute
lautet der Testsieger unter den Vietnam-Spielen
ganz klar Men of Valor. Dieser Ego-Shooter ruft
bei mir dasselbe beklemmende Gefiihl hervor
wie einst die Kinostreifen Platoon oder Apoca-
lypse Now. Ich befreie Gefangene, erkunde die
tiefen Tunnel der Vietcong, verteidige unsere Po-
sition und sabotiere gegnerische Einrichtungen
- fiir Abwechslung haben die Entwickler gesorgt.
Auch die Story kommt nicht zu kurz. Der sténdi-
ge Briefwechsel mit Shepards Eltern, gemein-
same Missionen mitseinem Bruder und echte
Kriegsdokumentationen aus der damaligen Zeit
halten mich bis zum Schluss bei der Stange.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: 2015

Studionote: Gut

Publisher: Vivendi Universal Interactive
Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/24/24
USK-Alterseinstufung: Ab 18 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.300 MHz, 256 MB RAM, Klasse 3
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

K Sehr realistische Grafik

Ed Abwechslungsreiches Gameplay
Perfekte akustische Untermalung

B Unglaublich hoher Schwierigkeitsgrad
B Einige ruckelige Animationen

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Gut (89)

Steuerung - Gut (85)

Mehrspieler - (-)
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EGO-SHOOTER

SHADOW OPS:
RED MERCURY

A, € 45,
30.09.2004

BENJAMIN BEZOLD

~Kurzweiliger Ego-Shooter
mit einer frustrierenden
Speicherfunktion"
Der grofie Trumpfvon Shadow Ops ist
die Story. Die ist zwar nicht sonderlich
einfallsreich, dafiirumso spannenderin
Szene gesetzt. Derart viele Zwischense-
quenzen sollten bei jedem Ego-Shooter
Pflicht sein. Angesichts der geistig
minderbemittelten Gegner und der
Trefferzonen vom Format einer Schrank-
wand erweckt Shadow Ops den Eindruck,
als sei es fiir Anfénger pradestiniert. Auf
eine Speicherméglichkeit innerhalb
der Levels haben die Entwickler jedoch
komplett verzichtet. Machen Sie sich
also auf Frusterlebnisse gefasst.

THOMAS WEISS !

R TS _ il Hinter dem hiibschen
VOLLE DECKUNG In Syrien tappen wir in einen Hinterhalt. Von einem Balkon aus werden wir mit Raketen beschossen. Gewand verbirgt sich ein

Shadow Ops

Red Mercury | Hirn aus und durch: Wer's unkompliziert
mag, kbnnte an diesem Shooter-Snack Gefallen finden.

SPRENGKOMMANDO In dieser Dschungel-
mission sollen wir eine Briicke hochjagen.

HOCH HINAUS Gegen Spielende
Sie sogar auf dem Pariser Eiffelturm.

as sind ja triibe Aus-
D sichten: Red Mercury

ist in die Hande von
Terroristen gefallen. Diese Atom-
waffe im Handtaschenformat
besitzt ein Vielfaches der Spreng-
kraft der Hiroshimabombe. Man
stelle sich nur vor, Red Mercury
wiirde in einer Metropole ge-
ziindet. Damit es gar nicht erst
so weit kommt, beauftragt die
US-Regierung den Delta-Force-
Soldaten Frank Hayden mit der
Suche nach dem Schreckens-
instrument. Die Jagd wird alles
andere als ein gemiitlicher Spa-
ziergang. Gleich zu Spielbeginn
schiefen die Bosewichter Thren
Helikopter ab. Kugeln und Rake-
ten pfeifen Thnen um den Kopf,
withrend Sie sich in der Ego-Per-
spektive Seite an Seite mit Thren
Kollegen — Befehle diirfen Sie
wie in Call of Duty (dt.) keine
geben — durch die engen Gassen
einer syrischen Stadt kdmpfen.
Sie haben beinahe das Gefiihl,

den Hauptdarsteller in Ridley
Scotts Blockbuster Black Hawk
Down zu mimen, derart dicht ist
die Atmosphére. So weit, so gut,
hétten sich die Entwickler nicht
ein paar eklatante Schnitzer beim
Gameplay erlaubt.

Mangelhafte KI

Die Zombie Studios lassen
auf Sie Horden gehirnamputier-
ter Soldaten los, die nur eines
kénnen: verdammt gut treffen.
Da die Terroristen meist blind an
festgelegte Punkte stiirmen, soll-
ten Sie moglichst schnell den Ab-
zug betatigen. Besonders genau
zielen brauchen Sie nicht. Die
unprazise Treffererkennung er-
innert an die Xbox-Version. Ein
Schuss in die grobe Richtung des
Gegners reicht und er kippt um.
Trotz alledem motiviert Shadow
Ops: Red Mercury zum Weiter-
spielen — der kinoreif erzihlten
Story und den abwechslungsrei-
chen Schauplatzen sei Dank. (bb)

08/15-Shooter."

Optisch merkt man Shadow Ops seine
Konsolenherkunft gliicklicherweise kaum
an. Die Unreal-Engine sorgt fiir detailrei-
che Spielumgebungen. Insbesondere der
Dschungel in Kongo ist den Zombie Stu-
dios sehr gut gelungen. Spielerisch hinkt
Shadow Ops der Konkurrenz hingegen
weit hinterher. Die einzige Herausforde-
rung besteht darin, méglichst schnell die
heranstiirmenden Gegner auszuschalten,
bevor diese Stellung beziehen. Ein paar
Rétsel, eine bessere Kl und ein weniger
lineares Leveldesign hatten hier Wunder
bewirkt,

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Zombie Studios

Studionote: Ausreichend

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene/Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1,500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

K Viele Zwischensequenzen
Abwechslungsreiche Schauplétze
E Méfige KI

B Ungenaue Treffererkennung

B Keine Speicherfunktion

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik

Befriedigend (78)

Sound Gut (82)

Steuerung  Befriedigend (79)

Mehrspieler Befriedigend (73)
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Wars

Galaktische Konkurrenz fur Battlefield & Co: Battlefront verlagert die spannen-
den Eroberungsschlachten ins Star-Wars-Universum. Das macht méachtig Laune.

v <DOGFIGHT
f= : :

Wé&hrend unsere
Kameraden um
die Landeplatt-
formen der ,Stadt
in den Wolken*
kampfen, holen
wir feindliche

TIE Fighter vom
Himmel.

MACHTSPIELE b

Wenn Sie die KI- 1
Helden aktivieren,
tauchen im Spiel
dunkle und helle
Jedis wie Darth
Vader oder Luke
Skywalker auf.
Diese sind unver-
wundbar.




aserblitze zucken durch
L die Luft. Der Boden bebt

unter den Schritten rie-
siger imperialer Geher. Ewoks
fliichten vor den Stahlmonstern.
Der Fall der letzten Rebellenhoch-
burg auf Endor steht unmittel-
bar bevor. Doch Sie geben nicht
auf. Wihrend Thre Kameraden
die anriickenden Sturmtruppen
beschaftigen, preschen Sie mit
einem Speeder-Bike hinter die
feindlichen Linien. Ihre Mission:
die Eroberung eines feindlichen
Stiitzpunktes. Mit ein paar geziel-
ten Blaster-Schiissen schalten Sie
die Wachen aus. Verstirkung ist
gliicklicherweise nicht in Sicht,
Sie kénnen die Basis also einneh-

Hoth: Echo-Basis (Episode 5)

PC GAMES 12/04

men. Wenige Augenblicke spéter
steigen bereits Thre Kameraden
an dem neuen Respawn-Punkt
ins Spiel ein und mischen das
Schlachtfeld von hinten auf. Die
Partie ist gedreht.

Innovationsarm

Experimente wagt Star Wars
Battlefront keine. Pandemic setzt
bei seinem extrem schnellen Mul-
tiplayer-Shooter auf die Tugenden
der Battlefield-Serie. Auch in der
weit, weit entfernten Galaxis prii-
geln sich zwei Teams mit Schief3-
eisen und Fahrzeugen (darunter
X-Wings, AT-ATs und diverse
Kampfpanzer) um eine Hand voll
Basen. Wem als Erstes die Verstir-

Endor: Bunker (Episode 6)
Der Kampf um den RebellenauRenposten auf dem Eisplane- Auf dem Waldmond Endor kampfen Rebellen mit den
ten Hoth garantiert Gansehautatmosphéare vom Feinsten.

Ewoks gegen das Imperium. Beeindruckende Optik.

LAYER-S

kungen ausgehen oder wer keine
Flagge mehr unter seinem Kom-
mando hat, verliert - eine spafige
Angelegenheit. Alternative Spiel-
Modi wie Capture the Flag oder
King of the Hill fehlen jedoch
komplett. Als Schauplatz dienen
nahezu alle grofien Schlachten der
Star Wars-Filme, vom eingangs
geschilderten KampfumEndorbis
hin zum Showdown auf Geonosis
aus Episode 2. Wer George Lucas’
Blockbuster gesehen hat, erkennt
die Locations auf Anhieb, derart
liebevoll und grafisch opulent
sind diese nachgebildet. Auf Hoth
erwarten Sie beispielsweise die
Schiitzengrédben und Lasertiirme
der Rebellen und auf Tatooine

Naboo: Theed (Episode 1)
Verteidigen Sie Konigin Amidalas Palast! Die Ahnlichkeit
der Stadtkarte mit dem Originalschauplatz ist frappierend.

ER | TEST

KLASSENTREFFEN Im Nahkampf sind Piloten

(links) dem Gewehrschiitzen unterlegen.

HAARIGE ANGELEGENHEIT Die Wookiees sind
gegen Count Dooku chancenlos.

sogar der Schlund des méchtigen
Sarlace. Kommen Sie Letzterem
blof8 nicht zu nahe, sonst werden
Sie kurzerhand verspeist! Beim
Leveldesign hingegen merkt man
Battlefront die Xbox-Gene an -
die Qualitat der Karten schwankt
zwischen genial und mau. Wih-
rend Joint Operations mit bis
zu 60 Quadratkilometer grofien
Maps glinzte, geht es im Star
Wars-Universum oftmals sehr be-
engt zu. Vor allem die schwammi-
gen Jdger machen deswegen nur
wenig Sinn. Ein paar Sekunden
geradeaus geflogen und schon
ertont die Warnmeldung ,Sie ver-
lassen das Schlachtfeld”. Da bietet
selbst Battlefield 1942 einen gro-
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BN TEST | MULT

ER-SHOOTER:

STOLPERDRAHT Um einen machtigen AT-AT wie im Film zu Fall zu bringen, ist viel Teamwork
vonndten. Ein Spieler fliegt, der Heckschiitze feuert mit der Harpune das Seil ab.

feren Bewegungsspielraum. Wer
tibrigens Maps mit reinen Welt-
raumduellen - etwa den Angriff
auf den Todesstern — erwartet,
wird schwer enttduscht. Gestrit-
ten wird ausschliefilich iiber der
Planetenoberfliche oder in den
Wolken Bespins.

Kaum Teamplay

Nichts zu meckern gibt es bei
den beinahe perfekt ausbalan-
cierten fUinf Charakterklassen.
Einzig und allein die Jet-Truppe
der Klonkrieger ist uns beim Test
als zu mdchtig aufgefallen. Die
einzelnen Berufe unterscheiden
sich ferner nicht nur in der Be-
waffnung. Einige warten auch mit
Spezialfédhigkeiten auf. Der Pilot
repariert im Flug sein Vehikel, als
Wookiee verteilen Sie Verbands-

Wundern Sie sich nicht, wenn lhnen beispiels-
weise auf Tatooine Sandleute vor die Flinte
laufen, obwohl Sie gegen das Imperium kamp-
fen. Auf mehreren Karten tauchen Eingeborene |
auf, die vom PC kontrolliert werden. Wahrend
Ewoks und Gungans zu den Guten halten, grei-
fen Sandleute so lange beide Konfliktparteien
an, bis deren Stiitzpunkt eingenommen wurde.

118

péckchen (Bactatanks) und der
Scharfschiitze kann als Einziger
méichtige Artillerieschldge ordern.
Letztere setzen keine Teamarbeit
wie bei der Konkurrenz voraus.
Nachdem Sie das Ziel markiert
haben, feuert der Computer auto-
matisch Geschosse ab. Fiir einen
Multiplayer-Titel eine unbefriedi-
gende Losung. Interessanter ware
es gewesen, wenn ein Spieler das
Ziel markieren und der andere
von einem Computerterminal aus
die Geschiitze bedienen wiirde.
Uberhaupt kommt die Kommu-
nikation zwischen den Spielern
viel zu kurz. Auf vorgefertigte
Befehle tiber die F-Tasten, bei-
spielsweise ,Fahrzeug gesichtet”
oder ,Brauche Unferstiitzung”,
wurde verzichtet. Wollen Sie sich
mit [hren Kameraden absprechen,

| P Der Wiedererkennungswert der Origi-
- nalschaupldtze ist enorm und sorgt

fiir GAnsehautatmosphire.

| I Sie haben kein Internet? Der
| Einzelspieler-Modus ist fast
S0 gut wie der Online-Part.

: Nicht geniigend Spieler am
Start? KI-Einheiten flillen
bei Bedarf die freien Ptatze.

'] Die Kenntnis der Filme ist
unwichtig, Waffen und Klas-
sen erklaren sich von selbst.

STAR WARS BATTL

Battlefront erfiillt Star Wars-Fans einen
Kindheitstraum: Endlich diirfen Sie fast alle
grofien Schiachten der Filme nachspielen.

EF

RONT

STURMANGRIFF Auf die.ser Karte kémpfen wir um die Klonkriegerfabrik aus Episode
2. Das Leveldesign der Map lasst zu wiinschen {ibrig.

bleibt Thnen nichts anderes tibrig,
als auf altmodische Art und Wei-
se zu chatten — was im Eifer des
Gefechts unmdéglich ist. Die Folge:
Kooperative Aktionen sind bei 6f-
fentlichen Matches etwa so selten
wie ein Gungan ohne Sprachfeh-
ler. Ahnlich rar sind im Moment
auch schnelle Internetserver. Uber
das héssliche, optionsarme und
obendrein fehlerhafte Serverme-
nii fanden wir fast nie Partien mit
einem Ping unter 100.

Maximal 30 Fps

Ein flotter Rechner bedeutet
bei Multiplayer-Titeln oftmals
einen kleinen Vorteil. Mit einer
hohen Bildwiederholrate sind Sie
einfach einen Tick schneller als
mit einer niedrigen — was wiede-
rum bei einer alten Gurke der Fall

wire. Nicht so in Battlefront. Hier
sorgt ein Fps-Begrenzungspro-
gramm flir Chancengleichheit. Sie
kommen niemals {iber 30 Frames
pro Sekunde hinaus. Beim Testen
erwies sich dieses Feature ange-
sichts der schlechten Pings als
sehr sinnvoll. Sollte Thr Compu-
ter die 30er-Marke nur mit Miihe
erreichen, empfehlen wir Thnen
unsere Battlefront-Tuning-Tipps
auf Seite 198. GrofSes Lob gebiihrt
dem Einzelspieler-Modus. Hier
kénnen Sie entweder alle Karten
in chronologischer Reihenfolge
mit {iberraschend intelligenten
Bots bestreiten oder aber in ,,Ga-
laxis-Eroberung”  nacheinander

Planeten besetzen. Ein echte Al-
ternative zu storylastigen Shoo-
tern wie Jedi Academy bietet das
Solo-Erlebnis allerdings nicht. (bb)

In den vollen Genuss der genialen Atmo-

sphére kommen Sie nur, wenn Sie wenigstens

einen Star Wars-Streifen gesehen haben.

Luftkdmpfe machen wenig Spaf. Die
Steuerung ist zu schwammig, die
Karten viel zu klein.

Server mit einem Ping unter
100 sind leider noch sehr
selten. Die Lags nerven.

Spieldauer oder Krafte-

verhaltnis kdnnen nicht
verstellt werden.

offentlichen Servern nicht
zum Besten bestellt.

PC GAMES 12/04

Um Teamplay ist es auf :



MULTIPLAYER-SHOOTER:

C=

UreATions

JOINT OPERATIONS:
§ TYPHOON RISING

» BATTLEFIELD
VIETNAM

STAR

WARS

IM WETTBEWERB

sTaARwARS
BATTLEFRUYN

e

STAR WARS
5+ BATTLEFRONT

TESTIN PCG 08/04 B TESTINPCG 05/04 skl TESTINPCG 12/04
TECHNIK
GUT (83%) GUT (85%) GUT (84%)
GrofRe Weitsicht Lebensechte Vegetation Detaillierte Spielumgebungen

Natiirliche Landschaften mit vielen Pflanzen
Dynamischer Tag-/Nachtwechsel
= Teils sehr detailarme Objekte

Tolle Partikel-Effekte bei Explosionen
Aufwendig gestaltete Charaktere
Realistische Soundeffekte

Bombastische Explosionen
Sehr gute Soundeffekte und Musik
Lauft auch auf alteren Rechnern

B Schwache Explosions-Sounds B GroRer Hardwarehunger = Proportionen der Figuren stimmen nicht
ATMOSPHARE :
AUSREICHEND (68%) GUT (80%) GUT (83%)

Skripts in Coop-Missionen

Sehr real wirkende Schauplatze

B Quasi keine Story vorhanden

B Waffenballistik lisst zu wiinschen Gibrig
machen

Schauplatze aus Filmen bekannt
Glaubwiirdiges Waffenverhalten
Genialer Soundtrack

= Keine Story-Elemente

Original-Locations aus den Filmen
Helden (Jediritter) tauchen auf

Ed Typische Star Wars-Charaktere

B Story setzt Kenntnis der Filme voraus

SPIELDESIGN

GUT (84%)

GUT (85%)

AUSREICHEND (68%)

Bis zu 150 Spieler pro Server
Uberzeugende Charakterklassen
Prézise und direkte Steuerung
Riesige Spielwelten

Durchdachte Charakterklassen

Viele Vehikel

Fast perfekte Hubschrauber-Steuerung
Klasse Server-Manager

Interessante Berufe

Viele verschiedene Vehikel

Bl Leveldesign nichtimmer gelungen

B Kaum Serveroptionen, Netzcode nichtideal

B Commander-Modus nicht gut gelost B Dirftige Kommunikationsmoglichkeiten B Nur eine Spielvariante
EINZELSPIELER

MANGELHAFT (50%) MANGELHAFT (50%) BEFRIEDIGEND (79%)

Sinnvoller Trainings-Modus Zum Uben geeignet Filmsequenzen

Keine storylastige Kampagne & Schlechte Bot-KI “ Drei Spielmodi

B Keine simplen Bot-Matches

B Zusammenhangende Missionen fehlen
B Keinerlei Story-Elemente

Intelligente Bots
B Keine geskripteten Ereignisse
H Fehlende Langzeitmativation

GUT (85%) GUT (88%) GUT (81%)
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| Spieldauer (Mehrspieler): 24 Stunden

Spieldauer (Mehrspieler): 24 Stunden

Shooter, bei dem der Solo-Part
nicht nur Traningscharakter besitzt.
Die einzigartige Star Wars-Atmo-
sphare begeistert auf Anhieb.

E aufDaveristdie Kampagne
ode. Es fehlen geskriptete Ereignis-
se. Deshalb entschliefen wir uns

fiir den Mehrspieler-Modus, finden
aber zundchst keinen guten Server.

| Spieldauer (Mehrspieler): 24 Stunden
|

[ :
E Endlich konnen wir uns einem
Match anschliefen. Mit menschli-
chen Mitspielern macht Battlefront
noch mehr Spaf. Schade, dass es
kaum Teamwork gibt.

gut gelungen. Das Star Wars-Flair
verpufft langsam, dafiir halten uns
die ausbalancierten Charakterklas-
sen bei Laune.

EISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTENP  KLASSE1

Geforce2-Serie,Geforced-
MX-Serie, Kyro 1/2,
deon 7000/7200/7500

Rax
800x600

¥ PROZESSOREN

1.024x768

_ab100OMHz

SPIELBARKEIT: (5 Technisch unmoglich BN Unzumutbar =0 Akzeptabel I Optimal *Qualital Im Trel
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_ KLASSE2
Radeon 8500/9000/
9100/9200, Geforce3 Ti-200,
Geforce FX 5200 (Uttra) (Uttra)/F¥ 5900 XT 5950 Ultra
1.024x768 1.280x1.024 1.024x768  1.280x1.024 1.024x768 M EJ&S‘

B B TUNINGTIPPS
; : Die Leistung hangt
B

vomehmlich von der
verwendeten Grafikkarte
- - ab. Selbst eine 9600 XT
oder FX5700 Ultra reicht
- - nicht fiir die hochste De-
tailstufe, Zudem verfiigt
- - derMehrspiele-Modus
- - serienmagigiibereine
Leistungsbegrenzung.
- - Weitere Informationen
- - hierzu finden Sieim
Tuningbericht auf Seite
I .

i werden 2fache

und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.

BATTLEFRONT | TEST

STAR WARS
BATTLEFRONT

CA. €45
22.08.2004

BENJAMIN BEZOLD

.Besonders fiir Star-Wars-Fans
fiihrt an diesem Multiplayer-
Shooter kein Weg vorbei."

Als alter Star Wars-Hase war ich zundchst wie
verzaubert. Ich flihite mich wie ein Sturmtrupp-
lerim Film. Die Schlachtfelder sind zwar recht
klein, sehen ihren Vorbildern aber tauschend
ahnlich und die Atmosphare ist fiir einen Multi-
player-Shooter bombastisch. Das kann selbst
Battlefield Vietnam nicht besser. Nachdem
sich die anfangliche Euphorie gelegt hatte,
kamen die kleinen Macken zum Vorschein. Vor
allem die dirftigen Serveroptionen machen
Battlefront fiir LAN-Partys eher uninteressant.
Ich will die Anzahl der Respawn-Tickets gefél-
ligst selbst bestimmen. Fiinf Minuten sind mir
fiirein Gefecht zu kurz.

CHRISTIAN SAUERTEIG

Hoffentlich veréffentlicht
Pandemic bald den Leveleditor.
Ich will neue Karten!"

Obwohl ich regelmafig Star Wars mit Star Trek
verwechsle, bereiteten mir die schnellen Online-
Matches in der weit, weit entfernten Galaxis

viel SpaR. Vor allem die |dee mit der dritten
Partei und die abgefahrenen Vehikel haben
mich begeistert. In einem gigantischen AT-AT
{iber Hoth zu stapfen macht einfach mehr Spaf?,
als mit einem vergleichsweise l&cherlichen
Kampfpanzer durch den vietnamesischen
Dschungel zu tuckem. Schade nur, dass die
Serverstruktur Ziemlich bescheiden ausgefallen
ist. Sonst hétten Battlefield Vietnam und Joint
Operations womdglich ihren Stammplatz auf
meiner Festplatte gegen Battlefront verloren.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Pandemic

Studionote: Gut

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/50/50
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.333 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Gelungene Star Wars-Atmosphéare
Interessante Charakterklassen

B3 Einzelspieler-Modus nicht nur Training
B Mangelhafte Serverstruktur

B Karten teilweise zu klein

PC-GAMES-TESTURTEIL
MEHRSPIELER

| Grafik

Steuerung

{ Einzelspieler




EGO-SHOOTER

Tribes: Vengeance

Irrational Games raumt den von Dynamix hinterlassenen Scherbenhaufen weq:
Tribes wird nach der damaligen Bug-Katastrophe wieder spielbar.

VERTEILTE ROLLEN Wahrend der eine fihrt
bedient der andere das Bordgeschiitz.

120

Is Tribes 2 vor drei Jah-
A ren kam, liefen die Fans

weg. Erst nach etlichen
Patches und Mod-Stiitzen von
Drittanbietern war der Mehrspie-
ler-Shooter von allen Bugs be-
freit. Um die Wahrscheinlichkeit
zu vermindern, dass sich die Ge-
schichte wiederholt, legte Vivendi
die Entwicklung des dritten Teils
in die vertrauenswiirdigen Han-
de der Macher von Spielen wie
System Shock 2 und Freedom
Force: Irrational Games sollte
Schadensbegrenzung  betreiben
und neben dem Mehrspieler-
Herzstiick auch eine Einzelspie-
ler-Kampagne programmieren.
Diese ist mit ihren knapp zehn

Stunden Spielspal gut, aber
nicht grofartig  geworden.
Falls Sie neu im Tribes-Univer-
sum sind: Hier kampfen wver-
feindete Stimme unter freiem
Himmel gegeneinander. Rake-
tenrucksécke, standardméBig auf
den Riicken eines jeden Kamp-
fers geschnallt, ersetzen lingere
Laufwege; alternativ werden gro-
e Entfernungen mit Jeeps und
Fluggeraten iiberbriickt. Waffen
stehen an Ausriistungskonsolen
zur Abholung bereit und liegen
normalerweise nicht im Level
verstreut herum. Neu ist im drit-
ten Teil, dass Sie beim Solo-Spiel
viel Zeit in Innenrdumen hoch-
moderner Basen und Raumschif-

fe zubringen, statt ausschlielich
Frischluft zu atmen.

Viel Story, viel Action

Warum der Untertitel ,Ven-
geance” lautet, wird nach we-
nigen Missionen klar: Reichlich
Figuren sterben, ebenso viele
nehmen Rache. Es geht um
Prinzessinnen und Vogelfreie,
um verbotene Liebe und die
Machtgier der Reichen. Es geht
um zu viel. Trara wird gemacht
und grofle Worte in dramatischer
englischer Sprachausgabe fallen,
aber nach dem vierten Perspek-
tivenwechsel und dem x-ten
Zeitsprung  verwechselt sich
Tribes: Vengeance mit einem

PC GAMES 12/04



RIBES: VENGEANCE

CA.€45,-
22.10.2004

THOMAS WEISS

.« Iribes noch einmal, diesmal
besser: Irrational richtet die
angeschlagene Shooter-Serie."

Fireine Serie, die seitihrem Erscheinen aus-
schliefilich Mehrspieler-Matches unter freiem
Himmel zulieB, macht Tribes: Vengeance als
Solo-Spiel eine iiberraschend gute Figur. Zwar
beschrénken sich geskriptete Ereignisse wei-
testgehend auf Dialoge tiber Funk, dafiir spielt
sich jeder Level anders, von Fahrzeugeinsétzen
durch zerkliiftete Stadte bis hin zu Team-
schiachten in einer Sportarena. Genervt hat
mich, die Geschichte aus stets wechselnden
Blickwinkeln verfolgen zu missen; inklusive 20
Jahre grofBer Zeitspriinge. Ich hétte mich lieber
mit ein ader zwei Helden identifiziert, nicht aber
mit einer Hand voll. Trotzdem empfehlenswert.

DIRK GOODING

Fahren, fliegen, rutschen

- cooler kommt man in keinem
anderen Shooter von A nach B."
Ein Shooter zum Abheben: Mit dem Raketen-
rucksack den Berg hinauf, via Schlitterfunktion

ins Tal hinab - bei solchen Aktionen fiihle ich

BERGSTEIGER Per Enterhaken hangeln Sie sich an
demolierten Treppen nach oben - schwierig!

mich wie eine pistolenschwingende Ballerina!
Dafiirjagen mir die Innenareale klaustropho-

RIESIGE AUSSENAREALE Per Knopfdruck zoomen Sie ans Geschehen
heran, um weit entfernte Ziele zu beschiefen.

Wo steckt die Mehrspieler-Wertung?

Tribes ist einer der dienstéltesten Mehrspieler-Shooter und
obwohl der dritte Teil auch {iber eine Singleplayer-Kampagne
verfiigt, liegt der Fokus auf Netzwerk- und Internet-Schlach-
ten in grofRer Runde. Leider lag uns zum Test eine Version vor,
deren Mehrspieler-Part unvollstandig und damit nicht zu be-
werten war. In der nachsten PC-Games-Ausgabe liefern wir
das Multiplayer-Urteil nach. Trotzdem mdchten wir Sie {iber

Neuerungen informieren: Fahrzeuge werden diesmal nicht
mehr gekauft, sie erscheinen stattdessen in festen Zeitab-
sténden - ahnlich wie in Battlefield 1942. Hinzugekommen
sind auch neue Mehrspieler-Modi, darunter ,Ball*: Spieler
schnappen sich einen Ball und beférdern ihn ins gegnerische
Tor. Ahnlichkeiten mit ,Bombing Run* aus Unreal Tournament
2004 (dt.) sind nicht zufallig.

Theaterstiick fiir Intellektuelle.
Dabei will man doch nur ballern.
Das ist gottlob weniger anstren-
gend, als die vielschichtige Story
zu verfolgen. Als Rebell diisen
Sie mit dem Raketenrucksack
tiber gigantische Auflenareale,
werfen Granaten auf feindliche
Stiitzpunkte ab und freuen sich
iber die spielerischen Freihei-
ten. Von weitem mit der prézisen
Scheibenkanone feuern, deren
Projektile explodieren? Oder lie-
ber die Energie-Schrotflinte her-
nehmen und den Frontalangriff
wagen? Sie entscheiden. Spaflig:
Bei gedriickter Leertaste schlittert
Thre Figur Hiigel hinab wie ein
Skater. Weniger taktisch, sondern

PC GAMES 12/04

geradlinig verlduft das Spiel hin-
ter vier Winden: Sie sdubern den
Raum, suchen die Schaltkonsole
und 6ffnen die néchste Tiir — das
ist der Doom 3-Rhythmus. Ein-
steiger werden sich oft am Kopf
kratzen, weil sie vergessen, dass
auch oben und unten Wege ver-
laufen, die per Jetpack erreich-
bar sind. Abwechslung ist eine
Disziplin, die das Spiel mit Aus-
zeichnung meistert: Einmal sind
Sie der Brutalo, ein anderes Mal
tibernehmen Sie die Rolle eines
Médchens, das aus einem Raum-
schiff fltichtet. Spéter hangeln Sie
sich mit einem Dreikdsehoch an
Mauertriimmern per Enterha-
ken hoch, noch spiter fliegen Sie

mit einem Minihelikopter durch
Génge und feuern Raketen ab.

Alte, neue Engine

Schén sind sie, die Aufien-
areale mit der enormen Weit-
sicht und den malerischen
Landschaften. Schon ist auch die
Physik-Engine, die Kistenstapel
einstiirzen ldsst und Trimmer
umbherschleudert. Doch bei der
Farbgebung treibt es das Spiel
zu bunt: Griine Winde, blaue
Boden, man kommt sich vor wie
auf dem Kinderfasching. Damit
nutzen die Entwickler zwar die
technischen Fahigkeiten der mo-
difizierten Unreal-Engine aus,
versagen aber beim Grafikstil. (w)

bische Schauer {iber den Riicken: Von einem
eckigen Raum zum nachsten, da bin ich seit
Half-Life 2 weitaus Besseres gewdhnt. Und
geredet wird soviel, dass man die Figuren
mit vorgehaltener Kanone unfreundlich bitten
mdchte, einfach mal den Mund zu halten.
Story schdn und gut, aber bitte dosiert und
nicht in Horbuchformat. Wer gem schiefRt und
konzentriert zuhort, hat es gut.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Irrational Games

Studionote: Gut

Publisher: Vivendi Universal

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/32/32
USK-Alterseinstufung: Ab 16 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Uppige AuRenareale

E3 Viele Arten der Fortbewegung ‘
Abwechslungsreiche Solo-Kampagne

B Verwirrende Story

B Unspektakulére Innenareale

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Gut (72)

Sound Befriedigend (61)

Steuerung  Gut (86)

Mehrspieler Noch nicht bewertbar

121
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Befehligen Sie mit der intuitiven $teuerung Schaffen Sie ein Imperium auf der Gehen Sie in die Geschichte ein und
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romischen Kriegshunden. darstellt. cineastischen Ausmafes.
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Was flr ein Vergnigen: Der dritte Teil der spaBigen Freizeitpark-Simula-
tion begeistert auch in 3D. Doch dies ist nicht die einzige Neuerung ...

O

7

on wegen das Auge
spielt mit: Trotz seiner
fiirchterlich veralteten
2D-Optik verkauften sich die
ersten beiden Teile der Freizeit-
park-Simulation weltweit stolze
sieben Millionen Mal. Allein
hierzulande fronten knapp
eine halbe Million Spieler
dem genauso kurzwei-
ligen wie faszinieren-
den Aufbau-Stra-
tegiespiel. ~ Tm
Gegensatz zur
ThemePark-
Serie legte
Roller-

GUTE NACHT Nicht nur tagsiiber, sondern auch zﬁ_nachtscmafender Zeitistin lhren Vergniigungsparks ei

coaster Tycoon viel mehr Wert auf
den Achterbahnbau und erlaubte
die irrsten Konstruktionen.

Rollercoaster Tycoon 3D
Chris Sawyer, der die beiden
ersten Teile quasi im Alleingang
programmiert hat und zuletzt mit
Locomotion enttiuschte, ist an
der Entwicklung des dritten Teils
nur noch in beratender Funktion
beteiligt. Federfithrend sind die
Frontier Studios (Elite). Auffdl-
ligste Neuerung ist die frische
3D-Optik. Die einst pixeligen
Besucher und 2_D—Fal1rgesci1éfte
sind emer lebendigen und kun-
terbunten Spielwelt mit Tag-und-
Nacht-Wechseln sowie realisti-
schen Licht- und Wettereffekten
gewichen. In Fliissen und Seen
spiegelt sich die Umgebung,
Palmen wippen sanft
im Wind, Besucher
schneiden

3

niges los.

Grimassen, Wolken ziehen am Ho-
rizont entlang und in der Pi#zeria
werden dampfende Mafiatorten
serviert, wahrend zwitschernde
Vogel durch die stets iibersicht-
lichen, frei dreh- und zoombaren
3D-Parks flattern. Klasse!

Park & Ride .

Fans der Serie fithlen sich trotz
der grafischen Revolution schnell
heimisch — am eigentlichen Auf-
gabengebiet  des  Freizeitpark-
Managers hat sich ohnehin nicht
viel gedndert. Um der vergnii-
gungssiichtigen Meute ordentlich
Kohle aus der Tasche zu ziehen,
errichten Sie Frittenbuden, Ge-
trankestande, Toiletten, Souvenir-
geschafte, Riesenrdder, Karussells,
Wildwasserrutschen, Wegweiser,
Autoskooter, Schieffbuden, Schiff-
schaukeln, Bungee-Jumping-An-
lagen, Héhnchengrills, Fufwege
—und natiirlich das Herzsttick des
Spiels: Achterbahnen. Vom Rent-
ner-kompatiblen Schnecken-Mo-
dell bis zur wahnsinnig schnellen

Adrenalingranate mit Loopings,

Schrauben und Sprungschan-
zen ist — das notige Klein-
geld vorausgesetzt — da-
bei alles moglich.
Insgesamt kon-

wr_s 12404 -
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nen Sie sich aus knapp 50 Bahnen
Ihre eigenen Rollercoaster zusam-
menklicken. Zu Spielbeginn sind
Ihre  Gestaltungsmoglichkeiten
allerdings beschrankt und nur
wenige Basismodelle verfiigbar.
Wer seinen Besuchern spektaku-
larere Attraktionen bieten will,
muss wie bei den Vorgingern
ein ordentliches Siimmchen in
die Forschung investieren und
bekommt fortan von seinen
Erfindern in unregelméBigen Ab-
standen ein neues Bauwerk kre-
denzt.

Der totale Roller-Koller

Wie rasant oder langweilig
Thre Fahrgeschifte sind, konnen
Sie dank der neuen Coaster-
Cam hautnah miterleben. Ein
Mausklick geniigt und Sie jagen
gemeinsam mit anderen Besu-
chern aus der Ego-Perspektive
durch Ihre eigenen Achterbahnen
und lassen sich dabei ordentlich
durchriitteln.  Geschwindigkeit,
Fliehkrifte und vor allem das
Gekreische der Mitfahrer werden
erschreckend wirklichk,eitsnah
simuliert. Wer es effektvb_‘}l. mag,
kreiert zudem mit dem , Fire-

- works Mixmaster” knallige Ex-

plosionen und Feuerwerke, wenn
die Wagen durch einen Looping
rasseln und unterlegt das Ganze
mit stimmungsvoller Musik. Bei
vielen Fahrgasten dirfte solch
ein unvergesslicher Ritt etliche
Gliickshormone ausschiitten, bei
einigen wenigen allerdings auch
den kompletten Mageninhalt,
was sich in Warteschlangen oder
auf Gehwegen vor einer Eisdiele
gar nicht gut macht. Deswegen

sollten Sie fiir solche und andere
Sauereien gentigend Reinigungs-
krifte anstellen. Dazu noch eine
Hand voll Mechaniker, um Ihre
Fahrgeschdfte regelmafig zu
warten. Auflerdem tummeln
sich Sicherheitsbeamte sowie
witzige Animateure auf dem
Arbeitsmarkt. Und in seine
Angestellten zu investieren
zahlt sich aus - regelméRig
werden Geldpréamien  fir
besonders sichere oder sau-
bere Parks verteilt. Praktisch:
Wie zufrieden jeder einzelne
Besucher ist, was er alles schon
gekauft hat, seine Bedtirfnisse
und Lieblingsattraktionen kon-
nen Sie jederzeit mit einem
Mausklick auf den jeweiligen
Gast abrufen.

Fummelige Bauoptionen

~ Neben dem von vielen
Spielern  geforderten Sand-
kasten-Modus, bei dem Sie
in aller Seelenruhe einen Park.
aufbauen, gibt es auch eine’
Kampagne mit 18 kurzweiligen
Missionen. Dabei gilt es unter
anderem, eine bestimmte Besu-
cherzahl zu erreichen, einen
langweiligen Park binnen kur-
zer Zeit aufzupeppen oder
einem VIP-Gast einen unver-
gesslichen Tag zu bescheren.
Jenach gewdhltem Schwierig-
keitsgrad, es sind drei an der
Zahl, gibt es unterschiedlich
leichte und schwere Vorgaben
zur Erfiillung der Missionsziele.
Fir die optische Abwechslung
sorgen die fiinf Themenwelten
JWald und Wiese”, ,Science
Fiction”, ,Western”, , Gruselig”

DIE HANDE ZUM HIMMEL Dank der Coaster-Gam Konnen Sie Inre Fahrgeschafte

AUFBAU-STRATEGIE | TEST [

>

Darauf sollten Sie bauen!

Fiinf verschiedene Themenwelten warten in Rollercoaster
Tycoon 3 - wir stellen sie lhnen vor!

Western

Wahrend mutige Besu-
cher mit einem Affenzahn
durch die stilechte
Holzachterbahn rasen
oder sich in dem als Dy-
namitstangen getarnten
Top-Spin durchschiitteln
lassen, schmiicken
Kinder ihr Haupthaar
mit Indianerfedern und
mampfen Bison-Burger.

Wald und Wiese
Klassische Freizeitparks
errichten Sie in der
unseren Breitengraden
nachempfundenen ,Wald
und Wiesen“-Welt. Souve-
nirgeschéfte, Minigolfanla-
gen, Karussells, Zirkuszelte
oder Gokart- und Achter-
bahnen sind hier wahre
Besuchermagneten.

Abenteuer

Egal ob ein orientalischer
Traum aus 1001 Nacht
mit einer schmucken
Nachbildung der Cheops-
Pyramide oder ein Piraten-
Park auf einer einsamen
Insel mit Schiffschaukeln,
Kokosnuss-Shakes und
Goldschéatzen - hierist
nichts unmdglich.

Gruselig

Schaurig schine
Fahrgeschafte wie das
Totenkopf-Karussell oder
die Geisterbahn sowie
fiirchterlich leckere Geis-
ter-Cocktails und blutige
Vampir-Hotdogs ziehen
Ihren Besuchern das Geld
besonders leicht aus der
Tasche.

Science Fiction

Hier sehen Autoskoo-

ter aus wie fliegende
Untertassen, Kinder laufen
Space-Eis schleckend
mit Mond-Luftballons
durch die Gegend oder
zerren ihre Elternin ein
originalgetreu nachgebil-
detes Raumschiff, bevor
die Weltraum-Bahn zum

Sternenritt 1adt. =
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So splel sich Rollercoaster ycoo TED)

Auch das alte Meniisystem hat ausgedient - wir zeigen lhnen, was sich hinter welchem Button verbirgt.

1. Datum und Uhrzeit
2. Wetter

3. Nachrichten-Ticker

4, Besucher-Zufriedenheit

5. Besucheranzahl

6. Kontostand

7. Spielgeschwindigkeit
8. Ubersichtskarten

9. Optionen
10. Statistik-Menii
11. Fahrgeschéfte

12. Verkaufsstande

13. Szenerie-Erweiterungen

14. Bau von Wegen

15. Terrain-Werkzeug
16. Abriss-Werkzeug

und ,Abenteuer”, Jedes Setting
bietet sp@iﬁsche Objekte, Gebau-
de und Fahrgeschifte, Apropos
Fahrgeschifte: Achterbahnen aus
den Vorgdngern lassen sich pro-
blemlos importieren. Sie besitzen
die ersten beiden Teile nicht? Kein
Problem: Im Internet finden sich
mehr als 10.000 von Fans erstellte
Rides. Auf die diirften ungeduldi-
gere Zeitgenossen alsbald zurtick-
greifen, denn das Bauen riesiger
Achterbahnen gestaltet sich auf-
grund der zahlreichen Schienen-
stiicke (Loopings, Sprungschan-
zen, Seilwinden, Féftostationen
etc.) zuweilen extrem fummelig.
Dabei ist es im Gegensatz zu den
- Vorgangern nicht mal mehr mog-
lich, unterirdische Bahnen und
Tunnel zu errichten. Zwar gibt es
auch eine Automatik-Funktion,
_ die freie Streckenabschnitte mit-
einander verkniipfen soll - was in
der Praxis aber nur bei einfache-
ren Bauten klappt. Steht der Stahl-
koloss schliefilich, kénnen Sie ihn
mit Anzeigen in der lokalen Pres-
se bewerben und darauf hoffen,
dass ihn keine Katastrophen wie
) gewaltige Erdbeben odér Mons-
e terangriffe in seine Einzelteile zer-
legen. - (cs)

1. Anspruchsvollere Besucher Kids verian-
gen Karussells oder Teenies Achterbahnen.

2.3D-Grafik Die schrecklich-schine 2D-Optik
der Vorganger ist einer bunten 3D-Welt gewichen.

3.Endlosspiel Endlich knnen Sie ein Spiel mit
wahlbaren Startbedingungen starten.

4.Systemanforderungen Fiir die voliste
Grafikpracht bedarf es eines High-End-PCs.

5. Coaster-Cam Wer schwindelfrei ist, nimmt in

seiner eigenen Achterbahn zwecks Probefahrt Platz.

PC GAMES 12/04
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AUFBAU-STRATEGIE |

TEST I:

: ROLLERCOASTER
TYCOON3

Ch€

45.
04.11.2004

CHRISTIAN SAUERTEIG §

_ TECHNIK

BEFRIEDIGEND (70%)
+ Einfache Bedienung

+ Putzige Animationen
=|Veraltete Iso-Grafik

AUSREICHEND (68%)
| * Kinderleichte Steuerung

| *+ Sehr Gbersichtlich
= Schrecklich pixelige 2D-Optik

SEHR GUT (90%}
+ Sensationelle 3D-Grafik mit tollen Effekten

+ Einfache Bedienung
+ Stimmige Soundkulisse

=I Nerviger Soundtrack =|Diinne Soundkulisse = Hohe Hardwareanforderungen
;i ik : : 3 i ATMOSPHARE _ e ; i &
BEFRIEDIGEND (71%) BEFRIEDIGEND (76%) SEHR GUT (90%)

* 40 verschiedene Tierarten

+ Mehr als 100 Gebaude

+ Tiere kdnnen selbst geziichtet werden
= Anspruchslose Besucher

+ 5 originalgetreu nachgebildete Parks

+ 25 teils authentische Achterbahnen

+ Uber 100 weitere Attraktionen

= Keine Méglichkeit, in Achterbahnen mitzufahren

+ 5 abwechslungsreiche Themenwelten ]

+ 47 Achterbahnen

+ 85 weitere Attraktionen und 51 Geschafte
+ Coaster-Cam

& Selbs_txrelerbare Feuerwerke

! : o ____ SPIELDESIGN

AUSREICHEND (62%) _ 2 BEFRIED!GEND (T2%) GUT {80%)

*+ Knackiger Schwierigkeitsgrad + Kampagne mit 25 Szenarien + Kurzwemge Kampagne mit 18 Szenarlen
+ Endlosspiel + Problemloser Achterbahnbau mit noch + Endlosspiel

=IWenig abwechslungsreiche Kampagne mit
13 Szenarien
= Hektischer Spielablauf

mehr Streckenmodulen
=IWenige Neuerungen gegeniiber dem ersten Teil
=!Kein Endlosspiel

= Der Bauriesiger Achterbahinen gestaltet
smh mitunter etwas umstandlich.

~ MULTIPLAYER

- () ' RS

. :

=IKeine Mehrspieleroptionen

‘| =IKeine Mehrspieleroptionen

= Keme Mehrsplelempuonen '

GUT (86%)

BEGEISTERT | [ [ [ 1 [ [ [

i 0 8 ,L ‘ll—l.;flrll ] I_i,"-i[ir,,l,{. i

/

7

=T
e

HH
s
1
5

FRUSTRIER! ~650. |

NEUTRAL

UTRAL

]

FRUSTRIERT 6510, |

1/ Nicht nur Spieler der optisch
diirftigen Vorganger reiben sich ob

zum Detail aufgemotzten 3D-Spiel-
weltio Augeit DI Gobireiciion )

fnrEEa

2| Attraktionen und Fahrgeschafte
locken wahre Besucherhorden an
der kunterbunten und mitviel Liebe und die Achterbahnen ermoglichen
die verrticktesten Konstruktionen.

4\ Wer die Kampagne durchgespielt
hat, kann sich im Sandkasten-Mo-
dus austoben. Super: Achterbahnen
aus den ersten beiden Teilen lassen
sich miihelos importieren.

er Schwnengkertsgrad
mehr Themenwelten und neue
Fahrgeschafte sorgen flir Kurzweil.

Nervig: Je gewaltiger die Achter-
bahn, desto fummeliger der Bau.

LEISTUNGS-CHECK

GRAFIKKARTEN -~ KLASSE1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAM = |
e i e OO a0, S e e R 1 -
—___________  FRodeon 7000/7200/7500 Geforce FX 5200 (Ultra) (Ultral/FX 5900 XT 5950 Ultra —
_PROZESSOREN ' sooxs00 10240768 10244768 1.280x1.024 1024768 128061.024  1024x768 Jzaoxtes M
MIN. b e TS
—bicooMaz - - - - - - - - - —————T'_JNING'.I-!?PS
P T MAL - - Wahrend die Vorganger
el mitminimalistischer
ab 1.500 MHz Grafik aufjedem PC
oder XP 1500+ liefen, stellt der jlingste
Teil dank schmucker
ab 2.000 MHz 3D-Grafik deutlich ho-
oder XP 2000+ here Anspriiche an e
Hardware. Da es nicht
" ab 2500 MHz aufschnelle Reaktio-
oadbef )?ggggai nen ankommt, konnen
Sie allerdings auch mit
“ab 3000 MHz einerniedrigen Bildrate
oa?de?' )?gggg{‘)z-h einen florierenden Park
aufbauen.

SPIELBARKEIT: s Technisch gl

PC GAMES 12/04

Optimal

*Qualititsmodus: Im Treibermenii werden 2-fache Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.

Der reinste ,Achterbahnsinn’
Bombastische Grafik, endlose
Spieltiefe!"

Obwohl sich in meinem riesigen Park tiber
1.000 Besucher gleichzeitig tummeln, geht
die Ubersicht nie fléten. Mechanikem und
Putzménnern weise ich feste Routen zu und
kann mich geniisslich zuriicklehnen und das
bunte Treiben beobachten, wahrend mein Kon-
tostand immer weiter steigt - herrlich, genauso
wie die neue 3D-Grafik. Die hat zwar horrende
Hardwareanforderungen, ist dafiir aber

eine absolute Augenweide. Richtig argerlich
allerdings, dass die Entwickler ausgerechnet
beim wichtigsten Teil - dem Achterbahnbau

- etwas geschludert haben und die Steuerung
komplizierter als nitig geraten ist.

PETRA FROHLICH

+Unbegrenzte Moglichkeiten:
Macht Sims 2 Konkurrenz als
schonstes Aufbauspiel."

Als ich mich zum ersten Malin Ego-Sicht

von der Rodeo-Maschine durchriitteln lief
und mein Erster-Reihe-Gondel-Blick iiber

den spektakuldr illuminierten Freizeitpark
schweifte, hatte Rollercoaster Tycoon 3 schon
bei mir gewonnen. Der Achterbahnbau ist zwar
3D-bedingt kniffligerals in 2D, stellenweise
aberauch komfortabler, da beispielsweise nur
die technisch sinnvollen Loopings angeboten
werden. Wermutstropfen: Strecken lassen sich
nicht mehr unterirdisch verlegen. Das gleichen
die liebevollen Details (Stichwort: Ketchup auf
den Hamburger - ja oder nein?) aber wieder
aus. Buchstéblich ,viel Vergniigen® fiirs Geld!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Frontier Studios

Studionote: -

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet); 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.333 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.900 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

+ Wunderschone 3D-Grafik

+ Kurzweilige Kampagne

+ Endlosspiel mit variablen Startbedingungen
+ Zahlreiche Attraktionen und Fahrgeschifte
=IFummeliger Achterbahnbau

PC-GAMES TESTURTEIL
| EINZELSPIELER | Grafk  SehrGut (90)
- Sound  Gut (83)
| Steverung  Befriedigend (76)
Metrspieler - ()
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| Ubersicht der eigenen Flotte inklu-
sive an Bord stationierter Raumjager

B Ubersicht der gegnerischen, neutra-
len und befreundeten Raumschiffe

Nexus

M. .
B Schadens- und Schildanzeige,
Energie-Verteilung und Verhalten
B Schalttafel fir Missionsziele, Repa-
ratur- und taktische Konsole

B Leiste fiir Kurzbefehle (F-Tasten)
@ Reparatur-Konsole, anhand der
man festlegt, welche beschadigten
Bauteile zuerst repariert werden

The Jupiter Incident | Keine Lust auf Tiger & Shermans?
Nexus bietet tolle Raumschiff-Schlachten fir Panzers-Fans.

odename: Panzers
c scheint beim ungari-

schen Entwicklerteam
Mithis méchtig Eindruck hinter-
lassen zu haben. Denn Nexus:
The Jupiter Incident spielt sich
wie eine Science-Fiction-Version
des Taktik-Hits. Sie steuern eine
kleine Flotte von Raumschiffen
durch 26 Solo-Missionen und
stellen Thr Geschick in Echtzeit-
Gefechten mit diversen aufder-
irdischen Rassen unter Beweis.
Exzellent designte Raumschiffe

vom kleinen Zerstorer bis zum
fetten Schlachtschiff beharken
sich mit Lasern, Raketen oder
Partikelkanonen, Energieschilde
flackern, Explosionen {iberzie-
hen die Schiffsriimpfe und klei-
ne Jager schwirren wie Miicken
umher — einfach klasse!
Zwischen den  grandio-
sen Gefechten kénnen Sie Thre
Schiffe mit neuen Waffen und
Bordsystemen aufriisten, was
den Bastler im Manne weckt.
Mehr Feuerkraft? Stiarkere Waf-

| 4 EINKAUFSBUMMEL Vor

jeder Mission kiinnen Sie

Ihre Flotte (1) mit Waffen

und Systemen (2) ausriis-
ten. Jedes der Schiffe hat

nur begrenzte Slots (3).

FEINARBEIT Mit dem Befehl» |
zum Ausschalten von geg-
nerischen Schiffsystemen

(4) werden diese gezielt mit

Laserstrahlen zerstort (5,

ausgegraute Elemente).

128

fen? Oder doch die schnelleren
Triebwerke — alles kein Problem.
Zusammengehalten wird die
lange Kampagne von schénen
Renderfilmen und vor jeder
Mission gibt es schlichte, infor-
mative Briefings. Schade, dass
man nicht wie in Panzers mal
die Seiten wechseln und eine
Mini-Aliens-Kampagne spielen
kann. Auch die Komplexitat und
der knackige Schwierigkeitsgrad
sind Stolpersteine, Sci-Fi-Fans
sollte das aber nicht stéren.  (dg)

DIRK GOODING

Endlich: Hier kommt das

Codename: Panzers fiir
Sience-Fiction-Fans."

Lieber George Lucas, wenn du das

hier lesen solltest: Nimm bitte sofort
die Nexus-Macher Mithis unter Vertrag
und lass sie ein Taktik-Spiel im Star
Wars-Universum entwickeln. Die Musik
in Nexus Klingt ja sowieso wie vom Star
Wars-Komponisten John Williams und
die Grafik hatte deine Spezialeffekt-

Abteilung Industrial Light & Magic auch

nicht spektakularer hinbekommen. Und
die etwas dlinne Story bligelst du mit
Geschichten rund um Darth Vader und
Co. locker aus. Alles andere wiirde ich an
deiner Stelle aberso lassen.

CHRISTOPH HOLOWATY Y

»Wer Star Wars und Co.

mag, kommt an Nexus
nicht vorbei."

Ich hatte mich schon seit Monaten auf
Nexus gefreut und bin total begeistert.
Was hier an Spezialeffekten (iber den
Monitor flimmert, wére vor Jahren als
Babylon 5-Folge auf ProSieben durchge-
gangen. Die Grafik ist so auf Hochglanz
poliert wie die Halbglatze von Jean-Luc
Picard und auch die Bedienung und

das Design der Schiffe sind vorbildlich.
Ein paar Kreuzer und Zerstorer mehrin
meiner Flotte hatte ich allerdings schon
gerne gehabt. Und auch die Moglichkeit,
die anderen Rassen zu spielen, steht auf
meiner Wunschliste. Trotzdem - super!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Mithis

Studionote: Befriedigend

Publisher: Vivendi

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/12/12
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Detaillierte, vor Effekten sprithende Grafik
Einfache Bedienung, komplexes Gameplay
E Viele Aufriistmoglichkeiten fir die Schiffe
= Hoher Schwierigkeitsgrad

B Nur eine Rasse spielbar

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Sehr gut (93)
Sound Gut (86)

EINZELSPIELER

Steuerung  Gut (84)
Mehrspieler Gut (81)

PC GAMES 12/04
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ECHTZEIT-STRATEGIE

— ¢-20 6-15 £1

Im Kampf

HEISSER WINTER Der geballten sowjetischen Panzerkraft haben selbst die deutschen Konigstiger nichts entgegenzusetzen.

Axis & Allies

Kein Brett vorm Kopf: Der Strategie-Klassiker wandert auf
den Monitor - und verliert dabei viel von seinem Flair.

Deutlich vereinfacht gibt sich der
A&A-Modus in der PC-Variante.

Axis & Allies-Spieler wissen: Plant man
eine Partie der Brettspielversion, sollte
man sich filr viele Stunden nichts anderes
mehrvarnehmen. Anders das PC-Spiel:
schneller Einstieg, oft schnelles Ende.
Beispiel gefallig? Nach dem Spielstart mit
Deutschland sind London und Moskau in
weniger als zehn Runden in der Hand der
Wehrmacht - Blitzkrieg wortwdrtlich. Die
Kampfe finden wahiweise als Simulation
oder in Echtzeit statt. Leider l&sst sich der
Simulationsfortschritt nicht im brettspiel-
. typischen Wiirfelstil verfolgen, sondern es
wird nur das Endergebnis prasentiert.

er jemals die Vorberei-
w tungen zu einer Partie

der Brettspielvariante

von Axis & Allies mitgemacht
hat, wird sich einen automati-
schen Spielaufbau gewdiinscht
haben: massenweise Einheiten,
die auf den Schlachtfeldern des
Zweiten Weltkriegs platziert
werden wollen, Geld, das in
die Kriegskassen der Nationen
sortiert werden muss, und vor
allem: eine Fiille an Spielregeln,
die Neueinsteigern wie die Be-
dienungsanleitung eines russi-
schen Panzers vorkommen.
Bereits 1998 verdffentlich-
te Hasbro eine PC-Version
des Runden-Strategiespiels, der
Erfolg blieb dank biederer Gra-
fik aus. Die Timegate Studios
wollen es nun besser machen.
Schreibtisch-Generilen  bieten
sich zwei Spielmodi: Kampa-
gne und Zweiter Weltkrieg. Der
Kampagnen-Modus richtet sich
in erster Linie an Echtzeitstrate-
gen. Wahlweise auf der Seite der
Alliierten oder der Achsenmach-
te horen Sowjets, Amerikaner,

Briten, Japaner und Deutsche auf
Spielerkommandos. Unter ande-
rem in Stalingrad, El Alamein
und in der Normandie fithren
Sie Thre Truppen ins Feld. Die
meisten Schlachten laufen gleich
ab: Basis aufbauen, Truppen re-
krutieren, danach Stadte einneh-
men und verteidigen. Ein Limit
fiir Einheiten und Gebadude soll
unrealistische Verhélinisse auf

.dem Schlachtfeld vermeiden,

dank zuweilen passiver Gegner
bleibt diese Begrenzung oft ohne
Wirkung. Im Zweiter-Weltkrieg-

Modus lassen sich wie auch im’

Brettspiel auf einer politischen
Ubersichtskarte Truppen ver-
schieben, Territorien erobern
und Einheiten kaufen - alles
rundenweise. Kommt es zu mi-
litarischen Konflikten, werden
diese wahlweise in Echtzeit ge-
16st oder aber simuliert. Gelingt
es, zwei gegnerische Haupt-
stddte zu erobern, ist der Krieg
gewonnen. Unverstindlich: Der
Multiplayer-Modus bietet nur
Einzelschlachten, der Erobe-
rungspart fehlt. (cs)

d AXIS & ALLIES

J CA. €45 -
i 04.11.2004

+AXxis & Allies bietet dyna-

mischere Schlachten als
Codename: Panzers."

Keine Frage: Axis & Allies wirkt beileibe
nicht so detailliert wie Codename:
Panzers und andere aktuelle Echtzeit-
Titel im Weltkriegsszenario. Die Grafik ist
schwacher, eine Story um Einzelcha-
raktere fehlt, Dafiir entwickeln sich

die Schlachten dynamischer; oftmals
ist man eroberte Stadte nach kurzer
Zeitschon wieder los. Dem Weltkriegs-
Modus fehlen zwar viele Features des
Brettspiels, dadurch istaberauch ein
schneller Einstieg moglich. Schade
nur, dass der Eroberungspart nichtim
Multiplayer-Modus spielbar ist.

BENJAMIN BEZOLD

~Und taglich griipt der

Frontsoldat - ich begehe
Fahnenflucht!"

Ob derFiille an aktuellen Weltkriegs-
Strategiespielen kann man schnell die
Ubersicht verlieren - bei manch einem
Titel auch die Geduld. Bitte nicht miss-
verstehen: Ich mag hochklassige Titel wie
Soldiers und Codename: Panzers. A&A
bietet mir jedoch zu wenig Grafikpracht
und zu wenig Innovation. Der Welt-
kriegspart liefert nur einen Bruchteil der
Optionen, die das Brettspiel ausmachen.
Strategie-Fans, die auch ohne Story

und mitschlichter Grafik zufrieden sind,
werden an den historischen Schlachten
ihre Freude haben, mirist das zu wenig.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Timegate Studios

Studionote: -

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/12/12
USK-Alterseinstufung: Noch nicht gepriift

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.500 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.800 MHz, 384 MB RAM, Kla§se 3
Optimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Historisch korrekte Schlachtbedingungen
Alle fiinf Groiméchte im Krieg spielbar

& Actionreiche Schlachten

B Detailarme Grafik

B Klassischer A&A-Modus nur im Singleplayer

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (71)

Sound Befrie d (77)

Steuerung  Gut (82)
Mehrspieler Ausreichend (62)

PC GAMES 12/04




SCHLACHTFELD-MEDIZIN — 1. LEKTION:

»KEIN DERZEIT ERHALTLICHES STRATEGIESPIEL
BIETET SO SPEKTAKULARE SCHLACHTSZENEN.*
GAMESTAR 06/2004 :

»HINTER DEM FROHLICHEN GEFETZE
STECKEN CLEVERE TAKTISCHE DETAILS.*
PC ACTION 04/2004

»AUFREGENDE ECHTZEITSTRATEGIESCHLACHTEN
MIT SPEKTAKULARER OPTIK UND ERFREULICH
VIEL TAKTISCHER TIEFE.*

PC GAMES 04/2004




TOTENGRABER Von wegen das Adventure-Genre ist tot! Die T.|.A.-Agen-
ten Fred Clever und Jeff Smart beweisen hier gerade das Gegenteil.

TEST

ADVENTURE

-y

FARBENBLIND In der Stummfilmwelt sehen Clever und
Smart schwarz. Und weif.

SUNDENFALL Einen Apfel hat diese Seeschlange ni
anzubieten. Niitzlich ist sie trotzdem.

Clever & Smart

FUr ein Adventure missen Sie normalerweise nur clever

sein. In diesem sind Sie dariiber hinaus noch Smart.
er hat sich nicht schon  nicht nur den Schweif}, sondern  tig: In der Westernwelt treffen

w einmal gewtinscht, die

Hauptrolle in seinem
Lieblingsfilm zu {ibernehmen?
Einmal der Westernheld sein.
Oder auf Indiana Jones’ Spuren
modrige Grabkammern durch-
stobern. Fiir Fred Clever und
Jeff Smart wird dieser Traum
zur Realitdt, als ein Experiment
des verriickten Wissenschaftlers
Dr. Bakterius schief lduft und sie
direkt in die Kinowelt katapul-
tiert werden. Vor den Abspann
haben die Entwickler allerdings

v -

auch so einige adventuretypi-
sche Rétsel gesetzt. Beispiels-
weise missen Sie sich in der
Horrorwelt ein Zimmer im
,Psycho”-Hotel nehmen. Leider
ist das letzte gerade an Serienkil-
ler Jason vermietet worden. Da
Sie aber wissen, dass dieser an
jedem , Freitag, den 13.” seiner
blutigen Auflendiensttatigkeit
nachgeht, ist klar, wie der Kalen-
der zu manipulieren ist. Solche
Anspielungen auf Filme sind in
Clever & Smart allgegenwir-

Sie auf Sheriff John Wayne und
im Stummfilm ergeben sich mit
Charlie Chaplin logischerweise
Kommunikationsprobleme.
Clever und Smart arbeiten
stets im Team. Daher kénnen Sie
auch im Spiel jederzeit zwischen
den beiden Comic-Helden hin-
und herschalten. Etwas nervig:
Da jeder Gegenstand nur von ei-
nem der beiden benutzt werden
kann, miissen samtliche Objekte
zweimal angeklickt und Gespré-
che doppelt gefiithrt werden. (ch)

TEAMWORK

Keine fiinf, wie in diesem Bild, aber immerhin

zwei Spieler unterstiitzt der neuartige Mehrspie-

CHRISTOPH HOLOWATY %‘;

~Clever & Smart ist ein
Riesenspaf. Wenn auch
ein sehr kurzer."

Clever & Smart macht fast alles richtig:
Seitlangem konnte man in einem Ad-
venture nicht mehr so herzhaft lachen.
Sprachausgabe und Musik sind so,

wie man es heutzutage erwarten darf.
Faire Rétsel und eine spielerfreundliche
Steuerung (super. mit Doppelklick direkt
zum Ausgang) runden den positiven Ge-
samteindruck ab. Ware da blofs nicht die
sehr kurze Spieldauer: Adventure-Profis
werden schon nach einem Wochenende
den Abspann sehen. Wer den originellen
Mehrspieler-Modus nutzt, ist sogar noch
schneller fertig.

PETRA FROHLICH

»Gegen Clever und Smart
kann selbst Dieter Bohlen
einpacken."

Mit iber 50 Millionen verkauften Alben
gehdren die schragen Abenteuervon
Clever und Smart zu den erfolgreichsten
europédischen Comicserien. Da kann
selbst Dieter Bohlen einpacken. Die Gags
sind zwar etwas harmloser als in der
Vorlage, daflir aber nicht minder komisch.
Ganz klar: Nicht nur Fans soliten einen
Blick auf das Movie-Adventure werfen.
Leiderist es mit der Reise durch die Film-
geschichte aber wie mit jedem Urlaub: Er
istzu schnell vorbei. Sonst kdnnten Jeff
und Fred eventuell sogar der Day of the
Tentacle-Truppe Konkurrenz machen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Alcachofa Soft
Studionote: -

* Publisher: Flashpoint

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/2/2
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 266 MHz, 64 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 500 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1
Optimum: 800 MHz, 128 MB RAM, Klasse 1

PRO UND CONTRA

Gags am laufenden Band
Sprachausgabe auf hohem Niveau
Einzigartiger Mehrspieler-Modus
B Extrem kurze Spieldauer

ler-Modus. Einer rétselt als Clever, der andere B Aktionen miissen doppelt ausgefiihrt werden

spielt Smart. Von links nach rechts: der ewig PC.GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (72)
Sound Gut (84)

norgelnde Chef Mister L, die monstrose Sekreta-
rin Ophelia, Verwandlungskiinstler Fred Clever,
Geheimagent Jeff Smart und Dr. Bakterius.

Steuerung - Gut (85)

Mehrspleler Befriedigend (77)

PC GAMES 12/04

132



ERHIELT WELTWEIT
5 MEHR ALS 80
GAME OF THE YEAR-
AWARDS UND 50
SPIELE-AWARDS.

: Spieler- one
aus Sicht von amerikanischen, britischen

und russischen Soldaten.

/ e
: — grstmals
- latzlerbare MG Steliungen
e feel l:!aumi*- Liftschlage veranlasst werden.

eue Mehrspieler-Madi - jetzt auch
mit steuerbaren Panzern und Jeeps.

VOLLVERSION VON
fe-]

ALTHEENHUTIR

e
i
i

CALL OF DUTY
BENOTIGT!

@‘ moﬁer

studios
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TEST |

MYSTISCH Schicke Cutscenes erzahlen die Geschichte von Myst 4.

ADVENTURE-

TYPISCH Kombinationsratsel sind auch diesmal mit dabei.

Myst 4: Revelation

Wieder ein Spalter: Auch das mittlerweile finfte Myst wird
die Fans heif3 machen und den Rest kalt lassen.

yst 4 macht’s wie der
M Schuster, der bei sei-
nen Leisten bleibt.
Das bedeutet einmal mehr fiir
den Spieler: in surrealen Ren-
derwelten spazieren gehen und
komplizierte Logikrétsel lsen.
Die Storyline verkniipft endlich
offene Handlungsstringe samt-
licher Vorgédnger miteinander.
So begeben Sie sich diesmal auf
die Spuren der abtriinnigen Brii-

der Sirrus und Achenar aus der
ersten Episode. Myst 4 bietet
so viel Story wie nie zuvor und
prasentiert diese zeitgemafl in
zahlreichen Zwischensequenzen
statt als drége Tagebucheintra-
ge. Ansonsten geht Myst 4 in
Sachen Grafik zu den Wurzeln
zuriick: Die 3D-Engine des Ab-
legers Uru weicht im jlingsten
Spross wieder den vorberech-
neten Hintergrundbildern mit

Diashow-Charakter. ~ Erstmals
in der Serie wurden die rund-
um schwenkbaren Standbilder
aufwendig animiert und selbst
etliche 3D-Effekte haben sich mit
eingeschlichen, Nun wiegen sich
Baume sanft im Winde und jede
Menge Getier erweckt die einst
so sterilen Inseln zum Leben.
Ebenso neu wie praktisch: Das
integrierte Hilfesystem weif im
Notfall wertvolle Tipps. ()

PETRA FROHLICH

»Myst-Fans bekommen
auch mit Teil 4, was sie
erwarten."

Mit Myst-Fans ist es wie mit verlorenen
Socken: Man weifd nicht, wo sie stecken,
aberirgendwo miissen sieja sein. Uber
fiinf Millionen verkaufte Exemplare spre-
chen jedenfalls fiir sich. Die atmosphé-
rische Mischung aus malerisch schéner
Grafik, dem sphérischen Sound (mit
dabei: ein Song von Peter Gabriel) und
den fordemden Logikratseln iibt eine
ganz eigene Faszination aus. Fans der
Serie bekommen auch mit Teil 4, was sie

aus derWasche. Werwei? Vielleicht
finden sie dort ja die Socken ...

THOMAS WEISS

erwarten. Alle anderen gucken dumm
e
-

~Myst 4 ist so aufregend
wie das Rauschen im
Walde."

Wenn Sie zu Hause geme mal den Hei-
zungsverteiler neu kalibrieren oder sich
stundenlang am Rauschen im Walde
ergbtzen konnen, dann gehdren Sie
sicher auch zu den Fans der Myst-Spiele.
Ieh fiir meinen Teil lasse fiir die Heizung
lieber den Monteur kommen und hole
mir den Rausch woanders. Myst 4 ist
wieder ein Spiel, das viel Geduld und
Muse erfordert: Wer nicht gewilltist, sich
stundenlang in surrealen Welten zu ver-
lieren, in denen eigentlich nicht wirklich
etwas passiert, sollte tunlichst die Finger
davon lassen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Cyan Worlds

Studionote: Befriedigend

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 6 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 700 MHz, 128 MByte RAM, Klasse 1
Spielbar: 900 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 2

_Revelation statt Re\

Optimum: 1.300 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 3

Myst 4 setzt auf Bewiihrtes. Fans der Serie freuen sich aber iiber diese Neuerungen:

Erste Hilfe

Die mitunter sehr vertrackten Puzzles
der Myst-Serie haben schon fiir so
manchen Knoten in den Hirnwindungen
gesorgt. Gegen etwaige Kopfschmerzen
ist nun endlich ein Kraut gewachsen: Die
neue Hilfefunktion bietet in drei Stufen
Hinweise auf des Rétsels Losung an. Nur
umlegen miissen Sie die Schalter dann
noch selbst.

Fotoreport

Der Myst-Tourist von heute hat stets
seinen Fotoapparat griffbereit, um die
schonsten Locations im Bild festzuhalten.
Als besonders praktisch erweist sich das
Gerat beim Dokumentieren von krypti-
schen Symbolreihen oder langen Zahlen-
kombinationen. Kleiner Wermutstropfen:
Die Screenshots kénnen nicht problemlos
exportiert werden.

POSTIT

Nie wieder Zettelwirtschaft! Denn auch

in der Welt von Myst ist der elektronische
Schreibtisch nun Realitat. Dank der
Tagebuchfunktion kdnnen Sie jederzeit

im Spiel eigenhandig Notizen machen.
Auch die selbst angefertigten Screenshots
lassen sich auf diese Weise mit Kommen-
taren versehen. Das sorgt fiir Ordnungim
virtuellen Fotoalbum.

PRO UND CONTRA

136

K Traumhaft schone Rendergrafik
Hilfesystem beugt Frust vor

K3 Atmospharischer Sound

B Auf Dauer Odes Spielprinzip

B Rétseldesign nach wie vor Geschmackssache

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik Be

PC GAMES 12/04



-

4:-‘%‘[
5

¥1 e kel

e

© 2004 id Software, Inc. Alle Rechte




TEST

ACTION-ROLLENSPIEL

Sacred

Am 29. Oktober erfolgt eine Wiedergeburt: Sacred

erscheint in bugbefreiter, aufgestockter Neuauflage.

m Missverstindnissen
U vorzubeugen: Sie le-
sen gerade nicht den
Test zum Sacred-Add-on Un-
derworld, das im ersten Quartal
des nichsten Jahres erscheint.
Thema dieses Artikels ist die
preisreduzierte Neuauflage von
Sacred, die eine gepatchte, in-
haltlich erweiterte Fassung des
Action-Rollenspiels enthilt. Als
Angehoriger einer von sechs
Charakterklassen — darunter die
iiblichen wie Barbar, Magier und

Bogenschiitze — erkunden Sie
neue Flecken im Fantasy-Reich
Ancaria, gehalten im alten Gra-
fikgewand. In Tyr Hadar treffen
Sie auf NPCs, die um Hilfe bit-
ten: Eiselfen machen die Umge-
bung unsicher! Als Held, der Sie
sind, nehmen Sie sich der Plage
an und dringen in den Wald vor.
Dort stofien Sie auf besagte Un-
ruhestifter, die biegsame Leucht-
schwerter fithren und sich als
heftige Gegner erweisen. Eben-
falls neu sind Medusa-dhnliche

<« UBERRAGEND Genick-

starre ist nur eines der
Probleme, die beim
Aufeinandertreffen
mit dieser Kreatur
auftreten kdnnen.

RAUFENDE ELFEN p

Unser Dunkelelf im
Nahkampf mit einem
Eiself, einem der flinf

neuen Gegner des
Sacred-Updates.

Ungetiime, die die Spielfigur
um zwei Meter iiberragen. Die
Monstermetzelei lohnt sich: Wer
Gliick hat, findet Teile der fiinf
zusatzlichen Ausriistungssets.
Besitzer des Originals braucht
die Neuauflage iibrigens nicht
zu kimmern: Simtliche Ande-
rungen stehen auf www.sacred-
game.com auch kostenlos zum
Download bereit. Fiir Kaufinte-
ressierte ist die neue Version hin-
gegen das richtige Anti-Arger-
Paket. Alles drin, alles dran! (w)

CA. €35,
°429.10.2004

THOMAS WEISS

Mit dem Alter besser

geworden: Patches haben
Sacred gut getan.”

Dass die Geschichte von Sacred eine
Geschichte verérgerter Kunden ist, wird
nach Veréffentlichung der Neuauflage
allméahlich in Vergessenheit geraten: Bugs
wurden beseitigt, an der Spielbarkeit des
Mehrspieler-Modus gefeilt und die Server
ausgebaut. Schade, dass sich manche
Probleme als uniiberwindbar erwiesen

- 50 wurde die Moglichkeit abgeschafft,
die Kampagne im Intemet gemeinsam
zulgsen. Aber Sie wissen ja: Besser

ein Ende mit Schrecken ... Der Rest
funktioniert jedenfalls tadellos. Kaufen,
Action-Rollenspieler, marsch, marsch!

PETRA FROHLICH xg’@

i

+ESs geht: Monster hauen
ohne Bugs, auch im Multi-
player. Ich bin fréhlich!"

Die einen sammeln Briefmarken,

die anderen Runen in Sacred. Das
zeitiose Spielprinzip Ubersteht selbst
den Hardware-Fortschritt ohne groRe
Motivationsschrammen: Noch immer
kann man der Sucht kaum entgehen, nur
noch diesen Gegenstand zu finden, nur
noch diesen einen Level zu meistern, nur
noch diese eine Fahigkeit zu lermen. Fir
bislang zégernde Sacred-Interessierte
ohne Internetanschluss ist damit der
Zeitpunkt gekommen, die Neuauflage
zu kaufen: Mehr Inhalt fiir weniger Geld,
dieses Angebot schidgt man nichtab.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Ascaron

Studionote: Gut

Publisher: Take 2

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/16/16
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 4
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 2,200 MHz, 1.024 MByte RAM, Klasse 2

PRO UND CONTRA

Grope Welt zum Erforschen

Sechs Charaktere mit speziellen Fahigkeiten
E Ansprechende Mittelalter-Atmosphére
Battle.net-ahnliche Mehrspieler-Varianten
B Veraltete, recht pixelige Grafik

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Befriedigend (69)
Sound Gut (78)

EINZELSPIELER

Steuerung  Sehrgut (90)

Mehrspieler Gut (80)

PC GAMES 12/04



¥ .Dramatisch?
sogut splelba.’r ie
ehr Action ais an€
: Arbeltstag von John

A iTSKOPF BIST DU DIE LETZTE HOFFNL JETZT AUCH ALS

UBERLEBE EINE E}E&MMEME%% [E"M.' Gﬁ !}UR@H DIE gﬁz ; ISENHERDE RUND UM DE INKL. LOGITECH HEADSET UND
GLOBUS. OB ALLEINE ODER XBOX LIVE! GEGEN DEN RI R Wi HADOW RCURY ORIGINAL SOUNDTRACK ERHALTLICH
WIRD DICH NICHT MEHR LO

pc| X<

ATARI

Cch| = dowopsye t
N\ =
P
SHADOW OPS: RED MERCURY €2004 Atan fnc. Al Rights Reserved Developed by Zombie Studuos, Inc: ARl trademarks are the property of their respective owners. Microsoll, Xbox, and the Xbox logas are either regtered rademarks ot ademarks: s arider oiher count used urider license from Mecrosaft




I TEST | ACTION-ROLLENSPIEL

OVASPHERE 13

VON ALLEN SEITEN Sie sollten nicht zu schnell vorangehen. Wer blind
durchrennt, riskiert viele gleichzeitige Angriffe aus allen Richtungen.

GESUNDHEIT! [n der Basis treffen Sie nicht nur Handler.
o| Auch ein Arzt versorgt Sie kostenlos rund um die Uhr.

i

MUTTERLIEBE Die Aliens verteidigen ihre Nachkommen.
Unser Held sollte sich den Eiern besser nicht nahern.

Novasphere 13

Diablo in 3D? Nette Optik hat Novasphere jedenfalls. Aber
kommt der Weltraumstrafling an den Hoéllenflrsten heran?

Die Aliens von Novasphere haben vie-

les mit Diablos Dd@monen gemeinsam.

Wie beim groBen Vorbild Diable bewegen
Sie sich durch riesige Levels und metzeln
alles nieder, was lhnen vor die Laser-
wumme oder Armbrust kommt. Erledigte
Monster lassen Geld und Gegenstande fal-
len, die Sie in der Basis bei den Handlemn
loswerden kénnen. Zu der Basis gelangen
Sie iibrigens ahnlich wie in Diablo durch
einen Teleporter. Auch die Meniioberflache
kommt einem sehr vertraut vor. Links unten
sehen Sie die Anzeige der verbleibenden
Gesundheit, rechts unten die der Energie.

140

Regierung im 25. Jahr-
hundert: Um auf der
ubervolkerten Erde Platz zu
schaffen, wird jeder Kriminelle
in den Weltraum verbannt. Steel
Wolf, der Held von Novasphere
13, hat einen Befehl seiner Vorge-
setzten verweigert und muss da-
fir vom blauen Planeten ins Exil.
Doch sein Raumschiff-Gefangnis
steuert direkt in ein schwarzes
Loch, wo blutriinstige Aliens be-
reits auf ihre Opfer warten. Wolf
macht sich auf den Weg zur Ret-
tungskapsel, denn nur mithilfe
ihrer starken Triebwerke kann er
der Gravitation des schwarzen
Lochs entkommen.

s parmafinahmen  der

Viele Déja-vus

Novasphere fesselt vor allem
mit seinem hohen Suchtfaktor.
Ahnlich wie in Diablo 2 hetzen
Sie durch dunkle Génge und
weitrdumige Areale und hei-
zen etwa 90 Varianten von Au-

Berirdischen kraftig ein. Dabei
benutzen Sie Axte und Keulen
oder greifen auf Hightech-Gerite
wie Plasma- oder Blitzpistolen
zuriick. Zauberspriiche gibt es
auch, nur in einer anderen Form:
Biochips stehen bei Novasphere
fiir Teleporter- und Heilungsrol-
len. Mit im Kampf gewonnener
Erfahrung steigen Sie einen Le-
vel auf und verteilen fiinf Punk-
te auf Stiarke, Geschicklichkeit,
Ausdauer und Wissen. Diese
unkomplizierte Charakter-Ent-
wicklung erleichtert gerade Gen-
re-Neulingen den Einstieg. Die
Kehrseite der Medaille: Erfahrene
Rollenspieler vermissen das aus-
gefeilte Fertigkeitensystem der
Konkurrenzprodukte. Und da
Sie in Novasphere sowieso nur
einen einzigen Helden steuern,
verlduft seine Weiterentwicklung
stets nach demselben Muster.
Schade, denn die hiibsche 3D-
Grafik wiére genau das Richtige
fiir alle Diablo-Fans. (cs)

vl
CHRISTIAN SAUERTEIG % &

~Kurzweilige
Action fiir
zwischendurch."

Wenn es kein Diablo gabe, hétte Nova-
sphere 13 vor einigen Jahren den Thron
des Baal locker erklimmen kénnen. Doch
der Herr der Finsternis schiagt die Aliens
in fast allen Disziplinen: mehr Gegen-
stande, eine bessere Soundkulisse und
eine starkere Bindung an den eigenen
Charakter durch den ausgefeilten
Fertigkeitenbaum. Trotzdem fesselt mich
der Novasphere-Suchtfaktor: Das simple
Hack&Slay-Prinzip geht schnell in Fleisch
und Blut iiber. Fans von unkomplizierten
Action-Rollenspielen sollten sich den
Titel auf jeden Fall néher ansehen.

BENJAMIN BEZOLD

Mehr Klarheit bei
Gegenstanden hatte
nicht geschadet."

Warum sehen die Gegensténde einer
Klasse gleich aus, besitzen aber unter-
schiedliche Schadens- und Bonuswerte?
Wenn ich zum fiinften Mal eine Blaster-
kanone auf dem Boden liegen lasse,

weil ich bereits eine habe, entgeht mir
moglicherweise eine Waffe mit doppelter
Angriffsstarke. Da bleibt nichts anderes
{ibrig, als jeden Gegenstand aufzusam-
meln und in miihsamer Kleinarbeitzu
vergleichen. Das strt den Spielverlauf
und bremst das Action-Rollenspiel unge-
mein. Gut gelungen finde ich dagegen die
deutsche Synchronisation.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Rebelmind

Studionote: -

Publisher: bhv

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

E3 Ahnlich hoher Suchtfaktor wie Diablo *
Hiibsche 3D-Grafik

Unkomplizierte Hack&Slay-Action

& Wenig Tiefgang mangels Fertigkeitensystem
B Geringe Auswahl an Gegenstanden

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (79)

EINZELSPIELER

Sound Gut (72)
Steuerung  Gut (84)

Mehrspieler -
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142

An Realismus ist GTR kaum zu tberbieten. Das bestatigen echte Piloten.
Ob der Spal3 deswegen unter die Rader kommt, verrat unsere Testfahrt.

eine Frage, dank Schu-
mi kennt die Formel 1
hierzulandejedes Kind.
Ebenfalls recht populdr ist die
DTM. Doch wie sieht’s mit ande-
ren Motorsportveranstaltungen
aus? Verfolgt man die Sportiiber-
tragungen und Nachrichten der
groflen Fernsehsender, entsteht
der Eindruck, als gabe es keine
weiteren. Schade, denn vor al-
lem bei der FIA-GT-Serie geht
es richtig heif her. Im Gegensatz
zur ,Formel Langeweile” nickt
der Zuschauer nicht bereits we-
nige Meter nach dem Start ein.
Vielmehr sorgen riskante Uber-
holmanover fiir Hochspannung.
Gerast wird mit stindhaft teuren

Luxuskarossen, deren Namen
das Herz eines jeden Motor-
sportfans regelrecht zum Hiip-
fen bringen. Thres auch? Dann
sind Sie bei GTR vollig richtig.
Fiir rund 45 Euro erwerben Sie
die Schliissel 14 wunderschéner
Boliden. Dass die Autos ihren
realen Vorbildern zum Ver-
wechseln dhnlich sehen, gehort
im Rennspielgenre mittlerweile
zum guten Ton. Aber wie sieht
es unter der Haube aus? ‘Sim-
bin spendierte jedem Wagen
ein eigenes Fahrmodell, das auf
den originalen Telemetriedaten

der GT-5aison 2003 beruht. So-

mit verhdlt sich beispielsweise
das BMW Z3 M Coupé auf der

Piste ganz anders als das bra-
chiale PS-Monster Saleen S7-R.
Dieses Feature allein macht aber
langst kein gutes Spiel aus. Was
ebenso zdhlt, sind Physik und
Steuerung. Und hier haben die
Schweden ganze Arbeit geleis-
tet. Einen Vergleich mit Grand
Prix 4 oder Grand Prix Legends
braucht GTR nicht scheuen. Die

14 Renner bestechen durch ein

auflerst glaubwiirdiges Fahrver-
halten, das an Realismus kaum
zu liberbieten ist. Trotzdem
bleibt im Gegensatz zu Richard
Burns Rally:der Spaf3 nicht auf
der Strecke. Dafiir sorgen drei
Schwierigkeitsgrade, die sowohl
Simulationsfetischisten als-auch

Need for Speed-Fans gliicklich
machen. Wihrend es mit der
Einstellung Arcade an ein Wun-
der grenzt, einen Dreher auf den
Asphalt zu legen, kiissen Sie in
den Schwierigkeitsgraden Semi-
Pro und Simulation anfangs of-
ters die Leitplanke, als Thnen lieb
ist. Aus gutem Grund. Wer wie
ein Elefant bei einer 600-PS-Kiste
aufs Gaspedal latscht, braucht
sich tber einen Abflug ins Kies-
bett nicht wundern. Ein gefiihl-
voller Bleifufl ist das richtige
Rezept. Bis Sie diesen ,erlernt”
haben, sollten Sie unbedingt auf
die optionalen Fahrhilfen wie
ABS, ESP und Traktionskontrol-
le zuriickgreifen. Dann halten

PC GAMES 12/04
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sich Frusterlebnisse in Grenzen.

Herzstiick der Simulation ist die
Meisterschaft, in der Sie alle zehn
~ Rennevents des vergangenen
- Jahres bestreiten. Der Schliissel
* zum Erfolg ist das richtige Setup
- und eine gute Boxenstrategie.
Wahrend der zeitlich begrenzten
Trainingssitzungen - schrauben
Sie nach Herzenslust an Threr
Karre herum: Wie hart sollen
die Stofdampfer ‘sein,
Reifendruck korrekt, passtidie

Getriebetibersetzung? Ein paar’

Mausklicks spdter glanzt Thr
Auto mit einem vollig anderen
Fahrverhalten. GTR bietet Thnen
tibrigens dieselben Tuningoptio-
nen wie in der Realitit. Wer auf
den ganzen Technikkram keine
Lust hat, ladt eine der mitgelie-
ferten Einstellungen. Das grofite
Potenzial entlocken Sie Threm
Feuerstuhl aber durch eigenes
Experimentieren.

Ubermachtige Gegner

Stirke und Aggressivitit Th-
rer Kontrahenten legen Sie selbst
fest. Steigen Sie auf dem KI-Level

PC GAMES 12/04

ist der

Tern "finden hochst selten statt

MOTORSPORT | TEST

Analysieren Sie lhre Rundenzeiten ((-

Simbin hat als besonderen Leckerbissen fiir Autoverriickte den so
genannten MoTeC Interpreter beigelegt.

Wer es ganz professionell angehen
mochte, startet den MoTeC Interpreter.
Dieses Programm zeichnet automa-
tisch alle relevanten Telemetriedaten,
etwa Geschwindigkeit, Erwarmung der
Bremsen oder G-Krafte, auf. Mit etwas
Fachwissen kénnen Sie so lhren Fahrstil
und das Setup verbessern. Verzeichnen
Sie beispielsweise an einer Stelle per-
manent eine zu hohe Motortemperatur,
kénnte die Getriebeiibersetzung fiir die
Strecke ungeeignet sein.

| Das sagen die Profis zu GTR_____ {€{

In Oschersleben gab 10tacle echten GT-Piloten die Moglichkeit, GTR
zu testen. PC Games war vor Ort und hérte sich im Fahrerlager um.

Das ganze Wochenende herrschte eitel Sonnenschein. Als allerdings kurz
vor dem Rennen starker Regen einsetzte, stiirmten die Fahrer das Zelt von
10tacle, stellten in GTR Niederschlag ein und versuchten, das richtige Setup
filrihren Wagen zu finden. Uwe Alzeen (Bild) zeigte sich begeistert: ,Die
Strecken, die Autos, alles passt zu 100 Prozent. GTR ist wirklich real!“

,schiichtern” vor einer Schikane
zu frith in die Eisen, starten die
Piloten eher selten einen Uber-
holversuch. Auf ,real” hingegen
nutzen Thre Gegenspieler jeden
Fehler eiskalt aus. Riipelhaftes
Verhalten a la Juan Pablo Mon-
toya legt der Computer aller-
dings so gut wie nie an den Tag.
Ab und an setzt es einen kleinen
Rempler, das war’s aber auch
schon. Leider weist die KI auch
Macken auf: Crashs mit PC-Fah-

und haben Sie erst einmal den
Anschluss an die Spitze verlo-
ren, kommen Sie kaum noch ran.
Die Konkurrenz fahrt selbst
auf dem einfachsten Level @
zu schnell und zu ‘
perfekt. Gelbe .-
Flaggen oder
gar  Safety-
Car-Phasen
sind der Aus-
nahmefall. |
Immerhin

ahndet  GTR
Regelverstofie korrekt. Kiirzen
Sie beispielsweise die Strecke
ab oder halten Sie sich in der

DRANGLER In der ersten Kurve geht es sehr eng zu, Unfalle ereignen sich aber fast nie.
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. 8 TEST | MOTORSPORT: GTR

Fahlren Sie auf GTR ab?

Wirverraten Ihnen, ob Sie bei GTR einsteigen sollten oder nicht.

Sie schrauben in Ihrer Freizeit gerne an Autos he-
rum? Langen Sie zu! Bei GTR diirfen Sie in der Box
gleich 14 Fahrzeugtypen nach Herzenslust tunen.

Wer Michael Schumacher und die ,Formel Lange-
weile” nicht mehr sehen mag, kdnnte in der FIA GT
seine neue Lieblingsrennserie finden.

Knallharter Realismus ist lhnen wichtiger als eine
spannende Karriere a la DTM Race Driver 2?2 Dann
sind Sie bei GTR richtig.

Sie wollten schon immer mal Ihr Force-Feedback-
Lenkrad so richtig ausreizen? Bei GTR kdnnen Sie
es. Die Effekte sind hervorragend.

Kein anderes Rennspiel wartet mit derart detaillier-
ten Cockpits auf. Ebenfalls eine Klasse flir sich: der
realistische Motorensound.

AUFDRINGLICH Unser Morgan Aero 8 wird g

144

#E

de von einem Lister Storm gerammt.

S e aNmACC

Die zehn Strecken sind realistisch nachgebildet, bie-
ten aber kaum Abwechslung. Wer lieber Stadtrennen
oder in den Bergen fahrt, wird mit GTR nicht gliicklich.

GTR entfaltet sein volles Potenzial ohne ABS & Co.
Bis Sie die Autos allerdings ohne diese technischen
Hilfsmittel beherrschen, vergeht sehr viel Zeit.

Sie halten Chassis, Diffusor oder Kerbs filr Nachspei-
sen? Dann sind Sie bei GTR falsch. Etwas Fachwissen
aus dem Motorsport sollten Sie schon mitbringen.

Zwar gelingen mit Tastatur oder Gamepad verniinftige
Rundenzeiten, in den Genuss des hohen Realismus
kommen Sie aber nur mit einem teuren Lenkrad.

Ihr Rechner gehort nicht zur neuesten Generation?
Dann missen Sie Abstriche bei der Grafik in Kauf
nehmen. GTR ist extrem hardwarehungrig.

Box nicht an das Speedlimit,

setzt es eine Verwarnung oder
schlimmstenfalls eine Zeitstrafe.
Ein grofer Wurf ist Simbin bei
den zehn originalen Strecken
gelungen. Dank GPS-Daten sitzt
laut Entwickler jeder Randstein
nicht nur am richtigen Fleck,
sondern weist auch die korrekte
Hghe auf. Ahnliches gilt fiir Bo-
denwellen. In Monza beispiels-
weise verreifit es Thnen oftmals
beinahe das Lenkrad. Mal eben
auf einer Geraden die Hinde
vom Steuer nehmen hitte dort
fatale Folgen. In puncto Grafik
tiberzeugen die Schauplatze nur
bedingt. Abseits der Piste geht
es trist zu. Eine Wiese gleicht der
anderen, Zuschauer bestehen
aus leblosen Pixelhaufen und die
Boxengasse dhnelt einer Geis-
terstadt. Daftir wartet GTR mit
dynamischen Wettereffekten auf.
Bei einem dreistiindigen Rennen

. (Achtung, eine Speicherfunktion

~fehlt) kénnen schon mal Regen-

. wolken aufziehen und Thre Stra-
- tegie iiber den Haufen werfen.

Viel Spaf bereitete uns der Mehr-
spieler-Modus. Uber 24 Fahrer
bestreiten online ein komplettes,
Rennwochenende. ~  (bh)

SICHERHEIT Das Safety Car fahrtin der Einfl

r P

A

TRUBE AUSSICHTEN Die Regeneffekte lassen in GTR zu wiinschen (ibrig.

PC GAMES 12/04



MOTORSPORT: GTR | - TEST IS
- GTR
CA. €45,
3 04.11. 2004
, - F1 CHALLENGE o
= - DTM RACE DRIVER 2 } 99-02 "d““'gi | : BENJAMIN BEZOLD
° &= TESTIN PCG 06/04 & {2 TESTINPCG 07/03 TESTINPCG 12/04 :
— TECHNIK g
GUT €5%) BEFRIEDIGEND (74%) "BEFRIEDIGEND (79%) S At
+ Hochdetaillierte Fahrzeuge und Strecken + Schone Fahrzeugtexturen + Extrem detaillierte Fahrzeuge realis ISCh§te Re."nsmel ?,m
+ Vorgerenderte Zwischensequenzen | *+ Animierte Boxencrews | + Realistisch nachgebildete Strecken ; Eldorado fiir Tuning-Fans.
+ Erstklassige Rauch- und Partikeleffekte + Authentische Soundkulisse + Fantastischer Moterensound e
+ Guter Motorensound | = Leblos wirkende Strécken - Leblose Umgebungsgrafik ; Die Formel 1 istfiirmich endgiiltig gestorben.
= Wagen werden nicht dreckig = Pixelige Raﬁﬂﬁ:@gﬁ = Keine Boxencrews : Meine neue Konigskdasse ist die FIA GT-Serie.
SHRCUTGYS ... 'BEFRIEDIGEND (78%) BEFRIEDIGEND (79%) : i S e
+ Hintergrundstory mit etlichen Wendungen | * Originaldaten aus vier Saisons . Grlgjnaldaten £ : & _ensc LY Iesetraum Al sanen
+ Witzige Charaktere + Gutes F1-Feeling " [+ Realistisciie Rennabliufe Boliden geweckt. Fahrphysik, Steuerung und
= Seifenoper-Handlung = Keine Story - Keine Story i i ii
| = Unnatiirficher Boxenfunk ~ Kaum Boxenfunk ; R Tl‘mimgoptlonen utleﬂ.eugen aufderlganz'en
! e _ Linie. Besonders beeindruckt hat mich die
| SPIELDESIGN B realistische Simulation von Bremsplatten,
GUT (89%) | GUT (80%) GUT (86%) 5 ; Motoriiberhitzungen und dreckigen Reifen.
+ Umfangreicher Karriere-Modus | + Viele Autos + Sehrviele Autosund Teams ; Kein anderes Rennspiel vermittelt derzeit
+ Riesige Auswahl an Fahrzeugen und Strecken = | + Weckt Tiiftler-Trieb + Fantastische Steuerung 3 i ; : :
+ Starke, teils etwas unfaire PC-Gegner { + Unterschiede zwischen den Teams + Etliche Tuningoptionen, superTelemetne ein authentischeres Fahrerlebnis. Wenn die
~ Knackiger Schwierigkeitsgrad | = Karriere-Modus fehit - Karriere-Modus fehit =~ Kiinstliche Intelligenz noch einen Tick besser
= Sehr gewdhnungsbediirftig fiir Einsteiger = Durchschn:t;ﬁﬁ?;gg:(éﬁ = Gegner fahren zu perfekt NG geworden ware, hatte GTR sogar mihelos eine
SEHR GUT 90%) GUT &0%) GUT @5%) T ; noch hhere Wertung eingefahren.
+ Schnelle, actionreiche PS-Duelle + Spannende Rennen + Komplettes Rennwochenende sptelbar b % ;
+ Zahlreiche Einstellungsoptionen + Gutes Servermeni + Massenhaft Optionen %
+ Kl-Gegner = Keine KI-Piloten + Uber 24 Spielerim ntemet, 56 im LAN CHRISTIAN SAUERTEIG ‘@
= Nur fiir zwolf Spieler = Keine Computergegner % 4 :
BIEL «GTR eignet sich als Trainings-
SEHR GUT (90%) GUT (84%) GUT (86%) simulation fiir angehende
Sl ‘ Rennfahrer."
MOTIVATIONSKURVEN L GTR ist das erste Rennspiel, das mich
BEGEISTERT | L R BEGEISTERT IBEGEISTERT "1 ! t : l S i | E] = I ! ! richtig zum Schwitzen gebracht hat. Dank
i ¥ i’ : it Tty H i
- - 47 B PR (= e v i derhervorragenden Force-Feedback-Effekte
+ i =1 ek < £ 5 s ke
2l ; : L : 4 ‘ spire ich nicht nurjede Unebenheitim Asphalt,
it s Wit nma e n R R Bodenwellen und Bordsteine erfordem
. 1 B ENEEEREE zudem standige Lenkkorrekturen und meine
FRUSTRERT 350 T3 B i T rustmewt s T s e frustai s Do volle Aufmerksambeit. Sehr praktisch finde

ich den starken Co-Piloten. Gehen Sie bei
einerVeranstaltung iiber langere Distanzen
(bis zu drei Stunden) konnen Sie auf Wunsch
jederzeit den Computer fiir Sie weiter fahren
lassen. Etwa um fix eine Tasse Kaffee zu holen.
Jedem Motorsport-Enthusiasten kann ich GTR

warmstens empfehlen.
1 Die ersten Fahrversuche enden 2 Langsam gewdhnen wir uns 3 Wirwagen unsan dio 4 Wirnutzen jede Trainingssitzung EAHTERUND FARTED
stets im Kiesbett. Wir kommen an  an die Steuerung und verzichten Meisterschaft, schaffen es aberin  und feilen intensiv an der richtigen Entwickler: Simbin
den technischen Hilfsmitteln nicht  nach und nach auf ABS & Co. den ersten Rennen nie unter die Fahrzeugeinstellung. Unsere harte Studionote: -
vorbei und deaktivieren vorerstdas ~ Dreher halten sich in Grenzen, die  Top 10. Die Gegnerfahrenzugut,  Arbeit wird belohnt. Jetzt kénnen wir i ' 5
Schadensmadell. Rundenzeiten werden besser. wir brauchen ein besseres Setup.  mit der Konkurrenz mithalten. Publisher: 10tacle Studios/EA

Sprache (Handbuch): Deutsch (deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
LE' STU NGS'CH ECK Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/56,/24

USK-Alterseinstufung: Ohne

GRAFIKKARTEN - KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAM |
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/5000/ Geforce4-Ti-Serie, Radeon 9600 Ratecn 9800 (Pro/AT), HARDWAREANFORDERUNGEN
M¥Serie, Kyro 12, 9100/9200, Geforce3 Ti-200, (Pro/XT), Geforce FX5700 Geforce FX5300 (Ultra)/ 256 18 e
—________ Radeon7000/7200/7500 Gefarce FX 5200 (Ultra) (Uttra)/FX 5300 XT 5950 Ultra Minimum: 1,200 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
_ PROZESSOREN  soois00  102x768 10246768 12804024 1024x768 126011024  1024x768 1260768 - - Spielbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

R | | | | i | ] TUNING-TIPPS
ab1000 MHz Y PRO UND CONTRA
e -- -- -- -- Lﬁi‘hiféiﬁfﬂﬁéi?“

e derungen von GTR + Glaubwiirdige Fahrphysik
ab1.500 MHz I | \ I I i erfreulich gering. Ent- + Sehr realistisch nachgebildete Strecken
oder XP1500F _ cemits I || I L §| | | || L | 1 geﬁzn u;n Aknggen + Viele Optionen beim Fahrzeug-Setup
MiN. AUt aekracings: - = Ki fahrt nahezu fehlerfrei
A e et e 3 len Si g :
%—)?gg._MH_Z_ ::’ZAZI }! I % %I ! { H i { H % gig%:%ﬁ%%%,t; - Leblose Umgebungsgrafik, keine Boxencrews
cETALS fiiissig . Ab einer PC-GAMES-TESTURTEIL
ab 2.500 MHz o l H | [ ” ] | ” | I H E HKarte der dritten
oder XP 2500+  oerals L “ | [ ” [ | ” | ’ H i Leistungsklasse EINZELSPIELER Grafik Befriedigend (79)
konnen Sie 4x Kan-
s53000WFE " | I | | | | | I | | | tenglattungund 8:1 o e
—oder XP 3000% ot | I | | I | I | Il | gg';:h‘g;;f'“e'"”g Steuerung  Sehrgut (92)
- 9 o 2 < = i f ! Mehrspieler Gut (85)
SPIELBARKEIT: m&si Technisch EZEE Optimat Im werden 2-fache: 41 per Filter akiviert.
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FUSSBALLSIMULATION

BALLVERLIEBT Real Madrids Superstar David Beckhah fankt smh.lﬁﬁﬁé\os an Stephan Kling und Bastian F\’éinharr_it vom HSV Qorbei‘

Club Football 2005

Da grubelt der Dauerkartenbesitzer: Codemasters umgarnt
Fans von Bayern Mlinchen oder Borussia Dortmund.

) VB 0-: N'BERG |

146

enn nur diese Bun-
D desligisten  bekamen

ihr eigenes PC-Spiel
spendiert — neben 18 weiteren
internationalen Top-Teams wie
der AC Milan, Real Madrid oder
Manchester United. Die Meniis
dieser speziellen Club-Editionen
erstrahlen nicht nur in den jewei-
ligen Vereinsfarben, sondern fiih-
ren zu exklusiven Fotogalerien
‘und Videoclips, einer umfangrei-
chen Historie, Mannschaftsinfos
und natiirlich sémtlichen Origi-

naldaten. Herzstiick ist folglich
der Club-Modus, bei dem Sie
Thr Team eine komplette Saison
lang begleiten oder legenddre
Pokalfights im Szenarien-Modus
nachspielen. Wer darauf keine
Lust hat, kann auch Freund-
schaftsspiele mit den insgesamt
400 im Spiel enthaltenen Verei-
nen bestreiten — darunter alle
Teams der Ersten und Zweiten
Bundesliga mit authentischen
Spielerdaten. Die originalgetreu
nachgebildeten Stadien der 20

Top-Teams sehen hiibsch aus,
was man vom eigentlichen Spiel
nur bedingt behaupten kann.
Die Animationen der Fufiballer
wirken wenig geschmeidig und
die groBtenteils flummiartige
Ballphysik sorgt fiir unfreiwillig
komische Spielziige, die vom
realistischen Kick eines Pro Evo-
lution Soccer 3 oder FIFA 2005
weit entfernt sind. Da rettet auch
das ordentliche Kommentato-
ren-Duo Marcel Reif und Paul
Breitner nicht mehr viel. (cs)

CLUB FOOTBALL
k42005

CA. € 50,-
08.10.2004

CHRISTIAN SAUERTEIG

,,Ohne Fan-Bonus so un-
terhaltsam wie die Bilanz
von Borussia Dortmund"

Wer in Bettwasche von Bayern Miinchen
oder Borussia Dortmund néchtigt,
braucht der Vollstandigkeit halber auch
die Club Football 2005-Edition seines
Lieblingsvereins. Gerade das Drumher-
um, etwas die Videos, ist ein Eldorado.
Die sportlichen Leistungen indes reichen
nurflireinen Platzim Mittelfeld: Fiir
UEFA-Cup-Plétze im Genre bréuchte es
eine ordentlichere Ballphysik, weniger
abgehackte Spieleranimationen und
sehrviel intelligentere Abwehrreihen.
Ohne Fan-Bonus in etwa so unterhalt-
sam wie die BVB-Bilanz.

BENJAMIN BEZOLD I

«Club Football 20057 Ich
will lieber ,Glubb Football*
2006!"

Club Football bietet bis auf ein paar
Videoclips und Bilder kaum etwas, was
es nichtauch bei FIFA 2005 oder Pro
Evolution Soccer 3 gibt - allerdings
bieten Letztere ein sehrviel realistische-
res Spielerlebnis. Sollte es jemals eine
1.FC-Niimberg-Edition geben, dann bitte
mit glaubwiirdigeren Spieleranimationen
sowie einer Ballphysik, die das Leder
nicht wie eine Flipperkugel von einem
Strafraum zum anderen rollen l&sst.
Allenfalls die historischen Szenarien
machen Club Football zu einer schwarz-
gelben oder blau-weif-roten Versuchung.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Codemasters

Studionote: Gut

Publisher: Codemasters

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

Optimum: 2,400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

| < FREIE SCHUSSBAHN

vnl&v

Aufgrund der mafigen
Abwehrspi ntel-
ligenz dribbelt sich
Nlrnbergs Vittek locker
bis zum Tor durch.,

STECKBRIEFE Im p
Club-Modus finden
sich haufenweise
Mannschafts- und
Spielerinfos zu Ihrem
Lieblingsverein.

CLUB-ALBUI

KADERPHROFILE ¢
g g

BORUSSIA DORTMUND

avren: 32
l-:"" ! AKTUELLE VEREINSDATEN: 31(1)
-

N Leverkusen, wo er sieben Johre lang

i 2
" 04 / CHRISTIAN WORNS
RTSDATUM: 10105/1972 |
CRODE: 164 O
GEWICHT: B0 KG
% "'}i INTERNATIONALE DATEM: 58(0)
4 VORHERIGER VEREIN: PARSS ST GERMAN
Verlie 1998 seinen ersten Verein Bayer
b gespieht hatte, um zu Paris Saint-Germain zu
gehen. Doch schon ein Jahr spiter 209 s
#nn noch Dortmund. Spielte 2003/04 eine

i e-on A

STICKERSET KAUFEN

PRO UND CONTRA

Originaldaten von 400 Vereinen
Kurzweiliger Karriere-Modus

B Hakelige Spieleranimationen

B Schlimme Ballphysik

B Ungenaue Steuerung

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER Grafik

Sound Gut (80)

Steuerung  Ausreichend (63)

Mehrspieler Ausreichend (65)

PC GAMES 12/04

Befriedigend (77)
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TEST |

SPORT

HOCH HINAUS Die teils kantige Grafik erinnert nicht nur beim
Hochsprung an die Konsolenherkunft des Olympia-Spiels.

SPANNENDES FINISH Per Tastendruck werfen Sie sich nach
jedem Leichtathletik-Lauf stilecht iiber die Ziellinie.

Athens 2004

Dabei sein ist alles: Mit dreimonatiger Verspatung bekom-
men auch noch PC-Sportler ihr offizielles Olympia-Spiel.

ie bei der PlayStation-
w 2-Version, die ptnkt-

lich im Juni erschien,
gehen Sie in 20 Disziplinen an
den Start —neben 13 Leichtathle-
tik-Wettbewerben (unter ande-
rem 100-Meter- bis 1.500-Meter-
Laufe, Weit- und Hochsprung)
und vier Schwimmwettk&mp-
fen sind dies Tontauben- und
Bogenschiefien sowie Gewicht-
heben. Im Wettkampf-Modus
treten Sie im Zehn- oder Sieben-

kampf gegen unterschiedlich
starke Gegner/innen an. Alter-
nativ stellen Sie sich Ihre eige-
ne Olympiade zusammen. Auf
den mitgelieferten Trainings-
Modus konnen Sie angesichts
der extrem simplen und idioten-
sicheren Steuerung getrost ver-
zichten. In der Regel hammern
Sie wie ein Bekloppter abwech-
selnd auf zwei Pfeil-Tasten Th-
rer bemitleidenswerten Tastatur,
um Tempo oder Schwung zu

generieren. Was anfangs noch
ganz spafiig ist, verkommt nach
spétestens einer Wohnzimmer-
Olympiade zum sehnenschei-
dengefidhrdenden Langweiler.
Die authentisch nachgebildeten
Wettkampfstétten sind genau
wie die fiktiven Olympioniken
nett anzusehen, kommen aber
keinesfalls an den hohen De-
tailgrad der EA-Sports-Athleten
(FIFA 2005, NBA Live 2005)
heran. (cs)

Das sind die drei spapigsten der insgesamt 20 Disziplinen!

Bogenschiefien

Die einzige Disziplin im ganzen Spiel, bei
derein ruhiges Handchen gefragt ist. Fies:
Der Wind beeinflusst die Flugbahn.

Schwimmen: 100 Meter Brust
Hier hammern Sie zwar auch auf lhre
Tastatur ein, miissen allerdings noch
im richtigen Moment zum Luftholen

auftauchen.

L CA. €45 -
A 01.10.2004

CHRISTIAN SAUERTEIG

Mapiger Olympia-Nach-
ziigler fiir PC-Athleten"
Auch drei Monate nach Olympia-Ende
freue ich mich iiber das dazugehdrige
Spiel. Warum die Entwickler so lange
dafiir gebraucht haben, ist mir ange-
sichts der Tatsache, dass es sich um eine
1:1-Umsetzung der Konsolenversion
handelt, jedoch ein Rétsel. Genauso wie
die Frage, warum derartige Sportspiele
seit C64-Zeiten eine total behdmmerte
Steuerung haben miissen. Athens 2004
ist besser als das im Juli verdffentlichte
Sommerspiele, von einem Podiums-
platz mangels Langzeitmotivation aber
genauso weit entfernt wie die deutschen
Leichtathleten in Athen.

CHRISTOPH HOLOWATY %‘.L

+Athens 2004 macht nur
im Mehrspieler-Modus
richtig Laune."

Schade, dass dem Spiel keine Wund-
und Heilsalbe fiir meine |adierten Ge-
lenke und Sehnenscheiden beiliegt. Wer
seine PC-Athleten zu Hochstleistungen
treiben mochte, muss krampfahnliche
Schmerzen in Finger und Unterarmen
in Kauf nehmen - was sich im dauerhaft
tdden Solospiel weniger lohnt als im kurz-
weiligeren Mehrspieler-Modus. Blod nur,
dassich lediglich gegen einen einzigen
menschlichen Kontrahenten antreten
darf. Mangels wirklicher Alternativen
konnen frenetische und schmerzerprobte
PC-Sportler dennoch aktiv werden.

ZAHLEN UND FAKTEN

Weitspringen

Ihr Handgelenk maltratieren Sie beim
Weitsprung nur drei Sekunden, danach ist
exaktes Timing beim Absprung gefragt.

Entwickier: Eurocom

Studionote: -

Publisher: Eidos

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 2/-/-
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 600 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 2.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Kl Originalgetreu nachgebildete Wettkampfstétten
EdVielzahl an unterschiedlichen Disziplinen

B Stupide Steuerung

B MaRige Grafik

B Mehrspieler-Modus nur fiir zwei PC-Sportler

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Ausreichend (68)

Sound Befriedigend (71)

Stewerung  Mangelhaft (57)

Mehrspieler Ausreichend (69)

PC GAMES 12/04
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EINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND.
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Die Anschriften der expert Fachmirkte und eine Auswahl weiterer Angebote finden Sie Unfer www.expert.de
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»Das Konzept kann in nahezu jedem Bereich restlos iiberzeugen
und hat sich damit in die Kanigsklasse der Rennsimulationen
katapultiert. Ersteindruck: Gattlich.” (Sep. 2000)

[Ep e )
»Kein anderes Rennspiel vermittelt derzeit ein authentlscheres
Fahrerlehnis. Fahrphysik, Steuerung und Tuningoptionen
iiberzeugen auf der ganzen Linie.” (Nov. 2004)
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i respeckive awisrs, Undar the official ficense of FIA GT. The NVIDIA lago andt

EVELOPVIENT TEAM AB. Published undep ficense by 10tacle sudios AG. Al figh

ol
U

untges. All other trademarks are IRODEREY

Fiir jeden Motorsport-Freund ein gefundenes Fressen.
GmeStaT Potenzial: Ausgezeichnet.” (Dkt. 2004)

‘ -~ yErster Eindruck: Rusgezeichnet! GTR klatscht so ziemlich alles an
ok die Wand, was im Rennspiel-Genre derzeit sein Unwesentreibt,” |

(Sap. 2BORI07050-2323133130-299530 - 667 R > I8
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BN TEST | SPORTSIMULATION

AUSDAUERSTARK Uﬁrea!'\stischr Egal wie Sie Inren Gegner
(ber den Platz scheuchen, er ermiidet in Top Spin nie.

/-:;_'_j\

AUFSCHLAG Gelingt Tennis-Lolita Anna Kournikova in Wimbledon der | VIER GEWINNT Wie im echten Leben entscheidet ein guter
erste Turniersieg ihrer Karriere? Sie haben es in der Hand. | Teamgeist im Doppel iiber Sieg oder Niederlage.

Top Spin

Spiel, Satz und Sieg fiir Atari! Bei dieser Simulation geraten -

nicht nur Tennis-Cracks ins Schwarmen.

findet keinen Weg aus
der Krise. Nach der
jlingsten Niederlage gegen die
Slowakei bleibt unser Davis-
Cup-Team zweitklassig und
belegt momentan Platz auch bei grofien Turnieren schei-
10 der ATP-Weltrang- terten Nicolas Kiefer, Thomas
liste. Haas und Anca Barna dieses
Jahr wieder klaglich. Damit ist
jetzt Schluss! Denn in Top Spin
zeigen Sie unseren ,Stars”, wie
man Platz 1 der Weltrangliste
erklimmt. Bevor Sie per Tasta-
tur oder Gamepad das Racket
schwingen und entscheiden,
ob ein Slice, Lob oder Top
Spin gespielt wird, erstellen
Sie anhand von Schiebereglern
einen individuellen Charakter.
Soll Thr Schiitzling eine Steffi-
Graf-Gedéachtnisnase oder einen
Bierbauch bekommen? Threr
Fantasie sind kaum Grenzen ge-
setzt. Anschlieffend verbessern
Sie bei Trainern die Schlagtech-
nik und nehmen an Wettbewer-

DlE PROF'S D as deutsche Tennis

16 Profis stehen in Top Spin zur
Wahl. Sebastien Grosjean ist einer
davon. Der 26-jahrige Franzose

ben teil. Unschén: Egal ob Sie in
Wimbledon oder bei den French
Open aufschlagen, die Filzkugel
springt auf allen Bodenbeldgen
fast identisch ab. Geht auf der
Tour das Geld zur Neige, ver-
suchen Sie Thr Gliick bei einem
Sponsor. Wenn Sie die Aufgaben
meistern, beispielsweise eine
Reihe von Béllen in vorgegebe-
ne Felder schlagen, erhalten Sie
nicht nur einen Scheck, sondern
werden obendrein neu einge-
kleidet. Das motiviert zusitzlich
und trostet liber die schwache
Atmosphire weg. Auf einen
Kommentator wurde némlich
ebenso verzichtet wie auf Emoti-
onen der Protagonisten. Ausras-
ter bei strittigen Entscheidungen
ala John McEnroe? Fehlanzeige!
Dafiir kontrollieren Sie abseits
des gelungenen Karriere-Modus
einen der 16 - teilweise ehema-
ligen - Weltklassespieler, darun-
ter Lleyton Hewitt und Martina

 Hingis (bd)

CHRISTIAN SAUERTEIG

«Faszinierend, wie die Kl
im Laufe eines Matches
die Spieltaktik umstelit."

Die Kl hat mich ganz schon auf Trab
gehalten. Ich gewinne den ersten Satz
locker mit 6:2 und plétzlich dreht mein
Kontrahent auf und setzt mich mit Serve
and Volley unter Druck. Dadurch verliert
ein Match niemals an Spannung. Denn
jeden Augenblick kinnte der Gegner wie
in der Realitat seine Taktik &ndem. Alles
in allem ist Top Spin eine erstklassige
Tennissimulation mit Suchtpotenzial
geworden. Inshesondere der Mehrspieler-
Modus ist eine Wucht. Zu viertan einem
Rechner ein Doppel bestreiten macht
einfach tierisch Laune.

BENJAMIN BEZOLD

Nicht nur Tennis-Fanati-
kern diirfte der spannende
Karriere-Modus gefallen."

Endlich brauche ich mir nach Feierabend
keine Sorgen mehrum einen Tennisplatz
zu machen. Ich spiele einfach Top

Spin. Das macht fast genauso viel

Spaf und obendrein kann ich mirvon
den Profis noch die eine oder andere
technische Feinheit abschauen. Etwa die
brachiale Vorhand von Pistol Pete: Diese
unterscheidet sich von Sampras’ echtem
Schlagstil nicht im Geringsten, dermafien
supersind die Animationen geworden.
Schade nur, dass es kaum Unterschiede
zwischen den einzelnen Bodenbeldgen
gibt. Dann wére ich wunschlos gliicklich.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Power and Magic Development
Studionote: -

Publisher: Atari

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger/Fortgeschrittene/ Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/4/4
USK-Alterseinstufung: Ohne

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2

- Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2

Optimum: 2.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

K Spannender Karriere-Modus
EIndividueller Charakter

K Gute Ballphysik und Steuerung

B Schwache Atmosphére

B Kaum Unterschiede bei Bodenbeldgen

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER

Grafik Gut (8

Mehrspieler Gut (85)
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It's in the game:

'KAMERAS ERFASSEN MEISTENS
MEIN GESICHT - ENTSCHEIDEND
SIND ABER MEINE FOSSE.

Fernando Morientes

ox Was macht einen groBartigen Spieler aus?
Auf dem Platz geht's nicht um Image,

b3 e;,n gutes Geschéft oder gutes Aussehen.
i Es geht ums Spiel.
Es geht um die perfekie Ballbehandlung!

Mit der First-Touch Steuerung lassen sich groBartige Spieler von guten Spielern unterscheiden.
Das brandneue System fliissiger Spielerbewegungen von FIFA Football 2005 gibt die
Ballbehandlung eines jeden Spielers auf Knopfdruck genauestens wider.

Es werden atemberaubende Sequenzen mit perfektem Spielfluss erzeugt. BUNDES
Stell deine Fahigkeiten unter Beweis, indem du es mit FIFA-Spielern aus der
ganzen Welt aufnimmst. Spiel FIFA Foothall 2005 online auf PC, Xbox® und
PlayStation®2. Kommuniziere tiber EA Messenger und trage dann dein Spiel aus.

Die griiBere Tiefe des Karriere-Modus von FIFA Football 2005 fiihrt dich durch
15 Spielzeiten im Kampf um Pokale und Troph&en. Wahle Team und Taktik,
kaufe und verkaufe Spieler, um deine Mannschaft zu verstérken, und gewinne
dein Spiel, wenn es drauf ankommt.

PERFEKTER SPIELFLUSS

www.fifafootbali2005.ea.com
www.easports.de

© 2004 Eleclronic Arls Inc. Electronic Arts, EA, It's in the game, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are rademarks or registared trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. andlor other countries. All rights reserved. Official FIFA licensed product. The FIFA Logo © 1977 FIFA TM. Manulactured under license by Electronic Arts Inc. Player names
and likenesses used under license from The International Federation of Protessional Foatbaliers *{FIFPro)’, national teams, clubs, andior leagues. © 2004 MLS. MLS, the MLS lego, Majer League Soccer and MLS team identifications are proprietary rights of Major League Soceer, LLC. All rights reserved. All sponsored products, company names, brand
names and loges are the property of their respective owners, GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDC GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. “PlayStation’ and the *PS" Family logos are registered trademarks of Sony Camputer Entertainment Ing. Micrasaft, Xbax, and the Xsox Logos are aither registered
Irademarks or Irademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or ather countries and are used under license from Mictosoft. Copyright © 200¢ Nokia, All rights reserved. Nokia and N-Gage are ™/® of Nokia Cerporation. All other trademarks are Ihe property of their respective cwners, EA SPORTS™ is an Electronic Arls™ brand.
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machen Laune.

NBA Live 2005

Ab ins Korbchen: EA Sports konkurrenzlos gute Basket-
ball-Simulation begeistert auch ohne echte Neuerungen.

ERKANNT? Shaquil 0°'Neal und Kollegen
sehen tduschend echt aus.

154

einahe piinktlich zum
B Start der diesjahrigen
NBA-Saison am 2. No-
vember steht auch das dazuge-
hérige Computerspiel in den Lé-
den. Wie gewohnt inklusive aller
Originaldaten der kommenden
Spielzeit und der bekannten 3D-
Sahne-Grafik des Vorgingers
mit butterweichen Animationen,
den wohl detailliertesten PC-
Sportlern tiberhaupt und sehens-
werten Spiegeleffekten auf dem
frisch polierten Parkett. Einzig
das Publikum wirkt im Vergleich
zu den NBA-Stars nach wie vor
etwas platt.

Neuer Spielmodus

Neben den bekannten Trai-
ningsoptionen, Freundschafts-

spielen, Turnieren und Mul-
tiplayer-Matches ist auch der
Dynastie-Modus, bei dem Sie
Ihr Team als Trainer und Mana-
ger 25 Spielzeiten lang betreuen,
mit von der Partie. Hinter dem
neuen Meniipunkt ,All Star
Weekend” versteckt sich nicht
nur das Duell der besten West-
und Ostkiistenspieler, sondern
auch ein ,,3-Point-Shootout” so-
wie ein extrem spafiiger ,Slam
Dunk Contest”. Dank der ver-
besserten ,Freestyle Air”-Kon-
trolle sind noch spektakulérere
Dunks, Alley-Oops, Tip-Dunks,
Tip-Ins oder kraftvollen Mons-
terblocks méglich. Obacht:
Wer alle Funktionen ausreizen
mdochte, benétigt ein Acht-Tas-
ten-Gamepad. (cs)

NBA LIVE 2005

= CA. €50,
Ll 11.11.2004

E t\-'
CHRISTIAN SAUERTEIG S,__

«Ein absoluter Pflichtkauf

- falls Sie den Vorgdnger
nicht besitzen."
In Ihrem Schrank steht bereits NBA Live
20047 Dann sollten Sie sich griindlich
liberlegen, ob Ihnen EA Sports’ geniales
wie innovationsarmes Basketball-Jah-
resupdate die 50 Euro wirklich wert
ist. Es sei denn, Sie bestehen auf das
von den witzigen Kommentatoren
des US-TV-Senders TNT begleitete Al
Star Weekend. Die variantenreicheren
Dunks, Alley-Oops und Dribblings sind
2weifelsohne klasse, in der Hektik des
Spiels aber nur bedingt anzuwenden

- schlieflich geht es immer noch darum,
den Ballim Korb zu versenken.

BENJAMIN BEZOLD

»Herzlichen Dunk fiir den
bisher besten Teil der
Sportspiel-Serie!"
Normalerweise kassiere ich keine
Korbe. Bei NBA Live 2005 mache ich
fur die absoluten NBA-Superstars um
Shaquil O'Neal oder Scottie Pippen aber
gerne eine Ausnahme, Die verbesserte

JFreestyle Air-Kontrolle eraubt noch
spektakularere Aktionen, fiir deren
korrekte Ausfiihrung es allerdings einiger
Trainingseinheiten bedarf. Kein Problem,
dass die Entwickler erneut auf einen
deutschen Spielkommentar verzichtet
haben. An die lustigen NBA-Dauer-
Brabbler Marv Albert und Mike Fratello
kommteh keinerran.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: EA Sports

Studionote: Sehr Gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Englisch (Deutsch)

Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
- Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 4/2/2

USK-Alterseinstufung: Ohne Beschrénkung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 1
Spielbar: 1,8 GHz, 512 MByte RAM, Klasse 2
Optimum: 2,6 GHz, 1.024 MByte RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Detailreiche 3D-Grafik
EZahlreiche Spielmodi

B Umfassender Karriere-Modus
i Leicht zu erlernende Steuerung

B Detailarm gestaltete Zuschauer
PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER Grafik Sehr Gut (91}
Sound Sehr Gut (90)

Steuerung  Gut (87)

Mehrspieter SehrGut (92)

PC GAMES 12/04
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EAX

IST

SIEDELN

LANGEWEILE IST STEREQO.

LIEIEﬁT Sga.gm@nl‘:{&m-h

Horen Sie mehr, erleben Sie mehr: mit der Sound Blaster Audigy 2 ZS erleben Sie

in Spielen, die EAX Advanced HD unterstiitzen, einen extrem realistischen
Raumklang. Spuren Sie den Hammerschlag des Schmieds oder lauschen Sie dem
Pfeil des Bogenschiitzen, wie er die Luft durchschneidet. EAX wird bereits von

mehr als 400 Spielen unterstiitzt. Neugierig geworden?

Sie wollen nicht nur zuschauen?
www.europe.creative.com

®
Vi




Tony Hawk’

Underground 2 | ,Diese jungen Leute ...", werden Altere abfllig murmeln und
den Kopf schitteln: Hier skaten Radaubriider ganze Stadte in Grund und Boden.

in Kleinbus hélt quiet-

schend inmitten der

Halfpipe. Der Skater,
der nicht mit dem plétzlichen
Verkehrsaufkommen gerechnet
hat, Klatscht gegen die Fahrertiir.
Als er wieder zu sich kommt, fin-
det er sich mit seinen Kumpels in
dem Wagen wieder — von Man-
nern mit Masken entfithrt. Bei
den Kidnappern handelt es sich
um jene Truppe, die in der MTV-

GASTSTAR MIT GETUNTEM SKATEBOARD Jackass-Mitglied Steve-O auf einem mecha-
nischen Stier. Es ist ein wahres Kunststiick, das Gleichgewicht langer zu halten ...

Sendung Jackass regelmiBig
die altere Generation in ihrer Be-
fiirchtung bestitigt, dass die heu-
tige Jugend den Untergang der
Zivilisation einleitet. Chefblédler
Bam Margera erklirt, was Sache
ist. Er habe vor, mit zwei Teams
auf eine World Destruction Tour
zu gehen. Sie nehmen als Ama-
teur in Tony Hawk’s Team an
dem Wettkampf teil, der seinem
Namen alle Ehre macht: Stidte

wie Barcelona, Berlin und New
Orleans gleichen nach Threm Be-
such einem Kriegsschauplatz.

Welt-Zerstdrungs-Tour

Bevor Sie sich unter Leute
wagen, iiben Sie den Umgang
mit dem Skateboard in einer
Trainingshalle. In diesem Tutori-
al informiert Tony unter anderem
iiber den neuen Fokus-Modus:
Wer trickst, ldsst einen Spezial-

2

Pl
Sl

balken anschwellen, bis dieser
leuchtet. Dann verlangsamt ein
Knopfdruck die Zeit, was Ein-
steigern beim Timen heikler
Stunts hilft. Der Slow-Motion-
Effekt bleibt bestehen, solange
Sie Kunststiicke vollfithren: an
Kanten schlittern, {iber Gelidnder
hopsen, Drehungen in der Luft.
Sobald Sie das Skater-ABC intus
haben, geht's auf nach Boston,
wo Sie in einem fein abgesteck-

BEVORSTEHENDES BAD Wer sich verdriickt, fliegt vom Gelander ins Meer und wird

automatisch wieder an einen sicheren Ort zum Weiterfahren platziert.

PC GAMES 12/04




Der Humor von Undergroun
WUTAUSBRUCH [

Wutausbruch

Wer nach einem Sturz auf die Tasten
hammert, provoziert einen Tobsuchtsan-
fall, unter dem vor allem das Skateboard
leidet ... Dafiir winken Zusatzpunkte!

ten Areal die Sau rauslassen. Die
Ziele umfassen unter anderem
die Enthauptung von Statuen:
Anlauf nehmen, {iber die Statue
springen und Skateboard im
richtigen Moment als Vorschlag-
hammer einsetzen. Auch dari-
ber, dass Sie bestimmte Wande
mit Graffiti bespriihen, wird sich
die Stadtverwaltung nicht freu-
en. Nach getaner Arbeit bekom-
men Sie Punkte, bis das néchste
Gebiet zugénglich ist: Barcelona.
Auch hier haben Sie nichts als
Unsinn im Kopf. Am Marktplatz
bewerfen Sie einen Stier mit To-
maten. Der bricht in seiner Wut
aus dem Kéfig aus, hetzt durch
die Straflen, lasst Tiirme einstiir-
zen und Autos Feuer fangen.
Solche Szenen beobachten Sie
in Zwischensequenzen, danach
rutscht die Kamera wieder hinter
Thre Figur. Daraus entsteht ein

HOHENANGST? Zu FuR

PC GAMES 12/04

(immen Sie Tiirme; von ganz
oben starten Sie waghalsige Skateboard-Aktionen.

| SCHADENFREUDE

Schadenfreude

Wenn Sie den Stier aus dem Kafig be-
freien, startet dieser eine haarstrauben-
de Verfolgungsjagd, unter der vor allem
ein Pantomime leidet ...

neues Ziel: Wer sich vom Stier
rammen lasst, verdient weitere
Punkte.

Viel zu entdecken

RegelmiBig lohnt es sich, das
Skateboard unter den Arm zu
klemmen. Zu FuB klettern Sie an
Leitern und Réhren nach oben
und erreichen Orte, an denen
sich Uberraschungsgéste verste-
cken. Charaktere wie Steve-O,
ebenfalls Mitglied der Jackass-
Mannschaft, werden spielbar:
Sein fahrbarer Untersatz gleicht
jedoch nur entfernt einem
Skateboard, sondern vielmehr
einem Bullen, dessen heftige
Beschleunigung die Vermutung
nahe legt, dass sich im Innem
ein Raketenantrieb verbirgt. Es
sind so viele Geheimnisse in den
hiibsch designten Stddten ver-
steckt, dass deren Erkundung

HOCH HINAUS Halfpipes
herum und erlauben die Durchfiihrung cooler Stunts.

(@

Verkehrsrowdy

Sie fahren nicht nur Skateboards,
sondern auch getunte Eigenkreationen,
unter denen vor allem andere Verkehrs-
teilnehmer leiden ...

ebenso viel Freude bereitet wie
die Jagd nach Highscores. Doch
vielleicht kénnen Sie mit dem
neumodischen  Underground-
Modus nichts anfangen. Dann
werden Sie sich freuen zu horen,
dass zudem die Klassik-Variante
zugénglich ist: Hier besuchen Sie
neben den neuen Ortlichkeiten
auch Levels, die schon in den
Vorgéngern befahren wurden,
etwa das Schulgeldnde. Unter
Zeitdruck losen Sie dort Aufga-
ben, die Sie aus alten Tony-Teilen
kennen: eine bestimmte Punki-
zahl erreichen, fiinf Buchstaben
einsammeln, das versteckte Tape
finden. Zuletzt ein wichtiger
Hinweis: Weil es sich um eine
Konsolenumsetzung handelt, ist
Spielen mit der Tastatur wegen
der vielen Tastenkombinationen
der schnellste Weg ins Irrenhaus.
Kaufen Sie sich ein Gamepad. (tw)

TONY HAWK'S UNDER-
GROUND 2

-121.10.2004

THOMAS WEISS

F{

»Ein herausfordernder, teils
verwirrender Hiirdenlauf fiir
fingerfertige Perfektionisten"

Der Multiplikator zeigt 20. Jetzt blof3 nicht das
Gleichgewicht verlieren! Wahrend mein Skater
am Gelander balanciert, schiebe ich einen
empfindlichen Regler sachte hin und her. Tony
Hawk-Spieler kennen dieses Geflhl: Je langer
die Kunststiickchen-Kette, desto grifier die
Schweif3perlen auf der Stirn - und der Spaf3,
ein Gamepad vorausgesetzt. Highlight Nummer
2zwei neben der Jagd nach Punktezahlen: der
Story-Modus. Mein Schweinehund freut sich
(ber herrlich abgedrehte Zerstérungsmissio-
nen! Gedrgert habe ich mich dabei nur iber die
ungenauen Zielangaben in Form von Standbil-
dern mit Text. Ein Miniradar wére gut gewesen.

igi',
CHRISTIAN SAUERTEIG &

-

oFur Einsteiger der Skater-
Himmel, doch Tony-Kenner
griifen das Murmeltier."

Mit welcher Regelmafigkeit Neversoft ein
Tony-Update verdffentlicht, hat schon EA-
Sports-Charakter. Entsprechend winzig die An-
derungen: Wer die Vorgénger gespielt hat, hiipft
mit schlafwandlerischer Sicherheit iiber die ge-
fahrlichsten Hauserschluchten. Richtig neu ist
abgesehen von Feinheiten beim Skaten nur der
Story-Modus: Als Lausebengel erschrecke ich
Passanten, indem ich sie mit Shrimps bewerfe;
dann folgen Zwischensequenzen, in denen sich
die Jackass-Truppe Tennisbélle in den Schofd
feuert und achzend zusammenbricht. Fans der
MTV-Sendung werden iber diese gelungene
Interpretation herzlich lachen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Neversoft

Studionote: Gut

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Internet): 1/8/8
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Gewohnt perfektes Fahrgefiihl

K2 Schon verriickter Story-Modus
Spannende Highscore-Jagden

B Wenig Anderungen zum Vorgénger
B Verwirrende Level-Ziele

PC-GAMES-TESTURTEIL

Grafik Gut (82)
Sound Sehrgut (90}

EINZELSPIELER

Steuerung  Sehrgut (90}

Mehrspieler Befriedigend (72)
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STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

wvorgestellt von Petra Frohlich

EINKAUF

SFUHRER

Top

100

Jeden Monat neu: Die grope Marktibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet
D die derzeit 100 besten

PC-Spiele auf — inklu-
sive Test-Ausgabe, Publisher, der
aktuellen Wertung und dem der-
zeitigen Preis. Damit keine Apfel
mit Birnen verglichen werden,

sind die Titel in 20 géingige Genres

unterteilt — von A wie Adventure
bis W wie Wirtschaftssimulation.
Weil Spiele einem technisch be-
dingten Alterungsprozess unter-
liegen, werden die vergebenen
Spielspafs-Punkte einer regelmi-
Bigen Priifung unterzogen und
gegebenenfalls angepasst.

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

STRATEGIE :

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Fréhlich

STRATEGIE
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestellt von Christian Sauerteiq

- Warcraf-t 3
iel-Elemente, der
! ' ieler-Modus und nicht
selbare Warcraft-Flair machen Blizards Mevsl.erwerk
ueinem Must-have derEchtzeit-Strategie.

Husgabe: 08/02 | VivendiUniversal | ca. €15, m

Speliforce
| Spdﬁoreeaeigt.Me’sgem- DerMixausEchmeitr

den

Bedlenungsmwedmhemrragendeﬁraﬁk
Ausgabe: 01/04 | Jowood | ca. € 50,-

Age of Mythology

Auch nach 2 Jahren gehdrt der dritte Part der
Age-Reihe immer nach zu den Toptiteln des Genres.
@&&Y 2wat nichtsoinnoval wie Warcmaft. aber Solo-

Kampagr

K:milaﬂEH
Alsgabzlzjtlz | Microsoft | ca. €45

Dawn of War

Die Solo-Kampagne von Dawn of Warist mitnur eff
relativ dhnlich aufgebauten Missionen keine Meis-
terleistung, Daflir sind Grafik, Sound, Steverungund
Mehrspielermodus auf allerhchstem Niveau.

=1 Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

C&(C Generdle

@l Spisterischist Generdle der bislang beste Command
& | & Conquer-Teil, keiner der Vorganger warso gut ba-

v+ - lanciert. Leiderfehlen die genialen Videosequenzen
1;"“_:‘ derVorganger, es gibtnur Cutscenes in Spielgrafi
Rl Ausgabe: 10/03 | ElectronicArts | ca. € 50,

STRATEGIE E

ﬁh

%8 Die Sims 2

Maxs' Spiel des Lebens gehtin die aweite Runde und

MS bricht emeut alle Spielspaf-Rekorde. Die Sims sind
Gl Kiigerals zuvor und sehen dank schmucker 3D-Grafik

realistischer dennje aus.

Ausgabe: 10/04 | ElectronicArts | ca. €50, gﬂ

Anno 1503

Frustrierend schwer” - so unser Urtail beim Stapel-
laufim Oktober, Doch dank Update macht das Han-
dein, Pruduzewen Aufbauen und Schiffeversenken

fastsoviel SpaB wie i Vorganger.

Ausgabe: 02/03 | ElectronicArts | ca. € 45, [E

Black & White
Affe, 'ﬁggrnﬂer Kuh? Einernderdrexﬁemapys brngen

Sk

[Bsen Quests und beknegen sich mitfiesen Nachbam
in einerschmuicken 3D-Weft.

Ausgabe: 04,/01 | ElectronicArts | ca.€ 10

"

Ro1[ercoaster Tycoon =

St ronghoid Crusader
2o Fest

tungen,

Rmunmn schickt
Sie als Kreuzritterin ofientalische Wiisten, Spannen-
de Missionen, nicht ganz frische Grafik.

Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €30,

ACTION

Civilization 3

Wenn Sie Civilization 3 erstehen, sollten Sie sich
auch fiirdas Add-on Play the World entscheiden.
Das bringt nicht nureinen Mehrspielermodus,
sondem auch sinnvolle Verbesserungen.

Ausgabe: 04/02 | Atari | ca. €30,

i Rome: Total War

Derneum Ableger derTotal War-Serie bereichert
Vorganger lie

30 -Grafik, verbesserte Menifihning und ein ausge-

Hiigettes Diplomatie- und

3 Ausgabe: 11/04 | Activision | ca. €50~ Eﬂ

Age of Wonders 2

B Die einstige Heroes of Might & Magic-Kopie hat sich
B ZU einem eigenstandigen Fantasy-Strategiespiel

gemausert, dasdas Vorbild in allen Belangen

Ubertrifft. Schon: die Add-ons im Intemet.

Bl Ausgabe:08/02 | Take2 | ca. €15,

Etherlords
¥ ZwarshehlderNammge:schomn detarIJuchem
die
Magic: The Gathering und Rundenstrategie istaber
immer noch einen Blick wert.
Ausgabe:01/02 1 Jowood | ca.€ 10, EE
SE==ITE Heroes of Might & Magic 4
' Hersteller New World Computing versorgt seinen
Rundermrawge-wawkerrege\m&gmnl\nwrs-
ibtes im Intemet, i
Fansersteme Karten, Viel Spaf fiirs Geld.

Ausgabe: 06/02 | Atari | ca. €30,

TI0

i~ Fupbalimanager 2005

Derneue FM 2005 marschiert dank verbesserter

= Mentfiihrung, Unmengen von Originaldaten, tollen
' 3D-Szenenund dem Createa Club™Modus souve-
ranan die Spitze der’

el  Ausgabe: 11/04 | EA | ca. €50, m

Port Royale 2
gl Das bessere Port Royale: Die Fortsetzung zelebriert

Gl Gegrer, isteinfacherzu bedienen, ausgereifter und

Unverandert: der

Ausgabe: 06/04 | Take2 | ca. €50,

Fuﬂbalimanaqer 2004
ImGenrevevge;ch punl«etderFanaumenbsmw

Nauanalmannschshen sowie der FIFA 2004-Engine.
* Auth die Menijs wurden vereinfacht

Ausgabe: 01/04 | ElectronicArts | ca. €50, m
Die Gilde

Starten Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oceerdoch als
Schmied? Infiinf mittelalterichen 3D-Sudten sallen

i Ampré:e.enumespmlﬂﬂhm'
Ausgabe: 04,/02 | Jowood | ca. €30,

e Patrizier 2
Stechen Sie inSee mitdem Nachfolger eines

% mitviel Fair, schicker Grafik und geniigend Tiefgang fiir
@i} viele Monate SpielspaB. Eﬁ

PN sk Ausgabe:02/01 | Atarl | 6a.€ 15,

TAKTIK-SPIELE EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOOTER i MULTIPLAYER-SHOOTER
vargestellt von Christaph Holowaty vorgestellt von vorgestellt von Benjamin Bezold vorgestelit von Dirk Gooding
= Codename Panzers Splinter Cell: Pandora Tomorrow 5 Unreal Tournament 2004 (dt.)

Takik
ﬁ"ﬂ“s e hollpwoodTeite Effekts, Wem
% Elnﬂmeg(:cmmndusodefsmdmsvdtemﬁzs\g

* »—=  Ausgabe;07/04 | CDVI B.€45.- 93
y, Soldiers: Heroes ofwwn
SpreEerTmhohem S:nwveng}tensgﬁdf&ehdu
Mixmit enomen Detaik
Fsilﬂ’icrh
= Ausgabe: 08/04 | Codemastars | .€50.- m
Full Spectrum Warrior

Sieft aus wie ein Ego-Shooter, istin Wirklichkeit aber
mnwasd‘ne&tes. edrem realistisches Taktikspiel.
il it
Spetu‘:erpunm beieinem Taktikspiel nerven!

+ Ausgabe: 11/04 | THQ | ca. €45,

» Desperados
& ImHandelleider nur noch seten zu finden. Dabei ist
das Westem-E; e wi 5

85}

Variante des Commandos-Themas, Starke Charak-
[ tere, coole Sprilche, acti Spiel.
B Ausgabe: 06/01 | Atari | ca. € 15 Eg

Nexus: The Jupiter Inmdent
m K

FARCR‘( mmnmmg\nfa:w(m)nm&emmmme

LY traumhat 2u genieRen.
esvoninteligenten Sdidnem und scheuBlichen Monstem,
Ei iger Ego-Shooter mitvi ischer Freihed

Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. € 50,-

hmterFarC]y(man Fir Grusel-Fraunde ist der Shoo-
terdas Paradies: Non- smpsmumeﬂem lassen lhnen
dank der Edel-Grafik di aufstehen,
Ausgabe: 10/04 | Activision | ca. €45,- ﬁ]
Jedi Knight: Jedi Academy
InJediAcademy sind die Kampfe mit derkuftigen Jedi-
waﬁennmbmserab\mwwsehrgmwgénﬁr
Die:
Missionen mman&smriaasmdwme{mm.
ki Ausgabe: 10/03 | Activision | ca. €50,-

e No One Lives Forever 2

Cate Archerist das weibliche Gegenstiick 2u

James Bond. Ihr Ego-Shooter spielt sich mit Taktik-
Elementen, zahireichen liberraschenden Einlagen und
60er-Jahre-Sti

B Ausgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ua.ElZ‘-EE

Sam Fisher schieicht endich wieder - und das besser

denn je: acht Einzelspieler-Missionen, atmosphén-

P, sches Design, atemlose Spannung! Gelungen: der
innovative Multiplayer-Part flirzwei Teams.

Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. €50, gﬂ

Splinter Cell

Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisherund
schigichen oder schieRen sich durch insgesamt neun
Levels. Grafik, Sounuund.hmwsphanes.ndsﬁf\ry.m
dieSteuenngist

Ausgabe: 03/03 | Ubisoft | ca.€30,- m

Thief 3

WennSeemmhwedsiungmaImdnalsH

Agent, sandem als mittelaktedicher Dieb durch dunkde
Gewdlbe schieichen machten, dann istThief 3 genau
das richtige Stealth-Abenteuer fiir Sie. E}ﬂ

" Ausgabe: 07/04 | Eidos | ca. €45,
Der Antitenorpakt auf dem Bildschirm: Acht Spezialis-
) Gebaud don Fi

Raven Shield
Ausgabe: 04/03 | Ublsoft | ca. €30,

Metal Gear Solid 2: Substance

. Derdireite Splinter Cell-Konkurrent wird - unglaub-
lich, aberwahr - vorzugsweise per Gamepad gespielt
% Konami zeigt nun auch aufdem PC, wie komplexe
Spiele und einfache Bedienung veseinbarsind,

...,...-.._mm:woa | Konami | ca. €30,

Shoater, bei d.em
[ g eroR werden.

Menralsem Nachfolger: Neuistzum Beispiel der

2004 (dL)lsldemeueMurfiplayer-Kﬁnig
Ausgabe:05/04 | Atarl | ca. €50,

Battlefield Vietnam
Tupmsemsldm exquisiten Vorganger Battiefield 1942:

InVietn:

gen, gepaart mitaufpolierter Grafik MagischerMoment:

Ausgabe: 05/04 | Electronics Arts | WESO,-[E

q Joint Operations
Im Gegensatz zur Konkurrenz tummeln sich bis

2u 150 Spielerauf den gigantischen Karten, Der
einsteigerfreundliche Multiplayer-Shooter ist daher die
B Deste Wahl fiirwirklich opulente Schiachten.

M@WOB/NIMMMIE(E#&.@

Counter-Strike: Condition Zero
DerSingleplayer-Modusist bestenfalls eine nette Zuga-
be. Ein Grafik-Update und die verbesserte Kl machen
diese Veersion dennoch zur besten Wahl. Das beste: Der
Muitiplayer-Part istvoll abwrts-kompatibel,

Ausgabe: 05/04 | Vivendi Universal | ca. €30, EE

Battlefield 1942

Noch nie wardas aftbekannte Faggenklau-Prinzip so
i abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: zuLand,
2uWasserundin der Luft, zu Fuf, im Panzer, im
U-Boot ader Bomber. Teamspaf pur.

Pusgabe: 11/02 | BockunicAts | co.€45,. 4]

PC GAMES 12/04



DER PC-GAMES
“@  ACTION b ]
ACTION-ADVENTURES SCI-FI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN
vorgestellt von Thomas Wei vorgestellt von Thomas Weif}

-EINKAUFSFUHRER |

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von Benjamin Bezold

vorgestellt von Benjamin Bezold

GTA Vice City
Diesmal verschiagt es Tommy Vercettinach Vice
Cvtyum wanmen Florida, wo ermit Mafia, Gan@und

El

] abvwaslunsgelﬂwdssmm
Ausgabe: 07/03 | Take2 | ca. €40,

; Max Payne 2

Erfult ale Erwartungen: Nichtvehr ganzsa revalio-
nérwieTeil 1, aberin allen Details (berlegen. Dank
> e g0, [and

o P

Dlgersoga(mmmeﬁg
Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €50,
Pﬁnce of Persia

wlglﬁremlrsmesspoeigemhk undaumommm
o nusgaber.woa | Ubisoft | m.€45‘-

Beyond Good & Evil
Qu»embummdasmsmdemaymmmmr - hin-
terderCo

&
®
£

aizngr HE: D PR
Fesdi

Story. di
¥

wohl i

Ausgabe: 02/04 | Ubisoft | ca. €45,

Mafia: City of Lost Heaven

Filme wie Der Pate oder Goodfellas stecken hier in
Jedem Detail: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und
flichten in altertimlichen Wagen. Mafia ist DAS Italo-
Actionspiel fir alle, die schon GTA 3 mochten. m

[} Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25

ABENTEUER

ROLLENSPIELE

"}r:

Freefancer

Action ohne Ende und eine spannende Story hat
dersollte beim

Privateer-Nachfolger unbedingt zugreifen. g@

I Aquanox 2: Revelation

@ Spannendere Missionen, mehr Story, mehe Spielfrei-
seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans
greifenzu. @

b Fmeiancazu bieten, Wer auch miteiner Maus die

3 Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,

B heit-das sind die Vorziige von Revelation gegeniiber
Ausgabe: 01/03 | Jowood | ¢a. €20,

Mechwarrior 4: Vengeance

3 Teil 4 der Mechwarrior-Serie st die Referenzim

ki Mech-Genre. Erstens, well es keine Konkurenz gibt,
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action

extrem viel Spafd macht,

Ausgabe:01/01 | Microsoft | ca, €30, E!]

o4 Yager

Ml /s Sidner durchieben Sie eine spannende Story um
- mwpmnundVerratEnded&Ql Jzhrhunderts. Trotz

ngist Yager aufgs
84

Missionen und Optik
Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50

" Aquanox

€ Der Vorganger bietet von allem, was der Nachfolger
hat, ein bisschen weniger. Das Spiet ist grafischund
spveieﬂschabemodw immer auf der Hohe der Zeit

- und fiir m

{8 Ausgabe: 03/02 1 Jowood | ca. €10,

ABENTEUER

ACTION-ROLLENSPIELE

Y=y

-t

-
vorgestellt von Thomas WeiB

vorgestelit von Thomas Wei

Knights of the Old Republic

Unsere neue Rollenspigireferenz macht fast alles
richtig - einzig die Kmple unterfordem Profis.
i Rty der

zhllosen Haupt- und Nebenquests.
Ausgabe: 01/04 | Activision | ca. €45~
Gothic 2 Special Edition

Eine stark bevilkerte Welt, furchteinfldBende Drachen

und eine dichte Storyline sind die Bihne fiir ein
waschechtes Fantasy-Abentever, das dem Sp;elar

keing Geleg fiir eine [
Ausgabe: 01/03 | Jowood | Ca. €40, ﬁm

W Morrowind

+ Umm\geOum emegganbsd‘eSpnemenmale

Hane -fiirerfahrene R ieler ein

1% Paradies, fur Einsteiger ein Labyrinth. Das Add-on
Tribunal verbessert die Joumal-Funktion. E]

4 Ausgabe:07/02 | Ubisaft | ca. €30,

-j Das.ﬂcncnﬂo\ﬂensptemungmn&egsmne@
sichdurch bcﬂbnmSD-Gram undeeAn‘nnsphale
au: g vor allem fiir
M. ¢ Rollenspiel-Anfanger gut geeignet.
Ausgabe: 06/02 | Microsoft | ca. €30, Eﬂ

Diablo 2

Die zweidimensionate Grafik des Roflenspiel-
Klassikers ist mittierweile zwar veraltet, dafiir tumpft
Diablo 2 aber mit ausgefeifter Charakter-Entwickiung.
einfacher Bedienung und dissterer Story auf,

Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | ¢a.€ 13,

i Sacred
Action a a Diablo: Vit Magler und Bamarvermobeln

mtesuenmmbccsrnwlgamjdamrust.ynm

85

Sl Ausgabe:03/04 | Take2 | ca. €35,

W Eurofighter Tvphoon

hysik,

Flucht von Monkey Island

DervierteTedl der berihmten Adventure-Reine zeichnet
sich wie die Vorganger durch seinen skumilen Humor
aus, verpackt die Geschichte um Tollpatsch Guybrush

- fighterzur Hinter-

® gzunumwmaunaubenumnmm guten Spiel. Threepwood jedoch erstmals in 3D-Grafik.
mn B Ausgabe:02/02 | KochMedia | ca. €15, | Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. €20,
Comanche 4 ¥ The Westerner

Nurmit ugedriickten Augen geht Comanche 4 als
S\mu.amndurm dennochwuudassemhlmmell.

uste

d Westemerist das erste Adventure, das modeme
30-Grafik mit Kassischer Point& Click-Steuerung
verbindet. Kostiicher Humor und kniffiige Ratsel

das klasse Spiel,

Ausgabe: 04/04 | CrimsonCow | ca. €40, E

h——AUsgabe: 01/02 | aeeuumcms | w.mvﬁﬂ

Runaway

Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-
neten Hintergriinden und 3D-Charakteren begeistert
‘mit seiner Roadmovie-Story um Mafiosi und Artefakde
seit 11/2002 endlich auch deutsche Spieler, @

El pusgabe: 01/03 | dip | ca. €30,

The Moment of Silence
Diee:coel\emeuinaevgrundgesmmm und die grof-

g
umemeBombeabzumffen nB-17 ubernurum.

: uera;mma.w.( i Filaten,
Schiitzen, N und Medziner. Eﬂ

f. Ausgabe:01/01 | Atari | ca. € 15-
Panzer Elite Special Edltiun

mnuem OI\yw
Edition der Panzer Simulation. Trotzes hohen Alers
noch immerspannend und anspruchsvol.

artigen
ofSilence in deuswﬁelbwtﬁn ﬁlnfﬁmermifes

Grofter

Ausgabe: 11/01 | KochMedia | ca. €25, Em WAIPETEY Ausgabe: 11/04 | dip | ca. €45, m]
1L-2 Sturmovik Black Mirror: Der dunkle Spiegel der Seele
i Flugmo iiverfiebt Klassisches PointdClici-Adventure fir Freunde

¢ Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans wohliger iten S

* hiherschiagen. Inhaltiich setzt IL-2 leiderauch auf durch das Schioss Black Mimor und Iiiften Sie das
realistische und damitzu langweilige Missionen, Geheimnis seiner Vorfahren,

81

- Ausgabe: 05/04 | dtp | ca. €40

ABENTEUER "'g SPORT
ONLINE-ROLLENSPIELE . SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von Thomas Weif vorgestelit von Benjamin Bezold
=
i
| %)

Dark Age of Camelot Tiger Woods PGA Tour 2005
Dankder it Welt Das aktuelle Tiger Woods ist alles andere als ein mii-
. Camelotideal fii- Anfanger, cie Online-Rolenspiek Luft . der Aufguss des Vorgangers. Dank dem Editor Game
e wollen. Tipp: Unbedingy
-@5_-:_ dem Add-on Shrouded

-~ Ausgabe:01/02 | Ublsoft | ca. €10,

it ist Dark Age of

Face 2 kénnen Sie Ih{elgensAledmsSpoeumpor

tieren, unden
PRESET Ausgabe: 01/02 | Wanadoo | ca. €20, g!:] Ausgabe: 11/04 | BectronicArts | ca. €45 EE
W Everquest Tiger Woods PGA Tour 2004
e D unterden Rol mit DwmdwFa@ur'gbe@lsﬁrtduvmwﬂtMueﬂe
o S riesiger Spiehwelt. Kniffige Charakter-Entwickdungund Tumiere:
hoher Schwierigheitsgrad machen Everquestalles ~dadurch gewinnt die Karriere an Spieltiefe. ein
andere als einsteigerfreundlich, Geneimtipp fiir Sparfiichse.

. Ausgabe:04/02 | Ubisoft | ca. €40,

Anarchy Online

Science-Fiction-Rollenspiel mit toller Grafik und
ausgekliigeitem Klassensystem. Hebt sich mit menat-
lichen Events, weiche die Hintergrundstory des Spiels
erzahlen, vom Rest der Online-Rollenspiele ab,

o Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. €45, [79]

Ausgabe: 11/03 | BlectronloArts | ¢a.€ 15,

f Virtua Tennis
Nurazwei

unutzen, da:

¥ mutet an.

L WmTennswgta\rerd:ngs,dassauwohnevemnme—
: f mbgiich ist.

2 Msﬁbe’ﬂifﬂ?i Emplrelnteractive | ca. €40,EE

Vampire: Die Maskerade
In Vampire: Die Maskerade spielen Sie die schaurig-
schdne Geschichte des Vampirs Christof nach. Grafik,

viele Quests zeic s
Gate 2 aus. In dem technisch verafteten Meisterwerk

Star Wars Galaxies
Der Einstiegins erste Onfine-Star Wars-Universum
falltschwer - schuld istvor allem das uniibersichtliche

Links LS 2003
Fotorealistisch sind die Grafiken, leider auch genau-
50 leblos. Die Balphysik st jedoch unitbertroffen, die

werden echte Rollenspieler aber die Handlungsfreiheit
eines lcewind Dale 2 vermissen,

=% Ausgabe: 11/00 | Vingnlnteractive | m%JBrEE

Gothic

Da Gothic noch immer gut aussieht und wie der Nach-
folger eine gute, dichte Handlung vorweisen kann,
darf] )ede(Rollenspleleumd Abemeurerbedenkenlos

85}

zugreffen - 10 Eur
& Ausgabe:03/02 | Shoebox | ca. €10,

FUSSBALLSPIELE

vorgestellt von Christian Sauerteig

(Charakter-Entwicklung bietet viele
Ausgabe: 06/01 | Actiision | ca. €7,

Temple of Elemental Evil

Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetzung:

11 Temple of Elemental Evil keéinkeRt zwaram zu kampfias-

1§ tigen Gameplay, st aber 3hniich komplexvie die Pen-&-
PaperVortage und noch dazu grafisch wundenvoll.

Ausgabe: 12/03 | Atar | ca €45, m

Sound und Leveldesign sind exzellent, auch die
81}

=

AMERICAN SPORTS
vorgestelit von Heinrich Lehnhardt

Pro Evolution Soccer 3

Absolutauthentische Baﬂphyslk prézise Steuerung
geschicit machen Pro

Bculuuonsomerazumummer 1des Fuballs Auch

hd Ansgab&ll;’ﬂi | Konami | ca. €35,

* FIFA Football 2005
Miteiner leicht modifizierten Steuerung, Unmengen an
Originaldaten sowie der bekanntemafien guten Grafik

verwohnt  kann jedoch
gn\ nichitan Pro Evolution Socoer i
== Ausgabe: 11/04 | BectronicArts | ca. €50, m
Euro 2004
Mehtersmahs—HalrlotaI baetelEumzuM Neben
cem’ vor

* 4 allem dasinnovative Moralsystem. Die exzeliente
B ﬁn-f Grafik tragt viel ur Atmosphéire bei.

u Pisgabe; 03/04 | Flctoricars | ca, €50, Le10)
FIFA Football 2004

Dank (berarbefteter Ballphystk und besserer Kl gelingt
] El\SpurtsmftFIFMDMtﬁeersteedmmﬂbaI simu-

i lation. Profis
1 3, dafiirgibt es einen Online-Modus.

_M_mwbawoammmm1 aeso.

= FIFA Football 2003
Neben der frischen Grafik wurde FIFA 2003 ein
diert, das e Freheitbeim

wie in PES

lasst. En

aberwett FIFA
Ausgabe: 12/02 | BlectronicArts | ca. €45,

PC GAMES 12/04

Madden NFL 2004

Madden NFL 2004 glinzt durchinnovative Features,

| ! " etwaden neuen Besitzer-Modus, indem Sie sich als

| -,E" Managerum den Verein kiimmem. Auch die Playmaker-
‘ Control enveist sich schnelals praktsche Enwe

Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | ca. €20,

NHL Hockey 2004

bL  Biszu 20 Spielzeiten sind am Stlick mdglich. Auch
auf dem Eis fihit sich NHL 2004 besser an: Wie in der
Nmﬂnﬁmaa fird jetzt der Koy

4 Aimbe:wn? T BecroioAts 1 oo €50, o08]

NBA Live 2004

_ Stérkere Verteidiger schaffen jetzt haufiger Steals und

¥2 arbeiten geschicktim Team. Dank ,Offthe Ball*-System
kannen Sie dem allerdings durchdachte Spiefziige

{ usgabe:01/04 | BocronioArs 1 ca. €50, o1l

NHL Hockey 2005
Schiechiterals der Vorganger. Zwar wird man in NHL
2005 mit neven
B K verwannt,
und das

worden. Schade.
Ausgabe: 11/04 | BlectronicArts | ca. € 50, 86}

Interface. Beifit man sich aberdurch, vird man mit

Real-Time-Swing:Steverung berzeugtund etliche
Hife d

d Wars-Fairund -L 1
L] Ausgabe:09/03 | LucasArs | ca. €55, Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30, Eﬂ
Eve Online

Weltraum-Action in elnem riesigen Universum. 5.000
Stemensysteme warten auf Kampfer, Handler und
Fabrikanten, die gemeinsam oderin Konkumrenz mit
100.000 Mitspielem ihr Gliick machen wolten.

Ausgabe: 08/03 | THQ | ca. €45,

SPORT

MOTORSPORT

vorgestellt von Christian Sauerteig

] DTM Race Driver 2
4 KemanderaRenrsp«eWannﬁmmaerVehnaw
nemen Splel-Mod\ Fanmeuge Stmd(en inallen

90)

Ge@erlﬂ enamtglamwurdmﬁemen
Pusgabe: 06/03 | Codemasters | ca.e 45

| Colin McRae Rally 2005 Need for Speed: Underground

| Dank neuem Karriere-Modus, detaillierten Schadens- § Schneller, : Die Grafikin L
| modellen und astreiner Fahrphysik schliddert der ittelt das i i fihl.
8 finte Teil der Rallye-Serie ganz locker auf Platz 2 der jederei Modus enthalten

Motorspart-Chars.
Ausgabe: 13/04 | Codemasters | ca. €45, 1801

DTM Race Driver

- filr Arcade-Rennspieler erste Wahl.
Ausgabe: 01/04 | BlectronicArts | u.€50xm

Tony Hawik's Pro Skater 4

Neversoft hatsane!PmSkaher Reihe miteinem
kediftig: ischen Wind
verliehen. Dank grferer Levels und abwechslungsrei-
cherer Missionen ist Tony Hawk 4 extrem spassi|

= Ausgabe: 11/03 | ASHeldelberg | ca. €40,
Midnlqht Club 2

Ein Fahrt"-Erebni g nur

aua ty istflrein i i
snen Siesich auf diose Fah

: freuen Einziger Kritiipunkt: mangeinde Splettiefe.

5] Ausgabe:09/03 | Take2 | ca. €45

Ralllspm't Challenqe :
me:srersdmﬁan knmnnm!eRallym. Ral M}-CFOE-

2urVerflgung, Dig

Hinter-

inessen

begeistem, Die zahilosen Autos und Strecken laden
um realititsgetreuen Fahrspal ein.

Ausgabe; 04/03 | Codemasters | ca.€40- EE

Colin McRae Rally 4
Warum nmg{emﬂsn CDIIn4haialleawasTell3
< fehite. So si d

)y Einelrennvananten, elneglf%erelammn»\mosund
mocensy. endlich wieder ein LAN- und Online-Part enthalten.
© = pucgahe:04/04 | Codemasters | ca. €45,

rgefinl

83}

Grafik macht daraus ein Festfir Rallye-Sportier.
Ausgabe: 01/03 | Microsoft | ca. €30,
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Jeden Monat alles Uber
ital Lifestyle von heute:
™ Home Entertainment,
wDigital. Foto & Video,
dandy, Heimkino,
“PC, MP3, PDA




I'SPIELE | DVD | K}

DIGITAL FOTO & VIDEO I HANDY | HEIMKINO 1 PC I MP3 | PDA

mit FILM
und SPIEL

KOMPLETTER KOMPLETTES

SPIELFILM PC-SPIEL

ALIENVS.  NEEDFORSPEED
{ NOTEBOOKS PREDATOR  UNDERGROUND 2 PG-SPIEL
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Rome: Total War
»im Dreieck, im Quadrat!”, wer kennt sie nicht, die
bertihmten Aufstellungen der alten Ramer. Wie Sie
das im Spiel umsetzen, erfahren Sie ab Seite 176,

Tuning-Tipps fiir romische Feldherren ab Seite 198.

Call of Duty (dt.): United Offensive
Sie brauchen schon einen kiihlen Kopf, um in den
hitzigen Gefechten des Zweiten Weltkriegs zu liber-
leben - und natlirlich unsere Komplettlésung und
die Tuning-Tipps ... mehr dazu ab Seite 170.

Star Wars: Battlefront

Die epischen Schlachten zwischen Rebellen und
Imperium laufen bei Ihnen als Diashow ab? In den
Tuning-Tipps erklaren wir, wie Sie alle Leistungs-
bremsen beseitigen ... mehr dazu ab Seite 198.

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am
letzten Endgegner oder hangen frustriert an lhrem
Lieblingstitel fest? PC Games hat die Lésung: Per
Download auf www.pcgames.de bieten wir Ihnen
eine aktuelle Auswahl an Spielelésungen, Cheats
und Kurztipps. Den Bereich Tipps finden Sie unter
der Rubrik ,Spiele*. Fiir den Download ist eine
kostenlose Registrierung notwendig. Die Tipps
liegen im PDF-Format vor.
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DOOM 3 Cyberdamon

Ich habe mich bis zum Endlevel durchgekiimpft,
werde aber einfach nicht mit dem fiesen Cyberdii-
mon fertig. Egal welche Waffe ich einsetze, ich rich-
te keinen Schaden an! Wie gehe ich hier am besten
vor?

MATTHIAS

Dirk Gooding: Im Kampf gegen den Endgegner
miissen Sie den Soulcube einsetzen. Nur diese
méchtige Artefaktwaffe fiigt dem héllischen Ober-
motz Schaden zu. Sobald Sie fiinf seiner stindig
auftauchenden Schergen mit Threm Waffenarsenal
aus dem Weg gerdumt haben, ist der Soulcube
aufgeladen. Im Spiel bekommen Sie das durch ein
akustisches Signal mitgeteilt. Wechseln Sie nun
zum Soulcube und feuern Sie diesen auf den Cyber-
démon ab. Wiederholen Sie das Spielchen ein paar
Mal, drei bis fiinf Anldufe sind schon nétig, bevor
Sie als Retter der Menschheit das Spiel beenden.

DOOM 3 Delta Labs 2a

Ich habe den ganzen Bereich abgegrast, finde aber
einfach nicht den Plasma Inducer fiir den Teleporter.
Wo finde ich diesen Gegenstand blofs?

DOMINIK

Benjamin Bezold: Der Plasma Inducer befindet
sich im Serverraum im Sektor 2 der Anlage. Halten
Sie sich dort einfach rechts und marschieren Sie
die Treppen hoch. Das gesuchte Teil befindet sich
im rechten, gedffneten Server und ist trotz seiner
GroBe leicht zu iibersehen, da es wie die iibliche
Dekorationstechnik aussieht.

SPELLFORCE
Leseschwierigkeiten

Nachdem es Spellforce ja jetzt giinstiger zu kaufen
gibt, habe ich mir diesen Titel auch zugelegt. Leider
kann ich den mitgelieferten CD-Key kaum entzif-
fern. Gibt es da irgendeine Hilfe?

PETER

Petra Frohlich: Im Forum auf der offiziellen Web-
seite gibt es einen entsprechenden Eintrag des Her-
stellers. Dort kann sich der Spieler auch eine Jpg-
Datei ansehen, in der die Ziffern und Buchstaben
vergroert dargestellt sind, um fiir mehr Klarheit
zu sorgen. Damit diirfte die Key-Eingabe keine Pro-
bleme mehr bereiten. Der Link dazu lautet:

http:/ /spellforce.jowood.com/forum/show-

thread.php?s=&threadid=3915.

Gehdrnt Schauen Sie sich das Scheusal ruhig an - aber nicht

zu lange, da es schnell die Verfolgung aufnimmt.

GAMES

ARCANUM Die Briicke

Ich habe mich sehr gefreut, dass Arcanum auf der
Heft-DVD in der 10er-Ausgabe enthalten war. In
den Nebelbergen habe ich nun Ristezzes Aufgabe
erledigt, jetzt hinge ich allerdings an dieser Briicke
fest. Wie geht es hier weiter?

HI1LET

JENS

Thomas Weifi: Es gibt mehrere Maglichkeiten, um
dieses Problem zu lésen:

1. Falls Sie schon iiber geniigend Geldreserven ver-
fligen, zahlen Sie einfach den geforderten Briicken-
zoll von 1.000 Goldstiicken.

2. Betétigen Sie sich als Langfinger und stibitzen
Sie den Torschliissel vom Bandenanfiihrer.

3. Nehmen Sie den Auftrag von Constable Owens
an und machen Sie mit der Riuberbande kur-
zen Prozess. Daftir bendtigen Sie allerdings einen
kampferfahrenen Helden.

4. Falls Sie iiber einen Charismawert von min-
destens 9 verfiigen, kénnen Sie den Auftrag der
Diebesbande annehmen und das Briickenmaterial
flussabwirts zerstéren. Der Constable wird Sie aber
danach verdéchtigen.

DAWN OF WAR

Orkischer Killa-Bot

Liisst sich eigentlich die Orkeinheit Killa-Bot mit
dem Mega-Blasta updaten? Irgendwie bekomme
ich das nicht hin.

SEBASTIAN

Dirk Gooding: Das Update Mega-Blasta ist den
HQ-Einheiten vorbehalten, das heit nur Waaagh
Boss und Big Mek konnen mit dieser Waffe he-
rumlaufen. Aulerdem muss das Update erst in der
Riistkammer erforscht werden.

MEDIEVAL LORDS Hunnenfestung

In der dritten Mission muss ich die Hunnenfestung
zerstiren. Ich habe es schon mehrfach versucht,
scheitere aber immer wieder am Bergfried. Was
mache ich blof8 falsch?

PATRICK

Christian Sauerteig: Die erste Voraussetzung,
um diesen Level erfolgreich abzuschliefen, ist die
Errichtung einer Stadt mit mindestens 8.000 Ein-
wohnern. Belagern Sie gleich anschlieRend mit
Ihrer Armee den gegnerischen Bergfried. Er muss
eingenommen und gehalten werden. Die Hunnen
unternehmen im Verlauf des Szenarios insgesamt
drei Gegenangriffe.

DAWN OF WAR [#3

Fast-Food-Abgespeckt Kein Meg
wenn es der Codex in Warhammer so vorsieht.
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Stolperstein des Monats

Die Sims 2 - so lebt es sich viel leichter.

Stressbewiltigung, Ufos, Geister
und MP3-Musik, mit diesen Themen
beschaftigen sich unsere Sims-
Spieler am meisten.

Pleitegeier
Ich gehe in den ersten Tagen immer
Pleite. Gibt es eine Moglichkeit, schon

friih an viel Geld zu kommen?
JONAS

Jochen Gebauer: Ja, die gibt es. Erstel-
len Sie einfach einen zweiten Sim und kau-
fen Sie diesem ein kleines Grundstiick (4x4)
in der Nachbarschaft Ihres ,Hauptsim®.
Bauen Sie dem Neuankdmmling aber kein
vollstindiges Haus, sondern ziehen Sie le-
diglich eine Wand hoch und héngen Sie ein
Telefon daran. Wechseln Sie anschlieflend
zu Threm ersten Sim zuriick und kniipfen
Sie mit dem neuen Nachbarn Kontakt.
Dank des Telefons konnen Sie ihn nun im-
mer wieder anrufen und die Freundschaft
so weit aufbauen, dass er bei Ihnen einzieht.
Schon haben Sie locker 17.000 Simeolons
mehr auf dem Konto. Idealerweise ach-
ten Sie bei der Erstellung der Sims darauf,
dass sich die beiden optimal ergdnzen —so
kénnen Sie problemlos eine kleine Familie
griinden, die beinahe iiber das doppelte
Startguthaben verfiigt.

Stressgeplagt
Meine Sims sind stindig im Stress, Wie
kann ich den Tagesablauf optimieren?
KRISTOF

Petra Frohlich: Wenn Sie Thren virtu-
ellen Schiitzlingen zu viel Freiraum lassen,
beschiftigen sie sich gerne mit nutzlosen
Dingen wie Tagebuchschreiben. Miissen
Sie diese miihsam manuell abbrechen, ver-
lieren Sie kostbare Zeit. Deaktivieren Sie
daher unbedingt den freien Willen in den
Optionen. So machen Thre Sims nur noch

das, was Sie thnen auftragen, und kénnen
neue Befehle sofort ausfithren.

Ufos und Gespenster
Mein Sim will unbedingt Geister und
Ufos sehen — wie stelle ich das an?

SUSANNE

Jochen Gebauer: Geister tauchen ge-
gen Mitternacht bei den Urnen verstorbe-
ner Familienmitglieder auf. Legen Sie sich
also dort auf die Lauer. Ein Ufo ist schon
schwieriger zu sichten: Kaufen Sie sich ein
Teleskop und beobachten Sie damit nachts
den Himmel. Mit viel Gliick entdecken Sie
dabei eine fliegende Untertasse und wer-
den unter Umsténden sogar von den Aliens

MP3-Musik
Die Musikstiicke im Spiel sind ja recht
nett, aber kann ich auch eigene Musik-
dateien einbinden und anhoren?
TANJA

Stefan Weif$: Natiirlich kann man auch
seine Lieblingsmusik einbringen. Erstellen
Sie dazu die gewtiinschten Titel zundchst im
MP3-Format. Anschlieffend werden die Da-
teien in die entsprechenden Ordner kopiert.
Standardméfig wird bei der Installation fol-
gender Pfad festgelegt: ,C:\Eigene Dateien\
EA Games\Sims 2\Music”. Dort sind dann
die Ordner fiir die Musikrichtungen, in die
Sie Thre MP3-Titel ablegen. Im Spiel schaltet
Ihr Sim in der gewiinschten Musiksparte
durch ,Néchster Titel abspielen” durch die
Stiicke, bis das Gewiinschte zu héren ist.
Wem die Hintergrundmusik im Kauf- oder
Bau-Modus nicht anspricht, der kopiert in
die Ordner ,Build” beziehungsweise , Buy*
seine Lieblingssongs. Damit lassen . sich
dann auch diese Spielszenen nach eigenen
Vorstellungen akustisch verschénern.
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Minimalist Fiir einen Kl-gesteuerten Nachbar-Sim geniigt diese Ausstattung,

damit er Geld mitbringt, wenn er in Ihre Wohnung einzieht.

Ruhig gestellt Ein wenig versteckt ist die Spieloption Freier Wille schon. Tun
Sie sich selbst einen Gefallen und schalten Sie die Selbststéndigkeit ab.

MEDIEVAL LORDS Monte Christo

Wie kann ich in dieser Mission eine Briicke von der
Startinsel zur Leuchtturminsel bawen? Dazu ist ja
ein Maurer nétig, den ich leider nicht besitze.

JORG

Stefan Weif: Den besagten Maurer finden Sie auf
einer der Inseln. Erobern Sie die entsprechende
Stadt und schon sind Sie in der Lage, die Briicke
zu konstruieren, um den Leuchtturm zu erreichen.
Falls sich der Leuchtturm nicht reparieren lsst, er-
richten Sie in dessen Nihe ein Dorf, damit auch die
bendtigten Arbeitskréfte rekrutiert werden konnen.

GROUND CONTROL 2 NSA-Tipps

Ich habe jetzt angefangen, die Missionen der NSA
zu spielen, briuchte aber mal ein paar allgemeine
Tipps fiir den Einstieg.

MARTIN

Stefan Wei8: 1. Das eigentliche Missionsziel ist
in der Regel erst einmal zweitrangig. Konzentrie-
ren Sie sich einfach immer zuerst auf die gegneri-
schen Landezonen. Ohne diese ist [hr Gegenspieler
schwer beeintrichtigt und Sie haben alle Zeit der
Welt, sich um die Missionziele zu kiimmern.

2. NSA-Spieler bendtigen viel Feuerkraft in der
Truppe, aber auch die Luftabwehr darf dabei nicht
vernachldssigt werden. In spéteren Missionen greift
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die Gegenpartei verstarkt mit Flugeinheiten an.
Stellen Sie sich also darauf ein.

3. Wenn feindliche Artillerie im Spiel ist, stellt diese
ein Primirziel dar, um die Verluste in den eigenen
Truppen gering zu halten.

4. Spendieren Sie Ihrem Dropship in den ersten
Missionen moglichst viel Frachtraum. Spéter kon-
nen Sie darauf eher verzichten.

PANZERS Suhinitische Eisenbahn

Diese zeitkritische Mission iiberfordert mich
einfach. Ich finde keine effektive Taktik, um alle
Aufgaben in der vorgegebenen Zeit zu absolvieren.
Wie lose ich diese Mission?

CHRISTIAN

Ansgar Steidle: 1. Kaufen Sie sich zunéchst einmal
ein paar Exemplare des Panzer 4 Ausf. 2. Zudem
fordern Sie eine mobile Artillerie an.

2. Thre Panzer miissen die Mission tiiberstehen,
ziehen Sie sie daher in einem Gefecht rechtzeitig
zuriick, um Reparaturen durchzufiihren.

3. Bleiben Sie nicht an einer Stelle stehen, sondem
halten Sie Thre Einheiten auf Trab, um nicht Opfer
der sowjetischen Artillerie zu werden.

4. Es empfiehlt sich, aufler den Panzern noch eine
schnelle Einheit wie beispielsweise einen Panzer 1
dabeizuhaben. Damit lasst sich gegnerische Infan-
terie bestens aus dem Verkehr ziehen.

5. Die feindliche KV2-Einheit stellt die schlimmste
Bedrohung dar. Schicken Sie Thre Panzer dagegen

und unterstiitzen Sie den Angriffstrupp mit Infan-

terieeinheiten, die Haftminen anbringen. Greifen
Sie mit der Infanterie von hinten oder von der Seite
an, um vor dem MG sicher zu sein.

6, Damit die Verluste in den eigenen Reihen gering
bleiben, gesellen Sie auch Sanititer zur eigenen
Infanterie hinzu. Ebenfalls effektive Einheiten fiir
diese Mission sind die Scharfschiitzen.

PANZERS T34-Mission

Obwohl ich die Mission jetzt schon mehrere Male

durchgespielt habe, schaffe ich es nicht, das optionale

Ziel zu erfiillen. Was muss ich tun, wm es zu erfiillen?
PETER

Ansgar Steidle: Thre Einheiten diirfen auf keinen
Fall entdeckt werden, sonst kann das optionale Ziel
nicht mehr erfiillt werden. Versuchen Sie es einmal
folgendermafen: Gleich nach Missionsstart halten
Sie sich mit hren Ménnern rechts, um sich von die-
ser Seite dem Dorf zu ndhern. Im Wald steht eine
verlassene Stalinorgel herum, die Sie sofort mit der
Panzerbesatzung in Beschlag nehmen. Befehlen
Sie Thren Mannen nun eine passive Haltung und
fahren Sie in die Ortschaft hinein. Dort steigen Sie
in den T34 um und haben damit die Missionsziele
erfiillt.
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KURZTIPPS

Tipps&Cheats

TIPPS & TRICKS-INDEX
VERGANGENER AUSGABEN

Hier finden Sie eine Auflistung aller Tipps-Artikel
der vergangenen Ausgaben.

Afrika Korps 4/04
Anstofs 4 2/04
Battlefield Vietnam 5/04
Black Mirror 6/04
Codename: Panzers - Phase 1 7/04, 8/04
D-Day 9/04
Dawn of War 11/04
Deus Ex: Invisible War 4/04
Die Sims 2 10/04, 11/04
Doom 3 10/04
DTM Race Driver 2 6/04
Far Cry (dt.) 5/04
Far Cry (dt.) Sandbox-Editor-Guide 7/04
FIFA 2005 11704
Full Spectrum Warrior 11/04
Fufballmanager 2005 11/04

Herr der Ringe 3: Riickkehr des Konigs 2/04

Hitman: Contracts 7/04
Knights of the Old Republic 3/04
Lords of Everquest 3/04
Morrowind Bloodmoon 2/04
Need for Speed Underground 3/04
Pharao 11/04
Port Royale 2 6/04, 7/04
Prince of Persia - Sands of Time 2/04
Pro Evolution Soccer 3 2/04 .
Sacred 4/04,5/04
Silent Hill 4: The Room 11/04
Singles: Flirt Up Your Life 4/04
Soldiers: Heroes of WWII 9/04, 10/04
Soldner: Secret Wars 8/04
Speliforce 1/04,2/04
Speliforce: Breath of Winter 8/04,9/04
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 6/04
Thief: Deadly Shadows 7/04,8/04
Unreal Tournament 2004 (dt.) 6/04
Vietcong: Fist Alpha 3/04

X 2: Die Bedrohung 3/04,4/04

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch
nicht im Tipps&Tricks-Teil von PC Games angespro-
chen wurde? Dann erhalten Sie kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft lhnen bei allen
kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrack-
ten Levels - und das fast rund um die Uhr;

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Per E-Mail an die Tippsé&Tricks-Redaktion
hilfe@pcgames.de

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de
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Zur Eingabe der Cheats driicken Sie die Tasten
Strg + Shift + C, wodurch sich das Cheatfenster
offnet.

aging off Sims altern nicht
agingon Sims altern
deleteallcharacters Alle Sims entfernen

exit Cheat-Fenster schliefen
expand Cheat-Fenster vergrépern
help Cheats auflisten

kaching 1.000 Simoleons

50.000 Simoleons

Freies Bewegen und Entfernen
von Objekten an/aus

Zeitlupe (x O bis 8)
Skalierungsfaktor der Sims

motherlode
moveobjects on
moveobjects off
slowmotion x
StretchSkeleton x

FULL SPECTRUM WARRIOR

Fiir schwierige Passagen haben wir niitzliche
Unterstiitzung parat: Wechseln Sie in die Optionen,
fiir die Kommandos gibt es dort einen extra Eintrag
,Cheats”.

Cheat Wirkung

Bulgarianninja Unbegrenzt M203-Granaten
Canadianvision Gegner auf dem GPS markiert
Mercenaries Unendlich Munition

Naked Op4 Alle Gegner ohne Deckung
NickWest Grope Kopfe

Rocket Arena Unbegrenzt Munition
Ha2plpy9TurStle U.S.-Armee-Version

MEDIEVAL LORDS

Rufen Sie wihrend einer Mission die Konsole per
Strg + Alt+ C auf und geben Sie dort die aufgefiihr-
ten Befehle ein:

Cheat Wirkung

setgold x X Goldstlicke bekommen
addfood_500 Nahrungsverrat aufstocken
freetechno Technologien freischalten

CALL OF DUTY (DT): UNITED OFFENSIVE

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Ver-
knlipfungssymbol, wihlenSie , Eigenschaften” und
schreibenSieans Endeder Zeile , Ziel” die Parameter

+set developer 1 +set sv_cheats 1.

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie zunéchst in
die Opticnen, um unter , Konsole aktivieren” auf
.Ja” zu wechseln. Wahren des Spielens offnen Sie
die Konsole mit der Zirkumflex-Taste (A), wo Sie
die Cheats eingeben.

Cheat Wirkung

give x Gegenstand x bekommen

give health Volle Gesundheit

savegame Spiel speichern

loadgame Spiel laden

give all Volle Ausriistung

give ammo Munition bekommen

god Unverwundbarkeit

notarget Unsichtbar flir Gegner

noclip Durch Wé&nde gehen

ufo Flugmodus

kil Suizid

map X Zu Karte x springen

jumptonode Zu einem Kartenpunkt
springen

ROME: TOTAL WAR

Driicken Sie im Spiel # (Zirkumflex-Taste). Fiir
Hilfe geben Sie ? mit dem Kommando dahinter ein.
Einige Cheats funktionieren nur ein Mal, danach
beenden Sie das Spiel gegebenenfalls komplett.

Im Kampagnen-Modus:

Cheat Wirkung

oliphaunt Elefanten anheuern

add_money Mehr Geld

bestbuy Einheiten billiger rekrutieren

add_population Mehr Bevélkerung

auto_win Gewinner der nachsten
Schlacht festlegen

toggle_fow Karte aufdecken

puppify_my_love Uberall Welpen

process_cq Geplante Bauten fertig stellen

CONFLICT: VIETNAM

Starten Sie das Spiel. Im Hauptmenii halten
Sie die linke Umschalttaste gedriickt und geben
Agentorange ein. Wenn es funktioniert hat, ertonen
Paukenschlédge. In den Optionen existiert nun ein
weiterer Meniipunkt, iiber den Sie alle Missionen
anwéhlen und diverse Hilfen aktivieren kénnen.

Driicken Sie Strg + Shift + Alt + D. Anschliefend
per * (Zirkumflex-Taste) die Konsole 6ffnen und die
Cheats eingeben. Ersetzen Sie x durch einen belie-
bigen Zahlenwert. Mit Tab vervollstindigen Sie Be-
fehle und schalten durch die Alternativen.

Cheat Wirkung
Komplette Ausristung

df_buildinstantobjects Keine Bauzeit mehr
help Befehle auflisten
money x X Geldstiicke bekommen

removemoney x
setmaxpopulation x

X Geldstiicke weg
Maximale Bevélkerung

takeall Alles entfernen
unlockglossary Hilfebuch komplett
timer_fps Bilder je Sekunde zeigen
df_fps1/0 Grafikinformationen
FireInTheDisco Netter Lichteffekt
SuperAgentinfo Informationen zu
Superagenten
SuperAgentCall Superagent rufen
SuperAgentSetLock Superagenten verfiighar
machen
SuperAgentSetDefeat Superagenten besiegen

SuperAgentSetDefeatable Superagenten besiegbar
Transferlsland Insel wechseln
DF_FullyTrainedHenchmen 1

Ausgebildete Handlanger

Repair_Healthincrease x ~ Genesungsrate

Speed x Spielgeschwindigkeit
TestMessages Lustige Testnachricht
SetAgency x Gruppe aktivieren (1 bis 4)
Give x Person x bekommen

KOHAN II: KINGS OF WAR

Driicken Sie wihrend des Spielens die Eingabe-
Taste, um die Texteingabezeile zu aktivieren. Fol-
gende Cheats eintippen:.

Im Kampagnen-Modus:

gimme 100 Gold
wasted Schlacht verlieren

victoryismine Schlacht gewinnen
lasik Nebel aufdecken

PC GAMES 12/04



BLITZ(KRIEG) UND

le'noch in Blitzkrieg

Burning Horizon gekampft -

“und schon warten neue
Herausforderungen auf Sie:

*Epische 18-Missionen-
Kampagne um die  .,. .
amerikanisch&Panzer-" % . .
Legende GeperaliPatton.

*8 weitere Single-

Player-Missionen

Ziele, neue Gebaude
und Nationen u.Vm..

ehler vorbehalten. Tel. 070d

v

1! :'Iﬁfui:kf

© 2004 CDV Software Entertainment AG. Andefurjgen un,

Blitzkrieg - ROLLING THUNDER:

NOVEMBER 2004 WWW.BLITZKRIEG.DE

INTERACTIVE www.cdv.de




B PRAXIS |

KOMPLETTLOSUNG

Call of Duty (dt.): United Offensive

Der gefrorene Schnee knirscht unter den Stie-
feln, als urplétzlich abgefeuerte Kugeln schrill
pfeifend heransirren. ,Deckung, Ménner!”,
schallt es laut, und Soldat Riley befindet sich
inmitten’ eines wahren Albtraums. Wir bringen
Sie heil durch die Missionen des ersten Add-ons
zum Weltkriegs-Shooter.

Basiswissen

Das Leben als Soldat

Die Erfahrungen fiir den vorliegenden Kriegsbe-
richt wurden auf der Schwierigkeitsstufe ,Sol-
dat” gemacht. Dabei gestaltet sich das Uberleben
auf den Kriegsschauplitzen nicht gerade leicht.

Wer blindlings vorwiirts stiirzt und stindig Dau-
erfeuer einsetzt, hat alsbald das Nachsehen, Als
Spieler miissen Sie schon mit den Munitions-
vorréten haushalten. Klar bietet das Spiel Quick-
save/Quickload an, aber damit wird schnell
jedes spannende Skriptereignis schlichtweg lang-
weilig. Vermeiden Sie diese Spielspafbremse, in-
dem Sie konsequent folgende Tipps beachten:

1. Horen Sie immer gut zu — In der Regel folgen
Sie einem Vorgesetzten, der Ihnen sagt, was als
Néchstes zu tun ist.

2. Spielen Sie nicht den Helden — Stiirmen Sie
nicht gleich vorneweg, sondern folgen Sie lieber
den Pixelkameraden. So ldsst es sich viel besser
auf die jeweils néchste Situation reagieren.

3. Augen offen halten — Kluge Soldaten halten
nicht immer stur am vorgegebenen Missionsweg
fest, um so verborgene Erste-Hilfe- oder Muniti-
onspéckchen aufzuspiiren. Bei Héuserkdmpfen
finden Sie solche Goodies oft in Nebenrdumen.
4, Pliindern erlaubt — Nehmen Sie sich Zeit, um
gefallene Gegner zu durchsuchen, Munition auf-
zustocken oder vielleicht sogar eine besser geeig-
nete Waffe zu finden.

5. Eingraben zwecklos — Es bringt nichts, in ei-
nem Versteck zu campen, da standig neue Geg-
ner auftauchen. Nur wer bestimmte Positionen
im Level erreicht, aktiviert Skripts, die den Geg-
nernachschub fiir den entsprechenden Levelab-
schnitt unterbrechen.

Operation 1: Shauplatz Ardennen und Belgien

Mission 1: Bastogne, Boy Jacques

1. Eine anféanglich harmlose Patrouille eskaliert
zum hektischen Grabenkampf. Wer iiberleben
will, sucht sich Deckung in einem der vielen
Fuchslocher, in denen manchmal Munition
oder ein Verbandkasten herumliegt. ~ *

2. Schlimmer als der Infanteriekampf sind die
zum Schluss anriickenden Panzer. Zum Gliick
weifl Sgt. Moody, wo es panzerbrechende Waf-

zenlocher bleibt Riley lange genug unbemerkt,
um die stdhlernen Kolosse auszuschalten. Aller-
dings sind zwei gut platzierte Treffer notig, bis
ein solches Monster endlich stillsteht.

Mission 2: Bastogne, Crossroads

1. Einer der Kameraden wurde verletzt und Sgt.
Moody versucht, ihn zu bergen, wihrend die In-
fanteriegruppe Deckungsfeuer gibt. Knackpunkt
ist das MG-Nest der Deutschen. Es ist zwingend
notwendig, die Deckung der Felsen auszunut-
zen. So pirscht sich der Spieler moglichst nahe an
die Stellung heran und rdumt mit einer gezielten
Granate die Bedrohung aus dem Weg.

2. Anschlieflend ist ein Hof zu sichern. Wih-
rend wir ungeschiitzt im Freien stehen, tauchen
in der Scheune plotzlich Schiitzen auf. Nachdem

Mission 1: Bomberangriff

1. Trotz der Hektik wahrend der Luftschlacht gilt
es, einen kiihlen Kopf zu bewahren. Die Kom-
passanzeige hilft James Doyle, die angewiesenen
Ziele schnell im Visier zu erfassen.

2. Wenn die Triebwerke Feuer fangen, miissen
die entsprechenden Ventile in der Mitte des Bom-
bers schnell zugedreht werden, um Schlimmeres
zu verhindern. Danach kehren Sie unverziiglich
zu Threr Gefechtskanzel zurtick. Zu allem Ubel
klemmt auch noch die Klappe des Bomben-
schachts, die Doyle jedoch manuell bedient.

Mission 2: Beim Widerstand
1. Die Wilder und Felsen geben geniigend

fen gibt. Im Schutz der Béume und der Schiit-"

auch das gemeistert ist, rdiumen wir eine Kreu-
zung, Sobald es den Hang hinab auf die offene
Fliche geht, hechtet Riley gleich links in den
Schiitzengraben und kdmpft sich durch. Grana-
ten sind der Schliissel zum schnellen Sieg.

3. Ein Konvoi soll zerstort werden. Die Felsen
entlang der Strafe bieten Deckung. Mithilfe der
Bazooka, die neben Sgt. Moody am Boden liegt,
wird der Panzer am Schluss erledigt.

Mission 3: Foy, Belgien

1. Der Sturm auf das Dorf ist die wahre Holle
— nur wer von Deckung zu Deckung sprintet,
hat Uberlebenschancen. Heckenschiitzen haben
sich hinter den oberen Fenstern der Gebiude
verschanzt, mit sauberen Schiissen wird der
Spieler jedoch Herr der Lage.

2. Der anschliefende Hauserkampf endet bei
einer Kirche, in der sich die Deutschen ver-
schanzt haben. Granaten sorgen fiir Ruhe. Doch
Vorsicht, auf der oberen Empore lauern noch
weitere feindliche Soldaten.

3. Damit die alliierten Panzer einriicken kon-
nen, muss vom Kirchturm aus Deckung gege-
ben werden. Hauptziel sind die immer wieder
anriickenden Panzerabwehrsoldaten, die sich
von links und rechts ndhern.

Deckung, um sich gegen die Deutschen zu be-
haupten. Hinter dem Eisenbahntunnel miissen
die Widerstandler schnell zuschlagen und sich
rechts herum zu den verschanzten Deutschen
vorarbeiten. Mithilfe einer gut platzierten Hand-
granate ist auch der Bunker schnell Geschichte.

2. Hauptziel sind die Briickenpfeiler, an denen
Doyle Sprengsiatze anbringt. Die jeweils beiden
Sprengplétze an jedem Pfeiler liegen sich gegen-
tiber, die Zugénge sind gut bewacht. Die MP
eignet sich am besten fiir die Scharmiitzel.

3. Der Riickweg zum Bauernhof ist tiickisch.
Im Liegen raumt Doyle aus der Deckung heraus
und mithilfe von Granaten mit den Gegnern auf,
die vorwiegend im Riicken der Widerstands-
gruppe auftauchen.

Mission 4: Noville, Belgien

4. Die Briicke im Anschluss muss schnellstens
iiberquert werden. Ein Schiitzengraben auf der
rechten Seite bietet ausreichend Deckung, um
die Gegner zu dezimieren. Mit der Panzerfaust
auf dem Hof wird der gegnerische Tiger hinter-
riicks zerstort.

1. Nach einem dramatischen Héuserkampf er-
reichen wir das Chateau. Dieses zu verteidigen,
ist eine wahre Herausforderung. Im oberen
Stockwerk ist auf der Ostseite ein festes MG
montiert, mit dem die anriickende Division
aufgehalten wird, wihrend Trupp 3 sich zu
den Kameraden durchschldgt. Unten auf dem
westlichen Treppenbereich liegt eine Panzerab-
wehrwaffe. Dort holt sich Riley immer wieder
Nachschub, wenn neue Panzer auftauchen.

2. Haufiger Stellungswechsel ist wichtig, um
die stetig anriickenden Deutschen vom Cha-
teau fernzuhalten. Sollten feindliche Truppen
den Durchbruch schaffen, teilen die amerika-
nischen Kameraden Thnen dies mit. In diesem
Fall ist es ratsam, mit einer vollautomatischen
Feuerwaffe das Chateau nach den Eindringlin-
gen zu durchkdmmen und sie aus dem Verkehr
zu ziehen.
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Operation 3: Schauplatz Sizilien

Mission 1: Kiistenbatterie

1. Der Bunker an der Kiiste birgt ein gefihrliches
MG-Nest. Im Sturmangriff von der rechten Sei-
te wird diese Gefahr beseitigt. Die Gruppe eilt
schnell in den Turm. Mithilfe von Stielhandgra-
naten werden die oberen Wachen ausgeschaltet.
Die Sprengsétze platziert Doyle dann von oben
nach unten im Leuchtturm.

2. In der Festung bieten die Sdulen Schutz vor
dem MG auf dem Weg zu den Funkraumen. Im
Hof kauern gleich hinter der Treppe ein paar
deutsche Soldaten. Eine Granate sorgt schnell
fiir Ruhe. Die gesuchten Dokumente befinden

sich &stlich vom Aufzug in dem Bunkerbtiro
mit den beiden Plakaten an den Wanden.

3. Nach der Fahrstuhlfahrt helfen Granaten,
um mit den MG-Schiitzen in den Tunneln auf-
zurdumen. Sobald eine Sprengladung an einem
Batteriegeschiitz platziert worden ist, muss
Doyle sich beeilen, um durch die Explosion kei-
nen Schaden zu erleiden.

Mission 2: Verfolgungsjagd

1. Fiir die Verfolgungsjagd auf dem Motorrad
sind gute Nerven und Zielvermégen erforder-
lich. Die besten Waffen dafiir sind das MP-44

Kiistenbatterie

und Handgranaten. Sofort nachdem der Panzer
das Motorrad zerlegt hat, folgt Doyle Major In-
gram in den Schutz der Gebdude. Immer wieder
miissen sich die beiden Helden aus dem Hinter-
halt agierende Angreifer vom Leib halten.

2. Im Kiistenabschnitt ist es nicht erforderlich,
jeden Gegner zu erledigen, vielmehr miissen
Doyle und Ingram schnell vorankommen. Kon-
zentrieren Sie sich darauf, Ingram zu schiitzen.
3. Zum Schluss folgt noch eine Bootstour, die
es in sich hat. Damit die feindlichen Schiffe
moglichst schnell untergehen, empfiehlt es sich,
recht tief auf den Rumpf zu zielen.

s

BREITSEITE In Gﬁrn rileﬁist Ihr Zielvermogen gefragt.
Halten Sie das Fadenkreuz méglichst tief auf den Rumpf der gegnerischen Boote.

SUCHEREI In den Gewdlben der Kiistenbatterie m‘L'lsse e mit derWlderstans-
truppe einige Geheimdokumente stehlen, bevor Sie den Fahrstuhl benutzen.

Mission 1: Grabenkdmpfe

1. Bleiben Sie wahrend der Lkw-Fahrt hiibsch
unten, um keinen Querschliger abzubekommen.
Nach der Ankunft bei den Griben sprintet Yuri
sofort in die Deckung des Bunkers, wo es end-
lich Munition gibt. Hinter der Anlage wartet die
sprichwortliche Holle. Mit eingezogenem Kopf
gehtes zur rechten Flanke, dort befindet sich auch
ein kleines Nachschublager mit Granaten und ei-
nem Mosin-Nagant-Gewehr. Suchen Sie sich eine
Position in der Néhe der Erste-Hilfe-Péckchen,
um schnell eventuelle Verletzungen kurieren zu
konnen. Zuerst werden die Granaten dem Feind
entgegengeworfen — wer dennoch durchkommt,
wird in Gewehrscharmiitzeln ausgeschaltet.

2. Weiter geht es auf der linken Flanke. Dort be-
kommen es die Sowjets mit den deutschen Flam-
menwerfern zu tun. Diese fiesen Gegner miissen
sofort ausgeschaltet werden.

3. Soldat Yuri folgt Sgt. Antonov zuriick zur
Westflanke, wo sich inzwischen drei Elefant-Pan-
zer eingenistet haben. Diese Artilleriestellungen
werden von Osten nach Westen angegriffen. Die
Sprengplétze befinden sich jeweils direkt vorne
am Panzerrumpf. Achtung, sobald Sie sich den
Zielpanzern nahern, tauchen hinter den Fahrzeu-
gen deutsche Soldaten auf. Handgranaten helfen
hier effektiv weiter.

4, Auf dem Weg zum Dorf erwarten die Solda-
ten mehrere Hinterhalte. Kurz vor der Ortschaft
hat sich unter anderem ein Deutscher mit einem
Flammenwerfer verschanzt. Mit einer Handgra-
nate ist das Problem schnell gelost.

5. Nach dem Treffen mit den anderen Sowjets am
Dorfeingang wird es heftig. Gleich hinter dem Tor
lauern die deutschen Soldaten hinter Zaunen und
an Ecken. Yuri muss konsequent die Deckung nut-
zen, um am Leben zu bleiben. Hier helfen wieder
Granaten enorm weiter. Das MG-Nest greifen Sie
am besten von der linken Flanke her an. Im Haus
gibt es oben ein festes Maschinengewehr. Sobald
der deutsche Panzer das Dorf erreicht, zieht sich

Yuri aber besser wieder ins Erdgeschoss zuriick.
Am besten ist eine Position im Flur, um von dort
die hereinstrémenden Widersacher angemessen
zu begriifien.

Mission 2: Die Schlacht um Ponyri

1. Im Schutz der Panzerdeckung riicken die rus-
sischen Truppen in den Ort vor. Yuri stiirmt den
Bahnhof von der linken Seite, um so den Deut-
schen in die Flanke zu fallen. Bei den Kampfen in
der Ortschaft ist es ebenfalls ratsam, die Gegner
von der Seite anzugreifen.

2. Der Kampf in der Fabrik wird schwer. In der
grofien Lagerhalle liegt unten eine Panzerfaust,
die Yuri schnellstens holen muss. Der ankom-
mende deutsche Panzer steckt drei Panzerfaust-
treffer ein, daher miissen Sie noch zweimal zur
Panzerfaustkiste — am besten liegend, um dem
gegnerischen Feuer zu entgehen.

Mission 3: Prokhorov

1. Bei dieser Panzermission ist es am besten, sich
immer etwas im Hintergrund zu halten und die
gegnerischen Panzer schon aus grofer Entfer-
nung zu beharken.

Mission 4: Kharkov

1. Auf dem groflen Platz muss der Spieler den
Pionieren Deckung geben. In der Nahe von An-
tonov findet Yuri ein Scharfschiitzengewehr, mit
dem sich diese Aufgabe meistern lasst.

2. Das grofie Finale findet am Bahnhof statt. Mit-
hilfe des Geschiitzes auf dem Bahnsteig werden
die anriickenden Panzer abgewehrt. Sobald Stu-
ka-Alarm ertont, bringen Sie sich kurzzeitig in
Deckung. Da die deutschen Kampfflieger immer
aus derselben Richtung anfliegen, kann Yuri diese
auch mit der Flak abschiefien, bevor er sich wieder
den Panzern zuwendet. Danach gilt es nur noch
auszuhalten, bis die sowjetische Verstarkung am
Bahnhof eintrifft. (sw)
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Als Jedi mit dem Lichtschwert rumfuchteln,
das kann jeder - aber wollten Sie schon immer
mal wissen, wie sich der gemeine Rebellensol-
dat fiihit, wenn die mdchtigen AT-ATs auf die
Eisbasis Hoth zumarschieren? Dann sind Sie bei
Battlefront genau richtig und wir sagen lhnen,
worauf es dabei ankommt, um zu gewinnen.

Was nicht im Handbuch steht

Was machen die Droiden im Spiel?

Droiden sind nicht nur Zierde: Die EG-Einheiten
munitionieren Sekundadrmunition auf, wihrend
die FX-Blechbiichsen Wunden kurieren.

Wozu dient der Fusionsschneider?

Mit diesem niitzlichen Tool lassen sich besché-
digte Tiirme oder Fahrzeuge im null Komma
nichts wieder reparieren.

Kann man zwischen den Positionen im

Fahrzeug wechseln?

Ja, driicken Sie einfach die F-Taste und schon
hopsen Sie zwischen den Fahrzeugsitzen hin
und her, sofern es das Vehikel hergibt. So kénnen
Sie auch alleine fahren und Geschiitze nutzen.

Kartentipps |

Bepin: Plattformen

Wie aktiviere ich das Jetpack der Darktrooper?
Driicken Sie einfach die Sprungtaste (Standard
ist die Leertaste) zweimal kurz hintereinander.
Nach einem Jet-Sprung muss sich das Gerit erst
wieder aufladen, bevor Sie es erneut fiir einen
Supersprung aktivieren kénnen.

Wie setze ich die Aufkldrungsdrohne ein?

Mit einem Rechtsklick wird die Drohne aktiviert
und danach - wie die Figur auch — mit Maus und
Tastatur gesteuert. Achten Sie auf die Anzeige
oben rechts im Bildschirm, da sich die Drohne
nach kurzer Zeit selbst zerstort. Wenn Sie ein
lohnenswertes Ziel erreichen, fordern Sie mit ei-
nem weiteren Rechtsklick einen Artillerieschlag
an. Das ist zum Beispiel dann sehr hilfreich,
wenn Sie Gegner ausschalten mdchten, die sich
gut verschanzt haben.

Macht es einen Unterschied, ob ich als Pilot

ein Fahrzeug fiihre oder nicht?

Definitiv ja. Sobald ein Pilot am Steuer sitzt, wer-
den erlittene Schadenspunkte des Fahrzeugs au-
tomatisch wieder regeneriert. Dieser Effekt wird
sogar kumuliert, wenn sich mehrere Piloten an
Bord befinden.

Was hat es mit den Viereck-Platten mit
Schraubenschliisselsymbol auf sich?

Wenn Sie einen Piloten spielen und den Fusions-
schneider aktiviert haben, lassen sich auf diesen
Platten kleine Geschiitztiirme errichten. Damit
lassen sich zum Beispiel verschiedene Kontroll-
punkte besser verteidigen.

Gibt es versteckte Waffenfunktionen?
Ja, einige der Energiewaffen lassen sich quasi
aufladen, wenn man die primére Feuertaste lin-
ger gedriickt hilt. So verschieit zum Beispiel die
Wookiee-Armbrust auf diese Weise gleich einen
ganzen Schwarm Energieprojektile.

Wie kann ich mit den Droidekas rollen?

Driicken Sie einfach die Taste fiir Einsteigen
(Standard E-Taste) und schon geht die wilde
Rollerei los. Achtung: Die Steuerung in diesem
Modus ist mehr als schwammig.

Kann ich mit meiner Figur eigentlich auch rollen?
Eine Seitwirtsrolle mit Threm Charakier ist mog-
lich, wenn Sie sich mit der Spielfigur in geduck-
ter Haltung seitwérts bewegen und dabei die
Sprungtaste driicken.

1. Die Map eignet sich hervorragend fiir Dog-
fights mit den Raumjigern. Konzentrieren Sie
sich bei Bodenzielen primér auf die Landeplitze
der gegnerischen Partei.

2. Wer gerne mit dem Scharfschiitzengewehr
hantiert, kann aber auch einfach eine Zwischen-
landung auf einem der flachen Décher der
Plattforminstallationen einlegen und sich dort
bauchlings postieren. So lassen sich zum Beispiel
gegnerische Kontrollpunkte prima im Auge be-
halten, um Spieler der gegnerischen Partei zu
dezimieren.

3. Auf den iiberdachten Steg, der zum zentralen
Kontrollpunkt fiihrt, gelangt man iibrigens auch
durch einen Sprung vom dariiber liegenden,
ringformigen Laufgitter.

4. Der Zugang zum zentralen Kontrollpunkt ist
meistens heifs umkampft. Hier helfen oft Grana-
ten und Raketenwerfer weiter.

Kartentipps | Bespin: Wolkenstadt

1. Eine Schwierigkeit stellt der stidliche Korridor
zwischen den verfeindeten Kontrollpunkten dar.
In dem engen Kampf kommt es oft zu Gefechten
zwischen Scharfschiitzen und Raketenwerfern.
Nutzen Sie unbedingt die kleinen Nischen aus,
um Schutz zu suchen.

2. Wer den siidlichen Kontrollpunkt kontrolliert
(zu Beginn in der Hand der Rebellen), hat einen
kleinen Vorteil, da sich dort ein EG-Droide auf-
hilt, den der Spieler nutzen kann, um zum Bei-
spiel Raketenmunition aufzufiillen. Wenn die Zeit
es zuldsst, ldsst sich der Korridor auch hervor-
ragend verminen.

3. Der Hintereingang zur Karbon-Gefrierkammer
im Nordwesten der Karte wird oft iibersehen. So
gelangen Sie mit etwas Gliick vollig unbemerkt
in die Kammer. Wer sich nun geschickt unter der
Treppe hinhockt, kann sogar aus dieser unauffal-
ligen Position den Kontrollpunkt iibernehmen.
4, Vorsicht: Machen Sie nicht den Fehler, in die
Mitte der Karbonkammer zu hiipfen. Sie werden
zwar nicht eingefroren (wie seinerzeit Han Solo),
verlieren aber ein Spielerleben.

5. Der Kontrollpunkt Innenhof ist oft hei§ um-
kdmpft. Achten Sie auf die dortige Plattform mit
dem Schraubenschliissel. Mithilfe des Fusions-

schneiders ldsst sich dort ein Geschiitzturm er-
richten, der die Verteidigung des Kontrollpunktes
erleichtert.

6. Achten Sie auf die vielen Vorspriinge auf der
Karte. Durch optimale Sprungmanéver gelangen
Sie so oft an strategisch giinstige Stellen, um die
Widersacher aus ungewohnten Positionen zu
beharken. Bis man Sie entdeckt hat, gehen schon
einige Frags auf Thr Konto.

7. Denken Sie daran, die Aufklarungsdrohne der
Scharfschiitzen einzusetzen. Mithilfe des Artille-
rieschlags lassen sich verschanzte Gegenspieler
auf dieser Karte schnell erledigen.

GESCHUTZ ERRICHTEN -

i
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Kartentipps | Endor: Bunker

GRUNDLAGEN | PRAXI

Wie zerstdre ich den Bunker?

1. Spielen Sie einen Wookiee-Schmuggler und
arbeiten Sie sich in den Bunker vor. Sie sehen
daraufhin eine rote Zielanzeige in der rechten
oberen Ecke des Bildschirms.

2. Platzieren Sie nun einfach Sprengsitze, bis
die ,Lebensanzeige” des Bunkers leer ist.

Bunkerverteidigung

3. Auf der imperialen Seite bietet sich der Hang
direkt tiber dem Bunkereingang an, um sich dort
als Scharfschiitze ins hohe Gras zu legen. So las-
sen sich viele anriickende Rebellen aus dem Ver-
kehr ziehen. Auch bei der Rebellenbasis gibt es

PLATZIERTER SPRENGSATZ §
= e

%

ANSCHLAG Der Wookiee-Schmuggler ist die perfekte Einheit, um den imperialen
Bunker auszuschalten. Bringen Sie ihn wohlbehalten hinein und legen Sie Bomben. dem Scharfschiitzengewehr in geeignete Positionen zu begeben.

solche Versteckméglichkeiten bei den Baumen.
4. Fiir beide Seiten gilt: Vergessen Sie die Flan-
ken nicht. Die meisten Spieler bewegen sich ge-
radewegs durch den offenen Talbereich. Dabei
bieten die bewaldeten Flanken am Rand der
Karte viel bessere Deckung und Sie gelangen
unauffalliger an Thren Zielpunkt.

5. Fies: Ausgebuffte Minenleger machen sich
einen Spaf daraus, die bewaldeten Bereiche zu
verminen. Wegen der dichten Vegetation ahnt
der Spieler nichts von der tédlichen Gefahr am
Boden. Auch die Zuginge zu den Baumpfaden
sind geeignete Minenstandorte, zumal es genii-
gend EG-Droiden in der Nihe gibt, um stetig

FLACH GELEGT Die riesigen Baume bieten eine hervorragende Gelegenheit, sich mit

Minen nachzuladen. Beliebte Minenpldtze sind
natiirlich auch die Kontrollpunkte.

6. An die jeweiligen Auflenposten im Norden
und Siiden koénnen Sie sich ganz aufen am Kar-
tenrand sehr gut anschleichen. Sie bekommen
dann zwar ofter die Meldung zu héren, dass
Sie das Kampfgebiet verlassen, aber durch klei-
ne Richtungskorrekturen ldsst sich das wieder
abstellen. Der grofie Vorteil bei dieser Taktik ist
der Uberraschungsmoment, da die Gegenspieler
meist nicht mit einem Hinterhalt rechnen.

7. Achten Sie auf die gefallenen Baumriesen —
einige davon sind hohl und bieten Scharfschiit-
zen hervorragende Versteckmaoglichkeiten.

Kartentipps | Geonosis: Turmspitze

Wie schalte ich die Union-Schiffe aus?

1. Die méchtigste Waffe gegen die Techno-Uni-
on-Schiffe sind die AT-TEs. Zwdolf bis dreizehn
Treffer durch die Primérkanone sind jedoch
notig, bis das Schiff explodiert.

Was muss ich iiber die Fahrzeuge wissen?

2. Die Spinnen-Kampfléufer der Separatisten
sind zwar gut gemeint, aber in der Hektik des
Gefechts einfach zu trige, um effektiv genug zu
sein. Besser ist da schon der wendige Feuerregen-
Panzer, mit dem sich Infanterie hervorragend
bekdmpfen ldsst. Vor allem von den Hingen
lassen sich die Widersacher gut unter Beschuss

nehmen. Die LA-AT-Schiffe werden erst so rich-

tig effektiv, wenn sie voll besetzt sind.

Gibt es gute Sniper-Positionen?

3. Die Turmspitze selbst beherbergt zwei wendi-
ge Geonosis-Jager. Steigen Sie mit einem Scharf-
schiitzen in das Vehikel und fliegen Sie um die
Turmspitze herum. Auf den flachen Gipfeln
ist eine Landung moglich, die allerdings recht
schwierig ist. Erst einmal oben angekommen,
verfiigen Sie {iber einen hervorragenden Uber-
blick, um die Gegner aufs Korn zu nehmen. Und
glauben Sie uns, es dauert lange, bis Sie auf so
einer Position entdeckt werden.

ENGSTELLE Fiir die Landung auf den Gipfeln ist ein
ruhiges Handchen an der Steuerung nétig.

Kartentipps | Hoth: Echo Basis

Verteidigung der Bunker

1. Aufseiten der Rebellen ist es hilfreich, die en-
gen Génge in den Bunkeranlagen zu verminen.
So erschweren Sie den imperialen Truppen den
Vormarsch. Ansonsten bieten die Seitennischen
gentigend Deckung, um Imperiale abzuwehren.
2. Ebenso hilfreich sind Thermaldetonatoren
und Scharfschiitzenunterstiitzung aus der hinte-
ren Reihe. Dies erfordert jedoch gutes Teamplay.
3. Im AufBenbereich bieten die Bunkerdacher
gute Positionen fiir liegende Scharfschiitzen.

4. In der Regel ist es ratsam, geniigend Piloten
dabeizuhaben, die mithilfe des Fusionsschnei-
ders die Verteidigungstiirme in Schuss halten.
5. Da die Schildgeneratoren priméres Ziel der
Imperialen sind, wird hier oft bis zum Geht-
nichtmehr verteidigt. Sinnvoller ist es aber, die
Verteidigung zu den vorderen Bunkern zu ver-
lagern. Schaffen es die Sturmtruppen erst ein-
mal, dort durchzudringen, sind die Generatoren
kaum noch zu retten.

6. Der Snowspeeder ist gegen die AT-ATs nur
mit zwei Mann Besatzung (am besten Piloten)
effektiv. Der Schiitze muss gut zielen, um das
Schleppkabel an einem der Beine anzubringen.
Die Kamera schaltet dann auf Aufensicht, so-
dass nun der Pilot gefordert ist.

7. Ubrigens, der Wookiee-Schmuggler kann mit
seinen Sprengsétzen hervorragend die AT-STs
in die Luft jagen. Zwei dieser explosiven Pakete
reichen schon aus — heften Sie die Dinger ein-
fach an die Beine des stidhlernen Ungetiims.

Die dunkle Seite der Macht

8. Imperiale Teams haben Probleme, wenn die
Rebellen gut eingespielte Snowspeeder-Teams
besitzen. Die wendigen Gleiter sind jedoch gegen
die zielsuchenden Raketen der Schocktruppen so
gut wie machtlos. Sprechen Sie sich also ab, damit
genug von diesen Einheiten im Team vorhanden
sind. Ansonsten ist es ratsam, gemeinsam grofien
Druck auf die Verteidigungsbunker auszuiiben.

Die AT-ATs und AT-STs konzentrieren sich dabei
primér auf die Tiirme und marschieren unauf-
haltsam auf die Schildgeneratoren zu. (sw)

EXPLOSIV Derwuschelige Pelztrager ist aufgrund
der effektiven Sprengsétze nicht zu unterschétzen.
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KOMPLETTLOSUNG

The Moment of Silence

Merkwiirdige Szenen spielen sich in lhrer Stadt
ab: Leute verschwinden liber Nacht, immer dfter
versagt die Technik und {iberall trifft man auf
diese schwarz gekleideten Manner. Wir helfen
Ihnen, den Dingen auf den Grund zu gehen, und
unterstiitzen Sie bei der Rettung der Welt.

Griin = Gespréchspartner

Rot = Aufzunehmende Gegensténde

Blau = Orte beziehungsweise Gegensténde mit
Interaktionsmoglichkeit

Tag 1: 29.09.2044

Erste Schritte

Nehmen Sie zunichst den Teddybér auf dem
Flur an sich und betreten Sie anschliefend Peters
Appartement. Holen Sie den Messenger aus dem
Nachttisch und eine Actionfigur aus der Schub-
lade links unter dem Schrank. Nach einem Blick
auf das Klingelschild der Nachbarn kinen Sie mit
dem Messenger deren Telefonnummer bei der
Auskunft erfragen und Deborah Oswald einen
ersten Besuch abstatten. Nach einem Anruf bei
der ortlichen Polizeistation (Messenger benutzen)
legt sich Peter erst einmal eine Runde aufs Ohr.

Tag 2: 30.09.2044

Informationen sammeln

Reden Sie mit Deborah, dann mit Tommy. Er
wird [hnen ein Foto seines Vaters und im Tausch
gegen die Actionfigur auch eine Alienfigur ge-
ben. Zeigen Sie diese Bob im Kiosk vor dem
Haus. Nach der ausgiebigen Unterhaltung emp-
fiehlt sich ein Abstecher in den Brooklyn-Park. In
der Schlafstelle des Gurus finden Sie einen Draht
am Stock mit dem Schédel. AnschlieBend fahrt
Peter mit einem SatCar nach Downtown.

Das Biiro in Manhattan

Identifizieren Sie sich mit dem Messenger am Ter-
minal neben der Eingangstiir und sprechen Sie
drinnen mit Claire. Mithilfe des neuen Passworts

* benutzt Peter den Lift. Unterhalten Sie sich mit

Bill, bis er nach einem LightLife-Menii verlangt.
Wenn Sie an den Schreibtischen einen Magneten
gefunden haben, bitten Sie in der Chefetage um
Urlaub und fahren zur Lower East Side.

USSEL

Eintritt ins Nuclear-Cafe

Hinter dem ,Schrottauto” trifft Peter auf Juan,
der den Messenger entwendet. Folgen Sie ithm
zur Tiir und klopfen Sie dort an. Rita, die ge-
geniibersteht, verrdt das richtige Klopfzeichen
und Sie konnen Thren Messenger nach einem
Gesprach mit Lou wieder einstecken. Zeigen Sie
ihm das Foto von Mr. Oswald und Cypher wird
Sie empfangen.

Mahlzeit!

Um die CD, die Sie von Cypher bekommen,
hochladen zu konnen, miissen Sie zuerst ein
LightLife-Menti von Bob besorgen. Wieder im
Biiro befindet sich ein Sicherungskasten neben
dem Begriifungscounter. Nachdem die FI-Siche-
rung umgelegt und der Stecker neben der Kii-
chentiir eingesteckt ist, warmt Peter das Menti in
der Mikrowelle auf. Sobald Bill erfihrt, dass sein
Essen fertig ist, kann die CD im Uploadterminal
eingespielt werden.

Abflug vorbereiten

Cypher ist jetzt bereit, das Foto zu ,analysieren”.
Nach einem Telefonat mit Deborah begeben
Sie sich an den Schreibtisch Thres Chefs. Unter
der Ecke der Tischmatte liegt ein Schliissel zur
Schublade, mit dessen Hilfe sich die Flugtickets
stibitzen lassen. Damit checken Sie im Flughafen
am Terminal B ein.

Tag 3:1.10.2044

Besuch beim SETI

Reden Sie mit Dr. Price, um an Mr. Oswalds Ta-
sche aus dem Souvenirshop zu gelangen. Unter-
suchen Sie das darin befindliche Messer und das
Garn. Peter unterhilt sich spéter mit Deborah
dariiber und kommt so an Tommys Teddy he-
ran. Den Schliefifachschliissel (siche Screenshot)
stecken Sie ein und obduzieren den Teddy mit
dem Messer. Erzdhlen Sie Bill von der dabei
gefundenen Videokassette und fahren Sie nach
Greenwich Village.

Greenwich Village

Fischen Sie das Schild im Anﬁquit'dten]aden
auf, indem Sie aus Draht, Garn und Magnet
eine Angel basteln, die durch den Briefschlitz
eingefiihrt wird. Peter ruft die darauf angege-
bene Nummer an und schon éffnet Mr. Hun-
tington dem Spieler. Aus dem Laden brauchen
Sie zunichst den Videorekorder und das Hor-
spiel,

Videoabend

Uber das Horspiel freut sich Cypher so sehr,
dass er Thnen sein Videokabel schenkt. In Threm
Wohnzimmer platzieren Sie den Videorekorder
auf dem Couchtisch, schliefen ihn an und legen
die Kassette ein. Die Zahlen daraus (8227.9347
und 2234.6621) geben Sie am Virtual Telescope
des SETI ein.

Verschworungstheorien

Die beiden Fotos, die Sie dort ausdrucken kénnen,
zeigen Sie Cypher und reden dann mit Mr. Hun-
tington dariiber. In seinem Hinterzimmer wird
zuerst der Lichtschalter hinter dem Regal betitigt,
daraufhin schaut sich Peter den Zeitungsartikel
an. Mr. Huntington bittet Sie, eine Brieftaube aus
dem Laden mitzunehmen. Sobald das erledigt ist,
begeben Sie sich in Thr Apartment.

Tag 4: 2.10.2044

Flughafen-Information(en)

Schauen Sie in der Flughafen-Information aus
dem Fenster rechts neben der Eingangstiir, um
die Angestellte wegzulocken, Am Uberwa-
chungssystem erfahren Sie Mr. Oswalds Schlief-
fachcode (2543). Mit dem SchlieBfachschliissel
und dem Code bekommen Sie sein Tagebuch, in
dem wichtige Hinweise versteckt sind.

Uiberraschender Gewinn

Zu Hause sprechen Sie kurz mit Deborah und
gehen dann zum Chatten an den PC. Wiederho-
len Sie das, bis Christine nichts Neues mehr ein-
fallt. Kurz darauf winkt Peter ein Lotteriegewinn
- es klingelt an der Tiir. Die Gewinnbestatigung
tauscht Peter am Flughafen in ein Ticket zu
Lunar 5 um. Uber Terminal A reisen Sie dorthin.

Tag 5: 3.10.2044

Was trinken Sie denn da?

Gehen Sie zur Theke im Erholungsbereich und
nehmen Sie einen Cocktail mit. In Threr Kabine
stellen Sie den Becher aus der Waschecke auf den
Tisch und legen das Handtuch dartiber. Dadurch
kénnen Sie zwei Tabletten aus dem Cocktail fil-
tern, die Sie aufschneiden miissen, um an das
Pulver zu kommen. Nehmen Sie das Handtuch
und stecken Sie es in den Luftschacht iiber der
Tiir. Driicken Sie anschlieffend Taste 3. Peter
erfahrt jetzt, wie die Atemluft normalerweise
zZusammengesetzt ist.

— 3 i o W, i
ADLERAUGE Um den Schiiissel auf der Anrichte aufzuspiiren, miissen Sie schon
sehr genau hinschauen. Bewegen Sie die Maus dabei sachte {iber den Bildschirm.
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KINDERSICHERUNG Driicken Sie zuerst den Knopf (1). Danach wird der Code einge-
geben (2). Zum Schluss drehen Sie den Schalter (3). Nur so bewegen sich die Lifte.
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Ab in den Sektor B

Wenn Dr. Jenkins nicht auf seinem Platz rechts
an der Theke ist, geben Sie das Pulver in sei-
ne Kaffeetasse und verlassen kurz den Erho-
lungsbereich. Nach Threr Rickkehr finden
Sie einen Funksender. Damit lasst sich die
Verdeckplatte im Poolbereich 6ffnen und auf
Knopfdruck der Versorgungsraum betreten.
Hier geben Sie an der Anzeigetafel die Werte
fir die Luft zum Druckausgleich ein (unten 21,
Mitte 78, oben 1).

Sabotageakt

In der Mitte der Fertigungshalle nehmen Sie
Werkzeug und Energie-Stick aus dem ausran-
gierten Objekt. Letzteren wenden Sie auf ein
abflugbereites Objekt auf dem Flieffband an.
Peter verldsst die Halle und kehrt zur Erde zu-
riick.

Tag 6: 4.10.2044

Peinliches Gestdndnis

Von Gerald in der Air Lounge erfahren Sie, wie
er seinen Mitarbeiterausweis ,verloren” hat.
Rita tiberldsst Thnen diesen. Danach packt Peter
seine Sachen in das Schlieffach am Flughafen,
bindet den Schliissel an die Brieftaube und ldsst
sie drauflen frei. Im Anschluss checken Sie am
Terminal C ein.

Tag 7:5.10.2044

Auf der Plattform

Bevor Sie mit dem Aufzug im Auflenpfeiler nach
unten fahren konnen, geben Sie den Code aus
dem Tagebuch in das Steuergerét aufien ein (sie-
he Screenshot). Schicken Sie den Aufzug leer wie-
der hoch und Sie finden in dessen Schacht eine
Tauchausriistung. Jetzt fahrt Peter mit dem Boot
zum mittleren Pfeiler, zieht dort den Taucheran-
zug an und geht auf Tauchgang. Nachdem Sie
den Schalter unter Wasser umgelegt haben, neh-
men Sie die Mine am néchsten Pfeiler mit.

Bereit zur Sprengung

Fahren Sie mit dem Aufzug in der Mitte der
Plattform zum Kontrollraum. Dort werfen Sie
einen Blick auf das Koordinatendisplay und fin-
den ein Seil, das mit der Mine und dem Zeppelin
verbunden wird. Verstecken Sie sich nun tiber
der Klappe im Dach.

Tage 8 und 9: 6.-7.10.2044

Knastgeschichten
Unterhalten Sie sich ausgiebig mit Brett und den
beiden Wiirtern. Nachdem Sie im Hof waren, fin-

oy . =
ABKURZUNG Um sich lange Laufwege im Spiel zu ersparen, folgen Sie mit Peter
zunéchst Route 1. Spater im Spiel kehren Sie hierher zuriick und gehen in Richtung 2.
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den Sie etwas Brot in der Zelle. Sobald Sie sich
auf die Pritsche legen, beginnt der Tagesablauf
von vorne. Brett ist nun weg und Sie kénnen sein
Ketchup stibitzen. Bei der néchsten Zellenkon-
trolle geben Sie etwas davon in Officer Smiths
Kappe und leihen sich seinen Schliissel zum
Wachraum aus. Dort nehmen Sie die Puppe samt
Faden mit, schlieflen die Tiir wieder und geben
den Schliissel zurtick.

Brechen Sie aus!

Vor dem nichsten Umschluss befestigen Sie
den Faden an Threm Tiirgitter und entfernen
sich so den schlimmen Zahn. Fragen Sie Of-
ficer Burton nach seinem Kollegen und be-
geben Sie sich in den Hof. Nachdem Sie den
Vogel mit dem Brot angelockt haben, binden
Sie ihm den Zahn ans Bein und entlassen das
arme Tier in den Nachthimmel. Nun kénnen
Sie mithilfe des Baumes aus dem Gefangnis
tirmen.

Tag 10: 8.10.2044

Zuriick in Brooklyn

Gliicklicherweise schenkt Bob Thnen eine Ma-
gnetbahnkarte, damit Sie Thren Schliefffach-
schliissel aus dem Kristalleuchter im Antiquiti-
tenladen holen konnen. Wenn Sie Thre Sachen
geholt haben, zeigen Sie dem Gitarrenspieler aus
dem Brooklyn-Park den Messenger.

Tag 11: 9.10.2044

In der Kanalisation

Biegen Sie bei der ersten Moglichkeit links ab
(siehe Screenshot), um zur Station Fulton Street
zu finden. Betétigen Sie den Lichtschalter neben
der Tiir und holen Sie die Karte am Ende der
Station. Zuriick an der ersten Abzweigung, folgt
Peter dem urspriinglichen Weg immer gerade-
aus. Dabei ,stolpern” Sie tiber einen Schuh, den
Sie mit dem Garn reparieren. In der néichsten
Station sprechen Sie mit Graham Oswald und
dem Professor. Juri wird Peter helfen, den Weg
zur Wohnung zu finden, wenn er einen Schuh
bekommt.

Unter dem Wohnhaus ;
Nehmen Sie das Brett, stellen Sie sich darauf
und klettern Sie durch das Liiftungsgitter
nach oben. Nun steuern Sie Deborah — und
zwar zum PC, wo sie eine Karte ausdruckt. Im
Kinderzimmer findet sie Gummibérchen und
schiittet diese in die Toilette. Wenn das Klo
nach einem Druck auf die Spiiltaste verstopft
ist, muss Deborah nur noch so lange mit den
Agenten diskutieren, bis sie mit Tommy auf
die Etagentoilette darf.

Ta

‘ DISPLAY

DISPLAY
FURS

KREISVERKEHR Nachdem Sie eine der Antennen (1 bis 5) gedreht haben, lasst sich die
Veranderung des Empfangsbereichs am entsprechenden Display in der Kuppel ablesen.

SILENCE | PRAXIS

012:10.10.2044

Der Weg durchs Ewige Eis

Nehmen Sie ein Brett von dem Stapel hinter der
Polarstation und betreten Sie diese. Starten Sie
nun mit dem Schliissel aus dem Schliisselkasten
hinter der Theke den Jetski vor dem Haus. Im
Motorschlitten befinden sich ein Benzinkanister
und ein Lappen. Diese Gegenstiande kommen in
den Schneehaufen vor dem Eingang der Kuppel.
Peter ziindet nun das Ganze an. Nach einem
Blick in die Kamera bekommen Sie Einlass ge-
wahrt.

In der Kuppel

Bei der Leiche im Gang finden Sie eine Disc und
einen Zettel (iiber dem Namensschild). Die Rei-
henfolge, in der die Kontinente auf der Tiir ge-
gentiber gedriickt werden missen, erfahren Sie,
indem Sie den Zettel von hinten mit dem Feuer-
zeug beleuchten: Nordamerika, Eurasien, Afrika,
Australien, Stidamerika.

Tipps zum finalen Rétsel

1. Speichern Sie das Spiel ab. Falls Sie das Ritsel
nicht selbst 15sen wollen, finden Sie am Ende des
Artikels einen Lésungsvorschlag, der an dieser
Stelle einsteigt.

2. Suchen Sie im Tagebuch nach versteckten
Hinweisen.

3. Behalten Sie die Anzeigetafel vor dem Haupt-
computer im Auge. .

4, Die finf Antennen lassen sich in 6-Grad-
Schritten drehen (jede bis zu 72 Grad bzw. in 13
Schritten) und decken so im Idealfall die vollen
360 Grad ab.

5. Je nach Stellung der anderen Antennen lassen
sich nicht immer alle 13 mdglichen Positionen
einstellen

6. Die Displays, die den Empfangsbereich der
Antennen darstellen, befinden sich im Gang
gegeniiber der jeweiligen Antenne (siehe Screen-
shot).

7. Ziel ist es, die Antennen so auszurichten, dass
der Computer aus Inputmangel abstiirzt.

Retten Sie sich!

Im Evakuierungsraum 6ffnen Sie die Rettungs-
kapsel 3 mit dem Schalter davor. Im Inneren
betdtigen Sie den Hebel in der Mitte und drii-
cken auf Start. Wenn Sie aber nicht mit ansehen
wollen, wie Raketen New York zerstéren, miis-
sen Sie die Disc vorher in die Raketensteuerung
einlegen.

Ldsungsvorschlag zum Endratsel
Stellen Sie die Antenne in Raum 1 auf 6 Grad ein.
Danach in Raum 4 auf 282, in 2 auf 120, in 5 auf
300, in 3 auf 216 und schlieflich wieder in Raum
1 angekommen auf 0 Grad. Voila!

(RB)

DISPLAY
FUR1

DISPLAY
_FUR2
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PROFI-TIPPS

Rome: Total War

Sie wollen sich zum Kaiser des antiken Europas
aufschwingen? Der Weg dorthin ist steinig und
die Feinde zahireich. Hier erfahren Sie, wie Sie
Armee, Intrigen und Geld richtig einsetzen.

Grundlagentipps

Welches Haus soll ich wahlen?

Im Prinzip ist es egal und bleibt Thren Vorlieben
iberlassen, mit welcher Familie Sie zu Ruhm
und Ehre gelangen wollen. Einen Unterschied
gibt es allerdings bei der Ausrichtung, wo Sie
Gebiete erobern kénnen und ob Sie frithzeitig
eine Seemacht werden miissen. Als Scipione und
Bruti greifen Sie besser nach Sizilien und Nord-
afrika, was dementsprechend Schiffe voraus-
setzt. Im Norden kommen Sie eher den eigenen
Verbiindeten in die Quere oder miissen meilen-
weit durch deren Landereien marschieren.

Die Senatsauftrage

Egal, fiir welche Rémer Sie sich entschieden ha-
ben, als Erstes bekommen Sie prinzipiell den Se-
natsauftrag, eine Siedlung zu besetzen. Dadurch
kommen Sie normalerweise an Geld und erhalten
weitere Truppen. Zudem steigen Sie bei jedem
Erfolg in der Gunst des Senats, was lange Zeit
wenig bringt. Jagen Sie daher nicht gedanken-
los jedem Auftrag hinterher, wenn er [hnen nur
Nachteile bringt. Sie legen sich in den meisten

Féllen mit anderen Nationen an, was fiir Sie zu
einigen Komplikationen fiihren kann. Halsen Sie
sich da nicht zu viel auf einmal auf! Zum Erobern
kommen Sie noch frith genug. Warten Sie, bis Sie
eine grofie Streitmacht besitzen oder die Mission
ohnehin mit Leichtigkeit erfiillen kénnen.

Was erobere ich zuerst?

Die Barbarendorfer im Norden geben fast alle nicht
viel her und dienen héchstens der Sklavenbeschaf-
fung — dafiir sind die ersten paar Provinzen schnell
tiberrannt. Fiir Reichtum und vor allem fortschritt-
liche Technologien halten Sie sich an wohlhabende
Metropolen. Spionieren Sie gegebenenfalls aus,
welche Einrichtungen vorhanden sind, die Threm
Imperium niitzlich waren. Lohnenswerte und noch
relativ leicht einzunehmende Ziele sind Sizilien,
Nordwestafrika und die verstreuten Weltwunder,
die Ihren Aufstieg durch diverse Boni fordern. Die
kleine sizilianische Insel ist ein guter Einstieg, Sie
bekommen zwei bis drei brauchbare Stadte und
haben keine léstigen Nachbamn zu fiirchten. Von
dort schaffen Sie den Sprung zu den ressourcenrei-
chen Kiistengebieten Afrikas.

Kriegslatein

Computerschlachten
Auf die Dauer nimmt es sehr viel Zeit in An-
spruch, immer den Feldherm zu mimen. Ge-

nerell ist es kein Problem, den Kampfausgang
rechnerisch entscheiden zu lassen. Sind die eige-

* nen Truppen von der Starke her {iberlegen und

werden Sie zudem von einem guten Prafekten
angeleitet, ist es ohnehin eine klare Sache. Auf
freiem Feld erzielen selbst unbegabte Schlach-
tenlenker vorzeigbare Erfolge, in urbanem Ge-
biet miissen Sie schon einige Ubung haben, um
gut abzuschneiden.

Rekrutieren

Die Familienmitglieder haben die Fahigkeit, vor
einer Schlacht zusitzlich Séldner anzuwerben.
Das ist praktisch, da diese nicht erst nachgeholt
werden miissen, allerdings nicht ganz billig. Zu-
dem ist es regional recht unterschiedlich, wen Sie
anheuern konnen. In Afrika tauchen in einigen
Gebieten schon mal Soldnerelefanten auf — eine
wirklich schlagkriftige Bereicherung fiir Thr
Heer. Schwache Soldner lohnen sich fiir manche
Situationen trotzdem. Nehmen Sie sie als Sturm-
trupp und opfern Sie sie anstatt Ihrer erfahrenen
Mannen. Die traurigen Uberbleibsel 16sen Sie
auf, die eigenen Leute sind auf Dauer billiger.

Woher bekomme ich Verstarkung?

Eine wichtige Komponente bei Scharmiitzeln ist
die Schiitzenhilfe von in der Nahe platzierten
Kémpfern. So konnen Sie zusitzliche Armeen
an Stidte heranfithren oder zwei Flottenver-
binde auf einen Feind ansetzen. Dabei miissen

Die Hangenden Géarten von Babylon

Die Anlagen mit dem ausgekliigelten Bewésserungssystem
steigern alle Farmertrage um stattliche 20 Prozent. Bis
Sie endlich tief im Osten gelandet sind, ist Ihre Karriere
vermutlich schon kurz vor ihrem glorreichen Ende.

il

Die Pyramiden von Gizeh

Bekannt als Wahrzeichen des é@gyptischen Volkes, sind
Pyramiden im Allgemeinen schon recht imposante Bauten.
Nehmen Sie diese Graber zuerst ein, wenn Sie das Pharao-

Die sieben Weltwunder sind einige besonders
imposante Bau- und Kunstwerke in der Welt der
Antike. Durch diese einzigartigen Bauten wird

Ihrem Imperium moralische Unterstiitzung zuteil,
die sich in verschiedene niitzlichen Boni auswirkt.

Nehmen Sie die Wunder moglichst friihzeitig
in Besitz, das festigt die Loyalitét des Volkes,

steigert Ihren Profit und beschleunigt letztendlich

den Feldzug der rémischen Legionen ungemein.

" Das Mausoleum des Halikarnassos

Der Artemistempel in Ephesos
Nicht allzu weit weg von Rom finden Sie den Tempel, der
einen 30-prozentigen Nachlass auf alle religiosen Gebaude
gewahrt. Diese wiederum sind Universalgenies, da sie
sowohl die Moral als auch die Kampfkraft unterstiitzen.

e my 3

Wenige Meter neben dem Tempel befindet sich diese
Grabstétte des Mausolos. Der Vorteil besteht in 20 Prozent
verminderten Bauzeiten fiir grofie Einrichtungen, die eigent-

nenvolk unterjochen machten.

. lich mehr als fiinf Runden bendtigen.

Die Zeusstatue von Olympia

Dieses Monument flt nicht nur den Agyptern, sondern der
gesamten Bevolkerung des Statuenbesitzers Respekt ein. Mit
vier Punkten Bonus auf Loyalitét ist die Statue oft genug das
Ziinglein an der Waage, damit kein Mob durch die Stadt tobt.

Der Leuchtturm von Pharos

Mit stetig wachsendem Territorium senden Sie letztendlich
Ihre Gefolgsleute durch die halbe Welt. Dank des Turms
kommen Schiffe gleich ein Stiick schneller voran und gehen
in dessen Nahe seltener unter.

Der Koloss von Rhodos

Geld spielt eine wichtige Rolle bei Kriegen und so lohnt sich
ein Abstecher auf die kleine Insel Rhodos. Das Abbild des
Sonnengottes Helos ldsst die Kasse klingeln: Der Seehan-
del wird um 40 Prozent gesteigert.
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es nicht immer Leute aus den eigenen Reihen
sein, auch die Verbiindeten helfen. So kénnen Sie
theoretisch mit einer Hand voll Soldaten grofe
Stddte erobern oder ganze Armadas versenken,
indem Sie sich an die anderen rémischen Hauser
halten. Bereits von Alliierten umzingelte Stidte
gehen in Thren Besitz iiber, solange Sie als Erster
angreifen. Beachten Sie allerdings, dass die Ver-
starkung weit weg vom Kampfplatz anfingt und
erst dorthin marschieren muss. Das kostet bei
Stadteroberungen wertvolle Zeit und ist bei ma-
nuellen Schlachten umstandlich. Zudem miissen
die direkten Angreifer in der Lage sein, die Fein-
de zu beschiftigen, bis der Nachschub schlief-
lich mitmischt. Achtung! Die Verstarkung steht
auch bei Threm Widersachern haufig parat.

Taktischer Riickzug

Die Landeinheiten besitzen die Moéglichkeit,
sich aus Kampfen zuriickzuziehen. Wenn Sie
hoffnungslos unterlegen sind, nutzen Sie diese
Méglichkeit und formieren sich neu. Der Haken
an der Sache: Thr Gegeniiber erntet dafiir Er-
fahrungspunkte, was Sie spiter teuer zu stehen
kommen kann. Falls ein Gegenspieler entfleucht,
setzen Sie Threrseits nach, so weit es geht. Solan-
ge die Soldaten nicht besiegt sind, werden sie
Ihnen Arger bereiten.

Wie erobere ich Siedlungen?

1. Lange Belagerungen haben nur Sinn, wenn Sie
mehr Truppen heranfiihren wollen. Es kommt
viel zu selten vor, dass Sie die Eingesperrten tat-
séchlich bis zum bitteren Ende aushungern. Ne-
benbei schmélern die Schéden an der Umgebung
die Ertrdge, wenn Sie Erfolg haben. Etwas Posi-
tives hat die Hinhaltetaktik dennoch: Die Wider-
sacher verlassen fast immer nach einer Weile die
schiitzenden Mauern.

2. Wenn Sie attackieren, brechen Sie an mehre-
ren Stellen durch das Tor und die Mauern, um
moglichst schnell mehrere Einheiten in die Stadt
zu bekommen. Schicken Sie dazu Kavallerie oder
schwere Infanteristen nach vorne und lassen Sie
den Rest hineinrennen, sobald etwas Platz vor-
handen ist.

3. Nachdem Sie eine Stadt erobert haben, kiim- ,

mern Sie sich primédr um die Zufriedenheit, da-
mit nicht gleich eine Revolte folgt. Bauen und
reparieren Sie Unterhaltungsmafinahmen. Spiele
besanftigen die Unterworfenen und Sie kénnen
den Effekt je nach Bedarf regeln.

Einheiten reparieren

Ziehen Sie die Reparaturen immer vor — diese
dauern ohnehin nur eine Runde. Das Gleiche gilt
fiir die Ausbildung beziehungsweise Genesung
der Legionen. Suchen Sie sich primér die Einhei-
ten mit der meisten Erfahrung und den grofiten
Verlusten heraus. Es geht schneller, eine Truppe
mit nur noch einem oder zwei Méannern zu er-
neuern, als eine komplett neue auszubilden.

Frisch eingenommene Stédte

1. Lassen Sie die Bevolkerung am Leben, wenn
Sie eine Stadt halten wollen, die Biirger besénfti-
gen konnen und die Wirtschaft schnellsiméglich
wieder funktionieren soll. Sie bekommen zwar
durch Pliindern nur wenig Geld und laufen Ge-
fahr, dass es gleich darauf zu einer Rebellion mit
zahlreichen Aufstandischen kommt. Auf lange
Sicht lohnt sich der Aufwand jedoch, gerade bei
groflen, gut ausgebauten Ansiedlungen.

2. Als Sklaven leisten Thnen die Besiegten eben-
falls gute Dienste und kurbeln die Wirtschaft
in mit Statthaltern versehenen Provinzen geho-
rig an — wenn auch nur fiir begrenzte Zeit. Die
Arbeitskrafte hieven so manche Stadt auf die
néchsthohere Stufe. Sklavenhaltung im grofen
Stil ist in unruhigen Zeiten nicht ungefihrlich,
mit Spartakus und Kollegen bekommen Sie
mehr als einmal zu tun. Erweitern Sie die milité-
rische Présenz dementsprechend.

3. Radieren Sie die Siedlung aus, wenn Sie die
Stadt nicht halten kénnen oder wollen oder es
stindig zu Unruhen kommt. Die groie Menge
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Schiachtaufstelung

Eure Streitmachle greifen ene Armee der Dakier an

a‘ri:a'-ici:w*i'lf '\)\

Verstarkungen 0

FUHRUNGSQUALITATEN Ein guter Kommandant ist mehr wert als die bloRe zahienm de érlégenheit.

Trotz des vermeintlichen Kréftegleichgewichts steht den RGmern ein heroischer Sieg bevor.

L LA : ! =
STURMANGRIFF Spezialfahigkeiten wie Brandpfeile oder die Dreiecksformation helfen ungemein, eine
Siedlung zu erobern. Schicken Sie zuerst die schnelle Kavallerie hinein, die die Verteidiger iiberrumpelt.
Marcus Pertinax
Kommando *
Verwaltung =707

\

X + Y i ' i R r——— e
ANHEUERN Dank der Rekrutierungsfahigkeiten der Familienmitglieder konnen Sie Sdldner anwerben. Je
nach Region bekommen Sie unterschiedliche Angebote und teilweise - wie hier - wirklich gute Einheiten.
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Belagerungswaffen

Sobald zwischen der Streitmacht und dem Objekt
der Begierde eine Mauer steht, ist es aus mit

dem bequemen Einriicken. Je nach vorhandenen
Einheitentypen, Offizier und Mauerwerk wéhlen
die Romer aus fiinf verschiedenen Varianten von
Kriegsgerat, um die Absperrungen zu iiberwinden:

Tunnel

Eine sichere Sache, da Sie
nicht wie bei der iibrigen
Ausriistung beschossen
werden konnen. Verschafft
allen Kriegertypen Zugang.

& Die Buddler arbeiten
schnurstracks ohne eventu-
ell notige Richtungswechsel
auf die Mauern hin. Benoti-
gen viele Baupunkte.

Leitern

Lassen sich im halben
Dutzend bauen und sind
beweglich. Gegen kleine
bis mittlere Schutzwalle
eine gute Ergénzung zu den
Rammbdcken.

& Ebnen nur wenigen Ein-
heitentypen den Weg. Der
Klettervorgang dauert eine
halbe Ewigkeit, wahrend
der die Einheiten fast unge-
schiitzt sind.

Belagerungstiirme

Das Fufvolk ist besser
geschiitzt, das schwere
Gerat fallt nicht einfach um.
Taugen auch bei wirklich
dicken Mauern.

Genau wie bei den simplen
Leitern dauert der Vorgang
lange und nur Infanteristen
kommen voran.

Rammbacke

E2 Schaffen an beliebigen
Toren und Mauern einen
breiten Durchbruch und
sind daher vielseitiger als
die Tunnel. Auf jeden Fall
das Standardwerkzeug fiir
den gewieften Eroberer.

B Kommen nur langsam voran
und sind schlecht geschiitzt.
Brauchen lange bei dicken
Mauern.

Artilleriewaffen

Konnen gegen Krieger
eingesetzt werden, bieten
teilweise zusatzlich Brand-
munition und lassen sich
aus sicherer Entfernung
abfeuern. Stadte kdnnen
Sie ohne Belagerung sofort
attackieren.

B Miissen extra mitgefiihrt
werden, belegen Einhei-
tenplétze, sind nicht billig
und setzen spezialisierte
Fertigungsanlagen voraus.
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SCHLACHTENLENKER Hochstselbst Schiachten zu bes eiten, ist nicht leic
famoserweise unseren Turm an, Wenn Sie wenig Zeit investieren wollen, lassen Sie

Gold hat dabei etwas fiir sich. Bei uninteressan-
ten Dérfern versetzen Sie alle moglichen Gebiu-
de, danach ziehen die Truppen ab und {iberlas-
sen den Rest seinem Schicksal.

Die Familie

Geeignete Stammhalter

Die Leistung Threr Feldztige und Stadte werden
zu einem Grofteil durch die Herren IThres Ge-
schlechts bestimmt. Haben Sie ein Auge auf die
Fahigkeiten der potenziellen Eheménner. Nicht
jeder dahergelaufene Nichtskonner ist es wert,
in die Familie aufgenommen zu werden — sonst
vergeuden Sie einen Grofteil des vorhandenen
Potenzials.

Statthalter
Verteilen Sie im gesamten Reich Thre Verwalter
in den Provinzen, logischerweise bevorzugt in

den GroBstadten und Metropolen. Das hélt den |

Pébel bei hohen Steuern eher bei der Stange und
die Ertrége sind dementsprechend hoch. Senden
Sie friih genug Nachfolger los, bevor ein einfluss-
reicher Mann den Loffel abgibt, und setzen Sie
ihn nicht ohne Ersatz aullerhalb ab, sonst ist die
Stimmung griindlich im Keller. Mit Verwaltung
allein ist es noch nicht getan. Ein MindestmaR an
militdrischer Présenz ist notig, um die Ordnung
aufrechtzuerhalten.

Schlachtenlenker

Neben dem Anheuern von Soldnerm und Verwal-
ten ist die Verwandtschaft als Kopf der Truppe

\

VERZWIéKT Schauen Sie im Zw
Biindnispartner ist, sonst legen Sie sich mit beiden an. In jedem Fall hilft Ihnen Ihre zweite Legion.

ecken die eigenen Schiitzen
er den Computer steuern.

zu gebrauchen. Schon nach wenigen Gefechten
motiviert der Hauptmann die ihm Unterstell-
ten und kiimmert sich um die Kampftaktik. Die
Kampferfolge steigen enorm, selbst in Unterzahl
halten Sie gegen fithrungslose Truppen stand.

Die Finanzen

Handel

Richtig regeln lasst sich die Wirtschaft nicht. Bau-
en Sie zum Einstieg Hifen und Felder in meh-
reren Stadten und kniipfen Sie méglichst viele
Handelsabkommen. So manchen Diplomaten
iiberzeugen Sie, wenn Sie dafiir eine Kleinigkeit
springen lassen. Schon nach wenigen Runden
rechnet sich das Almosen. Als zweite Metho-
de, die sich auf die Dauer lohnt, setzen Sie in
Kleinstddten die Steuern niedrig an, damit die
Zuwanderungsquote steigt und Sie die Anlagen
kurz darauf aufwerten diirfen.

Den Pleitegeier abwenden

Zu wenig Geld, aber genug Armeen? Suchen Sie
sich eine ohnehin unliebsame Kleinstadt, die Sie
mit Thren Truppen komplett verlassen. Helfen
Sie mit hohen Steuern nach und schon haben
Sie eine tolle Revolte und einen Staatsauftrag,
die Siedlung einzunehmen. Zwar entsteht in der
Stadt prinzipiell eine grofle Horde Kampfer, das
sind aber meist Bauern, die einer gut geriisteten
Kampfformation nicht gewachsen sind. Sacken
Sie das Geld ein und radieren Sie die Bevolke-
rung aus, schon sind die Schatztruhen zum Bers-
ten gefiillt.

aunte Herr hinter der Siedlung nicht deren
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DER GUTE, DER BOSE UND DER GANGSTER IN UNS

ARBEITSMARKT: Wo sind die grof3en Bosse geblieben? GHETTO VS. REIHENHAUS: Warum
du vor deutschen Rappern keine Angst haben musst KNAST: Dein Ende ist der Anfang

MUSIK: De la Soul Die Rap-Legenden pfeifen die Jugend zurick
FILM: Gisele Bundchen Ein Babe fahrt mit dem Taxi nach Hollywood

STYLE: Jeans & Farbrausch Vorwarts in die Vergangenheit, Herbst ist Style!

Bicinaet

SPORT: Eric Themel Wie viel Posing ist erlaubt? Ein Snowboarder gibt alles
CITY: Berlin Volker dieser Welt, lernt aus den Fehlern dieser Stadt!

das neue slond
aB 22.10. am kLosk

Abo-Hotline: 030-61105297
mehr Infos: www.blondmag.de
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PROFI-TIPPS

Status
Anfuhrer

Name
Decius Scipio

Erfolgsrate
4%

Famiserynitgled

v i

MORDOPFER Bis zu de

Natiirliche Ressourcen

Achten Sie auf die in den Lindereien verteilten
Symbole fiir besondere Vorkommen. Das kon-
nen zum einen besondere Tiere wie in Afrika
sein, aber auch Bodenschétze, die Sie in Minen

n alteingesessenen Oberhduptern dringt ein Attentéter nur

Ein geéimeter Gatte

Vi

il Garnsonskommandant
Auus Atnius

Pl Kommando 3%
Verwaltung

B E Y Enfuss

ommandant

ersprochen: Pompeia
Alter 25

Q

sehbarer Zeit die Laune durch ein fertig gestelltes
Gebiude oder einen Neuankémmling bessert.

5. Ausbildung und bessere Ausriistung bringen
einen grofen Vorteil. Beim ersten Feindkontakt
fallt nicht gleich die Halfte der Frischlinge vor

' QUALDER WAHL Wer zur Familie gehdren will, muss brauchbare Quai{téten vorwei-
mit Gliick vor. Lohnenswerte Ziele sind Feldherren, bevor es zur Konfrontation kommt. sen kdnnen. Was aus diesem Herren geworden ist, sehen Sie auf der zweiten Seite.

mindern Starke und Einfluss des Hauses.

3. Nachdem alle Mitglieder einer Familie auf
mehr oder weniger natiirliche Weise abdanken
mussten, gilt eine Seite als vernichtet. Die {ibri-
gen Einheiten und Stidte werden durch Rebellen

abbauen. Das ldsst den Rubel rollen. Schreck tot um. Stocken Sie vor allem die militd- tibernommen.
rischen und geistigen FortbildungsmafBnahmen
in Threr Hauptstadt auf. So bekommen Thre Of- Diplomaten

Baumapnahmen und Verwaltung

Im Prinzip errichten Sie im Lauf der Zeit den
kompletten Technikbaum in einer sich normal

fiziere gleich ein wenig mehr Bildung mit auf
den Weg.

1. Die Mittelsménner sind selbst im tiefsten Fein-
desland unantastbar. Neben dem offiziellen Aus-
handeln von Vertrédgen besitzen sie die Fihigkeit
zu bestechen oder Geschenke zu machen. Damit

entwickelnden Siedlung und die automati- SDEZ|a|e|nhE|ten sichern Sie sich beispielsweise ein gutes Ansehen
sche Verwaltung funktioniert ordentlich. Ein beim Senat.
paar einfache Dinge sollten Sie dennoch be- Attentdter 2. Der lustigere Teil an der Diplomatie ist, dass

achten:

1. Sie brauchen nicht alles tiberall bauen, so-
lange Sie die Wiinsche der Bevilkerung halb-
wegs im Griff haben. Konzentrieren Sie sich
an vor Feinden sicheren Standorten ruhig auf
Thren kommerziellen Vorteil, in Threr Haupt-
stadt sollten Sie unbedingt der Kultur und
dem Wissen frénen und in neu besetzten Ge-
bieten riisten Sie ordentlich auf.

2. Sobald eine Stadt die néchste Stufe iiber-
schritten hat, fordern die Einwohner ein gro-
Beres Verwaltungsgebaude, sonst werden sie
sauer. Damit kénnen Sie zudem neue Einrich-
tungen erstellen. Ziehen Sie den Palast des
Verwalters den noch ausstehenden Gebduden
VOr.

3. In Regionen mit {iber lingerer Zeit mittel-
mifiger Stimmung kann diese leicht komplett
umkippen — ein Aufstand kommt dann {iberra-
schend. Steuern Sie solche Stidte besser selbst
oder besorgen Sie sich einen kompetenteren
Verwalter.

4, Nehmen Sie lieber in einer Stadt voriiberge-
hend mal schlechte oder gar negative Bilanzen
in Kauf, wenn Sie dadurch einer Revolte vorbeu-

Ein guter Stratege schaltet seine Widersacher
und Konkurrenten gezielt und effektiv aus. So
operieren Sie im Verborgenen und nutzen die
Féhigkeiten des Meuchelmérders zu Threm Vor-
teil aus:

1. Trainieren Sie Thren Attentiter an kleinen Re-
bellenarmeen und unwichtigen Personen - diese
sind dankbare Opfer. Erst wenn der Meuchel-
morder mehr Erfahrung hat, wagen Sie sich
an Familienmitglieder. Besonders hoch ist die
Erfolgsquote, solange sich ein Oberhaupt auf
Reisen mit wenig Soldaten befindet. Das beraubt
Armeen ihres Zusammenhalts und taktischen
Geschicks, ohne Fiihrer sind sie wesentlich leich-
ter zu besiegen. Positionieren Sie den Agenten
vor den Stadttoren — fiir den Fall, dass die Stadt
eingekesselt wird, verrichtet er dessen ungeach-
tet seine Arbeit.

2. Als zweite Eigenschaft spionieren gute Mor-
der Siedlungen wiahrend des Auftrags aus und
kinnen Gebiude sabotieren. Damit untergraben
Sie die Moral in der Stadt und erzwingen einen
Aufruhr oder zerstoren militdrische Einrichtun-
gen. Das begiinstigt die anschlieflende Einnah-
me entsprechend. Zudem beseitigen Sie damit

Sie mit dem notigen Kleingeld fast jeden kaufen
konnen. Sie bringen damit Kommandanten samt
deren halber Armee auf Thre Seite, von denen Sie
eine Runde zuvor noch belagert wurden — als Fa-
milienmitglied, versteht sich.

3. In geringem Umfang spioniert ein Diplomat
Ihren Gegner aus. Sie erfahren zumindest die un-
gefahre Kampfkraft. Kleiner Trick, wenn Sie nicht
wissen, welche Provinzen ein Gegner noch hilt:
Zwar sehen Sie in den Statistiken, wie stark eine
Nation ist. Per Diplomat kénnen Sie sich jedoch
alle gehaltenen Provinzen auflisten lassen, selbst
wenn diese auf der Karte noch abgedunkelt sind.
Treten Sie mit der Partei in Verhandlungen und
fordern Sie eine Gebietsabtretung — diese werden
Ihnen aufgelistet.

Spion

Der Spion ist eine Mischung aus den beiden an-
deren Einzelgdngern, kann aber nichts wirklich
gut. Die Massen zur Revolte aufzuwiegeln ist
zugegebenermaflen eine interessante Gabe, mer-
ken werden Sie davon jedoch bei einem durch-
schnittlichen Spitzel nichts. Immerhin ist er billig
zu haben und kann mehrere Ziele pro Runde ge-

gen. Das loht sich jedoch nur, sofern sich in ab- schnell Konkurrenten fiir die Senatsamter und nauestens auskundschaften. (as)
Senatsmission erteitt Dok vanrceSedeg (7

Wenn lhr versagl:

T werdet geachiet

O

ol

REIBACH Kniipfen Sie Handelsabkommen und bauen Sie  SCHLECHTE AUSSICHTEN Mit einem Spitzel kl&ren Sie
vorab die Lage in der Stadt, die Sie angreifen wollen.

AUFTRAGE Je nach Ihrer Stellung und der angedrohten
Strafe sollten Sie nicht allen Forderungen nachkommen.  schleunigst Hafen und StrafRen fiir die Nachbarschaft.
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GRENZENLOSE LEIDENSCHAFT
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TRAUME soll man leben. Dafiir braucht es manchmal MUT, manchmal GEDULD.
Aber immer und auf jeden Fall ein WACHES HERZ, damit die eigenen TRAUME

gelebt werden kdnnen wie eine GRENZENLOSE LEIDENSCHAFT. Tauchen Sie ein
in die FASZINATION CINEMAXX. Dort, wo die GROSSEN GEFUHLE zu Hause sind.

Einfach buchen unter www.cinemaxx.de oder www.tickets.t-online.de
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GRUNDLAGEN

Knights of Honor

In den grauen Tagen des Mittelalters waren Tu-
genden wie Mut und Ehre noch von groper Be-
deutung. Kaufleute bereicherten unsere Lande
und Baumeister errichteten denkwiirdige Stadte
und Burgen. Feldherren zogen noch héchstper-
sonlich in die Schlacht und auch tausend Jahre
spéater erinnert man sich ihrer groen Namen in
Ehrfurcht. Mit unseren Tipps & Tricks fiir den
mittleren Schwierigkeitsgrad in Knights of Ho-
nor ist auch Ihnen dieser Ruhm gewiss.

Einfiihrung und Tutorial

Tutorial

Um einen optimalen Einstieg in Knights of
Honor zu gewahrleisten, spielen Sie unbedingt
das Tutorial durch. Hier werden die wichtigs-
ten Grundlagen von Wirtschaft, Kriegsfithrung,
Diplomatie und Spionage erkldrt. Lernen Sie,
wie man Gebadude baut, eine Armee rekrutiert,
mit fremden Konigreichen Verhandlungen auf-
nimmt und kénigliche Insignien erlangt.

Der kdnigliche Hof und seine Ritter

Marschall

1. Der Marschall ist Feldherr und Befehlshaber ei-
ner Armee. Um eine Provinz zu erobern, muss die
Armee von einem Feldherrn angefiihrt werden.
2. Truppen kénnen nur in den Stadten rekrutiert
und aufgestockt werden. In Schlachten erlangt
Thr Marschall Erfahrungspunkte unabhéngig von
Sieg oder Niederlage. Diese Boni sind natiirlich
grofer, wenn der Krieg von Erfolg gekront ist.

3. Die Erfahrungspunkte kinnen dazu verwen-
det werden, die Fahigkeiten Thres Marschalls ge-
zielt nach den eigenen Wiinschen zu verbessern.
Extra-Tipp: Ruft der Papst zum Kreuzzug gegen
ein fremdes Konigreich auf, so wird aus allen sich
im Spiel befindlichen katholischen Marschillen
einer auserwihlt, um den Kreuzzug anzufiihren.
Oft trifft dabei die Wahl einen Threr Marschiille.
Lehnen Sie diese papstlichen Anliegen aber nicht
zu oft ab. Es droht sonst die Exkommunikation
Ihres Kénigreiches aus der katholischen Kirche.

Kleriker

1. Der Kleriker wacht iiber die Frommbeit Threr
Landereien und sorgt unter anderem als Schrei-

Bilanz von S&E«;uieu

ber fiir stetigen Nachschub an Biichern. Unter-
scheidet sich die Religion einer neu eingeglie-
derten Provinz von der des Ercberers, so kann
der Kleriker die Bevolkerung zu seiner eigenen
Religion bekehren.

2. Als Statthalter eingesetzt, kann der Kleriker
auch die Einwohner eroberter Provinzen ins
Reich eingliedern und macht sie so ihrem neuen
Herrscher gegeniiber wohlgesinnter.

3. Ein ausreichend gebildeter Kleriker kann im
Laufe seiner Karriere sogar zum Papst oder zum
Patriarchen avancieren und bietet Thnen somit
die Moglichkeit, Ihrem Feind auch auf religidser
Ebene zu schaden. Wenn der amtierende Papst
das Zeitliche segnet, wird aus allen sich im Spiel
befindlichen Klerikern sein Nachfolger gewahlt.
Die Chancen fiir einen Ihrer eigenen Kleriker stei-
gen, jestirker Thr Kénigreich und je gebildeter [hr
Ritter ist. Der Papst selbst hat einen Sonderstatus.
Er kann etwa Kénigreiche, die vom Pfade Gottes
abkommen, exkommunizieren und zu Kreuzzii-
gen gegen nichtkatholische Nationen aufrufen.

Kaufmann

1. Der Kaufmann ist der konigliche Handelsbe-
auftragte. Haben Sie ein Handelsabkommen mit
einem anderen Kénigreich abgeschlossen, kann
diesem Ritter eine Handelsroute zugewiesen
werden, um Waren zu importieren oder die ko-
nigliche Schatzkammer effektiver zu bereichern.

2. Regiert der Kaufmann als Statthalter tiber eine
Provinz, so steigert er ihre Goldeinnahmen. Auch
hier gilt die Erfahrungsregel: Je erfahrener Ihr
Kaufmann ist, desto erfolgreicher wirtschaftet er.

Grundherr

1. Ein Grundherr ist verantwortlich fiir die Nah-
rungsversorgung. Er steigert neben der Einwoh-
nerzahl und den damit verbundenen Steuerein-
nahmen auch die Nahrungsmittelproduktion.

2. Auf der anderen Seite senkt er den Konsum
der Stadtbevélkerung, ohne ihr dabei zu schaden
und das Aufstandsrisiko zu erhéhen. Eine durch
ihn angeordnete Rationierung der Nahrungs-
mittel steigert die Ausdauer der Bevilkerung in
einer Stadt, falls diese gerade durch feindliche
Truppen belagert und eingeschlossen wird.

Baumeister
1. Der Baumeister ist verantwortlich fiir die
Stadtentwicklung. Unter seiner Amtsgewalt

steigt, dhnlich wie beim Grundherrn, die Be-
volkerungsanzahl und somit die Einnahmen an
Steuergeldern aus einer Provinz.

2. Durch eine hohere Verfiigbarkeit an Bau-
arbeitern senkt der Baumeister die Bauzeiten
fiir Gebdude und gewihrleistet Thnen somit ei-
nen raschen Aufbau und die Zufriedenheit der
Bevélkerung in einer Provinz hinsichtlich der
Stadtentwicklung.

Spion g

1. Ein oft sehr niitzlicher Ritter ist der Spion. Mit
seiner Hilfe konnen Sie andere kénigliche Hofe
unterwandern. Lassen Sie ihn ein anderes Konig-
reich infiltrieren und am dortigen Hof als Ritter
anheuern. Ist die Unterwanderung erfolgreich,

* 50 haben Sie unterschiedliche Spionageméglich-

keiten, abhéngig von der dem Spion zugeteilten
Aufgabe. Je erfahrener und gebildeter Thr Spion
ist, desto hoher sind die Chancen auf Erfolg und
desto geringer ist auch das Risiko des Scheiterns
einer Operation.

2. Achtung: Ein falscher Schritt und die Deckung
Thres Spions fliegt auf und er wird eingekerkert,
noch bevor er seine Mission erfiillen konnte.
Falls dies geschieht, sollten Sie bald handeln. Da-
mit es nicht zu Unruhen unter der Bevélkerung
kommt, kaufen Sie Ihren Spion durch Lésegeld
frei, anstatt ihn seinem womdglich todlichen
Schicksal zu iiberlassen.

3. Selbst im eigenen Kénigreich ist ein Spion von
hohem Wert, denn auch die anderen Kénigreiche
verfiigen iiber Spione, die Ihr Reich infiltrieren
kénnten.

Extra-Tipp: Beschiftigen Sie einen Spion am
eigenen kéniglichen Hof, um feindliche Spione
frithzeitig zu erkennen und sie unschéadlich zu
machen.

Spionage

Wenn Sie einem Ritter die Tatigkeit eines Spions
zuweisen, haben Sie anfangs nur zwei Moglich-
keiten: Thn am eigenen Hof zu belassen, schiitzt
Ihr Reich vor fremden Spionen, bringt Ihnen aber
keine Moglichkeit, Thren Gegner zu schwéchen.
Lassen Sie also von Zeit zu Zeit einen Spion ein
fremdes Konigreich infiltrieren. Wenn Thr Spi-
on vom dortigen Herrscher zum Ritter ernannt
wurde, erhalten Sie eine Benachrichtigung und
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es offenbaren sich Thnen verschiedene Méglich-
keiten der Spionage, abhingig von der ihm dort
zugewiesenen Rolle.

Extra-Tipp: Operieren Sie mit [hrem Spion nicht

3.) Papst

Ist Thr Spion als Kleriker zum Papst avanciert, so
konnen Sie mit ihm ein anderes Konigreich ex-
kommunizieren oder zum Kreuzzug gegen eine

Thre Armee einzugliedern, schicken Sie einen
Marschall in das Lager. Bedenken Sie dabei aber,
dass das Anheuern von Sgldnern Gold kostet.

willkiirlich. Warten Sie den richtigen Moment Nation Ihrer Wahl aufrufen. Kampfansicht
ab, damit Thnen ein erfolgreicher Abschluss sei- Nur fiir Fortgeschrittene empfehlenswert ist die
ner Mission auch wirklich von Nutzen ist. Grundherr und Baumeister Kampfansicht bei Schlachten. Hier steuern Sie

Spion

Wenn Thr Spion auch am fremden Hof die Rolle
eines Spions iibernommen hat, so haben Sie mit
ihm eine effektive Waffe gewonnen. Sie kisnnen
Attentate auf ein Mitglied der koniglichen Fami-
lie oder gar auf den Konig selbst veriiben und
dem Koénigreich somit erheblichen Schaden zu-
fiigen.

Extra-Tipp: Besonders bei jungen Kénigen, die
gerade erst den Thron erklommen haben und
noch nicht fir Nachwuchs sorgen konnten,
bringt diese Maffnahme fatale Folgen fiir die
dortige Innenpolitik mit sich.

Marschall

Wurde Thr Spion zum Feldherm einer fremden
Armee bestimmt, so konnen Sie einen Friedens-
vertrag erzwingen oder gar eine Rebellion der
Truppen provozieren. Wenn Sie Thren Spion aus
dem infiltrierten Reich zuriickziehen, hinterldsst
er seine Armee in einem Soldnerlager. Achten
Sie also darauf, dass sich Ihr Ritter in der Nihe
der Grenzen bewegt, um eventuell lohnenswerte
. Soldnereinheiten rekrutieren zu kénnen.
Extra-Tipp: Wurde Thr Spion mit einem Kreuz-
zug beauftragt, so kénnen Sie diesen ablenken

Schliefen Sie eine fremde Stadt mitsamt Threr
Provinz an das eigene Reich an, sobald IThr Spi-
on durch den dortigen Herrscher die Rolle eines
Grundhermn oder Baumeisters zugeteilt bekom-
men hat. Thr Spion kann als Statthalter wort-
wortlich die Schliissel und somit die gesamte
Provinz an Sie tibergeben. Genau wie Kleriker
konnen auch Grundherrn und Baumeister die
Unabhéngigkeit einer Provinz erklaren und zum
unabhéngigen K&nig avancieren.

Kaufmann

1.) Nicht regierend

Wurde Thr Spion als Kaufmann angeheuert, so
konnen Sie mit ihm eine bestehende Handels-
route sabotieren oder Gold aus der feindlichen
Schatzkammer stehlen und sich dadurch selbst
bereichern.

2.) Regierend

Ist Thr Spion als Kaufmann zum Statthalter einer
fremden Provinz ernannt, so kénnen Sie ihm
- genau wie beim Grundherrn oder Baumeister —
den Befehl zur Annexion geben und die Provinz
in Thr Kénigreich eingliedern. Oder griinden Sie
ein neues, unabhéangiges Kénigreich.

Thre Einheiten selbst in den Krieg. Achten Sie
allerdings auf den Trupp des Feldherrn, denn
wenn er stirbt, ist die Schlacht verloren. Die KI
der gegnerischen Einheiten ist in der Kampfan-
sicht fiir ungetibte Spieler allerdings schier un-
iiberwindbar. Wir empfehlen Thnen daher, gera-
de zu Beginn die Schlacht durch den Computer
simulieren zu lassen.

Religionen

Im Mittelalter herrschten vier grofe Religionen
in Europa vor. Knights of Honor hat diese Kon-
stellation iibernommen und ihnen sogar Cha-
raktereigenschaften zugeordnet. Jede hat ihre
Vor- und Nachteile.

Katholizismus

Durch den Katholizismus haben Sie zwar ein
groferes Goldeinkommen, sind allerdings auch
dem Papst als Oberhaupt der katholischen Kir-
che gegeniiber in der Pflicht. Dies beinhaltet
einen gepflegten Kontakt zum Vatikan. Kriege-
rische Ubergriffe auf andere katholische Reiche
kénnen durch den Papst bestraft werden. Ist er
der Ansicht, Ihre Nation sei vom Pfade Gottes

und gegen einen Gegner Threr Wahl richten. . . abgekommen, so kann er Thr Kénigreich aus

B8 5 Krleqsmhrung de% katholischen Kirche exkommwliz%eren. Eine
Kleriker Exkommunikation bringt die politische Vogel-
1.) Nicht regierend Vorsichtiger Aufbau freiheit mit sich. Jedes andere Land darf Sie nun

Mit einem Kleriker am koniglichen Hof kinnen
Sie das Nostalgiegefiihl der Bevolkerung in den
Grenzprovinzen zu lhren Gunsten verdndern.
Das Volk wird aufriihrerisch und rebelliert unter
fremder Flagge.

2.) Regierend

Regiert ein Kleriker als Statthalter einer Provinz,
so konnen Sie diese entweder an Thr eigenes
Reich angliedern oder sie fiir unabhangig erkla-
ren und Ihren Spion zum Kénig eines neu ent-
standenen Konigreiches aufsteigen lassen. Die
Beziehungen zu Ihnen werden exzellent sein.
Unterscheidet sich die Religion dieser Provinz
von der Ihren, so konnen Sie mit dem Kleriker
die Bevolkerung zum eigenen Glauben bekehren
oder sie gar Heiden werden lassen, um damit die
Beziehungen zum Kirchenoberhaupt zu schwi-
chen. :

48
R

Ernennen Sie in der Anfangsphase des Spiels
nicht zu viele Marschille, da deren Lohne sehr
schnell die Mohlichkeiten Ihrer koniglichen
Schatzkammer sprengen.

Extra-Tipp: Ist das Spiel etwas vorangeschritten,
sollten Sie Thre neun Ritterplitze zwar ausrei-
chend an Marschille vergeben haben, allerdings
werden Sie bei einer Uberbesetzung von anderen
Reichen sehr schnell als kriegstreibende Nation
abgestempelt. Dieser Ruf schadet Thnen unter
Umstanden auf diplomatischer Ebene.

Soldner

Von Zeit zu Zeit finden Sie Séldnerlager in Thren
Landen. Diese bestehen héufig aus Einheiten, die
Thnen sehr niitzlich sein kénnen. Oft befinden
sich Einheiten darunter, die weit kampfstirker
sind als Einheiten Threr Armeen. Um Truppen
aus einem Stldnerlager zu rekrutieren und in

b

angreifen, ohne selbst mit einer Strafe rechnen zu
miissen. Auch kann der Papst zu einem Kreuz-
zug gegen Thr Kénigreich aufrufen.

Orthodoxie

Die orthodoxe Kirche ist in Ost- und Siidost-
europa vorzufinden. Thr Patron ist der Patriarch.
Regieren Sie zu Beginn des Spiels ein orthodo-
xes Kénigreich, so sind Sie dem Patriarchen von
Byzanz untergeordnet. Das bringt Thnen zwar ei-
nen erheblichen Gold- und Frommigkeitsbonus
ein, sorgt aber konstant fiir eine schlechte Moral
Threr Armeen.

Sobald Sie einen gebildeten Kleriker unter Thren
Rittern zur Verfiigung haben, kinnen Sie Thre
Kirche fiir unabhéngig orthodox erkldren und
selbst einen Patriarchen stellen. Sie unterstehen
nun nicht mehr dem byzantinischen Patriarchen,
verlieren aber den Gold- und Frommigkeits-

PGS SR £ i :
KINDERLOS Der alternde Kénig Rafn von Schweden ist erkrankt und kann keine
Kinder mehr zeugen. Schwere Folgen fiir das Reich, denn er hat keinen Thronfolger.

S ] ey I e 3 S S I
ADMIRALITAT Die Stadt Mitau im Kurland kann dank ihrer Admiralitit exotische
Waren importieren - ein enormer Vorteil gegeniiber der Konkurrenz.
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STARKSTE MACHT EUROPAS Schweden hat neben

der groften Armee auch die kréftigste Finanzpolitik.
Grundstein flir mittelalterlichen Erfolg.

bonus. Stirbt Thr unabhéngiger Patriarch, sollte
ein geeigneter Nachfolger vorhanden sein, sonst
verliert die Kirche ihre Unabhéngigkeit und fallt
an Byzanz zurtick.

Islam

Vor allem im Mittleren Osten finden Sie Ko-
nigreiche muslimischen Ursprungs. Der Islam
sorgt flir exzellente Moral unter lhren Kriegern.
Die Unabhingigkeit ist Ihnen gewihrt, weil
der Islam kein kirchliches Oberhaupt besitzt,
dem Sie untergeordnet sind. Als Herrscher ei-
nes muslimischen Kénigreiches kénnen Sie zu
Verteidigungszwecken einen heiligen Krieg,
den Djihad, ausrufen. Daraufhin bringen alle
Moscheen in Ihrem Reich Rebellen-Armeen
hervor, die automatisch alle feindlichen und
nichtmuslimischen Truppen innerhalb Thres
Konigreichs angreifen.

Heidentum

Heidnische Konigreiche verfligen nicht {iber
Frommbheit und haben lediglich ein geringes
Goldeinkommen. Sie sind zwar religios vollig
unabhiingig, aber die Gefahr, Opfer eines Kreuz-
zugs zu werden, ist immens.

Wirtschaft

Konigliche Schatzkammer

Die konigliche Schatzkammer ist das Spiegelbild
der aktuellen Finanzlage Thres Reiches. Neben
Gold zdhlt auch Frommheit und Anzahl der Bii-
cher zum Inventar. Frommheit entsteht in den
Kléstern der Provinzen und wird unter anderem

b il 2 i g S ; £
GRENZPROVINZ Die Provinz Franken grenzt an ein grau unterlegtes Nachbarland.

Nicht verblindete Nachbarn bleiben undurchsichtig.

FREUND UND FEIND In der politischen Ubersicht
kénnen Sie unter anderem lhre aktuellen Beziehungen
zu anderen Kénigreichen einsehen.

@

fir Operationen eines Klerikers bendtigt. Bii-
cher stammen aus Bibliotheken und Universi-
taten, die Sie in Thren Stadten bauen kénnen. Sie
sind Garantie fiir die Ausbildung Threr Ritter. Je
gebildeter einer Threr Grundherrn, Baumeister,
Kaufméanner, Kleriker oder Spione ist, desto ef-
fektiver arbeitet er.

Die ,Menge” an Frommheit und Biichern in
der koniglichen Schatzkammer kann den Wert
1.000 nicht Gberschreiten. Fiir die Ausbildung
eines Ritters werden aber beispielsweise auch
1.000 Biicher verbraucht. Stellen Sie also sicher,
dass der Nachschub an Biichern und Fromm-
heit durch viele Kloster und Schriftsteller gesi-
chert ist.

Ressourcen in Stadt und Provinz

In den vielen Provinzen Europas finden Sie
verschiedene, gebietsabhéngige Gegebenheiten.
Diese Provinzmerkmale sind nichts anderes als
Terraintypen, die eine jeweils unterschiedliche
Stadtentwicklung zulassen. Knights of Ho-
nor besitzt die Provinzmerkmale Fischgriinde,
fruchtbarer Boden, Marmorgestein, Mineralge-
stein, Silbererz, Salzsole, Weideland und Wild-
gebiet. Durch terrainspezifische Gebdude lassen
sich Rohstoffe abbauen und provinzgegebene
Ressourcen wirtschaftlich nutzen.

Exotische Waren

Exotische Waren sind Giiter, die Sie nicht selbst
herstellen kénnen. Diese Waren importieren Sie
in Provinzen, denen eine Admiralitit zur Ver-
fligung steht. Fallt eine dieser Provinzen an ei-
nen-Gegner, so verlieren Sie nicht nur die dort
importierten, exotischen Waren, sondern auch

UNPASSEND UND RISKANT In regelmafiigen Abstanden
kommen Kénige anderer Reiche mit Bitten auf Sie zu, die
Sie besser ablehnen sollten.

REVOLUTION Ist-dr Konig zu schwach nd unfahig, rebelliert und brandschatzt das
Volk in den umliegenden Dérfern.

die damit verbundenen koéniglichen Errungen-
schaften.

Diplomatie

Vertrage & Handelsabkommen

1. Manchmal ist die Diplomatie ein hilfreiches
Mittel, um sich der Unterstiitzung anderer ge-
gen den eigenen Feind zu bedienen. In der po-
litischen Ansicht kénnen Sie Thre Beziehungen
zu anderen Konigreichen einsehen. Teilen sich
Freund und Feind eine Grenze, so konnen Sie
Thren Verbiindeten dazu bewegen, fiir Sie in den
Krieg zu ziehen.

2. Bei einer Audienz bei einem Ihnen freundlich
gesinnten Konig konnen Sie diesem einen Frie-
densvertrag anbieten. Nimmt er ihn an, wird er
wohl auch einer Waffenruhe zustimmen — und
der Weg fiir einen Nichtangriffspakt ist frei.

3. Die ndchste Stufe ist der Biindnispakt. Dieser
verpflichtet beide Biindnispartner, dem Freund
gegeniiber treu zu bleiben und ihn im Kriegsfall
zu unterstiitzen. Fordern Sie die Biindnistreue
ein und lassen Sie Thren Feind bekidmpfen, ohne
sich selbst die Finger schmutzig zu machen. Be-
notigt Thr Freund allerdings Hilfe im Kampf ge-
gen ein feindlich gesinntes Konigreich, hat auch
er das Recht, Thre Biindnistreue einzufordern.
Extra-Tipp: Eine Einforderung der Biindnistreue
ist fiir die aktuelle Situation in Threm Reich
manchmal absolut unpassend. Lehnen Sie die
Einforderung aber ab, so riskieren Sie neben
dem Bruch des Biindnispaktes auch einen Auf-
stand Threr Bevélkerung und Thre Machtpositi-
on im Reich sinkt.
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GRUNDLAGEN

BLITZKRIEG Verbessern Sie lhr Kampfgeschick in
Einzelschlachten und belagern oder verteidigen Sie
eine Stadt oder Provinz.

DER FEIND IST EINMARSCHIERT Feindliche Truppen
haben unsere Grenzen iiberschritten und bedrohen
Stadt und Provinz.

KAFFEEPAUSE Lange Marsche wirken sich schlecht auf
die Moral Ihrer Truppen aus. Schlagen Sie daher regelma-
Rig ein Lager auf, um den Moralverlust zu minimieren.

Bruch aller Abkommen

Dass die eigene Diplomatie nicht zwangsweise
der Ihrer Freunde und Verbtindeten entspricht,
versteht sich von selbst. Deshalb kommen von
Zeit zu Zeit Konflikte auf und man wird mit
der Bitte auf Sie zukommen, diverse Kontak-
te und Abkommen zu brechen. Meiden Sie zu
hdufiges Umschwenken Ihrer diplomatischen
Politik, andernfalls wird sich Thre Machtposition
verringern und Thr politisches Ansehen in der
Welt schwindet. Auch wird das Volk gegen einen
schwachen Kénig haufiger rebellieren.

Konigliche Errungenschaften

Konigliche Errungenschaften sind besondere
wirtschaftliche Leistungen Ihres Kénigreiches,
die Thnen weitere Vorteile bringen. Es gibt zehn
dieser Errungenschaften, die Sie verschiedene
Waren und Giiter kosten. Bis auf die Dreifelder-
wirtschaft und das Zeitalter der Entdeckungen
setzen alle koniglichen Errungenschaften min-
destens eine exotische Ware voraus.

Die glorreiche Eroberung

Sobald Sie die Errungenschaft ,Glorreiche Er-
oberung” erreicht haben, erhalten all Ihre Ar-
meen eine um +3 hdhere Moral und eine immens
verbesserte Schlagkraft.

Voraussetzung: Leder, Pferde, Silber, Farbstoffe,
Seide

Der Geheimbund

Der Geheimbund ist eine effektive Einrichtung
fiir Spione. Durch die Griindung dieses Bundes

FM o y

werden Spione besser ausgebildet und erlangen
mehr Wissen. Thre Erfolgsaussichten bei Opera-
tionen im Feindesland steigen infolgedessen um
zehn Prozent.

Voraussetzung: Silber, Pergament, Tinte, Wein,
Stoffe, Edelsteine

Die grope Kathedrale

Die grofe Kathedrale verdoppelt die Frommheit
in Thren Landereien und stirkt sowohl die eigene
Religion als auch den Glauben der Bevilkerung.
Voraussetzung: Illustrierte Biicher, Statuen, Sil-
ber, Wachs, Farbstoffe, Bernstein, Edelsteine

Die Seidenstrafe

Dank der Seidenstrafie konnen Sie Waren und
Giiter importieren, die bisher niemand in Europa
kannte. Die Nachfrage nach diesen Waren ist so
grof}, dass sich die Einnahmen Threr Kaufleute
verdoppeln.

Voraussetzung: Pferde, Wolle, Wein, Honig,
Wachs, Leder, Seide, Elfenbein

Das Zeitalter der Entdeckungen

Erreichen Sie das Zeitalter der Entdeckungen, so
importieren Sie, dhnlich der Seidenstrafe, Giiter
aus der Neuen Welt. Jede Kiistenstadt in Threm
Reich nimmt damit +5 zusétzliches Gold ein.
Voraussetzung: Fleisch, Salz, Takelwerk, Leinen,
Wachs, Stoffe

Das Zeitalter der Erleuchtung

Im Zeitalter der Erleuchtung bereichern Schrei-
ber aus lhren Landen die Universititen und
verdoppeln somit die Buchproduktion fiir die
konigliche Schatzkammer. So bilden Sie Thre Rit-

$'7

. ter schneller und effektiver aus.

Voraussetzung: Illustrierte Biicher, Tinte, Perga-
ment, Elfenbein, Seide

Die grofe Festung

Die grofSe Festung gibt der Bevélkerung Vertrau-
enin ihren Herrscher. Ihr Volk fiihlt sich unter Th-
rer Fuchtel sicherer. Wird eine Threr Stadte vom
Feind belagert, so halten Thre Biirger der Belage-
rung durch den Feind 30 Prozent linger stand.
Voraussetzung: Siulen, Statuen, Silber, Farbstof-
fe, Ebenholz, Elfenbein

Die Dreifelderwirtschaft

Mit der Dreifelderwirtschaft arbeiten Thre Bauern
effektiver und nutzen das Farmland besser aus. Je-
der Bauernhof in Threm Kénigreich erhdht die Pro-
duktion von Nahrungsmitteln um +1 und steigert
den Nahrungsspeicher in den Stadten um +100.
Voraussetzung: Leder, Wachs, Salz, Pferde

Das Biirgertum
Die Einfiihrung des Biirgertums steigert die Zu-
friedenheit der Bevolkerung in Ihren Provinzen.
Auch zieht sie Wanderer aus fremden Gebieten
an und erhoht somit die Anzahl Threr Einwohner
um 30 Prozent.
Voraussetzung: Fleisch, Stoffe, Wachs, Leinen,
Salz, Gewtirze

Die Friihlingsfeste

Friihlingsfeste erhthen die Zufriedenheit Threr
Biirger. Besonders Stadte mit Tavernen (+2) und
Herbergen (+5) wirken sich positiv aus.
Voraussetzung: Wein, Honig, Fleisch, Silber,
Statuen, Zucker

- i
HERRSCHER EUROPAS Der Konig eines grofien und starken Reiches kann zum
Herrscher Europas avancieren.

BUNDNISTREUE Die Champagne bleibt ihrem Biindnis zum Leonischen Reich treu
und erkldrt Schweden den Krieg.
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WIR
VERLIEREN. l

Es herrscht Krieg.
Egal wer gewinnt -
L wir verlieren.

- Alien vs. Predator

ab 04.11. in der
UCI KINOWELT!

\

Die Bourne Verschworung Exorcist : Der Anfang Alexander
Jason Bourne kehrt zuriick - schneller, Prequel des Horror-Klassikers in dem Uberwiltigendes Kinoepos um den erfolg-
besser, gefahrlicher! Pfarrer Merrin erstmals der Teufel begegnet. reichsten Feldherrn der abendlandischen
“Die Bourne Verschworung” - ab 21.10. “Exorcist : Der Anfang”- ab 18.11. Geschichte. “Alexander” - ab 18.11.
in der UCI KINOWELT. : in der UCI KINOWELT. in der UCI KINOWELT.

Der Action-Herbst in der UCI KINOWELT!

Jetzt Kinotickets online kaufen statt Schlange stehen - bei uns ohne Aufpreis!




PRAXIS |

Syberia

Ich brauch doch nur 'ne Unterschrift: Kate Wal-
kers Odyssee durch Europa stellt Adventure-
Experten auf die Probe. Doch keine Sorge - mit
unserer Komplettlosung knacken Sie auch das
kniffligste Rétsel des packenden Spiels, das als
Vollversion auf CD/DVD enthalten ist.

Valadiléne

Gasthof

Nehmen Sie die Werbebroschiire, gehen Sie zur
Rezeption, benutzen Sie den kleinen Schliissel
mit der Glocke und driicken Sie den Knopf.
Schon erscheint der Portier und bringt Kate auf
ihr Zimmer. Dort angekommen lesen Sie den
Brief. Rufen Sie anschlieffend Thren Chef an und
fragen Sie den Portier nach dem Fax. Aulerdem
sammelt Kate die Zahnrider auf.

Der Notar

Kate macht sich auf den Weg zum Notar. Vor
seinem Haus stehen zwei Binke, auf der linken
liegt ein Zeitungsartikel, den Sie einstecken. Dem
Automaten am Eingang driickt Kate erst das Fax
in die Hand und zieht anschlieBend die beiden
Hebel (den unteren zuerst). Nach dem Gespréch
untersuchen Sie im Vorzimmer den Kleiderstén-
der und finden den Teleskopschliissel.

Manufaktur :

Der Eingang zur Manufaktur befindet sich
gegeniiber vom Gasthof. Der Teleskopschliissel
wird in die obere Figur eingesetzt, danach muss
die untere Figur aufgezogen und der obere He-
bel betitigt werden. Halten Sie sich anschliefend
rechts, bis Sie den Irrgarten erreichen. In der ers-
ten Nische finden Sie einen Schliissel, mit dem
Sie zur Leiter zurtickkehren, die Sie auf dem Weg
passiert haben. Fahren Sie die Leiter aus und
klettern Sie auf den Dachboden. Dort durchsucht
Kate den Schreibtisch und nimmt Tinte und Ta-
gebuch an sich. AnschlieBend schaltet sie die
Glithbime ein. Nach dem Gesprédch mit Momo
pausen Sie mit Papier und Bleistift das Mammut
ab, das neben der Birne in den Balken geritzt ist.
Folgen Sie Momo.

Die Hohle ;
Sprechen Sie erneut mit Momo und gehen Sie
dann die Treppe hinauf. Da Kate den Hebel der

KOMPLETTLOSUNG

Schleuse nicht alleine bewegen kann, bittet sie
Momo um Hilfe. Keine gute Idee! Nehmen Sie
das abgebrochene Holzstiick und fischen Sie
damit das Ruder des kleinen Bootes aus dem
Wasser. Kate will sich nicht schmutzig machen
und Momo muss erneut helfen. Sprechen Sie ihn
anschlieffend noch einmal auf , Hilfe” an — dann
ist der Damm endlich offen. Durch das trocken
gelegte Flussbett geht es nun in die Hohle, wo
Sie sich die Mammutpuppe schnappen.

Zuriick in der Manufaktur

An der sternenférmigen Kreuzung wihlt Kate
den oberen linken Weg und betétigt den Hebel.
Zuriick zur Kreuzung und in die Fabrik. Die
Treppe fithrt in den ersten Stock und in Annas
Biiro. Lesen Sie die Dokumente auf dem Schreib-
tisch und nehmen Sie dann das zweite Buch von
rechts aus dem Schrank. Wieder im Erdgeschoss,
fithrt der Weg ganz nach rechts und durch die
Tiir. Kate zieht zundchst an der Kette und legt
dann den Hebel um. Wieder geht es zuriick,
diesmal ganz nach links. Hier wirft Kate den
Gabelstapler an und geht dann durch die Tiir
zu Oscar. Mit einem Klick auf die Kurbel wird
der Automat heruntergelassen. Sprechen Sie mit
ihm und suchen Sie anschliefend das Schaltpult
im ersten Stock auf. Lochkarte einfiihren, roten
Hebel unten rechts umlegen, mit dem linken
schwarzen Hebel beige Farbe auswiéhlen (sie-
he Screenshot) und das Ganze mit dem rechten
schwarzen Hebel bestatigen — schon kénnen Sie
Oscar seine neuen Fiife bringen.

Zugfahrt

Folgen Sie Oscar in den Zug und sprechen Sie
ihn an. Kaufen Sie anschlieBend am Schalter eine
Fahrkarte. Die Abreisegenehmigung stempeln
Sie sich im Vorzimmer des Notars kurzerhand
selbst ab: Legen Sie das Dokument auf den
Schreibtisch, fiillen Sie Tinte in die Figur und
driicken Sie auf den Knopf.

In der Kirche

Betreten Sie das Gotteshaus durch die Hintertiir,
schieben Sie das Kreuz beiseite und nehmen Sie
den Schlissel an sich. Damit 6ffnet Kate den
Sekretir, Die Lochkarten, die sich in den Schub-
laden befinden, werden eingesteckt. Nur in der
dritten Schublade ist keine Karte — wenn diese
gebffnet ist und Kate den seitlichen Hebel dreht,

springt ein Geheimversteck auf. Brief und Vor-
arlbergschliissel wandern in die Tasche. Nun
gehen Sie zum Fahrstuhl, setzen Momos Zahn-
réder ein und fahren nach oben. Stecken Sie die
lilafarbene Lochkarte in den Automaten. Jetzt
kann die Gruft mit dem Vorarlbergschliissel ge-
6ffnet werden. Im Sarg von Hans finden Sie eine
Zeitung sowie eine Klangwalze.

Abfahrt

Schauen Sie noch einmal in Annas Biiro vorbei
und setzen Sie die Klangwalze aus dem Grab in
die Spieluhr ein. Anschliefend nehmen Sie das
Oberteil an sich, gehen zum Bahnhof zuriick
und ziehen den Zug auf. Die Mammutpup-
pe, das Oberteil der Spieluhr sowie die beiden
Klangwalzen deponiert Kate in den diversen
Abteil-Vitrinen. Nun braucht Oscar nur noch die
Abreisegenehmigung und die Fahrkarte.

Barockstadt

Ankunft

Steigen Sie links aus dem Zug aus und laufen Sie
so lange nach rechts, bis Sie den Aufzieher ge-
funden haben. Auf dem Riickweg sprechen Sie
mit Oscar und dem Bahnhofsvorsteher. Stecken
Sie den Haken ein und betreten Sie die Stadt.

Universitat

Kate stattet zunachst den Rektoren einen Besuch
ab. Anschliefend begibt sie sich in die Bibliothek
und steckt das blaue Buch ein, das auf einem
der Tische herumliegt. Im ersten Stock steht eine
Leiter — klettern Sie hinauf und nehmen Sie ein
gelbes Buch. Nun ist es Zeit fiir einen kleinen
Plausch mit Professor Pons, der sich im rechten
Fliigel der Universitat aufhalt.

Geldsorgen :

Reden Sie mit dem Ehepaar am Anlegesteg
unter dem Bahnhof und fragen Sie dann den
Bahnhofsvorsteher nach der Sauvignon-Pflanze.
Bringen Sie nun die Mammutpuppe zu Profes-
sor Pons und lassen Sie in seinem Labor Klang-
walze, Pulver und Zange mitgehen. Sprechen
Sie den Professor auch gleich auf das Geld und
die Pflanze an. Er verweist Kate erneut an die
Rektoren. Quetschen Sie die drei Nervensigen
noch einmal wegen der Sauvignon-Pflanze aus

RAFFINIERT Auch wenn es iibel klingt, aus etwas Wein vermischt mit Pilzpuler brau-
en Sie eine starke Mixtur, die dem arg kurzsichtigen Kapitan neue Sehkraft verleiht.

HEBELWIRKUNG Um Oscars Beine herzustellen, nehmen Sie an dem antiquarischen
Schaltpult der Manufaktur die hier auf dem Bild gezeigten Einstellungen vor.
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und bitten Sie um ein Darlehen. Anschlieflend
geht es zum Vorsteher zuriick. Im Garten pfliickt
Kate die roten Beeren, mit denen sie die Vigel
auf dem Bahngleis ablenkt. So kann sie die Leiter
hinaufklettern und mit der Zange ein Ei aus dem
Nest stehlen. Jetzt ldsst sich die Tiir des Musik-
pavillons &ffnen. Nun nur noch im Inneren den
Hebel betétigen und bei den Rektoren die Beloh-
nung abholen.

Die Schieuse

Werfen Sie dem Ehepaar das Geld zu und heben
Sie den Schliissel auf. Diesen benutzen Sie am
Schaltpult im Bahnhof. Klingeln Sie dann mit
Ihrem Handy unter der 2766-6742 durch und fol-
gen Sie den Anweisungen. Anschliefiend tippt
Kate folgende Kombination am Pult ein: # 4 2 *.
Kurz zurtick zum Schiff, dann noch einmal an
das Pult. Jetzt lautet die richtige Kombination # 4
1 *. Gehen Sie zur anderen Seite des Kanals und
bitten Sie das Ehepaar wieder um Hilfe. Kate be-
festigt den Haken an der Kette und kann nach
der nun folgenden Sequenz endlich den Zug
aufziehen. Setzen Sie bei dieser Gelegenheit auch
gleich die neue Klangwalze in die Spieluhr.

Vor der Weiterfahrt
Kehren Sie noch einmal in die Universitit zurtick
und nehmen Sie an der Vorlesung von Professor
Pons teil. Nicht vergessen: Die Mammutpuppe
und eine Kopie der Vorlesung liegen im An-
schluss im Labor bereit. Zuriick im Zug wird
Oscar auf ,Mission” angesprochen und es geht
endlich weiter - allerdings nicht sehr weit. Kate
redet erneut mit Oscar und betritt dann die Mau-
er. Am Ende des Weges wartet ein verwirrter
Kapitin, den Kate natiirlich ausfragt. Werfen Sie
- einen Blick durch das Fernrohr (mit dem Knopf
scharf stellen) und fiillen Sie Wein und Pilzpul-
ver in die Gliser - schon haben Sie das bendtigte
Visum fiir Oscar.

Komkolzgrad

Stillstand

Nach einem Plausch mit Oscar steigen Sie die
Leiter am Ende des Bahnsteigs hinauf. Oben an-
gekommen findet Kate eine Klangwalze, einen
Plan sowie einen Hebel — Letzteren setzt sie so-
fort in das rechte Schaltpult ein und bewegt ihn
zweimal nach oben. Mit einem Druck auf den
Knopf wird der Zug aufgezogen. Jetzt muss der
Hebel noch zweimal nach unten gedriickt wer-
den. Kehren Sie ins Abteil zuriick, befreien Sie
Oscar, heben Sie den Metallschneider auf und
benutzen Sie die neue Klangwalze.

WAS IST MIT HANS? Die verschiedenen Klangwalzen setzt Kate im hier gezeigten
Eisenbahnabteil des Zuges in das Podest in der Mitte ein.
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In der Fabrik
Kate klettert erneut in den Aufzieh-Automaten,

- schiebt aber den Hebel nur einmal nach vorne

und springt draufien auf die Plattform. Dort ent-
fernt sie das Blech mit dem Metallschneider und
schnappt sich den Ziindkerzenautomat. Zurtick
auf den Bahnsteig und mit dem Aufzug nach un-
ten in den Stollen. Mithilfe des Ziindkerzenauto-
maten werfen Sie den Generator an und fahren
auf der anderen Seite nach oben. Rechts befindet
sich eine Orgel, auf der ein Schraubenzieher liegt.
Mit diesem kénnen Sie weiter links das Schild
von der Leiter 16sen und nach oben klettern.
Sprechen Sie mit dem Hénde-Dieb und suchen
Sie anschlieffend das Museum auf. Wenn Sie das
Fotoalbum durchgeblittert haben, klingeln Sie
kurz bei Kates Mutter durch. Dann wieder ab
zum Direktor und in die Einschienenbahn.

Weltraumbasis

Drehen Sie an dem Rad in der Néhe von Boris’
Behausung und reden Sie anschlieBend mit ihm.
Die Wodkaflasche wird eingepackt. Nach Boris’
»Unfall” betreten Sie seine Kapsel noch einmal
und holen den Schliissel aus dem Regal. Damit
setzt Kate den Kran in Gang. Sie schiebt den
rechten Hebel nach links, den linken Hebel nach
hinten und den mittleren Hebel ebenfalls nach
hinten. Versuchen Sie nun, den Zeppelin zu be-
treten. Da das nicht klappt, miissen Sie zu Boris
zuriick, um sich den Schliissel geben zu lassen.
Gehen Sie noch einmal zum Zeppelin und ziehen
Sie den Hebel. Wieder nix —also zurtick zu Boris.
Im Kontrollraum aktivieren Sie das Schaltpult
mit dem Schliissel, 6ffnen den Deckel, stecken
die beiden Drihte zusammen und betatigen den
schwarzen Hebel. Dann den dritten Knopf von
rechts driicken, Blutprobenbehilter entnehmen
und wieder ab zu Boris. Stecken Sie die Probe ein
und driicken Sie den zweiten Knopf von rechts.
Klicken Sie nun noch einmal auf den Probenbe-
hélter und dann die ersten drei Knopfe. Der letzte
Knopf 16st den Countdown aus. Nach dem Start
sammeln Sie die Kurbel auf und setzen diese am
Megaphon des Adlerkéfigs ein. Der Zeppelin ist
endlich startklar.

Aralbad

Probleme im Hotel

Nach dem Gespréch mit dem Portier 6ffnet Kate
den Vorhang, klaut das Waschmittel aus der Be-
senkammer und fillt es drauflen in den Brun-
nen. Mit der Klingel auf der Rezeption macht sie
den Portier auf die riesen Sauerei aufmerksam.
Sobald er weg ist, werfen Sie einen Blick ins
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Gastebuch, nehmen die Broschiire und driicken
den roten Knopf. Sprechen Sie im Speisesaal
mit James und geben Sie am Zahlenschloss die
Nummer 1270 ein - da die Tiir nicht aufgehen
will, klauen Sie die Kundenkarte aus der Um-
kleidekabine. Drehen Sie auch gleich das Rad
am kleinen Schwimmbecken auf und nehmen
Sie ein Glas mit. Mit der Nummer 0986 6ffnet
sich das Schloss.

Die Romanski

Wenn sie mit Helena gesprochen hat (Gasmaske
nicht vergessen!), nimmt Kate die Glocke und
bringt sie am Stinder beim Hoteleingang an.
Ziehen Sie einige Male an der Kette und gehen
Sie dann hinein, um wieder mit James zu reden.
Nach einem erneuten Gesprach mit Helena wih-
len Sie mit dem Handy die 46433643. Die bend-
tigte Zitrone und den zugehérigen Honig finden
Sie in der Bar. Letzteren machen Sie am kleinen
Schwimmbecken fliissig.

Cocktailmixer

Stecken Sie die Zitrone in die Saftpresse und den
Wodka sowie den Honig in die rechten Halterun-
gen. Nehmen Sie auch das Notenblatt. Schalten
Sie die Maschine ein und driicken Sie die zweite
Taste von links. Anschliefend legen Sie den rech-
ten Hebel um und driicken die dritte Taste von
links. Nun folgen diese Symbole: Honigwabe,
Zitrone, Eiskristall. Mit dem Knopf ganz rechts
mixt Kate den Drink ordentlich durch. Da Hele-
na immer noch nicht singen will, stellen Sie das
Glas auf die Theke und sprechen sie erneut an.
Nun eilt Kate nach Komkolzgrad zurtick.

Das Finale

Nach dem Konzert

Befreien Sie Helena mit dem Metallschneider
und schrauben Sie dem Orgelspieler die Hande
ab. Dann geht es runter in den Stollen. Betétigen
Sie auf der anderen Seite den Hebel. Nach der
Explosion fliichten Sie durch den Luftschacht.
DraufSen spricht Kate mit Oscar und steigt dann
in den Zug. Wenn das Telefonat erledigt ist, ge-
hen Sie erneut zu Oscar und holen anschlieffend
das Dynamit aus einer der Kisten am Bahnsteig.
Befestigen Sie es an dem Riesenautomaten.

Die Reise geht weiter

Kate zieht den Zug auf und spricht Oscar auf
«~Mission” an. Danach geht sie ins Hotel, um das
Paket entgegenzunehmen. Gehen Sie nach dem
Gesprédch mit Helena auf den Pier hinaus und
sprechen Sie den alten Mann an. (JG)

FLUCHT Nach dem Konzert begibt sich Kate in den finsteren Luftschacht, der

schlieBlich aus dem Stollen von Komkolzgrad herausfiihrt.
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Jeden Monat erreichen uns
viele Mails mit aktuellen
PC-Problemen. Die Ursachen
dafiir, dass eine Soundkarte
nicht lauft oder dass der
geniale Shooter jeweils nach
fiinf Minuten abstiirzt, sind
mannigfaltig. Wir haben fiir
Sie eine Liste mit Mafinahmen
zusammengestellt, die Sie auf
jeden Fall bei einem PC-Pro-
blem ergreifen soliten.

Hardware-Check

[ Kontrollieren Sie im BIOS unter
4PC-Health Status" die Prozessor-
temperatur und die Shutdown-
Optionen. Das BIOS rufen Sie,
direkt nachdem Sie den Rechner
eingeschaltet haben, mit Entf,
oder F1 auf. Unter ,PC Health
Status” finden Sie einen Eintrag
flir die CPU-Temperatur. Dieser
sollte die 65°C-Marke nicht
liberschreiten. Kontrollieren Sie,
ob alle Liifter anlaufen und ob der
CPU-Kiihler korrekt aufliegt.

O Nicht Gibertakten! Alle etwaigen
Einstellungen im BIOS wie
CPU- oder Speicherspannung,
Multiplikator und Arbeitstakt
zuriicknehmen. Wenn Sie hier
nichts verandert haben, brauchen
Sie diesen Check nicht durchzu-
fiihren. Wichtig: Andern Sie nur
Einstellungen im BIOS, wenn Sie
wissen, was Sie tun!

Software-Check

O Grafiktreiber wie Nvidia Force-
Ware oder Ati Catalyst von der
Heft-CD/-DVD installieren!

1 Benutzen Sie die neuesten Treiber
fiir Ihr Mainboard? Die aktuellen
Treiberpakete wie Nvidia Nforce
oder Via 4-in-1 Hyperion finden
Sie ebenfalls auf der Heft-CD/
-DVD!

[ Sind alle Patches fiir das Micro-
soft-Betriebssystem installiert?
Besuchen Sie www.windowsup-
date.com!

O Ist Ihr System
virenfrei? Einen On-
line-Virencheck ohne
Software-Installation
finden Sie unter http:/security.
symantec.com/de!

Ich will mir eine neue Grafik-
karte kaufen, brauche aber nicht
die teuerste. Ich habe gelesen,
dass die neuen X800-Karten von
Ati viel besser als die lteren
9800er sind. Allerdings finde ich
nirgendwo einen Vergleich zwi-
schen der Radeon 9800 Pro und
den Karten der X600- und X700-
Serie. Sind diese ebenfalls besser
als die 9800er? Die X600 XT ist ja
sogar giinstiger als eine 9800 Pro.
Konnt thr mir weiterhelfen?

Jan Fischer

Zwischen einer Radeon X600
XT und der brandneuen X700 XT
besteht ein gewaltiger Leistungs-
unterschied. Da die X600 XT wie
der Vorgénger Radeon 9600 XT
nur auf vier Pixel-Pipelines zu-
riickgreift, kann sie nicht mit ei-
ner Radeon 9800 Pro (acht Pipes)
mithalten. Die X700 XT ist hin-
gegen mit acht Pixel-Prozessoren
ausgestattet und verfiigt tiber
hohere Taktraten als die 9800 Pro.
In aktuellen Spielen wie Far Cry
(dt) ist sie daher in 1.024x768
rund zehn Prozent schneller.
Allerdings werden X700-Karten
zunéchst nur fir PCI Express
angeboten, AGP-Varianten sol-
len spéter folgen. Umfangreiche
Benchmarks und weitere Infos
zu Atis neuen Mittelklasse-Kar-
ten finden Sie ab Seite 204.

2. 60 Hz bei Doom 3

Unter Doom 3 zeigt mein
Monitor nur 60 Hz an — da be-
kommt man ja Augenkrebs. Ich

habe eine Radeon 9800 Pro mit
dem Catalyst-Treiber 4.9 und
einen 17-Zoll-Monitor von LG,
der locker 160 Hz schafft. Das
Tool Ati Refresh-Fix bringt mich
auch nicht weiter, da jedes Mal
beim Offnen des Programms
eine Fehlermeldung angezeigt
wird. Kénnt ihr mir helfen?

Martin Wendel

Um dieses Problem zu losen,
miissen Sie die maximale Wie-
derholfrequenzanheben Klicken
Sie dazu mit der rechten Maus-
taste auf eine freie Stelle Thres
Desktops. Wahlen Sie ,Eigen-
schaften” und anschlieffend die
Registerkarte , Einstellungen”.
Per Klick auf ,Erweitert” ge-
langen Sie in das Einstellungs-
menii des Grafikkarten-Treibers.
Offnen Sie hier das Unterme-
ni ,Anzeige” und klicken Sie
auf die Schaltflache ,,Monitor”,
Danach entfernen Sie das Hak-
chen bei ,,DDC-Informationen
verwenden”. Unter ,,Maximale
Wiederholfrequenz” kénnen Sie
nun den gewtinschten Wert wie
beispielsweise ,,85 Hz" auswih-
len. Anschlieffend funktioniert
das Programm Ati Refresh-Fix
tadellos und Sie kénnen Doom
3 mit mehr als 60 Hz spielen.

3. Welche CPU habe ich?

Konnt ihr mir verraten, wie
ich herausfinde, welcher Prozes-
sor in meinemn PC arbeitet? Au-
flerdemn bin ich nicht sicher, von
welchem Hersteller mein Main-
board ist. Auf der Platine ldsst

PREIS-LEISTUNGS-SIEGER? Die Rad

Pixel-Pipelines und ist dank hoherem Takt schneller als eine 9800 Pro.

n X700 XT verfiigt

er acht vollwertige

sich jedenfalls keine genaue Be-
zeichnung ablesen. Gibt es auch
eine Moglichkeit zu erfahren,
welche Hauptplatine ich habe?
Thomas Kuntermann

Mit dem Tool CPU-Z kénnen
Sie detaillierte Informationen
tiber Thren Prozessor direkt un-
ter Windows abfragen. Sie fin-
den das kostenlose Programm
unter http://www.cpuid.com/
cpuz.php oder auf unserer Heft-
DVD. Unter der Registerkarte
+Mainboard” wird aufferdem an-
gezeigt, welche Hauptplatine in
Threm PC steckt und iiber wel-
chen Chipsatz diese verfiigt.

4, Probleme mit Far Cry (dt.)

Ich habe einen AMD Athlon
XP 2400+, 1.024 MByte RAM
und eine Geforce FX 5700,

Mit den von Far Cry (dt)
empfohlenen Einstellungen
kann ich zwar Aufienlevels
fliissig spielen, aber bei den In-
nenlevels reagiert die Maus sehr
langsam und es ruckelt leicht,
an manchen Stellen sogar sehr
stark. Wie kann ich das verhin-
dern und woran liegt das?

Lukas

Geforce-FX-Karten wie die
EX 5700 haben teils grofie Pro-
bleme mit einigen Shadern, die
hauptséchlich in Gebauden
Verwendung finden. So kommt
es, dass Far Cry (dt) zwar
bei Auenlandschaften absolut
fliissig lduft, bei Missionen in
Gebéduden oder Héhlen jedoch

AUSGEBREMST Fiir mehr als 60 Hz erhg-
hen Sie die maximale Wiederholfrequenz.
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Das Problem des Monats

Athlon 64 ist ,,zu schnell"

Vor kurzem habe ich meinen PC aufgeriis-
tet und mir einen Athlon 64 3200+ sowie das
K8V Deluxe von Asus gekauft. Tatsichlich
laufen nun alle Spiele deutlich schneller als
vorher. Der Spielablauf ist jedoch héufig zu
stark beschleunigt und das Game wird da-
mit unspielbar. Handelt es sich um einen Bug
oder ist die neue Hardware schuld?

Marius Biergarten

Schuld an dem beschleunigten Spielab-
lauf ist die Stromspar-Technik Cool'n’quiet
des Athlon-64-Prozessors. Wenn dieses Fea-
ture aktiviert ist, taktet sich der Prozessor bei
geringer Auslastung selbststandig herunter
und reduziert die Spannung. Dadurch bleibt
dieser kélter und verbraucht weniger Strom.
Bei Spielen mit der ersten UT-Engine kommt
es dadurch allerdings zu einem beschleunig-
ten Spielfluss. Mit manchen Mainboards

konnen sogar regelméaBige Systemabstiir-
ze — beispielsweise in Far Cry (dt.) oder
Cé&C Generile — auftreten. Bei AMD
ist das Problem bereits bekannt.
Erst wenn Sie Cooln’quiet deakti-
vieren, laufen alle Spiele wieder mit
der normalen Geschwindigkeit. Unter
Windows XP klicken Sie dazu auf den
Windows-Start-Button, anschliefend auf
,Einstellungen” und dann auf , Systemsteue-
rung”. Offnen Sie nun das Menii ,Energie-
optionen”. Bei , Energieschemas” wihlen Sie
den Wert ,Desktop” aus und bestatigen mit
+OK”. Windows-2000-Benutzer gelangen auf
die gleiche Weise in das Menti , Energiespar-
optionen”. Unter der Registerkarte ,, AMD's
Cool'n'Quiet (tm) Technology” stellen Sie
,Hochleistungsmodus” ein. Aktuelle Spiele
wie Unreal Tournament 2004 oder Doom 3
sind von dem Problem nicht betroffen.

ATHLON 64 Bei Spielen mit der ersten Un-
real-Engine kann es zu Problemen kommen.

unspielbar ruckelt. Der Patch
auf die Version 1.1 behebt dieses
Problem und verdoppelt stel-
lenweise sogar die Performance
von Nvidias Geforce-FX-Plati-
nen. Sie bekommen das Update
von www.ubisoft.de. Zudem
sollten Sie stets die aktuellen
Grafikkarten-Treiber von www.
nvidia.de installieren. Derzeit ist
das die Version 61.77.

5. Stimmt der Preis?

In der Hardware-Referenz-
tibersicht wird der Joystick Saitek
Cyborg Evo als Preistipp fiir 27
Euro genannt, Da ich momentan
auf der Suche nach einem Joy-
stick bin, finde ich dieses Angebot
natiirlich sehr interessant. Al-
lerdings liegt die unverbindliche
Preisempfehlung bei 40 Euro und
ich habe ihn auch nicht viel billi-

Fy
Ea Famiy
estnctors M (-, J0Nowd (155

Dhock Cache:
ComSpeed . N1E53MH; [ELEA
Mubgie: ana LiCoda
R L Lavsi2

BusSpeed | WISMH: "

Processa Seksn [

CPU-Z Das kostenlose Programm gibt Auskunft

uber den Prozessor und das Mainboard.
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ger gefunden. Lag da ein Fehler vor
oder stimmt der Preis wirklich?
Thomas Welter
Bei unseren Angaben orien-
tieren wir uns stets an den Prei-
sen grofler Online-Versender
wie Alternate oder Atelco. Den
Cyborg Evo von Saitek bekom-
men Sie beispielsweise schon fiir
rund 27 Euro beim Online-Shop
www.mindfactory.de. Eine sehr
gute Ubersicht tiber Preise und
Verfiigbarkeit von Hardware,
Spielen und DVDs bietet die

Webseite www.geizhals.at/de.

6. Ubertaktungsprobleme
Ich besitze einen Athlon XP
2600+ und das K7N2 Delta-L
von MSIL. Das Tool CPU-Z auf
der Heft-DVD zeigt mir an, dass
die CPU mit einem FSB von 166
MHz taktet und einen Multipli-

DIASHOW Erst mit Pa

h und aktL-IEHEﬂ Tre
Innenlevels von Far Cry (dt.) auf Geforce-FX-Karten fliissig.

katorvon 11,5 sowie einen VCore
von 1,65 V hat. Das ergibt dann
eine Taktrate von eftwa 1.900
MHz. Ich will den Takt auf 2.000
MH:z anheben. Ich weifs, dass
der 2600+ keinen FSB von 200
MHz unterstiitzt, also habe ich
den Multiplikator im BIOS auf
12 gesetzt. CPU-Z zeigt mir aber
keine Andemng an. Der Takt ist
immer noch 1.921 MHz bei ei-
nem Multiplikator von 11,5. Da-
nach habe ich versucht, mit einer
Steigerung des VCore auf 1,675
V etwas daran zu dndern, aber
das funktioniert auch nicht. Ich
habe die neueste BIOS-Version
und die aktuellen Treiber des
Mainboards. Wie kann ich mei-
ne CPU auf 2,000 MHz takten?
Matthias Traunsberger

Wenn sich der Multiplikator
nicht verdndert, obwohl Sie im

[ 3 .
2rn laufen auch

UBERTAKTEN Um die Multip
aufzuheben, eignet sich der Speed Strip.

BIOS einen anderen Wert ausge-
wihlt haben, ist der Multiplika-
tor schlichtweg festgelegt. Auch
eine hoéhere CPU-Spannung
(VCore) hat darauf keinen Ein-
fluss. Die Spannung sollten Sie
nur erh6hen, wenn die Ubertak-
tung funktioniert hat, aber das
System anschliefend instabil
lduft. Wenn Sie den Prozessor
freischalten wollen, um den
Multiplikator zu dndern, gibt
es zahlreiche Moglichkeiten.
Eine vergleichsweise einfache
Variante ist das Freischalten
per Speed Strip. Dieses diinne
Plattchen wird lediglich auf die
Riickseite der CPU geklebt. Sie
bekommen den Speed Strip
beim Online-Shop www.water-
cooling.de. Bitte beachten Sie,
dass Ubertaktungsversuche auf
eigene Gefahr geschehen und
Sie die Garantie verlieren.

es Athlon XP
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SPIELE-TUNING

Die Sims 2

Ein schneller Prozessor steht ganz oben auf der
Wunschliste der Sims. Was Sie sonst noch brau-
chen und wie Sims 2 auf lhrem PC fliissig lduft,
erfahren Sie in unserem Tuning-Guide,

Der Nachfolger zum erfolgreichsten Spiel aller
Zeiten stellt hohe Anspriiche an Thre Hardware.
Besonders der Prozessor wird stark gefordert.
Tummeln sich mehrere Sims gleichzeitig in einem
Haus, so kommt es beim Zoomen oder bei akti-
vierter Zeitbeschleunigung zu starkem Grafik-Ru-
ckeln — selbst bei aktuellen Prozessoren. Um mit
allen Details verniinftig spielen zu kénnen, sollte
in Ihrem PC ein Prozessor mit mindestens 2.400
MHz arbeiten. Besitzer einer langsameren CPU
stellen zundchst die Schatten im Optionsmenil
aus. Falls das Spiel anschlieffend immer noch nicht
fliissig lauft, setzen Sie zudem die Einstellung
,Sim/Objekt-Detail“ auf , Niedrig”. Dadurch wer-
den die Figuren und die Einrichtungsgegenstinde
mit weniger Polygonen dargestellt und wirken
somit etwas kantiger.

Speicherfresser

Auch der Arbeitsspeicher spielt eine enorm
wichtige Rolle. Wenn Thr PC nur {iber 512 MByte
RAM verfiigt, sind die Ladezeiten sehr lange und es
kommt besonders bei grofien Nachbarschaften zu
héufigen Nachlade-Zwangspausen. 1.024 MByte
Speicher sollten es daher schon sein. Die Grafikkar-
te ist fiir Die Sims 2 deutlich weniger entscheidend:
Der Leistungsunterschied zwischen einer preiswer-
ten Radeon 9600 XT und der teuren Radeon 9800
XT ist erstaunlich gering. Eine schnelle CPU vor-
ausgesetzt, kénnen Sie schon mit einer Geforce FX
5200 Ultra fliissig spielen. Einstellungen, die vor
allem die Grafikkarte belasten, wie ,Beleuchtung”
und , Texturen-Detail”, sollten Sie daher auf den
jeweiligen Hochstwert setzen. Bei Grafikkarten mit
DirectX-7-Unterstiitzung (Geforce2- oder Geforce4-
MX-Serie) fehlen die Reflexionen auf der Wassero-
berflache. (dm)

TUNING-TIPPS

Um Die Sims 2 in 1,024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

I 2.400 MHz :

M 1.024 MByte RAM

M Radeon 9600

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und Geforced MX-
440 soliten Sie:

M Als Auflosung 1.024x768 wihlen

W ,Schatten” auf ,Aus” setzen

M Bei ,Beleuchtung” ,Mittel" einstellen

M Fiir ,Grafikeffekte" ,Mittel" auswahlen

M ,Sim/0Objekt-Detail* auf ,Niedrig" stellen

M Den Wert fiir , Texturen-Detail" auf ,Hoch” setzen

Mit 2.200 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce FX
5200 Ultra sollten Sie:

M Als Aufldsung 1.024x768 wahlen

B ,Schatten” auf ,Aus” setzen

M Bei ,,Beleuchtung" ,Hoch" einstellen

M Fiir , Grafikeffekte" , Mittel" auswahlen

M ,Sim/Objekt-Detail* auf ,Hoch“ stellen

M Den Wert fiir Texturen-Detail" auf ,Hoch“ setzen
B  Refiektionen” aktivieren

Mit 2.600 MHz, 1.024 MByte Speicher und Radeon 9600
XT soliten Sie:

M Als Auflgsung 1.024x768 wahlen

B ,Schatten” auf ,Hoch“ setzen

M Bei ,Beleuchtung” ,Hoch" einstellen

M Fiir ,Grafikeffekte” ,Hoch“ auswahlen

M ,Sim/Objekt-Detail” auf ,Hoch* stellen

W Den Wert fiir ,Texturen-Detail" auf ,Hoch“ setzen

B ,Reflektionen” aktivieren

SCHER WOHNEN Die Texturé sm vegleicsweise detallllert und alle |guren.'\|verfen emenkchaen.

Maximale Details

Hy .

Fiir diese Einstellung brauchen Sie vor allem einen schnellen Prozessor.

UNTERMOBLIERT Samtliche Schatten sind verschwunden, die Figuren wirken kantiger und die Texturen der

ny

Umgebung und der Objekte verfiigen tiber deutlich weniger Details.

1. Schatten: Wenn Sie die Schatten der Figuren
und Objekte abschalten, lauft Sims 2 deutlich
schneller. Erst ab 2.400 MHz sollten Sie die
héchste Einstellung wéhlen. |

2. Beleuchtung: Fiir die Berechnung der
Lichtquellen ist die Grafikkarte zustandig. Da die
Anforderungen an den Pixel-Prozessor vergleichs-
weise niedrig sind, brauchen Sie diesen Wert nur
bei einer alten Geforce2 oder Geforce4 MX-440
herabzusetzen.

3. Grafikeffekte: Auf dem hichsten Wert werden
beispielsweise die Gewasser in der Nachbarschaft
mit zusatzlichen Details wie kleinen Schiffen
versehen und Wolken ziehen am Himmel voriiber.

Besitzer einer FX 5200 Ultra oder schlechter
wahlen die mittlere Einstellung.

4. Sim/Objekt-Detail: Wenn Sie die Einstellung
»Sim/Object Detail” herabsetzen, werden die
Figuren mit weniger Polygonen dargestellt und
wirken kantiger. Ab 2.000 MHz kénnen Sie die
hdchste Stufe auswahlen.

5. Texturen-Detail: Bestimmt die Detailstufe der
Umgebungstexturen. Auf die Darstellung der Figu-
ren hat dieser Wert hingegen keinen Einfluss.

6. Reflektionen: Wenn diese Einstellung aktiviert
ist, spiegelt sich die Umgebung beispielsweise in
den Fliissen. Bei DX7-Grafikkarten (Geforce2/4-
MX-Serie) fehlt dieser Effekt.
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SPIELE-TUNING

Dawn of War

Dawn of War protzt mit detaillierter Schlacht-
feld-Grafik. Erst durch cleveres Tuning spielen
Sie mit einer Radeon 9600 XT fliissig.

In Relics Strategie-Titel kommt die Grafik-Engine
von Impossible Creatures in {iberarbeiteter Form
zum Einsatz. Optisches Highlight: die aufwendigen
Animationen und die detaillierten Figuren. Gerade
wenn sich mehrere Einheiten gleichzeitig Gefechte
liefern, kann es auf schwicheren PCs zu stérendem
Bildruckeln kommen. Fiir die hochste Detailstufe
bendtigen Sie daher eine 2.200 MHz starke CPU,
512 MByte Arbeitsspeicher und eine Radeon 9800
Pro. Um mit einer Radeon 9600 XT fliissig zocken
zu konnen, sollten Sie die Einstellung ,Shadows”
auf ,Med” setzen. Dadurch fehlen lediglich die
Schatten bei den Gebauden, was im Spiel nicht von
Belang ist. Zudem wihlen Sie bei ,Lights” eben-
falls die mittlere Stufe aus. Wer noch eine Geforce
FX 5200 Ultra verwendet, setzt die Schattendarstel-
lung und die Einstellung ,,FX Detail” auf ,, Low", bei

#Lights” am besten ,Med" einstellen. Mit einer Kar-
te der Geforced-MX-Serie kénnen Sie dagegen nur
in 800x600 mit der niedrigsten Detailstufe spielen,
wodurch viel Atmosphare verloren geht.

Schatten des Krieges

Die CPU-Anforderungen sind vergleichsweise
gering — 2.200 MHz geniigen fiir alle Details. Wenn
Sie einen Prozessor unterhalb der 2.000-MHz-
Klasse besitzen, reduzieren Sie die Einstellungen

,Shadows” und ,Model Detail” auf die mittlere

Stufe, damit das Spiel fliissig lduft. Bei weniger
als 1.600 MHz setzen Sie diese Einstellungen auf
»Low” und wiéhlen bei ,Model Detail” den nied-
rigsten Wert. Bereits 512 MByte reichen, damit es
nicht ruckelt. Bei lediglich 256 MByte verderben
Thnen jedoch zahlreiche Nachladeunterbrechun-
gen und sehr lange Ladezeiten den Spafi. ~ (dm)

Um Dawn of War in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

1 2.200 MHz

W 512 MByte RAM

I Radeon 9800 Pro

Mit 1.500 MHz, 256 MByte Speicher und Geforce FX
5200 Ultra soliten Sie:

M Als Aufldsung 800x600 auswahlen

M Bei ,Model Detail* den Wert ,Low" aussuchen

M Fiir ,Texture Detail” ,Med" einstellen

M Terrain Detail” auf ,Med" setzen

H Bei ,\World Events* ,Med" auswahlen

M ,Shadows" auf ,,None“ reduzieren

B Den Wert fiir , Lights“ auf ,Med* stellen

M Fiir ,FX Detail* ,Low" auswahlen

Mit 1.900 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9600
XT soliten Sie:

M Als Auflésung 1.024x768 auswahlen

M Bei ,Model Detail* den Wert ,,Med* nehmen

M Fiir ,Texture Detail“ , High“ einstellen

B ,Terrain Detail” auf ,High" setzen

B Bei ,\World Events” ,Med" auswahlen

M ,Shadows” auf ,Med"“ reduzieren

B Den Wert fiir , Lights" auf ,Med" stellen

M Fiir ,FX Detail“ ,High" anklicken

Mit 2.400 MHz, 1.024 MByte Speicher und Geforce FX
5900 XT soliten Sie:

B Als Aufidsung 1.024x768 auswahlen

M Bei ,Model Detail* den Wert ,High" nehmen

M Fiir Texture Detail“ , High" einstellen

M Terrain Detail" auf , High” setzen

M Bei ,World Events" ,High“ auswahlen

W, Shadows" auf ,Med" reduzieren

B Den Wert fiir ,Lights* auf ,Med" stellen

M Fiir ,FX Detail” , High" aussuchen

GRAFIKPRACHT Die Umgebung und die Einheiten werden mit ansehnlichen Texturen verziert, aIFe Figuren

Maximale Details

und Geb&ude werfen Schatten und zahlreiche Effekte verschonern die Optik.

SCHONGANG Die Lichteffekte wirken deutlich unspektakularer, die Schatten fehlen und alle Texturen sind

Minimale Details

unscharf. Zudem werden die Bdume mit weniger Details dargestellt.

TUNING-TIPPS Das ,,Graphics"-Menii von Dawn of War

~ ADEFTUS BAEEHANSCUS DEPARTMENTO MANUF ACTUBUM

Graphics Mptinus

i [ g
Resolution
Model Detail
Texture Detail
Terrain Detail
World Events
Shadows
tights  ©
FX Detall
Fult 30-Camera
Unit Occlusion

T e et tatvercer Bty anit spesevizy 8 Spuoeuncn

(* ;Accept! -

ety s i

1. Model Detail: Bestimmt den Detailgrad der
Einheiten. Die Rechenarbeit fallt der CPU zu - erst
ab 2.000 MHz ,High" auswahlen.

2. Texture Detail: Wenn Sie die Detailstufe der
Texturen herabsetzen, sieht das Spiel deutlich
schlechter aus. Daher empfehlen wir, diese
Einstellung erst ab einer FX 5200 Ultra auf ,Med*
herunterzuschrauben.

3. Terrain Detail: Bei einem niedrigen Wert
werden beispielsweise die Landschaftsobjekte
auf Distanz mit reduzierten Details dargestellt. Ab
1.800 MHz kénnen Sie ,High“ wahlen.

4. World Events: Diese Einstellung gibt an, wie
viele Landschaftsobjekte in die Umgebung einge-

fiigt werden. Die Bildqualitat andert sich dadurch
nur geringfiigig.

5. Shadows: Die Schattendarstellung ist der
aufwendigste Effekt und belastet CPU und
Grafikkarte gleichermafien. Nur mit 2.200 MHz
und einer Radeon 9800 Pro lduft die hdchste
Einstellung absolut fliissig.

6. Lights: Reguliert die Anzahl dynamischer Licht-
quellen, Dadurch wird die Grafikkarte entlastet.
Mit einer 9600 XT am besten ,Med" einstellen.

7. FX Detail: Dawn of War zaubert tolle Lichteffek-
te auf den Bildschirm. Besitzer einer FX 5200 Ultra
reduzieren diese Einstellung jedoch besser auf
»Low", um fliissig spielen zu kdnnen.
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SPIELE-TUNING

Rome: Total War

Rome verbliifft Feldherren mit einer giganti-
schen Einheitenzahl. Dank unserer Tuning-Tipps
streicht lhr PC auch bei den grépten Massen-
schlachten nicht die Segel.

Wenn Sie in Activisions Schlachten-Spektakel im
Optionsmenti die héchste Detailstufe auswéhlen,
werden stets alle Soldaten in 3D dargestellt. Ange-
sichts der uniiberschaubaren Masse an Einheiten
geraten damit sogar leistungsstarke PCs ins Sto-
cken: Erst ein 2.500-MHz-Prozessor und eine Ra-
deon 9600 XT sind den Polygon-Massenschlachten
gewachsen, Zudem sind 512 MByte Hauptspeicher
Pflicht. Mit einem schwicheren System sollten Sie
daher zundchst die ,Einheitenzahl” auf ,Grof3”
reduzieren. Hierfiir setzen Sie im Optionsmenti
ein Hikchen bei , Erweiterte Optionen zeigen”. Da
mit diesem Wert nur weit entfernte Einheiten durch
pixelige 2D-Figuren ersetzt werden, fallt der Unter-
schied im Schlachtengetiimmel kaum auf. Dafiir
steigt die Performance deutlich. Wenn Thr Prozes-
sor weniger als 2.000 MHz stark ist, senken Sie die-
se Einstellung auf ,Normal”. Aufierdem sollten Be-
sitzer einer entsprechenden CPU die Einstellungen
»Schatten” und ,,Optimierte Schatten” abschalten.

Grafiklast

Auch die Grafikkarte wird bei Rome ausgelastet:
Far die hochste Detailstufe brauchen Sie mindes-
tens eine Radeon 9600 XT oder Geforce FX 5700 Ul-
tra. Wenn in Threm PC eine schwiichere Grafikkarte
wie die FX 5200 Ultra schuftet, sollten Sie ebenfalls
die ,Einheitenzahl” auf ,Normal” reduzieren und
die Auflésung auf 800x600 senken. Wer noch eine
DirectX-7-Grafikkarte (Geforce2- und Geforced-
MX-Serie) verwendet, muss auf zahlreiche Effekte
verzichten. Mit einer Radeon 9800 Pro oder FX 5900
Ultra kénnen Sie dagegen fiir eine bessere Bild-
qualitit im Optionsmenti ,Hohes Anti-Aliasing”
einstellen. (dm)

TUNING-TIPPS

Um Rome: Total War in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und
allen Details zu spielen, bendtigen Sie:

W 2.500 MHz

B 512 MByte RAM

B Radeon 9600 XT

Mit 1.600 MHz, 256 MByte Speicher und Geforce FX
5200 Ultra sollten Sie:

B Als Aufldsung 800x600 wihlen

M Die ,Einheitenzahl* auf ,Normal* stellen

M Das ,Gelandedetail” auf ,Mittel” setzen

M Bei ,Einheitendetail“ ,,Gering" auswahlen

B Fiir ,Grasdetail” den Wert ,Gering* wahlen

M Vegetationsdetail“ auf ,Mittel* setzen

B Schatten” und ,Optimierte Schatten” abschalten
Il Die Einstellung ,Rauch/Staub” abschalten

Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9600
XT sollten Sie:

B Als Auflosung 1.024x768 wahlen

M Die , Einheitenzahl“ auf ,GroR*“ stellen

M Das ,Gelandedetail” auf ,,Hoch* setzen

M Bei ,Einheitendetail” ,Mittel“ auswahlen

M Fiir ,Grasdetail“ den Wert ,Mittel* wahlen

M, Vegetationsdetail auf ,Mittel” setzen

B, Schatten” und ,,Optimierte Schatten” abschalten
H Die Einstellung ,Rauch/Staub” anschalten

Mit 2.400 MHz, 1.024 MByte Speicher und Geforce FX
5900 XT soliten Sie:

M Als Auflosung 1.024x768 wihlen

B ,Hohes Anti-Aliasing" einstellen

M Die ,Einheitenzahl” auf ,GroR“ stellen

M Das ,Gelandedetail* auf ,Hoch“ setzen

M Bei ,Einheitendetail ,Hoch* auswahlen

M Fiir ,,Grasdetail“ den Wert ,Hoch“ wahlen

M, Vegetationsdetail" auf ,Hoch” setzen

M Schatten” und ,Optimierte Schatten” anschalten

BEEINDRUCKEND Auf der hochsten Detailstufe protzt der Strategie-Titel mit detaillierten Einheiten und

einer gewaltigen Sichtweite. Dafiir sind die Hardware-Anforderungen enorm.

.

g

MINIMALISTISCH Entfernte Ei

nheiten werden durch hassliche 2D-Figuren ersetzt, die Graser sowie der

aufgewirbelte Staub sind verschwunden und die Landschaftstexturen wirken verwaschen.

1. Einheitenzahl: Bei einem niedrigen Wert werden
ab einer bestimmten Entfernung die Polygonmo-
delle durch 2D-Figuren ersetzt. Dadurch entlasten
Sie sowohl die Grafikkarte als auch die CPU.

2. Gelandedetail: Wenn Sie diese Einstellung
herabsetzen, wirken die Landschaftstexturen sehr
detailarm. Ab einer Karte der zweiten Leistungs-
klasse wéhlen Sie ,Hoch“.

3. Einheitendetail: Bestimmt, wie viele Polygone
fiir die Figuren verwendet werden. Gerade bei Mas-
senschlachten werden CPUs mit weniger als 2.200
MHz durch einen niedrigen Wert stark entlastet.
4, Vegetationsdetail: Bei Szenarien mit grofen
Waldern sollten Sie diese Einstellung auf , Mittel“

reduzieren. Die niedrigste Stufe sollten Sie
allerdings meiden, da ansonsten alle Bdume in 2D
dargestellt werden und die Optik sehr stark leidet.
5. Optimierte Schatten: Lasst alle Figuren einen
Schatten werfen. Gerade bei grof3en Gefechten geht
langsameren Prozessoren dadurch die Puste aus.
6. Rauch und Staub: Mit dieser Einstellung wirbelt
beispielsweise die Kavallerie Staub auf. Besitzer
einer Grafikkarte der unteren beiden Leistungs-
klassen schalten den Effekt daher ab.

7. Reflexionen/Schimmern: Die Spiegelungen auf
der Wasseroberflache und die Reflexionen auf den
Riistungen kosten kaum Performance und soliten
daher aktiviert werden.
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Auch das Add-on zu Call of Duty (dt.) lebt von
seinen gewaltigen Schlachten. Wir erkldren, wie
United Offensive schneller lduft, ohne dass die in-
tensive Atmosphare beeintrachtigt wird,

Die Quake 3-Engine hat zwar das beinahe methusale-
mische Alter von fiinf Jahren erreicht, trotzdem sieht
Call of Duty dank zahlreicher Verbesserungen wie
Unschirfe, hiibscher Texturen und einer vergleichs-
weise hohen Sichtweite noch gut aus. Beim Add-on
United Offensive hat sich im Vergleich zum belieb-
ten Hauptprogramm wenig getan. Nach wie vor ist
der Prozessor die treibende Kraft der Spielgeschwin-
digkeit. Gerade die spektakuldren Massengefech-
te bewiltigt nur eine CPU mit mehr als 2.700 MHz
fliissig. Setzen Sie bei entsprechenden Missionen die
Einstellungen ,Modelldetail” und ,Zahl der Gefal-
lenen” herunter. 2.200 MHz reichen fiir ,Normal”
beziehungsweise ,Mittel”. Mit 1.500 MHz wiéhlen
Sie den jeweils niedrigsten Wert. Nun stellt das Pro-
gramm entfernte Figuren mit reduzierten Details dar

Maximale Details §

SCHMALSPUR Mit hie.drigen Details haben entfernte Figuren weniger Polygone und die Texturen sind unscharf

W PERPERGAMES.DE

und gefallene Soldaten verschwinden nach kurzer
Zeit. Bei Schlachten fallen diese Anderungen kaum
auf, dafiir steigt die Spielgeschwindigkeit deutlich an.
Neuerdings kénnen Sie im Einstellungsmenii unter
JLeistung” die ,Partikeldetails” einstellen und den
Grafikeffekt ,Explosions-Verschwimmen” deakti-
vieren. Darunter leidet die Atmosphdre, schalten Sie
diesen Optik-Bonus also besser nicht ab.

Tapetenwechsel

Die Grafikkarte beansprucht vor allem die Tex-
turdarstellung und die dynamische Berechnung der
Lichtquellen. Wenn in Ihrem PC eine altersschwache
3D-Karte der Geforce2- oder Geforce4-MX-Serie ar-
beitet, reduzieren Sie die Einstellungen ,Charakter-
Texturen” und ,, Allgemeine Texturen” auf ,Normal”.
Zudem setzen Sie den Wert fiir ,Dynamische Lich-
ter” auf ,Nur Modelle” und wahlen als Auflosung
800x600. Mit einer Radeon 9600 XT oder Geforce FX
5700 Ultra kénnen Sie dagegen schon 2x Kantenglat-
tung und 4:1 anisotrope Filterung aktivieren.  (dm)

&

COMPLETE CONTROL

TUNING-TIPPS

Um United Offensive in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und
allen Details zu spielen, benidtigen Sie:

N 2.400 MHz

8 512 MByte RAM

M Geforce FX 5700 Ultra

Mit 1.500 MHz, 256 MByte Speicher und Geforce FX

5200 Ultra sollten Sie:

M Als Aufiosung 1.024x768 wahlen

M Bei ,Charakter-Texturen” ,,Hoch" einstellen

M Fiir ,Aligemeine Texturen* ,Hoch* auswahlen

M ,Dynamische Lichter” auf ,Nur Modelle” setzen

M Bei ,Qualitat dynamischer Lichter” ,Schnellste”
nehmen

M Den Wert fiir ,Modelldetail” auf ,Minimum" setzen

M Fiir ,Zahl der Gefallenen* den Wert ,Winzig" auswahlen

Mit 1.900 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9600
XT sollten Sie:

M Als Aufldsung 1.024x768 wahlen

I 2x Kantenglattung und 4:1 anisotrope Filterung im
Treibermenii aktivieren

I Bei ,Charakter-Texturen“ ,Extra“ einstellen

I Fiir ,Allgemeine Texturen” ,Extra“ auswéhlen

B ,Dynamische Lichter” auf ,Immer” setzen

M Bei ,Qualitat dynamischer Lichter* ,Schon“ nehmen
B Den Wert fiir ,Modelldetail“ auf ,Gering" setzen

M Fiir ,Zahl der Gefallenen” den Wert ,Klein" auswahlen

Mit 2.400 MHz, 1.024 MByte Speicher und Radeon 9800
Pro soliten Sie:

M Als Auflosung 1.024x768 wahlen

I 4x Kantenglattung und 8:1 anisotrope Filterung im
Treibermenii aktivieren

M Bei ,Charakter-Texturen” ,Extra” einstellen

M Fiir , Allgemeine Texturen® ,Extra” auswahlen

B ,Dynamische Lichter” auf ,,Immer* setzen

H Bei ,Qualitat dynamischer Lichter” ,Schon” wahlen
B Den Wert fiir ,Modelldetail* auf ,Hoch* setzen

M Fiir ,Zahl der Gefallenen® den Wert ,,GroR" nehmen

CYBORG evo
FORCE FEEDBACK "
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Wenn die Mehrspieler-Gefechte von Battlefront
permanent ruckeln, ist nicht unbedingt lhre
Hardware schuld: Das Star-Wars-Spiel verfiigt
iiber eine integrierte Leistungsbremse.

Wer bei Star Wars: Battlefront zum ersten Mal
eine Online- oder Netzwerkpartie startet, erlebt
eine base Uberraschung: Auch mit einem Hochleis-
tungs-PC ruckeln die Mehrspielerschlachten merk-
lich. Schuld daran ist eine Framerate-Begrenzung,
die verhindert, dass mehr als 20 Bilder pro Sekun-
de (Fps) angezeigt werden. Das Problem lasst sich
bisher nicht losen, immerhin kénnen Sie die Grenze
aber von 20 Fps auf 30 Fps anheben. Begeben Sie
sich dazu in das Optionsmenii. Unter ,,Online-Op-
tionen” finden Sie den Eintrag , Ticks Pro Sekunde”,
den Sie auf ,30” anheben. AnschlieBend laufen
die Mehrspieler-Matches mit ertraglicher Bildrate.
Allerdings muss diese Einstellung ebenfalls auf dem
Server festgelegt sein. Ansonsten haben alle Spieler
trotzdem maximal 20 Fps. Mittlerweile haben man-
che Server-Betreiber jedoch einen Weg gefunden,
Online-Partien mit bis zu 40 Fps einzurichten.

Anforderungen und Einstellungen

Die Hardwareanforderungen sind typisch fiir ei-
nen Titel, der zeitgleich fiir Spielekonsolen und den
PC veroffentlicht wird: Die CPU spielt eine unterge-
ordnete Rolle — 1.600 MHz reichen fiir alle Details.
Die Grafikkarte wird dagegen stark gefordert, so
sind beispielsweise eine Radeon 9600 XT und die FX
5700 Ultra mit der hochsten Detailstufe tiberfordert.
Ziehen Sie bei entsprechenden Platinen die Schie-
beregler ,Sichtweite” und , Detail-Entfernung” auf
einen mittleren Wert und reduzieren Sie die ,Schat-
tendetails” auf ,Niedrig”. Bei DX7-Grafikkarten
wie der Geforce2- oder Geforce4-MX-Serie fehlen
zahlreiche Effekte. (dm)

TUNING-TIPPS

Um Battlefront in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

M 1.600 MHz

M 512 MByte RAM

M Geforce FX 5900 XT

Mit 1.333 MHz, 256 MByte Speicher und Geforce FX

5200 Ultra soliten Sie:

M Bei ,Sichtweite" und ,Detail-Entfernung” einen
niedrigen Wert einstellen

M Die Auflosung auf 800x600 verringemn

M, Antialiasing" auf ,,Aus* setzen

M Fiir die , Texturdetails* ,Mittel" einstellen

M Fiir ,Geldndequalitat” ,Mittel” auswéhlen

M Die ,Schattenqualitat” auf ,Aus” setzen

B, Bumpmapping" anschalten

Mit 1.500 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9600

XT sollten Sie:

M Bei ,Sichtweite” und ,, Detail-Entfernung” einen
mittleren Wert einstellen

I Als Auflésung 1.024x768 wihlen

W , Antialiasing” auf ,Aus” setzen

M Fiir die ,Texturdetails“ ,Hoch" einstellen

M Fiir ,Gelandequalitat" ,Hoch” auswahlen

M Die ,Schattenqualitat” auf ,Niedrig" setzen

B, Bumpmapping" anschalten

Mit 1.800 MHz, 1.024 MByte Speicher und Radeon 9800

Pro soliten Sie:

M Bei ,Sichtweite” und ,Detail-Entfernung” einen
mittleren Wert einstellen

H Als Auflosung 1.024x768 wahlen

M ,Antialiasing" auf ,2x" setzen

M Fiir die ,Texturdetails” ,Hoch“ einstellen

M Fiir ,Geldndequalitat” ,Hoch” auswihlen

M Die ,Schattenqualitat” auf ,Niedrig" setzen

B, Bumpmapping” anschalten

SPIELE-TUNING

Star Wars:

A

FLOSSIG Auf der Wasseroberflche mit leichtem Wellengang spiegelt sich die Umgebung, Bump Maps

Battlefront

| Maximale Details

veredeln die Ruinen und alle Objekte werfen einen Schatten.

&

AUSGETROCKNET Ohne Wasserspiegelungen, Schatten und Bump Mapping wirkt Battlefront unspektakulé

/| Minimale Details

A

I

Durch die eingeschrankte Sichtweite wird das Spiel zudem schwerer.

HELLIGKEIT
KONTRAST
SICHTWEITE
DETAIL-ENTFERNUNG
¥SYNC
SPIELAUFLOSUNG
ANTIALIASING
TEXTURODETAILS
GELANDEQUALITAT

WASSERQUALITAT
PARTIKELQUALITAT
SCHATTENQUALITAT

BUMPMAPPING

Das ,,Graphics'-Menii von Battlefront

GRAFIKOPTIONEN
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D24 x 768
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AUTOMATISCH

1. Sichtweite: Mit einer hohen Sichtweite werden
alle Systemkomponenten starker belastet. Erst
1.600 MHz und eine FX 5900 XT reichen fiir den
Maximalwert.

2. Details-Entfernung: Ab einer gewissen Distanz
werden die Figuren mit einer niedrigeren Detailstu-
fe dargestellt. Diesen Wert stellen Sie am besten
ahnlich wie , Sichtweite” ein.

3. Texturdetails: Die Aufldsung der Texturen hat le-
diglich geringen Einfluss auf die Performance - nur
mit einer FX 5200 Ultra auf ,Mittel" reduzieren.

4, Gelandequalitat: Bestimmt beispielsweise die
Aufldsung der Umgebungstexturen. Genau wie bei
den ,Texturdetails” ist der Leistungsvorteil minimal.

5. Schattenqualitat: Die Darstellung der Schatten
fordert das System gerade bei Massenschlachten
stark. Nur mit einer schnellen Grafikkarte wie der
FX 5900 XT lauft die hochste Stufe fliissig.

6. Bumpmapping: Wenn Sie die Bump Maps
abschalten, sieht das Spiel schlechter aus, lauft
jedoch kaum schneller. Also: Unbedingt aktivieren!
7. Bewegungsunschérfe: Figuren und Fahrzeuge
werden bei schnellen Bewegungen leicht unscharf.
Die Performance leidet darunter nur geringfiigig.
8. Verzerrungseffekte: Genau wie bei der Bewe-
gungsunschérfe ist es Geschmackssache, ob Sie
diesen Effekt anschalten - der Leistungsvorteil ist
kaum messbar.
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Wer jetzt
fiir PC GAMES

einen neuen Abon-
nenten wirbt, erhalt als

kostenloses Dankeschon

ProSize Shape
Auch beim STAINLESS ist kein

GamersWear®)
das neue STAINLESS-Pad GamersWear

von GamersWear

(www.gamerswear.com)!

STAINLESS

Millimeter des Materials fiir unnotige
Designs und Schnitte verschwendet worden
(295 mm x 240 mm x 2,9 mm). Die Ober-
flache ist zu 100% nutzbar und unterliegt
keiner Beschrankung durch umstdndliche
Rahmenkonstruktionen.

Silver Slide

Durch die spezielle Verhédrtung gewinnt die
Oberflachenstruktur weiter an Speed und
ist dank des Silberanteils ein perfekter Re-
flektor fur alle optischen Mause. Mit dem
STAINLESS bist du auch optimal vorberei-

Your E-Sport Outfitter!

Superflat Body

Mit nur 2,9 mm Héhe vermittelt das STAIN-
LESS ein von GamersWear Mousepads be-
kanntes ergonomisches Spiel-Gefiihl.

Rib Grip

Ein neu entwickeltes Gummi mit speziellen
Rippen sorgt fiir den perfekten Halt auf jeder
Oberfliche, auch auf den rutschigsten Glas-
tischen. Die gesamte Unterseite ist mit die-
sem spezial Gummi beschichtet. Mit einem

tet fiir den neuen Prizisionsstandard der
ersten echten Lasermause.

Gewicht von tiber 300g liegt das Mousepad
verlasslich flach und Formstabil.

(GamersWear®)
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(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/12 AUSG; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

(71JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-ABO MIT CD-ROM.
(€ 55,20/12 AUSG. (= € 4,60/AUSG.); AUSLAND € 68,40/ 12 AUSG ; OSTERREICH € 64,20/12 AUSG.)

[71JA, ICH MOCHTE DAS PC-GAMES-PLUS-ABO (3 CD-ROMS U. DVD) PLUS VOLLVERSION.
(€ 104,40/12 AUSG. (= €8,70/AUSG.); AUSLAND € 117,60/ 12 AUSG.; OSTERREICH € 116,40/12 AUSG.) / Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatz-

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

STAINLESS PAD (pramiEN-NR. 002586)

PGPR16

Angebot giiltig nur solange Vorrat reicht

abo.pcgames.de

lich zwei Ausgaben kostenlos!
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung N
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): Gewiinschte Zahlungweise des Abos:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtlicher

1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Name, Vorname

Abo-Angebote von otk Kreditinstitut-l N AR
PC GAMES und weiterer g Konto-Nr:

F PLZ, Wohnort i :| I ‘ ! L ‘ 1 I ‘
COMPUTEC-Magazine. Bankleitzahl

Telefon-Nr./E-Mail (flr weitere Informationen) Kontoinhaber:

Die Primie geht an folgende Adresse: 1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

(Pramienlieferung ausschlieplich fiir D, CH, A m&glich)

Der neue Abonnent war in den letzten zwdIf Monaten nicht Abon-
nent der PC GAMES! Aus rechtlichen Griinden dirfen Prémienemp-
f4nger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das
Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und veriéngert sich automa-
tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen
vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich gek{indigt wird. Die Pr&-

Name, Vorname

i Strape; Nr. mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot
i gilt nur flir PC GAMES. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf-
grund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit
PLZ, Wohnort der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Telefon-Nr./E-Mail (fUr weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abennenten (bei

Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)




NN PRAXIS | SPIELE-TUNING

®
Counter-Strike: Source
@
Eﬁ;ﬂfﬂﬁ:fme:{:ﬂﬁ:ﬂ,}gﬁﬁ*ﬁ{ef;ﬁﬂff;?;::;: Welche Grafikqualitit erzielt meine Karte?

tails lduft Counter-Strike: Source auf lhrem PC? :
Die Source-Engine verwendet vier Renderfpade. Wir zeigen, welche Karte welchen Modus nutzt.

Die Neuauflage von Counter-Strike verwendet

als erstes Spiel Valves Source-Engine, die auch bei GRAFIKKARTEN RENDERPFAD Sl GRAFIKKARTEN RENDERPFAD
Ha.If-Life 2 zum Ei.nsa_tz kommt. Nach der Scl'_u'jn- Radeon X800 (XT) DirectX9  Geforce FX 5900 (XT/Ultra) DirectX 8.1
heits-OP sieht der Online-Dauerbrenner allerdings | geforce 6800 (GT/Ultra) DirectX9  Geforce FX 5700 (Ultra) DirectX 8.1

nicht nur deutlich besser aus, auch die Hardware-

anforderungen sind stark gestiegen. Wahrend das Radeon 9800 (Pro/XT) Directx 9  Geforce FX 5600 (Ultra) Directx 8
in Wiirde ergraute Original auf jedem durchschnitt- Radeon 9700 (Pro) DirectX9  Geforce FX 5200 (Ultra) DirectX 8
lichen PC zufriedenstellend liuft, brauchen Sie fiir Radeon X600 (Pro/XT) / X300 DirectX 9 Geforce4 MX-Reihe DirectX 7
die Source-Variante 2.700 MHz, eine Radeon 9800 Radeon 9600 (Pro/XT) DirectX9  Geforce3 (Ti-200/Ti-500) DirectX 7
Pro-sowie 1.024 MByte Arbeitsspeicher, um mit | Radeon 9500 (Pro) Direct9  Geforce2 * DirectX 7
allen Details zu spielen. Schlechte Nachrichten fir | gofo106 FX 5950 Ultra DirectX8.1  Geforce DirectX 7

Besitzer einer Geforce-FX-Grafikkarte: Obwohl die
Nvidia-Platinen DirectX 9 beherrschen, wird die
Source-Engine nur im DX8.1-Rendermodus ausge- OPTIMAL Auf [
fiihrt. Dadurch fehlenbeispielsweise die Reflexionen  [FEIVNSNEys

auf der Wasseroberfliche. Erzwingt man den DX9-

| _ flache spie {
Modus, sieht Counter-Strike: Source zwar besser Sichdic b
aus, lauft dafiir aber weniger als halb so schnell und i s §
ist damit meist unspielbar. Neben den genannten Umgebungund g
Rendertypen werden auch ein DX8.0- und ein DX7- die Figure
Modus unterstiitzt. Welche Grafikkarte welchen unter Wasser |2
Renderpfad nutzt, erfahren Sie in der Tabelle. brichtdas Licht
. korrekt und die
MEhr LEIStung Spielfigur wirft
Durch die verschiedenen DirectX-Modi erzielen einen kanten-
auch éltere Grafikkarten erstaunlich gute Ergebnis- geglétteten
se. So lauft CS: Source schon mit einer alten Ge- Si i 2
forced MX-440 (DX7-Pfad) fliissig, allerdings fehlen Il
zahlreiche Details. Besitzer einer Radeon 9800 XT — -
kénnen mit zweifacher Kantenglattung und vier- HUBSCH Der
facher anisotroper Filterung spielen. Stellen Sie Schatten der |-
diese Werte allerdings unbedingt im Optionsmenii Figur wird g
des Spiels ein — wenn Sie die Einstellungen im Trei- gléttet und die

bermenii vornehmen, sind die Leistungseinbufen
deutlich gréfer. Die CPU lésst sich lediglich iiber
die ,Modelldetails” entlasten — alle anderen Werte
haben nur Einfluss auf die Grafikkarten-Anforde- verschwo
rungen. (dm) men, da
spiegelt di

TUNING-TIPPS G rehtmer

die Umgebung

Texturen wirken, B
unter Wasser

Um Counter-Strike: Source in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe wider.
und allen Details zu spielen, benitigen Sie:
M 2.700 MHz ;
M 1.024 MByte RAM ANSEHNLICH F
H Radeon 9800 Pro Im Gegensatz |.
zum DX8.1- §

Tzlto 1.5&0 Msl~:z, 256 MByte Speicher und Geforced4 MX- Renderpfad [}

soliten Sie: :
8 Als Auflgsung 800x600 waihlen Nerdendle
H Die ,Modelldetails” auf ,Mittel" setzen Kanten beim
M Bei Texturdetails ,Mittel” auswihlen Schatten der :
B Als Filtermodus” ,Trilinear” einstellen Figur nicht
i Die ,Wasserdetails* auf ,Einfache Reflexionen” setzen mehr gegléttet
M Bei ,Schattendetails den Wert ,Niedrig* einstellen Die Wasser-
Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9600 darstelly
XT soliten Sie: ist hingegen |-
W Als Aufldsung 1.024x768 wihlen identisch. |
M Die ,Modelldetails" auf ,Mittel" setzen
M Bei Texturdetails ,,Hoch” auswahlen )
W Als ,Filtermodus® ,Trilinear” einstellen ZWECKMAS_“%!G :
M Die ,Wasserdetails* auf ,Welt spiegeln* setzen E)er Echtzeit- |
M Fiir ,Shader-Detail* ,Hoch“ auswéhlen Schatten der |
M Bei ,Schattendetails” den Wert ,Hoch* einstellen Figur fehit, die [
Mit 2.600 MHz, 1.024 MByte Speich d Radeon 9800 Ramal

4 , 1. peicher und Radeon 13 ohe cning
XT soliten Sie: Il_dr,he S’PIEQE_.‘H
B Als Aufltisung 1.024x768 wahlen die Umgebung
B, Anti-Aliasing” auf ,2x“ stellen nicht und unt
M Die ,Modelldetails“ auf ,Hoch* setzen Wasser fehit
M Bei Texturdetails ,Hoch* auswéhlen die Lichtbre- [

M Als , Filtermodus" , Anisotropisch 4x"“ einstellen
M Die ,Wasserdetails* auf ,Alles spiegeln” setzen
M Fiir ,Shader-Detail“ ,,Hoch* auswahlen

B Bei ,Schattendetails” den Wert ,Hoch” einstellen

chung.
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AMD Athlon XP 2600+

+ Prozessor: AMD Athlon XP 2600+

: Prozessorkiihler: Coolermaster CP5
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 b &

Mainboard: DFI KM400-MLV o

Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 2

Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB F

Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq

- Gehéause: 300W Midi Tower

+ Anschliisse: 8xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, LAN,

ATA/133

. Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ T-Bred
- Prozessorkiihler: Coolermaster CP5

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

» Mainboard: ASROCK K758X

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.

- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner

- Gehause: 300W Midi Tower

. Anschliisse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPClI,
LAN

Originalverpackt

- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton

- Prozessorkiihler: Coolermaster CP5

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

- Mainboard: ASROCK K758X

- Festplatte: 120GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.

- Grafikkarte: 96005e 128Mb Radeon ATI+TV-Out

« Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner

- Gehduse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCl,

+ Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton

+ Prozessorkiihler: Coolermaster CP5

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333

- Mainboard: ASUS A7N8X-X

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.

- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner

- Gehduse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB )

« Anschliisse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN

Alle PC-Systeme werden standardmébig ohne Betriebssystem ausgeliefert!

Wpy Windows XP Home  zzgl. 95,- € inkl. Installation
S Windows XP Pro zzgl, 149,- € inkl. Installation

.- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+

Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-Mé

-+ Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400

.+ Mainboard: ASUS K8V-X

Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.

Grafikkarte: GeForce 6800LE,128MB, DVI+TV-Out |

Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner - Versandkostenfreie

- Gehduse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr | Lieferung ab
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB

- Anschliisse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCl, LAN 1 9 9 - €
Dual Serial ATA/Raid ; b

(bei Zahlung per Vorkasse)
= 8 5 9 mm | Versandkosten nur
9 ¢ 9,90¢€

(bei Zahlung per Nachnahme)

++++ GRATIS-AKTION VERLANGERT 1! ++++

tin Riesen-Softwarepaket gibt es beim
s bei uns Gratis fur Sie dabei!

Kauf eines PC

+ E + glju e =

s595c 39,90€ 39,99€ 1499¢€

AT webve e
~79.90 € 3999 €

Technische Anderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur der Vorrat reicht. Riickg im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemR §3 Fernabsatzgesetz bei unbeschadigtem und originalverpacktem Zustand.
Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir Ihnen geme zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jewelligen Herstellers, Produktabbildungen kinnen farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung.

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

\YAYVAYVR F-1 o Vo Yo e [=

Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0




BN HARDWARE

MEINUNG
FRANK MISCHKOWSK|

»Das vierte Quartal wird traditionell
sehrspannend - und fiir den, der
mdchte, auch sehrteuer!”

Eigentiich wollten Kollege Méllendorf und ich Ih-
nen jaschon in dieser Ausgabe die ersten Tests von
frischen Athlon-64-Mainboards mit Nforce 4 und
K8T890 auftischen. Aber aus diesem Festmahl ist
nichts geworden. Im Rudolf-Scharping-Gedécht-
nistempo trudeln die Informationen in der Redak-
tion ein, was uns da wohl erwarten wird. Nur Nvidia
drapierte auf seinem Nforce-4-Event grofziigig die
leckeren Informationen - testbare Platinen waren
aber auch hier noch nicht zu kosten. Dabei hatte
doch alles so schiin gepasst: Noch kurz vor Ab-
gabe servierte uns AMDs frisch gebackener Pres-
sesprecher Stephan Schwolow den neuen Athlon
64 4000+ und die High-End-Variante FX-55 fiir
Spieler. Welches 3D-Feuerwerk Grafik-Gourmets
in Kombination mit PCI-Express-Grafikkarten oder
gar SLI in Zukunft ziinden kdnnen, [dsst sich somit
vorerst nur erahnen. Fest steht: Das vierte Quartal
wird trotzdem traditionell wieder sehr spannend
- und fiir den, der machte, auch sehr teuer!

1} Mein néchster Monitor wird ein ...

19-Z0ll-CRT 3% 2+ 20y CFT 17-Z0lL.CRT 2%

anderer Monitor

20-Zoll-TFT
13%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de,

PC GAMES HILFT

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann

erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Unr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.
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ATHLON 64 4000+/ATHLON 64 FX-55

AMD rustet auf!/

Mit dem Athlon 64 4000+ und
dem FX-55 bringt AMD wieder Be-
wegung in den Prozessor-Markt.
Beide CPPUs flir den Sockel 939 sind
im 130-Nanometer-Verfahren herge-
stellt und verfiigen tiber 128 kByte
[L‘\(I I-Cache sowie 1 MByte Level-

: Der  128-Bit-Speichercon-
troller unterstiitzt T 400-Speicher,
der Hyper-Transport-Link liegt bei
1 GHz DDR. Der Athlon 64 4000+
taktet mit 2,4 GHz und erreicht so
cine Verlustleistung von 89 Watt.
Die Verlustleistung des mit 2,6 GHz
getakteten Athlon 64 FX-55 liegt bei
104 Watt. Die AMDG64-Technolog
Cool'n’quiet und Enhanced Virus

a . . . %
Das leistet die neue AMD-Spitze
Einstellungen: AMD: K8T800 Pro, 2x 512 MByte DDR400-SDRAM, XB0O XT PE, Catalyst 4.9, Via 4in1
4.53v / P4:1925x, 2% 512 MByte DDR2-RAM, X800 XT PE, Catalyst 4.9, Windows XP Pro SP2
Doom 3 (Medium Quality)
Yotect rarden v beidsn P Spigibar
Protection werden von beiden Pro . B 5
Zessoren stlitzt. Letztere lasst Athion 64 FX-55

sich mit Ser

Gut sielbar

unter WinXP Athlon 64 4000+
.idiin‘s; kann Athlon 64 3800+

Pentium 4 560 (3,6 GHz)

¥ Far Cry (dt. )Auﬁenlevel
X-55 pielh Gut spieib
der FX-R5 < y 2 i B %ar St

Kleingeld fii - : |
CPU fehlt, du L.mn sich unl,dmn Athion 64,4000+ [

i L g y ; ik
freuen: AMD korrigierte bisher im- R

7 Pentium 4 560 (3,6 GHz)
mer parallel zur Vorstellung neuer

Top-Prozessoren die Preise des res FAZIT: Obwohl zum Start rund 180 Euro billiger, liegt der Athlon 64 4000+ mit dem FX-
ey 5 ichauf. tels flottester P4 mit 3,6 GHz wi i !
chen Portolios kl'nl'hg‘ nach unten. 5 fast gleichauf. Auch Intels flottester P4 mit 3,6 GHz wird vom Duo locker (iberhoit

Info: wv LEGENDE M 1.024x768 Bildpunkte, ohne Anti-Aliasing und anisotrope Filterung.

Z2-2300/Z-5500 DIGITAL

Das Imperium schlagt zuriick

Nach dem Erfolg des Z-680 will Logitech zum Ende des
Jahres den Nachfolger unters Volk bringen. Statt auf acht
Kanile setzen die Schweizer beim Z-5500 Digital weiter-
hin auf 5.1, drehen aber mit 505 Watt RMS die Leistungs-
schrauben gehorig an. Durch den 24 Bit/96-kHz-Decoder
kénnen Signalquellen direkt an das Z-5500 angeschlos-
sen werden. Damit das 400-Euro-System auch
einen Platz im Wohnzimmer findet, sind alle

Satelliten fiir die Wandmontage vorbereitet.
Parallel zum Z-5500 hat der Hersteller auch
die 2.1-Variante Z-5300 vorgestellt. Logitech
verlangt fiir das Stereo-Flaggschiff mit 200
Watt RMS-Leistung 150 Euro.

Info: www.logitech.de
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GEFORCE 6200

3D-Power zum Sparpreis

Nvidias jiingster PCI-Express-Nachwuchs in der Geforce-6-
Familie richtet sich mit einem giinstigen Preis an Gelegenheits-
spieler. Dazu stehen dem mit 300 MHz getakteten Grafikchip
vier Pixel-Pipelines zur Verfiigung — die Geforce-6600-Se-
rie greift auf acht Pipelines zuriick. Der 128 MByte gro-
e DDR1-Speicher wird mit 128 Bit angebunden und
taktet mit 275 MHz DDR. Trotz Einsteigerpreis unter-
stiitzt die Geforce 6200 das neue Shader-Modell 3.0.
Info: www.nvidia.de

Geschaftsergebnisse:
AMD und Ati top

Chipgigant AMD hat das dritte Quartal erfolgreich
abgeschlossen: Der Umsatz stieg im Vergleich zum
Vorjahresquartal um 30 Prozent auf 1,239 Milliar-
den US-Dollar. Gegeniiberdem zweiten Quartal ging
das Geschéftsergebnis aber um 2 Prozent zuriick
- AMD begriindet dies mit der schwachen Flash-
Speicher-Nachfrage. Ati triumphiert dank einer Um-
satzsteigerung von 50 Prozent gegeniiber dem Vor-
jahr. Das Unternehmen erwirtschaftete ein Ergebnis
von 572,2 Millionen Dollar. Der Nettogewinn betragt
61,16 Millionen Dollar gegeniiber 22,29 Millionen
Dollarim Vorjahr.

Info: www.amd.de | www.ati.de

RX700 XT-256PCIE/RX700 PRO-256PCIE/RX700 PRO-128P

Abit setzt auf Ati

Abit hat mit der RX700-Serie eine neue Grafikkarten-Rei- GEfé ISChte AM D
he z?uf Ati-X700-Basis vorgestellt. Die drei Platinen mit XT- Boxed-Prozessoren

beziehungsweise Pro-Variante sind fiir PCI-Express gefertigt.

Die XT-Version verfiigt iiber 256 MByte Grafikspeicher, der In Ungam und Tschechien sind gefalschte Athlon-
gj Grafikchip ist mit 475 MHz getaktet. Die Pro-Version ver- XP—Prozessqren mltderBezelc_hm_x_ng +Plus Box" auf-
: fugt auch iiber 256 MByte Grafikspeicher, hat aber zusitz- sela (Cht Die Roved CEUS mit Mifteewercen aulel

: . " s in Deutschland - vor allem iiber Ebay - verkauft
lich einen TV-Out-Ausgang. In diesem Fall betrdgt der i ; : *
GPU-Tukt 425 Mz Das Finstiegsmodell RX700 Pro- | et AVD. ,Bei cen AND. Plus-Verpackungen,

128PCIE bietet 125; e Speicgher wnd TV-Out. Der die kiirzlich in Osteuropa aufgetaucht sind, handelt

- Ay han 3 es sich nicht um von AMD verpackte Produkte. Sie
GPU-Takt betrégt wie bei der 256-MByte-Pro-Versi- werden auch nicht iber die von AMD autorisierte

on 425 MHz. Die Pro-Boards sind ab sofort erhaltlich, Distribution verkauft. Wir werden diesen Vorfallen
die XT-Variante wird noch im Oktober verfiigbar sein. verstarkt nachgehen und alle verfligbaren zivil- und
Info: www.abit.nl strafrechtlichen Rechtsmittel gegen diejenigen ein-

setzen, die AMD-Produkte in betriigerischer Weise
i vertreiben”, so Pressesprecher Stephan Schwolow.
Info: www.amd.de

865PE NEO3-FS

P4 Prescott 775 ohne PCI-E und DDR2 | Devolo: ISDN-Modem-

MSI hat mit dem 865PE Neo3-FS ein neues ROUter
Mainboard fiir Intels Pentium 4 Prescott auf Mit dem MicroLink ISDN Router und dem MicroLink
dem Sockel 775 vorgestellt, das aber noch mit Dian ISDN Router bietet die Devolo AG zwei neue
AGP-Steckplatz und DDR1-Speicher arbeitet. ISDN-Produkte an. Beide Gerate ermdglichen durch
Intel-Anwender, die ihren Prozessor auf die die Kanalbiindelung einen Intermnetzugang mit einer
neueste Generation aktualisieren wollen, miis- Geschwindigkeit von bis zu 128 kBit/s. Der Micro-
sen nun nicht mehr eine PCI-Express-Grafik- Link ISDN Router wird fiir € 179,20 angeboten und
karte und DDR2-Module kaufen. Als Chipsatz besteht aus ISDN-Modem, Router, 4-Port-Switch
werkelt der bewihrte Intel 865PE. auf dem und einer Firewall. € 199,90 kostet der MicroLink
Brett. Fiinf PCI-Slots, 1 GBit LAN, 7.1-Audio dLAN ISDN Router, derzusétzlich einen integrierten
und zwei Serial-ATA-Ports gehdren zur Aus- W e e G
stattung, Die Platine kostet 95 Euro, te schliefen eine Liicke in unserem Portfolio und

. ermdglichen uns die Abdeckung aller Internet-Zu-
Info: www.msi-computer.de gangsarten mitunseren Produkten®, erklart Devolo-
Vorstand Heiko Harbers.

Info: www.devolo.de

INSPIRE

Neu inspiriert Neue DirectX-Version in
Creative hat seine Inspire-Produktfamilie tiber- de n Sta rtIOChern

arbeitet. So sind nun ein Stereo-System, zwei 5.1-
Varianten und das Flaggschiff mit 7.1 erhaltlich. Das [T-Magazin Inquirer berichtet, dass eine neue
Das 2.1 Creative Tispire T3000 vestiot Gber zwel DirectX-Version fast fertig gestellt ist. Die Microsoft
5 Wat.t Satelliten un% cinen 17 Wat;g Subwoofer. Grafic Group habe beschlossen, den Begriff DirectX

S S : nicht mehr zu verwenden und die neue Version WGF
Der Preis liegt bei 50 Euro. Die beiden 5.1-Varian-

S ] (Windows Graphic Foundation) zunennen. Geplante
ten P5800 und T5900 sind fiir 80 Euro beziehungs- Anderungen sind twa die Verschmelzungvon Direct

weise 100 Euro im Handel und unterscheiden Draw (2D) und Direct3D in eine Schnittstelle. AuBer-
sich durch den Center-Lautsprecher. Fiir 130 Euro dem werde fiir die nachste Grafikkartengeneration
sorgt das Inspire T7900 fiir 7.1-Klang. Neben der das Shader-Model 4.0 erstmalig in WGF verfiighar
Produktpflege veroffentlicht Creative mit dem I- sein. Besonders filr das kommende Betriebssystem
Trigue 3400 ein neues Stereo-Designsystem, das Longhorn soll WGFinteressante Features fiirdie 3D-
fiir 100 Euro erhiltlich ist. Windows-Oberfléche bereitstellen.

Info: de.europe.creative.com Info: www.microsoft.com

PC GAMES 12/04 203




EENNEN  HARDWA

-}T'\‘)‘L j\-;_ - P

e

Zei

chen

’ -
A ESE L .

RE | MARKTUBERSICHT: GRAFIKKARTEN

tinstler

Seit dem jingsten Vergleichstest vor drei Monaten bieten viele weitere Herstel-
ler High-End-Karten an. 16 frische Pixel-Platinen mussten sich im Test beweisen.

ei der neuen Grafik-
B karten-Generation schi-

cken Ati und Nvidia
zunéchst ihre Spitzenmodelle ins
Rennen. Atis Top-Garde ist die
Radeon-X800-Serie. Bei der X800
Pro sorgen 12 Pixel-Pipelines, 472
MHz Chiptakt und ein 446 MHz
DDR schneller GDDR3-Speicher
fiir eine sehr gute Spieleleistung.
Die teurere Variante X800 XT
Platinum Edition greift sogar auf
stolze 16 Pipelines zuriick und
verfligt tiber 520 MHz Chip- und
560 MHZ DDR Speichertakt.
Selbst bei hohen Werten fiir Kan-
tenglattung und anisotrope Filte-
rung schafft das beste Pferd im
Ati-Rennstall bei aktuellen Titeln
meist noch spielbare Ergebnisse.
Tatsdchlich handelt es sich bei
allen XT-Karten, die bisher in
die Héndlerregale gelangt sind,
und demnach auch allen bis dato
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getesteten Modellen, um die Pla-
tinum-Variante. Nun bringen al-
lerdings verschiedene Hersteller
auch ,normale” X800-XT-Karten
auf den Markt. Einziger Unter-
schied sind die gesenkten Taktra-
ten: Der Grafikchip arbeitet nur
noch mit 500 MHz und der Spei-

mit dem Shader Modell 3.0 auf.
Titel wie STALKER, das Strate-
gie-Epos Schlacht um Mittelerde
oder Far Cry (dt.) ab der Version
1.2 verwenden bereits die neue
Shader-Version und laufen da-
durch mit entsprechenden Gra-
fikkarten schneller. Auch Nvidia

Wer direkt nach unserem ersten Test eine
Karte der neuen Generation kaufen wollte,
stand meist vor leeren Handlerregalen.

chertakt wurde um 50 MHz DDR
auf 500 MHz DDR reduziert. Al-
len X800-Karten gemein sind 256
MByte GDDR3-Speichér und das
Shader Modell 2.0B.

High-End-Karten von Nvidia

Nvidia trumpft bei der Ge-
force-6800-Mannschaft dagegen

verldsst sich auf drei preislich un-
terschiedliche Versionen: Die Ge-
force 6800 Ultra und die 6800 GT
kénnen 16 Pixel pro Takt berech-
nen (16 Pixel-Pipelines) und ver-
fiigen tiber 256 MByte GDDR3-
Speicher. Das Ultra-Modell setzt
auf 400 MHz Chip- und 550 MHz
DDR Speichertakt. Bei der preis-

werteren 6800 GT sind es jeweils
nur 50 MHz weniger. Die ,ein-
fache” Geforce 6800 kommt wie
die Radeon X800 Pro mit zwdlf
Pipelines aus. Die vergleichswei-
se niedrigen Taktraten (325 MHz
Chip-, 350 MHz DDR RAM-Takt)
machen die giinstigste Karte der
neuen High-End-Klasse auch
gleichzeitig zur langsamsten Pi-
xel-Platine.

Lange Verz6gerungen

Wer direkt nach unserem
ersten Test eine Karte der neuen
Generation kaufen wollte, stand
meist vor leeren Handlerrega-
len. Der Grund: Obwohl Nvidia
und Ati offiziell Lieferschwierig-
keiten dementieren, schaffen es
gerade die Top-Modelle nur ver-
einzelt in den Einzelhandel. Wie
so oft haben Omnline-Versender
nicht nur die besseren Preise als

PC GAMES 12/04
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Schatten hervorragend aus, braucht allerdings auch eine schnelle Grafikkarte.

| Wo bekomme ich High-End-Karten? |

HARDWARE
| Leistung: DirectX-9-Spiel Fps|

Einstellungen: Athlon 64 3400+, K8T800-Mainboard, 1.024 MByte Speicher, Windows XP Pro, DirectX
9,00, trilineare Optimierungen jeweils an, Spielversion 1.1

Far Cry (dt.) AuBenlevel

Spielbar Gut Spietbar -

0 10 20 30 40 50 60 70 80 9% 100

Geforce 6800 Ultra

89|
70!
87
&9
36!
Radeon X800 XT
SRRl T e e R e 87
86
i R e e R B ol 86/
[ ——— 80
:49
Radeon 9800 XT
80|
48
Geforce 6800
74
47
67
39
Radeon 9600 XT
5
29
Geforce FX 570-0 Ultra
38
25
9

FAZIT: Ohne Kantenglattung und anisotrope LEGENDE
Filterung tibernimmt Nvidias 6800 Ultra die i i
Fiihrung, Erst mit hohen Qualitatseinstellungen B 1.024x 768, kein AA, kein AF
schiebt sich die X800 XT nach vorne. Die 6800 GTist | gg 1,024 x 768, 2x AA, 4:1 AF
kaum langsamer als die Ultra-Karte, jedoch deutlich
glinstiger. Auch die X800 Pro hélt noch gut mit. [ 1280 %960, 4x AA, 8:1 AF

www.funcomputer.de
www.e-bugde

Besonders die Top-Modelle der neuen Grafikkarten-Generation sind bisher nurin
recht kleinen Stiickzahlen verfugbar. Bei diesen Online-Shops werden Sie fiindig.

ONLINE-VERSENDER AUSWAHL VERFUGBARKEIT
wu_yw.a!terpatg._de ~ Riesig ~ Sehrgut
www.atelcode 0 GroB e

~ Sehrgro
U GroR

Fachgeschafte wie Media Markt
oder Saturn, sie bekommen die
ersehnten Grafik-Turbos auch
frither. Daher haben wir in dem
Extrakasten auf dieser Seite meh-
rere Versender aufgefiihrt, bei
denen die Pixel-Platinen in ver-
gleichsweise groflen Stiickzah-
len vorrétig sind. Bedenken Sie
dabei, dass sich die Verfligbar-
keit tédglich &ndern kann. Priifen
Sie daher die Angaben auf der
Webseite des Online-Shops und
lassen Sie sich die Verfiigbarkeit
der jeweiligen Karte bestatigen.

Heipe Luft

Waren die Hersteller mit der
ersten Riege an Top-Karten noch
konservativ und orientierten
sich beim Platinen-Design sehr
stark an den Referenz-Vorga-
ben von Nvidia und Ati, so sind
die jiingeren Karten deutlich

PC GAMES 12/04

-abwechslungsreicher. Beispiels-

weise wird knapp die Halfte
der 16 Testkandidaten mit einer
individuellen Kiihlung ange-
boten. Besonders beliebt: der
VGA-Silencer von Arctic Coo-
ling, der gleich drei Pixel-Pla-
tinen ziert. Allerdings ist auch
bei diesen Modellen trotz glei-
cher Kiihlung die Lautstirke
des Liifters unterschiedlich. Da
die Larmentwicklung fiir viele
Leser ein wichtiger Kaufgrund
ist, vergleichen wir die Lautheit
der Testkarten in einer Bench-
marktabelle auf der nédchsten
Seite.

6800-Ultra-Duell

In unserem grofien Vergleich
erzielten nach dem Testsieger
Excalibur X800 XT IceQ II (sie-
he Einzeltest) zwei 6800-Ultra-
Platinen die besten Ergebnisse.

Leistung: DirectX-7-Spiel Fps |

Einstellungen: Athlon 64 3400+, K8T800-Mainboard, 1.024 MByte Speicher, Windows XP Pro, DirectX
9.0b, trilineare Optimierungen jeweils an, Spielversion 3186

Unreal Tournament 2004 (dt.)
M Gut Spielbar

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 WO 120 130 140
Geforce 6800 Ultra |
141
133
Geforce 6800 GT
ey 140
129
2 96|
138
112
Radeon X800 XT |
129
" —
Radeon X800 Pro P
134
126
129
123

Radeon 9600 XT

Geforce FX 5700 Ultra

; 40 |

FAZIT: UT 2004 ist stark CPU-limitiert. Ohne
Qualitatseinstellungen liegen daher die neuen
Karten fast gleichauf. Erstin 1.280x960 bei
vierfacher Kantenglattung und 8:1 anisotroper
Filterung fallt die Geforce 6800 weit zuriick, stellt
das Spiel aber trotzdem noch fliissig dar.

LEGENDE

B 1.024 x 768, kein AA, kein AF
B 1.024x 768, 2 AA, 4:1 AF
El 1280960, 4x AA, 8:1 AF
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| Liifterlautstirke

: I Sone |

kommt ein liifterloses Netzteil zum Einsatz.

Einstellungen: Gemessen bei maximaler Drehzahl mit NC10 aus einem Meter Entfernung. Beim Test

Lautstérke im Spielbetrieb

Fast latulos Leise
o b g

0 05 1 52

* Deutlich hrbar

25

35 4

His Excalibur X800 XT Ice0 Il
0,2

Galaxy Geforce 6800 GT

1,4/
OU Pro Referenzkiihler
1,6

Galaxy Geforce 6800

2,1
Geforce 6800 Referenzkihler

T
Y
oo saopuio eetier |
Leseon a0 1 et ||
T R

FAZIT: Die Excalibur X800 XT lceQ Il ist mit Abstand die leiseste High-End-Karte. Galaxys
6800 GT ist zwar ebenfalls angenehm ruhig, kann jedoch nicht ganz mithalten. Die
Referenzmodelle sind hingegen auch im geschlossenen Gehause deutlich herbar. Einzige
Ausnahme sind die X800-Pro-Referenzkarten.

LEGENDE M Lautstarkeentwicklung bei Volllast

Sowohl Leadteks Winfast A400
Ultra TDH als auch die Geforce
6800 Ultra von Innovision verfii-
gen {iber einen Chiptakt von 425
MHz. Somit sind diese schneller
als beispielsweise die Model-
le von MSI oder Asus, die sich
an die Nvidia-Vorgabe von 400
MHz halten. Leadteks Karte hat
zwar mit Splinter Cell: Pandor-
ra Tomorrow und Prince of Per-
sia das bessere Spielebundle, ist
dafiir allerdings 30 Euro teurer.
Die individuelle Kiihllssung der

A400 Ultra TDH ist trotz massi-
ven Kupferblocks weder effekti-
ver noch merklich leiser als der
Referenzkiihler auf der Inno-
vision-Platine. DasUbertaktungs-
potenzial der beiden Kontrahen-
ten ist fast identisch.

Atis Spitzenmodelle

Auch bei Atis Radeon X800
XT Platinum Edition kdmpfen
zwei fast gleiche Modelle um
das Budget der aufriistwilligen
Spieler.  Auffalligster  Unter-

MARKTUBERSICHT: GRAFIKKARTEN
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schied: Die GV-R80X256V von
Gigabyte setzt auf einen leicht
abgewandelten  Kupferkiihler,
der nicht nur den Grafikchip,
sondern auch die Speichermo-
dule bedeckt. Der verwendete
Lifter ist mit 2,2 genauso laut
wie der Referenz-Propeller bei
Elsas Falcox X80 XT Platinum.
Auch das mitgelieferte Spiele-
paket ist dhnlich: Beide Herstel-
ler liefern den Mehrspieler-Kult
Counter-Strike: Condition Zero
mit. Kdufer der Gigabyte-Platine

HERAUSRAGEND Bei Gainwards Geforce 6800 GT sitzt ein massiver Kupferblock auf
dem Grafikchip. Ein ungewdhnliches Gerlist hilt die beiden regelbaren Liifter,

bekommen allerdings zusitzlich
die Vollversion von Spellforce,
Power-DVD und ein Ubertak-
tungs-Programm. Elsas X800 XT
Platinum hat dem nur Rainbow
Six 3 entgegenzusetzen, kostet
dafiir jedoch 40 Euro weniger.
Die Ubertaktungsergebnisse im
Test sprechen ebenfalls fur die
GV-R80X256V. Fazit: Wer Spell-
force noch nicht besitzt und
per Ubertaktung die beste Leis-
tung erzielen will, wird mit der
Gigabyte-Karte gliicklich. Preis-

| Testiibersicht: 16 Grafikkarten von Nvidia und Ati im Vergleich

Grafikkarte: Excalibur X800 XT IceQ Il Winfast A400 Ultra TDH
Hersteller: Leadtek Innovision Gigabyte
Webseite: www.hisdigital.com www.leadtek.de www.inno3d.de www.gigabyte.de
Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 509,- (ausreichend) Ca. € 529,- (ausreichend) Ca. € 499,- (ausreichend) Ca. € 539,- (ausreichend)
Grafikehip: Radeon X800 XT Platinum Edition | Geforce 6800 Ultra Geforce 6800 Ultra Radeon X800 XT Platinum Edition
Taktfrequenz Chip/Speicher: 520 MHz/560 MHz DDR 425 MHz/550 MHz DDR 425 MHz/550 MHz DDR 520 MHz/560 MHz
Speichermenge und -Art: 256 MByte GDDR3, 256 Bit 256 MByte GDDR3, 256 Bit 256 MByte GDDR3, 256 Bit 256 MByte GDDR3, 256 Bit
Pipeline-Architektur: 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel
Shader-Modell: 2.0B 3.0 3.0 2.08
Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), | 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video),
DVl TV-In (Kabel), DVI
Software: Power DVD 5, Arx Fatalis Winfast DVD, Splinter Cell 2, Prince | Win DVD 4, Commandos 3 Power DVD 5, V-Tuner,
of Persia Counter-Strike: CZ, Spellforce
Sonstige Ausstattung: Adapter (TV-In/Out), DVI-VGA-Adapten Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA
Chip-Temperatur; Lautstérke: 51,5 °C; 0,2 Sone/20,4 dB(A) " 46,5 °C; 3,5 Sone/44,9 dB(A) 43,2 °C; 3,6 Sone/45,3 dB(A) | 51,6 °C; 2,2 Sone/39,3 dB(A)
Ubertaktung: Chip/Speicher: | 550 MHz/600 MHz DDR (befriecigend) | 460 MHz/650 MHz DDR (gut) 470 MHz/650 MHz DDR (gut) 570 MHz/580 MHz DDR (befriedigend)
Leistung 1.024x768, 32 Bit: Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**; Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
Wertung 1,40 1,40 1,43 1,47
Pro/Contra: +] Beinahe lautlos 1+ Zusatziicher Chiptakt Hoherer Chiptakt Sehr schnell im Qualitats-Modus
K Sehr gute Spieleleistung E Gutes Spielepaket Viel Takt-Spielraum Relativ [eise
& Relativ schwache Ausstattung | B Vergleichsweise laut = Relativ lauter Liifter B Wenig Ubertaktungsspielraum
B Sehrteuer B Sehr hoher Preis H Sehr teuer = Hoher Preis

* Stand: 22, September; ** Auflosung 1.280x960
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FROSTIG Geﬁéu wie HIS vertraut auch Gaay auf den VGA-Silencer von Arctic

Cooling. Damit bleibt die 6800 GT sehr kiihl und ist erstaunlich leise.

bewusste Spieler, die zwar auf
eine umfangreiche Ausstattung,
aber nicht auf eine hervorragen-
de Leistung verzichten konnen,
greifen zur Falcox.

Einzigartige Alternativen
Galaxy hat als einziger Nvi-
dia-Partner eine Geforce 6800
GT mit dem VGA-Silencer von
Arctic Cooling im Programm.
Dank riesigem 75-Millime-
ter-Liifter ist dieser besonders
leistungsstark und dabei ange-

nehm leise: Im Test haben wir
lediglich 1,4 Sone gemessen.
Noch leiser ist nur der Testsie-
ger von HIS. Zwar handelt es
sich um die gleiche Kiihllésung,
dafiir wird der Liifter der HIS-
Karte mit einer niedrigeren
Spannung angesprochen. Dank
der ausgezeichneten Kiihlung
taktet Galaxy den Grafikchip
werkseitig mit 370 Euro. Trotz-
dem ist der Preis mit 439 Euro
nicht héher als bei den tibrigen
6800-GT-Karten. Die Software-

HARDWARE

TOP
il
12/2004

2

KUHLGIGANT
Der grofse
72-Millimeter-
Lfter blast
kalte Luft iber
den Kiihler.
Die erwérmte
Luft gelangt
iiber die Slot-
Blende aus
dem PC.

Excalibur X800 XT IceQ Il

Extrem leise und dabei sehr schnell - auch mit Kantenglattung

Wahrend die meisten High-End-Karten mit einem lauten Liifter auf sich auf-
merksam machen, vereint die Radeon X800 XT von HIS eine hervorragende
Spieleleistung mit einem nahezu lautlosen Betriebsgerausch von 0,2 Sone.
Der Kiihlkorper ist allerdings so hoch, dass der oberste PCI-Steckplatz frei
bleiben muss. Die Spieleleistung ist hervorragend - gerade bei hohen Werten
fiir Kantenglattung und anisotrope Filterung spielt der Ati-Chip seine Stérken
aus. Angesichts der mittelmagigen Ausstattung falit der Preis mit 509 Euro
jedoch sehr hoch aus. Fazit: Wenn Sie gern mit hohen Qualitatseinstellungen
spielen und Wert auf einen leisen PC legen, gibt es keine bessere Wahl als die
Excalibur X800 XT lceQ |1 - sofern Sie das ndtige Kleingeld haben.

Ausstattung ist dank der Voll-
version von Far Cry (dt.) eben-
falls herausragend. Bisher wird
die Galaxy-Karte allerdings nur
von wenigen Versendern wie
www.funcomputer.de gefiihrt.
Auch die PowerPack! Ul-
tra/2400 Golden Sample ist eine
auflergewdhnliche Geforce 6800
GT, da der Hersteller Gainward
héhere Taktraten garantiert. So
soll die aufféllig rote 3D-Platine
statt der tiblichen 350 MHz Chip
und 500 MHz DDR Speicher-

wertung 1 y 40

takt stolze 400 MHz respektive
550 MHz DDR vertragen — das
entspricht den 6800-Ultra-Spe-
zifikationen. Allerdings kostet
die Gainward-Karte auch so viel
wie Ultra-Modelle. In unserem
Praxisversuch traten bei diesen
Taktraten haufige Abstiirze auf,
bis wir den Chiptakt auf 380
MHz verringerten. Der Speicher
schafft dagegen spielend 625
MHz DDR. Vorbildlich: Die bei-
den Liifter lassen sich per Soft-

- ware steuern. Aufféllig ist die

Testiibersicht: 16 Grafikkarten von Nvidia und Ati im Vergleich |

Grafikkarte:

Speichermenge und -Art:
Pipeline-Architektur:
Shader-Modell:
Anschliisse:

2.08B

Software:

Sonstige Ausstattung:

Falcox X80 XT Platinum

256 MByte GDDR3, 256 Bit
16 Pixel x 1 Texel

VGA, TV-Out (S-Video), TV-In
Counter-Strike CZ, Rainbow Six 3

Comp.-/S-Video-Kabel (In/Out)

Geforce 6800 GT

16 Pixel x 1 Texel
3.0

256 MByte GDDR3, 256 Bit

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
(Kabel), DVI(Kabel),
Power DVD 5, Far Cry (dt.)

S-Video-Kabel, DVI-VGA

PowerPack! Ultra/2400 Golden Sample Radeon X800 XT
—_ 7 T e

&

Hersteller: Elsa . Galaxy Technology Gainward Sapphire

Webseite: www.elsa.de www.galaxy-hk.com www.gainward.de www.sapphiretech.de
Preis (Preis/Leistung)*: Ca. € 499,- (ausreichend) Ca. € 439,- (befriedigend) Ca. € 499,- (ausreichend) Ca. € 499,- (ausreichend)
Grafikchip: Radeon X800 XT Platinum Edition | Geforce 6800 GT Geforce 6800 GT Radeon X800 XT
Taktfrequenz Chip/Speicher: 520 MHz/560 MHz { 370 MHz/500 MHz DDR 350-400 MHz/500-550 MHz DDR 500 MHz/500MHz DDR

256 MByte GDDR3, 256 Bit
16 Pixel x 1 Texel

3.0

2x DVI, TV-Out (S-Video)
DvI
WinDVD 5, Expertool

Adapter, 2x DVI-VGA

&

256 MByte GDDR3, 256 Bit
16 Pixel x 1 Texel
2.0B
VGA, TV-Qut (S-Video) /

-In (Kabel), DVI
Power DVD 5, Prince of Persia,
Splinter Cell 2, Redline
Comp.-/S-Video-Kabel

Chip-Temperatur; Lautstérke: 51,6 °C; 2,2 Sone/41 dB(A) 41,9 °C; 1,4 Sone/32,5 dB(A) | 42-49 °C;2,8-6,0 Sone/40-50 dB(A) 45 °C; 4,5 Sone/49,8 dB(A)

Ubertaktung: Chip/Speicher: 540 MHz/580 MHz DDR (ausreichend) | 400 MHz/570 MHz DDR (gut) 380 MHz/625 MHz DDR (sehr gut) 540 MHz/600 MHz DDR (gut)
Leistung 1.024x768, 32 Bit: Sehr gut Sehr gut - | Sehr gut Sehr gut
E Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
\ Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**: Sehr gut Gut Gut Gut

Nartwg 1,48 1,51 1,58 1,59

Pro/Contra: Sehr schnell im Qualitdts-Modus Sehr leiser Lifter Sehr gutzu libertakten Gutes Spielebundle
Relativ leise Geniale Vollversion E Liftersteuerung Ubertaktungsreserven
B Wenig Ubertaktungsspielraum Héherer Chiptakt B Sehrteuer [ Lifter deutlich hérbar
& Hoher Preis B Recht teuer B Trotz garantiertem Takt instabil B Vergleichsweise teuer

PC GAMES 12/04
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bereits zum jetzigen Zeitpunkt
hervorragende Verfiigbarkeit.

High-End-Schndppchen?

Von Sapphire kommt die ers-
te ,gewdthnliche” X800 XT. Die
niedrigeren Taktraten gegeniiber
den Platinum Editionen wirken
sich erst bei hohen Qualititsein-
stellungen aus. Mit zweifacher
Kantenglattung und 4:1 aniso-
troper Filterung betrdgt der Un-
terschied nur rund vier Prozent.
Daftir kostet Sapphires X800 XT
mit 499 Euro fast genauso viel
wie die schnelleren Modelle.
Immerhin packt der Hersteller
die Vollversionen von Prince of

Sapphi?é in den Test geschafft. Auf-

grund der gesenkten Taktraten ist diese etwas langsamer als die Platinum Editionen.

Persia und Splinter Cell 2 in den
Karton. Auch bei der Wahl des
Speichers ist Sapphire grofziigig:
Die Module lieflen sich um 100
MHz DDR auf 600 MHz DDR
tbertakten. Etwas storend ist der
3,4 bis 4,5 Sone laute Liifter.

Die X800-Pro-Karten vonClub
3D und Abit schonen dagegen
mit einem angenehmen Sauseln
die Nerven empfindlicher Spie-
ler. Beide Hersteller halten sich
streng an das Referenzdesign
von Ati. Lediglich der Aufdruck
auf dem Kithlkorper ist unter-
schiedlich. Der Ubertaktungstest
falltidentisch aus: Die Taktgrenze
ist erst bei 550 MHz Chip- und

MARKTUBERSICHT: GRAFIKKARTEN
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HYBRID Asus stelit einer Geforce 6800 die Speicherausriistung einer 6800 GT zur
Seite. Wie die Ultra-Modelle braucht die VO999GE/TD sogar zwei Stromanschliisse.

520 MHz DDR Speichertakt er-
reicht. Beide Hersteller liefern
alle nétigen Videokabel fiir die
Wiedergabe am Fernseher mit.
Wahrend Club 3D immerhin die
Vollversion von Colin McRae
Rally 4 mitliefert, liegt der etwas
teureren Abit-Karte lediglich ein
Software-DVD-Player bei.

Geforce-6800-Exoten

Asus geht mit der V9999GE/
TD eigene Wege und kreiert
einen einzigartigen Grafikkar-
ten-Hybriden: Unter dem riesi-
gen Kiihler steckt zwar ein ge-
wohnlicher Geforce-6800-Chip,
allerdings wird dieser mit den

Taktraten einer 6800 GT ange-
sprochen. So arbeitet der Grafik-
chip mit 350 MHz statt mit 325
MHz. Zudem verwendet Asus
wie bei GT-Karten hochwerti-
gen GDDR3-Speicher mit 256
MByte und einer Taktrate von
500 MHz DDR (Geforce-6800-
Standard: 350 MHz DDR). Dafiir
braucht die V9999GE/TD wie
die Ultra-Modelle gleich zwei
Stromanschliisse. Bei unserem
Benchmark lédsst die Asus-Karte
jede andere Geforce 6800 deut-
lich hinter sich. An eine 6800
GT kommt sie allerdings nicht
heran, da diese iiber 16 statt 12
Pipelines verfiigen. Trotzdem

| Testiibersicht: 16 Grafikkarten von Nvidia und Ati im Vergleich

Grafikkarte:

Asus

Speichermenge und -Art:
Pipeline-Architektur:
Shader-Modell:
Anschliisse:

Software:

Sonstige Ausstattung:

3.0

VO999GT

128 MByte DDR, 256 Bit
16 Pixel x 1 Texel

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
AsusDVD, Deus Ex: Invisible War
S-Video-Kabel, DVI-VGA

K Hoher Takt moglich
K Umfangreiche Ausstattung
H Langsamer als Standard-6800-G]

=

! o
"Club 3D

12 Pixel x 1 Texel
2.0B

DVI-VGA-Adapter

opl2deon X800 Pro

256 MByte GDDR3, 256 Bit

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Win DVD, Colin McRae Rally 4
Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter,

ElRelativ leiser Kihler
K2 Vergleichsweise preiswert
B Langsamer im Qualitatsmodus

Radeon RX800

Hersteller: Abit

Webseite: www.asuscom.de www.club3d.de www.abit.nl

Preis (Preis/Leistung)*: Ca. €319, (gut) Ca. € 419,- (befriedigend) Ca. € 449 - (befriedigend)
Grafikchip: Geforce 6800 GT Radeon X800 Pro Radeon X800 Pro
Taktfrequenz Chip/Speicher: 350 MHz/350 MHz DDR 472 MHz/446 MHz DDR 472 MHz/446 MHz DDR

256 MByte GDDR3, 256 Bit
12 Pixel x 1 Texel

2.0B

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
PowerDVD 5

DVI-VGA-Adapter

Chip-Temperatur; Lautstarke: 39,3 °C; 4,3 Sone/48 dB(A) 50,4 °C; 1,6 Sone/36,8 dB(A) 51,1 °C; 2,0 Sone/39,4 dB(A)
Ubertaktung: Chip/Speicher: 400 MHz/465 MHz DDR (sehr gut) | 550 MHz/520 MHz DDR (gut) 550 MHz/520 MHz DDR (gut)
Leistung 1.024x768, 32 Bit: Sehr gut Sehr gut Sehr gut

Leistung 2x FSAA, 4:1 AF: Sehr gut Sehr gut Sehr gut

Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**; Gut Gut Gut

Wertung: 1,63 1,63 1,71

Pro/Contra: ElVergleichsweise guter Preis Gute Taktreserven Gute Taktreserven

Relativ leiser Kiihler

Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter,

H Schiechte Software-Ausstattung
B Langsamer im Qualitatsmodus

VO999GE/TD

Asus
www.asuscom.de

Ca. € 399,- (befriedigend)
Geforce 6800

350 MHz/500 MHz DDR

256 MByte GDDR3, 256 Bit

12 Pixel x 1 Texel

3.0

VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Asus DVD, Smart Doctor, Deus Ex 2
Webcam, S-Video-Kabel, DVI-VGA

44,8 °C; 2,3 Sone/41 dB(A)
390 MHz/650 MHz DDR (sehr gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

1,78

K Schnellste Geforce 6800
K Umfangreiche Ausstattung
Sehr gutzu libertakten

B Sehr teuer

* Stand: 22. September; ** Auflésung 1.280x960
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MARKTUBERSICHT: GRAFIKKARTEN | HARDWARE NI

12/2004

V9999GT

BLAULICHT Eine
integrierte LED
taucht den Kiihler
in blaues Licht.
Mit 4,3 Sone

ist der Liifter
alles andere als
leise und auch im
geschlossenen
Geh&use horbar.

Asus kreuzt eine Geforce 6800 mit einer 6800 GT. Das Experiment gelingt: die VG999GT ist schnell und giinstig.

Weitere Information

Sie bitte unserer Wertu

kostet die V9999GE/TD fast so
viel wie die 6800-GT-Karten.
Unser Tipp: Kaufen Sie lieber
unseren Preis-Tipp V9999GT
mit 16 Pipes.

Galaxy taktet bei seiner Ge-
force 6800 den Grafikchip um
25 MHz héher und tauscht wie
bei der eigenen GT-Variante den
recht lauten Referenz-Kiihler ge-
gen den gerduscharmen Kaltma-
cher von Arctic Cooling, Mit 2,1
Sone ist dieser zwar angenehm,
jedoch nicht so leise wie unser
Testsieger oder die 6800 GT aus
dem gleichen Hause. Schuld
daran ist die zu hohe Liifter-
spannung. Der Ubertaktungs-

Der Grafikchip der VO999GT gleicht mit 16 Pipelines und 350 MHz einer Standard-6800-GT. Der Speicher ahnelt hingegen
eher einer ,gewdhnlichen” Geforce 6800. So verbaut Asus lediglich 128 MByte DDR1-RAM mit 350 MHz DDR. Trotzdem kann
die auffallig blaue Karte mit vollwertigen GT-Karten (256 MByte DDR3-Speicher, 500 MHz DDR) in 1.024x768 problemlos
mithalten. Erst bei Kantenglattung und anisotroper Filterung macht sich der langsamere Speicher bemerkbar. Daflir kostet
der Hybrid lediglich 319 Euro - gut 100 Euro weniger als gangige GT-Modelle. Zudem hat die Asus-Karte erstaunliche Uber-
taktungsreserven. Die Ausstattung ist mit einer Webcam und Deus Ex 2 ebenfalls vorhildlich.

Spielraum ist hervorragend, die
Ausstattung eher Durchschnitt.

Einheitslook

Im Gegensatz zu Galaxy und
Asus halten sich Innovision und
Sparkle beim Platinen-Layout an
die Nvidia-Referenz. Das bedeu-
tet: 128 MByte DDRI-Speicher
und ein etwa 34 Sone lauter
Lifter. Chaintech setzt dagegen
bei der Apogee AA6800 auf eine
abgewandelte Kiihllosung, die
mit 3,1 Sone nicht wesentlich
leiser ist. Zudem verabschiedet
sich der Hersteller von den Taki-
vorgaben — Grafikchip und Spei-
cher arbeiten mit 358 MHz und

385 MHz DDR. Unsere Ubertak-
tungstests fielen bei der Chain-
tech-Karte am besten aus: Selbst
mit 400 MHz Chiptakt und 465
MHz DDR Speichertakt traten
keine Pixel-Fehler auf. Wer-
tungsabzug gibt es hingegen fiir
die 2D-Signalqualitit: Die Text-
schérfe ist sichtbar schlechter als
bei der Konkurrenz. Die Geforce
6800 von Innovision hat damit
keine Probleme, dafiir mangelt
es an einer lukrativen Ausstat-
tung. Immerhin ist der Preis von
299 Euro fair. Sparkle verzichtet
komplett auf Software-Beigaben,
trotzdem ist die SP-AG40DT
rund 20 Euro teurer. (dm)

ZEICHEN-
KUNSTLER

DANIEL MOLLENDORF

.Die 6800 GT von Galaxy ist
ein Geheimtipp fiir Spieler, die
Wert auf einen leisen PC legen.”
Bei den neuen Pixel-Platinen hat mir beson-
ders die V9999GT von Asus gefallen. Der
Grafikkarten-Mischling istin 1.024x768 ohne
Qualitatseinstellungen fast so schnell wie eine
6800 GT und kostet dabei so viel wie die meis-
ten Geforce-6800-Modelle. Nur der laute Lifter
stort beim Arbeiten und beim DVD-Abend. In
dieser Disziplin trumpft Galaxy mit einer 1,4
Sone leisen Geforce 6800 GT auf. Dank ho-
herem Chiptakt ist die blaue 3D-Platine sogar
schneller als die tibrigen GT-Kollegen. Auch der
Preis gehtin Ordnung - ein echter Geheimtipp
fiir Spieler, die Wert auf einen leisen PC legen.
Fast lautios ist dagegen die Excalibur X800
XT lceQ Il von HIS. Der X800-XT-Grafikchip
meistert auch aktuelle Spiele wie Far Cry (dt.)
oder Sims 2 mit vierfacher Kantengléttung und
8:1 anisotroper Filterung, wodurch diese sogar
noch deutlich besser aussehen und mehr Spafd
machen. Damit erk&mpft sich die HIS-Karte
den Testsieg. Allerdings miissen Sie fiir die
Luxus-Platine mehrals 500 Euro bezahlen - ein
Preis, der viele Spieler abschrecken wird. Mit
welchen Grafikkarten Sie eine hervorragende
Spieleleistung bekommen, ohne die Erspar-
nisse zu pliindern, erfahren Sie im Special auf
den nachsten Seiten. Zudem vergleichen wir
die neuen Mittelklasse-Schnéppchen Radeon
X700 XT und Geforce 6600 GT und erkléren, ob
Sie jetzt schon aufriisten soliten oder besser
noch bis zum nachsten Jahr warten.

Testiibersicht: 16 Grafikkarten von Nvidia und Ati im Vergleich |

Grafikkarte: [¢]

Geforce 6800

_Apogee AA6800

3

Hersteller:

Webseite:

Preis (Preis/Leistung)*:
Grafikchip:

Taktfrequenz Chip/Speicher:
Speichermenge und -Art:
Pipeline-Architektur:
Shader-Modell:
Anschliisse:

Software:

Sonstige Ausstattung:

Leistung 1.024x768, 32 Bit:
Leistung 2x FSAA, 4.1 AF:
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF**:

Wertung:
Pro/Contra:

Chip-Temperatur; Lautstarke:
Ubertaktung: Chip/Speicher:

Galaxy Technology

www.galaxy-hk.com

Ca. € 349,- (gut)

Geforce 6800

350 MHz/350 MHz DDR

128 MByte DDR, 256 Bit

12 Pixel x 1 Texel

3.0

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Power DVD 5, Chaser, Moto GP 2
S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA

35,5 °C; 2,1 Sone/36,8 dB(A)
400 MHz/450 MHz DDR (sehr gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

1,93

E2 Angenehm leise

Ed Hoherer Chiptakt
Ubertaktungsspielraum

& MittelmaRiges Spiele-Paket

Innovision

www.inno3d.de

Ca. € 299,- (gut)

Geforce 6800

325 MHz/350 MHz DDR
128 MByte DDR, 256 Bit
12 Pixel x 1 Texel

3.0

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Win DVD 4, Commandes 3
Composite-Kabel, DVI-VGA

42,7 °C; 3,4 Sone/44,2 dB(A)
370 MHz/425 MHz DDR (gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

1,98

Relativ guter Preis

Hohe Taktreserven

Recht lauter Liifter

E MittelmaRige Ausstattung

Chaintech

www.chaintech.de

Ca. € 339,- (gut)

Geforce 6800

358 MHz/385 MHz DDR

128 MByte DDR, 256 Bit

12 Pixel x 1 Texel

3.0

VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Win DVD 4, Commandos 3
Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

40,3 °C; 3,1 Sone/43 dB(A)
400 MHz/465 MHz DDR (sehr gut)
Sehrgut :

Gut

Befriedigend

2,03

Hohere Taktraten

Sehr gut zu {ibertakten
B MaRige Spiele-Beigaben
B Recht lauter Liifter

Sparkle
www.alternate.de

Ca. € 314,- (gut)

Geforce 6800

325 MHz/350 MHz DDR
128 MByte DDR, 256 Bit
12 Pixel x 1 Texel

3.0

VGA, TV-Out (S-Video), DVI

S-Video-Kabel, DVI-VGA

41,6 °C; 3,4 Sone/43,7 dB(A)
400 MHz/430 MHz DDR (gut)
Sehr gut

Gut

Befriedigend

2,07

7

£ Gute Ubertaktungsreserven
Fairer Preis

H Keine Software mitgeliefert
B Recht lauter Lifter
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Haben Sie vor, Ihre Grafikkarte
aufzuriisten?

Ja, zu Weihnachten.
11% Ja, in den néchsten
Wochen. 9%

Ja, abererstim
néchsten Jahr.

!
l Nein, ich bin mit meiner Grafikkarte zufrieden. 49%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

Wie viel Geld sind Sie bereit, fiir
eine Grafikkarte auszugeben?

Mayi 1500 Euro
imal 150 Euro
16 as0Euro | 1% Mehrals

19% 500 Euro

%

Maximal 250 Euro 50%

Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

Zu welcher Leistungsklasse

gehort Ihre Grafikkarte?
Leistungs-  Leistungs-
Leistungs- klasse29%  klasse 1
Klasse 4 37% 8%

Nicht
sicher 2%

Leistungsklasse 3 44%
Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten
Nutzern von www.pcgames.de.

Viel 3D furs Geld

Welche Karten haben derzeit das beste Preis-Leistungs-
Verhdltnis und was bringt die kommende Mittelklasse?

n der Grafikkarten-
I Marktiibersicht auf den
vorherigen Seiten tre-
ten 16 High-End-Modelle gegen-
einander an. Zweifelsohne prot-
zen die Pixel-Raketen mit einer
beeindruckenden Performance,
jedoch sind die Leistungshéhen-
fliige auch mit einem astronomi-
schen Preis verbunden. Fiir die
A400 Ultra TDH von Leadtek mit
Geforce-6800-Ultra-Chip miissen
Spieler beispielsweise stolze 529
Euro zusammenkratzen. Eine
Umfrage auf www.pcgames.de
mit mehr als 1.000 Teilnehmern
bestiitigt: Weniger als vier Pro-
zent der Befragten sind bereit,
500 Euro oder mehr fiir eine Gra-
fikkarte auszugeben. Etwa die

Hilfte setzt die Schmerzgrenze
bei 250 Euro an. Nur rund ein
Drittel hat bereits eine leistungs-
starke Pixel-Platine der vierten
Leistungsklasse und ist damit
auch fiir kommende Top-Titel
geriistet. Fiir alle Ubrigen haben
wir uns auf die Suche nach ei-
nem lohnenden Preis-Leistungs-
Schnéppchen gemacht, das we-
niger als 250 Euro kostet.

Geheimtipp von Nvidia

Mit der rund 240 Euro giins-
tigen Geforce 6800 LE haben wir
einen echten Geheimtipp fiir
Auf- und Umriister gefunden.
Obwohl die jiingste Auflage des
NV40-Grafikchips zunéchst le-
diglich fiir Komplett-PCs vorge-

sehen war, haben zahlreiche Her-
steller den Sonderling heimlich,
still und leise in ihr Angebot auf-
genommen. Die LE-Karte profi-
tert von den gleichen Vorteilen
wie die Geforce-6800-Kollegen.
Dazu gehdren eine 256-Bit-Spei-
cheranbindung, sechs Vertex-
Shader und die Unterstlitzung
fiir das Shader Modell 3.0. Die
Anzahl der Pixel-Pipelines wur-
de jedoch drastisch reduziert.
Wihrend die 6800 GT und die
6800 Ultra tiber 16 Pipes verfii-
gen und die normale Geforce
6800 immerhin zwolf Pixel pro
Takt berechnet, sind es bei der
Light-Variante nur acht Pipes.
Dafiir taktet der Speicher genau-
so hoch wie bei der Geforce 6800

| Mittel- und Oberklasse-Grafikkarten im Vergleich

Grafikkarte: Geforce 6600
Codename: NV43

Hersteller: Nvidia

Preis: Ca. € 170,-
Steckplatz: PCI Express/AGP
Fertigungsprozess: 0,11 Mikrometer
Pixel-Pipelines: 8

Chiptakt: 300 MHz
Pixel-Fiillrate: 2,4 Gigapixel
Speichertakt: 275-350 MHz DDR
Speichermenge: 128 MByte DDR1
Speicheranbindung: | 128 Bit
Shaderprofil: 3.0
Vertex-Shader-Einheiten: | 3
Besonderheiten: -

Geforce 6600 GT
NV43

Nvidia

Ca. € 230,-

PCl Express/AGP
0,11 Mikrometer
8

500 MHz

4 Gigapixel

500 MHz DDR
128 MByte GDDR3
128 Bit

3.0

3

SLI-fahig (PCl-Express-Variante) -

Geforce 6800 LE
NV40

Nvidia

Ca. £ 260,-

AGP

0,13 Mikrometer
8

300 MHz

2,4 Gigapixel
350 MHz DDR
128 MByte DDR1
256 Bit

3.0

6
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SPAR-ALTERNATIVEN | HARDWARE IS
[ Was leisten &ltere Karten im Vergleich? | [ Spartipps im Leistungs-Test (AGP) |,
Chinsatz FPS (Relation zu Geforced Ti-4200 Preis (Euro Einstellungen: Athlon 64 3400+, K8T800-Mainboard, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Catalyst 4.7/
Geforce 6800: 110,6 (+138%) £ 320.- Forceware 61.77, Windows XP, DirectX 9.0c, trilineare Optimierungen jeweils an, Spielversion 1.0
Radeon X800 Pro: 102,1 (+120%) € 400, Doom 3 Medium Quality
Geforce 6800 LE: 95,2 (+100%) £ 260, Spielbar Gut spielbar
Radeon 9800 XT: 88,5 (+90%) € 370, 0 10 0 30 40 50 6 70 B 9% 100
Radeon X800 SE*: 87,6 (+89%) - Geforce 6800
Geforce FX 5950 Ultra: 85,9 (+85%) € 390,-
Geforce FX 5900 XT: 72,3 (+56%) € 180-
Radeon 9800 LE: 68,1 (+47%) € 180,-
Radeon 9600 XT: 60,5 (+30%) € 160,-
Radeon 9600 128 MByte: 38,5 (-17%) € 100,
Radeon 9550 (128 Bit): 35,7 (-23%) € 75/
FX 5700 LE (128 Bit):- 33,3 (-28%) £ 100,
FX 5500 (128 Bit) 28,1 (-40%) £ 80,
Geforce4 Ti-4200 128 MByte: 46,3 € 120,-
. Geforce FX 5950 Ultra
Bei dem Mittelwert aus Doom 3, Far Cry (dt.), UT 2004 und Call of Duty mit einem Ath- ——
lon 64 3400+ ist die Geforce 6800 LE rund doppelt so schnell wie eine alte Geforced Ra TR 1L .
Ti-4200. Durch den giinstigen Preis ergibt sich ein sehr gutes Preis-Leistungs-Verhdlt-
nis. Zum Vergleich: Die 9800 XT ist nur 90 Prozent schneller als die Ti-4200, kostet PR :
jedoch stolze 370 Euro. Die 6800 LE ist also schneller und giinstiger als die 9800 XT.
*simuliert |2 i

und auch der Chiptakt ist nur 25
MHz niedriger. Im Gegensatz zu
den ,groflen” Modellen sind LE-
Karten zudem bereits bei Online-
Versendern in grofen Stiickzah-
len verfligbar.

Noch nicht erhiltlich ist da-
gegen Atis Radeon X800 SE, die
ebenfalls bereits bei Komplett-
rechnern von Dell zum Einsatz
kommt und daher, dhnlich wie
die 6800 LE, in den néachsten
Wochen im Einzelhandel auftau-
chen kénnte. Wir haben die SE-
Variante anhand einer entspre-
chend heruntergetakteten X800
Pro nachgestellt und ebenfalls in
den Benchmarkvergleich aufge-
nommen.

Preis-Leistungs-Zukunft

Derzeit ist die Geforce 6800 LE
zwar ein eindeutiges Schnépp-
chen, doch in wenigen Mona-
ten konnte ihr ein neues Modell
den Rang ablaufen: Nvidias
kommende Mittelklasse-Platine
Geforce 6600 GT bewies schon
in der vergangenen Ausgabe im
ersten Test, dass sie den giinsti-

gen Preis von 230 Euro mehr als
wert ist. Wie die 6800 LE greift die
6600 GT auf acht Pixel-Pipelines
zuriick. Der Chiptakt ist mit 500
MHz deutlich héher als bei der
LE-Karte, daftir ist das Speicher-
interface auf 128 Bit beschrankt.
Die 6600 ohne GT-Zusatz muss
mit deutlich gesenkten Taktraten
auskommen und ist fiir Spie-
ler daher weniger interessant.
Ein grofier Nachteil fiir Aufriis-
ter ist allerdings, dass Nvidias
Mainstream-Serie zundchst nur
fir den AGP-Nachfolger PCI
Express angeboten wird. Wir er-
warten jedoch, dass zahlreiche
Hersteller wenige Wochen spéter
auch AGP-Varianten anbieten.
At stellt Aufriister mit gleich
drei neuen Grafikkarten vor die
Wahl: Radeon X700, X700 Pro
und X700 XT verfiigen wie das

‘Nvidia-Pendant iiber acht Pixel-

Pipelines und binden den Spei-
cher mit 128 Bit an. Im Gegensatz
zur 6600-Reihe haben die roten
Modelle stolze sechs Vertex Sha-
der. Unterschiede zwischen den
drei Varianten gibt es nur bei den

FAZIT: Wie die iibrigen NV40-Kollegen ist die Geforce 6800 LE bei Doom 3 besonders
schnell und schlagt sogar knapp die 150 Euro teurere Radeon X800 Pro. Auch mit
zweifacher Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filterung reicht die Leistung der 250-
Euro-Platine fiir eine gut spielbare Bildrate. Die Radeon X800 SE kann in dieser Disziplin
nicht mithalten und falit deutlich gegeniiber dem Nvidia-Konkurrenten zuriick.

LEGENDE M 1.024x 768, kein AA, kein AF [ 1.024 x 768, 2x AA, 4:1 AF

[ Spartipps im Leistungs-Test (AGP)  |Fps|

Einstellungen: Athlon 64 3400+, K8T800-Mainboard, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Catalyst

4.7 / Forceware 61.77, Windows XP, DirectX 9.0c, trilineare Optimi jeweils an, Spielversion
Far Cry (dt.) AuBenlevel
Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Radeon X800 Pro

Radeon 800 SE bR

FAZIT: Bei Far Cry (dt.) dominiert die X800 Pro - besonders bei Qualitatseinstellungen
ist die Ati-Karte uneinholbar. Ohne Kantenglattung und anisotrope Filterung liegt unsere
nachgestellte X800 SE nur knapp dahinter. Die Geforce 6800 LE wird zwar von der FX
5950 Ultra geschiagen, hat dafiir aber bei diesem Titel die bessere Bildqualitat. Mit dem
kommenden Patch werden 6800-Platinen dank Shader Madell 3.0 deutlich schneller.

LEGENDE M 1.024x 768, kein AA, kein AF [ 1.024 x 768, 2x AA, 4:1 AF

Geforce 6300 Radeon X700

Radeon X700 Pro

NV40 RV410 RV410

Nvidia Ati Ati

Ca. €310, Ca. € 149,-* Ca. € 199,-* (256 MByte)
AGP PCI Express/AGP PCI Express/AGP

0,13 Mikrometer 0,11 Mikrometer 0,11 Mikrometer

12 8 8

325 MHz 400 MHz 425 MHz

3,9 Gigapixel 3,2 Gigapixel 3,4 Gigapixel

350 MHz DDR 350 MHz DDR 430 MHz DDR

128 MByte DDR1 128 MByte DDR1 128/256 MByte DDR1
256 Bit 128 Bit 128 Bit

3.0 2.0B 2.0B

5 6 6

- VIVO VIVO

Radeon X700 XT Radeon X800 SE Radeon X800 Pro

RV410 R420 R420

Ati Ati Ati

Ca. € 199,-* (128 MByte) Unbekannt Ca. €440,

PCI Express/AGP PCI Express/AGP AGP

0,11 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer
8 8 12

475 MHz 425 MHz 472 MHz

3,8 Gigapixel 3,4 Gigapixel Ca. 5,7 Gigapixel
525 MHz DDR 350 MHz DDR 446 MHz DDR
128/256 MByte GDDR3 128 MByte GDDR3 256 MByte DDR3 3
128 Bit 256 Bit 256 Bit

2.0B | 2.0B 2.0B

6 6 6

VIvO = -
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HARDWARE |

GEFORCE 6600 GT Die Nvidia-Platine kommt in der PCI-E-Variante ohne Stromstecker aus. Mit
dem Anschiuss an der Oberseite kdnnen zwei Karten im SLI-Modus betrieben werden.

212

Taktraten — alle Details finden
Sie in der Tabelle. Auch bei Ati
folgen AGP-Karten erst nach den
PCI-Express-Platinen.

Leistungsvergleich

Bei den Benchmarks mussten
wir zwei unterschiedliche Syste-
me verwenden: Da die Geforce
6800 LE fiir den AGP-Standard
verfligbar ist, konnten wir auf
unseren Standard-Test-PC mit
Athlon 64 3400+ zuriickgreifen.
Von der Geforce-6600- und der

Radeon-X700-Reihe gibt es bis-
her nur PCI-E-Varianten. Daher
haben wir uns fiir ein Sockel-775-
Mainboard mit entsprechendem
Steckplatz und den Pentium 4
560 (3,6 GHz) entschieden. Trotz
des giinstigen Preises ist die 6800
LE erstaunlich schnell - Doom
3 ist auch mit zweifacher Kan-
tenglattung und 4:1 anisotroper
Filterung gut spielbar. Im Duell
der kommenden Preis-Leistungs-
Angebote liegt die Geforce 6600
GT in den meisten Tests knapp

SPAR-ALTERNATIVEN

RADEON X700 XT Auch Atis Mittelklasse-Karten kommen zunéchst nur

r PCI-Express

heraus. Beim Referenzdesign ist der kleine Liifter erstaunlich laut.

vor Atis Konkurrenzprodukt Ra-
deon X700 XT.

Aufriist-Entscheidung

Wer in den néchsten Wochen
seinem PC eine neue Grafikkarte
spendieren will, um Doom 3 und
Half-Life 2 mit allen Details zu
spielen, kann guten Gewissens
zur Geforce 6800 LE greifen. Ent-
sprechende Platinen sind dank
AGP-Format zu aktuellen Main-
boards kompatibel und kosten
lediglich 240 Euro. Allerdings

sollte der Pixel-Schleuder eine
leistungsstarke CPU mit mindes-
tens 2.400 MHz zur Seite stehen.
Sonst verkommen die Top-Ti-
tel von Valve und id Software
trotzdem zur Diashow. Wer ein
Modell der dritten oder vierten
Leistungsklasse besitzt, sollte
allerdings noch das Weihnachts-
geschéft abwarten. Anfang des
néchsten Jahres gibt es die 6600
GT und die X700 XT voraussicht-
lich zum guten Preis auch fiir
den AGP-Steckplatz. (dm)

| Die neue Mittelklasse (PCI Express) |Fos| | Die neue Mittelklasse (PCI Express)

[Fos|

Einstellungen: P4 560 (3,6 GHz), 915P-Mainboard, 1.024 MByte DDR2-533-RAM, Catalyst 4.8/Catalyst
4.10, Forceware 65.76, Windows XP, DirectX 9.0c, trilineare Optimierungen jeweils an, Spielversion 1.0

Einstellungen: P4 560 (3,6 GHz), 915P-Mainboard, 1,024 MByte DDR2-533-RAM, Catalyst 4.8/Catalyst
4.10, Forceware 65.76, Windows XP, DirectX 9.0c, trilineare Optimierungen jeweils an, Spielversion 1.0

Doom 3 Medium Quality

Spielbar
20 |

Gut spielbar
0 10 40

Counter-Strike Source - Video Stress Test

Spielbar ut spielbar
30

G
0 0 20 40 5 60 W 80 9 100 110

120 130 140

Geforce 6800 Ultra

Geforce 6300 GT R
e o0 e
S

Radeon K800 XT R

Geforce 6800 Ultra

e T

e ————]

Geforce 6600 6T _

rrrr——— e

Radeon X700 XT [ e L]

e e s —————a s

Radeon X700 Pro (256 M
Radeon X700 (256 Mgyte) |

e e

seoresero | |

FAZIT: Bei Doom 3 schlagt Nvidias Geforce 6600 GT
den Rivalen X700 XT deutlich. Allerdings haben beide
Karten genug Leistung, um den Grusel-Shooter mit
zweifacher Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filterung
fliissig darzustellen. Die Geforce 6600 liegt ebenfalls vor
der Radeon X700 Pro. ;

LEGENDE
B 1.024 x 768, kein AA, kein AF
B 1.024x 768, 2x AA, 4:1 AF

8 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF

FAZIT: Die Neuauflage von Counter-Strike verwendet
die Grafik-Engine von Half-Life 2. Beim integrierten
Benchmark sind die Spitzenmadelle von Nvidia und Ati
nahezu gleichschnell. Die X700 XT kann sich erst bei
hohen Qualitétseinstellungen vor der 6600 GT platzieren,

LEGENDE
B 1.024 x 768, kein AA, kein AF
B 1.024x 768, 2x AA, 4:1 AF

X700 Pro und X700 sind ebenfalls sehr schnell. B 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF
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comhinations thereaf, the Powered by 0DR Memory Logo and QuantiSpeed are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc.

AMD, the AMD Arraw Logo, AMD Al

-~ 6 Ch. Sound System e 2x front 2x back USB 2.0.® Suse Linux 9.0-# Internet Tastatur.

Der neue MaBstab fiir die tagliche Computeranwendung &
256MB DDR-RAM = 40GB.HDD 7.200U/min. » Floppy. »- VGA shared Memory bis
64MB (1xAGP frei) ¢ Combo Laufwerk CD-RW und DVD' 1:6]10.'40!12)(‘ LAN o

256 MB DDR-RAM

Combo Lal.lfwerk.
CD-RW und DVD 16/10/40/12x
T f

u. Wheel Maus » Cyberlink DVD Solution fiir DVD RW

Auch mit Microsoft® - i : . . ; : S 7 : e @
Windows® XP inkl, SP 2 : - : : o iy _ 2t Morats Sick Hiyaeniies o
erhaltlich! - T o e e —

Monatliche schon ab €13.= Mit der BEMI Card Finanzierung

BEMI Partner profitieren...

Giinstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche
Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind nur einige
Vorteile, von denen Sie als BEMI Partner profitieren. Informieren Sie
sich noch heute unter www.bemi.de iiber unsere Leistungen und
schlieBen Sie sich der BEMI an.

™

e ——

ision

« 256bit gty
o DVI / TV-Out Das Prazisions-Mauspad
« NVIDIA® Reference FAN i
« RAMDAC 400

¢ Direct X DX9.0

Monatliche schon ab €13.~ Mit der BEMI Card Finanzierung

etzt ka uf n Heute mitnehmen und in sechs Monaten bezahlen? Das kostet meistens iippige Zinsen. Aber nicht
4 bei BEMI! Wir bieten Ihnen einen Zinssatz von 0 % hei Finanzierungen von PC-Systemen, Notebooks
s a e r bezah ' en oder TFT-Displays auf zwolf Monate Laufzeit. Ihr kompetenter BEMI-Partner infomiert Sie gerne
; iiber diese und weitere Vorteile der BEMI-Kundenkarte.
i i 3 . *Informationen iiber die BEMI 0% Finanzierung erhalten Sie bei allen teilnehmenden BEMI Partnern.
:ﬂchg | o5 die BEMI Card 5
4 DR AEELE R 0 / > & BEMI Card Finanzierung durch unsere Hausbank. Anfanglicher effektiver Jahreszins 15,66%, 1,22%
e (0 o F l n a nzi e ru n g monatlicher Zins. Flexible Ritckzahlung jederzeit maglich. thr BEMI Partner informiert Sie gerne

Hier kionnen Sie kaufen:

PLZ 0... BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Stidvorstadt-Ost Tel: 0351-4716271 = Hitech Service GmbH D-01917 Kamenz Tel:03578-34330 » Bekas Computer D-01904 Neukirch Tel.: 035951/31656  Comp hnik & di ice 0-02977 Hoy rda Tel.:03571-
606213 » NEScom GbR lean Neef D-04177 Leipzig Tel.:0341/ 4927480 « JOS Soluco Computer D-06311 Helbra Tel: 03477233280 « Computerspezialist Frank Linse D-07407 Rudolstadt Tel.: 03672/ 353453 « Worldnet Computer D-06844 Dessau Tel.: 0340/2202381«Musik
Computer & Telekommunikation D-09356 St. Egidien Tel.: 03720-484202 PLZ 1... Indat GmbH D-10707 Berlin Wilmersclorf Tel.: 030/ 8333393 « PAPAWARE D-12587 Beilin Tel - 030/65496895 » UB- Computer 110 GmbH D-13409 Berlin Tel.: 030/4961043 » PSA Gotthun D-
17207 Gotthun Tel; 039931/52298 PLZ 2... Nimse Elektroniksysteme D-21706 Drochtersen Tel.: 041431911460 « Gewecke Computertechnik D-21391 Reppenstedt Tel.: 0413161768 » Hebrock & ProB Computer GmbH D-22041 Hamburg Tel 040/6571023 - Hebrock & Prof
Computer GmbH D 22549 Hamburg Tel.: 040/8316046 » JETEC Computer & Hardware D-24768 Rendsburg Tel.: 04331-3338012 « Computer Shop Diibbelde D-24229 Schwedeneck Tel.: 04308-183160 « PC Service Sylt 25980 Sylt-Ost Tel.: 01714044249 - Netzwerk und
Computerservice Wieland Noack NCSN D-26384 Wilhelmshaven Tel.: 04421-202794  PC-SAT 24 D-26409 Wittmund-Asel Tel.; 04462-923400 = RUBI Elektronik D-26506 Norden Tel.: 04931/ 13696 - Andreas Barsch D-26639 Wiesmoor Tel.: 04944/ 912333 « W+W Hard-&
Software D-29313 Hambiihren Tel.: 05084/400511 PLZ 3. Computershop-Garbsen D-30826 Garbsen Tel. 05131447860 » Memo Computer & Alarmtechnik Steffen Isbemer OHG D-30952 Ronnenberg Tel: 05117461056 « PCS-Systemhaus D-31737 Rinteln Tel.: 05751 /76123
*PEGOCOM Elektronik-Handel D-31535 Neustadt am Rabenberge Tel: 05036/924496 » CoCo Center D-32257 Biinde Tel :05223 654416 = ATACOM Computersysteme D-33098 Paderborn Tel.: 05251/777300 « LOGOsoft D-33332 Guitersloh Tel:: 05241 /53 12 38 « WT-Office EDV-
Dienstleistungen D-33605 Bielefeld Tel :0521/24235 *THOMMES D-34346 Hann. Milnden Tel.: 05541/989026 « Bemi Computer KA GmbH D-34127 Kassel Tel.; 0561/80759-0 » Innovation 2000 Commerce & Service KG D-34576 Homberqg/ Efze Tel.: 0700/46602000 » Computer
Buchenau GmbH D-34576 Homberg (Efze) Tel.: 05681/4040 » VCB Computer D-36208 Wildeck Hinebach Tel.: 06678/1536 » RSK Roder System Kommunikation GbR D-36367 Wartenberg Tel.: 06648/3213 » ACT-EDV & Support D-31688 Nienstadi Tek: 05721-924400 = KK PC &
Netzwerkservice D-35683 Dillenburg Tel :02771-261761+ Comex Computer D-39179 Barleben Tel.039203/61007 « Gamespoint D-33418 StaBfurt Tel: 03925-98 96 04 PLZ 4... Feld edv GmbH D-40489 Diisseldorf Tel.: 0203/74 99 99 « BESTCHIP.de D-40789 Monheim am Rhein Tel.:
02173/690832  ADAMS D-41063 Monchengladbach Tel.: 02161/3801-0 » Digital Universe 2000 D-41334 Nettetal Tel.: 02153/405880 = SABOSTORE D-44809 Bochum Tel :0234/6101696 » Pixeleyes D-42551 Velbert Tel.:02051-313534 « Foto Bongartz D-42369 Wuppertal Ronsdorf
Tol.: 0202-2461585 » KAWAK-Elektranic D-44894 Bochum Tel.: 0234263412 « Computer u. Biiro Marita Brilggemann D-46284 Darsten Tel.: 02362/76497 » cerTronic D-45879 Gelsenkirchen Tel.: 0209/31988355 « M.O.D.ER.N. Media GmbH D-48282 Emsdetten Tel.: 02572/959580
« Oelrich Informationstechnik D-49074 Osnabriick Tel.: 0541/2022700 « SUNPC D-49324 Melle Tel : 054221928822 « Daveling Bruno Telekommunikation D 49626 Bippen-Hartlage Tel: 05435/5061 » PLZ 5... Abtron Computer Systems » D-51709 Marienheide Tel.: 02264-286487
« Klein-Hardware D-51789 Lindlar Tel..02207/703445 » Fox-netcenter GmbH D-52525 Heinsherg Tel; 02452159112  Sielaff-Computer D-52531 Ubach-Palenberg Tel, 02451-909389 = HEDVA D-53881 Euskirchen Niederkastenholz Tel.:02255-950711 » PC-Technik Bamberger
D-56271 RoBbach Tel.: 02680/988111 = Computer & Zubehor Rildiger Puppe D-59174 Kamen Te:02307-22847 PLZ 6.... Heinz Derlet Hard- und Software D-61184 Karben Tel.: 06039/9143 = ComSat24 D 61381 Friedrichsdorf Tel. 06172-7646376 » EDV-Beratung & Service Sellier
D-61449 Steinbach Tel.: 06171-704992+ A&S Dienstl GbR D-63857 Waldaschafl Tel.: 06095/995043 + Computer Sven Kloé D-63073 Offenbach Tel : 069-83008990 « Ernst Computer Studio D-63450 Hanau Tel.: 06181/28609 « Comega D-63697 Hirzenhain Tel.: 06045/983199
« FRAGWARE Andreas Sertel IT Service & Vertrieh D-66482 Zweibriicken wvawlragware,de » ANC Computersystems D-69123 Heidelberg Tel; 062211831338 « PLZ 7... LUGIS-IT D- 71083 Herrenberq Tel.: 07032/952241  Kuhn Computer D-72108 Rottenburg Tel.: 07472/
919989 » HS-EDV Vertrieb GmbH D-73240 Wendlingen Tel..07024/5019020 » Pixel Pc D-79410 Badenweiler Tel.:07632-828172 « Opti Systems Computer GmbH D-76187 Karlsruhe Tel : 0721/562073 » SC Computer D-78120 Furtwangen Tel.:07723/914718 PLZ 8... IC-Computer
GmbH D-80336 Miinchen Tel.:089/55028660 = Sokosoft Group D-80807 Miinchen Tel..0811-5554883 « MSV Michael Stomer Vertriebshiiro D-81247 Miinchen Tel.: 089/18932540 « WWW COMPUTERFUNKE DE D-81737 Miinchen Tel.: 089/43640410 « CNS Computershop D-
82178 Puchheim Tel.; 089/ 89020267 » SYNCRON PC Fischbach D-82110 Germering Tel.: 089/24405520 « VerCom GbR D-82380 Peiflenberg Tel.: 08803/ 9482 » XEON-Trade D-83064 Raubling Tel.: 08035/909678 « HKI Biiromaschinen & Computer GmbH D-83308 Trostberg Tel.:
0862115514 = Rupertigau Biirosysteme Angerer GmbH D-83435 Bad Reichenhall Tel.: 08651/3016 = B.C.D. Vertriehs GmbH D-84489 Burghausen Tel.: 08677/98070 » Spinnler EDV-Management D-85080 Gaimersheim Tel.: 08458/342960 « Weber Computer & Kommunikation
D-85296 Rohrbach/Fahlenbach Tel 0844217425 « Computer Durmaz D-85354 Freising Tel.: 08161/ 883348 « ALB Computer D-85435 Erding Tel.: 08122-93983 » PC and More GmbH D-85435 Erding Tel.: 08122-958037 = Personal Computer und mehr ESW D-85664 Hohenlinden
Tel.: 08124/ 527583 » Elektronik Diirr D-86653 Monheim Tel.; 09091/ 907156 - Biiratechnik Schuster D-86720 Nordlingen Tel.: 09081/ 2976-12 « AMS Computer D-87541 Bad Hindelang Tel:08324/952409 = Elektro Bochtler D-88400 Stalflangen Tel: 07357/1873 « IMWSNet
Steffen Wiessner D-89542 Herbrechtingen Tel.:0162/ 1558700 PLZ 9...Popp IT Service D-90579 Langenzenn Tel.: 09101/5743 = Schick EDV-Systeme GmbH D-91154 Roth Tel: 09171/9686-0 » EDV-Beratung WeiBenburg D-91781 Weifienburg Tel.: 19141/87700 = On Data Computer
D-92549 Stadlern Tel.:09674/913157 » IDV Hard- u. Software GmbH D-92355 Velburg Tel.: 09182/931700 « SATEX-Com D-93073 Neutraubling Tel : 09401/ 913339 « Hofig Computersysteme D-94227 Zwiesel Tel 1 09922/ 60472 « Computersysteme Loderbauer D-94209 Regen
Tel.; 09921-94570 » Fritz KG Biirotechnik & Biiroeinrichtung D-24234 Viechtach Tel.: 09942/9447-0 » Computershop Backslash D-94065 Waldkirchen Tel.: 08581/910833 » Biirotechnik Weber (Edigicam) D-94447 Plattling Tel.: 0993175566 « Donau Com Tech D-94474 Vilshofen
Tel. 08541/ 967076 » EUE IT SERVICES D-97080 Wiirzburg Tel.: 0931/2307230 » GHW electronic 2000 Vertriehs GmbH (Filiale) D-95100 Selb Tel.: 09287/ 91283 « GHW electronic 2000 Vertriehs GmbH D:95213 Miinchberg Tel.: 09251/ 6038 » CW-Computer D-97633 GroBbardorf
Tel.: 09766/9200 » Elektro-Schellenberg D-98597 Fambach Tel.: 036848/21667 » Computer & Service Center limenau D-98693 limenau Tel.: 03677/899155

-
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NZELTESTS

Einzeltests

Diesen Monat im Testlabor

Der Monat Oktober stand ganzim
Zeichen des Grafikkarten-Tests, den wir
Ihnen auf neun Seiten présentieren. 16
Platinen wollten getestet werden, zu-
dem entstanden Aufriisttipps fiir jeden
Geldbeutel. Im Rahmen unserer Sen-
dung ,PC Games Reporter* finden Sie
auch ein Video zu diesem Thema. Wir
haben filmisch festgehalten, wie eine
Grafikkarte getestet wird und welche
Produkteigenschaften in die Wertung
einflieBen. Kurz vor Redaktionsschluss
besuchte uns die Firma Jollenbeck,

" Ausgabe ist nun gebrochen.

exklusiver Vertriebspartner von Razer,
und Uberreichte uns die neue Razer
Diamondback. Die Maus mit 1.600 dpi
schickt sich an, die neue Spieler-Re-
ferenz zu werden - mehr dazu im Test.
Mini-PC-Spezialist Shuttle schickte uns
sein erstes eigenes Zocker-Komplettsys-
tem ins Testlabor. Einen neuen Rekord
gab es von Iriver zu vermelden: Der neue
MP3-Player IFP-795 schafft 40 Stunden
Betrieb mit einer Batterieladung, Crea-
tives 24-Stunden-Rekord der letzten
(fm)

Diamondback

RAZER | CA.€49-
www.razerzone.de
PRO  Sehr prazise (1600 dpi)
Fiir Rechts- und Linkshénder
Praktische Tasche fir Transport
= CONTRA Seitentasten schwer erreichbar

Die bisherigen Mause des Maus-
Spezialisten Razer waren wegen ihrer
Form zwar umstritten, bei der Leistung
gab es hingegen nie Zweifel. Auch die
neue Diamondback setzt auf eine hohe
Prazision und erreicht erstmals fantas-
tische 1.600 dpi - bisher sind 800 dpi
Standard. Dadurch ist das Gerét mit rot
leuchtender LED besonders schnell und
prézise. Selbst hektische Bewegungen
stellen absolut kein Problem dar.

Mit der praktischen Software lassen
sich die beiden Seitentasten beliebig
belegen. Wenn Sie die linke Seitentaste
gedriickt halten und das Mausrad
bedienen, bestimmen Sie zudem direkt
im Spiel die Mausempfindlichkeit.

FORM UND AUSSTATTUNG

Seit dem Vorgénger Razer Viper 1.000
wurde neben der Leistung auch die
Form deutlich verbessert. So ist

das neue Modell breiter und bietet
damit mehr Auflageflache. Die beiden
Haupttasten sind nun leicht gewellt und
auch von Spielern mit groen Handen
bequem zu bedienen. Da das Design
symmetrisch ist, eignet sich die Dia-
mondback fiir Rechts- und Linkshander
gleichermafen. Auch die Teflonfiite
wurden vergrofiert. Besonders gut

ist das Mausrad gelungen, das einen
einfachen Waffenwechsel ermoglicht.
Die Seitentasten sind allerdings nur
schwer zu erreichen. LAN-Fans freuen
sich dagegen (iber die gepolsterte
Neopren-Tasche.

ALTERNATIVEN Logitechs 39 Euro teure
MX510 ist zwar nicht so prazise, punktet
aber mit einer hervorragenden Ergo-
nomie. Wer lieber mit einer kabellosen
Maus spielt, greift zur MX1000 fiir 59
Euro vom gleichen Hersteller. (dm)

LAUTSPRECHER

VIEWSONIC | CA. €529~
www.iewsonic.de

Geine Reaktionszeit
Keine Schlierenbildung
Hohe Farbbrillanz

= CONTRA Unregelmapige Helligkeitsverteilung
[ERTUN y '

EIPRO

Viewsonic will mit dem VX910 die
Preis-Leistungs-Krone der 19-Zoll-TFTs
erobern. Mit 530 Euro ist das erste Ziel
erreicht, doch stimmt auch die Leis-
tung? Bei der Ausstattung, Sparziel
Nummer 1 der Hersteller, gibt es nichts
Zu meckern: Neben einem analogen D-
Sub- stehtauch ein DVI-D-Eingang zur
Verfligung. Im Farbkombinationstest
messen wir eine hervorragende Re-
aktionszeit von nur 24 Millisekunden
(Herstellerangabe: 16 Millisekunden).
Negativ fallt allerdings die unregelma-
Bige Helligeitsverteilung ins Gewicht,
die Messpunkte an den Réndern
weichen durchschnittlich elf Prozent
von der Mitte ab. Fazit: Ziel erreicht,
Viewsonic!

ALTERNATIVEN Im Top-Segment
kommt der Sony SDM-HS94P fiir 749
Eura infrage. (fm)

214

Auf der Suche nach einem auf3erge-
wohnlichen Design fiir die Arbeits-
platzbeschallung bleibt so mancher
Blick an den Soundsticks von Harman
Kardon hangen. Die beiden knapp
700 Gramm schweren Satelliten
verfligen Uber jeweils vier 25-Millime-

Sound Sticks 2

HARMAN KARDON | CA.€169-
www.harman-kardon.de

EIPRO  Schicke Opfk
Kontakttaster

& CONTRA Hoher Preis
Bassregler am Subwoofer

ter-Hochtonkalotten, die eine Leistung
von 10 Watt RMS erzeugen. Der 20
Watt RMS starke Subwoofer liefert
trotz des ungewohnlichen Materials
einen kraftvollen Bass. Das Klangbild
hat aber auch seine Schwéchen,
gerade im oberen Mitteltonbereich
gibt es Defizite, was aber bei Systemen
dieser Bauart die Regel ist. Fazit:
aufergewohnliche Optik zu einem
aufergewdhnlichen Preis.

ALTERNATIVEN 2.1-Design-Systeme
bieten auch andere Hersteller wie

Creative mit dem I-Trigue L3500,  (fm)

PC GAMES t2/04
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IFP-795
512 MByte

IRIVER | CA.€ 250,
www.iriver.com

IPRO Hervurraqanderklang '

Hohe Batterielaufzeit
Line-Eingang

EICONTRA Hoher Preis

| mit mehr Speicherkapazitat.

Iriver hat einen kompakten MP3-Player
mit einer Batterielaufzeit von bis zu

40 Stunden auf den Markt gebracht.
Herzlichen Gliickwunsch, Sie kénnen
nun knapp drei Tage ohne einen
einzigen lastigen Steckdosen-Boxen-
stopp durchjoggen! Schade nur, dass
der Speicher mit 512 MByte Kapazitat
der langen Laufzeit nichts entgegenzu-
setzen hat. Auch der Preis ist mit 250
Euro gesalzen, dafiir bekommt man
beispielsweise auch den Creative Zen
Touch mit 20 GByte, der immerhin

4 24 Stunden durchhalt. Positiv fallt

die gute Ausstattung des Iriver-Minis
auf. Keine Mangel auch beim Sound:
Kopfhorer und Gerét liefern ein klares

 Klangbild.

: ALTERNATIVEN Fiir 250 Euro

bekommt man bereits einen Ipod Mini
(fm)

PC-KOMPLETTSYSTEM

Silent Boost K8

THERMALTAKE | CA. €29~
www.frozen-sificon.de
IPRO Emfache Montage -
Vergleichsweise leise

Solide Klammer

B3 CONTRA Keine Liiftersteuerung

Der Silent Boost K8 eignet sich fiir alle
Athlon-64- und Athlon-64-FX-Prozes-
soren, egal ob Sockel 754, Sockel 940
oder der jingste Sockel 939. Der Kiihl-
korper des kompakten Kaltmachers
besteht aus feinen Kupferlamellen.
Fiir Frischluft sorgt ein 80mm-Liifter.
Auch die Kiihlleistung ist ordentlich:
Ein Athlon 64 FX-51 (2.200 MHz) wird
selbst bei starker Auslastung lediglich
unbedenkliche 54 Grad Celsius warm.
Mit 1,8 Sone ist die Gerduschent-
wicklung dabei noch angenehm. Eine
Liiftersteuerung fehlt allerdings. Fiir
Ubertaktungsversuche ist der Kiihler
nicht stark genug.

ALTERNATIVEN Fiir den doppelten

| Preis ist der XP-120 von Thermalright
2 erhaltlich. Wer weniger investiert, muss
| sich miteiner hheren Lautstarke

zufrieden geben. (dm/fm)

P8100G

SHUTTLE | CA.€1989-

www.de.shuttle.com 3 Sone. Fazit: Shuttles Einstiegin den
: GEDalce YPC SBBIP Komplett-PC-Markt ist gelungen, der
'BPRO  Gute Ausstattunq Prozessor P4 3.4 6 (Prescott, Sockel 775) ng'gg:iiyiiﬁshf;fd{mh it kniny
Gute Spieleleistung Grafikkarte Ati X800 XT 256 MByte PCI-E : :
Leise Kiihlung trotz Prescott Speicher 2x 512 MByte DDR1-400 e
. : - T s f ein Mini-
2 CONTRA Hober Pres Festplatte 160 GByte SATA/7200 RPM Western Digital el
e Laufwerk 8x DVD-DL-Brenner Lite On el t‘;" e
] Pk el A TS viele Alternativen im Handel. Ein Dell-
?:t':::ard "i::ﬁ:ﬁ;ﬁmme"915'6'+1'CH6R)' ' XPS-System ist in diesem Segment
. : ; s beispielsweise bereits ab 1.800 Euro
Betriebssystem  Windows XP Professional = - erhé?ﬂich. ()
DVD-BRENNER SOUNDKARTE

Bisher hat Shuttle nur den Barebone

filr den Zocker-Mini-PC hergestellt, seit
kurzem liefert das Elmshorner Unterneh-
men auch eigene Komplett-Bonsais
aus. PC Games hatte die Maglichkeit,
eine der ersten Zocker-Versionen zu
testen. Der P8100G basiert auf dem
Barebone SB81P fiir Sockel-775-Pro-
zessoren. Shuttle verbaut einen Pentium
4 Prescott mit 3,4 GHz, dem 1 GByte
Arbeitsspeicher zur Verfligung stent.

Da es sich aber bei dem Mainboard um

_ eine Platine mit dem i915G-Chipsatz

handelt, kommt noch herkbmmlicher
DDR1-Speicher mit 400 MHz zum
Einsatz. Grafik-Gourmets werden mit
einer Ati X800 XT zufrieden gestellt.
Das Board fiir den AGP-Nachfolger PCI
Express verfiigt liber 256 MByte Grafik-
speicher. Die Serial-ATA-Festplatte ist
mit 160 GByte ausreichend dimen-
sioniert, ein 8fach-Dual-Layer-DVD-

Brenner sorgt fiir bis zu 8,5 GByte grofe
Datenscheiben. Im Test offenbarte der
Shuttle-Bolide keine Schwachen. Das
System leistet bei UT 2004 (dt.) 102,8
Fps (1.024x768, 2x FSAA, 4:1 AF) - ein
gutes Ergebnis. Mit 1.280x1.024, 4x
FSAA und 8:1 AF liegt der Wert bei 92,8
Fps. Trotz der vielen kleinen Lifter im
System liegt die Larmbelastung bei nur
1,8 Sone im 2D-Betrieb. Beim Zocken
steigt die Gerauschkulisse auf bis zu

o

DRW-1604P

ASUS | CA.€119-
www.asuscom.de

IPRO GenngeBrennzelten '
Hervorragende Fehlerkorrektur
Vierfache DL-Geschwindigkeit

= CONTRA Hohe Betriebslautstdrke

Asus schickt sein Dual-Layer-Gerat
DRW-1604P ins Rennen. Mit der aktu-
ellen Firmware 1.09 ist ein DVD-Plus-
R-Rohling von Verbatim mit 16facher
Geschwindigkeit in 6:41 Minuten
beschrieben, ein DVD-Minus-R-Roh-
ling braucht nur 6:38 Minuten - beides
sehr gute Werte. Ebenfalls exzellent ist
die Brennzeit fiir DVD-Plus-DL-Rohlin-
ge mit 28:15 Minuten - 2,4fach-Bren-
ner brauchen hier rund 16 Minuten
langer. Die Fehlerkorrektur liest unsere

.. préparierte DVD in 4:49 Minuten aus
# - ein Traum. Vom Trdumen halt uns

aber die Betriebslautstérke von 3,1
Sone ab, durch die der Brenner selbst
im eingebauten Zustand deutlich

horbarist.

~  ALTERNATIVEN Sowohi MS! als auch

% | Teachieten bereits 16fach-Dual-Layer-

s Gerate fir unter 100 Euro an.

PC GAMES 12/04

(fm)

Audigy 2
ZS Platinum

CREATIVE | CA.€ 159 =

e
Breakout-Box mit wichtigen |/0s
Gutes Preis-Leistungs-Verhdltnis

1 CONTRA Kein Cinch-Stereo-Ausgang

Hervorragende Audloqua!ltat

= out-Box kostet knapp 229 Euro.

Creative hat sein Soundkarten-Port-
folio mit derAudigy 2 ZS Platinum
aufgestockt. Die 24-Bit-/ 192-kHz-Pla-
tine mit internem 5,25-Zoll-Anschluss-
modul bringt es auf einen stattlichen
Rauschabstand von 108 db(A), die
Klangqualitat ist hervorragend. An der
PCl-Karte kdnnen Soundsysteme mit
bis zu acht Kanalen (7.1) ange-
schlossen werden, das Frontmodul
beherbergt Digital-10s, MIDI-Ein- und
Ausgang, Firewire-Port, einen Mikro-

___ foneingang sowie einen regelbaren

Kopfhorer-Ausgang. Fazit: Die Karte
empfiehlt sich fiir alle Anwender, die
oftmals von externen Quellen Audio-
dateien aufnehmen.

i ALTERNATIVEN Die simple PCI-Version

der Audigy 2 ist fiir 80 Euro erhaltlich,
die Platinum-Pro mit externer Break-
(fm)

215
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Hardware Referenzen

Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

ZUGREIFEN!

ZUGREH—“ENl

Canon Farbdrucker |865

Gigabit-LAN-Hardware von Sharkoon

Sharkoon, bisher durch leuch-
tendes PC-Zubehdr bekannt, hat
eine giinstige Reihe von Gigabit-
LAN-Produkten vorgestellt.
Gigabit-LAN wird immer mehr

gefragt, da fast samtliche aktuellen
Mainboards einen entsprechenden
Anschluss onboard mitbringen. Ob-
wohl die Technologie fiir das Spielen
im LAN oderim Internet keine Vorteile
bringt, entscheiden sich Zocker auf-
grund wesentlich flotterer Datei-
Ubertragungen (bis zu 80 Megabyte
pro Sekunde Sendeleistung in der
Praxis) fir das Aufriisten. Sharkoon
hat diesen Trend erkannt und mehrere
Produkte fiir dieses Segment entwi-
ckelt. Eine einzelne PCl-Netzwerkkarte

des Herstellers kostet knapp 20 Euro,
im Doppelpack inklusive 5 Meter
Netzwerkkabel sind 30 Euro fallig. Na-
tiirlich hat der Hersteller auch einen
entsprechenden Switch im Programm.
Das 5-Port-Gerat ist fiir knapp 70

Euro im Handel erhaltlich. (fm)

Auch Spieler brauchen mal einen
Drucker. Der i865 bedruckt nicht
nur A4-Seiten in Farbe, sondern
auch Fotopapier und ganze CDs.
DerTintenstrahldrucker wurde bei
unserer Schwesterzeitschrift PC
Games Hardware Anfang des Jahres
mit der Note 1,68 getestet. Damals
kostete das Gerat noch rund 200
Euro, heute geht der i865 fiir nur noch
150 Euro {iber die Ladentheke und
ist so zu einem echten Schnapp-
chen geworden. Das Besondere am
Canon ist, dass auch CDs bezie-
hungsweise DVDs direkt bedruckt
werden konnen. Hierfir muss es sich
aber um Spezial-Rohlinge mit einer
besonderen Beschichtung handeln.

Der Drucker verfiigt iiber fiinf separate
Tintentanks, die einzeln gewechselt
werden konnen. Angeschlossen wird
das Gerat entweder parallel oder tiber
USB. Die Druckaufldsung betréagt
4.800x 1.200 dpi, ein Ad-Ausdruck
in Schwarz-Weifs kostet 1,5 Cent. (fm)

Grafikprozessoren

auf einen Blick

Ati Radeon X700 XT
Codename: RV410
Chiptakt: 475 MHz
Speichertakt: 525 MHz DDR
Speicheranbindung: 128 Bit
Pixel-Pipelines: 8
Kartenpreise: € 199,-*
Preis-Leistung: Gut

Ati Radeon X800 XT
Codename: R420
Chiptakt: 520 MHz
Speichertakt: 560 MHz DDR
Speicheranbindung: 256 Bit
Pixel-Pipelines: 16
Kartenpreise: €520,-*
Preis-Leistung: Mangelhaft
Geforce 6600 GT

Codename: NV43
Chiptakt: 500 MHz
Speichertakt: 500 MHz DDR
Speicheranbindung: 128 Bit
Pixel-Pipelines: 8
Kartenpreise: € 240,-*
Preis-Leistung: Gut
Geforce 6800 GT

Codename: NV 40
Chiptakt: 350 MHz
Speichertakt: 500 MHz DDR
Speicheranbindung: 256 Bit
Pixel-Pipelines: 16
Kartenpreise: . €540,-*
Preis-Leistung: Ausreichend

Mit X700 XT und Geforce 6600 GT
haben Ati und Nvidia neue Flaggschiffe
filr das Preis-Leistungs-Segment vorge-
stellt. Nvidia hat mit der 6600 GT derzeit
leicht die Nase vorn.

*Preis bei Redaktionsschluss im Durchschnitt
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GRAFIKKARTEN BIS 250 EURO

Modell Hersteller Preis Schnittstelle 3D-Chip Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit =~ Wertung
Excalibur 9800 Pro lceQ €239, AGP Radean 9800 Pro 128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 1,1 Sone
Spartipp: Unsere aktuelle Top-Empfehlung bei den Grafikkarten bis 250 Euro ist auch gleichzeitig unser Preis-Leistungs- 2 ,40
Tipp. Die flotte HIS-Platine kiihit fiiisterleise mit nur 1,1 Sone.
Excalibur 9800 Pro HIS €249, AGP Radeon 9800 Pro 128 DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2,1 Sone 2,51
9800Pro-TD128 MSI £199,- AGP Radeon 8800 Pro 128DDR[2,9ns] 378 MHz/338 MHzDDR 2,7 Sone 2,56
Atlantis 3800 Pro Sapphire €209, AGP Radeon 8800 Pro 128DDR[2,9ns] 380 MHz/340 MHzDDR 2.1 Sone 2,59
V9950 Gamer Edition Asus €199,- AGP Geforce FX 5900 128 DDR [2,9ns] 400 MHz/350 MHzDDR- 2,3 Sone 2,64
FXB5900XTVTD128 MSI €189 AGP Geforce FX5900XT  128DDR [2,5ns] 390 MHz/350 MHz DDR 0,9 Sone 2,64
FX 5900 XT Golden Limited Pixelview. € 179,- AGP Geforce FX5900XT  128DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHz DDR 0,4 Sone 2,711
FX Ultra/ 1100 XT GS Gainward € 189,- AGP Geforce FX5900XT  128DDR[2,5ns] 450 MHz/390 MHzDDR 2,3 Sone 2,72
FX5900XTV Albatron € 185, AGP Geforce FX5300XT 128 DDR [2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 2,0 Sone 2,73
Winfast A350 XT TDH Leadtek € 175,- AGP Geforce FX5300XT 128 DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,0 Sone
Spartipp: Werim Segment bis 250 Euro lieber zu einer Nvidia-Platine greifen machte, wird bei Leadtek fiindig. Die 2 r73
Geforce FX 5900 XT kostet nur 169 Euro.
Verto FX 5900 XT PNY €179, AGP Geforce FX5900XT  128DDR[2,9ns] 390 MHz/350 MHz DDR 1,6 Sone 2,81
SP8835XT-DT Sparkle €179, AGP Geforce FX5900XT 128DDR [2,9ns] 400 MHz/370 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
GV-N59X128D Gigabyte €189, AGP Geforce FX5900XT 128 DDR [2,9ns] 390 MHz/350 MHzDDR 1,7 Sone 2,83
Atlantis 9600 XT U.E. Sapphire €179,- AGP Radeon 9600 XT 128DDR [2,9ns]) 500 MHz/325 MHzDDR  Passiv 2,89
FX5700U-TD128 MSI €189, AGP Geforce FX5700 Ultra 128 DDR [2,2 ns] 475 MHz/453 MHzDDR 0,9 Sone 2,89
GRAFIKKARTEN UBER 250 EURO
Modell Hersteller Preis Schnittstelle 3D-Chip Speicher/Zugriff  Takt Chip/Speicher Lautheit  Wertung
Excalibur X800 XTlceQ Il HIS €535, AGP Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 0,2 Sone
Top-Produkt:  Die derzeit beste Grafikkarte kommt von HIS. Die Radeon X800 XT bietet eine exzellente 3D-Leistung und eine 1,40
extrem leise Kiihlung - allerdings bei einem Preis von iiber 500 Euro.
Winfast A400 Ultra TDH Leadtek €539, AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,5 Sone 1,40
Geforce 6800 Ultra Innovision €499, AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 425 MHz/550 MHzDDR 3,6 Sone 1,43
NXB800U-T2D256 MSI €519,- AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHzDDR 3,2 Sone 1,43
GV-RBOX256V Gigabyte €519,- AGP Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 2,2 Sone 1,47
Falcox X80 XT Platinum Elsa €499,- AGP Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 2,2 Sone 1,48
V9999 Ultra Deluxe Asus €529, AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 4,2 Sone 1,48
Trinity Geforce 6800 Ultra ~ Albatron €509, AGP Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 410 MHz/550 MHzDDR 3,2 Sone 1,49
Winfast A400 GT Leadtek €419,- AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,7 Sone
Spartipp: Leadtek liefert mit der A400 GT eine gute Preis-Leistungs-Alternative im oberen Grafikkarten-Segment. Der 1,49
mit 410 MHz getaktete Grafikprozessor bietet dank flotten Speichers viel Leistung!
AX 800 XT Asus €539,- AGP Radean X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHzDDR 3,6 Sone 1,49
Toxic X800 Pro Vivo Sapphire € 479,- AGP Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns] 472 MHz/452 MHzDDR 1,0 Sone 1,50
Geforce 6800 GT Galaxy £439- AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 370 MHz/500 MHzDDR 1,4 Sone 1,51
Gladiac 940GT Elsa €429, AGP Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHzDDR 3,5 Sone 1,52
Radeon X800 XT PE Sapphire €519,- AGP Radeon X800 XTPE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 1,55
RX800 Pro-TD256 MSI €435, AGP Radeon X800 Pro 256 DDR3[2,0 ns] 472 MHz/446 MHzDDR 1,8 Sone 1,57
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MONITORE (CRT) Die wichtigsten
& .
7 Sl Spieler-CPUs
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Frequenz Wertung a;
Diamond Pro 7408 Mitsubishi SRS 3095KkHz 192 & Sempron 2800+
[7Kir+ AOC €130 7 DS e U SeO Kia s Hersteller AVD  Takt:2 GHz
Syncmaster 765MB Samsung €179, D-Sub ; 30-85kHz Sockel: A (462) FSB: 333. :
Preis: € 109,-* P/L: Befriedigend
19" Level-1/2-Cache: 128/256 kByte

Modell Hersteller

reis Ansch[uss HDriz.-F_r_equ_en .

{109850 Philips €209  D-Sub(fest)  30-07kHz ] Athlon XP 3000+
9018 LG € 169,- D-Sub (fest) 30-98 kiz 213 o Hersteller: AMD  Takt: 2.1 GHz
VL951T CTX £ 159,- D-Sub (fest) 30-98 kHz 2,14 [ Sockel: A (462) FSB: 400
996N Yakumo €139;- D-Sub (fest) 30-98 kHz 215 g Preis:€ 159, P/L:Gut
Syncmaster 957P Samsung €189, D-Sub, BNC 30-96 kHz 224 o Level-1/2-Cache: 128/512 kByte
Athlon 64 3200+
MONITORE (LCD) Hersteller: AMD  Takt: 2,2 GhHz
17" Sockel: 754 FSB: 400

Maodell Hersteller Preis: € 209,-* P/L: Befriedigend

Preis Anschluss Reaktionszeit

|Syomaster172x "~ Samsung. A0 22ms 1.90 Level-1/2-Cache: 128/512 kByte
Ieresaii e Beng_ 499,- i me. 253 5l
| Imagequest Q17+ Hyondai  499-  D-5ub,0 26ms 220 5] Athlon 64 3500+ (Boxed)
[Siroac e Teac  399-  D-Sub,DVID 25 225 2 Hersteller: AMD  Takt: 2,4 GHz
~ Shuttle 659  D-Sub,DVID 28ms 221 9 Sockel: 679 FSB: 400
N3 T (B I T =T e e ” — 2 Preis: €349,-*  P/L: Ausreichend

Level-1/2-Cache: 128/512 kByte

Hersteller Anschluss

[ T [ TIPPDERREDAKTION _________
Vi T - PR T T B— < h M| DER REDAKTION
' Prolite E481S liyama £ - D-Sub, DVI-D _25ms e 2,33 AMD macht den Einstieg in den ,Zu-
{Syncmaster193p  Samsung D-Sub,DVI-D 40ms & 2,44 kunfts-Sockel* 939 trotz 4000+-Ein-
EERESR BN SR Ll DS e DS R Rt ok filhrung nicht gerade billig. Daher lohnt
sich fiir regelméBige Aufriister eher die
M A | N BOAR DS Athlon-64-Variante fiir den Sockel 754.
SOCKEL A (AMD ATHLON XP, DURON, SEMPRON
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art Wertung e ; 5
ATNSX-EDelixeWE ~ Asus € 100,- Nforce2 Ultra 400, AGP 8X/5/2+SATA150 100 & 1.000 MBit/s 100-300MHz DDR200-DDR400(3) 1,86 Die w|cht|q5ten
KT6 Delta-FISR M €80~ KT800 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz DDR200-DDR400(3) 1,89 .  Ahinel
AKT9D-400 Max Aopen £ 110,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-255MHz  DDR200-DDR400(3) 1,94 Malnboard Chl > satze
K7N2 Delta 2 Platinum MS €95 Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,95 Nforced
ATV880-UAYZ Asus €75, KI880 AGP 8X/5/2xSATA150 1,000 MBit/s 100-227 MHz DDR200-DDR400(4) 2,00
Hersteller: Nvidia
SOCKEL 754 (AMD ATHLON 64, SEMPRON Prozessoren:  Athlon 64
Modell Hersteller Preis  Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung Sockel: 754/939
K8T Neo-FIS2R MSI € 105,- K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDRA00 (3) 1,64 USB/Firewire:  Ja/ja
K8T Neo-FIS2R MSl £90,- K8T800 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDR400 (3) Spelcher: DDR200-DDRA00
Spar-Tipp: MS| stattet sein K8T Neo-FSR mit einer dynamischen Ubertaktungsfunktion aus. Im Spielbetrieh kann der 1,67 LAN: 10/100/1.000 MBit
Prozessor-Takt leicht angehoben werden. IDE/SATA: UDMA133/ja
Eigenschaften:  PCl-Express, SLI-Unterstiitzung
K8V Deluxe Asus €115, K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,68
K8N Pro Platinum M €120, Nforce3 250G AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBt/s 200-300 MHz DDR200-DDR400(3) 1,81
KY8 Pro Abit € 100, K8T800 Pro AGP 8%/5/2xSATA150 1,000 MBit/s 200-300 MHz  DDR200-DDR400(3) 1,82 K8T890
Hersteller: Via
Modell "~ Hersteller Preis Chipsaz_ VGA/PCI/SATA _LAN FSB_ RAM-Art(Slots) W Prozessoren:  Athlon 64
| Abit Avs Abit €125, Nforce3 Ultra MCP_AGP 8K/5/2xSATA50 1.000 MBit/s 200-333 MHz DDR200-DDRAQO (4) ﬁg“ake;; o }5‘_" 939
K8N Neo? Platinum-54G MSI € 170,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/5/4xSATA150 2x1.000MBit/s  200-300 MHz DDR200-DDR4QD (4) ¢ e]{; he’ﬁ"‘ o ;&f‘g o boEa
K8N Neo2 Platinum ~ MSI € 150,- Nforce3 Ultra MCP AGP 8X/5/4xSATA150 2x 1.000MBit/s  200-300 MHz DDR200-DDR40O (4) LEN_ : 10/100/ 1,000 MBit
A8V Deluxe Asus  £120,- K8TB0O Pro AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300MHz DDR200-DDRA400 (4) IDE/ SATA: UDMAL33/ja
SOCKEL 478 (INTEL PENTIUM 4, CELERON Sespchatn . FHiboes
Modell Hersteller Preis Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots) Wertung
IC7-Max3 Abit  €180,- Intel 875P AGP 8X/5/6xSATAL50 1.000 MBit/s 100-412 MHz - DDR200-DDR400 (4) Intel 875
Top-Produkt: Exzellent ausgestattetes Pentium-4-Mainboard mit sehr viel Ubertaktungspotenzial. Die Kiihlung der Span- i i Hersteller: Intel
nungswandler sorgt fiir eine hohe Stabilitat. Pruzessor;an' Pentium 4, Celeron (Nor-
PACSO0-EDele  Asus €175, Inteli75P  AGPSX/5/AxSATA1S0 100OMBit/s  100-400MHz DDR200-DDRA0O(4) 1,73 sl Huiooe/Blescon)
el _Abit 15, Inteli875P  AGP8X/5/2xSATA150 -  100-412MHz DDR200-DDRA00(4) 1,75 U‘;‘;’% it j‘jﬁ
865PE NeO2-PFSPE  MSI €90~ Intel 865PE AGP 81/5/2xSATA150 1,000 MBit/s 100-500MHz DDR200-DDRA00(4) 1,93 Sp-efche’f,w re: DDJRBZOUADDR 400
SOCKEL 775 (PENTIUM 4 LAN: 10/100/1.000 MBit
Modell Hersteller Preis  Chipsatz _ PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art (Slots)  Wertung IDE/SATA: UDMA100/ja
915P Neo2 Platinum  MS €160, 915R 1x16/2 x1/3/4xSATA150  1.000 MBit/s 200-500 MHz  DDR2 (4) 1,79 Eigenschaften: ~ RAID (ICH5R Southbridge)
AGS + Third Eye Abit €150~ 915P 1x16/3x1/2/4xSATA150 1,000 MBit/s 100-300MHz  DDR1 (4) 1,79
P5AD2 Premium Asus €270~ 925X 1x16/2x1/3/8xSATA150 2x1.000MBit/s 100-400MHz DDR2(4) ' 1,81 Intel 925X
Lanparty925%-T2  DFl €215 925X 1x16/3x1/3/4xSATAI50 2x1.000MBit/s 200-380MHz ~DDR2 (4) 1,88
D925XCV Intel €220 925X  1x16/2x1/4/ASATAI50 1000MBit/s  1-4% DDR2 (4) 2,13 Horstallels 0l
P5GDC Deluke Asus €170 915P 1x16/2x1/3/4xSATA150  1.000 MBit/s 100-400MHz ~ DDR1(2)/DDR2(4) 3,24 Prozessoren: f:rnélc‘g“n’;f Celeron
£ Sockel: 775
& USB/Firewire: Ja/ja
SPE'CH ER € Speicher: DDR2 400-533
S LAN: 10/100/1.000 MBit
Modell Hersteller Preis Max. Takt (It. Hersteller/Test NF2/Testi875P) SPD-Latenzen Wertung g IDE/SATA: UDMA100/ja
Twinx1024-3200XLPRO Corsair €320, 200 MHz/220 MHz/250 MHz CL2-2-2-5 = Eigenschaften:  DDR2, PCl-Express
Top-Produkt: I{'::l:extfem Lgerlngan Latenzen von CL2-2-2-5 ist das Speicher-Duett von Corsair vor allem fiir Overclocker 1,68 é TIPP DER REDAKTION
i '§., Mit Nforce 4 und K8T890 stehen
VS5256MB400 Corsair €45,- 200 MHz/220 MHz/220 MHz Cl2,5-3-3-7 2,13 <[
PC3200 Ultra Dual Channel  GEIL . €130, 200 MHz/226 MHz/235 MHz Cl2:336 sy 3 mEenn ORI
DDR400-SDRAM Take MS £75, 200 MHz/220 MHz/225 MHz €13-3-3-8 263 @ Athlon-64-Chipsatze von Nvidia
PC400 MS64D3200U-5 Take MS €44, 200 MHz/208 MHz/215 MHz 12,5338 268 & undViainsHaus.
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® ° it
Neueinsteiger gt
_—
Modell Hersteller  Preis  Sockel Werkstoff  Lautheit Warmeentwicklung Geeignet bis Wertung
XP-120 (Papst 4412 F/2GL) Thermalright € 60,- 478/754/939/940 Alu/Kupfer ~ 0,5/0,1Sone  53/55 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53
TFT-MONITOR Top-Produkt:  Unsere neue Referenz bei den CPU-Kiihler passt auf fast jeden Sockel und ist im 7-Volt-Betrieb mit 0,1 Sone 1,60
SChwarzm aler faktisch unhdrbar. Aber auch bel 12 Volt macht der XP-120 mit optionalem Papst-Liifter eine gute Figur.
Silent Boost K8 Thermaltake € 30,  754/939/940 Kupfer 1,8/0,3 Sone  54/60 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,61
NB-Cool Scraper Blacknoise ~ €58, 478/775/754/939/940 Alu/Kupfer 1,5/0,2 Sone 54/55Grad Celsius  Athlon 64 3800+/F¥-53 1,68
Ultra Vortex CoolerMaster € 34,-  478/754/939/940 Kupfer 4,2/0,7 Sone  54/55 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,69
NB-Cool Tower Blacknoise . € 54,-  478/775/754/939/940 Alu/Kupfer ~3,9/0,7 Sone  54/54 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX63 1,74
Vortex Dream Cooler Master € 23-  478/754/939/940 Kupfer 5,7/0,9 Sone  55/59 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,74
CNPS70008B-Cu Zalman €49,- A/478/754/939/940  Kupfer 1,7/0,5Sone  54/56 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,78
Hyper 6 Cooler Master € 50,- 478/754/939/940 Kupfer 3,0/2,180ne  54/57 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,83
Radial 64 Papst EKL €30,- 754/939/940 Alu/Kupfer  1,4/0,2Sone  57/68 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/F%-53 1,84
TR2-M6 (K8) Thermaltake € 15 754/939/940 Alu/Kupfer  2,1/0,2 Sone  54/65 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/F%-53 1,85
Pipe101 (Silentcat) Thermaltake € 34,-  754/939/940 Kupfer 2,1/0,2S0ne  56/70Grad Celsius  Athlon 64 3800+/FX-53 1,88
Polargate 64FX Cu S Verax €139,- 754/939/940 Kupfer 3,1/0,2 Sone  56/62 Grad Celsius ~ Athlon 64 3800+/FX-53 1,89
y ; Cool sixty-four Ultron €23, 754/939/940 Alu/Kupfer  2,0/0,2 Sone  55/62 Grad Celsius  Athlon 64 3800+/F%-53 1,91
Dank des neuartigen Panels mit X-Blacl-Techno- FCS-50 Sythe €50 A78/A/T50/939/940  Kufer  89/0,5Sone  53/62GradCelsius  Athlon 64 38004/F53 2,05

logie erzeugt der SDM-HS94P ein bemerkenswert
brillantes Bild. Sony gibt eine Reaktionszeit von
12 Millisekunden an, wir messen allerdings 25
Millisekunden. Trotzdem ist das TFT unein- NETZTE"—E
geschrénkt spieletauglich. Farbbrillanz und

X 4 - : ! 5 Hersteller Preis Ges./Comb. (+3,3V/+5V) +3,3V/+5V/+12V Lautstérke (Win/3D) Warmeentw.g (3D) Wertung
Bi L@SChaﬁe_?‘"g;E“rkg“" di‘; Be‘;'e"”"% bdes Bild- BOT P4-400W-SW1,3 BeQuietl €79 400/220 Watt 28/40/20 Ampere  0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius
sl (OSD) konnte den Testere e'(‘fn:) Top-Produkt:  Unser Spitzenreiter bel den Netzteilen liefert hohe Lelstung bei einer geringen Lautstirke von nur 0,6 Sone. 1,92
een Dabel bleibt das Gerét mit einer Temperatur von 34 Grad verhaltnisméBig kiihl.
ﬂneor:te;:?g{fn:rgsgap Preis: € 749,-* QT-02400G Otechnology €90/ 4007220 Watt 28/32/18 Ampere. 0,5/1,2 Sone 37,5 Grag Celsius 2,00
Web y ".;2_ ' d WERTUNG: 1,98 | o FSP350-60PN (ichbinleise) Fortron Source €99,- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere  0,5/1,4 Sone 39 Grad Celsius 215
i espnye e | 12 EFN-300 Fanless Etasis €174,- 300/180 Watt 23/25/18 Ampere  0/0 Sone 48Grad Celsivs 2,28
| 5 UN-380PFC Ultron €40,- 380/200Watt 21/25/14 Ampere  0,6/1,7 Sone 31 Grad Celsius 2,29
|#Tued30P  Amec €88 430/-Watt 28/36/20 Ampere 12/17Sone 30GradCelsivs 2,32
o I LP-9960-PFC Acmax €39,- 520/319 Watt 33/42/24 Ampere  1,0/1,0 Sone 40 Grad Celsius 2,34
PROZESSOR-KUHLER e e e e N
Kuhiblock ATX- GEHAUSE

Hersteller Preis

Montagepl. Lifterpl. Gewicht Temp. CPU/VGA/Geh.* Lautstérke in dB(A) und Sone Wertung

X-Alien Levicom €129- 7/5 6(6)  Leicht(6,0'Kilo)  45/52/28°C 48 dB(A), 5,4 Sone 1,77
Stacker CoolerMaster € 155,- 5/12 3(5) Schwer (17,0 Kilo)  41/53/28°C 40 dB(A), 3,0 Sone 1,79
PC-V1000 . lianli €234 6/5 2(2) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30°C 38dB(A), 2,7 Sone 180
[loSuperlanboy  Amec €97 6/3  2(2) Sehrleicht(40Kilo) 46/52/29°C  42dB(A)3,3Sone L 182
2 Praetorian (PAC-TO1) CoolerMaster € 131, 6/4 4(4) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30°C 46.dB(A), 4,4 Sone 182
i3
g
‘> FESTPLATTEN
——
. Fg 7 i o Modell Hersteller Preis Interface Grife U/min. Cache Lautheit Wertung
Mit dem Hybrid-Klihler XP-120 ist Thermalright ein — n
grofier Wurf gelungen. Trotz des wuchtigen Kihl- WD740GD Western Digital €189,  SATA 74 GByte 10.000 8 MByte 1,7 Sone
kdrpers liegt das Gewicht bei nur 528 Gramm. Der Top-Produkt: Die Western-Digital-Platte bietet eine exzellente Zugriffszeit. Trotz der hohen Anzahl von 10.000 Umdrehungen 1 ’33
120mm-Liifter wird mit zwei Klammern einfach pro Minute ist die Platte mit 1,7 Sone angenehm leise.
und sohnell befestigt. Im Test wird ein Athlon 64 HDS722525VLSAB0  Hitachi €174 SATA 250 GByte 7.200 8MByte 0,8 Sone 1,54
FX-51 auf sehr gute 53 Grad Celsius gekiihit, im HD$722512VL5A80 Hitachi €84  SATA 1235GByte  7.200 8MByte 1,2 Sone 1,58
7-Volt-Betrieb 'WI!'d der“Prozessor nur2 Grad war- HDS722525VLAT80 Hitachi €114,- IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,4 Sone 1,64
mer. Selbst bei einer Liifterspannung von 12 Volt ST3200822A Seagate €109- IDE 200 GByte 7.200 8 MByte 1,2 Sone 1,72
ist der XP-120 mit 0,5 Sone erfreulich leise. (fm)
Hersteller; Thermalright Preis: € 60,-*
Produkt: XP-120 DVD-LAUFWERKE
Webseite: www.pe-cooling.de WERTUNG: 1,60 i : Hersteller Interface  CD/DVD _ Zugriff CD/DVD — Lesegeschwindigkelt DVV_Lesegeschwindigkelt CD Wertung
[ZStarspeedDI6  MSI  €29. IDE_ 48/16x 76/87ms 14551kByte/s  A189kByte/s 182
2 DV-516E Teac €32,- IDE 48x/16x  75/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s 1,92
| = DM168D Cyberdrive €43, IDE 48x/16x  92/83ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s 2,04
MAUSPAD 5 DVD-A06S Pioneer €54, IDE 40x/16x  80/110ms 13.553 kByte/s 4,003 kByte/s 2,06
v |TD-163 Lite-On €27- IDE 48x/18x  101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s 2,21
Leuchtkraft
-
Modell Hersteller Preis Sondertasten  Anschluss Wertung
Cymotion Master Xpress Cherry £€27- 29 PS/2,USB 1,38
Multimedia Keyboard Microsoft €18,- 17 PS/2 143
a Internet Navigator Logitech €30, 21+Scrollrad  PS/2,USB '
"; SparTipp: . Giinstige Tastatur mit zahireichen Sondertasten und gutem Anschlag. Filr das flotte Bléittern in langen Doku- 1,43
| & menten Ist ein Scrollrad auf der linken Selte vorhanden.

NevigatorOffice®p—Typhoon €1, Sivsuoiad P2 ]
Zboard ZBD101 ___Ideazon ka8 ~_Jenach Auflage PS/2, USB : ; 1,95

Da das Lightpad blau leuchtet, war es keine
leichte Aufgabe, den Priifstand ohne die gierigen |
Blicke des Leserbriefonkels durchzufiihren. |

Rossis begehrtes Objekt ist 29 x 24 Zentimeter |5 MAUS-TASTATUR-KOMBINATIONEN
grof. Mit einer Hhe von 7 Millimetern gehdrt es 0 Modell ____________ Hersteller —Prels  Sondertasten_____ Ansehluss______________ Werung|
nicht zu den flachsten Vertretern seiner Zunft. Die

stenqé'r“j

Cordless Desktop MX Logitech €63, Kabellos PS/2,USB

Ergonomie des Lightpads Precision ist daher nur Top-Produkt:  Logitechs Desktop-Flaggschiff eignet sich auch fiir schnelle virtuelle Gefechte. Nach wie vor unsere Nummer 1 1,57

befriedigend. Gleit- und Reaktionsverhalten sind bei den Maus-Tastatur-Kombinationen!

aber sehr gut. (6131 K— b — ' e e oL

LW ktop Comfort Edition Microsoft €69,- Kabellos PS/2, UsB 1,75

Hersteller: Revoltec Preis: € 18,-* LT Micosort - €k, Kabelos BSP2 USRIz e i
Produkt: Lightpad Precision Microsaft €69,- Kabellos PS/2 1,86
Webseite: www.compito.de ~ WERTUNG: 2,01 _ Logitech  €89- Kabellos PS/2,Us8 1,87

Neuein‘ t
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Modell Hersteller Preis Grofe Hohe Wertung

MTW Mouse Pad XXL Gamers Wear € 30,- 25x44.5¢cm 2,7 mm

Top-Produkt: Das Mousepad XXL eignet sich aufgrund seiner gigantischen Ausmagie vor allem fiir Spieler, die mit einer 1,34
geringen Abtastrate zocken!

Thunder 8 X-Raypad €29,- 29x23,6¢cm 4,2 mm 1,38
Ricochet Everglide €23-  30x24em R T 1,44
| Lightpad Precision ~ Revoltec A8 s ooy Aem) ST b e T
‘Podium Mauspad Edition ~~~ Glidetapes €50, 30,5x24cm S AR i 2,05

MAUSE
Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Auflosung Wertung
MX1000 Laser Logitech €57, 8 + 4-Wege-Scrollrad PS/2,USB 800 dpi
Top-Produkt: Unsere neue Referenz bei den Eingabe-Nagemn setzt auf einen echten Klasse-1-Laser fiir die optische Abtas- 1,26
tung. Das neue Design bietet sogar eine Batteriestandsanzeige.
MX700 Logitech €43- 8 +Serollrad PS/2,USB 800 dpi 1,32
MX510 Logitech €33, 8 + Scrollrad PS/2,USB 800 dpi 1,56
Diamondback Razer €49 3 + Scrollrad UsB 1.600 dpi 1,59
Viper 1000 Razer €42, 3 + Scrollrad’ PS/2,USB 1.000 dpi 1,64
LENKRADER
Modell Hersteller  Preis  Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Force Feedback Wertung
Force Feedback Racing Wheel Thrustmaster € 156,- 10 2 Wippen + Schaltkniippel USB Simulation/Arcade Sehr gut 1,34
Enzo Ferrari Force GT Thrustmaster €52,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut 1,70
FF380 Force Feedback Trust €47~ 6+ Steuerkreuz 2 Wippen usBe Arcade Gut 1,97
Formular GP Racing Logitech £€33- 4 2 Wippen UsB Arcade Gut 2,01
R4A40 Force Feedback Wheel  Saitek £52- 4 2 Wippen usB Arcade Befriedigend 2,18
GAMEPADS
Modell Hersteller Preis  Tasten Achsen Anschluss Schnurlos  Ministicks Force Feedback Wertung
Wingman Cordless Gamepad Logitech €29,- 13+Schubr. 6(digital & analog) USB la 2 Vorhanden 1,72
Firestorm Wireless Thrustmaster € 28, 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 1,72
P2500 Rumble Force Saitek €24 9 6 (digital & analog)  USB Nein 2 Vorhanden 1,80
Dual Action Gamepad Logitech €19- 10 6 (digital & analog) ~ USB Nein 2 Nicht vorhanden 191
JOYSTICKS
Modell Hersteller Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Force Feedback  Wertung
Top Gun Afterburner Thrustmaster - € 76,- 8+ Schubregler 4 +Coolie-Hat USB Nein Vorhanden 1,46
Hotas Cougar Thrustmaster €287- 28+ Schubregler 3 +Coolie-Hat USB Nein Nicht vorhanden 1,68
Freedom 2.4 Cordless Joystick Logitech €49, 9+ Schubregler 4+ Coolie-Hat  USB Ja Nicht vorhanden 1,82
Cyborg Evo Saitek €20 12 + Schubregler ~ 4 + Coolie-Hat  USB Nein Nicht vorhanden 1,82
Black Widow Speed Link €40, 8 +Schubregler 2+ Coolie-Hat USB Nein Vibrationsfunktion 2,24
SOUNDSYSTEME
STEREO
Z-3 Logitech £79- 2+1 40 Watt
Top-Produkt: Edel und stark: Das Logitech Z-3 klingt brillant und ziert jeden Schreibtisch. Das System l&sst sich bequem 1,99
iiber eine Kabelfernbedienung steuern.
|-Trigue 1-3500 Creative €112 2+1 48 Watt 2,00
12900 Creative €54, 2+1 29 Watt 2,01
Home Arena TXR 335 Terratec €44, 2+1 - 35Watt 2,20
Pr2so: Logitech TR oA S eSO WAtk D R 0o
XPS 2.100 Silver ~ Hercules I ¥ e e T T T S e T 2,25
P380 Creative €37- 2+1 29 Watt 2,43
MEHRKANAL
Modell Hersteller Preis Satelliten/Subwoofer Leistung RMS Wertung
2-680 Logitech €324, 5+1 450 Watt 1,36
Gigaworks S750 Creative €399,- 7+1 700 Watt 1,56
2-5300 Logitech €164, 5+1 280 Watt 1,75
ConceptE Teufel €149, 5+1 140 Watt 1,76
Inspire T7700 Creative €114, 7+1 92 Watt 1,89
[ Acoustic 5.1 Ampli. Sat. ~ Typhoon €69, B+ 495 Watt 2 3.3
P80 i Creative €59, T M R T R e
XPS 510 Classic Hercules £42,- 5+1 29,5 Watt
SOUNDKARTEN
Modell Hersteller Preis Soundchip Ausgange
SB Audigy 2 7S Plat. Pro Creative €220, 1 Audigy _ 3xLine-Out, digital, Firewire
|SBAudigy 275 Platinum  Creative €159 ~ Audigy © 3xLine.Out, digtal, Firewi
'SB AudigyPlayer " Creative £€59,- Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 1,54
Aureon 7.1 Universe Terratec €179, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital
Top-Produkt:  Der Nachfolger der DMX 6fire 24,/96 verfiigt iiber 24-Bit/ 192-kHz-Wandler und bietet dank 5,25-Zoll-Ein- 1,70
schub alle Anschliisse in hervorragender Qualitat.
Fortissimo |l Hercules £49,- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital 1,96
Aureon 7.1 Space Terratec €84, ICE 1724 Envy 24 Ax Line-Out, 1xMIDI, digital 2,32

| HARDWARE I

Die Rechner

des Monats
Der AMD-PC

Komponente: Produktname Preis|
Prozessor: Athlon 64 3500+ (Socke! 939) €349,
Kiihler: Zalman CNPS7000B-Cu €49,
Hauptplatine: MS| KBT Neo2-FIR €119
RAM: Corsair TWINX1024-3200C2 (2x512 MByte) €319,
Grafikkarte: Asus V9999GT/TD (Geforce 800GT) ~ €319,
Soundkarte: Soundblaster Audigy 2 25 £79,

Festplatte: Hitachi Deskstar 7K250 (SATA/250 GByte)€ 189,-
Netzteil: BeQuiet! BQTP4-400W-5W1,3 £79-
Gehause: Intertech S-800 €90,

Der Intel-PC

Komponente: Produktname
Prozessor: Pentium 4 540 (Sockel 775, 3,2 GHz)

Kiihler: boved

Hauptplatine: MS!I 915P Neo2 Platinum €159~
RAM: Corsair XMS2 DIMM 1GB DDR2-667 €419,
Grafikkarte: Aopen 6600GTDV (Geforce 6600 GT)  €239,-
Soundkarte: Soundbiaster Audigy 225 €79,

Festplatte: Hitachi Deskstar 7K250 (SATA/250 GByle)€ 189,-
Netzteil: BeQuiet! BQT P4-400W-SW1,3 €79,
Gehéause: Lian Li PC-V1000 €249,

Der PC-Games-PC

Komponente: Produktname
Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ (Newcastie)

Kiihler: Zaiman CNPS70008-Cu €49,
Hauptplatine: MS| K8T Neo-FSR (K8T800) €95
RAM: Geil 2x512 MByte, DDR400, CL2 €273

Grafiikarte: Sapphire Radeon 9800 Pro, 128 MByte € 189,
Soundkarte: Soundblaster Audigy 2ZS €79,
Festplatte: Hitachi Deskstar 7TK250 (IDE/200 GByte) £ 136,-
Netzteil: Chieftec HPC-300-202 €41
Gehduse: Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) €39,
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ROSSIS RUMPELKAMMER

Rossis Rumpelkammer

RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Nun beginnt wieder die ,besinnli-
che Jahreszeit”. Welcher Zeitpunkt
ware geeigneter, sich Gedanken
liber dieses Jahrzu machen? War
2004 fureuch ein gutes Jahr?

Fiir mich gehort es zumindest nicht zu
meinen besten. Immerhin bin ich davor
bewahrt worden, mich eines Morgens
zuwundem, warum ich einen weiSen
Kittel an- und eine Harfe in der Hand
habe. Aber ich habe auch herausfinden
miissen, dass Murphy ein Optimist war.
Zum Gliick waren es nur die kleinen
Dinge, die mich an diesem Jahr gedrgert
haben. Ganz weit oben auf dieser Liste
steht meine verzauberte Tiirkdingel. Ich
gehore zu den Besitzem von Tuirklingeln,
die ihren Aggregatszustand dndem

und sich zeitweise unsichtbar machen
kénnen. Beim Pizzaservice und anderen
erwiinschten Besuchen verweilt sie
stets in diesem Zustand, wahrend sie
bei Vertretemn von Staubsaugem oder
Lebensversicherungen, den Zeugen und
anderen Storfaktoren der GroRstadt
stets einladend rot zu blinken pflegt

und in {iberdimensionaler Grofe an der
Hauswand prangt. Und natiirlich war der
Sommer dieses Jahr ein echtes Argemis.
An mein Motorrad habe ich inzwischen
ein Periskop angebaut und meine Ringe
passen mir wegen der Schwimmhaute
nicht mehr.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
COMPUTEC MEDIA AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Fehler des
Monats

Hey Rainer,
in der letzten Ausgabe habe ich
gar keine Zuschrift zum Fehler des
Monats gefunden. Hast du verges-
sen, die Zuschrift zu drucken? Das
solitest du umgehend nachholen!
GriiBe von Josch

Ich vertrau dir jetzt mal ein
Geheimnis an! Der ,Fehler des
Monats” war urspringlich ein
Gag von mir, der sich aber dank
tatkriftiger Unterstiitzung mei-
ner Leser verselbststandigt hat.
Ich bin daran bestimmt nicht
ohne Mitschuld, weil ich eure
Gier weckte, indem ich Plun-
der von meinem Schreibtisch
verteilt habe. Inzwischen finde
ich es aber ausgesprochen ein-
schldfernd, dass neun von zehn
Zuschriften sich nur damit be-
schiftigen, die PC Games akri-
bisch auseinander zu pfliicken,
um eine Kleinigkeit abzugrei-
fen. Zumal leidet unsere kleine
,Diskussionsrunde” auf diesen
Seiten darunter. Aus diesem
Grunde erkldre ich ab sofort
den ,Fehler des Monats” fiir
verstorben. Er hat lange genug
unter uns geweilt — Friede seiner
Asche. Wer dennoch Zeugs aus
meinen Schubladen haben will,
bekommt ja unter dem Stich-
wort ,Das intime Quiz” nach
wie vor jeden Monat Gelegen-
heit fiir einen gepflegten Abgriff.
Und wie wire es denn zusétz-
lich noch mit dem ,Leserbrief
des Monats”? Die Zuschrift, die
mich am meisten amiisiert, inte-
ressiert, irritiert oder maltritiert
hat, bekommt einen Sonder-

http://www.seedysanchez.co.uk/mariachi
Hier kdnnt ihr endlich einer Mariachi-Band
den Text vorgeben - na ja, zumindest in
groben Ziigen.

preis. Es wiirde sich dann auch
anbieten, am Ende des Jahres
einen , Leserbrief des Jahres” zu
kiiren, der dann mit einem ganz
besonderen Ehrenpreis geir...
dh ... gewiirdigt wird. Gute
Idee? Ich erkldre die Abstim-
mung fiir erdffnet.

Wo'rtmzum
Sonntag

Hallo Rainer,
ich habe 'ne tolle Idee, was du
beim Wort zum Sonntag schreiben
kannst. Wie wir's, wenn du mal
das leidige Thema ,lange Haare
oder kurze Haare?” ansprichst. Ich
persdnlich trage lang (immerhin 30
cm) und kann Leute nicht leiden, die
sich jeden Morgen Gel in die Haare
kippen, um ,,cool” zu wirken. Ach,
Rossi, was ist eigentlich aus deinen
Haaren geworden? Die waren doch
auch mal lang (siche MAG!-Kult-
video).
Hochachtungsvoll, Alex

Ich denke nicht, dass Haar-
langen ein abendfiillendes The-
ma wiren und mir persénlich
ist es auch génzlich egal, mit
welcher Art Frisur andere Men-
schen die Umwelt erschrecken.
Das unségliche Video in dem
Spiel MAG! (Ich war jung, ich
brauchte das Geld!) ist Aonen
her. Damals hatte ich tatséchlich
noch lange Haare und meine
Frisur sah aus wie etwas, das
man sonst auch tiber einem Pfer-
dearsch findet. Ich bin wirklich
nicht stolz darauf und es ist mir
peinlich, daran erinnert zu wer-
den. Seit einigen Jahren trage
ich eine pflegeleichte, modische

http://www.creasharing.de

Filesharing ist out, Creasharing istin. Eine
ausgesprochen interessante Seite! Einfach
mal vorbeischauen.

Kurzhaarfrisur, deren einziger
Nachteil darin besteht, dass man
unverhéltnisméafig viel von mei-
nem Gesicht sieht und es bés im
Nacken zieht. An Zweiteres ge-
wohnt man sich schnell.

Der ”Rohlinq

Hi Red,
kinnt ihr mir sagen, wie ich
Filme, welche ich tiber das Internet
heruntergeladen habe, auf zwei CD-
Rohlinge brennen kann? Wiire sehr
nett!
Liebe GriiRe: Adrian

Die meisten Filme, die man
kostenlos und legal im Internet
bekommt, passen problemlos
auf eine CD. Selbstverstindlich
kannst du sie auch auf zwei
oder mehr Rohlinge brennen.
Solltest du aber (was ich Schelm
jetzt fast vermute) wissen wol-
len, wie du einen gerippten
Spielfilm aktuelleren Datums,
wie man sie angeblich ja auch
im Internet finden kénnen soll,
auf zwei Video-CDs verteilen
kannst, empfehle ich dir die
Seite www.bka.de. Dorthin
kannst du dich zwecks diesbe-
ziiglicher Hilfestellung wenden.
Man bietet dort {ibrigens auch
Wochenend- und sogar langere
Seminare speziell fiir so launige
Kerlchen wie dich an!

Beschwerde

Hallo PC Games!

Also, ich muss eure Arbeil erst
einmal ganz dick loben. Kaufe mir
die PC Games jetzt schon seit fiinf
Jahren Monat fiir Monat. Ist ein-

http://www.lacklecker.de

Leute, deren Passion es ist, am Lack von
Autos zu lecken? Ein neuer Trend oder nur
einfach ,einen an der Waffel"?
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Das Wort zum Sonntag

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmaRig meine Ansichten zu Gott und der

Homepage des Monats

Welt. Welches Thema wiirdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen? Mehr oder
weniger emst gemeinte Vorschlage an meine E-Mail-Adresse.

fach das beste Spiele-Magunzin. Jetzt
will ich aber dentnoch die Zeitschrift
wechseln. Warum? Ich habe in
eurem Heft eine Werbung des Ver-
sandhauses ***** gesehen und hab
mir dort etwas bestellt. Habe mir
natiirlich gedacht, ihr als seridses
Magazin iiberpriift die Versand-
hiiuser, fiir die ihr Werbung macht.
Dem ist anscheinend nicht so. Habe
vor drei Wochen was bestellt und
700 Euro iiberwiesen und davon
noch nichts gesehen und auch die
Firma weif§ nicht, wo das Geld ist.
Abgespeist wird man mit vorgefer-
tigten Mails, die sich nicht auf die
Mail beziehen. Und der Service ist
so unfreundlich, wie ich es noch nie
erlebt habe. Fiir mich seid thr somit
als seridse Zeitschrift gestorben.
Lasse Réttner

Leider sind weder wir noch
andere Zeitschriften, Fernseh-
sender und alle anderen, die
Werbung verdffentlichen, in
der Lage, die Seriositdt der An-
zeigenpartner zu kontrollieren.
Wir konnen nicht jedem Ein-
zelnen die Verantwortung ab-
nehmen. In deinem Fall haben
wir auch eindeutig zu wenige
Kenntnisse der Details. Aller-
dings teilen uns sehr oft unse-
re Leser ihre Erfahrungen mit
verschiedenen Firmen mit und
ich kann dir versichern, dass
zu dem von dir genannten Ver-
sandhaus bisher keine weiteren
Beschwerden kamen. Sollte sich
so etwas hidufen und wir berech-
tigte Zweifel an der Seriositit
eines Anzeigenkunden haben,

werden wir selbstverstandlich
auf eine weitere Zusammenat-
beit verzichten, was auch schon
geschehen ist.

Anfraqé

Hallo,

konnt ihr mir bitte imumer Be-
scheid sagen, wenn neve Spiele am
Markt sind?

Danke: Hackl Florian

Klar,.im Prinzip gern. Aber
leider habe ich die Frage nicht
ganz verstanden, was vielleicht
in Koffeinmangel oder meiner
fortgeschrittenen  Vergreisung
begriindet sein mag. Eigent-
lich dachte ich ja, dass wir dich
und viele andere automatisch
jeden Monat tiber neue Spiele
informieren, indem wir diese
unnachahmliche Zeitschrift he-
rausgeben, die du jetzt eben in
Héanden haltst. Wenn dues gerne
ein wenig individueller hattest,
kannst du auch auf pcgames.de
kostenlos unseren Newsletter
abonnieren, der dich zusétzlich
mit Infos versorgt. Oder soll ich
das jetzt so verstehen, dass du
es gerne hittest, wenn wir bei
Erscheinen eines neuen Spie-
les unseren Praktikanten in ein
Auto setzen, er dann kurz bei
dir vorbeischaut und dir alle
Neuigkeiten bei einer Tasse Zi-
chorienkaffee unterbreitet? Ich
hoffe, dass du nicht auf persén-
liche Berichterstattung seitens
unserer Chefredaktion bestehst.

http://www.forum-kreuzritter.de.vu
Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stellen
wir monatlich eine Homepage unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen,
genligt eine kurze E-Mail an mich. Nick Friedrich macht die HP einer Gruppe
von Leuten aus ganz Deutschland, die Interesse an PC- und Pen&Paper-Rol-
lenspielen haben. Fiir Rollenspieler lohnt sich der Besuch.

2

a) In Franken

b) In Bayern

mir reicher.

An dieser Stelle findet ihr jeden Monat
das intime Quiz. Die richtige Antwort per
E-Mail, Postkarte oder Brieftaube an
mich. Zu gewinnen gibt es eine Raritat
aus den Untiefen meiner Schubladen.

Die Frage des Monats (diesmal geht es aus-

nahmsweise um mich) lautet:

= Wo wurde Rainer Rosshirt grofigezogen?

¢) In einem unbekanntem Land, vor gar
nicht allzu langer Zeit

d) In einem Rudel Wdlfe

Im Vormonat war die richtige Antwort ,,c* (doch, wirklich von einer Bazooka!)
und ,Rolf Krisel" ist um eine Erfahrung und den Inhalt eines Packchens von

PC-Games-Leser des Monats

René Weinert

hatim Anzeigenblatt seines drtlichen
Elektronikmarktes ein ganz besonde-
res Schnappchen gefunden. Da sieht
die Konkurrenz wirklich alt aus, die
ihre PCs noch mit lausig kleinen Fest-
plattchen ausriistet. Schnell zugreifen,
ehe die es sich anders (iberlegen!
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Angeber

Hallo Rainer!

Kannst du mir einen Gefallen
tun? Bitte, bitte erwiihnt meinen Na-
men mal ganz kurz in der PC Games.
Ich hab schon Artikel an so viele Zei-
tungen geschrieben und immer wurde
ich ignoriert! Bitte lasst mich nicht so
enden. Thr bravcht ja nicht die ganze
Mail abzudrucken. Nur irgendwo in
einer Ecke meinen Namen. Bitte!

Ich halte die Idee zwar fiir ein
klitzekleines bisschen bescheu-
ert, habe aber ein viel zu weiches
Herz. Damit du wieder ruhig
schlafen kannst, habe ich dafiir
Sorge getragen, dass dein Name in
der PC Games abgedruckt wurde.
Viel Spaf? beim Suchen!

Verfiebt

Hallo PC Games!

Euretwegen bin ich wieder ver-
liebt. Der Artikel zu GTA San An-
dreas ist echt der Hammer. Auch
die Bilder bringen viel vom Flair des
Spiels riiber (nur die iiberdimensional
groff  abgedruckten  Spiclcharaktere
sind leider ,Artikelstrecker” gewor-
den). Ich hoffe, ihr bringt in Zukunft
noch mehr iiber San Andreas. Danke
schon mal!

Niki

Vielen Dank fiir die netten Zei-
len, auch im Namen von Thomas,
den es natiirlich ganz besonders
freut, dass du bemerkt hast, wie
viel Miihe er sich damit gegeben
hat. Etwas irritiert hat mich aller-
dings dein erster Satz. Wie meinst
dudasjetzt? In Bezug auf Thomas?
Da war leider eine andere schnel-
ler - der ist vergeben. In Bezug auf
die PC Games? Sehr schmeichel-
haft, danke. Wir sind gentigsam.
Als Liebesbeweis reicht uns schon
eine ausgeftillte Abobestellung.

Pornographie

Hallo PC Games!

Ich habe eure Zeitschrift schon
einige Male gekauft, werde es aber
wahrscheinlich nicht wieder tun. Den
Grund will ich euch gerne erkliren.
Da wollt ihr eine seridse Zeitschrift
sein wund verkauft euer Heft ja schlief3-
lich auch an Kinder und Jugendliche.
Dann finde ich es aber eine bodenlose
Unwerschamtheit von euch, dass ihr,
nur um eure Auflage zu steigern,
pornographische  Abbildungen wie
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im Heft 11/04 auf Seite 35 zeigt. Ich
erwarte (1), dass thr euch dafiir ent-
schuldigt und dass ihr zukiinftig auf
solche Bilder verzichtet! So etwas ge-
hirt in die—von RR entfernt -, nicht
in eine Computerzeitschrift!

Jirgen Haller

Ich will Ihnen keinesfalls zu
nahe treten, doch wenn Sie das
Miédel in der rechten Ecke fiir
Pornographie halten, kénnten Sie
unter Umstidnden ein Problem ha-
ben. Nein, kein Problem, das man
behandeln konnte/sollte, sondern
eher, dass die ganze Welt fiir Sie
voller Pornographie ist. Ich habe
in Werbespots fiir Seife schon weit
Dramatischeres gesehenund selbst
die Teletubbies tragen Geschlechts-
teile auf ihren Képfen herum. Ob
einem jetzt dieses Bild gefallt, ist
eine andere Frage. Leider werden
wir es kaum jedem recht machen
kénnen. Sie werfen uns jedenfalls
pornographische Darstellung vor,
die ich beim besten Willen auf be-
sagter Seite nicht erkennen kann.
Aber da auch ich nicht unfehlbar
bin, habe ich es vielleicht schlicht
tibersehen und Sie méchten mir
noch mitteilen, was Sie da genau
meinen? Der junge Herr im un-
teren, mittleren Bild? Nein, der
schnuppert nicht an seiner Hand,
der raucht. Der darf das auch, weil
er ja einer der Bosen ist. Unteres,
rechtes Bild? Nein, da sitzt nur
ein Einziger, ganz alleine auf dem
Riicksitz. Hab ich etwas im Text
ibersehen?

Frauenfragen

Hey Rossi!

Ich bin schon seit Jahren treue Le-
serin deiner Rumpelkammer. Dabei
ist mir aufgefallen, dass du nie Fragen
von weiblichen Leserinnen beantwor-
test. Hast du eine natiirliche Abnei-
gung gegen das weibliche Geschlecht
oder gibt es einfach keine Frauen, die
dir schreiben?

MfG: Juliane

Ich habe keine natiirliche (und
auch keine unnatiirliche) Abnei-
gung gegen euch und unterschla-
ge keinen eurer Briefe. Es scheint
euch zwar offensichtlich zu geben,
bisweilen finde ich sogar Bewei-
se fiir eure Existenz. Wo ihr euch
aber aufhaltet, wie ihr ausseht
und was ihr denkt, muss von mir
noch erforscht werden. An dieser
Stelle bitte die Melodie von Akte
X pfeifen.

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten
Schnappschuss und gewinnt ein wertvolles Spielepaket?

~Hatte
ich blof
GEZ-ahlt..."”

» i v g :

UNERKANNT DURCHS AUENLAND Unangemeldeten Besuch bekam Electro-
nic-Arts-Manager Pete Larsen van Schlacht-um-Mittelerde-Ringgeistern.

Dass Fernsehgerate und Radios angemeldet werden miissen, hat sich
mittlerweile auch in Mittelerde herumgesprochen —meint PC-Games-Leser
Norman Buck. Wir garantieren: Den grofien Belohnungs-Spielekarton bringt
demnéchst der Paketdienst, nicht Saurons Personal. Auch in diesem Monat
freut sich die Redaktion auf originelle Schnappschuss-Spriiche —wir hoffen
auf eine ahnliche Rekordbeteiligung wie im Vormonat.

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss ¢ Dr.-Mack-Strafie 77 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 14. November 2004, Bitte Name und Anschrift nicht
vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des
Gewinns ist nicht moglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht
teilnehmen.

& ) o 3 }L |
GIMME FIVE Clanleader Lord Vader und seine Jungs haben eben ein Capture
the Ewok-Match fiir sich entschieden. Oder wie lautet Ihr Vorschlag?
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LESER FRAGEN, PC GAMES ANTWORTET

Fragen an die Redaktion

Monat fiir Monat erreichen uns Tausende von Leserbriefen und E-Mails. Wir freuen uns auf
Ihre Meinung zu Artikeln und Testergebnissen, auf Anregungen und Kritik.

1. San Andreas Multiplayer
Als treuer Fan der GTA-Serie
kenne ich mittlerweile alle Teile in-
und auswendig. Besonders GTA
Vice City hat mich locker 200 Stun-
den beschiiftigt. Dabei ist mir einge-
fallen, das Teil 1 und 2 damals einen
Multiplayer-Part hatten, Teil 3 und
Vice City dagegen nicht. Mich wiir-
de doch sehr interessieren, wie das
mit San Andreas aussieht. Gibt
es da einen Multiplayer-Part oder
nicht? Gerade GTA wiirde doch so
viele Moglichkeiten bieten: Check-
point-Rennen und Verfolgungsjag-
den mit Booten, Flugzeugen, Autos,
wer schafft es am schrellsten von
Punkt’A nach Punkt B, wer erledigt
einen Auftrag schneller, Deathmatch
und vieles mehr. Sogar Capture the
Flag wiire denkbar. Was genau ist in
dieser Hinsicht geplant?
Sven Anders

THOMAS WEISS: Offizieller Kom-
mentar zur PC-Version: kein
Kommentar. Aber: Nach aktuel-
lem Stand der Dinge gehen wir
davon aus, dass San Andreas
keinen Mehrspieler-Modus ent-
hélt. Der Grund liegt schlicht-
weg in der gigantischen Grofle
der Spielwelt, die fast schon
an Online-Rollenspiele erinnert.
Da Hersteller Rockstar GTA San
Andreas primér fiir PlayStation
2 entwickelt und — mit entspre-
chenden technischen Verbesse-
rungen — fiir PC umsetzt, hitte ein
solcher Modus von vornherein

bei der Entwicklung berticksich-
tigt werden miissen. Allerdings
geben wir Thnen Recht, dass die
beschriebenen Ideen enormen
Reiz hatten. Wer weif3, vielleicht
arbeitet man bei Rockstar bereits
an Grand Theft Auto Online ...

2. Deutsche Spiele zu
kompliziert?

Bob Bates ist ein verbitterter al-
ter Mann, der seit Jahren kein Spiel
mehr verdffentlicht hat und jetzt
kluge Ratschlige erteilt. Ja, vielleicht
ist Anno 1503 umstindlich. Ja, viel-
leicht ist das auch der Grund fiir das
kolossale Scheitern in den LISA. Auf
Far Cry (dt.) trifft das jedenfalls
nicht zu. Spieldesign ist keine Frage
der Herkunft, sondern eine Frage
von Talent, Erfahrung und Quali-
tiitssicherung.

Peter

Ich spiele vor allem komplexe
Wirtschaftssimulationen wie Anwo
1503, Die Gilde, Port Royale oder
Fufiballmanager, die meine Kum-
pels nicht einmal mit der Kneifzange
anfassen wiirden. Die schauen mir
iiber die Schulter und fassen sich an
den Kopf. Erst mit der Zeit gewdhnt
man sich an die Steuerung, viele
Dinge muss wman in der Anleitung
nachschlagen. Hier konnen sich die
Deutschen sicher noch eine Scheibe
von Blizzard abschneiden.

Martin Weber

3. Echte Klassiker
Heute habe ich die neue Ausga-
be der PC Games erhalten und war
wie immer total begeistert. Vor allem
miichte ich euch fiir den Artikel tiber
DOS-Spiele unter Windows dan-
ken, da ich erst letzte Woche vergeb-
lich versucht habe, Monkey Island
2 und Z zu starten und schon frus-
triert aufgegeben hatte. Dank eures
Tipps mit der Dosbox komme ich
jetzt doch noch in den Genuss dieser
Klassiker.
Dominik Nuszpl

4. FIFA oder PES?

Soll ich mir FIFA 2005 kaufen
oder Pro Evolution Soccer 3 oder
4? Ich habe allerdings noch nie Pro
Ewolution Soccer 3 oder 4 gespielt,
daher weifl ich nicht, wie viel schwe-
rer die Steuerung dort ist. Bei FIFA
kenne ich die Steuerung ja schon.
Das Spiel sollte so realistisch wie
mdglich sein! Alex
CHRISTIAN SAUERTEIG: Thnen sind
Unmengen an Originaldaten
und eine absolute Sahneoptik am
wichtigsten? Dann greifen Sie auf

jeden Fall zu FIFA 2005. Falls Sie
allerdings Wert auf das perfekte
und realistischste Spielerlebnis
mit variantenreichen Spielziigen,
einer authentischen Ballphysik
und intelligenteren Mit- und Ge-
genspielern legen, fithrt fiir Sie
kein Weg an Pro Evolution Soc-
cer 3 beziehungsweise 4 vorbei.

5. Von Amts wegen richtig
Ausgerechnet die Zeitung mit
den grofien Buchstaben ist zur al-
ten Rechtschreibung zuriickgekehrt.
Mich wiirde mal interessieren, wie

PC Games das kiinftig handhabt.
Markus Lehmann

PETRA FROHLICH: Verlag und Re-
daktion geben den geltenden
(neuen) Regeln den Vorzug. Un-
ter anderem deshalb, weil die
iiberwiltigende Mehrheit unse-
rer Leser seit Jahren mit der neu-
en Rechtschreibung in Schule,
Uni und Beruf arbeitet und sich
mittlerweile daran gew&hnt hat.
Eine Riickkehr zur alten Schreib-
weise wire daher aus unserer

| So erreichen Sie uns:

Sicht ein Riickschritt.

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth.

Oder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

COUNTDOWN Fiir PC-Besitzer heifit es ab 2005: Willkommen in San Andreas!

224
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mes zeigt, wie man DOS-Klassiker wiederbelebt.
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3 PC GAMES + FM 20

Holen Sie sich jetzt den grofen
PC-Games-Manager-Guide zu
EA Sports FuPBballmanager 2005
plus 3 Ausgaben PC Games fiir
nur € 9,90 im Miniabo.

er will nicht einmal
seinen eigenen FufSball-

klub managen? Wie im
echten Leben ist das auch beim
neuen Fuballmanager 2005 von
EA Sports nicht ganz einfach.
Echte Manager wiren froh, wenn
ihnen jemand die perfekten Stra-
tegien, die entscheidenden Tipps
und die geheimen Kniffe der
Zunft verraten wiirde. Wir tun
genau das mit dem brandneuen

INAGER-_GUIDE I ANGEBOT

IHR WEG IN pjg
CHAMPION'S LEAGU

—~E
~Profession

PC-Games-Manager-Guide. Die
Entwickler haben fir uns alle
Geheimnisse des Fufballmana-
gers geliiftet und verraten exklu-
sive Tipps und Taktiken fiir alle
Hobby-Manager. Neben allen
Spieler- und Mannschaftswerten
erwarten Sie detaillierte Trans-
ferstrategien, Tipps zum Stadi-
onbau, die grofie Schule des per-
fekten Trainings und vieles mehr.

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kieben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
- Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Absender

Name, Vorname

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen)

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei
Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.;
Osterreich € 64,20/12 Ausg. Versandkosten (ibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld filr schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefalit
mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbel-
tungszeit von ca. zwei Wochen nichtimmer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

. 01 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide fiir

. €990im Miniabo!

; O Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide fiir
€ 9,90 im Miniabo!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeitin D ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

o [ 1 Y O O 55

BLZ

T s A (7

Kontoinhaber:

PG MI 10

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D 6 bis 8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 80762 Fiirth; Vorstandsvorsitzendes Chistian Geftenpoth



BN SERVICE | SMS-GEWINNSPIEL

Mitmachen und gewinnen per SMS!
Ist denn heut’ ;
schon Weihnachten?

Vier Top-Anbieter verlosen exquisites Zubehor im Wert von {ber 2.400 Euro!

Shuttle i _ Seagate
Zx SN95G5 e . 3x Barracuda 200 Gyt'e

WERT: je 159,- EURO
WERT: je 369,- EURO

Mini-PC-Spezialist Shut-
tle verlost in diesem
Monat das brandneue
Athlon-64-System
SN95G5. Der Bonsai flr
die Sockel-939-Variante
im schwarzen Alumi-
nium-Gewand arbeitet
dank Silent-X-Kihlung
flusterleise.

Seagate verlost drei
Festplatten der neuen Re-
tail-Serie ,Store It". Die
IDE-Laufwerke mit 200
GByte Kapazitat drehen
ihre Speicherscheiben mit
7.200 Umdrehungen pro
Minute und verfiigen Gber
8 MByte Cache.

Saitek

Harman Kardon '|)( X52 Flight Stick

; WERT: 129,99 EURO
3x Sound Sticks I
WERT: je 169,- EURD .
—— : 5X Cyborg Evo Wireless
I-ri-spezialis s
Harman Kardon WERT: je 59,99 EURO

verlost parallel
zum Test

auf Seite 214
drei Sound-
Sticks-Pakete.
Das komplett
transparente
2.1-System

ist genau das
Richtige fiir den
wohlklingenden,
designorientier- L
ten Arbeitsplatz. st

BX r3000 Wireless Game Pad §
WERT: je 49,99 EURO

5x Hi-Speed USB 2.0 Hub
WERT: je 14,99 EURO

Saitek 1&dt zum Spielen ein und verlost frische Gamecontroller. Darunter der
brandneue X52 Flightstick, der kabellose Joystick Cyborg Evo Wireless und
das Funk-Gamepad P3000 mit 2,4-GHz-Technologie. Zudem spendiert der
Hersteller den aktiven USB-2.0-Hub im Ufo-Design.

So machen Sie mit Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Charts

Unsere Preisfrage: Wahlen Sie Ihren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS)
Wie heift das Download-Portal von Valve (Half-Life 2)? mit dem Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.

a. Steam  b. Gordon.net c. New-L

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte
Postkarte an;: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Stichwort ,Weihnachten®, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth PC Games

PC Games

Per Website: www.pcgames.de {'ge?tee'ég? aps ; Iﬁfﬁ} ;J!)anted
Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt PCG 1 x an P e ' T
die Nummer Ihres entsprechenden Landes. Das x steht fiir Beispiel: PCG 2 Doom 3 Beispiel: PCG 3 STALKER

den Buchstaben der richtigen Lésung. Wer die Frage richtig

beantwortet, nimmt automatisch an der Verlosung teil. * = = = . -
Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12 Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

Deutschland 82098 (€ 0,49/SMS*) 1 Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games mit Ausnahme derMit- B Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden,

ﬁsterreich 0900 700 800 (€ 0'50 /SMS) arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTECMEDIAAG. B Jeder Teilnehmer erkldrt sich damit einverstanden, dass im
T B Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. innfall sein Name ab wird.

Schweiz 9292 (8fr0,70/SMS) 1 Al Gewinner werden schriftich benachrichtigt B Teilnahmeschiuss ist der 30. November 2004,
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B AUS DEM TERMINKALENDER DER PC-GAMES-REDAKTION

Im nachsten Heft

P TEST

Need for S
Underground

Adrenalin pur: Mit Vollgas heizen wir durch Glitzermetropolen, gegen die das nachtliche
Las Vegas wie ein Laternenumzug wirkt. Ob unser Puls genauso ausschlagt wie die
Tachonadel, zeigt der grofRe PC-Games-Test - inklusive Tuning-Tipps!

P TEST pTIPPS
Plinktlich zu Weihnachten: Die Siedler 5, The Fall, Dank detaillierter Ubersichtskarten sind Sie bes-
Medal of Honor: Pacific Assault und viele mehr! tens gerlistet fiir die Schlachten um Mittelerde!

}AUF CD UND DVD }HARDWARE
Das Beste zum Schluss: Wir rechnen unter anderem Half-Life 2 total: Tipps fiir ruckelfreien Spielspaf.
mit Top-Demos zu Half-Life 2 und Die Siedler 5. Plus: Ideen zum Schenken und Schenkenlassen.

Die PC Games 01/05 erscheint am 24. November!

Vorab-Infos ab 20. November auf www.pcgames.de

(Chefredaktion: chefredaktion@pcgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund llmsHeftlaemnefe@pcgamsde
Briefean mnmmcﬁ@pcgames e
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neue_*"ﬂonnen-
ten il PC Games
wirbt, kann unter

diesen drei

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

B Serrera VALVE

Half-Life 2

Sie wollen wirklich noch et-
was tiber dieses Spiel und den
wohl bekanntesten Brillentra-
ger horen? Half-Life 2 ist der
Shooter, der den Benchmark
fiir das gesamte Genre setzt.
Hier paart sich technische
Brillanz dank herausragender
Grafik und ultra-realistischer
Spielphysik mit Spielspaf$ pur.
Erscheinungsdatum: Dezember
2004. Ausweiskopie des Pri-
mienempfingers notwendig®.
Pramien-Nr.: 002396

PRAMIEN@

Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde

Ein Echtzeit-Strategie-Epos
der Superlative. Begleiten Sie
Aragorn, Frodo, Sam, Gandalf
und Gimli auf ihrer gefahrli-
chen Reise durch Mittelerde,
besuchen Sie berithmt-beriich-
tigte Schauplatze wie Helms
Klamm und Minas Tirith und
seien Sie dabei, wenn die rie-
sigen Ents auf Hunderte von
Orks treffen. Erscheinungsda-
tum: Dezember 2004.
Pramien-Nr.: 002545

Need for Speed Underground 2
Der Nachfolger des 2003 meist-
verkauften Rennspiels und aktu-
eller Blockbuster der legendéren
Need for Speed-Serie, entfiihrt
den Spieler auf tiber 200 Kilo-
metern frei befahrbaren Strafien
wieder in die aufregende und
rasante Welt der Tuner-Szene.
Brandneue Modi gesellen sich
zu Rundkurs-, Drift- und Drag-
Events und bieten noch mehr
Abwechslung. Erscheinungsda-
tum: 18.11.2004.

Priamien-Nr.: 002575

Coupnn ausgefilit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!
[j JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.

D JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Ab-18- Abu mit DVD,

WICHTIG: Abo kann nur el

werden, wenn Sie die i itschicken!

|
I
I
I (€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)
I
I
I

(€ 110,40/24 husg, (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)
JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 110,40/24 Ausg, (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 136,80,/24 Ausg.)

D JA, ichmichte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VEISION. (€ 208,80/24 Ausg, (= € 8,70/ Ausg); Ausland € 235,20/24 Ausg,)

(bitte in Druckbuchstaben ausfiilien):

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Ij Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeitin D ca. 2 bis 3 Wochen)
Kreditinstitut:

Name, Vorname

BLZ

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Pramienlieferung ausschlieRlich fir Deutschland, Schweiz, Osterrreich maglich.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Konto-Nr.

L 7 O O S

[ 1 ol O

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeitin D 6 bis 8 Wochen)

PG 2408

Aus rechtiichen Grilnden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 24 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Aus-

gaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird, Die Pra-

Name, Vorname

mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu, Das Abo-Angebot gilt nur filr PC Games CD, PC Games.

DVD, PC Games PLUS, Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca, zwel Wochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
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COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Filrth; Vorstandsvorsitzender Chirstian Geltenpoth

Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjéhrigen gesetzlicher Vertreter)
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Die Spielekons®

-Blaster
on (?gamg Labs ‘ Ha

Test des Monats

Fiir die Uberraschung des Monats
sorgt Bullfrog. Die Macher des ersten
wirklichen Kult-Spiels, Populous, ha-
ben es nach einer langen Strecke von
Lnur* guten bis sehr guten Spielen ge-
schafft, wieder einen Superhit zu pro-
grammieren. Bei Magic Carpet stimmt
alles: wegweisende Grafikroutinen,
ein guter Schuss Action, ein bisschen
Strategie und - was das Wichtigste
ist - sehr viel Langzeitmotivation und
Spielspafs. Magic Carpet istauRerdem
das erste Spiel, das den Geschwindig-
keitsvorteil des neuen Pentium-Pro-
zessors voll auskostet. Aber auch Be-
sitzer eines 486ers kénnen den Ritt
auf dem fliegenden Teppich weitest-
gehend ruckelfrei genieen. Natiirlich
dlisen Sie in Magic Carpet nicht blof
Uber FantasyLandschaften: lhnen
wollen auch standig irgendwelche bé-
sen Monster an die Wasche, die Sie
mit faszinierenden Zauberspriichen
in die ewigen Jagdgriinde schicken.

(imTest
oldtime!
e im PO \nfetne

Rating
K

ZEHN JAHREN

Kurioses am Rande i

Im Vorweihnachtsgeschaft kristallisiert sich ein Senkrechtstarter unter

den Speichersystemen heraus: die CD-ROM. Immer mehr Hersteller setzen
bei ihren Titeln auf die CD. In absehbarer Zukunft sollen 99 Prozent aller
Titel auf Silberscheiben gepresst werden. Dementsprechend heben wir zur
Ausgabe 12/94 unsere Aufteilung von Spielen in ,.Diskette"' und ,CD-ROM“
auf - von diesem Zeitpunkt an sind Disketten-Spiele zunehmend die Aus-

nahme und PCSpieler kommen in den Genuss hoher aufgeloster Grafik.

Was wurde eigentlich aus ... Accolade?
Accolades erstes Werk, die Baseball-
simulation Hardball, widmete sich 1985
dem amerikanischen Volkssport. Hier-
zulande wurde die Spieleschmiede wvor
allem durch die Rennspielserie Test Drive
und Jack Nicklaus' Championship Golf
bekannt. Beide zeichneten sich durch eine |
- fiir damalige Verhaltnisse - enorm realisti-
sche Grafik aus. Obwohl Accolade auf Sport-
titel spezialisiert war, entwickelte man auch
einige gute Actiontitel. In Gunboat bedienten
Sie beispielsweise das MG eines US-Pa-
trouillenbootes wahrend des Vietnamkriegs
und in Star Control 1
und 2 steuerten Sie ein
Raumschiff durch die
unendlichen Weiten des
Weltalls. 1999 wurde Ac-
colade von Infogrames
(heute Atari) aufgekauft.
Im selben Jahr erschien
mit Slave Zero der letzte
Accolade-Titel.

Kultspiel: Legend of Kyrandia 3

Plnktlich zu Weihnachten beschert uns Westwood den dritten Teil der Kyrandia-Se-
rie. Nach dem edelmitigen Brandon und der selbstbewussten Emanze Zanthia erhaltin
Legend of Kyrandia 3: Malcolm's Revenge endlich der heimtiickische Hofnarr Malcolm
seinen grofen Auftritt. Sowohl spielerisch als auch technisch braucht sich Kyrandia 3
vor der Adventure-Konkurrenz, insbesondere vor Monkey Island 2, nicht zu verstecken.
Ganz im Gegenteil: Dank der 3D-Studio-Animationen wird die Grafik-Messlatte fiir das
Genre ein ganzes Stiick hoher gelegt. Lediglich ein paar Schwéchen im Puzzledesign
fallen uns im Test negativ auf. Gesamtwertung: satte 90 Punkte.

Dezember 1994

Hardwaretrends

Die neue Steckkarte 3DO-
Blaster von Creative Labs verwan-
delt den PC in eine Konsole, auf
der sich Spiele und VideoCDs ab-
spielen lassen. Durch Einsatz des
volistandigen 3D0-Chipsatzes wird
eine totale Kompatibilitat zur Kon-
sole erreicht: Unter Windows laufen
in einem frei skalierbaren Fenster
selbst so ultraschnelle 3DOSpiele
wie Crash 'n’ Bum, Total Eclipse
und Super Wing Commander mit
voller Geschwindigkeit. Ein inno-
vatives Produkt zu einem stolzen
Preis von rund 900 Mark.

Die Top-5-Tests

1.INFERNO| Digital Image Design
Spannender Weltraum-Shooter im Stil
von Wing Commander

2. MASTER OF MAGIC | Microprose
DerNachfolgervon Master of Orion kom-
binert klassische Echizeitstrategie mit
Rollenspiel-Elementen.

3.TRANSPORTTYCOON | Microprose
Einsteigerfreundliche Wirtschaftssimula-
tion mitenomer Spiettiefe

4. OLDTIMER | MaxDesign
Originell: Machen Sie als Manager eines
Automobilkonzems Kohle!

5.LODERUNNER | Siera
Fantastische Neuauflage eines zwdlf Jah-
re alten Spieleklassikers

Interview: Al Lowe

Seit 1982 entwickelt der
ehemalige Musiklehrer Al Lowe
Computerspiele. Zu seinen be-
kanntesten Werken zihlen neben
der Leisure Suit Larry-Serie King's
Quest 3 und 4 sowie Police Quest.
In einem Interview verriet uns Al
unter anderem, dass die Larry-Fi-
gur auf einem ehemaligen Sierra-
Mitarbeiter basiert.

PC GAMES 12/04




ANZEIGE

90. Manche NPCs erinnern sich

noch an die Zeiten vor der Kata-
strophe. Der Prasident der neu-
en Regierung — das so genannte
Government of the New Order
— war frither beispielsweise ein
Versicherungsvertreter. Thr Alter
Ego kann sich dagegen lediglich
bruchstiickhaft an seine Kindheit
erinnern.

Die Kampfe

91. The Fall bietet mehrere
Waffen-Kategorien an. Zur Aus-
wahl stehen leichte und schwere
Ballerméanner wie Pistolen oder
Uzis, Scharfschiitzengeweh-
re, Wurfwaffen wie explosive
Granaten und schliefidlich Nah-
kampfwaffen wie Messer oder
Baseballschldger.

SICHERHEIT Im Gegensatz zu|

o

92. Das Arsenal beinhaltet
neben den aus anderen Spielen
bekannten Waffen wie AK-47
oder M-16 auch futuristische
Gerite, die allerdings keine
Uber-Fahigkeiten bieten. So
soll das Spiel glaubwiirdiger
wirken.

93. Obwohl das Spiel in der
Zukunft angesiedelt ist, gibt es
keine unrealistischen Waffen
oder Gegenstinde. Gerate in
der Grofie eines Feuerzeugs mit
der Zerstorungskraft eines Pan-
zers sind tabu.

94, Wenn Ihnen die Kdmpfe zu
schnell oder zu langsam ablau-
fen, verandern Sie einfach die
Geschwindigkeit. Dabei diirfen

Sie das Gefechtstempo beinahe
doppelt so hoch einstellen oder
es bis auf ein Fiinftel des Stan-
dardwerts reduzieren.

95, Wihrend der Kampfpau-
se sehen Sie, wie gut Sie Thren
Feind treffen konnen. Dafiir
spielen Faktoren wie Entfer-
nung oder direkte Sicht eine
grofie Rolle. Steht der Gegner
beispielsweise hinter einer Kis-
te, fallen Ihre Trefferchancen ge-
ringer aus.

96. Wer mit Fernwaffen um-
gehen kann, ist klar im Vorteil.
So gelingt getibten Kriegern zu-
weilen ein Kopfschuss. Damit
lasst sich ein Kampf wesentlich
schneller zu Ende bringen.

97. Sie kbnnen jeden Threr Sol-
daten auf den Umgang mit be-
stimmten Waffen spezialisieren
und diese Modelle sogar ,,perso-
nalisieren” — je mehr Treffer Sie
damit landen, desto grofier fallt
der Waffenbonus aus. So kann
selbst eine simple Pistole aus
den ersten Spielstunden aufge-
wertet werden.

98. Nachts sind nicht nur alle
Katzen grau: Abhédngig von
Lichtverhéltnissen dndern sich
die Sichtweite sowie die Treffsi-
cherheit der Charaktere.

99. Verschiedene Gangs kimp-
fen um die Vorherrschaft in der
Wiistenlandschaft. Bandenkrie-
ge sind daher keine Seltenheit.



A

NAHKAMPF So nah kommen die Gegner selten an Sie ran, es sei denn, Sie rasten.

zum Fortbewegen: Ahnlich wie in
Far Cry (dt.) nehmen Sie Thre Geg-
ner wahrend der Fahrt aufs Korn.

80. Wie im richtigen Leben ver-
brauchen Thre Vehikel Benzin.
Wenn der Tank leer ist, miissen Sie
Ihre Reise zu Fufs fortsetzen oder
aber fiir Nachschub sorgen.

81. Die Steuerung der Fahrzeu-
ge gestaltet sich lebensnah. Das
Entwickler-Team hat es sich zur
Aufgabe gemacht, den Spielspaf3
perfekt mit Realismus zu kombi-
nieren.

82. Sie sind nicht nur auf den
Straflen unterwegs: Mit gentigend

Erfahrung fliegen Sie auch in ei-
nem Helikopter durch die Liifte.

83. Wem die 504 Gegensténde
nicht reichen, der darf selbst Hand
anlegen. Durch Kombinieren er-
schaffen Sie neue Waffen oder
Ausriistungen. Selbst Fahrzeuge
stehen zum Ausbauen bereit.

84. Erkundungsfreudige Spieler
freuen sich: Neben den zahlrei-
chen Subquests verspricht der
Berliner Entwickler, jede Menge
~Bastereges” einzubauen.

Die Charaktere

85. Das Aussehen Thres Cha-
rakters dndert sich nicht nur mit

i

seiner Ausriistung. Neben Kor-
pergrofle, Geschlecht und Statur
Thres Protagonisten wihlen Sie
auch eines der vielen Portrats. Wer
mit vorgegebenen Bildern nicht
zufrieden ist, bindet einfach sein
eigenes Foto ein.

86. Nur das Uberleben zahlt: Sind
Sie geschwécht und drohen einen
Kampf zu verlieren, kénnen vollig
neutrale NPCs Sie plotzlich angrei-
fen, da diese mit einem geringen
Widerstand Threrseits rechnen.

87. In Zeiten der Uberlebens-
kdmpfe ist Selbstjustiz nichts
Ungewdohnliches. Kleinere eigen-
standige Lager oder Siedlungen

héngen oder kopfen schon mal
Banditen, die ihnen in die Hande
fallen.

88. Da die Welt nach der Klima-
katastrophe andere moralische
Wertvorstellungen hat, entfallt
die typische Gut-und-Bose-Auf-
teilung. Thr Ansehen in einem
bestimmten Gebiet kémnen Sie
sowohl durch Brutalitit als auch
durch gute Taten steigern.

89, Thr Ruf eilt Thnen nicht unbe-
dingt voraus. Nur wenn ein NPC
Sie bei Diebstahl oder Pliinderung
erwischt hat, kann sich das he-
rumsprechen. Ansonsten gilt: Wo
kein Klager, da kein Richter.

ANZEIGE
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STRASSENKﬂMPFE Sogarin rw1enschenleé'rén Dérfern greifen Sie Pliinderer an.

75. Damit die groBmégliche lung ist komplett eigenstindig.
Qualitdt und Kompatibilitit ge- Zum Einsatz kommt ein speziell
wihrleistet ist, lasst Silver Style fiir The Fall entwickeltes Regel-
sein Werk von einer auf Software- werk.
tests spezialisierten Firma auf Un-
gereimtheiten priifen. 78, Die Spielwelt von The Fall
gliedert sich in viele Zonen, die Sie
T6. Silver Style wird auch in den  nach und nach aufdecken. Sobald
zukiinftigen Projekten die Grafik- Sie ein Gebiet verlassen, sehen Sie
ik Engine von The Fall benutzen die Ubersichtskarte. Durch einen
‘\?:}T;-\..g‘ — natiirlich passt der Entwickler Klick auf die gewiinschte Ort-

4 diese an zukiinftige Moglichkei- schaft reisen Sie zu Threm nichs-
i ten der Hardware an. ten Ziel.
Die Story T79. Damit Sie auf Thren Reisen

TT. Trotz der Namenséhnlich- nicht stindig zu Fuf unterwegs
keit hat The Fall nichts mit der sind, steht Thnen in The Fall eine
bekannten Rollenspielserie Fall- Reihe von Fahrzeugen zur Verfii-
out zu tun. Die gesamte Hand- gung. Diese nutzen Sie nicht nur

Auch einige Indianerstdmme haben die Kata-
strophe tiberlebt. Sie sind zu ihren alten Lehren
zuriickgekehrt und'leben heute in ausgedienten
Armeezelten. Meist sind sie misstrauisch gegen-

Uber Fremden, aber nicht angriffsiustig.

. ) ¥ . ety
es vereinzelt griine Gebiete.

S




Charaktere sehen j'e n

Grundlagen

67. Jeder Threr Charaktere gibt
in seinen Personalakten an, ob
er mit Verwendung seines Kor-
pers als Nahrungsmittel einver-
standen ist. Natiirlich gilt diese
Erklarung nur nach dem Tod des
Betroffenen.

68. Damit [hnen nicht so schnell
das Licht ausgeht, stellen Sie Thre
Gesundheitspunkte mithilfe von
Lebensmitteln her. Und da es in
der postapokalyptischen Welt
nicht besonders viel Auswahl
gibt, greifen Sie schon mal zu
Ratten- oder Wolfsfleisch.

ach Bekleidung anders aus.

69. An bestimmten Stellen wird
die Handlung von stimmungs-
vollen Sequenzen in Spielgrafik
vorangetrieben. In einer Szene
explodiert etwa das Haus eines
ehemaligen Gangmitglieds, kurz
bevor Sie es betreten kénnen.

TO. Als musikalische Unterma-
lung kommt ein Soundtrack der
Sorte Dark Ethno zum Einsatz.
Ein Grund zur Freude fiir alle
Fallout-Kenner — diese Serie bot
namlich eine dhnliche Akustik.
Zustandig fir die Kompositio-
nen ist die deutsche Gothic-Me-
tal-Band Darkseed.

ANZEIGE

nEﬁSCH GUT DRAUF Selbst nach der Kaf&sﬁ)ﬁﬂe besitzen Menschen Haustiere.

Die Technik

71. Das dynamische Spielsys-
tem unterscheidet nach Wich-
tigkeitsgrad der Ereignisse. Da-
durch wird sich zum Beispiel
eine Nachricht tiber den Tod
einer bekannten Person schneller
verbreiten als ein Diebstahl bei
einem unbedeutenden NPC.

T2. The Fall spielt sich jedes Mal
anders — durch die ausgekliigelte
Strukturder Aufgaben passensich
die Quests an Ihren Fortschritt an.
Ein NPC wird Sie nicht mehr um
Hilfe bitten, wenn Sie erst einige
Wochen spiter vor seiner Hiitte

auftauchen. Seine Aufgabe ist
womoglich schon erledigt.

7 3. Trotz der Dramatik der post-
apokalyptischen Umwelt ist The
Fall kein trockenes Spiel — Gal-
genhumor der NPCs im Ange-
sicht der aussichtslosen Lage ist
keine Seltenheit.

T4. Sauber geldst: Die Leiste am
unteren Bildschirmrand signali-
siert dem Spieler durch wechseln-
de Farben, ob die gerade verwen-
dete Waffe auch effektiv ist. Bei
Rot sollten Sie sich einen anderen
Schiefipriigel suchen.




ANZEIGE




© 2004 Silver Style Entertainment. The Fall and The Fall - Last Days of Gaia are t'r_'ad_emaik:s of Silver Style Entertainment. Deep Silver is
a trademark of KOCH Media. Developed and Cd-_puhlishe_d_ by Silver Style Entertainment, Co-published by KOCH Media. All rights reserved.
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