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MACH DICH BEREIT, UNSTER BLICHER KRIEGSHERR!
FUHRE DIE ARMEEN DER MENSCHHEIT
~IN EINE EPISCHE SCHLACHT GEGEN DAS BOSE.

DIE KOHAN SIND EIN VOLK UNSTERBLICHER KRIEGER
UND MAGIER, GEFANGEN IM EWIGEN K A MPF
UM DIE HERRSCHAFT UBER DIE WELT VON KHALDRUN.
DOCH WAHREND DIE SCHLACHTEN WEITER TOBEN,
SCHICKT SICH EINE URALTE, BOSARTIGE MACHT AN,
ALLES LEBEN MIT ALBTRAUMHAFTER GEWALT ZU ZERSTOREN.

NUR DU KANNST DIE SECHS RASSEN VON KHALDRUN
IN EINER. AR MEE VEREINIGEN, DIE ES VER M AG,
DAS BOSE IN DIE DUNKELHEIT ZURUCK ZU TREIBEN.

REKRUTIERE DEINE ARMEE AUS SECHS VERBESSERE DIE MAGISCHEN UND KONZENTRIERE DICH DANK DEM
VERSCHIEDENEN R ASSEN UND FUNF K AMPFERISCHEN FAHIGKEITEN DEINER REVOLUTIONAREN STRATEGIE- UND
RIVALISIERENDEN POLITISCHEN TRUPPEN IM KAMPF GEGEN DIE: AR MEEN KAMPESYSTEM AUF DAS WESENTLICHE -
GRUPPIERUNGEN. DER FINSTERNIS. DAS EROBERN!

........

© 2004 TimeGate Studios, Inc. Globalstar, Take-Two interactive Software and the Globalstar logo are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Kohan I Kings of War, TimeGate Studios and
the TimeGate Studios logo are trademarks of TimeGate Studios, Inc. Al other trademarks are the property of their respective owners. Developed by TimeGate Studios: Published by Globalstar. Allrights reserved.
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EIN KLASSIKER DER ECHTZEIT-STRATEGIE KEHRT ZURUCK.
AB OKTOBER FUR DEINEN PC.



BN ANZEIGE | ABO-ANGEBOT

kerpramie

Wenn Sie jetzt
fur PC Games
einen neuen
Abonnenten wer-
ben, erhalten Sie
als kostenloses
Dankeschon das
Zboard-Starter-
Kit von Bigben
Interactive.

baren Tastaturblock vom
Zboard haben Sie gleichzeitig
eine Tastatur und eine erst-
klassige Spiele-Hilfe! Einmal
eingelegt, ist die beigelegte
Standard-Tastatur die perfek-

den Buchstaben finden Sie
noch die wichtigsten aufge-
druckten PC-Tastenkiirzel.
Zum Spielen bauen Sie im
Handumdrehen das beilie-
gende Gaming Keyset ein —

Shooter wie Battlefield:
Vietnam, Far Cry, Call of
Duty und Séldner — Secret
Wars deutlich besser steuern.
Selbstverstindlich = unter-
stiitzt das Zboard auch alle

ocken, schreiben, Windows-Gebrauch. Selbst Wechsel selbststindig. Durch Tast‘atur v_erwenden. Damit
Z spielend siegen! Mit PC-Anfinger profitieren von die abgesetzten Spezialtasten Sie in hektischen 3D-Gefech-
dem  auswechsel- dieser Tastatur, denn neben konnen Sie beliebte Ego- ten nicht das Fluchen anfan-

gen, verarbeitet das Zboard
bis zu 8 Tastendriicke gleich-
zeitig. Dariiber hinaus dient
die Multifunktions-Tastatur
auch als USB-Hub: An der
Ruckseite konnen Sie zwei
USB-Geriite anschlieflen.

te Basis flir den alltéglichen der Treiber merkt den anderen Spiele, die die

Coupon ausgeflit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stackelsdorf, Fax: 0451-4906770.
k Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

D JA, ich michte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 56,20/12 Ausg. {~ € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg; Dsterreich € 54,20/12 Ausg.)

D JA, ich mdchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD.
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wann Sie Ihre Auswelskople mitschicken!
(€ 55,20/12 Ausg, (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.)

Ij JA, ich mdchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 55,20/12 Ausg.(~ € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Zboard (Art-Nr. 002547)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMSs u. DVD) plus Voll-
VEISION. (€ 104,40/12 Ausg. [~ € 8,70/ Ausg); Ausland € 117,60/12 Ausg.; Gsterreich € 116,40/12 Ausg)

[:I Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): 22
Kreditinstitut: I

Dort finden Sie auch

N, ormare . e R eine Ubersicht samtli-
S — = Bz e — s, cher Abo-Angebote von
R Ve 1] & PC Games und weiterer
e M _“L COMPUTEC-Magazine.

Die Pramie geht an folgende Adresse: D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwall Monaten nicht Abonnent der PC Games bzw. PC Games Plus!
Name, Vorname

Aus rechtlichen Grinden diirfen Pramienempfanger und never Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verldngert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben,

StrafSe, Nr. wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird, Die Pramie geht
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games DVD, PC
Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Beli g aufgrund einer van ca. zwei
PLZ, Wohnort ) Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Telefon-Nr. /E-Mail {fir weitere Informationen) - st d —
atum nterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjdhrigen gesetzlicher Vertreter)
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im deutschsprachige
Anno 1503. Der dritte Teil

keine Ja

en. PC Games hatschod jetzt einen Blic

TITELSTORY

ANNO3 48
Ende 2006 erscheint der dritte Teil der
legendaren Aufbau-Strategie-Serie. PC
Games sprach mit den Entwicklern und
hat bereits 25 Monate vor der Veréffent-
lichung einen ersten Blick auf Anno 3

erhaschen kénnen.

| AKTUELLES

Editorial 9
Hitlisten 20
leserCharts 22
Release-Termine 20
NEWS
Alexander 19
Atari: Keine weiteren Filmspiele 14
Conquest2 19
Doom-3-Turnier 15

Dragonshard 18
EA schluckt Renderware-Macher14
Eishockey Manager 17
FallenKingdoms 18
Hip-Hop flir Tony Hawk 15
Jowood erholtsich 15
Kauft Ubisoft Codemasters? 15
Knightshift2 X 19
Kohan2 17

KOTOR 2:The Sith Lords 16
Midway schnappt sich Unreal 15
Monolith von Warner gekauft 15

Moryr2 18
Neverwinter Nights2 8
Painkiller: Battle out of Hell 16
Princeof Persia2 17
Scarface 19
SharkTale 19
SpielverbotimKnast 15

Star Wars: Battlefront 16
Star Wars: Republic Commando 17
Tabula Rasa: Drei Entwickler gehen 15
Toby Gard bei Crystal Dynamics 15
Vampire 2: Bloodlines 16

In unserem XXL-Testbericht erfahren Sie auf zehn Seiten

alles tiber den zweiten Teil von Die Sims. Und die dazu-
gehorigen Tipps & Tricks finden Sie ab Seite 137.

QuoVadis, FarCry? 24
Nach dem Engine-Deal mit Electronic Arts:
Wir sprachen mit Crytek-Chef Faruk Yerii
tiber die EA-Kooperation, den Support zu
Far Cry (dt.) und FarCry 2.

CounterStrike Source 26
Die Neuauflage des beliebtesten Online-
Actionspiels fur die Source-Engine geht in
die Beta-Phase. Wie die Renovierungsarbei-
ten von Valve voranschreiten, erkiart lhnen
CounterStrike Miterfinder Jess Clffe.

Pixelpracht S
Titelstory: Anno 3 48
Anno 3 48
ArmiesofExigo 62
Callof DutyAddon 60
Die Siedler: Das Erbe der Kdnige 54
Full Spectrum Warrior .88
GTASanAndreas 78
Knights of Honor , 72

Medal of Honor: Pacific Assault 66

GEWINNSPIEL

Wenn das kein Grund zum Feiern ist: PC Games wird stolze
zwilf Jahre jung! Im groRen Gewinnspiel winken Preise im
Gesamtwert von (iber 50.000 Euro - viel Gliick!

Moment of Silence
Neocron 2.

Pro Evolution Soccer3

Spellforce: Breath of Winter
Splinter Cell 3
The Fall

92
84

64
38

.40
18

Tony Hawk’s Underground 2~ 94

TEST

Sotesten wir

98

PC-GamesTop-100: Referenzen 130

NEUHEITEN

Camgoo
Catwoman
Die Sims 2
Doom3
MedievalLords

Richard BurnsRally

Sommerspiele

Steinzeit Urlympiade

Wings of Wa

100
114
104
120

116
128
102
102
101
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Listen t0
your network!

Musik ohne Grenzen
T T ——

MicroLink dLAN Audio

Tomeplug AR )

MicroLink™ dLAN Audio

Wo horen Sie am liebsten Musik? €290

MicroLink™ dLAN Audio ist die Neuentwicklung von devolo, mit der Sie
Musik und Sprache im ganzen Haus iiber das bestehende Stromnetz iiber-
tragen kénnen — ohne zusatzliche Kabel verlegen zu miissen. Durch Einsatz
der verschiedenen dLAN-Module erreichen Sie eine neue Flexibilitat und
Mobilitat: Daten, Musik und Sprache im ganzen Haus, wo immer Sie wollen!

: Ganz einfach faszinierend!
Anschlussschema mit ; . L LR
verschiedenen dLAN-Modulen Die Installation von dLAN Audio ist einfach, die Méglich-
§ keiten faszinierend. dLAN Audio verfiigt iiber mehrere

Ein- und Ausgangsbuchsen im Cinch- und Miniklinken-
format. Hieriiber konnen Sie problemlos und ohne

MicroLink™ dLAN Ethernet/USB  MicroLink™ dLAN Audio MicroLink™ dLAN Audio MicroLink™ dLAN Audio Adapter Verbindung zu den Standard-Schnittstellen von

—a “ Audiogeraten und PC-Audio-Komponenten herstellen.

Anschluss- und Kontrollmdglichkeiten  Kanalwahitaster fiir
unterschiedliche

Cinchstecker Miniklinkenstecker Audioquellen
fiir Audioein- fiir Aktivboxen Record / Playtaster
und -ausgange oder Mikrofon Kanal und Status LEDs

Der PC als Steuerzentrale -.. Aktivboxen z.B. in ... Stereoanlage
im Arbeitszimmer ... der Kiiche ... im Nebenraum ... im Wohnzimmer.

Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de

devolo-Produkte sind erhaltlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad,
EP:ElectronicPartner, expert, Fraschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt,
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de

devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen

\ AW ~— Seid Netz miteinander!

Analoge Modems  Industriemodems ADSL-Modems  Router & Switches HomePlug Adapter



Anno 2006:

14 Jahre PC Games!

Montag | 02. August 2004

Viele Kommentare, viele Anregungen, viel
Lob erreichten uns rund um das Facelifting
zur Ausgabe 09/04 — danke dafiir! Einige Op-
timierungen finden Sie bereits in dieser Aus-
gabe. Einen Querschnitt der Reaktionen pré-
sentieren wir in den Leserbriefen ab Seite 186.

Dienstag | 10. August 2004

Stellen Sie sich vor, Sie erhalten wenige Tage
vor Redaktionsschluss eine E-Mail mit den
einleitenden Worten: ,,Wir haben den Anno 3-
Prototypen fertig — wollt ihr ihn sehen?” Und
ob wir wollen: Ab Seite 48 erfahren Sie, was
sich Sunflowers und Entwickler Related De-
signs (No Man’s Land, America) fiir die kom-
menden zwei Jahre vorgenommen haben.

Samstag | 14. August 2004

Doom 3 auf Anhieb ganz oben in den Charts
- nachdem Panzers monatelang die Spitzen-
position innehatte: Beide Bestseller sind ein
Beleg dafiir, dass sich exzellente Spiele auch
mitten im Hochsommer ordentlich verkaufen.
Dessen ungeachtet ist die aktuelle TestAus-
beute Sommerloch-typisch mager — die Zahl
der echten Neuheiten liegt gar im einstelligen
Bereich. Der Grund: zahllose Verschiebungen.
Bedenken ob der Tragkraft der weihnacht-
lichen Hindlerregale sind durchaus ange-
bracht — man denke nur an Schlacht um
Mittelerde, FIFA, Splinter Cell 3, Siedler,
Battlefront, Rome, Dungeon Siege 2 und vie-
le weitere mehr. Nicht nur deshalb ist die Sep-
tember-Nummer 1 vorprogrammiert: Sims 2
— die umfangreiche Titelstory startet auf Seite
104, unverzichtbare Tipps fiir den optimalen
Einstieg lesen Sie ab Seite 137.

THOMAS WEISS ...

HEINRICH LENHARDT ...

Montag | 16. August 2004

Mal nachrechnen: Wenn Anno 3 im Jahr 2006
erscheint, dann begeht PC Games bereits den
14. Geburtstag! Zundchst heifit es aber: Zwolf
Jahre PC Games — wir steuern also stramm auf
unsere 150. Ausgabe zu. Besonders stolz sind
wir darauf, dass viele Redakteure der
ersten Stunde nach wie vor in irgendeiner
Weise mitwirken — entweder hinter den Ku-
lissen, an der Heft-DVD oder bei www.
pcgames.de. Da wir gerade bei Personalien
sind: Florian Weidhase, langjahriger Leiter der
Tippsé&Tricks-Redaktion, wechselt zu unserer
neuen Schwesterzeitschrift, die noch in diesem
Jahr auf den Markt kommt. Und auch Riidiger
Steidle probiert etwas Neues diesen Sommer —
beiden alles Gute! Die Nachfolger stellen wir
in der kommenden Ausgabe vor.

Zwischenzeitlich lassen wir es zum Zwolf-
jahrigen ordentlich krachen: Als Vollversion
auf CD und DVD présentiert die Redaktion
eines der besten und erfolgreichsten Echt-
zeit-Strategiespiele der vergangenen Jahre:
Empire Earth, entwickelt von Age of Em-
pires-Miterfinder Rick Goodman. Tipps &
Tricks fiir den Einstieg lesen Sie ab Seite 155.
Ein Blick lohnt sich auch auf Seite 30 — dort
startet das Geburtstagsgewinnspiel, fiir das
nambhafte Hersteller Preise im Wert von mehr
als 50.000 Euro gestiftet haben, darunter
viele Raritdten, die Sie nirgendwo kaufen
kénnen. Wir driicken Thnen die Daumen!

Viel Spafi mit der aktuellen Ausgabe
und der Mega-Vollversion wiinscht Thnen

lhr PC-Games-Team

CHRISTIAN SAUERTEIG ...

... Ist zuriick von Tarawa und Guadal-

canal. Der Mann, der die Zeitreise er-
maglichte, steht rechts: Ben Kusin von
Electronic Arts brachte uns eine Version
von MoH: Pacific Assault (Seite 66).

.. ist sicher: Dieses Firmenschild {ibersieht
kein Brieftrager. Vor dem Gebaude hat
Spielehersteller Electronic Arts riesige Fir-

men-Insignien aus Beton aufstellen lassen.

Mehrin PC-Games-Reporter auf DVD!

... geht nicht mehr ohne imperialen

Begleitschutz aus dem Haus: Von der
Activision-Show Activate bringt er unter
anderem Infos zum Call of Duty-Add-on
und Tony Hawk's Underground 2 mit.

Das PC-Spiel
zum Film!
Jetzt im Handel!

O TRAUMSCHIE SURTRIS e
PERI®DE 1

Das Compunersr;lel zum Film

o 12

|r\k|l.-|'-5i“'e as!
witz-‘gel" Extr R

Far Bully-Fans
ein Muss.
PC Action

Das Spiel zum Film
macht an - kultig gut.
Ein humoristischer
Meilenstein im
Computerspiele-
Universum.

Bravo Screenfun

‘Echter Bully-Humor -
die perfekte Erganzung
zum Film.

PC Games

* Mlichael Bully Herbig,
Christian Tramitz
und Rick Kavanian
schilagen in Saghen

Wortwitz alles, was
ich bislang in einem
PC-Spiel gehért habe.
Gamestar

‘www.periode .de/pc-spiel

.

phencmedia s




a IN" D>
Zeigen Sie lhren Mitspielern, wo es
lang geht mit dem DELL™ XPS

GRATIS

Doppelter
Speicher’

Bei Online-Bestellung
ausgewahiter Dell™ Systeme

*Angehot limitiert auf ausgewahlte Dimension™ PCs oder
Inspiron™ Notebooks max. 5 Systeme pro Kunde, giiltig bis
22.09.04 fiir den beworbenen Standardspeicher.

* - *
Enthusiast
¢Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
*Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?;CD?)
*Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)
#1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
*250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
eOptional - Dell™ 2001FP HAS, 21" TFT ab 869 €
eintegrierter Broadcom® PCI-Express Gigabit
Netzwerkanschluss
*128 MB PCI-Express ATi® Radeon™ X300SE™, TV-Out & DVI
*Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1394 Anschluss
*8x DVD+R/+RW & 3.5" Floppy
1 Jahr Vor-Ort Service
*Multimedia Tastatur, Dell* Maus, 8x USB 2.0

DELL" INSPIRON™ 9100 *SUPERB*

= Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1MB Level2 Cache, 800 MHz FSB)

» Microsoft® Windows® XP Home Edition (0EM?;CD¥)

* Microsoft®* Works 7.0 (OEM*.CD?)

= 256 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

* 60 GB** Festplatte

* 154" UltraSharp™ WSXGA+ Display (1680x1050)

* 128 MB ATi* Mobility™ Radeon™ 9700 Grafik - 1 999€ fivstempreis ohne Monitor,
 Combo-Madul mit 8x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW (—+) Krasse Upgrades . inkl. MwSt, z2g. 75 € Versand

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point * 154" UltraSharp™ WUXGA TFT Display (1920x1200) + 81 €*
¢ Lilon Akku mit 86 Wh & integriertem Subwoofer * Microsoft® Office 2003 Small Business Edition « Intel® Pentium® & Prozessor 550 mit HT-Technologie
+ Dell” Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PC| WLAN Karte ] tNDEEIIJvII’;éR;'JB e ——-— + 267 € (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + e
Grafilkkarte, 8X AGP e * Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM®; CD?) + 267 €
« AVM FritzCard PCMCIA ISDN Karte + 199" = 500 GB** Serial-ATA, Stripe Raid 0 + 325 €
+ 2071€

* 3 Jahre Complete Care™* + 207 € * Home Installation mit Datentransfer und Internetanbindung

: Systempreis, .
1 649€ inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand "17anzi
» jetzt +GRATIS 256 MB Speicher’ E-Value™ PPDE5-N0951

Finanz 6€ mtl

ung schon ab

E-Value™: PPDE5-D0932

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen ‘

Alle Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertréigen und gilltig bis 22.09.04. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschaftsbedingungen der Dell*GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen.
Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modelldhnlich. Dell”, das Dell* Logo, Axim", Dimension™ und Inspiron™ sind Marken der Dell Corporation.
Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® 0EM Software wird von Dell™ ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Loga, Pentium, Celeron und
Intel XScale sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter
Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungeféhre Reaktionszeiten von denen im Einzelfallaufgrund besonderer Umstande (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. *Zum Lieferumfang gehiiren eine Recovery
CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell* Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® produkte sind moglicherweise durch technische Manahmen
kopiergeschiitzt. Solche Produkte kdnnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmanahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden wahrend der
allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfiihrlich beschrieben und kénnen iber Internet oder Telefon
vervollsténdigt werden {dabei kénnen Telefongebiihren anfallen). “CompleteCare™ Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fiir Dimension™ Desktops und Notebooks
als Zusatzservice angeboten. CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare™ kann nur wihrend der iiblichen Geschaftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™
Schutzes ist LGI (London General Insurance). *Upgradepreise inkl. MwSt, Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giiltig beim Kauf eines Dell” Systems. *Effektiver Jahreszins nur 9,9 % (Laufzeit 36 Monate). Giiltig ab 300 € Bestellwert. Nur
fiir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Minchengladbach, unserer P: bank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitat vor 1. "Zubehdrprodukte inkl. MwSt,, zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern
und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren.
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Der Dell” Dimension

XPS wurde eigens dafiir

gebaut, den Weg in die Welt der extremen Spiele
zu bahnen. Er ist randvoll gepackt mit neuer
Technologie zum optimalen Einsatz von
anspruchsvollen Games. Das speziell entwickelte
Gehéause sorgt selbst in den heilesten Spiel-
szenen fiir atemberaubende Performance am

Maximum. Die iiber das Bios steuerbare Front-
beleutung verleiht lhrem Systen zusitzlich eine

wie maglich, s
die Leistung nicht
beeintrichtigt wird.

460 Watt

Netzteil ©

3 Festplatten, 2

individuelle Note. Spielen Sie Ihre grafisch
intensiven Games im Multiplayer-Modus, und
lassen Sie lhre Gegner hinter sich. Soforthilfe
bietet Ihnen der exklusive Zugang zur speziellen
24-Stunden XPS-Gamer-Hotline. Rufen Sie an!

npusells Laufwerke

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional

DELL™DIMENSION™ 4600 *TV SPEZIAL*

DELL™DIMENSION™ 4700 *LARGE*

DELL"DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*

< Intel® Pentium® 4 Prozessor (2.80 GHz, 1MB L2 Cache,
800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM¥; CD?)

* Microsoft® Works 7.0 (OEM®, CD?)

+ 512 MB Dual-Channel DDR SORAM, 400 MHz

* 160 GB** EIDE-Festplatte, 7.200 U/Min

= Optional - 17" CRT-Monitor, Dell™ M783, nur 150 €

* Integrierter Intel® 10/100 Netzwerkanschluss,
DSL ready

+ 128 MB nVidia® GeForce™ FX 5200, DVI & TV-0ut

« Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlgsung

 8x DVD +R/+RW Laufwerk, inkl. Software

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)

+ Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)

+ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

« Dptional - Dell™ E172FP, 17" TFT-Display ab 405 €

= Integrierter Intel® 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB PCI-Express ATi® Radeon™ X300 SE”,
TV Out & DVI

* Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlgsung

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

¢ |ntel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie

(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft®* Windows® XP Home Edition (OEM®; CD®)

* Microsoft® Works 7.0 (OEMY; CD?)

+ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

« Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1901FP, nur 637 €

« Integrierter Broadcom® PCI-Express Gigabit
Netzwerkanschluss

+ 128 MB PCl-Express ATi® Radeon™ X300 SE™,
TV Out & DVI

+ Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1394 Anschluss
* 16x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM, inkl. Software

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
+ Dell™ Tastatur, Dell™ Maus, 8x USB 2.0

* Dell” Tastatur, Dell™ Maus, 6x USB 2.0
Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt,, zzgl. 75 € Versand

699€ jetzt +GRATIS 512 MB Speicher

« Dell" Tastatur, Dell™ Maus, 8x USB 2.0
Systempreis ohne Monitor
inkl. MwsSt., zzgl. 75 € Versand

849€ jetzt +GRATIS 512 MB Speicher”

969€

inkl. MwSt,, zzgl. 75 € Ver:

Systempreis ohne Monitor

sand

jetzt +GRATIS 512 MB Speicher’

° Krasse Upgrades

+ Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
» Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM?®; CD) +267 €Y
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min  +128 €*
= 3 Jahre Vor-Ort-Service am nachsten

Arbeitstag” +101 €%
* Logitech® QuickCam™ Zoom +49€"

Finanzierung schon ah 22,37 € mtl."
E-Value™ PPDE5-D0917

+116 €Y -

e Krasse Upgrades

= Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +116 €
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM?; CD?) +267 €
= APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 8€
+ Transfer my PC + 5D €¥

Finanzierung schon ab 27,17 € mtl."
E-Value™ PPDES-D0944

www.dell.de

0800 / 4 24 33 55

NLINE

unter www.dell.de

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as ML

Zusitzlich jede Woche - attraktive
Sparvorteile bei Online-Bestellung

e Krasse Upgrades

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie

(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

+ 116 €°

* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM®, CD*}

+ Home Installation mit Internetanbindung und
Datentransfer

= Symantec™ Norton AntiVirus™ Vollversion

Finanzierung schon ab 31,01 € mtl.*
E-Value™: PPDE5-D0D0925

E-Value-Code:

Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

+ 267 €°

+ 207 €Y
+ 51€"

Schneller am Ziel dank E-Value™,

e

s

==ToreaeTn

—

e

=
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LL" ZUBEHOR

Axlm X30 PAN/LAN 624

- *624MHz Intel® XScale™ Prozessor

*B64MB Flash-ROM

*64MB S-DRAM

= inkl. WLAN und
Bluetooth®

<inkl. Dockingstation

statt 382 €
jetzt nur

343€

inkl. MwSt. + 13 € Versand
Axim™ X30 GPS

* Axim™ X30 mit bis zu 624MHz
» bis zu 64MB RAM und 64MB ROM
« TomTom Navigator 3.0 mit GPS
Antenne (auf Wunsch
Bluetooth®),
Kartendaten fiir
D,A,CH und
passender Autohalterung

b
463€
inkl. MwSt. + 13 € Versand

Dell™ 922 Photo
All-in-one Drucker

Drucken, Scannen, Kopieren. Randloser
Drucker bis DIN A4 und
mit bis zu 6 Farben
(optional).

nur

115€

inkl. MwsSt.
+17€ Versand

Dell™ 1901 19"
LCD-TFT Display

« 1280x1024 Aufldsung

« 250cd/m® Helligkeit

= 600:1 Kontrast

*inkl 3 Jahre
Vor-Ort-Service

nur

667€

inkl. MwSt.
+12€ Versand

B ==

pe-f{tium' 4

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch
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rutal, chaotisch, furchterregend - wenn in Dawn of War die Armeen der Marines, Orks, Eldar oder

Chaos Marines aufeinander krachen, sind Tugenden wie Ehre und Gnade feh! am Platz. Monstr-
se Kriegsmaschinen mit spitzen Hornern und groen Kanonen walzen (iber das Schlachtfeld und radie-
ren alles aus, was ihren Weg kreuzt. Infanteristen branden gegen Verteidigungsstellungen, feuern aus
schweren Handfeuerwaffen und dreschen im Nahkampf mit Kettensagen-Schwertern und -Axten aufein-
ander ein. Eben jene fantastische, beéngstigende und zugleich atemberaubende Atmosphére des Brett-
spiels Warhammer 40.000 von Gamers Workshop hat Entwickler Relic Entertainment in Dawn of War
perfekt eingefangen. Im Bild kampfen Marines der Blood Angels (rote Riistungen) gegen ihre von Damo-
nen und Chaos besessenen ,Briider” der Alpha Legion (dunkle Riistungen).

Entwickler Relic Entertainment

Anbieter .. I e | 0
Termin September 2004

PC GAMES110/04
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»,Bis Anno 3 erschienen ist, spielen
wir schon Duke Nukem Forever.*

Die gute Nachricht ist, dass Anno 3 kommt;
die schlechte: Es erscheint nicht mehr
dieses Jahr. Auch nicht nachstes Jahr. Tat-
sdchlich soll es am Ende des iibemachsten
Jahres kommen, wenn es keine Verschie-
bungen gibt, also beinahe in 2007. Diese
gewaltige Zahl muss man wirken lassen. Bis
dahin ist vermutlich schon der Nachfolger zu
Duke Nukem Forever fertig.

Solche Ankiindigungen sind das Gegenteil
von dem, was gerade mit STALKER ge-
schieht. Ich habe langst vergessen, wann
die Veroffentlichung des Titels urspriinglich
bekannt gegeben wurde - so lange ist das
her! Woran ich mich erinnere: Zahllose Ver-
schiebungen, die Sinn ergaben, weil das
Spiel noch Feintuning brauchte, um zu funk-
tionieren. Jetzt aber folgen Verschiebungen,
die - wenigstens im Verbindung mit der of-
fiziellen Begriindung - seltsam anmuten:
STALKER rutschtvon Ende 2004 aufs erste
Quartal im nachsten Jahr, um laut Firmen-
chef Brian Farrell nicht mit Doom 3 oder
Halo 2 konkurrieren zu miissen. Wiirde
STALKER wie geplant verdffentlicht, ligen
zwischen dem Termin und dem von Doom
aber doch fast fiinf Monate. Und Halo 2?
Ein Konsolentitel.

Jedenfalls bin ich froh, wenn ich Dinge lese,
die ich nachvoliziehen kann. Ein paar Tage
ist es her, seit Electronic Arts in einer Pres-
semitteilung ankiindigte, dass Medal of
Honor: Pacific Assault (Vorschau ab Seite
66) im November 2004 herauskommt. Nach
der Auswertung des Spieler-Feedbacks und
wegen der allgemein sehr hohen Erwartun-
gen, hieR es darin, sei man zum Entschluss
gekommen, mehr Features einzubauen, dar-
unter die Maglichkeit, selber einen Trupp zu
steuern. Noch naher an der Wahrheit ware
wohl die Aussage gewesen: ,Brothers in
Amms hat sich auf nachstes Jahrverschoben,
da bleibt genug Zeit fiir uns, ein paar dhnli-
che Taktik-Elemente in unseren Shooter ein-
zubauen und TROTZDEM noch vorher her-
auszukommen!“

14

ELECTRONIC ARTS

Aufgekauft: EA schluckt
Renderware-Entwickler

Der weltgrofte Publisher und Entwickler Electronic Arts hat das bri-
tische Softwarehaus Crite on Canon tibernommen. ng unbe-
statigten Gertichten zufolge betrug der Kaufpr va 48 Millionen Dol-
lar — eine vergleict
nicht nur alle zukiinftigen und bereits in der Entwicklung befindlichen
Spiele, sondern auch simtliche Rechte an der renommierten Render-
ware-Engine. Diese Entwicklungsplattform gilt in der Softwarebranche
als eine der vielseitigsten iiberhaupt und kam unter anderem in GTA
Vice City, Pro Evolution Soccer, Black & White 2 und Die Siedler: Das
Erbe der Konige zum Finsatz.

Was bedeutet das nun konkret fiir die Spieler? ,Die Ubernahme von Cri-

terion wird daz beitragen, das Portfolio von EA noch attraktiver zu ma-
chen und die Qualitat der Spiele zu verbessern”, erklart EA-Sprecher ]

tin Lorber. Spieler profitieren davon: Kombiniert mit den oh
ausgezeichneten Tools der internen Studios von Electron

die kommenden Generationen der Renderware-Engine noch leistungs-
fahiger werden. Da das Lizenzgeschift fortgesetzt wird nen auch
andere Entwickler mithilfe der re Spiele
kreierer ' is, Origin und

Ost und eingegliedert werden.
Die Siedler 5 [a

T W

o e e

L e 3 s
EA KAUFT GOLD Etliche Beststeller und kommende Spiele-Hits wie Siedler 5 basieren auf der Renderware-Engine.

Kéine weiteren Film-Umsetzungen

Atari, Publisher von Film-Um-
setzungen wie Enter the Matrix
und Terminator 3, wird in Zu-
kunft weniger auf Spiele zu Film-
vorlagen setzen. Als Grund nann-
te Aufsichtsrats-Chef Jean-Michel
Perbet den méfigen Erfolg von
Terminator 3 und Mission: Im-
possible. In diesem Jahr wolle
man sich auf bekannte Marken
wie Driver konzentrieren.

PC GAMES 1 10/04



KOOL SAVAS

Hip-Hop fiir Tony Hawk

Nachdem der Berliner Hip-Hop-Kiinst-
ler Kool Savas letztes Jahr den deutschen
Musikpreis Comet in der Kategorie , Hip-
Hop National” gewann, steuert er nun
einen Song zum Soundtrack von Tony
Hawk’s Underground 2 bei. AuBerdem
wird er das Lied ,Grind On” auf der
Games Convention am Stand von Activision
(Halle 5, Stand C20) live zum Besten geben.

TABULA RASA

H 4

Das Entwickler-Team des Online-Rol-
lenspiels Tabula Rasa wird kleiner. Drei
fithrende Kopfe verliefen die Firma: Vor
einem Monat gingen Chef-Designer Carly
Staehlin, Lead Programmer Bill Randolph
sowie Artist Scott Jones. Der NCsoft-Spre-
cher gab dazu ein Statement ab: ,Wir sind
ein grofes Team, also wird die Entwick-
lung durch den Verlust nicht beeinflusst.”
Richard Garriott, der Executive Producer
bei NCsoft, wird im Zuge dieser Anderun-
gen nun auch die Position des Lead De-
signers besetzen.

Drei Entwickler gehen

MONOLITH, WARNER INTERACTIVE

NOLF-Macher von Warner gekauft

Ende Januar 2004 wechselte der dama-
lige Monolith-Chef Jason Hall als neuer
Abteilungsleiter der Interaktiv-Sparte zum
US-Medienriesen Warner. Nun folgt seine
ehemalige Firma: Warner Interactive hat
das Entwicklerstudio Monolith (Tron 2.0)
komplett tibernommen. Erstes gemeinsa-
mes Spiel wird das Online-Rollenspiel The
Matrix Online sein. Monolith arbeitet zur-
zeit auch am Ego-Shooter FEAR fiir den
Publisher Vivendi; die Akquisition durch
Warner hat laut einer Vivendi-Stellungnah-
me keinen Einfluss auf die weitere Ent-
wicklung und geplante Verdffentlichung
des Titels im néchsten Jahr,

CODEMASTERS, UBISOFT

NEWS | AKTUELL S

Jowood erholt sich

Das Konzernergebnis des einst angeschlagenen Publi-
shers Jowood lag im ersten Quartal diesen Jahres bei
527.000 Euro, was einer Steigerung von 260 Prozentim
Vergleich zum Vorjahr entspricht. Der Umsatz stieg um 35
Prozent und betragt damit 7,3 Millionen Euro. Verantwort-
lich fiir diese positive Entwicklung sind vor allem Verof-
fentlichungen wie Spellforce: Breath of Winter und Trans-
port Gigant. Im nachsten Jahr soll dieser Aufwértstrend
mitviel versprechenden Titeln wie Speliforce 2 und Gothic
3 fortgesetzt werden.

Midway schnappt
sich Unreal

Der amerikanische Publisher Midway sicherte sich die
exklusiven Vertriebsrechte fiir die Unreal-Serie von Epic

-Games, die bisher bei Atari lagen. Atari-Vorstands-Chef

Bruno Bonnell sagte zu dieser Entscheidung, dass dervon
Epic angestrebte Vertrag fiir Atari nicht profitabel genug ge-
wesen sei. Spekulationen zufolge verlangte Epic eine hihe-
re Gewinnbeteiligung an den Verkaufen der Shooter-Reihe.

Spielverbot im Knast

Mit Videospielen hinter schwedischen Gardinen ist es nun
vorbei: Schwedischen Haftlingen ist es ab sofort verboten,
sich die Zeit mit Xbox, GameCube und PlayStation 2 zu
vertreiben. Das Sicherheitsrisiko moderner Konsolen sei
zu hoch, so die Gefangnisbehdrde. So soll es bereits pas-
siert sein, dass Straflinge mithilfe von Speicherkarten
oder Online-Diensten mit Aufenstehenden in Kontakt
traten, um Ausbruchsversuche zu planen.

Toby Gard bei Crystal
Dynamics

Lara-Croft-Erfinder Toby Gard arbeitet nun fiir Crystal Dy-
namics (Legacy of Kain: Defiance) am fiir 2005 ange-
kiindigten siebten Teil der Tomb Raider-Serie. Riickblick:
Etwa ein Jahr ist es her, seit Eidos nach dem Misserfolg
von Tomb Raider: The Angel of Darkness den urspriing-
lichen Entwickler Core Design von der Arbeit an der nachs-
ten Folge entbunden hatte.

Doom-3-Turnier:
25.000 Dollar Gewinn

Ausverkauf britischer F_’ublisher?

Auf der diesjéhrigen Quakecon (12. bis 15. August 2004)

Das Fachmagazin MCV meldete, der Entwickler und Publisher Codemasters stiinde vor konnte Jonathan ,Fatallty” Wendel, der wohl bekann-
einer Ubernahme durch Ubisoft. Wenige Tage spéter folgte ein heftiges Dementi seitens ; teste E-Sportler der Welt, das mit 25.000 Dollar dotierte
Codemasters: Pressesprecher Max Everingham fiihrte gegeniiber britischen Medien aus, ‘ Doom 3-Turnier gewinnen. Im Finale entschied er beide
dass die Geriichte falsch seien. Im zugrunde liegenden MCV-Artikel wurde ein Kandi- Karten mit deutlichem Punkteabstand fiir sich. Insgesamt
dat fiir den seit geraumer Zeit von UbernahmesPekulationen umwehten Publisher Ei- [ hatte Hauptsponsor Nvidia Geld- und Sachpreise im Wert
dos genannt: Electronic Arts mit einem Gebot in Héhe von 300 Millionen Dollar. von 150.000 Dollar ausgelobt.
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Battlefront

(Lucas Arts/20. September 2004)

MULTIPLAYER-SHOOTER | Zeitgleich mit der Star Wars-Tri-
logie auf DVD erscheint der Team-Shooter Battlefront. Im
Gesprach mit PC Games verriet Chef-Entwickler Chris Su-
sen Details zu den Mehrspieler-Modi. In der ,Historischen
Kampagn* stiirzen Sie sich aufseiten der Rebellen oder des
Imperiums mit bis zu 32 Spielern in die legendarsten Star
Wars-Kémpfe. Beim strategischeren ,Galactic Conquest”
giltes, einzelne Planeten zu erobern, wohingegen Sie sich
im ,Instant Action“-Modus mit anderen Spielern ein auf
fiinf Minuten begrenztes Gefecht liefern.

Knights of the Old Republic 2:
The Sith Lords

(Lucas Arts/Dezember 2004)

ROLLENSPIEL | Am Rande von Activisions Spiele-Show
Activate 2004 hatten wir die Gelegenheit, die neueste PC-
Version des intergalaktischen Rollenspiels KOTOR 2 anzutes-
ten, bei dem Sie als letzter Jedi-Ritter und Uberbleibsel aus
dem Mandalorian-Krieg die Republik retten sollen. Wie der
erste Teil setzt auch KOTOR 2 auf eine starke Hintergrund-
geschichte und bekannte Locations aus dem Star Wars-
Universum. Grafik-Entwarnung: Obwohl die bisher verdffent-
lichten Bilder recht farblos wirkten, macht die Alpha-Version
optisch einen hervorragenden Eindruck - vor allem die Spe-
Zialeffekte haben sich im Vergleich zum Vorganger verbessert.

Vampire: The Masquerade -

Bloodlines
(Troika Games/Oktober 2004)

ROLLENSPIEL | Eiskalte Schauer liefen uns bei der Pra-
sentation der Beta-Version von Vampire: The Maquerade -
Bloodlines iiber den Riicken. Verantwortlich dafiir ist die
gruselige Aufmachung des Action-Adventures, bei dem Sie
als Blutsauger im Los Angeles der Zukunft aus der Ego-
oder Verfolgerperspektive Angst und Schrecken verbreiten.
Ihren Vampir-Job verrichten Sie jedoch nichtimmer alleine.
In einigen Missionen gibt es computergesteuerte Charak-
tere, die Ihnen im Kampf zur Seite stehen. Entgegen anders
lautender Geriichte wird es tibrigens nicht méglich sein, an
Wénden oder anderen Oberflachen hochzuklettern.

Painkiller: Battle out of Hell

(Dreamcatcher/13. Oktober 2004)

EGO-SHOOTER | Neue Arbeit fiir Damonenjéger Daniel
Garner: Im Add-on zu Painkiller lauem zwdlf neue Monster
in zehn zusétzlichen Levels. Die Entwickler sprechen in die-
sem Zusammenhang von Gegnern, die noch gréRer sind als
die ohnehin schon méchtigen Widersacher des Originals.
Verbesserungen sind auch im Bereich der Grafik-Engine zu
erwarten. Auerdem soll der Netzwerk-Code optimiert wer-
den, damit Mehrspieler-Matches fliissiger laufen.
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Wissen, was klinftig gespielt wird: In der Rubrik , New-
comer" erwarten Sie erste Bilder und brandheife Facts,
frisch aus den Entwicklungs- Studios!
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Prince of Persia 2
(Ubisoft/Ende 2004)

ACTION | Der Produzent von Prince of Persia 2, Yannis
Mallat, besuchte die PC-Games-Redaktion, um eine spiel-
bare Version des Action-Adventures vorzustellen. Dabei
konnten vor allem neue Erkenntnisse zum Kampfsystem
gewonnen werden: Die scheinbar endlosen Frustgefechte
des Vorgangers weichen kurzen, aber knackigen Duellen.
Taktik sowie Waffenwahl spielen eine grofSe Rolle: Sie wah-
len aus 63 unterschiedlichen Waffentypen, die sich in fiinf
Unterarten aufteilen. Jeder Gegenstand ermoglicht eine be-
stimmte Spezialattacke. Der Prinz darf nun auBerdem zwei
Waffen gleichzeitig fiihren und eine davon auf den Gegner
schleudern, wenn es die Situation erfordert. Ubrigens ist
das neue Prince of Persia nicht nur deutlich diisterer ge-
worden, sondern auch blutiger - also nicht wunderm, wenn
Damonenkdpfe in hohem Bogen durch die Luft fliegen!

Republic Commando
(Lucas Arts/Februar 2005)

EGO-SHOOTER | Sie freuen sich wie ein Schneekénig auf
den Star Wars-Shooter Republic Commando? Dann haben
wir eine gute und eine schlechte Nachricht fiir Sie. Die gute
zuerst: Republic Commando schaut umwerfend aus! Wir
durften uns bereits jetzt mit einem Klonkrieger und dessen
vierkipfigen Team durch zwei stimmungsvolle und erstklas-
sig in Szene gesetzte Levels ballemn. Die schlechte Nachricht:
Republic Commando erscheint nicht mehr dieses Jahr, son-
dern aller Voraussicht nach erstim Februar 2005.

Battlefield 2

(Electronic Arts/Mai 2005)

MULTIPLAYER-SHOOTER ! In dervergangenen Ausgabe be-
richteten wir bereits ber die ausgereifte Physik-Engine von
Battlefield 2. Jetzt gab Electronic Arts Bilder zur entspre-
chenden Szene heraus. Zu sehen ist, wie eine Briicke nach
einem Flieger-Bombardementimmer mehrin ihre Einzeltei-
le zerlegt wird: Gewaltige Einschlége reifen den Beton aus
seinem Fundament und versperren einem Panzer den Weg.

Kohan 2

(Take 2/1. Oktober 2004)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Entwickler Timegate veroffentlich-
te neue Screenshots zum Echtzeit-Strategiespiel Kohan 2:
Kings of War. Mit dem zweiten Teil schafft das Spiel dabei
den Sprung von 2D zu 3D. Am grundlegenden Spielkonzept
andert sich dabei nichts - auch in der dritten Dimension
fiihren Sie Massenschlachten mit iiber hundert Einheiten
gleichzeitig auf dem Bildschirm.

Eishockey Manager
(Jowood/September 2004)

WIRTSCHAFTSSIMULATION | Werbevertrdge aushandeln,
Spielertrainieren, Stadion ausbauen - das sind Dinge, die
Sie als Eishockey-Manager im gleichnamigen Spiel von Jo-
wood erledigen. Steht die Taktik und die Aufstellung lhres
Teams, geben Sie den Startschuss zum Spiel. Dann werden
die Matches auf einem dreidimensionalen Spielfeld aus-
getragen, wihrend Sie die Kameraperspektiven durch-
schalten. Ziel ist es, die Weltmeisterschaft zu gewinnen.
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Dragonshard
(Atari/Februar 2005)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Das Team von Liquid Entertainment
(Battle Realms) bleibt dem Genre treu und entwickelt mit Dra-
gonshard ein weiteres Echtzeit-Strategiespiel. Der Titel spielt
im Dungeons & Dragons-Universum und schickt vier Fraktio-
nen in die Schlacht um die Fantasy-Welt Eberron. Bisher be-
kanntsind die Elfen und der Orden der silbernen Flamme, be-
stehend aus Menschen und Zwergen. Spielerisch probiert
Dragonshard Neues: Weist man D&D-Helden einem Kampf-
trupp zu, gewinnt dieser besondere Fahigkeiten. Diebe lassen
eine Armee unsichtoar werden, Priester verleihen Heilkrafte,
Waldldufer ermglichen die Benutzung von Feuerpfeilen. In-
novatives auch beim Stédtebau: Wer eine Schmiede direkt
neben den Ausbildungslagern platziert, verleiht den dort trai-
nierten Einheiten standardméRig bessere Ausriistung,

Mortyr 2

(Mirage Entertainment/Ende 2005)

EGO-SHOOTER | Als der britische Geheimagent Sven Mor-
tyrerfahrt, dass sein Vater - ein weltbekannter Physiker -
von den Nazis entfiihrt wurde, startet er einen Racheakt. In
14 Levels helfen Sie Sven bei der Rettung: In Schiitzen-
graben, verwinkelten Waldern, Winterlandschaften und
Innenarealen wie Kathedralen gehen Sie auf die Jagd nach
Hitlers Schergen. Das Waffenarsenal umfasst den Genre-
Standard: Messer, Pistolen, Schnellfeuergewehre. Ist der
Physiker gerettet, diirfen Sie sich in sechs Mehrspieler-
Levels austoben. Mortyr 2 wird voraussichtlich zum Ende
des Jahres erscheinen und 30 Euro kosten.

Fallen Kingdoms
(Warthog/November 2006)

ROLLENSPIEL | Da wo friiher Stadte bliihten, wandeln
heute Skelette und Zombies: In Fallen Kingdoms haben die
Untoten die Macht {iber ein Kénigreich libernommen. Eine
Hand voll menschlicher Untergrundk&mpfer soll die Ord-
nung wiederherstellen - und Sie ziehen die Faden. Gespielt
wird dhnlich wie in Diablo: Mit der Maus wandeln Sie iibers
frei dreh- und zoombare 3D-Areal, Kampfe funktionieren in
Echtzeit via Linksklick. Krieger wéhlen Spezialangriffe, die
in ihrer Choreographie ferndstlichen Kampfsportarten &h-
neln, Magier dagegen schiefRen klassische Feuerballe und
beschwdren Eisstiirme.

Neverwinter Nights 2
(Atari/2006)

ROLLENSPIEL | Rollenspiel-Fans ahnten s schon lange,
jetztwurde Neverwinter Nights 2 von Atari offiziell bestatigt:
In zwei Jahren diirfen Sie wieder auf D&D-Basis Fantasy-
Welten retten und einen Mehrspieler-Modus genieRen! An-
stelle von Bioware wird das Spiel allerdings von Obsidian
Entertainment entwickelt, die sich im Moment auch um
KOTOR 2 kiimmern.
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Wissen, was kinftig gespielt wird: In der Rubrik | Shark Tale
Newcomer" erwarten Sie erste Bilder und brand- (DreamWorks/Oktober 2004)

hal A -t - . foxn i O : |
heife Facts, frisch aus den Entwicklungs-Studios! ACTION-ADVENTURE | Nach dem riesigen Shrek 2-Erfolg

haben die Trickfilm-Experten von Dreamworks mit Shark
Tale schon den nachsten potenziellen Kassenschlager in
den Startldchern. Plinktlich zum Kinostart im Oktober soll
auch das PC-Abenteuer erscheinen. Neben dem 15 Mis-
sionen umfassenden Action-Adventure finden sich auf der
Shark Tale-CD auch ein spaBiges Mini-Rennspiel sowie ein
kurzweiliger Tanzwettbewerb mit Songs von Christina Agui-
lera, Mary J. Blige und Missy Elliott.

Scarface
(Vivendi Universal/4. Quartal 2005)

ACTION-ADVENTURE | Zum Gangsterfilm Scarface aus
dem Jahre 1983 soll noch in diesem Herbst ein Action-Ad-
venture erscheinen. Entwickelt wird das Spiel von Radical
Entertainment, die bereits Die Simpsons: Hit & Run pro-
grammierten. Drehbuchautor David McKenna (American
History X) Uberarbeitet die Geschichte des Films flir das
Spiel. Darin iibernehmen Sie die Rolle des Gangsters Tony
Montana; damals gespielt von Al Pacino.

Conquest 2
(Ubisoft/3. Quartal 2005)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Die Fortsetzung zum Echtzeit-Stra-
tegiespiel Conquest: Frontier Wars befindet sich gerade bei
Warthog in Entwicklung. Die Geschichte ist 40 Jahre nach
den Geschehnissen des Vorgangers angesiedelt und er-
zahitvon einer Invasion der Vyrium, einer reptilienahnlichen
Alienrasse. In insgesamt vier Kampagnen erleben Sie im
nachsten Jahrtaktische Weltraumduelle. Eine der wichtigs-
ten Neuerungen: Sie steuern die Kommandanten Inrer Flot-
te selbst. Im Verlauf der Kampagne sammeln diese an Er-
fahrung. Das gilt auch filr den Mehrspieler-Modus, der mit
fiinf Spieltypen aufwarten soll - unter anderem mit Capture
the Flag und einem missionsbasierten Modus.

Alexander
(Ubisoft/November 2004)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Computerspiele zu Filmvorlagen
sind von (iberwiegend durftiger Qualitét - der Echtzeit-Stra-
tegiehappen zum kommenden Kino-Blockbuster Alexander
von Regisseur und Oscar-Preistrager Oliver Stone will sich
diesem Trend widersetzen. Wie bei Rome: Total War schi-
cken Sie riesige Heerscharen auf 3D-Schlachtfeldern in
den Kampf. Neben dem Solospiel mit historischen Kam-
pagnen ist auch ein Mehrspieler-Modus geplant.

Knightshift 2

(Zuxxez/November 2004)

ECHTZEIT-STRATEGIE | Kleckem statt klotzen: Neun neue
Hauptcharaktere mit jeweils acht Spezialféhigkeiten, tiber
4.000 Waffen und mehr als 100 Gegner verspricht der
zweite Teil des mit noch mehr Rollenspiel-Elementen ange-
reicherten Echtzeit-Spektakels Knightshift. AuRerdem ge-
plant; ein Uberarbeitetes Dialogsystem.
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OP 3 VERSCHIEBUNGEN
—————

1

|
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5)

4
5
S 6 (6)

STALKER' bie Entwickler behaupten im Interview mit einem russischen Magatin, dass 7
STALKER so qut wie fertig gestelltist, Trotzdem verschiebt sich der heip erwartete Eqo-
Shooter auf Anfang 2005 - angeblich aus Marketing-Griinden, 8 (8

9

10

11
BROTHERS IN ARMS  ubisot will den taitisch (4

angehauchten Normandie-Shooter Brothers in — 10 (14)

Arms zeitgleich auf allen Plattformen verdiffent- | =
lichen und verschiebt daher den PC-Termin von ’
Herbst 2004 auf das erste Quartal 2005, |12 (18
FUSSBALLMANAGER 2005 Auf derbvbder —— 13 (10)
PC Games 09/04 verriet Designer Gerald Kahler ; | 14 (16)
auf dem ,HeiBen Stuhl" spannende Details zum | |
Fupbalimanager 2005. Jetzt ist auch der genaue \ ’ 15 (17)
Termin bekannt: 14. Oktober 2004, | l 16 (13)
‘ ! 17 (12)
! 18 (19)
: 19 (23)
I 20 ()
i 21 (15)
22 (21)
£ | . ?h 3 a3 (20)
R QUAKE 4 such wenn Quake 4 nicht auf der Quakecon prasentiert wurde: Doom 3 stellf | 24 (22)
die Entwickler-Fahigkeiten von id Software erneut unter Bewels und macht Lust auf mehr. 25 (27)
- Quake 4 steigt in der Erwartung auf Rang 10,
26 (26)
MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAUIT et | ., ..
kiirzlich hat EA sowohl die Demo als auch die Voll-
version verschoben: Pacific Assault soll nun im | 28 (24)
Novembir 2004 erscheinen. Die Spieler freuen 20 (40
sich auf die spannenden neuen Team-Features, )
30 (29
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 2 o
Ganz nebenbei hat Todd Hollenshead von id Soft- 31 ()
ware in einem Interview Return to Castle Wolfen- 3230
stein 2 angeldindigt. Das Spiel basiert auf der )
Doom-3-Engine = und landet in den Top 20. 33 (28)
OP 3 ABSTEIGER | S
35 (34)
; 36 (31)
37 (33)
38 (36)
39 (38)
40 (39)
e T 41 (35)
SPLINTER CELL 3 Derzeit sind schnell, geradnige Action-Spiele wie Doom 3, HalF
Life 2 oder STALKER hesonders gefragt. Darunter leiden etwas die geméchiicheren 42 ()
| Schleich-Shooter vom Kaliber eines Splinter Cell 3 - Platz 13 fiir Sam Fisher! a3 (42)
DRIVER 3 Enttsuschende Testergebnisse der 44 (41)
Konsolenfassung lassen Driver 3 in der Leser- 45 (44)
qunst empfindlich absacken. Vor allem die viel
2u komplizierte, ungenaue Steuerung wird hdu- 46 ()
fig angeprangert. a1y
FINAL FANTASY 11 Endiich, fast ein Jahr nach A
der Verdffentlichung in den USA und Japan, gibt
&s auch einen Europa-Termin fiir Final Fantasy 11: 49 (48)
16. September 2004, Wir erwarten das Testmu- 50/(45)

ster fiir die kommende Ausgabe.
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b,
v
v

Auf diese Spiele freuen si_(;h die PC-Games-L

Half-Life 2
Ego-Shooter
Doom 3
Ego-Shooter

GTA: San Andreas
Action-Adventure

STALKER

Ego-Shooter

Gothic 3

Rollenspiel

World of Warcraft
Online-Rollenspiel
Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde
Echtzeit-Strategie

Age of Empires 3
Echizeit-Strategie

Die Sims 2

Aufbau-Strategie

Quake 4

Ego-Shooter

Call of Duty: United Offensive
Ego-Shooter

Medal of Honor: Pacific Assault
Ego-Shooter

Splinter Cell 3

Taktik-Shooter

Brothers in Ams
Tektik-Shooter

Counter-Strike 1.6
Multiplayer-Shooter

Die Siedler: Das Erbe der Kdnige
Aufbau-Strategie

Driv3r

Rennspiel

Black & White 2
Aufbau-Strategie

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter

Retum to Castle Wolfenstein 2
Ego-Shooter

Dungean Siege 2
Action-Rollenspiel

Star Wars: Knights of the Old Republic 2
Rollenspiel

Vampire 2: Bloodlines
Rollenspiel

Civilization 4
Runden-Strategie
Fufballmanager 2005
Wirtschafts-Simulation

FIFA 2005

Fuball-Simulation

Anno3
Aufbau-Strategie

Operation Flashpoint 2
Tapkelzi k-Shooter

FEAR

Ego-Shooter

Rome: Total War
Echtzeit-Strategie
Fallout3

Rollenspiel

Star Wars Battlefront
Multiplayer-Shooter
Final Fantasy 11
Rollenspiel
Warhammer 40.000: Dawn of War
Echtzeit-Strategie
Rollercoaster Tycoon 3
Aufbau-Strategie
Blitzkrieg 2
Echtzeit-Strategie
Pirates (Neuauflage)
Strategie

Empire Earth 2
Echtzeit-Strategie
Dungeon Lords
Rollenspiel
Prince of Persia 2
Action-Adventure
Colin McRae Rally 05
Rallye-Simulation
Starcraft Ghost
Action

Starship Troopers
Ego-Shooter

The Movies
Aufbau-Strategie
Silent Hill 4: The Room
Action-Adventure

Knights of Honor
Aufbau-Strategie
Fable

Rollenspiel

Runaway 2
Taktik-Shooter
Earth 2160
Echtzeit-Strategie

SWAT: Global Strike Team
Taktik-Shooter

bstimmen
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Vivendi Universal
Valve

Activision

id Software

Take 2

Rockstar Games
&

GSC Gameworld
Noch nicht bekannt
Piranha Bytes
Vivendi Universal
Blizzard

Electronic Arts
EALA

Microsoft
Ensemble Studios
Electronic Arts
Maxis

Activision

Raven Software
Activision

Infinity Ward
Electronic Arts
EALA

Ubisoft

Ubisoft

Ubisoft

Gearbox Software
Vivendi Universal
Valve

Ubisoft

Blue Byte
Reflections

Mari

Electronic Arts.
Lionhead Studios.

Take 2

3D Realms
Activision

Id Software
Microsoft

Gas Powered Games
Activision

Obsidian

Activision

Troika

Atari

Firaxis

EA

EA Sports
Electronic Arts

EA Sports
Sunflowers

Related Designs
Codemasters
Bohemia Interactive
Vivendi Universal
Monolith

Activision

Creative Assembly
Noch nicht bekannt
Bethesda
LucasArts
Pandemic Studios
Eidos Interactive
Square

THQ

Noch nicht bekannt
Atari

Frontier Studios
Noch nicht bekannt
Nival Interactive
Noch nicht bekannt
Firaxis

Vivendi Universal
Mad Doc Software

dtp
Heuristic Park
Ubi Soft

Ubi Soft

Codemasters
Codemasters
Vivendi Universal
Blizzard

Empire Interactive
Strangelite
Activision
Lionhead

Konami
Konami

Sunflowers
Black Sea Studios

Microsoft
Lionhead

dip

Pendulo Studios
Deep Silver

Reality Pump Studios
Vivendi Universal
Noch nicht bekannt

eser am meisten:

3. Quartal 2004
06/04

12. August 2004
Testab S. 120

4, Quartal 2004
4, ?uartal 2004
06/04

2005

4. Quartal 2004
06/04

November 2004
07/04

Ende 2004

23. September 2004
TestabS. 104

3. Quartal 2005
2004

4, 9uanal 2004
10/03

4. Quartal 2004
07/04

4.Quartal 2004
08/04

2004

Ende 2004
05/04

3. ?uar‘tal 2004
05/04

1. Quartal 2005
06/04

When it's done”
Noch nicht bekannt
4. Quartal 2004
4, Quartal 2004
07/04

4. Quartal 2004
05/04

1. Quartal 2005
Oktober 2004
09/04

November 2004
09/04

Erhaltich

3. Quartal 2004
2. Quartal 2005
Noch nicht bekannt
Noch nicht bekannt
3, Quartal 2004
03/04

USA: Erhaltiich

3. Quartal 2004
4 Quartal 2004
09/04

2. Quartal 2005
2004

2. Quartal 2005
19. August 2004
03/04gu

4. Quartal 2004
4.Quartal 2004
Noch nicht bekannt
2. Quartal 2005
4. Quartal 2004
06/04

3. Quartal 2004
Qktober 2004
Vorschau ab S. 72
Noch nicht bekannt
4, Quartal 2004
4. Quartal 2004

1. Quartal 2005
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Warcréft 3
The Frozen Throne

Nach einem kurzen Durchhanger in der Rang-

liste der beliebtesten Spiele kehrt Wareraft 3

_ samt Frozen Throne mit ganzer Macht zuriick:

Der Echtzeit-Hit klettert von Rang 10 auf Rang

-6 und schliefit damit wiederzum groen Kon-
: ktirrenten C&C Generale auf.

TOP 10 DEUTSCHLAND
DOOM 3

CODENAME: PANZERS
JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING
DIE SIMS SUPER DELUXE XL

DTM RACE DRIVER 2
COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO
FAR CRY (OT.)

SPIDERMAN: THE MOVIE 2
SOMMERSPIELE 2004
RADSPORTMANAGER 2004/2005

- SATURNH

sRof-N-RoR-f-N-0-F-

WAS SPIELT MAN IN ...?
DOOM 3

AGE OF WONDERS: SHADOW MAGIC
LINEAGE 2

MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 2004
MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 2002
AGE OF MYTHOLOGY

CIVILIZATION 3

FAR CRY

THE POLITICAL MACHINE
ROLLERCOASTER TYCOON 2

sfNof-JoNof-N-0-F-

22

5

Wahrend Warcraft 3 zulegen
konnte, baut Command &
Conquer Generle ab. Ein
maglicher Grund: Action-
Spiele (GTA Vice City, Coun-
ter-Strike (dt.), Far Cry (dt.),
Call of Duty) sind auf dem
Vormarsch.

Dank seines unglaublichen
Umfangs halt sich DTM Race
Driver 2 konstant in den Le-
ser-Charts. Beachtlich: Die-
sen Monat erklimmt das
Rennspiel sogar den fiinften
Platz in der Satumn-Verkaufs-
hitliste.

e ¥

Action ist angesagt: Die ers-
ten vier Platze werden von
Shootern und Action-Adven-
tures gehalten. Die interna-
tionalen Verkaufs-Charts
stehen natiirlich ganz im Zej-
chen von id Softwares neuem
Shooter Doom 3.

Der inzwischen gestartete
Beta-Testvon Counter-
Strike Source befligelt den
Vorganger: Platz 2 gehort
Vivendi. Auch Warcraft 3
gewinnt und macht Vivendi
zum besten Publisher des
Monats.
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Counter-Strike
GTA Vice City

Call of Duty

C&C Generale/Die Stunde Null

Warcraft 3/Frozen Throne

Need for Speed Underground

Battlefield Vietnam

Unreal Tournament 2004 (dt.)

Crytek Studios
Ubisoft

Valve

Vivendi Universal
Rockstar

Take 2

Infinity Ward
Activision

EALA

Electronic Arts
Blizzard

Vivendi Universal

EA Blackbox
Electronic Arts
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Electronic Arts
Epic/Digital Extremes
Atari

Gothic 2/Die Nacht des Raben Piranha Bytes
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Diablo 2/Lord of Destruction Blizzard
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Codename: Panzers Stormregion
CDV
Battlefield 1942 Digital lllusions
Electronic Arts
Sacred Ascaron
Take 2
Age of Empires 2 Ensemble Studios
Microsoft
Max Payne 2 Remedy
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DTM Race Driver 2 Codemasters
Codemasters
Speliforce: The Order of Dawn  Phenomic
Jowood
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft Montreal
Ubisoft
Knights of the Old Republic Bioware
Activision
Morrowind/Morrowind: Tribunal Bethesda Softworks
Ubisoft
Fufiballmanager 2004 EA Sports
Electronic Arts
Civilization 3 Maxis
Atari
FIFA 2004 EA Sports
Electronic Arts
Anno 1503/Add-on Max Design/Sunflowers

Electronic Arts

tin-Schallplatten - fiir herausragende Verkaufserfolge verliehen.
61f Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten.
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BN AKTUELL | DIE ZUKUNFT VON FAR CRY
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Faruk Yerli Uber die Zukunft von Cryt

it threm Erstlingswerk
Far Cry (dt.) haben die

M Coburger Entwickler
Crytek weltweit einen Hit gelan-
det, der im gleichen Atemzug
mit Doom 3 und Half-Life 2 ge-
nannt wird. Erfolg in dieser Gro-
Benordnung macht sexy - kein
Wunder also, dass Branchen-
riese Electronic Arts gleich seine
Fiihler ausgestreckt und das
Team um die drei Yerli-Briider
fiir ein neues Spiel verpflichtet
hat. Stellt sich die Frage: Was
passiert jetzt mit Far Cry? Wer
entwickelt Patches? Wird es eine
Fortsetzung geben? Fragen, de-
nen wir in einem Interview mit
Faruk Yerli nachgegangen sind.
PC Games: Wie sieht die Zu-
kunft von Crytek aus?

Yerli: ,,Gut (lacht). Wir arbeiten
bereits mit Hochdruck an einem
neuen Franchise fiir Electronic
Arts. Im Klartext heiflt das: Wir
wollen ein weiteres Actionspiel
mit einem &hnlich groflen Na-
men wie Half-Life oder Doom
aufbauen — mit Far Cry ist uns
das ja bereits gelungen. Oben-
drein werden wir unser Team
verstirken und noch ein weite-
res Projekt in Angriff nehmen.
Was genau das sein wird, steht
zurzeit noch nicht fest. Gut még-
lich, dass wir einen zweiten,
komplett neuen Titel entwickeln

Wir lassen die

Far-Cry-Community
. hicht im Stich!"

oder ,nur” die Konsolenversio-
nen des Spiels fiir Electronic Arts
produzieren, was ebenfalls sehr
arbeitsaufwendig ist. Und wer
weif3, vielleicht programmieren
wir Far Cry 22"

PC Games: Gutes Stichwort:
Wer hat eigentlich die Rechte an
Far Cry? Euer ehemaliger Pub-
lisher Ubisoft oder ihr?

Yerli: ,Der Name ,Far Cry” ge-
hort Ubisoft, ebenso die Versf-

Partner. Bedeutet das de facto
das Ende der Zusammenarbeit
mit Ubisoft?

Yerli: , Nein, keineswegs. Unser
Ziel war es immer, mit mehreren
Partnern zusammenzuarbeiten.
Dadurch verringert sich das
wirtschaftliche Risiko und auch
unsere Unabhéngigkeit bleibt
gewdhrleistet. Wir haben Ubisoft
insofern also nicht ,verlassen”,
sondern entwickeln lediglich ein

Wir hatten Ubisoft-Chef Yves Guillemot ver-
sprochen, ein Spiel zu produzieren, dass mit
Half-Life 2 und Doom 3 mithalten kann.”

fentlichungsrechte. Alles, was Far
Cry ausmacht — also Charaktere,
kinstliche Intelligenz, Szenario,
Grafiktechnologie und Source
Code -, gehort uns.”

PC Games: Was bedeutet das
fiir einen moglichen zweiten Teil
von Far Cry?

Yerli: ,Wenn Ubisoft Far Cry 2
produzieren mochte, kénnen
wir abwégen, ob wir es entwik-
keln wollen oder nicht. Sollten
wir kein Interesse haben, hat
Ubisoft die Moglichkeit, selbst
einen Teil 2 zu produzieren.”

PC Games: Far Cry wurde noch
von Ubisoft veroffentlicht, jetzt
ist Electronic Arts euer neuer

vollig neues Spiel mit einem an-
deren Partner.”

PC Games: Ubisoft diirfte trotz-
dem nicht erfreut sein, dass ihr
jetzt mit EA zusammenarbeitet.
Yerli: ,Wir haben mit Far Cry
damals bei null angefangen und
waren sehr dankbar dafiir, dass
man bei Ubisoft an uns geglaubt
und uns unterstiitzt hat. Unser
Versprechen an Ubisoft-Chef
Yves Guillemot war, dass wir
dafiir einen Ego-Shooter produ-
zieren, der mit Half-Life 2 und
Doom 3 mithalten kann. Und
ich denke, dass wir dieses Ver-
sprechen mit Far Cry voll und
ganz eingehalten haben.”

PC Games: Von wem werden in
Zukunft Patches fiir Far Cry ent-
wickelt? Wer kiimmert sich um
die Mod-Szene?

Yerli: ,Wir selbst, das ist uns
sehr wichtig. Allerdings wird
dieser Aufwand nicht von Ubi-
soft finanziert, wir zahlen das
aus eigener Tasche. Daher bitte
ich alle Fans und Mod-Entwik-
kler um Verstindnis, dass wir
keine direkte Hilfe per Telefon
oder E-Mail geben kénnen. Un-
sere Mitarbeiter schauen aber re-
gelmédRig auf der Webseite
www.crymod.com im Forum
vorbei und helfen bei Problemen
weiter.”

PC Games: Nutzt ihr eure
Cry-Engine in der jetzigen
Form weiter oder werdet ihr
etwas komplett Neues fiir
eure kommenden Spiele ent-
wickeln?

Yerli: ,Wir werden die Cry-En-
gine weiter verbessern und ar-
beiten derzeit an Version 2.0.
Diese Version bildet gleichzeitig
auch die technische Basis fiir
unsere néchsten Projekte. Neue
Grafik-Features wie beispiels-
weise Polybump 2 (= Cryteks ei-
gene Bump-Mapping-Techno-
logie) werden dafiir sorgen,
dass wir technologisch weiter-
hin zu den Top-Entwicklern ge-
horen.”
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MULTIPLAYER-SHOOTER

Counter-Strike Source

Die Neuauflage des beliebtesten Online-Actionspiels fiir die Source-Engine
geht in die Beta-Phase. Counter-Strike-Miterfinder Jess Cliffe verrit Details.

Counter-Strike 1.6

Die Rache der AZTECen

less Cliffe: ,Aztec istauch so ein
Klassiker, bei dem wir darauf achten
mussten, das Layout nicht drastisch
zu andern. Da es eine der &ltesten Ori-
ginal-Karten ist, féllt das visuelle Up-
grade in Counter-Strike Source sehr
dramatisch aus. Urspriinglich hatte
Aztec einen sehr monotonen, grauen
Look. Bei der neuen Version wollten wir mehr Griin- und
Braun-Téne einfiihren. Die Verwendung von Bump Mapping
und Specularity gibt den Steinmauem ein authentischeres
Aussehen, dazu kommen die Wasserreflexionen. Die 3D-Sky-
box-Technologie der Source-Engine erlaubt uns auch die Er-
stellung groer wirkender Levels, die sich scheinbar kilome-
terweit erstrecken. Der verbesserte Regeneffekt benutzt die
Source-Partikel-Engine, der Regen ist sogar durchsichtig.”

DUST wird entstaubt

Jess Cliffe: ,Nachdem wir die original de_dust-Karte in
die neue Source-Engine importiert hatten, begannen wir, sie
auszuweiden, ohne das Basis;Layout zu dndern. Wir bauten
zundchst Requisiten ein, die als eine optische Erweiterung
der Level-Geometrie dienen. Dinge wie der Dom iiber dem
Tunnel oder die Palmen geben dem urspriinglich horizontal
aufgebauten Level einen vertikaleren Look. Dann wurde ein
komplett neues Texturen-Set gemacht - alles von den Stein-
mauern bis zu den Tiireingangen enthalt brandneue, hoch-
aufldsende Texturen.

Ein anderes Ziel war es, den Kistenbestand in der Spielwelt
auszudiinnen, zum Beispiel konnten wir als Alternative her-
umliegendes Baumaterial verwenden. Der Level sollte sich
auch bewohnter anfiihlen. Das erreichten wir durch Hinzufii-
gen von alten Autos, verschiedenen Schrott-Requisiten und
mehr Ambiente-Sound."

ITALY sehen und sterben

Jess Cliffe: Fir Italy war eine griindliche Generaliiber-
holung fallig. Die friiher sehr helle, stilisierte Karte wirkt jetzt
triibe und diister. Der grundlegende Plan war es, dass die
Spielwelt so aussehen soll, als hétte es gerade zu regnen auf-
gehort - inklusive Pfiitzen und einem kiihlen Wind, der durch
den Level weht. Die Atmosphire der Karte wurde durch Tiiren
und Fenster in Gassen verbessert, aus denen das entfernte Ge-
réusch von Transistorradios und alten Plattenspielern klingt. Du
kannst sogar jemanden in der Ferne hammern oder einen
Hund bellen héren.

Eines der beriihmtesten Bestandteile der Italy-Map wird auch
grindlich iiberarbeitet: das Huhn! Dieses einsame Federvieh
ist so etwas wie ein Kultsymbol geworden. Wir wéren echte
Tierqualer, wenn wir ihm nicht mehr Polygone, Normal Map-
ping und verbesserte Soundeffekte génnen wiirden."

Entwickler: Valve | Anbieter: Vivendi-Universal | Termin: September 2004
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Counter-Strike Source
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b e T Hardiware
PCDirelt s
ALTERNATE

RATECORIE: VERSENDER

2003 wurde ALTERNATE zum ,,Shop des Jahres” (PC Praxis),

Philipp-Reis-StraBe 2-3 35440 Linden

zum ,Hardwareversender des Jahres” (PC Games Hardware) 01805-905040
und zum , Anbieter des Jahres” (PC Direkt) gewahlt. Danke fiir 01805-905020 -Fr: 10:00-20:00 Uhr
lhr Vertrauen und lhre Anerkennung! mail@alternate.de : 9:00-16:00 Uhr
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12 Jahre PC Games!

PC Games wird zwdlf Jahre jung - und Sie kriegen die Geschenke: Die besten Hard-
ware- und Spiele-Hersteller verlosen Preise im Wert von mehr als 50,000 Euro!

[1]AMD

5x Athlon 64 FX-53

Der schnellste Prozessor fiir Spieler!
Weitere Informationen: www.amd.de

[ 2 ]Alienware
1x High-End-PC

Mit dem Pentium 4 Extreme Edition 3,4 GHz und der
brandneuen Geforce 6600 ist der S-4 von Alienware
einer der schnellsten erhéltlichen Spieler-PCs.

Weitere Informationen: www.alienware.de

[3]msl

2x Mega-PC mit Tasche 1x Mega Player

20x MSI Poloshirt 3x Mainboards

1x Radeon X600XT-TD128

MSI verlost unter allen Teilnehmern Mainboards,
Grafikkarten, MP3-Player und Mini-PCs.

Weitere Informationen: www.msi-computer.de

[ 4]Magix

5x Music Maker 2005

5x Music Maker 2005 Deluxe

10x Music Studio 2005 Deluxe

10x Video Deluxe 2004/2005

Lassen Sie Ihrer Kreativitat freien Lauf! Magix verlost
Programme fiir Audio- und Video-Freaks!

Weitere Informationen: www.magix.de

| 5 Jiriver

S5x H340

Der MP3-Player mit Farbdisplay bietet eine Spei-
cherkapazitat von 40 GByte.
Weitere Informationen: www.iriver.de

1]

Prozessor
je € 849,-

HIGH-PERFORMANCE SYSTEMS

AI.IENWAHEQ'

Gehause: Alienware - Space Black

CPU: Intel Pentium 4 3.4 GHz
Extreme Edition

Mainboard: Intel Motherboard D925XCV

Speicher: Corsair1.024 MByte

Grafikkarte: PNY Verto Geforce PCX 6

Soundkarte: Creative Sound Blaster
Audigy2ZS 7.1

Festplatte: Seagate Barracuda 160 GByte
Serial ATA mit 8 MByte Cache

DVD-Brenner: 8xDVD *RW 3

DVD-Laufwerk: 16x DVD ROM

Maus: Intellimouse 3.0

Betriebssystem: Microsoft Windows Home Edition

e Ea,

Spieler-PC

Boxen
je €100~

Softwear
unbezahlbar

Mini-PC
S je 380 ES=8

MP3-Player |
€199~

PC GAMES | 10/04
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CORSAIR

“Works Suite

[ Software

je €139,-

[6]Targa
Ix Spieler-Notebook

Targa verlost unter allen Teilnehmern ein Spieler-Notebook!
Weitere Informationen: www.targa.de

[ 7 Terratec

1x Aureon Firewire 2x Aureon Universe
1x Cameo Convert 800 1x Cameo DV 800
2x Grabster AV200 2x Cinergy 600
2x Cinergy 200 USB

Multimedia-Spezialist Terratec verlost aktuelle

Produkte aus dem Audio- und Video-Segment.
Weitere Informationen: www.terratec.de

[8]6-Data
20x AntiVirenKit 2004 InternetSecurity
5x Davideo Professional

G-Data présentiert hochwertige Softwarepakete fiir

FINEN PC
.DE

virensichere Systeme von videophilen Spielem.
Weitere Informationen: www.g-data.de

[9]Shuttle

2x SN456 Need for Speed-Edition

2x SN85G4

Die Need for Speed-Edition entstand in Zusammen-
arbeit mit Electronic Arts und ist weltweit auf

80 Stiick limitiert.
Weitere Informationen: de.shuttle.com

[10]Corsair

1x TWINX2048-3200C2 (2x 1 GByte)

1x_ TWINX1024-3200XLPRO (2x 512 MByte)

1x TWINX1024-3200%L (2x 512 MByte)

Der DDR400-Hochleistungsspeicher nutzt durch die

Verteilung auf zwei Riegel die Twinbank-Funktion.
Weitere Informationen: www.corsairmemory.com

[11]Panda

15x Internet Security Suite

Die Panda Internet Security Suite schiitzt das Spie-
ler-System mit Virenkiller, Firewall und Spam-Filter!
Weitere Informationen: www.panda-software.de

[12] Twinmos
2x Red Rock 4x Twister Dual Kit 1.024
Twinmos stiftet DDR400-Speichermodule und den

Red-Rock-MP3-Player.
Weitere Informationen: www.twinmos.de

13| Microsoft

5x Wireless Optical Desktop Elite

5x Works Suite 2004 DVD

2x Windows XP Home Edition Vollversion
Microsoft spendiert Soft- und Hardware fiir den
Spieler-PC!

Weitere Informationen: www.microsoft.de

-
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[14]Asus
1x V9999/TD.Gamer Edition
Ix V9999 Ultra Deluxe

Mit den beiden Geforce-6800-Grafikkarten sind
Sie auch fiir kommende Action-Highlights bestens
geriistet!

Weitere Informationen: www.asuscom.de

[15]Raptor Gaming

5x Mystify Black Widow

5x Mystify Commander

5x Mystify Razer Boomslang 2100
5x Mystify Mamba

Raptor Gaming versorgt gliickliche PC-Games-Leser
mit Spieler-M&usen, Headsets und Netzwerk-Swit-
ches.

Weitere Informationen: www.raptor-gaming.com

[16]Speed Link

13x Medusa 5.1 Surround Headset

Das Surround-Headset fiir Spieler!
Weitere Informationen: www.speed-link.com

[17]Teac/HMS

3x Teac DV-W516G 1x Teac MP-1000

1x Teac MP-10 2x HMS Wavemaster RX5
1x HMS Wavemaster TX5 Digital

Scharfer Sound von Teac und HMS: Neben Sound-
systemen und MP3-Playern verlost das Firmen-Duo
topaktuelle Dual-Layer-DVD-Brenner.

Weitere Informationen: www.teac.de | www.hms-
media.de

[18]Siemens Mobile

Ix CF62 1x M65 1x CX65

Beste Kommunikation fiir Spieler mit den aktuellen
Siemens-Mobiltelefonen!
Weitere Informationen: www.siemens-mobile.de

Logitech

5x MX510

2x 7-3

2x 7-5300

2x Cordless Desktop Deluxe Optical
Logitech bereichert Ihre Schreibtische mit neuen

Mausen, Tastaturen und Sound-Systemen.
Weitere Informationen: www.logitech.de

[20]Sapphire

2x Toxic X800 Pro VIVO

Sapphires Toxic X800 Pro VIVO vereint auf einzig-
artige Weise geniale Spieleleistung mit einem
fliisterleisen Liifter und einem TV-Eingang.

Weitere Informationen: www.sapphiretech.de

[21]Cooler Master

Tx ATC-210

3x LLC-UO1 Musketeer

3x Jet 7

Dank edlem Aluminium-Gehause, komfortabler L{if-
tersteuerung und leistungsstarkem CPU-Kiihler

bleibt Ihr PC auch im Sommer problemlos kiihl.
Weitere Informationen: www.coolermaster.de

32

L\
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| i
DVD-Brenner
je €100,

27

Mobiltelefon

|
|
|

MP3-CD-Player

€89

Mobiltelefon
€ 239~

CPU-Kiihler

Grafikkarte |
je € 500,-

PC GAMES 1 10/04
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SAMSUNG
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{ | MP3-Player | | MP3-Player
€ 329, €179-

@ | MP3-Player
€139~

fivama}

cool hlue.

Spielertastatur
€ 50,-

AB OQKTOBER FUR DEINEN PC
W W W.KOHAN2.DE

[22]Innovision
3x Tornado Geforce 6800
2x IMX 300 512

Innovision spendiert aktuelle 3D-Beschleuniger und
MP3-Player!
Weitere Informationen: www.inno3d.de

23]Sennheiser
12x PCI50
Das Sennheiser-Gaming-Headset iberzeugte im

Test durch hervorragende Sprachqualitét.
Weitere Informationen: www.sennheiser.de

[24]Genius

2x GHT5N
2x HP5.lv
Das 5.1-Heimkinosystem der Extraklasse liefert

200 Watt RMS Leistung!
Weitere Informationen: www.genius-europe.com

[25/A0L

1x Jahres-Account

Der ein Jahr giiltige Account bietet {iber 30 Stunden
monatliche Gratis-Surfzeit ohne Datendurchsatz-
beschrankung inklusive 500 Musiktiteln zum
Herunterladen.

Weitere Informationen: www.aol.de

Acer

2x ALIT14

Die spieletauglichen 17-Zoll-TFT-Monitore verfiigen
{iber eine Reaktionszeit von nur 14 Millisekunden.
Weitere Informationen: www.acer.de

[27|samsung

1x Syncmaster 193P

Das Spieler-Display im extravaganten Design!
Weitere Informationen: www.samsung.de

Liyama
1x Prolite E481S-B
Unsere Referenz bei den spieletauglichen 19-Zoll-

Monitoren
Weitere Informationen; www.iiyama.de

[29|Creative

x Sound Blaster Audigy 2 Z§ Platinum Pro

1x GigaWorks S750 1x I-Trigue L3500
1x Zen Touch 1x MuVo Slim

1x MuVo TX 256MB 1x WebCam Notebook
Creative verlost unter allen Einsendern Sound-

karten, Lautsprecher, MP3-Player und Webcams.
Weitere Informationen: de.europe.creative.com

[30]Big Ben

10x Z-Board
Weitere Informationen: www.bigben-interactive.de

-
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[31]Sunflowers

1x massiver Eisenhelm

Damit kénnen Sie'das Aufbau-Spiel Knights of
Honor prima ins Visier nehmen.

[32]Lucas Arts

25x Sammlerposter Republic Commando
25x Republic-Commando-Aufnaher
25x T-Shirts Star Wars: Battlefront (Grope XL)

Um diese wertvollen Devotionalien aus dem Hause
Lucas Arts wird Sie jeder Star Wars-Fan beneiden.

[33]Ubisoft

ix lebensgrope, limit. Sam-Fisher-Figur
8x Sam-Fisher-Figuren, ca. 30 cm hoch
10x Far-Cry-Taschen mit Hawaii-Hemd

Der Dschungel-Shooter Far Cry (dt.) fiihrt nach wie
vor die Action-Referenzliste an.

[34|Ragnarok Online
1x Ragnarok-Online-Jahres-Account

3x Poringe aus Pliisch
10x Ragnarok-Online-Poster

Das passende Zubehor fiir Fans des ferndstlichen
Online-Rollenspiel-Ereignisses

[35]Atari

2x Unreal-Tournament-2004-Standees
3x gerahmtes Driver-3-Portrat

5x Obscure-Figur

Nichtnur fiir Fans des Edel-Shooters UT 2004 (dt.)
und Driver 3 fast unbezahlbar!

36]Eidos

5x Original-Hitman-3-Alukoffer inklusive
Spiel und Handschuhe

Perfides Handwerkszeug fiir Undercover-Einsétze!

Koch Media

10x Spellforce-Figuren von Muckle Manneguin
(Hahe: ca. 30 cm)

5x Xpand-Rally-Rucksdcke und signierte T-Shirts

Dariiber freuen sich Freunde edler Strategiespiele
und rasanter Rennspiele.

1x Candle-Light-Dinner fiir zwei Personen
in der Heimatstadt des Gewinners

Passend zum prickelnden Flirt-Aufbauspiel Singles
verlost Koch Media romantische Stunden zu zweit.

Amazon.de

3x Gutscheine im Wert von 100 Euro

Biicher, DVDs, Spiele: ,Freie Auswahl” heifit es bei
Deutschlands groRem Online-Versender

Bigben Interactive

8x Spellforce-Figuren (Hohe: ca. 30 cm)
von Muckle Mannequin

5x Soldner-Feldbetten

2x lebensgrofe Artwork-Papp-Standees
zum Endzeit-Rollenspiel The Fall

Ideales Zubehdr filr alle Fans der Bestseller aus dem
Hause Bigben Interactive

34
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Hitman-3-Koffer
| je € 300~

DAS TEAMIST DIE WAFFE
_ "

| Lifesize-Figur

€ 1.000,~

ST

P ST
PRI AR

Gutscheine
je €100,-
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[und noch mehr .| |

[40|World Cyber Games

5x Offizielle World-Cyber-Games-Maus
.Razer Viper*

5x Cherry-Keyboard

5x WCG-,,Opening 2004"-T-Shirts

Die Veranstalter der legenddren E-Sports-Events
verlosen unverzichtbares Profi-Equipment.

Activision

10x Spider-Man-2-Standees

10x Shrek-2-Pakete

5x True-Crime-Pakete

5x Medieval: Total War Battle Collection
10x Activision-Polohemden

Superheldén, vorwitzige Oger, coole Cops und stol-
ze Feldherren spekulieren auf die Activision-Preise.

42|Pointsoft

Tx Medieval-Lords-Fanpakete
(T-Shirt, LANyard und Spiel)

Zur Verdffentlichung des 3D-Aufbau-Spiels Medie-
val Lords vergibt Pointsoft standesgemafe Outfits.

43| Take 2

3x Spiel (T)Raumschiff Surprise, hand-
signiert von ,,Bully** Herbig
Ix Papp-Standee plus T-Shirt

Unendliche Weiten entdecken die gliicklichen
Gewinner dieser kultigen Preise.

Konami

3x Silent-Hill-Paket, bestehend aus Stan-
dee, Rucksack, Taschenlampe, Shirt,
Radio und Spiel

M Silent-Hill-
H Fanpaket
je€ 80-

Die Horror-Action-Adventure-Macher von Konami

" o i - haben drei dicke Silent-Hill-Pakete geschniirt.
— -— S
So machen Sie mit Abstimmen fiir Most Wanted und Leser-Charts
Unsere Preisfrage: - Wahlen Sie Ihren Favoriten in die Most-Wanted- oder Leser-Charts: Schicken Sie uns eine Kurzmitteilung (SMS) mit dem

Namen des Spiels, das Sie derzeit am liebsten spielen oder auf das Sie sich am meisten freuen.

PC Games PC Games

In welcher deutschen Stadt hat die
PC-Games-Redaktion ihren Sitz?

. ) . Leser-Charts® el 5 MostWanted’
a. Bedin  b.Fiith c. Koln (Seite 20) curfgg%%&‘?ﬁ; ﬁ (Seite 18) s

Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort ,Geburtstag®,

PCG 24 SPIELENAME PCG 25 SPIELENAME

Dr-Mack-Strafe 77, 90762 Firth

PerWebsite: www.pcgames.de

| PerSMS: Schicken Sie nun eine SMS mit dem Inhalt PCG 23 x an die

Nummer Ihres entsprechenden Landes. Das x steht filr den Buchstaben

der richtigen Losung, Wer die-Fragen richtig beantwortet, nimmt automa-

tisch an der Verlosung teil. * Alle Neize! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Deutschland 81114 (€ 0,49/SMS*)
Osterreich  0900-101010 (€ 0,60/SMS)
Schweiz 72444 (sfr0,70/SMS)

Beispiel: PCG 24 GTA Vice City

Die SMS senden Sie an die entsprechende Telefonnummer:

Beispiel: PCG 25 STALKER

Kein Handy zur Hand? Dann rufen Sie einfach an:

Deutschland 81114 (€ 0,49/SMS*) Deutschiand ~ 0190-658 651 (€ 0,41/Min.)
QOsterreich 0900-101010 (€ 0,60/SMS) Schweiz 0901-210 212 (sfr 0,50/ Min.)
Schweiz 724 44 (sfr0,70/SMS)

Alle Einsendungen oder Anrufe nehmen an der Verlosung teil.

* Alle Netze! VF, Vodafone-D2-Anteil €0,12

Teilnahmebedingungen fiir alle PC-Games-Gewinnspiele

1 Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games mit Ausnahme der Mit-
arbeiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG.

B Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

B Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

0 Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden.

1 Jeder Teilnehmer erklért sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

0 Teilnahmeschluss ist der 30. September 2004,

ww W.KOHAN2.DE
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ACTIVIiSionN.

Total Wiar-Software © 2002-2004 The Creative Assembly Limited. Total War, Rome: Total Wer und das TolakWar-Logo sind Warenze
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Das erste Add-on zum Genre Mix Spellforce setzt auf eine bessere Eln\elspleler-

eath of Winter | steht
seit einiger Ze u'leen
Regalen und viele Fans

‘haben das _Add—on trotz enormen

_ ts durchgespielt.
Zeit fiir PC Games, bei Lesern

und Entwicklern nachzu.'fragen'- :

wig die Erweiterung wirklich an-
gekommen ist{Dazu haben wir

unter anderem ein ausfiihrliches

Interview mit Chefde51gner Vol-
ker Wertich gefiihrt.

»Besser geht es kaum! Es macht

Vdr allem, da der Frustfaktor
frotz hohem Schmengkea tsgrad

m.lt vollen DetaJls sp1e1en kann.”

ANDREAS BEIGEL AUS IDSTEIN

' Schmuckk tchen mit besonde—

: kampaqne.und bietet erneut enormen Umfang. Die richtlge Entsche:dunq

ren Werten. Solch ein gutes Add-
ion ist man eigentlich nur von

Blizzard gewohnt,”
* MICHAEL BURCKHARDT, AZUBLAUS HAPPURG

man dank toller Story, exzél.len—
ter Grafik, grandiosen Sound-

tracks und abwechslungsreicher .

X

9

Missionen noch besser in die tol-

le Fantasy-Welt eintauchen. Al-

“les in allem also doch ein sehr

gelungenes Add-on.”
ANDPESCHUDER. STUDENT AUS SONNEBERG

I,,Eme gelu.ngene Erwelterung ;

zum ohnehm schon tollen
Spellforce. Die Schwiichen des

' Hauptprogramms wurden zwar

nicht alle beseitigt und ich htte
mir noch mehr Neuerungen ge-

38

Mit welcher Schulnote bewerten Sie Bow?

Wiirden Sie Breath of Winter weiterempfehlen?

Nein
6%

Sehrgut 21%

Wie bewerten Sie den kooperativen Mehrspieler-Modus?

Ausreichend

Mangelhaft

Ungeniigend
1%
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PC Games: Warum habtihr den Fokus des ersten
o Add-ons auf den Rollenspielpart gelégt?
Wertich: ,Haben wir das? Wir hatten zwei grofe
Punkte, in denen wir uns verbessern wollten. Der ers-
te war die Kampagne. Die Story sollte mehr Zug be-
kommen, die Quests mehr Abwechslung bieten und
die Figuren mehr Charakter erhalten. Der zweite
Punkt war der Multiplayer. Speliforce lebt vom aus-
riistbaren, Erfahrung sammelnden Avatar und der
fehlte im Multiplayer. Der bisherige Spieler-vs.-Spie-
ler-Modus war aber nicht geeignet, um einen solchen
Avatar einzubauen. Entsprechend haben wir uns ent-
schlossen, mit dem Freien Spiel einen komplett neu-
en Spiel-Modus zu schaffen und diesen auf den Ava-
tar auszurichten. Das Freie Spiel fiir Einzelspieler und
kooperativen Multiplayer war das Ergebnis.*

PC Games: Wie nehmen die Spieler den koopera-
tiven Mehrspieler-Modus auf?

Wertich: ,Aus dem Feedback aus unseren Foren,
dem der Beta-Tester und der Presse kdnnen wir
schlieRen, dass dieser Modus genau die richtige Ent-
scheidung war. Ein komplett neuer Modus ist fiir ein
Add-on aus entwicklungstechnischer Sicht schon ein
ziemlich dicker Brocken, aber spatestens als die Be-
ta-Tester zum Teil gleich mehrere Avatare auf den
hdchsten Level gebracht hatten, wussten wir, dass es
sich gelohnt hat.”

PC Games: Wird aus Spellforce demnéchst viel-
leicht doch ein kleines Massive-Multiplayer-Online-
Rollenspiel?

Wertich: ,Nun, ein MMORPG wiirde ich Speliforce
noch nicht nennen. Aber wir versuchen auf jeden Fall,
dem Avatar in Zukunft noch stérkere Bedeutung zu-
kommen zu lassen. Generell werden wir den Mehr-
spieler-Modus noch starker ins Zentrum riicken, als
wir das mit Breath of Winter bereits getan haben."
PC Games: Viele unserer Leser fordern, wie bereits
nach The Order of Dawn, eine Maglichkeit, das Ver-
halten ihrer Truppen von offensiv auf defensiv zu
schalten - plant ihr eine solche Funktion?
Wertich: ,Speliforce unterstiitzt bereits ein ganze

Volker Wertich ist Projektleiter von Speliforce.

Reihe von Verhaltenseinstellungen, die leider nicht
besonders bekanntsind, da es fiir sie keinen Knopf
auf dem Bildschirm gibt, Aber wer die Tastaturbele-
gung im Handbuch liest, wird viele interessante Sa-
chen entdecken, zum Beispiel ,Patrouillen’, ,Einheit
folgen’ und ,Position halten’.”

PC Games: Viele Spieler hatten Probleme, den
Endgegner Aryn zu schlagen - habt ihr den Schwierig-
keitsgrad von Breath of Winter etwas zu hoch ange-
setzt?

Wertich: ,Wir haben die Schwierigkeit bei Breath
of Winter ganz bewusst etwas hoher angesetzt als bei
Speliforce: The Order of Dawn, damit sich die Vetera-
nen nicht langweilen. So etwas ist natiirlich immer
ein Balanceakt. Zur Not bieten wir ja die Option, den
Schwierigkeitsgrad jederzeit herabzusetzen. Beim
Kampf mit Aryn sind natiirlich ein paar Dinge zu be-
achten.

Jinnovation bleibt ein Hauptmerkmal unserer Spiele.“

Vorsicht, Spoiler:

§ Nimm Helden mit Fernkampffahigkeiten oder of-
fensiver Magie. Versuche aber nicht den Eisdrachen
mit Eiszaubern zu besiegen.

I Eine der Zwergeneinheiten wird durch ein Upgrade
zum Fernkampfer.

Schicke die Zwerge ganz bis an den Abgrund, dann
kénnen sie Aryn erreichen.

I Bevor Aryn seinen stérksten Zauber ausldst, gibt
es immer einen kurzen Effekt, der einem genug Zeit
gibt, um seine Einheiten in Sicherheit zu bringen.”
PC Games: Kannst du uns schon etwas {iber das
zweite Add-on erzahlen? Wo liegt diesmal der
Schwerpunkt, welche Neuerungen kénnen die Fans
erwarten?

Wertich: ,Mit Details wollen wir uns natiirlich
noch etwas zuriickhalten, aber so viel kann ich verra-
ten: Sowohl Strategie- als auch Rollenspiel-Fans wer-
den voll auf ihre Kosten kommen.”

PC Games: Gibt es schon konkrete Informationen
zu Spellforce 2?

Wertich: ,Spellforce hat mit RPS, also Role Play-
ing Strategy, ein vollig neues Genre gegriindet. Damit
mussten auch wir erst einmal unsere Erfahrungen
machen. Das erste Add-on Breath of Winter hat
schon gezeigt, dass wir uns gerade in den Bereichen
Story und Quest-Design viel besser auf die Heraus-
forderungen dieses neuen Genres eingestellt haben.
Generell haben wir eine ganze Reihe von Ideen, wie
noch mehraus diesem Genre herausgeholt werden
kann. Spellforce 2 wird demzufolge kein lauwarmer
Aufguss, sondern wieder ein innovatives Spiel, das
viel Neues bietet. Aber um die Frage zu beantworten:
Nein.”

PC Games: Wie geht euer Leben nach Spellforce
weiter?

Wertich: ,Das zweite Add-on und Speliforce 2
lasten uns noch eine ganze Weile aus. Uber Dinge,
die danach kommen, kann ich noch nichts sagen. Si-
cherist jedoch, dass auch in Zukunft Innovation ein
Hauptmerkmal unserer Spiele sein wird.”

inscht, aber vor allem wegen

en Spieldauer ist Breath

«ein sehr gelungenes
B, .

R
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Der Einzelspieler-Modus be-
sticht vor allem durch die enor-
me Spielwelt, abwechslungsrei-

ﬁﬁ@uﬁ% EM{A'LD. SCHULER AUS XANTEN

S0 sollte
ich

Was wiinschen Sie sich fiir ein weiteres Add-on
oder einen Nachfolger (Top 3 der Antworten)?

Sonstige  Man soll seinen Avatar  Hghere Fahigkelts-Levels
15% Ghemehmen konnen 5%

Neue Rassen
10%

Spielzeit zieht einen das Spiel er-
neut in seinen Bann und mit
dem kooperativen Mehrspieler-

Stufe 30 zu bringen. Wer Spell-
force mochte, wird BoW lieben.”
MARKUS KUNKEL, SCHULER AUS ANSBACH

as mich wieder Tage che Missionen und die sehr gute  Modus kommt noch mehr Lang-
S Story. Der einzige Kritikpunkt ist ~ zeitmotivation auf.” ,Spellforce: Breath of Winter
die schlechte KI.” BASTIAN DETTE AUS WUPPERTAL  kann in allen Punkten mit The

Order of Dawn mithalten. Wie-
der eine gute Story, neue Maps
n sehr guter Singleplayer-
iel fesselt ein-

Gefallt hnen Breath of Winter besser als The
Order of Dawn?

Ja Nein, das Original war
43% besser

fch finde beide gleich gut.
49%
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plinter Cell 3

Dank intelligenterer Gegner, nichtlinearem Leveldesign und neuer
Grafiktechnik schleicht es sich nun viel frischer ... mit Agent Sam Fisher.

40 PC GAMES 1 10/04
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STILLHALTEABKOMMEN Sam Fisher hat einen Wachposten messerscharf zur Kooperation ,iiberredet”. Wie lange fackelt dessen Kollege noch?

am Fisher ist wieder da
s .. aber war er jemals

richtig weg? Erst vor ei-
nigen Monaten erschlich sich
der Geheimagent noch die Be-
deutung des Codeworts Pando-
ra Tomorrow. Jetzt sitzen wir in
Ubisofts Studio in Montreal und
spielen den dritten Splinter
Cell-Titel Chaos Theory an, der
noch dieses Jahr erscheinen soll.
Diese Agenteninflation ist einer
regen internationalen Arbeitstei-
lung zu verdanken. Teil 2 ent-
stand in der Ubisoft-Aufenstelle
Schanghai und war kurz, gut
und enthielt eher recycelte vor-
handene Technologie — und hat-
te auch als Expansion-Pack eine
gute Figur gemacht. In Sam Fi-
shers Geburtsstitte Montreal ar-
beitet derweil schon seit Ende
2002 ein tiber hundert Mann
starkes Team an einem ,richti-
gen” Nachfolger. Wer bei Pan-
dora etwas spielerische Frische
vermisste, darf sich auf Splinter
Cell 3: Chaos Theory freuen.
Denn Ubisoft mébelt nicht nur
die Grafik auf, sondern sorgt

PC GAMES 1 10/04

von der flexiblen Missionsstruk-
tur bis zum kooperativen Multi-
player-Modus fiir viele interes-
sante Neuerungen.

Nahe suchen

Wenn Produzent Mathieu
Ferland und seine Leute von In-
novationen sprechen, meinen sie
damit keinen radikal anderen
Spielablauf. Der Ansatz fiir
Splinter Cell 3: sich darauf kon-
zentrieren, was die Serie aus-
zeichnet, und neue Wege finden,
um es besser zu machen.
Die meisten durchgeschwitzten
T-Shirts und Kubikmeter ange-
haltener Luft gehen auf das un-
bemerkte Anschleichen zurtick;
etwa, wenn sich der Spieler, aus
einer finsteren Ecke kommend,
ungesehen an eine Wache heran-
pirscht — und dabei blof# nicht
entdeckt werden will. ,Niher
denn je” will Lead Designer Clint
Hocking Sie an die Gefahr heran-
fithren: ,Wir wollen dem Spieler
mehr Macht geben und ihm zu-
gleich mehr Furcht einfléRen.”
Missionsdesign und Problemls-

Ans Messer gel

Aufvielfachen Wunsch der
Fan-Basis wird Sam Fisher mﬁ
diesem neuen Nahkampf— /4
Utensil ausgestattet. Chef-
Designer Clint Hocking;f‘
,Das Messer ist ein Wéri}t;eug'
fiir viele Interaktionen, das
gut zum Stealth-Gamepla
passt.” Es sticht, schaei
detdurch dinne Bary
rieren wie Plastik- © /]
planen - nurzum
Kartoffelschalen
hat man keine :
Gelegenheit. |
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NICHT VON PAPPE Die japanische Leichtbauweise hat ihre Vorteile. Durch die Papierwand erkennen wir einen Gegner, einen beherzten Griff spater ist er im Verhor-Schwitzkasten.

sungen sind direkt auf die hoch-
riskanten Tuchftihlungsmandver
zugeschnitten: In einer Beispiel-
mission folgt Sam Fisher mit we-
nigen Zentimetern Abstand ei-
nem Wachposten, der cinen Sen-
der bei sich trigt, welcher die
Auslosung  des  Alarmsystems
verhindert. Oder er knufft den
guten Mann  bewusstlos und
trigt ihn mit sich herum — das er-
fiillt denselben Zweck, nur dass
man die Hinde nicht fiir den
Einsatz von Waffen und Gadgets
frei hat.

KI-Stresstest
Richtig aufregend wird das
Gameplay aber erst durch das
viel realistischere Verhalten der
v Gegner. Wachen  registrieren
% jetzt auch Schatten sowie Spie-

gelungen und reagicren auf mys-
teridse Vorgiinge mil einem er-
hohten Stress-Level. Zum Beispiel
hort ein Aufpasser den Schrei ei-
nes Kollegen, den Sam im Neben-
raum mit einem Elektroschocker
flach gelegt hat. Wenn er jetzt
zum  Nachsehen vorbeischaut,
ist das Verhalten des Wiichters
wegen seiner erhohten Aufmerk-
samkeit anders. Er dreht sich bei
seinen Bewegungen 6fters um
und achtet darauf, meistens eine
Wand im Riicken zu haben. Sind
mehrere Gegner aufgeschrecke,
kooperieren sie sogar bei ihren
Suchbemiithungen und rufen sich
Anweisungen zu. Auch bei Feu-
ergefechten verhalten sich Sams
Widersacher schlaver als in den
Vorgingerspiclen. ,Die Compu-
tergegner wollen wirklich am Le-

ben bleiben”, kommentiert Clint
die kiinstliche Intelligenz: Die KI-
Gegner stiirzen weniger frontal
auf den Feind zu, sondern suchen
sich Deckung.

Plan B statt,,6ame Over”
»Mehr Freiheit, aber weniger
Frustrationen” ist das Kredo der
Leveldesigner. Erinnern Sie sich
noch an Missionen, die nur abge-
brochen wurden, weil ein Alarm
ausgelost wurde? Mit solchen
Empfindlichkeiten und der damit
verbundenen Quickload-Betrieb-
samkeit soll Schluss sein. Laut
Clint Hocking gibt s jetzt ,Fall-
back”-Missionsziele: ,,Wenn alles
furchtbar schief geht und eigent-
lich eine ,Game Over’-Situation
anrollt, hast du diesen Plan B. Die
Gegner sind alarmiert und einige

optionale Bonus-Aufgaben nicht
mehr zugénglich, aber du kannst
die Mission immer noch schaf-
fen.” Vier weitere Kategorien sol-
len die Einsitze komplexer ma-
chen: Primére Ziele (wie im ersten
Splinter Cell: Dinge, die unbe-
dingt erledigt werden miissen),
Sekundaires (sollte man erfiillen —
ansonsten werden diese Aufga-
ben zu Primérzielen in der néichs-
ten Mission), Gelegenheiten (ver-
steckte Fundsachen aufstdbern)
und Bonus-Auftrige. In letztere
Kategorie fallen zusatzliche, véllig
freiwillige
wie die Rettung abgeschossener
Piloten in einer Seoul-Mission.

Herausforderungen

Flexible Einsatzplanung
LDiesmal meinen wir es
wirklich: Das Spiel ist nichtline-

Wie in Doom 3 setzt sich die Fi
1. Drahtgittermodell
Anders alsin Doom 3 setzt |
sich die Figur von Sam Fisher
aus mehreren Tausend Ein-

zelbausteinen (Polygone) zu- R

sammen. Dadurch wirktdas | -
Modell nicht so kantig, bend- | &5 =

2405 5

o
i e

tigt alferdings auch mehrRe- | | 5 B

chenleistung. Y

- W

2. Glanzpunkte |  ZEi--

Mit einer spezieflen Textur |

(Specular Map) setzen die

Entwickler Glanzpunkte auf 2

der Kleidung von Sam Fisher, W

Dadurch reflektieren hervor- | (&Y

gehobene Kleidungs- oder [~ 57—
Austlistungsstiicke das Licht g

starkerals andere Partien. | S

gurvon Sam Fisher aus einem Drahtgittermodell mit mehreren Texturschichten @éﬁmmen;fdie.zﬁsa:a_mmen einen realistischen Look ergeben. _-

®

4. Normale Textur
| Zu guterLetzt wird dem Mo-

| dell die normale Textur Gber-
| gezogen. Fertigist Speziala-

: .ge:_\_t;_Sam Fisher.
‘ 3. Bump Mapping

| Miteinerso genannten Bump
Map werden Oberflachen-
strukturen wie Girtelschnal-
| len, Falten im Gesicht ader
~ aufder Kleidung sowie winzi-
| ge Details wie Schniirsenkel
erzeugt. Diese sind also nicht

wirklich modelliert, sondern
| im Grunde nur aufgemalt - :
| undwerfen trotzdem realisti-
sche Schatten. ;
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GANZ MANHATTAN IST DEIN NETZ.
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Schwing dich durch
ein lebendiges und héchst
detailliertes Manhattan.

Wahle deinen Weg: Kampfe
gegen Doc Ock, verhindere
StraBenverbrechen und triff
auf bekannte Gegner!

Begib dich, wohin du willst,
und interagiere mit was und
wem du willst.

Tu alles, was Spider-Man™
kann mit atemberaubenden
neuen Moves und erstaunli-
chen Komhos.

Netzschwingen ohne Ende—
von der StraBe bis Uber die
Déacher guer durch die ganze
Stadt.

GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Aboz-Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Micrasoft Corporation
in den USA undfoder anderen Lindern und werden mit Lizenz von Microsoft verwendet. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

F c GAME BOY ADVANTE AL

- Eoosaooe COLUMBIAL
CD | raystation 2 M x20x ST (EripEr man | GOLLMBIA/
ROM ® GAMECUBE. =T
Spider-Man und alle zugehirigen Marvel-Charaktere ™ & 5 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, der Film % 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spiel-Code %
2004 Activision, Int. und die zugehirigen Unternehmen, Yerdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den NEEEE c I Islo“
2ugehdrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. . PlayStation” und das PS"-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Sany Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO mx=m [

TRRTIRE] activision.com



-

-—"m AKTUELL | TAKTIK-SHOOTER: SPLINTER CELL 3
LI

i demls k|ettern In so emem Fall hrlft i ck 2 (recms) we{t—er ‘

: MENSCHLIGHE LEITER .
Man dient dem Partner nicht nur als Aufstregshlife
 sondern anschiieBend auch als Kletterhilfe. Dabei
. muss der, Untergebene seine Balance halten, sonSt e

: _erden belde prelerzu Wackelkandudaten :

ar”, beteuert Clint Hocking. Frei-
heiten bei der Vorgehensweise
sind seit jeher eine Splinter Cell-
Tugend. Aber der Weg durch die
Levels war nur allzu oft starr vor-
gegeben und hatte so seine ,Was
erwartet der Spieldesigner jetzt
von mir?“-Momente. Bei Chaos
Theory sind die einzelnen Karten
nicht nur zwei- bis dreimal so
grof wie in den Vorgingern. Sie
sollen auch mehr Freiheit bieten,
wie und in welcher Reihenfolge
die Missionsziele abgeklappert
werden. Ein gutes, anspielbares
Beispiel erlebten wir in Gestalt ei-
nes Badehauses in Tokio, das von
bésen Buben frequentiert wird.
Zwei vollig unterschiedliche We-
ge fithren in den hinteren Bereich

des Gebaudes. Betatigen wir erst
ein Ventil, um den Raum mit Ne-
bel zu fiillen und dann mithilfe
des Wiarmesichtgerits die Schur-
ken auszuschalten? Oder pusten
wir warmen Wasserdampf rein?
Dann ist aber der Sichtvorteil
weg. Thre bisherigen Taten be-
stimmen auch, welcher Dialog
stattfindet, wenn man einen
Wachposten in den Verhér-
Schwitzkasten nimmt. Im Ver-
gleich zu den Vorgéngerspielen
sind etwa vier- bis fiinfmal so vie-
le Plaudereien zwecks Informa-
tionsbeschaffung geplant.

Es gibt viel zu erzahlen

Auch bei der Story soll
Splinter Cell 3 eine deutliche

Qualititssteigerung bieten. Ubi-
soft arbeitet fiir die Inszenierung
von Schliisselszenen mit dem
Filmregisseur Andrew Davis
zusammen, bekannt durch Hol-
lywood-Produktionen wie Auf
der Flucht oder Collateral Da-
mage. Sam Fisher wird im Jahr
2008 wieder aktiv, um einen ent-
fuhrten US-Wissenschaftler zu
retten, der heikles Insider-Wis-
sen {iber die Informationskriegs-
fithrung besitzt. Im Laufe der
Handlung trifft Sam alte Be-
kannte wieder (Douglas Shet-
land, wurde in Pandora Tomor-
row eingefiihrt) und kommt gut
rum. Zu den Schauplétzen zéh-
len beispielsweise Seoul, Tokio,
Panama, Peru oder New York

wihrend eines Stromausfalls.
Chaos Theory ist quasi der Ab-
schluss einer Handlungstrilogie,
die sich vor allem um Kriege im
asiatischen Raum dreht.

Viele Waffen und Gadgets
vom  Multifunktionsgewehr
520K bis zum Elektroschocker
sind altbekannte. Durch einmal
installierte Klebekameras darf
Fisher auch dann blicken, wenn
er sich inzwischen in einem
anderen Levelbereich befindet.
Stichhaltigstes neues Nah-
kampf-Argument ist jetzt das
Messer, mit dem sich zudem
manches Hindernis zerschnei-
den ldsst. Die schallgedampfte
SC-57-Pistole kann auch OCP-
Salven verschieflen, um vor-

BITTE EINTRETEN Nachdem Sam mithilfe einer Mini-Kamera den verschlossenen Raum ausspioniert, tritt er anschlieRend die Tiir ein und schaltet die Gegner mit dem Gewehr aus.

PC GAMES | 10/04
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ERHOHTE AUFMERKSAMKEIT Die mit neuer kiinstlicher Intelligenz ausgestatteten Gegner reagieren auf verdéchtige Schatten und werden alarmiert, wenn sie Sams Spiegelbild sehen.

tibergehend elektrische Gerate
lahm zu legen. Knipsen Sie auf
diese Weise eine Lampe aus, er-
zeugt das weniger Krach, Scher-
ben und Argwohn als beim Zer-
schieffen.

Glatt iiberhort

Fiir eine realistischere Sound-
kulisse werden Schallbewegun-
gen unter Berticksichtigung von
Winden und Offnungen be-
rechnet. Offnen Sie eine Tiir
einen Spalt, wird der aus
dem nichsten Raum dringende
Sound entsprechend lauter. Eine
neue Anzeige auf der ,Wie viel
Krach mache ich?”-Balkenanzei-
ge verrdt Thnen, bis zu welchem
Pegelwert Sams Gerauschentfal-

tung von Hintergrundlarm
iiberdeckt wird. In einer Demo
konnte man sich lautstark von
hinten einer Wache nahern, weil
eine Maschine im Raum vor
sich hindrohnte. Sobald diese
abgeschaltet war, waren Agent
Fishers Schritte aber wieder zu
héren.

Von der Unreal-Engine, auf
deren Technologie Splinter Cell
aufbaute, ist bei Teil 3 indes
nicht mehr viel iibrig. Vor allem
der Editor wird fiirs neue Spiel
noch genutzt, meint der leitende
Programmierer Dany Lepage.
Langfristiges Ziel seines Teams
sei es, zukiinftige Splinter Cell-
Titel génzlich ,Unreal-frei” zu
kriegen. Chaos Theory soll als

absolutes Minimum eine Grafik-
karte auf Geforce3-Niveau erfor-
dern und High-End-Hardware
weidlich ausnutzen. In einer
Technologiedemo fiir Normal
Mapping zeigt er, wie feuchte
Objekte das Licht starker reflek-
tieren — kein Wunder, dass die
Designer eine Vorliebe flir Re-
genwetter in Aufienlevels haben.
Schatten wirken jetzt weicher
und weniger eckig als in den Vor-
gangertiteln. Die Havok-Physik-
Engine wurde lizenziert, Rag-
doll-Effekte sorgen fiir lebensech-
te Bewegungen der Spielfiguren-
gliedmafien: ,Dadurch macht
sogar das Wegrdumen von Kor-
pern Spaff”, kommentiert Clint
Hocking trocken.

HEINRICH LENHARDT ‘&

Just als man sich Sorgen um die
inflationire Abfolge von Splinter
 Cell-Spielen machen wollte, zeigen
die Serienviiter, wie die Evolution
der Schleich-Action auszusehen
hat. Elexibleres Missionsdesign
und glaubhafteres Wachenverhal-
ten wversprechen ein komplexeres
Spielerlebnis. Dazu kommen starke
Grafik-Upgrades und ein wirklich
originelles - Melrspieler-Konzept.
Wenn Agent Fisher in Topforn ist,
kann sich die Stealth-Konkurrenz.
- nur noch schleichen.

Entwickler: Ubisoft Montreal
Anbieter:  Ubisoft
Termin: November 2004
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FREIER FALL Havok-Physik und Ragdoll-Effekte im Einsatz: Man soll sich eben nicht leichtsinnig Gber Gelénder lehnen. Der abstirzende Aufpasser erregt freilich viel Aufsenen.

PC GAMES | 10/04
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,JKnights of Honor l6st bei mir ... ,Nur noch di
- Suchteffeke aus ...
(PC Games)
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AUFBAU TRATEGIE

Ab sofort gibt es neben der FuBball-WM noch einen Grund, sich auf 2006 zu
freuen: Anno 3. PC Games hat sich den ersten Prototypen genau angesehen.

eit einer halben Stunde
s wirft der Beamer das
Desktop-Motiv des Vor-
fiihr-PCs an die Wand — Kontor
plus Segelschiff, eine allzu be-
kannte Szene aus Anno 1503. Nur
halt statt in 2D in 3D. Sehr gutem
3D. So schoénes Wasser bietet
kaum ein Shooter. Wir scherzen:
»50, jetzt mal genug mit den net-
ten Bildschirmhintergriinden, wir
wollen endlich das Spiel sehen
..."" Triumphierend klickt Sunflo-
wers-Entwicklungschef Erik Si-
mon auf einen Button — und plétz--
lich beginnt der Desktop-Hinter-

grund zu ,leben”, die Wellen be-
wegen sich, das Schiff schwankt.
Wir sind mitten im Spiel. Erik ro-
tiert ums Kontor, zoomt raus und
wieder rein. ,,Das ist Anno 3!”
Mowenschwidrme lassen sich
vom Wind treiben und landen auf
den Masten, wihrend Schifchen-
wolken iibers Firmament ziehen
und sich der Schornstein-Rauch
allméhlich verfliichtigt. Wenige
Augenblicke verfolgen wir eine
stolze Fregatte mit aufgepluster-
ter Takelage, derweil Wale Spalier
schwimmen und meterhohe Was-
serfontinen emporpusten.

Wieder zuriick auf dem Fest-
land: Beim gladiatorgleichen
Marsch des Bauern durchs Ge-
treidefeld teilen sich die Ahren,
um den Misthaufen schwirren
Fliegen, iippige Bdume wiegen
sich im Wind, die Rider des
Holzkarrens wirbeln den Staub
des Feldwegs auf. Highlight: ein
Tiefflug tiber die Décher einer
miichtigen, mittelalterlichen Stadt
mit Abstecher zum Marktplatz-
Trubel und Schwenk um die
prachtvolle Kathedrale mit bun-
ten Glasfenstern. Regen l4sst die
Schindeln, Pflastersteine und Zie-

gel im Sonnenschein feucht glin-
zen; Morgenrot und Dammerung
tauchen die Stadte und Inseln in
wechselndes Tageslicht. Die Liif-
telmalerei auf dem Hauserputz,
die Windmidihle, die Stadtmauer —
all dies kommt uns bekannt vor.
Zu Testzwecken wurden Betriebe
und Wohnhiuser von 1503-Kauf-
leuten und -Biirgern nachgebaut.

Belohnung und Anreiz

Die Gréfie der Figuren ist im
Vergleich zu den Bauwerken er-
neut nicht ganz mafistabsgetreu —
aus Griinden der Erkennbarkeit.

PC GAMES 1 10/04



| Damals hochgelobt, heute hoffnungslos veraltet: |
: Mit 2D-Stédten, -Waldern und -Schiffen setzt An- |
| no 1602 MaBstabe im Aufbau-Strategie-Sektor. |

Die Gassen sind eng, die Markt-
stinde bunt, die Décher schief,
die Fassaden verwittert, der
Zweck der Gebidude selbsterkld-
rend — eine am Fachwerkhéus-
chen schaukelnde Holzbrezel
l4sst eben keinen Zweifel offen.

,Die farbenfrohe, préchtige
Grafik soll Anreiz und Belohnung
zugleich sein”, erkldrt uns Anno
3-Produzent Christian Braun. In-
spirieren lassen sich die Grafiker
von Architektur und Kunst
mittelalterlicher Epochen, von der
Romanik iiber Gotik und Spétgo-
tik bis zur Renaissance, der Zeit
Leonardo da Vincis. Im ,Style-
book” ist der typische Anno-Look
genau definiert — etwa, wie sich
die Kleidung der Pioniere von je-
ner der Siedler unterscheidet.

Reflection, Refraction, Mapping
Was vom Nachfolger zu Anno
1602 und Anno 1503 aktuell exis-
tiert, ist dieser Grafik-Prototyp.
Man kann sich also frei durch die
Welt bewegen, aber nichts bauen,
verindern oder produzieren.
Auch die KI fehlt. Der Prototyp

PC GAMES 1 10/04

Hishere Aufldsungen und hdhere Farbtiefe ma- ;

chen die Detailfiille erst moglich. Mehr Figuren
und Tiere sorgen fiir Wuselfaktor-Rekordwerte.

dient auch und gerade dazu, um
das technisch Machbare zu er-
proben. Also: Wie viele Gebdude
und Figuren lassen sich in wel-
chem Detailgrad bei vertretbarer
Framerate maximal darstellen?
Wie sieht die optimale Perspekdti-

‘ve aus? Die Anno-Engine basiert

zu einem Drittel auf der No
Man's Land-Technologie, der
Rest ist neu — und protzt mit
Shooter-Spezialititen wie ,Nor-
mal Mapping”, , Environmental
Bump Mapping” und ,Water Re-
fractions”. Ubersetzt: plastisch
wirkende Burgmauer-Steine, rea-
listische ~ Wasserspiegelungen,
Partikel-Bdume mit ,echtem”
Laub. Befiirchtungen, fiir die vol-
le 3D-Pracht seien mehrere hun-
dert Euro schwere Investitionen
erforderlich, dementiert Engine-
Programmierer Burkhard Rathei-
ser — schlieBlich werden heutige
Top-Rechner mit 3,5 GHertz und
Radeon 9800 Pro im Jahr 2006
Standard sein, wenn nicht sogar
bereits zum alten Eisen gehoren.
Zwei Jahre sind im schnelllebigen
PC-Geschift eine halbe Ewigkeit.

AUFBAU-STRATEGIE |

Den Detailgrad von Anno 1503 in 3D zu retten - |
das ist das Ziel der Entwickler, Die brandneue |

| Engine macht die Anno-Welt zum Greifen nah.

1503-Annolyse

Was hat den Fans an Anno
1602 und Anno 1503 gefallen?
Und vor allem: Was nicht? Was
erwarten Aufbau-Strategen vom
dritten Teil? Um das herauszufin-
den, hat Publisher Sunflowers
nicht nur alle Entwickler zum
Zwangs-Anno-Spielen verdon-
nert, sondern auch eine ausfiihrli-
che ,Annolyse” (fiinf Euro in die
Wortspielkasse) in Auftrag gege-
ben und mehr als 5.000 Spieler
befragt. Diese viele hundert Sei-
ten starke Annolyse ist fir die
kommenden zwei Jahre das
Glaubensbekenntnis der Ent-
wickler. Da steht zum Beispiel
drin, dass das in Anno 1503 weg-
gefallene Steuersystem in Anno 3
ein Comeback feiern wird — Anno
1602-Spieler konnten in Notféllen
voriibergehend die Steuern erhd-
hen und so Engpésse tiberstehen,
wihrend grofle Teile der 1503-
Bevilkerung allzu schnell Flle
fiir Hartz IV werden. Anders als
Anno 1602 gilt Anno 1503 als zu
schwierig und zu iiberfrachtet.
Gerade Features wie der , Frucht-

AKTUELL

PC Games verrit, was sich die
Entwickler vorgenommen haben:

Anno bleibt Anno

Keine Experimente - auch in Anno 3 gehtes

|
ums Entdecken einer Inselwelt, um Aufbau und

Wirtschaft. Die fiinf Bevdlkerungsstufen (Pio-

| nier, Siedler, Biirger, Kaufmann, Adel) mitih-
| ren steigenden Bediirfnissen bleiben ebenso
| wie der Handel, der optionale Militarpart und
| die Diplomatie.

Anno 3 enthélt das Beste

aus Anno 1602 und 1503

Typische und bewdhrte Anno-Features gibt es
auch in Anno 3 - aus 1602 beispielsweise die
Flexibilitat dank Steuerschraube. Aus 1503
{ibernommen werden unter anderem For-
schung und Upgrades, die Marktsténde, die
meisten Eingeborenenvdlker und die vielfél-
tigen Klimazonen.

Hochdetaillierte,

lebendige Spielwelt

Anno lebt seit jeher von der detaillierten Gra-
fik, den liebevollen Animationen und dem
hohen Wuselfaktor: Verwaiste Marktstande,
herausgeputzte Hauser, randalierende Blirger,
Bettler, rotierende Windmiihlen, geschaftiges
Treiben auf den Straflen - allein an der Grafik
soll man beispielsweise erkennen kdnnen, wie

| stark Betriebe ausgelastet sind.

| Militér ja, aber ...

Abriistung a la Anno: Statt einem Dutzend

- verschiedener Einheiten (Pikeniere, Bedien-
* einheiten usw.) wird es nur einige wenige mit

mehr Funktionen geben. Bei Kontakt mit Urein-
wohnern und fremden Vélkern stehen dem

: Spieler mehr Optionen zur Verfiigung.

Mehr Zugénglichkeit und Komfort

Jeder Spielertyp soll in der Lage sein, Anno 3
bis zum Ende durchzuspielen. Die Steuerung
wird deutlich vereinfacht und entschlackt:
Denn warum soll sich der Spieler mit neben-
séchlichen Details wie dem Hauseranschluss
auseinander setzen miissen?

Maximale Handlungsfreiheit
und Skalierbarkeit

' Handler? Stadteplaner? Kriegsherr? Anno 3

soll auf jeden Spielertyp und jede Hardware-
Konfiguration zugeschnitten sein. Jeder Spieler

| hatdie Maglichkeit, seine Insel nach eigenen
| Vorstellungen zu bebauen - Stédte mit zigtau-

send Einwohnern oder selbst gestaltete Park-
und Schiossanlagen sind weiterhin moglich.
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AUFBAU-STRATEGIE: ANNO 3

T Reomaaan| |
SCHICHT-ARBEIT Gebaude setzen sich aus mehreren Texturschichten zusammen,

barkeitsbalken” (zeigt die Ernte-
erwartung von Ackern an) oder
der tliberumstindliche Strafen-
anschluss machten es selbst Anno
1602-Kennern nicht leicht, sich in
1503 zurechtzufinden — nicht alle
Produktionsketten, -Vilker und
-Features werden also tiberleben.

Erfiillt wird hingegen der am
haufigsten genannte Wunsch der
Anno 1503-Kéufer: niher ranzoo-
men, die Kamera beliebig aus-
richten, , hinter” Gebiude schau-
en. Charme und Detailgrad der
2D-Welt sollen in 3D hintiber-
gerettet werden. Dies ist eine der
vordringlichsten Aufgaben des
beauftragten Studios Related De-
signs: Die Mainzer haben sich mit
America und No Man’s Land ei-
nen guten Namen gemacht. An-
ders als die beiden Vorgénger
entsteht Anno damit erstmals
nicht bei der &sterreichischen

Sunflowers-Tochter Max Design;
vom urspriinglichen Anno-Stu-
dio sind nur noch zwei Personen
beratend an Bord. Insgesamt 40
Spiele-Profis arbeiten an Anno 3.

Erst die WM 2006, dann Anno 3

Sie merken schon: Alles in
Anno 3 ist gréfier - das Budget,
das Team, die Pléne, die Erwar-
tungen. Anders als Blue Bytes
Siedler: Erbe der Kénige verlasst
Anno 3 seine Wurzeln nicht — im
Gegenteil: Das Credo lautet ,,An-
no bleibt Anno”, wie Related-De-
signs-Chef Thomas Pottkéimper
betont. Trotz umfangreicher Sto-
ry, ausgedehnter Kampagne, Sze-
narien und Mehrspieler-Modus
(ja, richtig gelesen) fiir bis zu vier
Akteure ist das Endlosspiel auch
weiterhin der zentrale Spiel-
Modus. Die Kampagne soll sich
wahlweise friedlich oder aggres-

MEHR PERFORMANCE Weiter entfernte

§ SPIELTIEFE nk

i
(i

L

Bump Mapping dufSerst realistisch aus.

delle und Hauser werfen

je nach Sonnenstand einen Schatten.

im Wind, Graser werden von Figuren zur Sei

siv lsen lassen, je nach Naturell.
Im Netzwerk- oder Internet-Mo-
dus, der zur Abwechslung von
vornherein im Konzept beriick-
sichtigt wird, wird es wesentlich
frither zu Kontakt zwischen den
Spielern kommen, entweder per
Handels- oder per Kriegsschiff.
Bei Sunflowers weiff man,
dass Patch-Ausbesserungsarbei-
ten von 1503-Ausmafien kein
zweites Mal akzeptiert werden
wiirden — Anno 3 soll so ,rund”
wie moglich werden. Das heifit
konkret: Auch wenn das Spiel
erst Ende 2006 erscheint, ist es
bereits im Friihjahr 2006 Jfertigh -
das verbliebene halbe Jahr gon-
nen sich die Entwickler f{ir Balan-
cing, Feintuning und Betatests.
Und auch fiir die Zeit danach gibt
es schon konkrete Pline: Sobald
Anno 3 auf dem Markt ist, soll
pro Jahr mindestens ein Anno-

Spiel folgen, darunter auch das
derzeit auf Eis liegende Echtzeit-
Strategiespiel Anno War.

PETRA FROHLICH

Wer Anno 3 gesehen hat, findet Me-
dieval Lords oder das neue Siedler
ity noch halb so toll. Der Vergleich
hinkt freilich: Bis Anno 3 erscheint,
vergehen noch mindestens 24 lange
Monate. Deshalb ist dieser Erstein-
druck auch sehr wirtlich zu nehmen:
Mehr als einen ersten Eindruck darf
man von solch einer Grafik-Demo
nicht erwarten — beeindruckend ist
die Technik in jedem Fall. Und die
Entwickler haben sehr konkrete Vor-
stellungen davon, was sich die An-
no-Fans wiinschen — das wird was!

Entwickler: Related Designs
Anbieter:  Sunflowers
Termin: Ende 2006
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klungsleiter Erik Simon. Vorne: Spieldesigner Thomas Pottkdmper.

,Die Anno-3-Welt ist echt

Entwicklungs-Chef Erik Simon im Interview - iber selbst gemachte Spiele-Engines,

PC Games: Anno 3 wird eine Reihe
von technischen Finessen aufweisen, die
man am ehesten von einem Shooter er-
warten wirde. Inwiefern profitiert ein
typischer Aufbauspieler davon?

simon: ,In Aufbauspielen generell und
bei Anno ganz besonders ist der Beloh-
nungseffekt ein zentrales Element des
Spielspafies. Das heift: Je schéner die
Welt, die der Spieler durch seine Aktionen
aufbaut, dargestellt wird, desto groRer ist
der Spielspaf. Der Spieler erfreut sich also
am Ausbreiten seiner immer méchtigeren
Stadt ebenso wie am Ranzoomen an die
Details der Geb&ude und des Lebens, das
erdurch sein Spiel ermdglicht hat. Gerade
hier spielen die Next-Generation-Grafik-
techniken, die wir einsetzen, eine wichtige
Rolle. Zum ersten Mal in einem Aufbauspiel
bekommt der Spieler das Gefiihl vermittelt,
dass seine Welt echt und keine Kulisse ist.
Dadurch wird ihm sein Reich starker ans
Herz wachsen. Wenn er in die Spielwelt ein-
taucht, kann er die Architekturdetails sei-
ner Kirche im Regen gldnzen sehen und der
Wind, der seine Schiffe antreibt, streicht
durch jeden Baum und jeden Grashalm.”

PC Games: Wie stellt ihr sicher, dass
das Spiel auch auf schwicheren Rech-
nern ordentlich lauft?

sfmon: Wirsind uns dariiber im Kla-
ren, dass Anno 3 auf einer groReren Band-
breite von Rechnern laufen muss als die
meisten anderen Spiele. Deswegen ist
unsere 3D-Engine auf mehr Flexibilitat
ausgelegt als iiblich. Das ist aber nur die
halbe Miete: Um schwéchere Maschinen
optimal auszunutzen, reicht es nicht, Gra-
fikeffekte einfach abzuschalten - diese

der Bewohner der Welt. Die enorme Viel-
faltvon Animationen und Verhaltenswei-
sen, die wir dafiir brauchen, kénnen nicht
mit vorberechneter 2D-Grafik dargestellt
werden. Dariiber hinaus sind die Anima-
tionen von Details in der Welt zu nennen:
Regelrechte Windbden durch Kornfelder
und Walder zu jagen, ist nurin 3D még-
lich. Auch beim Steuern von groferen Ein-

.ES ist in allen Bereichen noch viel Luft fiir
dramatische Verbesserungen.”

Rechner bendtigen andere Grafiken als
Monster-Maschinen. Alle Gebaude und
griferen Einheiten werden in einem hohen
Detailgrad erschaffen. Spezielle Umwand-
lungsprogramme erzeugen daraus dann
unterschiedliche Grafikinhalte fiir groRe
und kleinere Rechnerkonfigurationen.”

PC Games: Abgesehen von der schi-
cken Optik: Welche spielerischen Vorteile
hat eine solche 3D-Welt?
simon: Eines der wichtigsten Ziele

bei Anno 3 ist es, dem Spieler durch die
Grafik die Zusammenh&nge der Spielwelt
deutlich zu machen. Das schaffen wir un-
ter anderem durch vielféltige Reaktionen

heiten wie Schiffen spielt 3D seine Stér-
ken aus: Alles wird sich fliissiger und rea-
listischer bewegen.”

PC Games: Was macht euch so zuver-
sichtlich, auch in zwei Jahren noch state-
of-the-art zu sein?

- 1% ,Der Prototyp war von Anfang
an nur als Basis-Studie gedacht. Wir wis-
sen schon jetzt genau, welches die néchs-
ten Schtitte sein werden, die wirim Gra-
fikbereich gehen wollen. Es istin allen
Bereichen noch viel Luft fiir dramatische
Verbesserungen, an erster Stelle seien
hier das Terrain und die Berge genannt.
Auferdem ermdglicht es unsere Methode

der Grafikerstellung, flexibel auf neue Ent-
wicklungen einzugehen, die jetzt noch gar
nicht vorhersehbar sind. Um einen neuen
tollen Effekt einer zukiinftigen Grafikkarte
auszunutzen, miissen wir nicht alle Grafi-
ken neu erstellen, sondern kénnen auf
Knopfdruck zusétzliche Grafikelemente
fiir viele denkbare Effekte erzeugen."

PC Games: Anno 3 erscheint voraus-
sichtlich erst Ende 2006. Ware Anno 3
nicht wesentlich schneller fertig, wenn ihr
ahnlich wie Blue Byte (Die Siedler: Das
Erbe der Kdnige) oder Phenomic (Spell-
force) auf einer bewéhrten Engine aufset-
zen wirdet?

simomn: ,Related Designs verfiigte be-
reits vor dem Beginn von Anno 3 iiber ei-
ne komplette 3D-Engine, die es als Basis
filr den Anno 3-Prototypen verwendet und
erheblich ausgebaut hat. Wir sind eigent-
lich grofie Freunde von Middleware, also
gekauften Komponenten wie einer 3D-
Engine. Leider gibt es im Strategiespiel-
bereich ganz andere Anforderungen an
eine 3D-Engine als zum Beispiel bei
Shootern. Eine auf Strategiespiele opti-
mierte High-End-3D-Engine gibt es nicht
am Markt, Deshalb muss man als Strate-
giespiel-Entwickler momentan sehr viel
Eigenarbeit in die Anpassung einer ge-
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KEINE EXPERIMENTE Thomas Pottkdm

_AUFBAU-STHY

erspricht: ,Anno bleibt Anno*.

ABWARTS-KOMPATIBEL Bull\hard Rathelse

und keine Kulisse.“

Fehler der Vergangenheit und die Spiele-Technik der Zukunft.

kauften Technologie stecken - ich bin si-
cher, dass Blue Byte oder Phenomic dies
bestatigen konnten. Deshalb sind wir
sicher, dass wir mit der eigenen Technik
von Related Designs aufs richtige Pferd
gesetzt haben und keinen Zeitvorteil mit
einer gekauften Engine erzielt hatten.”

PC Games: Welche Design-Entschei-
dungen in Anno 1503 haben sich im
Nachhinein als Fehler herausgestellt und
werden in Anno 3 korrigiert?

1o ,In Anno 1503 war der Schwie-
r|gke|tsgrad zu hoch. Den Einstieg werden
wir auf jeden Fall leichter machen. Im Zu-
sammenhang damit ist auch die allgemei-
ne Zuganglichkeit zu nennen - fiir manche
Spieler dauerte es zu lange, bis sie Anno
1503 verstanden hatten. Ein verbessertes
Bedienkonzept und klarere Riickmeldun-
gen des Spiels sind hier unser Ziel. Die
Kampagne sollte mehr Abwechslung bie-
ten. Der Militarpart wird besser funktionie-
ren und in die restliche Spielmechanik in-
tegriert sein. Mit den Einnahmen durch
die Marktst&nde sind wir nicht vllig zu-
frieden, auch wenn das Prinzip durchaus
seine spielerischen Reize hat. Hier denken
wir iiber ein modifiziertes und erweitertes
System der 1602-Steuerschraube nach.
Und natdirlich ist da der Multiplayer-

PC GAMES | 10/04

Modus zu nennen. Wir wissen, dass wirin
Anno 3 einen sehr sauberen Multiplayer-
Modus bieten miissen.”

PC Games: ,Anno bleibt Anno”, das
habtihr euch als Ziel gesetzt. Ist Anno 3

-dann nicht einfach ein ,,Anno 1503 in 30%?

S Nein. Den Kern von Anno 3
bildet das Prinzip ,Best of 1602 & 1503'.
Die spielspaftrachtigsten Elemente der
beiden Teile werden herausgepickt. Das
Ziel ist dabei, weniger nebeneinander ste-
hende Features wie bei 1503 zu haben -
aber mehr als bei 1602 -, diese aberin
derTiefe richtig auszufihren. Das Motto
lautet hier: ,Das, was reinkommt, bietet
enorme Spieltiefe, ansonsten brauchen
wir es nicht.” Das bedeutet, alle diese
Elemente werden verbessert. Wir sind der

Dariiber wollen wir zu diesem friihen Zeit-
punkt aber noch nichts verraten, auch
wenn sie jetzt schon in unserem 250-Sei-
ten-Designdokument stehen. Zum einen
wollen wir viele dieser Ideen erst einmal
ausprobieren, bevor wir sie kommunizie-
ren. Zum anderen ist es gar nicht einfach,
im Aufbau-Strategie-Bereich neue Ideen
zufinden, die das Spiel nicht in ein ande-
res Genre bringen - und wir sind nicht die
Einzigen, die in diesem Bereich tétig sind.
Wir mochten anderen Teams doch nicht
das Werkzeug liefern, um am Anno-Thron
zu sagen ...

PC Games: Related Designs, das
Team, mit dem ihr zusammenarbeitet, hat
unter anderem America, No Man’s Land
und Castle Strike entwickelt und bezeich-

Wir wissen, dass wir in Anno 3 einen sehr
sauberen Multiplayer-Modus bieten missen.”

Meinung, dass das Anno-Spielprinzip
noch lange nicht so ausgereizt ist wie das
Spielprinzip anderer Spieleserien. Des-
wegen versprechen wir uns einen grofien
Fortschritt allein in diesem Kernbereich.
Hinzu kommen neue Ideen und Features.

net sich selbst als ,.eines der filhrenden
deutschen Entwicklungsstudios fiir PC-
Echtzeit-Strategiespiele”. Bedeutet das,
dass auch Anno 3 einen starkeren Militar-
einschlag aufweisen wird - gerade im Hin-
blick auf den Mehrspieler-Modus?

NNO 3

AKTUELL

Anmo 3 |&uft auch auf schwacheren Rechnern.”

,Beim Militarpart ist unser
Mot‘m WemgerMasse mehr Klasse'. Wir
verfolgen das Ziel, eher weniger Einheiten
einzubauen, dafiir bieten die vorhande-
nen dann wesentlich mehr Spielspaf.
Das wirkt sich automatisch auf den Multi-
player-Modus aus. Auerdem haben wir
ein paar Ideen, wie wir den Spielern im
Multiplayer-Part die Maglichkeit geben,
frither als im Aufbaugenre {iblich mitein-
ander in Kontakt zu treten. Dies betrifft
auch - aber nicht nur - den Militarpart.”

PC Games: Unsere Leser waren vor
allem vom anféanglich hohen Schwierig-
keitsgrad und der kaum ausbalancierten
Spielwelt von Anno 1503 enttiuscht.
Wie stellt ihr sicher, dass Anno 3 in aus-
gerelfterer Form auf den Markt kommt?

i : ,.Verelnfacht ausgedriickt: in-
dem wir aus der Vergangenheit leren. In
der Praxis heift das, wirwollen Anno 3
etwa ein halbes Jahr fehlerbereinigen und
ausbalancieren. Deswegen ist ein Release
im Jahr 2006 auch kein bequemer Zeitpuf-
fer filr uns: Alle Features des Spieles mis-
sen ein halbes Jahr vor Produktionsbeginn
fertig sein. Das ist auch der Grund, wes-
halb wir in unserer Zeitplanung schon jetzt
keinen Tag verschwenden und alles auf das
Erreichen dieses Ziels ausgerichtetist.”

53



54

DIE OBERFLACHE Rechts oben haben Sie Zugri

links unten symbo

Die Siedler

Das Erbe der Kénige | ,Wir sind im Zeitplan”, sagt Blue Byte - im November
erscheint der finfte Siedler-Part. PC Games wollte es genau wissen.

enn die brandschatzen-
w den Truppen des finste-

ren Konigs Mordred vor
den Toren stehen, ist es mit Mist-
gabeln und wiisten Beschimpfun-
gen nicht mehr getan. Da muss
schon ein Blaubliitiger von der
Sorte des jungen Dario ran, der es
auf dem zweiten Bildungsweg
auch zum Knabenformationstin-
zer einer Boyband hitte bringen
konnen. Der schneidige Held ist
dazu erkoren, das , Erbe der K&-
nige” anzutreten.

Da das Aufbau-Strategiespiel
inklusive deutlichen Echtzeit-
strategie-Einschlags bereits in we-
nigen Monaten erscheint, ist die
aktuelle Version schon gut spiel-
bar. Zwar wird noch an der Be-
nutzeroberfliche gefeilt und tiber
das Comeback eines wie auch im-

mer gearteten Wegesystems ist
noch nicht endgiiltig entschieden,
doch wie das total sanierte Sied-
ler funktionieren und aussehen
wird, steht jetzt fest.

Wenn’s um Geld geht: Siedler

~Frither standen die Waren im
Mittelpunkt, jetzt sind es die na-
mengebenden Siedler”, erlautert
Produzent Benedikt Grindel, der
sich extra fiir PC Games in den
Flieger gesetzt hat, im Gepick
die aktuelle Version. Genau wie
Spellforce umfasst das Repertoire
an Ressourcen kiinftig gerade
mal sechs Waren, némlich Holz,
Stein, Eisen, Lehm, Schwefel und
—ein Novum in der Siedler-Serie
- Geld. Die Taler spielen sogar
eine derartig grofie Rolle, dass
man iiberschiissiges Kapital —

kein Scherz! - zinsgiinstig auf der
Bank anlegen kann.

Aus dem Haupthaus der Stu-
fe 1, dem Burgfried, entsteht die
Siedlung; im Dorfzentrum rekru-
tieren wir Leibeigene, die wir
per Rechtsklick zum Holzhacken
oder Steinschlagen schicken —
Die Siedler verlisst sich be-
wusst auf bewdhrte Strategie-
Standards. Derweil die Leibeige-
nen ohne Schlaf, Unterkunft und
Nahrung auskommen, wollen
die wesentlich effektiveren Ar-
beiter, aber auch Bergleute, Ge-
lehrte oder Schmiede ausrei-
chend versorgt werden — sonst
sinkt die Motivation. Auch tiber-
hohte Steuern (lassen sich in fiinf
Stufen justieren) oder angeord-
nete Uberstunden triiben die
Moral, wiahrend sie eine heraus-

geputzte Siedlung mit Blumen-
rabatten, Briinnlein und Statuen
steigern. So soll der Spieler moti-
viert werden, seine Siedlung be-
sonders grofi und ,schén” zu
bauen.

Tausche 20 Holz gegen 5
Schwefel

Die Wirtschaftskreisldufe hat
Blue Byte empfindlich zusam-
mengedampft: Statt einer klassi-
schen Produktionskette der Sor-
te Getreidefarm-Miihle-Backerei
geniigt ein einziges Gebdude,
das sich wie alle anderen in meh-
reren Stufen upgraden ldsst. Da-
bei entstehen keine neuen Wa-
ren, sondern ,, mehr vom selben”
- die Ziegelbrennerei produ-
ziert also mehr ,Lehm” als die
schlichte Lehm-Abbaustelle und
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kreuz und que
n {iben an einer

\

Pilgrim

Mit explosiven Gemischen
raumt derZwerg Probleme

buchstablich aus dem Weg.

s dem Mor-

genland fuchtelt mit ei-
nem machtigen Sabel
herum.

Erec
» Qrdensritter steht

Dario
Der Falke des Jiinglings
dient als Scout und er-
kundet tla

Robin Hood

behauene Steine eines Steinmet-
zes fiillen das Stein-Konto effek-
tiver.

Von grofier Wichtigkeit im
neuen Siedler-Teil: die For-
schung. Nur so erhalten Sie neue
Gebidude und verbessern Tech-
nologien. Wihrend die Gelehrten
der Universitdt unter anderem
Konstruktion, Bildung, Wehr-
pflicht, Steuerrecht und 16 weite-
re Forschungsgebiete erforschen,
entwickeln Sie effektivere Waffen
in der Schmiede und bessere Nah-
rungsmittel auf dem Bauernhof.

Auch wie der Handel funktio-
niert, steht mittlerweile weitge-
hend fest — die Waren werden
auf Marktplatzen (eine Weiterent-
wicklung des Lagers) einfach in
einem bestimmten Verhélinis ge-
tauscht, das sich aus Angebot
und Nachfrage ergibt. Kontrol-
liert ein Spieler beispielsweise
den einzigen Steinbruch auf der
Karte, so kann er Monopol-Tarife
verlangen — was vor allem im
Mehrspieler-Modus  fiir  inte-
ressante Konstellationen sorgen
wird. Karawanen von A nach B
werden Sie allerdings nicht erle-
ben — wer sein Eisen gegen Holz
eintauscht, hat die Baumstimme
sofort im Lager.

PC GAMES 110/04

Und nun zu den Waffen ...

In 20 Kampagnen-Missionen
schlichten Sie den Konflikt zwi-
schen zwei Stidten, erhandeln
Steine fiir den stockenden Bau
der Kathedrale (erhtht die Moti-
vation der Bewohner) oder bauen
die Siedlung so weit aus, dass Sie
bestimmte Errungenschaften er-
forschen koénnen. Doch die Tiir-
me rings um die Siedlung stehen

“da nicht ohne Grund: Fiir Thre

Reichtiimer begeistern sich ndm-
lich auch Thre Nachbarn. An
den Baracken, Schiefanlagen und
Stallungen rekrutieren Sie daher
Schwertkédmpfer, Lanzentréger,
Bogen- und Armbrustschiitzen
sowie Kavallerie, die Sie unter
der Fiithrung eines Hauptmanns
zu Gruppen zusammenfassen —
das erleichtert die Steuerung
erheblich. Die Zahl der Einhei-
ten symbolisiert gleichzeitig die
Kampfkraft; Sie miissen also
nicht farbige Balken iiber den
Koépfen Dutzender Einheiten im
Auge behalten. Nur durch For-
schung und ausgiebiges Training
erhohen Sie die Fihigkeiten der
Truppen. Pro Einheitentyp gibt es
vier Waffenstérken: So entstehen
aus einem kleinen Bogen schnell
Langbogen und schliefilich Arm-

1 Freund Dario mit ist
Rat und Tat zur Seite.

briiste. Metallene Helme mit
dicken Puscheln statt Lederhau-
ben und beschlagene Eisenrtis-
tungen statt Stoffwams gehen mit
der Beforderung einher; fiir er-
folgreiche (und tiberlebte) Ge-
fechte erhalten Soldaten und Hel-
den natiirlich Erfahrungspunkte.
Fiir bombige Gebaudeschéiden
lassen Sie Kanonen in der Giefle-
rei produzieren.

Der Mini-Kachelmann

Der anfingliche Nebel des
Kriegs verschwindet, sobald Sie
Thre Truppen auf Erkundungs-
tour schicken; tiberall dort, wo
sich Untertanen aufhalten, kKann
auch gebaut werden - Einschrén-
kungen ergeben sich allenfalls
durch das Terrain. Auf jeder Kar-
te sind kleine Geheimnisse ver-
steckt, die zur Erkundung der Re-
gion motivieren, etwa Réuber-
banden oder Schatzkisten, die
Uberraschungen enthalten.

Apropos Uberraschung: ITm
Siedler-Land stiirmt’s, schneit’s
und regnet’s zuweilen; Fliisse
und Seen gefrieren dann und
sorgen fiir Ubergéinge, wo vor-
her keine waren. Weil das Wetter
unter anderem die Sichtweite
und das Tempo der Truppen be-

Umgang mi n gelibt.

hiitzin im

einflusst, sorgt ein erstmals ent-
hiillter Mini-Kachelmann per
Wettermaschine auf Wunsch fiir
strahlenden Sonnenschein — das
bringt das Eis zum Schmelzen
und die anstiirmenden Finster-
maénner bekommen buchstéblich
nasse Fiifle.

Die 3D-Grafik samt putziger
Animationen ist so gut, dass sie
Blue Byte auch zur Inszenierung
der Zwischensequenzen einsetzt,
die zwischen den Missionen
und innerhalb der Missionen bei
wichtigen Ereignissen abgespielt
werden.

PETRA FROHLICH E

Kein Wunder, dass Blue Byte nicht
von ,Siedler 5 spricht: Die Serie
macht einen spiirbaren Ruck Rich-
tung Spellforce und Anno. Weni-
ge Waren, Upgrades, rollenspiel-
ihnliche Helden, Geld, Steuern —
langjiihrige Siedler-Spieler werden
sich erheblich umstellen miissen.
Damit's ein Siedler bleibt, wird der
Wauselfaktor noch einen Zacken zu-
legen miissen.

Entwickler: Blue Byte
Anbieter:  Ubisoft
Termin: November 2004

Landschaft.
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STAUBIG Ein Helikopter wirbelt realistisch den
Staub der Straen auf.

ANSICHTEN Duckende oder kriechende Solda-
ten geben ein kleineres Ziel ab.
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ECHTZEIT-TAKTIK

WAFFENKUNDE |hr Trupp kédmpft standardméaBig mit dem vollautomatischen M4-
Sturmgewehr, Die Waffe gibt es auRerdem mit aufgeschraubtem Granatwerfer,

Full Spectrum Warrior

Hinter der Shooter-Optik verbirgt sich ein Echtzeit-Taktik-Spiel:
Sie geben die Befehle und lassen lhre Mdnner dann machen.

ull Spectrum Warrior
F trégt ein Shooter-Kleid,

doch darunter kommt
das Genre der Echtzeit-Taktik
zum Vorschein: Sie dirigieren
zwei Trupps strategisch durchs
fiktive Zekistan und nehmen es
mit Terroristen auf. Die Kamera
héngt mitten im Geschehen, statt
gottgleich tiber allem zu schwe-
ben: Suchen Thre Ménner hinter
einem Autowrack Deckung,
rutscht die Perspektive entspre-
chend nach unten; geben Sie den
Befehl zum Gegenfeuer, spihen
die Figuren tibers Dach hinweg,
woraufhin die Ansicht wieder
nach oben wandert.

Erst Ernst, dann Spaf

In den Bits und Bytes von
Full Spectrum Warrior stecken
die Uberreste einer Lehrsoft-
ware: US-Soldaten sollten damit
den Stadtekampf iiben. Aus

dem trockenen Fundament wur-
de ein Titel, der vor allem Enter-
tainment-Bedirfnisse befriedigt.
Schon der Vorspann wirkt, als
wire er direkt einem Kinofilm
entnommen: Soldaten wandern
durch die vom Krieg zerkliifte-
ten Straflen Zekistans. Bei jeder
Nahaufnahme friert das Bild
kurz ein, um per Textbotschaft
iiber die Figuren zu informieren.
Jeder Mann im Team ist einzig-
artig: Der eine macht sich vor
Angst in die Hosen, der andere
ist Meister im Dummschwiitzen.
Angeschlagene Figuren werden
wiéhrend eines Einsatzes iiber
die Schulter geladen, um sie in
Sicherheit zu bringen. Fillt ein
Soldat, folgt das ,,Game Over”.

Taktik mit Servolenkung
Obwohl etliche Icons auf

dem Bildschirm blinken, ist die

Steuerung simpel wie das kleine

Einmaleins. Ein Rechtsklick l4sst
vier Richtungsfelder entstehen,
die Sie mit der Maus {iiber den
Boden schieben. Noch ein Klick
lasst IThr Team zum anvisierten
Punkt vorriicken. Innovativ ist,
wie sich die Kameraperspektive
auf die Wahrehmung der Sol-
daten auswirkt. Fliegen Threm
Trupp plotzlich die Kugeln um
die Ohren, sind Sie wehrlos, bis
Sie den Feind mit der Maus ma-
nuell aufspiiren. Mit dem Scroll-
rad zoomen Sie auf Hauserdi-
cher, um Scharfschiitzen ausfin-
dig zu machen. Ist der Gegner
im Bild, weiff auch Ihr Team Be-
scheid und kann sich wehren.

LeitgeméBe Grafikeffekte
Plastischer Nebel steigt hinter
abgeschossenen Raketen auf,
und wenn Sie den Bildausschnitt
gen Himmel schieben, ver-
schwimmen die Konturen im

Sonnenlicht. Vor allem die
Havoc-Physik-Engine ist dem
Spielspafl zutrédglich: Granaten
sprengen etwa Markisen in die
Luft, die samt Stiitzpfeiler realis-
tisch einsttirzen. Um solche Op-
tikfinessen zu geniefen, brau-
chen Sie mindestens 2.000 MHz
und eine Grafikkarte der Marke

Radeon 8000 Pro.
q

Trotz des gewalfigen Realismus-
anspruchs spielt sich Full Spec-
trum Warrior wie am Schniirchen:
Erst von Deckung zu Deckung
hechten, dann die Flanke suchen
und den Gegner in die Mangel neh-
men — ein simples, aber hervorra-
gend umgesetztes Konzept.

THOMAS WEISS

Entwickler: Pandemic Studios
Anbieter.  THQ
Temin: September 2004
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EGO-SHOOTER

Call of Duty

United Offensive | Kaum mehr als sechs Stunden verbrachten routinierte
Shooter-Fans mit Call of Duty. Das Add-on United Offensive verdoppelt die Spielzeit.

ie Einzelspieler-Kam-
D pagne setzt weiterhin

auf jene cineastischen
Skript-Sequenzen, die bereits bei
Call of Duty erheblich zur ein-
zigartigen Atmosphére beigetra-
gen haben. Wie im Hauptspiel
iibernehmen Sie die Rolle eines
Soldaten der Alliierten — der rus-
sischen, amerikanischen oder
der britischen Seite. Zwar agie-
ren Sie nicht aus der Sicht der
Original-Charaktere, sehen aller-
dings immer wieder aus Call of
Duty bekannte Gesichter. Selbst-

verstéandlich spielen Sie einige
der wichtigsten Schlachten des
Zweiten Weltkriegs auch im
Add-on nach (mehr dazu im
Extrakasten). Unabhiingig da-
von, mit welcher der drei Sei-
ten Sie gerade um den Sieg
kampfen, fihlen Sie sich stets
mitten im Geschehen. Gegneri-
sche Bomber jagen vorbeifahren-
de Fahrzeuge in die Luft, ein
ganzer Kugelhagel rauscht an
Thren Ohren vorbei und links
und rechts Threr Kameraden
gonnen lhnen die gewaltigen

Explosionen keine Verschnauf-
pause. United Offensive insze-
niert auch besondere Missionen,
die man in dieser Form nicht
erwarten wiirde, etwa eine Ver-
folgungsjagd an Bord eines Boo-
tes oder die Flucht auf einem
Motorrad. Das Prinzip: Der Mit-
streiter steuert, Sie feuern.

Wind of Change

Bei einer Erweiterung zu ei-
nem Ego-Shooter sind zusétzliche
Waffen obligatorisch. Rauchgra-
naten, Bazookas, Flammenwerfer

oder tragbare MGs erweitern das
ohnehin groBe Arsenal des
Hauptspiels. Solch ein tragbares
MG muss der Spieler im Liegen
aufstellen. Auf Wunsch rennt Thr
Alter Ego aber auch manchmal
eine begrenzte Zeit, was vor
allem in brenzligen Situationen
Leben rettet — wahrenddessen
kann die Waffe natiirlich nicht be-
nutzt werden. Eine weitere Neue-
rung: Wer den Sprengsatz erst ein
paar Sekunden nach dem Abrei-
Ben des Stiftes in die Richtung
des Gegners wirft, vermeidet,
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TEAMWORK Ihre Mitstreiter (hier: Amerikaner) gehen
in Gruppen vor und geben einander Riickendeckung.

dass dieser die Granate mogli-
cherweise aufhebt und zum Spie-
ler zurtickbeférdert.

Spiel mit mir
Gliicklicherweise hat Gray
Matter auch an alle Internet-
und Netzwerk-Spieler gedacht
und drei neue Modi eingebaut.
Zum einen gibt es den aus vie-
len anderen Spielen bekannten
Capture-the-Flag-Modus — Thr
Team dringt in die gegnerische
Basis ein und erobert die Flagge
des Feindes. Zum anderen er-
kennt ein gelibtes Auge einen
leicht abgewandelten Spieltyp:
Bei Domination gilt es, durch
die Kontrolle von finf auf der
Karte verteilten Flaggen Punkte
zu sammeln. Im dritten Modus,
Base Assault, verteidigt der
Spieler die eigene Basis gegen
die Angriffe der Kontrahenten.
Streng genommen sind dies kei-
ne besonderen Innovationen,
aber allein die drei neuen (von

PC GAMES 1 10/04

Thnen steuerbaren) Fahrzeuge
schaffen mehr Abwechslung fiir
die ohnehin spannenden Onli-
ne-Matches. Beispielsweise sind

Sie mit dem Jeep schneller

unterwegs und haben zudem
Platz fiir zwei Kameraden. Die-
se wiederum halten wahrend
der Fahrt den Gegner unter Be-
schuss — wahlweise mit der ei-
genen Waffe oder mit dem am
Bord montierten Maschinenge-
wehr. Alternativ dringen Sie mit
einem leichten oder einem
schweren Panzer zu der gegne-
rischen Basis vor — wihrend der
leichte Panzer Platz fiir zwei
Spieler bietet, sind Sie im schwe-
ren auf sich allein gestellt.

Ein spezielles Bonus-System
soll fur einen weiteren Motiva-
tionsschub sorgen: Entsprechend
Ihren Leistungen und dem davon
abhédngigen Rang ergattern Sie
drei mogliche Boni: mehr Grana-
ten verschaffen Ihnen einen Mu-
nitionsvorteil, ein Fernglas lasst

EGO-SHOOTER |

GEFAHRLICHER FLUG Wihrend Ihr Bomber seine Fracht abwirft,
wehren Sie die Angriffe der deutschen Jagdflugzeuge ab.

Sie die Feinde friihzeitig erken-
nen oder aber Sie fordern die
Artillerie-Unterstiitzung. Zwar
verlieren Sie beim Verlassen des
Gefechts alle Thre bis dato er-
kampften Rénge, mehr Ansporn
bringt diese Neuerung jedoch al-
lemal. Wenn alles glatt verluft,
unterziehen wir United Offen-
sive bereits in der nachsten Aus-
gabe einem ausfiihrlichen Test.

Die beklemmende Kriegsatmosphi-
re von Call of Duty wirkt in Uni-
ted Offensive noch glaubwiirdiger.
Zwar diirften die 13 Missionen
nicht gerade neue Rekorde in der
Kategorie Spieldauer aufstellen, der
Abwechslungsreichtum und  die
zusiitzlichen Features deuten aber
auf ein unentbehrliches Add-on hin.

DIRK GOODING

Entwickler: Gray Matter Studios
Anbieter:  Activision
Termin: September 2004

AKTUELL

' Na Sdorowje

Die Russen stellen ihr Kinnen unter ande-

rem in einer Mission namens ,Trenches”

(Schiitzengraben) unter Beweis. Langsam
kampfen sich die einzelnen Soldaten vor -

| nur mit Ihrer ganzen Feuerkraft erringen Sie

den Sieg. Am Ende dieser Kampagne erle-

ben Sie die legendére Schlacht bei Kursk.

Yankees

Die von Amerikanern ,Battle of Bulge" genannte
Schlacht zahlt zu den groften Operationen, an
welchen diese beteiligt waren. Die Offensive im

| Winter 1944 /45 sorgte auf beiden Seiten fir
| hohe Verluste an Menschenleben, Panzern und

Flugzeugen. Genau diese Operation steht lhnen
aufseiten der Amerikaner bevor.

i 12
Not Amused
Als britische Spezialeinheit erfiillen Sie wichti-
ge Missionen hinter den feindlichen Linien. Im
Bild sehen Sie, wie die britische Truppe nach
einem erfolgreichen Sabotageakt mit einem
Boot zu entkommen versucht. Der Hohepunkt
der Kampagne ist die Landung auf Sizilien, wo
die Alliierten 1943 Mussolini entmachteten.
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GETUMMEL Einige Missionen miinden in Mas-
senschlachten von tolkienschen Ausmafien.

GROSSES KINO Die Zwischensequenzen
sind erstklassig gerendert.

Armies of Exigo

Blizzard macht's vor, viele machen’s nach. Auch Armies of Exigo

62

orientiert sich an den erfolgreichen Serien des Kultherstellers.

ECHTZEIT-STRATEGIE

SCHAFFE, SCHAFFE Die Arbeiter kiimmern sich fleiBig um den Abbau der Rohstoffe, aus denen Gebaude entstehen.
e ’?ﬁl-‘ L)

b Starcraft oder War-
o craft — Klassiker von

Blizzard erfreuen sich
nach wie vor grofiter Beliebt-
heit und dienen immer wieder
als Vorlage fiir andere Studios.
Auch die ungarischen Entwick-
ler von Black Hole Games haben
sich fiir ihr Echtzeit-Strategie-
spiel Armies of Exigo bekannte
Paten gesucht und bedienen sich
flir ihr Spiel im Fantasy-Setting
mit Rittern und Trollen unter an-
derem bei Starcraft: So konnen
die Gefallenen nur dann Ge-
bdude errichten, wenn sie den
Boden vorher mit einer schleimi-
gen Masse bedeckt haben.

Ausgetretene Fantasy-Pfade

Neben den Gefallenen gibt es
zwei weitere Parteien: Das Im-

perium, bestehend aus Men-
schen, Zwergen und Elfen, so-
wie die Biester mit allerlei Un-
getier von Trollen bis zu Echsen-
wesen. Alle drei Vélker sind Teil
einer klassischen Fantasy-Story,
in der einmal mehr das Schick-
sal der ganzen Welt auf Messers
Schneide steht. So altbacken die
Mér von Helden und Unholden
sein mag, so mitreifend wird sie
prasentiert. Neben Zwischense-
quenzen direkt in Spielgrafik
sind immer wieder hervor-
ragend gerenderte Filmschnip-
sel eingestreut, die anndhernd
Kinoqualitit erreichen. Das
verwundert kaum, denn das
Entwicklerstudio Black Hole
Games ist ein Tochterunterneh-
men von Cinergi — einem Film-
studio, das unter anderem am

Science-Fiction-Streifen  Final
Fantasy mitgewirkt hat.

Unter Tage

Ahnlich herausragende Ei-
genschaften weist das Spielde-
sign leider nicht auf; das ist eher
grundsolide. Sie errichten Sied-
lungen, bauen Gold, Holz und
Edelsteine ab, bilden eine Armee
aus und stirken mit Upgrades
die Riistungs- und Angriffswer-
te Threr Truppen. Danach geht's
genretypisch zur Sache - iiber
und unter der Erde. Denn Ar-
mies of Exigo bietet neben der
Ober- auch eine Unterwelt, in
der Sie sich dhnlich einem Rol-
lenspiel durch Hohlensysteme
priigeln, Charakterwerte stei-
gern und Schétze aufklauben.
Die entsprechenden Einheiten

vorausgesetzt, kdnnen Sie sich
jederzeit eine Etage nach unten
graben und so etwa gegnerische
Verteidigungsstellungen umge-
hen. Die Handlungen auf den
beiden Ebenen laufen dabei
tibrigens parallel in Echtzeit ab.

DAVID BERGMANN

Armies of Exigo spielt sich wie ein
«Best of Blizzard”. Dank guter
Steuerung und abwechslungsrei-
chem Missionsdesign ist das aller-
dings positiv zu verstehen. Wer
von Orks, Elfen und Zwergen
nicht schon die Nase voll hat, diirf-
te gut unterhalten werden.

Entwickler: Black Hole Games
Anbieter:  Electronic Arts
Termin: 9. September 2004
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FLATTERMANN ltaliens Goalie Buffon segelt
an der Flanke vorbei. Spaniens Raul freut's.

MASSARBEI
flr ein abwechslungsreicheres Spielerlebnis.

T Neue Freistofvarianten sorgen B e e S
RUDE ATTACKE Derartige Fouls ahn

FUSSBALLSIMULATION
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den die nun perm

tharen Pfeifenmanner sofort und regelkonform.

Pro Evolution Soccer 4

Nach der Europameisterschaft ist vor der Europameisterschaft: Konamis Refe-
renz-Kick Pro Evolution Soccer geht mit allerlei Neuerungen in die vierte Runde.

* Wassten S schon, dass.

... die japanische Version von PES 4 na-
mens Winning Eleven 8 bereits am 5, Au-

gust in Fernost erschienen ist und Brasi-

liens Altstar Zico das Cover ziert?

... €5 einen neuartigen Mehrspieler-Modus
mit Headset-Unterstitzung geben soll?

... auf die besten Spieler ein 6-Sterne-
Schwierigkeitsgrad wartet?

... Lettland die einzige neue Nationalelf im
Vergleich zum Vorganger ist?

... erstmals das Dortmunder Westfalensta-
dion beriicksichtigt wird?

... nun auch Rangeleien und Rudelbildun-
gen mit anschlieBenden Platzverweisen
mdglich sind?

... PES 4 endlich einen standig sichtbaren
Schiedsrichter enthalt?

... Zu alte Spieler im Liga-Modus Spielstar-
ke einbifen und ihre Karrieren beenden?
... Sie im Training zur Verbesserung der
Schnelligkeit lhre Spieler 100-Meter-L4ufe
absolvieren lassen diirfen?
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achdem Pro Evolution
N Soccer EA Sports” FIFA-
Serie bereits vor einigen
Jahren auf der PlayStation 2 den
Rang abgelaufen hatte, erklom-
men die Japaner mit ihrer aus-
gezeichneten Fufiballsimulation
letztes Jahr auch den PC-Thron.
Zwar kam PES 3 nicht an die
sensationelle Optik von FIFA
2004 heran, transportierte dafiir
aber ein sehr viel realistischeres
Spielerlebnis auf das Griin und
tiberzeugte mit einer PC-Spie-
lern bis dato unerreicht guten
Ballphysik und Steuerung,

Neue Tricks

Doch das Team um Chef-Ent-
wickler Shingo Takatsuka ruht
sich nicht auf erworbenen Lor-
beeren aus, sondern verspricht
flir den vierten Teil noch bessere

Spielbarkeit sowie eine auf-
polierte Optik mit vielen neu-
en Animationen und Special
Moves. So sollen Torhiiter bei-
spielsweise den bertihmten Scor-
pion-Kick von Kolumbiens Ex-
Nationaltorhiiter René Higuita
beherrschen, bei dem er den Ball
per Hechtsprung mit der Hacke
von der Linie kratzt. Aufierdem
konnen Sie Freistofie nun mit
zwei Spielern ausfiihren und die
Dribbling-Funktion wurde um
diverse Ubersteiger erweitert.

Mehr Teams

Eine groBere Auswahl an
Spielsystemen und taktischen
Vorgaben sorgt fiir ein varian-
tenreicheres Spiel, das die eben-
falls tiberarbeiteten KI-Schieds-
richter vor allem hinsichtlich der
Vorteilsregel besser leiten sollen.

Im Gegensatz zum Vorginger
sind mit knapp 200 Teams dop-
pelt so viele Vereins- und Natio-
nalmannschaften mit von der
Partie, die zudem alle tiber Ori-
ginaldaten verfiigen. Geplanter
Erscheinungstermin ist Mitte
Oktober.

CHRISTIAN SAUERTEIG g-‘:t

Ich muiss kein Prophet sein, um Ih-
nen zu versprechen, dass PES 4
dank des bewihrten Gameplays
und der niitzlichen Verbesserungen
ein  absoluter Volltreffer wird.
Wiinschenswert wire allerdings
ein etwas spritzigeres Kommen-
tatorenduo als beim Vorginger.

Entwickler: KonamiJapan
Anbieter.  Konami
Termin: Oktober 2004
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Medal of Honor:

Pacific Assault | D-Day ade: Statt zum zigsten Mal die Landung in der Norman-
die spielbar zu machen, ldsst es Pacific Assault auf den pazifischen Kriegsschau-
platzen krachen: von Pearl Harbor bis Guadalcanal und Tarawa.

ln Medal of Honor' Pacnflc Assault W|rd in erster L|n|e qeschossen. Ihre

DECKUNG NEHMEN Auf dem Flughafen gibt es etliche Mdglichkeiten, TAKTISCHE UBERLEGUNGEN Wie in Brothers in Arms ist es moglich, den Trupp
sich zu verstecken: hinter Fliegern, Kisten und Fassern, mittels Kommandos wie ,Angreifen!” oder ,Stellung halten!” zu steuern.



er Zweite Weltkrieg ist
D derzeit der Schwamm,

den Spiele-Entwickler
bis auf den letzten Tropfen aus-
winden. Die Kdmpfe in Europa
sind nach Medal of Honor:
Allied Assault (dt.) und Call of
Duty ausgefochten, jetzt folgt
mit Pacific Assault der Szenen-
wechsel. Das Spiel erstreckt sich
tiber 25 Levels, beginnend mit

dem Uberfall auf Pear] Harbor
bis hin zum Angriff auf Tarawa,
einer Koralleninsel im mittleren
Pazifik. Ben Kusin von Electro-
nic Arts, Los Angeles, schaute in
der PC-Games-Redaktion vor-
bei, um uns die spielerischen
Qualitdten des Pazifik-Shooters
fithlen zu lassen: ,Wir haben
drei Levels fiir euch. Spielt!” —
zwischen dem Befehl und seiner

EGO-SHOOTE

Ausfiithrung verging kaum eine
Sekunde.

Moral macht Manner munter

In Pacific Assault wird in
erster Linie geschossen. Thre
Gegner sind die Japaner, Thre
Rolle ist die von Private Marine
Tom Conlin. Mit Revolver, Ma-
schinenpistolen und Handgra-
naten pirschen Sie durch den

.'FEUER UND RAUCH Partikeleffekte wie Feuer und Rauch meistert die

neu programmierte Grafik-Engine mit Bravour.

REALISTISCHE LANDSCHAFTEN Vergessen Sie bei dem idyllischen Tropenparadies

R

| AKTUELL I

Pacific Assault benutzt die Havoc-Phy-
sik-Engine, damit Objekte wie Hauser
realistisch in sich zusammenstiirzen.

Gegner sind die Japaner, Ihre Rolle die von Private Marine Tom Conlin.

nicht, dass Sie hier eigentlich Krieg gegen die Japaner fiihren solien.
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TROPENWALDER Uﬁpiges und animiertes Buschwerl

Dschungel und ballern bei Fein-
deskontakt ohne Unterlass. So
weit, so altbekannt. Doch es gibt
sie, die kleinen, aber feinen Neu-
erungen, die den Titel leicht von
seinen Vorgédngern abheben.
Zum Beispiel das Moral-Sys-
tem, von dem das Verhalten der
computergesteuerten Soldaten
abhéangt. Gegner, die einge-
schlossen im Kugelhagel eines
Maschinengewehrs um ihr Le-
ben bangen, werden ihre Waffe
mit zittriger Hand fithren und
kaum einen Schritt nach vorn
wagen. Erfolgt ein tiberraschen-
der Zusammenstoff mit dem
Feind auf offenem Felde, so rea-
gieren die Japaner weitaus cle-
verer: Sie verschanzen sich hin-
ter Baumen, briillen Forma-
tionsbefehle und koordinieren
ihre Angriffe. Das ist der Zeit-
punkt, an dem Sie deren Anfiih-
rer ins Visier nehmen sollten.
Wer den Ober-Japaner erwischt,
degradiert den Gegner zum auf-
gescheuchten Hihnerhaufen.
Auflerdem stimmen lhre Mit-
streiter ein Lobkonzert an:

erweckt den Dschungel zum Leben.

»~Tommy hat den Captain er-
wischt!”, heiit es dann und die
Moral der eigenen Mannen
schnellt nach oben ~ mit ihr die
Zielgenauigkeit.

«Vor einer Gegnersorte muss
man sich besonders in Acht neh-
men”, warnt Kusin. Er spricht
von den japanischen Soldaten,

fic Assault tberwiegend im
Team. Sie erteilen per Knopf-
druck nicht nur eigene Befehle,
sondern horchen auch auf die
Anweisungen des Truppfiihrers.
Ein Symbol am oberen Bild-
schirmrand zeigt an, welcher Be-
fehl gerade aktuell ist: etwa , Vor-
wirts” oder ,,Angreifen”. Links

Sie erteilen nicht nur per Knopfdruck eigene
Befehle, sondern horchen auch auf die
Anweisungen lhres Truppfihrers.

die nach dem Bushido-Kodex le-
ben, dem Weg des Kriegers. Be-
standteil dieser Verhaltensregeln
ist ein Martyrergeist, der Gegner
in aussichtslosen Situationen in
furchtlose Selbstmdorder verwan-
delt, die schreiend und mit ge-
zogener Waffe auf den Spieler
zustiirmen.

Team aus Fleisch und Blut

Waren Sie in Allied Assault
(dt) noch regelméfig alleine
unterwegs, kimpfen Sie in Paci-

dagegen weist Ihnen ein Zeiger
im Kompass die Richtung durch
verwinkelte Dschungelpfade.
Wie in Brothers in Arms sin-
nieren die Kameraden vor den
Einsitzen iiber die bevorstehen-
de Mission und offenbaren da-
durch ihre Personlichkeit. Auch
in den Gefechten zeigen sich die
Mitstreiter redefreudig, indem
sie regelmafsig Thre Aktionen
kommentieren. Wer nach vorne
stapft, kriegt ein ,Sei vorsichtig,
Tommy” nachgesagt. Wer sich

DIALOGE VOR EINSATZBEGINN Vor jedem Einsatz verfolgen Sie die Gespréche .

im Sperrfeuer befindet, dem
briillen die Kollegen Mut zu.
Wer Befehle missachtet, erntet
Standpauken vom Truppfiihrer.
.Die Dialoge passen sich dyna-
misch Threm Vorgehen an”, er-
klart Kusin.

Eine Besonderheit ist das Er-
scheinungsbild der Soldaten.
Zum einen wirken die Figuren
optisch keinen Deut weniger
beeindruckend als in Doom 3:
Die Pupillen reagieren auf
Lichteinfall, Zdhne lassen sich
einzeln zdhlen und die animier-
ten Gesichtsmuskeln kiimmern
sich um eine aussagekriftige
Mimik. Zum anderen indert
sich deren Aussehen im Spiel-
verlauf: Nach einem anstren-
genden Einsatz bilden sich tiefe
Augenringe in den Gesichtern,
Verwundete tragen Narben
davon und hinken nach Verlet-
zungen.

Grafikspielereien

Kusin behauptet mu- \
tig: ,,Unsere speziell fir Pa-
cific Assault entwickel-

CALEDUTY

Als Amerikaner den D-Day in der Nmmadle erleben, als Brite
das Schlachtschiff Tirpitz sabotieren, als Russe Stalingrad
befreien - Call of Duty kiimmert sich um Europa-Gefechte.

Call of Duty

i

7 X 5 s =5

Bei Massenschlachten kommen auch CPUs mit 2.
ins Schwitzen, dafiir reicht bereits eine Geforce3 Ti-200, um
die meisten Situationen in 1.024x68 fliissig zu spielen.

i
700 MHz.

Schauplatz

Hardware-
Anforderungen

Pacific Assault

e

5

Der Uberfall auf Pearl Haor ist der Startschuss des Pazifik-
Kriegs: Es folgen Schlachten auf Guadalcanal und Tarawa. Al-
le Kampfe bis 1943 werden abgedeckt, der Rest kommt in Teil 2,

egn unte

Als absolutes Minimum nennen die Entwickler eine CPU mit 1.400
MHz. In den Genuss der Optik-Effekte kommen Sie nur mit einer

Grafikkarte, die diverse Shader unterstiitzt

68
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te Grafik-Engine halt mit der

das objektiv betrachtet ein we-
nig Ubertrieben ist, muss man
dem Titel eine hervorragende
Optik zugestehen. Eine Mission
startet im Dschungel, durch den
sich ein Fluss schldngelt. Das
Wasser lasst die Textur darunter
realistisch verschwimmen und
kleine Wellen spritzen hoch,
wenn die Soldaten dartiber lau-
fen. In der Luft schwebt zwi-
schen Asten und Baumstimmen
feiner, volumetrischer Nebel,
vereinzelt bahnen sich Sonnen-
strahlen ihren Weg durchs Blét-
terdach.

Schiebt man den Bildaus-
schnitt direkt auf die Sonne, er-
blickt man nicht den alten, tau-
send Mal gesehenen Blend-
effekt; stattdessen wird das Bild
weich und gelb und flirrend. Es
ist der Effekt, den man auch im
Konkurrent Brothers in Arms
sieht. Die Soldaten folgen dem
Flussbett bis zu einer Lichtung,
an deren Ende eine Felswand
steht, die als Abhang fiir einen

lhrer Kameraden aus der First-Person-Perspektive.

Wasserfall dient. Das perfekte
von Doom 3 mit.” — auch wenn

Urlaubsziel, wiirde die Stro-
mung nicht dezent darauf hin-
weisen, dass gerade Krieg ist,
indem sie gefallene Soldaten da-
vontreibt.

ActionstattTaktik

* Wie schon bei den Vorgéingern

liegt der Fokus in Pacific Assault

auf heftig geskripteten Action-Se-
quenzen. Taktische Uberlegungen
bleiben groftenteils aus. Eine

Mission beginnt beispielsweise

am Strand, als sich der Himmel
verdunkelt und Regen und Bom-
ben fallen. Die Soldaten fliichten
in den Dschungel, wo die Japaner
bereits in einem Hinterhalt war-
ten. Wird Tommy lebensgefahr-
lich angeschossen, weicht alle
Farbe aus dem Bild; er taumelt,
fillt. Dann bleibt noch der letzte
Griff auf den Hotkey, um den Sa-
nitater zu rufen, denn herumlie-
gende Medi-Kits gibt es nicht.
Anschliefiend beobachten Sie aus
den mude werdenden Augen
Tommys, wie Thr Retter das Ver-
bandszeug auspackt und die

MORAL-SYSTEM Hinter Palmen nehmi

Morphiumspritze ansetzt, Ban-
gen inklusive, denn in diesen Se-
kunden sind Sie weiteren Tref-
fern hilflos ausgesetzt.

Ein Highlight spart sich Paci-
fic Assault bis zuletzt auf: die Ta-

rawa-Mission. Historisch wird

der Angriff auf die Koralleninsel
gern mit dem Sturm auf Omaha-
Beach in der Normandie ver-
glichen, und tatsdchlich: Der Ein-
satz startet in einem ven vielen
Landungsbooten, die sich unter

rohrendem Motor, ratterndem

Maschinengewehrfeuer und jau-
lendem Flugzeuglirm auf die
Kiiste zubewegen. Sie klemmen
sich hinters Bordgeschiitz, wéh-
rend der Computer die Lenkung
iibernimmt, und ballern auf japa-
nische Schlachtschiffe, bis deren
Tirme polternd in sich zu-
sammenstiirzen. Am Strand an-
gekommen, erklimmen Sie eine
Leiter und erobern einen Holz-
steg. Von hier aus haben Sie einen
atemberaubenden Ausblick: Das
Wasser als verzerrter Spiegel fiir
den Himmel und hunderte von
Soldaten darin, dazwischen stei-

~gen schwarze Rauchfahnen auf

und Schlachtschiffe feuern aus
allen Rohren. Sobald das Heer an
der Kiiste zusammenfindet, geht
der verlustreiche Angriff auf die
japanische Festung los.

Hier zieht Pacific Assault ei-
nen Schlussstrich — vorerst. Alle
Gefechte, die nach 1943 folgen,
erleben Sie spiter im bereits
angekiindigten Nachfolger. Der
Vorhang schlie3t sich historisch
korrekt, sobald die finale
Schlacht um Okinawa geschla-
gen ist. Der Schwamm ist noch
lange nicht trocken.

THOMAS WEISS ﬂ

or vom Genre der Militiir-Shoo-

ter noch nicht genug hat, wird je-

des Byte von Pacific Assault lie-

' ird actionreich Kricy

ielt, natiirlich mit dem

fiir die Medal of Honor-Serie ty-
pischen Hollywood-Botitbast.

Entwickler: EA LA
Anbieter.  Electronic Arts
Termin: Ende 2004

DYNAMISCHES WASSER Das Wasser reflektiert die Um-
gebung und verhalt sich physikalisch korrekt, wenn Ku-
geln einschlagen: Fonténen spritzen hoch, dann entste-
hen konzentrische Wellenkreise, die kleiner werden.

Fiir Pacific Assault griff EA LA nicht mehr auf die bewéhrte Quake-3-Engine zuriick, sondern entwickelte eine neue Technologie.

REALISTISCHE GESICHTER Bartstoppeln lassen sich
genau erkennen, die Pupillen reagieren auf Lichteinfall,
genauso wie Wangen und Zahne. Elggrs Spiel hinweg
werden die Gesichterim Zuge der Kriegsstrapazen altern.

BLENDEFFEKTE Die Grafik-Engine setzt den
ein, um etwa Sonnenlicht grofie Ausdruckskraft zu verlei-
hen. Das fiihrt beispielsweise dazu, dass die Konturen von
Blattern verschwimmen, die vor dem Himmel liegen.

Glow-Effekt

.PC GAMES | 10/04
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PC Games: Derzeit erscheinen
viele Ego-Shooter mit langer
Spielzeit, etwa Doom 3. Wie um-
fangreich ist Pacific Assault?

Husin: ,Der Spielumfang eines
Computerspiels hat sich in den
vergangenen Jahren radikal ge-
andert. Als ich 1995 anfing, Ego-
Shooter zu entwickeln, da waren
40 Stunden unser Ziel. Heute
liegt die Spielldnge bei sieben bis
15 Stunden. Wenn der Spielab-
lauf gut ist und zum erneuten
Durchspielen einladt, dann se-
hen die Spieler gern iiber gerin-
ge Spiellinge hinweg. Call of
Duty ging ungefihr sieben Stun-
den, Doom 3 etwa zwolf — das
ist fast doppelt so viel, aber
trotzdem fiihlten sich Call of
Duty-Spieler nicht verappelt.
Denn das Spiel war gut. Doch
keine Angst: Pacific Assault
wird kein Sieben-Stunden-Spiel,
sondern orientiert sich eher an
Doom 3. Nicht vergessen darf
man aufferdem, dass Pacific As-
sault eine situationsabhiangige
KI bietet, wodurch das Spiel
beim zweiten Durchspielen wie-

der anders verlduft, wenn man
sich entsprechend anders ver-
hélt. Vom Mehrspieler-Part wol-
len wir erst gar nicht reden ...
PC Games: Doch. Zum Beispiel
dartiber, welche Klassen darin
spielbar sind.

Kusin: |, Vier Klassen: Infante-
rist, Sanitater, Pionier und Ver-
sorger. Der Infanterist verfiigt
tiber viel Lebensenergie und
kann die meisten Waffen benut-
zen. Der Sanitéter heilt sich sel-
ber und andere. Das ist ein wich-
tiger Aspekt, denn gefallene
Spieler dtirfen nicht unbegrenzt
wieder ins Match einsteigen. Ein
Match kann ndmlich auch da-
durch gewonnen werden, dass
der Gegner keine Leben mehr
hat. Der Pionier legt Bomben
und entscharft selbige. Aufler-
dem legt er Minen und deckt
gegnerische auf. Der Versorger
kiimmert sich um den Muni-
tionsvorrat fir Spieler und feste
Maschinengewehre. Er verfiigt
zudem tiber eine Sprengladung,
die eine gewaltige Explosion
verursacht.”

EGO-SHOOTER: MEDAL OF HONOR

PC Games: Gibt's im Mehrspie-
ler-Modus auch Fahrzeuge?
Husin: ,Wir experimentierten
eine Zeit lang mit Vehikeln im
Mehrspieler-Modus, kamen aber
zum Schluss, dass Fahrzeuge
nicht zur Medal of Honor-Serie
passen.”

PC Games: Unsere Leser dis-
kutierten kiirzlich dariiber, ob
Kriegsspiele Spal machen diir-
fen. Wie ist deine Meinung dazu?
Husin: | Ich denke, es ist okay,
wenn man beim Spielen von
Kriegs-Shootern Spafl empfin-
det. Voraussetzung ist jedoch,
dass die Entwickler sich ihrer
grofen Verantwortung bewusst
sind, wenn sie ein solch wichti-
ges Thema behandeln. Es ist
wichtig, dass entsprechende Re-
cherche betrieben wird, damit
Historisches korrekt weitergege-
ben wird. Das Pacific Assault-
Team betrachtet Kriegsspiele als
Méoglichkeit, gleichzeitig zu un-
terhalten und zu informieren.
Deshalb gibt es im Spiel bei-
spielsweise ein Fenster, das re-
gelmdfig auftaucht und interes-

sante Fakten tiber den Zweiten
Weltkrieg liefert.” :
PC Games: Pacific Assault
kommt véllig ohne Blut aus.
Wird der Krieg dadurch nicht
verharmlost?

Husin: ,Den Medal of Honor-
Spielen ging es nie um Blut oder
ausschweifende Gewalt. Wir
fithrten viele Gespriche mit
Kriegsveteranen und keiner da-
von stellte den Krieg als eine be-
sonders blutige Erfahrung dar.
Es fielen eher Worte wie ,er-
schreckend”, , ohrenbetdubend”,
,Chaotisch”. Diese Emotionen
wollen wir mit filmischen Mit-
teln umsetzen.”

PC GAMES 1 10/04
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MASSENSCHLACHTEN Die Z

| der gleichzei

AUFBAU-STRATEGIE

-

j dargestellten Gegner kann sich dur

us mit kommenden Titeln wie Rome: Total War messen.

Knights of Honor

Knights of Honor soll den Thron des Strategie-Markts erklimmen, Sie dagegen
den Thron von Europa - zumindest im neuen Sunflowers-Aufbauspiel.

as Ziel des Spiels: Er-
D obern Sie Europa mit al-

len Mitteln und werden
Sie zum Herrscher des mittelal-
terlichen Kontinents. Doch das
ist leichter gesagt als getan.
Zuerst wihlen Sie sich einen
Zeitpunkt sowie ein Konigreich
aus. Je nachdem fiir welche der
drei Epochen mit ihren jeweils
50 Landern Sie sich entscheiden,
andert sich auch der Schwierig-
keitsgrad. Zur Auswahl stehen
das frithe Mittelalter ab dem
Jahr 1000 nach Christus, die
nachfolgende Ara ab 1200 so-
wie die spéte Ritterzeit ab 1350.
Wenn Sie zum Beispiel in ei-
ner flaichenméBig unbedeuten-

den Stadt beginnen, stellen Sie
fiar Thre Nachbarlinder kaum ei-
ne Bedrohung dar. Starten Sie
dagegen in einem grofien Kénig-
reich wie Deutschland, Kiev
oder Frankreich, verfiigen Sie
von Anfang an tiber mehr Bevél-
kerung und Provinzen. Thre Ak-
zeptanz im restlichen Europa ist
dann natiirlich sofort hoher. Die-
ses permanente Abwagen und
Entscheiden zieht sich durch
das gesamte Spiel - Sie entschei-
den nicht nur, mit welchen der
100 Kénigreiche Sie Biindnisse
schlieffen, sondern auch auf wel-
che Art und Weise Sie Thre Fein-
de beseitigen. Die kriegerische
Auseinandersetzung ist dabei

bei weitem nicht die einzige
Moglichkeit. Ebenso kénnen
Sie den gegnerischen Herrscher
kaufen oder ihn mit einem Han-
delsabkommen tiberzeugen. Al-
ternativ schalten Sie ihn durch
Thre Hinterménner oder ein At-
tentat aus. Oder Sie greifen
einfach seinen Feind an — und
prompt sind Sie sein Freund.
Kaum ein anderes Spiel dieser
Art ldsst so viele Losungswege
zu.

Durch drei geteilt

Gegen die 3D-Grafik der
Aufbau-Konkurrenz hat das
zweidimensionale Knights of
Honor nicht die allerbesten

Karten. Trotzdem geben sich
die Entwickler Miihe, den Titel
méglichst detailreich in Szene zu
setzen, und das nicht nur gra-
fisch. Um sich von vergleichba-
ren Produkten abzuheben, kom-
men drei Spielansichten zum
Einsatz. Zum einen steuern Sie
Thre Kampftruppen im so ge-
nannten Schlacht-Modus. Dieser
Modus ist am ehesten mit der
Ansicht klassischer Strategie-
spiele zu vergleichen. Hier
kémpfen Sie gegen die Armeen
Threr Feinde, belagern ganze
Stidte oder verteidigen Thre
Truppen gegen die Angriffe Th-
rer Kontrahenten. Durch Hun-
derte der gleichzeitig dargestell-

PC GAMES 1 10/04



rTruppen und erhont
cen auf einen Sieg.

ten Soldaten kann sich Knights
of Honor mit den kommenden
Titeln wie Rome: Total War oder
Warhammer 40.000: Dawn of
War durchaus messen. Die Ein-
heiten sind detailreich animiert —
Katapulte feuern Steingeschosse
gegen ganze Gruppen von Geg-
. nern und die Mauerschiitzen las-
sen nicht nur ihre Pfeile sprechen,
sondern giefen schon mal heifes
Ol iiber die Haupter der Angrei-
fer. Diese versuchen wiederum,
mithilfe von Leitern die Mauern
zu erklimmen und so in die bela-
gerte Festung einzudringen.
Der Strategiebildschirm stellt
die zweite Ansicht von Knights
of Honor dar. Hier sehen Sie

PC GAMES | 10/04

schaffen Spione mehr Infos.

- Durch Schutzmafinahmen
‘wie Festungsgraben sichemn
Sie Ihre Stadte ab.

AUFBAU-STRATEGIE |

AKTUELL

Leichtes Konigsleben

In Knights of Honor holen Sie sich Erfahrung in zehn Disziplinen. Wir erklaren Ihnen die jeweiligen Vorteile.

| (BESCHUTZER Oft vert

ge

~ Ihren Beliebtheitsgrad
steigern

Feind sich unter die Nagel

- reifen will.

UBERRASCHEND Der Feind p
{iberrennt unsere Truppen,
als wir eine Rast einlegten.

Thre Stadte und Provinzen, ver-

walten Thre Ressourcen und fiih-

ren Thre Truppen von einem Ort
in den nédchsten. Neben Bergen,
Waildern, Fliissen und Talern
erkennen Sie liebevoll gezeich-
nete Stadte, Hafen und kleinere
Siedlungen. Zusétzliche Wetter-
effekte unterstreichen die Liebe
zum Detail.

Schlussendlich steht Thnen
noch ein Kartenbildschirm zur
Verfiigung — die so genannte
Diplomatie-Ansicht. Hier treffen
Sie Entscheidungen iiber Frie-
dens- und Handelsabkommen,
bitten Thre Nachbarn um eine
Audienz, schlieflen Biindnisse
mit anderen Nationen oder er-

ol

SCHONE AUSSICHTEN Solche detaillierten Gebaude-Grafiken sehen Sie
nurim Schlacht-Modus.

73
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kundigen sich iiber die Gesin-
nung der Nachbarstaaten gegen-
{iber Threm Kénigreich.

Gut und bose

Ob Sie sich zum rechtschaf-
fenen und beliebten Herrscher
oder zum hinterlistigen und
machtsiichtigen Tyrann entwi-
ckeln, entscheiden nur Sie selbst.
Wenn Sie als Herrscher Diplo-
matie und Geduld beweisen,
steigt Thr Beliebtheitsgrad. Das
Wohlbefinden Thres Volkes ist
wichtig — wenn Sie Tavernen
bauen und die Stadt durch
Mauern vor Angriffen schiitzen,
wirkt sich das positiv auf die
Wirtschaft aus und mindert zu-
dem die Gefahr von Aufstinden.
Aber falls Sie die finstere Seite in
sich walten und Thr Volk leiden
lassen, kommt es bald zu ers-
ten Rebellionen. Hohere Steu-
ern oder Verluste lhrer Truppen
bringen das gemeine Volk in
Wallung — Aufsténde lassen sich
dann nicht mehr vermeiden.

AUFBAU-STRATEGIE:

Solche Krisensituationen haben
durchaus negative Auswirkun-
gen. Wihrend Sie durch die
Revolten im eigenen Land ge-
schwicht sind, haben Thre Fein-
de bessere Chancen, Sie aus hei-
terem Himmel erfolgreich zu
uberrennen. Natiirlich machen
Sie sich derlei Methoden auch
zunutze: Nachdem Thre Sabo-
teure das gegnerische Reich an
den Rand eines Biirgerkriegs ge-
bracht haben, belagern Sie ein-
fach die ganze Stadt und schwi-
chen dadurch noch mehr die
Moral der feindlichen Soldaten.

Wir warten

Knights of Honor heif3t nicht
ohne Grund so, schlie3lich neh-
men Sie Leistungen von edlen
Rittern in Anspruch. Bis zu neun
dieser Helfer konnen Sie enga-
gieren. Und wieder haben Sie
die Qual der Wahl, denn sechs
verschiedene Typen warten da-
rauf, Ihnen bei Thren Eroberun-
gen unter die Arme zu greifen.

PBaldewin
Rabal in Tyechia

KNIGHTS OF HONOR

LANDSCHAFTSBILDER Die Schlachtfelder
unterscheiden sich von Kampf zu Kampf.

Krieger, Handler, Spion, Kleri-
ker, Erbauer und Landwirt sor-
gen dafiir, dass Ihre Vorgehens-
weise sich von Mal zu Mal
unterscheidet. Lassen Sie sich
von Klerikern helfen, bekom-
men Sie verschiedene religions-
bedingte Boni, wahrend ein
Spion Thnen wichtige Informa-
tionen tiiber Thre Nachbarn be-
schafft oder diese still und leise
um die Ecke bringt. Als ob das
nicht genug wire, steigt jeder
Ritter in sechs Fertigkeiten aus
20 verfiigbaren auf. Dies erklart
auch die vielen taktischen und
strategischen Moglichkeiten, die
Knights of Honor von anderen
Strategiespielen unterscheidet.
Doch genau hier ist der Knack-
punkt: Die riesige Menge an
Icons, Menii-Elementen und
diversen Optionen fordert den
ganzen Profi. Wir hoffen, dass
Black Sea Studios bis zur an-
gepeilten Vertffentlichung im -
Oktober dieses Jahres die auch
fiir Strategiekenner zu kompli-

zierte Steuerung in den Griff
bekommt.

DAVID BERGMANN

An der komplexen und ungliickli-
cherweise komplizierten Steuerung
werden sich selbst Strategie-Vetera-
nen die Zihne ausbeifen. Bis ich
meinen Weg durch die ganzen Me-
niis gefunden habe, musste ich oft
die Erklirung der Optionen im
Handbuch nachlesen. Derzeit geht
der Entwickler mit der Machete
durch den dichten Optionsdschun-
gel. Ich freue mich schon auf die
zahllosen Moglichkeiten und Spiel-
wege; auch die im Spiel versteckten
Extras wie Spezialeinheiten und
Nebenmissionen diirften fiir zu-
siitzliche Motivation sorgen. Dafiir
nehme ich die zweidimensionale
Optik von Knights of Honor ger-
ne in Kauf.

Entwickler: Black Sea Studios
Anbieter:  Sunflowers
Termin: Oktober 2004

lave no intention of
Jretuniing to this miserable
ttage, | deserve much be
urst, [ need a castle, and.
und one that I am going

WASSERRATEN Feindliche Soldaten setzen sich
am Ufer ab und greifen unser Lage

SCHLECHTER HERRSCHER Wer nic
Volkes eingeht, hat mit Revolten zu rechnen.

che seines
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AUFBAU-STRATEGIE: KNIGHTS OF HONOR AKTUELL

CHANCENLOS Nur mit einer ebenbiirtigen Ar-
mee konnen Sie solchen Angriffen widerstehen.

DIE SCHLACHT

Bei kriegerischen Ausein-
andersetzungen wechselt
das Spiel in den Schlacht-
Modus, wo Sie nach
Wunsch die Steuerung
{iber Inre Einheiten tber-
nehmen. Alternativ lassen
Sie Ihre Truppen vom
Computer befehligen.

STRATEGIE ST PTG SRR o Ha
In der Strategie-Ansicht ; @ . ki SR Py 5ty Der Klassiker

verwalten Sie Stadteund g ; 3 CLEE | S % . .o 1

Provinzen, rekrutieren Ar- I @\% e ! - g TR ist zuriick!

meen und schliefen diver- 2 > A ._ s PR , ] —

se Abkommen ab. Auch F ol e e g : Reisen Sie in Ascarons

hier steuern Sie Ihre Trup- P4 54 4 Sy AT ; neuer Wirtschafts-

pen direkt. 2y 7 (5 o 38 o simulation mit bis zu

e : fiinf menschlichen

Mitspielern um die Welt
und ersteigern Sie
wertvolle Gemalde.

LANDKARTE

Auf der Europa-Karte er-
halten Sie auf einen Blick

die Informationen Gber Ihr
Reich sowie Ihre Nachbar-
staaten. Somit haben Sie

die komplexen Beziehun-

gen immer im Auge.
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GTA San Andreas

Dass GTA San Andreas fur den PC kommt, glauben wir trotz ausstehender offi-
zieller Ankiindigung ganz fest. Zehn Aspekte, warum Sie sich freuen dirfen.

b
E

tatt das alte Spielprinzip
s aufzuwarmen, kiam-

mert sich Entwickler
Rockstar um etliche Neuerun-
gen. Eine Ubersicht:

\. Machtige Metropolen

Der Staat von San Andreas
umfasst drei Stiadte, die realen
Gegenstticken nachempfunden
wurden. Los Santos orientiert
sich an Los Angeles. Palmen
sdumen dort die Straflenrdnder
und tduschen iiber die Slums
hinweg, in denen verfeindete
Gangs gegeneinander antreten.
San Fierro strahlt den Charme
von San Francisco aus und ent-
hilt ein fiktives Golden-Gate-
Areal. Las Venturas leuchtet bei
Nacht wie am Tag, denn Casinos
reihen sich dort dicht aneinan-
der; die Metropole trigt die Zii-
ge von Las Vegas. Insgesamt ist
das Gebiet rund fiinfmal so grof8
wie das aus Vice City.

2_. Fiilliger Fuhrpark

Kein neues GTA-Spiel ohne
neue Fahrzeuge: Quad-Bikes,
Tanklastwagen, Maihdrescher
und Monster-Trucks sind dazu-
gekommen. Jetzt radeln Sie so-
gar auf einem Fahrrad durch die
Stadt: Rhythmische Tastenbewe-
gungen lassen die Spielfigur in
die Pedale treten.

2. Weniger Warten

Es gab Situationen in Vice
City, die waren komisch. Etwa
wenn man in Hochstgeschwin-
digkeit den Highway entlang-
sauste und wiahrend waghalsi-
ger Uberholmandver plotzlich
einen Ladebildschirm ertragen
musste, der so abrupt wieder
verschwand, wie er auftauchte.
In San Andreas gibt es keine La-
dezeiten zwischen den einzel-
nen Stadten mehr.

4. cut gestylt

Rastalocken, Kurzhaarschnitt
oder gar Glatze? Reece’s Hair
Facial Studio verpasst Thnen eine

PC GAMES | 10/04

Frisur nach Wunsch. Hier enden
die The Sims-Ziige aber noch
nicht: Im Tattoo-Studio lassen
Sie sich nackte Frauen, Logos
und andere Bilder in die Haut
stechen. Ihr Erscheinungsbild
beeinflusst den Spielablauf je-
doch nur marginal. So werden
sich manche Gangs von einer
bestimmten Optik angegriffen
fithlen und Thnen Beleidigungen
nachsagen oder handgreiflich
werden. Im GrofSen und Ganzen
dient der Modezirkus der Identi-
fikation mit der Spielfigur.

C. Breite Bauche

Man ist, was man isst - jetzt
auch in San Andreas. Wer die
stetige Nahrungsaufnahme aus-
lasst, verkommt zum Spargeltar-
zan, der beim ersten eingesteck-
ten Treffer umkippt. Und wer es
mit Pizza und Burger tibertreibt,
mutiert zum Fettwanst — man-

sich ein Gangster vor ihnen auf-
tiirmte. Jetzt brauchen Sie bes-
sere Argumente als einen bo-
sen Gesichtsausdruck und mehr
Zeit: Sie zerren, schlagen und
treten, bis der Fahrer fluchtartig
das Weite sucht. Reiffen alle
Stricke, empfiehlt sich der Ein-
satz der Kanone — es ist erstaun-
lich, wie wenig Redegewandt-
heit notwendig ist, wenn der
Pistolenlauf direkt aufs Opfer
zeigt.

=] Coole Charaktere

Tschiis, Tommy Vercetti. Will-
kommen, Carl Johnson. So heifst
die Hauptfigur in San Andreas,
im Spiel jedoch wird Sie CJ ge-
nannt — der Coolness wegen. CJ
ist ein typischer Pechvogel. Er
wichst in den Slums von Los
Santos auf und verldsst den Ort
im Zuge des Erwachsenwer-
dens, um in Liberty City (Sie er-

Das Erscheinungsbild von Hauptdarsteller
Carl Johnson lasst sich beim Friseur und im
Fitness- und Tattoostudio dandern.

che Missionen lassen sich dann
nicht mehr anwahlen, weil sie
ein gewisses Maf an Leistungs-
fihigkeit voraussetzen. In den
Fitnessstudios werden Sie tiber-
fliissige Pfunde los und gewin-
nen an Ausdauer, was lingere
Sprints erméglicht. AuBerdem
schulen Sie sich in diversen
Kampfsportarten: In Los Santos
steigen Sie in den Boxring, {iben
Schldge und erweitern auf diese
Art das Combo-Arsenal. Woan-
ders lernen Sie wiederum Kara-
te-Kniffe. [hr Kampfstil hangt al-
so von der Wahl Thres Sportclubs
ab.

@. Dreister Diebstahl

Wagendiebstahl schwerge-
macht! In San Andreas herr-
schen rauere Sitten als in Vice
City. Dort verlieBen die meisten
Fahrer ihr Auto freiwillig, wenn

innern sich: der Schauplatz aus
GTA 3) ein besseres Leben zu
fithren. Dann stirbt seine Mutter,
weil ein paar Gangs in Los Santos
das Raufen nicht sein lassen, und
auch der Rest seiner Familie
droht, im kriminellen Milieu zu
versinken. CJ kehrt zuriick in die
Heimat, um zu schlichten. Doch
er hat zwei Probleme: Die Polizei
will ihn als Morder hinter Git-
tern, die ortlichen Gangs wollen
ihn gern unter der Erde sehen.

. Gemeine Gangster

Tommy Vercetti war Einzel-
ganger, San Andreas-Haupt-
darsteller Carl Johnson ist cleve-
rer: Anstatt gegen eine Uber-
macht alleine ins Feld zu ziehen,
heuert er Schlagertrupps an, die
die Drecksarbeit fiir ihn erledi-
gen, etwa Drive-by-Shootings.
Auflerdem lassen sich Leib-

wichter einstellen, die im Unt-
erschlupf die Stellung halten.
Dadurch ergeben sich neue Tak-
tik-Moglichkeiten: Locken Sie et-
waige Verfolger einfach in die
Néhe Ihrer Basis, die Body-
guards werden Thnen im Kampf
dann beistehen.

©). Biker-Bullen

Die Polizei hat aufgeriistet:
Jetzt sind die Gesetzeshtiter
auch auf Motorrddern unter-
wegs, die erstens schneller be-
schleunigen und zweitens auch
problemlos durch enge Gassen
kommen. Wenn Thnen die Mo-
torrad-Cops erst mal auf den
Fersen sind, gibt's so leicht kein
Entkommen. Die Polizisten hiip-
fen in einem selbstmé&rderischen
Stunt vom Bike, klemmen sich
an Threm Kofferraum fest und
ziehen sich in den Wagen. Kon-
termafinahme: Durchs Schiebe-
dach lugen und mit der Uzi
draufhalten.

\b. Kaputte Karren

Wihrend auf den Strafien
von Vice City ausschliellich
nagelneue Wagen unterwegs
waren, variiert deren Erschei-
nungsbild in San Andreas von
blitzblank poliert bis reif fiir
den Schrottplatz. Aulerdem ver-
andert sich die Optik der Autos
nicht nur dann, wenn Sie fron-
tal gegen Hindernisse krachen,
sondern auch beim alltiglichen
Fahren: Dreck setzt sich auf
Reifen fest und Scheiben werden
genauso schmutzig wie Kot-
fliigel. Mehr Schaden entsteht,
wenn Sie SchieRereien mit-
machen: Befindet sich Ihr Vehi-
kel in der Schusslinie, zerbersten
Scheiben und in Tiiren entstehen
deutlich sichtbare Einschus-
slocher. Ein Besuch in der
Waschanlage (Pay and Spray)
schafft Abhilfe. (tw)

Entwickler: Rockstar
Anbieter:  Take 2
Temin: 2005
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The Fall

Last Days of Gaia | Auf den Spuren des Klassikers Fallout
wandelnd, gibt das Berliner Entwicklerstudio Silver Style der-
zeit dem Endzeit- Rollenspiel The Fall den letzten Feinschliff.
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usseiserne Riistungen
legen Sie mittlerweile
mit  traumwandleri-
scher Sicherheit an, im Schwert-
schwingen macht Thnen schon
lange niemand mehr was vor
und grunzende Orks entlocken
Thnen bestenfalls ein miides La-
cheln. Kurzum: Sie wollen raus
aus den immergleichen Fantasy-
Szenarien und neue Abenteuer
erleben. Das konnen Sie mit
dem Endzeit-Rollenspiel The
Fall, das am 22. Oktober er-
scheinen soll. Thr frisch polier-
tes Blechkleid tauschen Sie hier
gegen eine modische Kombina-
tion aus zerfetzter Jeans und
verschwitztem T-Shirt und die
.Axt des blutrinstigen Wasch-
weibs” gegen ein x-beliebiges
Schnellfeuergewehr.

Weltuntergangsstimmung

Mit moderneren Waffen sind
Sie im Jahre 2083 auch wesent-
lich besser dran, denn im Od-
land regiert das_ Faustrecht.
Ahnlich wie das Kult-Rollen-
spiel Fallout erzahlt auch The
Fall eine Zukunftsvision, die
keine gute Laune verbreitet.
Im 21. Jahrhundert toppte ein
technologischer Fortschritt den

néchsten und die Besiedlung
des Mars stand kurz bevor. Der

Plan: Dem Planeten mit Kohlen-
dioxid eine Atmosphére zu ver-
passen, die menschliches Leben
ermoglicht. Ein Spiel mit dem

Feuer, denn einer fanatischen

Sekte gelang es, die COp-Vorra-
tein ihre Gewalt zu bringen und
diese in die Erdatmosphire zu
jagen. Was folgte, war nicht nur
dicke Luft, sondern. Natur-

katastro-
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phen, Diirre und ein erbar-
mungsloser Kampf unter den
Uberlebenden.

Eine Frage des Charakters

In dieser Welt landen Sie mit
einem jungfraulichen Charakter,
fiir den Sie zu Beginn des Spiels
lediglich ein Portréit auswéhlen
diirfen, und stehen vor der be-
helfsmaBigen Basis der ,Regie-
rung der neuen Ordnung”, wo
Sie als Séldner anheuern wollen.
Ein kurzes Gesprach mit dem
selbst ernannten Présidenten of-
fenbart akuten Personalmangel
und prompt schickt Sie das
Staatsoberhaupt zum provisori-
schen Einwohnermeldeamt, wo
Sie Thren Pass bekommen. Hier
haben Rollenspielfans endlich
die Gelegenheit, mit Charakter-
werten zu jonglieren. Zundchst
verteilen Sie Erfahrungspunkte
auf sechs Attribute von Stérke
tiber Konstitution bis Charisma.
Danach legen Sie die Grundstei-
ne fiir den weiteren Werdegang
Thres Alter Ego und picken sich
aus 14 Fertigkeiten diejenigen
heraus, die am ehesten Threm
Geschmack entsprechen. Sie
kénnen aus Ihrem Recken einen
versierten Nahkdmpfer formen,

.einen perfekten Scharfschiitzen,

einen Dieb, der selbst Garrett
aus der Thief-Reihe alt aussehen
lasst oder aber einen Rennfahrer,
der mehr/Benzin im Blut hat
als Nick Nolte vor seiner Entzie-
hungskur Alkohol. Wem diese
Mbglichkeiten noch nicht
reichen, der *

freut sich
iuber

AKTUELL

Manchmal geht’s auch ohne Kampf.
Etwa, wenn wie hier ein Dorf gegen ei-
ne fiese Gang verteidigt werden soll.

- i
Der Plan funktioniert - die Angreifer versammeln
sich um den aufgekniipften Kameraden.
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PSG-1 (PrézisionsSchiitzenGewehr)
Ein kleiner, durch seinen kurzen Lauf ungenauer Revolver mit _
1 5Schuss. Die ersten Modelle kamen bereits Ende des 19.

: Jahrhunderts auf den Markt.

'AK 47 Sawed off browning
Was die Schrotflinte am Lauf soll

e - A

s0 manche feindliche Gan

e -~ e

Lk ddinars:

MULTI-KULTI Ihre Party setzt sich aus den verschiedensten Typen zusammen.

g

e g

ROLLENSPIEL: THE FALL

die Unterteilung der Fertigkei-
ten in jeweils fiinf Talente und
spezialisiert seinen Nahkdmpfer
etwa auf effektive Schlagkom-
binationen: Kleiner Gag am Ran-
de, passend zum Szenario: In Th-
rem Pass konnen Sie angeben,
ob Sie sich nach Threm Tode zum
Verzehr zur Verfugung stellen.

Flotte Flitzer

Sollten Sie sich jetzt fragen,
was ein Rennfahrer in der obigen
Aufzihlung zu suchen hat: The
Fall bietet mit direkt steuerbaren
Vehikeln eines der wohl unge-
wohnlichsten Rollenspiel-Fea-
tures. Genau wie Mel Gibson im
Kultstreifen Mad Max schwin-
gen Sie sich auf verschiedene Ve-
hikel und kénnen nach Herzens-
lust durch die Wiiste heizen.
Doch die futuristischen Buggys
und Pick-ups dienen nicht nur
der schnellen Fortbewegung
oder dem Spaf, sie konnen auch
in Kdmpfen eingesetzt werden.

Zicken und zanken

Aber bis zum ersten eigenen
Auto ist es ein langer Weg und

UNTERSCHLUPF Grofere Bauwerke wie d

zundchst einmal bekommen Sie
TIhren ersten Auftrag als Soldner
im Dienste der Regierung: Sie
sollen eine Gang zerschlagen,
die sich ,Ratskulls” nennt. Ein
Auftrag, der fiir Sie nicht ganz
unproblematisch ist, denn die
Ratskulls haben Thre Familie auf
dem Gewissen. Da die Bande
aber auch klar in der Uberzahl
ist, stellen Sie zunichst Thre
Kampftruppe aus verschiedenen
Séldnern’ zusammen, die fiirs
Erste Thre Party darstellen. Diese
umfasst in The Fall bis zu sechs
Mitglieder. The Fall erinnert hier
durchaus ein bisschen an Jagged
Alliance, zumal Ihre Recken
eben nicht wie in den meisten
Rollenspielen mit Schwertern
herumfuchteln, sondern schwe-
res Geschiitz auffahren. Eben-
falls an Jagged Alliance oder
Knights of the Old Republic
gemahnend: Jedes Mitglied Th-
rer Party hat einen eigenen
Charakter, eigene Meinungen
zu den Geschehnissen in der
postapokalyptischen Welt und
mitunter auch einen Dickkopf.
Reibereien, Wortgefechte und

ieser Bahnhof sind schwer umkampft.
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Sticheleien sind also an der Ta-
gesordnung und sorgen fiir
Kurzweil wahrend Ihres Aben-
teuers, das Sie laut Aussage von
Entwickler Silver Style rund 40
bis 50 Stunden in ‘Beschlag neh-
men wird.

Immer hilfshereit

Aber nicht nur Thre Mitstrei-
ter haben eine eigene Personlich-
keit — auch alle anderen NPCs in
The Fall sind einzigartig und mit
individuellen Tagesablaufen aus-
gestattet. Da wird Holz gehackt,
getitetes Wild fachménnisch zer-
legt oder die selbst gebaute Zeit-
maschine poliert, der nur noch
ein funktionstiichtiger Fluxkom-
pensator fehlt. Erfahrene Rollen-
spieler horchen sofort auf: Hier
versteckt sich doch eine Quest.
Und tatsdchlich, dem Besitzer
des futuristischen Gefihrts, das
nicht von ungefahr an Zuriick
in die Zukunft erinnert, kann
geholfen werden. Insgesamt
greifen Sie den Bewohnern des
Odlands in 150 Quests unter
die Arme und miissen dabei
nicht immer nur einen bestimm-

VY N

&4 N
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ten Gegenstand von A nach B
bringen. Ein aufstrebender Zei-
tungsverleger heuert Sie bei-
spielsweise an, ihm fiinf spekta-
kuldre Geschichten zu liefern.
Deas erledigt sich wéhrend Thres
Abenteuers, das Sie zu diesem
Zeitpunkt gerade erst angetreten
haben, quasi wie von selbst:

Taktisch klug

Eine Odyssee, die librigens
alles andere als ungefahrlich ist.
Immer wieder stéfSt Thre Party
auf fiese Gangs oder Gegner der
neuen Regierung. Entsprechend
wichtig und ausgekliigelt ist das
Kampfsystem von The Fall: Die
Auseinandersetzungen laufen
grundsitzlich in Echtzeit ab,
konnen aber jederzeit pausiert
werden. Dann haben Sie die
Maoglichkeit, in aller Ruhe neue

‘Befehle auszugeben. So lassen

Sie Ihre Manner neue Positionen
beziehen, hinter Kisten oder
Fissern in Deckung gehen und
vorzeitig die Waffe nachladen.
Wer’s noch taktischer mag,
der ldsst seine Truppen je nach
Kampfsituation knien oder flach

ROLLENSPIEL:

THE FALL
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Diister

Beim Design von The Fall
hat Silver Style es geschafft,
das Flair einer postapoka-
lyptischen Endzeit-Vision
iiberzeugend zu vermit-
teln. An allen Ecken und
Enden trifft der Spieler
auf unwirtliche und ver-
lassene Uberbleibsel
der alten Zivilisation.

£ s ferface

Ubersichtskarte

re Personen zu sehen. Wich-
tige Orte sind mit Namen
- eingezeichnet,

Charakterportrits
Ein Uberblick iiber die Mitglieder
Ihrer Party und deren Zustand. Ein
Rechtsklick 6ffnet die Inventar-
bildschirme.

Hier sind Ihre Party und ande-

ROLLENSPIEL: THE FALL

L
Verhaltensweisen
Hier kénnen Sie Verhal-.
tensweisen vorgeben, an ﬁ
diesichlhre Truppein
Kéampfen halt.
.

auf dem Boden liegen, um ent-
weder selbst besser zielen zu

kinnen oder seinerseits ein
schlechteres Ziel “abzuge-
: - ben. Noch mehr
» Komfort ge-
winnen die
Kimpfe
durch  das
~Feature der
Auto-Pause. In den
Einstellungen kénnen Sie diver-
se Bedingungen vorgeben, bei
denen das Spiel automatisch
pausiert. Etwa wenn ein Soldner
aus Threr Truppe verwundet
wird oder im Kampfgebiet eine
Granate explodiert.

Die wertvollen Erfahrungs-
punkte fiir niedergestreckte
Gegner erhilt tibrigens nur der
Charakter aus Ihrer Kampftrup-
pe, der den Widersacher auch
tatsdchlich ausgeschaltet hat.
Lediglich der Punkteerlés aus
erfolgreich beendeten Quests

Auto-Pause

Mit dieser Funktion konnen Sie
Bedingungen einstellen, bei
denen das Spiel wihrend
Kampfen automatisch pausiert.

wird gleichméfig auf alle Mit-
streiter verteilt.

Immer im Bilde

Dass Thnen wihrend des
Spiels nicht der Uberblick verlo-
ren geht, dafiir sorgt die {iber-
sichtliche Kamerafiihrung des
komplett in 3D gehaltenen End-
zeit-Rollenspiels. Diese fokus-
siert immer den zuletzt aus-
gewdhlten Charakter aus Threr
Truppe und ist frei dreh- und
zoombar.

Bildausschnitts, da die Kamera
bei Bewegungen automatisch
mitfihrt. Doch nicht nur die Ka-
merafithrung ist gut gelungen,
sondern auch das, was diese

“Ihnen présentiert. Das postapo-

kalyptische Setting ist glaubwiir-
dig. mit heruntergekommenen
Siedlungen in Szene gesetzt und
die meisten Objekte sind detail-
liert texturiert. Lediglich die

Wichtiger NPC
Sobald Sie in der
Nahe eines wichti-
gen Charakters sind,
wird dieser mit ei-
nem solchen Pfeil
gekennzeichnet,

Auflerdem entfillt
ein stindiges Nachjustieren des

Fokus
Sollte ein Kampf auf-
grund des Auto-Pau-
se-Features unterbro-
chen werden, sprin-
gen Sie mit diesem
Button direkt zum Ort
des Geschehens.

Charaktere halten da qualitativ
in der uns vorliegenden Version
noch nicht mit. Deren Gesichter
sind recht unscharf und die
Animationen abgehackt. Aber
bis zum Release im Oktober
bleibt Silver Style noch ausrei-
chend Zeit zur Nachbesserung.

DAVID.BERGMANN ol

Das Endzeit-Setting von The Fall
gefillt mir sehr gut — weil es noch
unverbraucht und hier sehr schin
in Szene gesetzt ist. Ein sehr takti-
sches Kampfsystem und die steuer-
baren Vehikel tun ihr Ubriges, den
potenziellen Rollenspielhit zu kom-
plettieren. Jetzt miissen die Ent-
wickler nur rioch Stadium-typische
Macken wie Abstiirze oder Grafik-
fehler ausmerzen, an denen die
spielbare Version noch krankt.

Entwickler:- Silver Style
Anbieter:  Big Ben Interactive
Termin:  22. Oktober 2004

~ Kampfgeschwin-
F digkeit
Mit diesem Regler
lasst sich die Spiel-
geschwindigkeit
wahrend der Kampfe
regulieren.

Waffen
Anzeige fiir primare und sekundére
Waffen sowie den verbleibenden
Munitionsvorrat.

PC GAMES | 10/04
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Carsten Strehse im Interview

ER LOST THE FALL AUF JEDEN FALL Silverstyle-Chef und Spieldesugner(larsten Strehse

PC Games: Wo hast du dich
fiir die Story von The Fall in-
spirieren lassen?

Strehse: ,Eine einzige Inspi-
rationsquelle gab es nicht. Ich
habe mir alle Filme, die ich zum
Thema Endzeit finden konnte,
angesehen und unzihlige Bii-
cher gelesen. In Bezug auf
Computerspiele waren Nevet-
winter Nights, Gothic und
Knights of the Old Republic
meine grofiten Inspirations-
quellen, wobei ich mir hier eher
das Gameplay im Allgemeinen
und weniger die Storys ange-
schaut habe.”

PC Games: In zweieinhalb Jah-
ren Entwicklungszeit kann sich
viel tun. Wie viel von deiner
urspriinglichen Vorstellung von
The Fall hat den Weg ins Spiel
gefunden und welche Kompro-
misse musstest du eingehen?
Strehse: ,Die technischen Mog-
lichkeiten zum Zeitpunkt der
Veroffentlichung sind zu Beginn
einer Entwicklung immer sehr
schwer einzuschitzen. Hier gibt
es die groBten Abweichungen
von unserer urspriinglichen
Planung. Unsere Engine bietet
heute Moglichkeiten, an die vor
zweieinhalb Jahren noch nicht

PC GAMES | 10/04

zu denken war. Beim Gameplay
selbst mussten wir zum Gliick
keine Kompromisse eingehen.
Hiitte sich das abgezeichnet, hit-
te ich die Verdffentlichung nach
hinten verschoben.”

PC Games: Wie schitzt ihr als
unabhéngiges Entwicklerstudio

_eure Chancen ein, sich gegen

Hits wie Knights of the Old
Republic oder Klassiker wie
Fallout zu behaupten?

Strehse: , Letztendlich entschei-
det die Qualitit eines Spiels —
und da sind ‘wir uns sicher, mit
der Konkurrenz aus den USA
mitzhhalten und sogar in et-
lichen Bereichen besser zu sein.
Gerade in Deutschland gibt es
sehr viele Rollenspieler und ich
denke, sie werden froh sein, zur
Abwechslung mal keine Orks
und Drachen téten zu miissen.
Das soll nicht heiflen, dass ich
Rollenspiele atis dem Fantasy-
Genre -nicht mag! Ganz im
Gegenteil, ich bin mit Das
Schwarze Auge und D & D
grof} geworden. Ich denke ein-
fach nur, dass die Rollenspieler
auch _mal etwas Abwechslung
verdient haben.”

PC Games: Was sagst du zu der
weit verbreiteten Meinung, The

Fall wire ein inoffizieller Nach-
folger zum Kultspiel Fallout?
Strehse: ,Sieht man nur die
beiden Produkte, kann ich diese
Meinung nicht nachvollziehen.
Bis auf die Tatsache, dass beide
Spiele in einem postapokalypti-
schen Szenario spielen, haben
sie wenig gemeinsam. Das.mag
die Fallout-Fans enttduschen,
aber es ist so. Ich denke, das
Ganze kam durch unsere Bemii-
hungen auf, die Fallout-Lizenz
zu erwerben. Einige Spieler ha-
ben daraufhin gedacht, dass The
Fall ein Fallout 3 werden soll,
was nattirlich nie geplant war.
Hatten wir die Lizenz erworben,
hétten wir Fallout 3 als komplett
eigenstindiges Spiel entwickelt.”
PC Games: Thr habt in The Fall
Fahrzeuge eingebaut, was sehr
uniiblich fiir ein Rollenspiel ist.
Sind die Vehikel lediglich ein
cooles Gimmick oder machen sie
spielerisch Sinn?

Strehse: ,Sie machen zum
Transport und auch im Kampf
Sinn. Natiirlich macht auch das
Fahren selber Laune. Wir planen
schon jetzt, spezielle Rennstre-
cken als Mods zu veroffentlichen.
Im Ubrigen finde ich die Frage
witzig. Sie ist ,typisch deutsch’.

In den USA und bei unseren eu-
ropéaischen Nachbarn wire nicht
nach dem ,Sinn’ gefragt wor-
den, sondern eher, ob die Fahr-

zeuge als Feature einfach Spafi.

machen und wie die Sache um-
gesetzt wurde. Es gibt schon
recht grofle Unterschiede zwi-
schen den Spielgewohnheiten
in den verschiedenen Landern.”
PC Games: The Fall ist rollen-
spieltypisch sehr umfangreich
und damit.anféllig fiir Bugs.
Was tut ihr, damit das Spiel
piinktlich und fehlerfrei im
Handel'steht?

Strehse: , Testen, testen, testen.
Sowohl intern als auch extern.
Unsere Community binden wir
dabei mit ein. Die ersten Leute
sitzen bereits in unseren Biiros in
Berlin und spielen fleiflig. Wer
noch Lust hat, kurzfristig ein-
zusteigen: Einfach mal in das
Forum von www.the-fall.com
gehen und dort melden.”

PC Games: Das erste Add-on
zu The Fall: Last Days of Gaia
ist bereits in Planung. -Kannst
du schon Details verraten?
Strehse: ,Nur so viel: Die
Story kniipft direkt an und die
Spieler diirfen ihre Charaktere
behalten.”
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spielt: Neocron 2 ist die Alternative
e Online-Rollenspieler, die mit dem

Uberarbeitete Grafik-Engine mit DirectX-9-Effekten

! Fast doppelt so grofie Spielewelt mit vielen neuen Bereichen
in den Stddten Neocron und Dome of York
Erstmals auch Flugzeuge und Gleiter, die zum Kampf ein-
gesetzt werden kinnen
Wisdom-of-Ceres-Fahigkeiten bieten neue Ziele fiir Spieler,
die eigentlich schon die Level-Obergrenze erreicht haben
Ubersichtlicheres Benutzerinterface
Hacknet als Parallelwelt, in der auch kérperlich schwache
Charaktere den offenen Kampf suchen kénnen
Mehr Hilfen beim Einstieg

ok ;
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AUFPASSER Solche mit Ketten und Raketen ausgestatteten Roboter
bewachen die nordlichen Teile der Wastelands.

rofler, schoner, span-

nender: Flir Neocron 2:

Beyond Dome of York
versprechen die Entwickler eine
drastisch aufgebohrte Grafik-En-
gine, eine fast doppelt so grofie
Spielewelt und packende neue
Features. Was Teil 2 wirklich
bietet, haben wir anhand der
aktuellen Beta fiir Sie geprift.

Endzeit-Stimmung

Es ist eine diistere Welt, in die
Neocron 2 Sie versetzt: Umwelt-
verschmutzung, Klimawandel
und Atomkriege haben die Erde

DRACHENTOTER Diese drachenéhn-
lichen Kreaturen speien Feuerfonténen.

PC GAMES 110

verwiistet und den Grof3teil der
Menschheit ausgeloscht — 23
der 24 Milliarden Menschen sind
tot. Aus dem vormals blauen
Planeten ist ein graubrauner
Schlammball geworden. Aus den
gewaltigen Explosionen resul-
tiert eine verstirkte tektonische
Aktivitit: Die Kontinente reiffen
auseinander und bewegen sich
innerhalb weniger hundert Jahre
so weit wie normalerweise in
vielen tausend Jahren. Die Erde
wie wir sie heute kennen, gibt
es nicht mehr. Ein Teil der Uber-
lebenden fliichtet in riesigen

NICHTS FUR ANFANGER In den Wiistengebieten leben gigantische Monster,

die leichtsinnige Neulinge schnell vertreiben.

Raumschiffen auf einen weit ent-
fernten Planeten, wahrend die
auf der Erde verbleibenden sich
in zwei gigantischen, rivalisie-
renden Metropolen verschanzen:
Neocron und Dome of York. Die
Entscheidung fiir eine der bei-
den Stddte bei der Charakter-
erstellung ist ausschlaggebend
fiir den weiteren Spielverlauf. Je
nachdem, welche Fraktion Sie
wiihlen, starten Sie entweder im
tiberwiegend sauberen und si-
cheren Neocron oder im von
einer verheerenden Attacke
zerstorten Dome of York. Wer

UNBEKANNTES FLUGOBJEKT Die fliegenden Hoverbots sind besonders schwer zu besi

beispielsweise eine kriminelle
Karriere anstrebt, ist im diisteren
Dome besser aufgehoben.
Zundchst gilt es jedoch, einen
Charakter zu erstellen. Jede der
vier Klassen hat unterschiedli-
che Talente: Private Eyes sind
wahre Alleskonner und ver-
gleichbar mit Menschen in
klassischen Online-Rollenspie-
len wie Everquest. Monche sind
darauf spezialisiert, {ibernatiirli-
che Psi-Krifte einzusetzen und
kénnen beispielsweise die ande-
ren Mitglieder des Teams heilen.
Spione zeichnen sich durch hohe

=

egen.




Normalerweise gibt es in Online-Rollenspielen kein anderes Ziel, als seinen Charakter
moglichst schnell bis zum hdchsten erreichbaren Level aufzuriisten. Anders Neocron 2:
Beyond Dome of York: Hier ist das hochste Niveau der normalen Fahigkeiten nur eine
Voraussetzung, um noch weiter aufzusteigen. Um die so genannten Wisdom-of-Ceres-

AKTUELL |

Geschicklichkeit und Intelligenz
aus und bekleiden daher oft die
wichtige Rolle des Hackers in
einem Team, der Schlésser und
Kisten knackt, hinter denen sich
hiufig wertvolle Schitze und
Extras verbergen. Allerdings
fehlt es dem Spion an Kraft, Aus-
dauer und Psi-Kréften, um als
Krieger zu bestehen. Auf diesem
Gebiet ist der Tank ein echter Ex-
perte: Dank iiberlegener Kraft
und Konstitution ist er der stirks-
te Kdmpfer. Angesichts so gra-
vierender Unterschiede ist es we-
nig verwunderlich, dass Einzel-
géanger es reichlich schwer haben

in der Welt von Neocron. Suchen
Sie sich daher so bald wie mog-
lich eine schlagkraftige Gruppe.
Insbesondere die ,,Wastelands”
genannte weitldufige Wiiste,
die Neocron und Dome of York
voneinander trennt, mit ihren ge-
fahrlichen Mutanten und ande-
ren Kreaturen, sollte von Anfan-
gern nie allein betreten werden.
Mit starken Gegnern wie den
fliegenden, gepanzerten Hover-
bots haben sogar Gruppen
Schwierigkeiten. Dann empfichlt
es sich — sofern Sie geniigend
Geld gespart haben - ein Fahr-
zeug einzusetzen. Die meisten

L i [l

NAHKAMPF Nicht nur Raketenwerfer & Co. bringen Erfolg - im Nahkampf sind klassi-
sche Schwerter ausgesprochen effektiv.
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Vehikel lassen sich von mehreren
Charakteren gleichzeitig nutzen:
Ein Spieler fihrt, die anderen
tibernehmen die Navigation so-
wie die Steuerung der Bordka-
none. Neu in Neocron 2 sind zu-
dem fliegende Vehikel.

Jobsuche leicht gemacht

Direkt nach Spielstart treffen
Sie auf die ersten Nichtspieler-
charaktere (Fachterminus NPC),
die Tipps zu den ersten Schritten
geben. Schade: Anders als zum
Beispiel bei World of Warcraft
erhalten Sie hier noch keine Mis-
sionen, sondern wandern erst

Fertigkeiten zu meistern, muss ein Spieler beispielsweise 100 Stérke erreichen, danach
ein bestimmtes, vorgegebenes Artefakt sowie den Nichtspielercharakter, derihn trai-
nieren wird, finden und noch mehr Erfahrungspunkte sammeln. Es gibt viele verschie-
dene méchtige Werkzeuge und Waffen, die einen Ceres-Skill voraussetzen.

einmal ohne echtes Ziel durch
die Lande. Erste, einfache Auf-
trige bekommen Sie an speziel-
len Terminals, die in beiden ver-
feindeten Stadten verteilt sind,
oder in Threm Appartement. Ty-
pische Einsétze sind die Jagd auf
bestimmte Monstertypen oder
die Sauberung vorgegebener
Gebiete. Aulerdem gibt es spe-
ziell auf Thren Charakter zuge-
schnittene Missionen: Geschick-
te Handwerker sollen beispiels-
weise eine Waffe bauen; clevere
Forscher werden mit der Unter-
suchung gewisser Gegenstinde
beauftragt. Als Belohnung win-

B
&

AUFGEMOTZT Implantate zur Verbesserung der kérperlichen Féhigkeiten gehdren
gegen Ende des dritten Jahrtausends zum Alltag.
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Es hat ein bisschen was von Matrix: In der Parallelwelt ,,Hacknet“ tum-
meln sich garstige Programme und clevere Hacker.

RN :
Das Hacknet ist eine Paralleldimension zur realen Welt von

Neocron und darf in Teil 2 erstmals selbst erkundet werden.
Dadurch eréffnen sich viele spannende Méglichkeiten:

Theoretischer Zugang zu allen Bereichen, genug
Hacker-Geschick vorausgesetzt
Materialisierung an jedem beliebigen Teleporter
in der Welt
! Im Hacknet zahlen Intelligenz, Ge-
schick und zusatzliche Fahigkeiten
wie ,Hacken“
Beim Kampf gegen Programme
sind daher hier nicht Krieger mit
ihrer Kraftim Vorteil, sondern in-
telligente Charaktere

TEAMWORK GroRe Monster erledigt man am besten gemeinsam.

ken Erfahrungspunkte auf alle
Attribute und die so genannte
Soul-Light-Anzeige fiillt sich, die
offenbart, ob Sie gut oder bése
sind —bei mutwilligen Angriffen
auf andere Spieler sinkt der
Soul-Light-Pegel hingegen wie-
der. Dartiber hinaus verdient
man sich durch die Erfiillung
von Aufgaben Beliebtheit bei
den unterschiedlichen Gruppie-
rungen, etwa beim Pharma-
konzern Proto Pharm, bei der
Sekte Bruderschaft des Crahn
oder dem zwielichtigen Tsuna-
mi-Syndikat. Ausreichend ,,Fac-
tion Sympathy” — so der Fach-
begriff — vorausgesetzt, werden
Sie in den jeweiligen Haupt-
quartieren mit etwas anspruchs-
volleren, zusammenhédngenden

e S

Missionen versorgt. Dazu geho-
ren Botenaufgaben, bei denen
Sie beispielsweise Waffenteile in
ein geheimes Labor transportie-
ren sollen, aber auch knifflige
Arbeiten wie die Infiltration
feindlicher Gebiete und sogar
das gezielte Aus-dem-Weg-Réu-
men gegnerischer Spieler. Wer
alle Quests einer Fraktion er-
folgreich abgeschlossen hat,
wird zum Meister ernannt.

Auf zu neuen Zielen

Bis dahin ist es jedoch ein
weiter Weg. Die Fahigkeiten ei-
nes Charakters verbessern Sie
durch Anwendung: Forschung
oder andere intellektuelle Betti-
gungen, beispielsweise Hacken,
steigern die Intelligenz der Spiel-

AUSSENPOSTEN In der Wildnis sind Militirstiitzpunkte verteilt.




Schiell entsaf
den und zugreifeh!
Wer jetzt einen
neuen Abonnen-
ten flir PC Games
wirbt, kann unter

diesen ¢

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

B frrrcien

VALVE

Half-Life 2

Sie wollen wirklich noch etwas
iiber dieses Spiel und den
wohl bekanntesten Brillentra-
ger horen? Half-Life 2 ist der
Shooter, der den Benchmark
fiir das gesamte Genre setzt.
Hier paart sich technische Bril-
lanz dank herausragender
Grafik und ultra-realistischer
Spielphysik mit Spielspal8 pur.
Erscheinungsdatum: September
2004. Ausweiskopie des Pri-
mienempfingers notwendig®.
Pramien-Nr.: 002396

Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde

Ein Echtzeit-Strategie-Epos
der Superlative. Begleiten Sie
Aragorn, Frodo, Sam, Gandalf
und Gimli auf ihrer gefahr-
lichen Reise durch Mittelerde,
besuchen Sie berithmt-beriich-
tigte Schauplatze wie Helms
Klamm und Minas Tirith und
seien Sie dabei, wenn die riesi-
gen Ents auf Hunderte von
Orks treffen. Erscheinungsda-
tum: November 2004.
Pramien-Nr.: 002545

Die Sims 2

Feuerwehrmann oder Wissen-
schaftlerin? Penthouse oder
Reihenhduschen? Grofifamilie
oder Single-Bude? Freuen Sie
sich auf das Spiel der unbe-
grenzten (Un-)Moglichkeiten,
die Fortsetzung zum erfolg-
reichsten PC-Spiel aller Zeiten
- und verfolgen Sie die Ent-
wicklung Threr Sims von der
Wiege bis ins hohe Alter. Er-
scheinungsdatum: 16. Septem-
ber 2004.

Primien-Nr.: 002546

Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

[T Ja, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136.80/24 Ausg.)

D JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-A_b-l_SfAbo mit DVD.

n Sie di

'WICHTIG: Abo d

»

| ANGEBOT

Wwen|
(€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.): Ausland € 136,80/24 Ausg.)
D JA, ich méichte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(€ 110,40/24 Ausg. (- € 4,60/ Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.)

D JA, ichméchte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs u. DVD) plus Voll-
VEISION. (€.208,80/24 Ausg, (= €8,70/Ausg ); Ausiand € 235,20/24 Ausg)

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname )
Strafe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail {furweuére Informationen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Kreditinstitut:

— — BLZ

Konto-Nr.

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Pramienlieferung ausschiieBlich fir Deutschland, Schweiz, Ostermeich maglich.

Name, Vorname

Strafe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fiir mindestens 24 Ausgaben und verlangert sich automatisch um weitere 12 Aus-
gaben, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pra-
mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games
DVD, PC Games PLUS. Bitte beachten Sie, dass die Belief aufgrund einer i itvon
ca. wei Wochen nichtimmer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann.

Unterschrift des neuen Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack

., 77, 90762 Fiirth;

PG 24 06



AKTUELL |

Eigentlich war Beyond Dome of York als einfaches Add-on geplant. Im Juni
hat Entwickler Reakktor dann bekannt gegeben: Statt einer Erweiterung ist
aus dem Projekt ein vollwertiges Spiel geworden. Die Griinde;

“ Man wollte ein Stand-alone-Produkt,
damit auch Spieler, die Neocron 1
nicht besitzen, teilnehmen kdnnen.

% Neocron City wurde zum Teil
so stark tiberarbeitet,
dass die neue Fassung
nicht mehr mit der alten
kompatibel ist.

figur; Kraft und Geschicklichkeit
werden in zahlreichen Kampfen
erhoht. Dazu kommen Unterfer-

tigkeiten wie Psi-Kraft oder Be-
gabung beim Bau von Waffen. Je
héher der Wert in diesen Berei-
chen, desto hochwertigere Teile
lassen sich zum Beispiel in ei-
nem Gewehr verbauen.

Neocron 2 bietet auch neue
Ziele fur Spieler, die schon fast
alles erreicht haben: die Wis-
dom-of-Ceres-Fihigkeiten. Ceres
ist der Name eines ehrgeizigen
Forschungsprojekts, bei dem

1 Die Spielwelt wurde fast verdoppelt und

eswurden extrem viele neue Ele-
’ mente (etwa das Hacknet)
hinzugefiigt, sodass der
Rahmen fir ein Add-on
gesprengt worden wire.

Wissenschaftler und Geheim-
dienste samtliches Wissen der
Menschheit auf Datentrigern
gespeichert haben. Diese Daten-
bank ist so umfangreich, dass
ein Nomadenstamm innerhalb
weniger Monate zur Raumfah-
rerzivilisation heranreifen kénn-
te. Durch die Wisdom of Ceres
erhalten High-Level-Spieler un-
ter anderem Zugriff auf vollig
neue, besonders hoch entwickel-
te Waffen. Um diese Fertigkeiten
zu lernen, miissen Sie die Ober-
grenze der normalen Fahigkei-
ten erreichen, also zum Beispiel

ARAC ATTACK Der Arachno-Mutant zaubert und tritt mit seinen Metallbeinen.

20

ONLINE-ROLLENSPIEL: NEOCRON 2

UMKAMPFT An solchen Stationen trifft man oft feindliche Spieler.

100 Starke, wenn Sie einen Tank
spielen. Danach gilt es, ein spe-
zielles Artefakt sowie einen com-
putergesteuerten Ceres-Trainer
zu finden und weiterhin so viel
Erfahrung wie méglich zu sam-
meln — damit haben selbst Ex-
perten reichlich neue Aufgaben.

GroBtes Plus:
Intensive Atmosphére

Eine der grofiten Starken von
Neocron: Beyond Dome of
York ist die interessante, liebe-
voll ausgestaltete Hintergrund-
geschichte, durch die eine sehr

intensive Atmosphire geschaf-
fen wird. Die Autoren skizzieren
eine plausible, finstere Zukunft
der Menschheit und erziihlen
die Geschehnisse zuriick bis ins
Jahr 2005. Bis ins Detail werden
politische Wirrungen und Miss-
verstandnisse erklért, die das er-
starkte China gegen die westli-
che Foderation aufbringen und
den Dritten Weltkrieg auslésen.
Auch die Entstehung der Frak-
tionen, mit denen man inter-
agiert, wird ausfiihrlich beleuch-
tet. Die Story wird im regelma-
B8ig erscheinenden Neochronicle,

HARMLOS Diese possierlichen Krabbler sind ungefahrli

PC GAMES 1 10/04



BERNATURLICH Erfahrene Psi-Mdnche verfiigen liber machtige telepathische Fahigk

einer Art In-Game-Zeitung, wei-
ter vorangetrieben. Hier erfah-
ren Spieler, welche Auswirkun-
gen die Aktionen von Regierung
und unterschiedlichen Konzer-
nen haben, und werden {iber die
allgemeine Lage aufgeklirt. So
kann es beispielsweise passie-
ren, dass zwei Firmen sich strei-
ten und Sie als Mitglied der
einen von Anhéngern der ande-
ren attackiert werden. Sogar an
einen Wetterbericht wurde ge-
dacht. Die Hintergrundgeschich-
te bietet tibrigens auch Stoff fiir
eine weitere Fortsetzung. In der

TREFFPUNKT In der Stadt wird viel gehan

PC GAMES 110/04

ONLINE-ROLLENSPIEL: NEOCRON 2 |

Story ist noch von einer dritten
Metropole die Rede, die sich
dhnlich wie Neocron und Dome
of York aus Uberlebenden der
Katastrophe zusammensetzt —
allerdings auf dem Kontinent,
der aus Teilen des heutigen
Asiens entstanden ist. Ob tat-
sachlich bereits ein dritter Teil
geplant ist, wollte Entwickler
Reakktor jedoch noch nicht be-
stétigen.

Zukunftsfahig dank DX9

Verglichen mit dem etwas
biederen Vorgénger haben die

delt und gesprochen.

Entwickler in Teil 2 vor allem die
Landschaften und Stidte méch-
tig aufgebohrt. Felder sind jetzt
mit im Wind hin- und herwie-
gendem Gras bedeckt. Und
wihrend es der Stadt in Neo-
cron 1 etwas an Metropolen-
Flair fehlte, strecken sich die
Wolkenkratzer nun viel héher
gen Himmel; in vielen Abschnit-
ten erinnern die Stadte nun an
Sci-Fi-Klassiker wie Bladerun-
ner. Neu ist auch die DirectX-9-
Unterstiitzung, dank der Licht-
effekte wesentlich beeindrucken-
der riiberkommen.

AKTUELL

eiten, sowohl offensiver als auch defensiver Natur.

JUSTIN STOLZENBERG 3

Der Einstieg in die Welt von Neo-
cron 2 ist mir noch etwas zu lang-
atmig. Es dauert eine ganze Zeit,
bis man sich zurechtgefunden und
die ersten Auftrige an Land gezo-
gen hatte. Bringt man ein wenig
Geduld auf, wird Beyond Dome of
York jedoch schnell interessanter:
Die Atmosphire und die gute Story
ziehen einen bald in ihren Bann.

Entwickler: Reakktor
Anbieter.  10tacel
Termin: September 2004

MORGENSTUND Neocron 2 verfiigt iiber dynamischen Tag-Nacht-Zyklus.
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PC Games: Mit The Moment of S
arbeitet ihr nach Das Geheimnis der Drui-
den an eurem zweiten Adventure. Was ist
das Erfolgsrezept fiir Adventure-Spiele?
Gantefohr: ,Der zentrale Punkt bei einem /
Adventure ist die Story. Wir beschiftigen
uns mit Interaktion innerhalb eines Hand-
lungsbogens mit 35 Charakteren. Die Leute
wollen ein Abenteuer vom Schlusserlebms
her so spielen, wie sie ei-
nen guten Film sehen. Der
Unterschied ist, dass sie
sich die Geschichte selbst
interaktiv erschliefSen. Ge-
nauso wichtig ist es natiir-
lich, gute Rétsel zu haben,
die die Leute nicht als unfair empfinden.”

PC Games: Was macht ein gutes Ritsel fiir
) dich aus?

. Gantefdhr: ,Man muss sich fiir jede Spiel-
hase genau iiberlegen, was fiir die gegebe-
‘ne Situation akzeptabel ist. Was ist der Spie-
ler bereit, in Kauf zu nehmen? Es wird zum
eispiel schnell licherlich, wenn man un-
laublich komplexe Rétsel 16sen muss, nur

um zum Beispiel seine Wohnung verlassen

zu konnen. Das argert die Leute; dann fiih-
! len sie sich vom Spiel schikaniert. Wir ha-
ben bei Das Geheimnis der Druiden zu

nig darauf geachtet, dass der Puzzle-
chwierigkeitsgrad und der Entwicklungs-
der Story und der Charaktere in
irgendeinem Einklang stehen. Grundsiitz-
lich sollten Ritsel am Anfang eines Spiels
kinderleicht sein, schnell Erfolgserlebnisse
ermoglichen.”

£

Silence (ber den Reiz

House of Tales sieht
die Zukunft. PC Games
er von The Moment of
nteraktiven Erzahlens.

PC'Games: Nun schwankt die ﬁwierig- if

keit bei Adventures von absolut te‘sk

/Puzzles wie bei Discworld bis hin zu seht

einfachen Rétseln wie bei Baphomeés uch
3. Ist es besser, viele einfache Puzzleé e

bauen, um Hanger zu vermeiden?/
Ganteféhr: ,Man darf nicht unte
zen, dass die Leute spielen, um si

ry zu erschliefen, und sie wollen natiirlich i

v

.Nachdem man technisch im Grunde alles erreicht hat,
verlangen die Spieler Inhalte. Sie
sen, auf was sie schiepen, sond

einen gewissen intellektuellen Anspruch.
Der muss zwar der Situation angemessen
sein, aber es ist sicher keine Losung, dgs S0
zu machen wie in Baphomets Fluch. Man
hat falsch analysiert, dass ein Adventure
ganz leicht sein muss, um Hinger und
Sackgassen zu vermeiden. Wenn man Rét-
sel so leicht macht, dass sie keine mehr
sind, dann kann man gleich einen Film
drehen.”

PC Games: Wie sehen die Ritsel nun bei
The Moment of Silence aus?

Gantefohr: ,Es gibt ganz verschiedene
Rétsel mit unterschiedlichen Abliufen, da-
runter auch klassische Maschinenritsel.
Man steht zum Beispiel vor einem Druck-
schott und muss dieses &ffnen. Dazu muss
man im Raum hinter dem Schott erst ein-
mal eine atembare Atmosphire herstellen.
Hierfiir muss man sich die Information be-

llen nicht nur wis-
n auch warum."

sorg WelcheGasrmschungsverhalu'usse
erforderlich sind. Wenn alles richtig einge-
stellt ist, kann man die Tiir &ffnen. Es gibt
aber auch Rétsel, in der die Charaktere mit-
einander interagieren. Man geht zum Bei-
spiel zu einem Arbeitskollegen, weil man

dessen Computer benétigt. Der macht aber
. erst dann Pause, wenn er essen geht. Daher

holt man das Essen, stellt es in die Mikro-
welle und kann damit
den Kollegen vom PC
weglocken. Wir haben
den Ansatz gewihlt,
dass nicht alle Nicht-
spieler-Charaktere Geg-
ner sind, sondern auch
durchaus beeinflussbare Freunde und Ver-
biindete sein kénnen.”

- PC Games: Wird es Parallelhandlungen ge-
- ben, die es erméglichen, bei einem Hénger

erst einmal ein anderes Ritsel zu lésen?

Gantefohr: ,Bei Adventures ist es entschei-
dend, die Handlung im Griff zu haben. Der
Spieler erzéhlt sich ja selber eine Geschichte.
Wenn man aber eine Vielzahl an Aufgaben
hat, um an ein Ereignis im Handlungsablauf
zu gelangen, kann sich das fiir das Gesamt-
spielerlebnis enorm in die Linge ziehen.
The Moment of Silence ist in Tage struktu-
riert und die Leute sollen pro Spieleinheit
immer ein angemessenes Spielerlebnis be-
kommen. Unzahlige parallele Aufgaben ver-
zerren die Zeitwahrnehmung des Spielers.
Trotzdem wird es bei bestimmten Punkten
mehrere Aufgaben geben, aber irgendwann
muss zu einem Plotpunkt hingefiihrt wer-

k" PC GAMES | 10/04



AKTUELL

DIE STORY

DIE DIALOGE
In The Moment of Silence iiber-
nimmt man die Rolle des Kom-
munikations-Designers Peter

| Wright, der in eine Verschwérung
im Uberwachungsstaat der na-

hen Zukunft hineingezogen wird. Stunden.

den, an dem eine Skriptsequenz oder ein
Full Motion Video eingeblendet wird. Dann
wird die Spielerkontrolle entzogen, weil die
Charaktere schauspielerisch agieren sollen.”

PC Games: [hr versteht euch ja als Geschich-
tenerzihler. Eignen sich dafiir nur Adven-
tures oder erwartest du auch bei anderen
Genres mehr Story-Komponenten?
Gantefohr: ,Auch die Shooter haben in-
zwischen mehr Handlung. Nur hat man bei
3D-Shootern das Problem, dass sich die Sto-
ry niemals durch das Gameplay entfalten
kann. Es gibt die so genannte Car Chase
Rule als eine Drehbuchregel. Diese Regel be-
sagt, dass die Handlung nicht fortgefiihrt
werden kann, sobald eine Verfolgungsjagd,
SchieRerei oder eine Action-Sequenz einsetzt.
Erst nach dem Ausgang einer Schieflerei
kann die Story weitererzahlt werden. In ei-
nem Spiel, wo nur geschossen wird, gilt die-
se Car Chase Rule permanent. Deswegen
sind Shooter immer so strukturiert: Endloses
Geballer, dann wird das Spiel zugunsten ei-
ner Skriptsequenz gestoppt. Die Entwickler
miissen nun ihre ganze Story in diese Skript-
sequenzen zwingen. Bei uns ist es genau
umgekehrt. Wir konnen wihrend des ge-
samten Spiels die Geschichte erzéhlen, weil

7.500 Textzeilen von 35 Charak-
teren werden von professionellen
Sprechern vertont. Insgesamt
entstehen dabei Dialoge mit ei-
ner Gesamtlange von iiber acht

DIE SPIELWELT

75 Orte konnen in der Cyber-
punk-Welt erkundet werden, was
zu einer Spielzeit von etwa 30
Stunden fiihrt. Dazu gibt es 500
Schnittszenen und 30 Minuten
Videosequenzen.

das ja eben das Wesen unseres Gameplays
ist. Die Action wird dann in unseren Skript-
sequenzen eingesetzt.”

PC Games: Bedeutet das, dass du in Zukunft
mehr Adventures erwartest?

Gantefdhr: ,Das Erzdhlen von Geschich-
ten wird fiir alle Genres wichtiger werden.
Bis jetzt wurden Spiele immer {iber Gratik
verkauft; Innovationen hat es relativ wenige
gegeben. Im Prinzip war der Entwicklungs-
zielpunkt immer der Realismus der Bilder.
Die Grenze zum Fotorealismus ist erreicht,
die Bilder haben jetzt nahezu Fernsehqua-
litdt. Es sind alle technisch auf dem gleichen
Stand. Das Gameplay ist auch dhnlich. Da
hat ein Adventure einen riesigen Vorteil,
wenn es um Handlungen geht. Ein Inge-
nieur kann jedes Feature aus jedem Spiel
analysieren und nachbauen. Aber bei einer
Story kann man nicht einfach sagen, wir
brauchen dieses Leistungsmerkmal auch.
Die Hintergrundgeschichte ist aber das ein-
zige, was ein Spiel iiber die Technologie hi-
naus tragen kann. Nachdem man technisch
im Grunde alles erreicht hat, verlangen die
Spieler Inhalte. Sie wollen nicht nur wissen,
auf was sie schiefien, sondern auch wa-

o

rum.

| Martin Gantefdhr ist neben Tobias Schachte der Kopf hinter dem 1998
| gegriindeten Studio House of Tales. Nach einigen Edutainment- und
Anwendungsprogrammen legte er als Dialog-Autor, Co-Designer und Co-
. Storywriter im Jahr 2000 das Adventure Das Geheimnis des Druiden vor, von
| dem iiber 30.000 Stiick verkauft wurden. The Moment of Silence ist
Gantefohrs bisher groRtes Projekt und soll im Oktober erscheinen.

PC GAMES | 10/04
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FUN-SPORTS

LORD OF THE BOARD Auch in THUG2 beherrscht Tony Hawk wieder eine Menge neuer Tricks.

SPRUHLINGSGEFUHLE Wer sein Logo an Wande sprayt, k

iert massig Punkte.

Tony Hawk's Underground 2

It's not a trick, it's a Tony: Beim zweiten Teil des Konsolen-Krachers Tony
Hawk's Underground schwingen sich auch PC-Spieler wieder aufs Skateboard.

nd wir durften als eine
U der ersten Redaktionen
weltweit den neuesten
Teil der kurzweiligen Funsport-
Serie anspielen. Im Gegensatz
zur PlayStation-2- und Xbox-
Version verkauften sich die
durchweg exzellenten Vorgiéinger
(Tony Hawk’s Pro Skater 2-4)
. der kurzweiligen Skateboard-
Simulation auf dem PC nur sehr
migig. Andern soll sich dies mit
dem doppelt so umfangreichen
Tony Hawk’s Underground 2.

Tony gegen Bam

Den Classic Mode kennen
wir noch von den Vorgingem:

In 15 abwechslungsreichen Le-
vels vollfithren Sie mit Altmeis-
ter Tony Hawk und 19 weiteren
Skateboardern halsbrecherische
Stunts, rollen Half-Pipes rauf
und runter oder schliddern mit
einem Affenzahn auf Treppen-
geldndern oder Mauervorspriin-
gen entlang. Das nennt man in
der Fachsprache ,,Grinden” und
bringt in Kombination mit an-
deren Aktionen wie Nose Slides,
Rail Hops oder Truckstands
massig Punkte. Beim storylasti-
gen und mit zahlreichen Zwi-
schensequenzen angereicherten
zweiten Spiel-Modus World De-
struction Tour machen Sie mit

dem Tony Hawk’s-Team oder
der Truppe von MTV Jackass-
Star Bam Magera sechs Metro-
polen auf dem ganzen Weltball
unsicher.

Kein Mehrspieler-Modus

Damit sich die PC-Fassung
optisch von der etwas klobigen
Konsolen-Grafik abhebt, hat
Entwickler Neversoft mit den
Beenox Studios ein eigenes
Team mit der Umsetzung beauf-
tragt. Schade: Obwohl Compu-
terspieler erst zwei Monate nach
der Konsolen-Veréffentlichung
mit Tony Hawk und Bam
Magera tiber Stock und Stein

skaten, ist kein Mehrspieler-
Modus geplant.

CHRISTIAN SAUERTEIG

Tony Hawk's Underground 2
diirfte genau wie seine Vorgiin-
ger ein absoluter Pflichtkauf fiir
Funsport-Fans sein. Auch ohne
Mehrspieler-Modus sollte die nun
doppelt so umfangreiche Skate-
board-Simulation wochenlangen
Spielspafl garantieren, eine erst-
klassige Steuerung vorausgesetzt.

Entwickler: Neversoft/Beenox Studios
Anbieter:
Termin:

Activision
Dezember 2004

Das klassische Splel
15 Levels, 20 Skater und
Unmengen an alten und
neuen Stunts: Gamepad-
Akrobaten kbnnen wie bei den
Vorgéangern mit Tony Hawk
und seinen Skateboard-Kolle-
gen auf derJagd nach immer
mehr Punkten lebensmiide
Stunts vollfiihren.

94

Der neue Story-Modus
In der spafiigen World De-

struction Tour skatet das Team
Hawk gegen das Team Mage-
ra. In sechs Stadten gilt es,

schneller als die anderen ver-
steckte Bonus-Charaktere zu
finden, Fahnen einzusammeln
oder in einer bestimmten Zeit
die meisten Punkte zu holen.

PC GAMES | 10/04



sFlatOut Gberzeuﬁtﬁ&durc
er'stki:assige Physik-Engine
und guter Steuerung.®*

»sFlatOut verbindet hervorragend
Realismus mit kompromissioser |
Rallye-Action."*

gnﬁ Play

004 Empire Interactive Europe Lid. Game concept and development by Bugbear Entertainment Ltd. FiatOut, Empire and 15" are either rademarks ar registered trademarks of Empire Interaciive Europe Ltd. in the UK/Europe and/or other countries. All rights resenved.
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B TEST | TESTUBERSICHT

PC Games verwendet Alienware=-
Komplettsysteme fiir Prasentationen.

ALIENWARES®

THE ULTIMATE GAMING VIACHINE™

www.alienware.de

PETRA FROHLIC

AUF DER FESTPLATTE:
Doom 3, DJESIm52 World of Warcraft
MULTIPLAYER-FAVORIT:
World of Warcraft, C&C Generale
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Rollercoaster Tycoon 2 Gold, C&C Generdle, World of Warcraft
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
World of Warcraft, GTA San Andreas, Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Medjeval Lords
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
i Harald Schmidt live

AUF DER LATTE:
Die Sims 2, Codename Panzers, Arena Wars
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Batuefle\d Vnetnarn Arena Wars
INSAME-INSEL-
ﬁlad v, GTA \.nee Cll-ys(di!%unkﬁy Island
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
The Movies, PES 4
KTUELLER GEHEIMTIPP;

f\‘lena Wars
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Slemze\l Urlympiade

WERTUNGS-PHILOSOPHIE

AUF DER FESTPLATTE:

Soldiers: Heroes of World War Il, Doom 3, World of Warcraft
MULTIPLAYER-FAVORIT:

World of Warcraft, Doom 3 (1on1), Panzers (Coop), giron
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Medieval: Total War, Far Cry (dt.), World of Warcraft
FREUT SICH AM MEISTEN

Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu knnen, teilt PC Games jedes Spiel in gangige Genres ein (siche
Top 100 im Einkaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maximal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung st
deshalb moglich, weil die Wertungen nicht von den Geschméckern eines einzelnen Testers abh&ngen, sondern im
Rahmen einer Redaktionskonferenz entschieden werden. Dadurch ist groRtmagliche Objektivitat gewdhrleistet.

AUF:
Nexus: The Jupiter Incident (Demo auf der DVD)
MTIPP:

AKTUELLER GE!
Medieval Lords

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
(T)Raumschiff Surprise (Film)

AUF DER FESTPLATTE:
Pro Evolution Soccer 3, Top Spin
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Pro Evolution Soccer 3
EINSAME-INSEL-SPIELE:
DamAge of Camelot

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Pro Evolution Soccer 4
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Top Spin vormerken!
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Doom 3 Multiplayer

DAVID BERGMANN

AUF DER FESTPLATTE:

Pro Evolution Soccer 3, Doom 3, Top Spin
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Pro Evolution Soccer 3
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Day of the Tentacle, Spellforce

FREUT SICH Al AUF:
Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde
AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Medieval Lords

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Catwoman

ENEAME INSEL SPIELE:
Baldur's Gats

FREJTSiCH AM MEISTEN AUF:
KOTOR 2

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
The Fall - Last Days of Gaia
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Spider-Man 2

AUF DER FESTPLATTE:
Die Sims 2, Dawn of War, Doom 3
MULIIFLAYER~FAVORI‘I’:

EINSAME- INSEL-SPIELE:

Pro Evolution Soccer 3, Live for Speed, Thief 3

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

Herr der Ringe: Herr der Ringe: Schiacht um Mittelerde
MTIPP:

ENTTAUSCHUNG:

Evil Genius

GROSSTE
:TJRaumschu?f Surprise (Film)

HARALD WAGNER
AUF DER FESTPLATTE:
Doom 3, NfS: Underground
MULﬂPI.AYER«FA\I'ORIT
gilron, Top
EINSAME INSEL SPIELE:

FRE SICH AM MEISTEN AUF:
INfS: Underground 2

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Evil Genius

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Catwoman

>90%
Die uneingeschréankte Empfehlung der Redaktion:
Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue MaR-
stabe setzen, werden mit einem ,90er” gewdirdigt.
Vorausgesetzt werden: erstklassige Grafik, prazise
und komfortable Steuerung, sehr guter Sound,
durchdachtes Spieldesign, glaubwiirdige Atmospha-
re. Dieses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

>80%
HervorragenderTitel, den wir allen Fans des jeweiligen
Genres uneingeschrankt zum Kauf empfehlen kiinnen,
Wem das Beste gerade gut genug ist und wer grofen
Wert auf Qualitét legt, ist damit sehr gut beraten.

>70%
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes ,gute*
Spiele mit Schwéchen in einzelnen Disziplinen. Dank
besserer Alternativen keine Muss-Titel, aber zum
Budget-Tarif empfehlenswert.

>60%
Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie die
Thematik des Spiels interessiert und Sie kleinere
und groere Mangel verzeinen, kommt dieser
gerade noch ,befriedigende” Titel unter Umstén-
den fir Sie infrage.

>50%
Gerade noch ausreichend: Angesichts grober tech-
nischer Mangel oder spielerischer Durchhéanger ist
hier allerdings groRe Leidensfahigkeit vonniten.
Qualitatshewusste Spiele-Kenner machen einen
grofRen Bogen um diesen Titel.

<50%
Ersparen Sie sich (und lhrem Geldbeutel) diesen
spielerischen Reinfall: Buchst&blich mangelhafte
Spiele unter 50 Prozent geféhrden Ihre gute Laune
und soliten daher konsequent ignoriert werden.
Selbst zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert.

Studionofe

PC Games fragt in regelmaBigen Absténden ab wie zufneden unsere Leser mitden gekauften PC-Spielen smd
Die daraus gewonnene Studionote bezieht sich grundsétzlich auf das zuletzt verdffentlichte Spiel des Entwicklers
und liefert Ihnen - unabhéngig von der Qualitat des getesteten Spiels - einen Anhaltspunkt fiir Ihre Kauf-
entscheidung. Unter anderem bewerten viele tausend Leser die technische Qualitat der Titel, den Service des
Herstellers und nichtzuletzt den SpielspaB. Ein ,- bedeutet, dass es sich um ein Erstlingswerk handelt oder
dass die Studionote aus anderen Griinden nicht ermittelt werden konnte.

mes-Award Splel des Monats
Herausragende Sp\ete wurdlgen wir Fiir das nach Mei-
mit dem begehrten PC-Games-Award nung der Redaktion
- und zwar unabh&ngig von der Ge- beste Spiel einer
samtwertung. Mit diesem Pradikat - Ausgabe verleihen

ausgezeichnete Titel biirgen fiir
hachsten Spielspaf.

wirden ,Spiel des
Monats"-Award.

Grafikkarten-Klassen

| PC Games teilt alle géngigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn S\e einmal die Klasse Ihrer Grafik-

karte kennen (siehe Tabelle), konnen Sie schnell herausfinden, welche Aufidsungen moglich sind. Falls Sie den
Grafikchip nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von
DirectX, heraus: Auf den Windows-,Start*-Button Klicken, , Ausfiihren* wéhlen, ,Dxdiag" eintippen und mit ,0K*
bestatigen (falls Dxdiag nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach
diesem Programm). Auf der Karteikarte , System* finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher,
unter ,Anzeige” erfahren Sie den Grafikchip.

Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 f Klasse 4
Geforce2-Serie, Ge- Radeon 8500/9000/ Geforced-Ti-Serie, Radeon 9700/9800
forced-MX-Serie, Kyro 9100/9200, Geforce3 Radeon 9500,/9600 (Pro/XT), Geforce FX
1/2,Radeon 7000/ Ti-200, Geforce FX 5200 (Pro/XT), Geforce FX | 5900 (Ultra)/5950 Ultra |
7200/7500 (Ultra) 5700 (Ultra)/FX 5900 XT

PC GAMES 110/04



Strategie

ECHTZEIT-TAKTIK ; : :

Afrika Korps vs. Desert Rats

TESTUBERSICHT |

POINTSOFT | ERHALTLICH | USK16 | CA.€ 20,-

ECHTZEIT-STRATEGIE

American Conquest

AKTRONIC | ERHALTLICH | USK12 | A€ 10

B EMESEE M Es gehtauch ohne
D-Day: Afrika Korps vs. Desert Rats erzahlt
mit dem Afrikafeldzug eine Seite des Zwei-
ten Weltkriegs, von der nur selten berichtet
wird. Ahnlich wie in Sudden Strike oder
Blitzkrieg scheuchen Sie in insgesamt 16
Missionen eine festgelegte Anzahl an Trup-
pen (ber Schlachtfelder in der Wiiste und
miissen clever taktieren, Eine Besonderheit
gegeniiber der Konkurrenz: Vehikel kom-
men nur mit Besatzung in Fahrt und so soll-

ten Sie mit Ihren Mannen besonders sorg-
sam haushalten. AuBerdem kénnen Sie er-
fahrene Truppen in die folgende Mission
{ibernehmen und werden somit fiir gute
Taktik belohnt. Leider zwingt Sie das Level-
design mit fiesen Hinterhalten oftmals zum
erneuten Laden eines vorherigen

Spielstands - nervig, (db)

ECHTZEIT-STRATEGIE

Cossacks:
European Wars L2
AK TRONIC | ERHALTLICH | USK12 | CA.€5,

AUFBAU-STRATEGIE -

AKTRONIC | ERHALTLICH | USK OHNE | CA.€ 5'

GRAFIK  SOUND s:aumuns
83 85

= 8l

AUFBAU-STRATEGIE

Die Siedler 4

AK TRONIC | ERHALTLICH | USK12 | CA.€5,

Wie in Cossacks stehen auch in
American Conquest die Massenschlachten
im Vordergrund. Mit bis zu 16.000 Einheiten
auf dem Bildschirm erleben Sie mit zwdlf Par-
teien, darunter Amerikaner und Spanier, die
Kolonisation Amerikas. Durch die schlechte
Gegner-Kl fallt die Einzelspielerkampagne
gegeniiber dem Mehrspieler-Modus leider
deutlich ab. (db)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI
§ w 15

AUFBAU-S_TRATEGIE ;

Die Sims 2

@
MAXIS | 16.09.2004 | USK OHNE | CA. €50,

CIEEMEESEEAIE In Cossacks erwarten
Sie 16 typische Echtzeitstrategie-Missionen
mit Ressourcenmanagement und Basenbau,
angesiedelt zwischen den Jahren 1500 bis
1700. Sollten Sie Wert auf Massenschlach-
ten mit bis zu 8.000 Einheiten legen, kénnen
Sie trotz der Betagtheit von Cossacks zu-
greifen. Andernfalls gibt es genug aktuelle
Alternativen. db)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG Mum 70

6 I
ECHTZEIT TAKTIK

POINTSOFT | ERHALTLICH | USK6 | CA.€ 2.—

CIEEEMESEL M Auf den Spuren der
wuselnden Siedler errichten Sie in Cultures
schmucke Siedlungen und kiimmern sich um
das Wohlergehen eines Wikingerstamms.
Freies Erkunden der Inselwelten und
Kriegsflihrung gibt es allerdings nicht. Die
Gold-Edition enthalt neben dem Originalspiel
auch das Add-on Die Rache des Regen-
gottes.

GRAFIK ~ SOUND SI'EUERUNG ML
] I

(db)

= 80

ENSHAETESE AT Der vierte Teil der Wu-
selsaga bringt wenig Innovationen, sondern
~mehrvon allem®, Mit Romermn, Wikingem
oder den Maya zimmern Sie Hauschen in die
Landschaft, kurbeln die Wirtschaft an und er-
freuen sich am munteren Dorfleben. AuBer-
dem hat die Kriegsfiihrung an Bedeutung ge-
wonnen - ohne Scharmiitzel [asst sich die
Kampagne nicht [dsen.

GRAFIK  SOUND STELIERIJNG
69 80

(db)

80

WIRTSCHAFTSSIMULATION : ' : :

Fupballmanager 2004 Classic

ELECTRONIC ARTS | 23.09.2004 | USK OHNE | CA. €30,

Monatelanger Spiel-
spaf garantiert! Auch beim zweiten Teil von
Maxis’ Lebenssimulation kiimmern Sie sich
um das Wohl von bis zu acht Computer-
mannchen und -weibchen. Neben den
Grundbediirfnissen (u. a. Hunger, Energie,
Freude) miissen erstmals auch besondere
Wiinsche und Angste Ihrer Sims beriicksich-

tigt werden. Top: die neue 3D-Grafik.  (cs)
GRAFIK ~ SOUND  STEUERUNG  MULTI 90
84 81

ECHTZEIT-STRATEGIE
eV

aeqemonia

AKTRONIC | ERHALTLICH | USK6 | CA.€10,-

Anstatt mit den Com-
mandos durch feindliche Stellungen zu
schleichen, ldschen Sie GroBbrénde. Der
netten Idee stehen dabei deutliche Mangel
gegeniiber: Die Missionen unterscheiden
sich kaum, das Fehlen einer Minimap er-
schwert die Ubersicht und Ihre Truppen riih-
ren von alleine keinen Finger, sodass sie
liberall zugleich sein miissen.

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI
7 57 m

(db)

68

PC GAMES | 10/04

DA MIiESET I Echte Namen dank
umfangreicher Lizenzen - das ist der grofe
Vorteil vom Fuiballmanager 2004 gegenii-
ber dem Konkurrenten Anstof3 4. Daneben
glanzt die Management-Simulation aber
auch mit umfangreichen Einstellungsmaog-
lichkeiten sowohl im Training als auch im
Managergeschaft abseits des Rasens. Auf
Wunsch ibernehmen Assistenten kieinere
Aufgaben und verhokern etwa Werbefla-
chen, Neu in der 2004er-Version ist unter

anderem ein Modus, in dem Sie parallel
zum Vereinsgeschaft eine beliebige Natio-
nalmannschaft trainieren kdnnen. Einen
netten Gimmick gibt's obendrein: Sollten
Sie FIFA 2004 installiert haben, Gberneh-,
men Sie auf Wunsch mit der so genannten
Football-Fusion-Funktion bei jeder Partie
selbst die Geschicke lhrer Mannschaft. (db)

GRAFIK  SOUND s*rzusaum; MULTl
85 m

87

In zwei Kampagnen
lenken Sie das Schicksal der Erdlinge oder
Marsianer und erobern nebenher die Galaxie.
Dazu kommandieren Sie kleine Flotten aus
Jagem, Korvetten oder Kreuzern und liefern
sich mit Ihren Gegnern grafisch umwerfende
3D-Schlachten in den Tiefen des Weltalls.
Einzige Wermutstropfen: miese Gegner-Kl
und umstandliche Steuerung. (db)

GP;AZFIK SOgU:D S[EU;UHG MuLm 81

TEST I

99
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MONTE CRISTO | ERHALTLICH | USK6 | CA. € 45,-

TESTUBERSICHT

RUNDENSTRATEGIE =

o |
AKTRONIC | ERHALTLICH | USK 6 | CA.€10,-

RATESPIEL:

Wer wird Millionar?

AK TRONIC | ERHALTLICH | USK OHNE | C€ 5

ACTIONSPIEL

AKTRONIC | ERHALTLICH | USK6 | CA. €5,

[ATTE NS ENTE Medieval Lords ist der

absolute Geheimtipp filr alle Aufbauspieler

und Anno-Liebhaber, Hier kann man sich sei-

ne mittelalterliche Traumstadt in hiibscher
3D-Grafik zusammenbasteln. Aufbaupart,
Steuerung und Bevélkerungsmanagement
wirken durchdacht, aber die nervige Musik
und der viel zu simpel gehaltene Strategie-

part enttauschen. (dg)

79

GRAFIK
82

SOUND ~ STEUERUNG  MULTI
64 90 =

ETPEMEESIIOIE Rundenweise gilt es,
Truppen in den insgesamt 42 Landern zu sta-
tionieren und mit ihnen die Nachbarlander zu
erobern, Neben dem klassischen Spiel gibt
s noch einen Modus namens ,Simultanrisi-
ko*, in dem alle Spieler gleichzeitig ziehen.
Eine solide Brettspielumsetzung, bei der man
leider das Gefiihl hat, der Computer wiirde
beim Wiirfeln schummein. (db)

GRAFIK 71

SOUND  STEUERUNG  MULTI
34 81 76

Catwomn

EA 112.08.2004 | USK12 | CA.€45.'

EIEHEEESEYAME Das erste Spiel zum
Kultquiz bietet das Nétigste: Eine minimalis-
tische Umsetzung des Frage-und-Antwort-
Spielchens mit 15 Fragen bis zur Million und
drei Jokern. Die Stimme von Giinther Jauch
fehlt leider ebenso wie ein mitleidendes bzw.
-fieberndes Publikum. Zum Schné@ppchen-
preis sind spafige Quiz-Abende mit Kumpels
jedoch garantiert. (db)

GRAFIK  SOUND SI'BJERUNG MLIIJ\ 68

50 76

GESCHICKLICHKEIT

Camgoo

T MY EEM Worms Armageddon
ist Worms wie eh und je: Putzige Wilrmchen
hiipfen iiber die Spielfelder und pusten sich
mit Schrotflinten, Raketenwerfern oder Na-
palm ins Jenseits. Wer mit der Neuauflage in
3D nichts anfangen kann, ist mit Worms Ar-
mageddon gut beraten und darf sich via
Netzwerk oder Internet mit bis zu fiinf Mit-

spielern Saures geben. (db)
GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MuLTI 7 4
60 69 81

BHV | ERHALTLICH | USK OHNE | CA. €30,

Hier spielen Sie in
sechs groRen Levels die Filmhandlung nach.
Der Spielablauf orientiert sich an Prince of
Persia: The Sands of Time: Sie verpriigeln
bdse Buben und absolvieren Geschicklich-
keitseinlagen. Uble Gegner-KI und eine un-
(ibersichtliche Kamerafilhrung vermiesen
den Spielspafs dabei gehorig, Allenfalls Hal-
le-Berry-Fans greifen zu. (db)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI 67
74 8 69

Battlefield 1942: World War Il Anthology

EA | 02.09.2004 | USK16 | CA.€50,-

Mit Camgoo steht nach
move2play ein weiterer Nachahmer von So-
nys EyeToy in den Startldchern. In insge-
samt sechs Minispielen hampeln Sie vor ei-
ner Webcam herum und verdreschen mit Ih-
ren Bewegungen Roboter, hauen Piraten
vom Mast oder schlagen mit viel Taktgefiihl
im richtigen Moment auf Lautsprecher. Da
sich die Minispiele kaum merklich vonein-
ander unterscheiden, ist Camgoo zwar kein
Hit, aber mit mehreren Freunden dennoch

ein kurzweiliger Partyspaf. Solospieler soll-
ten allerdings die Finger davon lassen, denn
alleine halt die Freude keine 30 Minuten
vor. Wer noch keine Webcam besitzt, aber
auf der nachsten Party Camgoo spielen
mdchte, der kann zum Aufpreis von 20 Euro
ein Set bestehend aus dem Spiel und einer
Webcam erwerben. (db)

FLUGSIMULATION

Combat Flight
Simulator 3 _
MICROSOFT | ERHALTLICH | USK12 | CA.€

GRAFIK  SOUND sm:muue
4 20

s 65

ID SOFTWARE | ERHALTLICH | USK 18 | J\.€45, :

ENEEREESETAF Fir alle, die schon
immer mal den populdren Multiplayer-
Shooter Battlefield 1942 spielen wollten,
aber die Ubersicht im Versionsdschungel
verloren haben: Anthology enthélt das
Hauptprogramm plus die beiden Add-ons
Road to Rome und Secret Weapons. Oben-
drein befinden sich im Spielepaket auch
samtliche bislang erschienenen Bonus-Kar-
ten, Patches und Mods - stundenlange Re-
cherche im Internet und anschliefende

Downloads entfallen damit. Erwéhnenswert
an dieser Stelle ist, dass sich Battlefield
1942 auch nach zahlreichen Updates aus-
schliefilich an Mehrspieler-Interessierte
richtet; die Qualitét der Einzelspielerkam-
pagne bewegt sich wegen katastrophaler KI
und praktisch nicht vorhandener Story im
Langeweile- bis Frustbereich. (tw)

GRAFIK
84

SOUND STEUERUNG MuLTI
83

« 83

BT NEESERPE Fs witet der Zweite
Weltkrieg. Sie fliegen Abfangmissionen,
geben Luftunterstiitzung fiir Bodentruppen
und betreiben Aufklarung, Zur Auswahl
stehen etliche Flieger, darunter Standard-
modelle (FW-190) oder Exoten (Do-355).
Leider krankt die Simulation am schlechten
Schadensmodell und am groRen Hardware
Hunger.

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI
76 84 70 70

Grafisch revolutionar
und spielerisch auf hohem Niveau: Doom 3
ist der bislang schonste Ego-Shooter, der
sich ausschlieflich auf alte Action-Tugenden
besinnt. Baller-Freunde sind im Einzelspieler-
Modus satte 20 Stunden lang gliicklich, An-
hanger von Far Cry (dt.) werden abwechs-
lungsreiches Level-Design und schlaue Geg

nervermissen.
Mum 90

GRAFIK  SOUND SIEUERUNG
PC GAMES | 10/04

94 90
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ACTION-ADVENTURE ACTION-ADVENTURE

Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Kdnigs

S

|- FESTY

HALL OF GAME | ERHALTLICH | USK16 | CA.€20,-  AKTRONIC | ERHALTLICH | USK16 | CA.€5, ELECTRONIC ARTS | ERHALTLICH | USK16 | CA.

€30

EITEERNES AT Fair Strike zum fairen
Preis: In vier Kampagnen ballern Sie in einem
von sechs auswahlbaren Kampfhubschrau-
bern auf Terroristen in der Karibik. Erfahrene
Piloten lenken den Heli im Simulations-
Modus, Einsteiger bleiben bei der Action-
Variante. Der Spaf hélt sich aufgrund lang-

EITEEMEESEIEEE Auch wenn erst die
Dreidimensionalitat die GTA-Serie in den
Spielspas-Himmel hieven kennte, so macht
derzweite Teil auch heute noch eine gute Fi-
gurals Pausenfilller - vor allem fiir den nied-
rigen Preis! Aus der Draufsicht klauen Sie
Autos, jagen durch die Straen, nehmen es

A MW ETEM Als Gandalf Minas

den Ring in den Schlund des Schicksals-

Tirith verteidigen, als Aragorn die Armee der
Toten in die Schlacht fiihren und als Frodo

bergs schleudem - das Computerspiel ldsst
Sie die Story des Buchs mit den bekannten
Charakteren nachspielen. Dank Filmlizenz

In Sachen Prasentation ist der Titel damit
ungeschlagen, spielerisch gibt's dennoch
was zu meckern; Erstens unterfordert das
simple Haudrauf-Spielkonzept den an-
spruchsvollen Computerspieler, zweitens
gehdren frustrierend gesetzte Speicher-
punkte allenfalls auf die Konsole, nicht auf

weiliger Einsétze aber stark in Grenzen. mit Gangs auf und lauschen dem fiir Rock- ahneln die Figuren den Leinwandvorbildern  den PC! (tw)
Comanche 4 ist besser. (tw)  startypischen Radioprogramm. (tw) bis auf den letzten Pixel, auch der orches-
GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULT GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MUIM trale Original-Soundtrack unterstreichit. GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI
49 38 & 40 1 50 80 0 i 72 perfekt die bombastische Kinoatmosphére. a7 03 88 g5 80

Mechwarrior 4: Wa
Vengeance S
RONDOMEDIA | ERHALTLICH | USK12 | CA.€15

ENESAmES AT AT (m Jahr 3063 bricht
ein Biirgerkrieg aus. Sie wahlen einen von 21
Kampfrobotern und miissen versuchen, den
Streitin 25 Missionen zu schlichten - selbst-
verstandlich mit Waffengewalt. Die takti-
schen, abwechslungsreichen Missionen
machen auch heute noch Spaf3, doch die
Grafik wirkt im Pixel- und Vertex-Shader-

r

TAKE 2 | ERHALTLICH | USK12 | CA. €25,

[ECER (ber Europa tobt wéhrend des
Ersten Weltkriegs die Holle: Doppeldecker
beschiefien einander, Sie steuern einen
davon. In 13 Levels bombardieren Sie
Bodenziele und liefern sich Duelle mit den
Krauts. Wer mag, l6st Missionen im koopera-
tiven Mehrspieler-Modus - oder tritt gegen
Freunde an. Ein simpler Action-Spaf ohne

Abenteuer

Zeitalter reif fiirs Museum. (tw)  viel Simulationsanspruch. (tw)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI 40 GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI 0
60 78 58 70 61 62 68 62

Duqeon Siege

& o
RONDOMEDIA | ERHALTLICH | USK12 | CA. €15,

15 Euro kostet der
gefahrliche Trip ins kunterbunte Grafikpara-
dies von Dungeon Siege. Darin kloppen Sie
sich mit einem Heldentrupp durch Monster-
horden und bauen Ihre Fahigkeiten immer
weiter aus. Leider mangelt es an Entschei-
dungsfreiheit und Abwechslung, dafiir
stimmt die Présentation. Filr Diablo-Fans
eine lohnende Anschaffung!

GRAFIK
82

(tw)

82

SOUND ~ STEUERUNG  MULTI
20 82

84

Diese Multimedia-Headsets
katapultieren dich auf einen
Schlag in héhere Spharen.
Sie sind absolute Profi-Tools:
sehr robust, mit coolem Design
und einem Sound, der jedes Det
1:1 horbar macht. So entgeht d
gar nichts mehr! Du horst schne
als dein Gegner sehen kann. Un
enau das macht dich zum Gewi
auch ein in eine bunte (Klang-)\
und genieBe deine Uberlegenhei

Bringt Farbe
S

COMMLUNICATIONS

piel

Mehr Headsets? www.sennheisercommunications.de

i
. jlingste Klassiker aller

~ High-End-Ausstattung
{ ﬁi.r‘héirtest'ell?ights._

Wahrscheinlich der

Zeiten. Komfortable

PC 140

Der Nackenbligel-Hit.
Du willst gut ausse-
hen? Dann ist dieser
Allrounder dein Ding.

——e
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AK TRONIC | ERHALTLICH | USK OHNE | CA. €5,

TESTUBERSICHT

Links LS 2003

UBISOFT | ERHALTLICH | USK OHNE | CA. €15,- .

RENNSPIEL i S

AKTRONIC | ERHALTLICH | USK OHNE | CA.€5,

AMERICAN SPORTS

2004 Classic e
EA | 23.09.2004 | USK OHNE | CA. € 30,-

In der 2003er-Auflage
istdie Links-Reihe einsteigerfreundlich wie
nie zuvor. Dazu fiihren unter anderem eine
Funktion, mit der Sie sich Hohenunter-
schiede auf dem Platz einblenden lassen
konnen, und die Steuerung: Sie holen mit
gezielten Mausbewegungen zum Schlag aus.
Einzig die Grafik fallt mit kargen Kulissen
negativ auf.

GRAFIK.

(db)
SOUND  STEUERUNG  MULTI

85

IE] 59 9

'NHL Hockey 2004
Classic

EESNTESTVEEE Mit zehn Fahrzeugen -
vom New Beetle (iber den Ford Mustang bis
2um ausgewachsenen Stadtbus - rasen Sie
auf verschiedenen Stadtkursen durch Chica-
£0. Durch wenig Abwechslung und schlechte
KI-Fahrer ist der Einzelspieler-Modus keine
Alternative zu aktuellen Titeln, mit Freunden
macht die Raserei aber auch heute noch

SpaR. (db)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI .
53 70 85 76

RENNSPIEL
dl

Need for Speed Underground

ETPIEmEETATE Die aktuelle Referenz
in Sachen Basketball zum Schnappchen-
preis: Neben einer aufgebohrten Grafik be-
geistert die 2004er-Auflage vor allem durch
ein zugangliches Off-The-Ball-System, mit
dem Sie Bélle gezielt zuspielen kdnnen, Ein-
zZiger Wermutstropfen: Der Abschluss endet
unglaubwiirdig oft mit einem Dunk. Basket-
ballfans sollten dennoch zugreifen. (db)

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI 90

8 88 88 86

<

EA | 23.09.2004 | USK OHNE | CA. €30,

ELECTRONIC ARTS | 23.09.2004 | USK OHNE | CA. € 30;-

[EH NI E7EE Der dritte Teil der

. Need for Speed-Reihe erméglichte Spielern

102

zum ersten Mal, in Polizeiwagen auf
Raserjagd zu gehen. Vor allem im Mehrspie-
ler-Modus macht das Spiel dadurch auch
heute noch Spaf. Einzelspieler greifen
aufgrund der veralteten Grafik und des
schmalen Fuhrparks lieber auf Need for
Speed Underground zuriick.

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG
68 82 86

(db)
MuLT

w 16

Richard Burns Rally

UBISOFT | 09.09.2004 | USK OHNE | C€ 45, -

Wie von EA Sports
gewohnt, besticht auch NHL 2004 mit einer
erstklassigen Prasentation. Im Vergleich zum
Vorgénger wurde auerdem der Schwierig-
keitsgrad etwas erhdht und Bodychecks ge-
hen nicht mehr ganz so leicht von der Hand
wie in NHL 2003, Fans des kiihlen und ruppi-
gen Sports kommen an dieser Simulation

jedenfalls nicht vorbei, (db)
GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI 88
83 a7 88 84

SPORTSIMULATION
; -

RTL Skisrinqen
2004 ;
THQ | ERHALTLICH | USK OHNE | CA. € 20,-

Es gibt Spiele, bei
denen strengt man sich so an, dass man
die Zunge rausstreckt und komische Gri-
massen schneidet, den Kopf mitbewegt und
laut ,Jaaa!“ ruft, wenn man gewonnen hat.
Need for Speed Underground ist so ein
Spiel: Sie nehmen an illegalen StraRenren-
nen in einer Grofstadt teil und arbeiten sich
vom Amateur zur Szene-GriRe hoch. Ab-
wechselnd beweisen Sie lhr Kdnnen in Drift-
Wettbewerben, Beschleunigungsrennen auf

Geraden und gewdhnlichen Rennen auf fest
abgesteckten Kursen. Wer gewinnt, motzt
mittels Preisgeld die Karre auf. In Sachen
Geschwindigkeitsgefiihl ist Electronic Arts’
Raserei ungeschlagen, storend wirken je-
doch die Computergegner, die Abstéande
immer wieder magisch aufholen. Trotzdem
absolut empfehlenswert! (tw)

GESCHICKLICHKEIT

> v =
h B

Sommer p!e

DTP | ER[IKLTLICH | USKAB6 | CA.€30,

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI
81 86 85 It

86

-, e
Steinzeit
Ur-lympiade i
ASYLUM GAMES | ERHALTLICH | USKIZ | CA. €15,

Richard Burns Rally
istein Rallyespiel fiir Simulationsexperten.
Aufgrund des hohen Schwierigkeitsgrads
ist der Einstieg zwar trotz Tutorial knifflig und
zeitaufwendig, allerdings fesseln die an-
spruchsvollen Rennen auch auf Dauer mehr
als bei Colin. Die sehr prézise Steuerung mit
guten Force-Feedback-Effekten tragt ihren

Teil dazu bei. (js)
86

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MuLT
85 80 93 59

EPEEMEESIFIE RTL Skispringen 2004
macht siichtig. Grund ist das nahezu perfekt
abgestimmte Gameplay: Die prézise Steue-
rung bringt schnell Erfolgserlebnisse, Wiin-
schenswert wére lediglich ein erweiterter Ma-
nagement-Part gewesen. Gegeniiber dem
Vorganger hat sich jedoch nicht viel getan.
Falls Sie noch keine Skisprung-Simulation
haben, greifen Sie zum Budget-Preis zu. (db)

GRAFIK  SOUND STEUERUNG  MULTI
6 e 85 ] 75

Sommer Spiele mdchte gern das
Joystick-Riittler-Feeling der alten Klassiker
(Summer Games) aufleben lassen: In Diszi-
plinen wie Weitsprung, Hiirdenlauf oder
Schwimmen hauen Sie im schneller werden-
denTakt auf die Tasten. Doch was damals
Spafd machte, ist heute trotz Nostalgie-Bo-
nus ein (Finger)-Krampf: zu schlechte Grafik,
zu wenig Abwechslung. (tw)

GRAFIK  SOUND  STEUERUNG  MULTI
30 20 4 49

Alles andere als olympisch prasen-
tiert sich dieser zusammengeschusterte
Steinzeit-Mehrkampf. In sechs vdllig an-
spruchslosen Disziplinen wie ,Frauen-Weit-
schlag", ,Granit-Dancing” oder ,Barenfell-
Clipping" treten Sie nur gegen sich selbst an.
Ein Mehrspieler-Modus fehit genauso wie
eine zeitgemafie Optik oder ein variabler
Schwierigkeitsgrad.

(cs)
GRAFIK SOUND  STEUERUNG  MuLTI
34 18 52 = 23
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- Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ T-Bred
L. Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M3
L. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333
- Mainboard: DFI KM40OMLY

Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.
Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB
Laufwerke: DVD/CD 16x/48x Beng

Gehause: 300W Midi Tower mit Front USB
Anschliisse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, LAN,
Serial ATA/Raid, 8xAGP

« Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton
- Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M1
.. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

L Mainboard: ASROCK K758X

' Festplatte: 120GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.
Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out
Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner :
. Gehaduse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr |
E leise)+Frontbeleuchtung, Front USB

.+ Anschliisse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCl,

[BE . prozessor: AMD Athlon 64 3200+
F;ﬂ‘" L« Prozessorkiihler: Artic Cooler Silencer 64
it prandnefbe rk&::‘f“" Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400
sz  Mainboard: ASUS K8V
s  Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.
’ g b Grafikkarte: GeForce 6800LE, 128MB, DVI+TV-Out
— ‘Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner

| Gehause: 350W Design Miditower Supersilent(sehr
= ‘leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 3
| Anschliisse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCl, LAN |
“Dual Serial ATA/Raid 3

Technische A gen, Irtiimer und Druckfehler vorbehalten. Alle

2 in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Riickgaberecht im Sinne des §13 BGB mnemalb ‘Id' geng B §3 F

- Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ T-Bred
- Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M3
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333

+ Mainboard: ASROCK K758X

Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min.

-« Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out
- Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner

. Gehduse: 300W Midi Tower mit Front USB

« Anschliisse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPClI,
LAN

" AD & Shop by Dynaimic Pixels - wwwdps.de

+ Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton

: Prozessorkiihler: Thermaltake TR2-M1

¢t Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333
Mainboard: ASUS A7N8X-X

Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min.
Grafikkarte: 96005e 128Mb Radeon ATI+TV-Out
Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner i
ehduse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr |
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB g
Anschliisse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN |

Alle PC-Systeme werden standardmibig ohne Betriebssystem ausgeliefert!

,"” Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation
¥ Windows XPPro  zzgl. 149,- € inkl. Installation

++++ GRATIS-AKTION VERLANGERT ! ++++

tin Riesen-Softwarepaket gibt es beim
Gratls fiir Sie dabeit

-1 3 i

Kauf eines PC’s bei uns

Powerllp
F ! + IJ"
- © »—Mw"'

9€. 3999€ 3999€ 14,99 €

Versandkostenfreie

Lieferung ab

199,- €

(bei Zahlung per Vorkasse)

4990€ 3999€ 39,9

Versandkosten nur

9,90 €

(bei Zahlung per Nachnahme)

Zustand.

| Tulinh aschSdiiten iind orta
Prod kénnen farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung.

Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen

Warenzeichen sind Eigentum des j

-> weitere aufriistbare PC-Systeme sowie diverses Zubehtr finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter:

www.lahoo.de

Brunen IT Distribution OHG : Am Dobben 10 - D-26639 Wiesmoor Tel. (0 49 44) 91 37-0

..garantierte Qualitat!




BN TEST | AUFBAU-STRATEGJE,

Die Sims 2

.Spiel des Lebens: Die putzigen Computermenschen aus Die Sims gehen in die zweite
Runde und begeistern mit einer Fiille neuer Funktionen und schier endlosem Spielspap!
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h Magda, du bist eine

o tolle Frau! Darf ich dich
kiissen?”, sduselt der
Ehemann seiner duflerst attrak-
tiven Putzfrau ins Ohr, um we-
nige Augenblicke spiter eng
umschlungen Zirtlichkeiten mit
seiner Bediensteten auszutau-
schen. Und das, wihrend die
Gattin eine Etage weiter oben
just in diesem Moment ein grii-
nes Alien-Baby gebart. Skanda-
16s! Die Tochter ldsst das alles

PC GAMES 1 10/04

vollig kalt. Kein Wunder -
schliefilich driickt sie der les-
bischen Zeitungsbotin am Gar-
tenzaun gerade einen fetten
Schmatzer auf die knallroten
Lippen. AnschlieBend wird bei
einer feucht-fréhlichen Party mit
allen Freunden der elterliche
Garten mal eben dem Erdboden
gleich gemacht. Doch damit
nicht genug: Bei dem Versuch,
sich im angetrunkenen Zustand
einen Mitternachtssnack zu

-
==
)

brutzeln, fackelt einer der Géste
versehentlich das halbe Haus ab
und iiberlebt zu allem Uber-

fluss nicht mehr das Eintreffen

der Feuerwehr. Herrschaftszei-
ten! Das ist zu viel fiir den eben-
falls anwesenden Opa — der vor
lauter Aufregung das Zeitliche
segnet und stilecht vom Sensen-
mann abgeholt wird. Und der
pubertierende Sohn? Der liim-
melt sich mit seiner doppelt so
alten und obendrein verwitwe-

STRATEGIE | TEST I

Familien-Bande

Steinalte, blutjunge, unglaublich dicke,

erschreckend doofe, wunderschdne oder
abgrundtief hassliche - wie im echten Leben
tummeln sich auch in der kunterbunten
Sims-Welt die verschiedensten Charaktere!
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Christian Sauerteigs Sim

Drei Jobs miissen her!

Da keiner meiner Sims einen Job hatte, wurde sogleich die Zeitung nach interessan-
ten Stellenangeboten durchstdbert. Kent fand einen gut bezahlten Posten als Wach-
mann, Rita verdingte sich fortan als Halbtags-Maskottchen beim rtlichen Sportver-
ein und ihr Mann Erich schlug als Klein-Krimineller eine nicht schlecht bezahlte Gau-
ner-Karriere ein, die ihm schon zwei Tage spéter die Beférderung zum Schwarzgeld
waschenden Handlungsreisenden einbringen sollte. Das Einkommen langte, um das
Hauschen mit allerlei angenehmen Extras auszustatten. Leider sorgte ein Brand in
der Kiiche kurze Zeit spater filr teure Renovierungsarbeiten. Obwahl sich Erich und
Kent alles andere als griin waren, arrangierten sie sich bestmaglich und entwickelten
in von mir milhevoll angeleierten Gespréchen tatsachlich Sympathien fiireinander.
Erichs Gliick machte die komplikationslose Schwangerschaft seiner zwischenzeitlich
zur Spielerin beforderten Gattin Rita sowie die Geburt seiner Tochter Tina perfekt.

Kent findet seine Barbie
Kent stand beiden in fast nichts nach und
spannte seinem ehemals besten Freund Ro-
land zun&chst dessen Freundin Titiana aus,
um diese in rekordverdachtigen fiinf Spiel-
tagen zum Einzug in das gemeinsame Haus
zu bewegen, die Verlobung zu feiern und zu
ehelichen. Als Krénung wurde Titiana kurze
Zeit spater auch noch schwanger, weswegen
fiir beide Familien ein Umzug in ein griReres
Haus anstand. Da Kents Frau als ehemalige
Dlane und frisch gebackene Soldatin zu den
besser verdienenden Sims zahlte, war sogar
ein richtig edles Heim drin. Momentan lau-
fen die Bauarbeiten filr eine schicke Garten-
anlage mit Spielplatz fiir die Kinder und
Swimmingpool auf Hochtouren ...

1

106

AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIMS 2

LEB WOHL Frither oder spéter kommt der Sims-Sensenmann jede Spielfigur
holen. Die Trauer bei Freunden und Verwandten ist kolossal.

£

ten Nachbarin in deren Whirl-
pool. Was sich wie das durch-
schnittliche Wochenpensum der
RTL-Seifenoper Gute Zeiten,
schlechte Zeiten liest, ist ledig-
lich der tagliche und ganz nor-
male Wahnsinn im Nachfolger
des erfolgreichsten Computer-
spiels aller Zeiten: Die Sims. Seit
der Verdffentlichung Anfang
2000 verkaufte sich Maxis’ Le-
benssimulation zusammen mit
ihren sieben Add-ons weltweit
knapp 30 Millionen Mal. Doch
damit nicht genug der Superlati-
ve: Die Sims ist auch das Frau-
en-Spiel schlechthin. Betragt
der Anteil weiblicher Spieler
bei herkémmlichen Titeln nor-
malerweise keine fiinf Prozent,
ist bei Die Sims jeder vierte
Spieler feminin. Faszinierend.

Selbst ist der Sim!

Das grundlegende Spielkon-
zept — von Sims-Erfinder Will
Wright, der an der Entwicklung
des zweiten Teils nur noch in be-
ratender Funktion beteiligt war —
bleibt unveréndert. Als eine Art
Ubervater fithren Sie bis zu acht
Sims durchs Leben und die Tii-
cken des Alltags. Um eine eigene
Bleibe und einen ordentlichen
Arbeitsplatz kiimmern Sie sich
genauso wie um Freund-, Feind-
und Liebschaften sowie Spafl
bringende Freizeitaktivititen. Im
ersten Teil bestand Thre Aufgabe
in erster Linie darin, die acht
Grundbediirfnisse (Hunger, Spa8,
Komfort, Freundschaften, Harn-
drang, Hygiene, Energie und Um-
gebung) Threr Computerminn-
chen und -weibchen durch Klicks

SPRITZIG Ein Whirlpool kostet zwar ein Vermégen, schiittet bei vielen Sims
aber eine Extra-Portion Gliickshormone aus,

PC GAMES | 10/04



AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIMS 2 |

MAHLZEIT Die Essens-Auswahl ist sehr viel grofer als beim ersten Teil und
von den Kochkiinsten Ihrer Spielfigur abhangig.

auf den Kiihlschrank, den Fern-
seher, das WC oder das Bett zu
erfiillen. Obige Begehren gibt es
in Form der bekannten Balken-
diagramme zwar weiterhin, aber
sie verursachen viel weniger Ar-
beit. Muss Ihr Sim mal dringend
auf die Toilette oder ist er ster-
bensmiide, hiipft dieser nicht
mehr fuchsteufelswild und hilflos
durch die Gegend, sondern macht
sich selbststindig auf den Weg
zum stillen Ortchen oder ins Bett.

Traumténzer und Angsthasen

Ermoglicht wird dies durch ei-
ne neue KI-Engine, die Thren Sims
eine Extraportion Gehirnschmalz
spendiert. Aber keine Panik: Da-
fiir, dass Die Sims 2 nicht zum
kunterbunten Bildschirmschoner
verkommt, sorgen die jeweils vier

ANGEBRUTZELT Kochen ist nicht unbedingt eine Stérke der Sims, weswegen Sie
oftmals verschmorte Mahlzeiten runterwiirgen miissen.

PC GAMES | 10/04

neuen Wiinsche und Angste jeder
einzelnen Spielfigur, die sich aus
Lebensziel, Alterstufe und gene-
rellen Charaktereigenschaften er-
geben. Neben relativ normalen
Sehnstichten (Party veranstalten,
der Ehefrau ein Bussi auf die
Wange driicken) gibt es auch
reichlich abgefahrene - aber rea-
lisierbare — Spinnereien, wie drei
Liebschaften gleichzeitig am Start
zu haben oder dem Geist eines
langst verstorbenen Familienmit-
glieds zu begegnen. Im Gegenzug
fiirchten sich Thre Sims vor Streit
mit Freunden, Einbrechern oder
dem Tod des Partners. Werden ein
Wunsch oder eine Angst Wirk-
lichkeit, taucht sogleich ein(e)
neue(r) auf und Sie erhalten Plus-
beziehungsweise Minuspunkte.
Diese kénnen Sie in wertvolle

TEST

-

Aus heutiger Sicht technischveraltete “'
Iso-Perspektive |

Frei dreh- und zoombare 3D-Engine;
sehr detaillierte Optik

Bediirfnisse
Acht Grundbediirfnisse | Acht Grundbedilrfnisse sowie je vier
Wiinsche und Angste

Kiinstliche Intelligenz

Wegfindung der Sims nicht ideal; teils | Stark verbessert; Sims agieren sehr viel
sehrunselbststandig | eigensténdiger

Nicht méglich | Kdrperliche und charakterliche Eigen-
schaften werden vererbt.

Wochenablauf

Woche besteht aus sieben Tagen ohne | Geregelter Wochenablauf von Montag
Wochenende | bis Sonntag inklusive Wochenende

Alterung

Sims altern in drei Stufen; Baby, Kind, | Sechs Lebensphasen: Baby, Kleinkind,
Erwachsener | Kind, Teenager, Erwachsener, Rentner

Sims-Baukasten

Maximal einstockige Hauser moglich | Hauser kdnnen bis zu drei Stockwerke
aufweisen.

Einrichtungsgegenstinde
Knapp 150 nach Zimmer-Typen sortiert | Knapp 200 nach Zimmer-Typen und An-
| l4ssen (z. B. Partys) sortiert

Partys & Gemeinschaftsgrundstiicke
Partys erst mit Add-on Party ohne Ende | Partys sind jederzeit moglich; diverse
méglich. Raus aus dem Haus durften nur | Gemeinschaftsgrundstiicke verfiigbar.
Besitzer von den Erweiterungen Urlaub | Urlaubsreisen sind allerdings nicht mog-
Total oder Hokus Pokus. | lich.

Innerhalb der Nachbarschaft nurals | Innerhalb der Nachbarschaft - auch nur
ganze Familie | fiireinzelne Familienmitglieder

Keine Wetter-Effekte | Urspriinglich geplant, aber nicht
| umgesetzt

Sims-Baukasten

Y obn

1

Sehrviel umfangreicher, zahlreiche Cha-
rakter- und Outfit-Einstellungen

Einfach; wenige Funktionen |

Mehrspieler-Modus
Nein. Geplantes Spiel Sims Online | Nicht geplant
startete nie in Europa.
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Knie wie Wackelpudding
Bei Detlef schieRen indes die Hormo-
ne ins Kraut - erstes Opfer ist Sandra,
die nach Komplimenten, Dauerbe-
quatschung, vielen schmutzigen Wit-
zen, neuestem Tratsch, Bewirtung mit
selbst gemachtem Wackelpudding
und vorgeheuchelten deckungsglei-
chen Interessen reif ist fiir mutig ge-
schiirzte Lippen. Doch das junge Gliick soll nicht lange wahren ...

Mr. Loverlover

Null Energie, Dauereinsatz iiber der
Kloschiissel, hohes Fieber: Weil wir
alarmierende Symptome einer
astreinen Lebensmittelvergiftung
unterschatzen, bricht Detlef eines
Tages rochelnd zusammen. Es tritt
auf: der Sensenmann - das verheifit
nichts Gutes. Jahre spéter: Die Kin-
der sind aus dem Haus - entweder .
in Form einer Urne (Detlef) oder
zielgerichtetem Auszug bei Errei-
chen der Volljahrigkeit (Bernd). Im
hohen Alter lacht sich die sichtlich
gealterte, schlohweife Frau Braun
(mittlerweile zur Burger-Wenderin
aufgestiegen) noch einen Mr. Lover-
lover namens Don an - der gut ver-
“dienende Chirurg bringt ein stolzes
Simmchen zum Einzug mit.

Zwei Hochzeiten und (noch) ein Todesfall ...

Damit nicht genug: Nochmal heiraten und Enkelkinder - das war's doch, verrat
Babsis Wunsch-Anzeige. Die kurzfristig anberaumte Traumhochzeit geratindes zum
Fiasko - was in erster Linie an den Nachbarinnen im hautengen Abendkleid liegt.
Weil der schdne Don flirtet wie Boris Becker zu seinen besten Zeiten und sich im
Whirlpool mit seinen Gespielinnen aalt, rastet Oma Braun génzlich aus. Rache ist
siift - und jung: Auf ihre alten Tage entdeckt sie noch ihr Faible fiir blutjunge Dinger.
Schon tags darauf entdecken wir Frau Braun wild knutschend mit einer bekannten
Briinetten im Arbeitszimmer ... Schalten Sie auch nachste Woche wieder ein, wenn
Sie Don héren sagen: ,Moment mal, wo ist eigentlich die Schwimmbecken-Leiter?*
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AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIMS 2

SCHICKSALSSCHLAG Diese Dame hat soeben einen Korb von ihrer grofien Liebe
bekommen. Den anschlieenden Nervenzusammenbruch heilt der Seelenklempner.

Boni-Objekte wie den Geldbaum,
einen Ulknudel-Helm oder die
Liebeswanne eintauschen. Teu-
erstes Objekt mit 20.000 Punkten
ist das sagenumwobene Elixier
des Lebens. Ein paar Tropfen tig-
lich machen die Sims zwar nicht
unsterblich, zégern das Ableben
aber immerhin um ein paar Spiel-
tage hinaus.

Stadt-liche Auswahl

Egal ob Sie den ersten Teil ge-
spielt haben oder nicht, der Ein-
stieg in Die Sims 2 wird Thnen
leicht fallen. Ein dreiteiliges Tu-
torial macht Sie in weniger als
15 Minuten mit allen wichtigen
Funktionen und Neuerungen ver-
traut, anschlieBend konnen Sie
sich direkt ins ,, Abenteuer Leben”
stirzen. Wer keine Lust auf Hiu-
serbau und detaillierte Charakter-
erstellung mit dem beiliegenden
Sims-Baukasten hat, kann auch
in einer von drei vorgefertigten
Nachbarschaften anfangen. Hier
gibt es bereits etablierte Beziehun-
gen, haufenweise Erinnerungen
und feste Jobs. Zur Wahl steht das

luxurigse Schonsichtingen, das
Wiistenstadtchen Merkwiirdig-
hausen, in dem sogar eine Alien-
Familie lebt, sowie das von zwei
sich terrorisierenden Familien auf
Trab gehaltene Veronaville, eine
Hommage an Shakespeares Ro-
meo und Julia. In jeder Stadt
stehen verschiedene Familien mit
einer eigenstandigen Vergangen-
heit zur Wahl, die Sie neuerdings
iiber den Mentipunkt ,Familien-
Geschichte” abfragen konnen.
Wer mag, darf zudem eine be-
liebige Anzahl selbst kreierter
Sippen ansiedeln.

Bewegung auf
dem Arbeitsmarkt

Im Gegensatz zum ersten Teil
durchlebt nun jeder Threr Sims
sechs Lebensphasen (Baby, Klein-
kind, Kind, Teenager, Erwach-
sener, Rentner). Eine Anzeige in-
formiert Sie genau dariiber, wie
viele Spieltage noch vergehen,
bis ein Charakter den nichsten
Lebensabschnitt erreicht. Babys
konnen Sie nicht selbst steuern.
Laufen und Essen werden den
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STROMSCHLAG Technisch unbedarfte Sims sollten
tunlichst keine Elektrogerate reparieren. Andernfalls
bekommen Sie garantiert eine gewischt.

kleinen Rackern von den Eltern
beigebracht. Im Teenager-Alter

entwickelt jeder Sim eine der fiinf 4 Mendelsche Lehre einmal anders: Beim zweiten Teil der Sims spielen sogar DNA und

grofien Sehnsiichte, die fortan sein 4o A \  Gene eine ganz wichtige Rolle. Wir verraten lhnen, was es damit auf sich hat!
Leben bestimmen: Romantik, Fa-

milienleben, Vermogen, Berithmt-

heit oder Wissen. Wollen Sie Ihren

Sim gliicklich machen, sollten Sie

sein Leben gemaf dieses Ziels

auch in die entsprechende Rich-

tung lenken. Dazu zéhlt vor al-

lem ein passender Beruf.

Zehn Karrierepfade mit

je zehn Beforderungs-

stufen stehen zur Wahl.

Von der Profisportlerkar-

riere iiber den Wissenschaft-

ler bis hin zum Berufsganoven

reicht die Jobpalette. Jugendliche

und Senioren kinnen sich zudem

als Zeitungsboten oder Gértner

ein paar Simoleans zu Taschen-

geld oder Rente dazuverdienen. Im Gegensatz zum ersten Sims-Teil werden die genetischen Eigenschaften ab sofort von einer Genera-

Die Arbeitsstatten seiner Sims tion zur nachsten vererbt, Jeder Sim verfiigt iber eine eigene DNA und gibt physische sowie charakterli-

kriegt man iibrigens immer noch che Ifigenschaften an seine Nact.lfahren wei_ter‘ Im Klartext: Kinderseh‘.an ‘!hren Eltern ‘nicht nurverbmf-

nicht zu Gesicht: Eine Stunde vor fend &hnlich, sondern verhalten sich auch wie ihre Erzeuger. Um dies moglichst realistisch zu simulieren,

haben die Entwickler tief in die biologische Trickkiste gegriffen. Sogar rezessives Erbverhalten bei Haut-,
Haar- und Augenfarben ist méglich. Das bedeutet, dass diese Merkmale auch mal eine Generation (iber-

springen konnen, bevor sie wieder auftreten - eben wie im echten Leben. Haben Sie zu Spielbeginn ei-
nen Sim selbst erstelit, werden dessen Eigenschaften jedoch grundsétzlich dominant vererbt.

Dienstbeginn fahrt ein Wagen vor,
holt Ihre Spielfigur ab und liefert
sie 30 Minuten nach Feierabend,
um den Tageslohn reicher und
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Feuer und Flamme .

Die meisten Unfélle pas-
sieren im Haushalt - auch
bei den Sims. Mit Vorliebe
fackeln sie die Kiiche ab, da
sie zu Spielbeginn kaum ko-
chen kdnnen und Speisen re-
gelmaRig anbrennen. Damit
nichts Schlimmeres passiert,
sollten Sie 50 Simoleans in
einen Feuermelder investie-
ren. Ortet dieser Rauch, riickt
sofort die Feuerwehr an.

stund hat
Gold im Mund
Kein Sim steht morgens gerne
auf. Um gestérktin den Tag zu
starten, sollten Sie lhren Sims
auf jeden Fall ein nahrhaftes
Misli oder einen sattigenden
Pfannkuchen spendieren.
Kredenzen Sie einem Sim
obendrein seine Lieblings-
speise, steigt sogar dessen
Zufriedenheit

Auf zur Arbeit
Ohne Moos nix los - das
giltvorallem in der Sims-
Welt. Deswegen sollte min-
destens ein Familienmitglied
fiir ein geregeltes Einkommen
sorgen. Arbeiter werden eine
Stunde vor Dienstbeginn von
einem Fahrdienst abgeholt.
Eine halbe Stunde nach Feier-
abend kehren Ihre erschopf- g
ten Sims dann um den Tages-
lohn reicher zuriick.

Vaterfreuden einmal
anders
In Merkwiirdighausen ist der
Name Programm - hier ist im
Wortsinn nichts unmaglich.
Bei diesem armen Kerl haben
gerade die Wehen eingesetzt.
h Nachdem er die fiirchter-
lichen Schmerzen ausge-
standen hat, wird er ein
gesundes Baby in den
Armen halten; obendrein
das Kind eines Aliens!

a AWalk in the Park

An Wochenenden haben
die meisten Sims frei. Nutzen
Sie diese Zeit doch mal zu ei-
nem Ausflug an 6ffentliche Or-
te wie einen Park. Dort treffen
i Sie andere Sims und Nach-
barn, mit denen sich neue
Freundschaften schlieBen las-
sen. Wer mag, kann sich zuvor
telefonisch mit Bekannten auf
* einem Gemeinschaftsgrund-

Eine Wohltat nach
der Arbeit
Je anstrengender der Job

Ihres Sims, desto starker sinkt
der Hygienebalken. Deswegen
fiihrt der Weg der arbeitenden
Sims-Bevdlkerung nach
Dienstschluss zumeist
schnurstracks unter die Du-
sche. Gelegenheitsspanner
schauen allerdings in die Réh-
re - die Schambereiche Ihrer

Sims werden verpixelt. stiick verabreden.
Verdammt, Starke Frau
ich lieb dich Von nichts kommt nichts -

Kaum zu glauben: Die klei-
nen Computermenschen sind
richtige Gefiihlsbolzen und
haben einen schweren Hang
zur Romantik. Hier beweist ei-
ne Ehefrau dem von der Arbeit
zuriickgekehrten Mann spon-
tan ihre Liebe mit einem
Sténdchen inklusive Kniefall.

das gilt auch bei den Sims.

| Diese Dame will beim Militar
Karriere machen und stahit
sich zu nachtschlafender Zeit
fiir eine Beférderung in der

® Muckibude. Alternativ kinnen
Sie lhrem Sim auch Logik,
Mechanik oder das Kochen
beibringen.

Gute Nacht
Nach einem erlebnisrei-
chen Tag bendtigt Ihr Sim

ausreichend Schiaf - Trdume
kénnen Sie an den Gedan-
kenblasen iiber seinem Kopf
mitverfolgen. Vergessen Sie
nicht, den Wecker zu stellen,
wenn eram nachsten Tag wie-
der arbeiten muss. Andern-
falls besteht die Gefahr, den
Fahrdienst zu verpassen und
arbeitslos zu werden.

Griff ins Klo Yo
Wer keine Haushélterin y.

hat, sollte seine vier Wande
regelmaBig sdubern. Andern-
falls sieht Ihre Toilette bald so
aus. Und das wirkt sich ne-
gativ auf die Umgebung aus
Sims, die regelmafig Staub-
sauger und Besen schwingen
lernen sogar richtiges Putzen
und kénnen sich ihren Rein-
lichkeitsfimmel auch inihrer |
beruflichen Karriere zunutze
machen.
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den halben Energievorrat drmer
wieder vor der Haustiir ab.

Sex in the Sims-City

Sims sind keine Einzelgénger
und fiihlen sich in der Gemein-
schaft am wohlsten. Neben
Freundschaften spielen auch Be-
ziehungen eine wichtige Rolle.
Ein Klick auf das Objekt der Be-
gierde erdffnet allerlei Flirt- und
Bagger-Moglichkeiten. Wichtig
ist, es langsam angehen zu lassen.
Wer seiner Auserwdhlten bereits
nach wenigen Augenblicken die
Zunge in den Hals stecken méch-
te, hat verloren. Kluge Sims um-
garnen ihre Liebschaft mit blumi-
gen Worten und Einladungen auf
Gemeinschaftsgrundstiicke, wie
ein Einkaufscenter oder den Ver-
gniigungspark. Ist gegenseitige

HIER BRENNT'S Wer schnell die Feuer-
wehr ruft, verhindert meist Schlimmeres.
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BADESPASS Wer sich keinen eigenen Swimmingpool im Gar-
ten leisten kann, fahrt mit seiner ganzen Bagage ins Freibad.

Sympathie vorhanden, steht auch
dem ersten Kuss mit anschliefen-
dem Techtelmechtel unter der
Bettdecke nichts mehr im Wege.
Homosexuelle Beziehungen sind
iibrigens auch moglich, aber
schwerer anzuleiern. Da es end-
lich reale Wochenabldufe mit Wo-
chenende gibt, bleibt auch fiir den
arbeitenden Teil der Sims-Bevdl-
kerung genug Zeit, mit dem an-
deren Geschlecht anzubandeln.
Auflerdem ist es in Die Sims 2
moglich, mal einen Tag krank zu
feiern oder Urlaub zu nehmen.
Wie gliicklich ein Charakter ist,
lesen Sie an seinem Zufrieden-
heitsbalken ab. Erfiillen sich viele
Wiinsche und sind alle Bediirf-
nisse im griinen Bereich, kann Ihr
Sim den Platin-Gliickseligkeits-
Level erreichen. Fortan kennt er

keine Miidigkeit, steckt das ge-
samte Umfeld mit seiner guten
Laune an und ist obendrein be-
sonders empfanglich fiir Heirats-
antrige oder Baby-Wiinsche.

Kinder-Uberraschung

Kinder sehen ihren Eltern
nicht nur verbliiffend &hnlich,
sondern verhalten sich im Spiel-
verlauf auch wie ihre Erzeuger.
Das liegt daran, dass in Die Sims
2 charakterliche und kérperliche
Eigenschaften vererbt werden. Ist
der Vater ein Angsthase, der nicht
mal vom Ein-Meter-Brett in den
Swimmingpool hiipft, wird der
Sohn auch eher iiber ein schiich-
ternes Wesen verfiigen. Erzieheri-
sche Fehlentscheidungen lassen
sich tibrigens nur schwer korri-
gieren. Da es lediglich einen Spei-

ICH WILL SPASS Bei gelangweilten Sims sorgt ein Ausflug in die Spielholle fiir
gute Laune. AuRerdem trifft man hier auf eine Menge anderer Sims.

PC GAMES | 10/04
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_ \ Wohnst du noch? Oder lebst du schon?

4

TEST I

Hausbau leicht gemacht: Mit wenigen Mausklicks stampfen Sie
bei Die Sims 2 ein schmuckes Eigenheim mit bis zu drei Stock-
werken aus dem Boden.

Grundsteinlegung
Haben Sie sich fiir ein hiib-
sches und bezahlbares
Grundstiick entschieden,
ziehen Sie mit gedriickter
Maustaste Wande, um die
Form des Erdgeschosses
festzulegen. Mit dem Wand-
und-Boden-Tool lassen sich
danach problemlos Zwi-
schenwande, Tiiren, Fenster
und Bodenbelage einsetzen.

Innere Werte
So weit, so gut - aber noch etwas trostlos. Je nach Geldbeutel gestalten Sie die Raume
mit Tapeten, Vertafelungen oder Farbe und richten sie anschliefend nach Ihrem Ge-
schmack ein. Vom Sperrmiill-Bett bis zur Designerkiiche ist alles vorhanden. Noch Simo-
leans iibrig? Dann basteéln Sie sich doch noch einen schicken Garten mit Teich oder Pool.

Hoch hinaus
Bungalows sind nicht Ihr
Ding? Null Problemo - plat-
zieren Sie im Erdgeschoss
einfach eine Treppe und
schon kénnen Sie eine wei-
tere Etage aufbauen. Sie
haben sogar die Maglich-
keit, eine Terrasse oder ei-
nen Balkon anzubringen
und etwa mit Sonnenliegen
oder Pflanzen zu verzieren.

Der letzte Schliff
Nachdem Sie Ihr Traum-
haus von innen vollstén-
dig ausgestattet haben,
fehlen lhnen nur noch ei-
ne schicke AuBenverklei-
dung und ein formsché-
nes Dach. SchlieBlich soll
esja nicht reinregnen.
Auch hier konnen Sie
aus vielen Modellen und
Farben wahlen.

111



BN TEST | AUFBAU-STRATEGIE: DIE SIMS 2

 Mehr Informationen, weitere Funktionen, weniger Irritationen: Das iiberarbeitete Sims-Menii orientiert sich an der Sim-City-4-Konsole.

[@ Spiel-Modus in Echtzeit

2 Kauf-Modus fiir Einrichtungs- und Bedarfsgegen-
stdnde

[ Bau-Modus fiir Wande, Tiiren, Fenster, Terrassen,
Zaune etc.

@ Story-Ubersicht: Bilderbuchgeschichte der beweg-
ten Vergangenheit lhrer Sims-Familie

(5] Optionen: Spiel speichern, Grafik-Details festle-
gen und zwecks Hausbaus oder -kaufs zur Stadt-
libersicht zurlickkehren

[ Screenshot anfertigen [@ Video aufzeichnen

[ Aktueller Kontostand in Simoleans

[ Bei mehrstdckigen Gebauden: Etage wechseln

@ Wande ein- und ausblenden

[ Dreh-/Zoom-Werkzeug fiir die Kameraperspektive
Konterfei des gerade ausgewahliten Sims

Anzeige des aktuellen Lebensabschnitts

Datum und Uhrzeit

@ Vierstufige Spielgeschwindigkeit

[E Gliicksgefiihl des gewahlten Sims

@ Wiinsche und Angste

@ In Echtzeit berechnete Bediirfnisse des Sims

Wechseln zur Anzeige von Bediirfnissen, Bezie-
hungen, Arbeit, Simologie, Belohnungen

OHRFEIGE Dieser Sim hat es gewagt, in Anwesent
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cherpunkt gibt, sind die meisten
Threr Entschliisse unwiderruflich.
Wie die Geburt ist auch der Tod
fester Bestandteil des Spiels. Eines
Tages bekommt jeder Sim un-
erfreulichen Besuch vom Sen-
senmann. Bierbduchige und ge-
stresste Naturen altern friiher als
bodygebuildete Hausméinner, die
im Leben keinen Finger krumm
gemacht haben.

Was fiirs Auge

Die tibersichtliche, aber aus
heutiger Sicht technisch veraltete
Iso-Optik des Vorgingers ist ei-
ner genauso hiibschen wie hard-
warehungrigen 3D-Grafik ge-
wichen, die praktischerweise frei
dreh- und zoombar ist. Wie in
Singles kénnen Sie Thren Sims
nun direkt auf die Pelle riicken
und sie aus unmittelbarer Nihe
beobachten. Dabei fillt auf, dass
die Spielfiguren gemdfl ihrem

Alter anatomisch korrekt in Sze-
ne gesetzt werden und sich du-
Berst realistisch bewegen. Wah-
rend Kinder teils flummiartig
durch die Gegend hiipfen, hum-
peln éltere Semester Nosferatu-
méfig durchs Haus und haben
Miihe, Treppenstufen zu erklim-
men. Doch nicht nur die Sims
selbst, auch ihre Umgebung
liberzeugt mit grofler Detail-
verliebtheit. Im Swimmingpool
schwimmende Kinder ziehen
schwappende Wellen hinter sich
her, Blumen blithen prichtiger
als bei der Bundesgartenschau,
einfallende Sonnenstrahlen sor-
gen flir nette Licht- und Spiegel-
Effekte und auch die Einrich-
tungsgegenstinde sehen richtig
schick aus. Offnen die Sims den
Mund, kommt nach wie vor ein
abstruses Kauderwelsch heraus.
Dank aussagekréftiger Mimik
und Gestik sowie hiufig aufpop-

\eit seiner Freundin fremd zu flirten ...

penden Sprechblasen entgeht ei-
nem jedoch fast nichts.

Eitel Sonnenschein?

Im Sims-Land geht morgens
um 7.00 Uhr die Sonne auf und
um 19.00 Uhr wird es dunkel. Auf
das von vielen Fans geforderte
Wettersystem mit Regen und
Schnee haben die Entwickler aus
Performance-Griinden verzichtet.
Das gleiche Schicksal ereilte einen
mdglichen Mehrspieler-Modus.
Verstandlich, dass Electronic Arts
nach dem Flop von Sims Online
(momentan nur 80.000 Spieler in
den USA, Europa-Start gecancelt)
diesbeztglich sowieso keinerlei
Ambitionen hegt. Was allerdings
kein Drama ist, denn der Einzel-
spieler-Modus bietet dank seiner
einzigartigen Vielseitigkeit, der
variableren Tagesabldufe und der
schier unendlichen Spielméglich-
keiten Spielspafl bis zum Geht-

nichtmehr. ‘Die intelligenteren
Sims hauchen dem Spiel mit ihren
Wiinschen und Angsten mehr
Menschlichkeit als zuvor ein, sor-
gen allerdings auch fiir einige
wenige Frust-Momente. Wie beim
ersten Teil gibt es kleinere Proble-
me mit der Wegfindung und das
Platzieren von Mobelstiicken oder
Wohn-Accessoires gestaltet sich
gelegentlich etwas pfriemelig. Be-
sonders drgerlich: In unserer Test-
Version blieben Sims vereinzelt in
oder hinter Mobeln stecken und
verhungerten elendig, da sie sich
nicht befreien lieBen. Einziger
Ausweg: Ein kompletter Umzug,
bei dem alle mithsam zusammen-
getragenen Einrichtungsgegen-
stinde gegen Simoleans getauscht
werden. Hersteller Maxis ver-
spricht jedoch hoch und heilig,
diese Probleme bis zur Vertffent-
lichung Mitte September zu be-
heben. (cs)

TOTAL IRRE Psychisch labile Sims bekommen wirre Tagtraume und sehen .Gespenster”,
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SINGLES DIE SIMS 2

el TesTINPCG 03/00 TESTIN PCG 03/04 TESTIN PCG 10/04
TECHNIK
AUSREICHEND (65%) GUT (80%) GUT (86%)
Putzige Animationen Frei dreh- und zoombare 3D-Grafik Frei dreh- und zoombare 3D-Grafik

= Isometrische Draufsicht Detailreiche Charaktere und Objekte Detailreiche Spielwelt mitliebevoll animierten

B Nurvier Blickwinkel Realistische Gerduschkulisse Umgebungen
B Veraltete Optik B Etwas staksige Animationen Hiibsche Lichteffekte
B Auf Dauer nervige Musik Realistische Gerduschkulisse
B Etwas fummeliger Bau-Modus
ATMOSPHARE

GUT (85%) GUT (8l%) SEHR GUT (S1%)
Eine eigenstandige Stadt mit vorgeskripteten Kampagne mit Storyline Drei eigenstandige Stadte mit vorgeskripteten

Beziehungen Bekannte Alltagssituationen Beziehungen

Bekannte Alltagssituationen

= Spielt nurinnerhalb der WG-Wohnung
= Sims altern kaum

= Wenig Interaktion mit anderen Charakteren

Einzelne Sims konnen umziehen
Realistischer Lebensablauf mit Geburt und Tod

TEST IS

DIE SIMS 2

ELECTRONIC ARTS
16.09.2004/CA. € 50,-

- l‘?’
CHRISTIAN SAUERTEIG % :

«Wie ein Geldspeicher voller
U-Eier: Spiel, Spaf und Span-
nung bis zum Abwinken!"

Die Sims 2 ist eigentlich mehr eine
spielerische Lebenssimulation als ein
herkémmliches Computerspiel. Dank
niedlicher Grafik, witziger Charaktere und
herausfordernder Beziehungskisten wird
all dies aber problemlos Otto-Normal-
spieler-kompatibel und schldgt die funk-

&= Kein geregelter Wochenablauf 3 Zahlreiche Charaktere tl?nsa mere \ierkupplt'mgs ~Slmulanion
Singles um Langen. Die Verbesserungen
SPIELDESIGN gegenilber dem Vorgénger sind allererste
GUT (85%) BEFRIEDIGEND (75%) GUT (88%) Sahne und garantieren mehr Spielspaf3
Sehreinsteigerfreundlich Sehr einsteigerfreundlich Leichter Spieleinstieg | S Esr 3
Innovatives Spieldesign Extrem motivierend Durchdachtes Tutorial als zuvor. Schade nur, dass Extras wie
Extrem motiﬁ‘terend a Spi;iz\‘el z¥ schnell erreicht Selbstst;;a‘ndigeée, ime!lige?e;e Sims . Urlaube, Haustiere oder mehr Einrich-
B Teilweise sehr unselbststandige Sims &= Diirftiges Tutorial Waochenlanger Spielspaf dank zahlloser Spiel- s -
= Wegfindung der Sims nichtimmer ideal varianten ElngSgngeTStande wohl erst mit diversen
-ons folgen.
MULTIPLAYER

GUT (80%) BEFRIEDIGEND (78%) SEHR GUT (90%)

O ATIO o

P

] |
! ]
Il ] BE
i i = G

]

\[ |
e 1o i S1c, DRMES: 10 1¢o o10 JQF eUSTa b2 10 EMRe0 10 MRESs 5T 1843 S0 : B¢ STOAMBEs

Spieldauer (Einzelspieler): mind. 50 Stunden Spieldauer (Einzelspieler): 18 Stunden

K8 DerEinstiegins Spiel ist nicht H Derimmens hohe Suchtfaktor des E1 Die Familie wéichst - Umziige ste- -1 Was Sie aus den Nachkommen
nurdank des praktischen Tutorials  ersten Teils stelltsich sofort ein. Geld hen an. Und damit das erneute Ein-  Ihrer Ur-Sims machen, liegt an Ihnen
relativ einfach. Selbst das Erstellen  zu verdienen, Hauschen einzurichten  richten eines kompletten Haushaits- - dank des vélligen Handlungsfrei-
eigener Sims oder Nachbarschaf-  und Liebschaften zu forcieren macht  nervig. DerTod der ersten Sims-Ge-  raums ist nahezu alles moglich. Wer
ten bereitet keine Schwierigkeiten.  eine Menge Laune. neration sorgt firTrauer. mag, startetin einer Stadt von vorne.

GRAFIKKARTEN b KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAM ¥
Geforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/9100/ GeforcedTi-Serie, Radeon Radeon 9800 (ProfxT), .
WeSerie, Ko /2, Redeon 9200, Geforce3 1200, 9600 (Pro/XT), Geforce FX  Geforce FX 5500 (Ufral/ @
7000/7200/7500 Geforce FX 5200 (Ultra) 5700 (Ultra)/FX 5300 XT 5950 Ultra =
v PROZESSOREN 800x600  1024x768  1024xTEB  1280x1024 1024x768  1260x1024  024x768 120X 5o yp ]

ab1.000 MHz oerdits

B
I A O N O N N BN TUNINGTIPPS

Um Die Sims 2 fliissig
spielen zu kbnnen,

ab1.500 MHz solite Ihr PC liber ei-
oder XP 1500+ MAX. nen schnellen Prozes-
—oderXPisoor it [ RO NN N I O N R . cccn e
T TV T MIN. 2.500 MHz kdnnen
__@2000MHz oemais Sie mit der hichsten
_oderxpz000+ it ) [ O I O R o ocenicn
spielen. Bis zur Ver-
ab 2.500 MHz - - - - kaufsversion wollen
___OderXP2500+ - - - die Entwickler die
- Grafik-Engine noch
253000 MHz . e
‘P 3200+ Sims 2 auch auf lang-
oder XP 3200+
Lo abxeoor L] 0] [ty
Spielbarkeit 8 Technisch unmogiich I Unzumutbar Akzeptabel I Optimal Im i wird 2fache K attung und 4:1 Filter aktiviert.
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PETRA FROHLICH

,,Mein Haus, mein Auto,
mein Boot: Was fiir ein
Stammbhalter!"

Die Haushélterin verfiihrt, einen 16:9-LCD-
Fernseher erworben, beférdert worden und
Omeletts kriegt Mechthild inzwischen auch
hin - nicht schlecht fiir eine halbe Stunde
Sims 2. Besonders faszinierend: die famose
3D-Welt und liebevolle Details bis hin zu den
Miisli-Zutaten. Nur selten schleicht sich Mur-
meltiertag-Routine (schlafen-baden-futtern-
arbeiten ...) ein; wer hingegen eine mehrkép-
fige WG halbwegs verniinftig durchbringt, hat
meinen gréften Respekt - hier wird selbst die
Nachwuchs-Planung zum taktischen Kalkiil.
Neuzeitliche Hardware vorausgesetzt, werden
Sie Spielwitz und rollenspielahnlicher Sucht-
faktor filr Wochen fesseln.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Maxis

Studionote: Gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Mehrspieler (PC/Netz/Intemet): -
USK-Alterseinstufung: Ohne Altersbeschrankung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2
Spielbar: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3
Optimum: 2.700 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Unglaublich hohe Langzeitmotivation
Unzéhlige Charaktere
Detailreiche Grafik
«H Gute K
B Nur ein Speicherpunkt

PC-GAMES-TESTURTEIL

GRAFIK Gut (

EINZELSPIELER

SOUND Gut (81)

STEUERUNG  Gut (84)
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e

Catwoman

Kaufen Sie nicht die Katze im Sack: An diesem Lizenzspiel

verbrennt sich Electronic Arts die Pfoten.

KICKIT Durch die miese kiinstliche Intelligenz Ihrer Gegner nehmen Sie es spielend einfach mit mehreren Schergen auf.

/)

PAUSENSPASS Leg

FREECLIMBING Wie in Prince of Persia
Sie mit Halle Berry an Wanden entlang.

eter Parker wird von
P einer Spinne gebissen
und schwingt sich
fortan behénde durch die Hau-
serschluchten von New York.
Clark Kent fillt vom Himmel
und rettet mit Superkriften die
ganze Welt. Patience Phillips
bekommt von fiesen Typen eins
auf die Riitbe und wird durch
das Kiisschen einer mysteritisen
Katze zu Catwoman. Passend
zum gleichnamigen Hollywood-
streifen erscheint die obligatori-
sche Lizenzumsetzung. Das nur
leidlich mit hautengem Leder
bekleidete Abbild von Halle
Berry scheuchen Sie hier durch
sechs grofie Levels und tun, was
menschliche Katzen in High
Heels eben so tun. Sie verprii-
geln bése Jungs, kraxeln anmu-
tig stidtische Steilwénde empor,
turnen in schwindelerregender
Héhe an Fahnenstangen herum
und wackeln dabei kriiftig mit
dem Hinterteil. Die auffallend

inszenierten weiblichen Reize
sind dann auch das einzige
Highlight dieser miiden Kopie
von Prince of Persia: The Sands
of Time. Die Kdmpfe verkom-
men durch die kaum spiirba-
re Gegner-KI zur simplen Be-
schiftigungstherapie und die
Geschicklichkeitseinlagen sind
durch die oftmals ungliicklich
gewidhlten Winkel der starren
Kamera eine frsutverdichtige
Geduldsprobe. Da hilft es auch
nichts, dass Sie wie in Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Ko-
nigs neue Angriffe kaufen kon-
nen und Thre Widersacher etwa
mit einem doppelten Tritt anstatt
eines einfachen zu Boden schi-
cken. Die Kimpfe gewinnen Sie
ohnehin, und spitestens wenn
Sie zum zehnten Mal einen
Sprung falsch getimt haben,
fliegt das Spiel so schnell von
der Festplatte wie Patience Phil-
lips ein paar Stockwerke tiefer —
nur nicht ganz so elegant. (b

ELECTRONIC ARTS
12.08.2004/CA. € 45,-

DAVID BERGMANN

nIrotz Hiiftschwung zuriick
ins Kérbchen: Sex zieht eben
doch nicht immer"

Ja, der Spielfigur ist ein gewisser Sex-
appeal nicht abzusprechen. Ja, die
Animationen von Catwoman sind gut
gelungen. Und ja, viel mehr Positives
gibtes zu dem Spiel nicht zu sagen.
Als Fan des letzten Auftritts vom persi-
schen Prinzen geféllt mir das grundle-
gende Spielprinzip sehr gut, die Um-
setzung ist jedoch katastrophal. Die
Kampfe unterfordern selbst blutige
Einsteiger und die Geschicklichkeits-
iibungen sind aufgrund der festgeleg-
ten Kamera oftmals reines Gliicks-
spiel. Krallen weg!

THOMAS WEISS "’g

~Den Schulterschluss mit
Jennifer Garner kann sich
Halle Berry abschminken."

Natiirlich gibt es zahlreiche Dinge, die
man an Catwoman verbessern miis-
ste. Allen Macken zum Trotz ist das
Spiel dank gelungener Prasentation
und (ein Gamepad vorausgesetzt) zu-
ganglicher Steuerung ein spafdiger
Zeitvertreib, Daflir sorgen vor allem

. die dank immer neuer Techniken ab-

wechslungsreichen Priigeleien. Mit
besserer Kamerafiihrung und mehr
Spiel statt Sex hatte die virtuelle Halle
Berry ihrer Kollegin Jennifer Garner
alias Sidney Bristow aus Alias pro-
blemlos den Rang abgelaufen.

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: EA Studio London
Studionote: Gut

Publisher: Electronic Arts

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Einsteiger

Mehrspieler (PC/Netz/Intemet): -/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahre

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1
Spielbar: 1.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2
Optimum: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Hiibsche Animationen
Zugéngliche Steuerung

B Schlechte Kamerafiihrung

B Frustige Geschicklichkeitseinlagen
B Langweilige Kampfe

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER GRAFIK Befriedigend (74)

SOUND Befriedigend (78)
STEUERUNG  Ausreichend (69)

MEHRSPIELER - )

PC GAMES | 10/04



Medusa 5.1 Headset

Die optimale 6-Kanal-Ausstattung fiir Surround-Sound!
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear,

Center und Subwoofer Lautsprecher!

™ Cllhputor =~
Spiele
Testsieger

15,1 Surround Headset .

Top-

* Gepolsterter Kopfbiigel

¢ Hochwertiges Mikrofon

e Hohenverstellbarer Kopfbiigel

e Zusammenklappbare, gepolsterte
Ohrpads aus samtartigem Material

e Fernbedienung im Kabel integriert
(Rear/Front/Center Volume,
Schalter fiir DVD/CD-Betrieb)

* Verstarker Box mit Lautstéarkeregler,
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhorerbuchsen

. speed-link.corrm
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Alles Gute im Zeichen der Burg: Steuern Sie die Geschicke Ihrer

AUFBAU-STRATEGIE

Medieval Lords |

mittelalterlichen Siedlung als Ihr eigener Burgherr,

¢
§:

n Medieval Lords: Bau-
I en, Verteidigen, Er-
obern ist genau das Thre
Aufgabe. Klingt leicht? Ist es
aber nicht! Das Baugewerbe ge-
staltet sich alles andere als ein-
fach, wenn Sie nebenher [hr Volk
bei Laune halten und sich mit
angriffslustigen Nachbarn sowie
Diirreperioden oder gar der Pest
herumérgern miissen. Verbes-
sern Sie also stets Thr Stidtchen
und weiten Sie Thren Macht-
bereich aus; erfolglosen Landes-
fiirsten droht namlich der Strick.

Bauen, Verteidigen, Erobern

Die bereits im Titel enthalte-
nen Schlagwérter umschreiben

das Prinzip von Medieval Lords
duflerst treffend. Auf die Bau-
phase verwenden Sie die meiste
Zeit - hier miissen Sie vor allem
die Bedtrfnisse Ihrer Stadtbe-
wohner, etwa Gelassenheit oder
Gesundheit, im Auge behalten.
Erfiillt man deren Wiinsche
nicht, sinkt unweigerlich die
Einwohnerzahl. Leider kann
Thnen das Schicksal Threr Unter-
tanen nicht véllig egal sein, denn
deren Steuerzahlungen stellen
die einzige Ressource in Medie-
val Lords dar. Aufbau-Spezia-
listen fragen sich jetzt: ,Wie,
nur eine Ressource?” Nun ja, es
gibt aus dem einfachen Grund
kein Ressourcenmanagement in

Medieval Lords, weil es sich
voll und ganz als Aufbauspiel
versteht.

Auch der Militar-Part ist eher
schlicht ausgefallen: Die Vertei-
digung Threr mittelalterlichen
Stadt tibernehmen die an einer
Rekrutierungsstelle angeworbe-
nen Soldaten. Es stehen aller-
dings nur zwei Typen zur Ver-
fligung: normale Soldaten mit
Bdgen und gepanzerte Reiter.
Belagerungswaffen wie Ballisten
und Katapulte kiénnen Sie mit-
hilfe eines Mechanikers oder In-
genieurs produzieren. Der Bau
von Steinwéllen zum Schutz vor
Angreifern iibernimmt freilich
ein Baumeister.

Ritter
Solche schwer ge-
panzerten Ritter bil-
den den Kern jeder t( i
Armee in Medieval k
Lords. Die Herren
im glénzenden
Metallkorsett reiten
hoch zu Ross in jede
Schlacht und kémpfen
im Vergleich zu den
normalen Solda- /7 .
ten deutlich

effektiver.

—

PC GAMES 1 10/04



LIEBEZU

DETAIL Ihre Untertanen fei

Eroberung in drei Schritten

Haben Sie ein Auge auf
das Gebiet Thres Nachbarn ge-
worfen, errichten Sie auf sei-
nem Land erst mal ein Militar-
lager. Anschlieflend folgt eine
Zwischenphase, der so ge-
nannte Gottesfrieden. Wah-
rend dieser Zeit sind Kampf-
handlungen untersagt, bei-
de Kriegsparteien nutzen

die Ruhe, um Truppen und

F. \‘l
i AR

B R

Belagerungswaffen fiir die
bevorstehende Schlacht zu
produzieren. Ist der Gottes-
frieden abgelaufen, kommt es
automatisch zum Angriff. Die
Kampfe laufen leider automa-

PC GAMES |1 10/04

tisch ab, in der Regel gewinnt .

der Heerfiihrer mit den meisten
Einheiten. Taktische Kniffe,
Riickzugsgefechte, Flankenan-
griffe — alles Fehlanzeige. Spieler,
die wie in einem Strategiespiel
lieber selbst das Heft in die Hand
nehmen, werden unweigerlich
enttduscht. Genre-Konkurrent
Anno 1503 hat in dieser Hinsicht
mehr zu bieten, da sich die Ak-
teure in den Schlachten taktisch
dirigieren lassen.

Natiirliche Grenzen nutzen

Die Wahl des Siedlungsplat-
zes ist in Medieval Lords von
grofler Wichtigkeit. Denn die

AUFBAU-STRATEGIE |

Ist Medieval Lords da

Finden Sie in zwei Minuten heraus,

PRO

‘

TEST

richtige Spiel fiir Sie?
ob Medieval Lords lhnen Spaf® macht:

¥

Il Soliten Sie keine Lust haben, sich
wochenlang in ein Spiel einzuarbeiten,
ist Medieval Lords das Richtige fiir Sie.

|l Wenn Sie sich nicht gerne an Raster
und Vorgaben halten, werden Sie den
Felder- und Stadtebau lieben.

1 Sie wiirden gerne eine Stadtbesichti-
gung machen? Betreten Sie Ihre Lande-
reien in der Ego-Perspektive.

0l Leiden Sie unter Verfolgungswahn?
Bei diesem Spiel kinnen Sie sich dank
3D-Grafik jederzeit in alle Richtungen
umsehen.

ll Voyeuristisch veranlagte Burgherren
kénnen dank Zoomfunktion lhre Unter-
tanen im Detail beobachten.

Bl Bei Schlaflosigkeit kann lhnen der
eintdnige Soundtrack helfen, genau die-
ses Problem zu ldsen.

[ Freunde heroischer Schlachten und
ausgekliigelter Taktiken werden auf-
grund des automatischen Schiachten-
systems zu Zuschauern degradiert.

il Wer.eine Vielfalt an Belagerungswaf-
fen und Einheiten bevorzugt, muss sich
in Medieval Lords stark einschrénken.

Il Als passionierter Schatzsucher wer-
den Sie bei Medieval Lords nicht froh, da
es kein Ressourcenmanagement gibt.

ll Grenzenlose Freiheit bietet dieses
Spiel nicht, da die Geographie lhre Bau-
tatigkeit hemmt.




Die sechs wichtigsten Gebiude in Medieval Lords

Um seine Untertanen zufrieden zu stellen, sind die folgenden Gebaude unerl&sslich.

1 ARZTHAUS Ein Arzt hilft Ihnen die Gesun:
Untertanen zu verbessern. Schlieflich sollen die Steuer-
zahler lange leben.

2 OFFENTLICHES BAD Sauberkeit muss sein und hilft
Krankheiten vorzubeugen. Das hebt den Gesundheits-
zustand lhrer Untergebenen.

3 SCHENKE Schon immer haben sich Menschen bei ei-
nem Bier entspannt. Bauen Sie eine Schenke, um lhren
Biirgern etwas Muf3e zu bieten.

4 MARKT: [hre Stadtbewohner bendtigen stets Wasser
und Nahrung. Bauen Sie einen Marktplatz, damit dieser
die Nahrungsmittel unter den Bewohnern verteilt.

5 LUXURIOSER FRIEDHOF Wenn Tote nicht schnell beer-
digt werden, droht die Pest. Damit Ihre Steuerzahlerin
Frieden ruhen, bauen Sie einen Friedhof.

6 MINNESANGER Wer lauscht nicht gem einem getréller-
ten Liedchen? Ihre Bewohner lassen sich in MuRestun-
den von einem Minnesénger bezaubern.

118

dreidimensionale Spielwelt
weist deutliche Hohenunter-
schiede auf, die man als natiir-
liche Grenzen und zum Schutz
vor feindlichen Uberfillen nut-
zen kann. Einerseits schriankt die
Umgebung Ihren Baudrang ein,
andererseits lassen sich Hiigel
und Berge auch taktisch nutzen.
So werden beispielsweise IThre
Soldaten von weniger Pfeilen
getroffen, sobald sie eine erhoh-
te Stellung bezogen haben. Auch
der Wirkungsbereich von Ge-
bauden ist von der Beschaffen-
heit des Umlandes abhéngig.
Genau wie das Kampfsystem
ist auch die Steuerung von Me-
dieval Lords angenehm einfach

gehalten, sodass selbst Neulinge
sich  schnell eingewdhnen.

Schaltflichen wie Minikarte,

Stadtinformationen und Leisten
fir Bauelemente sind iiber-
sichtlich gegliedert. Zu jedem
Biirgerhaus kénnen Sie Informa-
tionen einsehen, wenn Sie es
einzeln anwihlen. Allenfalls die
einténige Musik nervt auf Dau-
er. Hier wire ein situationsab-
héngiger Soundtrack mit mittel-
alterlichen Instrumenten die bes-
sere Untermalung gewesen.

So war’s im Mittelalter

Die dreidimensionale Grafik
von Medieval Lords ist ein ech-
ter Leckerbissen und kommt in

der hichsten Zoomstufe richtig
gut zur Geltung. Obendrein
konnen Sie mit dem Augensym-
bol in die Ego-Perspektive wech-
seln. Zwar macht das taktisch
wenig Sinn, dennoch ist es eine
Bereicherung des Spielprinzips,
da Sie damit Thre Lindereien aus
den Augen Threr Untertanen er-
kunden kénnen. Die Dreidimen-
sionalitdt erméglicht auch das
freie Platzieren von Gebauden.
So entsteht ein glaubwiirdigeres
Stadtbild als in anderen Strate-
giespielen wie Stronghold oder
Castle Strike. Neue Gebiude
werden automatisch mit einer
Straffenanbindung  versehen,
was léstige Klick-Orgien mit der

Maus erspart. Positiv sind ferner
noch die frei gestaltbaren Felder
und Weiden.

Ich bau mir eine Burg!

Das Spiel umfasst acht Kam-
pagnen nebst Tutorial, die durch
eine durchgehende Geschichte
miteinander verkniipft sind.
Haufig miissen Sie eine Stadt mit
einer vorgegebenen Mindestein-
wohnerzahl bauen und ein Ge-
biet von gegnerischen Schergen
befreien. Wem das zu langweilig
wird, kann eigene Szenarien per
mitgelieferten Landschafts-Edi-
tor erstellen oder die Kampag-
nen anderer Spieler tiber das
Internet herunterladen. (cs)

PC GAMES | 10/04



TEST |

8 ANNO 1503
B TESTIN PCG 12/02

TESTIN PCG 02/04

MEDIEVAL LORDS
M TESTINPCG 11/04

= TECHNIK
GUT (87%) AUSREICHEND (68%) GUT (85%)
Detailreiche Figuren und Objekte GroRe Vielfalt an Gebauden 3 Gute Wasserdarstellung
Auflosung bis 1.280x1.024 B Kantige Figuren und abgehackte Bewegungen Detailreiche Gebéude und Figuren

B Hakelige Steuerung von Einheiten

Einfache Steuerung
B Ungenaue Platzierung von Gebéuden

ATMOSPHARE
GUT (88%) BEFRIEDIGEND (73%) BEFRIEDIGEND (70%)
Mittelalterliches Flair Viele Missionsvarianten Mittelalterliches Flair

B3 Ausgezeichnete Zwischensequenzen

Story der Kampagne wird haupts&chlich in Text-
form und per Sprachausgabe erzéhlt, wenig
Zwischensequenzen

B Geringes Truppenlimit
B Kiischeehafte Story

E3 Landschaft und Siedlungen wirken authentisch

B Begrenzte Auswahl an Musikstiicken

&= Story der Kampagne wird nur in Textform und per
Sprachausgabe erzahit

SPIELDESIGN
GUT (88%) AUSREICHEND (67%) GUT (8l%)
Abwechslungsreiche Szenarien Komfortabler Aufbauteil Innovative Ego-Perspektive

GroRe Bandbreite an Gebéuden
B Generell hoher Schwierigkeitsgrad
= Kampagne nur fiir Profis

B Kl-Fehler, Bugs, Unstimmigkeiten

B Miserable KI der Soldaten

Drei Schwierigheitsgrade wahlbar
Einfache Bedienung

B Zu wenig Miglichkeiten in den Schiachten
B Nur zwei Truppentypen stehen zur Auswahl

MULTIPLAYER

=)

BEFRIEDIGEND (70%)

()

B Auf maximal vier Spieler begrenzt

SPIELSPASS
GUT (88%) BEFRIEDIGEND (70%) BEFRIEDIGEND
@ ATIO »
P-Tﬁﬁﬁ'iﬂ_ ] T T {
|

- 4
[ Bl o | [ [l
e Mmoo e s MAYe <o ImmEo st 1 S0 - D HESe A o1
Spieldauer ( | Spieldauer (Einzelspieler): 42 Stunden pield Ei piele

Einzelspieler): 47 Stunden

1 Nach dem angenehm unterglie-
derten Tutorial beginnen Sie im
Kampagnen-Madus mit dem ligbe-
vollen Aufbau Inres ersten Dorf-
chens.

2
A Nachdem Sie sich als Burgherr
etabliert haben, erobern Sie die

torium stetig aus.

E]Bu

wickelt.

rgerhauser und Festungsmau- 1 Mithilfe von Belagerungswaffen
ern sind ausgebaut. Ihr Dorfhatsich  kdnnen Sie nun auch besser befestig-
ersten Bergfriede und weiten IhrTerri-  zu einer mittelalterlichen Stadt mit
fortschrittlichen Technologien ent-

P g

te Burgen angreifen. Dank einer gro-
Ren Stadt steht Ihnen ein groReres
Heer zur Verfiigung.

GRAFIKKARTEN » KLASSE 1 KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAM ¥
Gelforce2-Serie, Geforced- Radeon 8500/9000/9100/ Geforced-Ti-Serie, Radeon Radeon 9800 (Pro/XT), .
) 200, , Geforce FX Geforce FX 5900 (Ultra)/
T
v PROZESSOREN BODG00 1024763 1024768 126004 1024XTS8 1200024 am7eR  l2a0dox  [HIENE
21000 MH v [ I I I I N B TUNING-TIPPS
£ Medieval Lords stellt
hohe Hardware-An-
sisoone o« [N I [ I D O B o verte
diglich eine FX 5200
oder XP 1500+ MAX. :
oderXP500 it [ I N O R i e
wn e I ] i im Optionsmenil die
4o abi2000MHz - - (DEvES . " jeweiligen Einstellun-
oerxP2000c v [ N - genfircie Tecuren
= . herabsetzen. Besit-
ab 2.500 MHz oETAILS | ‘ -- -- zer einer Geforce2
oder XP 2500+ MAX. R oder Geforced MX-
e O  — DETALS
| EEER EEmE N o ccio=t
ab3000MHz oA O [ T O soccencen o
" oderxpazoor  ociths N EEEEE I I N

Spielbarkeit 88 Technisch unmaglicn [l Unzumutoar
PC GAMES | 10/04

- - der Wasseroberfla-
che verzichten.

! Akzeptabel [l Optimal Im Treit

i wird 2fache E d 4:1 ani Filter aktiviert.

AUFBAU-STRATEGIE: MEDIEVAL LORDS NS

=1,
CHRISTIAN SAUERTEIG%

Damit dieses Spiel geféllt,
sollte in lhnen eher ein Stéad-
teplaner als ein Kriegsstrate-
ge stecken."

Wer Aufbauspiele mag, ist mit Medieval Lords
gut beraten und kann sich seine mittelalter-
liche Traumstadt in hiibscher 3D-Grafik zu-
sammenbasteln. Aufbaupart, Steuerung und
Bevdlkerungsmanagement wirken durch-
dacht, nur die musikalische Begleitung bleibt
eintdnig. Freunde heroischer Schlachten und
eines grofen Strategieteils werden von die-
sem Spiel aufgrund des automatischen
Schlachtensystems enttéuscht sein. Denn
eins steht fest: Medieval Lords ist kein neues
Castle Strike oder gar Stronghold - auch
wenn es auf manchen Screenshots durchaus
danach aussieht.

DIRK GOODING

..Tolle Atmosphdre, einfache
Steuerung und schone Grafik
- das ist Medieval Lords."

Auf den ersten Blick hat mich die Grafik und die
tolle mittelalterliche Stimmung von Medieval
Lords total gefesselt. Gefallen hat mir auch,
dass einem die einfach gehaltene Bedienung
keine SpielspaB-Stolpersteine in den Weg
legt - so kann man ohne Handbuch-Studium
drauflosspielen. Hat man nach ein paar Stun-
den eine hiibsche Siedlung aufgebaut, schaut
man gerne einfach nur ein paar Minuten auf
seine Landereien und erfreut sich an dem
bunten Treiben. Doch wie Christian bereits
erwahnt hat, langweilen die simplen Kémpfe
auf Dauer. Mit ein wenig mehr Einheiten und
Méglichkeiten wahrend der Schlacht ware fiir
Medieval Lords deutlich mehr drin gewesen!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Monte Cristo

Studionote: Gut

Publisher: Pointsoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Anfanger

Mehrspieler (PC/Netz/ Intemet): 1/-/-
USK-Alterseinstufung: Ab 12 Jahren

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1,8 GHz, 256 MByte RAM, Klasse 2
Spielbar: 2,4 GHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 2,8 GHz, 1.024 MByte RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

Einfache, schnell erlernbare Bedienung
Glaubhaftes mittelalterliches Flair
Schiine 3D-Landschaften

B Sehr eintdniger, nerviger Soundtrack

B Kampfsystem zu simpel

PC-GAMES-TESTURTEIL

EINZELSPIELER GRAFIK Gut (82)
SOUND Ausreichend (64)

STEUERUNG ~ SehrGut (30)

MEHRSPIELER Nichtvorhanden (-)
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EGO-SHOOTER

Py

DecLTad T»:-A_rgﬂéﬂsawq:s L Al_

Doom 3

Das Spiel klassisch, die Grafik unwerfend: Doom 3 zelebriert
BallerspaP ohne Schnérkel in hochmoderner Optik.

i

r’4

ie sind bestimmt schon
s mal erschreckt worden.
Mit einem lauten ,,Buh!”
beispielsweise, dem iltesten
Trick der Welt. Doom 3 ist Meis-
ter darin: In 27 Levels, allesamt
gefiillt mit Dammerlicht, jagen
einem urplétzlich auftauchende
Monster mit grofiem Getose
Angst ein. Thre Rolle ist die eines
Marines, einer Art Nachtwiichter
der UAC-Forschungsstation auf
dem Mars. Weil dort keine Son-
ne scheint, hingt kiinstliches
Licht in den futuristischen Gan-
gen. Die Atmosphire ist be-
driickend.
Die ersten 20 Minuten verge-
hen, als wiirden Sie Half-Life
(dt.) spielen: Auf Knopfdruck

verwickeln Sie Wissenschaftler,
Arbeiter und Wachen in kurze
Gespriche. Wenig spiter 6ffnet
sich ein Tor zur Holle, Kreaturen
kommen hervor und verwan-
deln sdmtliche Tnsassen fach-
mannisch in  Zombies. Der
Nachtwarter wird zum einsa-
men Kammerjiger: Die Non-
Stop-Action beginnt, vereinzelt
unterbrochen  von simplen
Schalterritseln sowie Text- und
Sprachbotschaften dahingeschie-
dener Mars-Arbeiter.

Geschmeidige KI

Schleichelemente, bedienbare
Geschiitztiirme, Fahr?._euge, Au-
fsenlevels - solche Dinge werden
Sie in Doom 3 nicht finden. Hier

wird ganz klassisch geschossen:
Die Knarren ragen vorne ins
Bild und spucken pausenlos Ku-
geln auf einen kaum versiegen-
den Strom an Monstern. Die
meisten Ddmonen teleportieren
sich mit einem Donnerschlag in
den Raum, kreischen einmal
herzhaft und gehen dann in den
Angriff {iber. Die Trites-Spinnen
hingegen kommen aus winzigen
Ritzen gekrabbelt ... in Massen.
Zombies lauern in dunklen
Ecken und taumeln dann mit
ausgestreckten Hinden und
hohlem Stéhnen nach vorn.
Etwas schlauer verhalten sich
die untoten Marines. Die ver-
schanzen sich hinter Fissern
und Kisten und versuchen, Th-

ren Schiissen mittels Boden-
rollen auszuweichen. Insgesamt
ist die Gegner-KI zwar nicht so
komplex wie in Far Cry (dt.), da-
fiir gibt's im Gegensatz zum Tro-
pen-Shooter aber auch null Aus-
setzer: Kein Damon wird sich
beim Durchschreiten einer Tiir
den Kopf am Rahmen anschla-
gen und bewusstlos zu Boden
gehen.

Wegweisende Optik

Doom 3 zu spielen, das hat
etwas von einem Blick in die
Kristallkugel: Die Grafik mit
ihrem allgegenwirtigen Bump
Mapping zeigt, wie Ego-Shooter
zukiinftig aussehen werden. An
die Stelle flacher Texturen treten

PC GAMES 1 10/04



EGO-SHOOTER | TEST

Far Cry (dt.) vs. Doom 3: Tropen-Shooter oder Horrortrip? Ein Vergleich.

e

Zwar bietet auch Far Cry (dt.) hilbsches Bump Map- Schonere Innenit_évels_béstaunen Sie nirgendwo.
ping, aber nicht in dem Ausmaf von Doom 3. Dafiir Auch die Licht-und-Schatten-Effekte gehoren zu
punktet der Shooterim Bereich Aufienareale. den bisher aufwendigsten in einem Ego-Shooter,

Taktisch angehauchte Kampfe in frei Monster killen, vereinzelt Schalter
“begenbaren AuBenarealen und Vehikel bringen umlegen und Textbotschaften lesen - der
Abwechslung in den Spielablauf. Far Cry (dt.) kiassisehe Spi’elablauf richtet sich.an
istvielschichtiger als das geradlinige, auf Shooter-Fans, die sich gem mit Daugr-
Action getrimmte Doom 3. feuervon Raum zu Raum bewegen.

Die meisten Kampfe laufen dank der dynami- ‘Die meisten Kreaturen nehmen  §

schen Ki'stets anders ab, selbst nach einem den Spielerins Visier und starten

Quickload. Die komplexe K fiihrt aberauch _dann den direkten Angriff. Schlauersind die
dazu, dass es vereinzelt Probleme gibt: Dann CGommandaos, die sich hinter Kisten verstecken
knallen Gegner schon mal gegen einen Baum. und Bodenrolien zum Ausweichen vollfiihren. -

; In der ersten Spieistunde stellen
. Die Gefechte in den Uppigen sich Ihnen die Nackenhaate auf: Man
’ : AuBenarealen erheben keinen wird klassisch erschreckt. Spater gewohnt man
ruselansprdch; dafiir kommt in den Innenarealen das Geflibl der sich an die Buh-Effekte, weil sie wie am Flie®-
Klaustrophobie auf, gepaart mit der Angst, von einem mutierten band vorkommen - am Ende des Spiels zinden
Monster angesprungen zu werden. Doch Doom 3 bietetinsgesamt

die Entwicklernoch einmal ein erfrischendes
mehr Schocker pro Minute. :

Horror-Feuerwerk.

m 3 bietet das furchterregendere Monster-Design.

ANGESPONNEN Di

DAMMERLICHT Jemand hat Kerzen angeziindet. Wie romantisch ...

e

e fiesen kleinen Trites-Spinnen greifen stets in Massen an.
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EGO-SHOOTER: DOOM 3

Wissenswertes zum Multiplayer-Modus

Spielerlimit

- Wie hiebt man die Anzahlbegrenzung
der Spieler auf?
Erstelien Sie eine Verkniipfung der
Doom3.exe mit einem Rechtsklick.
Offnen Sie dann das Eigenschaften-
Fenster der Verknpfung mit einetn
weiteren Rechtsklick. Figen Sie im
~Ziel"-Bereich der Registerkarte' Ver-
kniipfung" folgenden Parameter hinzu,
und zwar nach den Anfihrungszeichen
des aufgefihrten Pfads: +set si_max
Players 16 +developer1 +com_a
Howconsole 1 +com_showfps 1
Beim Starten wird sich die Konsole
offnen. Diese lasst sich mit d
tenkombination ,Escape” ¥ Zirku
flext wieder sehlieBen. Und vergess
Sie nicht, die- Grafikeinstellungen
herunterzuregeln, sonst sehen Sie nur
Standbilder. -

Modifikationen

Sind bereits Mods in Entwicklung?
Tonnenweise! Einer.davon soll sogar

Oberflachen mit Tiefenwi rkung,
in denen sich das Licht spiegelt.
Uberhaupt hat Doom 3 das
Spiel mit Licht und Schatten per-
fekt drauf: Wirft ein Imp Feuer-
bille, schimmert der Raum rot,
wihrend an Boden, Wand und
Decke hiibsche Silhouetten ent-
stehen. Obwohl sich die Monster
aus erstaunlich wenigen Polygo-
nen zusammensetzen, wirkt de-
ren Erscheinungsbild plastischer
als in anderen Ego-Shootern —
Bump Mapping heit das Zau-
berwort. Potenzial verschenkt

wurde bei der ;
Physik-En-

gine: .

tut: Befehle befolgen. Auf eine
ausufernde Hintergrundgeschich-
te, die die Personlichkeit des
Marines formt, verzichteie
id-Software traditionsgemag.
Auch im Spiel selber gibt der E
Hauptcharakter keinen einzigen &
Laut von sich, abgesehen von
den typischen Achz-Geriu-

das koopetative Spiel der Einzelspie-
ler-Kampagne erlauben; etwas, in
dessen Genuss offiziell nur Xbox-
Spieler kommen. Eine gute Ubersicht
tiber Doom 3-Maods liefert die Fan-

seite: doom3.planet-multiplayer.de.
Sobald die Mods erhéitlich sind, be-

muhenwiruns selbstverstandlich um
eine Veroffentlichung auf unserer CD
und DVD.

E-Sports-Ligen

Welche offiziellen Doom-3-Ligen
sind derzeit geplant?

Namhafte Veranstalter wie ESL
(www.esl-europe.net) fiihren Doom 3
bereits in der Tumnier-Ubersicht. AuRer-
dem gaben die Betreuer der CPL World
Tour 2005 bekannt, dass die nachste
Meisterschaft ganz im Zeichen von
Doom 3 stehen wird. Die Teilnehmer
von zehn Landern spielen ums schwin-
delerregende Preisgeld von einer Mil-
lion US:Dollar. Fangen Sie schon mal
Zu-tbenan ...

Fésser rollen realistisch tiber den
Boden, mehr nicht. Herumste-
hende Getranke-Automaten zer-
fallen bei Beschuss nicht in ihre
Einzelteile, Tische lassen sich
keinen Millimeter verrticken
und selbst Dosen, die eine
Schrotladung  abbekommen,
bleiben lediglich verbeult an Ort
und Stelle zuriick. Ahnlich ver-
hilt es sich bei den Monstern:
Diese werden von der Explosion
einer Granate zwar weg-
geschleudert, gehen
aber harmlos ein, in-

dem sie sich schlicht
auflésen. Von den iiber-
triebenen, id-Software-typi-

KEINE EXPERIMENTE
Der Multiplayer-
Modus ist klassisch:
Auf den Gegner
schiefsen, bis er
umféllt. Besondere |
Spiel-Modi gibt es
noch keine. Doch
Mod-Bastler entwi-
ckeln bereits fleiRig
frische Konzepte.

DURCHGEDREHT

Wenn rote Ringe um
eine Spielfigur krei-
sen (Model rechts),

._ dann bedeutet das:

Hier hat jemand das
Berserker-Extra auf-
gesammelt und rich-
tet mit Waffen und

¢ Fausten besonders
viel Schaden an.

schen Gewaltexzessen ist in
Doom 3 wenig iibrig geblieben —
was aber nicht bedeutet, dass
kein einziges Pixel Blut spritzt.
Ganz im Gegenteil. Immerhin
spielen Sie hier einen Horror-
Shooter, in dem Sie mit der Ket-
tensiige auf Zombies losstiirzen.

Multiplayer als Dreingabe

Leider merkt man dem
Mehrspieler-Modus an, dass er
nicht mit Herzblut entstanden
ist, sondern schlicht ans Haupt-
spiel angeschraubt wurde. Nur
vier Spiel-Modi lassen kaum Ab-
wechslung aufkommen: Death-
match und Team-Deathmatch

bediirfen keiner Erklirung, in
Tourney duellieren sich zwei
Spicler und in Last Man ge-
winnt, wer als Lelzter iibrig
bleibt. Capture the Flag fehlt,
was wohl auf die von id-Soft-
ware festgelegte Begrenzung auf
vier Spieler zuriickzufiihren ist.
Wegen der anspruchsvollen Mo-
delle und aufwendiger Licht-
und-Schatten-Effekte wiire der
Spielablauf bei mehr als vier
Teilnehmern so ruckelig, dass
auch Altersheiminsassen pro-
blemlos einen Rocket-Jump hin-
bekidmen. Wie Sie das Spieler-
limit aufheben, erfahren Sie im
Extrakasten oben. Auch die

Der Held

Ihre Rolle ist die
eines namenlosen
Marines, der auf der
UAC-Marsstation

ankommt und nur eines

schen beim Springen.

i S

AUFGEPASST Imps greifen erst mit Feuerballen an und

nutzen dann ihre Krallen im Nahkampf.
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EGO-SHOOTER: DOOM 3 |

TEUFLISCHES TEAMWORK Erst in den spateren Levels werden Sie von groferen Monstergruppen attackiert.

Mehrspieler-Levels lassen sich

an einer Hand abzédhlen: Doom

3 erscheint mit fiinf Karten, da-

runter der Klassiker , The Edge”

aus einem ilteren, indizierten id-
" Software-Titel.

Duelle im Dunkeln

Obwohl es im Multiplayer-
Modus nicht ums Gruseln geht,
sind die Levels dister ausgefal-
len. Die Taschenlampe brauchen
Sie aber nur dann, wenn ein Mit-
spieler das Licht tiber ein Com-
puter-Terminal ausknipst.

Die fiinf mitgelieferten Levels
sind kompakt ausgefallen; lange
Laufwege oder minutenlanges

LEISTUNGS-CHECK

KLASSE

Suchen nach Gegnern entfallen.
Hiufig sind Waffen an Orten
versteckt, deren Zuginglichkeit
Geschick voraussetzt. Die Mini-
Gun liegt beispielsweise auf
einem Regal, das Sie nur mit
einem gut getimten Sprung er-
reichen. Das Berserker-Extra ist
besonders begehrt — und be-
sonders gut versteckt: Auf der
Karte Tomiko Reactor liegt das
Objekt der Begierde am Grund
eines Schachts. Der Spieler ba-
lanciert iiber mehrere Ebenen
und unter Zeitdruck nach unten,
bevor der Laserstrahl des Reak-
tors losschie3t und ein Spieler-
leben kostet. Der Einsatz lohnt

sich: Als Berserker laufen Sie
schneller und richten mit
Schusswaffen doppelten Scha-
den an. Faustschlage und Kopf-
niisse mit der Taschenlampe sind
sogar dreifigmal wirksamer.
Insgesamt steht der Multi-
player-Modus im Schatten von
Mehrspieler-Spezialisten  wie
Unreal Tournament 2004 (dt.).
Die Konkurrenz bietet weitaus
mehr Karten, Spiel-Modi und
auch Abwechslung. Eine simple
Disziplin meistert Doom 3 je-
doch mit Bravour: Duelle in klei-
ner Runde funktionieren dank
bis ins Detail abgestimmter
Spielbarkeit tadellos. (tw)

'KLASSE4

TEST

< ACTIVISION
ERHALTLICH/CA. € 45,-

THOMAS WEISS

¥

+Wer Innovationen sucht,
wartet auf Half-Life 2. Gebal-
lert wird hier.”

Wenn Sie mich je beim Spielen von Doom 3
beobachten sollten, nehmen Sie einen grof-
ziigigen Sicherheitsabstand. Denn wenn mir
ein wild gewordener Hollendéamon an die Gur-
gel hiipft, vollfithre ich ob der realistischen
Grafik Ganzkorper-Ausweichmandver. Wirklich
unglaublich, wie plastisch und damit furcht-
einfloRend die Monster im Spiel riiberkom-
men. Leider entstehen die Kreaturen an im-
mer gleichen Stellen: Zu oft betrete ich Réu-
me. merke mir die Situation, driicke anschlie-
Rend Quickload und meistere den Kampf
nachher perfekt. Aber das ist kaum mehr als
ein Tropfen auf den heifSen Spielspaf-Stein.

DIRK GOODING

.,Doom 3 oder Far Cry (dt.)?
Wer sich das fragt, kann kein
echter Shooterfan sein!"

Wenn ich mir die Wortgefechte zwischen Doom
3-Befiirwortern und -Gegnern im Bekannten-
kreis oder in Internetforen anhére, kann ich nur
mit dem Kopf schiitteln. Klartext: Doom 3 ist
weder das beste Spiel der Welt, noch eine to-
tale Enttauschung. Was ich hier fiir knapp 40
Euro bekomme, sind 20 Stunden schnérkello-
ser Ballerspaf in umwerfender grafischer Qua-
litat. Gut, was Abwechslung, Mehrspieler-Mo-
dus und Story betrifft, muss sich Doom 3 ganz
klar hinter Far Cry (dt.) einreihen. Der Rest ist
Geschmackssache - in meiner Spielesamm-
lung hat Doom 3 jedenfalls einen Ehrenplatz ...
gleich neben Far Cry (dt.)!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: id Software

Studionote: -

Publisher: Activision

Sprache (Handbuch): englisch (deutsch)

0 X e e Zielgruppe: Einsteiger. Fortgeschrittene, Profis
GRAFIKKARTEN KLASSE 2 KLASSE 3 : RAM d
¥-Serie, Kyro 1/2, J 1. o i
:g:?w;'é;m‘vsoa 5 Geforce FXDE%OEMEJ 5700‘\U\!la:'tlfxeﬁgé?“ ICESBSG Uhm( .i) USK Aitersemstufung‘. Ab 18 Jahre
PROZESSOREN 800x600  1024x768  1024xT6B 128011024 1024x768  1.280x1.024 w"ﬁ% 12801024 HARDWAREANFORDERUNGEN

ab1.000 MHz

TUNING-TIPPS

I

5 s
BT

” | Doom 3 stellt dank
realistischer Schat

MAX. 2 =
DETAILS |

e

ten und Bump Maw

EezlE

ping hohe Anspriiche
an die Graifkkart:

ab 2.000 MHz DETAILS
oder XP 2000+ aeli%
£ -'_an S

Fir maximale Details
in 1.024x768 brau
chen Sie eine 9800
XT oder FX 5930
Uitra. Wie das Spiel

auch auf schwache
ren PCs 1auft, erfah

ab 3.000 MHz

n- -I __II

ren Sie im Tuning

oder XP 3200+

DETAILS I_‘ & _ s

T EEE -

Spielbarkeit S8 Techaisch unmbglich
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3 unzumutbar N Vvaepabel

Bericht auf den
nachsten Seiten

© Optimal

Minimum: 1.8 GHz, 256 MByte RAM, Klasse 2
Spielbar: 2,4 GHz. 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 3 GHz, 1.024 MByte RAM, Klasse 4

PRO UND CONTRA

+ Nie gesehene Schatteneffekte

# Plastische Monster dank Bump Mapping
+ Schnérkelloser Ballerspaf

+ Lange Spieldauer (20 Stunden)

= Null Innovation im Spielablauf

PC-GAMES-TESTURTEIL
EINZELSPIELER GRAFIK. Sehrgut (94)

STEUERUNG  Sehrgut (95)
MEHRSPIELER Befriedigend (71)

9 o SOUND Sehrgut (30)
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EGO-SHOOTER

So lauft Doom 3 fliissig!

.Fur Doom 3 riste ich meinen PC auf*, denken viele Spieler - ,,Gar nicht notig!”,
sagt PC Games, denn fir id's Horror-Shooter brauchen Sie keine Héllenmaschine.

packt das Grusel-Szena-

rio dank Normal Map-
ping und pixelgenauer Schatten-
berechnung in eine beiingstigend
glaubwiirdige Optik. Aber wie
so oft lisst die Crafikqualitil
keinen direkten Schluss auf die

" By ‘ ic Doom 3-Engine ver-

Hardware-Anforderungen  zu.
Die Meister-Programmierer bei
id Software haben nimlich einen
enormen Aufwand betricben, da-
mit Doom 3 auch auf Mittelklas-
se-PCs gut spielbar ist.

Hardware-Anforderungen

Bei der CPU ist Doom 3 ver-
gleichsweise gentigsam: 2.200
MHz reichen bereits fir alle
Details. Schwiichere Prozessoren
kaum entlasten,
da die Einstellungen im Op-

lassen  sich
tionsmenii lediglich die Gra-
fikkarte betreffen. Damit es nicht
zu nervenden Nachladepausen

komml, sollte Thr PC tiber 1.024
MByte Speicher verfiigen. Wich-
tigste Einzelkomponente ist die
Grafikkarte. Die hichste Detail-
stufe lauft in 1.024x768 erst mil
ciner Radeon 9800 XT oder Ge-
force FX 5950 Ultra flissig. Re-
duzieren Sie die Auflésung auf
800x600, reichen dagegen schon
eine Geforce FX 5900 XT oder ei-
ne Radeon 9800 Pro mit 128
MByte. Sogar in dieser niedrigen
Auflosung sicht Doom 3 er-
staunlich gut aus. Da beide 3D-
Beschleuniger fiir rund 200 Furo
verkauft werden, sind sie unser
klarer Preis-Leistungs-Geheim-
tipp fiir Doom 3. Besitzer ciner
Radeon 9600 XT oder Geforce
FX 5700 Ultra haben keinen
Grund aufzuriisten, sofern Sie
auf Details verzichten konnen:
Setzen Sie die Auflosung auf
800x600 herab und wihlen Sie
~Medium Quality” aus — bei

HHigh Quality” wird automa-
tisch 8:1 anisotrope Texturfilte-
rung aktiviert, was beide Mittel-
klasse-Grafilkkarten iiberfordert.
Auch mit einer Geforce FX 5200
Ultra konnen Sie ruckelfrei spie-
len, allerdings nur, wenn Sie bis
auf die Bump Maps alle Details
abschalten. Doom 3 biilit da-
durch deutlich an Atmosphire
emn.

Die beste Grafikkarte fiir
Doom 3

Wer sich fir Doom 3 cine
neue Grafikkarte kaufen will,
sleht vor einem schier untiber-
schaubaren Marktangebol. Da-
her haben wir anhand der offi-

ziellen Timedemo alle wichtigen
Grafikkarten miteinander ver-
glichen. Neben 1.024x768 mit
der Detailstufe , High Quality”
haben wir den Benchmark auch
mit 800x600 und der Einstellung

C o
GLANZEND Dank Specular Maps entsteht ein
Glanzeffekt auf beleuchteten Flachen.

‘ i ¢ 3 - y“l‘ % 4 r' |
DETAILLIERT Bei der Einstellung ,High Quali-
ty*“ werden hochaufgeldste Texturen genutzt.

B
K

TIEFENWIRKUNG Dank Normal Maps wirken
beispielsweise die Rippen sehr plastisch.

124

iy, A i
DUSTER Jedes Objekt wirft auf sich
und die Umgebung einen Schatten.

b

WEITSICHT Bei ,High Quality” sorgt
anisotrope Filterung fiir Texturschérfe.

SMedium Quality” ohne die
Optionen ,,High Quality Special
Effects” und , Enable Specular”
durchgefiihrt, Auf die Darstel-
lung von Schatten und Bump
Maps haben wir jedoch nicht
verzichtel, da die cinzigartige
Optik des Spicls ansonsten stark
beeintréchtigt wird. Damit sicht
Doom 3 immer noch sehr gut
aus und lduft auch aul Mittel-
klasse-Grafikkarten wie der Ra-
deon 9600 X1 oder Geforce FX
5700 Ultra flissig. Den ersten
Platz teilen sich Radeon X800 XT
und Geforce 6800 GT. Mit dem
aktuellen Treiber Catalyst 4.7
fillt die Ati-Karte allerdings
deutlich zurtick. Erst durch den
neuen Catalyst 4.9, der voraus-
sichtlich ab September in der
finalen Version zum Download
angeboten wird, kann die Ra-
deon X800 XT zu Nvidias Top-

Modellen aufschliefen. (dm)

GLAUBHAFT Objekte hinter Fenster-
scheiben wirken verschwommen.
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EGO-SHOOTER |

Leistuntj Open-GL-Spiel

ScRrREEN SI1ZE

FULLSCREEN

1600 x1 200

¥YES

BRIGHTHESS

VANCED DPTIONS

HIGH QUALITY SPECIAL EFFECTS

ENAELE: SHapOWS

E ENABLE SPECULAR

@ ENABLE BUuMP MAPS

VERTICAL SYNC

Video Quality: Bestimmt den Detail-
grad xturen. Bei ,High Quality” wird
zusétzlich 8:1 anisotrope Filterung akti-
viert. Wahit man ,Ultra Quality", kommen
unkomprimierte Texturen zum Einsatz. Da
das Spiel dadurch kaum besser aussieht
und id Software hierfiir eine Grafikarte mit
512 MByte empfiehlt, beschrénken wir uns
auf High Quality“.

High Quality Special Effects: Sorgt bei-
spielsweise dafir, dass die Umgebung hin-
ter einer Glasscheibe verschwommen dar-
gestellt wird. Die Optik leidet nur geringfi-
gig - deaktivieren Sie diesen Wert daher bei
_Performance-Problemen als Erstes.

MINIMALE DETAILS

SR 74 s
DETAILARM Waht man ,Low Quality*

aus, sind alle Texturen sehr unscharf.

PC GAMES | 10/04

ANTIALIASING

B Enable Shadows: Die realistischen
Schatten sind ein Markenzeichen von
Doom 3, kosten aber viel Grafikleistung -
ab einer 9600 XT oder FX 5700 Ultra
aktivieren!

ﬂ Enable Specular: Erzeugt einen Glanz-
effekt, wenn Figuren oder Objekte beleuch-
tet werden. Besitzer einer Radeon 9600 XT
oder schlechter schalten diesen Wert ab.
E Enable Bump Maps: Fast alle Fldchen
werden durch Bump Maps veredelt. Ohne
diese Einstellung sieht Doom 3 deutlich
schlechter aus, weshalb Sie die Bump
Maps erst bei starken Performance-Proble-
men deaktivieren sollten.

Spielversion 1.0, Forceware 61.77, Catalyst 47/Catalyst 4.9

Athlon 64 FX-53 (2,4 GHz), 1.024 MByte DDR400-RAM, Windows XP Pro, DirectX 9.0b,

Geforce 6800 GT

Gefarce 6800

Radeon X800 Pro Cqtalyst 4.9

Radeon X800 XT Catplyst 4.7

Radeon 9800 Pro
ST2sl

Geforce FX 5900 X

Geforce FX 5200 Uljra_
269"

E |
Fazit: Atis Radeon X800 XT und die giinstigere Geforce 6800 GT sind die
schnellsten getesten Karten fur Doom 3, Beide Pixel-Platinen haben
nach gentg Leistung fiir hdhere Aufldsungen und Kantenglattung, Bei
800x600 mit mittleren Details reichen die 9600 XT und die FX 5700
Ultra. Die FX 5200 Ultra ist auch mit dieser Detailstufe fiberfordert

MATT Ist ,Enable Specular* deakti-

viert, reflektieren Objekte nicht mehr.

-

Vol

FLACH Ohne Bump Maps und Normal
Maps wirkt Doom 3 recht detailarm.

Doom 3
Unspielbar Spielbar Gul spielbar
0 10 20 30 40 50 60 i0 80 90 100 10
Radeon X800 XT CaILIVsl 49 3
: 1019

LEGEND.E" E

800600, . Medium Ouality”, , High Quality |
Special Effects™ no, ,Enable Specular™ no |

B 1024x768, . High Ouality”

UNREALISTISCH Ohne ,High Quality Special
Effects” fehlt der ,Glasscheiben-Effekt.

KURZSICHTIG Ohne anisotrope Filterung
sind entfernte Texturen unscharf.

I

SIMPEL Sind die Schatten deaktiviert, ver-
liert der Shooter viel Atmosphare.

125

TEST



126
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TEST | EGO-SHOOTER: DOOM 3

DerManstreampe

CPU: 1.800 MHz

RAM: 512 MByte
VGA: Radeon 9600 XT

EINSTELLUNGEN:

Video Quality:
Medium Quality’
Screen Size;
800x600

High Quality ~

Special Effects: Tuning-/Aufriist-Tipp

Mit dieserm Mittelklasse-System I4uft Doom3 in

No annehmbarer Grafikqualitat fliissig. Da die Radeon
Enable Shadows: 9600 XT mit 8:1 anisotroper Filterung iiberfordert
Yes ist, senken Sie die Einstellung , Video Quality” auf
Enable Specular: Medium Quality”, Um mit allen Details zu spielen;
No ‘brauchen Sie eine schnelle Grafikkarte wie die Ra-
Enable Bump Maps: deon 9800 Pro oder die Geforce FX 5900 XT sowie
: weitere 512 MByte Arbeitsspeicher,

CPU; 2.600 MHz
RAM: 1,024 MByte

- VBA: Geforce FX5700Ultia §

EINSTELLUNGEN:

Video Quality:
Medium Quality
Screen Size: .
800x600
High Quality

DasEinsteiger-System

CPU: 1.300 MHz
RAM: 256 MByte

| VGA: Geforce3Ti-200

EINSTELLUNGEN:

Video Quality:
Low Quality
Screen Size;

f 640x480

HighQuality =

Special Effects: Selbst mit dieser schwachen Konfiguration koninen

No ; Sie:Doom 3 auf der niedrigsten Detailstufe spielen.
Enable Shadows: Damit sieht der Shooter freilich Unspektakular aus:
No ! Die Texturen sind unscharf tind Bump Maps sowie
Enabie Specular: Schatten fehien vollig. Zudem fallt die Bildwieder-
No holrate haufig unter 20 fps und die Ladezeiten dau-
E;i_abl‘e Bump Maps: ern sehr lange. Fir mehr Details kommen Sie um
No. “dent Kauf eines neuen:PCs nicht herum.

CPU: 2.800 MHz
RAM: 512 MByte
VGA: Geforce FX 5900 XT

EINSTELLUNGEN:

Video Quality:
High Quality.
Screen Size:
800x600

High Quallty Tuning-/Aufriist-Tipp

Special Effects: -
Yes f
Enable Shadows:
Yesvooo
Enable Specular:
Yes o

En_#bf ﬁump Maps:
Yes :

CPU: 3.000 MHz:
RAM: 512 MByte

Genau wie die Radeon 9600 XT ist auch die FX

5700 Ultra mit 1.024x768 und ,High Quality* (akti- _

viert standardmafig 8:1 anisotrope Filterung)
iiberfordert. Fiir einenflissigen Spielablauf redu-
zieren Sie diese beiden Einstellungen: Die (ibrigen
Komponenten reichen fiir Doom 3 vollig aus. Somit

. brauchen Sie lediglich die Grafikkarte aufzuriisten,
‘um mit allen Details spielen zu kbnnen.

VGA: Geforce FX 5200 Ultra

EINSTELLUNGEN:

Video Quality:

- Medium Quality

Screen Siz
800x600
High Quality
Special Effects:
No ;
Enable Shadows:
No

Enable Specular:
No

Enéﬁ!'é Bump Maps:
“Yes o

Tuning-/Aufrist-Tipp
Dertypisthe Komplett-PC vom Discounterverfigt
_liber eine sehr schnelle CPU, krankt aber an viel zu
wenig Arbeitsspeicher und einer lahmen Grafikkar-
te. Um Doom 3 mit annehmbarer Geschwindigkeit
zu:spielen, mussen Sie daher auf zahlreiche Details
wie die Schattendarstellung verzichten, wodurch
viel Atmosphare verlaren geht. Besorgen Sie sich
‘am besten schnell eine bessere Grafikkarte.

Special Effects:
Yes i
Enable Shadows:
Yes i
Enable Specular:
Yes

Bump Maps:

RAM: 1,024 MByte

VGA: Radeon 9800 XT:.

 EINSTELLUNGEN:

Video Quality:
High-Quality
Screen Size:
1.024x768 .
High Quality
Special Effects:
Yes -
Enable Shadows:
Yes A
Enable Specular:
Yes

Enable Bump Maps:

Prozessor und Grafikkarte bewaltigen die Ddom 3-
Engine miihetos mit allen Details in 800x600. Trotz
derreduzierten Auflosung sieht der Shooter noch
sehirgut aus, weshalb Sie nicht zwingend eine neue
Grafikkarte benotigen. Nur der Speicher ist etwas
knapp und sorgt fiir Nachlade-Pausen. Unser Tipp:
Behalten Sie Ihre Grafikkarte und investieren Sie

- das Geld lieberin weitere 512 MByte RAM.

Tuning-/Aufrist-Tipp

Fiir Besitzer eines entsprechend ausgestatteten
PCs gibt es keirien Grund aufzuriisten - Doom 3
iauft mit allen Details ohne Probleme ruckelfrei.
Zudem konnen Sie im Menii , Advanced Options®
2weifache Kantenglattung aktivieren. Setzen Sie
einfach bei , Antialiasing" den'Wert auf ,2 x“. Fiir
eine hohere Auflosung reicht die Rechenlgistung
der Radeon 9800 XT allerdings nicht.
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EIN MACHTIGER GEGNER
ERFORPERT EINE NOCH
WMACHTIGERE TAICTIK

"REALISMUS PUR - EIN SPIEL.
DAS NEUE MABSTABE SETZT
- XBOY ZONE 8/2004

PFC. SHIMENSKI UND SET.
WILLIAMS RETTEN EINEN
VERWUNDETEN INFANTERISTEN
VOR FEINDLICHEM FEUER "FULL SPECTRUM WARRIOR IST NICHT
NUR IN TECHNISCHER HINSICHT DAS
AKTUELL BESTE MILITAR-ACTIONSPIEL!™
. - 0XM 8/2004

TEAMWORIC IST IHRE STARICE:
XBOY LIVE ICO0P-MODUS

%PEL_ - =
\TIONATTS
v

"DIE SQUADLEADER-SIMULATION ﬁBIERZI;UGT U.A. MIT
EINER NERVENAUFREIBENDEN ATMOSPHARE. DIE VOR
ALLEM VON DER EXZELLENTEN GRAFIK UND DER

HERVORRAGENDEN AKUSTIK GEBILDET WIRD."
- WWW.APLAYERS.DE

* DIE TRAININGS-SIMULATION DER US-ARMY-INFANTERIE. *

;"’ of 1L _SPECTRIMn

o WARKIGK

L1 V £ m‘ﬁf

¥ = WMWY D

CD-ROM
KAk TRETEN SIE DER US ARMY BEL WWWJ-UI-I.SPE(ITRUMWt\RRl(lR.C(lM ok Kk



BN TEST |

STAUBIG Auf lockeren Boden wie Sand oder Schotterziehen Drifts

enorme Staubwolken nach sich.

MOTORSPORT

00:00.00 &% 3

(ogrtech

LEBENDIG Vor allem aus der Cockpit- und Motorhau-
ben-Perspektive wirken die Strecken sehr lebensnah.

Durchgefallen

LERNPHASE In d

Hervorragend

Hier

lZaremsen

Bestanden

100 km/h

Start -

Abschlusszeit: 10 Sek.
Perfekte Zeit: 9 Sek.
Rallyeschule lernen und tiben Sie

wichtige Grundlagen fiir die spatere Meisterschaft.

Richard Burns Rally

Das Ende der Vorherrschaft von Colin McRae? Richard Burns
Rally will das ,,aufregendste und realistischste Rallyespiel” sein.

Die wichtigsten Features|

B Umfangreiches Tutorial

1 Spielmodi: Einzelrallye, Saison, Multi-
player, RBR-Challenge

I Dynamisches Wettersystem

1 3D-Zuschauer und -Streckenposten
1 Wagen-Setup bis ins Detail

I 36 Strecken in sechs Szenarien

B Acht Autos: unter anderem Subaru Im-
preza ‘03, Peugeot 206, Citroen Xsara T4

I Besonders glaubwiirdiges, anspruchs-
volles Fahrverhalten

01:21.96

128

eferenz Colin McRae 4:
R zu einfaches Fahrver-

halten, zu  wenig
Einstellungsméglichkeiten, zu
geringer Realismusgrad - so
lauteten allerorts die gréften
Kritikpunkte. Mit Richard Burns
Rally steht jetzt erstmals seit

Rally Trophy (erschienen 2000) -

ein Rallyespiel mit echtem Si-
mulations-Anspruch ins Haus.

Kniippelschwer!

Wer sich sofort nach Spiel-
start an eine Einzelrallye oder
gar eine komplette Saison wagt,
wird schnell erniichtert: Selbst
Colin-Experten eiern beim deut-
lich anspruchsvolleren Richard
Burns Rally recht hilflos und
alles andere als schnell iber die
Schlamme-, Schotter- und Eispis-
ten. Erste Etappe sollte daher in
jedem Fall das ausgezeichnete
Tutorial sein. In der einzigarti-

gen Rallye-Schule erklirt Fahr-
lehrer Richard Burns, wie man
seine PS-Schleuder mit Power-
slides, linker Bremse und &hn-
lichen Kniffen maglichst flott
und sicher tiber die Strecke ma-
novriert. Haben Sie die elf prak-
tischen Priifungen gemeistert,
kénnen Sie getrost in die regula-
re Saison starten. Leider umfasst
die Meisterschaft nur 36 ver-
schiedene Kurse, je sechs in
Finnland, den USA, Australien,
Grofibritannien, Japan und
Frankreich. Fiir Langzeitspaf ist
trotzdem gesorgt: Bis man die
Meisterschaft auf dem héchsten
der drei Schwierigkeitsgrade ge-
wonnen hat, vergehen unzihlige
Trainingsstunden.  Spannend:
Als besondere Herausforderung
winkt in der ,RBR Challenge”
ein direktes Duell gegen
den Rallye-Weltmeister Richard
Burns persénlich. (js)

= A1Ivg RICHARD BURNS
> 1 RALLY

UBISOFT
09.09.2004/Ca. € 45,-

e
CHRISTIAN SAUERTHG%ﬁ

Wo bleiben Online- und
LAN-Unterstiitzung?
Ich will Multiplayer!"

Ganz klar: Wer schon bel Colin Proble-
me mit dem Gewinn der Meisterschaft
hatte, braucht Richard Burns Rally
gar nicht erst auszuprobieren. Um an
dieser knallharten Simulation SpaR
zu haben, brauchen Sie zum einen ein
Lenkrad, denn die Tastatursteuerung
ist katastrophal, und zum anderen
viel Geduld. An Letzterer fehit es mir,
daher bleibe ich lieber beim einstei-
gerfreundlicheren Colin 4. AuRerdem
Jvermisse ich schmerzlich den Online-
und LAN-Modus sowie mehr Spiel-
varianten fiir Multiplayer-Freunde.

JUSTIN STOLZENBERG

).

»Fur Profis das span-
nendste und anspruchs-
vollste Rallye-Spiel."

Verglichen mit dem von Anfang an
ausgezeichneten Colin McRae Rally 4
wirkt Richard Burns Rally ein wenig
wie ein hassliches Entlein, das erst
nach einer Anlaufphase zum stolzen
Schwan avanciert: Die ersten ein,
zwei Stunden spielen sich trotz hilfrei-
cher Rallye-Schule dermafen beha-
big, dass man sich zu immer weiteren
Versuchen zwingen muss. Doch

dann wird es richtig gut: Beherrscht
man erst einmal die Grundlagen, ist
Richard Burns die spannendste, weil
forderndste Rallye-Erfahrung!

ZAHLEN UND FAKTEN

Entwickler: Warthog

Studionote: Befriedigend

Publisher: Ubisoft

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch)
Zielgruppe: Fortgeschrittene; Profis

Mehrspieler (PC/Netz/Intemet): 4/-/-
USK-Alterseinstufung: Keine Altersbeschréinkung

HARDWAREANFORDERUNGEN

Minimum: 1.600 MHz, 256 MByte RAM, Klasse 2
Spielbar:  2.000 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3
Optimum: 2.400 MHz, 512 MByte RAM, Klasse 3

PRO UND CONTRA

Glaubwiirdiges Fahrverhalten
Umfangreiches Tutorial

Prézise Steuerung, gutes Force Feedback
B Extrem hoher Schwierigkeitsgrad

Mangel an Mehrspieler-Modi

PC-GAMES-TESTURTEIL
GRAFIK Gut (85)

SOUND Gut (8
STEUERUNG  Sefirgut (93)
MEHRSPIELER Mangelhaft (59)
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Wer jetzt beim PC-Games- Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir € 9,90 gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Tipps & Tricks 02/04
P Das erste Tippsé&Tricks-Heft, das wir
| Thnen mit DVD présentieren! So ist es
moglich, Thnen gleich drei Spiele-Vollversio-
nen zu liefern: Herrscher des Olymp,
Ground Control und SWAT 3. Dazu gibt es
das Add-on Zeus. Natiirlich erhalten Sie auch
wieder jede Menge Komplettlésungen, z. B.
zu Far Cry (dt.), Deus Ex: Invisible War und
Black Mirror. Aulerdem tiber 10.000 Tipps &
Tricks, das geniale PC-Games-Archiv. mit 14
kompletten Ausgaben, jede Menge Patches, Treiber
sowie die besten Maps und Mods auf der DVD.

C Games: Der grope PC-Spiele-
F Einkaufsfiihrer 2004
Spiele iiber Spiele stapeln sich in den

Ladenregalen. Welche lohnt es sich zu kaufen,
welche muss man unbedingt haben? Mit die-
sem ultimativen Ratgeber wissen Sie genau,
was dieses Jahr gespielt wird und worauf man
sich bis Weihnachten noch freuen darf. Fiir den
etwas schlankeren Geldbeutel gibt es die
Spitzenauslese der Budget-Spiele und Sonder-
editionen. Und das Beste daran: 10 Vollversio-
nen auf DVD bekommen Sie gratis dazu -
inklusive mehr als 10.000 Tipps & Tricks.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Abo-Service, Postfach 1129, 23612

Einfach und bequem ;'
online abonnieren:

Ny
|,

Dort finden Sie auch

Absender

eine Ubersicht samtli-

Name, Vorname

cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer

Strafle, Hausnummer

COMPUTEC-Magazine.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (filr evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjéhrigen gesetzl. Vertreter)

C Games Extra: Das ultimative
P Software-Archiv fiir PC-Spieler
Vol.2

Hier finden Sie endlich alles auf einer DVD:
Beliebte Mods und Maps, unverzichtbare
Tools und Updates, aktuelle Treiber, ausge-
wihlt und gepriift von der PC-Games-
Redaktion. Immer griffbereit, kein langes
Suchen, spart Zeit und bares Geld. Als Bonus
erhalten Sie noch zusitzlich zwei geniale
Vollversionen — das Action-Adventure Herr
der Ringe: Die Gefdhrten plus Tennis
Masters 2003!

@7 Ja, ich mochte das Miniabo der PC Games.

7 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

7 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM + 1 Sonderheft fur € 9,90!

h nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin Jeden Mnnaz

frei Haus zum Preis vnn nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12
Ausg.; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg. Versandkosten tbernimmt der Verlag. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des 2.
Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe-

rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der néchsten
Ausgabe beginnen kann.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

S S [ L ¢ il

BLZ !
L | [
Kantoinhaber:
D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG MI 01



STRATEGIE
ECHTZEIT- STRATEGIE

vorgestelit von Christian Sauerteig

.« Age of Mythology

& Zusammen mit Warcraft 3 steht der dritte Part der
e Age-Reine an der Spitze. Ist zwar nicht ganz so inno-
 Vativwie der Gegenspieler, aber Solo-Kampagne wie

Mehrspieler-Modus sind brillant.
= Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €45, E
Warcraft 3
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr-
spieler-Modus und nicht zuletzt das unverwechselbare
Warcraft-Flair machen Blizzards Meisterwerk 2u einem

Must-have der Echtzeit-Strategie.

Ausgabe: 08/02 | VivendiUniversal | ca. € 15,- E
Spellforce

Spellforce zeigt, wie's gent: Der Mix aus Echtzeit-Stra-
tegie und Rollenspiel funktioniert prachtig. Zu den wei-
teren Pluspunkten zahlen Storyverlauf und Bedienung

sowle die hervorragende Grafik.
il Ausgabe: 01/04 | Jowood | ca. €50, m

I C&.C Generdile
Spielerisch ist Generdle der bislang beste Command
(BRI & Conquer-Teil, keiner der Vorgénger war so gut balan-
ciert. Leider fehlen die genialen Videosequenzen der
—'3‘_* e Vorganger, es gibt nur Cutscenes in Spielgrafik.
M—Aus@hu 10/03 | ElectronicArs | ca. EWEH

3 Empires

Mit beinahe 200 Einheiten, rund 70 Bauwerken und
fast ebenso vielen Upgrades vereint Empires Masse
und Klasse und ist damit der legitime Nachfolger zu

vy Empire Earth.
£ Ausgabe: 12/03 | Activision | ca. € 45,- m

Top

100

Jeden Monat neu: Die grope Marktibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

er Einkaufsfiihrer listet die

derzeit 100 besten PC-Spie-
le auf - inklusive Test-Ausgabe,
Publisher, der aktuellen Wertung
und dem derzeitigen Preis.
Damit keine Apfel mit Birnen
verglichen werden, sind die Titel
in 20 gingige Genres unterteilt —

von A wie Adventure bis W
wie Wirtschaftssimulation. Weil
Spiele einem technisch bedingten
Alterungsprozess unterliegen,
werden die vergebenen Spiel-
spafi-Punkte einer regelmaBigen

- Priifung unterzogen und gegebe-

nenfalls angepasst.

RATEG

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestelit von Christian Sauerteig IIt von Petra Fréhlich

27 Anno 1503
JFrustrierend schwer - so unser Urtell beim Stapel-
lauf im Oktober. Doch dank Update macht das Han-
deln, P Aufbauen und Schi

fastso viel SpaR wie im legendéren Vorgange
Ausgabe: 02/03 | ElectronicArts | ca. E
Black & White
Affe, Tiger oder Kuh? Einem der drei Tierbabys bringen
Sie Manieren, Kunststiicke und Zauberspriiche bei,
Iosen Quests und bekriegen sich mit fiesen Nachbarn
in einer schmucken 30-Welt. m
Ausgabe: 04/01 | ElectronicArls | ca. € 10,-
% Stronghold Crusader
Rasselnde Zugbricken, stolze Festungen, klappemde:
Rilstungen, schnaubende Rsser: Stronghold schickt
Sie als Kreuzritter in orientalische Wiisten. Spannende
Missionen, nicht ganz frische Grafik.
Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca.€30,- E
Tropico 2: Die Pirateninsel
Saufende Piraten, verangstigte Gefangene: Tropico 2
lasst kein Piratenklischee aus. Das Management einer
solchen Horde ist anstrengender, als man denkt -

§ aber dafiir auch rundum EE
" Ausgabe: 06/03 | Take2 | ca. € 25, =

Civilization 3
" Wenn Sie Civilization 3 erstehen, sollten Sie sich auch
fir das Add-on Play the World entscheiden. Das bringt
nicht nur einen Mehrspielermodus, sondem auch

sinnvolle E

Ausgabe: 04/02 | Mari | ca. €30,

Age of Wonders 2
1 Die einstige Heroes of Might & Magic-Kapie hat sich
zu einem eigensténdigen Fantasy-Strategiespiel ge-
mausert, das das Vorbild in allen Belangen dbertrifft.
R Schon: die Add-ons im Intemet. el
o Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca.€ 15 m
Etherlords
2Zwar steht ﬂerNachfngerscnun in den Startiochern,
die ungj
Magic: The Gathering und Rundenstrategie ist aber
immer noch einen Blick wert.

™ Heroes of Might & Magic 4

N/ Hersteller New World Computing versorgt seinen Run-
lenstrategie-Klassiker regelmagig mit Missions-CDs,
usétzlich gibt es im Internet zahireiche von Fans

- erstellte Karten. Viel SpaR fiirs Geld.

Ausgabe: 08/02 | Atar | ca. €30, m
* Call to Power 2

Die Kiasse von Civilization 3 erreicht Call to Power 2
& nicht ganz. Fir den Preis lohnt es sich aber auf jeden
Fall, einmal den Duft der grofien, weiten Civilization-

L Weltzu schnuppem. ﬂ

kal Ausgabe: 06/01 | Activision | ca. € 10,

STRATEGIE
TAKTIK:SPIELE

vorgestellt von Christian Sauerteig

B Codename: Panzers
Call of Duty al Taktik-Spiel:

DIBS“ detaillierte Grafik, hollywoodreife Effekte. Wem Blitz-

-@-

krieg, Commandos oder Sudden Strike zu fitzelig und
langatmig sind, der muss sich Panzers kaufen, m

~ Ausgabe: 07/04 | CDV | ca. €45,
. Soldiers: Heroes of WWII

Nerven wie Drahtseile brauchen Sie als Soldiers-Spie-
ler: Trotz hohem Schwierigkeitsgrad fesselt der Com-
mandos-/Panzers-Mix mit enormen Details und tak-
DHERS yiscn anspruchsvollen Missionen,

Ausgabe: 08/04 | Codemasters | ca. €50,- m
Commandos 2: Men of Courage
Derehemalige Genre-Primus muss angesichts der
iiberragenden Konkurrenz Federn lassen. Das genial
simple Spielprinzip kann allerdings immer noch iiber-

zeugen.
Ausgabe: 10/01 | Eidos | ca. € 20,- ﬂ
s Desperados
£ Im Handel leider nur noch selten zu finden. Dabei ist
das Western-Epos Desperados eine wirklich schne
Variante des Ce -Themas, Starke Charakt

coole Spriiche, actionreiches
Pusgabe: 06/01 1 Atan | ca. € 15, E
Afrika Korps vs. Desert Rats

L) Afrika Korps schickt Sie buchstablich in meWusle Das

Taktik-Spiel

4 Feldzugedeszwenen Weltkriegs. Dankspannendet
24 ampagne und toller Optik ein echtes Highlight.
£ %t Lo Ausgabe: 03/04 | Pointsoft | ca. €50,

ACTION

EGO-SHOOTER

CTION

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von Dirk Gooding

j Far Cry (dt.)
Dieneue Ego-Shooter-Referenz bel PC Games: Far Cry (dt.)
setztneve MaRstabe in den Disziplinen Graflk, Gegnerverhal-
ten, spielerische Freiheit und Abwechslung. Mehr Ego-Shooter

bekommen Sie derzeit nicht fi e Geld.
Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca.€50,- E

FARCRY

Jedl Knlght Jedi Academy
In Jedi Academy sind die Kampfe mit der kultigen Jed-
waffe noch besser als im schon sehr guten Vorganger.

A Die dichte Star Wars-Atmosphére und die spannenden

Missionen machen eszur Ego-Shooter-Referenz. -
3 Ausgabe: 10/03 | Activision | ca. €50, 88
ey No One Lives Forever 2
.,h Cate Archer ist das weibliche Gegenstiick zu James
AW Bond. Ihr Ego-Shaoter spielt sich mit Taktik-Elemen-
ten, zahlreichen iiberraschenden Einlagen und 60er-

Jahre-Stil besonders abwechslungsreich.
d Ausgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ca. € 12, m

[ATIR L] Call of Duty

M Trotz kurzer Spielzeit von knapp zehn Stunden ersetzt
S Call of Duty das &ltere Medal of Honorin den Ego-Shoo-
terTop-5. Grund: Geskriptete Sequenzen sorgen fiir

Spannung und die Massengefechte sind einzigart
Ausgabe: 12/03 | Activision | ca. €45, m

vorgestellt von Dirk Gooding

Splinter Cell: Pandora Tomomow

Sam Flshefschleicmendhcn  wieder - und das b&ssel
dernn je: acht Einzelspiel

Des1gn, atemlose Spannung‘ Gelungen: derinnovative

Part filr zwei Teams. m

Ausgabe: 05/04 | Ubisoft | ca. €50,

Splinter Cell
Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisher und
schleichen oder schieBen sich durch insgesamt neun

Levels. Grafik, Sound und Atmasphére sind sehr gut,

die Steuerung ist etwas gewdhnungsbediirftig.
] Ausgabe: 03/03 | Ublsoft | ca. €30,

Thief 3
Wenn Sie zur Abwechslung mal nicht als Hightech-

8 Agent, sondem als mittelalterlicher Dieb durch dunkle
Gewdlbe schieichen machten, dann ist Thief 3 genau
das richtige Stealth-Abenteuer filr Sie.

* Ausgabe: 07/04 | Eidos | ca.€ 45,
Raven Shield
Der Antiterrorpakt auf dem Bildschirm: Acht Spezia-
listen kampfen um Geb&ude, Geiseln und den Frieden.
hooter, bei dem e und
LB Vorausplanung groB geschrieben werden.
== Ausgabe: 04/03 | Ubisoft | ca. €30, EE
Metal Gear Solid 2: Substance
. | Derdirekte Splinter Cell-Konkurrent wird - unglaub-
lich, aber wahr - vorzugsweise per Gamepad gespielt
¥ Kanami zeigt nun auch auf dem PC, wie komplexe

Spiele und einfache Bedienung vereinbar sind.
Ausgabe: 04/03 | Konami | ca. € 30;-

' Port Royale 2
Das bessere Por;ﬁoyale: Die Fonse_‘eznpgzei_ehrien

Gegner, ist einfacherzu bedienen, ausgereifter und

& umfangreicher. Unverandert: der Suchtfaktor.

Port Royale

n karibischen Hafen feilschen Sie um Waren und Prei-
se, begeben sich auf Schatzsuche und liefern sich dra-
matische Seegefechte mi Piraten. Grafisch wunder-
schn, komplex, dennoch einfach zu bedienen!
Ausgabe: GTIDZ | Bigben | ca. €25, m

o Fuﬁballmanagar 2004
et °\ Im Genrevergleich punktet der FM mit authentischer
"@* Atmosphare aufgrund der Lizenzen fiir Vereins- und

| Nationalmannschaften sowie der FIFA 2004-Engine.
[ = Auch die Meniis wurden vereinfacht.
(Bt fusgobe 01707 | GocorioAs T 65 % 50.-
Die Gilde
Starten Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oder doch als

+ Schmied? In finf mittelalterlichen 3D-Stadten sollen
B| Sie es zu Wohlstand und Ansehen bringen. Extra viel

are, enorme Vielfaft!
Ausgabe: 04702 T Jowood | ca. € 30, m
Patrizier 2

Stechen Sie in See mit dem Nachfolger eines legenda-
ren Spiels: klassische Wirtschaftssimulation mit viel
Flair, schicker Grafik und genligend Tiefgang fiir viele

185)

i3] Monate Spielspaf.
L 'w ') Ausgabe:02/01 | Atari | ca.€ 15,-

MULTIPLAYER-SHOOTER

vorgestellt van Thomas Weif}

: Unreal Tournament 2004 (dt.)

Mehr als ein Nachfolger: Neu ist zum Beispiel der On-
slaught-Modus, in dessen weitlaufigen AuBenlevels man
die ebenfalls neuen Fahrzeuge ausfahren kann. UT 2004

(dt.) ist der neue Konig auf dem Multiplayer-Thron.
A Iy ey e 89
[T8 Battlefield Vietnam
Toppt selbst den exquisiten Vorganger Battlefield 1942:

In Vietnam erwarten Sie sinnvolle Detail-Verbesserungen,
a sepaart mit aufpalierter Grafik, Magischer Moment: der

Ausgabe: 05/04 | ElectronicsArts | ca. € 50,- m

Joint Operations

Im Gegensatz zur Konkurrenz tummeln sich bis zu 150
Spieler auf den gigantischen Karten. Der einsteiger-

&l freundliche Multiplayer-Shaoter ist daher die beste

Wah! filir wirklich opulente Schlachten.

Ausgabe: 08/04 | ElectronicArts | ¢a, € 45, EE
Counter-Strike: Condition Zero

Der Sing| nette Zuga-

| be. Ein Grahk -Update und die verbesserte Kl machen
diese Version dennoch zur besten Wah, Das beste: Der

Multiplayer-Part ist voll abwarts-kompatibel.
Ausgabe: 05/04 | Vivendi Universal | ca. €30, E
Battlefield 1942

Nach nie war das altbekannte Flaggenklau-Prinzip so
abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: 2u Land,

PC GAMES 1 10/04



ACTION-ADVENTURES b SCI-FI-ACTION
vorgestelit von Thomas Weif§ vorgestellt von Thomas Weiff

DER PC-GAMES-EINKAUFSFUHRER |

ACTION

GTA Vice City

Diesmal verschiagt es Tommy Vercetti nach Vice City
im warmen Florida, wo er mit Mafia, Gangs und Polizei
aneinander gerat. Noch durchgestylter und abwechs-

W lunsgreicher als GTA 3! m
Ausgabe: 07/03 | Taka2 | ca. €40,

wuene.  Max Payne 2
=252 Erfilit alle Erwartungen: Nicht mehr ganz so revolutiondr
wieTeil 1, aberin allen Details iberlegen. Dank derhe-
iger Charak-
tere fesselt dev Nachfolger sogar noch mehr.
g * Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €50, m

Prince of Persia
Die Neuauflage hat das Zeug zum Hit: Die grandiose Steve-
rung eméglicht coole Bewegungen, das Riickspul-Feature
o sorgt fir ein frisches Spielgefinl, und auch optisch ist Prince
of Persia: Sands of Time auf der Hohe der Zeit.

Ausgabe: 01/04 | Ublsoft | ca.

Beyond Good & Evil
Quietschbunt st das neueSpleI der Rayman-Macher - hm
ter der Comi sich aber

A L e o
auch spielerisch f demd u wurde. =
Ansgahe 02/04 | Ubisoft | ca. €45, m
Mafia: City of Lost Heaven

Filme wie Der Pate oder Goodfellas stecken hier in

jedem Detail: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und

fliichten in altertimlichen Wagen. Mafiaist DAS ltalo
ionspiel fir alle, die schon GTA 3 mochten. e

[ Ausgabe; 10/02 | Take2 | ca. €25, m

ABENTEUER

ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE
vorgestellt von Harald Wagner vorgestellt von Dirk Gooding

LJ
Freelancer
Action ohne Ende und eine spannende Story hat Free-
lancer zu bieten. Wer auch mit einer Maus die Galaxis
¥, retten mag, der solite beim inoffiziellen Privateer-

g Nachfolger unbedingt zugreifen. m
Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40~

Aquanox 2: Revelation

Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spielfrei-

heit - das sind die Vorziige von Revelation gegeniiber

seinem Vorganger, Alle Unterwasser-Shooter-Fans

greifenzu, En

B Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €20

Mechwarrior 4: Vengeance

Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenzim

# Mech-Genre, Erstens, weil es keine Konkurrenz gibt,
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action

538 extrem viel Spafd macht.
== Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30,- m
= Yager

Als Sbldner durchleben Sie eine spannende Story um
3 Korruption und Verrat Ende des 21. Jahrhunderts, Trotz

Schwachen bei der Steuerung ist Yager aufgrund toller
Missionen und Optik empfehlenswert. m
& Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,

F Aquanox

Der Vorganger bietetvon allem, was der Nachfolger
hat, ein bisschen weniger. Das Spiel st grafisch und
spielerisch aber noch immer auf der Hohe der Zeit -

MILITAR-SIMULATIONEN

estellt von Harald Wagner

fentechnik und (fasl} reale Einsétze machen Eumllgh‘
terzur Vorzei Diesp
grundstory macht es obendrein zum gl
« @8 B Ausgabe:02/02 | Koch Media | ca.€ 16,-

Comanche 4
Nur mit zugedriickten Augen geht Comanche 4 als
Simulation durch, dennoch wird das Gefilhl vermittelt,
™ einen hochgeriisteten Hubschrauber zu steuem - und
7§ das aufspannende und actiongeladene Wei
e Ausgabe: 01702 | Eiectronic Arts | ca. € 2

B-17 Flying Fortress 2
Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew benGtigl,
um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 Gberimmt der

: Spieler gleichzeitig alle Aufgaben dieser Piloten,

SA Schiitzen, Navigatoren und Mediziner. E
& Ausgabe: 01/01 | Atarl | ca.€ 15
Panzer Elite Special Edition
Neue Missionen und etliche Editoren ergeben zusam-

men mit dem Originalprogramm die Special Edition
der Panzer-Simulation. Trotz des hohen Alters noch

immer spannend und anspruchsvoll.

Ausgabe: 11/01 | KochMedia | ca. €25,

IL-2 Sturmovik

Ein nahezu perfektes Flugmodell und detailverliebte

¥ Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans haher
* schlagen. Inhaltiich setzt IL-2 leider auch auf realisti-

£ sche und damit zu langweilige Missionen. m
B ~ Ausgabe: 01702 | Ubisoft | ca. €10,

ABENTEUER

ABENTEUER

ONLINE- ROLLENSPIELE

Knights of the Old Republic

Unsere neue Rollenspielreferenz macht fast afles rich-

tig - einzig die Kampfe unterfordem Profis. Uberzeu-

gend ist dagegen der riesige Spielumfang mit zahl-

losen Haupt- und Nebenquests. -
ML usgave: 01704 | Activsion | ca. €45, m

Gothic 2 Special Edition

i Eine stark bevdlkerte Welt, furchteinfioBende Drachen
und eine dichte Storyline sind die Biihne fiir ein wasch-

echtes Fantasy-Abenteuer, das dem Spieler keine
Gelegenheit fiir eine Verschnaufpause lasst.
Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €40, E]
Morrowind
Unzahuge Quests eine gigantische Spielwelt, totale
fiir erfahrene jieler ein Pa-

radies, fir Einsteiger ein Labyrinth. Das Add-on Tribu-

| nal verb die Journal-Funktion des Spiels.

& Ausgabe: 07/02 | Ubisoft | ca. €30,

Baldur's Gate 2
Eine tolle Story und viele Quests zeichnen Baldur's
Gate 2 aus. In dem technisch veralteten Meisterwerk
werden echte Rollenspieler aber die Handlungsfreiheit
nes lcewind Dale 2 vermissen.
% Ausgabe: 11/00 | Virgin Interactive | ca. €20,

Gothic
Da Gothic noch immer gut aussieht und wie der Nach-
folger eine gute, dichte Handlung vorweisen kann,
darf jeder Rollenspieler und Abenteurer bedenkenlos
zugreifen - 10 Euro sind hierfiir quasi
Ausgabe: 03/02 | Shoebox | ca. €10,

FUSSBALLSPIELE
vorgestellt von Justin Stolzenberg

Pro Evolution Soccer 3

Absolut authentische Ballphysik, prazise Steuerung

B ind auferst geschickl agierende Gegner machen Pro
& Evolution Soccer 3 zur Nummer 1 des FuBballs. Auch

Profis werden hierinren Spaf haben.
hid Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €35, -

Euro 2004
Meisterschafts-Flair total bietet Euro 2004: Neben

) 4 demverbesserten Off-the-Ball-System glanzwnral-
" lemdas i Die

_ foe 201 8 tragt viel 2ur Mmosphére bei.
uusgamunm T ElectionloATs 1 Ga, €50
-— FIFA Football 2004

Dank Gberarbeiteter Ballphysik und besserer KI gelingt
\ EA Sports mit FIFA 2004 die erste echte FuBballsimu-
y/| lation. Profis werden nicht ganz so gefordert wie in

, PES 3, dafir gibt es einen Online-Modus,
B Assbe 12703 T BectroricAs | ca. €60, m
FIFA 2002
Meben der frischen Grafik wurde FIFA 2002 ein neues

Passsystem spendiert, das mehr Freiheit beim Spiel-
&\ aufbau l3sst. Etwias mehr Simulationselemente, aber

Fif weit vom neuesten FIFA-Sprossling entfernt.
= TN Ausgabe: 01702 | ElectronicArs | ca. € 15,-
= FIFA Weltmeisterschaft 2002
Die groBartige Atmosphare, grafische Brillanz und ein-

dringliche Musik sind die groBten Pluspunkte des offi-
ziellen WM-Spiels. Der Funktionsumfang fallt deutlich

eringer aus als bei FIFA 2002 oder 2003.
] Ausgabe: 06/02 | ElectronicArts | ca. €30,

PC GAMES |1 10/04

| Dungeon Siege

. Das Action-Rollenspiel Dungeon Siege zeichnetsich
. | durch brillante 3D-Grafik und tolle Atmosphare aus.
.| Aufgrund der einfachen Steuerung vor allem fur Ral-

lenspiel-Anfanger gut geeignet. 88
Ausgabe: 06/02 | Microsoft | ca. €30,

Die zweidi Grafik des piel-Kl
Kers ist mittlerweile zwar veraltet, dafir trumpft Diablo
2 aber mit ausgefeilter Charakter-Entwicklung, einfa-

cher Bedienung und disterer Story auf,

Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | ca.€ 13- m
Sacred

Action 3 Ia Diablo; Mit Magier und Barbar vermbeln Sie

inSacred allerlei Gesindel, Trotz kurzwelliger Kampfe er-
reicht es den Klassiker nicht ganz - dafiir ist unter ande-

rem die Bewegungsreiheit zu eingeschrankt. m
Ausgabe: 03/04 | Take2 | ca. €45, .

Die Maskerade

Vampil

InVampire: Die Maskerade spielen Sie die schaurig-

& schone Geschichte des Vampirs Christof nach. Grafik,
Sound und Leveldesign sind exzellent, auch die Cha-
rakter i bietet viele Moglichkei Eﬂ
Busgabe: 06/01 | Activision | ca. €7, C
Temple of Elemental Evil

Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetzung:

Temple of Elemental Evil krdinkelt 2war am zu kampflas-
tigen Gameplay, ist aber &hnlich komplex wie die Pen-&-

|/ Paper-\fnnagundnamdazug@ﬁschwundewol\.m
=4 Ausgabe: 12/03 | Atarl | ca. €45,

SPORT

AMERICAN SPORTS
vorgestellt von David Bergmann
" NBA Live 2004

> Mt Spieltefe bring: derneueste NBA Live-Sprissiing: Star-
kere Verteldiger schaffen jetzt haufiger Steals und arbeiten ge-
schicktim Team. Dank .Off the Bal™System kdnnen Sie dem
allerdings durchdachte Spielziige e fsetzen. m

(/i Rusgabe:01/04 | ElectronicArts | ca. €50,-
Madden NFL 2004
Madden NFL 2004 gianzt durch innovative Features, et-
wa den neuen Besitzer-Modus, in dem Sie sich als Mana-
gerum den Verein kimmern. Auch die Playmaker-Control
¥ enwelst sich schnell als praktische Erweiterung.
% | Ausgabe: 11/03 | ElectronicAtts | ta. €50, m
NHL Hockey 2004
Dank Dynasty-Modus st fir Langzeit-Mativation gesorgl Bis
2020 Spielzeiten sind am Stiick moglich. Auch auf dem Eis
fhit sich NHL 2004 besser an: Wie in der NHL-Realftat wird

;elziderl{dmereinsa\zundpﬁzjss?assspie\betonL-
Ausgaber 12/03 1 ElectronicAfts | ca. €50, Lk

NBA Live 2003

Verbesserte Grafik, einfache Steuerung und eine TV-

reife Prasentation mit offizieller NBA-Lizenz - das sind
die Zutaten, die NBA Live 2003 zu einer guten Wah!
unterden ionen machen.

L= Ausgabe: 01/03 | ElectronicArts | ca. €40, E‘E

s | NHL 2003

Der Online-Modus kastet nach 60 Tagen Geld. Von

diesem Umstand abgesehen begeistert NHL 2003 mit

sinnvollen Neuerungen und abermals besserer Grafik.

Die Trading Cards des Vorgangers fehlen.
L@ﬂ! Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | mrﬁﬂ

vorgestellt von Dirk Gooding

Dark Age of Camelot

Dank der Uberschaubaren Weit ist Dark Age of Camelot
ideal fir Anfanger, die Online-Rollenspiel-Luft schnup-
§ pem wollen, Tipp: Unbedingtzusammen mit dem Add-

on Shrouded Isles kaufen!
Riisgabe: 01702 | Wanadoo | ca. € 20,- Eﬂ

W Everquest

il Der Klassiker unter den Rollenspielen protzt mit rie-
siger Spielwelt. Knifflige Charakter-Entwicklung und
hoher Schwierigheitsgrad machen Everquestalles

andere al o

Ausgabe: 04/02 | Ubisoft | ca. €40, m

Anarchy Online

Science-Fiction-Rollenspiel mit toller Grafik und aus-

gekiigeltem Klassensystem. Hebt sich mit monat-

lichen Events, welche die Hintergrundstory des Spiels
erzahlen, vom Rest der Online-Rollenspiele ab.

= Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca.€ 45, El

Star Wars Galaxies

Der Einstieg msersteonllne StafWars—Unwersumfam

hwer - schuld istvor Inter-
face. Ben%eman sich aber durch, wird man mit grandio-

sem StarWars-Flairund L Jhnt
5] Ausgabe: 09/03 | LucasArts | u.tas.-ﬂ
Eve Online

8 Weltraum-Action in einem riesigen Universum. 5.000

il y {5 SwmensystemewarlenaulKampfer Héandler und
W derin mit

¥ 1000OOMnspleLernwhr(;luckmachenwnllea m
Ausgabe: 08/03 | THQ | ca. €45,

ORT
MOTORSPORT

vorgestellt von Justin Stolzenberg

<7/, DTM Race Driver 2

. Kein anderes Rennspiel kanin es mit dieser Vielfalt auf-
nehmen: Spiel-Modi, Fahrzeuge, Strecken - in allen
Punkten liegt die Simulation vorn. Die aufgebohrte

Gegner-Kl erlaubt glaubwirdigere Rennen. m
Ausgabe:06/03 | Codemasters | ca. €45
M. DTM Race Driver
Die erste Motorsport-Simulation mit echter Hinter-
kann auch mit technischen Finessen
beguslem Die zahllosen Autos und Strecken laden
2um realitéisgetreuen Fahispaein. ______
Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca.€40- Eﬂ
Colin McRae Rally 4
§ Warum nicht gleich so: Colin 4 hat alles, was Teil 3 fehite,
Sosind jetzt deutiich mefr Meisterschaften und Einzel-
BRere Zah! van Autos und endlich
wieder ein LAN- und Onlme-Partemhalten EE

Ausgabe; 04,04 | Codemasters | ca. € 45,
Colin McRae Rally 3
Die Colin-Serie steht fiir brillantes Fahrgefiihl, authen-
x tisch nachgebaute Wagen und Rallyegefiihl pur. Die nicht
rmmergiénzendeTemmkstnnkaum der Fahrspaf bleibt

= achtigt - und dasist, waszhit. g
” = Allsgebe 07/03 | Codemasters | ca.€20,- m

Grand Prix 4

ions-Overkill: Die Formel-1-Simu-
lation diirfte Sim-Fans begeistern und Suchterschei-
nungen verursachen, Gelegenheitsspieler aber in den

8| Wahnsinn und zur Deinstallation treiben, m
Ausgabe: 08/02 | Atari | ca. €30,

=V=

{

ABENTEUER
ADVENTURES

vorgestellt von David Bergmann

% Fluchtvon Monkey Island
"4 Dervierte Teil der berihmten Adventure-Relhe zeich-
Fﬁ‘!‘i‘ net sich wie die Vorganger durch seinen skurrilen Hu-
{ mor aus, verpackt die Geschichte um Tollpatsch Guy-

brush Threepwood jedoch erstmals in 3D-Grafik. m
] Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. €20,
§ The Westerner
l| Westerner st das erste Adventure, das modeme 3D-
3 Grafik mit klassi Point&Click
det. Kostlicher Humor und knifflige Rétsel komplettie-
ren Spiel.
Ausgabe: 04/04 | CrimsonCow | ca. €40, m
i Runaway
Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-
neten t tnden und 3D-
mit seiner Roadmavie-Story um Mafiosi und Artefakte
¢ seit 11/2002 endlich auch deutsche Spieler. g
Ausgabe: 01/03 | dtp | ca. €30, m

Black Mimor: Der dunkle Spiegel der Seele
Klassisches Point&Click-Adventure filr Freunde wohliger

Gruselschaer: Begleiten Sie Samue! Gordon durch das
Sel!\mB!ackMurorundIuﬂen&edasGehelmmssemer
Vorfahren. -
Ausgabe: 05/04 | dtp | ca. €40, m

Silent Hill 3

Ein Grusel-Schocker nach Artvon Alone in the Dark.

Zwar reichen die Réitsel nicht an den Klassiker heran, da-

fiir iberzeugt Silent Hill 3 aber mit bizarrer Story, gruse-
k- ligen Manstem und ansehnlichen Grafik-Effekien.

Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. € 50,- —EII

{:
+

SPORT
SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von Justin Stolzenberg

Tiger Woods PGA Tour 2004

Mit der 2004er-Fassung legt EA Sports noch einen
drauf: Durch individuellere Spieler-Erstellung und
neue Tumniere gewinnt die Karriere an Spieltiefe.

Dank D: rungen die neue Referenz.
Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | ca. €45,

'I‘ger Woods PGATour 2003

als Links, allerdings ety
wemgerprakhsche Hilfen fiir Einsteiger. Der Karriere-
modus fesselt allerdings auch fir langere Zeit, deshalb
ist PGA Tour 2003 immer noch empfehlenswert. m
® Ausgabe: 01/03 | ElectronicArts | ca. €45,

B Virtua Tennis

Nurzwei Kndpfe und die Richtungstasten zu nutzen, das
3 mutet an. D: ionorienti

/&1 Virtua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne verknote-

te Fingerjede Menge Spielspaf moglich ist. m
™| Ausgabe: 05/02 | Empire Interactive | ca.€40,-
j Links LS 2003
Fotorealistisch sind die Grafiken, leider auch genau-
2 50 leblos. Die Ballphysik ist jedoch uniibertroffen, die
Real-Time-Swing-Steuerung Giberzeugt und etliche Hil-
fen lingen die ersten Schritte.
Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30,-

Jimmy White's Cueball World

Billard ohne Lungenkrebs oder Leberkrampfe: auch
am PC macht es dank vielfaitiger Modi, guter Technik
und intuitiver Steuerung SpaR. Eine Runde Pool mit

Freunden ersetzt Cueball World aber nicht, m
Ausgabe; 02/02 | Virgin Interactive | ca. €20,

FUNSPORTS & RENNSPIEL

vorgestellt von Harald Wagner

Tony Hawk's Pro Skater 4

Neversoft hat seiner Pro Skater-Reine mit einem kréftig
(berarbeiteten Karrieremodus frischen Wind verlienen.
Dank groferer Levels und abwechslungsreicherer Mis-

sionen ist Tony Hawk 4 der bislang beste Teil. 88
z Ausgabe: 11/03 | AS Heidelberg | ca. € 40,-
I Need for Speed: Underground
§ Schneller geht's kaum: Die Grafik in Underground ver-

mittelt das Gberwaltigendste Geschwindigkeitsgefiihl.
Noch dazu ist wieder ein Karriere-Modus enthalten -

fiir Arcade-Rennspieler erste Wahl,
F Ausgabe: 01/04 | Electronic Arts | u.?se.-—EE
Tony Hawk's Pro Skater 3
Die Funsport- ht mit

Steuerung, spektakuldren Grafiken und fetten Beals
den PC zur Indoor-Skatebahn. Ein wirklich harter

port fiir Gamepad-ungeiibte Fingerkuppen! m
il Ausgabe: 05/02 | Activision | ca. € 10,
N Midnight Club 2
7 8l Ein vergleichbares Freie Fahrt"-Erlebnis war bislang nur

aus\fit:e Cﬂy bekanntund |slh.rrem Hennsulel revolutio-
nir 2 Sie sich D.k.,,,;mm

50 Strecken und 27 Autos stehen fiir die Gebirgs-
meisterschaften, konventionelle Rallyes, Rallye-Cross-
Events und Eisrennen zur Verfiigung. Die spektakulére

Grafik macht daraus ein Fest fiir Rallye-Sportler. E
Ausgabe: 01/03 | Microsoft | ca. €30,

TEST I



NACKTE ANGS’-
IM CINI

Nahere mmaxx dp

Die Bilder saugen einen ein. Der PULS STEIGT, und das natiirliche

- FLUCHTVERHALTEN wird eingeldutet. Aber man bleibt sitzen.

- KEIN ENTKOMMEN vor der nackten Angst. Tauchen Sie ein in die
FASZINATION CINEMAXX. Dort, wo die GROSSEN GEFUHLE zu Hause sind.

~ Einfach buchen unter www.cinemaxx.de oder www.tickets.t-online.de
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TIPPS & TRICKS

PC Games hilft

FAR CRY (DT.) Arger mit dem Heli

Im Level ,Boot” schaffe ich es nicht, den Hub-
schrauber, der nach der Schiffsdetonation auftaucht,
zu besiegen. Wie werde ich mit Crowe am besten
fertig?

JENS

Ansgar Steidle: Es gibt zwei Losungsméglichkeiten,
die beide in der Regel recht gut funktionieren:
Variante A:

1. Springen Sie sofort tiber Bord, nachdem Sie die
Sprengladung aktiviert haben (einen Raketenwerfer
haben Sie hoffentlich dabei, ansonsten finden Sie
einen auf dem Schiff).

2. Schwimmen Sie zum nahe gelegenen Ufer, zu den
zwei Palmen hin und verschanzen Sie sich dort. Feu-
ern Sie auf den Heli.

3. Nun laufen Sie immer im Kreis um eine der Pal-
men, sodass Sie den Baum immer als Deckung zwi-
schen sich und dem Gegner haben. Die Sache ist ein
wenig fummelig und erfordert ein bisschen Ubung.
4. Feuern Sie immer kurz eine Rakete auf den gegne-
rischen Heli und gehen Sie wieder in Deckung. Sie
miissen das Spielchen so lange treiben, bis der Heli-
kopter abdreht (= geniigend Schadenspunkte da-
vongetragen hat).

Variante B:

1. Klettern Sie einfach auf das Kajiitendach. Dort
bleiben Sie immer iiber Wasser, auch nachdem der
Kutter gesunken ist.

2. Das Wichtigste: den Mast als Deckung ausnutzen
—er ist so breit, dass man sich hervorragend vor dem
MG-Feuer schiitzen kann. Ansonsten benutzen Sie
die in Variante A beschriebene Taktik - kurz feuern
und wieder in Deckung gehen.

Extra-Tipp: Zielen Sie nicht irgendwo auf den Heli,
sondern halten Sie immer auf die offene Luke, in der
Crowe sich aufhlt.

FAR CRY EDITOR Mutanten

Ich hiitte gerne gewusst, wie man im Sandbox-Edi-
tor zu Far Cry (dt.) , funktionstiichtige” Mutanten
einbaut. Ich habe einfach einen Séldner platziert
und dann dessen Modell-Datei geiindert. Jetzt ist
zwar ein Mutant im Spiel eingefiigt, allerdings
greift er weder an noch benutzt er zum Beispiel
Waffen. Was mache ich da falsch?

GREGOR

Stefan Weifi: Viele Spieler machen diesen Fehler,
einfach das Model File fiir bestehende Figuren zu
dndern. Das ist leider der falsche Weg. Die funktio-
nierenden Mutanten miissen aus dem Verzeichnis
Archetype entity eingeladen werden. Das geht am
besten so:

1. Starten Sie den Sandbox-Editor und klicken Sie
auf die Schaltfliche Window, oben rechts in der Be-
fehlszeile.

2. Wahlen Sie die Option Database View - ein neu-
es Arbeitsfenster dffnet sich.

3. Benutzen Sie in dem neuen Fenster die kleine
Schaltfléche Load Library, im linken unteren Bereich,
um die Datei Mutant_Library.xml zu laden (6ffnen).
4. Schlieflen Sie das Fenster wieder und wihlen Sie
in der RollupBar die Schaltfliche Archetype entity
aus. Dort sind jetzt die Daten der Mutantlibrary ver-
fiigbar und Sie kénnen sich den gewtinschten Figu-
rentyp auswéhlen.
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5. Damit Figuren, die iiber die Option Database
View eingefiigt worden sind, auch mit Waffen
schieflen, miissen Sie noch spezielle Waffenpacks
erstellen. Fiir den grofien Mutanten mit dem Rake-
tenwerfer binden Sie zum Beispiel ein Waffenpack
ein, das den Raketenwerfer enthilt.

6. Wiahlen Sie zunichst die passende Figur (Mu-
tant_Big.Mutant_Big_Rocket_vulcano).

7. In der Befehlszeile wahlen Sie unter Mission den
Mentieintrag Edit Equipment Packs. Erstellen Sie
dort entweder selbst ein Waffenpack mit der Waffe
WPN - RL oder nutzen Sie die Importfunktion.
Wichtig ist nur, dass Sie das erstellte Pack unter dem
Namen RL abspeichern. Jetzt sollte der Mutant seine
Waffe im Spiel einsetzen.

SPELLFORCE ADD-ON Rippenknochen

Ich suche schon verzweifelt den Rippenknochen, den
es angeblich in Tirganach geben soll. Ich bin sicher,
dort schon alles abgesucht zu haben.

MICHAEL

Stefan Weifi: Eindeutig unser Fehler - leider hat in
der Tabelle auf Seite 132, Ausgabe 09/04 der Fehler-
teufel zugeschlagen. Den Knochenténzer findet man
nicht in Tirganach, sondern auf der Karte Fastholme.
Wenn Sie die Quest von Flink McWinter annehmen,
geraten Sie in Fastholme in ein schweres Scharmiit-
zel mit mehreren Knochenminnern. Ein Skelett ist
ein Stufe-28-Knochenténzer, der bei seinem Ableben
den ersehnten Rippenknochen fallen lasst.

KLAPPERGESTELLE Auch wenn die Skelette recht unschein-
baraussehen, gehdren sie auf dieser Stufe zu den wirklich
harten Gegnern in Spellforce.

SPELLFORCE

-ON Bannfeuer-Bug -
trotz Patch

Ich habe Spellforce auf die Version 1.35 gepatcht,
trotzdem klappt es auf der Karte Glutfinge immer
noch nicht mit den Bannfeuern. Ich habe meine al-
ten Spielstinde benuizt, wirkt da der Patch nicht?
FRANK

Christoph Holowaty: Sie haben es schon richtig er-
kannt. Der Patch behebt zwar den beschriebenen
Bug, beeinflusst aber nicht Spielstéinde, die Sie mit
der ungepatchten Version angelegt haben. Es wird
Thnen daher nichts anderes iibrig bleiben, als die
Karte noch mal zu beginnen. Der vor dem Patch
erhéltliche Quickfix wird von den Entwicklern nicht
frei zur Verfigung gestellt, es gibt aber die Moglich-
keit, sich mit diesem Problem an den Technischen
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Support zu wenden:
http://spellforce.jowood.com/forum/forumdi-

splay.php?s=e5¢9578d7096¢5e12aec9%ebac6342354 & for-
umid=60

SPELLFORCE ADD-ON Hasenplage

Ich hiinge auf der Tirganach fest. So seltsam es
klingt, aber die Hasen dort haben meinen Avatar re-
gelrecht eingeklemmt — er kann sich jetzt iiberhaupt
nicht mehr von der Stelle bewegen. Was kann ich
dagegen tun?

MIRIAM

Stefan Weif: Sie sollten auf jeden Fall den Patch, der
diesen Bug behebt, auf die Version 1.35 installieren.
Bitte beachten Sie aber, dass der Patch nicht alte
Spielstande beeinflusst. In Threm Fall bedeutet das:
Sie miissen Tirganach noch mal neu betreten, nach-
dem Sie das Spiel gepatcht haben. Alternativ dazu
haben Sie jedoch die Méglichkeit, einen Konsolenbe-
fehl einzugeben.

Offnen Sie die Konsole mit STRG-Taste und +Taste.
Geben Sie nun Application: TeleportAvatar(250,250)
ein und bestitigen Sie mit der Eingabetaste. Jetzt soll-
te sich Thr Avatar in unmittelbarer Nihe des Seelen-
felsens in der Stadt befinden.

THIEF 3 Shalebridge Wiege
Bitte helft fnir! Ich suche schon seit Stunden die
Hinweise auf die Hexe. Ich habe schon in der Inne-
ren Wiege und in der Aufleren Wiege alles abgesucht
und nichts gefunden.

PAUL

Thomas Weif3: Erinnern Sie sich an den Fundort des
Tagebuchs - den Schlafsaal in der Vergangenheit.
Schleichen Sie dort zum Pult hin, darauf liegt ein
schwer erkennbarer Zettel, der die Informationen
enthilt. Achtung: Viele Spieler verwechseln dieses
Pult mit dem in der AuBeren Wiege, auf dem die Sto-
ry vom Verschwinden des kleinen Madchens, unter-
sucht von Insp. D, steht. Sie miissen also wieder in
der Vergangenheit in den Schlafsaal, da es in der
Gegenwart ja keinen Zugang mehr dorthin gibt.

TRUE CRIME: STREETS OF L.A. Episode VI

Ich komme bei der Mission ,,Innere Dimonen”
nicht weiter. Ich knalle die Dinger immer ab, aber
wenn man die drei Kopfe besiegt hat, kommen
vier andere. Ich weif$ einfach nicht, wie man diese
Aufgabe ldsen kann,

TOM

Christian Sauerteig: Keine Sorge, es gehart bei die-
ser Aufgabe dazu, dass nach den ersten drei
Déamonen vier weitere auftauchen. Nach diesen
vieren miissen Sie es sogar mit fiinf Gegnern auf-
nehmen, danach noch mal mit einem. Benutzen Sie
am besten die Prizisionsschuss-Option. Wenn Thre
Treffsicherheit zu wiinschen iibrig lisst, verbessern
Sie zuvor erst noch ein wenig Ihre Treffergenauig-
keit, indem Sie fleiBig an den Schiefstanden in der
Stadt tiben. Im Kampf selbst kommt es auf das rich-
tige Timing an. Warten Sie, bis die Damonen sich
Thnen zuwenden. Wechseln Sie blitzschnell in den
Prézisionsschuss-Modus und feuern Sie auf die Au-
genpartie der Ddmonen. Ein Treffer geniigt, um die
Biester ruhig zu stellen. Der letzte Damon besitzt
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drei Augen - feuern Sie wie beschrieben auf ein
Auge, verlassen Sie schnell den Prézision-Modus
und rollen Sie sich schnell weg. So erleiden Sie kei-
nen Schaden. Wiederholen Sie diese Taktik fiir die
tibrigen Augen des Damons.

In dem Brief im Heidengebiet an den Docks steht,
ich solle die Marksteine mit Moospfeilen beschie-
fen und die Elementarkokons mit Elementarpfei-
len. Leider finde ich weder das eine noch das
andere, wo finde ich diese Dinger?

SASCHA

Stefan Weif: Die Sache mit den Marksteinen ist
schlichtweg ein Ubersetzungsproblem. Ungliickli-
cherweise ist die Bezeichnung Markstein sehr un-
treffend gewdhlt — gemeint sind Ecksteine. In der
Regel befinden sie sich unten an den Hauserecken
— die Markierung ist kaum zu sehen, sodass man
schnell daran vorbeilduft. Elementarkokons finden
Sie zum Beispiel im Hafenviertel. Gehen Sie dort in
den Bereich der Heiden — dort steht ein merkwiir-
dig aussehender Torbogen. Die rundlichen Gebilde
daran sind die Kokons. Wenn Sie einen Kokon er-
folgreich treffen, leuchtet der Bogen kurz auf.

e o o o & . ~ ” ==
GRAFFITTI LIGHT Wenn die Heiden in Garretts Welt schon
mal was von Spriihfarben gehdrt hatten, wéare es wahr-

scheinlich leichter, die markierten Steine aufzustobern.

Ich bin jetzt im fiinften Kapitel angelangt, aber ich
habe keine Ahnung, wie ich an den Hut herankom-
men soll.

PETER

David Bergmann: Reden Sie mit dem Barkeeper und
bestellen Sie einen Whiskey. Schnappen Sie sich die
Streichhélzer vom Tresen. Klicken Sie auf den Hut
und sprechen Sie den Barmann auf das Teil an.
Schiitten Sie anschliefend den Whiskey in den
Spucknapf und werfen Sie ihn um. Ziicken Sie die
Streichholzer und fackeln Sie den Spucknapf ab. Der
Barkeeper ist jetzt abgelenkt, sodass Sie sich den Hut
nehmen kénnen.

CODENAME PANZERS Russische Kampagne

Ich spiele zurzeit Panzers auf ,,Schwer” und komme

in der ersten Mission der russischen Kampagne

nicht weiter. Ich schaffe es einfach nicht, das Dorf

einzunehmen. Wie lost man diese Mission?
BERNHARD

Florian Weidhase: 1. Wenn Sie hauptséchlich mit der
Infanterie agieren, gilt Folgendes: Bleiben Sie grund-
sdtzlich in Bewegung und besetzen Sie immer wie-
der Hiuser am Rand des Dorfes, um in deren Schutz
die Gegner anzugreifen.

PC GAMES HILFT! |

2. Aufgrund des starken Artilleriebeschusses emp-
fiehlt sich jedoch folgende Variante:

Setzen Sie die drei gepanzerten Fahrzeuge ein, um
damit immer wieder durch das Dorf zu fahren. Zer-
storen Sie ein bis zwei gegnerische Einheiten und su-
chen Sie schnell das Weite.

3. Auferhalb der Schussweite der gegnerischen Ar-
tillerie reparieren Sie die Fahrzeuge. Postieren Sie in
der Nihe Ihres Reparaturfahrzeugs Infanterie in
Deckung, um Verfolger auszuschalten.

4. Sobald Sie den Standort der Artilleriestellung ken-
nen, zerstoren Sie zuerst diese, das erleichtert Thnen
die Sache.

5. Wiederholen Sie mit den Panzerfahrzeugen die be-
schriebene Taktik, bis die Gegner geniigend ge-
schwiicht sind, und nehmen Sie nun das Dorf ein.

SIMON 3D Gegenstéande kombinieren

Irgenduwie komme ich mit der Steuerung von Simon
nicht klar. Wie zum Geier lassen sich Gegenstinde
im Inventar kombinieren?

PATRICK

David Bergmann: Zundchst einmal stellen Sie
sicher, dass Sie die Standardbelegung fiir die Steu-
erung benutzen. Eigene Belegungen sind zwar
méglich, fithren aber manchmal zu Fehlern. Off-
nen Sie Thr Inventar mit der Leertaste. Markieren
Sie das erste Objekt im Inventar mit der Alt-
Taste (Objekt benutzen). Der Gegenstand muss im
rechten Inventarteil in der Mitte des Kreises er-
scheinen. Nun wéhlen Sie den Gegenstand aus,
den Sie damit kombinieren méchten, und klicken
die Aktionstaste (Strg-Taste).

Simon 3D Fisch besorgen

An der Stelle mit dem Zwerg komme ich nicht
weiter, Ich soll ihm efwas zu essen besorgen, aber
wie stelle ich das blofs an?

MANUELA

Stefan Weif3: 1. Uberpriifen Sie zunéchst einmal, ob
Sie Dynamit im Inventar haben. Falls nicht, miissen
Sie dies erst mal aus der Hohle besorgen, in wel-
cher der Zwerg gefangen war.

2. Auerdem bendtigen Sie die Linse (gibt es ganz
am Anfang bei der Pyramide) und das Glas, das Sie
zum Schmetterlingfangen bekommen haben.

3. Gehen Sie nun zum Strand und klettern Sie dort
den Sprungturm hoch. Benutzen Sie im Inventar
die Linse mit dem Dynamit - Sie erhalten angeziin-
detes Dynamit.

4. Nun kombinieren Sie das gefdhrliche Gut mit
dem Schmetterlingsglas.

5. Gehen Sie zum Rand des Sprungbretts und be-
nutzen Sie das Dynamit im Glas. Simon wirft es
dann ins Wasser.

6. Nach der Explosion klettern Sie herunter und
waten ins Wasser. Dort diimpelt der ,gekochte
Fisch” herum, genau das, was der Zwerg méchte.

Ich bin jetzt am Schluss des Spiels angelangt, weifd
aber nicht, wie ich den Endgegner besiegen soll.
Wie muss ich hier am besten vorgehen?

MARCUS

Dirk Gooding: Machen Sie nicht den Fehler, den
Kampf mit mehreren Charakteren zu bestreiten.
Am besten ist es, nur eine Figur dafiir einzuset-
zen. Bevor Sie nun durch das Tor gehen, sam-
meln Sie erst einmal in Ruhe alle Goodies ein.
Hinter dem Tor wird es ernst — konzentrieren Sie
sich nach der Zwischensequenz auf die Ranke,
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die Ihrer Figur am néhesten ist. Wenn Sie das ge-
schafft haben, verschnaufen Sie erst einmal: In
dem Lichtschein haben Sie die Moglichkeit zur
Heilung und auch die Waffen kénnen nachgela-
den werden. Kiimmern Sie sich danach um die
iibrigen Ranken und nutzen Sie immer wieder
den Lichtkegel aus. Zum Schluss miissen Sie dem
Endgegner noch einmal in der Turnhalle gegen-
iibertreten. Sie brauchen sich aber nicht auf einen
erneuten Kampf einzulassen, es geniigt, dem
Fiesling einfach auszuweichen. Bleiben Sie immer
in Bewegung und benutzen Sie Medipacks, falls
notwendig. Das Licht in der Turnhalle macht
dem finsteren Fiesling alsbald den Garaus — und
Sie haben es geschafft.

Wie bekomme ich es hin, dass ich bei Counter-
Strike (dt.) die Waffe in der linken Hand halte?
Ich benutze Version 1.5.

ALEX

Ansgar Steidle: Seit der Version 1.5 gibt es den Kon-
solenbefehl cl_righthand, mit dem Sie die Waffen-
hand festlegen kénnen.

Wenn Sie nun den Wert auf null setzen, sprich
cl_righthand 0 in die Konsole eingeben, so sind Sie
anschliefend als Linkshédnder im Spiel unterwegs.

Ich habe euere Vollversion geradezu verschlungen,
aber ich scheitere an Endgegner Whitely. Ich schiefie,
wie in der Komplettlisung beschrieben, zuerst auf
die Olfisser und danach auf Herz und Kopf des
Monsters. Allerdings holt Whitely dreimal nach dem
Hubschrauber aus und zerstort ihn am Ende. Was
muss ich bei diesem ,,Ding” beachten, um Whitely zu
besiegen?

MARTIN

Christoph Holowathy: Sie miisssen bei der Sache
den richtigen Zeitpunkt zum Feuern erwischen. Zer-
storen Sie zunéchst wie beschrieben, die vier Fasser
~ die miissen brennen. Danach achten Sie auf den
Oberkérper von Whitely, dort ist ein tentakelartiger
Fortsatz erkennbar. Wenn Whitely diesen zuriick-
zieht, halten Sie mit Threr Waffe da drauf. Dariiber
hinaus ist die ,Hand” des Monsters noch ein weite-
rer schwacher Punkt. Dort platzierte Treffer richten
gehorig Schaden an.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.
Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps
bendtigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von lhnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie diirfen nicht aus anderen (On-
line-)Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Veroffentlichung
angeboten worden sein!

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Games hilft*, Dr.-Mack-Strafie
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TIPPS & TRICKS

Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

Doom 3

Far den Gruselschocker haben wir eine
ganze Reihe Eastereggs fir Sie parat;

Setzen Sie zu Beginn des Spiels die Grafik-
details auf ,High* oder ,Ultra“. Jetzt kdnnen
Sie lesen, was der Typ hinter dem Schreib-

tisch am Empfang in seinen Computer tippt.

EINGEMAUERT Driicken Sie den Stein. Links be-
kommen Sie die Danksagungen id-Mannschaft.

Fahren Sie im letzten Level mit dem Fahrstuhl
in die Holle hinab und tasten Sie sich an der
linken Wand entlang. Achten Sie darauf, dass
Sie dicht an der Wand bleiben, da Sie sonst
die Endsequenz auslosen. Sie gelangen in
eine Sackgasse, in der ein Stein mit dem id-
Logo von Kerzen erleuchtet wird. Drlicken Sie
auf den Stein, damit sich ein Geheimraum zu
Ihrer Linken &6ffnet. In dem Raum finden Sie
einen PDA des Entwicklerteams.

Nachdem Sie |hren ersten Auftrag bekom-
men haben, folgen Sie dem Sentry Bot. Ma-
chen Sie einen kurzen Abstecher in die Ki-

che, links vor den Toiletten, wo Sie in der Ek-
ke den Spielautomaten mit ,Super Turbo Tur-
key Puncher” finden. :

Kleiner Gag am Rande: Wenn Sie alte Cheats
aus anderen Spielen der id-Schmiede in die
Konsole eintippen, bekommen Sie ein gutes
Gedéchtnis bescheinigt (zum Beispiel idspi-
spopd, iddqd, idclip).

136

Offnen Sie die Konsole per , Zirkumflex*-Taste
(*) und geben Sie die folgenden Cheats ein:

Cheat Wirkung

createunit x Einheit x erstellen (Entwick-
lermodus muss an sein)

daytime x Tageszeit auf Stunde x setzen

debug 1/0 Entwickler-Modus an/aus

freebuild 1/0 Beliebiges Bauen an/aus
invulnerability 1/0  Unverwundbarkeit an/aus

Aktivieren Sie die Konsole mit der Tastenkom-
bination ,Strg*“+, Alt“+, Zirkumflex* (A).Geben Sie
dort folgenden Befehl ein (funktioniert auch als
Startzeilenparameter):

com_allowConsole 1

Ab jetzt benotigen Sie nur noch die , Zirkum-
flex“-Taste (*), um die Konsole zu 6ffnen. Setzen Sie
fiir x einen Zahlenwert ein. Ohne x erfahren Sie den
aktuellen und den Standardwert. Mit der Tabula-
tor-Taste vervollstindigen Sie Befehle und lassen
sich weitere Mglichkeiten anzeigen.

Cheat Auswirkung

benchmark Benchmark
com_showfps 1/0 Bildwiederholrate
anzeigen an/aus

Wenn Sie eine der Hollenkreaturen herbeirufen
méchten, geben Sie den Befehl spawn in die Kon-
sole ein und setzen dahinter den Namen des ge-
wollten Monsters. Eine kleine Auswahl:

Monster

monster_demon_archvile
monster_demon_cherub

monster_demon_hellknight

monster_demon_imp

Arch-Vile-D&mon
Cherub
Hell-Knight-Démon
Imp

monster_demon_imp_crawler Kriechender Imp

monster_demon_maggot

monster_demon_mancubus

monster_demon_pinky

monster_demon_revenant

monster_demon_tick
monster_demon_trite
monster_demon_wraith

monster_flying_cacodemon

monster_flying_lostsoul
monster_zombie_boney

monster_zombie_bernie

monster_zombie_base

Maggot-Damon
Mancubus-Démon
Pinky-Dé@mon
Revenant
Tick-Spinne
Trite-Spinne
Wraith
Cacodemon
Lost Soul
Abgemagerter
Zombie
Brennender
Zombie
Knochengeriist

monster_zombie_commando Soldaten-Zombie
monster_zombie_commando Soldaten-Zombie

_cqun
monster_zombie_fat

mit Chaingun
Fetter Zombie

monster_zombie_fat_wrench Fetter Zombie mit

monster_zombie_fat2

monster_zombie_jumpsuit

monster_zombie_maint

monster_zombie_maint_
no_jaw

Rohrzange

Fetter Zombie 2
Zombie in Overall
Zombie mit gelber
Jacke

Zombie ohne
Kiefer

monster_zombie_maint_skinny Diirrer Zombie

monster_zombie_sawyer

monster_zombie_suit
_bloodymouth
monster_zombie_suit
_neckstump

monster_zombie_tshirt_bald
monster_zombie_tshirt_blown

Zombie mit Ket-
tensdge

Zombie mit bluti-
gem Mund
Kopfloser Zombie

Zombie mit T-Shirt
Zombie mit bluti-
gem T-Shirt

editor Editor 6ffnen

g_kickback O Treffer werfen Sie
nicht zuriick

g_kicktime O Treffer &ndern Ih-
ren Blickwinkel nicht

g_showplayershadow 1/0  Schatten des Spie-
lers ein/aus

gfxinfo Detaillierte Grafik-
informationen

give all Alle Waffen, Muni-
tion und Ristung

give ammo Volle Munition

give health Maximale Gesundheit

give pda Alle Zugriffsrechte

give weapon_bfg BFG9000

give weapon_chainsaw Kettensdge

give weapon_machinegun Maschinengewehr

give weapon_plasmagun

Plasmagewehr

give weapon_rocketlauncher Raketenwerfer

give weapon_shotgun
give weapon_soulcube
god

kill

killMonsters

noclip

pm_air X
pm_jumpheigt x
pm_runspeed x
pm_stamina x
pm_thirdperson 1/0

pm_walkspeed x
r_brightness x
r_gamma x
timescale x

Schrotflinte

Soul Cube
Unsterblichkeit
Suizid

Alle Monster erle-
digen

Durch Wénde gehen
Maximaler Luftvorrat
Sprunghthe
Laufgeschwindigkeit
Kondition
Beobachterperspek-
tive anfaus
Gehgeschwindigkeit
Helligkeit einstellen
Gammawert einstellen
Splelgeschwindigkeit

Um eine Karte direkt zu starten, geben Sie in der
Konsole map mit dem entsprechenden Kartenna-

men dahinter ein:

Mehrspieler-Karten Test Level

game/mp/d3dm1

game/mp/d3dm2
game/mp/d3dm3
game/mp/d3dm4
game/mp/d3dm5

testmaps/test_box
testmaps/test_boxstack
testmaps/test_lotsaimps

monster_zsec_machinegun  Security-Zombie
mit MP
Security-Zombie
mit Pistole
Security-Zombie
mit Schild
Security-Zombie
mit Schrotflinte

monster_zsec_pistol
monster_zsec_shield

monster_zsec_shotgun

monster_boss_ Cyberdemon
cyberdemon
monster_boss_guardian  Guardian

monster_boss_ Guardian-Lichtwurm
guardian_seeker
monster_boss_sabaoth

monster_boss_vagary

Sabaoth
Vagary

HEAVEN & HELL

Ob braves Engelchen oder riides Teufelchen,
folgende Cheats konnen Sie wihrend des laufen-
den Spiels eingeben:

itsdone Aktuelle Mission gewinnen
convince Gewahlte Spielfigur bekehren
energy 2.500 Einheiten Seelenenergie
funnyhermit  Prophet in einen Einsiedler
umkehren
endisnear Mission mit Sintflut beenden
campaign_ _ Charakter x freischalten
unlockorigin
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Die Sims 2

Die Sims sind wieder da! Die vielen neuen und
spannenden Optionen sorgen fiir wochenlangen
Spielspaf. Wir helfen lhnen und Ihren digitalen
Schiitzlingen mit {iber 100 Tipps auf die Spriinge.

Die Charaktereigenschaften

Wie soll ich meinen Charakter wahlen?:

Es gibt keine guten und schlechten Charaktere —
nur leicht und weniger leicht zu spielende. Fiir
den Anfang empfehlen wir ausgewogene Cha-
raktere ohne Extremwerte (0 oder 10). Wer keine
Punkte vergeben mag, sucht sich einfach ein
Sternzeichen aus.

“Schiampig = ordentlich ;

Ob Ihr Sim sauber und ordentlich oder ein tota-
ler Schlamper ist, &ufert sich téglich. Ordentliche
Sims stellen Geschirr weg, spiilen ab, legen Bii-
cher zuriick ins Regal und essen manierlich. Ist
Thr Schiitzling schlampig, miissen Sie entweder
einen ordentlichen Mitbewohner haben, der
hinter ihm herputzt, sich Personal leisten oder
selbst aufrdumen. Unser Tipp: Verschwenden Sie
nicht zu viele Punkte auf Ordentlichkeit.

Introvertiert - extrovertiert

Extrovertierte Sims haben es viel leichter, Freun-
de zu finden. Entsprechend hoch ist auch das
Bediirfnis, in Gesellschaft zu sein. In sich gekehr-
te Sims haben es natiirlich etwas schwerer, Be-
kanntschaften zu machen. Sie verfallen aber auch
nicht sofort in Depressionen, wenn sie einen Tag
lang keine Freunde zu Gesicht bekommen haben.

Faul - aktiv ;

Faule Sims legen keinen gestelgerten Wert auf
kérperliche Anstrengungen. Ein bequemes Sofa
ziehen sie jederzeit einer wilden Tanzorgie vor
der Stereoanlage vor.

Ernst - verspielt

Alles, was mit Spiel und SpaB zu th hat, bere1tet
einem verspielten Sim Freude. Da ernste Akti-
vititen nur schwer mit anderen Sims durchfiihr-
bar sind, haben es die verspielten Charaktere
leichter. Egal ob alleine am Computer oder in Ge-
sellschaft: Wer einen verspielten Sim hat, muss
sich um mangelnden Spaf keine Sorgen machen.

Miirrisch - nett

Wie im echten Leben: Wer stets sch]echt gelaunt
und unfreundlich ist, hat es mit sozialen Kon-
takten nicht gerade leicht. Nette Sims sind zu-
ganglicher und haben von Anfang an bessere
Chancen bei den Nachbarn. Sie emten mehr Zu-
neigung und haben es auch entsprechend leicht,
einen Partner zu finden.

Die Grundbediirfnisse

Hunger

Jeder Sim muss essen. Im Gegensatz zZum ersten
Teil miissen Thre Schiitzlinge jetzt auch darauf
achten, was und vor allem wie viel sie essen.
Wenn IThr Sim stindig ungesunden Fraf in sich
hineinstopft, ohne dass er so richtig hungrig ist,
setzt er Fett an. Dagegen hilft nur Sport!

Komfort

Komfort gibt es in Badewan.nen, auf guten Toi-
letten, in Betten und natiirlich auf allen Sitz-
mébeln. Richten Sie sich von Anfang an komfor-
tabel ein, dann befriedigt sich dieses Bediirfnis
im taglichen Leben von ganz allein.

Harndrang

~ Regelméfige Géange zum stxllen Ortchen min-
dern den Harndrang. Gehen Sie auch vor der
Nachtruhe noch einmal aufs Tépfchen, damit
Sie nicht mitten in der Nacht aufstehen miissen.
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* Energie :

i Wenn der Akku leer ist, ist es Zeit fiirs Bett Ein
~ Nickerchen auf dem Sofa oder ein Espresso spen-
© den kurzfristig etwas Energie, konnen aber die

Nachtruhe nicht ersetzen. Gehen Sie rechtzeitig
ins Bett — sonst kollabiert Ihr Sim oder schléft gar
im Stehen ein. Kaufen Sie Ihren Schiitzlingen ein

| gutes Bett mit hohem Energiewert, um selbst
i nach einer kurzen Nacht wieder topfit zu sein.

[ Spap :

. Spaf muss sein! Ie nach der Natur Thres Sims hel-
~ fen hier Computerspiele, die Lektiire eine Bu-
. ches, Fernsehen, Tanzen oder der Kontakt zu
. Mitmenschen. Sorgen Sie nicht fiir ausreichend
| Belustigung, werden Ihre Sims schnell depressiv.

Freunde

Sims haben ein ausgepragtes Verlangen nach so-

. zialen Kontakten. Jede positive Interaktion mit

anderen Sims befriedigt dieses Bedtirfnis. Oft
reicht es bereits, wenn andere Sims nur anwe-
send sind. Wenn Sie keine Zeit haben, Freunde

. einzuladen, rufen Sie wenigstens an und plau-
. dern Sie ein wenig. Gesellige Sims befriedigen
. dieses Bediirfnis teilweise schon wéhrend der
. Arbeitszeit.

* Hygiene

. Duschen, baden und Héinde waschen sorgen fiir
| Sauberkeit. Gewdhnen Sie sich eine morgend-
i liche Dusche an, um das Hygienebediirfnis zu
. befriedigen. Wenn es in der Wohnung brennt
. oder Ihr Sim Sport treibt, sinkt der Hygienebal-
~ ken drastisch. Ist der Wert sehr niedrig, fangt der
| Sim an zu stinken. Dieser Zustand ist fiir soziale
" Kontakte jeder Art todlich!

3. Umgebung

Thre Sims haben es geme hubsch um sxch herum.

i Ausreichend Sonnenlicht durch die Fenster und
| eine gute kiinstliche Beleuchtung bei Nacht sor-
. gen fiir eine angenehme Umgebung. Hochwerti-
i ge Einrichtungsgegenstiande und Dekorationen
. steigern den Wert weiter. Miill, dreckiges Ge-
- schirr und Pfiitzen vor der Dusche machen Réu-
. me unattraktiv.

'Mehrere Bediirfnisse gleichzeitig befriedigen
. Es gibt jede Menge Moglichkeiten, mehrere Be-
~ diirfnisse gleichzeitig zu befriedigen. Wer zum
| Beispiel sein leckeres Abendessen gemeinsam
i mit Freunden in einer hiibsch eingerichteten Kii-
. che einnimmt und dabei noch auf einem kom-
~ fortablen Stuhl sitzt, erfiillt gleich vier Bediirf-
. nisse auf einmal. Oft lohnt es sich, hochwertige
. Einrichtungsgegenstinde zu kaufen, da diese oft
. mehrere positive Eigenschaften haben. Billige
~ Sessel haben nur einen Komfortwert. Wer jedoch
. tiefer in die Tasche greift, bekommt neben grofe-
¢ rer Bequemlichkeit gleich noch einen positiven

. Effekt auf die Umgebung hinzu.

Die Fahigkeiten

Jeder Sim kann Fertigkeiten erlernen und sie bis

zur Perfektion trainieren. Wir sagen Thnen, was
| Sie wie iiben und wofiir Sie es brauchen.

- Kochen

* Fin guter Koch bereitet bessere und nahrhaftere
i Mahlzeiten zu. Kochpunkte erlernen Sie beim
- Arrangieren IThrer taglichen Nahrung automa-
| tisch. Wer gezielt und schnell zum Starkoch wer-
© den will, kann sich vor die Glotze setzen und
© SchlemmerTV schauen oder zu einem Buch
greifen. Je weiter Sie als Koch aufsteigen, desto
. aufwendigere Gerichte konnen Sie zubereiten.
| Thre Gaste werden Ihre Kochkiinste zu schitzen
i wissen. Kinder kénnen bereits mit der Spiel-
© béckerei Erfahrung sammeln.

| Basiswissen

Speichern: Alles, was Sie in den einzelnen Nach-
barschaften anstellen, wird dort gespeichert. Es
gibt keine Méglichkeit, die Nachbarschaft zu laden.
Das Spiel auf den Grundstiicken kénnen Sie ma-
nuell speichern. Automatisch wird nur gespeichert,
wenn Sie das Haus mit dem Taxi verlassen oder zur
Nachbarschaftsansicht zuriickkehren. Es gibt keine
explizite Lade-Funktion - Sie kdnnen jedoch zuriick
zur Nachbarschaft gehen, ohne zu speichern, Dann
sind alle Aktionen und Verdnderungen seit der letz-
ten manuellen Speicherung verloren,

Version: Unsere Tipps wurden mit der Testversion
v1.0.0.909 erstellt. In dieser Version gibt es einige
kleine, aber leider auch einen schwerwiegenden
Fehler: Stellen Sie keine Stiihle mit Tischen davor
in Zimmerecken. Es kann passieren, dass lhr Sim
dort hdngen bleibt! Selbst Wande einreifien und
Mabel riicken hilft da nicht weiter. Mit grofier Wahr-
scheinlichkeit ist dieser Fehler in der Verkaufsver-
sion behoben.

Tutorials: Wirempfehlen auch Sims-Veteranen,
einen Blick in die zwei Tutorials ,Jenseits der
Grundlagen” zu werfen. Als absoluter Sim-Anfén-
gerspielen Sie alle Einflinrungsspiele.

Die Laufbahnen

Ab dem Teenager-Alter miissen Sie eine
Laufbahn wéhlen. Die Wah! bestimmt maf3-
geblich die Wiinsche und Angste lhrer Sims.

Ruhm Beruflicher Erfolg und Statussymbole ste-
hen hier ganz oben auf der Wunschliste. Da viele
Wiinsche rein materieller Natur sind, h&ufen sich
schnell die Laufbahnpunkte. Wird fir die nachste
Stufe im Job ein Erfahrungspunkt bendétigt, wird
dieser mit Sicherheit als Wunsch auftauchen.

Wissen Diese Biicherwiirmer sind nur durch
wachsendes Wissen zufrieden zu stellen. Neben
dem unermesslichen Drang, die Fahigkeiten aus-
zubauen, mischen sich auch eigenartige Wiinsche
wie die Begegnung mit Geistern und die Entde-
ckung von Ufos darunter.

Familie Die Griindung und Erweiterung der eige-
nen Familie liegt den Sims am Herzen. Wer richtig
viele Punkte holen will, schickt den Familien-Sim
zunachst solo ins Rennen. Die erfolgreiche Partner-
suche ldsst das Laufbahnkonto schnell ansteigen.
AnschlieBend muss so schnell wie maglich Nach-
wuchs her.

Romantik Bei Romantikern drehtsich alles um
soziale Kontakte - enge soziale Kontakte. Der Job
ist vollig zweitrangig, solange das Bett nicht kalt
bleibt. Familiengriindungen mit Romantikern sind
schwer - schlieflich hat ein erfolgreicher Casanova
so viele Eisen im Feuer, dass es schwer ist, den
Uberblick zu behalten. Wundern Sie sich nicht,
wenn Ihr Profi-Liebhaber den Wunsch hat, mit drei,
fiinf oder gar mehr Sims in der Kiste zu landen.
Nacheinander, versteht sich!

Ruf Diese Laufbahn verlangt Ihnen immense soziale
Fahigkeiten ab. Sie miissen am laufenden Band
Freundschaften kniipfen und erhalten. Natiirlich
passen hier am besten Politik- und Sport-Karrieren.
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SCHOCKIEREND Werkelne Ahnung von Mechanik hat, sollte auch nicht am kaputten
Geschirrspiler rumfummeln. Die Folge: ein saftiger Stromschlag.

Mechanik

Wenn der Fernseher den Geist aufgxbt das Klo
verstopft ist oder aus der Stereoanlage nur noch
Rauchschwaden aufsteigen, ist handwerkliches
Geschick gefragt. Gute Mechaniker kénnen im
Handumdrehen alles im Haushalt reparieren und
lernen dabei weiter. Wer noch keinerlei Erfahrung
hat, sollte einen Handwerker rufen, um Schiden
zu beseitigen. Greifen Sie lieber zur Fachlektiire
im Biicherregal, statt sich einen saftigen Strom-
stof am kaputten Computer einzufangen.

Charisma

Um die Ausstrahlung zu verbessern, proben Sie
vor dein Spiegel Ihre Redekiinste. Alternativ
kénnen Sie auch Romantik tiben — beides steigert
Ihr Charisma. Kleinkinder kénnen schon friih ihr
Charisma steigern, indem sie mit dem , Wackel-
Waninchen” spielen.

Kdrper

Sportliche Aktivitdt baut nicht nur ube:schusmge
Fettpolster ab, sondern stihlt auch den Kérper.
Wenn Job oder Ego nach mehr Muskeln und ei-
nem Waschbrettbauch verlangen, machen Sie
Yoga, tiben Sie am Hometrainer, vor dem Fernse-
her oder vor der Stereoanlage. Wer einen Pool
sein Eigen nennt, kann ganz nebenbei die Fitness
steigern.

Logik

Schon in frithen Jahren konnen Kleinkinder mit
dem magischen Modellbaukasten ihre Logik trai-
nieren, Erwachsene greifen zur Tageszeitung und
losen das Kreuzwortrétsel. Fiir intensives Trai-
ning schaffen Sie sich ein Teleskop oder ein
Schachspiel an. Am Tag bringt der Blick durch
das Teleskop natiirlich nichts - Sie miissen schon
warten, bis es dunkel ist. Das Schachbrett ist her-
vorragend geeignet, um mit Freunden zu spie-
len. So befriedigen Sie die Bediirfnisse SpaR,
Komfort, Freunde und lernen nebenbei noch
was.

 Kreativitst

Threr Kreativitit kénnen Sie mit allerha.nd kunst—
lerischen Tétigkeiten frénen. Malen Sie ein Bild
oder Stillleben an der Staffelei, schreiben Sie am
Computer einen Roman oder hauen Sie am Kla-
vier in die Tasten. Fertige Bilder kénnen Sie ver-
kaufen oder an die Wand hingen. Romane brin-
gen — entsprechendes Talent vorausgesetzt —
schon mal einige Tausend ein. Wenn Sie kiinstle-
risch noch unbeleckt sind, werden unfreiwillige

DIE SIMS 2

Mithérer kaum von Threm Geklimper auf dem
Klavier begeistert sein. Gute Spieler begeistern je-
doch Scharen von Zuhérern. Die Kleinen kénnen
schon krauchend am Xylophon ihre Kreativitit
fﬁrdem

-Sauberkelt

Diese Fertigkeit lernen Sims beim taghchen
Hausputz: egal ob Sie die Toilette schrubben, die
Dusche reinigen oder den Herd abwischen. Um
der Fihigkeit auf die Spriinge zu helfen, miissen
Sie zum Biicherregal greifen.

Am Telefon

Das Telefon ist Dreh- und Angelpunkt aller Sims-

- Kontakte. Wir geben Tipps zu den einzelnen Op-

tionen.

- Sim anrufen

Rufen Sie einen Bekarmten an, um ihn emzula-
den oder einfach nur zu plaudern.

- Service

Hier erreichen Sie die unterschiedlichen Dienst-
leister. Hausméddchen und Géirtner kommen re-
gelmifig ins Haus. Kinderméadchen konnen Sie
zu Thren Arbeitszeiten oder spontan bestellen.
Handwerker, Kammerjéger und Barkeeper wer-
den jeweils nur bei aktuellem Bedarf bestellt.
Beim Adoptionsdienst kénnen Sie ein Kind
adoptieren — nicht Thren Nachwuchs loswerden.
Wenn Sie finanziell gut dastehen, iiberldsst man
Thnen ein Kind. Vorsicht: Dieser Entschluss kann

WISSBEGIERIG Wenn Mama - oder ein anders Famlllenmxtghed dem Nachwuchs beim
Geklimper auf dem Xylophon zuschaut, lernt der Spross schneller,

gebiihren von 50 § fiir den Lebensmittellieferan-
ten sparen mochte, fahrt selber mit dem Taxi zum
Einkaufen.

Taxi :

Hier kénnen Sie ein Taxi bestellen, um mit an-
deren Sims zu einem &ffentlichen Grundstiick
zu fahren. Die Zeit bleibt wihrend Threr Abwe-
senheit stehen. Sie kommen zur exakt gleichen
Uhrzeit wieder in IThr Haus zuriick. Ausfliige
sind eine gute Moglichkeit, um Freundschaften
aufler Haus zu pflegen. Nebenbei kénnen Sie
sich erholen oder shoppen.

Party veranstalten

Laden Sie Thre Freunde und Nachbarn zu einer
Party ein - entweder zum Geburtstag, zur Hoch-
zeit oder einfach mal so. Sie kiénnen bis zu acht
Leute einladen. Sorgen Sie am besten vorher fiir
einen Barkeeper und eine Pizza, damit fiir das
leibliche Wohl der Géste gesorgt ist.

Direktor einladen }

Wer schulpflichtige Kinder im Haus hat, kann
den Direktor zum Abendessen einladen. Nur
wenn Ihr Haus gut ausgestattet ist und Sie einen

- gewissen Reichtum nachweisen kénnen, wird
- man tiberhaupt in Betracht ziehen, Ihr Kind in

der Privatschule aufzunehmen. Raumen Sie
auf und machen Sie ein gutes Abendessen, be-
vor der Direktor erscheint. Wer ausreichend
Eindruck schindet, darf sein Kind auf die elitire
Privatschule schicken.

nicht riickgdngig gemacht werden. Wenn der  Wiinsche und Anqste

Adoptionsdienst bei Thnen vorbeikommt, kén-
nen Sie sich zwischen einem Baby, einem Klein-
kind oder einem Kind entscheiden.

) Notdienste;

Uber diese Ophon erreichen Sie Pohze1 u.nd Feu-
erwehr, die Sie im Falle eines Einbruchs oder ei-
nes Feuers brauchen. Ein guter Sim-Haushalt
verfiigt jedoch iiber Rauchmelder und Alarman-
lagen, was einen manuellen Anruf {iberfliissig
macht.

Arbeit

Rufen Sie Thren Boss a an, wenn 51e kunchgen oder
sich krank melden wollen.

Lieferant
Bestellen Sie hier Lebensmittel fiir den Kuhl—
schrank oder eine 40-$-Pizza. Wer sich die Liefer-

Wiinsche und Angste , festhalten”

Mit einem Rechtsklick kénnen Sie je einen
Wunsch und eine Angst festhalten. Machen Sie
von dieser Funktion ausfiihrlich Gebrauch! Hal-
ten Sie besonders wertvolle Wiinsche fest, von
denen Sie meinen, dass sie in naher Zukunft zu
erfiillen sind. Verfahren Sie bei Angsten so, dass
Sie die unwahrscheinlichste Angst festhalten.

Belohnungen

Im Laufe der Zeit fiillt sich Thr Laufbahnkonto.

Erfiillte Wiinsche tragen zum allgemeinen Wohl-

befinden bei und erméglichen es obendrein, spe-
zielle Gegensténde aus dem Laufbahnkatalog zu
kaufen. Sie bezahlen mit Laufbahnpunkten statt
mit Geld. Was die einzelnen Belohnungen brin-
gen und wie Sie sie effektiv einsetzen, erfahren
Sie im Kasten , Laufbahn-Belohnungen”.
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Von der Wiege bis zur Bahre - das Sims-Leben

Séugling: Nach einigen Tagen Schwangerschaft
und Morgeniibelkeit kommt der nigelnagelneue Sim
zur Welt. Neugeborene brauchen drei Tage Pflege,
bis sie zum Kleinkind heranwachsen. Das Kind ist in
dieser Phase nicht anwéahlbar und die Eltern miissen
aus dem Geschrei auf die Bediirfnisse des Nach-
wuchses schliefen. Sie brauchen unbedingt ein Git-
terbett. Der Wickeltisch ist nicht nétig, aber sinnvoll.

Kleinkind: Das Kleinkind ist bereits ansatzweise
selbststandig. Sie haben nur vier kurze Tage, um
dem kleinen Fratz die Grundlagen des Lebens bei-
zubringen. Je besser Sie die Wiinsche erfilllen, des-
to begabter wird lhr Nachwuchs in der nachsten Le-
bensstufe. Benutzen Sie unbedingt die Grips-Milch
(Laufbahn-Belohnung), um dem Kleinen im Nu das
Laufen, Sprechen und den Gang zum Topfchen bei-
zubringen. AuBerdem kann das Kleinkind bereits F&-
higkeiten in Charisma, Kreativitdt und Logik erwer-
ben (siehe Abschnitt ,Fahigkeiten”). Schaut dem

Jeder Sim kann insgesamt sechs unterschiedliche Lebensabschnitte durchleben. Im Menii ,,Familie erstellen” kdnnen Sie jedoch keine Sauglinge
generieren - die miissen Sie schon mit erwachsenen Sims selber machen. Im Spiel geborene Kinder haben iibrigens mehr Charakterpunkte.

Kind ein Erwachsener beim spielerischen Lernen zu, be-
schleunigt sich der Lernprozess.

Kind: Die Kindheit dauert neun Tage. In dieser Zeit kon-
nen Sie schon einiges fiir die Entwicklung Ihres Sprosses
tun. Kinder konnen - mit Ausnahme von Charisma - alle
Fahigkeiten trainieren. Korperliche Fitness erreichen
Kids jedoch nur im Schwimmbad. Jedes Familienmit-
glied kann den Nachwuchs ermutigen, eine Charakter-
eigenschaft zu verédndern. Wenn Sie dies ausfiihrlich
machen, erlangt der kleine Sim neue Charakterpunkte,
ohne andere zu verlieren. In der zweiten Generation ist
es also moglich, bessere Sims heranzuziichten. Kinder
miissen an allen Wochentagen zur Schule gehen. Wenn
der Spross fleiig seine Hausaufgaben macht und gut
gelaunt in den Schulbus steigt, schlagt sich der Eifer
direkt auf die Noten nieder.  *

Teenager: Teenies kannen so ziemlich alles, was die El-
tern auch kénnen. Ausnahmen: Bettgeschichten gibt's

noch nicht und die-Schulbank muss auch noch gedriickt
werden. Im Gegensatz zu Kindern sind Heranwachsende
in der Lage, sich selber etwas zu essen zu machen.
Auferdem miissen sich die grofen Kinder fiir eine Lauf-
bahn entscheiden.

Erwachsen: Das Erwachsenenleben dauert 29 Tage. In
dieser Zeit kdnnen Sie Nachwuchs zeugen und Karriere
machen. Wer nicht zum Knacker werden will, investiert
seine Laufbahnpunkte in das Elixier des Lebens.

Knacker: Alte Menschen soliten den Rest ihres Sims-
Lebens einfach geniefen. Wenn sich ein Knacker einen
neuen Job sucht, wird dieser mies bezahlt. Hat der Sim
noch einen Beruf aus jiingeren Jahren, kann er diesen
weiterverfolgen oder in Rente gehen. Weibliche Knacker
konnen keine Kinder mehr bekommen - Opas sind aber
nach wie vor zeugungsfahig. Wenn sich der Lebensbalken
komplett gefiillt hat, stirbt der Sim und wird vom Sen-
senmann besucht.

Kngste und ihre Folgen

Wird ein Sim mit einer Urangst konfrontiert,
kostet das nicht nur Punkte, sondern stiirzt den
armen Wurm auch gleich noch in eine tiefe Sinn-
krise. Unser Tipp: Speichern Sie wenigstens
einmal am Sim-Tag ab. Geschieht im Laufe des
Tages etwas wirklich Schreckliches, kénnen Sie
einfach — ohne zu speichern — in die Nachbar-

schaftsansicht gehen und den Tag noch einmal |

spielen. Ganz harte Sims-Spieler nehmen das
Leben natiirlich, wie es kommt.

Soziale Interaktionen

Leute kennen lernen

* Wenn Sie einen neuen Sim in die Nachbarschaft
bringen, kommen bereits am ersten Tag automa-
tisch einige Nachbarn vorbei. Begriifien Sie alle
und schwatzen Sie ein wenig. So ist der erste
Kontakt hergestellt. Ganz im Gegensatz zum ech-
ten Leben scheinen Sims als Allererstes Telefon-
nummern auszutauschen. Sobald Sie jemanden
begriifit haben, ist dieser Sim auch telefonisch
erreichbar — sofern er einen Apparat besitzt. Glei-
ches gilt fiir E-Mail-Kontakt am Computer.

Zufallshegegnungen

. Werfen Sie hin und wieder einen Blick auf die
Strale. Mehrmals téglich laufen Nachbarn an
Threm Haus vorbei. Wenn Thnen der Sinn nach
etwas Kommunikation steht, miissen Sie die
Leute nur abfangen und begriifen.

Fremde im Haus

Jeder begriite Sim fiihlt sich bei Thnen sofort wie
zu Hause. Ehe Sie sichs versehen, ist das Bad
blockiert und ein fast Unbekannter hockt in Th-
rem Whirlpool. So sind die Sims nun mal. Wird
Thnen das Treiben zu bunt, verabschieden Sie
sich einfach von allen.

Servicepersonal -

Eine geniale Neuerung in Die Sims 2 ist, dass al-
le Figuren ansprechbar sind. Wer gerade einsam
ist, kann mit dem Zeitungsjungen, dem Postboten
oder dem Mechaniker plaudern. Withrend der
Arbeitszeit sind jedoch nur Gespréche moglich.
Fiir weiterfithrende Interaktionen miissen Sie den
Sim nach seiner Arbeit zu sich nach Hause einla-
den. Ausgedehnte Gespriache mit dem Gértner
oder Haushélter kosten iibrigens Geld — schlie-
lich werden diese Dienstleistungen pro Stunde
bezahlt. Tipp: Wer nachts dringend einen Ge-
spriichspartner braucht, ruft den Lieferservice.
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Freundschaften kniipfen

Wenn sich zwei Sims gut riechen konnen, ent-
wickelt sich mit etwas Miihe eine Freundschaft.
Wir zeigen Thnen, in welcher Reihenfolge Sie die
Gespriichsoptionen verwenden miissen, damit
Sie nicht auf Granit beifen:

Phase 1: Kennen lernen

Oberstes Gebot in Phase 1 ist Zuriickhaltung!
Nutzen Sie nur die Gesprachsoptionen , Reden”
und ,Unterhalten”. Prahlereien werden von
vielen Sims nicht geschétzt — belassen Sie es also
zundchst bei unverfinglicher Plauderei. Ein
humorvoller Sim wird eingestreute Witze schiit-
zen. Erscheinen zwei Pluszeichen iiber den K6p-
fen, kénnen sich die Gespréchspartner gut lei-
den. Bei einem Pluszeichen ist die Welt auch
noch in Ordnung. Sollte es aber schon beim
ersten Gespréch gehduft zu Minuszeichen kom-
men, suchen Sie sich lieber einen anderen Sim als
potenziellen Freund aus.

Phase 2: Anndherung

Steht der Freundschaftswert irgendwo zwischen
15 und 20, kénnen Sie Thr Gegentiber wertschét-
zen. Hier ist strikt nur die Bewunderung erlaubt.
Korperkontakt in Form von Riickenkraulen ist
noch absolut fehl am Platz. Steigern Sie den
Freundschaftswert mit Plaudereien, Witzen und
Bewunderung auf einen Wert iiber 40.

Phase 3: Vertrautheit

Je nach Reaktion Thres Gegentibers sollten Sie es
nun einmal mit Kitzeln oder Handeklatschen aus
der Rubrik ,Spielen” probieren. Ist der andere
Sim offensichtlich von Thnen angetan, kann auch
der erste Flirtversuch gestartet werden. Auch
hier lassen Sie es langsam angehen: Umgarnen
ist okay — alles andere noch tabu! Steigern Sie
den Freundschaftswert auf 60.

Phase 4: Freundschaft

Ab einem Wert von iiber 50 bahnt sich eine
Freundschaft an. Eine freundschaftliche Umar-
mung sollte jetzt nicht mehr abgelehnt werden.
Beobachten Sie die Reaktionen des Gegeniibers
genau. Wenn Herzen aufsteigen, konnen Sie die
Flirt-Keule auspacken und Kiisschen verteilen.
Naheres zur Partnersuche finden Sie weiter unten.

Freundschaften pflegen

RegelmiRiger Kontakt erhdlt die Freundschaft.
Wer nicht die Zeit hat, andauernd Freunde zu
sich nach Hause einzuladen, kann auch per E-

Mail oder Telefon in Kontakt bleiben. Besonders
bei groflen Freundeskreisen ist dies wichtig. Ver-
suchen Sie stets, den Freundschaftswert von Fa-
milienfreunden iiber 60 zu halten. Um eine spe-
zielle Beziehung zu pflegen oder zu vertiefen,
veranstalten Sie einen Ausflug mit dem Taxi.

Einziehen :

Wenn Sie einen Sim bitten, bei sich einzuziehen,
wird er Teil Threr Familie und dann auch direkt
von Thnen gesteuert. Sofern der Sim alleine lebt,
bringt er sein gesamtes Vermodgen mit in den
Haushalt ein. Reilen Sie eine Person aus einer
bestehenden Familie heraus, betriagt die Finanz-
spritze zehn Prozent des Barvermdgens.

Flirten, knutschen, Liebe machen

Wer mit wem?

Prinzipiell konnen alle erwachsenen Sims zu-
einander finden. Das Geschlecht ist egal. Wenn
Ihr Schiitzling verknallt oder gar verliebt ist, se-
hen Sie das in der Freundschaftsanzeige. Flirten,
umarmen und knutschen Sie, was das Zeug halt.
Bei engen Beziehungen kénnen Sie den Freund
fragen, ob er iber Nacht bleiben oder gar einzie-
hen méchte.

Treue

Treue ist den Sims nicht so wichtig. Es ist durch-
aus moglich, mit mehreren Partnern intim zu
sein. Nur Verlobung und Hochzeit sind exklusiv.
Wenn Sie mehrgleisig fahren, miissen Sie unbe-
dingt darauf achten, dass Ihre Liebhaber nichts
voneinander erfahren. Es ist keine besonders gu-
te Idee, vor den Augen einer Affire mit einem
anderen Sim Zirtlichkeiten auszutauschen.

Techtelmechtel

Es gibt drei Arten von Techtelmechteln: im Bett,
im Whirlpool und in der Offentlichkeit. Fiir ein
Schiferstiindchen miissen sich beide Sims sehr
mégen — Herzchen sind Pflicht. Wir zeigen Thnen
genau, wie Sie zu Threm Spaf kommen:

1. Lassen Sie Thren Sim ins Bett gehen — aber nur,
um zu entspannen.

2. Schon auf dem Weg zur Schlafstdtte kénnen
Sie den anderen Sim bitten, mitzumachen.

3. Wenn beide brav nebeneinander auf dem Bett
liegen, brechen Sie etwaige Aktionen wie Tag-
traumen oder Lesen ab.

4. Klicken Sie auf den anderen Sim und wihlen
Sie die Option , Techtelmechtel”.

Im Whirlpool funktioniert das ganz dhnlich:
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DIE SIMS 2

| Laufbahn-Belohnungen

Mit Ausnahme von Geldbaum und Liebeswanne sollten Sie Belohnungen nur verwenden, wenn Ihre Laufbahn-Anzeige mindestens Gold anzeigt.
Bei niedrigeren Levels muss nichts passieren - die Wahrscheinlichkeit, dass die Benutzung genau das Gegenteil bewirkt, steigt aber enorm. Sie

konnen Fahigkeitspunkte verlieren, spontan altemn oder Ihre Stimmung fallt dramatisch ab.

GELDBAUM

Alle paar Stunden kdnnen Sie
vom Geldbaum 25 $ ernten -
vorausgesetzt, Sie gieflen das

GRIPS-MILCH VON BUBI

Wenn Ihr Kleinkind diese Milch ~ Sie werden mit anderen Sims
bekommt, lernt es im Handum- nicht so recht warm? Setzen
drehen laufen, sprechen und

COOLE SONNENBRIL

b

DENKER-KAPPCHEN

ULKNUDEL-HELM

=

lang und beschleunigt samt-
Sie eine der fiinf Sonnenbrillen  liche Lernprozesse. Versu-

Wenn die Stimmung grad hini-
berist, Sie aber trotzdem we-
nigstens Gold als Laufbahn-Le-

Baumchen regelméig, Vor-  aufs Topfchen zu gehen. Die  aufund die néichste soziale  chen Sie die kurze Zeitopti-  vel haben, setzen Sie den Ulk-

sicht: Auch Besuch bedient  Laufbahn-Anforderung gilt fir  interaktion bringt Ihnen méch- mal auszunutzen und vielzu  nudel-Helm auf, um wieder

sich geme an den Frichten.  den Erwachsenen. tig Freundschaftspunkte ein.  trainieren. bester Laune zu sein.
LIEBESWANNE

ELIXIER DES LEBENS

Ein kurzer Energie-Schub fiir alle Be-
diirfnisse bringt Ihren Sim wieder auf
Hochtouren. An den roten Gliihbirnen
sehen Sie, wie oft Sie das Gerat noch
benutzen konnen.

Dieses bosartige, aber enorm prakti-
sche Gerat saugt von anderen Sims
Féhigkeits- und Laufbahn-Punkte ab.
Das Opfer freut das natiirlich gar nicht.
Nutzen Sie den Absorber gegen Feinde. Stunden mit dem Date.

Die Liebeswanne ist ein Muss fiir jeden
Romantiker. Sie ist ein regularer Ein-
richtungsgegenstand, verbraucht sich
nicht und sorgt fiir prickelnd heiRe

Ab dem Teenager-Alter kénnen Sie mit
diesem Trunk lhre Lebenszeit verlan-
gern - und zwar pro Portion um 5 Tage.
Ist der Status nicht Gold, altern Sie
schneller, als Ihnen vielleicht lieb ist.

Wenn beide im warmen Wasser nebeneinander
sitzen, wihlen Sie , Techtelmechtel”. Dies funk-
tioniert tibrigens nicht, wenn weitere Sims in der
Wanne sitzen. Wer weder im Bett noch im Whirl-
pool die Option ,Techtelmechtel” angeboten
bekommt, muss sich weiter um die Liebe des an-
deren bemiihen.

Liebesbeweise in der Offentlichkeit

Wenn Sie einen Romantiker spielen, werden Sie
schon bald den Wunsch , Techtelmechtel in der
Offentlichkeit” erblicken. Um das anzustellen,
miissen Sie gemeinsam mit Threm Liebling im
Taxi auf ein 6ffentliches Grundstiick fahren. In
Schonsichtigen nehmen Sie Kurs auf die Haupt-
strafe 330. Ganz so 6ffentlich wollen es die Sims
nédmlich nicht - fiir den Liebesakt in der Offent-
lichkeit braucht es eine Umkleidekabine. Prinzi-
piell finden Sie die Kabinen in jedem Klamotten-
Geschift. Gehen Sie an einen Kleiderstinder und
probieren Sie etwas an. Sobald Sie in der Kabine
sind, bitten Sie Thr Herzblatt mitzumachen. Wenn
beide die Schwingtiir hinter sich geschlossen
haben, kénnen Sie ,, Techtelmechtel” als Option
auswihlen. Das wilde Treiben erweckt Aufmerk-
samkeit und Sie werden Applaus ernten,

Babys machen R :

Um Nachwuchs zu zeugen, miissen Sie nicht ein-
mal verheiratet sein. Bei sehr engen Beziehungen
steht diese Option in der Umkleidekabine und
im Whirlpool zur Verfiigung. Uberlegen Sie sich
diesen Schritt aber sehr gut.

Die Karriere

Einen Job suchen i

~ Jobangebote finden Sie in der Tageszeitung und

online am Computer. Achten Sie auf die Karrie-
rewiinsche Thres Sims. Ist der entsprechende Job
nicht ausgeschrieben, versuchen Sie es einfach

. einen Tag spéter noch einmal.

Leistung im Job

Nur wer gut gelaunt zur Arbeit erscheint, kann
auch gute Leistung erbringen. Dies gilt fiir Jobs
genauso wie fiir die Schule. Geht es Threm Sim
richtig schlecht, steigt die Gefahr, dass wihrend
der Arbeitszeit etwas Schlimmes passiert. In sol-

- chen Fallen ist es ratsam, gar nicht erst zur Arbeit

zu gehen. Nehmen Sie einen Tag Urlaub, feiern
Sie krank oder bleiben Sie einfach unentschuldigt
fern.

Beforderungen

Im Job-Menii sehen Sie stets, welche Fahigkeiten

' die ndchste Stufe der Karriereleiter erfordert.

Auferdem brauchen Sie fiir einen besseren Job
auch Freunde. Wie viele Freundschaften Sie noch
schliefen miissen, sehen Sie ebenfalls in der
Jobé&Fahigkeiten-Ubersicht. Tipp: Trainieren
Sie Thre jobspezifischen Fahigkeiten méglichst
schnell. Wenn die Zeit reicht, eignen Sie sich
Kenntnisse tiber den Anforderungen an. So sind

- Sie vielleicht schon fiir die {ibernéichste Karriere-

stufe qualifiziert. Es macht auch Sinn, so friih wie
moglich Freundschaften zu kniipfen. Wer diese

Tipps beherzigt und gut gelaunt am Arbeitsplatz
erscheint, wird schneller und &fter beférdert. Am
Tag der Beforderung erhalten Sie bereits das neue

- Tagesgehalt plus einen Bonus von zwei Léhnen.

- Arbeitszeit

Bedenken Sie, dass Sie nur an Arbeitstagen Ge-
halt bekommen. Wer beispielsweise ein hohes
Gehalt in der Faulenzer-Karriere einstreicht, aber
nur drei Tage die Woche arbeitet, verdient natiir-

. lich entsprechend wenig. Es kann passieren, dass

man durch eine Beférderung am gleichen Tag
zweimal arbeiten muss. Beispiel: Steigt man vom
Caddie zum Tankwart auf, muss man nach der
Tagarbeit des Nachts gleich wieder ran.

Freie Tage, Krankheit und Urlaub =~ :

. Esgibtregulire freie Tage, die nicht bezahlt wer-

den. Auflerdem erarbeiten Sie sich mit der Zeit
Urlaubstage. Um den Urlaub zu nutzen, gehen
Sie einfach nicht zur Arbeit. Es wird ein Tag vom
Resturlaub abgezogen und Sie erhalten trotzdem
ein Gehalt. Wer krank ist, kann sich telefonisch

 bei der Arbeit abmelden. Wenn Sie gar nicht er-

scheinen, hat das einmalig keine Auswirkungen

- —wer dfter blau macht, verliert seinen Job.

Seniorenarbeit .

Wenn Sie die Altersstufe Knacker erreichen, kin-
nen Sie nach wie vor in Threm Job arbeiten. Sie
kénnen sogar einen neuen, aber mies bezahlten
Job anfangen. Wer keine Lust zu arbeiten hat, be-
antragt telefonisch seine Rente. (fw)
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| Erstellen Sie die perfekte Single-Wohnung

Es gibt zwar etliche vorgefertigte Hauser - aber keins davon ist preiswert und komplett ausgestattet.
Um sich erfolgreiche Singles heranzuziichten, bauen Sie ein Musterhaus und richten es ein. Dieses
Haus verfiigt iiber alles, was ein Sim zu Anfang braucht. Das Wohnzimmer ist absichtlich nicht ein-
gerichtet, da jeder Sim andere Vorlieben hat. Das Geld nach dem Einzug reicht aber locker noch fiir

Phase 1: Der Bau

o

eine Couch und einen Fernseher.

1. Gehen Sie in den ,Grundstiicke und Hauser"-
Modus in der Nachbarschaft Schonsichtigen.

2. Klicken Sie auf ,Leere Grundstiicke" und bauen
Sie ein kleines Grundstiick (3 x 2) gegeniiber von

Traumténzers.

Phase 1: Wande, Tiiren, Fenster und Bodenbelage

dem Haus der Caliente-Schwestern, direkt neben den

3. Klicken Sie das Grundstiick an und betreten Sie
es, um mit dem Bau zu beginnen.

nierkosten.

4. Unser Musterhaus ist elf Felder breit und neun
Felder tief. Errichten Sie die Aufenwénde so, dass
das Haus mittig vor Milltonne und Briefkasten steht.
Ziehen Sie anschliefend die Innenwénde wie gezeigt
ein. Ihr Haus hat nun vier R&ume.

5. Fiirden Anfang tun es die billigen Tiiren ,Basic”.
Setzen Sie eine Eingangstlr in die Kiiche. Vom
Wohnzimmer fiihrt je eine Tiir in die anderen Raume.
6. Auch bei den Fenstern wird gespart: Verbauen
Sie zehn Fenster a 90 $. Sie kinnen zwischen den

Wir haben mit Absicht diesen Bauplatz gewahlt: Das Landstiick ist komplett eben, das spart Pla-

Modellen ,Atemduft” und ,Sympathie-Fenster" wah-
len. Im Bad tut es das kleine Fenster ,Privatsphare” fiir

schlappe 60 $.

7. Suchen Sie sich fiir Wohn- und Schlafzimmer ei-
nen 2-$-Teppich lhrer Wahl aus. Weil Teppich in Bad
und Kiiche wirklich bescheuert aussieht, leisten wir
uns hier den Luxus von 4-$-Linoleum-Boden.

8. Jetzt wird gestrichen: Innen und aufen sind 3-$-
Wandfarben im Budget. Wer sich farblich nicht fest-
legen will, streicht mit Weifiténen.

Phase 2: Einrichtung der Kiiche

In der Kiiche wird nicht an jedem Ende gespart. Der moderne Ofen sorgt fiir gutes Essen,
Rauchmelder und Alarmanlage schiitzen den zukiinftigen Bewohner.

9. Zunéchst bauen wir die Kiichenzeile auf, Stellen
Sie drei ,Mampf-Kiichentheken zu 140 $ das Stiick
nebeneinander. Daneben platzieren Sie den Gas-
ofen ,Mondo Fuego“ und den Kiihlschrank ,Econo-
Cool“, Uber dem Ofen bringen Sie den Rauchmelder
~SmokeSentry” an. Bei der Kiiche soll man nicht
sparen: Bauen Sie in Ihre Theke die ,Komposti-

Pasti-Abfallquetsche” und den ,WischiWaschi-Ge-
schirrspliler” ein.
10. Leisten Sie sich einen Esstisch ,Kommunikation”

und zwei Stiihle ,Tea-Time".

11. Bringen Sie in Tiirnéhe die Alarmanlage ,SimSen-
try V*an.

12. Das ,SimLine“-Telefon sorgt fiir Kommunikation.

Phase 3: Einrichtung des Schlafzimmers

13. Gdnnen Sie sich das Doppelbett ,Kénigspoofe®.
Warum ein Doppelbett? Na ja, vielleicht will Ihr Sim
ja mal ein Techtelmechtel anfangen oder einfach nur
einen guten Freund zur Ubernachtung einladen.

14.Neben die Koje stellen Sie den Beistelltisch ,0k-
tagon“. Auf den Tisch kommt der ,Wach auf*-Wecker.
Sie miissen den Wecker stellen, damit er Sie rechtzei-
tig zum Arbeitsbeginn aus den Federn holt.

ase 4 0 des bad

15. Bei der Toilette soll man nicht sparen! Kaufen
Sie den Ferrari unter den Porzellanschisseln - das
Modell ,Ort der Einkehr*.

16. Kaufen Sie das billigste Waschbecken.

17. Uber das Handwaschbecken hangen sie den bil- -
ligsten Spiegel (100 $).

Phase 3: Das Schlafz

18. Perfekte Hygiene und ein schines Ambiente bie-
tet die ,Kaiserliche Spiilfonténe VII“.

Phase 5: Licht an, Deckel drauf!

19. Damit Sie auch abends noch was sehen, be-
stiicken Sie jedes Zimmer mit einer ,Lichteffekte-
Deckenlampe”. Fiir das grofere Wohnzimmer

brauchen Sie drei Lampen.
20. Als Letztes decken Sie Ihr Musterhaus mit ei-
nem Komplett-Flachdach.ab.

Ihr Haus ist fertig und kostet mit allem Drum und
Dran schlappe 15.960 $. Wichtig: Damit Sie dieses
Haus samt Einrichtung erneut verwenden konnen,
klicken Sie im Haus-Modus in der Nachbarschaft auf
das Grundstiick. Hier klicken Sie auf den Knopf
,Grundstiick packen” und wahlen die Option
,Grundstiick in Datei packen”. Jetzt haben Sie in

Inren eigenen Dateien das Haus gespeichert. Ein
Doppelklick auf die Datei sorgt dafilr, dass das
Hauschen wieder in der Grundstiicke- und Hauser-
tonne erscheint. Zieht ndmlich ein Single in das
Haus ein und Sie lassen ihn spater umziehen, wer-
den alle Einrichtungsgegenstande in Bares umge-
tauscht und das Haus steht wieder nackt da.
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Die Sims 2

Ein schneller Prozessor steht ganz oben auf der
Wunschliste der Sims. Was Sie sonst noch brauchen
und wie Sims 2 auf Ihrem PC fiiissig l&uft, erfahren Sie
in unserem Tuning-Guide.

Der Nachfolger zum erfolgreichsten PC-Spiel
aller Zeiten stellt hohe Anspriiche an Thre Hard-
ware. Besonders der Prozessor wird stark gefor-
dert. Tummeln sich mehrere Sims gleichzeitig in
einem Haus, kommt es beim Zoomen oder beim
Aktivieren der Zeitbeschleunigung zu starkem
Grafik-Ruckeln — selbst bei aktuellen High-End-
Prozessoren. Um mit allen Details verniinftig spie-
len zu kénnen, sollte in Threm PC ein Prozessor
mit mindestens 2.400 MHz arbeiten. Besitzer einer
langsameren CPU stellen zunichst die Schatten
aus. Léuft das Spiel immer noch nicht fliissig, set-
zen Sie zudem die Einstellung ,Sim/Objekt De-
tail” auf ,Low”. Dadurch werden die Figuren mit
weniger Polygonen dargestellt und wirken etwas
kantiger. Bis zur Veroffentlichung wollen die Ent-
wickler die Grafik-Engine allerdings noch opti-
mieren, damit Sims 2 auch auf langsameren PCs

Speicherfresser

Auch der Arbeitsspeicher spielt eine enorm
wichtige Rolle. Wenn Ihr PC nur iiber 512 MByte
RAM verfiigt, dauern die Ladezeiten sehr lange
und es kommt besonders bei grofen Nachbar-
schaften zu haufigen Nachlade-Zwangspausen.
1.024 MByte Speicher sollten es daher schon sein.
Die Grafikkarte ist fiir Sims 2 deutlich weniger
entscheidend: Der Leistungsunterschied zwischen
einer preiswerten Radeon 9600 XT und der teuren
Radeon 9800 XT ist erstaunlich gering. Eine
schnelle CPU vorausgesetzt, kénnen Sie schon
mit einer Geforce FX 5200 Ultra fliissig spielen.
Einstellungen, die vor allem die Grafikkarte belas-
ten, wie ,Lighting” und , Texture Detail”, sollten
Sie daher auf den jeweiligen Héchstwert setzen.
Bei Grafikkarten mit DirectX7-Unterstiitzung (Ge-
force2- oder Geforce4-MX-Serie) fehlen die Refle-
xionen auf der Wasseroberfliche im Nachbar-
schafts-Modus. DANIEL MOLLENDORF

TUNING-TIPPS

Um Die Sims 2 in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

[12.400 MHz

[11.024 MByte RAM

CRadeon 9600

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce4 MX-
440 sollten Sie: :
[ Eine Aufidsung von 1.024x768 wahlen

0, Schatten® auf , Aus* setzen

OIBei ,Beleuchtung® ,Mittel“ einstellen

I Fiir ,Grafikeffekte” ,Mittel“ auswahlen
0,Sim/Qbjekt Detail* auf ,Niedrig* stellen

OIDen Wert fiir Texturen-Detail* auf ,Hoch" setzen

Mit 2.200 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce FX 5200
Ultra soliten Sie:

O Eine Aufldsung von 1.024x768 wahlen

0 ,Schatten” auf ,Aus” setzen

(1 Bel ,Beleuchtung” ,Hoch* einstellen

C1For , Grafikeffekte ,Mittel“ auswahlen

O, Simy/Objekt Detail* auf,,Hoch stellen

[JDen Wert fiir Texturen-Detail* auf ,Hoch" setzen

01, Reflektionen* aktivieren ;

Mit2.600 MHz, 1.024 MByte Speicher und
Radeon 9600 XT soliten Sie:

O Eine Aufldsung von 1.024x768 wahlen

O, Schatten” auf ,Hoch" setzen

[ Bei ,Beleuchtung* Hoch" einstellen

O Fiir  Grafikeffekte” ,Hoch* auswahlen
0,,Sim/Objekt Detail* auf Hach , stellen

1 Den Wertfiir Texturen-Detail* auf ,Hoch* setzen
O, Reflektionen* aktivieren

SPIELE-TUNING

7 \ & s F o ’, g S g el &3 B A i \
SCHONER WOHNEN Die Texturen sind vergleichsweise detailliert und alle Figuren werfen einen Schatten. Fiir
diese Einstellung brauchen Sie vor allem einen schnellen Prozessor.

INIMALE DETAILS

UNTERMOBLIERT Samtliche Schatten sind verschwunden, die Figuren wirken kantiger und die Texturen der
Umgebung und der Objekte verfiigen iiber deutlich weniger Details.

Das Grafikmenii der Sims

E¥ Schatten: Wenn Sie die Schatten abschalten, luft Sims 2
deutlich schneller. Erst ab 2.400 MHz sollten Sie die hchs-
te Einstellung wahlen.

am Himmel entlang. Besitzer einer FX 5200 Ultra oder
schlechterwahlen die mittlere Einstellung,
3 Sim/Qbjekt Detail: Wenn Sie die Einstellung ,Sim/Object
Detail* herabsetzen, werden die Figuren mit weniger Poly-
Grafikkarte zustandig. Da die Anforderungen an den Pixel- gonen dargestellt und wirken kantiger. Ab 2.000 MHz k-
Prozessor vergleichsweise niedrig sind, miissen Sie diesen nen Sie die hchste Stufe auswahen.
Wert nur bei einer alten Geforce2 oder Geforced MX-440 Bl Texturen-Detail: Bestimmt die Detailstufe der Umgebungs-
herabsetzen. texturen.

[EX Grafikeffekte: Auf dem héichsten Wert werden beispiels- I3 Reflections: Ist diese Einstellung aktiviert, spiegelt sich die
weise die Gewasser in der Nachbarschaft mit zuséatzlichen Umgebung beispielsweise in den Fliissen. Bei DX7-Grafik-
Details wie kleinen Schiffen versehen und Wolken ziehen karten (Geforce2- 4-MX-Serie) fehlt dieser Effekt.

3 Beleuchtung: Fiir die Berechnung der Lichtquellen ist die

| PC Games nutzt Hardware der folgenden Hersteller:

OAsus
aomsl

O'Aopen
OlLeadtek

O Be Quiet!
OTakeMS

Olnnovision
OTyan

O Creative
OTwinMos

O Corsair
OTerratec
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Doom 3

Stoppen Sie die héllische Invasion auf dem Mars,
bevor Ihre geliebte Erde den Bach runtergeht.
Neben Stofigebeten und gropkalibrigen Wummen
helfen Ihnen unsere himmlischen Tipps.

Mars City

Schioss
1001

Die Ankunft

Nachdem Sie von Sergeant Kelly Ihren ersten
Auftrag bekommen haben, folgen Sie dem Sentry
Bot. Machen Sie einen kurzen Abstecher in die
Kiiche links vor den Toiletten, wo Sie einen PDA
mitnehmen. Folgen Sie dem Roboter bis zum
Aufzug. Rechts steht der Storage Locker 001, wel-
chen Sie dank Adam Berneches Audiolog auf-
schliefen. Fahren Sie anschliefend nach unten.

Code
396

Mars City Underground
Schioss  Code
023 531

Wo finde ich den Verschwundenen?

Holen Sie sich Thre Waffe und los geht’s zum al-
ten Comm-Building. Steigen Sie die Stufen run-
ter, weiter durch die Tiir mit dem Schild ,, Ener-
gy Stabilization” und folgen Sie dem Weg.
Unterwegs offnen Sie Schrank 023. An dem
automatischen Steg biegen Sie links ab und ge-
langen zu einem Marine, der die Luftschleuse
bewacht. Im anderen Geb&ude finden Sie Dr.
Ishii.

Zuriick zum Security Checkpoint

Nach der Sequenz laufen Sie zuriick zum Aufzug
und benutzen die Luftschleuse. Auf dem Riick-
weg iiberqueren Sie diesmal die automatische
Briicke, darunter finden Sie iibrigens etwas Ma-
terial. Um durch die Tiir zur ,Processing Unit”
zu gelangen, holen Sie sich links auf den Konso-
len Frank Delahues Aufzeichnungen. Bei der ge-
offneten Klappe mit den Kolben holen Sie sich
rechts die Schrotflinte und klettern sofort die Lei-
ter wieder hoch, um den Zombies zu entkom-
men. Nach der ersten Bekanntschaft mit dem
vieldugigen Monster gelangen Sie erneut in den
Raum mit dem Steg. Bleiben Sie oben und mar-
schieren Sie durch die Géange — es gibt nur einen
Weg. Die Tiir zur Security Central ist verschlos-
sen, Sie bekommen sie per Computer im Btiro
links daneben auf. Der Aufzug bringt Sie zuriick
nach Mars City.

ERSATZTEILLAGER Leicht zu ibersehen bei der ganzen
Sie den Plasma Inducer, rechts daneben ist das Sicherheitsbiiro.

=

PC GAMES 110/04

| 013
- Martian Buddy

technischen Dekoration: Hier finden
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Mars City

~ Schloss ~ Code
- 017
§ Weapon Storage

347
584

. Zuriick zum Marine Command

* Klettern Sie links tiber die Leiter. Das Rohrensys-
 tem fiihrt Sie in ein Biiro, in dem Sie den PDA
© von Marcus Stanton einsacken. Auf dem Flur

rechts wartet auf dem Schreibtisch das Sicher-

- heitsmodul. In den néchsten dunklen Réumen
. bekommen Sie rechts ein wenig Ausriistung,
. links geht's weiter. Gehen Sie durch die Automa-
~ tiktiir bis zur Infirmary. Knacken Sie Schloss 017,
- die Nummer bekommen Sie vom Tisch davor.
* Falls Sie Ausriistung benétigen, gehen Sie zu-

niichst auf dem Gang unter den Flammen durch,

. bis zu Bill Tyson. Weiter geht's zum Marine Com-

mando. Gegentiber befindet sich die Waffenkam-

- mer, die Sie mithilfe von Bills Aufzeichnungen
i Offnen.

~ Treffen mit Bravo Team

~ Nachdem Thre Befugnisse heraufgesetzt wurden,
~ gehen Sie zweimal links. Eilen Sie an der Kiiche

~ vorbei, bis Sie auf einen Sentry Bot treffen, dem
. Sie folgen. Am Ende der Tour kriechen Sie rechts

durch das Loch und finden neben den Uberres-

" ten von Duncan Mathews Ausriistung. Unten ru-

fen Sie den Aufzug zur Administration.

UAC Administration

Schloss Code
586

0508

'_ Zugang zu den Alpha Labs :
_ Folgen Sie den Blutspuren und betreten Sie das
. erste Zimmer rechts, wo Sie den PDA nehmen

und Schrank 013 éffnen. Vor der Tiir zu den Al-

. pha Labs liegt E. Webb, der mit Ihnen plaudert.
. Drehen Sie um zum Empfang, an dem diesmal
- zwei Imps eine Tiir zertriimmern — da gehen Sie
- durch. In der Data Library nehmen Sie eine star-

ke Waffe zur Hand und benutzen in dem Kabuff

* rechts den Computer. Gleich darauf werden Sie
* von einem Pinky angegriffen, die Sie ab jetzt ofter
~ sehen. Benutzen Sie die im Moment offene Tiir,

gehen Sie bei den Séaulen rechts und 6ffnen Sie

. den Schrank mit dem Code von www.martian-

buddy.com — nun besitzen Sie eine Chaingun. Fol-

. gen Sie dem gelb illuminierten Gang, gehen Sie

in die Execution Offices und tiber die Briicke.

. Gegeniiber dem Eingang liegt William Banks mit
. dem Sicherheitscode zwischen Kerzen. Hinter der
' Briicke nehmen Sie diesmal die Treppe und be-

% wegen sich am Empfang vorbei zu Herrn Webb.

"~ Al

‘Schloss
L 009

Ipha Labs 1

Code
752

- Das Bravo Team finden

. Bedienen Sie rechts das Terminal, um das Licht
© anzuschalten und die Tiren aufzusperren.
~ Springen Sie durch die zerborstenen Fenster zu
 der groflen Maschine. Oben an den Stufen
. steht Schrank 009, die Kombination erhalten
. Sie links im Biiro. Auf der anderen Seite benut-
- zen Sie das Panel, damit sich die Serviceluke
- offnet ldsst und kriechen an dem Laserstrahl
* vorbei.

~ Den Personnel Elevator finden
| Im Raum EPD Junction 2 versperren Ihnen links
. Flammen den Weg. Gehen Sie in die andere

Richtung zum EPD Particle Emulsivier, von wo

- aus Sie den Loschvorgang einleiten und nun

den Brandherd passieren. Nachdem Sie von den

_ doppelkopfigen Krabblern beldstigt wurden,

verschwinden Sie durch das offene Bodengitter.
Am Hydrocon Condenser laufen Sie {iber die

i wegbrechenden Platten. In der Hydrocon Junc-

tion 6ffnen Sie die Security-15-Scheibe an der

© Saule davor. Gehen Sie am griin dampfenden
. Hydrogen Syphon vorbei, hinter der Ecke stei-

A

038
| 039

gen Sie iiber die Leiter und finden zwischen den
Rohren G. Kreitman. Hinter der Maschine liegt
Bernie Lipsitz’ Sicherheitscode. Damit kénnen
Sie bereits die Station verlassen. Schwingen Sie
sich durch die Luke runter und eilen Sie an dem
anderen Hydrogen Syphon vorbei.

Ipha Labs 2

Schioss  Code
409

102

Das Bravo Team finden

In den Toiletten gelangen Sie in der Ecke hinten

~ rechts iiber eine Leiter nach oben, nachdem ein

Ungetiim aus der dortigen Geheimtiir gesprun-

| genist. Robben Sie durch das Ventilationssystem
. und lassen Sie sich in den Gang fallen. Um die
- Ecke betreten Sie das Engineering-Security-Biiro

und holen den PDA von Andrew Chin. Achtung,

[ auf dem folgenden Gang bleibt Thnen die Luft
- weg. Hinter dem MFS Compressor steht Schlief3-
~ fach 038. Auf dem Bedienpult daneben liegen
- Walter Connors Notizen. Benutzen Sie den Lift.

Edwards fiihrt Sie durchs Dunkel zu einer Leiter,
wenn Sie ihn beschiitzen. Schweifen Sie gleich zu

. Beginn der Tour kurz nach rechts ab, zwischen-
. durch finden Sie weiteres Material. Erklimmen

SPINNENPLAGE Fliichten Sie vor dem Spinnengetier direktin

Sie die Leiter, dahinter steht Behdlter 039.

st

den nachsten Lift, der allerdings

auch sich warten lasst. Ausriistung bekommen Sie hier ohnehin nicht.
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SCHWARZFAHRER Nachdem Sie die Maschine in Gang gebracht haben, stellen Sie sich auf
den Kolben und springen iiber das Gelander.
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Alpha Labs Sector 3 finden
Springen Sie an den Stahltrdgern vorbei und

- kraxeln Sie zwischen den Rohren nach rechts.

Hier werden Sie von unzihligen Spinnen atta-
ckiert. Direkt vor Thnen fahren Sie per Konsole

- die Leiter aus, sobald die letzten Krabbeltiere be-

siegt sind.

Alpha Labs 3

Schloss  Code
047 123
048 123
049 123
~ Die Fésser wegraumen

Steigen Sie iiber die Stufen und betreten Sie

~ rechts das Hazardous-Waste-Disposal-Zimmer,

wo Sie Mark Lamias Nachrichten einstecken. Per
Kran raumen Sie die Fasser weg. Sie sehen rechts
an der Anzeige, ob der Greifer korrekt ausge-
richtet ist. Durchqueren Sie anschliefend den ge-
sduberten Raum und nehmen Sie den Sicher-
heitsschliissel an sich. Pliindern Sie Schlieffach
047 in der Kammer dahinter und nehmen Sie
den PDA mit.

Das Bravo Team finden

Benutzen Sie nun die Sicherheitstiir. Bevor Sie die
Treppe hinaufsteigen, leeren Sie rechts Schrank
048. In dem Zimmer o6ffnet sich die Tiir erst,
nachdem Sie die Spinnen vernichtet haben und
ein Ex-Marine hereinstiirmt. Am Ende des rot be-
leuchteten Gangs liegt Munition, was allerdings
einige Gegner anlockt. Nehmen Sie die andere
Tiir und fahren Sie mit dem Aufzug. Im Heavy
Water Runoff bekommen Sie es mit zwei Pinkys
zu tun. Nachdem das Fenster in die Binsen ge-
gangen ist, klettern Sie durch den Rahmen zu
Schrank 049,

Alpha Labs 4

Schloss - Code
064 651

Der Weg zur Enpro Plant

Es macht keinen Unterschied, wie schnell Sie
vorgehen. Befreien Sie Dr. Kaczynski, Sie bekom-
men von ihm Ausriistung und Sicherheitschef
Abrams PDA. Links am Computer 6ffnen Sie die
Vitrinen. Laufen Sie durch die eben abgeschalte-
te Apparatur, dahinter die Treppen nach oben
und geradeaus zu EFR Staging. Nehmen Sie den
PDA von Greg O'Brian mit. Falls Sie Nachschub
benétigen, befindet sich rechts eine Leiter. Die
dortige Ausriistung erkaufen Sie sich allerdings
schwer, denn Sie bekommen von einigen Héllen-
kreaturen die Hucke voll. Nach der Schlacht geht
eine geheime Luke auf.

DOOM 3

- Welchen Weg soll ich nehmen?
Der Weg tiber die EFR Maschinerie ist mit eini-
. gen Hiipfeinlagen versehen, dafiir tauchen we-

 nig Widersacher auf. Steigen Sie geradeaus auf

. die Plattform, nachdem Sie durch die soeben

. aufgeschlossene Tiir gegangen sind, sonst ist

der Vorteil dahin. Der Weg iiber die Briicke ist
gespickt mit Gegnern, denen Sie allerdings fast
tiberall davonrennen. Zwischendurch kommen
. Sie auf dem zweiten Weg an Kasten 064 vorbei.
. Am Ende beider Méglichkeiten treffen Sie auf
| Spinnenkénigin Vagary. Bleiben Sie auf Dis-
tanz und versuchen Sie, den Gegensténden,

'_ die sie Thnen um die Ohren pfeffert, auszuwei-

chen.

Enpro Facility

- Schloss Code
063 972

. Plasma Storage 734

* Military Transmission Card finden
Folgen Sie dem Sentry Bot. Im Raum hinter der
Treppe schalten Sie den Feuerlgscher ein und ho-
len sich rechts den PDA von Paul Raad. Halten
Sie sich zuerst ganz links. Um die Ecke bekom-
men Sie eine Plasmagun, die neben einem toten

. Ingenieur liegt. Nachdem der Bot geparkt hat,

gehen Sie links vorbei, wo Thnen hinten rechts ei-
ne Leiter zu mehr Munition verhilft.

' Coolant Rod 2 auswechseln

- Rechts von dem Sentry Bot klettern Sie die Leiter
~ bei dem roten Blinklicht hoch. Im Kabuff aktivie-
ren Sie die Briicke und nehmen Theresa Chasars

| PDA, mit dem Sie Schrank 063 &ffnen. Uber den

. Steg laufen, den Reaktor umrunden und mit dem
Lift im ibernidchsten Raum in die Tiefe fahren.
Im Kontrollraum neben dem Reaktor ersetzen
Sie den Kiihlstab. Jetzt dffnet sich die zweite Tiir

~ eine Ebene weiter oben am Kraftwerk, durch die

Sie spazieren. Im Raum Maintenance 3 befindet

sich das Plasma-Lager, welches Raad erwihnt.

Fliichten Sie ein paar Rdume weiter mit dem
¢ Aufzug.

Communication Transfer

Die Communication Facility erreichen
Sie erwartet hinter der Tiir das raue Klima des
Planeten und die wenig sauerstoffhaltige Luft.
- Um Nachschub zu ergattern, springen Sie links
an der Aussichtsplattform vorbei und den Ab-
hang hinunter. Genau in der anderen Richtung
benutzen Sie die Luftschleuse. Unten an den
Treppen kriechen Sie unter dem Laufgitter in der
rechten Ecke durch den Schacht weiter. Die Lei-
ter fiihrt Sie erneut nach draulen. Gehen Sie
zweimal links, auf der rechten Seite rufen Sie den

- Lift. Gegentiber der Tiir zum Power Rou-
| ting/Control bekommen Sie James Holidays

Schliissel nebst einer Kettensage. Gehen Sie links

. in die PRC Maintenance, an der Lava vorbei und
. erklimmen Sie die Leiter.

Der Service Lift
Wandeln Sie tiber das Laufgitter am Steuerpult des

- Servicelifts vorbei. Halten Sie sich bei der defekten
. Kabine rechts und gehen Sie ebenfalls rechts durch

die Tiir, wo Sie Ron Ridge finden und den Lift ru-

~ fen, Fahren Sie geradeaus bis etwa zur Mitte des
- Gangs, wo Sie oberhalb einen Laufsteg sehen.
. Springen Sie dort rauf und laufen Sie nach rechts.

Dort finden Sie die Tiirsteuerung fiir Station 3, zu
der Sie nun fahren. Kurz vor dem Ausgang verlie-

- ren Sie den Boden unter den Fiiffen. Sammeln Sie

den Flammenhelm auf, verdreschen Sie die Zom-
bies und steigen Sie iiber die Platten hoch. Sprinten
Sie draufien dem Wagen hinterher und benutzen
Sie links die Schleuse.

Communications
Schloss  Code
054 . 246

_Main Communications Raum finden

Fahren Sie in den dritten Stock. In der Lobby
schalten Sie die tibrigen Bereiche frei. Folgen Sie
dem Schild rechts zum Commcenter. Zwischen
den Flammen liegt auf den Apparaten Seamus
Blakes Notizbuch, das Ihre Zugriffsrechte er-

| weitert.

- Zum Satellite Control Center

Verlassen Sie den Raum und &ffnen Sie die Tiir
gleich neben der Treppe zum Ingenieursbe-

- reich. Wirkliche Herausforderungen gibt es die

ndchsten Minuten nicht. Vor der Tiir zwischen
Comm Systems und Comm Enineering Unit 2

- stecken Sie Ben Wolfes PDA ein und gehen

geradeaus iiber die Stufen ins Sicherheitsbiiro,
wo Sie Spind 054 6ffnen. Aktivieren Sie den
Sentry Bot, mit dem Sie weiter durch die Si-
cherheitstiiren stiirmen. Kehren Sie ins dritte
Stockwerk zuriick, wo Sie direkt hinter dem
Fahrstuhl Rob Finch finden. Der Flur fiihrt
zum Satellitenkontrollraum. Ob Sie Verstir-
kung rufen oder nicht, macht keinen Unter-
schied.

- Zur Monorail Station

Der zweite Stock ist inzwischen unpassierbar,
weshalb Sie einen Umweg in Kauf nehmen
miissen. Kdmpfen Sie sich durch den ersten
Stock bis zum néchsten Aufzug, mit dem Sie er-
neut ganz nach oben und bis zur Lobby kom-
men. Verlassen Sie den Komplex durch die
Schleuse nebenan.

ALTERNATIVWEG Der Zugang zur Pumpensteueru ng gestaltet sich schwieriger als gedacht

Balancieren Sie iiber die Rohre zum Kontrollpult hiniiber.
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Recycling Sector 1
© Zu den DeltaLabs

Thnen bleibt erst mal dle Luft weg. Umrunden
Sie rechtsherum die Felsen, gegeniiber ist die
. gesuchte Schleuse. Die nachste Luke ffnet sich
© erst, wenn Sie alle Monster erledigt haben.
. Dahinter werden Sie von den ersten Revenants
| erwartet. Riumen Sie oben an der steilen Rampe
das Lager leer und gehen Sie {iber die Treppen.
Nehmen Sie den Lift, drehen Sie eine Runde um
die Pumpe, bis Sie an der giftigen Schlacke
- ankommen.

Die Pumpe abschalten = :
Springen Sie am Rand uber die Platten durch die
Ttr. Im Central-Maintenance-Bereich fahren Sie
die Leiter aus und schnappen sich Nick Sado-
wayjs Ausriistung. Steigen Sie {iber die Leiter,

- marschieren Sie voran bis zum Kessel und lassen

- Sie sich auf das Rohr unter Thnen fallen. Balan-

~ cieren Sie auf die andere Seite und initiieren Sie

. die Pumpenabschaltung. Durchqueren Sie den

~ vormals verseuchten Raum, im angrenzenden

~ Zimmer holen Sie sich rechts die Chaingun.

. Schlagen Sie sich zum Toxic Waste Disposal
~ durch, auf den letzten Platten des FuBbodens

' nehmen Sie keinen Schaden. Greifen Sie sich
¢ unbedingt im nichsten Zimmer den Raketen-
i werfer aus dem Regal, bevor Sie nach drauen

- eilen. Das Schott gegeniiber ist dicht, gehen Sie

:‘-: nach rechts in den Container, wo Sie iiber die

* Kisten auf den Laufsteg kraxeln.

Recycling Sector 2

Schioss ' Code
- 003 483
~ Den Luftfilter reaktivieren

- Begeben Sie sich ins Biiro rechter Hand Benut-
- zen Sie den Computer, um das Pumpensystem
. zu aktivieren. Der Kolben vor Thnen trigt Sie
- nach oben. Nun kommt Ihnen der PDA vom letz-

* ten Sektor zugute — 6ffnen Sie SchlieRfach 003.

- Folgen Sie dem Gang, halten Sie sich unten
. immer rechts, bis Sie in die Hazardous Material
. Control kommen, wo Sie die Gase absaugen. Ge-

' hen Sie zuriick, halten Sie sich wieder rechts, um

- zu dem Tor gegeniiber zu gelangen. Schreiten Sie

- durch den geséuberten Raum, weiter durch die
. sporadisch erleuchteten Géinge bis zum Lift. Fah-
- ren Sie in den Keller.

‘Der Mancubus

- Im grofien, gru.n erleuchteten Raum erwarten S1e

 mehrere Raketen schieSende Mancubi. Diese

- Fleischklopse sind recht langsam, nutzen Sie des-

| halb die Sprinttaste. Suchen Sie hinter den Saulen
i Deckung und bleiben Sie auf Distanz. Nach dem
. Kampf klappt eine Rampe runter. Steigen Sie in
. den Aufzug. Benutzen Sie so fix wie méglich die
~ drei Terminals am Geléinder. Am Gangende ge-

~ langen Sie durch die Tiir wieder an die Schleuse

8 zur Moriorail Bahn.

Monorail

_ Schloss ~ Code
. 054 142

~ Airlock 826

* 078 und 079 364
 Zuden DeltaLabs

Holen Sie sich am Bahnstelg das Zubehor u.nd

~ fahren Sie mit dem Zug. Am Haltepunkt liegt

| Ausriistung unter den Gleisen. Hinter der Tiir

. steigen Sie rechts iiber die Stufen, neben denen

- Sie Gary Ross’ PDA einsacken. Gehen Sie durch
. die Halle nach links, iiber das Podest zur Treppe,

. unter die Sie einen Blick riskieren sollten, und
nach oben. Dort knacken Sie ein weiteres Schloss
054 mit Charles Hollies’ Aufzeichnungen
im gleichen Raum. Zuletzt 6ffnen Sie die
. Luftschleuse mit Garys Code und kehren zur

* Bahn zuriick.

DOOM 3

Nach dem Unfall RS
Klettern Sie auf den Bal'msteng und benutzen Sie
die erste Tiir. Beim zweiten Bahnabschnitt lohnt
sich ein Ausflug unter die Schienen. Im Kabuff
oben an den Treppen holen Sie Karl Cullens
PDA, um neue Befugnisse zu bekommen. Am
Security Checkpoint hechten Sie durch das zer-
brochene Fenster ins Sicherheitsbiiro. Lassen Sie
die Selbstschussanlage an, solange neue Gegner
auftauchen. Rdumen Sie wihrenddessen im
Hinterzimmer die Schrinke 078 und 079 aus. Die
" Kombination steht in Karls E-Mails.

Delta Labs 1
Schioss ~ Code
D21 298

Wie stelle ich den Strom wieder her? Rt
Heben Sie den PDA von Robert Price auf der am
Gelander liegt. Durch das zerborstene Fenster
rechts vor der Tiir gelangen Sie zum Delta Sys-
tems Control, wo Sie versuchen, die Energiever-
sorgung wiederherzustellen. Im Korridor wir-
beln einige Bodenplatten hoch. Zwéngen Sie sich
durch das Loch zur Main Lobby, wo Sie links
durch den Gang laufen. Schnappen Sie sich das
Elektronikteil neben der Leiche und kehren Sie
zu den Kontrollen zurtick.

Wo ist der Reactor Control Room? o §
Klettern Sie zur Lobby an die Stelle, wo das Bau-
teil lag. Rechts hinter der Tiir bekommen Sie Mu-
nition, links geht’s weiter. Laufen Sie im Service
Warehouse die Treppe runter und dann gleich
rechts, wo Sie durch den rot beleuchteten Schacht
kriechen. An dessen Ende steht Schrank D21 —
i horen Sie Price zu. Rennen Sie durch den Service
" Tunnel und benutzen Sie den Fahrstuhl. Beim
. Reaktor steigen Sie iiber die Leiter und ver-
schwinden rechts durch die Tiir, wo Sie den
~ Strom endgiiltig wieder anstellen.

. Das Main Portal finden

Durch das Tor hinter Thnen ge!angen 51e zu-
ndchst nicht, nehmen Sie die andere Tiir und stei-
gen Sie nach oben. Auf der Plattform iiber dem
Reaktor liegt Brian Mora, der die Zugriffsrechte
- hatte. Uber einen weiteren Service Tunnel, einen
| Lift und einen gewagten Sprung die kaputte
Treppe runter gelangen Sie einige Rdume spéter
. zudem Platz, an dem Sie das Ersatzteil gefunden
| haben. Kehren Sie zur Lobby zuriick, wo nun die
 Aufziige funktionieren.

Delta Labs 2a

~ Schioss Code

- 112 538

- Office Abrams 931

¢ 116 972
114 715
Strom fiir den Teleporter

. Gegentiber dem Aufzug geht's zur Mam Lobby,
© in der Sie rechts den Aufzug in den zweiten

KLE!TERTDUR DasTorgegenuher Iasst ssch nmht o6ffnen.

| — N Sl ]
BLINDER PASSAGIER Lassen Sie den Greifarm das Gefah-

Stock nehmen. Im Records Office liegt Peter Ra-
leighs PDA auf den Schreibtischen. Schrank 112
konnen Sie erst 6ffnen, nachdem Sie im Patien-
tentrakt Frank Cinders besucht haben. Gehen Sie
zundchst geradeaus zu Delta Labs Sector 4.
Springen Sie tiber den Krempel am Boden. Las-
sen Sie sich dekontaminieren — nun bekommen
Sie ein neues Ziel.

Woist der Plasma Inducer? ’

Kehren Sie zur Kreuzung zuriick und gehen Sle
in Sector 3. Laufen Sie an der Sicherheitsabtei-
lung links durch die Labore. Holen Sie per Greif-
arm ein Behiltnis heraus, geben Sie Befehl zum
Zurtickbringen und stellen Sie sich auf den Be-
hélter. Oben springen Sie auf den Sims und krab-
beln durch den Ventilationsschacht. Im Korridor
darunter knacken Sie Abrams Biiro und klauen
seine BFG9000. Am anderen Ende des Flurs be-
findet sich das Sicherheitsbiiro, von dem aus Sie
die Gase absaugen. Schlieifach 116 6ffnen Sie mit
dem Code, der im Notebook vermerkt ist. Benut-
- zen Sie einen Raum weiter die Computer, um die
| Schldsser zu 6ffnen. Jetzt geht’s in Sector 2. Hal-
' ten Sie sich rechts, in der zweiten Zelle war Frank
| eingesperrt. Gehen Sie die Treppen ganz nach
oben. Vor Andy Changs Biiro schauen Sie rechts
in den Serverraum und klauen das benétigte Teil.
. Offnen Sie Schrank 114, Kehren Sie zum Telepor-
. ter Control Lab zuriick, wo Sie das Teil verbauen

" und beamen Sie sich weg.
Delta Labs 2b
- Schioss " Code

103 259
216 und 217 624
213 371
666 372
Storage Area 7 725
Martian Buddy 0508
Level 3 463
Auf zum Hauptportall

Gehen Sie rechts herum in das Observabonszun-
mer, wo Sie eine Zugangskarte von den Sitzen
nehmen. Offnen Sie das Schloss damit. Die Termi-
nals lassen Sie links liegen, holen sich im Korridor
den PDA von Francis Erikson und leeren Schrank
103. Durchqueren Sie die blutverschmierten
Réumlichkeiten und warten Sie bei den Flammen,
. bis sich die blockierte Sicherheitstiir 6ffnet und
~ fahren Sie mit dem Aufzug hoch. Auf der Galerie
. verdiinnisieren Sie sich schleunigst nach rechts in
~ den Schacht, wenn Sie sich nicht mit dem Arche-
- Vile anlegen wollen. Dr. Michaels gibt Thnen eine
| Kombination fiir die Schrénke 216 und 217. Rob-
| ben Sie unter dem Schrott durch und gehen Sie
durch die Ttir zur Stasis Chamber — nachdem alle
i Angreifer erledigt sind.

~ Alternativer Weg in den zweiten Stock

| Gehen Sie rechts in das dunkle Areal. Wenn Sie
' den Transporter aktivieren, haben Sie durch den
. beleuchteten Behélter wenigstens etwas mehr
* Licht. Folgen Sie den Schienen bis zur Stasis

Steigen Sie {ber die Kisten auf die Rohre und laufen Sie ins  rengut verstauen. Wenn die Rampe hochfahrt, stellen Sie

nachste Gebaude.

sich drauf und springen nach rechts.
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Transfer Control. Offnen Sie Schrank 213 und
stapfen Sie weiter am zweiten Streckenabschnitt
entlang. Sie landen am Lift Access, gleich neben
der Stasis Chamber. Fahren Sie hoch. In der Ana-
lysis Control nehmen Sie hinter der Steuerkonso-
le den PDA von Larry Bullman mit. Lassen Sie
die Finger von der Kiste 666. Laufen Sie tiber die
dunkle Galerie bis zu Elisabeth McNeils Biiro
und klauen Sie deren Unterlagen. Zunéchst 6ff-
nen Sie den Lagerraum 07 nebenan, in dem Sie
nochmals den Martianbuddy-Code verwenden,
und gehen Sie anschliefend durch die Schleuse.

Delta Labs 3

Schloss Code
386 und 387 836
317 841
Der erste Teleporter

Gehen Sie um die Ecke in die Security Station 1,
wo Sie den Rechner benutzen. Laufen Sie an den
Toiletten vorbei und sacken Sie vom Schreibtisch
Frank Ceranos PDA ein. Verlassen Sie rechts den
Raum, {iberqueren Sie den Flur und gehen Sie
in den Chamber 1 Control Raum. Nehmen Sie
Herrn Lees Notizbuch vom Pult und éffnen Sie
Chamber 1, in der Sie sich dekontaminieren las-
sen. Knacken Sie mit seinen Aufzeichnungen
Schrank 386 und 387. Links den Teleporter akti-
vieren, nach Zielorten suchen und Pad 2 wihlen.

Der zweite Teleporter

Im néchsten Raum vor Thnen suchen Sie das Ka-
buff auf und &ffnen per Software das Schloss. Im
Terminal Processing klettern Sie durch das Loch
im Boden. Am Ausstiegspunkt nehmen Sie rechts
die Treppe zum zweiten Teleporter. Punkt 3 im
Lager wihlen.

Der dritte Teleporter

Laufen Sie an der schmelzenden Briicke vorbei
zum Sicherheitsbiiro, gehen Sie nach links auf
den Steg und klettern Sie in die Tiefe, um die
dritte Kammer zu 6ffnen. Gehen Sie zuriick und
betreten Sie die Kammer. Sie sehen Betruger ge-
rade noch in den Teleporter verschwinden. [hm
zu Pad 1 folgen.

Delta Labs 4

Schloss  Code
104 579
Die Hell Knights

Gehen Sie durch die blutigen Korridore. Betreten
Sie den Glaskasten links. Schauen Sie auf den
Monitor und &ffnen Sie Schrank 104. Nebenan
werden Sie von zwei Hell Knights erwartet. Ver-
schieflen Sie alles, was Sie haben — danach verlie-
ren Sie es ohnehin.

Hell

Wo finde ich den Soul Cube?

Sammeln Sie die Ausriistung ein. Schweben Sie
iiber den blauen Strahl nach oben. Hinter den
Mauersteinen liegen ein paar Riistungsplatten.
Wenn der Hell Knight auftaucht, in die Seiten-
kammern sprinten, wo Munition und Riistung
verborgen sind. Bevor Sie weiterschreiten, holen
Sie am Ausgang rechts unter den Steinen die Mo-
torsidge. Treten Sie bei den schwebenden Steinen
nicht auf die Symbole, sonst tauchen weitere Un-
getiime auf. Die Gitter senken sich, nachdem Sie
die Hollenbrut dezimiert haben. Rennen Sie an
dem Mancubus schlichtweg vorbei zu der Plas-
makanone. Kiimmern Sie sich im Berserkermo-
dus vorrangig um die schweren Brocken und fol-
gen Sie der Zeichenkette am Boden. Unter dem
Hammer durchrennen. Den néchsten Mancubi
entkommen Sie nicht so einfach.

Der Leibwéchter
Erledigen Sie die fliegenden Sucher des Wich-
ters, der daraufhin neue produziert. In dieser

DOOM 3

Phase ist er verwundbar, wenn Sie auf die leuch-
tende Stelle iiber dem Riicken feuern. Setzen Sie
den Raketenwerfer ein, es liegen genug Raketen
verstreut umher.

Delta Labs 5

Flucht aus den Delta Labs

Sammeln Sie alle Waffen auf und klettern Sie un-
ter die Laufgitter. Entgegengesetzt zur Schleuse
bekommen Sie eine Kettensége. Biegen Sie vor
der Briicke rechts ab und kraxeln Sie den Fahr-
stuhlschacht hoch. Den Soul Cube so oft wie
moglich einsetzen. Im Service Tunnel holen Sie
sich aus den Kisten neben den Stufen die Schrot-
flinte und gehen gegeniiber durch die Tiir. Einen
Stock héher finden Sie Swann. Nebenan krabbeln
Sie wieder unter den Fulboden. Wechseln Sie bei
der Leiter einen Zwischenboden nach oben. Fah-
ren Sie die Leiter aus und fliichten Sie links durch
die Tiir.

Central Processing

Schloss  Code
452 571

Lab A 627

669 468

Wo finde ich das Tastenfeld?

Raumen Sie Schliefifach 452 aus. Schauen Sie
kurz nach rechts in den Sicherheitsbereich, wo
Sie die Kameras durchschalten, um den Lab A
Code zu lesen. Schlagen Sie die entgegengesetz-
te Richtung ins Lab A ein und durch den gelben
Korridor. Im Meeting Room sacken Sie Charlie
Haskells Notizen und hinter dem Tor den Rake-
tenwerfer ein. Neben der Zugangstir benutzen
Sie den Lift, drehen sich nach rechts und gehen
ganz nach hinten zum néchsten Fahrstuhl. Met-
zeln Sie sich durch den dritten Stock bis zu
Schrank 669, den Sie dank Haskell knacken. Da-
neben stecken Sie das Bedienfeld ein und ma-
chen sich Richtung Startpunkt auf. Hinter der
neuen Tiir wartet noch ein Aufzug, der Sie zum
Ausgang bringt.

Central Server Banks 1

Wie stoppe ich Sarge?

Stellen Sie sich den Gegnerhorden, bis die Tiir
zur Briicke offen ist. Sie kénnen gleich zur Server
Bank weiter, wobei im Lager einige gute Sachen
liegen. Im Serverbanks-Bereich laden Sie den
Soul Cube auf und holen sich Steve Toolooses
PDA, mit dem Sie die Briicke auf Central Proces-
sing ausrichten. Sarge erwartet Sie dort. Halten
Sie sich von den Siulen fern und stellen Sie sich
nicht an den Rand, da die Platten unvermittelt
verschwinden. Fluchtweg ist ein Ventilations-
schacht in einer der seitlichen Buchten.

Site 3

Das Sicherheitssystem abschalten
Gehen Sie.nach links und gleich wieder rechts
durch die Garage zum Artifact Receiving. Passie-

Symbolen vorbei. Bei Beriihrung tauchen sonst diverse
fliegende Monster auf.

ren Sie die Kerzen sowie dampfenden Apparatu-
ren und steigen Sie die Leiter runter. In der Lab
Section 2 steht in einer Ecke eine Leiter. Klettern
Sie hinauf und springen Sie hinter der Tiir runter,
wo Sie Dr. Rogers’ PDA erhalten. Zurtick geht’s
durch die Tiir, rechts entlang und die nachste Ab-
zweigung links. Gehen Sie am Garagenzugang
vorbei zur Sicherheitstiir. Nehmen Sie am Steg
rechts die Leiter, falls Sie Zubehor benétigen.
Fahren Sie anschlieflend mit dem Lift. Durch das
Stockwerk rennen und den Frachter rufen. Ne-
ben der Treppe vor dem Geddrm klafft nun ein
Loch. Gehen Sie dort durch bis in die Garage.

Caverns Area 1

Zu den tieferen Ebenen

Laufen Sie um die Kabine herum, die Stufen
nach oben. Am Transportlift angekommen, stie-
feln Sie neben das Gebaude, aktivieren Sie die
Leiter und steigen tiber die gelben Trdger in das
Biiro ein. Dort reaktivieren Sie den Lastentrans-
port und rufen unten am Schacht die Plattform.

Das Hallentor zerstdren

Laufen Sie zwischen der Lava durch und lassen
Sie die Leiter runter. Klettern Sie durch das Biiro
aufs Dach, wo Sie am Ende des Stegs die anderen
Leitern nach unten nehmen. Das letzte Stiick
springen Sie {iber die beweglichen Plattformen.
Hinter den Rohren kauert ]. Katayama, der Ihnen
neue Rechte verpasst. Fahren Sie an den Rohren
die Leiter aus und kehren Sie zum Environmen-
tal Monitoring zurtick. Gehen Sie durch den
Konferenzraum nach drauflen, laufen Sie durch
den Stollen und drehen Sie den Kran 90 Grad zur
Seite, sodass Sie auf die andere Seite hiipfen kén-
nen. Das Problem mit dem verschlossenen Lift
16st sich von selbst. Am Fufl des Krans vorbei
und den letzen Fahrstuhl benutzen.

Caverns Area 2

Das Hallentor zerstdren

Bei diesem Level heifit es: Ballern. Schalten Sie
den Generator vor der Ausgrabungsstitte nicht
ein. Nehmen Sie den Sicherheitsschliissel, falls
Sie die Vorratskammer am Start pliindern wol-
len. Bei den groen Spinnenweibern biegen Sie
nach rechts ab, werfen den Generator an und
verdiinnisieren sich.

Primary Excavation Site

Das Hillentor zerstdren

Bedienen Sie sich an dem manigfaltigen Ange-
bot. So ausgerlistet steigen Sie nach unten. Die
Steine hinter dem Sarkophag rdumen sich wie
von Geisterhand selbst weg, bei der néchsten
Mauer verhilt es sich ebenso. Der Endgegner ist
leicht besiegt: Rennen Sie rund um den Platz, da-
mit Sie dem Damon nicht zu nahe kommen. Be-
nutzen Sie die BFG9000 oder den Raketenwerfer,
um seine Handlanger zu dezimieren, bis der Soul
Cube aufgeladen ist. Diesen schleudern Sie der
Kreatur entgegen. Nur durch den Wiirfel fiigen
Sie dem Cyberdemon Schaden zu. (as)

o
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SPRUNGBRETT Hopsen Sie méglichst an den leuchtenden WACHHUND BeschieRen Sie die blaue Blae auf dem Riicken
des Leibwéchters, solange er seine neuen ,Sucher” produ-
ziert. Wiederholen Sie das Spielchen drei oder vier Mal.
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Soldiers: Heroes of World War 2

Im zweiten Teil unserer Soldiers-Komplettldsung
fiihren wir Sie durch die britische und amerikani-
sche Kampagne.

Unterlegene Panzer

Die amerikanischen und britischen Panzer sind
ihren deutschen Feinden deutlich unterlegen. Oft
ist es gar nicht moglich, die Front- oder Seiten-
panzerung der Gegner zu durchbrechen. Die
kleinen Shermans haben aber auch ihre Vorteile:
Sie sind schnell, wendig und kénnen den Ge-
schiitzturm vergleichsweise schnell drehen. Nut-
zen Sie diese Funktionen, um den deutschen

So tricksen Sie die deutschen Panzer aus

Nutzen Sie Ihren Geschwindigkeitsvorteil. Laden
Sie Explosiv-Munition und schiefen Sie aus
groftmaglicher Distanz auf die Ketten des Fein-
des. Ist der Gegner manévrierunfahig, nahern Sie
sich von hinten. Nutzen Sie nach Méglichkeit
Hindernisse als Deckung. Thr Panzer fahrt
schneller, als sich der Turm der schweren Panzer
drehen kann. So kommen Sie unbehelligt hinter
den Feind und kénnen mit panzerbrechender
Munition auf das empfindliche Heck schiefsen.
Auch der Geschiitzturm ist an der Riickseite nur
schwach gepanzert. Erobern Sie nach Moglich-

Basiswissen

= Sofern Sie es noch nicht getan haben, aktualisieren Sie
|hr Spiel auf die aktuelle Version. Den entsprechenden
Patch finden Sie natiirlich auf unserer Cover-DVD.

= Wir haben Soldiers auf dem normalen Schwierigkeits-
grad gespielt. Die Losung ist nicht fiir andere Spielstufen
geeignet.

= Die Lésung der deutschen und russischen Kampagne
finden Sie in PC Games 9/04. Natiirlich steht der erste
Teil der Komplettidsung auch auf www.pcgames.de
(Spiele-Tipps) zum Download bereit.

Panzern den Garaus zu machen.

keit feindliche Panzer.

(as/fw)

Die amerikanische Kampagne: Der Weg nach Berlin

Mission 1: Absprunggebiet

Taktischer Hinweis: Sie miissen nurvier Manner retten und leben-
dig zum Sammelpunkt bringen. Im Verlauf der Mission springen etliche
Fallschirmjager ab und landen mitten im deutschen Sperrfeuer. Diese
Einheiten kdnnen Sie meistens nicht retten. .

1. Laufen Sie direkt zur ersten Kiste, schnappen sich eine MP, die Muni-
tion und alle Granaten. Auf der StraRe landen nun drei Fallschirmjéger,
von denen es einer schafft, sich ins Feld zu retten. Greifen Sie die ange-
riickten deutschen Einheiten an. Den Truppentransporter kinnen Sie mit
gezielten Salven oder einer Panzergranate erledigen. Tipp: Das MG auf
dem Transporter kann nur in einem schmalen Winkel nach vorne feuern -
bleiben Sie also hinter dem Fahrzeug, Riisten Sie sich aus und machen
Sie sich dann mit Ihrem neuen Teamgeféhrten auf den Weg nach Norden.
2.Schleichen Sie zur Kiste K3 und decken Sie Ihre Mé&nner mit Minen
ein. Wenn Sie weitere Kollegen retten, werden aus Stidosten unweigerlich
Panzer auftauchen, die Ihnen das Leben sehr schwer machen. Verminen
Sie also grofziigig die Strafe mit Panzerminen. Gegen die auf den Fahr-
zeugen mitfahrenden Soldaten legen Sie.Infanterieminen.

3. Verstecken Sie Ihre Manner in den rot markierten Heuhaufen. Ganz in
der Néhe springt ein Fallschirmjager in sein Verderben. Warten Sie, bis
sich die Gegner wieder beruhigt haben. Dann erledigen Sie die Gruppe
am LKW mit einer Granate. Aus Ihrer Deckung heraus kdnnen Sie alle he-
ranstiirmenden Gegner aufs Korn nehmen. Lassen Sie jedoch die Feinde
an der Windmiihle in Ruhe.

4, Ihr Hauptproblem an der Windmihle ist der Flak-Panzer. Sobald sich
das Fahrzeug in Bewegung setzt, miissen Sie sich nach Osten zuriickzie-
hen. Stellen Sie das Feuer ein und verstecken Sie lhre Manner erneut in
den Heuhaufen. Wenn Sie sich ruhig verhalten, weifs die Besatzung des
Panzers nicht, wo Sie sind. Sobald Ihr Ziel in Reichweite ist, erledigen Sie
es mit einer Panzergranate. Sdubern Sie nun den Bereich um die Wind-
miihle. Es stofit ein weiterer Soldat zu Ihnen, den Sie sogleich mit dem
MG aus dem herrenlosen Panzerwagen ausstatten.

5. Erdffnen Sie den Angriff auf den Bauernhof mit einer Granate auf die
Flak-Stellung. Sobald Sie sich dem Gehoft nahern, springen drei Fall-
schirmjager ab. Unterstiitzen Sie diese Einheiten beim Sturm des Hofes. Ist die Luft rein, féllt
noch ein Kamerad vom Himmel. Wenn es dumm I&uft, Gberlebt nur der letzte Mann. Mit etwas
Gllick schaffen es aber auch die ersten Springer. In diesem Fall ist Ihr Team komplett. Schwim-
men Sie dann nrdlich der Windmdihle tiber den Fluss zum Sammelpunkt.

6. Die Panzerbesatzung steht neben ihrem Gefahrt. Schwimmen Sie iiber den Fluss und ver-
stecken Sie sich hinter der Mauer. Von hier kdnnen Sie alle Soldaten in Sichtweite erledigen.
Alternativ kénnen Sie auch direkt den Panzer mit Granaten oder der Bazooka aus Kiste 4 an-
greifen. Ist das Gebiet frei von Feinden, springt ein weiterer Soldat am Bunker ab.

Die Kisten:

K1: 3 MPs und Munition, Panzer-
und Handgranaten, Verbandszeug
K2: Panzer- und Handgranaten,
Verbandszeug

K3:6Panzerminen und etliche In-
fanterie-Minen

K4: Panzerfaust und Munition,
Rauchgranaten, Verbandszeug

4~ K5: Panzerfaust und Munition,
etliche Panzer- und Infanterie-

i Minen, 2 Pistolen und Munition

7. Halten Sie sich von der StraRe fern. Sobald Sie an der Kiste 5 sind, gleitet ein Fallschirm-
jager zu Boden. Bringen Sie den Mann schnell in Sicherheit und legen Sie sich nicht mit den
zahlreichen Gegnern entlang der Strafe an.

Die Flucht: Werseine Truppe bereits dstlich des Flusses vereint hat, flieht entlang der
Route 1 zum Sammelpunkt. Wenn Sie schon im Westen sind, kdnnen Sie alternativ auch am
Kartenrand erst nach Norden und dann nach Osten auf der Route 2 zum Ziel gelangen.
Ausriistung: In derzweiten Mission erhalten Sie vier neue Manner - nur ein Soldat aus
dieser Mission ist dabei. Leider wird die Ausriistung nicht iibernommen.

2N i- | VERSTECKEN SPIELEN Im Schutz der He

zern herumargern. | die Gegner liberrasche
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Taktischer Hinweis: Neben Ihren Soldaten fallen auch immer wieder alliierte Truppen in Nijme-
gen ein. Leider tappen die armen Kerle in die Falle der Deutschen. Verhindern kéinnen Sie dies nicht.
1. Schleichen Sie zu den Panzerabwehrkanonen (PAKs). Aus der Deckung des Heuhaufens schal-
ten Sie die Besatzung der dstlichen PAK mit einer Granate aus. Ihre Schiitzen erledigen die Wa-
chen. Jetzt kénnen Sie sich an die zweite Kanone schleichen und die Mannschaft ausknipsen.

2. Leider lagern in der PAK nur drei Explosivgeschosse. Zum Gliick sind Granaten der Sher-
mans mit den deutschen Kanonen kompatibel. Schieichen Sie also zu den Panzerwracks und
holen Sie Munition herbei. Nebenbei greifen Sie sich natiirlich noch die MGs samt Munition.
Mit der frisch aufmunitionierten PAK kéinnen Sie nun die Feinde in der ersten Hauserreihe auf
die rabiate Art und Weise ausschalten. Lassen Sie die iibrigen Soldaten mit Feuerbefehl in
Deckung gehen: Ihr Geballer lockt eine Menge Gegner an. Schiitzen Sie auch die Riickseite
der Kanone!

3. Das Stadgebiet von Nijmegen ist von Scharfschiitzen besetzt. Sie miissen sich Haus fiir Haus
vorkampfen. Denken Sie dabei stets daran, Ihre Flanken zu sichern. Riicken Sie in den Hauser-
block bei Punkt 3 vor. Lassen Sie drei Manner hinter der Mauer in Deckung gehen, wéhrend zwei
weitere die Strafe nach Siiden sichern. Den LKW jagen Sie kurzerhand mit einer Granate in die
Luft - die Explosion rdumt gleich das Haus nebenan.

4. Das Eckhaus beherbergt zwei Schiitzen, an die Sie nur sehr schwer herankommen. Es gibt
wenige Probleme im Leben eines Soldaten, die nicht durch eine wohl platzierte Dynamit-La-
dung geldst werden kdnnen: Sprengen Sie das Haus! Lassen Sie Ihren Scharfschiitzen an-
schlieRend an dieser Straenecke in Position gehen. Mit etwas Geduld und ruhiger Hand kén-
nen Sie von hier die Scharfschiitzen im Stadtzentrum erledigen. Vorsicht: Das Motorrad @stlich
vom Ortskern ist mit einer Bombie gespickt! Kommen Sie also nicht auf die Idee, sich dem Ge-
féhrt zu ndhern!

5. Suchen Sie nun mithilfe der Ubersichtskarte dle letzten verstreuten Gegner und eliminieren Sie
diese. Sobald die Stadt weitestgehend befreit ist, werden Sie durch etliche alliierte Kampfer
unterstiitzt. Wenn alle Feinde ausgemerztsind, ist die Mission gewonnen,

STROHMANNER o i 2 A" HAUSERKAMPF Wahrend drei Mann sich rechts.um die
Eine Granate o A rin den gegeniibe nden Hau g

eliminiert d - ; X ern zwei Soldaten di

PAK-B : :

FEUER FREI
Holer

Munition aus
den Sherman-

& Wracks, um mit |2
der PAKdie ers-
te Hauserreihe
zu zerstoren,

1. Erledigen Sie die beiden Krads nebst Besatzung. Im Bauernhof links der Strafe und im Feld
rechts sind Soldaten versteckt, die auf der Karte nicht sichtbar sind. Zerschiefen Sie also die
Hauser und ballern Sie auf die markierten Heuhaufen. Zerstren Sie anschlieRend das MG-Nest.
2. Insgesamt drei Panzer sind unterwegs in Richtung Bauernhof. Legen Sie die Feinde lahm, in-
dem Sie die Ketten zerstoren. Nutzen Sie dann die enorme Wendigkeit des Shermans: Sie kdnnen
schneller hinter den Feind fahren, als dieser seinen Turm drehen kann. Versuchen Sie, nur die Be-
satzung zu vernichten, die Fahrzeuge jedoch intakt zu lassen.

3. Am Bauernhof gibt es diverse Benzinfasser. Tanken Sie nach und legen Sie die Fasser in das
Panzerinventar. Jetzt kinnen Sie aus feindlichen Panzern neben Munition auch Sprit entwenden.
4. Der Panther ist trotz seiner starken Panzerung eine leichte Beute, weil er Ihnen das Heck zeigt.
5. Schalten Sie mit gezielten Fernschiissen die beiden 88er-Kanonen aus. Sobald die aufge-
scheuchte Infanterie erledigt ist, wagen Sie sich mit einem einzelnen Sherman durch die
Schlucht. Feuern Sie auf die besetzten Hauser und ziehen Sie sich dann sofort wieder zuriick.

6. Ihr Angriff ruft ein Sturmgeschiitz und einen Kénigstiger auf den Plan. Der erste Gegner ist kei-
ne grofe Herausforderung fiir Ihre Shermans. So ziehen Sie dem Tiger die Zahne: Warten Sie, bis
sich der Koloss aus der Stadt wagt. Zunachst legen Sie den Feind mit einem Schuss auf die Ketten
lahm. AnschlieBend miissen Sie flink am Gegner vorbeifahren und ihm in den Hintern schiefen.
Die Besatzung verldsst den Panzer, den Sie natlrlich reparieren und iibernehmen.

7. Obwohl das grofie Feld vor der Ortschaft mit Minenschildern gekennzeichnet ist, liegen dort
keine Sprengsatze. Von hier haben Sie eine perfekte Feuerposition, um die meisten Panzer in der
Stadt zu vernichten. Wenn Ihnen Hauser im Weg stehen, reifen Sie diese einfach ein. Nutzen Sie
gegen die Fahrzeuge den méachtigen Tiger. Der schnelle Sherman kiimmert sich um die Infanterie.
Treiben Sie dieses Spielchen so lange, bis sich im siidlichen Teil von Nijmegen nichts mehr riihrt.
8. Riicken Sie nun vorsichtig in den Stadtkern vor. Als Verstarkung schicken die Deutschen nach-
einander zwei Tiger und einen Panther. Fir Ihren Kanigstiger kein Problem. Wichtig: Es kommt
vor, dass der Feind zu nah am Rand steht und auf der Minimap nicht mehr zu sehen ist!

TANZ M|T DEM TTGER
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| Mission 4: Artillerieangriff

Taktischer Hinweis: Wie so oft gibt es mehrere Wege, die Mission zu gewinnen. Wir zeigen lhnen
die schnellste und einfachste aller Varianten.

1. Am Kartenrand entlang kinnen Sie vom Gegner villig unbehelligt bis zum Nebelwerfer vordrin-
gen. Sie dirfen sich nur nicht von den Patrouillen auf der StraRe erwischen lassen.

2. Schleichen Sie direkt hinter die Stellungen. Mit einer Granate schalten Sie das gefdhrliche
MG-Nest aus. Die restlichen Gegner kénnen Sie im Sturmangriff mit Leichtigkeit iberrennen.

3. Lassen Sie einen Mann in den Nebelwerfer steigen. Die restlichen Soldaten bemannen das
MG und gehen hinter den Sandsécken in Deckung. Sie haben ausreichend Munition, um alle Ziele
mit dem Nebelwerfer zu vernichten. Feuern Sie je eine Salve auf die beiden Artilleriepanzer und
die Funkzentrale. Anschliefend jagen Sie den Nebelwerfer in die Luft und die Mission ist gewon-

HINTERHALTIG Der
Gegner hat keinen

tmff:’u'n

ner L:ranatv auf (iaa
MG-

Taktischer Hinweis: Das letzte Aufgebot mag sich nach alten Mannern und Kindern anhéren, dem
ist aber nicht so. Die Deutschen werden Ihnen das Leben in der letzten Mission noch einmal rich-
tig schwer machen. Wir haben einen eleganten, aber trotzdem nicht gerade leichten Lasungsweg:
Ausriistung: In den Kisten siidlich der ersten Briicke finden Sie tonnenweise Ausriistung. Da es
durchaus langwierig ist, die richtigen Dinge ins Inventar der Soldaten zu bugsieren, nutzen Sie
hier unbedingt die Zeitlupenfunktion, um nicht wertvolle Sekunden zu verschwenden.

1. Riisten Sie einen Soldaten mit dem Werkzeugkasten aus - die iibrigen Ménner schnappen
sich Panzergranaten und Munition. In der rechten Kiste finden Sie eine Bazooka.

2. Die Hauser an der ersten Briicke sind mit Scharfschiitzen besetzt. Am einfachsten holen sle
die Gegner mit Panzergranaten aus ihren Deckungen. Wahrend Ihre Soldaten sich um die Schiit-
zen kiimmern, lassen Sie den Werkzeugtrager sofort mit der Reparatur des gestrandeten deut-
schen Panzers beginnen.

3. Noch wéhrend die Reparatur lduft, tauchen von Norden die ersten leichten Fahrzeuge auf.
Nehmen Sie den Gegner aus griitmaglicher Distanz unter MG-Feuer. Aus den Motorrédern kén-
nen Sie Munition und deutsche MGs bergen. Nach dieser Angriffswelle sollte der Panzer einsatz-
bereit sein. Verfrachten Sie auf jeden Fall Munition fiir das Bordgeschiitz in den Panzer.

4, |hr frisch reparierter Panzer ist bewegungsunfahig. Selbst, wenn Sie nachtanken, riihrt er sich
nicht vom Fleck. Auch mit der Munition ist es nicht gerade gut bestelit - aber fiir die nachsten An-
griffswellen reicht es. Ein voll beladener Truppentransporter und ein Spahwagen kommen auf Sie
zu, Versuchen Sie unbedingt, dem Transporter einen hachexplosiven Volitreffer zu verpassen, be-
vor er seine Ladung absetzt. Zuletzt riickt noch ein Panzer 4D samt groRziigiger Infanteriebeglei-
tung an. Keine Angst: Sie sind in Ihrem Panzer sicher. Da Sie aber ein mobiles Gerét bendtigen,
miissen Sie die Besatzung des feindlichen Panzers davon {iberzeugen, ihr Gefdhrt zu verlassen.
Wenn Ihre panzerbrechenden Argumente nicht reichen, setzen Sie mit der Bazooka nach. Repa-
rieren Sie dann schnellstmdglich den kleinen Panzer und laden Sie die Munition um. Sie erhalten
nun den neuen Auftrag, die westliche Briicke zu sprengen und den éstlichen Ubergang zu si-
chern. AuBerdem erhalten Sie Verstarkung in Form von zwei Soldaten an der West-Briicke,
Verteuilgung der dstlichen Briicke: Es gibt viele Maglichkeiten, den Gegner auch ohne den erbeuteten Panzer aufzuhalten. Zum Beispiel kénnen Sie die Infanterie-Minen aus den
Kisten auf der Briicke verteilen, Das zerstort die feindlichen Panzer nicht, sprengt aber deren Ketten. Alternativ kdnnen Sie auch mit der Panzerabwehrkanone lhr Gliick versuchen.
Munition dafiir finden Sie in dem verkohlten Transporter. Unsere Losung beinhaltet den in Punkt 4 eroberten Panzer.

5. Folgen Sie dem Befehl und sprengen Sie die Briicke. Die frisch angerlickten Soldaten haben das nétige Dynamit im Gepéack.

6. Aus Norden kommt zunachst ein Flak-Panzer nebst Infanterie angeriickt. Fiir Ihren Panzer genauso wenig ein Problem wie der LKW, der als Nachstes erscheint. Unangenehm
wird es erst, wenn die beiden Panzer aufkreuzen. Ein guter Treffer und Ihr Panzer ist hiniiber. Uber Ihre panzerbrechenden Geschosse lachen sich die Gegner kaputt. Da Sie den
Feind aber nicht vernichten, sondern lediglich aufhalten miissen, reicht ein Kettentreffer. Schieen Sie aus groRtmaglicher Distanz mit Explosiv-Geschossen auf die Ketten. So ma-

chen Sie auch den zum Schiuss anriickenden Tiger bewegungsunfahig. Achten Sie darauf, dass keine Infanterie tiber die Briicke kommt. Es dauert eine kurze Zeit, aber dann nimmt
sich die Air Force des Problems an.
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Die britische Kampagne: Project America

| Mis

sion 1: Leuchtturm

1. Warten Sie hinter den groRen Felsen vor der Insel, bis die Patrouille beim Lagerfeuer von Ihnen
weggeht. Robben Sie an Land und verstecken Sie sich im Busch gegeniiber dem Zelt. Wenn der
Mann zuriickkehrt und mit dem Riicken zu lhrem Soldat steht, ziicken Sie Ihre Pistole und elimi-
nieren beide Wachen. Kriechen Sie auf dem Trampelpfad am Wasser entlang, um an die einzelne
Wache hinter dem Haus zu kommen, die Sie unbemerkt niederstrecken. Neben dem Haus finden
Sie in einer Munitionskiste einen Vorrat an niitzlichen Granaten.

2. Stellen Sie sich an die Hausecke, werfen Sie zwei Granaten vor den Eingang des Leuchtturms
und ziicken Sie die Waffe. Es darf hochstens ein Gegner aufs Schiff gelangen. Halten Sie zudem
das schwere Maschinengewehr frei von Widersachern. Sobald Sie freie Bahn haben, zerstdren Sie
den Suchscheinwerfer und gehen an Bord des Boots. Falls vor Ihnen ein Gegner aufs Boot gelangt
ist, bemannen Sie zunchst eines der Bordgeschiitze und setzen sich anschlieRend selbst ans
Ruder. In jedem Fall benutzen Sie die Torpedos, um die Schwimmplattform zu versenken,

3. Laufen Sie mit den Neuankémmlingen iiber den Strand. Haben Sie ein Auge auf die Wache
oberhalb der Felsen, halten Sie sich rechts und werfen Sie eine Granate zu dem MG42 hinter den
Sandsécken. Harren Sie dort aus, um sich gegen die anriickenden Angreifer durchzusetzen.

4. Nun erobern Sie das Strandgeschiitz. Feuern Sie einen Schuss auf die andere Kanone ab und
einen zweiten auf den Leuchtturm. In den Kisten am Rand bekommen Sie noch mehr Granaten.
Zerstiiren Sie damit weitere Ziele, die Ihnen bei der Flucht hinderlich sind. Auf jeden Fall ist der
Truppentransporter auf der Strafe nicht ohne und auch der Wachturm macht Arger - setzen Sie
alternativ Ihren Scharfschiitzen darauf an. Wenige Meter weiter bei dem Feuer finden Sie Spreng-
stoff, mit dem Sie die eben benutzte Haubitze dem Erdboden gleichmachen.

5. Uber die Strafie machen Sie sich zum Treffpunkt am Bauemhof auf. In die Quere kommt lhnen
dabei niemand mehr.

HINTERRUCKS ' : ..1 RUCKENDECKUNG 0
Erst kiimmern Sie * < 5 ¥ Da sich immer
sich um die Auf- : i der Soldaten in die-
passer, danach b, se Ecke der Karte
verlaufen, lassen
Sie den Zugang
zum Geschiitz be-
wachen rend o
% Sie damit feuern. : N .aﬂ 53 n
STORENFRIEDE Der bereitstehende Nachschub und der
Ausguck machen lhnen das Leben schwer. Per Geschiitz
raumen Sie beide gefahrlos aus dem Weg.

z

Taktischer Hinweis: Der geplante Treffpunkt ist eine Falle, in die Sie nicht freiwillig laufen sollten,
da Sie dort nur sehr schwer ungeschoren davonkommen. lhr Ziel ist daher der Nebelwerfer im Nor-
den, mitdem Sie den Hinterhalt auffliegen lassen.

1. Verstecken Sie sich, bis der Truppentransport auBer Sichtweite ist. Robben Sie links herum am
Zaun vorbei durch den Park, wo Sie die Patrouillen abpassen. Schleichen Sie sich von der Seite an
den Panzerwagen an. Handeln Sie nun schnell, iiberraschen Sie die Besatzung mit Granaten.
Egal, ob es Ihnen nun gelingt, den Wagen zu erobern oder ob Sie ihn zerstéren - achten Sie auf je-
den Fall auf die iiber die Briicke eilenden Truppen. Mit dem Fahrzeug ziehen Sie sich zunéchst in
Richtung Startpunkt zuriick, um den Granaten zu entgehen. Riicken Sie anschlieend vorsichtig
nach Norden vor und machen bei Punkt 3 weiter. Ohne das Gefahrt klauen Sie von einem der Ker-
le an der Briicke eine Panzerfaust, ein paar Mann haben auch M24x5-AT-Granaten dabei.

2. Bewegen Sie sich iiber die Briicke und links herum iiber die Wiese hinter das Haus vor dem Ge-
schiitz. Postieren Sie lhren Mann mit der Panzerabwehr rechts mit Blick in Richtung Strafe. Nun
werfen Sie links eine Granate in Richtung SdKfz7, was den Spahpanzer auf den Plan ruft. Sobald
dieser auBer Gefecht ist, stiirmen Sie vor zum Nebelwerfer. Achten Sie dabei auf den Schiitzen in
dem nebenstehenden Haus. Dieses Gefecht ist relativ schwierig, benutzen Sie am besten die Zeit-
lupen-Funktion, um Ihre Mannen zu koordinieren,

3. Der Nebelwerfer feuert kurz hintereinander mehrere Raketen ab. Diese konnen Sie auf einer Linie
verteilen, indem Sie das Fadenkreuz nach dem Schuss sofort weiterbewegen. Visieren Sie als Erstes
den Panzer an der Briicke an und lenken Sie die nachfolgenden Geschosse auf die Briicke bis zum
Flak-Panzer. Als Nachstes machen Sie den urspriinglichen Treffpunkt dem Erdboden gleich.

4, |hre Kontaktperson kommt erst aus dem Kommandohaus, wenn Sie sich dem Gebaude auf ein
paar Meter nahem. Sie haben so genug Zeit, sich vorher auszurlisten und ein geeignetes Platzchen
fiir den Uberfall zu finden. Die Bewacher laufen an der StraBenbahn vorbei nach Westen. Legen Sie
sich dort auf die Lauer und schicken Sie einen Soldaten weiter vor, um das Ereignis auszuléisen.

5. Nehmen Sie fiir den nachsten Auftrag zwei, drei der Minen aus den Kisten gegeniiber dem
Kommandohaus auf und fahren Sie mit dem Boot davon.

UBERFALL

Uberrumpeln
Sie die Mann-
schaft, damit

beginnen fiir i - eI Ll e

Sie interessan- ; : ] 'Y
te Zeiten. % S er an € ist ein echtes Problem, : : B
. ; Iten Sie links die Geg-| DURCHBRUCH toren Sie auf jeden Fall auch die Briic
da Sie sonst mit dem Boot nicht weit kommen.
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Mission 3: Absturzstelle
%

1. Eliminieren Sie die vier Scharfschiitzen am Strafienrand, vorzugsweise mit lh-
rem eigenen Scharfschiitzen aus grofer Entfernung. Folgen Sie anschliefend
dem mit den Flaggen gekennzeichneten Weg durch den Sumpf. Lassen Sie zwei
Mann so am Rand der Absturzstelle warten, dass diese nicht von den Maschi-
nengewehren getroffen werden kénnen, Wahrenddessen umrunden Sie mit
einem Soldaten unbemerkt den Platz. Die Patrouillen laufen [hren Jungs am
Wasser in die Falle, was noch mehr Wachen anlockt. Das ist das ideale Ablen-
kungsmandver, um sich an den ersten Panzer zu machen.

2. Hinter einem Stein zwischen dem Gras hat [hr dritter Mann Deckung. Werfen
Sie auf den ersten Wagen eine Granate, damit das Gras zu brennen anfangt und
wenden Sie sich Richtung Absturzstelle, wo zwischen den Kisten weitere Gegner
lauern.

3. Ist die Luft rein, kriechen Sie weiter - in einer Kiste neben dem zweiten Panzer
bekommen Sie die nitigen RPG-40-Granaten und Molotowcocktails. Falls Sie
ein paar Minen dabeihaben, legen Sie diese auf die Strafe etwas unterhalb von
dem Platz, wo der zweite Wagen stand. Dort taucht spéter die Verstarkung auf.
4, Machen Sie sich zu dem Bauernhaus auf. In den Hausern befinden sich
mehrere Widersacher, denen Sie mit Granaten zu Leibe riicken. Sobald Sie die
dortigen Truppen berwaltigt haben, rlickt der Nachschub an. Neben mehreren
Infanteristen taucht ein SdKfz-10,/5 mit Flak-Geschlitz sowie ein SdKfz-223 auf.,
Zudem rennt ein Hund zu Ihnen, der Sie auf einem sicheren Pfad durch den
Sumpf fiihren kann.

5. Verschanzen Sie sich mit Ihren MG-Schiitzen hinter der Mauer an der Strae
und robben Sie mit einem Soldaten hinter den Busch an dem Feldweg. Von dort
locken Sie die Panzer an. Schleudern Sie den Einheiten die Brandsétze entgegen,
um das Gras zu entziinden, und geben Sie den Vehikeln mit der zweiten RPG 40
den Rest. Nun kehren Sie zu dem Hund zuriick, dem Sie durch die Marsch folgen.

SCHLEICHGANG Lassen ==

i chstnicht i
olange der Pan-

zer auf der Wiese steht -

am Rand werden Sie

nicht gesehen. Der

kleine Stein mittendrin

geniigt als Deckun

HECKENSCHUTZEN
Vier Scharfschiitzen
auern lhnen hier auf. ol :
Halten Sie sichim FLACHENBRAND Damit Sie nicht
Hintergrund, um ; : ! nt werden, stecken Sie

nichtvom Panzer | = = | schle da ,Was
entdecktzu werden. ¥ Z

Taktischer Hinweis: Auf dem Hof des Bauernhauses neben den Heuhaufen steht eine
Kiste mit Anti-Personen- sowie -Panzerminen, mit denen Sie den Konvoi lahm legen
kénnen. Der Weg ist allerdings wesentlich aufwendiger und riskanter. Wir beschreiben
fiir Sie den alternativen ,leisen” Weg, der ungleich leichter ist.

1. Bewegen Sie lhre Gruppe quer iiber die Felder bis zu dem Schiitzenpanzer an der
nordwestlichen Ecke der Karte. Zwischendurch begegnen Ihnen vereinzelt Soldaten,
die aber kein Problem darstellen. Gehen Sie lediglich den Fahrzeugen auf der Strafie
aus dem Weg und bleiben Sie den Hausem fern.

2. Nahern Sie sich dem Panzer. Nutzen Sie den Uberraschungsmoment, um die Be-
wacher auszuschalten, bevor diese sich in das Fahrzeug retten kdnnen. Das Fahrzeug
bendtigen Sie nicht unbedingt, wenngleich es im weiteren Verlauf wunderbar als Ge-
leitschutz zu gebrauchen ist.

3. Haben Sie die Widersacher iiberwaltigt, werfen Sie schnell eine Granate an die
Felsen, bevor die zwei Motorrdder als Verstérkung auftauchen - damit ist die StraRe
unpassierbar. Der Konvoi nimmt nun die Route quer durch das Dorf.

4, Legen Sie sich mit einem Schiitzen etwa neben den Findling am StraRenrand, ge-
rade so, dass Sie bis zu dem Weg gegeniiber schieBen konnen. Wenn der Lastwagen
vorbeiféhrt, feuern Sie kurz auf den Motor, damit das Fahrzeug liegen bleibt. Nun ren-
nen Sie zuriick zu den Felsen und verstecken sich dort. Machen Sie so wenig Aufhe-
bens wie méglich, der restliche Zug fahrt dann ungeriihrt weiter. Erst, wenn der Panzer
von der Bildflache verschwunden ist, widmen Sie sich ohne Gefahr den in der
Zwischenzeit umherirrenden Insassen.

5. Holen Sie das Steuerteil aus dem liegen gebliebenen Lastwagen und machen Sie
sich nach Siiden auf. Laufen Sie am westlichen Rand des Szenarios entlang und mei-
den Sie die Siedlung. Verstreut zwischen und in den Hausern befinden sich zahlreiche
Gegner, die Innen eine Menge Arger einbringen, falls Sie von ihnen entdeckt werden.

wie moglich, um

nell zuriickziehen
2u konnen, wenn der Lastwa-
genzum Stehen kommt.
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ssion 5: Rettung ]

Taktischer Hinweis: Sie miissen dem Flugzeug ein Signal geben, damit es landen
kann. Egal, was Sie auch anstellen: Der Flieger wird eine Bruchlandung hinlegen.

1. SchieRen Sie sich den Weg aus der Schlucht frei. Bleiben Sie jedoch so weit hin-
ten, dass Sie auRerhalb der Granatenreichweite der Feinde bleiben.

2. Sobald der Weg frei ist, verlassen Sie die Schlucht und bringen sich im Bauernhof
in Sicherheit. In einem der Hauser auf dem Hof finden Sie neben anderen niitzlichen
Dingen auch fiinf Panzergranaten,

3. Schleichen Sie sich an die StraBe heran und zerstoren Sie den mittlerweile einge-
troffenen Flak-Panzer.

4. Von der Riickseite des Treibstoffdepots kann Ihr Scharfschiitze mit Leichtigkeit
die Turmwachen und Patrouillen erledigen. Die Wachen am Eingang und den Panzer
stirt diese Aktion nichtim Geringsten.

5. Durch eine Llicke im Zaun kommen Sie ins Lager. Erledigen Sie zuerst die letzte
Turmwache und schleudern Sie dann eine Granate auf den Panzer.

6. Im Lager finden Sie unter anderem zwei Kanister. Filllen Sie diese mit Sprit aus
dem Tankwagen. Natirlich kinnen Sie auch ein Fass mitgehen lassen - nur tragt sich
das viel schlechter. Die Kanister passen ins Inventar!

7. Aus Siiden erscheint ein Konvoi von drei leichten Fahrzeugen. Werfen Sie wie
schon beim Flak-Panzer aus dem Straengraben mit Panzergranaten auf die Feinde.
8. Am Bauernhof finden Sie einige Holzstapel. Verteilen Sie diese auf den markier-
ten Punkten auf dem Feld. Tipp: R&umen Sie das Inventar eines Soldaten komplett
aus und legen Sie zwei Biindel Holz hinein. So kdnnen Sie (ber das Feld laufen, statt
mit Feuerholzim Arm in der Gegend herumzuschleichen. Geben Sie nun je eine Por-
tion Sprit auf die fiinf Holzstapel und ziinden Sie diese an,

9. Schnappen Sie sich den Bruchpiloten und machen sich auf den Weg zum Flucht-
punkt. Wichtig: Auf der Strafie féhrt alle paar Minuten ein Truppentransporter ent-
lang. Lassen Sie sich nicht auf den letzten Metern erwischen.

. LANDEFEUER Nurwenn
Sie die Holzhauf >htig

GRABENKRIEG Im G nneben ¢
ind kénnen die fe
chalten.

| Mission 6: Freiheit

Taktischer Hinweis: Verabschieden Sie sich gleich von der Idee, ohne groRen Kampf zum Flugzeug

vordringen zu kbnnen. Sie miissen die gesamte gegnerische Basis sduberm.

1. Warten Sie versteckt darauf, dass ein LKW-Konvoi direkt neben Ihnen zum Stehen kommt. Ihre
: ; e & O ; el Ménner kbnnen ungesehen in den letzten Lastwagen einsteigen und so unbemerkt ins Herz der

TR & 2PNy R ¥ deutschen Basis gelangen. Inre Soldaten steigen automatisch bei Punkt 2 aus.

| Mit LKWs die 8 ; ; b 2. Verstecken Sie sich hinter dem kieinen Hangar. Ihr Scharfschiitze kann nun die nahe gelege-

Startbahn nen MG-Schiitzen auf den Wachtiirmen erledigen. Sie sollten zunéchst davon absehen, mit MGs

blockieren

herumzuballern - das sorgt nur fiir unerwiinschte Aufmerksamkeit des Feindes.

3. Entkernen Sie die deutsche Basis. Stellen Sie sicher, dass Sie jedes Gebaude betreten.
4. Wenn keine Feinde mehr in Sicht sind, betanken Sie den Panzer 4. Schaffen Sie so viel MG-
Munition wie maglich herbei und verfrachten Sie diese in den Panzer. Sie brauchen gar nicht zu
suchen: Auf der gesamten Karte gibt es keine zusétzliche Munition fiir die Hauptkanone, Trotzdem
leistet der Panzer als mobile und gut geschiitzte MG-Stellung gute Dienste. Vorsicht: Wenn Sie
nicht alle Hauser durchsucht haben, erscheinen aus dem Nichts Soldaten mit Panzerfiusten.

5. Séubern Sie die Karte von Feinden. Aus den MGs kénnen Sie weitere Munition fiir den Panzer
besorgen. Wichtig: Zerstéren Sie die Flak-Stellungen nicht, sondern erledigen Sie nur die Besat-
zung. Benutzen Sie nur das Bord-MG. Die knappe Munition fiir die Kanone brauchen Sie spéter.
6. Im Hangar treiben sich etliche Soldaten herum. Sie kénnen nun die Hallen mit Infanterie séu-
bern. Alternativ kbnnen Sie auch die Wande mit dem Panzer zerstéren und mit dem Bord-MG fiir
Ruhe sorgen. Wichtig: Sie brauchen den Panzer noch, lassen Sie sich nicht die Ketten zerstoren!
Die Flucht; Links vom Flugzeug befindet sich im Hangar ein Schalter, der die Tore 6ffnet. Erst dann
kann der Pilot in die Maschine einsteigen. Leider kann er nicht so leicht davonfliegen. Insgesamt
drei deutsche Jager nehmen die Verfolgung auf. Die ersten beiden erledigen Sie, indem Sie Last-
wagen auf der Startbahn verteilen. Der dritte Jager ist bereits in der Luft und kollidiert daher nicht
mit Hindernissen. Besetzen Sie die siidliche Flak. Schicken Sie den Panzer nach Norden, wo er die
gegnerischen Fahrzeuge bekampft und aufhalt. Ihr Mann in der Flak erledigt den letzten Jager!

BLINDER PASSAGIER Steigen Sie in den LKW ein, um unbe- TORWACHTER Erst, wenn Sie per Schalter die H ngartore e ] ; ;
merktindie feindliche Basis zu gelangen. gedffnet haben, kann der Pilotin das Flugzeug steigen. STARTABBRUCH Mit der Flakerledigen Sie den letzten Jager,
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Empire Earth

Wirtschaften und Wettriisten - bei Empire Earth
haben Sie als Schicksalslenker lhres jeweiligen
Volkes alle Hande voll zu tun. Damit lhnen |hr
Handwerk auch richtig gelingt, finden Sie alles
Wissenswerte fiir die ersten drei Kampagnen in
dieser Ausgabe.

Allgemeine Tipps

Ressourcen-Management

1. Rohstoffe sind im Normalfall in Hiille und Fiil-
le vorhanden, allerdings ist das richtige Manage-
ment entscheidend fiir den Sieg in einer Mission.
Zu Spielbeginn sollten Sie sich auf die Produk-
tion von Arbeitern konzentrieren. Die Nahrungs-
versorgung lisst sich in der Regel mit einer ein-
zigen Produktionsstitte (8 Felder) flir die ganze
Mission sichern.

2. Den Abbau von Eisen und Gold sollten Sie im-
mer mit dem Maximum von sechs Arbeitern pro
Erzlagerstitte vorantreiben. 20 bis 30 Arbeiter
sind daher nicht zu wenig,.

3. In der Regel haben Sie Zeit genug, Ressourcen
anzuhiufen, bevor Sie sich in groBe Schlachten
stiirzen miissen. Dies setzt jedoch voraus, dass
Sie noch keine der so genannten Skript-Events
ausgeldst haben. Versuchen Sie daher, so lange
wie moglich unbemerkt zu ,siedeln”. Erkunden
Sie immer nur einen kleinen Teil Threr unmittel-
baren Umgebung und warten Sie eine Weile ab,
ob Sie angegriffen werden. Machen Sie ausfiihr-
lichen Gebrauch von der Quicksave-Funktion.
4, Uberpriifen Sie zu Beginn einer Mission im-
mer, ob ein Epochenwechsel mdglich ist. Ist dies
der Fall, sollten Sie dies zum priméren Ziel er-
kldren und erst dann mit der Militdraufriistung
beginnen.

5. Achten Sie auch auf die verschiedenen Wirt-
schaftsverbesserungen (verbesserte Holzernte,
Rohstoffabbau etc.), die Empire Earth bietet. In-
vestieren Sie in alle mdglichen Verbesserungen,
jede davon beschleunigt die weitere Produktion.

Militdraufriistung

Ein Tank-Rush im klassischen Sinn ist bei Empire
Earth nicht durchfiihrbar. Sie miissen vielmehr
auf eine ausgewogene Mischung der Truppen-
typen setzen. Die Missionen sind im Allgemei-
nen nicht schwer — Ausdauer und Geduld miis-
sen Sie allerdings mitbringen. Meistens gibt es

Missio Das_ erhere heﬂenische Volk
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Ihre Truppen , bevor Sie zum Angriff libergehen.

fiir jede Mission einige , Schliisseltypen”, die Sie
dann primér aufriisten sollten.

Am wichtigsten sind die Attribute Reichweite
und Kampfkraft. In der Regel kénnen Sie es sich
leisten, alle Truppentypen bis zum Maximum
von zehn zu verbessern, bevor Sie diese in die
Schlacht schicken. Vergessen Sie dabei nicht, an
diese Einheitentypen weitere Boni zu vergeben,
die Sie mithilfe des Mentis , Zivilisationseditor”
verteilen konnen. Extratipp: Sie miissen in einer
Mission nicht alle Bonuspunkte vergeben —even-
tuell iiberzihlige Punkte werden iibernommen.
So kinnen Sie die Bonuspunkte aus leichteren
Missionen aufsparen.

Truppensteuerung

Gewohnen Sie es sich an, die Truppentypen
durch Hotkeys abzugrenzen, um in dem meist
hektischen Schlachtengewusel die Ubersicht zu
bewahren. Sie kénnen den Einheiten auch meh-
rere Tasten gleichzeitig zuordnen, sodass Sie zu-

STRANDSPIEL Bleiben Sie mit Ihrer Invasionsmacht au3erhalb der trojanischen Schussweite. Sammeln Sie hier

TIPPS & TRICKS

sitzlich taktische Moglichkeiten bekommen. So
kénnen Sie zum Beispiel mit einer Taste Ihr
gesamtes Heer bewegen und mit den anderen
Tasten zielgenau die gewiinschten Typen an-
wihlen,

Strategie

Front verlagern

Die meisten Gefechte finden weitab von Threr Ba-
sis statt. Die Moglichkeit, Sammelpunkte festle-
gen zu konnen, ist zwar hilfreich, allerdings geht
ein Truppennachschub viel schneller vonstatten,
indem Sie vor Ort die bendtigten Gebédude er-
richten. Kombinieren Sie solche vorgelagerten
Stiitzpunkte mit einem Krankenhaus und Ab-
wehreinrichtungen. In den meisten Missionen
wird sich der Gegner hauptséchlich auf diese
vorgeschobenen Stiitzpunkte konzentrieren, so-
dass Thr Rohstoffabbau im Hauptlager ungestért
vor sich gehen kann.
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T

1 Errichten Sie ein Lager rund um die Ressourcen. =
2 Schalten Sie die Dorianer aus.

3 Vernichten Sie die trojanische Flotte.

4 Schiagen Sie vor den Toren Trojas ein Lager auf.

Vorsorgeproduktion ; ’
Wenn Sie kurz vorm Einheitenlimit sind und ge-
niigend Rohstoffe gesammelt haben, kénnen Sie
zur Vorsorge mehrere Einheiten in Auftrag ge-
ben und dabei weit tiber das Limit gehen. So-
bald Sie in einem Kampf durch Verluste unter
das Limit geraten, werden die angewdihlten Ein-
heiten automatisch nachproduziert. Achten Sie
aber darauf, dass die Produktion nach der vor-
gegebenen Reihenfolge vonstatten geht. Sie sind
natiirlich flexibler, wenn Sie zum Beispiel gleich
zwei oder drei Kasernen bauen. So kénnen Sie
in jeder Kaserne einen anderen Einheitentyp in
Auftrag geben. Auf diese Weise vermeiden Sie
Wartezeiten auf eine bestimmte Einheit.

Locken und Heilen
- Das Lazarett an der Front geriit zum taktischen
Leckerbissen, wenn Sie mit der , Lockvogelme-

Mission: Der Aufstieg Athens

e

Mission: Der trojanische Krieg =

EMPIRE EARTH

~ -Dorianer
B
. o

gy

. Schiffsroute

thode” arbeiten. Postieren Sie zunéchst Thre Trup-
pe innerhalb des Wirkungsbereichs des Kranken-
hauses und stellen Sie das Einheitenverhalten auf
»Halt”. Marschieren Sie nun mit einer schnellen
Einheit (zum Beispiel Kavallerie) zum Gegner. So-
bald Thr Spéher bemerkt wird, wird er angegrif-
fen. Locken Sie so feindliche Truppen zu Ihrem
Stiitzpunkt. Durch die Heilwirkung Ihres Laza-
retts ist es fiir den Gegner sehr schwer, [hre Ein-
heiten zu schidigen. Beachten Sie, dass ein Kran-
kenhaus auch Fahrzeuge ,heilt”.

~ Konvertieren von Einheiten

In den ersten beiden Kampagnen spielen die
Priester und Propheten eine grofie taktische Rol-
le. Verbessern Sie fiir die Priester vor allem die
Konvertierungsfahigkeit. Durch das Konvertieren
erhalten Sie die Moglichkeit, Thre Truppenstirke
weit iiber das Limit hinaus zu {iberschreiten.

"~ Gegner

Wenn Sie belagert werden, sollten Sie vor allem
gegnerische Katapulte und Rammen umwandeln
und damit fiir den Gegner nutzlos machen. Der
Prophet spielt im Angriff eine gréfere Rolle. Vor
allem seine Spezialkrifte verhelfen oft zum Sieg.
Sehr effektiv ist das Erdbeben gegen Gebéude.
Damit lassen sich bequem Wehreinrichtungen
und Militdrgebdude aus dem Weg raumen.

Eingemauert

Mauern nehmen nach wie vor eine wichtige
Rolle im Spiel ein. Damit sichern Sie schnell und
glinstig Thre Basen und Rohstoffabbaustellen.
Wenn Sie wissen, aus welchen Richtungen der
Gegner angreift, errichten Sie ein Mauerwerk
und platzieren Sie dahinter oder davor Ab-
wehranlagen (Tiirme, Bunker, AA-Geschiitze).
Tiirme sollten nicht in die Mauer eingebaut wer-
den, da ein Turm wesentlich weniger Treffer-

Verbiindete
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Mission: Der peloponnesische Krieg
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Komhafen

Erzhafen

punkte aufweist als eine Mauer. In einigen Mis-
sionen tauchen immer wieder urplétzlich geg-
nerische Einheiten aus dem Nichts auf. Wenn
Sie solche Punkte entdeckt haben, errichten Sie
einfach eine Mauer um diesen Bereich. Die Geg-
ner landen damit automatisch im , Gefangnis”.
In den ersten beiden Kampagnen kénnen Sie
sich so regelrecht ,Konvertierungslager” erstel-
len. Wenn Sie belagert werden, sollten Sie tun-
lichst darauf achten, Ihre Tore zu verriegeln. An-
dernfalls kommt es zu unvorhergesehenen
Uberraschungen, wenn eine eigene Einheit aus
Versehen zu nahe an ein Tor gelangt — es 6ffnet
sich und der Feind stromt hinein.

Opfern von Einheiten

Das Einheitenlimit ist oft ein Problem. Nehmen
Sie Einheiten, die nicht mehr benétigt werden,
aus dem Spiel. Ein Transportschiff, das nur ein-
mal benutzt werden muss, versenken Sie ge-
trost. Beseitigen Sie Militdreinheiten, die nur
einen Zweck hatten und diesen bereits erfiillt
haben. Eventuell {iberzdhlige Arbeiter ,entsor-
gen” Sie per Populationsfunktion.

Moral erhdhen

Kampfe an der Front werden einfacher, wenn
Sie den besagten Anlockirick benutzen. Haben
Sie geniigend Zeit zur Vorbereitung, errichten
Sie an der Front auch ein Stadtzentrum und stel-
len Sie einige Hauser auf. Befehlen Sie Thren
Truppen, die Stellung innerhalb des Wirkungs-
bereichs des Stadtzentrums zu halten und lo-

Mission: Der junge Alexander ¢
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cken Sie den Gegner zu sich hin. Hier kimpft
Ihr Heer nun mit erhohter Moral.

Kampagne - Die Griechen

Mission 2: Krieger des Meeres

1. Bleiben Sie zunichst auf der Insel und fithren
Sie Thr Volk in die ndchste Epoche — Sie miissen in
der Lage sein, Farmen auf dem Festland zu bauen,
sonst haben Sie spiter ein Erndhrungsproblem.
Bewegen Sie Ihre Flotte nicht nach Norden, da Sie
dort dem Gegner in die Arme laufen. Achtung:
Sobald Sie auf dem Festland eintreffen, wird Ihre
Basis auf der Insel zerstort. Lassen Sie dort also
méglichst keine Einheiten zuriick, die Sie noch be-
nitigen. Bauen Sie gentigend Transportboote, um
Thre gesamte Zivilisation umzusiedeln.

2. Auf dem Festland sollten Sie Thr Hauptlager
auf dem nordwestlichen Plateau errichten.
Entwickeln Sie dort stetig Thre Einheiten weiter.
Starten Sie dann Thre Angriffe in Richtung Osten.

Mission 3: Der trojanische Krieg

1. Erkunden Sie die Karte in Richtung Westen
und sichern Sie sich die dort vorhandenen
Ressourcen. Errichten Sie hier am besten eine
Mauer nebst einigen Tiirmen und stationieren Sie
da auch Militireinheiten. Die Dorianer werden
Sie in regelméBigen Abstanden angreifen.

2. Sobald Sie schlagkriftig genug sind, sollten Sie
die Dorianer im Norden unschadlich machen,
damit Sie Thre Ruhe auf dem Festland haben.
Sammeln Sie die Alliierten ein, bevor Sie nach

Alexanders
Vater

Troja iibersetzen. Sichern Sie die Schiffsroute mit
einem Flottenverband. Erst wenn die trojani-
schen Schiffe keine Bedrohung mehr darstellen,
sollten Sie vor Troja an Land gehen. Errichten Sie
dort an der Kiiste eine kleine, aber feine Basis
mit Militirgebiuden, Lazarett und Tempel.

3. Beim Versuch, die Mauern zu stiirmen, erhalten
Sie die Nachricht, einen Tempel im Norden bei
der Grotte zu errichten. Sobald Sie danach im Be-
sitz des trojanischen Pferdes sind, bestiicken Sie
dieses mit 20 kampfstarken Einheiten, allen voran
Thre vier Helden. In Troja miissen Sie nur Kénig
Priam eliminieren, um die Mission zu beenden.

Mission 4: Der Aufstieg Athens

1. Verbessern Sie als Erstes Ihr bestehendes Heer und
marschieren Sie danach los, um eine Stadt als Verbtin-
deten zu gewinnen. Sobald Sie die Stadt tibernommen
haben, ziehen Sie sich wieder nach Athen zurtick und
verhelfen Thren Einheiten dort zu alter Starke. Wern
Sie alle drei Stidte zu Verbiindeten gemacht haben,
verschanzen Sie sich schleunigst in Athen. Verriegeln
Sie alle Tore und warten Sie einfach den Angiff ab. Th-
re Verbiindeten erledigen einen Grofteil des gegneri-
schen Heeres. Auferdem gestaltet sich der Kampf um
Athen ohnehin als ein einziges grofies Chaos, da die
allijerten Truppen ein wildes Gewusel veranstalten.
2. Postieren Sie Thre verbesserten Fernkampfein-
heiten in der Néahe der Stellen, die vom Gegner
attackiert werden, und bekampfen Sie den Gegner,
solange es geht, innerhalb der schiitzenden Mau-
ern. Setzen Sie auch Priester zum Konvertieren ein,
um die gegnerischen Truppen zu dezimieren.
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Mission: Ein Eroberer ist geboren

Start

Capitol ;
WP zerstoren

Mission 5: Der peloponnesische Krieg

1. Holen Sie schnell alle Einheiten, die sich aufer-
halb der Siedlung befinden, ins Innere der Stadt
und verriegeln Sie dann das Tor. Bauen Sie eine
kleine Flotte aus Kampfschiffen (zwei Exemplare
jeden Typs) und verbessern Sie deren Reichweite
und Kampfkraft. Saubern Sie damit die gezeigte
Schiffsroute von feindlichen Schiffen, damit die
Diplomaten und Transportschiffe ungestort se-
geln kénnen. Sie miissen drei Diplomaten erstel-
len. Klappern Sie damit die beiden Kornhifen ab
und bringen Sie die insgesamt sechs Warenschif-
fe schnell zu Threr Hauptstadt.

2. Sobald Sie Erz und Gold abbauen kénnen,
bauen Sie vor Ort eine Kaserne und Bogenschiit-
zenanlage sowie eine kleine Armee auf. Nach ei-
niger Zeit werden Sie dort einmal angegriffen.
Sobald die Attacke abgewehrt ist, verlegen Sie
die Soldaten von dort nach Athen. Sparen Sie
sich die Ressourcen fiir den Leuchtturm lieber
auf und bauen Sie stattdessen den Zeus-Tempel.
3. Stellen Sie ein schlagkréftiges Heer aus Phalanx,
Elefanten und berittenen Bogenschiitzen auf. Ver-
bessern Sie alle Einheiten und wagen Sie dann
den Ausfall. Lassen Sie Ihre Fernkampfeinheiten
zundchst die Katapulte aus dem Weg raumen, die
Ihre Truppen schnell zusammenschieflen.

Mission: Und Alexander weinte

4'~erste Schiacht
2 - zweite Schiacht

Mission 6: Der junge Alexander

1. Nach der Ermordung von Alexanders Vater
setzen Sie zuerst mit Aristoteles nach Mytilene
tiber. Sobald die kurze Zwischensequenz vo-
riiber ist, kehren Sie zu Alexander zuriick. Ach-
ten Sie bei den Uberfahrten auf die Wirbelstiir-
me. Warten Sie immer, bis sie kurzzeitig ver-
schwinden, und passieren Sie dann den Bereich.
2. Sobald Alexander trainiert ist, sollten Sie ein
schlagkréftiges Heer aus berittenen Bogenschiit-
zen, Kavallerie und Phalanx zusammenstellen.
Wichtig ist auch mindestens ein Priester. Bauen
Sie Steine ab und errichten Sie zusétzliche Mau-
ern und vor allem Tiirme, um Ihre Stadt fiir den
spateren Angriff zu riisten. 3. Arbeiten Sie sich
vorsichtig nach Siiden vor und locken Sie feind-
liche Truppen nach Méglichkeit weg. Sehr ge-
fahrlich sind die gegnerischen Steinwerfer — die-
se sollten Sie unbedingt konvertieren. Wenn Sie
beide Heere erledigt haben, ziehen Sie sich
schleunigst zurtick. Verriegeln Sie die Stadttore
und warten Sie den Angriff der Spartaner ab. Der
Gegner wird sich an Thren Mauern und Tiirmen
festbeiffen. Nutzen Sie das, um mithilfe der Pries-
ter gegnerische Rammen und Einheiten zu kon-
vertieren. Zum Schluss machen Sie einfach einen
Ausfall gegen das geschwichte Heer.

Mission 7: Ein Eroberer ist geboren

1. Bevor Sie Thr Heer in Bewegung setzen, sollten
Sie alle Einheiten bis zum Maximum (Stufe 10)
verbessert haben. Bewegen Sie Ihr Heer dann be-
hutsam zur Furt und schlagen Sie die Gegner
nach und nach in die Flucht. Statten Sie beim
Vorriicken auch schon Antiochia einen Besuch ab
—Sie miissen hier spiter ein Lager errichten. -

2. Nachdem Sie sich mit [hren Verbiindeten im Sti-
den getroffen haben, lassen Sie Thr Heer Stellung

- beziehen. Greifen Sie die Stadt aber noch nicht an.

Widmen Sie sich erst Ihrem Lager und bauen Sie
eine grofle Flotte, bestehend aus Katapultschiffen.
Verbessern Sie auch diese Einheiten bis zum Ma-
ximum. Mit den Schiffen zerstéren Sie zundchst
die gegnerische Flotte. Danach kiimmern Sie sich
um die Befestigungstiirme der Stadt.

3. Wenn Sie ein Loch in die Stadtmauer sprengen,
stromen daraus stindig Soldaten heraus, die Sie

- bequem von See aus unter Beschuss nehmen

kénnen. Arbeiten Sie sich so nach und nach um
die Halbinsel herum, bis Sie die Landbriicke in
die Zange nehmen konnen. Konzentrieren Sie
sich dabei auf die Zerstérung der Katapulte und
der Militirgebaude. Wenn Sie den Gegner mit-
hilfe Threr Flotte gentigend geschwiicht haben,
setzen Sie Thr Heer von Osten in Bewegung, um
das Kapitol dem Erdboden gleichzumachen.

Mission 8: Und Alexander weinte

1. Nutzen Sie Gold und Eisen primér, um Ihre
Einheiten zu verbessern. Sie sollten in Ihrem
Heer tiber Phalanx, Kavallerie und berittene Bo-
genschiitzen verfiigen. Starten Sie Thre Offen-
sive dann in Richtung Osten und knépfen Sie
sich zunichst die beiden Beduinendérfer in der
Wiiste vor. Machen Sie alle Gebdude dem Erd-
boden gleich, um Eisen- und Goldvorrite zu er-
halten. Stocken Sie damit Thr Heer auf. Bauen
Sie auf jeden Fall eine Belagerungswaffen-
Werkstatt und produzierén Sie dort wenigstens

. zwei Katapulte.

2. Nehmen Sie als Néchstes Babylon ein, um wei-
tere Rohstoffe zu erhalten. Verstirken Sie an-
schliefend wieder Thr Heer. Bei den Furten soll-
ten Sie jeweils die gegnerischen Truppen anlo-
cken, sodass diese beim Uberqueren des Wassers
in die Falle geraten. Wenn Sie in Richtung Perse-
polis marschieren, locken Sie zunéchst die Solda-
ten von den Bollwerken weg. Danach kénnen Sie
in Ruhe die Tiirme mit Thren Katapulten zersti-
ren, die auf jeden Fall eine hithere Reichweite ha-
ben. Arbeiten Sie sich so Stiick fiir Stiick durch
den Canyon weiter nach Osten.

3. Wenn Sie Persepolis eingenommen haben, las-
sen Sie Alexander nicht alleine zum Xerxes-Grab
reiten, da dort plotzlich einige Meuchelmérder
erscheinen. Mit ein paar Kavallerie-Einheiten

- sind diese Schurken allerdings schnell erledigt

und die Kampagne ist beendet. (sw/It)

fme zerstoren
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HARDWARE |

NEWS

MEINUNG
FRANK MISCHKOWSK|

,Die Suche nach dem Performance-
Gral hat uns lange Nachte beschert*

Woran erkennt man eigentlich, dass man
viel arbeitet? Man wird auch nachts noch
beim Burger-Brater mit Namen begriifit
(»Du bist immer so unfreundlich, andere
miissen auch schuften!“), der Pfortner
schaut nur noch mitleidig von seinem Lap-
top auf, wenn das Hardware-Fahrzeug die
Verlagsgrenze des Nachts passiert, und der
Schreibtisch sieht aus wie Bitterfeld nach
der Wende. Unsere Opferbereitschaft fiir

 Sie, werte Leserin, werter Leser, ist in Wor-
ten kaum zu beschreiben. Das stellten Kol-
lege Méllendorf und ich heute friih um 2:30
nach einem durchbenchten Abend fest. Die
Suche nach dem heiligen Performance-Gral
hat uns tatsachlich lange Néchte beschert,
das Resultat halten Sie nun auf chlorfrei
gebleichtem Papier in Handen. Wir haben
fiir Sie die neue Technologie-Generation
von AMD und Intel verglichen und den Leis-
tungsgewinner fiir Spieler ermittelt. Dafiir
hief> es benchen, benchen ... und benchen.
Das Ergebnis unseres Marathons finden Sie
auf den néchsten sechs Seiten.

»Meinen Spiele-PC ...“
.. habe ich bei einem Online-
Versandhéndler bestellt. 7 %

| ..habe ich beim Computer-
Fachhandler gekauft. 10 %

|
i
- habe ich bei einer Com- |
puter-Kette gekauft. 4 % |

... habe ich beim Elektro-
markt gekauft. 9 %

| Quelle: Umfrage unter mehr als 1.000 registrierten Nutzern
vON Www.pcgames.de.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelbst wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pfiichtige Hotline hilft ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.
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AMD SEMPRON

AMD enthiillt Sempron

Taktfrequenz L2-Cache

AMD Sempron (Sockel 754)

Sempron 3100+ 1,80 GHz 256 kByte
AMD Sempron (Sockel A)

Sempron 2800+ 2,00 GHz 256 kByte
Sempron 2600+ 1,83 GHz 256 kByte
Sempron 2500+ 1,75 GHz 256 kByte
Sempron 2400+ 1,67 GHz 256 kByte
Low Power Mobile AMD Sempron (25 W Verlustleistung)
AMD Sempron 2800+ 1,60 GHz 256 kByte
AMD Sempron 2600+ 1,60 GHz 128 kByte
Mobile AMD Sempron (62 W Verlustleistung)

AMD Sempron 3000+ 1,80 GHz 128 kByte
AMD Sempron 2800+ 1,60 GHz 256 kByte
AMD Sempron 2600+ 1,60 GHz 128 KByte

AMD hat erste Details des Duron-Nach-
folgers Sempron bekannt gegeben. Der Pro-
zessor erscheint im Desktop-Segment fiir
den Sockel A und fiir den Sockel 754. Auf
dem Sockel A 16st der Prozessor mit FSB333
und 256 kByte Level-2-Cache die Athlon-XP-
Varianten von 2200+ bis 2700+ ab. Fiir den
Sockel 754 erscheint zunichst nur ein Modell
mit 256 kByte Level-2-Cache und Single-
Channel-Speicherinterface fiir PC400-Ar-
beitsspeicher. Obwohl dieses Sempron-Mo-
dell auf einem abgespeckten Athlon-64-Kern

126

109

134
107

120 :
108 SEMPRON Der giinstige AMD-Prozessor

85
74
61

84 erscheintim Desktop-Segment fiir den Sockel
Aund den Sockel 754.

basiert, ist die Spar-CPU ein reiner 32-Bitter.
Fiir so genannte Sub-Notebooks hat der Pro-
zessorhersteller den als ,,Low Power Mobile
Sempron” klassifizierten Mobile Sempron
2600+ (1,6 GHz, 128 kByte L2-Cache) und
den Mobile Sempron 2800+ (1,6 GHz, 256
kByte L.2-Cache) vorgesehen. Den ,norma-
len” Notebook-Markt bedient der Mobile
Sempron 2600+ (1,6 GHz, 128 kByte L2-
Cache), 2800+ (1,6 GHz, 256 kByte L.2-Cache)
und 3000+ (1,8 GHz, 128 kByte L2-Cache).
Info: www.amd.de

INNO3D 6800 PREMIUM EDITION; SAPPHIRE TOXIC X800 PRO VIVO

Ubertaktungsfreudige Grafikkarten

Innovision und Sapphire haben zwei Grafikkarten mit
Geforce-6800- beziehungsweise Radeon-X800-GPU fiir
Ubertakter vorgestellt. Durch eine ausgekliigelte Cooler-
master-Heatpipe-Kiihlung lassen sich die Taktraten der
Inno3D Geforce 6800 Premium Edition sowohl bei

Grafikprozessor als auch Speicher iiber die
empfohlenen Werte von Nvidia be-
wegen. Der Chiptakt betragt statt 325
MHz gute 350 MHz, die Speichertaktrate
liegt bei 400 MHz DDR mit einer Latenz von
2,2 ns (Standard: 350 MHz DDR und 2,86 ns).
Der Strafienpreis soll knapp 300 Euro betra-
gen. Der Grafikprozessor der Toxic X800 Pro
VIVO lauft mit dem X800-Pro-Standardtakt
von 475 MHz. Sapphire garantiert aber eine
Ubertaktbarkeit des GDDR3-Grafikspeichers
auf 520 MHz - 550 MHz und mehr sollen aber
auch kein Problem darstellen. Im Normalfall
sind die 256 MByte mit 450 MHz getaktet.
Overclocker miissen angesichts der Preise ab
470 Euro aber recht tief in die Tasche greifen.
Info: www.inno3d.de

LEISETRETER Beide Karten verfiigen (iber einé auf-
wendige Kihlkonstruktion mit leisen Liiftern.
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LOGITECH DESKTOP

Neues fiir den Desktop

Der Multimedia-Gigant hat drei neue kabello-
se Kombinationen aus Maus und Tastatur in pet-
to. Die Cordless Desktops LX 500 (blau) und LX
501 (weif}) kommen fiir etwa 80 Euro auf den
Markt. Das in Schwarz gehaltene Logitech Cord-
less Desktop LX 300 ist ab sofort fiir knapp 70 Eu-
ro im Handel. Ein Bedienfeld {iber den Tasten soll
eine einfache Steuerung von Multimedia-Inhalten
bieten. Neu sind hier unter anderem Sondertasten
zum Brennen von CDs oder DVDs. Allen Sets
wird die Logitech Cordless Optical Mouse bei-
gelegt. Des Weiteren hat das Unternehmen zwei
neue Soundsysteme vorgestellt: Die 2.1-Kombi X-
230 und der grofere 5.1-Bruder X-530 sol-
len im September fiir knapp 50 bezie-

hungsweise 80 Euro erscheinen. Bei-
de verfiigen iiber die zum Patent an-
gemeldete ,Frequency Directed Dual
die haufige Aktionen Drivers”-Technik, die einen raumoptimierten
beschleunigen Klang bieten soll. Das X-230 leistet 32 Watt RMS,
sollen. das X-530 70 Watt RMS.  Info: www.logitech.de

SONDERTASTEN  {
Die neuen Key- |
boards verfiigen
{iber eine Vielzahl
von Sondertasten,

BENQ DW1620 -
Flotter Brenner {

Benq hat mit dem DW1620 [[
einen 16fach-DVD-Brenner mit
Dual-Layer-Technik vorgestellt.
Das IDE-Laufwerk mit zwei MByte
Zwischenspeicher beschreibt DVD(+)-R-
und DVD(-)-R-Medien mit" 16facher Ge-
schwindigkeit in rund sechs Minuten. Fiir  40fachem und CD-RWs mit 24fachem Tempo
einen 8,5-GByte-Silberling kann der Bren-  beschrieben. Die neuartige Walking-OPC-
ner aber nur mit 2,4fachem Tempo aufwar-  Technologie soll durch ein standiges Priifen
ten. DVD(+)-RW- und DVD(-)-RW-Rohlinge ~ der geschriebenen Daten Fehlbrinde ver-
brennt das Gerit in vierfacher Geschwindig-  meiden. Der DW1620 ist ab sofort fiir 149
keit. CD-R-Rohlinge werden mit maximal Euro erhéltlich. Info: www.beng.de

SPEICHERMONSTER Dank der Dual-Layer-Technik
passen bis zu 8,5 GByte auf einen DVD-9-Rohling.

ACER AL1912S
Grofies Kino!

Acer erweitert die gtinstige TFT-
Modellreihe Value Line um die drei
silbernen Monitore AL1912s (19
Zoll), AL1711s (17 Zoll) und AL1511s ] Acer AL1912
(15 Zoll). Das Flaggschiff, der
AL1912s, soll ein Kontrastverhélinis
von 500:1 und eine spieletaugliche
Reaktionszeit von nur 16 ms bieten.
Das mit 549 Euro vergleichsweise
glinstige Gerit besitzt aber keinen
DVI-Eingang, sondern nur einen
analogen RGB-in. Der AL1511s kos-
tet 319 Euro, fiir den 1711s mit 25
Millisekunden Reaktionszeit werd engg
389 Euro verlangt. Alle Geréte verfii-
gen tiber eine dreijahrige Garantie.
Info: www.acer.de

SCHALTZEIT Mit einer Reaktionszeit von 16 Millisekunden
wird der 19-Zoller AL1912s voll spieletauglich sein.
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Catalyst 4.9 fiir Doom 3

Kurz vor Redaktionsschluss hat Ati eine
Beta-Version des neuen Catalyst-Treibers
mit der Versionsnummer 4.9 zum He-
runterladen bereitgestelit. Offenbar macht
sich das Untemehmen Gedanken iiber die
Leistung der Radeon-Karten bei Ids Hor-
ror-Shooter Doom 3. Das neue Treiberpa-
ket soll hier deutlich héhere Benchmark-
Ergebnisse liefem.

Info: www.ati.com/support/infobase/

547 html

NC-Silence mit liifter-
losem Netzteil

Der Hersteller NC-Products hat ein passiv
gekiihltes Netzteil mit 420 Watt Leistung
vorgestellt. Die entstehende Warme im
Gehause-Inneren wird gleichmagig iiber
einen fiinf Millimeter starken Kupfer-Heat-
spreader an die vier Aluminiumkithlkérper
an der AuBenseite weitergeleitet. Das Ge-
rat ist ab sofort fiir 149 Euro erhltlich.
Info: www.nc-silence.de

Creative stellt Grafik-
karten-Geschéft ein

Die Zahl der Grafikkarten-Hersteller
sinkt: Nachdem Hercules, Tyan und Ter-
ratec ihre Geschaftstatigkeit in diesem
Segment eingestellt haben, folgt nun
Multimedia-Riese Creative. Nach Unter-
nehmensangaben lohnt sich das Herstel-
len von 3D-Platinen durch geringe Mar-
gen und grofe Konkurrenz kaum noch.
Info: de.europe.creative.com

Gewinneinbruch bei
Nvidia

Nvidia musste im zweiten Quartal des lau-
fenden Geschaftsjahres Gewinn- und Um-
satzriickgange verzeichnen. Der Umsatz
sank von 459,8 Mio. US-Dollar im Vor-
jahresquartal auf 456,1 Mio. Der Gewinn
reduzierte sich drastisch von 24,2 Mio.
US-Dollar auf 5,1 Mio. Nvidia-Chef Jen-
Hsun Huang nannte das Quartal ,heraus-
fordernd und enttauschend®.

Info: www.nvidia.de

64-Bit-WinXP erst 2005
Microsoft hat die Verdffentlichung von
Windows XP fiir 64-Bit-Prozessoren wie
den Athlon 64 auf das erste Halbjahr
2005 verschoben. Grund fiir die Verspa-
tung ist laut Online-Dienst CNet.com die
Tatsache, dass das Unternehmen eine
fehlerfreie Unterstiitzung der 64-Bitter er-
reichen mochte. Obwohl die Verzogerung
filr AMD argerich ist, verzeichnet das
Unternehmen weiterhin einen steigenden
Absatz der AMD64-Produktlinie.

Info: www.microsoft.de
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MAINBOARD-MARKTUBERSICHT

Der Sockel der Zukunft

Intel oder AMD - wem gehdrt die Zukunft? Wir haben fiir Sie die neue Mainboard -
Generation fur Pentium 4 ,,Prescott” und Athlon 64 getestet.

| Was bedeutet ...?

I HT-Link

Steht fiir Hyper-Transport-Link. Der
HT-Link ersetzt beim Athlon-64-Pro-
zessor den Frontside-Bus, da sich
der Speicher-Controller im Gegen-
satz zu anderen CPUs im Prozessor
selbst und nicht auf der Mainboard-
Northbridge befindet.

I L2-Cache

Auch; L2-Zwischenspeicher. Ein
besonders schneller Speicher, in
den der Prozessor haufig benctigte
Daten schreibt. Je groRer derL2-
Cache, desto schneller arbeitet die
CPU.

1 Frontside-Bus (FSB)
Datenweg, der den Prozessor mit
der Northbridge des Mainboards
und so mit dem Speicher und der
Grafikkarte verbindet. Ein hoher
FSB-Takt sorgt fiir eine schnelle
Dateniibertragung und damit fiir
eine bessere Systemleistung.

eue Sockel braucht das
N Land. Trotz des all-

gemeinen Reformstaus
haben die Prozessor-Giganten
Intel und AMD frische Steck-
plétze fiir Thre CPUs entwickelt.
Die aktuelle Pentium-4-Genera-
tion mit dem Codenamen Pre-
scott thront auf dem Sockel 775,
AMDs neuer Athlon 64 ist sicher
auf dem Sockel 939 verankert.
Wir testen in diesem Artikel
nicht nur acht Mainboards fiir
die neuen CPUs (die wir Thnen
in den vergangenen Ausgaben
ausfiihrlich vorgestellt haben),
sondern vergleichen die beiden
Systeme miteinander — was zu-
néchst ein wenig verwirrend
scheint. Denn wer vergleicht
schon Apfel mit Birnen? Doch
wer derzeit auf ein System mit
Top-Prozessor setzt, muss ohne-
hin Mainboard und Arbeitsspei-
cher austauschen. Die Idee, zwei
verschiedene Sockel trotz unter-

schiedlicher Technologien und
Prozessoren miteinander zu ver-
gleichen, ist daher also gar nicht
so abwegig. Fiir den Test der
Sockel-939-Mainboards nutzt
das Testlabor einen Athlon 64
FX-53, die zwar extrem teure,
aber daftir auch extrem schnelle
Spieler-CPU von AMD mit einer
Taktfrequenz von 2,4 GHz. Da
der Spieler-P4, die so genannte
Pentium 4 Extreme Edition,
noch nicht fiir den Sockel 775
auf dem Markt ist, verwenden
wir in unserem Leistungsver-
gleich die derzeit flotteste Pre-
scott-Variante, einen Pentium 4
560 mit einer Taktfrequenz von
3,6 GHz.

AMD: Alles beim Alten?

Auf den Sockel-939-Platinen
haben sich die Chipsitze K8T-
800 Pro von Via und Nforce 3
250 GB beziehungsweise Nforce
3 Ultra von Nvidia durchgesetzt.

Im Vergleich zu den jeweiligen
Chipsatzvorgangern hat sich bis
auf den hoheren Hypertrans-
port-Link von 1.000 MHz (vor-
mals 800 MHz) nicht viel getan.
Bei der Grafik-Schnittstelle ist
nach wie vor AGP8X aktuell.
Erst die kommende Chipsatz-
Generation wie der Via K8T890
unterstiitzt PCI Express. Der be-
reits fiir September angekiindig-
te K8T800-Pro-Nachfolger soll
liber einen x16-Steckplatz fiir
3D-Beschleuniger und bis zu
vier x1-Steckplédtze fiir weitere
Platinen verfiigen. Schon jetzt
bieten die getesteten Chipsitze
Dual-Channel-RAM-Interfaces
an, was aber kaum Leistungs-
vorteile bringt, da AMD parallel
zur Dual-Channel-Einfiihrung
den Level-2-Cache des Prozes-
sors auf 512 kByte halbiert hat.
Fiir den Erfolg des neuen Sockel -
939 wesentlich entscheidender:
dass nun kein teurer Registered-
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ZWEIGLEISIG In unseren Tests verwendeten wir die Radeon X800 XT fiir AGP

- und das neue PCl-Express-Steckformat (unten)

FORTSCHRITT Die neuen Intel-Chipsétze unterstiitzen PCl Express. Der langere

x16-Slot ist fiir Grafikkarten geeignet, die {ibrigen fir Netzwerk- oder Soundkarten.

Arbeitsspeicher mehr eingekauft
werden muss, der sonst nur im
Server-Bereich eingesetzt wird.
Alle Boards laufen mit her-
kommlichen PC400 DDR-
SDRAM-Modulen. DDR2-Spei-
cher ist erst im kommenden Jahr
in Sicht, der aber technisch nur
mit einem neuen Sockel einge-
fithrt werden kann. Der Sockel
939 ist also der Sockel der Zu-
kunft — auf Zeit.

Revolution bei Intel?

Im Gegensatz zu AMD wagt
Intel mit der Sockel-775-Genera-
tion gleich mehrere Schritte nach
vorn: Dem neuen Pentium 4
stehen mit DDR2-Speicher und
PCI-Express-Steckpldtzen zwei
brandneue Technologien zur
Seite. Wie beim alteren Sockel
478 verlasst sich Intel auch beim
Sockel-Nachfolger auf zwei
Chipsatz-Varianten: Der 925X
mit dem Codenamen Alder-
wood unterstiitzt ausschliefilich
DDR2-Module und PCI-Ex-
press-Grafikkarten. Zudem bie-
tet der neue Spitzenchipsatz ei-
nen optimierten Speicherzugriff
fiir eine bessere Spieleleistung.
Das giinstigere Modell 915P
(Codename: Grantsdale) muss
auf dieses Leistungsplus ver-
zichten. Dafiir kosten 925X-
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Mainboards in der Regel mehr
als 220 Euro. Daher berticksichti-
gen wir bei unserem Vergleichs-
test ausschlieflich Platinen mit
915P-Chipsatz. Dieser ist sowohl
zu DDR2-RAM als auch zu den
glinstigen DDR1-Modulen kom-
patibel. Somit haben die Main-
board-Hersteller die Wahl, wel-
chen Speicher sie auf ihren Plati-
nen unterbringen wollen.

Test Asus A8V Deluxe

Das Asus-Board liefert bei
Spieletests ein ordentliches Er-
gebnis ab — bei unseren Stabi-
lititstests treten jedoch unter
Prime 95 bei vier der getesteten
RAM-Module Rechenfehler auf
(siche Extrakasten). Die Ausstat-
tung ist mit Acht-Kanal-Sound,
Firewire und einem Wireless-
LAN-Adapter sehr gut. Asus hat
auf dem Board einen Promise-
Controller verlotet, der einen
IDE-Anschluss und zwei Serial-
ATA-Ports bietet. Dazu kommen
noch die zwei SATA-Anschliisse
der Chipsatz-Southbridge. So-
wohl der Promise- als auch der
Southbridge-Controller unter-
stittzen RAID 0 und 1. Im Test
offenbarte diese Kombination
aber ihre Schwichen: Wenn alle
Adapter und Controller im BIOS
aktiviert sind, liegt die Bootzeit

fiir Sockel

DOPPELTE POWER Manche He

-Mainboards an

HARDWARE

| Kompatibilitétstest Sockel-939-Boards

Mainboard Abit Asus Msli
B AV8  ABVDeluxe K8TNeo2 K8NSNXP-939
Corsair CMX512-3200LL [ | | ]
Take MS DDR400 [ ] | ]
Kingston KVR DDR400 L]

Infineon DDR400 L] L}
Twinmos Twister PC3200 L] u
Geil PC3200 Ultra DualCh. W ] |
Grafikkarten/VGA-Kiihler

Zalman ZM80A i | | ]
Zalman ZM80C ] ] |
MSI GF FX 5900 Ultra = =] ]
GF FX 5900 Nvidia Ref. | | ] ]
Rad. 9800 Pro Arctic Cooling | | ]
CPU-Kilhler

Gigabyte PCU21-VG ] & =
Thermaltake Polo 735 L] ] |
Thermalright SLK-948U o L] u
Zalman CNPS7000A L] | | [ ]
Coolermaster Hyper 6 H ] B
¥ Kompatibel/lauft ~ MitEinschrankungen M Inkompatibel/PC stiirzt ab

A’A’r

LEISTUNGSSPITZE AMDs aktuelles Top-Modell ist der Athlon 64 FX-53 mit 2,4
GHz. Die Intel-Mainboards testeten wir dagegen mit dem P4 560 (3,6 GHz).

Gigabyte
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| So bauen Sie den neuen Pentium 4 ein

Intels Sockel 775 verfiigt iiber eine neuartige Befestigung. Wir erkldren
lhnen daher Schritt fiir Schritt, wie Sie den Pentium 4 einbauen.

164

1. SCHRITT: Tragen Sie zu-
nachst Warmeleitpaste auf
den Prozessor auf. Verstrei-
chen Sie diese miteinem
Stiick Papier, bis die ganze
Flache hauchdiinn bedeckt
ist.

2. SCHRITT Bevor Sie die
CPU einsetzen, achten Sie
auf die Aussparungen an den
Seiten - der Prozessor passt
nurin einerRichtung.

3. SCHRIT Seien Sie sehr
vorsichtig wenn Sie die CPU
einbauen, um die feinen Pins
im Sockel nicht zu verbiegen.

4. SCHRIT Klappen Sie den
Deckel nun wieder herunter.
Achten Sie darauf, dass die
CPU nicht im Sockel ver-
rutscht.

5. SCHRITT Um den Deckel
zu befestigen, driicken Sie
den Bigel nach unten und
lassen Sie ihn in der Befesti-
gung einrasten.

6. SCHRITT Setzen Sie den
Kihlkorper vorsichtig auf.
Achten Sie darauf, dass das
Liifter-Kabel bis zum An-
schluss auf dem Board
reicht.

7. SCHRITT Wenn der Kiihler
plan aufliegt, driicken Sie die
Befestigungsklammern he-
runter. Danach werden die
Zapfen entgegen der Pfeil-
richtung gedreht.

8. SCHRITT Vergessen Sie
nicht, den Liifter an den
dafiirvorgesehenen Fan-
Stecker auf dem Mainboard
anzuschliefen.

des Test-PCs bei inakzeptablen
58 Sekunden! Zum Ubertakten
eignet sich das A8V Deluxe nur
bedingt, da der PCI-Takt nicht
auf 33 MHz fixiert ist, sondern
synchron zum HT-Link angeho-
ben wird. Im Mainboard-BIOS
kénnen CPU-Spannung und
-Multiplikator nicht verdndert
werden, nur der HT-Link ist
zwischen 200 und 300 MHz re-
gelbar. Die Spannungen fiir
AGP, RAM und den V-Link las-
sen sich manuell einstellen. Das
Mainboard-Layout ist insgesamt
gut gelungen, nur der Floppy-
Anschluss liegt zu weit unten.
Leider ist die Backplate des
Retention-Moduls mit der Pla-
tine verklebt, weshalb einige
K8-Kiihler wie der Zalman
CNPS7000A auf der Platine
nicht eingesetzt werden konnen.

Test MSI K8T Neo2

Das K8T Neo2 setzt auf Vias
K8T800-Pro-Chipsatz und zeigt
eine gute Spieleleistung. Bei den
Stabilitatstests traten mit zwei
Modulsorten bereits beim Win-
dows-Start Abstiirze auf, ein
weiterer Testspeicher wies Re-
chenfehler bei Prime 95 auf. Der
Rest der von uns getesteten Rie-
gel lief aber fehlerfrei. Das K8T
Neo2 ist mit Firewire, einer Dia-
gnose-LED und IDE-Rundka-
beln ausgestattet. Neben den
beiden Serial-ATA-Anschliissen
hat MSI auf dem K8T Neo2
noch einen weiteren IDE-SATA-
Controller von Promise verlétet.
Beide Controller unterstiitzen
RAID 0 und 1. Sind alle Control-
ler und Adapter der Platine im
BIOS aktiviert, steigt auch hier
die Bootzeit des Test-PCs auf
63 Sekunden! Im Vergleich zum
A8V Deluxe eignet sich das MSI-
Mainboard zum Ubertakten und
Tunen etwas besser. Der CPU-
Multiplikator Idsst sich von 5 bis
25 einstellen. Die Spannung fiir
CPU, RAM, AGP und den HT-
Link kénnen Sie ebenfalls pro-
zentual erhéhen. Feste Volt-Stu-
fen (zum Beispiel in 0,025-Volt-
Schritten) wiren jedoch sinnvol-
ler als MSIs Prozentmodell. Das
Platinen-Layout ist recht ordent-
lich, nur der 12-Volt-Stroman-
schluss wurde ungliicklich plat-
ziert; er liegt links unter dem
CPU-Sockel. Problematisch wird
das mit CPU-Kiihlern, die eine
eigene Backplate haben, da MSI
die Standard-Backplate mit der
Platine verklebt.

Test Gigabyte KBNSNXP-939

Das K8NSNXP-939 ist im
Test die einzige Platine mit Nvi-
dias Chipsatz Nforce3 Ultra. In
den Spiele-Benchmarks iiberholt
das Board alle Konkurrenten
durch einen kleinen, aber unfai-
ren Trick: Der HT-Link ist von
Haus aus um 8 MHz {ibertaktet.
Das macht bei unserer Test-CPU,
einem Athlon 64 FX-53, einen
satten Mehrtakt von 96 MHz
(12x 208 MHz = 2.496 MHz) aus.
Auch andere Hersteller iibertak-
ten den HT-Link ihrer Platinen
meist um ein bis zwei MHz, fiir
eine Ubertaktung dieser Gro-
flenordnung geben wir dem
K8NSNXP-939 jedoch einige
Strafpunkte. Die Stabilitétstests
mit den verschiedenen Speicher-
Modulen verliefen katastrophal
und kosteten die Tester eine
schlaflose Nacht: Keiner der
sechs getesteten Riegel arbeitete
auf dem K8NSNXP-939 fehler-
frei (siehe Extrakasten). Der
Chipsatz wird zudem trotz Liif-
terkiihlung bis zu 47,7 °C heif3,
was beim Ubertakten des HT-
Links fiir Probleme sorgt. Die
Einstellungen fiir die CPU-Span-
nung reichen von 0,8 bis 1,7 Volt.
Des Weiteren lassen sich auch
die Spannungen von AGP, RAM
und HT-Link veridndern. Der
CPU-Multiplikator ist von 5 bis
25 einstellbar.

Test Abit AV8

Bei den Spiele-Benchmarks
liegt das Abit AV8 zwar im
Mittelfeld, in den Stabilit4tstests
erzielt es jedoch die besten Er-
gebnisse. Nur mit dem Geil-
Speicher startet unser Testsys-
tem nicht. Die Ausstattung ist
mit Sechs-Kanal-Sound, Fire-
wire und dem in der South-
bridge befindlichen SATA-Con-
troller (RAID 0 und 1) guter
Durchschnitt. Sind alle Control-
ler aktiviert, startet der Test-PC
innerhalb ertraglicher 42 Sekun-
den. Die Temperatur der passiv
gekiihlten Northbridge liegt bei
erfreulich niedrigen 33,8 °C. Im
BIOS kénnen Sie den HT-Link
von 200 bis 333 MHz takten, der
CPU-Multiplikator ldsst sich von
5 bis 25 einstellen. Dazu bietet
das BIOS separate Spannungs-
einstellungen fiir CPU, RAM,
AGP, HT-Link sowie North- und
Southbridge. Einziger Wermuts-
tropfen: Abit hat den HT-Link
bei Standard-Einstellungen um
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vier Megahertz tibertaktet, was
bereits hart an der Grenze des
Akzeptablen liegt. Das Platinen-
Layout ist passabel, nur die IDE-
Anschliisse liegen etwas zu weit
unten und beide Stromanschliis-
se sind schwer erreichbar links
unter dem Prozessorsockel an-
gebracht.

Test MSI 915P Neo2 Platinum
Edition

Das erste Intel-915-Main-
board im Test, das MSI 915P
Neo2 Platinum Edition, setzt auf
fortschrittlichen DDR-2-Speicher
sowie drei gewohnliche PCI-
Slots und zwei PCI-Express-x1-
Steckplétze. Dank Zusatz-Con-
troller kénnen nicht nur Serial-
ATA-Laufwerke, sondern auch
IDE-Festplatten im RAID-Ver-
bund betrieben werden. Am
umfangreichen BIOS haben vor
allem Ubertakter ihre Freude: So
kann der FSB bis auf hem-
munggslos iibertriebene 500 MHz
QDR hochgetaktet werden. Die
CPU-Spannung (Vcore) léasst
sich zudem in sehr feinen
0,0125-Volt-Schritten einstellen.
Bei 1,55 Volt ist allerdings schon
Schluss — die Konkurrenz bietet
hier mehr. Besonders praktisch
ist die dynamische Ubertaktung.
Je nach BIOS-Einstellung wird
der Prozessortakt automatisch
um 1 bis 15 Prozent erhéht, so-
bald Sie ein Spiel starten. Im nor-
malen Windows-Betrieb taktet
die CPU dagegen wieder mit
dem Standardwert. Mit dem ge-
nialen Programm CoreCell kén-
nen Sie sogar direkt unter Win-
dows den FSB-Takt sowie die

Spannungs-Einstellungen ver-

andern. Dank der zahlreichen
Ubertaktungsfunktionen, der
guten Ausstattung und der ta-
dellosen Stabilitit setzt sich das
915P Neo2 Platinum Edition
an die Spitze der Sockel-775-
Boards. Lediglich ein paar Tii-
cken beim Platinen-Layout sto-
ren den Gesamteindruck: Bei-
spielsweise sind die Position des
Sockels und die Befestigung der
Grafikkarte unpraktisch. Achten
Sie zudem darauf, die ,Opti-
mized Defaults” im BIOS zu la-
den —bei den ,,Fail-Safe Defaults”
fehlen wichtige Funktionen wie
USB- und LAN-Unterstiitzung.

Test Asus P5GD2 Premium

Wer die Verpackung des
P5GD2 Premium offnet, muss
sich zundchst durch einen riesi-
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gen Berg an Ausstattung wiih-
len. Der Karton ist prall gefiillt
mit vier Blenden, etwa fiir USB,
LAN, Firewire (1394b) und
SATA, drei IDE-Kabeln, einem
Floppy-Kabel und stolzen zehn
Serial-ATA-Kabeln. Auch die
iibrige Ausstattung der Asus-
Platine hat sich den Namen
,Premium” verdient: Bis zu acht
SATA-Festplatten und drei IDE-
Laufwerke kénnen angeschlos-
sen werden — jeweils im RAID-
Verbund. Zudem hat sich Asus
zahlreiche Innovationen einfal-
len lassen. Zum Beispiel sorgt ei-
ne Platte auf der Riickseite des
CPU-Sockels fiir eine bessere
Kiihlung. In unserem Test wur-
de der P4 560 (3,6 GHz) tatsich-
lich nicht so warm wie bei
der Konkurrenz. Verwunderung
stellte sich allerdings bei den
ersten Spielebenchmarks ein:
Jeder Test wurde vorzeitig von
einem Systemabsturz beendet.
Schuld daran ist die BIOS-Ein-
stellung ,,PEG Link Mode”. Die-
se ist werkseitig aktiviert und
iibertaktet selbststandig die Gra-
fikkarte, was in unserem Test so-
wohl bei der Radeon X800 XT
als auch bei der X600 XT fiir Pro-
bleme sorgte. Im BIOS sollten Sie
daher unbedingt im Untermenti
LAdvanced” unter ,Chipset”
den Wert fiir ,,PEG Link Mode”
auf ,Low” setzen. Erst danach
lauft das P5GD2 Premium stabil.
Dieser argerliche BIOS-Patzer
kostet dem sensationell ausge-
statteten Asus-Mainboard den
Testsieg.

Test Abit AG8 3RD Eye

Abit hat sich far das AG8
Third Eye etwas Besonderes ein-
fallen lassen: Die so genannte
uGuru Clock wird neben dem
PC aufgestellt und informiert
laufend {iber Prozessor- und
Mainboard-Temperatur, Liifter-
drehzahl sowie FSB-Takt und
Spannungsversorgung. Zudem
werden auf dem Display die
Uhrzeit und die Raumtempera-
tur angegeben. Mit der umfang-
reichen Software kénnen Sie un-
ter Windows iibertakten und die
Drehzahl von vier Liiftern kon-
trollieren. Dank des ungemein
praktischen Programms OC-Gu-
ru legen Sie diese Einstellungen
sogar als Standard fiir beliebige
Programme fest. Abit-typisch
lasst auch das BIOS keine Uber-
takter-Wiinsche offen. Uber-
zeugt hat uns zudem das Lay-

ABWARTSKOMPATIBEL Obwohl Sockel-775-Mainboards liber einen neuen

Stromanschluss verfiigen, kéinnen Sie gewdhnliche 20-polige Stecker verwenden.

Leistung Open-GL-Spiel Fps

Einstellungen: Radeon X800 XT, Catalyst 47, Windows XP Pro, 1 GByte DDR1-400-Speicher/1 GByte DDR2-
533-Speicher, DirectX 9.0b, Spielversion 1.0

Doom 3

Unspielbar Spielbar Gut spielbar *

gr— . g

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Gigabyte KBNSHXP-939 - AlhIJn 64 FX-53 (2,4 GHz)

Fazit: Die AMD-Boards mit dem Athlon 64 FX-53 sind deutlich schneller
als die Intel-Konkurrenz. Das K8NSNXP Ubertaktet den FSB sehir stark
und liegt daher knapp vorne. Obwohl die Boards von Asus und MS| auf
DDR2-RAM mit 533 MHz setzen, sind sie durch die hohen Speicherla-
tenzen kaum schneller als die DDRI-Varianten von Abit und Albatron.

LEGENDE

B 1024 x 768, kein AA, 8:1 AF

Leistung DirectX-9-Spiel ' Fps

Einstellungen: Radeon X800 XT, Catalyst 47, Windows XP Pro, 1 GByte DDRI-400-Speicher/1 GByte DOR2-
533-Speicher, DirectX 9.0b, Spielversion 1.0

Far Cry (dt.) Auenlevel

Unspielbar Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
igabyte KBNSNXP-939 - Athlon 64 FX-53 (2.4 GHz) [

)

Fazit: Auch bei Far Cry (dt) lassen die Sockel-939-Platinen dank Ath-
lon 64 FX-53 die Intel-Boards mit P4 560 hinter sich. Das AG8 ist durch
den Ubertakteten FSB etwas schneller als das PX915P Pro von Alba~
tron. Der Leistungsunterschied zwischen DDR2- (MSI, Asus) und DDRI-
Speicher (Albatron, Abit) ist erneut sehr gering.

LEGENDE

B 1024 x 768, kein AA, kein AF
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DER SOCKEL
DER ZUKUNFT

FRANK MISCHKOWSKI E

~Obwohl Intel die Zukunft
auf seiner Seite hat,
gewinnt AMD."

Der Kampf Sockel 939 gegen Sockel 775
wird noch mit ungleichen Waffen gefiihrt.
Doch obwohl Intel die Zukunft mit PCI-Ex-
press-Grafik und DDR2-Speicher auf sei-
ner Seite hat, gewinnt aktuell AMD. Ver-
kehrte Welt im Testlabor! Ich empfehle
daher allen PC-Kaufern, die in Kiirze ein
neues System kaufen wollen, zu AMD zu
greifen. Wer noch bis September aus-
harrt, kann sogar auch ein Sockel-939-
Mainboard mit PCI Express kaufen. Dann
namlich erscheint Vias neuer Chipsatz
K8T890. Bei den getesteten Mainboards
hat mir besonders das MS| gefallen. Nach
wie vor Schmerzen bereitet mir das Giga-
byte-Board, das sich erst nach mehrstiin-
diger Konfiguration zum Start {iberreden
liefS. Wer aktuell mit seinem Rechner noch
gutbedientist und erstin einem Jahr Kau-
fen will, sollte den P4 nicht auRer Acht las-
sen. Denn in der jungen Technologie
steckt jede Menge Potenzial! Ab 2005 ist
allerdings auch DDR2-Speicher fiir den
Athlon 64 verfligbar, der sich jedoch nur
auf einem neuen Sockel nutzen lasst.

KABELLOS GLUCKLICH Asus liefert das P5GD2 Premium
serienmafig mit einem Anschluss fiir Wireless-LAN.

out: Alle Anschliisse sind sinn-
voll positioniert, um den Sockel
befindet sich viel Platz und Sta-
tus-LEDs geben Auskunft iiber
mogliche Probleme. Grofites
Manko des AG8 Third Eye: Auf
der Platine befinden sich zwar
vier Ports fiir SATA-RAID, je-
doch nur ein IDE-Anschluss.
Mehr als eine IDE-Festplatte
und ein DVD-Laufwerk kénnen
Sie somit nicht anschliefen.
Werkseitig lauft das Abit-Board
mit einem FSB von 203,7 MHz
anstelle von 200 MHz leicht

ubertaktet und erzielt daher bes--
sere Benchmark-Ergebnisse als
die Konkurrenz. Der Preis von
149 Euro ist fair.

Test Albatron PX915P Pro

Albatrons PX915P Pro ist das
glinstigste Intel-Mainboard im
Test: Fir nur 105 Euro bekom-
men Spieler eine Sockel-775-Pla-
tine mit vier SATA-Anschliissen,
IDE-RAID, zwei PCI-Express-
x1-Slots und drei PCI-Steckplat-
zen. Auf SATA-RAID miissen
Sie allerdings verzichten. Pas-

GURU Die Abit-Technologie iibertragt alle wichtigen Daten
wie CPU-Temperatur auf ein Reisewecker-ahnliches Display.

send zum Preis hat sich Albatron
entschieden, Speicherbinke fiir
glinstigen DDR1-RAM zu ver-
bauen. In den Benchmarks ist
das PX915P Pro daher gering-
fligig langsamer als die Main-
boards von MSI und Asus
mit DDR2-Speicher. Im BIOS
befinden sich alle wichtigen
Ubertaktungsfunktionen. Zu-
dem erkennt die Albatron-Plati-
ne als einziges Intel-Board die
Speicher-Latenzen von unseren
Corsair-Modulen korrekt. Klei-
nere Schwéchen fielen uns dafiir

[ Testiibersicht Mainboards Sockel 939

Mainboard: K8T Neo2 KSNSNXP-939
Hersteller (Webseite) Abit (www.abit.nl) Asus (www.asuscom.de) MSI (www.msi-computer.de) Gigabyte (www.gigabyte.de)
Preis (Preis-Leist.-Verhéltnis) | € 130,- €130, € 140,- € 200,-
Chipsatz K8T800 Pro _K8T800 Pro K8T800 Pro Nforce3 Ultra MCP
BIOS/Board-Vers. 12/14 1006/1.01 3.020/1 F3/1.0
Speicher 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400)
AGP/PCI AGP 8X/5 AGP 8X/5 AGP 8X/5 AGP 8X/5
USB (2.0)/maximal migl. 6/8 6/8 6/8 8/8
Sound/LAN/WLAN ja (5.1)/ja(1.000 Mbit)/nein ja (7.1)/ja(1.000 Mbit)/nein ja (7.1)/ja(1.000 Mbit)/nein ja(7.1)/ja(1.000 MBit)/nein
Laufwerke 2xSATA/2xIDE 4xSATA150/3xIDE 4xSATA150/3xIDE 4xSATA150/2xIDE
Sonstige Ausstattung Firewire Firewire, Gameport, WLAN-Adapter IDE- & Floppy-Rundkabel, Diag-LED, Firewire, SATA-Blende
Software OC Guru, EQ, Flashmenu, Blackbox PC Probe, Update, PC-Cillin 2002 Digicell, C. Center, Live Upd. 3 Norton Internet. Sec., Easytune 4
HT-Link 200-333 MHz (1er-Schritte) 200-300 MHz (1er-Schritte) 200-280 MHz (1er-Schritte) 200-455 MHz (1er-Schritte)
Realer FSB-Takt 204,3 MHz 200,3 MHz 200 MHz 208 MHz
CPU-Multiplikator einstellb. | 5-25 - 5-25 5-25
CPU-Spannung (Schritte) 1,5- 1,85 Volt (0,025-V-Schritte) - 33%-15% 0,8 - 1,7 Volt (0,025 Volt)
Sonstige Spannungseinst. RAM, AGP, NB, SB, HT-Link RAM, AGP, V-Link RAM, AGP, HT-Link RAM, AGP, HT-Link.
Temp. Northbr./Bootdauer | 33,8 °C/42 Sekunden 31,6 °C/58 Sekunden 32,8 °C/63 Sekunden 47,7 °C/43 Sekunden
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
Stabilitatstest Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden
Overclocking Sehr gut Befriedigend Gut Sehr gut
Wertung: 1,74 2,01 2’03 2,68
Pro/Contra: Hohe Stabilitat Sehr gute Spiele-Leistung Sehr gute Spiele-Leistung E2 Sehr gute Ausstattung
Viele Tuning-Méglichkeiten Hervorragende Ausstattung Gute Ausstattung Stabilititsprobleme
Beste Speicher-Kompatibiltat B Leichte Stabilitétsprobleme 3 Dynamische Ubertaktung B Von Werk stark iibertaktet
H MittelmaRige Ausstattung B Multiplikator nicht verdnderbar H Leichte Stabilitatsprobleme Vergleichsweise teuer
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beim Layout auf: Der Alumi-
nium-Kiihler auf der Northbrid-
ge stort beim Ein- und Ausbau
des CPU-Kiihlers und der 12-
Volt-Stecker ist etwas ungliick-
lich untergebracht.

Intel oder AMD: Wer hat die
beste Spieleleistung?

Um die Spieleleistung der
AMD- und Intel-Systeme mit-
einander zu vergleichen, ent-
scheiden wir uns bei den Bench-
marks fiir die aktuellen Bom-
bast-Shooter Doom 3 und Far

SERIALATA Der IDE-Nachfolger dominiert auf 775- und
939-Boards. Master/Slave-Einstellungen entfallen hier.

MAINBOARD-MARKTUBERSICHT

|

Cry (dt.). Dabei kommen die je-
weiligen Top-CPUs Athlon 64
FX-53 (2,4 GHz) und Pentium 4
560 (3,6 GHz) mit einer Radeon
X800 XT fiir AGP beziehungs-
weise PCI Express zum Einsatz.
Das Ergebnis ist eindeutig: Beide
Testldufe entscheidet der AMD-
Prozessor deutlich fiir sich. Bei
Doom 3 betragt der Vorsprung
der schnellsten AMD-Platine
gegeniiber dem flinksten Sockel-
775-Board stolze 18 Prozent, bei
Far Cry (dt) sind es 14 Prozent.
Die grofitenteils besseren Testno-

ONBOARD-CHIPS Alle Platinen liefern Onboard-Sound und -LAN.
Manche Boards sind mit Dual-LAN ausgestattet.

ten fiir die 775-Systeme ergeben
sich aus den Speicherproblemen
der 939-Platinen. Hier kénnen
die Hersteller aber mit neuen
BIOS-Versionen nachbessern.
Der Leistungsunterschied zwi-
schen dem Gigabyte-Board mit
Nforce3-Ultra-Chipsatz und den
tibrigen Sockel-939-Kandidaten
mit Vias K8T800 Pro ist ver-
schwindend gering. Auch die
Platinen mit Sockel 775 liegen
leistungstechnisch annahernd
gleichauf.

Frank Mischkowski/Daniel Mllendorf

HARDWARE I

DER SOCKEL
DER ZUKUNFT

DANIEL MOLLENDORF i—g

«Wer jetzt einen neuen PC
kauft, sollte auf den Sockel
939 setzen."

Intel geht mit dem Sockel 775 dank PCI
Express und DDR2 konsequent Richtung
Zukunft, Die ersten Mainboards bewei-
sen, dass die neuen Techniken bereits
problemlos und zuverldssig funktionieren.
Dabei hat mir besonders das 915P Neo2
Platinum Edition von MSI mit dynami-
scher Ubertaktung und guter Ausstattung
gefallen. Sparsame Spieler greifen dage-
gen zum PX915 Pro. Das 105 Euro glnsti-
ge Sockel-775-Board von Albatron ver-
filgt iber alle wichtigen BIOS-Funktionen
und bietet sogar IDE-RAID. Derzeit liegt
AMD bei der Spieleleistung allerdings
noch vorn. Beispielsweise lauft Doom 3
auf dem Athlon 64 FX-53 deutlich schnel-
ler als mit Intels Top-CPU P4 560 (3,6
GHz). Wer jetzt einen neuen PC kauft,
sollte daher auf den Sockel 939 setzen.
Wenn Sie ohnehin erst in einem halben
Jahr Geld in ein neues System investieren
wollen, wird Intels Sockel 775 lukrativer.
Bis dahin fallt der Preis fiir DDR2-Spei-
cher und mehr PCl-Express-Grafikfarten
finden ihren Weg in die Handlerregale.

Testiibersicht Mainboards Sockel 775 |

Mainboard:

CPU-Spannung (Schritte)
Sonstige Spannungseinst.
Temp. Northbr./Bootdauer

1,3875 - 1,5500 Volt (0,0125)
RAM, Northbridge
37,0 °C, 47 Sekunden

P5GD2 Premium

Sound/LAN/WLAN ja(6.1)/ja(1.000 MBit)/nein ja(7.1)/ja(1.000 MBit)/ja
Laufwerke 4xSATA/3xIDE 8xSATA/3xIDE

Sonstige Ausstattung SATA-RAID, IDE-RAID, IDE-Rundkabel

Software CoreCenter, DigiCell, MSI-Tools, PC-Cillin

FSB 200 MHz - 500 MHz 100 MHz - 400 MHz
Realer FSB-Takt 202,7 200,7

CPU-Multiplikator einstellb. | 14 - 18 14-18

RAM, Northbridge

SATA-RAID, IDE-RAID, Firewire (1394b)
Win DVD, Win DVD Creator, WinRIP2

1,3875 - 1,7000 Volt (0,0125)

37,0 °C, 61 Sekunden

AGS8-3RD Eye

Abit (www.Abit.nl)

Hersteller (Webseite) MSI (www.msi-computer.de) Asus (www.asuscom.de)

Prels (Preis-Leist.-Verhaltnis) | ca. € 159 - (Befriedigend) ca. € 239,- (Ausreichend) ca. € 149,- (Befriedigend)
Chipsatz Intel 915P Intel 915P Intel 915P
BI0S/Board-Vers. 11/10A 1004/1.14 12.802/1.0

Speicher 4xDDR2 (DDR2-400-DDR2-533) 4xDDR2 (DDR2-400-DDR2-600) 4xDDR (DDR333-DDR400)
PCI Express x16/x1/PCl 1/2/3 1/3/2 1/3/2

USB (2.0)/maximal mogl. 6/8 6/8 6/8

4xSATA/ 1XIDE

0C-Guru, Flash-Menu
100 MHz - 300 MHz
203,7

14-18

RAM, Northbridge
38,0 °C, 35 Sekunden

ja(7.1)/ja(1.000 MBit)nein

1,3875 - 1,7375 VoIt (0,025)

PC GAMES |1 10/04

Spiele-Performance Gut Gut Gut

Stabilitatstest Bestanden Bestanden Bestanden

Overclocking Sehr gut Gut Sehr gut

Wertung: 1,68 1,80 1,84

Pro/Contra: £2 Dyn. Ubertaktung der CPU Hervorragende Ausstattung uGuru Clock: zeigt System-Infos
Unterstiitzt DDR2-Speicher Wireless LAN £ Sehr gutes Ubertakter-BIOS
Sehr gute Ausstattung B Instabil mit Standard-BIOS Ubertakten unter Windows
Leichte Schwachen beim Layout B Sehr teuer E Nur ein IDE-Anschluss

SATA-RAID, Firewire, Satus LED, Guru Clock

PX915P Pro

Albatron (www.albatron.com.tw)
ca.€ 106,- (Gut)

Intel 915P

1.01/F26

4xDDR (DDR333-DDR400)
1/2/3

8/8

ja(7.1)/ja(1.000 MBit)nein
4xSATA/3xIDE

IDE-RAID, USB-Blende
PC-Cillin

200 MHz - 333 MHz

200,1

14-18

0,850 - 1,600 Volt (0,025)
RAM, Northbridge

35,0 °C, 49 Sekunden
Gut

Bestanden

Gut

1,88

Guter Preis

Viele Ubertaktungsfunktionen
B Kein SATA-RAID

B Relativ schwache Ausstattung

167



HARDWARE

TESTUBERSICHT

tests

Deskstar 7K250

HITACHI | CA.€189-
www.hitachigst.com

- PC-GAMES-TESTURTE!
PRO  Sehrhohe Kapaxitst
Hohe Transferleistung

Extrem geringes Betriebsgerdusch
36 Monate Garantie

168

BESTES PRODUKT DER AUSGABE:

Mich hat besonders gefreut, dass mit
der Gladiac 940GT die erste Karte der
Jneuen alten Elsa“ zum Test eintraf.

BESTES PRODUKT DER AUSGABE:

Mitviel Freude habe ich den giganti-
schen Zocker-LCD von Viewsonic ge-
testet. Ein echter Spieler-Traum!

GRAFIKKARTE

Gladiac 940GT

ELSA | CA.€429-
www.elsa.de

Viel Spielraum fiir Ubertakter

Vergleichsweise fairer Preis fiir High-End-Bereich
3 CONTRA Der Liifter ist mit 35 Sone deutlich wahmehmbar

Hitachi liefert mit der neuen Deskstar-
TK250-Festplattenserie gleich mehrere Mo-
delle ins Testlabor. Fiir Spieler ist die 250-
GByte-Variante mit der kryptischen Bezeich-
nung HDS722525VLSAS0 interessant, da
sie im Handel fiir unter 200 Euro zu haben ist
und gute bis sehr gute Ergebnisse liefert. Das
Betriebsgerausch ist mit 0,8 Sone praktisch
unhérbar und macht das Gerat auch fiir Si-
lent-Systeme interessant. Die SATA-Platte
mit acht MByte Cache dreht trotzdem die
Speicherscheiben mit 7.200 Umdrehungen
pro Minute. Der Leistungstest ist ebenfalls
vielversprechend: Die Transferraten liegen
bei 49,8 MByte pro Sekunde (Lesen) und
47,4 MByte pro Sekunde (Schreiben) - her-
vorragend! Mit 36 Grad wird das Speicher-
monsterallerdings kuschelig warm. Eine gu-
te Gehauselliftung ist also Pflicht!

ALTERNATIVEN Die IDE-Variante HDS722
525VLAT80 mit 200 GByte Kapazitat ist fiir
136 Euro erhaltlich. Wer noch mehr Kapa-
zitat (400 GByte) bendtigt, greift zur Hitachi
HDS724040KLSAS0. (fm)

Sehr gute Leistung, auch bei Qualitétseinstellungen

Im Testlabor

Daniel Mdllendorf behielt auch beim
Test des neuen Dell Spieler-PCs XPS
dank ausgekliigelter Ventilation einen
kiihlen Kopf, Das Zocker-System des
bekannten PC-Versenders wartet mit
exzellenter Technik auf: Neben dem der-
zeit schnellsten Pentium-4-Prozessor
mit 3,6 GHz ist DDR-2-Speicher und ei-
ne PCl-Express-Grafikkarte verbaut.
Trotzdem ist die Hollenmaschine fliis-
terleise. Alle weiteren Informationen
und Benchmarks finden Sie in unserem )
Einzeltest auf Seite 170!

Elsa ist zuriick! Nachdem die deutsche AG
Konkurs anmelden musste, scheiterte auch
die Neue Elsa GmbH. Nun hat die nach wie
vor erfolgreiche taiwanische Niederlassung
entschlossen, den europdischen Markt in
Angriff zu nehmen. Dazu verwendet Elsa
Grafikchips von Nvidia und Ati. Die Radeon-
Karten horen auf die Bezeichnung Falcox,
wahrend die 3D-Platinen mit Nvidia-Chip un-
ter dem Markennamen Gladiac erscheinen.

SPIELELEISTUNG SATT Besonders inte-
ressant ist die Gladiac 940GT. Der verwen-
dete Nvidia-Chip Geforce 6800 GT unter-
scheidet sich von dem Ultra-Modell nur
dureh einen 50 MHz niedrigeren Takt, die
16 Pixel-Pipelines hat Nvidia dagegen bei-
behalten. Auch der Speichertakt wurde le-
diglich um 50 MHz DDR gesenkt. In Spielen
ist die Gladiac 940GT daher kaum langsa-
mer als eine rund 80 Euro teurere 6800
Ultra. In vielen Benchmarks setzt sich die
Karte sogar vor die Radeon X800 XT. Erst
bei hohen Werten filr Kantenglattung und
anisotroper Filterung muss sich das GT-Mo-

dell Atis Flaggschiff geschlagen geben.
Dank des Ubertaktungspotenzials der

940GT konnten wir den Leistungsunter-
schied zur 6800 Ultra ausgleichen.

AUSSTATTUNG UND FAZIT Elsa legtseiner
6800 GT im Referenzdesign die Voliversio-
nen von Rainbow Six 3, Will Rack und Tomb
Raider: The Angel of Darkness bei. Auch ein
Videokabel sowie ein DVI-VGA-Adapter be-
finden sichim Lieferumfang. Fazit: Flsa feiert
sein Deutschland-Comeback in Form der
Gladiac 940GT mit einer ordentlichen Aus-
stattung, viel Ubertaktungsspielraum und ei-
nersehr guten Performance zum fairen Preis
von 429 Euro. Lediglich der 3,5 Sone laute
Liifter stort empfindliche Spieler-Ohren.

ALTERNATIVEN Die AX 800 XT von Asus
lasst die 940GT bei Qualitatseinstellungen
hinter sich, kostet jedoch stolze 529 Euro.
Wer weniger Geld ausgeben will, greift zur
Geforce 6800 wvon MSI fir 339
Euro. Den Test der NX6800-TD128 finden
Sie auf der ndchsten Seite. (dm)

Cubase System 2

STEINBERG | CA.€299-
www.steinberg.de

[ PC-GAMES TESTURTELL
PRO USB-Audio-Interface mit allen wichtigen Anschiiissen

Komplette Software fiir Musikproduktion im Paket
Gedruckte, ausfiihriiche Handbiicher

S CONTRA Diee VST Instrumente sind stark abgespeckt

teinberg liefert mit Cubase System 2 ein
Rundum-sorglos-Paket fiir den Musik-Einstei-
ger. Das Bundle enthalt neben dem Sequenzer
Cubase SE einige virtuelle Instrumente (VSTi)
in Form von Piano-, Synthesizer-, Gitarren- und
Drum-Modul sowie ein USB-Audio-MIDI-Inter-
face. Fiir die Einarbeitung in den Audio-MIDI-
Sequenzer, eine abgespeckte Version des Pro-
fi-Programms Cubase SX, brauchen Einsteiger
Zeit, das zahlt sich aber durch die mannigfalti-
gen Bearbeitungsmadglichkeiten von Noten und
Waves, die geboten werden, aus. Die Installa-
tion der Hardware klappt problemlos: Einfach
das Audio-Interface an einen freien USB-2.0-
Port anschlieRen und die nétigen Treiber in-
stallieren - fertig, Es stehen fhnen nun mehre-
re Anschliisse zur Verfligung, an denen Equip-
ment wie Mikrofon, E-Gitarre und extemer Syn-
thesizer angeschlossen werden. In unserem
Test klappte die Aufnahme von Gesangund E-
Gitarre problemlos, die Wandler sind gut.

ALTERNATIVEN Bei der Software kinnen we-
niger enthusiastische Einsteiger zu den Pro-
dukten von Magix greifen. (fmy/fn)

PC GAMES | 10/04



ARBEITSSPEICHER

€ it der Value-Select-Reine beweist der RAM-

VS256MB400

CORSAIR | CA.€50,-

Www. COTSB]I'IT!EI'I‘IBI"[ com

\'eﬂqeuchswmse qutf |
Ordentliches Preis- Leistungs-Verhaltnis

PRO

I CONTRA  Geringe Speicherarifie
Wenig Spielraum bei den Speicherlatenzen

VP201b

VIEWSONIC | CA.€999-

Spezialist Corsair, dass erauch giinstig kann,
In unserem Testcenter musste sich ein Modul
mit der Bezeichnung VS256MB400 bewei-
sen. ,VS* steht fiir, Value Select”, ,256MB*

M deutet die Speichergrofe anund die 400"

bedeutet, dass es sich um DDR400-RAM
handelt. Auf die traumhaften Latenzzeiten 2-
2-2-5von Corsairs neuer Pro-Reihe miissen
Kaufer der giinstigen Variante verzichten -
der VS256MB400 verfligt iiber Speicher-
timings von 2,5-3-3-7. Auch mit manuellem
Tuning erreichten wir kaum bessere Latenzen.
Den Takt konnten wir dagegen auf 440 MHz
effektiverhohen. Somit bietet Corsairs Value-
Select-Modul ordentliche Ubertakiungs-
ergebnisse zum guten Preis von 50 Euro.
256 MByte sind fiir Mainboards mit nur drei
RAM-Banken allerdings zu wenig.

ALTERNATIVEN Wer die beste Spieleleistung
will, greift zum TWINX 1024-3200 Pro'von
Corsair. Sparsame Spieler kaufen Infineons
DDR400-Speicher. No-Name-Module sollten
Sie dagegen unbedingt meiden. (dm)

TESTUBERSICHT |
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www.viewsonic. de

+] PRO Bennqe R&akhonszezt und voll spieletauglich
Brillantes Bild mit guter Helligkeitsverteilung
Hishen-, Dreh- und Neigemidglichkeit vorhanden

=1 CONTRA  Bedingt durch die TFT-Diagonale recht teuer

MSI | CA.€339-
www.msi- computerde

Bereits auf der CeBIT présentierte Viewsonic
den 201b und seinen silbernen Bruder 201s
als neue Spieler-TFT-Generation. Nun sind die
20-Zoll-Riesen (51 Zentimeter Bilddiagonale)
endlich lieferbar und milssen sich im Testlabor
beweisen. Die Reaktionszeit liegt nach unserer
Messmethode bei 29 Millisekunden (Herstel-
lerangabe: 16 ms), in Actionspielen konnten
wir keine Schlieren erkennen. Der horizontale
und vertikale Blickwinkel betrégt 178 Grad
und die optimale Auflosung 1.600x1.200
Bildpunkte. Bildscharfe und Farbbrillanz des
Monitors sind sehr gut. AuBerdem lasst sich
das Display bis zu 90 Grad in der Hohe ver-
stellen und auch neigen. Den PC kdnnen Sie
per D-Sub (RGB) oder DVI-A anschliefen. Die
Helligkeit Iasst sich von 24 bis 160 Candela
pro Quadratmeter regeln. Die Helligkeitsver-
teilung ist gut, die maximale Abweichung vom
Durchschnitt liegt bei sieben Prozent. Im Be-
trieb verbraucht das LCD nur 52 Watt, im
Stand-by sind es unter fiinf Watt.

ALTERNATIVEN: Im 19-Zoll-Bereich setzt

liyama mit dem E481S neue Mafistabe. (fm)

MP3-PLAYER IM VERGLEICHSTEST

Red Rock S21

TWINMOS | CA.€120,-
WWW. twmmus de

Mega Player 516 BT

MSI | CA.€170,-

Angenehme GroBe
Integrierte Update-Funktion

I CONTRA DurchschmrthcherKianq

E3 PRO

Klei

WWW. msn-computer de

Durch SD Spewcnerkaﬂen eme\lerhar
Lademdglichkeit tiber USBund €

1= CONTRA  Bluetooth-Funktion nur fiir Telefone
Mitgelieferte Ohrhéirer schlecht

HPRO

des Ladagerdt

Mit dem Twinmos Red Rock und dem MS| Me-
ga Player Bluetooth haben wir uns zwei kom-
pakte MP3-Player mit Radio und Aufnahme-
funktion ins Testlabor geholt. Beide Gerate
verfiigen liber 256 MByte Kapazitat und wer-
den tiber die USB-Schnittstelle mit Audioma-
terial versorgt. An Zubehr fiegen Ohrhérer, Ta-
sche und USB-Kabel bei. Im Karton des MS|
Mega Player Bluetooth befindet sich zusétzlich
ein Ladegerat, da MSI auf einen internen
Akku setzt. Twinmos vertraut dagegen bei dem
Red Rock auf die Kraft einer AAA-Batterie.

Der Red Rock passt mit seinen geringen Ma-
Renvon 7,3 x 2,4 x 2,7 Zentimetern in.jede
Hosentasche. Das Gewicht von 50 Gramm
macht ihn zum echten Leichtgewicht, was sich
aber auch in der Verarbeitung niederschlagt.
Display und Tasten verfiigen iiber eine Hinter-
grundbeleuchtung. Letztere sind aber durch
ihre Miniaturgrofie kaum von europdischen
Durchschnittsfinger zu bedienen. Der mit 56
Gramm ebenfalls federleichte MSI Mega Play-
erBluetooth (5,4 x 8,6 x 1,1 Zentimeter) fallt
zunéchst durch seine stabile und hochwertige
Verarbeitung auf. Das zweifarbige, grafikféhi-
ge Display ist auch bei widrigen Lichtverhalt-

nissen gutzu lesen, eine Hintergrundbeleuch-
tung der Tasten fehit aber. Im Betrieb offen-
baren sich einige Schwachen: Der Spielka-
merad liestzwar die MP3-Tags aus, kann aber
mit Verzeichnissen gar nichts anfangen und
sortiert so alle Dateien auf eine Ebene. Folg-
lich gestaltet sich die Navigation durch den
Musikwust per Wippschalter doppelt schwie-
rig, da dieser gerne mal ein paar Titel liber-
springt. Als Besonderheiten preist MS! die Er-
weiterbarkeit durch SD-Speicherkarten an -
ein gutes Konzept! Die Bluetooth-Funktion
dient leider nicht der drahtiosen Dateniiber-
tragung zum PC, sondern nur der Kommuni-
kation mit wenigen Handy-Modellen - schade,
hier hatte MSI einen echten Mehrwert schaf-
fen kénnen. Die Ohrhdrer sind bei beiden
Playern von durchschnittlicher Qualitat. Fazit:
Fiir kurzweilige Musikunterhaltung sind beide
Player geeignet. Der Red Rock iiberzeugt vor
allem durch seinen Preis. MSI punktet mit De-
sign und Erweiterbarkeit.

ALTERNATIVEN: Wer ein bisschen tieferin die
Tasche greift, bekommt bei vielen Herstellern
ab 300 Euro einen Festplatten-MP3-Player
mit 20 GByte Kapazitét. (fm)

Guies?rews Lewstunqs Verhaltnis
Regler filr Lifterlautstérke
Spielepaket mit drei Vollversionen

B3 CONTRA. Verliert bei Qualitatseinstellungen relativ viel Leistung

PRO

PC GAMES |
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AUFGEDREHT Per Schieberegler kon-
nen Sie die Liifterdrehzahl einstellen.

Grafikkarten mit Nvidias Geforce-6800-
Chip sind derzeit die giinstigsten Modelle
der neuen 3D-Generation. Im Gegensatzzu
6800 GT und 6800 Ultra verfligen diese
iiber 12 Pixel-Pipelines anstelle von 16
Pipes. Auch die Taktfrequenzen sind im Ver-
gleich niedriger. So arbeitet der Grafikehip
mit 325 MHz und der 128 MByte grofie

1S91SydI19|DJaA

DDR3-Speicher taktet mit 350 MHz DDR.
Dafiir beherrschen 6800er-Karten eben-
falls das neue Shader-Mdadell 3.0.

INDIVIDUELLES DESIGN MSI verlasst
sich bei der NX6800-TD128 nicht auf das
Referenzdesign von Nvidia, sondern ver-
wendet eine eigene Kithlkonstruktion. Der
grofke Kihlblock besteht komplett aus
Kupfer und bedeckt den Grafikchip und die
Speichermodule. Besonders praktisch ist
die Liiftersteuerung: Uber einen kieinen
Regler am Kupferkiihler kdnnen Sie damit
die Drehzahl des Liifters bestimmen. Wah-
len Sie unbedingt die niedrigste Stufe - der
Grafikchip bleibt mit dieser Einstellung un-
bedenklich kiihl und der Lifter ist mit 1,9
Sone angenehm leise; der Referenz-Liifter
nervt dagegen mit 3,4 Sone. Auch die Soft-
ware-Ausstattung ist grofziigig. So be-
kommen Kéufer Prince of Persia, Xlll, Uru
und Win DVD gratis mitgeliefert.

PREIS-LEISTUNG In unseren Spiele-
Benchmarks platziert sich die Geforce

6800 hinter Atis Radeon-X800-Reihe und
den teureren 6800-Varianten. Wahrend
der Unterschied zu den Spitzen-Modellen
in 1.024x768 noch gering ist, fallt die Ge-
force 6800 bei vierfacher Kantenglattung
und 8:1 anisotroper Filterung deutlich zu-
riick. Hier richen sich die Beschrankung
auf 12 Pixel-Pipelines und die niedrigen
Taktraten. Dafilr ist die MSI-Karte schneller
und sogar giinstiger als Radeon-9800-XT-
Platinen. Zudem hat die NX6800-TD128
erstaunliche Ubertaktungsreserven. So
konnten wir den Chiptakt von 325 MHz auf
400 MHz anheben. Den Speichertakt er-
hohten wir um satte 115 MHz DDR auf 465
MHz DDR, wodurch die Spieleleistung der
339 Euro glinstigen Karte stark ansteigt.

ALTERNATIVEN Die derzeit schneliste Gra-
fikkarte ist die Winfast A400 Ultra TDH von
Leadtek mit Geforce 6800 Ultra. Der Preis
istmit 529 Euro allerdings enorm. Bei ak-
tuellen Spielen immer noch schnell und
aufergewdhnlich glinstig ist dagegen
Sapphires Radeon 9800 Pro. (dm)
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BN HARDWARE | EINZELTEST: DELL DIMENSION XPS ULTIMATIV
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Bei der XPS-Reihe verlasst sich Dell auf
absolute High-End-Hardware fir Spieler.

uf www.dell.de bietet
A der PC-Riese drei unter-
schiedlich leistungsstar-
ke XPS-Systeme an. In allen
drei Modellen kommt ein 925X-
Board zum Einsatz, welches aus-
schlieflich DDR2-Speicher und
PClI-Express-Grafikkarten unter-
sttitzt. Je nach Kontostand wih-
len Sie Komponenten wie Pro-
zessor, Grafikkarte oder Fest-
platte aus dem Angebot von
Dell. In unserem Test kommt
eine Variante des Topmodells
»Ultimativ” mit einem P4 560
(3,6 GHz) anstelle des P4 550 (3,4
GHz) und stolzen 2 GByte DDR-
2-RAM zum Einsatz (Standard:
1 GByte). Der extrem schnellen
Kombination aus Speicher und
CPU steht eine Radeon X800 XT
zur Seite. Auch bei den iibrigen
Komponenten geht Dell mit
zwei Serial-ATA-Festplatten (je-
weils 250 GByte), DVD-Brenner
und einer Soundblaster Audigy
2 keine Kompromisse ein.

Erstklassige Spieleleistung

72 Bilder pro Sekunde bei
Doom 3: Dells , Ultimativ“-Sys-
tem bewiltigt den Horror-Shoo-
ter mit Bravour. Auch bei zwei-
facher Kantenglattung stellt das
Rechenmonster Doom 3 absolut
fliissig dar. In Far Cry (dt.) reicht
es dank der schnellen X800 XT
sogar fiir die hochstméglichen
Qualitatseinstellungen. Unser
Vergleichs-PC mit Athlon XP

3200+, 1 GByte DDR-1-Speicher
und Radeon X800 Pro hilt mit
diesen rekordverdéchtigen Er-
gebnissen nicht mit.

Die duBeren Werte zdhlen

Markenzeichen der XPS-Serie
ist das neue Gehiuse in edlem
Blau. Das Dell-Logo in der
Vorderseite wird von hellen
LEDs beleuchtet — die Farbe
kénnen Sie im BIOS einstellen.
Zudem befinden sich in der
Gehdusefront neben Sound- und
Firewire-Anschliissen zwei USB-
Ports. Besonderer Clou ist die
Kiihlung: Auf der CPU sitzt ein
groBer Kiihlblock mit feinen
Aluminium-Lamellen und sechs
Heatpipes. Uber eine Plastikab-
deckung wird die entstehende
Abwirme von zwei Liiftern aus
dem Gehéuse geleitet. Auch die
iibrigen Hitzequellen wie die
Festplatten und Netzteil sind
thermisch voneinaner getrennt.
So ist der PC im Betrieb trotz hit-
zigem P4-Prozessor mit Prescott-
Kern lediglich 2,7 Sone leise.

Fazit

Dells Einstieg in den Bereich
der Komplett-PCs fiir Spieler ist
mehr als gelungen. Die XPS-Rei-
he verfiigt tiber ein ausgekliigel-
tes Gehduse und Komponenten
der jiingsten Hardware-Gene-
ration. Dieser Top-PC schreckt
allerdings durch einen immen-
sen Preis ab. Daniel Mllendorf

3 "& 7 -
KUHLGIGANT Der CPU-Kiihler (links) ist mit einer Plastikabdeckung abgeschirmt, die warme Lu

Blaues Wunder

N o e
Dell XPS Ultimativ im Test Fps
Einstellungen Doom 3: Windows XP Pro, DirectX 9.0b, Spielversion 1.0
Far Cry (dt.): Windows XP Pro, DirectX 9.0b, Spielversion 1)
Doom 3
Unspielbar Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 60 70 80

Dell Dimension XPS {lltimaliv

Far Cry (dt.) AuBenlevel
Unspielbar Spielbar Gut spielbar

0 10 20 30 40 50 60 70 80
Dell Dimension XPS Ultimlaii\r

Athlon XP 3200+, X800 Pro, 1.024 MByte RAM

49,4

Fazit: Bei Doom 3 liefert der XPS-PC fantastische Ergebnisse, Auch
mit 2x Kantenglattung luft der Shooter mit allen Details fliissig. Die
Far Cry (dt.)-Ergebnisse fallen &hnlich gut aus: Auch mit vierfacher
Kantenglattung und 8:1 anisotroper Filterung stellt Dells Spitzen-
System bei 1.280x960 ohne Ruckler dar. Besonders bei diesen Ein-
stellungen liegt der Vergleichspartner deutiich hinten.

LEGENDE

B 1.024x768, kein A, kein AF
B 1.024x768, 2x AA, 41 AF
1280x360, 4x AA, 81 AF

KOMPLETT-PC VON DELL IM TEST
Prozessor: Pentium 4 560 (3,6 GHz)

Mainboard: Dell-Board mit
Intel-925X-Chipsatz

Speicher: Samsung 2x 1.024.MB DDR2-533

Grafikkarte: Radeon X800 XT (PCI Express)

Festplatte: 2x WD WD2500JD mit 250 GByte

Laufwerk: NEC ND-2100AD (8x/4x)

Sound: Creative Soundblaster Audigy 2

Betriebssystem: Windows XP Professional

Lautstérke: 2,7 Sone

PRO  Hervorragende Leistung
Trotz Hochleistungs- Komponenten sehr leise

Gut aufriistbar dank PCI Express und DDR2

. " = CONTRA Extrem hoher Pre
Dimension XPS e

Ultimativ
DELL | €3.700-

www.dell.de
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Celeron D 335

Mit dem Prescott-Kern will Intel den
Celeron wieder konkurrenzfdhig machen.

NEUE CELERON IM TEST .|

HARDWARE

Wie der P4 fiir den Sockel 775
wird der neue Celeron D mit ei-
nem abstrakten Namensschema
bezeichnet. Das aktuelle Top-
Modell Celeron D335 (2,8 GHz)
haben wir im Test auf seine
Spieleleistung gepriift. Aktuelle
Celeron-CPUs (Northwood) ent-
tiuschen mit einer schwachen
Performance. Beim neuen Mo-
dell taktet Intel daher den FSB
mit 133 MHz QDR anstelle von
100 MHz QDR. Zudem wurde
der L2-Cache auf 256 Bit verdop-
pelt. Im Vergleich zu vollwerti-
gen P4-CPUs (Prescott) mit 1.024
kByte L2-Cache und einem 200
MHz QDR schnellen FSB ist das
recht wenig. Daftir besitzt der
Celeron D 335 alle weiteren Vor-

dem wurde der L1-Daten-Cache
auf 16 kByte verdoppelt.

Performance und Fazit

In unseren Benchmarks lie-
fert der Celeron D 335 ordent-
liche Ergebnisse und platziert
sich mit 74,4 Fps bei UT 2004
(dt.) knapp hinter dem Athlon
XP 2500+. Ein P4 mit Prescott-
Kern ist bei gleicher Taktrate
allerdings 28 Prozent schneller.
Immerhin konnten wir den 2,8-
GHz-Celeron auf 3,5 GHz tiber-
takten. Das eigentliche Problem
des Celeron D 335 ist jedoch der
Preis von rund 129 Euro - der
Athlon XP 2500+ ist giinstiger
und schneller. Erst wenn der
vermeintliche ,Billig-Prozessor”

Celeron D 335 im Spieletest Fps

Einstellungen: Radeon 9800 XT, 1,024 MByte DDR 400, WinXP Pro, DX 9.0b, Spielversion 3186

UT 2004 (dt.)
Unspielbar Spielbar Gut spielbar
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Athlon 64 3200+ !

bononp o000 |
Pentium 4 Prescott £ 2,8 GHz
[
enon aprescotazache |

Fazit: Der Celeron D 335 (2,8 GHz) liegt bei Unreal Tournament 2004

(dt) nur knapp hinter dem Pentium 4 mit 2.4 GHz (Prescott-Kern) oder LEGENDE

= b s : dem Athlon XP 2500+. Im Vergleich zum Athlon XP 2800+ oder dem
im Preis fallt, wird er zur Alter- vollwertigen Pentium 4 mit gleicher Taktrate fallt die Billig-CPU aller-

native fiir Spieler. (dm) cings Welt zurfick.

teile der Prescott-Architektur
wie den Befehlssatz SSE3. Zu-

B 1.024x768, kein AA, kein AF

FEEL EVERY

P3000 WIRELESS PARD
AND DOCKING STARTION

PBEB0 DUAL ANALOG PRD

P220 DIGITAL PAD

aite

www.saitek.de

PES00 RUMBLE FORCE PARD
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hr fur Sie drin!

Die beste Hardware niitzt nichts, wenn unerwiinschte Programme die System-
leistung beeintrachtigen. Wir zeigen Ihnen, was Sie dagegen tun kénnen.

er kennt das Problem
w nicht: Spéatestens nach

einem halben Jahr
stockt der PC beim Arbeiten un-
ter Windows, der Systemstart
dauert eine halbe Ewigkeit und
alle Spiele laufen deutlich lang-
samer als beim frisch installier-
ten System. Wir zeigen Thnen,
wie Sie verschenkte System-
Ressourcen zurlickgewinnen
und Thren PC optimieren.

Vor dem Start

Auf der Suche nach dem Per-
formance-Gral sollten Sie zu-
néchst alle Geritetreiber auf den
neuesten Stand bringen. Be-
sonders ‘wichtig sind hier die
Chipsatztreiber des Mainboards
und die Grafikkartentreiber. Bei-
de bekommen Sie auf der Heft-
DVD beziehungsweise -CD. Des
Weiteren ist es fiir Spiele ele-
mentar, dass sich die aktuelle Di-
rectX-Version (derzeit: 9.0c) auf
dem System befindet. Zudem
sollten Sie Thr Windows stindig

tiber www.windowsupdate.com
aktualisieren, auch um Sicher-
heitsliicken zu schliefen.

VSync deaktivieren

Sind diese Mafinahmen vor-
genommen, geht es ans Einge-
machte. Zunichst schalten wir
die Bildsynchron-Funktion, den
s0 genannten VSyng, ab. Ist die-
ser aktiviert, wird die Grafikkar-
te unter Umstdnden gebremst:
Sie darf dann nicht mehr Bilder
anzeigen, als der Monitor auf-
grund der Wiederholfrequenz
pro Sekunde darstellen kann. Da
aber aktuelle Spiele wie UT 2004
(dt.) in einigen Szenen deutlich
schneller laufen, wird die Rech-
nerleistung kiinstlich beschnit-
ten und der Benchmark-Wert
verfdlscht. Bei Ati-Grafikkar-
ten finden Sie den Schalter in
den Anzeige-Eigenschaften un-
ter , Einstellungen”— , Erweitert”
- ,.3D”. Wihlen Sie ,,3D-Einstel-
lungen fiir Direct3D” — ,, Benut-
zerdefiniert” und stellen Sie den

Schalter , Vertikale Synchronisa-
tion” auf , Immer Aus”. Klicken
Sie anschlieflend auf , Uberneh-
men”. Wiederholen Sie danach
die Schritte bei den ,,3D-Einstel-
lungen fiir OpenGL”. Speichern
Sie die Anderungen mit Klick auf
Ok”. Nvidia bietet im Treiber-
menti unter , Leistungs- & Quali-
titseinstellungen” ebenfalls einen
Schalter an, mit dem Sie VSyne
ein- und ausschalten kénnen. Der
Schalter wirkt sich sowohl auf
Direct3D- als auch auf OpenGL-
Anwendungen aus.

Bildschirmfrequenz richtig
einstellen

Wir empfehlen Thnen, einen
analogen Rohrenmonitor mit
mindestens 85 Hz zu betreiben.
Diese flimmerfreie Wiederhol-
frequenz ist Standard. Liegt der
Wert dariiber, muss die Grafik-
karte haufiger auf den 3D-Be-
schleuniger zugreifen, was ein
wenig Speicherbandbreite kos-
tet. Bei aktuellen Karten spielt

das zwar fast keine Rolle mehr,
sicherheitshalber sollten Sie die
Einstellung aber priifen: Tippen
Sie unter ,Start” — , Ausfiithren”
»dxdiag” ein, bestitigen Sie ein
etwaiges Hinweisfenster mit
»Ja”. Klicken Sie auf , Weitere
Hilfe” — ,, Aufer Kraft setzen” —
LWert fiir AufBerkraftsetzung”.
Jetzt kénnen Sie einen Wert fiir
alle  Auflosungen angeben.
VORSICHT: Der eingetragene
Wert darf keinesfalls hoher sein
als die Zahl der Bilder, die der
Monitor maximal darstellen
kann. Viele Flachbildschirme
kdnnen zum Beispiel héchstens
75 Bilder pro Sekunde darstel-
len. Tragen Sie also je nach Mo-
nitor 85 oder 75 ein. Dieser Wert
gilt nur fiir Direct3D-Spiele. Fiir
OpenGL-Spiele sollten Sie die
Bildwiederholfrequenz tiber die
Anzeige-Eigenschaften dndern.
Wihlen Sie dort unter ,Moni-
tor” die passende Frequenz aus.
Einige Ati-Karten akzeptieren
den Wert allerdings nur dann,
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| So optimieren Sie Ihr BIOS I

Nur mit den richtigen BIOS-Einstellungen bringt Ihr Spiele-PC die volle
Leistung. Wir zeigen Ihnen, wie sie hier schnell und einfach tunen.

Fiirviele Spieler ist das BIOS ein Buch mit sieben Siegeln. Dabei kénnen Sie
_schon mit wenigen Handgriffen die Performance Ihres Systems merklich stei-

gern. Zudem verschlechtern falsche Einstellungen die Spieleleistung enorm. Um
in das BIOS-Menil zu gelangen, driicken Sie - unmittelbar nachdem Sie den PC
eingeschaltet haben - die Taste ,Entf* oder ,F1°. Uber den Eintrag ,Load Opti-
mized Defaults* oder ,Load Performance Defaults” kénnen Sie automatisch die
vom Mainboard-Hersteller festgelegten Bestwerte aufrufen. Nachdem Sie das

" BIOS mit ,Save & Exit* verlassen haben, wird Ihre Hardware optimal angesteu-
ert. In der folgenden Tabelle zeigen wir, wie Sie bei Mainboards mit aktuellen
Chipsatzen von Nvidia oder Via das BIOS richtig einstellen. Alle aufgefihrten
Punkte finden Sie gewdhnlich unter , Advanced Chipset Features* oder ,Frequen-
cy/Voltage Control“. Falls Ihr PC nach einer Anderung im BI0S nicht mehr star-
tet, konnen Sie einfach die Standardwerte laden. Versetzen Sie dazu den Jumper
,Clear CMOS* und stecken Sie ihn anschlieend wieder zuriick. Die Position des
Jumpers wird im Mainboard-Handbuch beschrieben.

VIA KT600/KT880/KT400(A)/KT333

PC OPTIMIEREN | HARDWARE

Nvidia Nforce/Nforce2/Nforce2 Ultra 400

|
.

Sicher Schnell Empfehlung
AGP Fast Writes: Disabled Enabled Disabled
AGP Mode: 1x 8x 8x Enabled
AGP Aperture Size: 128M 128M 128M
CAS Latency TCL: 2.5 21 Aggressive
RAS to CAS Delay TRCD: 4T 2T Aggressive
RAS Precharge TRP: 41 2T _Aggressive
Bank Active Time TRAS: 1 5T Aggressive
CPU Interface: Optimal Aggressive  Aggressive
Memory Frequency: By SPD ~ Sync Sync
System Performance: Optimal Aggressive  Aggressive

i st
Grn et gt e TN
i Sy K Gtneen 3 e Sce 8 B

from 0% 02 spum P W s

Sicher Schnell  Empfehlung
AGP Fast Writes: Disabled Enabled Disabled
AGP Mode: = 1x 8x Auto ="
AGP Aperture Size: 128M 128M 128M k-.m.'...u
CAS LatencyTCL: 25T o1 By SPD g
RAS to CAS Delay TRCD: 31 21 By SPD e
RAS Precharge TRP: 31 2T By SPD
Bank Active Time TRAS: 6T 5T By SPD Bz
Fast Read to Write Turnaround:  Disabled Enabled  Enabled
Bank Interleaving: Disabled 4 way 4 way
SDRAM Command Rate: 2T i 0 2T (1T bei KT400)
Queue Depth: 1 2 4 Enied 2
Burst Length: 4 8 8
Active to Command: 3r 2T 2T
Continous DRAM Request: Disabled Enabled Enabled
Delayed Transaction: Disabled Enabled Disabled
PCI Master Read Caching: Disabled Enabled Disabled

wenn der Monitor im Grafikkar-
tentreiber korrekt eingetragen
wurde. Priifen Sie die Einstel-
lung unter ,(Ati) Anzeige” —
,Monitor” und installieren Sie
gegebenenfalls den Monitortrei-
ber von der Hersteller-Webseite.

Windows-Dienste abschalten

Windows XP startet nach der
Installation einige Dienste und
Programme, die den Rechner
ausbremsen. Fiir den Bench-
mark-Test sollten Sie diese
abschalten. Eine Liste der Diens-
te finden Sie unter ,System-
steuerung” - ,Verwaltung” -
,Dienste”. Deaktivieren Sie so-
wohl Nachrichtendienst, IMAPI-
CD-Brenn-COM-Dienste und In-
dexdienst. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf den
jeweiligen Dienst und wéhlen
Sie nach , Eigenschaften” , Been-
den”. Fiir das dauerhafte Ab-
schalten klicken Sie unter , Start-
typ” auf ,Deaktiviert”. Das ist
vor allem beim Nachrichten-

PC GAMES 1 10/04

dienst sinnvoll — Spammer haben
diese Sicherheitsliicke entdeckt
und versenden dariiber nervige
Waerbebotschaften. Bestatigen Sie

~die Anderungen anschliefend

mit ,,Ok”. Die automatischen Up-
dates gehoren ebenfalls ausge-
schaltet: Rechtsklicken Sie auf
den Arbeitsplatz, wihlen Sie , Ei-
genschaften”. Entfernen Sie das
Hikchen bei ,, Automatische Up-
dates” — ,Den Computer auf
dem neuesten Stand halten [...]".
Ubernehmen Sie und rufen Sie
anschlieRend die Registerkarte
Systemwiederherstellung” auf.
Dort setzen Sie das Hakchen vor
Systemwiederherstellung auf al-
len Laufwerken deaktivieren”.

Hintergrundprozesse beenden

Wenn der PC bereits beim
Arbeiten unter Windows sehr
langsam ist und Spiele hdufig
von Nachladepausen unterbro-
chen werden, sind gewohnlich
Prozesse schuld, die unauffillig
im Hintergrund laufen. Even-
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RACP Aperture Size (HB) 1284
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ACP Fast Hrite Capability Enabled
CPU Thernal-Throttling 58.8 x
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UPDATE www.windowsupdate.com hélt Ihren PC auf dem neuesten Stand.
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tuell haben sich aber auch Wiir-
mer oder Viren in Threm Rech-
ner eingenistet. Um diese aufzu-
spliren, benutzen Sie den Win-
dows Task-Manager. Starten Sie
das Programm, indem Sie
#Strg”, ,Alt” und ,Entf” gleich-
zeitig driicken. Wenn Sie das
Service Pack 1 von Windows XP
installiert haben, betitigen Sie
zusédtzlich die  Schaltfliche
~Task-Manager”. In der Liste
werden nun durchschnittlich 20
Prozesse aufgefiihrt, die im Hin-
tergrund ihren Dienst verrich-
ten. Manche davon sind fiir den
Betrieb erforderlich, bei anderen
handelt es sich jedoch um tiber-
fliissige Ressourcen-Fresser. Wel-
che Prozesse sinnvoll sind und
welche Anwendungen Sie bes-
ser schliefen sollten, erfahren Sie
in der nebenstehenden Tabelle.

Autostart aufraumen

Um zu erkennen, ob ein
Prozess unnétig Systemleistung
verbraucht, beenden Sie alle ge-
starteten Programme. Im Task-
Manager sollte der ,Leerlauf-
prozess” nun bei 99 Prozent
CPU-Auslastung liegen, das
heifit: Die volle Systemleistung
steht zur Verfigung. Ist dies
nicht der Fall, tiberpriifen Sie,
welches Programm den Prozes-
sor stark auslastet. Klicken Sie
auf den ,Start”-Button und ge-
ben Sie den Namen des entspre-
chenden Prozesses ein. Uberprii-
fen Sie nun, in welchem Ver-
zeichnis sich die zugehérige
Datei befindet. Wenn Sie das
Programm nicht kennen, sollten
Sie es zundchst per Task-Ma-
nager beenden. Damit das un-
erwiinschte Programm beim
ndchsten Systemstart nicht er-
neut geladen wird, betdtigen Sie
den ,Start”-Button, wihlen Sie
~Ausfiithren” und geben Sie nun
»msconfig” ein. Unter der Regis-
terkarte , Systemstart” entfernen
Sie das Hikchen bei dem ent-
sprechenden Eintrag und starten
den PC neu. Wer sich nicht ganz
sicher ist, welcher Prozess ge-
braucht wird, kann sich mit dem
Security Task Manager von
www.neuber.com/taskmanager
anzeigen lassen, von welchem
Hersteller ein Programm stammt.
Zudem gibt das praktische Pro-
gramm eine Einschitzung tiber
die Gefdhrlichkeit eines Prozes-
ses. Das Tool ist allerdings nur
eine kostenlose, zeitlich be-
schriankte Demo. (dmy, (fm)

E
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Datei

Cptionen  Ansicht  ?

Anwendungen

Prozesse | Systemleistung || Netzwerk |

Prozessname ~ Beschreibung sy o

ACroRD32.exe  Acrobat Reader; ist nur aktiv, wenn Sie eine PDF-Datei gediffnet haben.

ATRcwyxexe  Treiberteil fiir Ati-Grafikkarten; erscheint meist nur bei Notebooks, kann beendet werden.

ATITask.exe Tool in der Systemleiste; erlaubt schnelle Zugriffe auf Grafikkarten-Eigenschaften; schalten
Sie den Prozess nur ab, wenn Sie das Programm nicht nutzen méchten.

Csrss.exe Abkiirzung fiir Client Server Runtime Process; ist ein wichtiger Windows-Dienst.

ctfmon.exe Dienst fiir Sprach- und Landereinstellungen; sollte iiber die Msconfig deaktiviert werden.

cthelperexe  Sorgt filr Kommunikation zwischen Creative -Soundkarten und anderen Programmen, wird
bisher nur von WinDVD genutzt, kann einfach beendet werden.

ddhelp.exe Direct Draw Helper ist eine wichtige Systemdatei von DirectX, nicht beenden.

devidr32exe  Systemtreiber von Creative-Sound-Blaster-Karten; sollte nicht geschlossen werden.

explorerexe  Bedienoberfldche von WinXP; fiir Navigation unverzichtbar, kann ohne weiteres beendet und

anschliefend wieder gestartet werden (,Datei” -  Ausfilhren” ,explorer.exe” eingeben)

Leerlaufprozess Dient zur Anzeige von nicht verwendeter CPU-Zeit, kann nicht geschlossen werden.

Isass.exe Lokaler Sicherheitsdienst; steuert User-Richtlinien, darf auf keinen Fall beendet werden.

Service.exe Verwaltungsprozess fiir Systemdienste, einfach laufen lassen.

Servics.exe Virus mit dem Namen ,Backdoor.Xibo"; sofort beenden und Virenscanner starten!

SMC.exe Sygate Personal Firewall, beenden Sie den Task, wird auch die Software geschlossen.

Smss.exe Sitzungs-Manager; startet wichtige Prozesse, essenziell filr den Betrieb von Windows.

‘Spoalsv.exe Zwischenspeicher; verwaltet Druck- und Fax-Auftrdge, sollte nicht geschlossen werden.

Svchostexe  Dient als Host fiir anderen Prozesse; mehrmals vertreten, nicht beenden.

System Dieser Prozess fiihrt Threads des Kernels aus, auf keinen Fall beenden. Ist der Prozess mehr.
als einmal aufgelistet, haben Sie einen oder mehrere Viren auf dem System.

Taskmgrexe  Task-Manager selbst, wichtig zur Anzeige der Prozesse.

Winlogon.exe  Verwaltet Benutzeran- und -abmeldungen; nicht beenden, ist ein wichtiger Teil von Windows.

AVConsol.exe  McAfee Virusscan; Virenscanner nicht beenden, sonst verlieren Sie den Schutz.

AVGCtrl.exe Antivir; Virenscanner nicht beenden, sonst verlieren Sie den Schutz.

Bbeagle.exe  Virus mif dem Namen ,W32Beagle"; sofort beenden und Virenscanner starten!

DAPexe Download Accelerator Plus; Download-Manager, kann auch direkt beendet werden.

Execdll32.exe  Virus mit dem Namen W32 Randex"; sofort beenden und Virenscanner starten!

FAMEH32.exe  F-Secure AntiVirus, Virenscanner nicht beenden, sonst verlieren Sie den Schutz.

FSG_4104.exe  Gator Trickler ist Spyware; beenden Sie den Task und installieren Sie Spybot (WEBCODE 23SR).

GMT.exe Gator ist Spyware; beenden Sie den Task und installieren Sie Spybot (WEBCODE 235R).

KbdTrayexe  Tastatur-Treiber von Logitech; beenden Sie den Task, funktionieren Sondertasten nicht mehr.

Maja.exe Virus mit dem Namen ,W32.Netsky", sofort beenden und Virenscanner starten!

McShield.exe  McAfee: Wachter des Virenscanners; nicht beenden, sonst verlieren Sie den Schutz.

Msblastexe  Virus mit dem Namen , W32 Blaster": sofort beanden und Virenscanner starten!

MSWheel.exe  Teil des Microsoft-Maustreibers, sollte nicht beendet werden.

Navapw32.exe  Norton AntiVirus; Virenscanner nicht beznden, sonst verfieran Sie den Schutz.

NeroCheck.exe Teil der Nero-Software; kann beendet werden, Brenn-Programm funktioniert trotzdem,

NvCpl.dll Nvidia Control Panel; zeigt die zusatzlichen Tasks in den Bildschirmeigenschaften an.

QTTask.exe Quicktime Systemicon; erméglicht Start iiber die Systemleiste, kann beendst werden.

Rabbit.exe Virus mit dem Namen , W32.Mimail."; sofort beenden und Virenscanner starten!

Studio.exe Winamp 3; den Player kdnnen Sie bei Bedarf auch direkt schliepen,

il

-

Mprozesse aller Benutzer anzeigen

beenden

Prozesse: 37 CPU-Auslastung: 0% | Zugesicherter Speicher: 518M
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Hier konnen Sie kaufen:

BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Siidvorstadt-Ost Tel.:
0351-4716271 = Hitech Service GmbH D-01917 Kamenz
Tel.:03578-34330 « Bekas Cnmputer D-01904 Neukirch Tel.:
035951/31656 = Comg & Medi vice D-02977
Hoyerswerda Tel:03571-606213 « Soluco Computer D-06311
Helbra Tel.: 034772/33280 » Computerspezialist Frank Linse D-
07407 Rudolstadt Tel.: 03672/ 353453 = Musik Computer &
Telekommunikation D-09356 St. EgidienTel.: 03720-484202

Indat GmbH D-10707 Berlin Wilmersdorf Tel.: 030/ 8933393 »
PAPAWARE D-12587 Berlin Tel.: 030/65496895 « CominIT
Versandhandel D- 13403 Berlin Tel:030-41708816 ¢ UB-
Computer 110 GmbH D-13409 Berlin Tel: 030/4961043 « DG
NETWORX International D-15517 Firstenwald Tel.: 01908/148734
« PSA Gotthun D-17207 Gotthun Tel:: 039931/52298
Nimse Elektroniksysteme D-:21706 Drochtersen = Tel:
04143/911460  » Gewecke Computertechnik D-21391
Reppenstedt Tel.: 04131/61768 * Hebrock & ProB Computer
GmbH D-22041 Hamburg Tel.: 040/6571023 - Hebrock & ProB
Computer GmbH D 22549 Hamburg Tel.: 040/8316046 = JETEC
Computer & Hardware D-24768 Rendsburg Tel: 04331-3338012
» Computer Shop Diibbelde D-24229 Schwedeneck Tel.: 04308-
183160 = PC Service Sylt 25980 Sylt-Ost Tel;: 0171-4044249 -

k und C ice Wieland Noack NCSN D-
26384 Wilhelmshaven “Tel: 04421-202794 » PC-SAT24 D-26409
Wittmund-Asel Tel.: 04462-923400 = RUBI Elektronik D-26506
Norden Tel: 04931/ 13696 - Andreas Barsch D-26639 Wiesmoor
Tel.: 04944/ 912333 » W+W Hard-& Software D-29313 Hambihren
Tel.: 05084/400511 Computershop-Garbsen D-30826
Garbsen Tel, 05131-447860 » Memo Computer & Alarmtechnik
Steffen Isbemer OHG D-30952 Ronnenberg Tel.: 0511/461056 =
PEGOCOM Elektronik-Handel D-31535 Neustadt am Rébenberge
Tel: 05036/924496 * CoCo Center D-32257 Biinde Tel..:05223-654416
* ATACOM Computersysteme D-33098 Paderbom Tel.:
05251/777300 = LOGOsoft D-33332 Giitersloh Tel.: 05241 /53 12:38
« Bemi Computer KA GmbH D-34127 Kassel Tel,; 0561/80759-0 «
Innovation 2000 Commerce & Service KG D-34576 Homberg /
Efze Tel.: 0700/46602000 = Computer Buchenau GmbH D-34576
Homberg (Efze) Tel.: 05681/4040 = VCB Computer. D-36208 Wildeck
Honebach Tel.. 06678/1536 + RSK Roder System
Kommunikation GbR D-36367 Wartenberg Tel.: 06648/3213 =
ACT-EDV & Support D-31638 Nienstddt Tel: 05721-924400 « KK
PC & Netzwerkservice D-35683 Dillenburg Tel..02771-261761
Comex Computer D-39179 Barleben Tel.039203/61007 »
Gamespoint D-39418 StaBfurt Tel: 03925-98 96 04 Feld
edv GmbH D-40489 Disseldorf Tel.: 0203/74 99 99. « ADAMS D-
41063 Manchengladbach Tel: 02161/9801-0 « Digital Universe
2000 D-41334 Nettetal Tel: 02153/405880 = Pearl Computer
GmbH& CoKG D-41238 Monchengladbach Tel.: 02166-911870
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Waldaschaff Tel.: 06095/995043 « Computer Sven Kloé D-63073
Offenbach Tel.: 069-83008990 « Ernst Computer Studio D-63450
Hanau Tel: 06181/28609 = Comega D-63697 Hirzenhain' Tel:
06045/983199 » FRAGWARE Andreas Sertel IT Service &
Vertrieb  D-66482 Zweibn'.icken www.fragware.de * ANC
G Y D-69123 Heidelberg Tel.: 06221/831338 «

LuGISlT D-71083 Hemenberg Tel.: 07032/952241 * Kuhn
Computer D-72108 Rottenburg Tel.: 07472/ 919989 » HS-EDV
Vertrieb GmbH D-73240 Wendlingen Tel.:07024/5019020 =
Kalypso Datentechnik D-74838 Limbach Tel.: 06287/ 91011 »
Pixel Pc D-79410 Badenweiler Tel.: 07632-828172 « Opti Systems
Computer GmbH D-76187 Karlsruhe Tel.: 0721/562073 « SC
Computer D-78120 Furtwangen Tel.. 07723/914718 Ic-
Computer GmbH D-80336 Minchen Tel::089/55028660 *
Sokosoft Group D:80807 Miinchen Tel:0811-5554883 = MSV
Michael Stomer Vertriebsbiiro D-81247 Minchen Tel.:
089/18932540 » WWW.COMPUTERFUNKE.DE D-81737 Miinchen
Tel.: 089/43640410 » CNS Computershop D-82178 Puchheim Tel.:
089/ 89020267 » SYNCRON PC Fischbach D-82110 Germering Tel.:
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Mauagement D 85080 Gaimersheim Tel.: 08458/342960 « Weber
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TeI..DSMZI?dZS » Computer Durmaz D-85354 Freising Tel.: 08161/
883348 « ALB Computer D-85435 Erding Tel.: 08122-93983 « PC
and More GmbH D-85435 Erding Tel.: 08122-958037 * Personal
Computer und mehr ESW D-85664 Hohenlinden Tel.: 08124/
527583 » Elektronik Diirr D-86653 Monheim Tel.: 09091/ 907156 -
Biirotechnik Schuster D-86720 Nordlingen Tel.: 09081/ 2976-12 «
AMS Computer D-87541 Bad Hindelang Tel.:08324/952409
Elektro Bochtler D-83400 Stafflangen Tel.: 07357/1873
Schick EDV-Systeme GmbH D-91154 Roth Tel.: U‘)U‘II%SE 0.
EDV-Beratung WeiB D-91781 iB Tel.:
09141/87700 + On Data Computer D-92549 Stadlern
Tel:09674/913157 « IDV Hard- u. Software GmbH D-92355
Velburg Tel.: 09182931700 » SATEX-Com D-93073 NeutraublingTel.:
09401/ 913339 » Hifig Computersysteme D-04227 Zwiesel Tel.:
09922/ 60472 » Computersysteme Loderbauer D-94209 Regen
Tel.: 09921-94570 » Fritz KG Biirotechnik & Biiroeinrichtung D-
94234 Viechtach Tel:: 09942/9447-0 « Computershop Backslash
D-94065 Waldkirchen Tel.: 08581/910833 = Biirotechnik Weber
(Edigicam) D-94447 Plattling' Tel.: 09931/5566 * Donau Com Tech
D-94474 Vilshofen Tel, 08541 / 967 076 * EUE IT SERVICES D-97080
Wiirzburg Tel.: 0931/2307230 » GHW electronic 2000 Vertriebs
GmbH (Filiale) D-95100 Selb Tel.: 09287/ 91283 « GHW electronic
2000 Vertriebs GmbH D-95213 Miinchberg Tel.: 09251/ 6038  CW-
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Schellenberg D-98597 Fambach Tel.: 036848/21667 « Computer &
Service Center limenau D-28693 limenau Tel.: 03677/899155
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Experlence 3200 WX Black
Der AMD Athlon™ 64 Prozessor 3200+ mit HyperTransport™-

Technologie* ist der einzige Windows® kompatible 64 BIT PC-Prozessor —
damit investieren Sie zukunftssicher in die PC-Welt von morgen!

AMD Athlon™ 64 Prozessor 3200+ * 512MB DDR-RAM e« 160GB HDD

7.200U/min. » FDD « NVIDIA GeForce FX 5700 LE TV-Out/DVI VGA 128MB

« DVD 16/48x * NEU - 8x Multiformat DVD Brenner Doppellayer 9,4GB ¢
LAN 6 Ch. Sound System » 7-1 CardReader * Firewire ¢ 2x front 2x back USB

2.0 * Suse Linux 9.0 beigelegt  Internet Tastatur black u. Wheel Maus black ¢

Softwarte: Cyberlink DVD Solution fiir DVD RW
Auch mit Microsoft® Windows® XP Home erhaltlich

BESSERE
L FOTOS.

*Die Prozessorarchitektur arbeitet mit 2,0 GHz

mit BEMI Card

20-

. “NVIDIA Grafik-
power in lhrem
PC far bessere
Performance und |

- brillante Fotos,
Videos und PC-
Spiele - Gib Dich
nicht mit weniger
zufrieden.”

BESIERE

VIDEOS PCSPIELE

Microsoft® Windows® XP Home Edi
entfesselt viillig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Intemnet.
Konsequent filr die Anforderungen privater Nutzer optimiert.

n

first in service

160 GB Festplatte
512 MB DDR-RAM

NVIDIA GeForce FX 5700 LE
128MB DDR TV-Out/DVI

8x Multiformat DVD
Brenner Doppellayer 9,4 GB

7-1 Cardreader
24 Monate Pick-Up-Service

Jetzt als BEMI Partner profitieren |

2x256MB  # % %

60 GB Festplatte + = +%
NVIDIA GeForce FX * ™"

Go 5700 64 MB _ :

DVD-Dual Brenner
4-1 Cardreader
WLAN 802.11g

Windows® XP Home

* 350cd/m2

s inkl. Lautsprecher 2x 1,5 Watt

mit BEMI Card e

]
monatiiche Mindestrate™

Giinstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche
Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind nur eini-

ge Vorteile, von denen Sie als BEMI Partner profitieren.
Informieren Sie sich noch heute unter www.bemi.de iiber unsere
Leistungen und schlieBen Sie sich der BEMI an.

ACER Aspire 1511LMI

AMD Athlon™ 64 Prozessor 3000+

17" TFT AOC LM 720A

* TC0'99
* 3 Jahre Vor-Ort-Service

359:€

Das Acer Aspire der Serie 1510 ist ein vielseitiges Hochleistungsnotebook speziell fiir

Mitarbeiter kleiner und mittelstandischer Unternehmen sowie fiir Freiberufler, die

einen 64 Bit HyperTransport™ Arbeitsplatz mit uniibertroffener Power verlangen und
! sich gleichzeitig komplette Unterhaltung fiir zuhause wiinschen.

mit BEMI Card i‘\

Heute mitnehmen und in sechs Monaten bezahlen? Das kostet meistens iippige Zinsen. Aber nicht bei BEMI! Wir bieten Ihnen einen Zinssatz

von 0 % bei Finanzierungen von PC-Systemen, Notebooks oder TFT-Displays auf zwdlf Monate Laufzeit. lhr kompetenter BEMI-Partner info-
miert Sie gerne iiber diese und weitere Vorteile der BEMI-Kundenkarte. *Bei allen

ehmenden Partnern

natlicher Zins.

le Riickzahlung jederzeit mbglich. thr BEMI Partner informiert Sie geme.

AMD, the AMD Arrow Logo, AMD Athlon™ and combinations thereof, the Powered by DDR Memory Logo and QuantiSpeed are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc.
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HILFE

Hardware-Hilfe

Jeden Monat erreichen uns hunderte Leserfragen zu aktuellen Hardware-Proble-
men. Die Antworten auf die wichtigsten Fragen finden Sie auf dieser Seite.

| PC-Probleme?

Der Rechner streikt? Wir ha-
ben fiir Sie wichtige Maf3-
nahmen zusammengestelit.

Hardware-Check:

1 Kontrollieren Sie im BIOS un-
ter ,PC-Health Status” die CPU-
Temperatur und die Shutdown-
Optionen. Laufen alle Liifter an?
Sitzt der Kiihler korrekt auf?

 Nicht libertakten! Alle etwai-
gen Einstellungen im BIOS wie
Multiplikator und Arbeitstakt
zuriicknehmen. Wenn Sie hier
nichts verandert haben, fiihren
Sie diesen Check nicht durch.

Software-Check:

0 Grafiktreiber wie Nvidia Force-
Ware oder Ati Catalyst von der
Heft-CD/-DVD installieren!

1 Benutzen Sie die neuesten
Treiber fiir Ihr Mainboard? Die
aktuellen Treiberpakete wie Nvi-
dia Nforce oder Via 4-in-1 Hype-
rion finden Sie ebenfalls auf der
Heft-CD/-DVD!

1 Sind alle Patches fiir Windows
installiert? Besuchen Sie

www.windowsupdate.com!

1 st Ihr System virenfrei? Einen
Online-Virencheck finden Sie un-

ter security.symantec.com/de!

1. Juiced-Demo

Ich habe mir die Juiced-Demo
von der Heft-DVD der letzten
Ausgabe installiert. Doch jedes
Mal, wenn ich das Programm
starte, kommt eine Fehlermel-
dung. Dort steht, dass die Datei
»A3d9.d11" nicht gefunden werden
konnte. Konnen Sie mir helfen?

TONI

Die Datei ,d3d9.dll” gehort
zum Grafikkartentreiber und ist
fiir die Funktionalitit von Di-
rect3D verantwortlich. Offenbar
ist die Treiberversion auf Ihrem
System veraltet. Aktuelle Treiber
ftir Nvidia-Geforce- und Ati-Ra-
deon-Beschleuniger finden Sie
auf unserer Heft-DVD bezie-
hungsweise -CD.

2. Grafikkartenwahl

Ich will mir einen neuen Rech-
ner kaufen, damit beispielsweise
Half-Life 2 (dt.) gut liuft. Ich
wollte nicht viel Geld ausgeben
und habe mir deshalb eine Radeon
9600 Pro mit 256 MByte Speicher
oder alternativ eine 9800 Pro mit
128 MByte Speicher ausgesucht.
Ich wiirde gerne wissen, ob es ei-
nen grofsen Unterschied zwischen
den beiden Karten gibt. Ist die
9600er besser, weil sie mehr Spei-

cher hat? Welche Grafikkarte
empfehlen Sie mir?
MARTIN

Die Radeon 9800 Pro ist der-
9600 Pro in allen Spielen deutlich
tiberlegen. Die 9800 Pro verfiigt
tiber eine bessere Chiparchitektur
mit acht Pixel-Pipelines anstelle
von vier Pipes. Zudem ist das
Speicherinterface mit 256 Bit
doppelt so schnell wie das von
9600er-Karten. Die Grofle des
Speichers hat dagegen nur
eine untergeordnete Rolle auf
die Spielegeschwindigkeit — 128
MByte reichen voraussichtlich
auch fiir Top-Titel wie Half-Life 2
(dt.) aus. Von einer gewdhnlichen
Radeon 9800 unterscheidet sich
die 9800 Pro durch hohere Takt-
raten. Da der Preisunterschied
sehr gering ausfillt, sollten Sie
die Radeon 9800 Pro kaufen.

3. DirectX-9.0-Installation

Vor kurzem habe ich mein
Windows XP Professional neu
aufgesetzt und alle Treiber neu in-
stalliert. Bei DirectX 9.0b bricht
XP jedoch immer mit dem Hin-
weis ab, DirectX wiirde den Logo-
test nicht bestehen. In den Sys-
temoptionen habe ich aber extra
eingestellf, dass mein Windows

den Logotest bei Treibern einfach
ignoriert und auch bei Nichtbeste-
hen weiterinstalliert. Was soll ich
tun? Meine Grafikkarte (Radeon
9800 Pro) unterstiitzt die DirectX-
Version auf jeden Fall.

JAKOB BAUER

Um das von Thnen geschilder-
te Problem zu lésen, muss der so
genannte , Kryptographiedienst”
aktiviert werden. Dieser ist fiir
die reibungslose Erkennung von
Signaturen und Zertifikaten der
Programme verantwortlich. Sie
finden den Dienst unter: ,Start”
- ,Einstellungen” - ,System-
steuerung” - , Verwaltung” -
~Dienste”. Per Doppelklick auf
den Eintrag ,Kryptographie-
dienst” gelangen Sie in das ent-
sprechende Eigenschaften-Mentii.
Wihlen Sie nun unter ,Starttyp”
~Automatisch” aus. Anschlie-
fend bestitigen Sie mit ,Uber-
nehmen”. Zuletzt muss der
Dienst tiber den entsprechenden
Button gestartet werden. Nun
lasst sich DirectX 9 installieren.

4, Halo streikt

Ich habe vor kurzem meine
alte Geforce 3 Ti 200 gegen einen
neuen Beschleuniger, eine X800
Pro von Connect 3D, getauscht.
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WINDOWS-DIENSTE Fiir eine reibungslose DirectX-In-
stallation muss der Kryptographiedienst gestartet sein.

PIXELPRACHT Fiir aktuelle Demos muss der
3D-Treiber auf neuestem Stand sein.

PREIS-LEISTUNGS-SIEGER Die Radeon 9800 Pro ist unser Spar-
tipp! Sie bietet gute 3D-Leistung fiir unter 200 Euro.
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Das Problem des Monats
Athlon 64 mit DDR2-Speicher und PCI-Express-Grafik?

Mein niichstes Komplettsystem soll ein
Athlon 64 werden. Aber ich mache mir ein
bisschen um die Zukunft der Plattform Sorgen.
Fiir den Pentium 4 gibt es bereits DDR2-
Speicher und PCI-Express-Grafikkarten. Wann
sind diese Technologien fiir den Athlon 64 ver-
fiighar? Lohnt es sich unter diesen Umstinden
iiberhaupt, auf ein entsprechendes System zu
setzen, oder sollte man lieber einen P4 kaufen?
JORN ARTSCH

Mit dem P4 Prescott und Sockel 775 hat
Intel eine ganze Reihe neuer Technologien
eingefiihrt — darunter auch DDR2-Speicher
und PCI-Express-Karten. AMD will zwar in
Kiirze nachlegen, muss aber fiir DDR2-Mo-
dule ebenfalls auf einen neuen CPU-Sockel
umschwenken. Dieser soll laut Unterneh-
menssprecher Sam Rogan im néchsten Jahr
fiir Athlon-64-CPUs mit 900 Pins erscheinen.

PCI Express kommt fiir den Athlon 64 zu-
nachst auf dem bestehenden Sockel 939 und

soll bereits im September dieses Jahres Rea-
litat werden: Der neue Via-Chipsatz K8T890
mit VT8251-Southbridge bietet einen x16-
Steckplatz fiir 3D-Beschleuniger und bis zu
vier x1-Steckplétze fiir weitere Platinen.

Wenn Sie aktuell ein neues PC-System
benétigen, lohnt es sich nicht, auf DDR2 zu
warten. Die Module der ersten Generation
arbeiten nur mit hohen Latenzen und bringen
keinerlei Leistungssteigerung. Zudem ist
DDR2-Speicher momentan noch sehr teuer.
Ob Sie PCI Express fiir den Athlon 64 ben6ti-
gen und folglich noch bis September warten,
bleibt Thre Entscheidung. Derzeit sind die
PCl-Express-Platinen nicht schneller als Thre
AGP-Vorgdnger.

Fazit: Trotz Intels Technologievorsprung
spricht derzeit nichts gegen ein AMD-System.
Sie nehmen aber in Kauf, beim néchsten Sys-
tem-Update neben dem Prozessor auch in ein
neues Mainboard inklusive DDR2-Speicher
investieren zu miissen.

Doch jetzt streikt Halo! Die
Fehlermeldung lautet: ,Direct3D
konnte nicht initialisiert werden.
Mbégliche Ursache konnte die feh-
lende AGP-Oberflichenbeschleu-
nigung oder Hardwarebeschleuni-
gung sein oder Direct3D ist deak-
tiviert. Bitte iiberpriifen Sie dies
mit dxding.” In ,,dxdiag"” ist aber
alles eingeschaltet. Die Hard-
warebeschleunigung  steht auf
Jmax.”, die AGP-Oberflichen-
beschleunigung ist eingeschaltet,
ebenso wie Direct3D. Ich habe
keine Ahnung, wie ich das Pro-
blem beheben kann.

PHILIPP SADER

Halo kann nicht gestartet
werden, wenn Kantengldttung
aktiviert ist. Um diese zu

HALO Der beliebte Shooter lasst sich nur starten, wenn die Kantenglat-
tung im 3D-Treiber-Men( deaktiviert ist.

deaktivieren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Desk-
top und wiahlen , Eigenschaften”.
Unter der Registerkarte , Einstel-
lungen” wihlen Sie den Schalter
Erweitert” an. In der oberen
Leiste klicken Sie auf ,3D” und
dann auf , Direct3D”. Nun miis-
sen Sie noch ein Hikchen bei
,Benutzerdefinierte Einstellun-
gen verwenden” setzen und
dann auf ,Benutzerdefiniert ...”
klicken. Der Wert fiir ,, Anti-Alia-
sing” muss auf ,Standardeinstel-

“lung” stehen. Bestétigen Sie an-

schlieBend jeweils mit ,OK".

5. TFT-Display fiir Spieler
Ich will mir einen voll spie-
letauglichen

19-Zoll-TFT-Bild-

schirm zulegen. Dieser sollte auch
fiir 3D-Shooter geeignet sein.
Kénnen Sie mir da eine Empfeh-
lung geben? Falls es bei den 19-
Zoll-Geriiten noch keine spiele-
tauglichen gibt, wire ich auch mit
einem 17er oder einem 18er zufrie-
den.

SAKAR HAMMERSCHMIED

Mit dem neuen Prolite E4815
belegt liyama die Spitzenposition
bei den 19-Zoll-TFTs in unserem
Einkaufsfithrer. Das Gerdt mit
einer von uns gemessenen Reak-
tionszeit von 25 Millisekunden
ist voll spieletauglich, hat aller-
dings seinen Preis: Der Hersteller
verlangt 699 Euro. Im Handel ist
das Gerét fiir circa 620 Euro zu
bekommen. Alle weiteren Emp-

SPITZENREITER Der liyama Prolite E481S ist

unsere neue Top-Empfehlung bei 19-Zoll-TFTs.

PC GAMES 110/04

HARDWARE

FIT FUR DIE ZUKUNFT PCI Express und DDR2-
Speicher kommen auch fiir den Athlon 64.

fehlungen, auch fiir 17-Zoll-Gera-
te, finden Sie in unserem Ein-
kaufsfithrer ab Seite 178. TFIs
mit 18 Zoll Diagonale werden
nicht mehr gebaut.

6. Probleme mit Shuttle ST62K

Ich habe mir den Shuttle-Bare-
bone ST62K gekauft. Leider be-
kotmme ich meine Hauppauge-TV-
Karte nicht zum Laufen — kinnen
Sie mir helfen?

MARCUS

Die Hauppauge-DVB-Karten
sind inkompatibel zu dem im
ST62K verwendeten Ati-Radeon-
9100-IGP-Chipsatz. Daher miis-
sen Sie leider zu einer anderen
TV-Platine wechseln.

& T
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J
MINI-PC Gerate mit Radeon 9100 IGP verwei-
gern den Dienst mit Hauppauge-DVB-Karten.
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Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenar-
beit mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

FINGER WEG!

ZUGREIFEN!

Mini-PCs von Asus

Deltachrome S8

Mini-PCs sind in aller Munde. Mit
der Terminator-2-Serie stellt Asus

delle fiir Intel-Prozessoren vor.

2-Reihe von Asus ist bereits fiir knapp

sich durch gute Verarbeitung und schi-

deren Modellen ganze zwei 5,25-Zoll-
Laufwerke, was den Wiinschen vieler
Zocker entspricht. Zudem stehen zwei
3,5-Zoll-Einbauschachte - einer intern
fiir die Festplatte, einer extern fir das

nun auferordentlich giinstige Mo-

Ein ,normales” Barebone-System, also

ein Mini-PC mit Mainboard, Netzteil und
Kiihlung, kostet fiir gewohnlich zwischen
250 und 300 Euro. Die neue Terminator-

170 Euro im Handel erhaltlich und hebt
ckes Design von der Masse ab. Die Minis

fiir Pentium-4- und Celeron-Prozessoren
beherbergen im Gegensatz zu vielen an-

Diskettenlaufwerk - zur Verfiigung. Alle
Laufwerke und Anschliisse verstecken
sich hinter Klappen. Neben einem AGP-
sind auf dem Mainboard auch zwei PCI-
Steckplatze vorhanden. Das Terminator-
2-Barebone wird mit Intel-865G- sowie
mit Radeon-9100-IGP-Chipsatz inklusive
Onboard-Grafik angeboten. (fm)

Mit der Grafikchip-Reihe Delta-
chrome will Hersteller $3 mutig den
Kampf gegen die Vormachtstellung
von Ati und Nvidia aufnehmen.

Erste Pixel-Platinen mit dem S8-Chip von
S3 bietet Hersteller Club3D an. Fiir einen
gilinstigen Preis von 129 Euro soll sich
die Deltachrome S8 im Einsteigerbereich
etablieren und den beiden grofien Kon-
‘kurrenten Martkanteile abkndpfen. Der
auf 300 MHz getaktete Grafikchip greift
dabei laut Hersteller auf acht Pixel-Pipeli-
nes zuriick. Zum Vergleich: Radeon 9600
XT und Geforce FX 5700 Ultra verfiigen
nur iiber vier Pipes. Der mit 128 Bitange-
bundene Speicher taktet mit 300 MHz
DDR und ist 256 MByte grof. Trotzdem
enttauscht die reine Spielleistung des
Deltachrome S8. Bei Unreal Tournament

2004 (dt.) ist eine Radeon 9600 XT satte
34 Prozent schneller und kostet zudem
lediglich 30 Euro mehr. Auferdem kon-
nen Sie bei der Deltachrome S8 nur zwei-
fache Kantenglattung aktivieren. Da
kann auch der 1,7 Sone leise Liifter das
insgesamt schwache Gesamtbild nicht

aufpolieren. (dm)

Neue Spieler-GPUs

auf einen Blick

GRAFIKKARTEN BIS 250 EURO

HIS

€240~

Acp

Radeon 9800 Pro

128 DDR [2 9 ns]

380 MHZ/340 MHzDDR

1,1 Sone

Top-Produkt: Die neue Referenz unter den Grafikkarten bis 250 Euro verfiigt iiber ein besonders leises und gut 2 ,40
Ati Radeon X800 Pro kilhlendes IceQ-Kiihlsystem.
me: om - e — e
g:ﬁ:;;p:ic:sigkt: 475 MH2/450 MHz DDR Ecalbur9800Po  HIS  €229. AeP 0Pro 128DDR[29ns]  380MHz/340MHzDDR 215006 2510
Speicheranbindung: 256 Bit 9800P0-TD128 MS! €199 AGP Radeon9800P0  128DDR[20ms]  378MHz338MHzDDR  2.7Sone 256
Kartenpreise: € 440,-* = Atantis 9800 Pro Sapphie € 199, AGP Radeon 9800 Pro 128DDR[2.9ns] 3B0MHz/340MHzDDR 2,1 Sone 259
i v = Vo950 GamerEdiion  Asus €199 AGP Geforce FX5900 128DDR[29ns]  400MHz/350MHzDDR  2,3Sone 264
Preis-Leistung: Ausreichend B px5000XTVID128 Ml €199, AGP Geforoe FX5900XT ~ 128DDR[25ms]  390MHz/350MHZDDR 0.9 Sone 2,64
Ati Radeon X800 XT E\ FX5900XT Golden Limited  Pixelview €179, AGP Geforce FX5900XT  128DDR[29ns] 390 MHz/350 MHzDDR 0,4 Sone 271
o oD FXUttra/ 1100XTGS Gainward € 189 AGP Geforce FX5900XT ~ 128DDR[25ns]  450MHz/390MHzDDR 2,3 Sone 272
Chip-/Spelchertakt: 520 MHz,/560 MHz DDR FX5900XTV Albaton €189~ AGP Geforce FX5900XT  128DDR[29ns]  390MHz/350MHzDDR 2,0 Sone 273
: e ) WinfastA350XTTDH leadtek €169 AGP Geforce FX5900XT  128DDR[29ns]  390MHz/350MHzDDR 1,0 Sone
Speicheranbindung: 256 Bit Spar-Tipp: Leadtek bietet mit der Winfast A350 XTTDH eine sehr leise und vor allem extrem giinstige 2,73
Kartenpreise: € 520,-* DirectX-9-Grafikkarte an. Erste Wah! fiir den sparsamen Nvidia-Kaufer!
Preis-Leistung: Mangelhaft ' "
Verto FX5900XT PNY €179 AGP Geforce FX5000XT  128DDR[29ns]  390MHz/350MHzDDR 1,6 Sone 281
Geforce 6800 SPEB35XT-OT Spakle €184~ AGP GeforcePX5900XT  128DDR[29ns]  400MHz/3TOMHZDDR  1.7Sone 283
Codename: NV40 GV-N59X128D Gigabyte €189 AGP Geforce PXS900XT  128DDR[29ns]  390MHz/350MHzDDR  1,7Sone 283
Chip-/Speichertakt: 350 bis 450 MHz DDR Atlantis 9600 XTUE. Sapphie €179~ AGP Radeon9600XT  128DDR[29ns]  50OMHz/325MHzDDR  Passiv 2,89
Speicheranbindung: 256 Bit FX57000-D128 sl €179 AGP Geforce FX5700 Ultra 128 DDR[2:2 s 475MHZ/453MHzDDR 0,9 Sone 289
Kartenpreise: € 350,-*
b g i GRAFIKKARTEN UBER 250 EURO
Geforce 6800 GT ogen
Codename: NV40 [T ExcalburX800XTIceQll  HIS €509~ AGP Radeon X800 XT 256 DDR3 |1 6ns] 520MH2;'560MH2 DDR  0.2Sone
Chip-/Speichertakt: 350 MHz/500 MHz DDR b \ =~ Neuginsteiger +  Die derzeft fotteste Grafikkarte auf dem Markt wird von HIS gefertigt. Die Radeon-X800-X-Pletine 1,40
Speicheranbindung: 256 Bit Top-Produkt: verfiigt iiber besonders schnellen 1,6-ns-DDR3-Speicher.
e 5 i
:fg:_ﬁm;ntz%ichen 4 WinfastA400 UlaTDH  Leadtek € 529 AGP Geforce6800Ula  256DDR3[1,6ns]  425MHz/550MHzDDR  3,5Sone 1,40 |
s ~| | Geforoe6800Ura Innovision € 499 AGP Geforce6800Ulra  256DDR3[1,6ns]  425MHz/550MHzDDR 3,6 Sone 143 |
Geforce 6800 Ultra || NX6800U-T2D256 Ms! €539 AGP Geforce6800UIa  256DDR3[1,6ns]  400MHz/550MHzDDR 32 Sone 143 |
Codename: NV40 _ WinfastA400GT Leactek €449 AGP Geforce 6800 GT 256DDR3[2,0ns]  350MHz/500MHzDDR 3,7 Sone 147 |
Chip-/Speichertakt: 400 MHz/550 MHz DDR &5 9999 Uitra Dele hsus €529, AGP Geforce6800Ulra 256DDR3[1,6ns]  400MHz/550MHzDDR 4.2 Sone 148 |
Speicheranbindung; 256 Bit Falcox X80 XT Platinum Elsa €499 AGP Radeon X800 XT 256 DDR3[1,6ns) 520 MHz/560 MHz DDR 2,280ne 1,48
Kartenpreise: € 540,.* o (2 TinityGeforce6800UKa  Abaton €519 AGP Geforce6800UKra  256DDR3[1,6ns]  410MHz/550MHzDDR 3.2 Sone 1,49
Preis-Leistung; Mangeinaft £ IS Axso0xT Asus €549~ AGP RadeonX800XT ~ 256DDR3[1,6ns] 520 MHz/560MHzDDR 3,6 Sone 149
2 !E Gladiac 940GT Elsa €429 AGP Geforce 6800 GT 256DDR3[2,0ns] 350 MHz/500MHzDDR  3,5Sone 152
2 = xe00PoVioey Mad- €550, AGP RadeonX800Po  256DDR3[16ns] 526 MHz/574MHzDDR  0,3Sone
Tpp der Redaktlon = N Die ibertaktete Radeon X800 Pro lifert Benchmark-Ergebnisse wie eine X800 XTund istdabei 1,54
Die neue Grafik-Generation Jésst = o durch das grofie Kiihlsystem angenehm leise. Fazit: Viel Spaf fiir viel Geld!
i::r;”f:fa";:fe?eﬂdg?s' biii:z::eis_ : B B sccoraont Sepphie €479, AGP Radeon¥800XT  256DDR3[16ns]  520MH/SEOMHZDDR 3,6 Sane 155 |
Leistungs Verhaltnis bietetnach |5 ] RXB00PoTD256 Ms! €449~ AGP RadeonX80OPro  256DDR3[20ns]  472MHz/446MHzDDR  1.8Sone 157 |
WO G REA8GH S0 P = | RadeonX800P Tul Powercolor € 429~ AGP RadeonX300Pro  256DDR3[20ms]  472MHz/446MHzDDR  1,6Sone 159 |
: + || AX800Pr Asuis €419~ AGP RadeonX800Pro  256DDR3[20ns]  472MHz/446MHZDDR  1,3Sone 1,60 |
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i .
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Frea. Wertung Spleler'CPUS
Mitsubishi €259,- D-Sub 30-95kHz : 192
ST & 139. TEEE ooskE 2080 Duron 1,8 GHz (Applebred)
Syncmaster 765MB Samsung €189, D-Sub 30-85kHz 241 lie | Hersteller AMD Level-1/2-Cache: 128/64 kByte
19¢ t | | Takt: 1,8GHz FSB: 266
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freq. Wertuns Iz Sockel: A)(452) Preis: € 49,-* I
109850 Philips €199, D-Sub(fest} 30-97 kHz
= Top-Prodult: Das letzte Rhren-Aufgebot von Philips. Der 109850 ersetzt den in ie Jahre gekommenen 109840 4 Q4 Athlon XP 3000+ (Barton)
und ist fiir Action-Spieler, fiir die TFTs zu langsam sind, die Top-Empfehlung! ’ "erst;"ez gMD Level-1/2-Cache: 128/512 kByte
Takt: 2,1 GHz FSB: 400
3 S O e TR o Sockel: A (462) Preis: € 154,-*
m S i 3 2 1,{ g 3 S i B T
T . R 2,.13% Athlon 64 3200+ (Newcastle)
D-Sub, BNC 2240= | Hersteller AMD Level-1/2-Cache: 128/512 kByte
Takt: 2,2 GHz FSB: 400
Sockek: 754 R N
( ) Athlon 64 3800+ (Newcastle)
17¢ Hersteller: AMD Level-1/2-Cache: 128/512 kByte
Modell Hersteller Preis Anschluss Reaktionszeit Wertung Takt: 2,4 GHz FSB: 400
Prolite E431S liyama €499, D-Sub, DVI-D 20ms 187 Sockel: 939 Preis: € 699,-*
Syncmaster 172x Samsung €599 D-Sub, OM-D 22ms 1,80 FRANK MISC SKI
FP767-12 Beng €499, D-Sub 23ms 191 :
y 2
Multisync LCD1760NX NEC €499~ D-Sub, DVI-D 26ms 191 = ;Ilpr d?l’ dRBe dak:l;) !.:'it .
SDM-HS73 Sony €499 D-Subs, DVID 23ms 194 3 QUEHICERIEII T
i s warten auf den Duron-Nachfolger
19 ) i 3 % Sempron. Im mittleren Preis-Seg-
Pru]ite e Hesteller 5 ] - “"sze't Wertunz & ment ist nach wie vor der Athlon XP
i - , DVI- ¥ B ol ol 7
Neueinsteiger: liyama konnte uns mit dem E481S berzeugen! Ales iber unsere neue Referenzbei den spicle- ] Q9 5 %0[;?;. d;e o EJ oIS Lf'?‘”"gzm
tauglichen 19-Zoll-TFT-Monitoren finden Sie im Extrakasten Neueinsteiger. i H WA U apeIce WeR AL e fal
&| lon 64 setzen will, muss sich zwischen Sockel 754
ScaleoviewS19-1 Fujitsu Siemens €699 DV 42ms go5 | UndSockel 939 entscheiden.
AS4821DTBK liyama €899- 2xDVH 45ms 2,06
Syncmaster 193T Samsung €699, D-Sub, DVI-D 43ms 2,09 —
485 Eye-Q €1.399,- D-Sub, DVI-D 44ms 2,10 Ne u e Chi psétze f[_] r

Nforce2 Ultra 400Gb

Hersteller: Nvidia

SOCKELA (AMD ATHLON XP, DURON)

Modell Hersteller Preis _ Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art Wertung ] P « Athion XP. D

ATNBX-EDeluxe WE  Asus. € 110,- _Nforer UEALOO AGPSX,’E,’QXSAI{Q@O 100&}:900 MBit/s  100-300MHz DDRZOGDDR—'JOD(S)f* ey gﬁ, _?% S;oczken:l??\n(azégt)h on XP, Duron

KIGDefafisR WSl €80- Kie00  AGPBX/5/2xSATAIS0 1000MBijs™  100-280MHz  DDR200-DDR400(3) 188G | |sp/Frewire: Jo/ e

AKTID-400 Max Aopen __€ 130,- Nforce2 Ultra 400 AGPS)VS/?;_S{\TMEO 100 MBit/s 100-255 MHz _QQ_RQ_OO-DDMOO (3) Speicher: DDFIQQOO—DDRKJ'OO

7N2Delta 2 Platinum MS|____ €90, Nforce2 Ultra 400 AGP8X/5/2xSATA150 1.000MBit/s  100-300MHz LAN: 10 /'100 /1,000 MBit

ATV880-UAYZ Asus €90~ KI880 AGP 8%/5/2xSATA150  1.000 MBit/s 100-227 MHz DDR200-DDR400 (4) IDE/lS ATA: UDM;A 133/Ja

i _ SRR R SRS i R L Neue Funktionen: GBit-Ethernet, RAID, Hardware-Firewall
SOCKEL 754 (AMD ATHLON 64) il et ki i cf
Modell Hersteller_Preis _ Chipsatz VGA/PCI/SATA LAN FSB RAM-Art K8T800 Pro

K8TNeo-AS2R Ml €135~ K8TB00 AGP8X/5/4xSATA150 1000 MBit/s 190-280MHz  DDR200-DDR400(3) Hersteller: Via

Prozessoren: Athlon 64, Athlon 64 FX, Opteron
Sockel: 754, 939

USB/Firewire: Ja/Ja

Speicher: DDR200-DDR400

K8TNeo-FSR_8 MSI €105~ K8T800 AGP8Y/5/2xSATA150 1.000MBit/s 190-280 MHz DDR200-DDR400(3)
Spar-Tipp:  MSI stattet sein K8T Neo-FSR mit einer dynamischen Ubertal funktion aus. Im Spiel-
betrieb kann der Prozessortakt leicht angehoben werden.

AK89 Max Aopen €130, Nforce3 150 AGP8X/5/4xSATA150 1000 MBit/s 200250MHz ~ DDR200-DDR400(3) 1,67 LAN: 10/100/1.000 MBit
K8V Delure Asus €140~ K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300MHz ~ DDR200-DDR400(3) 1,68 IDE/SATA: UDMA133/Ja
KBVINXP Gigabyte € 160~ KSTROO AGP8X/5/2xSATA150  1.000 MBit/s 200-255MHz ~ DDR200-DDR400(3) 1,72 Neue Funktionen: Der Prozessor kann ibertaktet werden,
SOCKEL 939 (AMD ATHLON 64, ATHLON 64 FX) i il b b s A
Intel 875
AR FE T €130~ Nforce3 UltaMCP AGP 8X/5/2xSATA150  LOOOMBiY/S 200-333MHz ~ DDR200-DDRAC0 (4) Hersteller: Intel
Spar-Tipp:  Ausfiihrliche Informationen iiber unsere neue Referenz bei den Sockel-939-Hauptplatinen 1.74 Prozessoren: Pentium 4 , Celeron (Northwood, Prescott)
finden Sie in unserer groRen Mainboard-Marktiibersicht ab Seite 162! ! Sockel: 478
o : HE USB/Firewire: Ja/Ja
K8N Neo2 Piatinum  MSI £190- Nforce3UlraMCP  AGP8X/5/4xSATA50  2x 1000 MBit/s 200-300MHz  DDR200-DDRA00 (4) 1,94 Speicher: DDR200-DDRA00
A8V Deluxe Asus €130, K8TBOOPro AGP8Y/5/4xSATA150  1.000MBit/s 200-300MHz ~ DDR200-DDRA00 (4) 2,01 LAN: 10/100/1.000 MBit
K8TNeo2 Msl €140 K8TBOOPro AGP8%/5/4xSATAIS0 1000 MBit/s 200-280MHz  DDR200-DDRAQ0 (4) 2,03 IDE/SATA: UDMA100/Ja
KBNSNXP-939 Gigabyte €200~ Niorce3UlraMCP  AGP8X/5/4SATAIS0 100, 1000MBit/s  200-455MHz  DDR200-DDR400 (4) 2,68 Neue Funktionen: Gigabit-Ethernet,
SOCKEL 478 (INTEL PENTIUM 4, CELERON) RAID (ICH5R Southbridge) D
Intel 925X
1C7-Max3 Abit €190 Inteli875P AGP8X/5/6xSATA150 1000 MBit/s 100-412MHz  DDR200-DDRA0O (4) 1,62 Hersteller: Intel
PACBOO-EDelxe  Asus €175~ Inteli875P AGP8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 100-400MHz  DDR200-DDRA0O (4) 173 Prozessoren: Pentium 4, Celeron (Prescott)
fcy Abit € 125. Ineli8I5P AGP8X/5/2xSATALS0 - 100-412MHz_____DDR200-DDRA0O (4 1,75 Sockel: 755
865PE Neo2-PFS PE MSI €95 Inteli865PE AGP8X/5/2xSATA150  1.000 MBit/s 100-500MHz ~ DDR200-DDRA00(4) 193 [iE | usB/Firewire: Ja/Ja
IS | speicher: DDR2 400-DDR2 533
@ LAN: 10/100/1.000 MBit
SPEICHER . IDE/SATA: UDMA133/Ja

Neue Funktionen: DDR2-Arbeitsspeicher, PCI Express, 8-
Kanal-Audio, verbessertes RAID und WLAN onboard
DANIEL MOLLENDORF
Tipp der Redaktion
Fiir den Einsatz des Athlon 64
empfehlen wir Mainboards mit Vias

j Modulgrofie/ Organisation in.

Twinx1024-3200XLPRO  Corsair £€360-  2x512 MByte/16x256 MBit/DS Cl2-2-2-5 Cl2-2-2-5

Top-Produkt:  Mit extrem geringen Latenzen von CL2-2-2-5 ist das Speicher-Duett von Corsair vor allem fiir 1 68
Overclocker interessant. 1

ency

2 V5256MB400 Cosar  €66; 1x256MByte/8x256 MBit/SS 02,5337 Cl25337 213 i ad
E PC3200UlraDual Chan.  Geil €150~ 2x256MByte/8x256 MBit/SS 12336 12336 215 KBT800-Pro-Chipsatz. Derzeit lie-
S DDRA00-SDRAM TakeMS €80 1x512MByte/16x256 MBit/DS 13338 Cl12,53-37 2,83 gen diese bei der Leistung vor Nvi-
5 PCADOMSBADI20US TakeMS €45 1x256 MByte/8x 256 MBit/SS Cl2,5-3-3-8 (12,5325 2,68 dias Nforce3.
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Neueinsteiger| Sukiki

IIYAMA E481S-B SientBoostk8  Themaltake €30~  754/940 Kupfer 52/54GradCelsius ~ 1,6/05Sone  Athlon 64 3400+ 1,52
i Blade 64Papst80  EKL €31~ 754/940 Ali/Kupfer  54/63GradCelsius  14/04Sone  Athlon 643400+ 1,60
Die neue S-Klasse CNPSTOD0ACU  Zalman €44 A/478/754/940 Kupfer 55/58GradCelsits ~ 2,7/11Sone  XP3200+/P432
Top-Produkt: .Das Verax-Konzept mit ultraleisen Liiftern erméglicht einen extrem leisen Betrieh des Athlon 64 1 63
3400+. Allerdings sind keine R fiir hoher k CPUs mehrvorh L
Vemx €129, 754/939/940 Kupfer 46/50GradCelsivs  2.9/03Sone  Athion XP3400+

Ofon—— 754/940 Alu/Kupfer  55/60 Grad Celsits Athion 64 3400+

54/58 Grad Gelsms

Aerocool A4T8 1,7/0,4Sone )(P3200+,IP434
Temalight €60, A/370 Kupfer 52/57GradCelsius  18/0,5Some  XPA200+ 1,70
, o . . Shakoon €34, A/370 Alu/Mupfer  55/59GradCelsis  1,6/0,450ne  XP3200+ 4%
:wme:v_q ;eu$;;4%1s-§ “ge”“yaTmale'I’; “0“3‘59'?’ T Sothe €28 A/3T0/ATA/0A0/ 75 Kupfer 53/62GradCelsius_ 3,7/03S00e__ XPa000r 17400
etaugliches TFT in das PC-Games-Testiabor. Bei ei- Pipetower 7 CoolerMaster €40 A/370 AMu/Kupfer  57/70GradCelsius  0,5/02Sone  XP3200+ 181

ner Reaktionszeit von 25 Millisekunden sind keine
Schlieren erkennbar. Der Menitor mit einer maxima-
len Aufidsung von 1.280x1.024 Bildpunkten bietet

einen horizontalen und vertikalen Blickwinkel von NETZTE"-E
170 Grad. Die Helligkeit kann von 120 bis 190 Can-

dela pro Quadratmeter eingestellt werden. Farbbril- BQTP4-400W-SW1,3 Be Quiet! €79, 400/220Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius 192

lanz und Bildscharfe sind gut. Der E481S-B verfiigt Qr-02400G Qlechnology €90~ 400/220Watt 28/32/18 Ampere 0,5/1,2 Sene 37,5 Grad Celsius

tber einen RGB- sowie uber einen DVI-In. (fm) Neueinsteiger. Alle Details iiber den hichsten Netzteil-Neueinsteiger in dlesem Monat finden Sie in den 2 09

i e Einzeltests auf Seite 160. 7

Hersteller liyama Preis: € 599,-

Kategorie: Monitor WERTUNG: 1,92 FSP350-60PN Fortron Source € 99,-  350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,5/1,4Sone 39 Grad Celsius 215

Webseite: ww.iiyama.de FL-350ATX(P/PFC)  Yesico € 179~ 350/220 Watt 20/30/16 Ampere 0/0Sone 47 Grad Celsius 221
EFN-300 Fanless Etasis €174, 300/180Watt - 23/25/18 Ampere 0/0Sone 48 Grad Celsius 228

SOFT TRADING ICEMAT BLACK 2. ED.

Meisterliche Mausmatte GEHAUSE

T/5j6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48dB(A) 5.4 Sone

T Stacker CoolerMaster € 169,- 5/12/3(5) Schwer (17 Kilo) 41/53/28 Grad Celsius 40dB(A), 3,0 Sone

PC-V1000 LianLi €249, 6/5/2(2) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30 Grad Celsius 38dB(A), 2,7 Sone
{ea {SuperLanboy Antec €99~ 6/3/2(2) __Sehrleicht (30Kilo) _ 46/52/29 GradCelsius___ A2dB(A), 3,350

Praetorian (PAC-TO1) CoolerMaster € 149, 6/4/4(4) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone

FESTPLATTEN

Mit ihren MaRen von 250x300 Millimetern bietet
die lcemat ausreichend Platz. Obwohl es mit 6 mm
Hohe nicht gerade flach ist, besitzt das Pad eine gu-
te Ergonomie und eignet sich uneingeschrank fiir
den Dauereinsatz. Im Praxistest schlagt sich die
Icemat anstandslos. Die Testmause (Logitech MX

Hersteller Preis Interface  Grofe U/Min. Cache Lautheit Wertung
Western Digital €199 SATA 74 GByte 10.000 8MByte 1,7 Sone
Top-Produkt: Dank 7.200 Umdrehungen pro Minute, 8 MByte Cache und nicht zuletzt einer Speicherkapazitit 1 3 3
von 250 GByte ist die WD2500JB die erste Wahl fiir Spieler. L

. ; HDS722525VL.SA80 Hitachi £€189- SATA 250GByte 7200 8MB: 0,8Sone 1,54
510/700 und Rezer Viper 1000) arbeiten auf der HDS722512VLSA80 Hitachi €09, S 1235CBe 7200 smsﬁz 12S0ne 158
Unterlage prézise und aussetzerfrei. Die angeraute HDST22525VLATZ0 Hitachi €119, IDE 200GByte 7200 8MByte 1,4 Sone 164
Glasoberflache fiihlt sich zwar angenehm kiihl an, ST3200822A Seagate €119~ IDE 2006Byte 7200 8MByte 12S0ne 172
muss aber in regelmagigen Abstanden intensiv ge-
reinigt werden, da sie schnell verschmutzt. (fm)
Hersteller: Soft Trading Preis: € 38,- DVD-LAUFWERKE

Kategorie: Mauspad WERTUNG: 1,53
Webseite: www.pc-cooling.de

MAD-MOXK ENHANCED X800 PRO VIVO @ XT ULTIMATE

76/8Tms 14551 kBy[e[s 4189 KBy Js = 182788
€32- IDE a8x/16x  75/8Tms 15,844 kByte/s 6590 kByte/s 192

€43- IDE 48x/16x 92/83ms 12350 kByte/s 5.858 kByte/s 2,04
€54- IDE 40x/16x 80/110ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s 2,06
Tiefer qeleqt €27~ IDE A8y16x  101/99ms 8,696 KByte/s 2563 KByte/s 221
Modell Hersteller Preis Sondertasten Anschluss Wertung
Cymotion Master Xpress Cheny €28 29 PS/2,USB 1,38
Multimedia Keyboard Microsoft €19- 17 Ps/2 143
Intemet Navigator Logitech €19- 21+ Scrolirad PS/2,USB
2o Spar-Tipp:  Gilnstige Tastatur mit zahlreichen Sondertasten und gutem Anschlag. Filr das flotte Bltter in 143
% i langen Dokumenten ist ein Scrollrad auf der linken Seite vorhanden. !

Der Hersteller Mad-Moxx kauft und modifiziert Ra-

deon-X800-Pro-Grafikkarten von Herstellern wie . Navigator Office XP Typhoon €11 31+ Scrolirad PS/2 B 1,46 108
Sapphire und Connect 3D. Zum einen werden die SmanOfﬁueXPKeyboard Hama €29- 32+ Scrollrad PS/2 158

vier deaktivierten Pixel-Pipelines freigeschalten, so-
dass der Karte 16 Pipelines zur Verfiigung stehen.

Zum anderen wird per BIOS-Update auch die Takt- MAUS+TASTATUR-KOMBINATIONEN

frequenz von Chip und Speicher auf 526 MHz/574

MHz DDR gesetzt. Diese liegt nun sogar iiber den | - e"" ' : S " atate Yeruns
; | y ; Desktop - , pi

\‘l\:erteg e?igsoiﬁ(;ﬁm/ﬁzﬁ;;b?iim ik Mad 7 Top-Produkt: Microsofts Desktop-Flaggschiff sieht dank Leder-Handauflage nicht nur edel auf dem Schreibtisch 1 5 7

R GIE LA AN HUNIOBUNg -HP montiert. aus, sondem eignet sich auch filr schnelle virtuelle Gefechte. ’
Fazit: Viel Graf\k\elstungfur einen hohen Preis. (fm) &

""" » T B 8 Wireless Desktop Elite Microsoft €73 Kabellos PS/2,USB 400 dpi 1,77
Hersteller Mad- Muxx Preis: € 550,- i y

' Wireless Desktop lce: Microsoft €73- Kabell dj 1

Kategorie: Grafikkarte WERTUNG: 1,54 2 e i i s -

Desktop Wireless Optical 6000 Creative €38- Kabellos PS/2,USB ~ 800dpi

Webseite; www.mad-mox.de Cordless Navigator FM Typhoan €32.  Kabellos PS/2 _.800dpi
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MAUSPADS 1 R
Modell Hersteller Preis Grifie Hihe Wertung Dle eChner
MTW Mouse Pad XXL. Gamers Wear €30- 25x44,5¢cm 2,7mm
Top-Produkt: Das Mousepad XXL eignet sich durch seine gigantischen Ausmafe vor allem fiir Spieler, die mit 1 3 4 es M onats
einer geringen Abtastrate zocken! !
Thunder8 X-Raypad £29- 29x23,6cm 42mm

Ricochet Everglide £23- 30x24cm 2,5mm
lcemat Black 2. Edition SoftTrading -

Der AMD-PC

— lantuComputers 1= BiE—r
Fazit:
Empfehlung fiir
Hersteller _ Preis _ Tasten Anschiuss Auflsung Wertung den AMD-Kaufer.
Logitech €44 8+ Scrollrad PS/2,USB 800dpi Der Sockel-939-

Top-Produkt:  Der Maus-Thron wird auch in diesem Manat von Logitechs MX 700 besetzt. Derzeit ist noch kein 1 32
’

neuer Anwéirter auf die Poleposition in Sicht. Prozessor lauft

mit Zalman-Kiih-

MX510 Logtech €34, 8+ Seroliradt PS/2,USB 800 dpi 156 & ler flisterleise.
Viper 1000 Razer €£49- 3+ Scrollrad PS/2,USB 1.000dpi 1,64 ';‘
Wireless Intelli Mouse Explorer Microsoft €39 5+4-Wege-Scrollrad PS/2,USB 400dpi 175 = .
— e — —_— e e ey Komponente Produktname Preis
Wi Optical M __Mi ft €32- — 3+4We geSmuIl d PS/2,USB o 400d Z 1,76 o
WielessOpticalbouse  Miorosoft__ beeSoulipd PO/ZUS8 S —HBE | progessor  Athlon 64 3500+ {Sockel 939) € 379,
= Kiihler Zalman CNPST000A-Cu £ 44
LEN KRAD E R Hauptplatine MSIK8T Neo2-FIR € 149
RAM Corsair TWINX1024-3200C2 (2x512 MByte) € 319,-
Modell Hersteller _Preis _Tasten Schaltung Anschluss ___Einsatzbereich Force Feedback T | Grafikkarte  Elsa Gladiac 940GT (Geforce 6800 GT) € 429,
Force Feed.backRacingWheet Thrustmaster € 80,- 10 2Wippen + Schaltkniippe! USB Sfmuiau:on/Arcade Sehrgut 134 g Soundkarte  Soundblaster Audigy 225 £ 84,
Enzo Ferari Force GT Thrustmaster € 52,- 8+Steuerk.  2Wippen + 2 Tasten usB Simulation/Arcade  Sehrgut 1,70 l; Festplatte  Hitachi Deskstar 7K250 (SATA/250 GByte) € 189,-
FFEEQF“FP?F&E?}:EE“ ,,,,,Eztmh ?4 ~Steuerk. 2Wippen ,32‘; iﬁ:’gg e _gi_ P aES 7,,;'3} ' |Nettell  BeQuiet! BQTPA-400W-SW1,3 €79,
i v & 5 A
Form g i __Ust Arcade @ — 201 YAl .
RA40 Force FeedbackWheel  Saitek USB Arcade Boffiedigend 218 Gobase N mIAlED e
Modell Hersteller  Preis Tasten Achsen Anschluss  Schnurlos  Ministicks Force Feedback
Wingman Cordless Gamepad Logftech £30,- 13+Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden Der Intel"PC
Firestorm Wireless Thrustmaster €25- 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nichtvorhanden
~ P2500RumbleForce  Saitek  €24-9 8 (digital &analog) USB~ MNein 2 Verhanden 2 Fazit:
¥ DualActonGamepad  Logtech €19 10  6(digtal&analog) USB Nein 2 “Nichtvorhanden ’
Das Pentium-4-
JOYSTICKS System hat mit
der Geforce 6800
Modell Hersteller Preis Tasten Achsen Anschluss Force Feedback i
Top Gun Afterbumer Thustmaster €84 8+Schubregler 4+ Coolie-Hat UsB Vorhanden GT eine der
Hotas Cougar Thrustmaster €299~ 28+Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nichtvorhanden schnellsten Gra-
teedom 2.4 Cordless Joystick  Logitech €47- 9+Schubregler 4+ l 3 Nlchtvomanden S : B
ObogEw  Satsk €27 12+Schubegler  4+CoolieMat  USB fikkarten an Bord.
BlackWidow Speed Uk € 38- 8+ Schubregler 2+ Coolie-Hat usB Vlbraaonsﬁ.lnkuon
Komponente Produktname Preis
Prozessor  Pentium 4 3,0 GHz (Prescott) £ 289,-
SOUNDSYSTEME Kihler ~ Zalman CNPS7000A-Cu €44
STERED Hauptplatine Asus PAC800-E Deluxe € 185,
i ) : RAM Corsair TWINX1024-3200C2 (2¢ 512 MByte) € 319,
MDdEII rseer almen Subwoofer gRMS Wertung Grafikkarte  Elsa Gladiac 940GT (Geforce 6800 GT) € 429,-
gited " * Soundkarte  Soundblaster Audigy 2 ZS € 84,
. j Topfroduk :'s‘;'tj:hsfam Daiﬁ?:f:: 2 g nkken “"dsti'z:rfd““ Schireirtisch. Das System 1,99 Festplatte  Hitachi Deskstar TK250 (SATA/250 GByte) € 189)-
' Netzteil BeQuiet! BQT P4-400W-SW1,3 € 79,
ITngueL3500 e T 241 A8Watt " Gehduse Lian Li PC-V1060 € 249
T2900 Creafrve 2+1
Honﬂrgg?p_(Rass = Terratec 2 SR EEEIE
T < AT o
XPS$2.100 Silver 2+1
- Der PC-Games-PC
Platinum 2.1 System Xtensions 2+1 er
MEHRKANAL .
Maodell Hersteller Preis Satelliten/Subwoofer Leistung RMS Wertung Fazit:
7680 Logitech €399 5+1 450 Watt 136 Unsere Empfeh-
Gigaworks S750 Creative €399~ 7+1 700 Watt 156 _ lnaEirunt
25300 Logech €160 541 280Watt 175 & Mg FUEr
ConceptE Teutel €149, 5+1 176 & 1.100 Euro setzt
e e o icd auf den Athlon XP
g R "““"“€59_ R T e e AT LT ST e SRR o0 3000+ mit
Hercules €42- 5+1 29,5 Watt 288 Nforce2-Board.
SOUNDKARTEN Komponente Produktname Preis
Prozessor  AMD Athlon XP 3000+ (Barton) € 154,-
Modell Hersteller Preis Soundchip Ausstatiune Wertung Kiihler Thermalright ALX-800 (mitY.S.Tech-LUfter)€ 31,-
SB Audigy2Z8 Plat. Pro Creative €229~ Audigy 3xLine-Out, digital, Firewire 139 Hauptplatine Asus ATNGX-E Deluxe Wireless Edition € 99,-
SB Audigy Player Creative €59, Audigy 3x Line-Out, digital, Firewire 154 RAM Geil 2x 512 MByte, DDR400, CL2 £ 273
Aureon 7.1 Universe. 22l Terratec €179 ICE 1724 Envy 24 Ax Line-Out, 1x MIDI, digital Grafikkarte  Sapphire Radeon 9800 Pro, 128 MByte € 189,
e Top-Produkt: Der Nachfolger der DMX Bfire 24,96 verfiigt iiber 24-Bit/ 192-kHz-Wandler und bietet dank Soundkarte  Soundblaster Audiay 275 v € 34’_
5,25-Zoll-Einschub alle Anschiiisse in hervorragender Qualitat. . Festplatte Hitachi Deskstar 7K250 (IDE/200 GByte)€ 136,-
g = i PC-300- 2
Fortssimoll Hercules €49; Orystal CS4624-00 AxLine-Out, TXMIDI, dxgtal g:'::l's'e El:::f; ::g 131%% fg:mmg. e : ;;
Aureon 7.1 Space Tematec €94 - ICE 1724 Envy 24 g

 Wemdes  €2i- ____ CWI8/38/PCL6chIX.
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Was im letzten Heft anfing
(die Beschreibung meines Ur-
laubs) wird hier nun gnaden-
los fortgesetzt. Selber schuld,
wenn ihr das ,Wort zum
Sonntag" so wenig beachtet!

Wie erwéhnt, bin ich urlaubstech-
nisch auf Billigangebote angewie-
sen. Eine schéne Methode, einen
abenteuerlichen Urlaub zu verbrin-
gen. Oft ist dabei das Abenteuer-
lichste der Flug. Mit Lufthansa kann
Jederfliegen, aber eine Airline, deren
Namen man nicht einmal lesen
kann, sorgt von Anfang an fiir Span-
nung. Ubrigens: Dass neben der
Gangway preiswerte Fallschirme an-
geboten werden, ist ein zusatzlicher
Service. Bisweilen verzogert sich der
Abflug auch schon mal, weil kein
Starthilfekabel aufzutreiben ist. Je-
denfalls dachte ich, die nette Dame
am ,Check-In"* machte einen Scherz,
als sie von ,Stehplatz* sprach, aber
die Holzbanke sahen auch nicht allzu
bequem aus und an den Fensterplat-
zen zog es ein wenig. Bei Billigange-
boten muss man eben Abstriche ma-
chen und die drei Stunden (bis zum
Abflug - nicht bis zur Landung) be-
kommt man schon irgendwie herum.
Immerhin liegen ja einige Zeitschrif-
ten am Boden. Etwas Angst machte
es mir nur, als der Pilot vor dem Ab-
flug noch einmal den Boden kiisste.

E-Mail: RR@PCGAMES.DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-StraRe 77

90762 Fiirth

E-MAIL & POST-ADRESSE

ROSSIS RUMPELKAMMER

Grafikkarte

Hallo Rainer!

Vor einigen Tagen ist meine Gra-
fikkarte kaputtgegangen. Weil ich
aber kein Geld fiir eine neue habe, hof-
feich, dass du so viel Mitgefiihl hast
und mir eine aus deiner Schreibtisch-
schublade schenkst. Ich bin auch ein
treuer Leser eures Magazins. Das
sollte Grund genug sein, mir eine
Grafikkarte, die auf dem neuesten
Stand ist, zu schenken.  GruUSS: oLAF

An mangelndem Mitgefiihl
fehlt es bei mir keineswegs. Ich
heule oft néchtelang in mein
Kissen wegen der grausamen
Schicksale, die einigen Lesern
von uns widerfahren sind und
sie daran hindern, ein zur Gesun-
dung unbedingt benétigtes Spiel
oder einen neuen PC anzuschaf-
fen, um sich damit besser iiber
ihre grauenhafte Krankheit im
Internet informieren zu kénnen.
An machen Tagen &ffne ich mein
Postfach und schon wenig spéter
habe ich den Eindruck, fiir ein
Magazin zu schreiben, das in der
Sahelzone vertrieben wird. Ich
werde jeden Monat mit 15 bis 20
extrem grausamen Schicksalen
konfrontiert und kann mir damit
getrost die téglichen Talk- und
Jammershows im TV ersparen.
Warum habt ihr kein Mitgefiihl
mit mir und schreibt mir zur Ab-
wechslung mal etwas Positives?
Ich bin schon ganz krank von
dem vielen Leid auf der Welt
und selbstverstindlich wiirde ich
treuen Lesern auch noch gern et-
was schenken. Allerdings wird

WWW.ANGSTAUSKUNFT.DE/
Sie leiden unter Angsten und Phobien oder

suchen nur etwas, um den Nachbam mal so
richtig zu erschrecken? So oder so - bei der
+Angstauskunft” werden Sie fiindig.

mich die Geschéftsleitung spd-
testens nach den ersten 100.000
Geschenken einliefern lassen und
der Rest geht dann eh leer aus.
Und es ist ja auch nicht so, dass
hier jeden Tag ein Tieflader voller
verschenkbarem Zeugs vor mei-
nem Schreibtisch entladen wird.
Die Grafikkarte, die seit zwei Jah-
ren in meinem privaten PC ihren
Dienst verrichtet, habe ich mir
tibrigens eigenhindig gekauft —
nur so am Rande.

Gebranntes
Kind

Hi, ich mdchte gerne wissen, mit
welchem Programm man Far Cry
(dt.) breninen kann. ALEX

Ich kenn mich ja in der Materie
nicht so genau aus. Spontan wiir-
de ich sagen, dass die CD mit han-
delsiiblichem Feuerzeugbenzin
recht gut brennbar ist. Aber soll-
test du Beistand beziiglich einer
Kopie des Programms erheischen
wollen, bin ich der falsche An-
sprechpartner. In solchen Féllen
empfehle ich www.bka.de, wo
dir sicher gerne und kompetent
weitergeholfen wird.

Verdienst

Hallo Herr Rosshirt,

ich weifs, das ist jetzt eine etwas
blade Frage, aber wie viel verdienen
Sie und Ihre Kollegen eigentlich?

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: CH. DROSE

WWW.SCOTTYBUNNY.COM/

Sie mogen die Bunnys aus dem weltbekann-
ten Hochglanz-
magazin? So ein
Bunny haben Sie
aber garantiert
nech nicht gese-
hen. Es lebe die
Gleichberechti-
gung!

Hand aufs Herz (oder dort-
hin, wo Sie sonst Ihren Geld-
beutel verwahren): Verkiinden
Sie Thr Einkommen frohgemut in
der Offentlichkeit oder kennen
Sie Leute, die ihren Kennwood-
Aufkleber zugunsten von einem
+Mein Jahreseinkommen 2004
betrug xxx Euro” entfernten?
Mich persénlich kénnen Sie so
etwas ohne meinen Anwalt eh
nicht fragen und wenn Sie vom
Finanzamt sind, brauchen Sie das
auch nicht. In Bayern pflegt man
auf so etwas gerne zu antworten:
. Vielleicht verdienen wir nicht
das, was wir wollen, aber Haupt-
sache, wir bekommen nicht das,
was wir verdienen.”

Stinker

Hi Rossi!

Gehdrst du eigentlich auch zu
dieser Art von stinkenden Rau-
chern? KEVIN SCHEWIOR

Nein. Ich gehére zu der Art
von Rauchern, die tiglich duschen
und auch ein Deo verwenden.

Rundum-
nasseschutz

Hallo!

Ich habe hier einen Vorschlag
betreffend des Versands der PC-Ga-
mes-Abos zu machen. Bei meiner

letzten, zugestellten PC Gaimes (Ab-
18-Abo) hat sich leider der Kli-
maumschwung, sprich Kilte und

WWW.ALBARTUS.COM/MOTAS/
Alle, die die alten Point&Klick-Adventures
mochten, wird es freuen zu lesen, dass dieses
Genre nicht tot ist. The Mystery Of Time And
Space liefert Look & Feel der alten Klassiker.
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PC-Games-Leser des Monats

QOliver Gerisch hat herausgefun-
den, was Biker wirklich im Kopf
haben! Werselbst mit seinem
Bild, einem angefahrenen Hg
Screenshot aus einem Spiel oder
etwas ganz anderem hier erschei-
nen mdchte - mein Postfach ist
durchgehend geoffnet. £\

Niisse, bemerkbar gemacht. Die
Zeitschrift war an den Seitenenden
richtig nass geworden. Da es be-
stimmt nicht nur mir so geht, soll-
ten Sie die Art, wie Sie Inr Abo ver-
schicken, noch einmal iiberdenken!
Eine wasserdichte Verpackung aus
Plastik wire angemessen.

GRUSSE AUS HESSEN: OSCAR BERN

Lieber Herr Bern,

da unsere Abos stets wohl
gelaunt und freudig verschickt
werden, sollte es nicht unbedingt
notig sein, die Art, wie unsere
Abos verschickt werden, zu
iiberdenken. Wir schrecken je-
doch etwas davor zuriick, unser
Druckwerk in einer dicken Plas-
tikfolie zu versenden, aus Angst
vor Regress-Anspriichen, weil
Kinder oder Haustiere darin er-
stickt sind — von Umweltvertrég-
lichkeit ganz zu schweigen! Ich
hatte hier schon Fleischwunden
von detonierenden DVDs und
wundere mich tiber gar nix
mehr. Ich personlich bekomme
meine Zeitschriften immer tro-
cken und kann Thnen gerne mein
Wundermittel verraten: Brief-

OkaySoft service

» Vorbestellservice

. C3 :
» -15:45 Sofortversand < ) KA I ()
» cut / uncut - Info

SPIELE-VERSAND M.T.V.

Age of Wonders 2.
- Aquanox 2: Revelotion DV 9,99

Arena Wars oV 26

Batlefield 2 *

Beyond Good & Evil

Black Mirror

C+(: Generile Deluxe DV 45, ‘?U

(hoos League 32,5

City 0.Heroes Gametime

(odennme Ponzers

OkaySoft online

» 18er Bereich

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» ohne Cookies
OkaySoft mail

» Auftragsbestatigung
» Versandbestatigung
» Termin - Infos

» Track & Trace

oy 9,90
oV 12,90
DV 335

30,50
v 46 50
DV 40,50
IJAo(umelm Bundle2 DV 44,90
Devs Ex: Inv.War - DVD DV 27,90
Diablo 2 - Lord of Destr. DV | 2,95
Diablo 2 6OLD
Die Gilde Gold - DVD DY 18,90
Die Siedler 5 *

oV 20050 G

P!
O

L

kasten. Sollte der Thre aus Korb-
geflecht oder Ahnlichem be-
stehen: auswechseln. Die her-
kémmlichen Briefkdsten sind
nahezu witterungsbestandig!

Preisfrage

Wie viel ist ein alter Aldi-Rech-
ner mit Pentium III (1 GHz), Ge-
force 2 (32 MByte), DVD-Lauf-
werk, ISDN-Karte und 20-GByte-
Festplatte heute etwa noch wert?

DANKE IM VORAUS. MFG JONAS STEIN

Ah ... halten Sie uns fiir eine
Art Computer-Schwacke? Ich hab
keinen Schimmer, wie viel der alte
Datendiesel heute noch wert ist.
In diversen Magazinen bekommt
man solche Dinger in neu und mit
Garantie (!) ab 199 Euro angebo-
ten. Um den Wert Thres PCs grob
bestimmen zu kénnen, wiirde ich
mich kurz bei Ebay umsehen. Dort
bekommt man einen Uberblick,
was die Menschheit daflir zu be-
zahlen bereit ist. Ich frage mich je-
doch, warum Sie das nicht selbst

Die Sims 2 DV 45,90
Driver 3* v 42, 90
90 DIM Race Driver DV 14,50
i\ DI Roce Driver 20VD DV 42,50
Dungeon Lords * DV |V.
Dungeon Siege: Legends DV 25, 90
Empire Eerth Collection DV 12,50
Empires: Die Neuzejt DV 21,50
Enclave - DVD b 15,90
Etherlords 2 DV 19,50
Everquest Gotes of Disc. DA 23,50
Everquest 2-DVD* DV 4490
Everquest Europa

Freelunter

ALLE
Spiele

V 3350

jahrige
o n29 online:
2 e 120 www.okaysoft.de

ab 75 Euro Lieferwert versandkoslenfre (inland ) Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl. Zahlkartengeb.,
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Homepage des Monats

WWW.THA-INTERACTIVE-FORUM.DE.VU

Ihr habt eine ganz tolle Homepage, die leider kein Mensch kennt? Hier stel-
len wir monatlich eine Website unserer Leser vor. Um hier zu erscheinen, ge-
niigt eine kurze E-Mail an mich. Alex hat eine nette Seite gebastelt, die unge-
mein kommunikationsférdernd ist. Im Forum und im Chat kdnnt ihr euch
liber Sport, Musik und vieles mehr auslassen.

Zur Einleitung dieser Seiten gibt es regelmaiig meine Ansichten zu Gott und
der Welt. Aber welches Thema wiirdet ihr euch an dieser Stelle wiinschen?
Mehr oder weniger emst gemeinte Vorschldge an meine E-Mail-Adresse.

An dieser Stelle findet Ihr jeden Monat das intime
Quiz. Die richtige Antwort per E-Mail, Postkarte

| oder Brieftaube an mich. Zu gewinnen gibt es ei-

| ne Raritat aus den Untiefen meiner Schubladen.

%
|

Die Frage des Monats lautet:
Kollege Christoph Holowaty (Chefredaktion)
fahrt in seiner Freizeit gerne:

¢) Quad
d) Aus der Haut

a) Bobby-Car-Rennen
b) Trike

INDEPENDEN

IS JAHR

Tel.

Ground Control 2 DV 2390 Need for Speed 6 DV 12,90
Halflife DV 1324 Need £Sp. Undergr2® DV iV
Half-Life 2 * DV iV Neverw. Nights:Horden DY 28,90
Halflife - Gen. Pack v3 DV 26,75 NHL2005° DV 45,50.
Hidden & Dangerous 2 DV 23,50 No one lives forever,2 DV 9,50
Holiday World DV 2390 Operation Floshpoint DA 14,50
Joint Operations DA 41,90 Project 16 2 DV 14,50
Klltk[erHarhsl 2004 * 2 RUJ ort Man. 04/05 DV 32,50
Knights o.1.0ld Republic DY Rainbow Six3 GOLD DV 30,50
nghtsoloﬂepuhh(? ov Restricted Area * DV 40,50
Knights of the Temple DV 18,90 Rome: Totol war * oV
Kreed v 35, Hunuwuy Spediol Ed. * D\‘ 21,50 - Frozen Thrane v

. lineage 2 Gemelime Sim ity 4 15,90 Warhom. Dawn of Wor “DV
Mafia - DVD v S:ﬂﬂwrs Heroes W2 DL’ 42,50 World Ch. Snooke 04

Mechworrior 4 - Veng. DV Sommerspiele DV 25,90 World of

Mnnlrwlslund-l v Spellforce DV 24,90

Myst 4 Revelation DVD* DV 4490 -Breothof Winter . DV 25,90

* Vorbestellung erwiinscht.

Splinter Cell Pandora T, €V
Stalker * oy
Stor Trek: Hite Force 2 DV
Star Wars: Goloxies DA

Syberia 2

ief 3 - DVD
Transport Gigant
Troumschiff Surprise P1 DV
Ultima Online Gamelime
Warcrafi 3 Buillechest DV

wwWW.OKAYSOFT.de

T

SERVICE & LOGISTIK
09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

3590
iV
16,99

Star Wars Jedi Acodemy DV
DV 4
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tun. Ist die Idee zu abwegig, ist es
Ihnen einfach zu aufwendig oder
lohnt es sich fiir Sie nicht, wegen
der paar Euro erst noch grof Prei-
se zu vergleichen? Ich bin gerne
bereit, Thnen diese Mithe abzuneh-
men, allerdings sollten Sie dafiir
eine kleine Unkostenpauschale
einplanen. Und da ich gezwungen
werde, meinen Lebensunterhalt
mit dem Finanzamt briiderlich zu
teilen, kann ich leider auch nicht
auf generdse Angebote im einstel-
ligen Bereich pro Stunde eingehen.
Falls Sie geizig und/oder génzlich
pleite sind, kénnen Sie auch mein
Motorrad putzen, wihrend ich
den Restwert Thres PCs eruiere.

Der Tester

Hallo,

ich heifie Fabio und bin ein grofler
Fan von PC Games. Eure Produkt-
tests haben mir geholfen, einen sta-
biler und fehlerfreien PC zu bauen.
Jetzt zut meiner Frage: Ist es wahr,
dass man auch selber Tester werden
kann und Grafikkarten testen kann
fiir Ati? Oder hat mir mein Kollege
nur Quatsch erzihlt? Vielen Dank
im Voraus und macht weiter so, ihr
seid klasse! GRUSS, FABIO

Selbstverstdndlich kann man
Tester werden. Sogar eine Firma
wie Ferrari génnt sich den Luxus
eines Testers — warum dann nicht
Ati? Allerdings wird der junge (?)
Mann nicht zu Enzo Ferrari ge-
gangen sein und gefragt haben:
«Ey, will isch deine krassen Autos
testen, die viel besser sind als 3er
BMW. Bekomm ich Stelle?”

Namensfraqe

Tach Rossi, ich schaue seit eini-
ger Zeit zu dir empor und habe mir
gedacht, dass ich jetzt, wo ich Vater
geworden bin (eine Tochter), meiner
Kleinen einen geeigneten Namen
geben muss: Ich mochte sie Rossi
nennen und wollte deinen Segen

ROSSIS RUMPELKAMMER

dazu erbitten, da es spiiter vielleicht
Verwechslungen geben kinnte,
wenn sie auch ein Star im Internet
sein sollte. GRUSS VON MEINER FRAU, MD

Da hat Thre Frau aber Gliick,
dass Sie kein begeisterter Hard-
ware-Schrauber sind, weil Sie
sonst vermutlich Thre Tochter
Nvidia und Ihren Sohn Asus nen-
nen wiirden. Meine Verehrung an
Thre Frau Gemahlin. Wenn die
jetzt immer noch bei Ihnen ist,
liebt sie Sie aber wirklich!

Schutzbediirftig

Hallo Rossi, als ich gestern in den
Briefkasten sah wm meine neue PC
Garmes rauszuholen, fing ich an zu
weinen, so wie ich es jedes Mal tue.
Zum Ersten weil ich mich freue, end-
lich neue Informationen iiber die neu-
esten Spiele zu bekommen, und zim
Zweiten wegen dieses Umschlags,
welcher die PC Games schiitzt. Mal
ehrlich, wenn man ihn so ansieht, so
zerrissen und zerfetzt, dann bekomme
ich ein weiches Herz. Wie soll so ein
Kleiner, diinner Umschlag eine so
dicke Zeitschrift vor den Gewaltum-
gingen des Postamts schiitzen. Mein
Vorschlag wire es, ihn aus etwas di-
ckerer Pappe zu machen, so 1,5 Milli-
meter dick. Dann wiirde er bestimmt
heil und unverletzt in den Miilleimer
wandern. SCHONE GRUSSE: DENNIS

Offenbar scheint es tatsichlich
in der Bundesrepublik einige grob-
motorische Brieftrager mit unge-
wohnlicher Kérperkraft zu geben.
In diesem Zusammenhang ist dies
eine unheilschwangere Konstel-
lation. Wir testeten schon Um-
schlidge aus Edelstahl. Dieser Plan
landete tibrigens in derselben
Schublade wie der mit den
wasserfesten (bis 50 Meter) Um-
schlagen. Ubrigens standen wiih-
rend der Tests Heerscharen von
Umweltaktivisten vor unserem
Gebdude, weshalb wir wieder
zum alten, halbwegs umweltver-
traglichen Umschlag aus Recy-
clingpapier zurtickkehrten.

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: :
Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats?

Wir sind gerade -
Landbesitzer geworden ...
und Sie kdnnen das auch.”

RASENSPRENGER Redakteur Christian Sauerteig und der Gewinner des
Panzers-Gewinnspiels freuen sich tiber ihren frisch erworbenen Claim.

Nach Brothackautomaten, selbst aufblasbaren Gastebetten und Koch-
topfsets ist die Zeit reif fir ernsthaftere Homeshopping-Angebote —
denkt sich zumindest PC-Games-Leser Dietmar Schreiber aus Salzgit-
ter. Seinen Schnappschuss-Spruch belohnen wir wie in jedem Monat
mit einem Spielepaket. Herr Schreiber hat ubrigens per E-Mail teilge-
nommen — unsere Jury freut sich aber auch tber eine handelsiibliche
Postkarte oder die Teilnahme auf www.pcgames.de.

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG + Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss « Dr.-Mack-Strafie 77 + 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 17. September 2004. Bitte Name und Anschrift nicht ver-
gessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC
MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

WILL SCHLAFEN Auch einer der berihmtesten Spieldesigner aller Zeiten
braucht zwischendurch ein kurzes Nickerchen: Sims-Erfinder Will Wright.
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FilR ALLE GEEIGNETEN HANDYS,SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG

36059 LESBEN FREIZOGIG 36005 WIEHERN

36060 SCHULHOFGEFLUSTER 36006 EINE GEISTERLACHE
36061 VERDORBENE LUDER 36007 SCHREI EINES ESELS
36062 DERBE ALTE BEIM SEX 36008 KIRCHENGLOCKEN
36063 BLUTJUNGE VERFUHRERIN 36009 SIRENE M. EXPLOSION
36010 GELACHTER

36065 STRENGE ERZIEHERIN 36012 USA HYMNE

36066 GEILE KLASSENLEHRERIN 36014 FOLTER SCHREIE
36067 Super HOHEPUNKT 36016 KRANKES LACHEN
36068 ZARTES VORSPIEL 36017 LuSTIGES LACHEN
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I\DMss IMPOSSIBLE
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IT's RaINING MEN
FOOTBALL S COMING HOME
HEiDI
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WE ARE THE CHAMPIONS
FLIPPER (TITELMELODIE)
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ANTON AUS TiIROL

10 KLEINE NEGERLEIN
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BIENE Masa

BuGs BUNNY SHow
CoME ON EILEEN
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RELAX

Rocky
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BOE DER BAUMEISTER
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GRIECHISCHER WEIN
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00D SAVE THE QUEEN
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SEXBOMB
PHANTOM DER OPER
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42418 42497
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Schicke eine SMS mit: PGV Bestellnummer und
einem kurzen Namen an: 86688"

z.B.: PGV 42418 Heike
lung Pix Nr 42418 mit Namen "Heike")

UND 50 WIRD BESTELLT:
Sende “PGV”’+Bestelinr.
SPAREN ??? Sende “START

an die 86688 % PGV” + Bestellnummer an
z.B. PGV 42149 fiir den Tiger RLNOCIA 87555 * %

Oder ab jetzt gleich 70 %

oderteleﬁmsm 1 2145673,
O et S WA

2 53Min Z

Mob. zzgl. 20ct), ** Sende STOP PGV + urspr
; MSH ag, Andere ABO Order als angeb
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PERSONAL COLOR-PIX 42672 42673 ‘ 42674
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42421

Pll'l' STAR

Dicht ist Pflicht &
42512 42143
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Sexy-Boobs Sexy- Boaba Kamraa.f/tna Kafma-:utra Karmasutra

Bestellung einfach die Zielrufnummer eintippen ;1 Mmmmaﬁﬂmﬂl SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT * SEX "AN DIE 86688*  SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT * KARMA "AN DIE 86688*
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Leserbriefe

Monat flr Monat erreichen uns Tausende von Leserbriefen und E-Mails. Wir freuen
uns auf Ihre Meinung zu Artikeln und Testergebnissen, auf Anregungen und Kritik.

1. Sanitéter leben gefahrlich

Beziiglich der News-Meldung
ztt Medal of Honor: Pacific Assault
darf ich Sie noch einmal zitieren:
nBesonders bemerkenswert: die
clever agierenden Gegner, die |[...]
zuerst den Sanititer in einem Team
ausschalten.” Ich finde solche Ak-
tionen weder bemerkenswert noch
~clever”. Das zielgerichtete Titen
von Sanilitern verstdft seit iiber
100 Jahren gegen die Genfer Kon-
ventionen. Wenn so etwas in einem
reinen Team-Taktik-Shooter oder
Ahnlichem passiert, lasse ich das
noch durchgehen — in einer Einzel-
spielerkampagne, die einen realisti-
schen Krieg als Szenario hat, halte
ich so etwas fiir mehr als fraguwiir-
dig. Thren Kommentar dazu emp-
finde ich deshalb als sehr unange-
bracht.

JENS HEINEMANN

Heinrich Lenhardt: Sie haben
vollkommen Recht. Die Entwick-
ler sind sich dieser Tatsache be-
wusst, beteuern aber, dass just
dieses gegen die Genfer Konven-
tionen verstofende, gezielte Be-
schiefSen von Sanitidtern den histo-
rischen Tatsachen entspriche (im
Gegensatz zur europdischen Front,
wo diese ,Regel” besser respek-
tiert wurde). Das ist also keine vél-
lige Willkiir der Designer; gerade

das MoH-Team betont die Ausma-
Be seiner historischen Recherche.
Mit meiner Wortwahl wollte ich
nattirlich nicht pietétlos sein; ,cle-
ver” bezog sich alleine auf den
spielerischen Zusammenhang,

2. Facelifting
Die Umgestaltung des Heftes
gefillt mir sehr gut — ich kann nur
loben! Abgesehen von einem Punki:
Beim Feedback fehlen mir die Stim-
men aus der Leserschaft. Es war
auch immer interessant zu lesen,
was drei oder vier PC-Games-Leser
zu dem Spiel zu sagen hatten.
CLEMENS HEINISCH

Ich méchte Thnen zu Ihiemn neu-
en Design gratulieren. Mir gefillt
das neue Design viel besser als das
alte und auch einige Bekannte von
mir, die ebenfalls Ihr Heft lesen,
waren positiv iiberrascht. Aber
nicht nur das Heft, sondern auch
die DVD-Meniifiihrung hat ein
besseres Design erhalten. Ich bin
begeistert.

RAPHAEL BRUGGERHOFF

Ich als langjihriger Leser, der
schon so einige Layoutinderungen
mitgemacht hat, mochte nun auch
mal meinen Senf zum Thema bei-
tragen. Nachdem die Games ges-

ZEHNERPACK Zur Ausgabe 09/
Games-Redaktion zehn Neuheiten eingefiinrt.

hat die PC-

tern in meinen Briefkasten geflat-
tert ist und ich mittlerweile den
Grofiteil durchgelesen habe, kann
ich doch schon einiges dazu anmer-
ken. Sehr schon finde ich zum Bei-
spiel den wiedereingefiihrten Feed-
back-Artikel zu einem Spiel der
letzten Monate. Auch sehr gut ge-
lungen sind die neuen Rubriken
Update und Newcomer, da sie ne-
ben einem kurzen Text auch gleich
den ein oder anderen Screenshot
zum jeweiligen Spiel liefern. Die
Studionote hért sich vom Konzept
her auch sehr interessant an, fiir
den neuenlalten Spieleindex auch
wieder Daumen hoch. Wirklich an-
genehm iiberrascht war ich von
#»PC Games Reporter”. Jetzt muss
ich nicht mehr die einzelnen Bei-
trige anwdihlen, sondern kann mir
alles in Form einer Spielesendung
anschauen. Sehr gut! Nur die Spie-
le-Trailer musste ich eine Weile su-
chen, bis ich merkte, dass sie sich
jetzt auf der Demo-Seite der DVD
befinden. Nun habe ich aber auch
ein wenig negative Kritik zu du-
Jern: Die neue Testiibersicht mag
zwar als Uberblick fiir alle neuen
Spiele und Budgettitel sehr niitz-
lich sein, aber ich finde es schade,
dass von den Neuerscheinungen
nicht mehr alle im Hauptteil be-
sprochen werden. Chaos League,
Kreed, Schlacht um Troja oder auch

Spider-Man habe ich vergeblich
gesucht, Besonders bei Chaos
League hiitten mich ein paar gro-
Bere Screenshots und eine efwas
genauere Beschreibung inferessiert.
Bei den Testcentern ist mir aufge-
fallen, dass ein paar Informationen
herausgenommen wurden — aber
gut, vielleicht ist das nicht so
wichtig. Schliefilich muss ich noch
anmerken, dass das neue Layout,
verzeiht den Ausdruck, ein wenig
bieder wirkt. So viel erst mal. Alles
in allem dennoch eine sehr gelunge-
ne Auffrischung mit vielen guten
Ideen, vor allem vom ,,PC Games
Reporter” bin ich sehr angetan.
Macht weiter so.

PETER LONGOWSK|

Ich finde die Uberarbeitung
angemessen und gut umgesetzt,
Nur eines gefillt mir nicht: Warum
stehen bei der Testiibersicht Spiele
dabei (Budgetspiele?), die gar nicht
getestet werden bzw. schon Jahre
vorher getestet wurden? Und
auferdem: Neun Spiele im Test, das
sind viel zu wenige fiir ein Heft,
das eines der meistverkauften in
Deutschland ist und somit auch
viele Leser hat, die sich dariiber be-
stimmt genauso drgern wie ich. An-
sonsten jedoch ist die ,Verjiin-
gungskur” sichtlich gelungen. Nur
dem lieben Herrn Rosshirt kinntet

bewerten Leser aktuelle PC-
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ihr ruhigen Gewissens noch eine
komplette Seite schenken, oder?
SVEN RAUBE

Die Redaktion dankt allen Le-
sern fiir das vielfiltige Feedback
auf die Neuerungen zur Ausgabe
10/04 und die wertvollen Ver-
besserungsvorschlédge. Schon zur
aktuellen Ausgabe haben wir viele
Anregungen umsetzen kdnnen —
so sind Budgetspiele in der Test-
tibersicht jetzt deutlicher gekenn-
zeichnet.

3. Freier Fall

Kann man in Rollercoaster
Tycoon 3 auch in Freefall Tower
mitfahren? Oder kommt das in ei-
ner anderen Version? Und kann
man wie die anderen Gste auch im
Park richtig rumlaufen? Oder nur
wherumfliegen™?

TOBIAS SCHOLLE

Christian Sauerteig: Wir ha-
ben’s ausprobiert: Funktioniert al-
les — sowohl der freie Fall in Free-
fall Tower als auch das ,Herum-
laufen” aus Sicht eines Besuchers.

4. Wo sind all die Handler hin?

Schon lange ist mir aufgefallen,
dass in Ihrer Zeitschrift zwar von
den Machern viele Spiele ganzseitig
beworben, diese jedoch nirgendwo
zum Kauf angeboten werden. Vor
ein paar Jahren — in der guten alten
Commodore-Amiga-Ara — haben
sich die Hindler mit ellenlangen
Listen der angebotenen Spiele
gegenseitig iibertroffen und man
konnte sofort sehen, wer welche
Spiele zu welchem Preis anbietet.
Und heute? Nichts! Spielehdndler
scheint es gar nicht mehr zu geben.
Die Telefonnummer von Joysoft, bei
denen ich lange Kunde war, funk-
tioniert schon seit Jahren nicht
mehr und andere Hindler sind mir
nicht bekannt. So war es mir zum
Beispiel nicht mdglich, an das Spiel
Runaway zu kommen, das weder
in den Liden vor Ort noch ander-
weitig angeboten wurde, Konnt ihr
mir da nicht eine Bezugsquelle nen-
nen?

UWE HOSEL

Christoph Holowaty: Es stimmt
- die Zahl der unabhéngigen und
spezialisierten Handler ist nicht
zuletzt aufgrund des Preiskampfes
mit groen Einkaufsketten deut-
lich geschrumpft. Dennoch gibt es
in praktisch jeder Grofstadt meist
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sogar mehrere Laden, die sich auf-
opferungsvoll um ihre Kunden
kiimmern und beispielsweise auch
vergriffene Raritéten oder begehr-
te Special Editions besorgen kén-
nen. Wenn Sie vor Ort nicht fiindig
werden, empfehlen wir einen Blick
ins Internet — Anbieter wie ama-
zon.de, okaysoft.de oder pefun.de
fiihren ein riesiges Sortiment, in-
Klusive Schndppchen fiir iltere
Rechner (darunter auch Runaway,
das fiir rund 15 Euro zu haben ist).

5. Einkaufsverfiihrer

Als ich die PC Games diesen
Monat wieder ungeduldig durch-
blitterte, fiel mir auf, dass die
Seite mit den Add-ons von A-Z,
Spielesammlungen, der schwarzen
Liste und Neuerscheinungen fehlte
und stattdessen eine Seite voller
Werbung gedruckt war. Warum?
Warum wurde der PC-Games-Ein-
kaufsfiihrer gekiirzt?

THOMAS

Petra Frohlich: Keine Sorge, na-
tirlich informiert Sie PC Games
auch weiterhin {iber Budgetspiele
und Zusatz-CDs — und zwar in der

brandneuen Testiibersicht (dies-

mal ab Seite 99). Hier erwartet
Sie ein gleichermafien kompletter
wie aktueller Uberblick tiber Neu-
erscheinungen, Add-ons, Preissen-
kungen, Gold Editions und Spiele-
sammlungen. Und zwar sortiert
nach Genres, so wie Sie es von PC
Games gewohnt sind.

6. 20 Stunden Dauerfeuer
Bei dem Test zu Doom 3 habt

ihr bei ,,Pro und Contra” die Spiel-

dauer von 20 Stunden als lang be-
zeichnet! Fiir Gelegenheitszocker
mag es lang sein, aber fiir Leute, die
zu viel Zeit haben, ist das nicht
sonderlich viel. Als lang kionnte
man 48 Stunden und mehr bezeich-
nen!

PATRICK

Dirk Gooding: Fiir Strategie-
oder Rollenspiele wéren 20 Stun-
den in der Tat eine vergleichsweise
kurze Spieldauer (hier darf man
mindestens 50 Stunden Spielspal
erwarten), bei Ego-Shootern hin-
gegen flimmert nicht selten schon
nach allerspitestens zehn Stunden
der Abspann iiber den Bildschirm.
Beispiele: Max Payne 2 oder Call
of Duty. Far Cry (dt.) und Doom 3
sind daher tatsdchlich 16bliche
Ausnahmen.

SERVICE

| Anschrift

Bitte schreiben Sie an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth.

Oder per E-Mail an: chefredaktion@pcgames.de

: - .
llercoaster Tycoon 3

¢ Chris Sawyer, Mange frischer Iceen gent Rol-
haben den jlagsten Soross der
Sie angespielt

NEU IM LADEN Die Testiibersicht ve
Spiele-Neuheiten ab sofort erhéltlich si

HOLLE HOLLE HOLLE Nurwenige Shooter bie-
ten eine ahnlich lange Spieldauer wie Doom 3.
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P TEST

Half-Life 2

Die realistischste Physik. Die packendste Atmosphare. Die umwerfendste Grafik. Und das
ist das Mindeste, was die Shooter-Fans von Half-Life 2 erwarten. Was Sie von PC Games
erwarten dirfen? Test, Tipps, Tuning - sofern Valve die Abgabe-Termine einhélt ...

P Test

Unter anderem angekiindigt: FuBballmanager 2005, FIFA
2005, Larry 8, Evil Genius, Silent Hill 4 und viele mehr!

» Auf CD und DVD

Viele Demos stehen kurz vor Fertigstellung; Pacific As-
sault, FuBballmanager 2005 oder Armies of Exigo.

» Tipp

Sie stecken fest” Gut, wenn Sie unsere Tricks zur Hand
haben. Sims 2-Siichtige freuen smh auf Profi-Kniffe.

» Hardware
Lesen Sie, wie Sie MS-DOS-Klassiker auf modemen PCs
zum Laufen bringen. AuBerdem: Doom 3 richtig benchen.

Die PC Games 11/04 erscheint am 29. September!

Vorab-Infos ab 26. August auf www.pcgames.de

Lesen Sie auPerdem:

PCG Hardware R;’,’P*é"s"p‘;’:,;:'"*’“""

e Special: Giinstige
Grafikkarten &
Prozessoren
===« Praxis: XP SP2,
 Zzeoe === Forceware, Doom 3
Spuli\ [EXIE « NEU: DVD-Ausgabe
s w fUr€4,99 mitzwei
» i Spiele-Vollversionen
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Das unabhdngige
Xbox-Magazin

E * Im Vorschau-Teil:
Halo 2, Splinter Cell 3,

XBOX-ZONE

Das meistverkaufte
Nintendo-Magazin

WIDESCREEN Kino - DVD - Technik
o= * DerResidentEi-d- T

* Kompletter Spielfilm auf

Produzent im Interview Heft-DVD: Stargate -
I Brothersin Arms * Vorschauberichte zu Roland Emmerichs
+ Auf dem Prijfstand: NfS Underground 2, Sci-Fi-Abenteuerim
Burnout 3, Sudeki Call of Duty: Finest Director's Cut

§ * Weitere Hits im Test:
Second Sight, Rain-
bow Six3: Black Arrow

; Hour, Day of Reckoning
TR IS © Test: PaperMario 2,
i Catwoman, Wario Ware

+ Hellboy: Die Kino-Gra-
nate von Blade-2-Regjs-
sur Guillermo del Toro!

Telefon: 0911-2872-100 | Telefax 0911-2872-200
Chefredaktion: meffedamm%imnﬁ de
Kritik und Lob de

Briefe an Rainer Rosshirt: rossi@pcgames.de
Fragen zum Testcenter/ ngs

de

PC Games Abo-Senice
Sie mdehten PC Games im Abo beziehen?
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Slehabenﬁagenzum PC-Games-Abo?
Ihre Adresse oder Bankverbindung hat sich gendert?
Ihr Abo-Heftist nicht ader zu spét oder beschadigt eingetroffen?
Sle mdchten Ihr Abavon CD auf VD umstellen?
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Postadresse:
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Test des Monats

Thomas Borovskis, damals Leitender
Redakteur der PC Games, schrieb im
Editorial der September-Ausgabe:
.Lahmend war die Hitze diesen Som-
mer in vielerlei Hinsicht: In der PC-
Games-Redaktion versiegte der an-
sonsten reifende Strom an neuer
Software zu einem klaglichen Rinn-
sal.” Und tatséchlich: Das berlihmt-be-
richtigte Sommerloch schlug auf dem
Spielemarkt sogar mit einer derarti-
gen Harte zu, dass keiner der erschie-
nenen Titel das Pradikat ,Spiel des
Monats” erhielt. Die hochste Wertung
heimste mit 88 Punkten ein sie-
ben Strecken starkes
Jrack-Pack" zu
Papyrus’

mali-

gem Vor-

zeige-Renn-
spiel IndyCar
Racing ein. Pro-

minenter bestiickt
war der Vorschau-Teil: Erste Infos und
frische Screenshots zur Panzersimula-
tion Armored Fist, NASCAR Racing
und Sid Meiers Civilization-Nachfolger |
Colonization machten Lust auf die
Hits des kommenden Spiele-Winters.

ZEHN JAHREN

Kurioses am Rande

Bereits kurz nach ihrer Eréffnung musste die PC-Games-Mailbox die Segel
streichen. Grund: Der Ansturm der Online-Hungrigen, die sich mit ihren
aus heutiger Sicht museumsreifen und erschreckend langsamen Mo-
dems einwahlten und fir stets verstopfte Leitungen sorgten, war vollig
unterschatzt worden. Eine neue Anlage musste her - und die hielt der
Nachfrage stand. Uber 1.000 Shareware-Programme, mehr als 100
Spiele-Demos und diverse Diskussionsforen lieRen die damals noch

kostbare Online-Zeit wie im Fluge vergehen.

Was wurde eigentlich aus ... Papyrus?

Der Stern der Rennspiel-Experten von Papyrus ging
1989 mit Indianapolis 500 auf. Es folgten Bestseller wie
Road Rash, IndyCar Racing, NASCAR Racing oder Grand
Prix Legends. Aber auch abseits der PC-Rennstrecken
feierten die Ameri-
kaner mit den Ad-
ventures Nomad
(1993) und J.R.R.
Tolkiens Riders of
Rohan (1991) Er-
folge. Wenig ab-
wechslungsreiche
Aufglisse der NAS-
CAR-Serie und un-
inspirierte  Track-
Packs flhrten zu
sinkenden Absatz-
zahlen und schlieR-
lich zur Schlieung von Papyrus durch Vivendi
im Mai dieses Jahres. Doch die Trauer wahrte
nicht allzu lang: Wie PC Games bereits in der
vergangenen Ausgabe berichtete, hat der
ehemalige Papyrus-Boss Dave Kaemmer
mithilfe prominenter Geldgeber die
Rechte samtlicher Papyrus-Rennspiele
von Vivendi zuriickgekauft. Doch da-
mit nicht genug: Unter Kaemmers Leitung
werkelt bereits ein Team an einem noch
geheimen Rennspiel-Projekt, das 2006
erscheinen soll.

Ballaballa?

Titelverteidiger
Deutschland st
langst sang- und
klanglos  gegen
Bulgarien aus der
FuBball-Weltmeis-
terschaft in den
USA ausgeschie-
den, als mit Planet
Football der Bei-
trag
grames (heute Atari) zum damaligen Sportereignis des Jahres folgt.
Der Kick der franzésischen Softwareschmiede floppte auf der
ganzen Linie und landet mit einer SpielspaB-Wertung von 40
Prozent auf einem Abstiegsplatz. Kleiner Trost: Selbst das
offizielle WM-Spiel World Cup USA ‘94 oder Kick Off 3 ent-
tauschen in diesem Spiele-Sommer maflos und sind gegen
das im vorhergehenden Winter erstmals verdffentlichte FIFA
Soccer von EA Sports chancenlos.

von Info-

| Hardwaretrends |

| Winner 1000 Pro oder Number

| fikkarten-Vergleichstests.

| unter

Diamond Stealth 32, Elsa

Nine GXE 64 heiflen drei der 14
Probanden unseres grofen Gra-
Auf
dem ersten Platz landet die
Spea-V7 Plus Mirage P-64, die
sowohl unter Windows als auch
MS-DOS die besten
Benchmark-Werte erzielt und

| mit 230 Mark (rund 120 Euro)

relativ glinstig ist. AuBerdem

| enthillt PC Games die Marke-

ting-Tricks der Grafikkarten-Her-
steller und verrat, worauf man
beim Kauf achten muss.

Die Top-5Tests

1. Erben der Erde | Microprose
Mitreifendes Fabel-Adventure der
Might & Magic-Macher

2. Alien Legacy | Dynamix I
Motivierendes Weltraum-Strategiespiel|
mit hoffnungslos veralteter VGA-Grafik |

|

. 3. Hampoon2 | Krisalis |

‘ 4. International Tennis Open | Philips‘.

Fesselnde Seelriegs-Simulation mit ‘
Tiefgang und dder Optik ‘
|
Hiibsche Tennis-Simulation mit vielen |
Videos und Extras - dem neuen CD-
Format sei Dank!

5. Hanse - Die Expedition | Ascon
Diirftiges Comeback des WiSim-Klassi-
kers im Super-VGA-Gewand

: Frauen uﬁdiéarhputer-
. spiele?

Mit der spannenden Frage,

| warum 95 Prozent aller Compu-

terspieler anno 1994 ménnlich
sind, befasst sich unserer US-
Korrespondent Markus Krichel.
Um der Ursache auf den Grund
Zu gehen, sperrt er sich einen
Nachmittag mit finf Entwickle-
rinnen des amerikanischen Pu-
blishers Virgin Entertainment
ein. Die Antworten der Damen
sollen in den folgenden Wochen
flir eine wahre Flut an Leser-
briefen sorgen ...
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