{sterreich € 5,40; Schweiz sfr 9,90;

Dénemar kdkr 50,-; Italien, Spani en Portugal, 03/04
Frankreich, G iechenland € 6,75;
~ Holland, Belglen, Luxemburg € 5,80 € 4 99
=

in (GLAMOUROSE ZOCKER-WISIM

fﬁj CASINO
_aEMPIRE

Wiy [TIERISCHE ECHTZEIT-STRATEGIE

DER AMEISEN

3 DEMOS
EXKLUSIV

UNGESCHMINKT UND KRITISCH: DIE SPIELE-HITS IM FEBRUAR

BREED e X2_
SACRED...
AFRIKAKOR

ABENTEUER, ACTION ODER STRATEGIE? JETZT KAUFBERATUNG HOLEN!

I‘ .

vs. BLITZKRIEG

HARDWARE
~ REYET

et A
: ; \\ 2 -

BATTLEFRONT LEGACY OF KAIN 3 BILLIG-HARDWARE

COUNTER-STRIKE GOES STAR WARS VAMPIR-SPASS ODER BLUTLEERE? WAS IM PC PROBLEME BEREITET

HITMAN 3 ARMED & DANGEROUS| | QUALITAT ZAHLT
AGENT 47 ERHALT NEUEN AUFTRAG KONNEN SHOOTER WITZIG SEIN? KUHLER, NETZTEILE, RAM, GEHAUSE

= SOLDIERS VIETCONG FIST ALPHA| | DAS KOMMT 2004

KOM PLETTER DVD QOMMANDOS-TAKTIK IN 3D | ADD-ON FUR VIETNAM-VETERANEN NEUES VON INTEL, AMD & NVIDIA

INHALT AUF SEITE 3
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DVD und CDs | Inhalt

.| ren Landern und sind lizenziert von Sierra Entertainment, Inc. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Benutzt wird

Casino Empire

Zocker & Zaster: Die glamourdse Wirtschaftssimulation

= Umfassendes Tutorial

u Sie kdnnen eigene MP3s ins Programm einbinden
S m Storybasierte Kampagne

& = Las-Vegas-Flair

B = Zahlreiche Attraktionen

Sie diirfen an Black-Jack- und Pokerturnieren
teilnehmen

®2003-2004 Sierra Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Sierra und das Sierra Logo sind Marken von Sierra Entertainment,
Inc. Hoyle® und Zugehdrig zu Hoyle® sind registrierte Marken der U.S. Playing Card Company in den Vereinigten Staaten und ande-

Bink Video. ©® 1997-2004 by Rad Game Tools, Inc. @j{mmr

Windows und DirectX sind in den USA und/oder anderen Landern eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.
Pentium ist eine eingetragene Marke der Intel Corp. ® kennzeichnetin den USA und/ oder anderen Landern eingetragene Marken,

© 2004 Vivendi Universal Games, Inc.

Lh Perium der Ameisen

Echtzeit-Strategie-Spiel fiir die ganze Familie

= Originelle Hintergrundgeschichte

m Riesige Wald- und Wiesen-Areale komplettin 3D
w Mehr als 60 Insektenarten und -rassen

= Drei Schwierigkeitsgrade

w Mehrspieler-Modus fiir bis zu 8 Spieler

u Geringe Hardware-Anforderungen:

Pentium I, 300 MHz
64 MByte RAM
Direct3D

© 1991 Albin Michel. © 2000 - 2004 Microids S.A. Alle Rechte vorbehalten,
Windows und DirectX sind in den USA und/oder anderen Landern eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.

Pentium ist eine eingetragene Marke der Intel Corp. ® kennzeichnet in den USA und/oder anderen Landern eingetragene Marken.
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Videos auf Dyp|
Videos auf cpi

23 Demos auf pyp

" EXKLUSIV-DEMOS DEMOS 40

Top-Demo:

Armed & Dangerous

Uber 20 Minuten
VIDEOS
DEUSEX 2
Jetzt die brandneue und

h ﬁ. ) 173 -Demo:
FAEuggl:h aufder (@ 2 . : | . phomets Fluch 3 (t.)

Exklusiv- Repor‘faqe PC-Games-Ab-18-DVD!

Zu Besuch bei lon Storm
AFRIKA KORPS

Uberraschungs-Strategie-
Testab Seite 78: 85 %!

CRAZY TAXI 3

Taxi-Terror: Heizen Sie Ihren &3

- Top-Demo:
x‘ Castle Strike

Top-Demo:
Hidden & Dangerous 2

iv- . Kunden richtig ein! Dual-DVD: Conan, Crazy Machines, Deutschland sucht den
%Xk:#s&VcelﬁegaO rtl a gF:.I', Superstar, Griine Welle, Massive Assault, Secret Weapons over
pll er X omorrow Normandy (dt.), Skispringen Saison 2003-2004, Sonic DX,

Spacetanks, Storm Angel, TOCA 2 Touring Cars, Toy Factory.

Nur Ab-16-DVD: Bomba, Rauchende Colts, Sternenschiff
Catan, Unreal 2 XMP Vollversion.

Weitere Videos auf DVD: Battlefield Vietnam,
Painkiller (Ab-18-DVD), X2: Die Bedrohung,
Knights of the Temple u. v. m.

DEN KOMPLETTEN DVD- UND CD-INHALT FINDEN SIE AB SEITE 184!
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PETRA FROHLICH

CHRISTIAN MULLER

Das fangt ja gut an

Montag | 05. Januar 2004

In genau zwei Monaten, am 5. Mdrz, kommt
Deus Ex: Invisible Wars in Europa auf den
Markt — inklusive vieler technischer und inhalt-
licher Verbesserungen gegeniiber dem US-Ori-
ginal. Wie versprochen testen wir das Spiel erst
in einer Fassung, wie man sie in Deutschland
auch tatsichlich kaufen kann - inklusive deut-
scher Stimmen und deutscher Texte. Wie sich
Deus Ex 2 spielt, erleben die Leser von PC
Games schon jetzt: CD oder DVD einlegen,
Demo installieren, starten und die einmalige
Atmosphire der sichtbar iiberarbeiteten Pro-
bier-Version schnuppern. Wie es hinter den
Kulissen bei den Schopfern des Deus Ex-
Universums zugeht, erfahren Sie im Video auf
DVD und im Report ab Seite 30.

Freitag | 09. Januar 2004
Uberraschung: X2: Die Bedrohung ist alles,
nur kein Weltraum-Actionspiel. Sondern eine
Wirtschaftssimulation. Und was fiir eine — mehr
im Test auf Seite 72.

Dienstag | 13. Januar 2004
30 Grad, feinpudriger Sand, Palmen, so weit
das Auge reicht, Panorama-Blick {iber ein Insel-
paradies — da storen eigentlich nur die bis an
die Zihne bewaffneten Séldner am Pier. Die seit
Monaten mit Spannung erwartete Demo des
Pracht-Shooters Far Cry startet friedlich an
Bord eines Gummiboots — und endet mit leeren
Patronenhiilsen, Granaten-Kratern und rot ge-
farbten Holzplanken. Die zuweilen unappetit-
lichen Szenen sind der USK zu brisant: Keine
Freigabe fiir die DVD der Kiosk-Ausgabe! Gut,
wer sein Abo rechtzeitig auf ,, Ab 18" umgestellt

DIRK GOODING ...

BJORN VON BREDOW ...

hat: Die spektakuldre Demo zu Far Cry gibt's
in diesem Monat exklusiv fiir Abonnenten der
100 % unzensierten PC Games. Egal ob Half-
Life 2, Medal of Honor: Pacific Assault, Doom
3 oder UT 2004: Damit Sie in Zukunft keine
ziinftige Shooter-Demo verpassen, sollten Sie -
Volljahrigkeit vorausgesetzt — Thr Abo spites-
tens jetzt auf die Ab-18-Variante upgraden. Alle
Infos dazu gibt's auf www.pcgames.de (Rubrik
»Abo-Angebote”).

Mittwoch | 14. Januar 2004

Verschliisselte Ubertragung, PINs und TANS,
Sicherheitsabfragen — und trotzdem bleibt viel-
fach ein mulmiges Gefiihl, wenn man dem
Browser die Kreditkarten-Nummer anvertraut.
Doch will man in ein Massive-Multiplayer-
Rollenspiel einsteigen oder Fanartikel auf der
Website eines US-Entwicklers erwerben, bleibt
haufig gar keine andere Wahl. PC Games zeigt
ab Seite 40, worauf Sie achten sollten — und wel-
che Online-Spiele herrlich altmodische Zah-
lungsmethoden zulassen.

Montag | 19. Januar 2004

,Breed” und ,Halo-Killer” — das war lange
Zeit wie ,,Naddel” und , Peinlich”, wie ,Dieter
Bohlen” und ,Billig”. Kurzum: Das passte ein-
fach. Jetzt die grausame Wahrheit: Das Spiel
sieht genauso aus wie vor einem Jahr — und
bleibt damit weit hinter den Erwartungen zu-
riick. Woran's genau liegt, steht auf Seite 92.

Einen nirrischen Februar und viel Vergniigen
mit der aktuellen Ausgabe wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

DAVID BERGMANN ...

e l
K

... verdient sein Geld im Schlaf, zumindest in
X2: Die Bedrohung: In dieser Szene sparter ge-
rade auf ein neues Raumschiff - die automati-
schen Handelsrouten machen's moglich. Wie's
genau funktioniert, stehtim Test auf Seite 72.

PC Games Mirz 2004

... und Michael Neubig aus dem PC-Games-
Filmteam lieBen es sich nicht nehmen, zum
lon-Storm-Besuch im texanischen Austin stil-
gerecht mit Stetson und Ledermantel anzu-
reisen. Der Reisebericht startet auf Seite 30.

... gehtin Deckung: Spieldesigner Christian
Majgaard demonstriert eine der subtilen
Methoden, die in Gangland (Vorschau auf
Seite 50) zum Einsatz kommen. Hoffentlich
schlagt das Spiel genauso ein ...

—~ C,urt" \‘J‘H ML ir\
("‘t’-’cafir‘, ?‘apr‘ere C_]![t’r\!

Cegrett die Wt
u r\J ué r'r\i. ¢ ﬁ‘ft TL Ji n

i,.\'—‘fﬂl'r\i" X

&-]}ihoh\ der

Als einer von sechs Charakteren wie Gladiator,
Waldelfe oder zur Blutbestie wandelbaren
Vampir-Lady musst du deine Welt Ancaria
von einem hillischen Damonenfiirsten befreien.
Perfektioniere deine Kampfkraft und Geschick-
lichkeit zu FuB oder zu Pferd bei vielerlei
Aufgaben und Hindernissen. Denn nur so wirst
du gewappnet sein fiir die finale Konfrontation
mit der Kreatur der Finsternis.

WWW.ASCARON.COM
WWW.TAKEZ.DE
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Bei diesem Réchner Ist nicht
nur der Preis ein Volltreffer.

GRATIS:

DOPPELTER
SPEICHER*

bei Online Bestellung
von Dell™ Systemen

*Angebot limitiert auf max. 5 Systeme
pro Kunde, solange Vorrat reicht und nur

fiir den beworbenen Standardspeicher.

Neue Modelle bei Dell!
Pocket-PC von Dell

Axim™ X3 Pocket PC -
die perfekte Ergénzung
zu lhrem Notebook!
* Intel* XScale™ Prozessor
bis 400 MHz
* Bis zu 64 MB SDRAM
* Bis 64 MB Intel®
StrataFlash™ ROM
* 3.5 QVGA TFT Display
40 320)
osoft® Windows®
Mobile 2003 Software
Jetztab 231€
Axim™ X5 Pocket PC und
TomTom Navigator 2.0 GPS-
Navigation
Komple m ab 499 €
Inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand

10% auf LCD-TV-Monitor!
So flach wie giinstig:

17 TV W1700

mit 10% Rabatt.

Solange der Vorrat reicht!
www.dell.de/peripherals

Dell” Dimension™ 4600 ,Medium”

* Intel* Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz, 533 MHz
* Windows® XP Home Edition (DEM®; CD")

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung*
* 40 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.

* Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* Intel” Extreme Grafik 2 mit bis zu 64 MB

* 5.1 Dolby Digital Soundldsung

* 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software
» Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0

1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor,
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand

529 €

Upgrades

* Dell” M773¢ 17" Monitor nur 127€

= mit 160 GB** (2x 80 GB EIDE ): + 116€*

* mit Nvidia Geforce™ FX 5200 Grafik: + 70 €"

* mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70€*
= Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 58 €*

* Aufpreis fiir 3.06 GHz mit HT Technologie nur 116€*
Finanzierung schon ab 16,93€ mt| *

E-Value: 1020-D1302

L3R

Dell™ Dimension™ 4600 ,, Ultra”

* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz
* Windows® XP Home Edition (OEM?; CD")
* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung®
* 120 GB™ Festplatte, 7.200 U/Min.
* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* 128 MB ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out
* 5.1 Dolby Digital Soundldsung
« 8x DVO+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software
* Works 7.0 (OEMJ?, Antivirensoftware
= Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0
* Dell™ 5650-5.1 Soundsystem, max. 95 Watt
ahr Abhol-Reparatur-Service

System ohne Monitor,
inkl. Soundsystem und MwsSt,
2zgl. 75€ Versand.

949 €

Upgrades

Dell™ M773c 17" Monitor nur 127 €
250 GB** Serial-ATA Festplatte: + 130 €"
it M * Dffi i

Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 150 €*
Finanzierung schon ab 30,37€ mtl.¥
E-Value: 1020-01702

Mit
Serial-ATA
Festplatten

Dell™ Dimension™ 8300 ,, Superior”

* Intel* Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz

* Windows® XP Home Edition (DEM?; CD")

= 1024 statt 512 MB RAM: kostenlose Spei

= 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 n.
00 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out

* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

* Bx DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

= Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

verdoppelung”

Systempreis ohne Monitor,
inkl. MwSt,, zzgl. 75 € Versand.

1149€

* Dell™ E172FP 17" TFT Display nur 440€

+ mit Gigabit Ethernet PCI Controller: + 3

* mit ATi Radeon™ 9800 XT Grafik: + 232 €

= mit Microsoft® Office 2003 Basic Edition: + 133€

* Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 174 €*
Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.*
E-Value: 1020-D2102

Alle Preise sind nicht rabattierféhig nach Rahmenvertrigen und glitig bis 24.02.2004, In {isterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die aligemeinen Geschéftsbedingungen der Dell GmbH.
Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitun, Maonitorabbildungen sind modellshnlich. Dell”, das Dell™

Logo, Axim”, Dimension”, Inspiron”, PowerEdge”, TrueMobile™ und UltraSharp™ sind Warenzeichen der Dell Carporation, Microsoft® i

eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. M

oft 0EM Software

wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Lagos Intel”, Intel Inside®, das Intel Inside® Logo, Centrino”, das Intel Centrino™ Logo, Pentium® und Celeron® sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen

der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Léndern. *Angebot limitiert auf ma
nung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapa

und eine Dell Treiber CD. Die Recov

kopiergeschiitzt. Solche Produkte kénnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Akti

chutzpolitik werden wéhrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softy
Computers ausfilhrlich beschrieben und kénnen tber Internet oder Telefon vervollsténdigt werden (dabei kénnen Tel
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fir Notebooks als Zusatz:
iten in Anspruch genommen werden.
eines Dell Systems, 5)Effektiver Jahreszins jetzt nur 9,9 % (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, M

CompleteCare™ kann nur wéhrend der dblichen Gescha

nn je nach eingesetzter Softwa

rsicherer des CompleteCi

ysteme pro Kunde, solange Vorrat reicht und nur fir den beworbenen Standardspeicher. **Die Bezeich-

cht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehéren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software
D kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Software ki
vierungsmaBnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die Ak

sind mdglicherweise durch tachnische MaBnahmen
ingsmalnahmen fiir das Produkt und die Microsoft
produkte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des

efongebiihren anfallen). 3)CompleteCare™ Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem
ice angebaten. ComplateCare™ kann nicht filr bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erwor
Schutzes ist LGI (London General Insurance). 4)Upgradepreise sind n
hengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitiit vorausgesetat.

werden.
Itig beim Kauf

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete
Willenserkldrung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.




Dimension™
Systeme bis zu

o
a

"
Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor.

Garantiert das, was Sie wollen: lhr neuer PC von Dell.

Nur mit Vollireffern kénnen Sie wirklich punkten. Das gilt fir den Colt des Wilden

Westens genauso wie fiir modernste Waffentechnik eines Ego-Shooters. Und auch lhr

Rechner sollte ein Volltreffer sein: gut bestiickt mit allem, was Sie wollen, und kein
iberflissiger Schnickschnack an Bord. SchlieBlich wollen Sie Ihr Geld doch lieber fiir

neve Games ausgeben. Mit Dell ist das kein Problem: Denn hier bestimmen Sie, was

in Ihrem PC steckt. Wenn Sie maximale Rechenpower wiinschen, bestellen Sie einfach

einen Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie bis zu 3.20 GHz. Fiir Anschluss

sorgen Sie mit einer Gigabit Ethernet Netzwerkkarte. Und fir optimale Optik suchen

Sie sich die Grafik nach Wunsch aus. Besser heute als morgen und ganz direkt bei

www.dell.de

Dell” Dimension™ 8300 ,Extreme”

Dell™ Inspiron™ 5150 , Advanced”

Empfehlung des Monats:

Dell” Dimension™ 4600 ,Large”

 Windows® XP Home Edition (OEM; CD")

512 MB RAM statt 256 MB RAM:
kostenlose Speicherverdoppelung*

120 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.

Dell™ A425 Aktivhoxen, Subwoofer

" 8x DVD+R/+RW-Brenner & 16x DVD-ROM, Software = 128 MB Nvidia Geforce™
FX Go 5200 Grafik, DVI & TV Out * Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL
ready » 5.1 Dolby Digital Soundldsung * Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 « 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

199€

Systempreis ohne Monitor,
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand.

« Dell” M773¢ 17" Monitor nur 127 €
« mit Gigabit Ethernet PCI Controller: + 30€"
+ mit ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik: + 120 €*

* mit Dell* 5650 Soundsystem mit Subwoofer: + 60 €*

= Aufpreis fiir 3.06 GHz mit HT Technologie nur 50 €*

» Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 230€"

Finanzierung schon ab 25,57 € mtl.*
E-Value: 1020-D1402

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP

Optional

4 austauschbare Designs

Dell™ Inspiron™ 8600 , Extreme”

* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz
* Windows® XP Home Edition (OEM?; CD")

« 1024 statt 512 MB RAM: k lose Speicherverdoppel
« 2x 120 GB* Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)

« Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 256 MB ATi Radeon™ XT, 8x AGP Grafik, DVI, TV Out

« Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

« Dell* 5650-5.1 Soundsystem, max. 95 Watt

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

« Mobile Intel” Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz

» Windows® XP Home Edition (OEM®; CD")

= 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung”
» 60 GB™ Festplatte

« 15" UltraSharp™ UXGA TFT Display (1600 x 1200)

« Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 64 MB Nvidia Geforce™ FX Go 5200 Grafik

= Combo Laufwerk mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW
+ 2x USB 2.0, TV Qut, FireWire, Touchpad

= Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge

* Works 7.0 (DEM)?, Antivirensoftware

« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

+ Dell” TrueMobile® 1300 802.11b/g Wireless LAN

« Intel® Centrino™ Mobiltechnologie:
Intel® Pentium® M Prozessor 1.50 GHz
Intel®* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b
+ Windows® XP Home Edition (OEM®; CD")
+ 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung®
* 80 GB™ Festplatte » 15.4" UltraSharp™ WSXGA+ TFT Display
+ Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* 128 MB ATi Mobility™ Radeon™ 8600 Pro TURBO Grafik
= Combo Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW
» 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point
« Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge
* Works 7.0 (QEMJ?, Antivirensoftware
« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor,
inkl. Soundsystem und MwSt.,
zzgl. 75€ Versand.

1499 €

Systempreis, inkl. MwSt.,
z2zgl. 75€ Versand.

1499 €

Systempreis, inkl. MwSt.,
22gl. 75€ Versand.

1.749€

Upgrades

« Dell* 1901FP HAS 19" TFT Display nur 765€

« mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1): + 325€"

= mit Dell” Wireless LAN Router & USB Adapter: + 162€*

« mit 3 Jahren Vor-Ort-Service mit CompleteCare™: + 220€"

« Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 174 €*
Finanzierung schon ab 47,96 € mtl*
E-Value: 1020-D2202

Upgrades

= mit praktischem Dell” Notebook-Rucksack: + 60€"
» mit 3 Jahren Abhol-Reparatur-Service: + 174 €"
« mit Dell* TrueMobile® 2300 Wireless LANb/g Router: + 116 €*

« Aufpreis fiir 3.06 GHz mit HT Technologie nur 35€*
= Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 174€*

Finanzierung schon ab 47,96 € mtl.*
E-Value: 1020-13102

Upgrades

+ mit 16.4" UltraSharp™ WUXGA TFT (1920 x 1200): + 139€*
« mit 3 Jahren internationalem Vor-Ort-Service: + 406 €
= mit Office Professional Edition (DEM)®; + 360€"

« Aufpreis filr 1.70 GHz nur 232 €*
Finanzierung schon ab 55,96 € mtl.®
E-Value: 1020-14202

-

NEU! Dell™ W1700 17" LCD-TV
Eingebauter TV-Tuner, Speaker,
16:9 Kinoformat.

Dieses Gerét kann eine
GEZ-Anmeldepflicht ausldsen.
nur 799 €

inkl, Mw§t,, zzgl. 23,20 € Versand

Dell* A320 All-In-One

* Druckt bis zu 14 S./Min. sfw

* Bis zu 8 S./Min. Farbe

« 48 bit Flachbettscanner

* PC-gesteuertes Fax u. Kopierer
* USB Anschluss

nur 92€

inkl. MwSt., zzgl. 17 € Versand

F_ >

£
NEU! Dell™ 2200 MP Projektor
Der neue Projektor von Dell
Helligkeit 1200 ANSI Lumen,
Kontrast: 1700:1,
SVGA-Aufldsung 800x600
Einfiihrungspreis 1.389€

inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand

E-Value-Code:

5 Geschéftskunden
Schneller am Ziel dank
E-Value™. Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf Privatkunden

unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

0800/533558047

0800/533558051
www.dell.de

Tel. Mo.—Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/5224401, 0,12 €/Min. bundesweit

Easy as

Osterreich: Tel. 08.20/24 053047, Fax 08 20/24 053049, 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 0848/335582, Fax 022/799-0190, www.dell.ch



Aktuell Gewinnspi

Mitmachen und gewinnen

Grofles SMS-Quiz:

Wer ist der Hardware-Profi?

] TwinMOS

TwinMOS Technologies
10x TwinMOS-Hauptspeicher

Wert: je 150 Euro
Twister DDR433/PC3500, Die technischen Details

jeweils 2x 256 MByte im

Zweikanal-Paket . A - : Mit diesen BIOS-Einstellungen arbeiten die
Dieses Ed[e“Mal’l(EHSDEIFHEﬁDl.JO von TwinMOS ist TwinMOS-Twister-Module DDR433/PC3500
pesonders gut fiir Hauptplatme‘nlmlt Zwelkana{-Tei:.hnik auf hichster Leistung.
geeignet, darunter zum Beispiel Nvidias Nforce2. Die Riegel :
sind perfekt aufeinander abgestimmt und garantierten Speicher- RAS, Active to Precharge =8
timings von 2-3-3-8* bei einer effektiven Taktfrequenz von 433 MHz. :g[;;r':;:‘:gt: fm’zﬁw :
Damit die beiden beim Einbau nicht beschadigt und stets gut gekiihit CA‘S Eatimey 2

werden, spendiert TwinMOS ihnen jeweils einen goldfarbenen Passivkiihler.

*Technische Erlduterung auf Seite 174.

1x Volari Duo V8 Ultra

Wert: 400 Euro

Das Volari-Duo-V8-Board von Club 3D setzt mit zwei
Grafikchips nicht nur optisch neue MaBstabe. Die bei-
den Grafikprozessoren sind voll kompatibel zu Micro-
softs Spieleschnittstelle DirectX 9 und rechnen mit 350
MHz Eine 256 Bit breite Datenleitung verbindet die
Chips mit den auf der Platine verbauten 256 MByte
DDR-II-Speicher. Neben Ausgangen fiir TV und DVI-
Monitore besitzt die Club 3D Volari Duo V8 Ultra
natlirlich auch einen Standard-Monitoranschluss.

1x Club 3D Geforce FX 5900 XT
Wert: 250 Euro

Das Rechenherz der Club 3D Geforce FX 5900 XT stammt
von Nvidia und muss sich vor anderen High-End-Chips nicht
verstecken. Der 3D-Grafikchip unterstiitzt DirectX 9 und
rechnet mit 390 MHz. Auf der Platine befinden sich 128
MByte DDR-Speicher, die mit 350 MHz DDR (effektiv: 700
MHz) angesprochen werden. Um auch Flachbildschirme mit
einem digitalen Monitorsignal zu versorgen, befindet sich
auf dem Slotblech der Platine nicht nur ein analoger
D-Sub-Stecker, sondern auch ein DVI-Ausgang.

Ix Club 3D Radeon 9800XT-256
Wert: 500 Euro

Auf dieser High-End-Grafikkarte arbeitet einer der
schnellsten Grafikchips, die es zurzeit gibt: Atis
Radeon 9800 XT. Zusammen mit einem dicken
Speicherpalster von 256 MByte, einem 256 Bit

breiten Speicherbus und 415 MHz Chiptakt ist die

Platine wie geschaffen fiir 3D-Hits wie Far Cry,
Doom 3 oder Half-Life 2. Sehr passend, dass
dem Karton gleich ein Gutschein fiir die
Vollversion von Half-Life 2 beiliegt.

* Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mitarbeiter von Club 3D, TwinMOS und
der Computec Media AG.
» Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie eine
SMS* mit dem Inhalt ,PCG 1“ an die Telefonnummer: 811 14 (€ 0,49/SMS*)

bzw. Osterreich: 0900-101010 (£ 0,60/SMS) oder Schweiz: 724 44 (sfr
0,70/8MS). AnschlieRend erhalten Sie fiinf Fragen mit Antwortméglichkeiten auf
Ihr Handy geschickt. Beispielsweise: Welches Kiirzel trégt Atis neuester Radeon-
Grafikchip? a) XL b) XT ¢) TX. Danach schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt
,PCG1x" an die 811 14 (bzw. Auslandsnummer). Das ,x" steht fiir den Buchsta-
ben derrichtigen Losung, z. B. ,PCG1 b“. Danach erhalten Sie die zweite Frage per
SMS usw. sowie zum Abschluss des Quiz eine Auswertung. Wer alle fiinf Fragen
richtig beantwortet, nimmt automatisch an der Verlosung teil.

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

* Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.

+ JederTeilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

Alle entsprechenden Einsendungen nehmen an der Verlosung teil. An den Gewinnspielen der PC Games
diirfen alle Leser mit Ausnahme von Mitarbeitern der beteiligten Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG
teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Die Preise
kdnnen nicht bar ausgezahlt werden. Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall
sein Name abgedruckt wird.

* Alle Nelze‘ Vm!afnne D2-Anteil € 0,12 | Teilnahmeschluss ist der 3. Marz 2004
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Keine Postkarte zur Hand?
Sie lesen PC Games gerade
im Zug und kdnnen keine
E-Mail senden?

Bei PC Games kdnnen Sie
trotzdem gewinnen und
Ihre Meinung sagen. An
den Umfragen und Gewinn-
spielen auf dieser Doppel-

PC Games

Most Wanted
(Seite 24)

A .

Nennen Sie uns Ihr aktuelles Lieblingsspiel! Um an der Um-
frage der PC-Games-Charts teilzunehmen, senden Sie eine
Kurzmitteilung (SMS) mit dem Inhalt ,PCG 2 LIEBLINGS-
SPIEL" an die Telefonnummer: 811 14 (€ 0,49/SMS*) bzw.
Osterreich: 0900-101010 (£ 0,60/SMS) oder Schweiz: 724
44 (sfr0,70/SMS). Oder rufen Sie uns einfach an: 0190-
658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 0901-210 212 (sfr 0,50/Min.)
fiir die Schweiz.

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? Um an d
Umfrage der Most-Wanted-Charts per Kurzmitteilung te
zunehmen, senden Sie eine Kurzmitteilung (SMS) mit d
Inhalt ,PCG 3 SPIELENAME® an die Telefonnummer: 81
14 (€ 0,49/SMS*) bzw. Osterreich: 0900-101010 (€

rufen Sie uns einfach an: 0190-658 651 (€ 0,41/Min.)
bzw. 0901-210 212 (sfr 0,50/Min.) fir die Schweiz.

0,60/SMS) oder Schweiz: 724 44 (sfr0,70/SMS). Oder

seite konnen Sie per SMS
teilnehmen. Ganz einfach
und bequem in Se-
kundenschnelle.

er
il-
em
1

* Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12

PC-Games:Abonnenten
sind Gewinner!

Die gliicklichen Gewinner stehen fest.
Im Monat Dezember
haben gewonnen:

profitieren sie schon jetzt vom PC-

Jeden Monat befinden sich uns
Gewinnerstrafse. Denn jeder unsere
einem exklusiven Abo-Gewinnspiel
pflichtungen. Aber natiirlich haben
keit per SMS, Postkarte oder Telefon
ten)*. Wir verlosen monatlich eine D
Nintendo GameCube und einen Ga

| Die Digitalkamera:

it dem Abschluss eines Abonnements verbuchen PC-Games-
Leser etliche Vorteile fiir sich. Durch giinstigeren Einzelpreis,
bequeme Zustellung per Post und frithzeitige Belieferung

Games-Abo.

ere Abonnenten aber zudem auf der
r treuen Leser nimmt jeden Monat an
teil. Ganz automatisch und ohne Ver-
auch alle anderen Leser die Moglich-
teilzunehmen (Kontaktinfos siehe un-
igitalkamera, eine PlayStation 2, einen
me Boy Advance SP.

* Gewinner werden monatiich aus allen Einsendungen und Abonnenten emittelt.

Jana Ungethiim aus Mackmiihl
; { Die Sony PlayStation 2:
Peter Mertel aus Hardthausen

-

Den Nintendo GameCube:
Dirk Braunbach aus Weidenthal

Digitalkamera 962Z Power C@m Optical Zoom
(mit Sony 3,1-Megapixel-CCD-Sensor und
4 Megapixel Kamera-Auflosung) + Photoviewer

Den Nintendo Game Boy Advance SP:
Heiko Leu aus Blumenthal
-

www.trust.com

Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung
tellzunehmen, senden Sie einfach eine SMS*
mitdem Inhatt,PCG 4" an die Telefonnummer:
811 14 (£ 0,49/SMS Deutschland), 724 44
(sfr0,70/SMS, Schweiz) oder 0900-101010
(€0,60/SMS Ostereich). Aftemativ kinnen
Sie uns-auch anrufen: 0190-658 650 (€
0,41/Min., Deutschland) oder 0901-210 211
(sfr0,50/Min., Schweiz).

* Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games
mit Ausnahme der Mitarbeiter von Alienware
und der Computec Media AG.

« Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

» Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

« Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.

» JederTeilnehmer erklart sich damit einver-
standen, dass im Gewinnfall sein Name
abgedruckt wird.

* Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die
Gewinnbenachrichtigung erfolgt schrift-
lich. Mitarbeiter der Sponsoren und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Ange-
horige sind von der Teilnahme ausge-
schlossen.

PC Games Marz 2004
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1&1 reduziert DSL-Kos

Egal ob Sie heute analog oder mit ISDN ins Internet gehen oder den DSL-Zugang
eines anderen Anbieters nutzen: 1&1 macht Ihnen sensationelle Start-Angebote!

Wer jetzt einsteigt, spart bis zu 264,— €*!

Gunstige DSL-Tarife fiir jeden Anspruch:

Zeittarife: 20 Freistd./Monat | 40 Freistd./Monat | 100 Freistd./Monat
6,90 €* 9,90 €* 14,90 €*

Volumentarife: | 1.000 MB/Monat | 2.000 MB/Monat | 5.000 MB/Monat
6,90 €* 9,90 €* 14,90 €*

AuBerdem giinstige Flatrates — Details dazu im Internet.

1&1 DSL 3 Monate ohne Grundgebiihr!
Das heiBt bis zu 300 Stunden bzw. 15.000 MB surfen. *

Sie sparen so bis zu 44,— €*!

DSL-Modems ab 0,— €* oder
WLAN-Router mit integriertem R A
DSL-Modem fiir kabelloses 3050 €41 4

Wertvolle Extras inklusive,
fir die Sie bei anderen Providern oft extra \ P;:;;,:r;z;zs.:-
zahlen: z. B. Profi-Homepage, .de-Domain, K <
Virenschutz, Kindersicherung u. v. m.!

* Bei einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL von T-Com:
181 DSL z. B. 14,90 €/Monat inklusive 100 Stunden oder inklusive 5.000 MB im Monat — monatl. Entgelt entfllt bei einer Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL Zeit- und
Volumentarif fiir die ersten 3 Monate (gilt nur fiir Kunden, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL Kunden waren) — fiir alle Zeit- oder Volumentarife gilt: jede weitere
Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 Ct, 6 Monate Mindestvertragslaufzeit.
Fiir T-DSL Einsteiger: z.B. WLAN-Router 29,90 € statt 250,~ € UVP (zzgl. 6,90 € Versandkosten) Optional: Funkmadul 49,90 €.
Fiir T-DSL Wechsler: DSL-Modem bzw. WLAN-Router nur in Verbindung mit einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL (2zgl. 6,90 € Versandkosten).
T-DSL Anschluss von T-Com, ab 12,93 €/Monat. Einmaliger Bereitstellungspreis bei T-DSL Neuanmeldung und Selbstmontage
99,95 € an die Deutsche Telekom AG, T-Com. T-DSL ist in vielen Anschlusshereichen verfiigbar.
Preise inkl. MwSt.

Member of

0180/560-54 05 ......




ten gnadenlos!

1&1 DSL

Monate
ohne Grund-
gebihr!*

CeBIT

HANNOVER
18. - 24, 3. 2004

www. 1und1.de/dsl

Internet
& mehr:

1&1 ist der zweitgroBte Anbieter
von DSL-Internet-Zugangen auf
Basis der T-DSL Technik von T-Com
— mit iiber 1.000 Mitarbeitern und
eigenen Hochleistungs-Rechenzen-
tren, die zu den sichersten und zu-
verldssigsten in Europa zahlen.
Bereits weit iiber 500.000 Kunden
haben sich fiir DSL mit 1&1 ent-
schieden. Auch die Fachpresse

ist begeistert.

Cputer -,

Test-Sleger '

Ausgaae 17 2003 = Ausgabe 08/2003

& mehr Leistung:

Geniale Features, fiir die Sie woan-
ders oft extra zahlen, sind in den 1&1
DSL-Tarifen inklusive, z. B. 100 MB
Profi-Homepage, individuelle .de-
Domain, Kindersicherung, Viren-
schutz, Unified Messaging etc.!

& mehr Qualitat:

In Kooperation mit starken Partnern
wie T-Com bietet lhnen 1&1 hoch-
wertige Qualitats-Produkte zu Top-
Konditionen.

& mebhr Service:

1&1 DSL basiert auf dem T-DSL-An-
schluss der T-Com, den Sie schon ab
12,99 €* im Monat erhalten und zu
dem wir Sie auf Wunsch gerne
anmelden.




MEINUNG
PETRA FROHLICH

Wo sind all die Joysticks hin?

Als mir letztens das (hervorragende) Buch
~Joysticks: Eine illustrierte Geschichte der
Game-Controller 1972-2004* in die Han-
de fiel, musste ich spontan zweieinhalb Mi-
nuten nachdenken, wann ich zuletzt einen
Menschen gesehen habe, deran den Saug-
néapfen eines auf dem Schreibtisch festbe-
tonierten Joysticks rumpfriemelte. Ergeb-
nis: Es ist viele, viele Monate her - Geriich-
ten zufolge archivieren allenfalls unsere
roten Barone Riidiger und Harald derartige
Relikte. Es gab Zeiten, da hatte jeder so ein
Ding. Fiir Wing Commander. Fiir X-Wing.
Fiir Strike Commander. Fiir Falcon. Fiir
Summer-, Winter-, California Games. Fiir
Aces of the Pacific. Fiir Rebel Assault. Gott
weif3, wie viel Taschengeld in verschlissene
Competition Pros und Quickshots geflos-
sen ist; die Strapazierfahigkeit von Mikro-
schaltemn war Gegenstand hitziger Schul-
hof-Fachgesprache. Und heute? Da navi-
giert man selbst durch X2, Yager oder Free-
lancer per Mausradchen - ganz elegant,
ohne Geriittel, ohne schmerzverzerrte
Mundwinkel beim millimetergenauen Vor-
beischrammen an einer Raumstation. Von
Force Feedback ist kaum mehr iibrig ge-
blieben als das sanfte Vibrieren streich-
holzschachtelgrofier Handys - allenfalls
Konsolen-Spieler lassen sich noch durch-
riitteln, wenn sie iiber einen Zombie stol-
pem oder mit ihrem Rallye-Wagen in den
Graben schliddem. Kann es sein, dass im
Jahre 2004 n. Chr. nur noch ein verspreng-
tes Hauflein MS-Flight-Simulator-Piloten
s0 einen Kniippel braucht? Unsere Blitzum-
frage auf www.pcgames.de belegt: 86 Pro-
zent wiissten nichts mit Joysticks anzufan-
gen. Haben keinen. Brauchen keinen. Wollen
keinen. Dabei war das vor zehn Jahren ein
echtes Statussymbol, vor 20 Jahren erst
recht. Beim Blick in die Most-Wanted-Liste
mag mir auch kein Spiel auffallen, das eine
Renaissance einleiten solite. Ist die Ara der
Sidewinder und Thrustmaster damit endgiil-
tigvorbei? Oderwann haben Sie zuletzt einen
Steuerhebel kalibriert? Wir freuen uns auf Zu-
schriften unter dem Kennwort ,Mein schons-
tes Joystick-Erlebnis*. PETRA FROHLICH
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BATTLEFIELD VIETNAM

Goood Morhing; Vletnaaarﬁ"“ |

Electronic Arts hat die Pforten der offiziellen Website zum Battle-

tield 1942-Nachfolger gedffnet (Weblink: 23pl). Vor allem in den
FAQ), in denen die wichtigsten Fragen und Antworten zusam menge-
fasst sind, finden sich viele neue Infos. Etwa die: 30 bis 40 (!) Waffen,
20 Vehikel, drei Spielmodi, darunter eine erweiterte Version des aus
Battlefield bekannten Conquest Mode. ,Evolution”, wie die neue
Variante heifit, verkniipft zwei Karten zu einer Art Mini-Kampagne.
Auch die Waffenbeschreibungen zeigen sich aufschlussreich. Ge-
plagte Fusoldaten werden sich beispielsweise iiber die tragbare SA-
7-Luftabwehrrakete oder die neuen Panzerfiauste RPG-7 und LAW
freuen. Die grofkalibrige Artillerie gewinnt mit Mérsern, Haubitzen
und Selbstfahrgeschiitzen ebenfalls an Bedeutung. Bis zum Mirz

miissen sich Online-Krieger allerdings mindestens noch gedulden.

CONFLICT VIETNAM
Dschungel-Joggen im Team

Nach den beiden spafigen Teilen von Con-
flict Desert Storm hat man bei SCi offenbar
genug vom sandigen Golfkriegs-Szenario und
wendet sich mit Conflict Vietnam griineren
Gefilden zu. Am Konzept des lockeren Shooters
soll sich aber nicht viel dndern. Eine weitere
Fortsetzung ist bereits angekiindigt. Wo diese
spielen wird, will man aber noch nicht verraten.

BETA-VERSIONEN

Hacker plagen
Spiele-Entwickler

Ein dhnliches Debakel wie bei Half-Life 2,
als eine unfertige Ausgabe des potenziellen
Shooter-Meilensteins durch finstere Kanile ins
Internet gelangte, erleben derzeit auch andere
Studios. Gegen Jahreswechsel sind Programm-
teile von STALKER und World of Warcraft in
Tauschborsen aufgetaucht, bei Counter-Strike:
Condition Zero stahlen Hacker gar cine sehr
weit fortgeschrittene Version. Geriichte, nach
denen auch die Multiplayer-Beta von Far Cry
verdffentlicht wurde, bestitigten sich bis Re-
daktionsschluss gliicklicherweise nicht. Wir
kénnen vor solchen Raubkopien nur warnen:
Abgesehen von der lllegalitit der Angebote
handelt es sich in allen Fillen um unfertige,
meistens nicht spielbare Spielbruchstiicke.
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SILENT HUNTER 3

Der Kapt'n-Simulator

Im Winter ldsst Ubisoft den dritten Teil der
U-Boot-Serie Silent Hunter auftauchen. Die
Macher haben sich einen Ersatz fiir die genre-
iibliche Direktsteuerung mit Maus und Tasta-
tur einfallen lassen: Sie geben die Befehle statt-
dessen an Thre Mannschaft, die diese dann
ausfithrt. Die Order wollen die Entwickler mit
filmahnlichen Kamerafahrten inszenieren. Re-
alistisch soll Silent Hunter 3 trotzdem bleiben.

l ;\'-"/ Z e i

SILENT HILL 4
Horror hautnah

Bislang ist der vierte Part der Grusel-Serie
fiir den Herbst nur fiir Konsolen angekiindigt,
doch es gilt als sicher, dass kurz darauf auch
eine PC-Version erscheint. Erstmals wechselt
die klassische AuBenkamera stellenweise in
eine Ego-Perspektive. Durch die Augen des
Protagonisten Henry Townshend erforschen
Sie Thr Haus, das von tibernatiirlichen Phéno-
menen heimgesucht wird.

INTERVIEW MIT EX-FALLOUT-DESIGNER

| ,,Baldur’s Gate 3 war z

PC Games: Baldur's Gate 3 war nicht nur ein
Geriicht, sondern tatsdchlich in Entwicklung. Wieso
gab es nie ein offizielles Statement?
Foletto: Hatten wir Baldur's Gate 3 zu friih an-
gekiindigt, dann htten die Leute im Laufe der Ent-
wicklung vielleicht das Interesse an dem Spiel ver-
loren. Unser Plan sah vor, die Spielergemeinde
sechs bis acht Monate vor der Verdffentlichung zu
informieren. Leider wurde das Projekt ungefahr finf
Monate vor der Ankiindigung eingestellt.”
PC Games: Warum wurden die Black Isle Studios
beauftragt? Bioware ist doch Rechteinhaber?
Foletto: ,Das stimmt so nicht ganz. Interplay
besaf damals die Videospiel- und PC-Rechte von Baldur's Gate.
Bioware hielt das erste Weigerungsrecht inne, was im Klartext
heifit: Bioware konnte sich entscheiden, eine Fortsetzung zu pro-
grammieren - oder das Angebot ablehnen. Was sie dann auch
getan haben, weil sie mit anderen Projekten beschaftigt waren,”
PC Games: Wie weit war die Entwicklung von Bal-
dur's Gate 3 denn schon fortgeschritten?
Foletto: ,Baldur's Gate 3 war zur Halfte fertig
gestellt, als es eingestellt wurde.”

Isle Studio

DAMIEN FOLETTO war bei den Black

ur Halfte fertig gestellt.”

PC Games: Basierte das Spiel auf
der 2D-Engine der Vorgénger?
Foletto: ,Nein, Baldur's Gate 3
benutzte eine komplett neue 3D-En-
gine, von uns selber programmiert.”
PC Games: Gab es iiberhaupt
noch Raum fiir eine Fortsetzung mit
den gleichen Charakteren?
Foletto: ,Am Ende des Add-ons
zu Teil 2 hatten die Charaktere be-
reits gottgleichen Status. Baldur's
Gate 3 fing mit vollig neuen Per-
sonen an. Man war nicht der Auser-
wahite, sondern konnte etliche Ortschaften auskundschaften und
viele Abenteuer auf unterschiedliche Arten bestehen. Das Spiel
htte in einer anderen Region gespielt als die Vorganger, aus Li-
zenzgriinden mussten wir den Namen Baldur's Gate beibehalten.”
PC Games: Was geschieht mit dem unvollendeten Programm?
Foletto: ,Das Projekt liegt im Moment auf Eis. Da sich Interplay
auf Konsolen konzentriert, weif ich nicht, ob der Titel jemals das
Licht der Welt erblicken wird. Ich wiirde das Spiel gerne zusammen
mit meinen neuen Kollegen von Silver Style zu Ende bringen.”

s an Fallout 3 beteiligt.

COMBAT ELITE

Die Fallschirmjager sind gelandet

Eine Gruppe ehemaliger Interplay- und Red-
Storm-Mitarbeiter (Ghost Recon) entwickelt unter
dem Namen Battle Born Entertainment ein action-
lastiges Echtzeit-Taktikspiel, das entfernt an Com-
mandos erinnert. Combat Elite, das piinktlich
zum 60. Jahrestag des D-Day in die Laden kom-
men soll, lasst Sie vor dem Hintergrund des
Zweiten Weltkriegs in die Uniformen alliierter
Fallschirmjidger schliipfen und Einsdtze hinter
den feindlichen Linien absolvieren. Offiziell ist kei-
ne PC-Version angekiindigt, doch - wie PC Games
erfahren hat — bereits in der Mache.

Aktuell

Runaway 2:

Rolle zu verlosen

Die spanischen Pendulo Studios verlosen
einen Auftritt im Zeichentrick-Abenteuer
Runaway 2. Fiir die Teilnahme geniigt eine
E-Mail an contest@pendulostudios.com
mit der Auskunft, welche drei Dinge man
am meisten und welche drei am wenigs-
ten am Vorgénger gemocht hat.

Call of Duty: Add-on?

Im PC-Games-Interview in der vergan-
genen Ausgabe haben die Macher des
Action-Hits bereits eine Erweiterung an-
gedeutet. Nun will der amerikanische
Spielehandler Gamestop.com den Termin
erfahren haben: Oktober 2004.

Doch kein Verkauf

der Vivendi Games?

Bruce Hack, der Chef der Spielesparte von
Vivendi Universal, zu der unter anderem
Blizzard gehort, hat in einem Interview die
Verkaufsgeriichte gedampft. Man erhoffe
sich speziell in diesem Geschaftsfeld
noch Wachstum, so Hack.

Operation Flashpoint:
Goodbye Vietnam?

Wenn die Hinweise auf der offiziellen Sei-
te www.flashpoint2.com nicht triigen, ist
das urspriinglich angekiindigte Vietnam-
Szenario modernen Kriegsschaupléatzen
gewichen. Die Kampagne wollen die Pro-
grammierer mit einem taktischen Trai-
ningsprogramm verwirklichen, das bereits
bei den US Marines Einsatz findet.

Sacred: genauer Termin

Ein taggenauer Erscheinungstermin fiir
Sacred steht fest: Wie uns Take 2
Deutschland bestatigt hat, kommt das
Action-Rollenspiel voraussichtlich am
27. Februar 2004 in den Handel.

Quidditch-Weltmeister

Bei der von Electronic Arts veranstalteten
Harry-Potter-Quidditch-Weltmeisterschaft
hat ein deutscher Teilnehmer in London
den dritten Platz errungen. Colin Ciritis,
wir gratulieren!

Legend geschlossen
Wie uns ein Ex-Mitarbeiter bestatigt hat,
wurden die Unreal-2-Entwickier von Le-
gend Entertainment von Besitzer Atari
Mitte Januar endgiiltig geschlossen. Die
1989 gegriindete Firma zeichnete friiher
fiir Adventure-Hits wie Eric the Unready,
aber auch fiir Actionspiele verantwortlich.
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A Aktuell

Was macht

eigentlich ...

Uwe Beneke?

Mit dem Actionspiel Yager gelang Uwe Beneke
und seinen Kollegen von Yager Development
gleich mit dem Erstlingswerk ein groRer Wurf (PC-
Games-Wertung: 84 Punkte). Nach seinen ersten
Schritten bei renommierten Firmen wie Blue Byte
und Psygnosis bekleidet er heute den Posten des
Art Directors beim Berliner Yager-Studio. Im PC-
Games-Interview spricht Beneke unter anderem
iiber sein nachstes Spiel und die Zukunft im Ent-
wicklungsstandort Deutschland.

PC Games: Mit der Konzeptionsphase zu eurem Erstlings-
werk Yager habt ihr etwa 1997 begonnen - welche Spiele
der spéten Neunzigerjahre hatten den groRten Einfluss auf
eure Arbeit?

Beneke: ,Es gab keine direkten Vorbilder, aber sicher haben
uns die Wing Commander-Reihe oder auch die Star Wars-
Titel beeinflusst. Interstate '76 war wegen der Atmosphére
und der Ingame-Prasenz des Hauptcharakters interessant.
Spiele wie Terminal Velocity, Rogue Squadron oder spater
auch Incoming haben uns nicht direkt beeinflusst, gingen
aberin eine dhnliche Richtung wie unserTitel; deshalb haben
wirsie uns natiirlich angeschaut. Im Prinzip schopften wir aus
dem ganzen Hintergrund an Sci-Fi- beziehungsweise action-
bezogenen Games, Filmen und Biichemn, die man als mann-
licher Spétzwanziger im Laufe der Zeit konsumiert.*

PC Games: Woran arbeitet ihr zurzeit?

Beneke: Wirsind in der ,Preproduction- und Pitchphase’ un-
seres ndchsten Projektes, das heift, wir arbeiten gleichzeitig
am Spieldesign, am spielbaren Prototypen und filhren das
Konzept potenziellen Publishern vor. Es wird auch diesmal
wieder ein Actionspiel sein; im Gegensatz zu unserem ersten
Titel soll es auch Bodenfahrzeuge geben und der Spieler wird
die Moglichkeit haben, jederzeit sein Fahrzeug oder Schiff zu
wechseln - mehr wollen wir zurzeit noch nicht verraten.”

PC Games: Mit welchen Schwierigkeiten hattet ihr bei der
Portierung von der Xbox auf den PC zu kéimpfen?

Beneke: ,Das grundsétzliche Problem ist die Breite der mog-
lichen Hard- und Softwarekonfigurationen. Auf eine Konsole
als fixe Plattform kann man sich als Entwickler verlassen und

BLITZKRIEG

Reichlich Nachschub
fur Blitzkrieger

Unter anderem nach Nordafrika und
Westeuropa fiihrt das erste offizielle Blitz-
krieg-Add-on im 2. Quartal dieses Jahres.
Neben Japan als neue Nation plant CDV ei-
ne Kampagne um ,Wiustenfuchs” Rommel.
Gleichzeitig beginnt gerade die Konzep-
tionsphase fiir ein zweites Zusatzpaket (er-
scheint Ende 2004). Und auch der Nachfol-
ger ist schon in der Mache: Anfang 2005 geht
Blitzkrieg 2 (Bilder) mit einer neuen, echten
3D-Engine und vier neuen Kampagnen
(Deutschland, England, USA, Sowjetunion)
an den Start. Verglichen mit dem Vorginger
soll sich Folge 2 vor allem durch erhéhte tak-
tische Tiefe auszeichnen. Beispielsweise
wird sich Erfahrung diesmal drastisch auf
die Fihigkeiten einer Einheit auswirken.

RICHARD BURNS RALLY

nEchter' als Colin

Nach Colin McRae bekommt nun auch
WRC-Top-Fahrer Richard Burns sein eigenes
Rallyespiel — und diirfte nach dem etwas zu
arcadelastigen Colin 3 vor allem bei Simula-
tionsexperten offene Tiiren einrennen. Ent-
wickler Warthog legt groften Wert auf
glaubwiirdige Fahrphysik; so werden bei-
spielsweise alle vier Reifen unabhiingig von-
einander auf Streckenunebenheiten reagie-
ren. Als Erscheinungstermin wird Mirz 2004
angepeilt. ‘

KULT

Konkurrenz fir Sacred

Ganz im Stil von Action-Rollenspielen wie
Sacred oder Diablo schlagen und schlitzen Sie
sich in Kult durch die Fantasiewelt Rywennia.
Mit 60 Maps in sieben unterschiedlichen Szena-
rien sowie 40 Hauptquests sollten auch erfahre-
ne Spieler ausreichend gefordert werden. Bis
zum Verkaufsstart im 2. Quartal 2004 bleibt den
Entwicklern 3D People zwar noch etwas Zeit,
ein Multiplayer-Modus wird aber definitiv
nicht mehr integriert.

sich entsprechend auf das eigentliche Spiel konzentrieren -
beim PC ist eine Menge Test- und Anpassungsaufwand nitig,
Daneben waren spezielle Aufgaben die Maussteuerung, auf
die sich die Yager-Steuerung vom Grundprinzip her nur
schwer umsetzen lsst, sowie der Sound, der auf der Xbox et-
was bequemer zu handhaben ist. AuRerdem wurde natiiich
fiir die Multiplayer-Erweiterung die Netzwerk-Ebene imple-
mentiert, was einen tiefen Eingriff in die Engine darstelit und
somit auch nicht trivial ist.”
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Fire Warrior
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>Schitze, Monster & Piraten< (Usk6)
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Ergunzun qur Vollversion von ANNO 1503!
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Aktuell

MEINUNG
HEINRICH LENHARDT

Raus aus dem Wohnzimmer!

Wer erinnert sich noch an die friihen Neun-
zigerjahre, als die Computerindustrie vom
Erfolg der Videospiel-Konsolen aufgeriit-
telt zum Marsch in die heimischen Wohn-
zimmer blies? Commodore bescherte uns
damals originelle Flops wie ,CDTV“ oder
»CD32%, quasi amputierte Amiga-Com-
puter mit CD-Laufwerk und chronischem
Software-Mangel. Rund ein Jahrzehnt spé-
ter: Consumer Electronics Show in Las Ve-
gas. Gleich zwei Firmen kiindigen im Janu-
aran, mit gespenstisch ahnlichen Konzep-
ten die Menschheit begliicken zu wollen.
»Phantom* und ,ApeXtreme“ nennen sich
die Vertreter der neuen Generation Eier
legender Wollmilchmaschinen, die zum ei-
nen DVD-Player und zum anderen irgend-
wie auch PC-Spieleboliden sein wollen.
In abenteuerliche Gehauseverkleidungen,
deren Design wahlweise an Luftbefeuchter
(Phantom) oder Radiowecker (ApeX-
treme) erinnert, befinden sich leicht veral-
tete PC-Innereien und Windows XP als Be-
triebssystem. Die Kisten sollen in den USA
um die 400 Dollar kosten, also nur unwe-
sentlich weniger als ein neuer Desktop-
PC. Apex verspricht fiir seine extreme
Hardware die vollautomatische Installa-
tion von gangigen XP-Spielen, Infinium
Labs kiindigt fiir sein Phantom Spiele-
Downloads per Breitband-Intemetzugang
an. Das soll mit 10 Dollar Monatsgebiihr
und entsprechender Billigst-Software ver-
bunden sein. Zielgruppe der Geréte sind
dann auch weniger High-End-Spieler, son-
dern PC-technisch unerschlossene Rest-
doofe, die einer solchen zugeschraubten
Kiste eher trauen als einem herkdmm-
lichen Computer. Klingt alles nach ,Von je-
dem etwas, aber nichts richtig“. PC-Spiele
sind auf scharfe Monitore ausgelegt und
begehren hohe Auflésungen, doch die
meisten Fernseher packen nicht mehr als
640x480 Pixel. Wer unkompliziert am Fem-
seher spielen und vielleicht mal einen DVD-
Film angucken will, ist mit einer PlayStation
2 oder einer Xbox besser und billiger be-
dient. Fiir alles, was dariiber hinaus geht,
gibt's richtige“ PCs - noch nie waren sie so
preiswert und komfortabel wie heute. Aus
der Geschichte lemen heift, den PC nicht
als Spielkonsole zu tamen - dafiir ist er ein-
fach iiberqualifiziert. Man richte seine gei-
stige Energien lieber auf den munter boo-
menden Laptop-Markt, da wittere ich weit-
aus groferes Neuspieler-Potenzial als beim
Wohnzimmer-Femseher. HEINRICH LENHARDT
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Nach Vietcong ldsst Shellshock: Nam ‘67
im Sommer des Jahres den Dschungelkrieg in
Stidostasien wieder aufleben. Von der Kon-
kurrenz will sich Fidos’ Third-Person-Shoo-
ter mit seiner extrem diisteren Atmosphire
abheben. Erste Screenshots zeigen blutige
Szenen, wie man sie sonst nur aus Anti-
kriegsfilmen wie Platoon oder Full Metal

HELLSHOCK: NAM ‘67

Jacket kennt. Ein spezieller Grafik-Effekt, der
das Bild mit einem kiinstlichen Rauschen
iiberzieht, verstirkt den Eindruck alter TV-
Aufnahmen noch. Anders als Vietcong soll
Shellshock kein Team-Actionspiel werden.
Den Spieler begleiten zwar hin und wieder
Kl-Krieger, diese lassen sich aber keine
Befehle erteilen.

BLIZZARD ENTERTAINMENT

.. Jjetzt auch noch der Firmengriinder

Nach dem Abgang von Bill Roper und den Schaefer-Briidern hat
nun auch Allen Adham Blizzard verlassen. Adham gehérte zu den drei
Griindungsmitgliedern, die Blizzard Entertainment 1991 unter dem
Namen Silicon & Synapse aus der Taufe hoben. An den ersten Titeln
wie The Lost Vikings arbeitete er noch als Chefprogrammierer mit, an
spiteren Erfolgen wie Diablo und Warcraft war er als Designer betei-
ligt. Nun kehrt Adham der Spieleindustrie den Riicken: Er griindet
eine Investment-Gesellschaft.

i i

POWER OF LAW

il 2 A

Rundenbasiertes Taktikspiel

Nach Paradise Cracked (PC Games-Wertung; 62 Punkte) wagt sich das russische Team Mist-
land erneut an ein Taktikspiel. Die Welt von Power of Law erinnert mit ihren schillernden High-
tech-Metropolen nur entfernt an den Quasi-Vorgénger, die Hexagon-Spielfelder kommen
dem schon néher. Diesmal steht eine Science-Fiction-Truppe aus sechs Cops im Mittelpunkt, die
rundenweise Verbrecher bekdmpfen.
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Internet

»Mit 1.450.868
aktiven Sites
hostet 1&1
mehr Internet- |
Prasenzen
unter Linux

als die groBten
US-Provider.”**

Enorme Entwicklungs-Ressourcen
und eigene Hochleistungs-Rechen-
zentren, die zu den sichersten und
leistungsfahigsten gehdren, sind
die Basis fiir die 1&1 Internet-
Webhosting-Lésungen.

Damit schaffen wir 1&1 Kunden
Vorteile, die ihnen kaum ein an-
derer Provider bieten kann:

& mehr Qualitat:
In Kooperation mit starken Part-
HANNDVER | B 2
| 18.-24. 3. 2004 | nern, wie Microsoft und SuSE
bietet lhnen 1&1 innovative
Lésungen zu Top-Konditionen.

& mehr Sicherheit:
1&1 garantiert lhnen perfekte Netz-
anbindung, optimale Performance

| u s 83 gég'“ 4. ,- , = i und iiber 99 % Verfiigharkeit!
= ' Zusitzliche Sicherheit bietet das
S 5 It d h Ih IIt' 7] 1&1 Recovery-Tool.
»PIe och was iInr woliit: Soiiin

1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschrankung auf Die Einrichtung eines eigenen
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie (iberzeugen durch viele Vorteile: Gameservers ist kinderleicht. Files
und HowTos fiir verschiedene Spiele

M Figener Server fir ungeteilte Power — auch fir mehrere Games gleichzeitig
stellt 1&1 zur Verfiigung.

M Wahlweise Linux oder Windows Betriebssystem
B Uneingeschrankter Root- bzw. Admin-Zugriff

M Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)

B Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit tiber
10 GigaBit AuBenanbindung iber mehrere Netzprovider fiir kleinste Pings und besten Durchsatz

M Eigene IP und Domain inklusive, z. B. fir Clanpages
M 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive
B Inklusive: Gutschein im Wert von 50,— € als Startguthaben fir Google
Adwords™ Keyword-Werbung auf der reichweitenstérksten deutschen Suchmaschine!
M Inklusive: Neueste Design-Software! Perfektes Webdesign mit
NetObjects FUSION 7.5 und professionelle Bildbearbeitung mit Photolmpact XL SE!

Google-Werbung
gratis!
CO 08 le

* Einmalige Einrichtungspauschale 99,- €. Zusétzliches Transfervolumen: Volumenabhanging von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB.
Versandkosten bei Software-Bestellung 6,— €. Preise inkl. MwSt
** Quellen: Netcraft Ltd., unabhangige Studie, April 2003.

Member of

united

www.Tund1.de/server



Aktuéu

Mehr Marvel-Lizenzen

Comicverlag Marvel (Spider-Man, Hulk,
X-Men) startet eine Lizenz-Offensive: Eine
neue Firmenabteilung soll die Vermarktung
von Superhelden an Spielehersteller ankur-
beln. Die bisherigen Marvel-Games konnten
allerdings nicht so recht iiberzeugen.

Neue Serien-Raser

Davilex - bekannt durch die Autobahnraser-
Serie - liefert gleich doppelten Nachschub
fiir Fans actionreicher Verfolgungsjagden:
Michael Knight und sein Laberauto KITT ge-
hen im 4. Quartal 2004 in Knight Rider 2 auf
Verbrecherjagd; auferdem werkeln die
Hollénder an einer Rennspielumsetzung
von Miami Vice.

Neues Studio der Core-
Griinder

Neues von Ex-Core-Design-Chef Jeremy
Heath-Smith: Gemeinsam mit seinem
Bruder Adrian Smith und 35 ehemaligen
Core-Mitarbeitern gab er Mitte Januar die
Griindung der Firma Circle Studios bekannt.
Erklértes Ziel ist, einen ahnlich bedeuten-
den Charakter wie Lara Croft zu kreieren.

Black Mirror kommt

In anderen Landern ist das tschechische
Point&Click-Adventure Black Mirror bereits
erhaltlich, hierzulande nennt Publisher dtp
als Erscheinungstermin das zweite Quartal
2004 - und verspricht eine professionelle
Ubersetzung, die sich auf dem Niveau von
Tony Tough bewegt.

Asheron's-Call-Rechte

Erfinder Turbine Entertainment hat die Rech-
te an der Marke Asheron’s Call von Microsoft
zuriickgekauft und will die Online-Rollen-
spielserie kiinftig allein betreuen. Auch wenn
der zweite Teil wenig erfolgreich l4uft, soll
die Reihe damit nicht ihr Ende finden.

Verbot von GTA Vice City?

Geht es nach dem Willen einiger Lokalpoliti-
ker aus dem US-Bundesstaat Florida, soll
dort der Verkauf von Actionspielen mit expli-
ziten Gewaltdarstellungen verboten werden.
Anlass fiir die Gesetzesinitiative war - wieder
einmal - das Auto-Actionspiel GTA Vice Clty.

Joint Operations spéter

Was sich bereits letztes Jahr angekiindigt
hat, ist jetzt offiziell: Novalogics Multiplayer-
Shooter Joint Operations: Typhoon Rising
wurde auf das zweite Quartal dieses Jahres
verschoben. Die Entwicklerwollen den Beta-
test und das Balancing ausweiten. s
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PERIMETER

Echtzeit-Strategie
aus Russland

Vom
stammt das Echt

Entwickler KD-Lab
it-Strategiespiel Perimeter,

russischen

nen soll und zu einer Zeit

das im April ersc

spielt, da der Planet Erde kurz vor dem Unter-
gang steht. Auf der Suche nach kolonisier-
baren Planeten ist ein Kampf entbrannt und
Sie fiihren eine der zahlreichen Splittergrup-
pen in den 27 Missionen der Einzelspi
Kampagne in den Krieg. Wichtigstes Spiel-Ele-
ment ist dabei das Terraformi fenn um den
inzigen Rohstoff Enery
) 1en, m
mal zerkliiftete Landsc en einebnen. Eben-
it Soldat, Offi: d Techniker
‘und ‘he Truppen
pen, die sich jedoch Kombination zu 28
verschiedenen Kampfeinheiten morphen las
i zt auf alle

sen. Das graf opulente Spiel

Features moderner DirectX 9-Grafikk:

WORLD RACING 2
Golf & Co.

World Racing 2
kommt - und
zwar ohne Be-
schrankung
auf Mercedes-
Benz-Model-
le. Eine Koope-
ration mit Volks-
wagen stiinde schon
fest, so Publisher TDK Mediactive — das
umfasst Marken wie Bentley, Lamborghini, Seat, Skoda oder Audi. In puncto Fahr-
geftihl wird sich World Racing 2 mehr an reinrassigen Arcade-Rennspielen wie Need
for Speed orientieren. Mit einem Release vor 2005 ist allerdings nicht zu rechnen: Entwickler Synetic
befindet sich noch in der Konzeptionsphase.

SCRAPLAND

GTA meets Star Wars

Wie Tommy Vercetti in 1.000 Jahren aus-
sieht, zeigt Scrapland: Das klar an Vice City
angelehnte Sci-Fi-Action-Adventure versetzt
Sie in die Rolle des Roboters D-Tritus. Genau
wie GTA bietet Scrapland villige Bewegungs-
freiheit. Die Innenbereiche der riesigen Ma-
schinenstadt Chimera durchstreift D-Tritus
auf Schusters Rappen und erfiillt dabei Auf-
trige wie Sabotage, Diebstahl oder Spionage;
auferhalb warten gestohlene oder selbst
gebaute Raumjéger auf willige Piloten. Laut
Entwickler MercurySteam soll der Titel noch
in 2004 erscheinen.
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Wireless

Microtink dLAN

MicroLink™ dLAN Wireless
*
€ 169,90" g4
Verfigbar ab Mitte Oktober
arte K8 MicroLink™ dLAN Starter Kit
3 Ethernet/Ethernet

B € 169,90

Wicroliak dLAN 3

MicroLink™ dLAN USB

o » . Ethernet/USB i €99l90*
Machen Sie es sich einfach! €169,90* | -

Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung fiir die Daten- 4 € 99 90*
iibertragung. So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN

verbinden, diesen in die néchste Steckdose stecken und schon steht lhnen

an jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfiigung.

Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79 79 mfo@devolo de WWW. devolo.de

N

' {Q : - Seid Netz miteinander!
Netzwerkadapter

Analoge Modems  Industriemodems ADSL-Modems  Router & Switches




Aktuell

Mythic gegen Mythica
Mythic Entertainment (Dark Age of Came-
lot) hat Microsoft verklagt. Grund: Der Na-
me des kommenden Online-Rollenspiels
Mythica von Microsoft dhnelt dem Fir-
mennamen Mythic. Der Klager wirft dem
Software-Riesen vor, sich durch die Ver-
wendung des Titels einen unfairen Vorteil
verschaffen zu wollen.

Add-on fiir Hidden &
Dangerous 2

Die Entwickler von lllusion Softworks be-
statigten das Add-on zum Taktik-Shooter
Hidden & Dangerous 2. Darin wird es laut
Level-Designer Martin Babarik auch einen
kooperativen Modus geben - allerdings nur
filr die zusétzlichen Einsétze des Add-ons.

Shadowbane in Europa
Publisher Ubisoft wird das Online-Rollen-
spiel Shadowbane in Europa veréffent-
lichen und auch fiir die Bereitstellung der
Server sorgen. Ende Januar 2004 er-
scheint in Deutschland die Shadowbane
Gold Edition, die das Hauptprogramm und
das Add-on The Rise of Chaos enthilt.

Savage in Europa

Auch das Online-Strategiespiel Savage
steht kurz vor seinem offiziellen Europa-
Start. Am 20. Februar soll es losgehen.
Weitere Informationen finden Sie unter
WWW, com.

Microsofts Spieleguru
wirft das Handtuch

Ed Fries, Chef von Microsofts Spieleabtei-
lung, ist zuriickgetreten. Knapp 20 Jahre
lang hatte Fries die Unterhaltungssoftware-
Sparte des Softwareriesen mit aufgebaut
und geleitet und war unter anderem maf-
geblich an der Xbox-Entwicklung beteiligt.

Riftrunner umbenannt

Der inoffizielle Nachfolger des Rollenspiels
Divine Divinity, bislang unter dem Namen
Riftrunner bekannt, wurde von den Ent-
wicklem nun in Beyond Divinity umgetauft,
um den Wiedererkennungswert zu steigem.

Guter Pirat, boser Pirat
Firaxis hat weitere Details zum Pirates-
Nachfolger bekannt gegeben, der noch in
diesem Jahr erscheinen soll. Demnach will
Chefdesigner Sid Meier die Rollenspielan-
teile weiter ausbauen und die Story den
Entscheidungen des Spielers anpassen.
Finstere Piraten sollen eine andere Ge-
schichte erleben als edle Freibeuter.

22

USK-STATISTIK

News | Gerilichte | Meldungen

Brutale Spiele? \ion wegen! - iy

Im ersten Jahr des neuen Jugendschutz-
rechts sind die frither nur empfehlenden
Alterskennzeichnungen der USK (Unterhal-
tungssoftware Selbstkontrolle) bindenden
Freigaben gewichen. Von den iiber 2.000 ein-
gereichten Titeln sahen die Priifer den Léwen-
anteil, ndmlich 65 Prozent, als fiir Kinder unter
12 Jahren geeignet an. Nur ein knappes Drittel
wurde als ,Geeignet ab 12 Jahren” und ,Ge-
eignet ab 16 Jahren” eingestuft. Keine Jugend-
freigabe (ab 18) erhielten gerade einmal knap-
pe 3 Prozent aller Titel.

\ 7

Verteilung der Alterseinstufungen
Keine Jugendfreigabe 3%

Quelle: USK Jahresbilanz 2003

FIFA FOOTBALL

Kahn vs. EA Sports 2:0

Die Nutzung von Oliver Kahns Konterfei und Namen in FIFA
FuBballweltmeisterschaft 2002 verletzt dessen Personlichkeitsrecht

Der Nationaltorwart war bereits Anfang 2003 gegen EA Sports vor-
5 8EE F
gegangen und hatte mit seiner Klage vor dem Hamburger Land-

gericht Erfolg,

Laut Anwalt Dr. Volker Meinberg wird Elec-
oraussichtlich vor dem Bundesgerichtshof

in Revision gehen. Sollte auch dort gegen den Pub-

lisher entschieden werden, muss dieser mit wei-

teren Klagen prominenter Sportler rechnen.

Zudem miisste das aktuelle Lizenzierungsver-
fahren vollig umgekrempelt werden.

RAGNAROK

Koreanischer Rollenspiel-Import

In Korea ist Ragnarok mehr als erfolgreich:
Von den Mitgliederzahlen im Millionenbereich
konnen selbst Everquest und Konsorten nur
trédumen. Im April soll das Online-Rollenspiel
nun endlich auch nach Deutschland kommen;

der Betatest hat bereits begonnen. Der Vorteil:
Die Spielwelt gilt dank der langen Laufzeit als
ausgereift. Der Nachteil: Der 2D-Grafik im
Anime-5til merkt man ihr Alter an. Mehr Infos
finden Sie unter www.bhi-oe.de.
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SAM & MAX: FREELANCE POLICE

Wie der Hase lauft

Mike Stemmle (Chefentwickler) verriet
in einem Interview konkrete Details zum
Sam & Max-Nachfolger. Das klassische
Point&Click-Adventure soll t nur den
derben Humor des ersten Teils fortfithren,
sondern den Spieler auch zwischen sechs

FLATOUT

Konzept
umgekrempelt

Der finnische Entwickler Bugbear
(Rally Trophy) legt das Hauptaugen-
merk auf eine moglichst authentische
Spielphysik: Vom Reifenstapel bis zur
Streckenrand-Vegetation sollen sdmtliche
Objekte glaubwiirdig auf Zusammen-
stoBe reagieren. Bis zur Fertigstellung im
dritten Quartal 2004 will Bugbear das
ohnehin iiberaus detaillierte Schadens-
modell weiter ausbauen.

—

o

KILLISWITCH

zu losenden Kriminalfallen mit 19 Mini-
spielchen unterhalten — darunter eine Art
Destruction Derby. Laut Stemmle ist es
auBerdem vorstellbar, dass nach Veroffent-
lichung des Spiels weitere Minispiele zum
Download angeboten werden.

Konsolen-Shooter furPCp

Die Bitmap Brothers (Z: Steel Sol-
diers) arbeiten an einer PC-Umset-
zung des Taktik-Shooters Kill Switch.
Als Elite-Kéampfer l6sen Sie in Third-
Person-Ansicht 18 Missionen im Mitt-

PC Games Mdrz 2004

leren Osten und Nordkorea. Weil- Thr
Alter Ego ohne Deckung Lebensener-
gie einbiift, sollten Sie stindig Schutz
hinter Mauern suchen und Thre Bewe

gungen an die Umgebung anpassen.

Genre: Rollenspiel
Firma: Interplay
Wann eingestelit: 2003

ge ao droeine pre
e andaere spra e allo el o
Wiederbelebung: Moglich

(xfurf Rollenspiel
Interplay
Wann eingestellt: 2003

B(J[E‘)u)rz U6 e ol e Tl o ik

d ag,g

[@LORLE I cvc encoscreritberauch, o

- dasno ehr lange daue d
Wigderbelebung: Wahrscheinlich

2 BALDUR'S GATE 3 _

on

3 OUTCAST 2 Genre: Action-Adventure
e A Firma: Appeal

" ¥ -+
L) w3 ‘ Wann eingestelit: 2002
L er Appeal wa dem Riese

proje 0 a e d periorge
\ al der Vorgange dene
A offte anzielle olg sorgte
- N Wiederbelebung: Unwahrscheinlich

4 SIN2 Genre: Ego-Shooter
Ritual Entertainment

S— Wann eingestellt: 2003
i Vann eingestellt:
i Offenbar ko al (FA
en Publisher (iberzeuge ade
\

ae 0 ere ere
\/'\ A Wiederbelebung: Unwahrscheinlich

> Adventure

F : Blizzard
Wann eingestelit: 1998

at Blizard da

V¥

5 WARCRAFT ADVENTURES

) ) W |eder'ue1c:u ung: Unwahrscheinlich

Genre: Ego-Shooter
: 3D Realms
Wann eingestellt: Nie offiziell
Offizie Re ach de
T it s n

on Duke Nukem Forever UD

Wiederbelebung: Maglich

Genre: Wirtschaftssimulation

Wiedarbelebun Unwahrschezniich

Genre: Multiplayer-Shooter
Firma: Digital Extremes

m Wann eingestellt: Nie offiziell
< de der grofle Brudervo

Wiederbelebung: Unwahrscheinlich

Genre: Aufbauspiel
" Firma: Maxis

Wann eingestellt: 2001
Sims Ville sollte die Llicke zwischen
Sim City und The Sims schliefben,
doch Electronic Arts war der Internet-
Ableger Sims Online wichtiger.

Wiederbelebung: Unwahrscheinlich

Genre: Ego-Shooter

Firma: Westwood

Wann eingestelit: 2002

Nach der SchlieBung der Westwood
Studios sieht es nicht so aus, als stiin
de eine Fortsetzung des Ego-Shooters
auf dem Plan von Electronic Arts.
ey . . Wiederbelebung: Unwahrscheinlich
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unter www.pc

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:

Rang Tendenz Titel Publisher

(Vormonat) Genre Entwickler
1 (1) Half-Life 2 Vivendi Universal 2. Halbjahr 2004
) Ego-Shooter . o Valve " 11/03
2 (3) A Doom 3 Activision 2, Halbjahr 2004
Ego-Shooter Id Software 10/03
3 (2 v FarC) Ubisoft Mérz 2004
_ Ego-Shaoter ... CryTek 02/04
4 (9 A Her der Ringe: Schiacht um Mittelerde Electronic Arts 2. Halbjahr 2004
|_ Echtzeit-Strategie EALAT 11/03
F ] 3 5 (5 - Battlefield Vietnam Electronic Arts 26. Marz 2004
S — o - ___Taktik-Shooter 9 Digital lllusions 02/04
. Ry, -l 6 (6 & Eiﬂfbsalmsﬁ tegiespiel ﬂemnic e ég]ggazm‘;
3 = ufbau-Strategiespiel axis
+ UNREAL TOURNAMENT 2004  wenn da mal nicht e bisschen mehr im o T~ g no 2004
Argen liegt als nur Ki-Feintuning, wie voreilige ,, Tests* behaupten: Waffen, Ego-Shooter - GSC Gameworld 07/03
| = wievi E 8 (4) v Deus Ex 2: Invisible Wars Eidos Interactive Marz2004
. Vehikel, Modi, Performance - wie viel davon ist bis zum 18. Marz Makulatur? ey foncan 05704
9 (17) e World of Warcraft Vivendi Universal 2004
Fm m Ganz behutsam verschiebt Ubisoft Online-Rollenspiel Blizard 07/03 )
BRI L| {2012 A Unreal Toumament 2004 Atari 18. Mérz 2004
Far Cry nach hinten; !facn den: ersten Verle- 12) _ Multiplayer-Shooter Epic/Digital Extremes 08/03
gung ins Jahr 2004 kiinnen die Entwickler 11 (14) A Black & White 2 Electronic Arts 2004
auch den angepeilten Februar nicht halten. Aufbau-Strategie Lionhead Studios 05/03
12 (9 NEU Civilization 4 Atari N.n. b,
- Runden-Strategie Firaxis - £
i 13 (7 v Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts 4, Quartal 2004
BATTLEFTELD VIETNAM tectronic Arts priizi- ( _’ Egu;snum_er"_m- _E:c_m ; B “35%3. ;
siert den Termin: Aus , 1. Quartal" wird ,,26. 14 (26) A Die Siedier5 Ubisoft 2004/05
Mérz 2004", Der Termin sei zwar angepeilt, 5 OOl - Auibaws::eg:u — slue 35»5 -2 sy
i ( Counter-Strike: jon ivendi Universal . Quartal
aber nach wie vor unsicher, so ein Sprecher. TakikShooter Turte Rock 05703
16 (8) v Splinter Cell 2 Ubisoft Montreal 2004
Taktik-Shooter Ubisoft -
H - |17 (39) e Soldner: Secret Wars Jowood an&anrzom
op 3 AUfStElqe Taktik-Shooter Wings Simulations 02/08
= - 18 (15) v Splinter Cell: Pandora Tomorow Ubisoft Frankreich 25. Mérz 2004
5 e . Taktik-Shooter Ubisoft 02/04
__| 19 (10) v Sacred Take 2 27. Februar 2004
g Action-Rollenspiel Ascaron : Testab Seite 114
20 (27) & Driv3r Atari Sommer 2004
3 Action-Adventure Reflections =
21 (22) & Final Fantasy 11 Eidos Interactive USA: Erhéltlich
Rollenspiel Square -
\ 22 (18 v Dungeon Siege 2 N.n.b. N.n.b.
s 27 : Acur"mol\enspiel Gas Powered Games -
£ : e ol ’ 23(15) v Quake 4 Activision 2, Quartal 2004
B L i B _ L L e ; Ego-Shooter _Raven Software o
- HERR DER RINGE: SCHLACHT UM MITTELERDE Wenn Aragorn de Toten- Sl T e DReams e S
armee in die Schiacht fiihrt, kommen die Kinozuschauer aus dem Staunen 25 (21) v Operation Flashpoint 2 Codemasters 3.Quartal 2004
nicht mehr raus - konsequent steigt das Spiel zur Trilogie von Platz 9 auf 4, & Taktik-Shooter __Bohemialnteractive -
26(31) " A X2: Die Bedrohung Koch Media 4. Februar 2004
Wirtschaftssimulation Egosoft Testab Seite 72
CIVILIZATION 4 Quasi im Vorbeigehen 2130 A Die Sims Online Electronic Arts N.n.b.
kiindlqt Firaxis-Chef Jeff Erigqs in einem Online-Strategie Maxis 07/02
ptit g 28 (- NEU Blitzkrieg 2 cov N.n.b.
Interview einen Civilization-Nachfolger und o Ertna Seatedie o B b
2wei neue Add-ons filr Civilization 3 an. 20 () NEU Fallout 3 N.n.b. N.n.b.
Rollenspiel ) i Black Isle Studios - o
30 (33) A Sam &Max 2 N.n.b. 1. Quartal 2004
SOLDNER Die Vorschau in der PC Games g © 3""9"‘“3 ';‘:"52“"5 o
ermeer. aKe
02/04 macht Lust auf mehr: '"M'a}{ve o Wirtschaftssimulation Ascaron i
Ideen wie der Commander-Modus kdnnten 32 (36) A Thief3 FI T Hdos S ) (}uar't'a'!'ZD(M
die Battlefield-Macher nervés machen. Action-Adventure lon Storm 06/03
33 (37) A Airline Tycoon 2 Spellbound 2004
Wirtschaftssimulation _ Spellbound =
34 (28) v Vampire 2: Bloodlines Activision 2004
Rollenspiel Troika < -
35 (41) B Pirates (Neuauflage) Atari 2004
Strategie - Firaxis - L
36 (25) v Runaway 2 Crimson Cow 4. Quartal 2004
Adventure Pendulo -
37 (42) -~ Desperados 2 Spellbound 2004
Echtzeit-Taktik ____Spellbound —
38 () NEU Starcraft Ghost Vivendi Universal N.n. b.
Taktik-Shooter Blizard - :
39 (40) B Codename: Panzers cov 2, Quartal 2004
i Echtzeit-Taktik ) Stormregion " DS?[B )
40 (45) A Matrix: Online Ubisoft Mitte 2004
1 A Online-Rollenspiel : Monplith -
41 (35) v PortRoyale2 Take 2 Interactive 1. Quartal 2004
| SACRED Drei neue Videos zeigen Vampire, Kampfmagler und Dunkelelfen in Wirtschaftssimulation ] Ascaron 5 o
Aktion. Restlos begeistert reagieren unsere Leser allerdings nicht: Sacred 42 (30) o Eﬂ%‘h‘i‘éﬁi’,ﬁlﬁe’“” st 5?3'3? 2004
. fallt auf Rang 19 - ob zu Recht oder nicht, lesen Sie im Test ab Seite 114. 43 (43) = Vietcong; Fist Alpha Take 2 Interactive 30, Januar 2004
- ; Taktik-Shooter Pterodon __Test Seite 108
y 44 (38 v Breed Cov 6. Februar 2004
H!'ll. PACIFIC ASSAULT per shooter- ; Ego-Shaoter BratDesign Test ab Seite 92
Friihiing mit Far Cry und Battlefleld Vietnam 45 (46) A Leisure Suit Lanry: Magna Cum Laude Vivendi Universal N.n.b.
steht vor der Tiir - und lenkt vom noch weit T Q:V';ﬂgfe T — g_"e.'.@....... - w T
% ree: Hawk Down Team Sabre lectronic Arts. . Februar 2004
entfernten Medal of Honor-Nachfolger ab. Ego-Shooter Ritual 2
47 (47) 5 Ultima X: Odyssey Electronic Arts 2004
o . Rollenspiel : = Orign SR AT |
Die Spieler-Reaktionen auf die erste 48 el Traln Simulator2 Microsoft N.n.b.
Breed-Demo waren schon sehr verhalten, Simulation Kuju Entertainment >
Publisher CDV gelobte Besserung. Wie gut ist 48 {9) g E?)?Ileenspiel ﬁb:h?:éd L
Breed? Der Test ab Seite 92 bringt Klarheit, 50 (50) 3 Conan 3 e o T e Februar 2004
Action-Adventure Cauldron 11/03
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i NEU! FRITZ!Card DSL 5L USB
1

e DSL fiir nur

NEU! FRITZ!Card DSL v2.0 FRITZ!Card DSL USB |
DSL & ISDN firnr € 99,- DSL & ISDN i€ 109,

FRITZ!Card DSL Familie

@ DSL-Modem fiir PCl und USB-Anschluss
® Wahlweise mit und ohne ISDN-Funktion
® Internet Firewall fiir besseren Schutz

® DSL-Geschwindigkeit bis zu 8 Mbit/s

® DSL Traffic Shaping fiir agileres Surfen
@ Routerfunktion fiir mehrere Computer
@ Vollstdndige DSL-Verbindungsdiagnose
® Software-Updates kostenfrei erhaltlich
® 5 |ahre Herstellergarantie von AVM

[ Clffputor
Test-Sieger

FRITZ!Card DSL USB
Ausgabe 6/2003

cimput
nputer
Test-Sieger

FRITZ!Card DSL
Ausgabe 12/2002

(2]
?/QGQ‘L .
FRITZ!Card DSL FRITZ!Card DSL SL

www.avm.de

Die Vier fiir Sturm & Abwehr

Anpfiff fiir FRITZ!Card DSL. Offensiv mit Firewall und mehr.

Mit AVMs Vierer-Auswahl bei FRITZ!Card DSL punkten Sie bei lhrer DSL-
Begegnung: Temporeich bei Download und Ping, dribbelstark mit DSL Traffic
Shaping sowie sicherer bei der Abwehr gegnerischer Hacker und Wiirmer wie
Blaster/Lovesan durch Firewall.

Weitere Treffer des 1. F!IC DSL: Mit der fairen Routerfunktion nehmen mehrere
Computer gleichzeitig am DSL-Spielvergniigen teil. Und mit Zeit- und Volu-
menzihler bleibt der aktuelle Punktestand immer im Blick. Abpfiff auf
Wunsch inklusive. Bei Unterbrechung, etwa nach einem Verbindungsfoul,
hilft die umfassende DSL-Diagnose schnell wieder auf die Beine.

Die FRITZ!Card DSL Mannschaft ist top aufgestellt: laufstarke PCl-Einsteck-
karte, wendiges USB-Gerit, und als Libero mit ISDN-Controller inklusive.
Kein Wunder also, dass der Erstligist bereits iiber viele Herausforderer siegte.

Fan geworden? FRITZ!Card DSL Produkte treffen Sie iiberall im guten Computer-
Fachhandel, bei Media Markt, Saturn, MakroMarkt-Filialen, Karstadt oder Vobis.

Mehr Informationen, News und kostenfreie Software-Updates
bekommen Sie beim Trainer unter www.avm.de/FRITZdsl

HiGH-PERFORMANCE COMMUNICATION BY...

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30 /39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299

-

03/187



Aktuell

CHARTBREAKER

/=

DES MONATS

Uber 100 Rennenangfesselt der-Kar-
riere-Modus in Need for Speed: Under-
ground mit spannenden Rennen, viel-
faltigen Modi und einem in dieser Form
einzigartigen Tuning-System. Auch rein
optisch sticht der neueste NfS-Spross-
ling zurzeit alle Konkurrenten aus: Kein
anderes Rennspiel bietet so viel Detail-
reichtum und ein annahernd fantasti-

TOP 10 DEUTSCHLAND |

COORODOEER

sches Geschwindigkeitsgefiihl.

SATURN

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

CALL OF DUTY

DIE SIMS SUPER DELUXE

FUSSBALLMANAGER 2004

SPELLFORCE

HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES K(NI6S
DIE SIMS: HOKUS POKUS

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

RTL SKISPRINGEN 2004

FIFA 2004

sRofof-FofoNaRu]~]-

WAS SPIELT MAN IN ...

K.

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

CALL OF DUTY LIMITED EDITION

GTAVICE CITY

URU: AGES BEYOND MYST

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
FUSSBALLMANAGER 2004

MAX PAYNE 2

BATTLEFIELD 1942 DELUXE

DIE SIMS SUPER DELUXE

HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES K(NIGS

Quelle: MCV

26

PC-Games-Charts

@)eng

Charts

ABSTEIGER DAUERBRENNER
DES MONATS DES MONATS

Max Paynes Aufenthalt an der

Gold und Platin gab's fiir Anno

Spitze der PC-Games-Leser- 1503 bereits. Die jetzt emeich-
charts ist dhnlich kurz wie te 500.000-Stiick-Marke be-

sein zweites Abenteuer: Ge- deutet einen Sonderpreis, den
iibte Spieler brauchen kaum bislang nur der Vorganger ein-
mehr als sechs Stunden, bis heimste. Und auch die PC-Ga-
der Abspann iiber den Moni- mes-Leser wihlen den Aufbau-
tor flimmert. Spaf bestéindig in die Charts.

BELIEBTESTE BESTER S
GENRES PUBLIS

Was haben Gothic, Mafia,

Battlefield 1942, Anno 1503,

Counter-Strike, Diablo 2 und
Neverwinter Nights gemein-
sam? Genau - sle sind seit
mehr als einem Jahr auf dem
Markt und erfreuen sich nach
wie vor grofter Bellebtheit.

Jsertds (Seite 10)
unter www.pcgame

-t abstimmen
oder
s.de

l‘t"

Mit Need for Speed: Under-
ground stellt Electronic Arts
den neuen Spitzenreiter-
und ist mit sechs weiteren Ti-
teln (darunter C&C Generile
und Battlefield) vertreten.
Platz 2 teilen sich Take 2, Jo-
wood und Vivendi.

DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC-GAMES-LESER

Platzierung Vormonat Tendenz
1 (20) ry
2 (2) -
3 (4) A
4 (5) A
5 (7) A
6 (1) v
7 (6) v
8 (14) A
9 (13) A
10 (10) -
11 (3) v
12 (12) -
13 (24) A :
14 (=) NEU
15 (8) v
16 (16) A
17 9) 4
18 (11) v
19 (15) h 4
20 (16) v
21 (21) -

22 (=) NEU
23 (23) -
24 (25) A
25 (22) v

Titel

Need for Speed:
Underground
Call of Duty

GTA Vice City

Entwickler
Anbieter

EA Blackbox
Electronic Arts
Infinity Ward
Activision
Rockstar

Take 2 Interactive

C&C Generéle: Stunde Null EA LA
Electronic Arts
Battlefield 1942 Digital lllusions
Electronic Arts
Max Payne 2 Remedy
Take 2 Interactive
Gothic 2: Piranha Bytes
Die Nacht des Raben Jowood/Koch Media
Diablo 2: Blizzard
Lord of Destruction Vivendi Universal
Counter-Strike (dt.) Valve
Vivendi Universal
Warcraft 3: Blizzard
The Frozen Throne Vivendi Universal
Speliforce Phenomic
Jowood
Knights of the Old Republic Bioware
Activision
Anno 1503 Max Design/Sunflowers
Electronic Arts
Age of Empires 2 Ensemble Studios
Microsoft
FIFA Football 2004 EA Sports
Electronic Arts
Mafia lllusion Softworks
Take 2 Interactive
Jedi Knight 3: Jedi Academy Raven Software
Activision
UT 2003 (dt.) Epic
Atari
Medal of Honor: 2015
Allied Assault Electronic Arts
Fufballmanager 2004 EA Sports
Electronic Arts
Age of Mythology: Titans ~ Ensemble Studios
Microsoft
Gothic Piranha Bytes
Jowood
Neverwinter Nights Bioware
Atari
Deus Ex lon Storm
Eidos
Splinter Cell Ubisoft Montreal
Ubisoft

Test in Ausgabe VUD*-/
PC-Games-Wertung PCG-Award

01/04 @

86
;1;/03
07/03
0 80
2/01
5 8
11/02
87
12/03 =
89
10/03 -
20
08/00
86
02/01 -
84
08/03
92
01/04
20
01/04
22
02/03
89
11/01
80
12/03
89
10/02
89
10/03
90
11702
92
02/02
87
01/04

®
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%mm@@

8
<
:

B B B

* Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenen- und Platin-Schallplatten - fir herausragende Verkaufserfolge verlighen.
Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwdif Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten.
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DER RACHE
,»Schon lange hat mich kein Spiel dermaBen positiv iiberrascht wie Gladiator:
Schwert der Rache.* (OXM 11/03)

85%
Verfiigbar in zwei Versionen
PlayStation.2 L

PlayStation.2 L
GLADIATOR

SCHWERT DERRACHE
-
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deutsche Version

englische Version (
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GLADIATOR: Sword of Vengeance™ @ 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim’ & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester.

All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Eniertainment Inc.
Irrtimer und technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-B1677 Milnchen

WWW.ACCLAIM.de
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Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

MAINBOA

BIOSTAR

ASUS Sockel-Chip RAM € Sockel-Chip RAM €

Radeon 9600XT U.E.

ATVBX-X 5L Aka00 D 59- MZNCD SL Anforce2 D 57,- .
AZNSX-EDeluxe  SGLESA Anforcez D 108~  M7NCG 400 WXSVL Avooz 0 6o-  SAPPHIRE i - SAPPHIRE AGP Grafikkarte
PAPS00 Deluxe  SOLRAR 478665 0 129-  AGROCK Kel-Chi €  200SEreiil  V-out IVl 128-DD Rad 32005E
P4CBO0 Deluxe S,GLF.<A 478.875F D 168,- Sockel-Chip RAM 9600 bulk IV-out, VI 256-DD Rad. 9600 « Ultimate Edition”
P4C8BO0-E Defuxe - S .GLFEsA 478-8757 D+ 189-  K7S8XR3.0 SL A4 D 32- 9600XTrewl W-out DVI 256 T okl ok =3
% : _ . 9600XT UL.E. retail TV-out, DI 128: * ATI" Radeon 9600XT \
GIGABYTE Sockel-Chip RAM €  PAHl4SE SILATSBISE | (D A2 OBGOSE el Tv-out OVI 128.DD Rad S00SE « 128 MB SDRAM-DDR
TNNXP SELER  Anfocez D 169- MSI Sockel-Chip RAM € 9800 Prosulk  T-gut, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro A
KavVT800 'i L;A w.‘ i 94' K7N2 Delta-L Sl 9800 Pro retail TV-out, VI 128-DD ] Rad. 9800 Pro- 3 * 500 MHz Chiptakt
S, 54- W ta- 5 =1 e Tuner 128-DD | Rad. 9800 Pro 1
Katso SLsA 75tkeTE00 D 149 KIN2Delfa-llSR  SURsA Adfoce2’ D 104-  QeOOnT o) ylmer 12800/ fad 9500Pc * 600 MHz Speichertakt
BYNXP SGLFR 754-KeT800 D 169 PTgR0 Neo-LSR S.LsA 478-PT880 D T4,- * passive Kishlung
BVIXE-A S FC-Prol33T S+ 69- ABIT S R CLUB3D MB / Chip « AGP 8x
BKNXP SECRANEIR N b eAyh"".. e 0 TVeout, OVI32:DD/ Rad. 7000 * 2x VGA
VIA Sockel-Chip RAM € {7520 SLF el B g5l S2OE T e * DVI, TV-Out
MEGOOO o pdliKSuL cBes b mg- AN7 SLEA Aafore2 D 114 ggoouT IV-out, VI 126.00) had, 5600 « retail
MDBIE" 5 ot oma o . Diverse odeicip ww € A A it
ikl VIAC3 Neheniah 1,067z CFU AOPEN AK79D-400VN 5L Acfarce2 D 74- ot i
ELITEGROUP Sockel-Chip RAM €  EPOXEP-8RDA3+  SLEsA Anfacez D 99~ ASUS MB / Chip

SHUTTLE AN35N Ultra 5.1 A-nforce2 D B2 \/9520 Magic/T V-0t -128:DD/ GF FX5200

die SOYO 875P Dig.2 PIt. S,6L F A 478-875P D+ A9200SE TV-out 128:DD Rad. 92005E

K?\/J'A.’iﬂeus SLER Az D
KTE0 54,-

Sk A-KT60O - D

Nzuwo A SL Anforez D B4- INTEL DB75PBZLK GLsA 478-PT875  Ds AJBOOSE(TD  Tv-out, DVI 128-DD{ Rad @B0CSE LEADTEK
. 3 . - o s AIBOOXTTVD VIVO, DV 128-DDiiRad- S60GKT. o b
Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- ASB00XT/TVD VIVD, D] 25600 Rad: 9800KT = el b
Speicherbausteine an (siche Spalte ,RAM"): merkmale mit folgenden Abkiirzungen an: D : Dual / L X A35§6{m_’|‘!ﬂH W-e O g z
S : SD-RAM [ + : auch ECC /D : DDR-RAM / * : nur B : LAN / F : FireWire / S : Sound / GL : Gigabit LAN / R (G Ms / Chip | A380 UMt TDHMVET WG 266-00/ GrFxEas0 | 3
ECC Registered / R : RD-RAM / R32 : 32 Bit RD-RAM :RAID [V : VGA | B : Bluetooth / sA : sATA-RAID FX5200-1 V-t 126-00/ GF 5200 MATROX MB / Chip
Rl FXSBOOXT-TD'™ Tv-our, DVI. 128:0D] GF FXs600x1: 109, :

Millen. G580 DVI. 32:0D 8850
Millen. P650 2xDVI '64-DD PB50
Parhelia 512 bulk OVl 128-DD{ PH 5

FX5700-VID. - vivo, OV 256-DDJ.GFFY5700 |
EXSG00XT-VID - VIVODVI 122-0D | GF FX5900%T
EX5950L1-TD  Vive, Tv-gut 256-D/ GF FXssonl)

AOPEN MB / Chip Grafikkarten PCI
Giiror™ e 120,0 GB SAMSUNG 5200 vt s 01t o Diverse M8 /

" : f " retal 0D/ 0 .
it e SP1203N, U-133 EXSIOOKT-DV V-t . 120-00] 6F Fesaoo - 209, CLUB3D. 9200
Athlon™ XP2000+ 266 o, 186 €9~ 74- . GIGABYTE MB / Chip € jiiltiverns BEa00 5
Athlon™ XP 2200+ 266 tho.. 1.8 74, 79,- *89ms - e A R SPARKLE 7300M4.

Alhionn ¥p oot 2o 70 20 B4 v 3;3 5:':""“ : joo DB DG e 1;94} v Video- &

e 3 Bar 2.0 A ) A > | . TViolt, DV, 128-D0 GF XS )= . ;
AR Bk e g | T
Athlon™ XP'3200+ - 400 Tho. 2,2 209-  219- MB / Chip € | WnlV G’DE Pt
Athlon™ 64 30004 56754 20.-239- 249- = WinTv.PCl: . TWRaﬂm SIpeh s
Athlon™ 64 32004 So754 20 299-  309- DVI' 64-0D/ GFa Mxa40-8%_ ddi ATV N lsz -~ Sat-WVjRadio PEI
Athlon™ 64 3400+ Sars4 22 429- 449 - -out 128-DD GF PX5200 Basis

s M-out, VI 128-DD/GF X700 149= Dlverse Art Typ
INTEL GHz tray in-a-box VIVO, DI 266-DBJ GF FX5600XT 139, 2 TR
P4 (50478) o051z 26 169~ 179- i
Pd (Soa78) g0 52 28 199- 200 = i &
P4 50473 800 5wz : . : 3600XT 128-DD/ Rad. 9600XT  209,-
478] 8005 i ! TWeoiat, VI 128-DD{ Rad, 9800 Pro 399~

treme Edition  s00 zma 9B00XT Tv-ut; DI, 256-DD/ Rad, 9600XT 529,
Eelarfm@ [S0478)

- Celeron® (So478)

Celeron® [So478)

PCI - B9L  CREATIVE Inspire 7.1 777000 10
PEE 229 HERCULES SB XPS 510-Classic.

KINGSTON HyperX

128 MB soram 133 DM sw.MB bR siam 1i7.  HERCULES GS Muse LT World PO 13- JBL Duett white o, silver
256 MB SDRAM 133 &m E - a0 120~  TERRATEC Aurean 5.1 Fun Gamies Gl 49 JBL Invader /
512MB soram 133 M 2x 258 M 493222 17 TERRATEC Aurean 7.1 Universe PCl 219~ L TERRATEC HameArena TXﬂ 335

- DIMM 1,0 GB Soram - 133 3
DIMM —«  B12MB tor -~ 2s6/as3)a00
DM 2x 256 VB oo g

BUFFALO
DIMM 128 B soram 133

P DIMM 256 MB Sopam 133
, hgggmg o DIMM ~ 5T2MB Soeaw 13 138
: DIMM AL TR S FE ISDN & Modem e At €
: ‘CORSAiR =i DIMM  2x 256 MB bR 3237400 797 56K Vioice Moden” Pl ansice 14 D.LINK Mbit/s T €
| DIMM. 512 MB.ooR  aoas MDT € AYMFRITZICard ISDN PCNCIAISDN 169~ - Bt T
CDIMM. 512 MB | am 400 333 . : AVM FRITZICard USB 2,1 LSB- ISDA DWL-500+ 22 POl 44
a0 DIMM . © 128 MB' spRaM 133 33 A M FRITZICard v2.1 .pc SDN DWL-GE50+ 54 PCMCIA 54;-
GMB oon o0 22 S el L R T ©Ri4s BsL 47-  DWL-GE20+ 54 PCL 59~
DIMM " 512 MB 0ok | 2esfsasien0 69 BoINK L Dl et VNS Boutnt 505 1140 DWL-900AP Acess i 2 Rles 79
B R - SAMSUNG € NETGEAR RPB14 Router Ri45 DSL 49,  DWL-2000APY Access ot 54 Rl 99-L
512 MB boR- 40— DiNM 512 MBIOBR ™ 266/3330400 86, %ﬂ?@%?s&i?“m Hj‘45_ .gé" igg'- NETGEAR Mbit/s Typ €
2 255 Mg DR leeaenpen 287 OEM e —— 5 P 59
X 406G0lden Dragon i -
3 POR 400 towatenay 133 DIMM 128 MB spRam 133 v e 1 e AT WGRG14 o A
€ DIMM 256 MB SDRAM 132 A JV‘ 43 J["‘ A-TAN 10/ 1Pl ,2?‘— Diverse Mbit/s T €
DIMM 512 MB SoRAM 133 104100 29,- YP

266/333/400 88~ 512 MB DDR. - 266/333/400 5 { 8-Po 0 LANCOM 1511 Roister 64 RI-45 389
[ a.A. = auf Anfrage.

HR TELEFONISCH ERREICHBAR
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24-Stunden
Bestellannahme

GAMES

Strutegle

ioe_________ LI

SPOBO2N

GB ms,u’Cu:he/UPM

Spellfbrce

MAXTOR GB ms/Cache/UPM €
SVO802N
6ED40LO 3 10/2048 7200 495 SPI20N The Order of Dawn
6Y080LO 9 /2048 (7:200 64~ SP1213N : 3
LR & e
g 9819207 = G0N 7 160! :
i e S S
vel 9/8.1 g FEAK
7}1;%5’8 3f&iez 7200 o S-ATA
S5A301 3 10/ 2.0481 5400 i 3
1 SEAGATE GB Cache/UPM € i
SEAGATE GB ms/Cache/UPM € | 60 ":;'; ?;T"r e Empires D e
ST340014A 92048 7000 B2 .ST312003§§S 1200 9/8192/ 7200 OGS Sggltllro’rggmeo"rcu‘f.wn» .
%%?gg&ﬁﬁx g.{gg‘;{gﬁi ;% B4 SE31600R3AS 1600 98192/ 7200 128 - Warcraft 3 Batlccrest
ST3T200264 o 1200 9B192/ 7200 835 MAXTOR GB ms/Cache/UPM € { wWorms 3U
SI3160023A  u-100 TEO0BF8I02 %200 IS YosoNo 0. 3ja1s2y 7200 3~ Action e Sport& s|mu|uhon €
5 frs s 182 7.200 - 2 055 4 =
i GB_ms/Coche/UPM € EREUERUEEE NG00 Slatcal doa, 115  BetterfEiMORN a4 D ’ S8
WDB00BB uce 80,0 9/ z048f 7200 62~ : Battlerfield 1942 ad 16~ Die Sims a5-
wng%ﬁe t;-;gg i.gg.sg 9{3192," 7200 ;g,}‘ 3 SAMSUNG GB ms/Cache/UPM €  Battlerfield : ! 29~ FIFA 2004 49.-
N -100. 120, B9 AG R i S [Atd on) R 2
WDZ000JB .. deioa 2000 9 f10z 164 SEOBBCSIEEROG SRR  ocyord Goos + i : ‘ﬁé’é&dygf'“,?eg"degiﬁ? i 24
HITACHI/IBM GB ms/Cache/UPM € | SPIGIAC 180 Sel w e o e - Meed for Speed naergound 4
HO5723580 08 3000 I6AS Fluch der Karibik 8 - Tige 4 L
Hperas e o a;g,?;g%mm' {0 HITACHI/IBM GB ms/Cache/UPM € | [0 : . Tiger Woods 200 43,
1351120V G 1200 8/aisaf 7200 - B9~ HDS722512 0 1200 afgis2f 72000 99- gldden ?PDangerous i ‘Rollenspiele & Adventures <
il -
EXCELSTOR GB ms/Cache/UPM € WD : GB ms!chhe/UFM gl‘g:s%lﬂ:r;gwn i ) '.ag?ﬂ%’#&md }g-t
| jasa .00 60,0 9/2048{ 7.200 WD 120040 1200 3 Star Wars Krights of the Old Republic 24~
URU Ages Beyand Myst 49~

Game-Collections
Gold Games 7 10 Topspiele

" DVD+R/+RW UsB2.0 bulk Kit/ret.
2 2}12x 'ND100O e

CD-RW AtaPl

: zjsz.‘szx 'AQPEN Chameleon 44 DVDZR/RW uss2.0 bulk Kit/ret. | -
©32/52/52% LITEON LTR-52327S 465 31 4l 1 IOMEGA SUperVD = g j Joysticks & Co.
: %%fsziggx A a7 WA= afiafi2x LTEON LDW-4TISK 209, L CHERRY GB3-6105 Business  P5/20.USA LOGECH Attack3 loysick 23,
; . MS MultiMedia Keyboard refresh P/ 29, xtreme ro Joystick -
CD-RW usB2.0 bulk Kit/ret. DVD+R/+RW RIAH bulk Kit/ret. NL Optical Desyktcp for Slueath USB 139~ '[DG” ECH WM E’“’S‘E’” Gamepad . 12,-
24/52]52% AOPEN s 2] 8/16x PHILIPS DVDRWS24 | 144 LGBITECY Corcless Desktop MX.  psfou. 58 99 [oGTECH Wb Humblepad - Gamepse - ae
14153/ Bax ASUS C i z LOGITECH diNovo Media Desktop #5/2u LUSE 249 OMO Racing Force  Lenkrad 5
24{52(52x ASUS C 77 DVDZR/:RW Amapi bulk Kit/ret. | ooy non Kaboardll 4o SAITEK x45 H ight Systermn Joystick
CD-RW+DVD AP bulk Kit/ret. 2] 4125 NEC ND-13004 109- uminous Kevboaialll il o SAITEK R4 Lenirad
215216 LG GOCLAS208 2/ 4{1x PIONEERDVR-i06 124 PR EREE e
3 3] 8/ 12x SONY DRU530A 209,
152/16% SAMSUNG SM-352 | 8/ 12x ol mg m]té?&gl;ee KI{aL‘[a‘:‘M”?USE black UEB g?.: PLANTRONICS Audio 90
H{E%DLDW 53"5 189~ MS Wireless IM Explorer Bluetooth USB 79 QEILLIEJ?E:{S{EF:({J’% i L
: 5 LOGITECH Wheel Mouse B8 0EM PS/2u USB 14, v
DVD-ROM Aun BLGNELS SR LOGITECH MX310 Optical Pf2u.USE 34~ SHARKOON GHSY

PIONEER DVD-120S
AU%EN DV%?BEMB Chameleon

5
SAMSUNG SD-616
TOSHIBA SD-M1802

THERMALTAKE Tower Netzteil

Xaser|ll V1000+ - schwarz-  Midi
Xaserlll VIOOOA®  schwarz  Midi
Xaser|ll V1000C" blau  Midi
Kaserlll V1000C « schwarz  Midi
Xaserlll V1000D* blay  Midi
Xaserl|l V2000+" siloer Migi
Xaserlll V2000A* silber  Midi

LANFire * silber. Midi

*inkl: Wingow Xit

LIAN LI Farbe Tower Netzteil
PC-50 siiber - Midi

PC-60 silber - Midi

PC-61 silber - Midi

PC-6010 sifber Mt

PC-6070 sitber. Midi
PC-6089A silber  Midi

PC-70 silber  “Big

PC-71 silber Big

alle LIAN Lt Gehsuse sind aus Aluminium
AVANCE Farbe Tower Netzteil
BO31 grau - Midj

BO31 grau  Midi - -300W
BO31 schwarz  Midi

BO31 schwarz  Midi - 300W

CD-RW: schreiben CD-RW /[ schreiben CD-R [ lesen CD;
CD-RW+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R [
lesen CD [ lesen DVD;

DVD-Recorder: wiederbeschreiben DVD [ schreiben DVD [
lesen DVD

AOPEN

H340A (uATX] Stim
H340A [yATX) Slim
HO95A

Farbe Tower Nekzteil €

HB00B schwarz ~ Midi 350 W 99,-
CASETEK Farbe Tower Nettel €
C-1018 schwiarz 0. beige Midi = 69,-
C-1018 blau Midi - 74,-
C-1018 silber Midi - 14-
C-1019 siloer: Midi -~ 129-
Diverse Farbe Tower Netzteil €
A-3 grau Midi'  300W - 44
BLACK LINE schwarz  Midi©  300W  49-
BLUE-LINE blau  Midi - 29,
BLUE-LINE blau' Midi 3000 49-
SILVER-LINE silber ~ Midi  300W  49-
SILVER-LINE silber Midi -~ 300W . 49-
G-Alantic GAB10I  schwarz. Mini ITX -~ 54-
VIA Sereniti 2000M  silber  Mini ITX 100W- 64~
CS-60TAE schiwarz 0. grau. Mid) SRR b
CS-G01AE silber 0. blau Midi - 64,-
CHENBRO PCE1166 - silber. Midi - 63,-
SHARKOON Acryl-Showcase Bausatz 99,
SHARKO NAcrv howcase UVR Kit 19,

grsu Desktop 2000 49 -
schwarz Desktop 200 W 51,
grau  Desktop 300 W T4~

SHARKOON Luminous Mouse USB

COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 15,
COMPAD SpeedPad schwarz 13,-
COMPAD SpeedPad transparent 22,-
FUNC sUrface 1030 verschiedene Farven 27~

RATPADZ Ratpad GBS 20:-

ZALMAN ZM-RS6F 5,1
Konsolen

MICROSOFT XBOX Hol:da Bundie |
MICROSOFT XBOX DVD-Playback Kit
SONY Playstation 2 inkl. Eye Toy

COMPAD Speed Spray Fix

SYSTEME

ASUS MEBQON Cornbio 1 BBS =
Pentium-M 1,5 GHz, 15,1" TFT, 512 M8, 60.6B

ELITEGROUP A535 DVD 699,
Duron 850 GHz, 14;1° TFT, 128 MB, 20 6B, WLAN

JVC MP-XP731DE 1,948
Pentium-M 1,0 GHz, 89" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro

SAMSUNG P30 XVC 1.498,-
Peatium-M 1,4 GHz, 15 TFT, 512 MB, 40.GB; WIAN :

TOSHIBA Satellite P10-654 1.579-

Pentium-4 2,8 GHz, 184" TFT, 512 MB, 60 GB, XP Home

Komplett-PCs €

PC Duron 1600 Office 279
1,6 GHz, KM266 Chipsatz, 128 MB DOR-RAM, 40 GB HDD, €0,
Sound, (AN

PC Celeron 2400+ 379,
24/GHz, (845 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440:8X, 256 ME DDR-RAM.
50.GB HOD, DV, Sound, LAN

PC Athlon XP 2200+ 449 -
2300+ K333 Chipsatz, 64 MB GF MX440SE, 256 MB/DDR-AAM,
8068 HOD, CORW, OVD, Sound, LAN

01805-=905040

*€ 0,12/Minute

ASUS M6800N
Notebook

+ 1,5 GHz INTEL" Pentium™-M
+ 15,1" TFT-Display

* 512 MB RAM, 60 GB HDD
* DVD/CD-RW

* Cardreader

* 4x USB2.0, FireWire

« Gigabit LAN, W-LAN
« ohne Betriebs-
system

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009
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wFriiher war eh
alles besser."”
WARREN SPECTOR,
CHEF VON ION STORM

lon Storm

o
Ich will auch Gou-

verneur werden!"
J. C. DENTON, ACTIONHELD

wLasst die jungen
Wilden ran!*
HARVEY SMITH,
PROJEKTLEITER DEUS EX 2

Sie denken bei Deus Ex und Thief nur
an Warren Spector? Dann lernen Sie
hier den Rest von lon Storm kennen!

reitag, der 12. Dezember 2003: Seit 7 Uhr mor-
]E gens geht es in den Biiroraumen der PC Games

hektischer zu als auf dem Hamburger Fisch-
markt. Die letzten Artikel miissen geschrieben, layoutet
und korrigiert werden, damit die Ausgabe 02/04 noch
rechtzeitig vor dem Weihnachtsfest im Handel ist.
Drucker spucken bunte Blitter im Dauerfeuer aus, die
Telefone klingeln und auf den Tastaturen wird eifrig ge-
tippt, was diesen Morgen noch als aktuelle Newsmel-
dung hereinrauscht. 14 Stunden spiiter, also kurz nach
21 Uhr, ist der Stress endlich tiberstanden. Die letzte Sei-
te der PC Games ist in trockenen Tiichern, auf Grafiker
und Redakteure wartet der verdiente Weihnachtsur-
laub. Drei PC-Games-Mitarbeiter haben allerdings noch

GroBeres vor: In weniger als sechs
Stunden miissen Michael Neubig
(Kameramann), Bjérn von Bredow
(Video-Redakteur) und Dirk Goo-
ding mit Kamera, Notebook und
Koffern zum Einchecken ins Termi-
nal1,B” des Miinchner Flughafens.
Das Ziel: Austin, die Hauptstadt des
amerikanischen Bundesstaates Te-
xas. Der Anlass: ein exklusiver Be-
such der Ion-Storm-Biiros ein-
schlieflich Videodreh mit Warren
Spector sowie den beiden Projektlei-
tern Harvey Smith (Deus Ex 2) und
Randy Smith (Thief 3).

Samstag, der 13, Dezember

Von Miinchen nach London, an-
schliefend iiber den grofen Teich
Richtung Houston und zum Schluss
noch ein kurzer Hopser gen Siiden —

wir sind bereits seit mehr als 20 Stun-
den unterwegs, als unser Flieger end-
lich gegen 19 Uhr Ortszeit in Austin
landet. Schwer bepackt wird am
Flughafen noch ein gerdumiges Auto
gemietet und ab geht es ins Hotel.
Aus den Radioboxen des Dodge
Minivan dréhnt Linkin Park und
Limp Bizkit, wahrend wir auf den
Highway Richtung Innenstadt fah-
ren. Das San Jose Hotel liegt an der
vierspurigen South Congress Road,
knapp finf Autominuten vom
Stadtzentrum entfernt. In direkter
Nachbarschaft: kleine Bars und Ca-
fés, eine Blindenschule, dahinter ei-
ne gut besuchte 24-Stunden-Kirche
sowie die hell erleuchteten Tempel
grofSer Fastfood-Ketten wie Pizza
Hut oder Wendy’s. Nachdem die
Klamotten in neumodernen Zim-

PC Games Marz 2004




Keiner mag

mich ..."
ALYX DENTON, ACTIONHELD

mern mit Steinboden (!) verstaut sind, heifit es , husch,
husch” auf die Piste. Austin ist eine Studentenstadt und
am Wochenende soll hier méchtig was los sein — das be-
hauptet jedenfalls der belgische Hotelangestellte. Auch
eine mexikanische Taxifahrerin hat sogleich einen Tipp
fiir die drei Deutschen: , Typen wir ihr seid auf der 6th
Street genau richtig.”

Die Zufahrt zur 6th Street ist bei unserer Ankuntft be-
reits grofraumig abgeriegelt; Autos diirfen hier erst
wieder morgen frith fahren. Kein Wunder, denn es
herrscht Ausnahmezustand — im positiven Sinne. Bars
und Clubs dréngeln sich Hunderte von Metern die Stra-
Be runter, aus jeder zweiten Kneipe dréhnt Live-Musik
und Tiirsteher werben mit Dumpingpreisen fiir Alko-
hol. Machen wir es kurz: Der Abend endet feuchtfréh-
lich etwa um 2 Uhr, die Miidigkeit siegt. Auf dem
Heimweg schwadroniert unser Taxifahrer allerdings
noch im besten Patrioten-Kauderwelsch {iber Saddam
Husseins Festnahme, von der wir bis dato noch gar
nichts mitbekommen hatten. Diesbeziiglich noch eine
Warnung: Man sollte es sich in den USA verkneifen, in

PC Games Marz 2004

orm
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~Macht doch, was

ihr wollt!"
RANDY SMITH,

PROJEKTLEITER THIEF 3

einem Taxi iiber den Fahrer oder
seltsame Gertiche im Innenraum ab-
zuldstern — selbst wenn es auf
Deutsch ist. Offensichtlich beherr-
schen mehr Amerikaner unsere
Muttersprache, als man gemeinhin
glauben mag ...

Sonntag, der 14. Dezember

Die ersten Drehtermine stehen
an. Bei strahlend blauem Himmel
und angenehmen 18 Grad fiihrt un-
ser Weg zundchst in die Innenstadt
und spater auf den Highway Rich-
tung Stiden, um Auflenaufnahmen
von Austin zu machen. Dabei sorgt
eine neue Art des Drive-by-Shoo-
tings fiir neugierige Blicke bei der
amerikanischen Bevolkerung: Mit
offener Seitentiir unseres Vans flit-
zen wir durch die Gegend und fil-

Weiter auf Seite 34
=

B8N STERM

M lon Storm wurde 1996 von John
Romero (siehe Foto unten) und Tom
Hall (beide ehemalige id-Software-
Mitarbeiter) gegriindet.

M Im Januar 1997 unterzeichnete lon

Storm einen millionenschweren Zehn-

jahresvertrag mit Publisher Eidos.
M Das legendére Motto der jungen
Firma: ,Design is Law!"
M Die ersten Projekte - Daikatana,
Anachronox und Dominion: Storm
over Gift 3 - floppen allesamt.

W Romero wirbt 1997 Warren Spec-
torvom Entwickler Looking Glass
(System Shock, Thief-Serie) ab.

W Warren Spector bautin Austin ein
zweites lon-Storm-Biiro auf. Das ers-
te Projekt: Deus Ex.

M 2000 erscheinen zwei Spiele von
lon Storm: Deus Ex und das vollig
verspatete Daikatana. Ersteres wird
ein Hit, Letzteres der Sargnagel fir
die Niederlassung in Dallas. Romero
nimmt daraufhin seinen Hut.

W 2003 verdffentlicht lon Storm den
Nachfolger zu Deus Ex. Dieser wird
von den Fans kritisch aufgenommen.
M 2004 fiihrt Randy Smith mit Thief:
Deadly Shadows die Thief-Serie fort.

31
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lon Storm

“Ich traf bei der Entwicklung

Harvey Smith:
Im Schatten von Spector?

PC Games: Erzéhl uns und unseren Lesern doch
bitte mal, wie du zu lon Storm gekommen bist?
Harvey Smith: ,Nach der Highschool hab ich
mich zungchst freiwillig fiir die US Air Force gemel-
det und war dann knapp vier Jahre lang in Deutsch-
land stationiert. Das war so gegen Ende der Achtzi-
gerjahre. Neben meinem Job bei der Air Force hab
ich schon damals wie wild Computerspiele auf mei-
nem Amiga gezockt und Kurzgeschichten geschrie-
ben und wusste einfach: Das musst du unbedingt
als Beruf machen.

Zuriick in den USA, traf ich dann einen alten Be-
kannten, der bei Origin arbeitete. Das wollte ich
auch und habe dann viele Monate lang versucht,
dort ebenfalls einen Job zu kriegen. Ich trainierte
mit Leuten von Origin Softball, ich organisierte in
der Woche Rollenspielabende und am Wochen-
ende hing ich mit den Jungs in Clubs ab. Ich bin da-
mals sogar mit Richard Garriott zum Fallschirm-
springen gegangen, aber es wollte einfach nicht
klappen. Irgendwann stand dann mal eine Anzeige
in der Lokalzeitung: Origin sucht Betatester, Bezah-
lung 7 Dollar die Stunde. Und bingo, ich war dabei.
Zwar ,nur' als Betatester, aber es war schon mal ein
Einstieg.”

PC Games: Wie bist du dann letztendlich Projekt-
leiter von Deus Ex 2 geworden? Fiir einen ehemali-
gen Betatester ist das ja durchaus eine ungewdhn-
liche Karriere.

Harvey Smith: ,Das ist ja auch nicht von heute
auf morgen passiert. Von Doug Church, dem ehe-
maligen Projektleiter von System Shock, und War-
ren Spector hab ich die Jahre {iber sehr viel lernen
konnen. Seitdem folgte ein Spiel dem anderen und
hier bin ich heute.”

PC Games: Wo du es gerade erwdhnt hast: Wie
wiirdest du deine Beziehung zu Warren Spector be-
schreiben?

Harvey Smith: Warren ist Freund und Mentor
zugleich. Letzteres ganz einfach schon deswegen,
weil er noch um einiges l&nger in diesem Geschéaft
mitmischt und an vielen Klassikern mitgewirkt hat.
Zwischen uns herrscht aber seit jeher eine gewisse
kreative Spannung. Nicht alles, was Warren mag,
gefallt auch mir - und umgekehrt. Wir sind in unse-
rer Kreativitdt halt sehr verschieden und diskutie-

ren oft miteinander. Dadurch entstehen meiner
Meinung nach aber erst diese groRartigen Momen-
te in unseren Spielen. Das war schon bei Deus Ex 1
s0, bei dem ich mich hauptséchlich um das Game-
play gekiimmert habe und Warren sich eher auf die
Story konzentriert hat. Dennoch haben wir uns oft
kritisch (iber die Arbeit des anderen unterhalten
und Ideen eingebracht.”

HARVEY SMITH Der Projektleiter von Deus Ex:
Invisible War hatte uns eine Menge zu erzhlen.

PC Games: Hattest du jemals das Gefiihl, im
Schatten von Warren Spector zu stehen? In Inter-
views und Artikeln wird er ja oft als die einzige Per-
son dargestellt, die fiir die Qualitat solcher Spiele
wie Deus Ex und Thief verantwortlich ist.

Harvey Smith: ,Eigentlich nicht, Warren ist
schlieRlich der Leiter der lon Storm Studios und da-
zu einer der kreativsten Menschen, die ich kenne.
Und er selbst betont sehr oft, dass er nicht den rie-
sigen Einfluss auf bestimmte Spiele hatte, wie es
ihm h&ufig nachgesagt wird."

PC Games: Wie ister denn als Chef?

Harvey Smith: ,Seine bevorzugte Arbeitsweise
sieht so aus, dass er jemandem die Verantwortung
fiir ein Projekt Gbertrdgt und denjenigen dann
selbststandig arbeiten lasst - so wie bei mir und

Randy (Smith, Projektleiter von Thief 3). Meistens
diskutiere ich téglich mit Warren iiber den Fort-
schritt der Entwicklung, sodass er sténdig dariiber
informiert ist, was in meinem Bereich vor sich geht.
Aufierdem unterstiitzt er seine Mitarbeiter nach
Kréften. Ein Beispiel: Ich traf bei der Entwicklung
von Deus Ex 2 viele Entscheidungen, von denen
Warren sagte, er hétte sie so nicht getroffen. Den-
noch hat er sich immer fiir mich und meine Ideen
eingesetzt, mir Raum fiir meine eigene Kreativitat
gelassen. Nicht jeder Chef handelt so.”

PC Games: Wir haben Warren Spector vor ein
paar Wochen gefragt, was er tun wiirde, wenn er
der Boss der gesamten Computerspiel-Branche
wére? Warren antwortete, er wiirde gerne ein Spiel
ganz allein entwickeln - ohne jedweden Einfluss
von anderen. Was denkst du dariiber?

Harvey Smith: ,Nun, ich wiirde wohl ganz ge-
nauso antworten (lacht). Und vor gar nicht allzu
langer Zeit war diese Arbeitsweise in der Spiele-
branche durchaus nichts Ungewdhnliches. Heutzu-
tage sind Computerspiele wie Deus Ex 2 aber nur
noch im Team machbar. Und es ist beileibe nicht
s0, dass ich diese Zusammenarbeit nicht geniefen
wiirde. Wenn ich mir (iberlege, was fiir talentierte
Menschen ich hier bei lon Storm um mich habe -
Chris Carollo (Chef-Programmierer), Ricardo Bare
(Chef-Designer), Sergio Rosas (Art Director) oder
Sheldon Pacotti (Storyschreiber) -, dann bin ich
wirklich dankbar. Schlieflich kann ich von jedem
meiner Mitarbeiter etwas lernen.

Klar, es ist sehr schwierig, mit anderen Menschen
zusammen so ein Spiel wie Deus Ex 2 aus der Taufe
zu heben. Als Projektleiter muss man halt auch
Leute antreiben. Sie notfalls gegen ihren Willen
zwingen, Dinge zu tun, die sie viel lieber vollig an-
ders machen wiirden. Das sorgt fiir Reibereien, die
man nicht hat, wenn man ganz alleine an etwas ar-
beitet. Deus Ex 2 beispielsweise ist die Summe aus
Tausenden von Entscheidungen, die mein Team,
Warren Spector und ich im Laufe des Entwicklungs-
prozesses getroffen haben. Und die wenigsten da-
von gingen ohne Gegenstimme (iber die Biihne.
Wenn ich also wirklich etwas alleine machen will,
dann schreibe ich eine Kurzgeschichte oder spiele
ein gutes Rollenspiel am Computer.”
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PC Games: Was hat dir bei deiner Arbeit
als Projektleiter fiir Deus Ex 2 am meisten
Spafd gemacht?

Harvey Smith: ,Du meinst, abgesehen
davon, dass ich das Computerspiel meiner
Traume entwickelt habe (grinst)? Im Ernst,
ich glaube, der grofite Vorteil meines Jobs
ist, dass ich nicht nur Spiele mache, son-
dern auch zusammen mit Warren und Ran-
dy eine Firmenkultur aufbauen kann, bei
der sich alles um Computerspiele dreht.
Wir holen uns beispielsweise junge Talente
direkt von der Uni und bringen ihnen bei,
wie man solche grofartigen Meisterwerke
wie Deus Ex 2 oder Thief programmiert und
produziert. Ist das nicht toll (lacht)? Ich ar-
beite jetzt seit fiinf Jahren in dieser Firma
und bin mit Leuten zusammen, die ich nach
ihrer Schulzeit hier eingestellt habe. Es ist
schdn, sowohl mit alten Hasen wie Warren
als auch mit dem Nachwuchs zusammen-
uarbeiten.”

PC Games: Hand aufs Herz: Bist du mit
Deus Ex 2 zufrieden? Viele Fans haben ja
etwas anderes erwartet.

Harvey Smith: ,Ich bin sehr zufrieden
mit dem, was aus Deus Ex: Invisible War
geworden ist. Was die Verdffentlichung der
PC-Version hier in den USA betrifft, waren
wir allerdings etwas voreilig - die Probleme
mit der Steuerung und dem Hud-Menii
diirften euch ja bekannt sein. Diesbezlig-
lich kann ich nur noch mal unterstreichen,
dass in der lokalisierten deutschen Version
alle bis zum Marz erscheinenden Patches
integriert sein werden und von vornherein
nicht die Probleme auftreten, die einige
US-Spieler anfangs mit Deus Ex 2 hatten.
Und was den Spielspaf betrifft: Meiner
Meinung nach wird Deus Ex 1 etwas (iber-
schatzt und Deus Ex 2 ein klein wenig unter-
schatzt. Sicher, wir haben einige Anderun-
gen am Design vorgenommen. Dennoch ist
es dieselbe Art von Spielerfahrung wie im
ersten Teil, nur in vielerlei Hinsicht verbes-
sert. Das merkt man, wenn man das Spiel
erst mal komplett durchgespielt hat.”

PC Games: Was erzdhlst du einem Fan
von Deus Ex, der zu dir sagt: ,Ich mag Deus
Ex: Invisible War nicht!"?

Harvey Smith: ,Wir kriegen diesbeziig-
lich ja auch Mails von verargerten Spielern
und ich muss zugeben: Unsere Demo zu
Deus Ex: Invisible War war ziemlich
schlecht. Dadurch hatten viele schon eine
negative Einstellung, bevor sie tiberhaupt
das fertige Spiel zu sehen bekamen. Einige

unserer Fans hatten ihre Erwartungen an
Invisible War zudem extrem hochge-
schraubt und letztendlich ein Spiel erwar-
tet, das bis auf die Grafik und Story genau-
s0 ist wie der erste Teil. Und ich weif nicht,
wie es dir geht, aber viele Menschen erin-
nern sich sehr verklart an Deus Ex 1 ... frei
nach dem Motto: Frilher war alles besser.
Das war es nicht, ganz im Gegenteil. Invisi-
ble War hat alles, was auch den ersten Teil
so interessant und herausragend gemacht
hat - nur in besserer Qualitat. Die kiinstli-
che Intelligenz ist besser, die Grafik ist bes-
ser, das Spieldesign ist besser, die Story ist
viel offener und bietet mehr Raum fiir die
Entscheidungen des Spielers. Und was all
diese Punkte betrifft, sollte ich es eigent-
lich am besten wissen. SchlieBlich war ich
an beiden Projekten mafgeblich beteiligt.
Ich kann also nur jedem raten: Vergleicht
nicht jedes Detail mit Deus Ex 1 und ihr
werdet mit Invisible War genauso viel Spaf
haben. Und ich bin mir ziemlich sicher,
dass die Menschen zum guten Schiuss den
zweiten Teil in besserer Erinnerung behal-
ten als den ersten.

PC Games: Ist die Arbeit an Deus Ex: Invi-
sible War fiir dich und dein Team jetzt abge-
schlossen?

Harvey Smith: ,Was Patches und tech-
nische Anderungen betrifft, habe ich damit
nicht mehr viel zu tun. Die meiste Arbeit in
diesem Bereich machen Chris Carollo und
Brian Sharp - also die fiihrenden Kdpfe aus
unserer Programmierer-Truppe - selbst-
standig. Mark Lampert, unser Audio-Fach-
mann, war beispielsweise bis vor kurzem
noch in Hamburg, um dort die Sprachauf-
nahmen der deutschen Version zu iiberwa-
chen. Seitdem rennt erimmer in komischen
Shirts mit ,Hamburg"-Aufschrift rum. Ich
selbst kiimmere mich derzeit noch darum,
dass die Programmierer und Sound-Techni-

ker ihre Zeitplane einhalten, und stelle si- |

cher, dass die deutsche Lokalisation be-
sonders sorgfaltig behandelt wird (grinst).
Wie gesagt, der aktuelle Patch wird bereits
enthalten sein. Aufierdem arbeiten wir ge-
rade an einem zweiten Patch, der die Per-
formance um circa 30 Prozent verbessern
soll und noch mal einige Anderungen am
Interface mit sich bringt. Und damit das al-
les klappt, schau ich meinen Leuten halt
noch ein wenig auf die Finger. Schlielich
bin ich Ende Februar in Deutschland und
will nicht von empdrten deutschen Deus Ex-
Fans mit faulen Eiern beworfen werden.”

" Die Demo von
Deus Ex 2 war
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So gesehen: The American Way of Life

Wahrend ihres Aufenthaltes in Austin sind den drei PC-Games-Mitarbeitern aller-
hand kuriose Dinge {iber den Weg gelaufen. Hier ein kleiner Ausschnitt.

SAUBER UND REIN Das Pfefferminz-Duschgel in den Badezimmern des Hotels San
Jose verspricht géttliche Reinheit. Man beachte die aufgedruckten Bibelverse.

F AL Rl
MODE UND MAHLZEITEN Videoredakteur Bjorn besorgte sich im erstbesten Wes-
tern-Shop Cowboyhut, Sonnenbrille und ein Hemd mit Texasflagge. Kameramann Mi-

chael hatte dagegen sichtlich Probleme mit den landesiiblichen Nahrungs-Portionen.

PC GAMES UNTERWEGS Mit dem Minivan gings im Eiltempo durch die Straen von
Austin. Lange Reihen mit chromverzierten Brummis sind dort ein alltaglicher Anblick.

Austin: Die Landeshauptstadt von Texas i

Austin ist die Hauptstadt des Bundesstaates Texas und hat neben viel Live-Musik, ein
paar Wolkenkratzern und den lon-Storm-Biiros noch eine ganze Menge mehr zu bieten.

M Austin bezeichnet sich selbst als
die Welthauptstadt der Live-Musik.
M Austin hat 656.000 Einwohner,
32.000 davon sind Studenten,

M Im Vorort Round Rock steht das
Hauptquartier von PC-Hersteller Dell.
M Neben lon Storm hat auch NC Soft
(Lineage) hier ein Biiro,

M Deren prominentester Mitarbeiter;
Richard Garriott (Ultima), Ex-Chef
von Warren Spector.

WAS GUCKST DU?

men im Vorbeifahren alles, was
nicht bei drei von der Strafie ist. Der
Tag endet mit einer ausgedehnten
Shoppingtour in einem riesigen Ein-
kaufscenter — Weihnachten steht
schlieflich vor der Tiir.

Montag, der 15. Dezember

Marcus Behrens, Mitarbeiter der
deutschen Eidos-Niederlassung, ist
gestern Nacht in Austin gelandet
und begleitet uns fiir den Rest der
Tour. Wir treffen uns mit dem Ham-
burger gegen 9 Uhr zum Friihstiick
und sprechen den Ablauf des Tages
ab: ,,Als Erstes fahren wir bei Har-
vey Smith vorbei, anschlieBend
konnen wir ja noch zu den Biiroriu-
men von lon Storm weiter. Dort
koénnt ihr euch dann alles anschau-
en”, schlagt Behrens vor. Hort sich
nach einem Plan an.

Keine 30 Minuten spiter sind
wir bereits auf dem Highway in
Richtung Norden. Harvey Smith,
die treibende Kraft hinter Deus Ex:
Invisible War, wohnt etwas aufier-
halb von Austin in einem Mehrfa-
milienhaus mit Frau und Hund. Als
wir bei ihm klingeln, 6ffnet er uns
die Tiir - im Bademantel! ,Sorry
Jungs, ich brauch noch ein paar Mi-
nuten. Kommt doch rein und macht
es euch gemiitlich!” Wihrend Smith
wieder im Bad verschwindet,
schauen wir uns ein wenig bei ihm
um - argwdohnisch bedugt von sei-
nem Hund Star. Das Wohnzimmer
ist picobello aufgeraumt und mit
zwei grofien Couchs und einem Ka-
min gemiitlich eingerichtet. In den
Biicherregalen stehen Klassiker wie
Moby Dick dicht gedringt neben

Fantasyromanen von Roger Zelaz-
ny (Die Amber-Chroniken). Die CD-
Sammlung verrdt: Hier ist alternati-
ve Gitarrenmusik von The Cure und
[nterpol bis hin zu Nirvana ange-
sagt. ,Okay Jungs, ich bin so weit”,
ruft uns Harvey aus dem Bad zu.
,Bevor wir ins Biiro fahren, muss
ich aber noch kurz mit Star vor die
Tiir. Wollt ihr mit?” Wollen wir —
und begleiten ihn samt Hund ins
Griine. Dort nutzen wir die Gele-
genheit zu einem Interview nahe ei-
ner historischen Flussquelle. Har-
vey erzihlt frei von der Leber weg
und plaudert iiber Gott und die
Welt, wahrend keine 30 Meter hinter
uns ein Hobbykletterer an einer ge-
rade mal drei Meter (!) hohen Wand
héngt und sich im Freeclimbing iibt
~jeder fangt mal klein an.

Eine gute Stunde spiter sind wir
mit Harvey auf dem Weg zu den lon
Storm Studios. Schon nach wenigen
Autominuten ist das markante Bii-
rogebdude am Strafenrand zu se-
hen. Die Biirordume im Inneren wir-
ken wie ein Dungeon: Verwinkelte
Flure verbinden die verschiedenen
Rdume mit Designern, Program-
mierern und Grafikern, grofe, ge-
tonte Glasscheiben halten direktes
Sonnenlicht fern. In der Kiiche ste-
hen nicht weniger als drei Automa-
ten fiir Stiffigkeiten und eisgekiihlte
Getrénke. Eine Kaffeemaschine lei-
stet permanent Schwerstarbeit, auf
einem Tisch warten Korbe mit ver-
schiedenen Donut- und Bagelsorten
auf hungrige Entwickler. Seltsam:
Zwei Asiaten kauern ganz in der
Néhe der Kiiche in einer 2x2 Meter
grofien Abstellkammer. ,Das sind
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HIER WIRD GESPIELT

Harvey zockt zu Hause
am liebsten Rollen-
spiele - beispiels:
weise das Add-on 2
Neverwinter Nights:

DREI GEWINNT Randy

Smith, seines Zeichens Pro-
jektleiter von Thief 3 (mittler-
weile Thief: Deadly Shadows.

Eidos-Mitarbeiter aus Japan”, erklart Marcus Behrens.
.Die sind wegen der Lokalisation von Deus Ex: Invisi-
ble War hier.” Um sich nicht allzu sehr an amerikani-
sche Verhiltnisse zu gewohnen, haben sich die beiden
wohl den kleinsten Raum im Haus ausgesucht.
Trgendwo horen wir Gitarrengeklimper ... und fin-
den Warren Spector. ,Hey Jungs, schon, euch zu sehen.
Ich iibe gerade fiir einen Auftritt mit meiner Band.”
Nachdem wir mit Spector ausfiihrlich {iber Gitarren und
Verstirker gefachsimpelt haben, fithrt uns der Chef von
Ton Storm noch ein wenig im Gebdude herum. ,Harvey
ist ja gerade in einer Besprechung, also kitmmere ich
mich mal um euch.” An einer Pinnwand neben seinem
Biiro sind alle Ion-Storm-Mitarbeiter mit Fotos auf die
Spiele Deus Ex 2 und Thief 3 aufgeteilt. ,Unsere Pro-
grammierer und Designer wechseln oft die Teams und
arbeiten intern an anderen Projekten”, erklart Warren.
,Daher ist es sinnvoll, irgendwo im Gebaude eine Infor-
mationstafel zu haben, auf der man sieht, wer gerade zu
welchem Projekt gehort.” Spector zeigt uns auch den
grofien Konferenzraum, in dem sich alle Mitglieder ei-

ABGESAHNT In dieser Vitrine
sind alle Preise ausgestelit,

B

die lon Storm filr Deus Ex

verliehen bekommen hat

PC Games Mdrz 2004

nes Teams morgens vor Arbeitsbe-
ginn treffen und den aktuellen Stand
der Entwicklung besprechen. Einen
Teil des Biirokomplexes diirfen wir
leider nicht betreten — dort wird mo-
mentan Thief 3 entwickelt.

Dienstag, der 16. Dezember

Heinrich Lenhardt ist da! Der
Spiele-Veteran ist extra aus seiner
Wahlheimat Vancouver angereist,
um sich mit uns heute genau das an-
zuschauen, was gestern noch ge-
heim war: den neuesten Ableger der
Thief-Serie. Projektleiter Randy
Smith (nicht verwandt mit Harvey
Smith) sitzt locker in einem schwar-
zen Sessel und spielt uns auf dem
PC einen Level von Thief 3 vor. Was
wir sehen, wirkt technisch exzellent
und scheint sich spielerisch auf die

| Aktuell

Starken der Vorgéngerspiele zu be-
sinnen. Schleichen und {iberlegtes
Vorgehen stehen im Mittelpunkt,
die sehr gute kiinstliche Intelligenz
der Wachen diirfte vielen Hobby-
Dieben schlaflose Nichte bereiten.
,Das neue Thief-Spiel trigt keine 3
im Namen”, erstaunt uns Randy.
L Wir haben uns stattdessen fiir
Thief: Deadly Shadows entschie-
den.” Nach einem ldngeren Inter-
view mit Randy (mehr dazu in einer
der nachsten Ausgaben) verabschie-
den wir uns abends von ihm, Har-
vey, Warren und dem Rest der lon-
Storm-Crew. Unser Flieger Rich-
tung Heimat hebt zwar erst morgen
Mittag ab, allzu viel Zeit bleibt bis
dahin leider nicht mehr. Und der
néchste Besuch in Austin steht ja eh
schon fest! DIRK GOODING

EINER WIRD GEWINNEN |

Kreatiy=
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Warners Schatzkiste

Die neue Spielegrofmacht entstehtim
Medienkonzern Time Warner, zu dem auch
Verlage, Fernsehsender, Plattenfirmen und Online-
Dienstleister AOL gehdren. Vor allem die Werke
der Filmstudios New Line Cinema und Warner
Bros. Pictures bieten sich als Vorlagen fiir neue
PC-Software an. Hier einige besonders heife Kan-
didaten fiir spielerische Aktivitaten.

M HARRY POTTER: Spiele zu den Kinofilmen versf-
fentlichte bislang Electronic Arts, aber Goldkind Harry
konnte zusétzliche Programmier-Projekte wert sein,

B TERMINATOR: wird die Action-Serie nach Ataris
diirftiger Terminator 3-Umsetzung woméglich intern fort-
gesetzt?

B DER HERR DER RINGE: Aliseits geliebt, aber
Electronic Arts hat das Thema ,Spiele zur Fantasy-
Trilogie" bereits gut abgedeckt.

TREU UND GLAUBEN Vielleicht
denkt Jason Hall schon {iber eine
Spiele-Adaption von Troja nach.

B THE MATRIX: Die Filme sind durch, doch neue Spieleprojekte kiinnten The Matrix noch jah- |

relang am Leben erhalten, Bereits in Arbeit ist ein Matrix-MMORPG, das Monolith entwickelt.

B TROJA: Wolfgang Petersens stargespickte Verfilmung der Belagerung von Troja verspricht ei-
ner der grofiten Hits des Kinosommers zu werden.,

B LOONEY TUNES: Bugs Bunny und seine Zeichentrick-Kollegen zahlen zu den Dauerbren-
nern im Videospiele-Sektor.

B DC COMICS: Auch die gesammelten Comic-Helden dieses Verlags (inklusive Superman,
Batman) gehdren zum Warner-Imperium.

38

Filmstudio Warner Bros. steigt grof
ins Spielegeschaft ein, schwer beladen
mit viel Kapital und Top-Lizenzen von
Harry Potter bis The Matrix.

er Burgfrieden zwischen
D Hollywood und der Spiele-

Industrie sah jahrelang so
aus: ,Wir lizenzieren unsere Kinohits
an euch, ihr macht daraus erfolgreiche
Software” — und alle waren gliicklich.
Dach jetzt haben die Verkaufszahlen
von Spiele-Bestsellern wie Harry Pot-
ter und Herr der Ringe (Electronic
Arts) oder Enter the Matrix (Atari) bei
Warner Bros. Entertainment grofere
Begehrlichkeiten geweckt. Am 14. Ja-
nuar gab der Medienkonzern be-
kannt, durch die Griindung von
Warner Bros. Games” viel stirker im
Spielegeschdft mitzumischen. Statt
einfach nur die Spielerechte zu lizen-
zieren, will man als eigener Publisher
in Erscheinung treten und auch selber
Software entwickeln — sei es intern
oder in Kooperation mit externen Pro-
grammierteams.

Jason und die Kinonauten

Dass hinter dieser Verlautbarung
mehr steckt als das weltfremde
Wunschdenken von ein paar Film-
Fuzzis mit Dollar-Zeichen in den Au-
gen, macht die Verpflichtung des neu-
en Abteilungsleiters klar. Statt einen
Aktenraschler aus dem vorhandenen
Manager-Pool zu beférdern, warb
man Jason Hall ab, den Mitbegriinder
und langjéhrigen Geschiftsfiihrer von
Monolith Software. Das im Groffraum
Seattle angesiedelte Entwicklungs-
team produzierte im Laufe der Jahre
respektable PC-Actiontitel wie No
One Lives Forever oder Tron 2.0. Der-
zeit entwickelt Monolith ein massives
Multiplayer-Onlinespiel, basierend
auf den Matrix-Filmen. Dabei muss es
in der Zusammenarbeit mit Warner
Bros. so heftig gefunkt haben, dass die
dortigen Bosse Jason Hall ein un-
widerstehliches Angebot unterbreite-
ten: ,Ich saB fiir eine lange Zeit am
anderen Ende des Tisches in der Spie-
le-Industrie und sah zu, wie Filmstu-

«weit sein.

Spieler

dios es versuchten und versuchten”,
erkldrte Hall gegeniiber der Nachrich-
tenagentur Reuters: , Hier kommt die-
se Gelegenheit fiir mich, Warner Bros.
in die Spiele-Branche zu bringen und
bedeutsam fiir diese Industrie und ih-
re Zukunft zu machen.”

Aus Fehlern gelernt

Eigentlich hatte sich der Konzern
bereits Mitte der 90er-Jahre eine bluti-
ge Nase geholt und unter dem Namen
,Time Interactive” einige
diirftige Allerweltsspiele verdffent-
licht. Doch das neue Abenteuer , War-
ner Bros. Games” wirkt zielstrebiger
ausgerichtet. Zum einen sollen beste-
hende Hit-Lizenzen erfolgreich in
Spiele umgemiinzt werden, zum an-
deren setzt die Konzernleitung auf
kreative Eigenentwicklungen, welche
Film- und Spiele-Studios in ihren Me-
dien verwerten kénnen. Der lebhafte
Jason Hall ist zudem ein echtes
Gewichs der Spieleszene und will
verhindern, dass nur von der Lizenz
getragene Schrottspiele entstehen:
~Unter meiner Aufsicht wird s0 etwas
auf keinen Fall passieren.”

Jarner

Grund zur Nervositat

»Warner Bros. Games” kinnte die
Spiele-Industrie nachhaltig erschiit-
tern. An Geld und Lizenzen herrscht
beim ,Neuen” kein Mangel, auch der
Kauf anderer Spiele-Entwickler wird
nicht ausgeschlossen. Fiir etablierte
Branchenriesen wie Electronic Arts
oder Atari wird es kiinftig weniger
Filmlizenzen zum Aufschnappen ge-
ben. Und sollte ,,Warner Bros. Games”
Erfolg haben, kann man sich ausrech-
nen, dass andere grofe Filmstudios
mit dhnlichen Plénen folgen werden.
Vor einem Jahrzehnt wurde das Ver-
schmelzen von Film- und Spiele-
Industrien vorzeitig beschrien, doch
jetzt konnte es wirklich langsam so
HEINRICH LENHARDT
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enn Sie in Asheron’s Call Drachen erschlagen
w oder in Shadowbane zum Meister-Magier auf-
steigen wollen, miissen Sie vorher [hre Karten
auf den Tisch legen. Und zwar Thre Kreditkarten. Denn
ohne diese bleibt Thnen der Zugang zu solchen Spielen
und zu weiteren Annehmlichkeiten des Internets ver-
wehrt, etwa die Bestellung bei Shops im Ausland.

Die geringe Verbreitung von Kreditkarten ist ein ty-
pisch deutsches Phanomen. Wahrend fast iiberall in der
westlichen Welt die Kreditkarte (nach dem Bargeld) das
gebrduchlichste Zahlungsmittel ist, vertrauen wir Alt-
Européer lieber auf unsere EC-Karte. Diese hat in Euro-
pa die gleichen Funktionen wie eine Kreditkarte, aller-
dings auch einen entscheidenden Nachteil: Im Internet
ist sie so unbrauchbar wie Bargeld, da der Magnetcode
ausgelesen und ein Kauf mit PIN oder Unterschrift be-
stitigt werden muss. Diese Funktionen iibernimmt bei
der Kreditkarte eine 16-stellige Nummer, die problem-
los via Internet oder Telefon iibermittelt werden kann,
Diese Einfachheit ist der Grund, weshalb so mancher

rt

Internet

Die Kreditkarte im Netz - so unsicher wie ihr Ruf? Sicher wie das Amen
in der Kirche? Das Zahlungsmittel der Wahl, wenn Sie Everquest, Sims Online
oder Star Wars Galaxies spielen wollen? PC Games gibt Tipps zum Kartenspiel.

der Kreditkarte skeptisch gegen-
tibersteht: Wer die Nummer hat,
kann damit fast beliebig einkaufen
gehen.

Deshalb sollten Sie aber nicht auf
die Vorteile einer Kreditkarte ver-
zichten. Denn immerhin wird Thr
Kreditkartenkonto erst Wochen oder
gar Monate nach einem Einkauf be-
lastet, Abwicklungskosten trigt stets
der Verkdufer, Guthaben werden mit
tiberdurchschnittlichen Zinsen be-
lohnt und einige Banken verschen-
ken sogar Reiseversicherungen an
ihre Karteninhaber. Weitaus wichti-
ger: Sie sind bestens abgesichert!

Gestohlen - na und?

Sollte ein Dieb IThre Karte gestoh-
len oder ein Internetgauner Thre

Nummer abgefangen haben und
auf Einkaufstour gehen, so hat ent-
weder der Handler oder das Kredit-
kartenunternehmen den Schaden —
nicht aber Sie. Nach dem Erhalt der
monatlichen Abrechnung haben Sie
drei Monate Zeit, einen Missbrauch
zu reklamieren. Das Kreditkarten-
unternehmen hat nun keine andere
Wahl, als die Buchung riickgangig
zu machen. Denn nur wenn Sie eine
rechtlich giiltige Zahlungsanwei-
sung gegeben haben, darf das Kar-
tenunternehmen Geld von Thnen
verlangen — und dieses muss auch
den Nachweis dafiir erbringen! Im
Offline-Geschift gilt hingegen das
Gleiche wie bei der EC-Karte: Wer
sich die Karte stehlen ldsst und so-
fort seine Bank benachrichtigt, be-
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ASHERON'S CALL 2
von Microsoft ist eines
der wenigen Online-
Spiele, fiir die eine
Kreditkarte zwingend
notwendig ist. Da in
Dollar abgerechnet
wird, fallen zudem
Gebiihren fiir den
Auslandseinsatz an.

EARTH: & BEYOND Wegen des geringen
Erfolgs des Spiels hat EA keine
europaischen Server eir chtet. Wird
mit Kreditkarte gezahlt, fallen'daher
Auslandsge nan. Als Alternative
bieten sich Prepaid-Karten an.

&
N/

SHADOWBANE Nur mit Kredit-
karte spielbar: Da Shadow-
bane in Europa nicht erschie-
nen ist, muss man mit dem ur-
amerikanischen Zahlungsmit-
tel Kreditkarte vorlieb nehmen
Nur so kann in Deutschland
Shadowbane gespielt werden.

EVE ONLINE Prepaid-Karte oder
Kreditkarte, europaische Abrech-
nung - in der Weltall-Action
Rollenspiel-Wirtschaftssimulation
Eve Online kann man Kostenfallen
problemlos umgehen.

teiligt sich im schlimmsten Fall mit 50 Euro an den Ein-
kéufen des Diebes.

richt austragen miissen. Falls Sie
aber innerhalb von drei Wochen
nach dem Erhalt der Karten-
abrechnung die Buchung bei
Threm Kreditkartenunternehmen
reklamieren, wird der beanstan-
dete Betrag oftmals vorlaufig zu-
riickgebucht — und ein Betriiger
wird nun kaum den ihm entgan-

| Alternative Zahlungsmittel

Kaum zu glauben: Schon bevor es Kreditkarten gab, war Zah-

Betriigern keine Chance lungsfernverkehr moglich. Die Methoden gibt es noch heute.

Das Kreditinstitut haftet allerdings nicht, wenn
Sie zwar eine Zahlungsanweisung gegeben haben,
dafiir aber keine oder die falsche Ware erhalten.
Eigentlich wire das eine Angelegenheit zwischen
Thnen und dem Verkiufer, die Sie notfalls vor Ge-

Nachnahme

Eine Nachnahmelieferung ist nur moglich, wenn der Brieftrager eine
Ware ins Haus liefert, und kostet den Verkaufer Gebiihren in Hihe von
4 Euro. Die Kontrolle der Ware erfolgt erst nach der Geldiibergabe an
den Brieftrager.

Lastschrift
Damit erlaubt man dem Verk&ufer, einen bestimmten Betrag vom Giro-
konto abzubuchen. Mangelhafte Kontrollen seitens der Banken kdnnen

Wie Sie Schaden minimieren

Damit Sie nicht auf den Kosten eines Betrugs sitzen bleiben, diirfen Sie Ihre Karte nicht aus den Augen lassen.
Sobald Ihnen Fahrlassigkeit nachgewiesen werden kann, (ibernimmt weder das Kreditkartenunternehmen
noch die Bank Ihren Schaden. Das heifit: keine Blanko-Belege unterschreiben, die PIN getrennt von der Karte
aufbewahren und die Kreditkartennummer nur dber sichere https-Verbindungen durch das Intemnet schicken.
Soliten Sie dennoch Opfer eines Betrugs geworden sein, kénnen Sie Ihren Schaden minimieren:

Was ist passiert? Was tun? Ihr Schaden
Karte gestohlen Sofort Bank und Kreditkarten-
unternehmen anrufen 50 Euro

Kartennummer missbraucht Innerhalb von drei Monaten bei
Kreditkartenunternehmen schriftlich

~ reklamieren 0Euro
Innerhalb von drei Wochen

bei Bank schriftlich reklamieren

Keine oder falsche Ware erhalten
Selbstbeteiligung

es ihm ermdglichen, mehrfach und in beliebiger Hohe abzubuchen. Der
Kaufer kann jederzeit eine Riickbuchung von der Bank verlangen.

Uberweisung

Die Uberweisung gibt zwar volle Kontrolle iiber die Kosten, nicht aber
tiber die Lieferung. Meist verlangt der Verkaufer eine Uberweisung,
nach bevor er die Ware geliefert hat. Eine Riickbuchung der Uberwei-
sung kann von der Bank im Allgemeinen nur per Gerichtsentschiuss ver-
langt werden.

Kreditkarte

Der Verkaufer muss Vertragsunternehmen der Kreditkartengesellschaft
sein, um Abbuchungen vornehmen zu kdnnen. Wenn die Abbuchungen
nicht begriindet sind, kann der Kaufer innerhalb von drei Monaten das
Geld von der Kreditkartengesellschaft zuriickverlangen.

Wertkarten

Wertkarten oder Prepaid-Karten sind eine Form der Vorkasse. Der Kéu-
fer bezahlt, noch bevor der Verkaufer die Leistung erbracht hat. Ist die
Leistung mangelhaft, kann eine Rilickzahlung im Allgemeinen nur per
Gerichtsentschluss verlangt werden.
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JUMPGATE Nicht mehr taufrisch und daher kostenlos in der Anschaffung, auch derMo- THE SIMS ONLINE Einen européische

ithink I cotprovide frat
lift, Ypdng Ladyl |

f

-

1 Paradise. The Belly Dap
LEe | will :nmmzn:n! '
i o
“ i
i
Wowl, This place is cooll
Just look ot that crazy rig.

y
Fgred Al you can See, we are
ready for the gre

n Starttermin gibt es immer noch nicht, dennoch kdnnen

natsbeitrag ist mit 9 Euro sehr giinstig. Das Weltraum-Actionspiel Jumpgate akzeptiert ~ Spiel und Prepaid-Karten seit einem Jahr bei deutschen Handlern gekauft werden. Bezahlung

sogar Lastschrifteinzug als Zahlweise.

genen Geldbetrag gerichtlich einfordern. Hat sich
der Betriiger aber vorher mitsamt dem Geld aus
dem Staub gemacht, so iibernimmt Thr Kreditkar-
tenausgeber (im Allgemeinen Thre Bank) meist frei-
willig diesen Verlust. Einige Banken iibernehmen
dieses Risiko komplett, andere berechnen Thnen ei-
ne Selbstbeteiligung.

Die beste Karte fiir Sie

Mit Bargeld, Lastschriften oder Uberweisungen ha-
ben Sie keine anndhernd so hohe Sicherheit. Welche
Karte fiir Sie nun aber die richtige ist, ldsst sich nicht
pauschal festlegen. Die Kreditkartenunternehmen

mit Kreditkarte ist méglich, aber nicht notwendig.

American Express, Diners Club,
Mastercard und VISA haben unzih-
lige Kartenvarianten entwickelt, die
von Banken und Unternehmen wie
Ebay oder BMW ausgegeben wer-
den. Jeder dieser Herausgeber legt
individuelle Kosten und Service-
leistungen fiir diese Karten fest, so-
dass es weit iiber 2.000 Tarife mit
unterschiedlichsten Leistungspa-
keten gibt. Gelegentlich gibt es die
Karten sogar als kostenlose Drein-
gaben, beispielsweise wenn Sie ein

Konto erdffnen, einer Gewerkschaft
beitreten oder sich einen BMW kau-
fen. Eine gute Datenbank zum Ver-
gleich finden Sie beispielsweise auf
www.focus.de, allerdings sind die
Informationen nicht immer auf
dem aktuellsten Stand. Um ein Ge-
sprach mit dem Bankier Ihres Ver-
trauens kommen Sie daher nicht
herum, wenn Sie die preiswerte Si-
cherheit einer Kreditkarte nutzen
wollen.

HARALD WAGNER

Spiele, fur die Sie zwingend eine Kreditkarte brauchen

... gibt es kaum noch. Selbst US-Anbieter haben erkannt, dass nicht jeder Spieler eine Kreditkarte besitzt oder die Daten iiber das Internet verschicken méchte.

Fast alle anderen Firmen akzeptieren in ihren deutschen Niederlassungen auch alternative Zahlungs-
weisen. Lediglich Microsoft besteht fiir Asheron’s Call noch auf den Einsatz der Plastikkarten - aber
auch das deutsche Softwarehaus CDV lasst sich fiir Neocron nicht auf die altbew&hrte Lastschrift
oder auf Prepaid-Karten* ein.

SPIEL VERTRIEB WEBSITE KAUFPREIS KOSTEN/MONAT ZAHLUNGSWEISE
Anarchy Online Koch Media www.anarchy-online.de Ca. €20,- Ca. €15, Kreditkarte, Lastschrift, Prepaid Card
Asheron's Call Microsoft www.asheronscall.com Ca.£€10,- Ca.$10,- Kreditkarte

Asheron's Call 2 Microsoft www.asheronscall2.com Ca. €40,- Ca. $13,- Kreditkarte

Dark Ages of Camelot Wanadoo www.camelot-europe.com Ca. €35,- Ca.€12,- Kreditkarte, Lastschrift
Earth & Beyond Flashpoint www.enb.com Ca. €45,- Ca. $13,- Kreditkarte, Prepaid Card
Eve Online CCP www.eve-online.com Ca. €45, Ca. €15, Kreditkarte, Prepaid Card
Everquest Ubisoft www.everquest.com Ca. €27,- Ca. €£15,- Kreditkarte, Prepaid Card
Jumpgate Mighty Games www.mightygames.de = Ca.€9,- Kreditkarte, Lastschrift
Meridian 59 MDO Games www.meridian59-deutschland.de - Ca. €10,- Kreditkarte, Lastschrift
Neocron cbv www.cdv-neocron.de Ca. €£45,- Ca.$10,- Kreditkarte

Planetside Ubisoft www.planetside.com Ca. €45,- Ca. €15,- Kreditkarte, Prepaid Card
Shadowbane Ubisoft USA www.shadowbane.com Ca. $30,- Ca 1A Kreditkarte

Sims Online Electronic Arts www.thesimsonline.com Ca. €55,- Ca. €10,- Kreditkarte, Prepaid Card
Star Wars Galaxies Electronic Arts www.starwarsgalaxies.com Ca. €50,- Ca. €15,- Kreditkarte, Prepaid Card
Ultima Online Electronic Arts WWW.uo.com Ca. €10,- Ca. €13,- Kreditkarte, Prepaid Card

* Prepaid Card: Kauf gegen Nachnahme, Lastschrift, Vorkasse oder Barzahlung bei allen gut sortierten Software-Handlern

Eines haben die Anbieter jedoch gemein: Auf den Websites sind die notwendigen Informationen bes-
tens versteckt oder widersprechen sich, Oftmals erfahrt man erst wahrend der Anmeldung, welche
Kosten den Spieler erwarten - und wie ein monatliches Abonnement geldst werden kann, wird (wenn
liberhaupt) erst nach dem Vertragsabschluss bekannt gegeben.
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| INKSYS®

A Division of Cisco Systems, Inc. THE FUTURE OF HOME-NETWORKING!

Der Game-Adapter kann auf zwei Arten verwendet werden.

Wenn Sie zu Hause bereits {iber ein drahtloses Netzwerk
mit einer DSL- oder Kabel-Internetverbindung verfiigen,
konnen Sie mit dem Game-Adapter lhre Spielekonsole an
das Netzwerk anschlieen und ganz ohne Kabelgewirr
Ihre Spiele online ausfiihren. Sie kénnen auch zwei Game-
Adapter als ,kabelloses Kabel” zwischen zwei Spiele-
konsolen verwenden —im selben Raum oder in

verschiedenen Rdumen des Hauses.

Linksys Produkte . ATELCO T - -Online-
erhalten Sie bei: amazaggig.?m: Ara!Store'de Shop ﬂ

Kabellos spielen.

Mit dem Wireless-B/Wireless-G
Game-Adapter.

Head-to-head oder Internet-Spiele ohne Verzégerungen mit
einer Geschwindigkeit von bis zu 11 bzw. 54 Mbit/s, ganz ohne
Kabelgewirr!

bietet Wireless-B/Wireless-G-Netzwerkkonnektivitat fiir alle
ethernetfahigen Spielekonsolen

keine Treiber fiir PlayStation®2, Xbox™ und GameCube™ erforderlich

mit der innovativen Taste fiir die Kanalauswahl wird die Netzwerk-
konfiguration zu einem Kinderspiel (Wireless-B Game-Adapter)




Handy mit eingebautem Spiel
Das i-mode-fahige Siemens-Handy
MC60 ist bereits ab Werk mit dem
Spiel Contest Arena von der deutschen
Softwareschmiede Elkware ausgestat-
tet - eine Genremischung aus Jump &
Run und Shoot ‘em Up. Der Spieler
kann darin seinen eigenen Charakter
erstellen und ihm mithilfe der Handy-
Kamera auf Wunsch sogar den eigenen
Kopf aufsetzen. Per SMS haben Spieler
auch die Moglichkeit, untereinander
Charaktere zu tauschen.

Info: Elkware, www.elkware.com

Neues Spiele-Handy

Mit dem NEC N341i erscheint ein wei-
teres i-mode-Handy von NEC auf dem
deutschen Markt. Das Innendisplay ist
162x216 Pixel grof, stellt 65.000 Far-
ben dar und ist optimal fiir i-mode und
die integrierte Digitalkamera geeignet.
Zu dem grofien Innendisplay geselit
sich ein 4.096-Farben-Display auf der
Aufienseite der Klappe. Dariiber hinaus
werden neben den Informationen iiber
Batterieladezustand, Empfangsstarke,
Uhrzeit und Anrufem auch Bilder wieder-
gegeben. Passend zur Jahreszeit ist auf
dem NEC N341i das Spiel Snowboarder
bereits vorinstalliert. Das Gerat ist im
Handy-Shop auf der Webseite www.
eplus.de erhéltlich.

Info: E-Plus, www.eplus.de

Die HafRfurter Spiele-Entwickler bei
Handygames haben einiges vor. Nach-
dem sie mit Townsmen die erste Auf-
bau-Wirtschaftssimulation fiir Mobil-
telefone entwickelt haben (siehe Test),
bringen sie mit den Spielen 1941 Fro-
zen Front und 1805 French Empire zwei
rundenbasierte Hexfeld-Strategiespiele
im Stil der Blue-Byte-Klassiker Battle
Isle und Historyline: 1914-1918 auf
den Markt. In den nachsten Monaten
sollen noch ein Tamagotchi-ahnliches
Spiel sowie ein episches Rollenspiel
und ein Beat ‘em Up erscheinen.

Info: Handygames,
www.handy-games.com

Niitziiches N-Gage -Zubehér
Die Zubehdr-Spezialisten von Bighen
Interactive bieten allerlei Zubehor fiir
Nokias Aliround-Handy N-Gage an. Das
Headset mit Ohrclips und eingebautem
Lautstarkeregler kostet 10 Euro, der
Ersatz-Akku 15 Euro.

Info: Bigben Interactive,
www.bigben-interactive.de
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Mit dem Handy online spielen

E-Plus présentierte auf der CeBIT 2002
zum ersten Mal den Multimedia-Daten-
dienst i-mode. Mittlerweile ist die Vielfalt
der Dienste so stark gewachsen, dass Sie

nicht nur Nachrichten und andere Infor-
mationen abrufen konnen, sondern auch
eine Menge aufwendiger Spiele. Das i-mo-
de-Spiel Mr. Driller ist zum Beispiel eine
Mischung der Klassiker Tetris und-Boul-
der Dash: Auf einer Welt voller mysterio-
ser Blocke bohrt sich Mr. Driller den Weg

nach unten, ohne dass ihm dabei die Luft -

ausgeht oder Blocke auf den Kopf fallen —
ein erstklassiges, actionreiches 2D-Puzzle-
spiel mit hohem Suchtfaktor. Wer si
eher mit anderen Spielern messen 1

der sollte TeamForce ausprobieren. Das
Echtzeit-Taktikspiel basiert auf der Pro-
grammi he Java und lasst sich aus-
schlieflich per i-mode spielen. Fordern Sie
einen Freund oder einen zuféllig ausge-
wihlten Gegner heraus und treten Sie ihm
mit Threr Spezialeinheit auf dem Schlacht-
feld entgegen. Durch einen Sieg gewin-
nen Sie Punkte und steigen langsam die
Karriereleiteiter auf. Wie bei allen i-mode-
Spielen werden die Daten per GPRS tiber-
mittelt — der Kunde zahlt also nur, wenn
tatsdchlich Daten tibertragen werden. Zu-
sdtzlich zu einer geringen Grundgebiihr
fallt lediglich die Abogebtihr der ge-
wiinschten i-mode-Inhalte an. (bh)

Aktuelle Handy-Spiele im Test

SPLINTER CELL EXTENDED OPS

HEALTH

TOWNSMEN

o

Niedlich und fast wie Die Siedler fiirs
Handy. Bauen Sie eine Stadt auf,
sammeln Sie Rohstoffe und errichten
Sie neue Gebéude. Eine genaue An-
leitung gibt's leider nur online.

ALARM

Dringen Sie als Sam Fisher in eine sibiri-
sche Basis ein. Wie im PC-Spiel kinnen
Sie'Geiseln als menschliche Schutz-
schilde nehmen oder sie benutzen, um
an Retina-Scannern vorbeizukommen,

SKATE & SLAM

Buntes 2D-Sportspiel, in dem Sie sich
zundchst als Skateboard-Neuling bewei-
sen miissen, Springen Sie {iber Rampen,
fahren Sie Treppen herunter und zeigen
Sie, welche Tricks Sie beherrschen

WERTUNG __ JEEWeRTUNG  [IEEWERTUNG |
Genre: Wirtschaftssimulation, 2D Genre: 2D-Action Genre: 2D-Sportspiel
Hersteller: handy-games.com Hersteller: Gameloft Hersteller: Gameloft
Betriebssystem: Java Betriebssystem: Java Betriebssystem: Java

Preis: € 3,-bis 5, Preis: € 3,-bis 5, Preis: € 3,-bis5,-
Wertung: %k ko Wertung: % ok ke Wertung: L& & ¢

Kostenlose Demos aller Spiele gibt's auf www.eplus-unlimited.de.
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GAMES

UNLIMITED |

Schon Action
geladen?

Jetzt gratis’ testen:
Prince of Persia -
The Sands of Time

Jetzt neu und nur fur E-Plus Kunden:

die kostenlose' Demoversion von

Prince of Persia — The Sands of Time

als Java-Game?. Die ultimative Fortsetzung
des Videogame-Highlights garantiert
packende Action und spannende Abenteuer
fur unterwegs. Einmal runterladen und
immer wieder spielen.

Egal ob Adventure, Action, Sport oder
Jump ‘n” Run: E-Plus hat die volle Ladung
Java-Games flirs Handy. Achtung, Suchtgefahr!

“JRinsceorJersin

THE SANDS " OF TIME

So gehts:

einfach eine SMS mit dem Bestellcode an die
Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken und losspielen!
Modelle Demoversion Vollversion

Nokia 3510i 195000 195003 Jetzt kostenlose’
Nokia 3650, 7650 ; 195001 195004

Nokia 3300, 5100, 6100, Demoversion
6610, 6800, 7210, 7250()) 195002 195005 CEDET-SMS downloaden!

Auch erhéltlich fiir Sony PlayStation® 2 und PC CD-ROM 6

UBISAFT

! ; TR L ’
2 gameloft 2003 . < SIART o DFB Fussball Manager

Weitere Top-Games®: einfach Bestellcode an die Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken.

Games Nokia \ Siemens
3300 3410  3510i | 3650 5100 6100 6610 6800 7210 7250(i) 7650 M50 C55
Splmier Cell 193075 | 193073 | 193076 193074 | 193075 | 193075 | 193075 193075 | 193075 | 193075 193074 - =
Rayman 3 ey = E 193064 | 193065 = - - - - - 193063 = =
Rayman Golf 193068 | 193069 | 193072 | 193067 | 193068 | 193068 | 193068 193068 | 193068 | 193068 193067 | 193070 | 193071
Speed Devils - 19307711930801193081] '~ | = = - - - 193081 | 193078 | 193079
DFB Fussball Manager | 193085 = 193082 | 193084 | 193085 | 193085 | 193085 | 193085 | 193085 | 193085 193083 = =
Alle Games gibt es auch im E-Plus WAP-Portal oder unter: | EFLUS-UNLmuTeD |

1 Dieses Angebot gilt fiir alle E-Plus Service Kunden. Z.B. mit Free & Easy oder im Privat-Tarif, mtl. Grundpreis 4,95 €, mtl. Mindest-

umsatz (ohne Sondernr., Rufumleitung und Roaming) 5,- €, Inlandsgesprachspreise (ohne Sondernr.) von 0,09 €/Min. bis 0,79 €/Min.

Zzg|. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (j nach Tarif und Handy). Andere Java-Games 1,39 € bis 3,49 €/Spiele-Download

zzgl. Kosten fir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Java-fahiges Handy erforderlich. © 2003 Gameloft. All

rights reserved. Rayman, Rag/rnan 3, Splinter Cell, Speed Devils, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft

Entertainment in the US and/or other countries. © 1989 Jordan Mechner. All rights reserved. Prince of Persia is a registered trademark ®

of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia. ,PlayStation” and the ,PS”

Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 Nur fiir Nokia 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6610, 6800,

7210, 7250(i), 7650. 3 Abgebildete Spiele fiir Nokia 3410, Siemens M50 und Siemens C55 je 2,99 €/Spiele-Download; fir alle weiteren " e 9
aufgefiihrten Handy—Mcgelle 3,49 €/Spiele-Download zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). K L1 nge Gy,
Java-féhiges Handy erforderlich.
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Half-Life .

ach dem Fiasko mit der angeblich geklauten Half-Life 2-Version durch anonyme
D Hacker ist s ja sehr still um den Shooter von Valve geworden. Vor kurzem verof-
fentlichten die Entwickler einen neuen Screenshot, der weit weniger spektakular aussieht
als das Material, welches noch kurz nach der E3 an die Presse herausgegeben wurde.
Wenn dieses Bild den momentanen Entwicklungsstand von Half-Life 2 widerspiegelt,
hatten die Mannen rund um Valve-Boss Gabe Newell tatsachlich noch allerhand zu tun.

& Entwickler.
. Anbieter ..

Gangland
Sizilianische Sims: Heiraten, Kinder zeugen und Freund-
schaften pflegen - willkommen in der Familie.

Soldiers
Soldiers konnte werden, was Commandos 3 hatte sein
sollen: Echtzeit-Taktik im zeitgemafen 3D-Gewand.

Ve

Hitman Contracts
Das dritte Hitman-Spiel bringt mehr Entscheidungsfreiheit
fiir den Spieler und verrét viel (iber 47s Vergangenheit.

Painkiller............ A S, 56
Serious Sam auf Speed: Painkiller poliert das simple
Spielprinzip mit héherem Tempo und schicker Optik auf.

Star Wars: Battlefront
Im Kampf um die Multiplayer-Shooter-Krone bedient sich
Lucas Arts bei der Erfolgsformel von Battlefield 1942.

k|

Dungeon Lords
Angespielt: Dungeon Lords von Wizardry-Entwickler D. W.
Bradley will Diablo-Action mit GothicTiefgang verkniipfen.

Schizm 2: Mysterious Journey
Die NOLF 2-Engine soll's richten: Kann der Schizm-Nach-
folger verbliebene Adventure-Fans filr sich begeistern?

The Fall
Fallout 3 fallt aus, doch alle Hoffnung ist nicht verloren:
Vielleicht entschadigt das Endzeit-Rollenspiel The Fall.

Colin McRae Rally 4...
Colin McRaes vierter Ausflug in Staub,
ter lockt mit erhohtem Umfang und getunter Fahrphysik.




EFFIZIENT Neben vérgle‘;chsweise mickrigen Maschinengewehren gtghen !
Ihnen hin und wieder auch solche Kaventsmanner zur Verfiigung,

LAHM GElEGT Das AusschaltemtemdllcherVersorgungswege
gehurt 2u Im‘qn zahlreichen Aufgaijgn

.

Auf 105 Vehikel wird der Spieler in Soldiers treffen - und in alle soll er einsteigen kénnen.
: Hier eine kleine Auswahl der fahrbaren Untersétze.

#‘tﬁ P BM-13 Besser bekannt unter dem Namen ,Stali ) sowjetischer Bauart.
ﬂ; b S i \ orgel*. Weitreichender Multi-Raketenwerfer. Kaum zu knacken, aber etwas unterbewaffnet.

DECKUNG Lichtund Schatten in Soldiers sehen «n&({? $ ’ : § . e
nicht nur gut aus, sondern entscheidenauch 2 0.% ) s - R e . #X
u ] - o d BT-7 Leichter sowjetischer Panzer, dervorallem TIGER Legendare deutsche Raubkatze mit
Uiber Sieg oder Niederlage. ” 2 : 7 i s

\ in den friihen Kriegsjahren anzutreffen war. durchschlagender Kanone und dicker Hiille.
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SHERMAN Standard-Tank der Amerikaner.
Gute Mobilitat, aber wenig Schutz und

-
|
¢

Echtzeit-

—ie PC-Games-Umfra-
@ ge belegt: Der Zweite
' Weltkrieg rangiert an
zweiter Stelle der beliebtesten
Szenarien fiir Computerspiele —
tibertroffen lediglich von Fanta-
sy-Universen a la Warcraft 3
oder Gothic 2. Demnach liegt
der ukrainische Entwickler Best
Way mit seinem Erstlingswerk
Soldiers: Heroes of World War
II genau richtig. Codemasters
bringt das Echtzeit-Taktikspiel
im Juni 2004 hierzulande auf
den Markt und richtet sich vor
allem an jene, die ohne knapp
bemessene Zeitlimits wie in
Commandos 3 hinter feindli-
che Linien schleichen und in
Ruhe taktieren méchten. Wah-
rend der 30 Missionen umfas-
senden Kampagne, die zum
grofiten Teil auf tatsdchlichen
Erlebnissen echter Kriegsvete-
ranen basiert, kommandiert der
Spieler kleine Spezialtrupps
der allilerten deutschen und

russischen Streitméchte.

schwache Wumme.
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ikt o
aktik vor

Echtzeit-Taktik

Soldiers:
Heroes of World War I

Soldiers konnte werden, was Commandos 3 hdtte sein sollen: anspru
gehiillt in ein zeitgemdpes 3D-Gewand.

il I T
realem Hinter grul

Kontrollierte Kontrolle

Mit Thren Recken absolvie-
ren Sie die verschiedensten
Aufgaben vom Sabotieren geg-
nerischer Schienennetze tiber
die Zerstorung feindlicher Ver-
sorgungskonvois bis hin zu At-
tentaten. In einer Mission gilt es
gar, die Flucht aus einem Ge-
fangenenlager zu organisieren.
Ihre Mannen schubsen Sie
dabei mit zwei verschiedenen
Steuerungsvarianten herum.
Entweder Sie markieren die
Séldner auf bekannte Art und
Weise mit der Maus, um da-
nach Bewegungsorder zu ertei-
len und die Pixelmannchen im
Schlamm kriechen, durch Was-
ser schwimmen und Gegner at-
tackieren zu lassen. Oder aber
Sie tibernehmen via Tastatur
direkt die Kontrolle {iber einen
Soldaten. Ebenso einfach las-
sen sich Panzer, Jeeps oder Mo-
torrider steuern, die auf den
Schlachtfeldern zu kleinen
Spritztouren einladen. 105 Ve-
hikel werden in das Spiel ein-
gebaut, die alle vom Spieler
verwendet werden kénnen be-
ziehungsweise miissen. In eini-
gen Missionen sind Sie ndmlich
nicht ausschlieBlich per pedes
unterwegs, sondern lassen es
auch mal in Panzerschlachten
krachen. Fingerspitzengefiihl
vorausgesetzt, diirfen Sie den
Recken sogar mit ruhiger Hand
unter die Arme greifen und ge-
zielt bestimmte Punkte an Men-
schen oder Fahrzeugen anvisie-
ren. So lassen sich Helme von
Kopfen schieffen oder Panzer-
ketten zerstoren.

Marmor, Stein und Eisen bricht ...

Hier kommt die beeindru-
ckende Technik des Spiels zum
Tragen, denn die Entwickler

I

legen nicht nur grofSen Wert auf
hiibsche Grafik, sondern auch
auf akkurate Spielphysik. Da
rumpeln Panzer durchs Ge-
biisch, rauschen Motorriader
durch Gartenzdune oder reifdt
Artilleriebeschuss tiefe Krater
in die Landschaft. Doch auch
die ortliche Architektur wird
von Thren Machenschaften in
Mitleidenschaft gezogen. Wenn
Sie etwa Granaten nutzen, um
feindliche Hausbesetzer aus
dem schiitzenden Mauerwerk
herauszutreiben, bersten die
Scheiben — beim Einsatz grofe-
rer Kaliber bleibt vom ehemali-
gen Wohnraum schliefSlich gar
nichts mehr tbrig. Ob diese Ak-
tion von Erfolg gekront ist oder
nicht, hingt davon ab, wie Thre
Feinde die Situation beurteilen.
Je nach Truppenstérke und dem
Verhalten des Spielers suchen
die computergesteuerten Oppo-
nenten Deckung oder ergreifen
die Flucht und kehren mit Ver-
stairkung zuriick. Sollten Sie
sich zu unvorsichtig verhalten
haben, dann geraten Thre Man-
nen unter Umstinden sogar in
einen Hinterhalt.

Ganz wie Sie wollen

Sich unvorsichtig zu verhal-
ten, das gilt es zu vermeiden.
Zwar sollen alle - Missionen
auch in Rambo-Manier mit
Waffengewalt losbar sein, dies
erfordert jedoch schnelle Re-
flexe und macht manche Levels
bedeutend schwerer, denn wie
in Commandos sind die Gegner
Ihnen zahlenméfig oft haus-
hoch iiberlegen. Dann emp-
fiehlt es sich, tote Winkel auszu-
spionieren oder im Schutz der
Dunkelheit an Wachleuten vor-
beizuhuschen. Doch Vorsicht:
Sollte ein Fahrzeug um die

Ecke biegen, wihrend Sie sich
in einer stockfinsteren Nacht
sicher glauben, stehen Sie un-
ter Umstinden schnell mit
heruntergelassenen Hosen da,
wenn das Scheinwerferlicht auf
Sie fallt.

Gemeinsam unterlegen

Ein Schmiere stehender Ka-
merad hétte Sie unter Umstéin-
den vor der Gefahr warnen
konnen. Fir alle, die trotz der
gelungenen KI lieber auf
menschliche Mitstreiter setzen,
bietet Soldiers: Heroes of
World War II einen umfassen-
den Mehrspielermodus fiir vier
Kriegshelden, der sowohl im
Netzwerk als auch online ge-
spielt werden kann. Die Hobby-
Soldaten beharken sich dabei
nicht nur im Deathmatch mit
Maschinengewehr und dicken
Panzern oder sausen mit Mo-
torrddern um die Wette, son-
dern konnen auch die Missio-
nen der Einzelspielerkampagne
in einem kooperativen Modus
gemeinsam losen.

Technisch gibt es an Soldiers be-
reits jetzt kaum etwas auszuset-
zen: Die Grafik beeindruckt mit
Detailverliebtheit, der Computer
agiert schlay und die interaktive
Unmgebung sorgt gleichermafien
fiir spielerische Tiefe wie Kurz-
weil. Wenn jetzt beim Missions-
design nichts schief geht, miissen
Taktik-Fans der eingestellten
Commandos-Serie ab diesem
Sommer keine Triine mehr nach-
weinen. DAVID BERGMANN

(171011 [-] G Best Way
Anbieter ... Codemasters
eI S dsmumnies Juni 2004

o)



Strategie

Gangland

TRAUMIOB Noch s
len Sie den Han

fiir lhren Onkel - b
sind Sie
oberhaup

Gangland ist das Sims fiir
Mafiosi: Schutzgeld eintrei-
ben, heiraten, Betonschuhe

an den Mann bringen,
Freundschaften pflegen und
lecker essen gehen -

*NNERTRAUME Auf”’b/uche nach der

perfekten Frau konnen Sie auch in solchen
Etablissements fiindig werden.

aradise City heifit die
fiktive Stadt, die bald
Ihnen gehdren wird.
Vorausgesetzt, Sie haben das
Zeug zum Paten. Mittellos lan-
den Sie in der Zwanzigerjahre-
Metropole und wenden sich
zundchst einmal an Onkel Vin-
cenze, der Thnen Auftrage zu-
schiebt. Im Folgenden kassieren
Sie Schutzgeld von Waffen-
héndlern und Kneipiers, liqui-
dieren redselige Aussteiger, be-
vor diese bei der Polizei petzen,
und verpassen feindlichen Ma-
fia-Bossen einen Denkzettel, in-
dem Sie deren beste Minner
meucheln.

Zur Sache kommen

Je mehr Respekt Sie sich durch
derlei Aktionen verdienen, des-
to ofter bieten Thnen Handlan-
ger auf der Strafie ihre Dienste
an. Mit muskelbepackten Klei-
derschrinken oder chauvinisti-
schen Scharfschiitzen stocken
Sie Thren mobilen Einsatztrupp
auf, mit dem Sie durch die
Straflen ziehen. Gesteuert wird
Gangland wie ein klassisches
Echtzeit-Taktikspiel — ndmlich

mit der Maus. Auf Knopfdruck
gruppieren Sie Ihre italienischen
Commandos oder lassen diese
in hitzigen Feuergefechten hin-
ter einem Hot-Dog-Stand in
Deckung gehen, der zumindest
vor kleinen Kalibern schiitzt.
Der Clou: Sie kénnen - genii-
gend Sprengkraft vorausgesetzt
- alles zerstren, sogar das
Hauptquartier der Polizei. Dort
miissen Sie allerdings erst ein-
mal hineinkommen und das
gestaltet sich recht schwierig.
Gangland hilt sich ndmlich
nicht mit taktischen Karten oder
gar Schleicheinlagen auf. Statt-
dessen bekommen Sie bleihalti-
ge Schiefereien am laufenden
Band geboten.

Gemeinsam grausam

Wie es sich fiir einen echten Pa-
ten gehdrt, miissen Sie sich auch
um den Fortbestand der Familie
kitmmern. Dazu ehelichen Sie
die Frau Threr Traume und freu-
en sich auf die Geburt eines
Stammbhalters. Der ist fortan ge-
nau wie Ihre Pasta-Prinzessin
bevorzugtes Ziel fiir Anschlidge
der Konkurrenz — und zwar

nicht nur in der 16 Missionen
umfassenden Einzelspielerkam-
pagne: Im Mehrspielermodus
kdmpfen maximal acht Nach-
wuchs-Capones nach dem Mot-
to ,Es kann nur einen geben” um
die Vorherrschaft, liquidieren
die Ehefrauen der besten Freun-
de oder sprengen gleich die
gesamte Hochzeitsgesellschaft
samt Kapelle in die Luft. Ein per-
fider Spaf3, der dank tiberspitz-
ter Inszenierung selbst deut-
schen Sittenwéchtern keinen
Grund zur Sorge geben sollte.

e

Gangland stevert sich zwar wie
Commandos, wirft aber ganz
bewusst alle Taktik-Elemente
itber Bord. Ein Konzept, das
nach kurzer Eingewdhnungszeit
dank des augenzwinkernd insze-
nierten Mafiosi-Szenarios vor
allem im Mehrspielermodus
weitaus stimmiger wirkt als der
missgliickte Taktik-Action-Mix

Chicago 1930.  DAVID BERGMANN
Entwickler.........coou.. Media Mobsters
ANDIBLET v.vvvieririiie e N.n.b.
TEIIN mnaatae 14.02.2004
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DA ISTWAS IM BUSCH
Einsamer Rebell lauert
Sturmtruppen-Team auf,

AUF DAUER-LAUER Ein
Scharfschiitze wartet
auf Spazierganger des
gegnerischen Teams.

e

“LIEBER ROT ALS TOT Diesér Gast-

~ Screenshot von der Xbox-Version zeigt
die Schanheit der Blaster-Salven.

MPERIALE HUTMODE Jede
der 24 Infanterie-Klassen hat

ein anhand der Filmvorlagen der AT-STvon
Mann besetzt.

WALDMEISTER Eine gut ge-
mischte Truppe kdmpft um
die Eroberung von Endor.




Multiplayer-Shooter

Vorschau

Star Wars: Battlefront

Star Wars bedient sich bei der Erfolgsformel von Battlefield 1942. Bis zu
64 Spieler liefern sich Team-Geballer a la ,,Rebellen gegen Imperium®“.

s war einmal in einer
E weit, weit entfernten
Galaxie, da schossen
sich Spieler noch einsam und zu
Fuf durch ihre 3D-Welten, Doch
dann kam Battlefield 1942 und
bewies, dass Griippchenbildung
sowie leicht steuerbare Fahrzeu-
ge den Spafl ganz betréchtlich
steigern. Und wenn man dabei
statt historischer irdischer Krie-
ge die Schlachten aus den Star
Wars-Filmen nachspielt, dann
kommt Star Wars: Battlefront
heraus. Das Konzept mag abge-
kupfert sein, passt aber zur Li-
zenz wie die Wookie-Faust aufs
Auge. Die bisherigen fiinf Filme
stecken schliefSlich voller plane-
tarer Massenschlachten.

Klassisch oder klonisch?

Zu Spielbeginn wihlen Sie
zwischen der Handlung der klas-
sischen Trilogie und dem Vorgén-
ger-Szenario der Filme Episode I
und IL. Diese Entscheidung be-
einflusst nicht nur, welche der
zehn Planeten und 16 Spielfeld-
Karten zur Verfiigung stehen.
Die beiden sich bekimpfenden
Parteien sind entweder Rebellen-
allianz und imperiale Armee
(Classic) oder Klon- und Droi-
den-Armeen (Episode I/II). 24
Infanterie-Klassen verteilen sich
auf diese vier Fraktionen. Grund-
sétzlich fallen die Solda-
tentypen in bewdhrte

Das Schicksal der freien Welt
an historisch bedeutsamen Fronten

... Steuerung und Einstieg trotz der vielen Vehikel
leicht fallen und der Spielwitz unwiderstehlich gut ist.
Viell GroRe Auswahl an interessanten Mods
und Karten aus der Fan-Gemeinde.

EA will bereits im Friihjahr mit dem offiziellen
Nachfolger Battlefield Vietnam zurickschiefen.

Action-Schubladen wie Aufkla-
rer, Angreifer, Schwere-Waffen-
Experte und Mechaniker/Inge-
nieur. Dabei soll der spezielle
Star Wars-Charme aber nicht zu
kurz kommen. In der Klon-Ar-
mee ist beispielsweise der Troo-
per mit einem Raketenrucksack a
la Jango Fett ausgestattet, sein
Aufklarer-Kollege darf dagegen
eine Droiden-Sonde fernsteuern.

X-Wing vs. TIE Fighter

Per pedes herumrennen und
mit den klassenspezifischen
Waffen den werten Feind zu dr-
gern, ist nur eine Seite der Spafi-
Medaille. Mindestens 15 ver-
traute Star Wars-Vehikel zum
Reinhiipfen und Abzischen
sind geplant. Luftangriffe fliegt
man beispielsweise mit X-
Wings und TIE Fightern. Am
Boden kommen die machtigen
imperialen AT-ATs zum Ein-
satz, wihrend die Rebellen mit
wendigen Snowspeedern kon-
tern. GroBere Simulations-
anspriiche werden der Spiel-
barkeit zuliebe geopfert. Ein
simples, einheitliches Kontroll-
schema soll fiir schnelle Erfolgs-
erlebnisse sorgen.

Strategische Schlachtenplanung

Im Mehrspieler-Betrieb liegt
die maximale Anzahl an Teil-
nehmern bei 32 (Internet) bzw.
64 (Netzwerk) Sternenkriegern.

Battlefield 1942

5 (ohne Add-ons) Infanterie-Klassen: 24 (geplant)
16 (ohne Add-ons) Anzahl Karten: 16 (geplant)
35 (ohne Add-ons) Anzahl Vehikel: Mindestens 15 (geplant)

Panzer ... viele Panzer!

Was auf dem Spiel steht:

Macht auch Zivildienstler schwach, weil ...
Was macht die Community?
JIch spiire eine Erschitterung der Macht!

JIhr seid meine letzte Hoffung":

Wer eine lingerfristige Heraus-
forderung sucht, greift zum
Modus ,Galactic Conquest”.
Hier streiten sich zwei Teams in
einer Gefechtsserie um die Kon-
trolle der ganzen Galaxie. Erst
wenn ‘alle Planeten von einer
Fraktion erobert worden sind,
ist der Krieg der Sterne gewon-
nen. Etwas Strategie kommt
dadurch ins Spiel, dass die
Teams abwechselnd entschei-
den, welcher Planet als néchstes
Schlachtfeld dient. Sie kénnen
bereits vom Gegner besetzte
Welten erneut angreifen, um die
Verteidiger zu bezwingen. Die
Kontrolle bestimmter Planeten
ist auch mit Kampf-Boni ver-
bunden, die Thr Team in der
ndchsten Runde begiinstigen.

Angriff der Bot-Krieger
Galaktische Eroberung steht
auch im Mittelpunkt des Einzel-
spieler-Modus. Die Missions-
reihenfolge erfolgt per Zufall,
wiederholtes Durchspielen soll
aber neue Herausforderungen
bescheren. Auf beiden Seiten ste-
hen sich in der Solo-Kampagne
je 32 Soldaten gegeniiber, die bis
auf Thre Wenigkeit vom Compu-
ter gesteuert werden. Hier wird
die Qualitit der KI iiber den
Spielwitz entscheiden. Die Desi-
gner briiten noch dariiber, in
welchem Mafe Sie Thren Bot-Kol-
legen Befehle erteilen konnen.

~ Lucas ﬂt:s ﬁ'l?cht Front:Si(;ign_ge-Fiction stattWejﬁtlErrieg

Multiplayer-Hit mit elf Buchstaben, hmm ... - Wo héren die Ahnlichkeiten zwischen den beiden buhlenden Battle-Brummern auf?

Star Wars: Battlefront
Das Schicksal der galaktischen Republik
an filmhistorisch bedeutsamen Fronten

Film-Stars aus Star Wars

Gelegentliche Auftritte von
Filmfiguren sollen prominenten
Glanz verbreiten. Beispiels-
weise mit Darth Vader, der als
Verbiindeter an der Seite des
imperialen Teams kdmpft.
Allerdings ist nicht geplant,
dass einzelne Spieler diese
Story-Charaktere iibernehmen
konnen. Entwickelt wird die
neue Star Wars-Action-Front
{ibrigens fernab der Skywalker-
Ranch bei Pandemic Studios
(Battle Zone 2), wo man mit
dem Konsolentitel Clone Wars
bereits erste Macht-Gehversu-
che absolvierte.

m ERSTEINDRUCK

Von all den angekiindigten Kon-
kurrenten zu Electronic Arts’
Balttlefield-Serie versetzt mich
Star Wars: Battlefront am
stiirksten in einen vorfreudigen
Erregungszustand. Schauplitze
und Vehikel der Filmvorlagen
versprechen einfach eine tolle
Atmosphiire: TIE Fighter statt
B52-Bomber, imperiale Schurken
statt Achsenmichte — da bin ich
schneller dabet, als Sie ,,Obi-Wan
Kenobi” sagen konnen. Moge die
Macht mit Spielbalance und Bot-
KI sein. HEINRICH LENHARDT

Entwickler ............ Pandemic Studios
ANBIBEEE v Lucas Arts
Termin ... .. 3. Quartal 2004

... ein prominenter, aber fiktiver Science-Fiction-Konflikt moralisch

leichter verdaulich ist als ein nachgespielter Zweiter Weltkrieg.

Noch ein grofies Fragezeichen - wie leicht will Lucas Arts es

den Usern machen, mit der heiligen Star Wars-Lizenz rumzufummeln?

Wenn etwas den Makel des zu spat Gekommenen aufwiegen kann,
dann ist es eine gut gemachte Star Wars-Umsetzung.
Gastauftritt von Obi-Wan Kenobi ist noch nicht bestatigt,
Darth Vader hat bereits gebucht.




Vorschau

KRAFTPROTZ Gegen
~ dieses Ungeheuer st
nicht mal der Raketen-
- werfer mit integrierter
~ Minigun wirklich stark
 genug.

~ SCHWARZE MAGIE Mitseinen ~ _

Zauberangriffen setzt uns der :

200

2
Necromancer ziemlich zu.q;ft : ;g

LEMMING-LIKE
Wie die Lammer zur
Schlachtbank: Diese
Jodesritter” sind nicht
halb so gefahrlich, wie
sie aussehen, und lo-
sen daherauch in
Mengen keine Angst-
—2ustiande aus.
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o 4 ‘{ﬁ

i
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Work in Progress

g
i

NEGATIV-OPTIK Auf §
Sl den ersten Blick etwas &
=1 befremdlich wirkt der

_,--% Quad-Modus, in de
: Sie vierfachen Sch%
den anrichten. =

g = N €

Liiod b o d

UNTOT Zombies wetfen mit Messerund:
Fackeln oder verspriithen Spritzerihres
atzenden Blutes. R



Ego-Shooter

Senous Sam auf Speed: Painkiller

. » |nockin’ on Heaven’s
Eéxlﬂ Door: Nach einem

__| schweren Autounfall
klopft Daniel Garner an die
Himmelspforte — und niemand
offnet. Gefangen in einer un-
heimlichen Zwischenwelt, be-
gibt er sich auf die Suche nach
den Griinden fiir seine Abfuhr
und rettet ganz nebenbei die
Welt vor furchtbaren Monster-
scharen. Diese Alibi-Story um
Himmel-Holle-Racheengel ist
in etwa so revolutiondr neuartig
wie das ganze Spielkonzept.
Denn obwohl Painkiller an-
stelle von Konigsgrabern durch
schaurige Kathedralen und
diistere Friedhofe fithrt und das
Gegnerrepertoire Zombies und
Skelettritter statt Harpyien oder
Wiistenungeheuern umfasst:
Mit seinen stindig respawnen-

drastisch hoherem Ten

den Monsterhorden schlégt der
geradlinige Ego-Shooter ein-
deutig in dieselbe Kerbe wie Se-
rious Sam.

Ungewohnte Bewegungsfreiheit

Auch was den Einfallsreich-
tum der Missionsziele anbe-
langt, bekleckert sich Entwick-
ler People Can Fly nicht gerade
mit Ruhm: In jedem Level gilt
es, alle Gegner aufzusjBﬂren
und umzunieten. Was Painkil-
ler wirklich ausmacht, fallt erst
nach einiger Eingewohnungs-
zeit auf: die grofe Vielfalt an
Spezialbewegungen und damit
verbunden das im Vergleich zu
Weinbergschnecken-Abenteu-
rern wie Serious Sam ungleich
rasantere Tempo. Eine typische
Spielszene macht’s deutlich:
Wir betreten einen offenen

Unkaputtbar: Der dritte Zwischengegner

PC Games Marz 2004

Dieser Gegner
verfiigt (iber er-
staunliche Rege-
nerationsfahig-
keiten. Hat man
ihn erledigt,
bricht er einfach
zur nachsten
Ebene durch -

@ und das zweimal
B nacheinander.

Die dritte Ebene:
Der Teufel wird
von Statuen ge-
heilt und die
kann man nur
wahrend des
Heilvorgangs zer-
& storen. Am Ende
hat man ihn min-
destens sechs-
mal geplattet.

, groperer
Bewegungsfrelhe|t und schicker Optik auf.

Platz und werden von rund 20
Zombies und einem besonders
garstigen Necromancer atta-
ckiert. Bei Serious Sam oder
Will Rock wiirde man gerade
mal ein wenig hin- und her-
rennen und wéahrenddessen
draufhalten — hier katapultie-
ren wir uns zunachst mit einem
weiten Rocket Jump aus der
Schusslinie und feuern im Flug
Granaten. Drei flinke Bunny-
hop-Runden mitten durch die
Gegnerhorde spiter ist der
Umbkreis von Untoten gesdu-
bert und wir ziehen weiter.

Inspiriert oder abgekupfert?

So cool und praktisch die-
se Special Moves auch sein
mogen — innovativ sind sie
nicht. Rocket Juntps und das
,Bunnyhop” genannte, be-
sonders schnelle Durch-den-
Level-Gleiten hat id Software
schon 1996 eingefiihrt. People
Can Fly gibt sogar offen und
ehrlich zu, vom Team des
Technik-Gurus John Carmack
inspiriert worden zu sein. Von
Abkupfern kann man den-
noch nicht sprechen, weil
zum kurzweiligen Ego-Shoo-
ter-Vergniigen noch viel mehr
gehort. So stammt beispiels-
weise die Grafik-Engine kom-
plett aus eigener Feder. Wie
leistungsfihig die PAIN-Rou-
tinen sind, zeigt einer der
Endgegner (vergleiche Extra-
kasten ,Unkaputtbar”): So-
wohl der muskelbepackte
XXL-Démon als auch die
Arena bestechen durch De-
tails wie zerfetzte Fliigel oder
Sdulen, die unter dem Ge-
wicht des Riesen optisch im-
posant zerbrockeln. Spektaku-
lare Auswirkungen hat auch
die Havok-Physik-Engine, be-

Painkiller

kannt aus Spielen wie Max
Payne 2 oder Half-Life 2. Tref-
fen Sie einen Ghoul aus ndchs-
ter Ndhe mit einer durch-
schlagskréftigen Schrotflinte,
so schleudert die Wucht der
Kugeln ihn mehrere Meter
durch die Luft. Fliegt er dabei
etwa gegen eine Sdule, wird
er glaubwiirdig verunstaltet.
Natiirlich steht es Thnen auch
offen, selbst Fasser, Sdulen
oder Statuen umzustofien.

Singleplayer-Level zu platt

Als dhnlich wichtig wie eine
ansprechende Grafik empfin-
den Shooter-Spieler ein durch-
dachtes Leveldesign — und zu-
mindest im Einzelspielermo-
dus hakt es da bei Painkiller
noch etwas. Die Karten ver-
wickeln den Spieler zwar ge-
schickt in spannende Nah-
kampfe, sind aber auf Dauer
buchstéblich zu platt — in den
beiden Einsdtzen der uns vor-
liegenden Version haben wir
keinen einzigen echten Ebe-
nenwechsel erlebt. Multiplay-
er-Fans werden besser ver-
sorgt: Die bislang enthaltenen
Arenen sind wunderbar offen
gestaltet und ermdglichen er-
fahrenen Deathmatch-Spielern
echte Mapkontrolle.

IDRUCK

f? ERSTEIN

Oh, wie war ich vom kritenlah-
men Spielablauf in Serious Sam
genervt — schnelle Action passt
einfach nicht in ein an sich lang-
sames Spiel. Dagegen gefallt mir
der durchweg rasante Stil von
Painkiller deutlich besser. Au-
Perdem gilt vor allem im Mehr-
spielermodus nicht mehr der
Grundsatz ,Ich hab die dickere
Wumime — ich gewinne”, sondern:
Ach kann mich schuell und pri-
zise durch den Level bewegen
und treffe — deine Waffen sind

nutzlos”, JUSTINSTOLZENBERG
Entwickler .....ccovvevnens People Can Fly
Anbieter......cooeiieiniens Dreamcatcher
TBIMIR vssassiuancsinis 1. Quartal 2004
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UPTO DATE Die aktuellste Fassung der Glacier-Engine
stellt mehr Objekte und detailliertere Charaktere dar.
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- und verrat
so viel iiber 47s Vergan-
genheit wie nie zuvor.

Unsichtbar huscht 47 durch
die Fleischfabrik.

as leise, metallische
Klicken des Schlosses
bricht die Stille und ein
Schatten schliipft durch den
Tiirspalt - aber der Gangster-
boss im Himmelbett schnarcht
viel zu laut, um irgendetwas zu
bemerken. Gewohnliche Action-
Helden wiirden nun einfach
ihre Wumme ziicken; 47 bevor-
zugt dahingegen fiir gewohn-
lich elegantere Meuchelmetho-
den (Stichwort ,Klaviersaite),
Die neueste Hitman-Folge setzt
der morderischen Freiheit die
Krone auf:. Wihrend Aushilfs-
agent Sam Fisher Objekte aller-
hochstens als Ablenkung einset-
zen kann, sind Kissen, Flaschen
oder Kabel in Hitman 3 addqua-
te ,, Arbeitsmittel”. In unserem
Beispiel zweckentfremdet 47 ein
flauschiges Daunenkissen - da
bleibt dem Opfer wahlweise die
Luft weg oder der Schuss wird
schallgedampft.

Diisterer Riickblick

Das dritte Hitman-Abenteuer
beginnt in Paris: Nach einem
Einsatz hat sich Auftragskiller

LETZTE CHANCE Die Pistole ist

Nummer 47 eine Kugel einge-
fangen. Schwer verletzt und
von der Polizei gejagt, ver-
kriecht sich der Hitman in ei-
ner billigen Absteige mitten im
Pariser Rotlichtviertel. Drau-
Ben hallen die Schritte des an-
riickenden Sondereinsatzkom-
mandos auf dem Pflaster — 47
sitzt in der Falle. Geschwicht
vom steten Blutverlust fangt er
an zu halluzinieren: Momente
aus vergangenen Einsdtzen im
Auftrag der »Agentur” und
Gesichter friherer Opfer tau-
chen unvermittelt vor seinem
geistigen Auge auf. Solche
Riickblenden bekommen Sie in
Hitman 3 noch hiufiger zu Ge-
sicht - eine clevere Methode,
um Plotlticken der Vorganger
zu schliefen. Uberhaupt will
Entwickler IO Interactive in
Contracts eine wesentlich fins-
terere und unheimlichere At-
mosphire in Verbindung mit
einer interessanteren Hand-
lung kreieren und gewdhrt da-
zu endlich tiefere Einblicke in
Psyche und Vergangenheit des
Protagonisten.

st nie
les Hitmans.

Was iber die
Identitat und Ver-
gangenheit von
47 bislang be-
kannt ist:
Nummer 47 ...

- ...isteinin Rumanien geziichteter
Klon, eigens geschaffen, um zur per-
fekten Kampfmaschine zu werden.

- ... hat keinen Namen. ,Tobias
Rieper* ist lediglich ein Deckna-
me, den er einmal benutzt hat.

- ... konnte mit 29 Jahren aus dem
rumanischen Labor ausbrechen.

- ... totet seitherim Auftrag der un-
durchschaubaren , Agentur”,

5

Auf die Riickblenden bin ich ge-
spannt wie ein Flitzebogen: Wer
steckt wirklich hinter der , Agen-
tur" und wieso wird 47 seit Be-
ginn seiner Killerkarriere iiber-
wacht? Auch die neu gewonnene
spielerische Freiheit und das
diistere Mystery-Thriller-Flair
SAQeH Mir Zi.  JUSTIN STOLZENBERG

Entwickler . »
Anbletery. Luviummmimicn e i
(=111 [Pm————
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Schizm:
Mysterious Journey 2

Die NOLF-2-Engine soll's
richten: Kann.«

An dieser Stelle gilt es, Lichtstrahlen umzulen-
ken. Warum und wie Sie das machen, sagt lhnen niemand.

60

MENSCHENLEER An
Bord des Raumschiffs
begegnen Sie lediglich
defekten Robotern.

= | i€ heiffen Sen, sind
' aus einem 200-jahri-
_lgen Kilteschlaf er-

wacht und auf einer Raum-
station gefangen, die sich bin-
nen 16 Tagen in interstellares
Treibgut auflésen wird. Eine
holographische Botschaft in-
formiert Sen iiber den Stand
der Dinge. Seine derzeitige
Lage hat er offenbar selbst zu
verantworten — soll er doch
an der Ausloschung seines
Heimatplaneten Schuld sein.
Dummerweise erinnert sich
der schlaftrunkene Schonling
an nichts. Das klingt zwar
wie ein Fall fiir Richterin Bar-
bara Salesch, doch auf Justitia
konnen Sie in dem menschen-
leeren Sternenkreuzer lange
warten.

Egomanie

Deshalb machen Sie sich
lieber daran, das Schiff zu
erkunden. Wihrend der
Vorginger die Bewegungs-
freiheit des Spielers noch
auf klassische 360°-Rundum-
sichten limitierte, durchstrei-

Sie im Veriauf
den.Geschi

fen Sie die Spielwelt von
Schizm 2 wie in einem Ego-
Shooter. Dank der Jupiter-
Engine aus No One Lives
Forever 2 zaubern die Desi-
gner ein stimmiges Science-
Fiction-Ambiente auf Thren
Bildschirm, das an die sur-
realistischen Angstwelten ei-
nes H. R. Giger erinnert und
zusammen mit dem dynami-
schen Soundtrack eine dichte
Atmosphire schafft. Adven-
ture-Puristen diirfen jedoch
aufatmen: Allein die Steue-
rung erinnert an ein Action-
Spiel. Gut getimte Sprung-
einlagen miissen Sie ebenso
wenig absolvieren wie Ba-
lanceakte auf schmalen Ste-
gen. Zur besseren Ubersicht
kiindigt auflerdem ein klei-
ner Pfeil Objekte in der nihe-
ren Umgebung an, mit denen
Sie interagieren kénnen -
enervierende Objektsuche in
der 3D-Welt entfllt.

Studierte erwiinscht

Wihrend der polnische
Entwickler Detalion Software

die Technik grundlegend
tiberarbeitet hat, blieb das
kritisierte Spielprinzip unan-
getastet. Mysterious Journey
2 setzt wie bereits Schizm auf
oftmals kryptische Schalter-
rétsel, deren Losung sich auf-
grund fehlender Hinweise
meist erst nach exzessivem
Einsatz des Trial&Error-Ver-
fahrens erschliefft. Kombi-
nationsrdtsel gab es in der
uns vorliegenden Version da-
gegen kaum. Spieler, denen
schnell der Geduldsfaden
reifdt, sind hier falsch.

FDCTFE 1, "\l

Schizm 2 sieht gut aus und
steuert sich hervorragend. Lei-
der kranken die Ritsel bisher
noch an der gleichen Undurch-
sichtigkeit, die bereits Schizm
in Kritiker- und Spielergunst
scheitern lieff. Offenbar nur et-
was fiir nervenstarke Fans des

Vorgingers. DAVID BERGMANN
Entwickler ............ Detalion Software
BOMIBHET o smidinvinlin Flashpoint
TN suvessssninssnsvansrinas 31.03.2004
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Action-Rollen

Vorschau

be-

Dieser Gigant kann gegen
unser magisches Schwert und zwei

BULLETTIME Mit dem Zauberspruch .Time
Warp* lauft das Geschehen in Zeitlupe ab.

UNTER FEUER Im Laiife des Spiels finden Sie
besonders machtige Artefakte, beispielsweise

den Drachenstab.

\

HIEB- UND STICHFEST Stichangriffe erhoher
die Reichweite, verursachen allerdings weniger

Schaden beim Gegner.

4
"\ﬁ,,.d
LOSGERISSEN Mitdiesem riesenfa ,
haben auch fiinf Kampfer gleichzeitig Probleme.  Ginrime :
2, . / =f 4: Diese sechs Kategorien enthalten
e . 3 : : n / die Spezialfahigkeiten, die Sie mit Er-
a2 | fahrungspunkten ,kaufen” kénnen.
H utomatikfunktior r Computer verteilt verfig
hiten Schablo-

#ia
bare Erfahrung entsprechend der gey
fer oder Dieb,

004
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Dungeon Lords

Angesp|e|t Dunqeon Lords von W|zardry Entwickler D.W. Bradley will
1g verknlpfen.

in etwas mulmiges Ge-
fithl macht sich in un-
serer Magengrube breit,
als wir vorsichtig in den blau-
lich-griin schimmernden Saal
schleichen. Verlockend steht eine
Holzkiste in dessen Mitte ... das
riecht nach einer Falle. Behutsam
Sffnen wir die Truhe — und wer-
den von einem Dutzend Untoter
umzingelt. Jetzt heifit es schnell
handeln: Wir ziicken das Zau-
berbuch und beschworen zwei
verbiindete Elfenkrieger, danach
wechseln  wir mithilfe des
Spruchs ,Time Warp” in eine
Art Bullet Time - so féllt es
deutlich leichter, Hieben auszu-
weichen. Als der Kampf iiber-
standen ist, hagelt es rollenspiel-
typisch Gold, Waffen, Schilde
und Erfahrungspunkte.

Spieltiefe mit Komfort

Die Gewdlbe in Dungeon
Lords sind regelrecht tiberbe-
volkert: In fast jedem Raum lau-
ern Scharen von Goblins, Drui-
den oder Skeletten. Wer jetzt ein
,Diablo 3D" erwartet, liegt aber
falsch: Das Entwicklerteam um
Wizardry-Macher David W.
Bradley misst ,echten” Rollen-
spiel-Features genauso viel Be-
deutung zu wie actionbetonten
Kémpfen. Da wire zum Beispiel

PC Games Marz 2004

die umfangreiche Charakterent-
wicklung: In einem {tibersicht-
lichen Menti investieren Sie ge-
hortete Erfahrungspunkte in die
Attribute Starke, Intellekt, Ge-
schicklichkeit, Ehre, Lebenskraft
oder Beweglichkeit und erho-
hen so die Widerstandsfihigkeit
oder Durchschlagskraft. Zusitz-
lich spezialisieren Sie Thren
Charakter mit 41 Fihigkeiten in
sechs Kategorien — etwa Angriff,
Verteidigung oder Magie. Nah-
kidmpfer trainieren beispiels-
weise den Umgang mit zwei
Schwertern gleichzeitig, wih-
rend Zauberer die Effektivitit
ihrer Spriiche mit ,Gottliche
Magie” steigern und Resisten-
zen gegen Magieangriffe aus-
bilden. Komfortabel: Alternativ
zur manuellen Punktevertei-
lung kénnen Rollenspiel-Neu-
linge und Unentschlossene auf
Schablonen wie ,Dieb” zuriick-
greifen; das Spiel wahlt dann
automatisch die idealen Talente
fiir diese Klasse.

Zu Hiilf, die Prinzessin ist fort

Was ein gutes Rollenspiel
sein will, kommt nattirlich nicht
ohne eine komplexe Story mit
den obligatorischen Verwicklun-
gen um Freundschaft, Ehre und
Verrat aus. Dungeon Lords be-

ginnt mit einer Schreckens-
nachricht: Galdryn, ehrwiirdiges
Mitglied des Magier-Rats und
Verbiindeter des guten Konigs
Davenmor, ist tot — eine Ver-
schworung wird vermutet. Noch
dazu steht eine Invasion des
finsteren Lord Barrowgrim kurz
bevor. Davenmor sieht nur noch
einen Ausweg: Er verspricht
dem Widersacher die Hand sei-
ner Tochter, wenn der dafiir sei-
ne Truppen abzieht. Es kommt,
wie es kommen muss: Die Prin-
zessin erfahrt davon und macht
sich aus dem Staub. Ausgerech-
net an diesem Abend treffen Sie
- ahnungslos — im Gasthaus der
Hauptstadt ein; erst im ldngeren
Gesprach klart der Wirt Sie iiber
die verzweifelte Situation in der
Stadt auf. Spontan imachen Sie
sich auf die Suche nach dem
Herrscher — das Abenteuer geht
los. Schon die ersten Spielminu-
ten machen deutlich, dass das
Stadtleben dhnlich dynamisch
wie in Gothic 2 verlduft. In der
Nacht huschen zwielichtige Ge-
stalten durch die Gassen und auf
den Hauptstrafen patrouillieren
verstirkt Wachen. Erst nach eini-
gen Echizeit-Stunden geht die
Sonne auf und Sie treffen auch
Passanten oder Héndler. Ob Sie
Informationen oder gar Auftré-

Hinterhalt - jetzt me
Intoterdber den Helden her.

i

ge erhalten, hingt neben Threm
Verhalten {ibrigens auch von
der Charakterklasse ab: Falls Sie
sich fiir einen Mann entschei-
den, werden Amazonen Thnen
reserviert gegeniibertreten, wih-
rend eine Elfendame ohne Zo-
gern ins Lager eingeladen wird.
Wie weit die Handlungsfreiheit
geht, veranschaulicht folgendes
Beispiel: In einem Teil der Burg
ist ein Troll angekettet. Wenn Sie
ihn nun zu piesacken beginnen,
gerdt er immer mehr in Rage
und schafft es schliefilich, seine
Fesseln zu zerreifien — clevere
Diebe kénnen den darauf fol-
genden Tumult ausnutzen und
Larbeiten”.

Kémpfe a la Gothic

Das Kampfsystem erinnert
ebenfalls an Gothic. Ihre Spiel-
figur beherrscht drei Attacken,
die durch Betétigen der linken
Maustaste mit einer Bewe-
gungstaste ausgelost werden.
Zum Beispiel steht die Kombi-
nation ,Seitwirts und Maus-
klick” fiir einen geschwungenen
Hieb. Fliegende Gegner wie
Riesenfledermiuse erledigen
Sie mit dem Uberkopfschlag
(Riickwiirts + Maustaste), wih-
rend Skelette anfillig fiir Stiche
(Vorwiirts + Maustaste) sind.

Dungeon Lords kinnte das
niichste Gothic werden — mir
gefallen vor allem das leicht
zugingliche  Charaktersystem
und die ungewohnlich heftigen
Kiimpfe. Dass Levels und Figu-
ren noch etwas eckig wirken, sehe
ich den Machern angesichts des
frithen Entwicklungsstadiums
gerne nach. Zumindest die Ma-
gie- und Feuereffekte imponieren

schon jetzt.  JUSTIN STOLZENBERG
Entwickler.....oceernae Heuristic Park
ANDIBTEr osorsemmarsinnnssmsans Crimson Cow
TN s 1. Quartal 2004



REALISMUS In der Welt von
The Fall stehen rund 1.000
NPCs. Alle davon verfiigen
Uber einen realistischen
Tagesablauf, der abhangig
istvon der Uhrzeitim Spiel.

éilérmsrr

tet The Fall um, sobald Sie die Reise

auif einer Ubersichtskarte aus der Vo-

ZERSTORTE STADTE Seit
der Katastrophe sind fast
30 Jahre vergangen. Mitt-
lerweile sind einige Stadte
wieder halbwegs auf-
gebaut, aber meistens
treffen Sie auf Ruinen.

e |

' The Fall

Fallout 3 fallt aus, doch alle Hoff-
nung ist nicht verloren: Vielleicht
entschadigt das Endzeit-Rollen-
spiel The Fall fiir diesen Verlust.

eutzutage sind Rol-
H lenspieler ganz schén
verwohnt. Da durch-
streifen sie wundervoll stim-
mige Welten in Gothic 2 und
erleben in Knights of the Old
Republic Cha -aktere, deren
Personlichkeit weit iibers
08/15-Schema hinausreicht.
Auf diesem Grundgertist
baut auch der deutsche Ent-
wickler Silver Style (Gora-
sul, Soldiers of Anarchy) auf.
Am Ende mdchte sich The
Fall mit Klassikern wie Fall-
out in einem Atemzug ge-
nannt héren.
Ausgangspunkt im post-
apokalyptischen Rollenspiel
ist das Jahr 2083: Stiirme
haben nach einer Klimaka-
tastrophe Stadte niedergehen
lassen, die Uberlebenden fris-
ten verstreut im Odland ein
klagliches Dasein. Das Faust-
recht regiert. Thre Rolle ist die
des Trauernden und des Ver-
gelters: Sie heuern beim ,,Go-
vernment of the New Order”
an, um den Tod lhrer Familie
zu rachen. In den Staaten Ari-
zona, New Mexico und Texas
schlieffen Sie Freundschaften
mit zwolf Charakteren, 16sen

»THE FALL WIRD TROTZ DER KOMPLEXEN STORY FREI VON LOGISCHEN BUGS AUF DEN

PC Games: The Fall legt Wert auf eine er-
wachsene Story. Woher nimmst du die ldeen?
Strehse: Werke, die ich mir ganz be-
sonders genau angeschaut habe, sind die
Mad Max-Filme, Gothic 1 und 2, Fallout 1
und 2 sowie die Biicher von Tim LaHaye.
Manchmal reichen aber auch tatsdchlich
die Tagesnachrichten. Allerdings kann die
Inspiration durch all diese Klassiker ihres

\ |5 Genresdie eigene Kreativitat nicht ersetzen.”
ist Chef-Designervon PC Games: Wie schétzt du die Textmenge
The Fall. von The Fall ein?

. 64

Strehse: ,Ich kenne die Menge an Text sehr
genau, sie ist mit der von KOTOR zu verglei-
chen. Wirklich umfangreiche Spiele erfordem
nattirlich einen hohen Aufwand. Wir haben so-
garmehr Detailarbeitin die Profile der Spieler-
charaktere gesteckt als dies Bioware getan
hat. Und zu der glaubwiirdigen filmischen Um-
setzung von The Fall gehdrt natiirlich auch
eine Komplettvertonung, keine Frage.”

PC Games: Rollenspiele sind ziemlich feh-
leranfdllig. Wie anspruchsvoll ist das Bug-
Testing von The Fall?

Strehse: Wir haben bereits vor einiger Zeit
mit den Tests begonnen und mehrere Monate

Entwicklung dafiir eingeplant. Dementspre-

chend wird The Fall trotz der komplexen nicht-
linearen Story auch frei von logischen Bugs

auf den Markt kommen. Technische Probleme .

sind durch die rasante Entwicklung im Hard-
warebereich natiirlich die Achillesferse jedes
PC-Spiels. Um hier ganz sicherzugehen, ha-
ben wir zusétzlich zu unseren eigenen Tests ex-
terne Firmen beauftragt, die sich auf die tech-
nische Produktanalyse spezialisiert haben.”

150 Quests und verfolgen ei-
ne Story. Der Blickwinkel ist
die Schulterperspektive.

Figuren fiir alle Flle

Zu Beginn erdenken Sie
einen Helden. Nationalitt,
Geburtsdatum und Wohnort
sind Fakten, die bei der Iden-
tifikation helfen. Kérperbau,
Lebenserfahrung und Fer-
tigkeitenwahl hingegen be-
einflussen Thre Attribute.
~Kampfsport” erhoht Ihre
Chancen in einer Schligerei,
,Medizin” hilft beim Ver-
arzten, ,Handwerk” verleiht
McGyver-Fihigkeiten. Doch
nicht alles ist Sonnenschein,
manche Eigenschaften gehen
mit Nachteilen einher. Eine
geringe Korpergrofle macht
Sie nicht gerade zum charis-
matischen Profi-Droher, da-
fir geben Sie im Schuss-
gefecht ein kleineres Ziel ab.
Spéter haben Sie eine Person
mit Ecken und Kanten ge-
schaffen.

lhren Rachefeldzug star-
ten Sie nicht allein. Bis zu
fiinf Charaktere machen im
Laufe des Abenteuers mit.
Hier nennen die Entwickler

MARKT KOMMEN."

PC Games: Die Welt ist nach einer Natur-
katastrophe verwiistet. Du gehirst zu den
letzten Uberlebenden. Was ware deine Rolle?
Strehse: Interessante Frage, hoffentlich
nicht die des Verhungernden! Da ich ein
positiv denkender Mensch bin, wiirde ich
mich sicherlich recht schnell mit dem Wie-
deraufbau beschaftigen. Die Griindung einer |
Gemeinde und der Aufbau einer Enklave ware
sicherlich eine reizvolle Aufgabe.”

PC Games: Vielen Dank fiir das Interview,
Carsten.

PC Games Marz 2004
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KOTOR als Vergleich: Die
Party-Mitglieder sind nicht
leere Hiillen, sondern geftillt
mit Eigenheiten. Da ist zum
Beispiel Vasquez, der keine
Gelegenheit ausldsst, andere
zu provozieren. Oder die 14-
jahrige Storm, die wie Mis-
sion aus dem Star Wars-Rol-
lenspiel sofort einschnappt,
wenn man sie wie das Kind
behandelt, das sie ist. Aus
den Hintergrundgeschichten
Threr farbenfrohen Helfer er-
geben sich zudem Quests,
die den Spielablauf in eine
andere Richtung lenken.

Postapokalyptische Gefechte
Die Welt von The Fall ist
bevdlkert mit Rdubern, Mu-
tanten, fanatischen Sekten-
anhidngern und Monstern.
Kommt es zum Gefecht, pau-
siert das Spiel automatisch —
man kennt das ja aus den Bio-
ware-Vorbildern. Dann zie-
hen Sie doppelldufige Schrot-
flinten und Colts, Flammen-

werfer und Schnellfeuerge-
wehre und geben per Knopf-
druck den Startschuss. Ge-
kdmpft wird anschliefiend in
Echtzeit, bis Sie die Zeit
erneut anhalten oder dem
Programm sagen, wann dies
automatisch geschehen soll.
Auch das Kampfsystem &h-
nelt dem aus KOTOR. The
Fall méchte die besten Elemen-
te der besten Rollenspiele ver-
binden, auf dass daraus ein
vorziigliches Endzeit-RPG he-
ranwichst. Im Mérz stellt sich
heraus, ob’s geklappt hat.

S ERSTEINDRUCK
Die 3D-Grafik gefillt mir sehr
gut und das Konzept ist genau
abgestimmt auf die Wiinsche heu-
tiger Rollenspieler. The Fall ist
mein personlicher Geheimtipp —
ich freue mich aufs nichste End-

zeit-Rollenspiel. ~ THOMAS WEISS
Entwickler...coeeveeicieiceacae Silver Style
Anbieter............. Noch nicht bekannt

Termin ..oeieee Marz 2004

Das Schicksal der Menschheit
ruht auf Homer J. Simpson’s Schultern!
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Mit den Original-Stimmen der TV-Serie
Uber 50 wahnwitzige Missionen

Auch
erhiify
fir

im Auto oder zu Fuft

Uber 40 coole Fahrzeuge E
= Verstecktes Bonusmaterial

Heife Multiplayer-Action E

fiir1 bie 4 Spieler

och mehr gelb auf DYDI
150 3 ilberall im Handell
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k| M Setup bei Einzelstages
¥ wieder einstellbar

M Prézisere Lenkradsteu-
erung

M Hiibschere Flora am

4| Streckenrand

&| M Editor fiir eigene Rallys
M W Netzwerk- und Online-
o Option fiir bis zu acht
Spieler

M Meisterschaft nicht
mehr nurin Colins Auto

| M Testarena-Modus: Frei-
spielen neuer Tuningteile
W Sechs zusitzliche
Autos, inklusive Gruppe-
B-Fahrzeugen

FORDERND In Colin 4 driftet es sich
merklich realistischer, weil die ,ma-
gische® Drehachse entfernt wurde.

Willkommen im schmut-
zigsten Geschdft der Welt:
Colin McRaes vierter Aus-

flug in Staub, Schlamm und

Schotter lockt mit dras-

wieder mit allen Autos bestritten werden.

rei, zwei, eins ... Kick-
down! Unser allrad-
getriebener Subaru
Impreza macht einen Satz
und prescht den schmalen
Bergpfad mit 160 km/h hinab
auf die erste Kurve zu. Ein be-
herzter Tritt aufs Bremspedal
und leicht eingelenkt, schon
schliddern wir elegant - in
die Botanik. Das hat aller-
dings weniger mit fehlendem
Renntalent unsererseits zu
tun, als mit einer drastischen
Anderung in Colin McRae 4:
In den bisherigen Vertretern
der Serie — wie in den meisten
anderen Rennspielen auch —
drehten sich die Autos um
eine virtuelle Achse in der
Wagenmitte. Das mag fiir Ein-
steiger angenehm sein, weil
es sich beispielsweise nicht
merklich auswirkt, wenn der
rechte vordere Reifen weniger
Grip hat als der hintere, fiihlt
sich aber auf Dauer schlicht-
weg unglaubwiirdig an. An-
ders in Folge 4: Die gedach-
te Drehachse fallt weg — mit
deutlich sptirbarem Effekt.

olin McRae Rally

Das Fahrverhalten in Colin 4
wirkt auf Anhieb besser und
authentischer, aber auch an-
spruchsvoller — in Verbindung
mit dem nach wie vor uner-
reicht detaillierten Schadens-
modell bedeutet das anfangs
eine Menge verbeultes Blech.
Uberdies hat Codemasters
einen weiteren Kritikpunkt
aufgegriffen: Endlich driften
Nachwuchs-Colins auch im
Meisterschafts-Modus wie-
der nach Herzenslust mit
Mitsubishi Evo 7 & Co um
die Wette; der Weltcup ist
nicht mehr auf Colins Wagen
(in diesem Jahr Citroén Xsa-
ra) beschrinkt. Insgesamt
umfasst der Fuhrpark 21
Dreckschleudern, sechs mehr
als in Colin McRae 3; neben
dem Peugeot 206 und VW
Golf gehen auch vier der
legendadren B-Group-Fahr-
zeuge — etwa Lancia 037 oder
Audi Sport Quattro — als be-
sonderer Leckerbissen fiir
Nostalgiker an den Start.
Ebenfalls angektindigt: Der
im Vorgédnger schmerzlich

T o

o

M
X

vermisste Netzwerk- und
Online-Modus. Bis zu acht
Teilnehmer fahren in Meister-
schafts- und Einzelrennen um
die Wette; Thre Gegner wer-
den dhnlich wie Geisterautos
beim Zeitrennen leicht trans-
parent dargestellt. Der Clou:
Jeweils zwei Spieler diirfen
sich sogar verbiinden und ge-
meinsam um Konstrukteurs-
punkte eifern.

Mein personliches Highlight:
Die im Vergleich zum Vorgiin-
ger viel priizisere Lenkradsteue-
rung. Auflerdem verheift der
vierte Teil mit einem integrier-
ten Rally-Editor und der LAN-
Funktion nach der erniichternd
geringen Vielfalt in Colin 3
(gerade mal Etappenrennen
und  Meisterschafts-Modus)
endlich wieder Spielspafl weit
iiber die Karriere hinaus.

ERSTEINDRUCK

JUSTIN STOLZENBERG
Entwickler .......occceunee. Codemasters
Anbieter .......ccovmvinerinsns Codemasters
TEIMIN oo eeerreserens Mérz 2004
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Top Games of E3

Best PC Game
Best Action Game

" SEHR GUI!
NOCH /PAéKENDER ALS EIN GUTER

ANTI-KRIEGSFILM.*
——— PC Action 12/03

,,DIE MMOSPM IN CALL OF DU

24 INTEN&%I@%ELSPIELER—MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN.

b JETZT ERHALTLICH!

© 2003 Activision; Inc. und die asgehirigen Unternelimen. Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Ine. Activision ist ein
eingetragenies Warenzeichen und Call of Duty istein Warenzeichen von Activision, Inc. uid den zugehirigen Unternehmen. Alle Rechte vorhehalten. !
Entwickelt von Tnfinity Ward. Inc. Dieses Produki enthiilt von Id Software, Inc. lizenzierte Software-Technologie (“1d Technology™), 1d Technology

© 1999-2003 1d Software, Inc. Alle Rechte vorbehialten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber

AcTiVision



die Redaktion

Petra Frohlich pf@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:

émka&(orps X 2, FuBbalimanager 2004,
MUI.'I"IPLAYER FAVORIT:

b | C&C Gen

EINSAME INSEL SPIELE:
FuBbaHmana%&r?OOd C&C-Serie,
Rollercoaster Tycoon 2 Gald

EREUT SICH AM MEISTEN AUF:
e Sim
LLER GEHEIMTIPP:

STE ENTTAUSCHUNG:
j| Championship Manager 2004

rs@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:
Afrika Korps, Victoria
MULTIPLAYER-FAVORIT:

STRATEGIE

Combat Mission 3
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Hearts of Iron, Populous, Sturmovik
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Saldner

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Victoria

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Combat Mission 3

Epcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
Sacred, Breed, Battlefield Vietnam

MULTIPLAYER-FAVORIT:

Rocket Arena 2, Rocket Arena 3

EINSAME- INSEL SPIELE:

Rocket Arena 2

fREfUT SICH AM MEISTEN AUF:
hi

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Beyond Good & Evil

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Augustus

cgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
2, NfS: Underground

MULTIPLAYER-FAVORIT:
NIS: Underground
EINSAME INSEL-SPIELE:
2, Medieval
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Far i
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Etherlords 2
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Sacred

twdpcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
Diablo 2, DAC: Trials of Atlantis

MULTIPLAYER-FAVORIT:

Dark Age of Camelot: Trials of Atiantis
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Bill Ropers Geheimprojekt
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Armed & Dangerous

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Herizons

dbE@pegames.de

ER FESTPI
CEC Generale, Spellfore

Kitried & Dangerous, WIS Underground

MULTIPLAYER-FAVORIT:
C&C Generale: Stunde Null

EINSAME-| INSEL -SPIELE:
Day of the Tentacle,
C&C Generdle, Speliforce

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Driv3r

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Armed & Dangerous

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Horizans

AUF DER FESTPLA

Colin McRae 4, Sonic DX, Splinter Cell
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Live for Speed
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Pro Evolution Soccer 3,

INfS: Underground, Live for Speed
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Dungeon Lords

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Sonic Adventure DX

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Urban Freestyle Soccer

hw@pcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:

Need for Speed: Underground
MULTIPLAYER-FAVORIT:

glTran, Need for Speed: Underground
EINSAME-INSEL-SPIELE:

X 2: Die Bedrohung

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Deus Ex: Invisible War

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Armed & Dangerous

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Sacred

ABENTEUER ACTION

SPORT & RENNSPIEL

Der Wertungskasten

Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthélt alle Infos,
die Sie fur Ihre Kaufentscheidung benétigen.

Preis

Die unverbindiiche Preisempfehlung des Herstellers.
Der Preis flieBt aufgrund der erheblichen regionalen
Unterschiede grundsatzlich nicht in die Wertung ein.

Termin
Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter

USK

Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle: noch nicht bekannt, chne Alters-
beschrénkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16
Jahren und ab 18 Jahren.

Zielgruppe

Diese redaktionelle Einschatzung bezieht sich neben
dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf
Anspruch und Spieltiefe.

Schwierigkeitsgrad
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfiigung?
Schwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung? '

Testcenter: Prozessor

Der Startpunkt des Performance-Balkens gibt die
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver-
lauf Iasst sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel
lauft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti-
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Voliton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitét spielen zu kbnnen.

Testcenter:

Mit welcher Spiele-Performance kiinnen Sie mit
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand der Tabelle auf der gegeniiberliegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten pasitiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am maBgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen

Die Wertungen fiir Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphére, Spieldesign und Mehrspieler werden
genau aufgeschliisselt; bei groBen Tests erlautert
die Rubrik ,Im Wettbewerb® im Testcenter das
Zustandekommen dieser Werte,

TESTURTEIL
FREELANCER

ENTWICKLER ANBIETER
Microsoft Microsoft g
PREIS TERMIN -
Ca. €45, 18, Aprit 2003
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nichteinstellbar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 128
Internet; 128 1 8p./Packung

TESTCENTER R it mbveca
Prozessor in Megahertz:

800 1500

Arbeitsspeicher:

si2va (oo
Grafik-Chip-Klassen:
et { e

| Kiasse 3 | Kiasse |

PRO & CONTRA
n§el_1r bquerrlga Steuerung

= e

L2 Abwechslungsreiche Grafik
Sehr gute Gegner-K|

B Eintdnige Missionen

GRAFIK EEEERY  )88%
SOUND EEEEENT  TO187%
STEUERUNG IR 00 194%
ATMOSPHARE IEEEEERIY 7 [183%
SPIELDESIGN IS

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit &hnlicher Thematik.

Spielspafl-Wertung

Die grofSe Wertung unseres Testurteils gibt die

Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an.

Je nach Ausrichtung des Spieldesigns stent die

Bewertung der Einzelspieler- oder Multiplayer-Va-

riante im [Vordergrund]Die jewells andere Spiel-
variante wird am{Fufdes Testurteils bewertet.

Wertungs-
Philosophie

Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu
kénnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 gangigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
kaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
ist deshalb maglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschméckern eines einzelnen Testers
abhéngen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist grofitmogliche Objektivitat gewahrleistet.

> 90%
Die uneingeschrénkte Empfehlung der Redak-
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre
neue Mafstabe setzen, werden mit einem
.90er* gewiirdigt. Vorausgesetzt werden:
erstklassige Grafik, prazise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphére. Die-
ses brillante Spiel missen Sie einfach haben!

Hervorragender Titel, den wir allen Fans des
jeweiligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen knnen. Wem das Beste gerade gut
genug ist und wer groBen Wert auf Qualitat legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
«gute” Spiele mit Schwachen in einzelnen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
kleinere und grofere Mangel verzeihen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umsténden
fir Sie infrage.

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Méngel oder spielerischer Durch-
hanger ist hier allerdings groBe Leidensfahigkeit
vonndten. Qualitatsbewusste Spiele-Kenner
machen einen groRen Bogen.

< 50%
Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) die-
sen spielerischen Reinfall: Buchstéblich man-
gelhafte Spiele unter 50 % Wertung gefahrden
Ihre gute Laune und sollten daher konsequent
ignoriert werden.

PC Games Marz 2004



So testet die Redaktion ' Test

TESTCENTER

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrem System laufen.

Jedes Spiel stelitindividuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es
auf die Grafikkarte an, mal zéhlt reine Prozessorleistung und viele Spiele
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MByte RAM erbarmlich. Weil das schwachste Glied in der Kette den
Rest ausbremst, haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Test-
center beriicksichtigt. Anstelle schwammiger Aussagen bekommen Sie bei
uns also ganz konkrete Informationen iiber die Performance eines Spiels
mit nahezu jeder Hardware.

Die Vorteile:

« Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt.

« Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmaf sich die
Performance bei welcher Hardware-Aufriistung verbessert.

« Alle gangigen PC-Systeme werden abgedeckt.

« Das System beriicksichtigt drei verschiedene Detailstufen sowie die
drei wichtigsten Aufidsungen in 32 Bit.

Schritt fiir Schritt:

Zunachst miissen Sie herausfinden, mit wie viel MHz lhr PC getaktet ist
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro-
gramm von DirectX:

1. Auf den Windows-
LStart"-Button kli-
cken und , Ausfiih-
ren” wahlen.

Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners,
Dokuments oder einer Internetressource an.

Niadhran

2. Dxdiag" eintippen Offnens | ddeal _ ¥l
und mit ,OK" besté- |
tigen (allsDwdiag | s

nicht gefunden wird, |

PROZESSOR
Entscheidend fiir: Levelgeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Baume
usw., kiinstliche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Aufldsung in 2D-Spielen

Anhand der Farbskala kénnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi-
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf-
l6sung zu tun - dafiir ist die Grafikkarte zustandig. Der 3D-Beschieuniger al-
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte fir
eine hohe Auflésung einen schnellen Prozessor, grundsétzlich falsch. Um bei
unseren Prozessor-Tests eine Verfalschung der Ergebnisse seitens der Gra-
fikkarte/Auflosung auszuschliefen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild-
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiir
unsere Messungen.

GRAFIKKARTE
Entscheidend fiir; Auflésung, Farbtiefe, Texturqualitat, Spezialeffekte wie Rauch,
L Nebel, Explosionen, Kantenglattung, anisotroper Filter

PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn |
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), kinnen Sie

| schnell herausfinden, welche Auflosungen moglich sind. Detail-Schalter fir
Partikeleffekte oder Leveldetails reduzieren in der Regel die Rechenlast fiir
den Prozessor, nicht aber fiir die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra-
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitat/Texturauf-
I6sung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsatzlich aktiviert.

‘, KLASSE 1 | KLASSE 2 |
‘ ‘ DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG | | - DIE STANDARD-KARTEN

[

Geforce256, Geforce2-Serie, Radeon 8500,/9000/9100 |
Geforced-MX-Serie, Geforce3 Ti-200/500
Kyra 1/2, Radeon 7000/7200/7500 Geforce FX 5200/5200 Ultra

durchsuchen Sie Ihre
Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm).

3. Auf der Karteikarte[,System|finden Sie Prozessor samt Takt sowie
den Hauptspeicher, unter[,Anzeige"lerfahren Sie den Grafikchip.

KLASSE 4 -

DIE PROFI-LIGA DIE HIGH-END-PLATINEN

‘ ‘ KLASSE 3
Radeon 9500 Pro/9700/9700 Pro

Motushes Deaumizet: Fraeag, 21. Februar 2000, 10:20:38
Computemioma: PHALERGEDERT

Systanharstolar: DISON
Chiptyp: GeForce3 Ti 200

BIOS.
Frouvsaer: o) Pertass(R) 4 U 1 206
Aetsspacha SIMERAM
Tomrrpdaras 373 VE verwerd, 3100
Direct-Versin. Dvectt 5.0 (4.07.0000 00}

Anzeigemodus: 1200 x 1024 {32 bt) (85Hz)
Monkor: 120 F67

[stom | Diroct<Dateien | Anvewge | Sound | Musk | Eingabe |

Geforced Ti-Serie

L Radeon 9500/9600/9600 Pro , Bedieon 9800/ 500 bio
| Geforce FX 5600/5600 Ultra Geforce PX 580075800 Litra
| Geforce FX 5900/5900 Ultra

Entscheidend fiir: Dauer der Ladezeiten, hohe Aufldsungen, hochaufiésende
| Texturen, Animationen

In jedem der drei Abschnitte signalisieren die géngigen Ampelfarben, ob
Sie mit einer unzumutbaren (rot), akzeptablen (gelb) oder hervorragen-
den Performance (griin) zu rechnen haben.

Leist_unqs—Check

256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spielen

sogar zwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP |
| empfehlen wir Ihnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zurzeitsind |
‘ die Speicherpreise sehr niedrig - Aufriisten ist also nicht so teuer. ‘

vasisTwas? T Techoiscn unmbgich [ Unaumutbar Azeptabe [ Optimat

: L1, [prozssor (RaM
2 =8 MINIMALE DETAILS Das lang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver
< ™~ g benbtigt ein ordentlich abgestimmtes System, da-
i L_J = ] mit Sie fiiissig durch alle Kurven kommen. Sowahl 128 MB
ey =500 1000 1800 2500 30000 Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die
MITTLERE DETAILS Spielperformance. Ab 1.400 MHz liefert der Pro- -
~N } zessor in Race Driver eine ordentliche Leistung ab,
L4 = mit mehr als 1.800 MHz lauft das Spiel auf Ihrem 256 MB
= ﬁASXO?MALE EOEO'?NLS 1800 2500 3,000 Rechner optimal. Um mit weniger als 1.400 MHz
s fliissig spielen zu konnen, miissen Sie Verwischte
g E 3 Bewegungen* deaktivieren und die ,Entfernungs- 512 MB
=500 1.000 1800 2500 3000 grafik” vermindern.
1024 MB
| EREREE GRAFIKKARTE
4 Erst bei detail-
=4 800 x 600, 32BIT FARBTIEFC RLASSE1 | | KLASSE2 | Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre-
s E Celorca2sé, Raseen wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das cken zahlt sich
b m telcezSere, || B00500%0 - gleiche Prinzip gilt auch bei Race Driver, da erst Arbeitsspeicher
(&) .
Geloce M Sere | Gelorad T200S0. g piner Geforced in 1.024x768 eine in jeder Si- {iber 256 MByte
" u Kyeo V2, Radeon Galore X 5 e " o p "
“Bufl  1.024 X 768, 32 BIT FARBTIEFE | oomoonseo | | soosmatens | Waltion fliissig spielbare Framerate erreicht wird. RAM aus. Mit
' . Besitzen Sie eine &ltere Grafikkarte, soliten Sie wenigerals 256
< LASSE 3] KLASSE
b3 KLASSE3  KLASSE4 = die Aufldsung auf 800x600 verringem. Ebenfalls MByte kommt es
- ; Gelorced TiSerie asnpy | sollte die Option Verwischte Bewegungen® deak- 2u kleinen Han-
Radecn 500560 | | § tiviert werden, Race Driver lauft dann knapp 40 gern wahrend
g %xﬁ' S2R FA% Cz?;'fl o | Prozentschneller. des Rennens.
KLASSE1 KLASSE 4 JErrstennii™

Entscheidend istimmer die ,schlechteste” Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot*
abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und solite eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte)
mit Gelb bewertet sein, so wird das Spiel auch nur gelb*, sprich akzeptabel, laufen.

ICH HABE ZWEIMAL ,GRUN*

UND EINMAL ,ROT* -
WAS HEISST DAS JETZT?

PC Games Mdrz 2004

Die Icons

Achten Sie auf die
Hinweis-Symbole zu
Beginn von Vorschau-
und Testberichten:

Ab 18

Dieses Spiel ist fir
Kinder und Jugend-

liche unter 18 Jah-
ren nicht geeignet.

Tipps & Tricks
Zu diesem Spiel
finden Sie Cheats
und/oder Komplett-
l6sung in der Tipps-
&Tricks-Rubrik.

Video

Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Sze-
nen direkt aus dem
vorgestellten Spiel.

Demo

Bilden Sie sich
ein eigenes Urteil:
Spielbare Demo-
version auf Heft-
CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update
auf der Heft-
CD/DVD behebt
Fehlerund ergénzt -
Features,

Mehrspieler
Macht besonders
zu mehreren Spaf
- im Netzwerk oder
online.

Online

Reines Online-Spiel
- ein Internet-Zu-
gang ist zwingend
erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-
CD wird der Besitz
des Basis-Pro-
gramms voraus-
gesetzt.

Vorsicht, Bugs!
Die Verkaufsver-
sion weist Fehler
auf, die den Spiel-
spafs beeintrach-
tigen.

PC-Games-
Award
Herausragende
Spiele wilrdigen wir
mit dem begehrten
PC-Games-Award -
und zwar unab-
héngig von der Ge-
samt-Wertung. Mit
diesem Pradikat
ausgezeichnete Titel
biirgen fir hochsten
Spielspaf.

Spiel des Monats
Fiir das nach Mei-
nung der Redaktion
beste Spiel einer
Ausgabe verleihen
wirden ,Spiel des
Monats®-Award.
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www.warofthering.com
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)jfe

Deutsche Tolkien
Gesellschaft e, V.

War of “Endlich gibt es Mittelerde in Echizeit -
the Ring Unterhaltung garantiert!”
. www.tolkiengesellschaft.de

OFFIZI ELLES.SRIE]

CD-ROM

"WaR OF THE RING™ INTERACTIVES SPIEL © 2003 VivEnD! UNIVERSAL GAMES, INC. ALLE RECHTE VORBEMALTEN. DAS TOLKIEN ENTERPRISES Loco, "DER HERR DER RINGE™ SOWIE ALLE EN UKD ORTE SIND MARKEN vOoN THE SauL ZAENTZ COMPANY DBA
TOLKIEN ENTERPRISES UND WERDEN UNTER LIZENZ VON VIVENDI UNIVERSAL GamES, INC. VERWENDET. SIERRA UND DAS SIERRA LOGO SIND MARKEN VON SIERRA ENTERTAINMENT, INC. 1N DEN USA UND/ODER ANDEREN LANDERN. NUTZUNG DER DEUTSCHEN UBERSETZUNG MIT GENEHMIGUNG
0ES VERLAGES KLETT-COTTA, STUTTGART. ALLE RECHTE VON KLETT-COTTA VORBEHALTEN.




xperiment gegliickt. Der gewagte Genremix aus Echtzeit-
Strategie und Rollenspiel kommt bei den PC-Games-Le-
sern ausgesprochen gut an. Neben dem innovativen Spielkonzept
werden vor allem die geniale Grafik sowie das riesige Fantasy-

Universum gelobt. Etwas mehr versprach sich der Grofteil der Be-
fragten dagegen von Einheiten-KI und Mehrspielermodus. Letzte-
rer enttduscht mit zihem Spielablauf und scheitert in der Spieler-
gunst deutlich an Warcraft 3.

FUNF FRAGEN AN DEN ENTWICKLER

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK
Animationen 2+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1-
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 1-
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Steuerung 2+
Innovationen 1-
Einsteigerfreundlichkeit 2
Langzellmomvatxon 1-
gewogenheit des ierigkeitsgrades 2-
Mehrspielermodus 3-

Quelle: Umfrage unter 1,000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie Spellforce weiterempfehlen?
Nein 6%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

PC Games: Wie zufrieden bist du mit Spellforce?
Volker Wertich: ,Ich bin sehr zufrieden. Es gibt
zurzeit nur wenige innovative Spiele, die neue Wege
gehen und noch seltener ist es, wenn dies mit kom-
merziellem Erfolg verbunden ist. Wir freuen uns da-
rauf, die Marke Spellforce weiter fortzusetzen und
denken, dass RPS' - also Role-Playing-Strategy -
ein sehr interessantes Genre werden wird. Natiirlich
haben wir noch unzahlige Ideen und Wiinsche, un-
sere interne Wishlist' umfasst mittlerweile Gber
200 Punkte, und viele Spieler geben uns weitere
interessante Ideen.”

PC Games: Auf welche Elemente bist du be-
sonders stolz, was hatte verbessert werden kiinnen?
Volker Wertich: ,Besonders gut gefallt mir
die Atmosphére, das intensive Spieleriebnis eines
Strategiespiels in Third-Person und das Click&Fight-
sowie das Charakter-Entwicklungs-System. Verbes-
serungen sind vor allem im Bereich Multiplayer er-
forderlich."

PC Games: Der Spieler muss mitunter lange FuB-
wege in Kauf nehmen. Warum habt ihr hier nicht
mit mehr Seelensteine oder etwa Pferden Abhilfe
geschaffen?

Volker Wertich: ,Anfangs hatten wir in Spell-
force nur in fiinf Stadten Seelensteine und man
konnte mit diesen auch nicht reisen, sondem er-

VOLKER WERTICH ist Projektleiter
von Spellforce.

schien dort nur nach seinem Tod wieder. Als wir
dann 30 Seelensteine und die zusétzliche Reise-
méglichkeit eingebaut hatten, dachten wir, das sei
villig ausreichend. Es sieht aber so aus, dass viele
Spieler gerne noch kiirzere Wege hatten und wir
werden daher im nachsten Patch zusatzliche See-
lensteine einbauen.”

PC Games: Was sagst du zu der oft geduBerten,
harschen Kritik an der kiinstlichen Intelligenz?
Volker Wertich: ,In Speliforce gibt es neben
den sechs Spieler-Rassen (iber 30 verschiedene
NPC-Vélker. Es war niemals geplant, dass wir fiir 36
Rassen einen Ressourcen- und Stadtaufbau durch-

.Verbesserungen sind vor allem im Bereich Multiplayer erforderlich.”

filhren. Dariiber hinaus gibt es die so genannte Tak-
tik-KI. Diese entscheidet, welche Aktion eine Figur
im Kampf als Nachstes ausfilhrt. Auf diese bin ich
sehr stolz - sie ist erstklassig und ich kenne kein
Echtzeit-Strategiespiel, welches in der Kampfhand-
lung besser agiert. Dies liegt daran, dass wir sehr
umfangreiche Daten der Figuren analysieren, zum
Beispiel weif jede einzelne Figur, welche Figur ihr
selbst und ihren Verblindeten kiirzlich Schaden zu-
gefilgt hat und wagt vor dem Start einer Aktion auch
genau Laufwege und Zweckm@Rigkeit der Aktion ab.
Als drittes gibt es die Strategie-Kl. Diese entschei-
det, wann sich feindliche Truppen zu einem Angriff
entschlieRen, wo sie ,scouten’ und wo Truppen
postiert werden. Die Strategie-Kl ist gut, aber es
gibt noch einige klare Verbesserungsmaglichkeiten,
an denen wir arbeiten werden.”

PC Games: Das erste Add-on ist bereits in Arbeit.
Konzentriert ihr euch auf die Erweiterung der Spell-
force-Welt oder sind bereits ganzlich neue Projekte
in Planung?

Volker Wertich: Wir arbeiten zur Zeit am Add-
on, welches neben einem neuen Spielmodus fiir
Single- und Multiplayer auch eine neue Kampagne
und neue Features bieten wird. Parallel denken wir
natiirlich auch an die fernere Zukunft, hier will ich
aber noch nichts verraten.”

Das Urteil der PC-Games-Leser:

Die Stéarken und Schwachen

Fantastische Grafik

Innovativer Genre-Mix

Komplexe Charakter-Entwicklung
Lange Spieldauer

Spannende Story

Hohe Hardwareanforderungen Q
Uniibersichtliches Inventar
Unausgereifter Mehrspielermodus
Schwache Kl

Mitunter sehr lange Laufwege

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

FLORIAN SCHILD VON SPANNENBERG:
.Spellforce iiberzeugt auf ganzer Linie. Auch wenn der
Mehrsmelerrnodus aushauiﬁhng m sojist das Spiel
doch aufgrund seiner ir ivel didee und der
u g sehremp t. But ge-
langen die Vefknupfung vony Rullen und Strateglespiel

sowie die El gsmOgi des Cl

STEFFEN WALLISER aus Hermaringen:
.Speliforce ist zwar grafisch top und bietet eine tolle
Atmosphare, krankt aber an einigen unverzeihlichen
Schnitzem. Die Ki weist extreme Mangel auf und die
Sprachausgabe finde ich vollig daneben. Und da ein
Skirmish-Modus sowie Editor fehlen, ist nur wenig
Langzeitmotivation vorhanden.”

DAVID FLAUSSE, Zivi aus Kirkel:

Mit Speliforce gibt es nach langer Zeit wieder ein
Spiel, das mich viel Zeit vor dem Bildschirm hat ver-
bringen lassen. Die Charakter-Entwickiung als wich-
tiges Spielelement macht Spaf, sechs Rassen im
Aufbaupart sorgen fiir Abwechslung. Da sehe ich auch
gerne Uber klginere Fehler hinweg.”

DIETER HERBRECHT aus Bielefeld:

.Mich hat ein PC-Spiel selten so gefesselt. Die Mixtur aus
Rollenspiel und Echizeitstrategie funktioniert bestens,
Die Laufwege nerven teilweise, aber die traumhafte Gra-
fik hegemnen dafﬁmmso mehr Fureinen Nachfolger wa-
re eine fe h t, die dhnlich
KOTOR in die Handlurrg embezogen wird."
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— Wirtschaftssim

Schone
Aussichten:
Saya Kho

Auf die adrette Saya Kho
trifft Julian schon in der
zweiten Mission. Saya erweist
sich im Spielverlauf als au-
Rerordentlich hilfreich und
unterstiitzt Julian in Raum-
kampfen mit ihrem Jager
oder vermacht ihm einen
niitzlichen Sprungantrieb.

Wi
VR S

s 1)

T

ulation

 Die Bedrohung

Die totale Freiheit: In ¥2: Die Bedrohung sind Sie Grop-

enn sich dltere Semes-

ter {iber ihre Lieblings-

Computerspiele von
damals unterhalten, fillt ein
Name mit absoluter Sicherheit:
Elite. Die Weltraum-Handelssi-
mulation (sieche Extrakasten)
ging weltweit mehr als eine Mil-
lion Mal iiber die Ladentheke
und begeisterte so gut wie je-
den, der damals einen Commo-
dore Co4 plus Joystick besaR.
Egal ob als eifriger Hindler,
Bergbau-Unternehmer, kalt-

geniale Spielprinzip
wurde in den vergangenen Jah-
ren zwar oft kopiert, aber bis-
lang nie erreicht. Auch Freelan-
citerte: Die Mischung aus
Handel und Action gelang recht
gut, doch nach dem Durchspie-
len der Einzelspieler-Kampagne
gab es einfach nichts mehr, was
man noch ,zu tun” hatte.

In X2: Die Bedrohung - so
viel steht fest — gibt es immer
was zu tun. Denn der Mix aus
Weltraum-Shooter und knall-
harter Wirtschaftssimulation ist
das erste PC-Spiel, das neben ei-
ner Einzelspieler-Kampagne mit
netter Story auch das einzigarti-
ge Flair von Elite wiederbelebt.
Handeln, Kampfen und Erf,
schen stehen im Mittelpunkt ...
und Sie bestimmen ganz alleine,
auf welchem dieser drei Spiel-
elemente der Schwerpunkt liegt.
Selbst die Einzelspieler-Kam-
pagne ist optional - ob und

/ann Sie mit den Sto i

scheidung. Sogar ein eigenes
Wirtschaftsimperium mit Dut-
zenden Fabriken, Transport-
und Kriegsschiffen in einem
Endlosspiel a la Anno 1503
kann man aufbauen, ohne
jemals eine Mission zu spielen.
So viel steht fest: Es gibt derzeit
nur wenige Spiele auf dem

unternehmer oder Zerstérer-Kapitan - oder beides in einem.

Markt, die einem so viele Mog-
lichkeiten und Freiraum lassen
wie X2: Die Bedrohung,

Keine Uberraschungen

Schon der Vorginger X: Be-
yond the Frontier (Vollversion
auf PC Games 10/03) hatte ne-
ben einem identischen, wenn
auch  weniger ausgereiften
Spieldesign eine kleine Story zu
bieten. Die wird in X2: Die Be-
drohung nun aufwendig fortge-
setzt: Sie spielen Julian Gardna,
den verschollenen Soh Ky-
le Brennan, der Hauptfigur aus
Teil 1. Julian steckt in Schwierig-
keiten. Bei dem Versuch, mit
seinem Kumpel Bret ein Raum-
schiff zu klauen, werden beide
erwischt und eingebuchtet. Mo-
nate spdter ldsst man ihn plétz-
lich frei — mit der Auflage, sich
bei dem Argonen-Kommandan-
ten Ban Danna zu melden. Nach
einem kurzen Gesprich mit
Danna kriegt Julian ein kleines
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.
CO-PILOT Obwohl wir an Bord unserer Korvet-

te sind, konnen wir den Nova-Jéger tiber die
kleine Cockpit-Ansicht (rechts oben) steuern.

oy
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MENU-GEFLUSTER Einen GroRteil Ih-
rer Zeit verbringen Sie vor Tabellen wie
dieser und kontrotlieren lhre Fabriken.

Schiff (ein M5-Aufklarer) und
darf gehen. Die Handlung er-
innert fortan ein wenig an
Wing Commander: Prophecy.
Die mlich iibel gelaunte
Alien-Rasse Khaak (heifst wirk-
lich so!) {iberfallt einzelne Sek-
toren der Galaxie und versetzt
alle in Angst und Schrecken.
Und wie das in einer klassischen
Heldengeschichte eben so ist,
liegt es an Julian Gardna und
seinen Freunden Bret, Ban Dan-
na und Saya Kho, die Invasion
der Khaak abzuwehren.
Wie bereits erwéhnt, konnen
Sie jederzeit aus der Kampagne
eigen und auf eigene Faust
Thr Gliick versuchen. Wir emp-
fehlen: Spielen Sie zunichst die
ersten Missionen. Schon nach
wenigen erledigten Auftrigen
bekommen Sie von Saya Kho eh
die Anweisung, sich ein wenig
im Weltall umzusehen, zu han-
deln und fiir die kommenden
Aufgaben besser auszuriisten.
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Die Handlung sollte man dann
teren Zeitpunkt
arkeren Schiff ein-

zu einem
mit einem
fach wieder aufnehmen und
von da an bis zum Schluss
durchspielen. Denn neben ein
paar wirklich sehenswerten
Raumschlachten warten aufler-

dem kleinere Ubemschungen
und Geschenke in Form von
neuen Fliegern oder Ausriis-
nden — etwa ein
Sprungantrieb - auf den Spieler,
die man in X2 immer gut ge-
brauchen

tungsgegens

Ohne Fleip kein Preis

Das grofite Problem in X2 ist
das liebe Geld: Man kriegt so
gut wie gar nichts umsonst und
man muss fiir alles die virtuelle
Geldborse ziicken. Und da das
Startkapital eher mi
fallt, hat man gerade in den ers-
ten Spielstunden kaum Kohle in
der Tasche und spart sich neue
Laser, Scanner und Raketen

ig aus-

Mund ab. Glacklicher-
e kriegt man nach der
zweiten Mission einen kleinen
Frachter geschenkt, mit dem
man eine Karriere als Handler
einschlagen kann, was auf-
grund der akuten Geldnot drin-
gend zu empfehlen ist.

Die ersten erwirtschafteten
Moneten sollte man auch tun-
lichst nicht fiir neue Waffen oder
Raketen ausgeben, sondern in
eine eigene Fabrik stecken.
Kauft man beispielsweise ein
Sonnenkraftwerk, produziert
dieses fortan bestandig Energie-
zellen, die man duferst gewinn-
bringend in dicht besiedelten
Sektoren der Galaxie verkaufen
kann. Die Sache hat nur mehrere
Haken: Erstens sind
kraftwerke mit knapp 300.000
Credits zwar relativ giinstig,
allerdings muss man das Geld
dennoch erst mal erwirtschaf-
ten. Zweitens bendtigen Son-
nenkraftwerke Kristalle als pri-

So spielt sich X2
FEsEEmese e s e e Y e

HANDELN

Wer zumindest langfristig ein Vermogen anhaufen will, kommt
um eine Karriere als Handler nicht herum. Allein hier bietet X2
dank der enormen Menge an Giitern (insgesamt 68, darunter
Silizium, Kleidung, Nahrung, Computerteile) und den dazuge-
horigen Produktionsstatten (Raffinerien, Bergwerke, Waffen-
und Computerfabriken) wochenlangen Spielspaf.

Vom Dogfight gegen gegnerische Jager bis hin zu Schlachten zwi-
schen GroRkampfschiffen ist grundsétzlich alles moglich. Frei-
lich nimmt der Weg vom kleinen Aufklérer-Piloten zum stolzen
Kapitén eines Zerstorers viel Spielzeit in Anspruch

—— e

ERFORSCHEN & EROBERN

Anders als in Freelancer befinden Sie sich in einem riesigen Uni-
versum, unterteilt in ca. 140 Sektoren und zu jedem Zeitpunkt er-
forschbar. Acht Rassen, mit denen Sie handeln oder auch Krieg
fihren kénnen, bevdlkern die zahlreichen Planetensysteme.

GRUBELN, ARGERN, FREUEN

Bis Sie sich einigermafen in X2 zurechtfinden, werden ein paar
Stunden vergehen. Denn das Handbuch Idsst viele Fragen offen,
manche Funktionen findet man gar nur durch Zufall heraus.
Auch die fummelige Steuerung in den Mendis, der schwerfallige
Spielablauf zu Beginn des Spiels sowie viele, viele andere kleine
Designfehler zerren an den Nerven. Trotzdem macht X2 schon
nach kurzer Zeit siichtig: Hier noch eine bessere Waffe, dort
noch eine neue Fabrik ... und die schicke Argonen-Korvette fiir

6 Millionen Credits will man ja auch irgendwann mal haben.
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Das Original: Elite

X2 und dessen Vorganger X: Beyond the Frontier sind
nicht die ersten Spiele, die auf totale Handlungsfrei-
heitin einem riesigen Universum setzen. Das Original
heifst Elite und ist mittlerweile fast 20 Jahre alt,

B David Braben und lan Bell programmierten die
Weltraum-Handelssimulation wéhrend ihres

Studiums.

B Das Spiel erschien 1984 auf dem BBC-Micro-
Heimcomputer, ein Jahr spater auf dem Commo-
dore C64. Weitere Portierungen, beispielsweise
fiir den Amiga, folgten spéter.

M Elite war das erste Computerspiel mit damals
revolutionarer 3D-Vektorgrafik.

M Es wurden zwei Nachfolger (Frontier und First
Encounters) entwickelt, die allerdings nicht die
Popularitat des Originals erreichten.

Was sind die
wichtigsten
Unterschiede
zum Vorganger?

f

B Moderne 3D-Grafik dank Bump Mapping plus Echtzeitschatten

I Besser inszenierte Story
B Viele Zwischensequenzen
B Mehr Schiffe, Waffen, Sektoren etc.

B Dynamisch generierte Nebenauftrage

X2 fiillen selbst bei kleineren

Schiffen den ganzen Bildschirm.

IM3SE-86

mare Ressource, um Energiezel-
len herstellen zu kénnen. Das
bedeutet, dass Sie wiederum
mindestens zwei Frachter fiir ei-
nen vollautomatisierten Betrieb
der Fabrik brauchen: ein Schiff,
das Kristalle kauft, und ein
zweites, das die Energiezellen
verscherbelt.

Hort sich alles ziemlich auf-
wendig und drége an, doch so-
bald die ersten erwirtschafteten
Credits im Geldbeutel klingeln,
schnappt die Motivationsfalle
zu. Wie kann ich den Gewinn
maximieren? Baue ich als
Néchstes eine Kristallfabrik und
versorge das Sonnenkraftwerk
selbst mit dieser Ressource?
Grofere Fabriken wie Panze-
rungs- oder Waffenfabriken be-
notigen dariiber hinaus fast im-
mer mehrere Ressourcen, um
beispielsweise Energieschilde
oder Laser herstellen zu kon-
nen. S0 muss man ganz genau
hinschauen, wo man eine neue
Fertigungsanlage platziert — die
fiir den Betrieb notwendigen
Zulieferer sollten sich schon
im gleichen oder einem angren-
zenden Sektor befinden. Auch
besser als in Freelancer: Die
Preise hdngen von Angebot und
Nachfrage ab und dndern sich
stetig. Es gibt also keine ulti-
mative Handelsstrecke, die den
Wirtschaftspart irgendwann ad
absurdum fiihrt.

Im Schlaf Geld verdienen

Wenn man irgendwann eine
Fabrik und Frachter zusammen
hat, muss man sich gliicklicher-
weise nicht mehr ums Tagesge-

schift kiimmern. Sie kénnen Th-
re Transportschiffe ndmlich mit
Navigations- und Handelssoft-
ware ausriisten und ihnen
Befehle wie ,Kaufe/verkaufe
Energiezellen zum besten Preis”
geben. Nachdem man angege-
ben hat, wie viel Geld man ma-
ximal fiir eine Ressource ausge-
ben mdéchte und zu welchem
Preis man seine eigenen Waren
anbietet, lduft der Rest vollauto-
matisch ab. Gewiefte Handler
machen sich diesen Umstand
zunutze, um Geld sprichwirt-
lich im Schlaf zu verdienen: Wer
den Rechner iiber Nacht anldsst,
die im Spiel eingebaute Zeit-
beschleunigung aktiviert und
die Frachter und Fabriken fiir
ein paar Stunden sich selbst
tiberldsst, hat mit etwas Gliick
am ndchsten Tag ein hiibsches
Stimmchen beieinander. Aller-
dings ist diese Vorgehensweise
nicht ohne Risiko. Thre Trans-
porter werden unterwegs gerne
mal von Piraten- oder Khaak-
Fliegern angegriffen — wundern
Sie sich also nicht, wenn statt
der erhofften Millionen kein ein-
ziger Transporter mehr seine
Bahnen zieht. Ungewdhnlich:
X2 erkennt und ,bestraft” diese
laxe Spielweise und wertet den
Militér- und Handelsrang des
Spielers ab — einen Einfluss auf
das Spiel haben diese mehr
symbolischen Rénge allerdings
nicht.

Lizenz zum Toten

Wer keinen Sinn fiirs Ge-
schift hat und lieber ballern
mochte, kommt zumindest zu

KAMIKAZE Geg
diisen oft haa
inlhrem Jagerv

kommtes da

ken Schaden nimmt.
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Beginn des Spiels in die Bre-
douille. Der M5-Jdger, mit dem
man in der Startphase durchs
All flitzt, kann gegen die meis-
ten gegnerischen Schiffe kaum
bestehen. Waffen und Schilde
sind einfach zu schwach, ergo
sollte zundchst etwas Geld fiir
ein besseres Schiff erwirtschaftet
werden. Hat man irgendwann
einen M4- oder sogar M3-
Ja- ger inklusive Polizei-Lizenz,
so kann man sich auch als
Kopfgeldjidger durchschlagen.
Pro abgeschossenen Feind be-
kommt man dank der Lizenz ei-
ne kleine Summe gutgeschrie-
ben, aulerdem geben viele Pira-
ten ihren Flieger lieber auf und
retten ihre Haut, anstatt in ei-
nem Feuerball zu enden. Diese
Schiffe beordern Sie dann be-
quem zur nichsten Schiffswerft
und verscherbeln sie dort fiir
gutes Geld. Natiirlich ist auch
ein Leben als Pirat moglich: Es
gibt zwar keine Piraten-Li-
zenz”, die einem fiir abgeschos-
sene Frachter Geld tberweist.
Mit einem Fracht-Scanner kann
man sich aber die Transporter
mit den teuersten Waren raus-
picken und muss nur noch da-
rauf hoffen, dass die Piloten ihr
Schiff nach ein paar Lasersalven
Hals iiber Kopf verlassen. Dass
Sie dadurch auf die ,Most Wan-
ted“-Liste des Volkes kommen,
in dessen Sektor Sie ,wildern”,
diirfte klar sein.

Ein reichhaltiges Angebot an
Fliegern, Waffen und Ausriis-
tungsgegenstinden sorgt kon-
stant fiir die notwendige Mo-
tivation. Doch bevor man sich

12-21:31
103500 ¢r
Rolks Los

Erfahrener Grodunternehmer

Feltwabel

t
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Von winzig bis gigantisch - die sechs Raumschiff-Klassen in X2

Alle militarischen Raumschiff-Modelle verteilen sich auf sechs Klassen (M1 bis M6) mit unterschiedlicher Grofe,
Schnelligkeit oder Feuerkraft. Anhand von sechs Argonen-Fliegern stellen wir Ihnen diese Klassen vor.

M1: TRAGERSCHIFF

Platz fiir 130 kleinere Flieger.
kleinere Jager

(ca. 88 Millionen Credits)

M1-Schiffe sind riesige Tréger, die neben ex-
trem starken Schilden und schweren Waffen
auch Jager an Bord haben. Das Flaggschiff der
Argonen, die Argon Eins, hat beispielsweise

@ Dicke Schilde und Panzerung, transportiert

@ Sehrtrige, schwach bewaffnet, extrem teuer

M2: ZERSTORER

Als M2 sind sdmtliche Zerstorer der unter-
schiedlichen Rassen klassifiziert. Diese
machtigen Stahlpdtte besitzen die hdchste
Feuerkraft, kosten aber ein Heidengeld. Ah-
neln den Schlachtschiffen ,Roger Young®
aus dem Kinofilm Starship Troopers.

@ Dicke Schilde und Panzerung, sehr schwer
bewaffnet (18 Laser)

©Sehrtrage, extrem teuer (ca. 70 Millionen
Credits)

M3: SCHWERER JAGER

Schwere Jager vom Typ M3 sind die ,Ar-
beitspferde® in X2. Die Nova der Argonen
ist eine perfekte Mischung aus Feuerkraft,
starken Schilden und Schnelligkeit. Hat ein
bisschen was von einem TIE Fighter.

@ Das beste Allround-Schiff, Hypersprung-
fahig mit entsprechendem Antrieb

@ Fiir seine GroRe relativ teuer (2 Millio-
nen), langsam

M4: LEICHTER JAGER

Transporter-Eskorte oder fiir Patrouillen.

chendem Antrieb

Schilde und Panzerung

Leichte Jager wie der argonische Buster soliten
aus groferen Gefechten herausgehalten wer-
den. M4-Schiffe eignen sich in erster Linie als

© Giinstig (ca. 540.00 Credits), sehr mand-
vrierfahig, Hypersprung-fahig mit entspre-

@Schlechte Bewaffnung, langsam, schwache

M5: AUFKLARER

Mit diesem Flitzer starten X2-Spieler in das
Abenteuer. Fiir den Kampf kaum zu gebrau-
chen, aber dank hoher Geschwindigkeit ein
exzellenter Aufklarer.

@ Das schnellste Schiff in X2, giinstig (ca.
60.000 Credits), extrem manovrierfahig

@ Bewaffnung, Schilde und Panzerung sind
nicht der Rede wert, nicht sprungfahig,
kaum Frachtraum

M6: KORVETTE

Die argonische M6-Korvette Zentaur kostet
zwar das Dreifache eines schweren Jagers,
istaber eine gute Alternative zu den zehn-
mal teureren Zerstdrern.

@ Starke Schilde und Panzerung, zusatzlich
zwei Geschiitztiirme zur normalen Bewaff-
nung, sehrschnell, fiir die gebotene Leis-
tung sehr giinstig (6 Millionen Credits)

eTrage, hat nur Platz fiir einen M5-Jager

KEINE MAUS In den Meniis muss man
umstandlich mit den Pfeiltasten navi-
gieren - wo ist die Maussteuerung?

Datwm 640113 2131

ArgonenVertrauter Freund (Ll

Boronen Yertrauter Freund

Split Feind

Paraniden Feind der Priester L1

Teladi Rindier

Nachilchisniog

Manueller Log Einrag

Alte Logbucheintr igg [Bschen
Missionshilefing 2elgen

Name Bndern
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AUGSBURGER PUPPENKISTE
Die Zwischensequenzen wirken
unfertig. Charaktere sprachen/in
unserer Testversion nicht lipp
synchron und bewegten sich
steif und unnatiirlich.
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Inhalt der Packung: 3 CDs, 16-seitiges Handbuch Hive Interaktion mit Mit-/Gegenspielern J 90 ] 60 e
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmaglichkeiten 72 25
zpra:ha LA = Datitch - TEST-AUSGABE: PCG04/02 PCG 01/04 PCG 02/04
urchschnittliche Spieldauer: 50 Stunden Wertung: 87 86 82
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= Geforce FX

——- \ - ! 1o .. )z e
N Ein winziges Schiff, keine Kohle [l Sobald die erste Fabrik, wie die- [EJ Nach und nach hat man Geld fiir [E¥ Auch nach dem Ende der
2 und verschachtelte Meniis - ein ver-  ses Sonnenkraftwerk, steht, steigt
dammt schlechter Start ins Spiel.

Pro & Contra

€ Bump Mapping auf allen Raumschiffen &
Stationen

© Dynamische Schatteneffekte

© Wunderschone Raumsektoren (Asteroiden-
felder, Planeten)

© Hohe Anforderungen an CPU und Grafikkarte

© Auf die Spielsituation abgestimmte Musik
© Gelungene deutsche Synchronisation
© Lasche Soundeffekte

© Problemlos mit Tastatur und Maus spielbar

© Keine Maussteuerung in den Meniis

© Raumschiffe reagieren teilweise
{ibersensibel

© Exzellentes Raumschiffdesign

© Zwischensequenzen wirken unfertig

@ Charaktere sprechen nicht lippen-
synchron

@ Vallig freier Spielablauf

< Riesiges Universum mit 140 Sektoren

© Sehr lange Spieldauer

© Sehr komplex, nichts fiir Action-Puristen

WAS IST WAS?

Schlechter als die Besser als die
] iele. M g

Kam-

groBere Raumschiffe und spieltdie pagne bastelt man weiter an seiner

auch der Spielspaf rapide an. nette Story weiter. X2-Karriere.
WAS ISTWAS? Technisch B U o B optimal

PROZESSOR

1.800

KLASSE1  KLASSE 2
Geforce2s6, Radeon
Gelorce?- Serie, 8500/5000/9100
Geforced-MX-Serie,  Geforce3 Ti-200/500
Kyro V2. Radeon Gaforca FX
T000/7200/7500 | | 5200/5200 Ultra

Geforced Ti-Serie Radeon 9500 Prof
Radeon 9500/9600/ 9100 (Pro)
9600 Pro Radeon 5800 (Pre)
Geforce FY 5600 (Ura)

Geforce P S300 lr)

2.5|DD 3.5%

GRAFIKKARTE

schalten.

Die Grafikkarte wird bei X2 nicht so stark bean-
sprucht wie der Prozessor, Mit einer Geforced Ti-
4200 kénnen Sie fliissig in 1.024x768 spielen.
Besitzer einer Geforce3 Ti-200 oder Geforce FX
5200 Ultra setzen die Aufidsung auf 800x600 he-
rab. Der Bump-Mapping-Effekt auf nahezu allen
Objekten ermaglicht einen sehr hohen Detailgrad
und beansprucht dabei relativ wenig Rechenleis-
tung. Nur auf DirectX- 7-Grafikkarten sorgten die
Bump Maps in unserer Testversion fiir Texturfehler

und sollten deaktiviert werden.

Besonders aufwendig ist in X2 der Schatteneffekt:
Wenn sémtliche Objekte auf sich selbst und ihre
Umgebung einen in Echtzeit berechneten Schatten
werfen, verrichtet die CPU Schwerstarbeit. Ein
Sektor mit zahlreichen Raumschiffen iiberfordert
selbst einen Athlon XP 3000+ in der hchsten De-
tailstufe. Wenn Sie den Schatten deaktivieren,
zocken Sie problemlos mit einem Athlon XP
2200+, Taktet Ihre CPU mit weniger als 1.800
MHz, sollten Sie zudem die Partikel-Effekte ab-

128 MB

BT

256 MB

512 MB

1.024 MB

Arbeitsspeicher
spieltin X2
keine so grofe
Rolle. Mit 256
MByte sollte
man aber nicht
an den Start ge-
hen, 512 MByte
RAM machen
den Flug doch
wesentlich an-
genehmer.
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einen ausgewachsenen Zersto-
rer oder gar ein Tragerschiff fiir
schlappe 80 Millionen Credits
leisten kann (Waffen und Aus-
riistung natiirlich nicht im Preis
inbegriffen), vergeht einige Zeit.

Die guten Seiten...

X2: Die Bedrohung bietet
locker iiber 100 Stunden Spiel-
zeit, vorausgesetzt, Sie schauen
sich auch abseits der Story ein
wenig im Weltall um. Die Uber-
ginge zwischen Handels- und
Action-Part sind flieRend - et-
wa, wenn Sie die eigenen Trans-
portschiffe vor den Angriffen
der Khaak schiitzen. Dartiber
hinaus gibt es immer was zu
tun: Schiffe mit 60 unterschied-
lichen Waffen, Schilden und
Ausriistungsgegenstinden auf-
oder umriisten, neue Fabriken
planen, die ndchste Mission der
Kampagne spielen oder noch
unbekannte Sektoren der Gala-
xie erforschen. Und wenn wirk-
lich mal nix zu tun ist, kann man
immer noch einen der vielen
automatisch generierten Auftré-
ge in den Stationen annehmen
und sich nebenher eine’ Hand
voll Credits oder eine hohere
Reputation als Krieger verdie-
nen. Erwihnenswert sind die

MEINUNG

acht guten Tutorial-Missionen,
die Sie unbedingt spielen sollten
— der Blick ins Handbuch bleibt
Thnen so erspart. Grafik und
Sound sind auf Top-Niveau, die
Steuerung der Schiffe wurde
kiirzlich per Patch verbessert.
Allerdings sollten Sie sich nicht
wundern, wenn sich das erste
Raumschiff relativ bescheiden
steuern lasst — das liegt nicht an
der Maus- oder Joystick-Konfi-
gurierung, sondern tatsdchlich
am Flugverhalten des Jagers.

... und die schlechten!

X2 hat natiirlich auch seine
Macken — die umsténdliche Be-
dienung gehort zu den be-
sonders nervigen. In den Me-
niis gibt es namlich keinen
Mauszeiger, was umstandliches
Navigieren per Pfeiltasten oder
Mausrad erfordert. Das fiihrt
dazu, dass man {iber kurz oder
lang die Shortcuts auswendig
lernt und wie ein erfahrener
Warcraft- oder Starcraft-Spieler
nur noch eine Hand voll Tasten
driickt, um beispielsweise einen
Transporter anzuweisen, seine
Waren an eine Fabrik zu liefern.
Allemal besser, als sich durch
die Unmengen an verschachtel-
ten Mentis zu wiihlen, in denen

der Befehl irgendwo versteckt
ist. Weitere Negativ-Punkte: Das
Spiel ist durch den chronischen
Credits-Mangel zu Beginn recht
langatmig, was sich gliicklicher-
weise mit der ersten eigenen Fa-
brik dndert. Auch die Prisenta-
tion der Story ist ... nun ja ...
nicht gerade vorteilhaft. Bei-
spielsweise bewegen sich die
Figuren in den Zwischense-
quenzen holzern und sprechen
alles andere als lippensynchron.
Nach der Landung in einem
Raumhafen quatscht man in
Freelancer beispielsweise mit
Personen in Bars oder mit den
Hindlern, was in schicken 3D-
Sequenzen inszeniert wird. In
X2 fliegt man zwar ebenfalls in
Stationen hinein und kann sein
Schiff dann in eine freie Lande-
bucht mandvrieren, doch diesen
eher dden Landevorgang diirf-
ten viele nach dem zweiten Mal
vorzeitig mit der ,Esc”-Taste
abbrechen. Immerhin findet
man hin und wieder mal einen
Frachtcontainer mit Waffen oder
Ausriistungsgegenstinden in
den Hangars, sodass es nicht
vollig umsonst ist, ein paar
Augenblicke durch das Innere
einer Station zu gondeln.

DIRK GOODING

Test

MEINUNG
DI ODING

ks N
> g

3

Erst die Kohle,
dann das Vergniigen!

X2: Die Bedrohung - kein Spiel,
sondern harte Arbeit. Seltsamer-
weise macht es trotz vieler Design-
stinden enorm viel Spaf und er-
zeugt so ahnlich wie ein Online-
Rollenspiel eine Sucht. Das Resul-
tat: Zum Zeitpunkt dieses Kom-
mentars habe ich bereits schlappe
17 (1) Spieltage in diesen Titel ver-
senkt (dank Zeitraffer). Und von
der Story hab ich bislang kaum
was gesehen ... das wollte ich mir
fiir spater aufheben, getreu dem
Motto: Erst die Kohle, dann das
Vergniigen. Momentan besitze ich
ein knappes Dutzend Produktions-
anlagen, zerbreche mir standig
den Kopf iiber neue Fabriken und
muss mich so langsam auch mal
um die steigende Zahl an Piraten-
angriffen auf meine Transporter
kiimmern. Mittlerweile fiihle ich
mich wirklich wie der Chef einer
stetig wachsenden Firma. Und so-
lange ich nicht auch Kapitén eines
siindhaft teuren Titan-Zerstorers
bin, miissen Saya Kho und das
Universum noch auf ihre Rettung
vor den Khaak warten.

An X2: Die Bedrohung
scheiden sich
die Geister.

X2 macht das, was mir Freelancer nur auf dem Papier versprochen hat: Es
simuliert ein groRes Universum, in dem ich tun und lassen kann, was ich
will. Aber meine Giite, wer hat sich denn diese vermurkste Steuerung in den
Menils ausgedacht? Hallo, Egosoft, wir haben 2004, die PC-Maus wurde
schon vor iiber 40 Jahren erfunden! In diesem Punkt gefallt mir Freelancer
dann doch um Langen besser. Auch dass manche Funktionen des Spiels
weder im Handbuch noch an anderer Stelle erklart werden und man vieles
per Versuch & Irrtum* selbst herausfinden muss, ist fiir mich eine Design-
Todsiinde. Fiir diese Mangel ziehen wir fiinf Punkte von der Wertung ab, das
hitte Egosoft locker besser machen konnen. Somit scheiden sich an X2 die
Geister: Die einen werden zwei Stunden spielen und dann entnervt aufge-
ben. Die anderen beifen sich durch den zahen Anfang, gewohnen sich an
die verschachtelten Meniis und tauchen in eine glaubhafte und riesige
Solo-Spielwelt ab, die sonst nur Online-Rollenspiele bieten.
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TESTURTEIL
X2 - Die Bedrohung

Einzel-PC: 1
Intemet: -

Netzweric -

1 Sp./Paciung
TESTCENTER mioi™ moem
Prozessor in Megahertz:

1.000 1.800 2.5

FoT= sizve 10240
Grafik-Chip-Klassen:
_2 Klasse3  Kiasse d

PRO & CONTRA

piel kannte lhnen gefallen,
> X: BEYOND THE FRONTIER
oder FREELANCER mochten.

77



GESTATTEN,
VON HARTMANN
Der Protagonist
der deutschen
Kampagne.

| m Jahr 1942 liefern sich

I zwei Militdrgenies ein
Duell: Bei El Alamein

stehen sich der deutsche Gene-
ral Rommel und sein alliierter
Gegenpart Montgomery gegen-
tiber. Die Schlacht soll die end-
giiltige Entscheidung im Afri-
kafeldzug bringen, der seit iiber
einem Jahr im Norden des
Schwarzen Kontinents tobt.
Was man erst heute weify: Unter
den Kdmpfern befinden sich
auch der Wehrmachtsoffizier
Erich von Hartmann und der
britische Colonel Sinclair. Vor
dem Krieg bei den Olympi-
schen Spielen gegeneinander
angetreten und Freunde gewor-

Selten waren Taktik- Scharmiitzel so knifflig wie hier, am Rande der
libyschen Wiiste: Hollywood-Realismus und ein motivierendes
Kampagnensystem machen Spielen im Sand wieder salonfahig.

den, treffen sie nun auf dem
Schlachtfeld abermals aufeinan-
der. Die beiden Kontrahenten
sind die fiktiven Hauptfiguren
der zwei umfangreichen Kam-
pagnen vor historischem Hin-
tergrund.

Auf Panzerkaperfahrt

Wie die offensichtlichen Vor-
bilder Sudden Strike und Blitz-
krieg folgt Afrika Korps vs.
Desert Rats der Maxime
~Kampfen statt Bauen”. Will
heiflen: Sie miissen nicht wie bei
den Kollegen der Echtzeit-Stra-
tegie erst ein Feldlager zimmern
und einen Mini-Warenkreislauf
zum Rotieren bringen, sondern

Sie konzentrieren sich ganz aufs
Kriegfithren. Das heifit aber
auch, dass Sie keine Verstirkun-
gen heranfiithren diirfen, Und
bis auf wenige Ausnahmen (et-
wa wenn von auflerhalb Nach-
schub eintrifft) miissen Sie mit
den Kriften auskommen, die
Sie von Anfang an zur Verfii-
gung haben. Fiir gewdhnlich
unterstehen Threm Kommando
zwischen ein und zwei Dut-
zend Vehikel und etwa doppelt
so viele Fufisoldaten. Und zwar
inklusive Besatzungen - das
gab’s im Genre bislang noch
nicht. Ohne Fahrer, Kanonier &
Co. ist ndmlich auch der dollste
Panzer nur ein Haufen regungs-
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loses Metall. Zwar fahren die
Wagen zur Not auch mit einem
Mann Besatzung, je mehr aber
darin Platz nehmen, desto ef-

fektiver kdmpfen sie. Mit dem

zweiten Kameraden steigt die

Feuérrate, der dritte erhoht die

Geschwindigkeit, Nummer vier

die Sichtweite. Spezialisten ha-
ben noch groferen Einfluss.
Schicken Sie etwa einen Kund-
schafter in einem Seitenwagen-
gespann los, Klirt das fast dop-
pelt so weit auf. Ein Scharf- als
Richtschiitze im Panzer trifft
besser als der Standard-Soldat.
Sie konnen {iibrigens nicht nur
die Mannschaften Ihres eigenen
Fuhrparks auswechseln. Her-
renlose Feindgefdhrte lassen
sich kapern und gegen ihre ehe-
maligen Besitzer einsetzen.

Uberleben ist iiberlebenswichtig

Dass Einheiten an Erfahrung
gewinnen, gehort mittlerweile
fast schon zum guten Ton
bei Strategiespielen. In Afrika
Korps vs. Desert Rats gilt das
aber nicht nur fiir einen Einsatz.
Uberlebende kénnen auch noch
in den Folgemissionen einge-
setzt werden. Zwar gilt der Ve-
teranenstatus nicht fiir Fulisol-
daten, sondern lediglich fiir
Fahrzeuge und Geschiitze, die
dann genauer treffen, und es
gibt auch nur zwei Stufen, Re-
kruten schlagen Sie im Duell
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Echtzeit-Taktik
e

beeinflusst Sicht- und Reichwi

aller Truppen. Die Soldaten im Tal.
haben gegen dieses Infanteriege-
schiitz keine Chance.

= ; S SIN
Fahnen ] i : <H ; " Gentleman, briti-

. kenntlich ge- - B L scher Offizier und
| macht. o : N Held der Alliierten.

T
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Kl Feuerradius

Primarwaffe

H Feuerradius

Sekunddrwaffe; soli-
der Kreis: Sichtweite
El Hilfetext (Tooltipp,
zu allen Funktionen
verflighar)

E3 Minikarte

H Einheitenverhalten
und Kompass

B Einheitenbefehle
und Spezialaktionen;
von links nach rechts:

stopp, bewegen, feu-

e, Sekundarfeuer
wenden, Spezialak-
tion, eingraben, fol-
gen, hinlegen/aufste-
hen, einsteigen,

Gruppenbewegung g

Fahrzeugansicht
mit Besatzung,
Bewaffnung,
Zustand, Daten,
Erfahrungspunkten
und Beladung

Einsatzbe-
schreibung; ausfiihr-
lichere iiber Extra-
menil abrufbar

Echtzeit-Taktik:

Schweres MG
LEVEL
SCHADEN &

Litadelle’ - P2 IV

Afrika Korps vs. Desert Rats

SPEZIAL: Ultimative Belagerungsmasching

6P
PANZERUNG
FREIER RAUM

30/180
2/2/2
3

Suchen und titen Sie
den Banditen El Ifrit.
# 8 Diesmal darf er. nicht

§ ﬁamknmmenl {EJ

|

Py

.

Kleine Panzerparade |

80

1] Tiger
2] Panzer il

BESCHREIBUNGEN:
Dermachtigste Kolos
Nur in den Al

Als Aufk

Gut

damit aber allemal. Klar, dass
man auf die Elitekrieger mog-
lichst gut Acht geben sollte. Fast
wichtiger ist allerdings die Tat-
sache, dass beiden Kriegspar-
teien nur begrenzt viel Ausriis-
tung zur Verfiigung steht: Von
den stirksten Panzern und
Geschiitzen finden sich selten
mehr als ein, zwei Stiick im Ar-
senal. Aus diesem wird vor Be-
ginn der Schlacht die Lieblings-
truppe zusammengestellt. Acht
Kanonen, sechs Selbstfahrge-
schiitze, ebenso viele Soldaten-
klassen, 14 Tanks und ein Dut-
zend sonstige Fahrzeuge stehen
zur Auswahl, allesamt histori-
schen Vorbildern nachempfun-
den. Doch wie gesagt: Die gro-
Ben Modelle sind Mangelware
und schwer zu ersetzen. Von
den Sonderausfithrungen, die
man sich fiir besonders gut er-
fiillte Aufgaben verdient, gibt es
gar nur jeweils ein einziges
Exemplar. Zugunsten der Spiel-
balance und des Spielspafes ha-
ben es die Entwickler nicht
ganz so genau mit dem Rea-
lismus genommen: Die Perfor-
mance der Kriegsmaschinen
der beiden Fraktionen erinnert

nur entfernt an die ihrer realen
Vorbilder. Trotzdem verhalten
sich die Kisten glaubwiirdig:
Ein deutscher Tiger hilt mehr
aus als ein britischer Cromwell,
ist aber von der Seite oder von
hinten durchaus zu knacken.
Eine ganz eigene Stellung
nehmen Helden wie von Hart-
mann und Sinclair ein: Sie ver-
leihen den Einheiten unter ih-
rem Kommando besondere
Schlagkraft, diirfen aber auf kei-
nen Fall umkommen. Wie grof8
die Streitmacht sein darf, be-
stimmen die Prestigepunkte,
die ebenfalls davon abhingen,
wie erfolgreich man in den vo-
rangegangenen Einsitzen war.
Kommen allzu viele Vehikel zu
Schaden, ist ein Neustart fast
unausweichlich.

Hier kommt die Kavallerie

Die Oberkommandos der
Alliierten und Achsenmichte
schicken Sie insgesamt 16-mal
an die Front. Die Szenarios fol-
gen streng linear aufeinander,
erlauben aber in sich recht gro-
e taktische Freiheiten. Nicht al-
le Aufgaben miissen unbedingt
erledigt werden, um weiterzu-
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Echtzeit-Taktik: Afrika Korps

solche GroRangriffe in verlustreichen Sie-

- Spafs machen sie trotzd

kommen, aber Sekundérziele
oder die versteckten Bonusziele
bringen mehr Prestigepunkte
und manchmal die angespro-
chenen Sondereinheiten. Die
Einsitze gestalten sich vielfdl-
tig. Mal eilen Sie wie die Kaval-
lerie zur Rettung bedrohter
Verbtindeter, mal gibt es Pan-
zerschlachten in der offenen
Wiiste, mal erbitterte Straflen-
kdmpfe wie in den Vororten der
Festung Tobruk. Ein besonders
kniffliger Auftrag schickt Sie
zur Reparatur liegen gebliebe-
ner Wracks, wihrend rundhe-
rum Dbereits ein feindlicher
Grofangiff rollt und die Stopp-
uhr zur Evakuierung tickt. Mit
etwas Denkarbeit finden sich
in den meisten Levels kleine
Tricks und Kniffe, die das Leben
leichter machen. Wenn Sie bei-
spielsweise aufseiten der Deut-
schen zusammen mit Thren ita-
lienischen Verbiindeten einen
Pass verteidigen sollen, emp-
fiehlt es sich, die unbemannte
Artillerie auf den Hiigeln
schleunigst zu besetzen. Diese
Mission kénnen Sie iibrigens in
der PC-Games-exklusiven De-
moversion auf CD und DVD
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nachspielen. Fiir noch mehr
Spannung sorgen vorbestimm-
te, filmahnliche Sequenzen, die
an bestimmten Stellen auto-
matisch ausgelost werden, bei-
spielsweise eine feindliche Ge-
genattacke nach Einnahme ei-
nes Stiitzpunktes. Leider setzen
die Designer die Skripts nicht
immer ganz fair ein: Wenn aus
heiterem Himmel ein Artillerie-
schlag in die eigenen Reihen
kracht, heifit es fluchen, Spiel-
stand laden und die Stelle beim
nichsten Mal weitrdumig um-
fahren.

Vorsicht ist besser als Nachschub

Getreu der alten Militarweis-
heit, nach der man schlecht be-
kdmpfen kann, was man nicht
sieht, gehort die Aufklirung zu
den wichtigsten Aufgaben bei
Afrika Korps vs. Desert Rats,
wenn sie die Gefechte auch
nicht gar so dominiert wie etwa
im Konkurrenten Blitzkrieg, Ei-
ne typische Attacke verlauft in
etwa so: Ein Teil der Tanks grébt
sich auf Knopfdruck ein und bil-
det fiir den Fall der Fille eine
Riickzugslinie, der Rest brettert
Richtung Front, angefiihrt von

VS.

einem Spdhwagen, moglichst
noch mit einem Kundschafter
besetzt. Der macht hinter Sta-
cheldraht und Panzersperren
auch tatsichlich ein, zwei MG-
Nester und Pak-Stellungen aus.
Die werden nun von den beglei-
tenden Sturmgeschiitzen auto-
matisch unter Feuer genommen,
ohne dass sie sich wehren kon-
nen: Thre Reichweite ist einfach
zu gering. Das ldsst sich der
Computergegner nicht einfach
s0 bieten und schickt eine Pan-
zerabteilung zur Verstirkung.
Dank Aufkldrung rechtzeitig ge-
warnt, fallt der Angriffsverband
zur vorbereiteten Abwehrstel-
lung zuriick - die verfolgenden
Feindpanzer gehen in die Falle.
Immer funktioniert diese
Taktik natiirlich nicht, et-
wa wenn die Zeit drangt
oder weil Minenfelder
den Weg versperren.
Oder weil statt den er-
warteten Vehikeln ein
Luftangriff kommt und
die Flak im Depot ge-
blieben ist. Damit nicht
die falschen Verbédnde
den Sieg verhindern,
sollte vor jeder Schlacht

Desert Rats

Test g

Eine Abfolge der wichtigsten Kriegsereignisse

1941

FEBRUAR | Nach dem gescheiterten italienischen VorstoB in
Nordafrika kommen deutsche Truppen zur Verstarkung an.

APRIL | Die alliierten Festungen bei Tobruk werden zum ersten
Mal eingekesselt. Die Briten knacken Codes der Achsenmachte
und versenken dank der Infos Nachschub-Konvois im Mittelmeer.

JUNI | Rommel zerschlégt die britische Gegenoffensive Code-
namen Battleaxe. Der erfolglose britische Befehlshaber Wavel
wird deshalb abgeldst.

NOVEMBER | Ein erneuter britischer Vorstof§ schafft es, die Be-
lagerung von Tobruk zu durchbrechen, Rommel zieht sich zurlick.

1942

JUNI | Die im Mai begonnene Sommeroffensive der Achsen-
machte hat Erfolg: Am 22.6. fallt schlieflich Tobruk. Rommel
wird dafiir zum Generalfeldmarschall beférdert.

AUGUST | Nachdem die Deutschen bis EI Alamein vorgeriickt sind,
{ibernimmt Bernard L. Montgomery die Fiihrung der Alliierten.
NOVEMBER | Die britischen Verb&nde brechen bei El Alamein
durch, Amerikaner landen in Algerien und erdffnen eine zweite
Front, die nach anfanglichen Verlusten an Boden gewinnt.

1943

MAI | Kapitulation der Wehrmachtseinheiten und italienischen
Truppen bei Tunis, Reste des Afrika Korps setzen nach Italien Gber.

Andere Lander, andere Sitten

Afrika Korps vs. Desert Rats heift nicht iiberall so.

Inden USA und
Grofibritannien
kommt das Taktik-
spiel mit dem umge-
kehrten Titel, also als
Desert Rats vs. Afrika
Korps, auf den Markt.
Statt des Konterfeis
von Feldmarschall
Erwin Rommel steht
B das seines Gegen-

i spielers Bernard Law
Montgomery im
Vordergrund,




Test Echtzeit-Tal
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= Sechs Soldatentypen

* 14 Panzer plus Varianten
= 12 sonstige Fahrzeuge
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= 16 Missionen, acht Mehrspielerkarten

» 14 Kanonen und Selbstfahrgeschiitze

* Blitzkrieg-Modus: Die folgende Mission
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5 5| | & 2 2 Erfahrene PC-Generale kinnen das [ Die ersten Missionen bestreiten [EJ Jetzt iibertreiben es die Designer [} Das Kampagnensystem moti-
&l a2 ‘ | & % b Tutorial getrost iberspringen: Afrika  Sie nur mit einer Hand voll Panzer  etwas mit den Trial &Error-Missionen viert ungemein. Zum Ende hin
FRUSTRIERT MSPIELZEIT) Korps hélt sich an Echtzeit-Standards. und Soldaten. Spannend! - das gibt sich aber wieder. wird's nochmal richtig knifflig.

wasisTwas? [ Technischunmogich [ Unzumutbar

PROZESSOR

MINIMALE DETAILS Der Prozessor hat mafigeblichen Einfluss auf die
£ : | 3 Spielgeschwindigkeit bei Afrika Korps vs. Desert

E Rats. Um mit allen Grafik-Details spielen zu kon-
=500 1000 nen, brauchen Sie eine CPU mit mindestens
MITTLERE DETAILS

2.200 MHz. Bei Geschwindigkeits-Problemen soll-

%_ — ten Sie die Modelldetails auf Mittel setzen. Da-
=0 1000 1800 I . durch werden alle Einheiten mit weniger Polygo-

nen dargestellt. Gerade in Schlachten mit vielen
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MAXIMALE DETAILS Einheiten erhalten Sie dadurch eine bessere Per-
. i formance. Auf der niedrigen Detailstufe kiinnen 512 MB
§ j Sie mit 1.200 MHz fliissig spielen _
500 1000 1.800 2500 3.000 g 2
1.024 MB
s GRAFIKKARTE —_—
= en
ﬁ: 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE1  KLASSE 2 ; ?',:i":" 1!Ussiggn Sﬂrite;a'iasf_bfauct:‘e”"&g b?k gé’g‘:}g?ge'
KLASSE Beforca 256, Rodeon rika Korps vs. Desert Rats keine schnelle Grafik- e
uo'l m m M Sefoced See, || OO0009KC | Karte: Eine Geforce3 Ti-200 oder eine Geforce FX Speicher ver-
W e e, (et 20500 5200 Ultra sind bereits gut geeignet, um in fiigt, sind die
ml  1.024 X 768, 32 BITFARBTIEFE | 00070000 | saosaouie  1.024x768 flilssig zu spielen. Bei Geforce2- und Ladezeiten sehr
= ! Geforced-MX-Karten fehlen die Schatten. Fiir eine lang und der
= KLASSE3 = KLASSE4  bessere Darstellungsqualitat aktivieren Sie ab Ge- Spielablauf wird
I~ Gelorced TiSerie, | | a0/ | force FX 5700 Ultra oder Radeon 9600 Pro 2x durch kurzes
: 1.280 x 1.024. 32 BIT FARBTIEFE | et v Kantenglattung und 4x anisotrope Filterung im Ruckeln getriibt.
! Geloefl | (Gebexa0ut,  Treibermend. Mit einer Radeon 9800 oder FX Bessersind also
3 Se000ta | eSO 5900 ist problemlos 4x Kantenglattung mbglich. 512 MByte.
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Erreicht leider nicht die
Qualitat der Solo-Kampagne

Vier Spielmodi: Deathmatch, Basis-
eroberung, Basiseroberung mit
Zeitlimit oder mit Punktlimit

Mini-Kampagne mit zwei verkniipf-
ten Multi-Szenarien

Acht Karten von klein bis gro

Spielablauf sehr kampfbetont,
Chancen sind ausgeglichen

Ohne Generator oder Karteneditor
kaum Langzeitmotivation

die empfohlene Aufstellung stu-
diert werden. Falls doch mal ei-
ne wichtige Einheit fehlt, hilft
ndmlich nur noch Neustart.
Luftangriffe diirfen Sie {ibrigens
auch anfordern, allerdings dhn-
lich wie bei Sudden Strike nicht
selber steuern, sondern nur das
Zielgebiet vorgeben.

Was rumpelt da durch
Nacht und Wind?

Einen dicken Nachteil hat
das Afrika-Szenario leider: Na-
hezu alle Karten sehen gleich
aus. Die Einheiten sind braun,
die Landschaft ist braun, selbst
die meisten Gebdude halten sich
an diese Farbgebung. Dabei hat
die von den ungarischen Ent-
wicklern bereits im Comman-
dos-Verschnitt Platoon einge-
setzte Walker-Engine durchaus
einiges auf dem Kasten. Die

MEINUNG
PETRA FROHLICH

Helden ohne
Saga -wo gibt's
denn so was?

Truppen wirken beinahe so de-
tailgetreu wie im kommenden
Grafikwunder Panzers. Dazu
gibt es schicke Effekte wie
Staubwolken, echtzeitberech-
nete Schatten, eindrucksvolle
Explosionen mit klasse Partikel-
effekten, die Triimmer nur so
herumwirbeln lassen und -
Tusch! — Zeitlupeneinstellungen
a la Matrix. Richtig cool wirkt
die Grafik aber erst in Bewe-
gung, was sie vor allem den
schicken Animationen und der
Physik-Engine zu verdanken
hat. Da quietscht ein britischer
Crusader-Tank eine Staubfahne
hinter sich herziehend {iiber die
Diinen. Der Fahrer bremst ab,
das Vehikel kommt wippend
zum Stehen. Jetzt schwenkt der
Turm bedrohlich langsam auf
einen nahen Schiitzengraben zu
- rums! Der Panzer wird vom

MISSIONSEINKEITEN

Riickstofs regelrecht durchge-
schiittelt. Das ist einfach Welten
entfernt von Blitzkrieg & Co.
Doof: Man kann die Perspektive
nur sehr begrenzt dndern; zwar
relativ weit herauszoomen, aber
fast gar nicht kippen. Zumin-
dest nicht weit genug, um die
Reichweite der richtig dicken
Kanonen erkennen zu kénnen.
Einen eher zwiespiltigen
Eindruck hinterlasst die Klang-
abteilung: Wahrend der Sound-

“track definitiv Kinoqualititen

besitzt — manche der klassi-
schen Orchesterstiicke sind fast
schon zu pompds und drama-
tisch —, fallen besonders die
Sprecher der Alliierten durch
eher peinlichen als komischen
Slang und schwache Betonung
unangenehm auf. Dafiir kon-
nen sich die Effekte wiederum
hdoren lassen. RUDIGER STEIDLE

durchaus mehr hergegeben.

de, mit Bedacht varzugehen!

Im Filmvorspann werden die beiden Kontrahenten Sinclair und von Hart-
mann ausfiihrlich vorgestellt. Und dann? Fehlanzeige. Die beiden Offiziere
treten kaum noch in Erscheinung. Bis zum Abspann wird die Story nur zwi-
schen den Missionen in drigen Textbotschaften erzahit und auch in den Ein-
satzen melden sich meine Anfiihrer selten zu Wort. Die Charaktere hatten

Ubers Spiel selbst kann ich kaum klagen: Afrika Korps vs. Desert Rats berei-
chert das Taktik-Genre zwar nicht um weltbewegende Neuerungen, leistet

sich dafiir aber bis auf das ,Versuch macht klug*-Prinzip in manchen Missio-
nen keine grofen Fehler. Wie schon, wenn ich endlich mal dafiir belohnt wer-
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Test

Dank Bonuseinheiten
und Panzer-Tuning kann
ich die Schwéchen im
Leveldesign fast ganz
verschmerzen.

Seit dem Hexfeld-Klassiker Panzer
General frage ich mich, warum
nicht mehr Firmen erlauben, bei
Strategiespielen die besten Einhei-
ten ins nachste Szenario zu (iber-
nehmen. Nichts motiviert so sehr,
wie eine schlagkraftige Kerntruppe
aus Veteranen aufzustellen. Afrika
Korps filhrt das Kampagnensystem
mit Bonuseinheiten noch einen
Schritt weiter. Sehr cool auch das
Panzer-Tuning: Mit einem Scharf-
schiitzen und meinem Offizier an
Bord kann ich den Tiger-Tank zur
fast unbesiegbaren Kampfmaschi-
ne aufriisten.

Weniger amiisant finde ich es,
wenn ich jenen kostbaren Stahlko-
loss in einem der unvorhersehba-
ren Hinterhalte verliere, die mir die
Leveldesigner regelmagig in den
Weg stellen. Ich kann es mir nicht
leisten, auf meine besten Kampfer
zu verzichten, und so hilftin sol-
chen Féllen nur, einen Spielstand
zu laden. Ansonsten: Daumen
hoch! Ich hoffe auf ein Add-on.

TESTURTEIL
Afrika Korps vs. Desert Rats

ENTWICKLER  ANBIETER
Digial Reality Pointsoft

Ca.€50,- 4 Februar 2004 §.7
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch 5
ZIELGRUPPE \
Einsteiger, Fortgeschrittene
Einstellbar: Drei Stufen

MEH

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4

Intemet: 4 1 Sp./Packung

TESTCENTER = i mtoies
Prozessor in Megahertz:

800 1400 2200

i

F- ) si2mB | 1024 M8
Grafik-Chip-Klassen:

Kiasse 1 | Klasse2 Klassed = Kiasso 4

Dieses Spiel konnte lhnen en,
\ Sie BLITZKRIEG oder PRAE-
TORIANS machten
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Arefakte

Es geht auch ohne Lizenz: Etherlords 2 ist die bislang
beste PC-Umsetzung von Magic: The Gathering.

nders als die laue Prii-
A gelei Magic: Battle-

grounds (Test in PC
Games 03/04) greift Etherlords
2 das Spielprinzip des Karten-
spiel-Klassikers Magic: The
Gathering auf und macht da-
raus ein kurzweiliges Taktik-
spiel. In finf linearen Mini-
Kampagnen lenken Sie einen
magiebegabten Helden iiber ei-
ne kleine 3D-Karte und treffen
alle Nase lang auf andere Zau-
berer. Mit denen duellieren Sie
sich dann rundenweise, Sie
kénnen Thre Gegner allerdings

MEINUNG
DIRK GOODING

nicht direkt attackieren. Statt-
dessen sucht man sich vor dem
Kampf aus einem Sortiment
von tiber 400 Magieformeln
16 Zauberspriiche (Feuerwelle,
Energieblitz oder auch Kreatu-
ren wie Ratten, Orks) aus und
bestreitet damit das Gefecht.
Der Clou: Jeder dieser Zau-
ber liegt in Form einer Karte
vor, die Sie nur einmal einset-
zen konnen. Zudem werden
die 16 Karten in zufilliger Rei-
henfolge an die Kontrahenten
ausgeteilt, sechs davon aller-
dings gleich zu Beginn des

Duells. Pro Runde gibt es dann
immer nur einen Zauberspruch
hinzu, bis Sie oder Thr Gegner
keine Lebenspunkte mehr ha-
ben. In den Kampfen miissen
Sie auferdem auf Thre so ge-
nannten Etherpunkte achten,
die man in jeder Runde hinzu-
gewinnt. Da Zauberspriiche ei-
ne unterschiedliche Anzahl von
Etherpunkten kosten, sollten
Sie sich jede Aktion ganz genau
tiberlegen — schon im Schwie-
rigkeitsgrad ,Mittel” bestraft
die gegnerische KI jeden Fehler
gnadenlos. DIRK GOODING

Ein forderndes Taktikspiel
mit frischem Spielprinzip,
nicht nur fiir Magic-Fans.

Etherlords 2 wirkt auf den ersten Blick wie ein Add-on zum zwei Jahre al-
ten Vorganger. Grafik und Sound sind identisch, lediglich das Spielprin-
zip wurde leicht liberarbeitet. Anstelle mehrerer Kimpfer gibt es nur ei-
nen einzigen Charakter, wodurch das iiberfliissige Helden-Mikromanage-
ment des ersten Teils wegféllt - ein Gliick. Denn Etherlords 2 konzentriert
sich jetzt auf die spannenden und stets anders verlaufenden Duelle.
Auch iibernehme ich endlich meinen Avatar von Mission zu Mission und
kann ihn wunderbar mit Spezialfahigkeiten wie erhdhter Zauberresistenz
oder Schutzamuletten ausriisten. Einziges Manko ist die extrem lineare
Story der Solo-Kampagne, die mit einer neuen Rasse (den Pales) nicht
wirkiich viele Uberraschungen bietet. Ein Grund mehr, sich dafiir in span-
nenden Mehrspielerduellen die Feuerbille um die Ohren zu hauen,

FREIE AUSWAHL Rechts
oben stehen samtliche ver-
fligbare Zauberkarten, da-
runter die aktuelle Auswahl.

TESTURTEIL

Etherlords 2

ENTWICKLER  ANBIETER

Nival Koch Media

PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Drei Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC; 1 Netzwerk: 8

Internet: 8 1 Sp./Packung
TESTCENTER & o oo™

Prozessor in Megahertz
700 1000 1.400
Arbeitsspeicher:
125 e
Grafik-Chip-Klassen;
i
PRO & CONTRA
£ Unverbrauchtes Spielprinzip

Viele Kreaturen & Zauberspriiche
£ Starker Mehrspieler-Modus

GRAFIK ERES [176%
SOUND EEEN 72%
STEUERUNG BN 1188%
ATMOSPHARE NI 0711%
SPIELDESIGN EmIT 1186%
MEHRSPIELER ISR 187%

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie ETHERLORDS oder HEROES
OF MIGHT & MAGIC mochten.
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in paradis

Combat
Mission 3

WUSTENE! Die Grafik istim
Jahr 2004 wirklich kein
schdner Anblick mehr.

Rommeln Sie mit dem Afrika Korps
rundenweise durch die Wiiste!

widmen sich die- mehr so lange motivieren

L | leich zwei Spiele Profistrategen bei weitem nicht

sen Monat dem die Vorgénger. Es wird Zeit, dass X
Afrika-Feldzug der Alliler- die Entwickler die vorsintflutli-
ten und Achsenmichte. Die  che Engine einstampfen und ei-

. . "
Kandidaten kénnten unter- nen Neubeginn wagen. o
schiedlicher kaum sein: RUDIGER STEIDLE i
Wihrend Afrika Korps vs. ;) s.:"“c: s - 7
Desert Rats (Test auf Seite ERYIVRIAIS = ;
82) auf actionreiche Taktik- EduLEIRGIEEL] R s
Scharmiitzel in Echtzeit ENTWICKLER  ANBIETER tos
setzt, legt Combat Mission 3 Brllichont L
i i o : PREIS TERMIN
im gleichen Szenario Wert Ca. €45, Erhaltlich
auf realistisch simuliertes ~ USK SPRACHE

= Ab 12 Jahren Deutsch
Gerit und akkurate, runden- 71k cRUPPE
weise Planung der histo- | Forgeschritene, Profis
rischen Schlachten. Wenn ﬁ,ﬁm,'gﬂfﬂ e"ba e
beide Parteien in aller Ruhe MEHRSPIELER
# E i Sy ai : Einzel-PC: 2 Netzwerk: 2
ihren Truppen ihre Order ge (e 5t Terran
geben haben, werden diese i g
T . . W Uwrte [ Opsmal |
in einer automatisch ablau- Prozessor in Megahertz: |
ten.den ”E‘.htzelt-ﬁequen‘z - - A -
gleichzeitig ausgefiihrt. Es Arbeitsspeither:
bleibt also immer eine ge- e

g X s Grafik-Chip-Klassen:
wisse  Unsicherheit im Hasse 1 _mz Kiossed | Kiasse
Schlachtplan, die spannende PRO & CONTRA
Momente garantiert. Von £ Akkurat simulierte Ausrilstung

. - " £ Historisch korrekte Schlachten
szenariobedingten Verdnde- B Naheau keine Neverungen
rungen (auf sandigem Ter- Eﬁ“ﬁg’;ﬁggﬁe
rain verraten Staubwolken
die gegnerischen Positionen)
einmal abgesehen, gibt es
fiir Kenner des anderthalb
Jahre alten zweiten Teils g\
nicht viel Neues zu entdek- - o ; il
e Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
ken. Combat Mission 3: wenn Sie COMBATMISSION 2 oder )
Afrika Korps kann auch GICUNBAT mecien.
=P SV

PC Games Madrz 2004




Test !

staaterei Europa.

Die Neuauflage
von Europa Uni-
versalis ist flr
leidensfdhige
Profi-Generale.

Strategie

ie Spiele von Paradox
Entertainment kdmp-
fen alle mit den glei-
chen drei Problemen: Sie sind
unansehnlich, fehlerbehaftet
und fiir Einsteiger kaum zu
durchschauen. Das gilt fiir Vic-
toria wie fiir die beiden Vor-
gdnger Hearts of Iron und Eu-
ropa Universalis 2 gleicherma-

en. Wer sich trotzdem seinen
Weg durch die verschlungenen

Meniidschungel bahnt, wird
mit einem hochkomplexen Stra-
tegiespiel belohnt, in dem es
auch nach vielen Wochen noch
neue Taktiken und Herausfor-
derungen zu entdecken gibt. In
den turbulenten Spieljahren
zwischen 1835 und 1920 einen
Kleinstaat wie Danemark zur
Grofimacht zu erweitern oder
ein Riesenreich wie Russland
vor dem Zerfall zu bewahren,
erfordert Kénnen und Weitsicht
— mehr als bei den entfernten
Vorbildern Civilization und
Imperialism. Da wollen Pro-
vinzen mit Fabriken und Berg-
werken ausgebaut werden, die
Reichtiimer Afrikas und Asiens
locken Kolonisten an und Mili-
tarbiindnisse versprechen Si-
cherheit. Nebenbei vermittelt
Victoria Wissen tiber Ereignisse
und Personlichkeiten jener
Zeit. Allerdings wiirden sich
wohl nicht nur Einsteiger ein
Tutorial oder wenigstens ein
umfassendes Handbuch wiin-
schen. RUDIGER STEIDLE

USK

Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Profis o

SCHWIER

Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
Intemet: 32 1Sp./Packung

TESTCENTER U™ ™
Prozessor in Megahertz:

R
2sev8 [EFITRETITY

Grafik-Chip-Klassen:

Klasse 1  Klasse2 Klasse3d Klasse d

RAMPENLICHT Auf

zuckt Ihre 3

| sie unterStrom.

86

Eame Acémdemy

Frither wollten Kinder Lokfiihrer
werden, heute ist es Popstar.

n Popstars, Deutsch-
land sucht den Super-
star und Fame Acade-

my werden die Jugendlichen
nach Formel auf den Charts-
Thron gehievt. Im Computer-
spiel dazu managen Sie das Le-
ben einer jungen Beriihmtheit.
Mit Schiebereglern bauen Sie
einen hippen Teenie, dann
schaltet das Spiel in die 3D-

Ansicht um. Dort entstehen
Raume, die Sie wie in Die Sims
mit Einrichtungsgegenstinden
voll stopfen. Spiter turnt Thr
Star wie eine Ballerina - von sii-
Ber Klaviermusik untermalt —
an Tanzstangen oder iibt an ei-
nem Mikrofon Katzengejam-
mer. Manchmal zickt der
Schiitzling auch herum, dann
sollten Sie ihn vor dem Compu-

ter parken, wo er wie ein Kurz-
sichtiger in den Monitor stiert.
Irgendwann ist das Training ab-
geschlossen und die Zeit reif
fir den grofen Auftritt: Eine
Sequenz zeigt schlieflich Thren
Star, wie er auf der Bithne zu 14
Liedern herumhampelt. Das
klingt mehr wie die Mini-Play-
back-Show, denn samtliche
Songs wurden unveréndert ins
Spiel iibernommen: Da singen
etwa Lionel Richie und Elton
John mit tiefer Stimme, wih-
rend ein Jungspund seine Lip-
pen dazu bewegt.  THOmAS WEISS

TESTURTEIL
Fame Academy

Individuell einstelibar
Einzel-PC: 1 Netzawerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER & ™ ™
Prozessor in Megahertz:

1000

333 600

rbeitsspeicher:
125MB 256MB  512MB | 1024 M8

Grafik-Chip-Klassen:

Klasse 1 = Kiasse2 Kiasse3 | Klassad

SUCHT DEN SUPERSTAR machter

PC Games Marz 2004



Yu-Gl-Oh|

lle Pokémon wurden

geschnappt, die Digi-
mon sind in Vergessen-
heit geraten. Sammelwiitige
Kids kénnten ihr Geld sa-
ckeweise zur Bank schlep-
pen und Bausparvertrdage
abschlieflen, da steht schon
der neueste Anime-Coup
vor der Tiir: Yu-Gi-Oh! Zwei
Spieler ziehen rundenwei-
se Monster- und Zauberkar-
ten aus ihrem Deck, lassen
Steingolems gegen knudde-
lige Drachenbabys antreten
oder machen den Kontra-
henten mit , verrédterischen
Schwertern” drei Runden
lang handlungsunféhig. Da
Sie lediglich gegen ei-
nen Widersacher und sein
festgelegtes Deck antreten
und ein Mehrspielermodus
ganzlich fehlt, enttduscht
das Spiel trotz akribischer
Umsetzung des Regelwerks
selbst eingefleischte Yu-Gi-
Oh!-Fans. DAVID BERGMANN

SCHMUCK Der Spielbildschirm pra-
sentiert sich relativ Gibersichtlich.

TESTURTEIL
Yu-Gi-Oh! Power of Chaos

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Konami Konami
PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltiich

USK
Unbeschrankt

Champ. Manager

ie bislang unter dem

Namen Meistertrainer
bekannte britische Fuf8ball-
manager-Reihe erscheint
nun auch hierzulande unter
ihrem Originaltitel. Im Ver-
gleich zur Ausgabe des letz-
ten Jahres hat sich nicht viel
gedndert. Wichtigste Neue-
rung: Das Training ldsst sich
einfacher anpassen, weil alle
Einstellungen nun in einem
Bildschirm zusammenge-
fasst sind. Andere Mangel
des Vorgéangers sind geblie-
ben, beispielsweise ist die
Spielerstirke in den Team-
Mentiis nicht auf den ersten
Blick zu erkennen. Trotzdem
gehort die Benutzerfiihrung
im Stil eines Webbrowsers
nach wie vor zu den High-
lights des Championship
Manager. Negativ: Keine
3D-Spieldarstellung, unge-
ntigender Textmodus, kaum
Fuflball-Atmosphire, Fan-
tasienamen. RUDIGER STEIDLE
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Agi
v

e
Al
i
—

TRAUERSPIEL Das Highlight der
Spieldarstellung: Kicker-Billard.

TESTURTEIL

Championship Manager
ENTWICKLER  ANBIETER

Sl Games Eidos

PREIS TERMIN
Ca. €45, Erhaltlich
USK SPRACHE

Unbeschrankt Deutsch

GRARK EEEE [142%
SOUND N [130%
STEUERUNG S 169%
ATMOSPHARE I 11 [120%
SPIELDESIGN HMEEET ' 7 1160%
MEHRSPIELER IR 1166%
Spiel kinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie MEISTERTRAINER oder FM
2004 mochten.

.Den Titel kénnte sich
zuk ernsthaften Alt
native zum DIE
Nachfolger entv

PC Games 01

da nicht der
:ke ubersprmgt
in haben Sie klar

»Denn neben den aus
DIE SIMS bekannten
Bed(rfnisse wie
Hunger und Schiaf
haben Ihre Schitzlinge
auch einen trotlk Wert*
GameStar 11,

Erhaltlich ab
oder unte

www.singles-the-game.com




de stehen jedem Spie-

KLASSISCH Fiir die gesamte Spielrun
ler drei Joker zur Verfiigung, die bei Ratlosigkeit weiterhelfen.

-
144
-
4]

@ ann ist Gerhard Schroder
angetreten? Wie heif3t die
Wetterfee von RTL Aktuell?
Wer’s weils, darf seine Welt-
reise fortsetzen. Bis zu vier
Spieler umrunden so den Glo-
bus und miissen moglichst fix
vorher gestellte Aufgaben er-
filllen. So gilt es etwa, zwei
Sehenswiirdigkeiten und drei
Metropolen zu besuchen sowie

OBLIGATORISCH Incredi Bubble ist weder sonder|
tiv noch allzu fordernd. Alternativen gibt es wahrlich genug.

MINIMALISTISCH Einen Schonheitspreis gewinnen die kar-
gen Spielbildschirme des Ostalgie-Spiels gewiss nicht.

Das grof3e RTL-Quiz

Station in Kairo zu machen. In
jeder Stadt wird dabei eine
Frage aus allen Wissensberei-
chen von Politik iiber Unter-
haltung bis hin zu 20 Jahren
RTL-Historie gestellt. Alles in
allem ein nett gestaltetes Quiz
und eine Alternative fiir alle,
die bei Wer wird Millionir
schon mehrfach im Konfetti-
regen badeten.  DavID BERGMANN

Incedi Bubble

@ enkspiele, in denen Kii-
gelchen und Klétzchen

zundchst aufgereiht und dann
eliminiert werden, gibt es zu-
hauf. Incredi Bubble schickt
Sie als Delphin unter Wasser,
wo Sie verschiedenfarbige Bla-
sen moglichst gewieft in be-
stehende dreidimensionale Ku-
gelkonglomerate einfiigen. Lie-
gen drei gleichfarbige Blaschen

aneinander, verschwinden sie.
Wahlweise mit oder ohne Zeit-
limit, allein oder zu zweit und
auf Wunsch mit knapp bemes-
senem Kugelvorrat absolvieren
Sie so tiber 180 Levels. Sowohl
Knobelfreaks als auch Einstei-
ger finden von Pusher tiber
Tetris Worlds bis zu Freeware-
Programmen {iberall innovati-
vere Titel. DAVID BERGMANN

‘Eoran merkt man, dass
ein Thema seinen Zenit
tiberschritten hat? Das dazuge-
hérige Computerspiel kommt
auf den Markt. Wie diverse
TV-Shows entfiihrt Das gro-
Be Ostalgie-Spiel bis zu vier
Spieler in die Welt von Rot-
kidppchen-Sekt und Spree-
waldgurken. Wer weif3, wann
Erich Honecker Geburtstag

~Ogallala

unterschiedlich grofie und starke Kanus zusammen.

@ ie Umsetzung des Kar-
tenspiels Ogallala adap-

tiert das komplette Regelwerk
des Originals. Maximal vier
Spieler ziehen reihum Spiel-
karten mit Kanu-Bauteilen.
Diese werden zu wassertiich-
tigen Gefdhrten montiert, mit
indianischen Kriegern besetzt
und mit Schitzen beladen.
Dank Spezialkarten luchst

feiert und welchem westlichen
Pendant amiisante Ostbegriffe
wie Jahresendfliigelpuppe ent-
sprechen, hat beste Gewinn-
chancen. Triste Prdsentation,
eingeschrankter Themenkom-
plex: Trotz der tiber 700 Fragen
kann das Quiz nicht mit dem
abwechslungsreicheren und
witzigeren You don’t know
Jack 4 mithalten. pavip BERGMANN

man Gegnern Schétze ab oder
versenkt ganze Kanus. Solisten
hélt eine Einzelspielerkampa-
gne bei Laune, die Missionszie-
le vorgibt und von einer klei-
nen Geschichte getragen wird.
Wie alle Umsetzungen von Ge-
sellschaftsspielen reicht aber
auch Ogallala nicht an gemiit-
liche Spielabende fernab des
Rechners heran.  pavip BERGMANN

TESTURTEIL
Das grofie RTL-Quiz

ENTWICKLER  ANBIETER
Limbic Entertainm. THQ

PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhaltlich
UsK SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch
GRAFIK EEEET

SPIELDESIGN MM
MEHRSPIELER IS

Dieses Spiel konnte Ihner “
wenn Sie WER WIRD MILLIONAR oder
YOU DONT KNOW JACK mochten.

TESTURTEIL
Incredi Bubble

ENTWICKLER  ANBIETER
Suricate Astragon
PREIS TERMIN
Ca. €15, Erhaitlich
UsK SPRACHE
Unbeschréankt Deutsch
GRAFIK EENE |

SOUND BN

STEUERUNG BT
ATMOSPHARE BT 111 ]
SPIELDESIGN ISImmTI

Dieses Spiel kan
wenn Sie PUSHER
WORLDS mochten.

TESTURTEIL
Das groRe Ostalgie-Spiel
ENTWICKLER  ANBIETER
MD-Soft Astragon

PREIS TERMIN
Ca.€15,- Erhdltlich
USK SPRACHE
Unbeschrénkt ~ Deutsch

GRARK

MEHRSPIELER IR

Dieses Spiel konnte Ihnen
wenn Sie WER WIRD MILLI
YOU DON'T KNOW JACK mochten.

TESTURTEIL
Ogallala

ENTWICKLER  ANBIETER

Outline . Koch Media

PREIS TERMIN

Ca. €10, Erhaltlich

USK SPRACHE

Unbeschrankt Deutsch
GRAFIK

PELKOPF XXL mochten.
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Die Riickkehr des Konigs

in Spiel, sie zu knechten, in die Verzweiflung zu treiben
IE und ewig zu binden. Trotz des simplen Spielprinzips und
fehlender Innovationen wiirden 94 Prozent der befragten PC-
Games-Leser das Actionspektakel Die Riickkehr des Kdnigs
weiterempfehlen. Das liegt vor allem an der opulenten Prasen-

tation von auenlandischer Pracht und Howard Shores atmo-
spharischem Soundtrack. Da verschmerzt man das Frustpo-
tenzial des Titels, der mit stindig wechselnder Kameraper-
spektive und sparlich gesaten Speicherpunkten den meisten
Spielern am Nervenkostiim zehrte.

Y PC-GAMES-LESER BEFRAGT

Mein Lieblings-Charakter ist
(Top 4 der Antworten):
Gandalf 33% Atk

Aragom

Legolas

{Iberraschend: Wahrend sich die PC-Games-Leser am liebsten mit
Gandalf durch Ork-Horden schnetzeln, scheitert Ringtrager Frodo an
der Fiinf-Prozent-Hiirde.

" Die beliebtesten Levels (Top 4 der Antworten):

Minas Tirith

Helms Klamm

Das Schwarze Tor -

Massenschlachten treffen den Geschmack der PC-Games-Leser, die am
liebsten Minas Tirith und Helms Klamm verteidigten. Sogar die Schlacht vor
dem Schwarzen Tor kam trotz des hohen Schwierigkeitsgrades gut an.

Vorkenntnisse Noch nie mit dem
Nur Bilcher gelesen Herr-der-Ringe-
3% Universum zu

Die Levels habe ich ...
... 50 lange gespielt, bis ich eine

emeicht

1%

Die Riickkehr des Konigs ist ein klares Fanprodukte- lediglich ein Prozent
der Befragten traute sich ohne Kenntnisse der Tolkien'schen Fantasy-
J Saga an das Spiel heran.

hatte 17%

Lediglich ein Sechstel unserer Leser bewies den Ehrgeiz, eine
maglichst perfekte Endwertung zu erreichen. Der Gropteil
begniigte sich mit dem zuerst erspielten Ergebnis.
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So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 2+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1=
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 2+
Musik 1
Soundeffekte 1-
SPIELDESIGN

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3
Einsteigerfreundlichkeit 2-
Innovationen 3+
Langzeitmotivation 3+
Steuerung 2-

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie Der Hem Ringe: Die Riickkehr des Kdnigs
weiterempfehlen?

Nein 6%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die St

en und Schwachen

Dichte Atmosphare
Bombastische Grafik
Kurzweiliger Mehrspielermodus
Zugangliches Kampfsystem
Zahlreiche Filmausschnitte

.:l Uniibersichtliche Kameraperspektive

Zu wenig Speicherpunkte

Zu hoher Schwierigkeitsgrad
Kurze Spieldauer

Kaum Abwechslungsreichtum

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

ANDREAS SCHNEIDER, Zivi aus Saarwellingen:
.Das Spiel stellt fiir mich einen der grogten Uber-
raschungserfolge des Jahres dar. Bisher war ich der
Meinung, dass es keine guten Filmumsetzungen gibt.
Die Rickkehr des Konigs weif jedach durch eine gute
Umsetzung und innovative Ideen, wie zum Beispiel
den Zweispieler-Kooperativmodus, zu iberzeugen.”

MICHAEL VOELKER, aus Gotha:

.Die fehlende Speichermdglichkeit, die beispiellos
schlechte K fihrung und die andliche Steue-
rung vermiesen den Spielspaf. Gerade in zeitrelevanten
Missionen ist der Schwierigkeitsgrad damit kiinstlich an-
gehoben worden. Wahrscheinlich soll das iiber die an-
sonsten woh! lacherlich kurze Spiefzeit hinwegtauschen.”

MARTIN KONITZ, Auszubildender aus Schwerin:
.Der Herr der Ringe 3 ist ein tolles Spiel im Mittelerde-
Szenario. Leider hat es auch ein paar Schwéchen, etwa
die verungliickte Kamerafihrung sowie die fehlende
Langzeitmotivation. Dazu kemmt noch der unausgewo-
gene Schwierigkeitsgrad. Trotz allem ist das Spiel ein
Muss fiir Herr der Ringe-Fans.”

STEFFEN KRUGER, Schiiler aus Berlin:

Herr der Ringe-Atmosphare pur. Charaktere und Orte
des Films sind gekonnt in Szene gesetzt und es macht
einfach Spaf, sich durch die Gegnerhorden zu metzeln.
Schade nur, dass die ungliickliche Kameraperspektive
und vor allem dert ierigkei d
oftmals zu Frust fiihren.”

o1




:l ! Test Ego-Shooter ‘ 7

. Tu deine verdammte Pflicht!" schallt es
im Ego-Shooter Breed alle naselang aus
den Boxen. Genau das hatte jemand auch
mal den Entwicklern sagen sollen.

AR

- % T

UL
bnennne WANN

"“ﬁ,-.g.q'_:.ﬁ- ““

HEISSER RITT Im flinken Flieger des USC werden
die Breed-Stellungen aus der Luft angegriffen.
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illkommen im Club
w der enttduschten Spie-

ler. Diesen Monat im
Programm: der Sci-Fi-Shooter
Breed von Brat Designs. Was
die britischen Programmierer
bei ihrem Erstlingswerk zu-
sammengewurstelt haben, hat-
te eigentlich einen dieser Trost-
und Peinlichkeits-Preise ver-
dient, die in Klatschbléttern an
Promis verliehen werden. Wie-
so der ,Halo-Killer” von einst
so schlecht abschneidet und
warum Sie vorerst lieber die
Finger davon lassen sollten -
das alles steht auf diesen sechs
Seiten.

Die Pflicht ruft

Wir schreiben das Jahr 2600.
Die Menschheit hat mittlerwei-
le den Weltraum erobert und
griindet {iberall in der Galaxie
Kolonien. Doch plétzlich ertont
ein Hilferuf aus dem Bersalius-
System: Die roboterdhnliche
Alienrasse Breed greift unver-
hofft Siedlungen an und droht
samtliche Verteidigungslinien
zu iiberrennen. Zur Unterstiit-
zung schickt der Erdenrat die
brandneuen Schlachtkreuzer
Magellan und Darwin los. Das
Besondere: An Bord der gigan-
tischen Pétte werden so ge-
nannte Grunts geziichtet. Das
sind menschliche Superkrieger,
die in kiirzester Zeit vom Baby
zum kriftigen Mann heran-
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wachsen und denen das
Kriegshandwerk gentechnisch
in die Wiege gelegt wurde. Bei-
de Schiffe und ihre Besatzun-
gen schaffen es, die Invasion
erfolgreich abzuwehren, aller-
dings kann die Magellan auf-
grund schwerer Beschddigun-
gen nicht mehr zur Erde zu-
riickfliegen.

Den Heimweg tritt die Dar-
win alleine an — und macht ei-
ne grausige Entdeckung: Die
gesamte Erde wurde in der
Zwischenzeit von den Breed
erobert, der Angriff auf die Ko-
lonien war lediglich ein Tau-
schungsmandver. Jetzt liegt es
an den Ménnern der Darwin,
ihren Heimplaneten in einem
Guerillakrieg zuriickzuerobern
... und damit in erster Linie am
Spieler, der sich als Soldat des
United Space Corps (kurz
USC) mitten ins Action-Ge-
timmel stiirzt. Dabei ist er
nicht auf sich allein gestellt; je
nach Mission zieht man mit ei-
nem vierkopfigen Team aus
unterschiedlich ausgertisteten
Grunts los und kann nach Lust
und Laune zwischen den Figu-
ren hin- und herschalten.

Immer feste drauf!

Breed ist grob gesagt eine
Mischung aus Ego-, Taktik-
und Fun-Shooter. Wie in Rene-
gade laufen Sie oft als Einzel-
kampfer durch die Spielwelt,

DU KANNST NICHT VORBEI Ein Br
will uns den Weg in eine Basis ve

da der Rest Thres Teams auf-
grund erbarmlicher Intelligenz
und absurder Wegfindungs-
routinen keine grofle Hilfe ist -
doch dazu spéter mehr. Den ei-
genen Soldaten konnen Sie a la
Ghost Recon jederzeit mithilfe
der F-Tasten Formationsbefeh-
le und konkrete Anweisungen
wie ,Halt”, ,Sammeln” oder
Feuer einstellen” erteilen.
Scharmiitzel mit den Breed er-
innern manchmal an Serious
Sam: Horden schwer bewaff-
neter Blecheimer stiirmen auf
den Spieler zu und lassen sich
von Maschinengewehren, Ra-
ketenwerfern oder Schrotflin-
ten in Windeseile zu Metall-
schrott verarbeiten. Das Ganze
lauft in weitlaufigen Auflen-
und Innenlevels ab, die irgend-
wie immer ein wenig an Halo
erinnern.  Gliicklicherweise
verbringen Sie den Grofiteil der
Zeit an der frischen Luft und
konnen die enorme Weitsicht
genieflen, statt in drogen
Innenlevels herumzuirren. Die
Levels spielen abwechselnd
auf kleinen Inseln, in sanften
Télern oder in Eislandschaften,
die in der Regel mit militéri-
schen Einrichtungen und et-
was Vegetation verziert sind.

Inkonsequentes Design

Die Auswahl an Missionen
ist begrenzt: Angreifen, Vertei-

digen, Informationen sam-

Hunter
perren.

Test‘ " .

Bugs, Bugs, Bugs!

Unsere Testversion von Breed war von vorne bis hinten
mit Bugs verseucht. Hinzu kamen viele nervige Design-
patzer. Hier eine kleine Auswahl.

WACHDROHNEN, DIE NIEMANDEN SEHEN
Vor Antritt unserer Mission wurden wir noch vor diesen angeb-
lich besonders wachsamen Breed-Drohnen gewarnt.

VERALTETE BITMAP-EXPLOSIONEN
Diese schlecht gemachte 2D-Textur soll Feuer darstellen. Anno
2004 gehirt so was eigentlich ins Programmier-Museum.

@ WINKE, WINKE!
Breed-Scharfschiitzen nah-
men uns irgendwann nicht
mehr unter Beschuss, son-
dern winkten uns frohlich zu.
1 Peinlicher Bug oder Easter-
egg der Programmierer?

LEITER KLETTERN

Das Rauf- und Runterklettern von
Leitern ist in fast allen Ego-Shoo-
tern ein Problem. In Breed springt
die Figur jedoch selbststandig
fiinf Meter nach hinten, wenn
man die letzte Sprosse erreicht. #

VERFOLGERPERSPEKTIVE: ZU STEILER WINKEL
Dieses Bild zeigt die Verfolgerperspektive, wenn man sich in ei-
nem Fahrzeug befindet. Die Kamera l&sst sich nicht verstellen.
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'Test ?

BUGGY

© Der Buggy eignet sich dank sei-
ner guten Geschwindigkeit ganz
vorziiglich als Laufwegverkiirzer.
Und wenn's hart auf hart kommt,
hilft die installierte Bordkanone.
© Beschuss mit schwerem Ge-
schiitz halt der Buggy nicht lange
stand. Hinzu kommt, dass die Ge-
schiitze nur in Fahrtrichtung feu-
ern und sich nicht separat zur Sei-
te bewegen lassen.

JAGER

@ Mittelstarke Panzerung, extre-
me Schnelligkeit, gelenkte so-
wie ungelenkte Raketen, Ma-
schinengewehr und Bomben -
der Jager ist ein starkes Werk-
zeug.

© Es ist aufgrund der hohen Ge-
schwindigkeit schwer, kleine
und sich bewegende Bodenziele
anzugreifen. Gegen Lenkraketen
schaut der Jager zudem alt aus.

STURMPANZER

Scout

@ Dicke Panzerung, groBziigige
Waffenausstattung und die Mog-
lichkeit, dass der Spieler ein MG
bedient, machen den Tank zur
fahrenden Festung.

@ Der Panzer mag fast unkaputt-
bar sein, dafiir schleicht er wie ei-
ne Schnecke tibers Terrain. Versu-
chen Sie erst gar nicht, enge Kur-
ven zu fahren - Sie bleiben eh
stecken.

© Der Scout ist eln Mittelding
zwischen Jager und Raketen-
rucksack: ordentliche Ge-
schwindigkeit, durchschnittli-
che Panzerung und Bewaff-
nung.

@ Der Scout kann zwar eine
ganze Menge - Feindgebiete
aufkliaren, Gegner schiefen
und einige Treffer einstecken -,
aber nichts richtig gut.

HUMVEE

© Der Humvee steuert sich ahn-
lich rasant wie der Jeep. Hier
darf ein Kollege sogar den fest
installierten Geschiitzturm steu-
ern, wahrend Sie fahren.

@ Als Verteidigung steht dem
Humvee nur ein Schnellfeuerge-
wehr zur Verfiigung - sonst
nichts. Auch seine Panzerung
hélt einem direkten Treffer nicht
stand.

RAKETENRUCKSACK
© Der Raketenrucksack, das per-
fekte Aufklarungsmittel! Durch
seine Wendigkeit schidngelt man
sich mitihm durchs gegnerische
Kreuzfeuer - aber Vorsicht vor Hin-
dernissen.

© Geschwindigkeit hatihren
Preis: Der Pilot des Raketenruk-
ksacks muss komplett ohne Waf-
fensystem und mit extrem schwa-
cher Panzerung auskommen.

EIN STARKES TEAM Bis zu drei Grunts
begleiten Sie durch die Missionen. Sie
konnen jederzeit die Kontrolle iiber ginen
dieser Teamkameraden tibernehmen.

meln. Nach einem kurzen Brie-

fing werden Sie meist von ei-
nem Landungsschiff irgendwo
im Level abgesetzt und kamp-
fen sich von einem Wegpunkt
zum nédchsten, bis Sie Ihren
Auftrag erledigt haben. Leider
zeigt sich im Missionsdesign
die Einfallslosigkeit und Inkon-
sequenz der Entwickler von
Brat Designs in vollem Um-
fang: Die Levels bieten zwar
wegen ihrer Gréfe und des of-
fenen Designs fast immer mehr
als einen Anlaufweg, um ein
Missionsziel zu erreichen.
Allerdings ist das Abklappern
der Wegpunkte scheinbar
wichtiger als kluges, taktisches
Vorgehen. So kénnen Sie sich
zwar auf Alternativrouten an-
stelle des vorgeschriebenen
Pfades an [hren Bestimmungs-
ort heranpirschen. Dadurch 16-
sen Sie allerdings keine Script-
Ereignisse aus, die fiir den
Fortgang der Mission wichtig
sind. Und das Schérfste: Wenn
ein Level beispielsweise als
Schauplatz fiir mehrere Auftri-
ge dient und Sie im ersten
Durchgang Gebdude mit darin
postierten Scharfschiitzen oder
fest installierte Geschiitze zer-
stdren, sind exakt diese Instal-
lationen zu Beginn einer neuen
Mission wieder véllig intakt -
als wiére nie etwas gewesen.
Wozu also weitlaufige Levels
und somit Entscheidungsfrei-
heit beztiglich des Vorgehens,
wenn im folgenden Auftrag
auf exakt der gleichen Karte

ALLE zerstorten Gebdude und

Feinde auf wundersame Weise
wieder da sind? Gratulation —
so zerstort man Atmosphare.

Wenigstens bei den Waffen
stimmt alles: Im Sortiment der
USC befinden sich acht brauch-
bare Standard-Feuerspucker,
die man bereits aus anderen
Shootern kennt. Vom kleinen
Maschinengewehr iiber eine
Scharfschiitzen-Flinte und das
Standard-Automatikgewehr
mit Granatwerfer bis hin zum
Flammen- oder Raketenwerfer
ist alles dabei. Wie im Extraka-
sten ,Mensch gegen Maschi-
ne” beschrieben, besitzen Thre
Grunts beim Start einer Mis-
sion Threm Aufgabengebiet
entsprechend unterschiedliche
Waffen. Allerdings kann man
jederzeit seine aktuelle Wum-
me wegwerfen und einen an-
deren SchiefSpriigel einsetzen.
Die Breed verlassen sich eher
auf Plasmawaffen und haben
bis auf den Flammenwerfer
entsprechende Pendants zu
den USC-Schiefleisen umge-
schnallt.

Ich will Panzer fahren ...

. und genau das diirfen
Sie in Breed auch! Die Fahrzeu-
ge sind das heimliche High-
light des Sci-Fi-Shooters, ste-
hen aber leider nicht in jeder
Mission zur Verfligung. So ist
es kein Wunder, dass genau die
Missionen am meisten Spafd
machen, in denen man mit ei-
nem waffenstarrenden Panzer
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tiber die Karte rumpelt oder im
pfeilschnellen Flieger sitzt. Wie
Sie in unserem Extrakasten auf
Seite 94 sehen, gibt es alles, was
man als moderner Soldat in ei-
nem Krieg gegen Auferirdi-
sche eben so braucht. Gesteuert
werden die Vehikel genau wie
Thre Spielfigur mit Maus und
Tastatur und lassen sich in der
Regel ganz ordentlich bedie-
nen. Bei Fluggerdten muss man
allerdings aufpassen: Vor allem
der Jdger verlangt nach ge-
schickter Bedienung, denn bei
zu geringem Schub schmiert
die Kiste aufgrund des Stro-
mungsabrisses schneller ab, als
Thnen lieb ist. Schones, aber
spielerisch unwichtiges Detail:
Die Fluggerite kénnen jeder-
zeit zwischen Jet- und Schwe-
bemodus wechseln. Genau das
hitte man sicher auch mal fiir
eine nette Schleichmission im
Flieger a la Yager einsetzen
konnen — Fehlanzeige! Leider
hat Brat Designs auch die Ka-
merasteuerung vermurkst. Sie
konnen zwar in die Verfolger-
perspektive schalten, aller-
dings ist der Sichtwinkel bei
Panzern und Jeeps zu steil. So
sieht man lediglich das, was
virtuelle zehn Meter vor und
neben einem geschieht. Infol-
gedessen ist die Verfolgerka-
mera bei Bodenfahrzeugen na-
tirlich genauso tiberfliissig wie
der Schwebe-Modus fiir Flug-
zeuge. Wirklich iibel ist die ver-
hunzte Maussteuerung. Hier
wurde scheinbar eine Art
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Ego-Shooter:

kiinstlicher ,Maus-Lag” einge-
baut, zumindest reagiert die
Bildschirmdarstellung leicht
verzogert auf Mausbewegun-
gen. Daran muss man sich
wohl zwangsldufig gewdhnen,
denn einen Schalter zum Deak-
tivieren haben wir nirgends ge-
funden.

Lemmings 2004

Wirklich fordernde Kampfe
gegen eine intelligent agieren-
de Gegner-KI wie in Halo gibt
es nicht. Stattdessen sind ge-
scriptete Angriffe der Breed an
der Tagesordnung, was so aber
auch besser ist. Denn die
kiinstliche Intelligenz Ihrer Ro-
boter-Widersacher kann man
am ehesten mit frisch forma-
tierten PCs vergleichen. Bei Be-
schuss vollfiihren die steifen
Maschinenkrieger zwar gerne
mal eine Rolle seitwirts, besit-
zen sonst aber keine besonde-
ren Angriffs- oder Verteidi-
gungsmuster. Breed-Scharf-
schiitzen zeichnen sich sogar
dadurch aus, dass sie irgend-
wann nicht mehr auf den Spie-
ler feuern, sondern ihm zuwin-
ken! Ob dies eine besondere
Art der psychologischen
Kriegsfithrung oder lediglich
ein Bug ist, wissen wohl nur
die Herren' Entwickler. Frag-
lich, wie die Breed tiberhaupt
jemals zu einer Gefahr fiir die
Menschheit werden konnten.

Auch die eigenen genmani-
pulierten Kollegen sind nicht
gerade mit Cleverness geseg-

in diesen schwer gepanzerten Kampfanzug und
heizen den Breed mit einem Flammenwerfer ein.

Mensch gegen Maschine

Die USC schickt vier Soldner-Klassen ins Rennen - die Breed halten mit eigenen Kreationen dagegen.

Die Guten: USC

ENGINEER
Wenn es darum geht, einen
Hebel (Breed-Technologie!)
umzulegen, dann muss der En-
gineer her. Auch als Hacker
und Fahrzeugmechani-
ker machen Engineers
eine gute Figur.

MEDIC

Die Waffenausriistung des Sanitd-

ters besitzt die Effektivitat einer

Wasserspritzpistole. Trotzdem ist

der Sanitater im Gefecht unab-
dingbar, denn er verabreicht ver-

! letzten Team-Mitgliedern

Medipacks.

SNIPER

Der Scharfschiitze, besser ge-
sagt die Scharfschiitzin tragt
eine Rlstung, leicht wie Pa-
pier. Sie ist am effektivsten
hinter der Front, wo sie auf die
Distanz einzelne Breed aufs
Korn nimmt.

HEAVYGUNNER

Der Heavygunner ist der
menschliche Panzer unter
den USC-Sdldnern: Er ist
schwer und trége, brennt
aber dank fortschrittlicher
Waffensysteme ein gewalti-
ges Feuerwerkab.,  *

Die Bésen: Breed

WARRIOR
. Ein Warrior bewegt sich lang-
= B Samer als ein Soldier, was
‘\~ am Gewicht der Waffen
und der Riistung liegt: Die
sind ndmlich um einiges
besser. Man findet Warrior mei-
stens an Knotenpunkten vor.

SOLDIER
Der Soldier ist bei den Breed
das Madchen fiir alles. Mittel-
starke Panzerung, ordentliche
Waffen-Power und iiber- 2
durchschnittliche Laufge-
schwindigkeit machen ihn
zum Allzweckroboter.

GENERAL
Hinter einer Streitmacht der Breed
- Stehtmeistens ein General, der
o, alle Aktionen seiner
Untertanen koordiniert -
was nicht heifit, dass er
nicht auch kdmpft. Und das kann
erbesser als alle anderen.

Der Albtraum eines jeden

USC-Soldners: Die Hunter
sind nicht nur besser gepan-
zert und ausgeristet als ihre
Artgenossen, sondern auch
noch schneller. Gottlob trifft
man sie nur selten an.
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5 [ 2] ] 7 L&l & Mit dem Dropship geht's runter
alllll® | 5 ‘ | ® % aufden Planeten und sofort bricht
FRUSTRIERT \ «spiELzeme  die Holle los - ein furioser Anfang!

5 i SR | : = 3
B Bugs, Bugs, Bugstrilbenden [l Endlich richtige Fahrzeuge. Die Le- B} Wer zum Schiuss der Solo-Kampagne
Spielspaf ungemein. Dazu kommt  vels mit Panzer und Flieger machen  auf den Mehrspieler-Modus setzt, wird
noch die vermurkste Steuerung.

ohne Ende SpaB, davon bitte mehr!  enttduscht: Viele Bugs, dazu langweilig.
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ES GIBT VIELZU SEHEN Die
Scharfschiitzin profitiert von
der hohen Sichtweite in Breed
wie kein anderer Charakter,

net. Wer sich tatsdchlich mal
zusammen mit seinen drei
Teampartnern auf den Weg
macht und eine andere Forma-
tion als die Kolonne wihlt,
wird sich hin und wieder von
einem Mitglied der Truppe
verabschieden miissen. Und
zwar nicht durch Feindfeuer,
sondern weil die Deppen ohne
Feindeinwirkung  Abhidnge
hinabstiirzen oder an winzi-
gen Erhebungen im Level hin-
gen bleiben wie Fliegen im
Spinnennetz. Das Negativ-
Highlight beztiglich Wegfin-
dung: Wihrend wir alleine auf
der einen Seite eines Sees ein
paar Breed-Soldaten ausschal-
teten, warteten unsere rest-
lichen drei Grunts auf der an-
deren Seite in relativer Sicher-
heit auf uns. Nachdem die
Breed beseitigt waren, riefen
wir das Trio per Befehl hertiber
—doch satt um den See herum-
zulaufen, marschierten die
Jungs lieber schnurstracks
durch den Tiimpel und ertran-
ken dabei! Auch scheunentor-
grofe Eingénge von Militdrba-
sen werden mit Regelméfig-
keit verpasst, stattdessen ste-

MEINUNG
CHRISTIAN MULLER

5!

hen Thre Teamkollegen dann
mit dem Gesicht zur Wand an
der Auffenmauer. Wahrschein-
lich schiamen sie sich. So viel
also zum Thema Grunts und
Genmanipulation.

Was vom Tage iibrig bleibt

Technisch kann man Breed
mit einem Aufsteiger in die er-
ste FuBlballbundesliga verglei-
chen. Die Landschaftsgrafik
mit der hohen Sichtweite hat
durchaus ihren Reiz, auch lauft
das Spiel anstindig auf Mittel-
klasse-PCs. Die Figuren sehen
ansprechend aus; vor allem die
Grunts machen in ihren fetten
Metallpanzern einen feschen
Eindruck. Das spiegelnde Was-
ser ist den Engliandern recht
gut gelungen, allerdings darf
man solche programmiertech-
nischen Details im DirectX-9-
Zeitalter auch von einem Voll-
preis-Spiel erwarten. Dem ste-
hen triste Innenlevels in bester
Halo-Manier gegeniiber, die
gliicklicherweise nicht oft im
Spiel vorkommen. Was sich
Brat Designs allerdings bei den
Feuer- und Raucheffekten ge-
dacht hat, ist uns ein Rétsel.

Die Zeiten, in denen man héss-
liche 2D-Bildchen mit aufge-
malten Flammen rotieren und
in den Himmel steigen liefs,
sind schon lange passé. Die
Hintergrundmusik von Breed
klingt wie die Musik aus Com-
mand & Conquer Teil 1 - nur
ist das Industrial-Techno-Hea-
vy-Metal-Geschrubbe heute
langst nicht mehr so kultig wie
frither. Und wo programmier-
technisch einiges im Argen
liegt, kann auch der Sound
nicht reibungslos funktionie-
ren. Die Fahrgeridusche von Ve-
hikeln werden von Soundfeh-
lern begleitet, manchmal erts-
nen auch Explosionen, aller-
dings ist weit und breit kein
Feuerball zu sehen. Eine Frech-
heit ist der Mehrspielermodus.
Die angekiindigten Modi As-
sault und King of the Hill feh-
len ebenso wie der vor langer
Zeit einmal versprochene
Coop-Modus. Dafiir gibt es
nur stinknormales Death-
match und Team Deathmatch
mit und ohne Fahrzeuge. Und
von den vielen noch nicht aus-
gemerzten Bugs wollen wir
gar nicht erst reden. DIRK GOODING

Oh weh, oh weh:
Ein ganz grofRes
Autsch!

Breed hat alle Zutaten fiir ein ganz groRes Action-Highlight: eine coole Alien-
Menschen-Story a la Starship Troopers, abwechslungsreiche Spiel-Elemente
aus Ego-, Taktik- und Weltraum-Shootern, eine krispe Grafik sowie motivieren-
de Zwischensequenzen. Ganz groartig finde ich zum Beispiel die Einsétze in
den Raumjagern, die aus dem All direkt auf die Planetenoberfldche und wie-
der zuriick fithren, oder die freie Auswahl bei der Besetzung der Piloten- oder
Schiitzenfunktionen in den verschiedenen Fahrzeugen. Auch der Infanterie-
kampf gegen Unmengen an Breed ist zuweilen fordernd. Ganz furchtbar aber,
wie das alles von den wirklich haarstraubenden Logik-, Design- und Program-
mier-Fehlern zunichte gemacht wird. Teilweise konnte ich wirklich nur unglau-
big vor dem Monitor sitzen, wenn zum Beispiel die Wegfindung der KI-Charak-
tere wieder versagt hat oder ich eine Mission neu starten musste, da gescrip-
tete Ereignisse nicht ausgelost wurden. Ich hoffe, dass CDV noch Zeit und
Geld in einen Patch investiert, denn dann wiirde ich gut und gerne 20 Spiel-
spafipunkte addieren. Bisher bin ich einfach nur enttduscht.
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Test

Brat Designs war
offensichtlich véllig
mit der Aufgabe (iber-
fordert, ein bugfreies
Spiel zu entwickeln.

Breed und Athen haben eines ge-
meinsam: Genau wie die Olympia-
stadt 2004 gleicht der Shooter der-
zeit einer Grofbaustelle, von der
man nicht weif, ob und wann alles
fertig wird. Vielleicht gelingt es Brat
Designs, rechtzeitig zur Verdffentli-
chung am 6. Februar einen umfang-
reichen Patch hefauszubringen, der
zumindest die grobsten Bugs berei-
nigt. Doch angesichts der massiven
Fehler unserer Testversion kann ich
mir das kaum vorstellen. Die vielen
Terminverschiebungen und der kat-
astrophale Zustand des Sci-Fi-
Shooters zum aktuellen Zeitpunkt
lassen nur den einen Schluss zu:
Das Entwicklerteam war offensicht-
lich vollig mit der Aufgabe {iberfor-
dert, ein bugfreies Spiel zu entwik-
keln. Daher kann ich nur jedem ab-
raten, sich Breed zum jetzigen Zeit-
punkt zu kaufen. Es sei denn, Sie
entwickeln gerade selbst ein Com-
puterspiel. In diesem Fall ist Breed
ein tolles Beispiel, wie man es nicht
machen sollte.

TESTURTEIL
Breed
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Armed & Dangerous

m 100

Die Macher von Giants schicken Sie erneut auf eine
kurzweilige Action-Reise - bleihaltige Luft garantiert.

in vermummter Sld-

E ner, ein grantiger Rie-

senmaulwurf, ein auf
Hochglanz polierter Roboter
und ein miiffelndes Grofiviter-
chen — das sind die Lionhearts.
Eine Bande tollpatschiger
Strauchdiebe, die zu strahlen-
den Weltenrettern avancieren;
unfreiwillig, versteht sich. Ei-
gentlich wollte das Quartett
dem herrschsiichtigen Konig
lediglich das ,Buch der Re-
geln” stibitzen, um den Coup
ihres Lebens zu landen. Wie
sich im Verlauf des hanebiiche-
nen Abenteuers herausstellen
soll, retten die Antihelden auf
diesem Weg aber ein ganzes
Mirchenreich.

,Wir brauchen Waffen"

Bereits der Vorspann
macht deutlich, dass Planet
Moon Studios seiner Linie
treu bleibt. Wie das Erstlings-
werk Giants: Citizen Kabuto
setzt auch Armed & Danger-
ous auf eine humorvolle bis
abgedrehte Inszenierung der
Geschichte. Da wird der ver-
kiihlte Greis Rexus zum Auf-
widrmen schon mal ins Hinter-
teil eines vorbeilaufenden Tie-
res geschoben oder es wird ein
heiliges Lamm geschlachtet.
Auch der Spielablauf erinnert
an den Quasi-Vorganger und
setzt auf unkomplizierten Bal-
lerspaR. Sie steuern Roman,
den Anfiihrer der Truppe, und

tragen maximal drei Waffen
bei sich. Das Arsenal reicht da-
bei vom simplen Karabiner
tiber ein Scharfschiitzenge-
wehr bis hin zu abgefahrenen
Schiepriigeln wie der Hai-
fischkanone. Setzen Sie diese
ein, grdbt sich eines der
Fleisch fressenden Flossentie-
re ins Erdreich und labt sich
an umstehenden Gegnern.
Armed & Dangerous bietet
diverse dieser kreativen
Kriegsgerdtschaften  (siehe
Extrakasten), mit denen Sie
sich in Pubs eindecken. Neben
dem Waffenerwerb bieten die
gemiitlichen Kneipen auch
die Méglichkeit, die Kampf-
truppe zu heilen - dariiber

hinaus wird automatisch ge-
speichert. Das kénnen Sie aller-
dings auch jederzeit selbst tun.

Demolition Man

Auf Threm Weg zum ko-
niglichen Prunkschloss gilt es,
insgesamt 21 lineare Levels zu
meistern, in denen die L&-
wenherzen {ibergrofe Kriegs-
roboter in ihre Einzelteile
zerlegen oder arglose Minen-
arbeiter aus der Sklaverei
befreien. Diese Einsdtze erle-
digen Sie meistens in Beglei-
tung von zwei Teamgefdhr-
ten, die mit rudimentdren
Befehlen wie ,Bewachen”
oder ,Angreifen” komman-
diert werden, oder Sie stiir-
men im Alleingang durch die
Areale. Grundsitzlich gilt:
Erst schieffen und dann noch
immer nicht denken. Armed
& Dangerous setzt auf spafii-
ge Zerstorungsorgien und ein
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Action-Adventure t Test i

Die coolsten
Armed & Dangerous bietet ein duferst unkonventionelles Waffenarsenal. PC Games prasentiert die Top 3 der abgedrehtesten Kaliber.

Die Topsy-Turvy-Bombe Das schwarze Loch

— e ——

Die Haifischkanone

& e

=0 1% FEaeh &
= Sy

Sobald Gegner in Sichtweite sind, schiefen Sie einen
Ziel suchenden Hai ins Erdreich, der innerhalb weni-
ger Minuten alles verspeist, was nicht rechtzeitig auf
einen Baum flichtet.

Die kleine unscheinbare Box entfaltet binnen Sekun-
den eine zerstorerische Wirkung. Alle Gegner im néhe-
ren Umkreis werden eingesogen und Sie garantiert nie
wieder behelligen.

Mit einem handlichen Bohrer schrauben Sie sich am
Grund fest. Wenig spater dreht sich der Bildausschnitt
um 180° und die Gegner ,fallen” in die Luft, um da-
nach unsanft auf dem Boden der Tatsachen zu landen.

K. 0. Der riesige Boxhandschuh lasst die Geg-
nernacheinander auf Sie zufliegen, sodass Sie
jeden gefiihlvoll wegdreschen kénnen.

FLUGTAUGLICH In manchen Missionen gre

fen Sie die kGniglichen Schergen dank des e

Missionsdesign, das Dauer-
feuer zur Maxime erklart. Da-
bei setzen Sie sich nicht nur
mit Maschinengewehr gegen
Oger und Offiziere zur Wehr,
sondern pulverisieren auf
Wunsch auch mit Morser und
Raketenwerfer die ortliche
Architektur. Das kann Spiel
entscheidend sein, wenn es
sich um monarchische Ba-
racken und Abwehreinrich-

MEINUNG
DAVID BERGMANN

tungen handelt, oder ist de-
sastroser Spaff, wenn Sie
(selbstredend unbewohnte)
Zivilgebdude sprengen.

Geschiitz-Schiitze schiitzt

Aufgelockert wird der
Spielablauf, indem man Sie
des Ofteren an ein stationires
Geschiitz setzt, von dem aus
Sie Stadte verteidigen. Das dn-
dert jedoch nichts daran, dass

Armed & Dangerous zur
Halbzeit recht einténig wird.
Die Waffensysteme haben Sie
kennen gelernt und die Mis-
sionstypen , Zerstore Gebdu-
de x" oder , Befreie x Geiseln”
wiederholen sich. Bei Laune
halten dann vor allem die an-
sprechende grafische Gestal-
tung sowie die schwarzhumo-
rigen Zwischensequenzen.
DAVID BERGMANN

Ich gestehe: Armed & Dangerous hat mir einen Heidenspafi gemacht.
Dafiir, dass ich dber die Spielzeit von knapp zehn Stunden auf Rétsel

oder spielerische Abwechslung verzichten musste, haben mich Non-
stop-Action und die genialen Zwischensequenzen ausreichend ent- o
schadigt. Wer damit leben kann, ist beim zweiten Spiel von Planet

Jetpacks auch aus der Luft an.

 TESTURTEIL

Armed & Dangerous
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PRO & CONTRA
Humarvolle Inszenierung
Abgefahrene Watfen
Abwechslungsreiche Schauplitze
H Auf Dauer eintonig
B Kurze Spieldauer

Action-Fans mit einem Fai-
ble flir schwarzen Humor
sind bei Armed & Danger-
ous goldrichtig.

Moon Studios genau richtig. Die Grafik ist zwar ausnehmend hiibsch,
mit geringer Sichtweite und den immer gleichen Monstern als Gegnern
aber auch nicht libermaBig spektakular. Dass Sie sich hin und wieder
mithilfe eines Jetpacks in die Liifte erheben diirfen, ist nett, vermag je-
doch nicht (iber das simple Spielprinzip hinwegzutduschen. Wer bereits
mit Spielen wie MDK oder Giants seinen Spaf hatte, sollte sich Armed
& Dangerous nicht entgehen lassen.

el konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie GIANTS: CITIZEN KABUTO
er MDK mochten
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Special Edition
Legacy of Kain: Defiance
wird am 6. Februar als
Limited Edition verdffent-
licht. Der Preis betrdgt 45
Euro, enthalten sind zusétz-
lich zum Hauptspiel die
beiden Vorganger: Blood
Omen 2 (PC-Games-Wer-
tung 06/02: 62 %) und
Soul Reaver 2 (PC-Games-
Wertung 01/02: 80 %).

. B
G'Pt
-

»e

Legacy of Kain: Defiance

Wer sich im neuen Legacy of Kain miihelos zurechtfindet,
darf sich ein Pfadfinderabzeichen an die Brust heften.

m neuesten Kapitel
I der Legacy of Kain-
Reihe gibt es die
Blutsauger im Doppelpack:
Sie ziehen abwechselnd die
Faden von Kain und Raziel.
Spiter folgt das Aufeinander-
treffen der beiden Erzfeinde.
Fans der Serie werden die Ge-
schichte Fingernidgel kauend
verfolgen und begriifien, dass
Entwickler Crystal Dynamics
mit Antworten zu Fragen
rausriickt, die lange unbe-
antwortet blieben. Einsteiger
ohne Hintergrundwissen ver-
bringen die Zeit dagegen mit
Kopfkratzen. Doch beim ei-
gentlichen Spielablauf greift
ein Prinzip, das niemanden
auflen vor lasst: In Third-Per-
son-Perspektive kimpfen Hel-
den mit Schwert und Telepa-
thie gegen Feinde, springen

von Plattform zu Plattform
und losen auch mal ein
Puzzle.

Gegner als Blutspender

Kain verfolgt sein Ziel
schon eine lange Zeit: Seit
Jahrhunderten will er Nos-
goth als grausiger Diktator
regieren - Vampirtrdume
eben. Der alte Zauberer Moe-
bius soll ihm dabei helfen. Al-
so dringen Sie als Kain unein-
geladen in seine Festung ein,
und zwar in Rauchschwa-
den-Form durch Gitterstéibe,
wie sich das fiir einen Blut-
sauger gehort. Es dauert nicht
lange, da fliefen die Lebens-
séfte in Stromen. Wachen er-
ledigt Kain mit seinem riesi-
gen Schwert, das er schwingt,
als wire es leicht wie eine Fe-
der. Gefallene Feinde lassen

den Erfahrungsbalken Threr
Spielfigur ansteigen, bis sie
einen neuen Trick lernt, etwa
Blutrausch”, , Inferno” oder
,Massaker”.

Der Name ist Programm:
Uber eine simple Tastenkom-
bination verwandelt sich Kain
in eine Zerstorungsmaschine,
die mit Hochgeschwindigkeit
fachméannisch ihre Gegner zer-
legt. Zuletzt saugt er seine Op-
fer entweder traditionell per
Halsbiss aus oder mittels ima-
gindrem Blutstrohhalm aus
der Ferne. Kains Wunden ver-
heilen dabei wie im Zeitraffer.

Neu sind telepathische Fa-
higkeiten. Per Handschwenk
wirbelt Kain seine Feinde
durch die Luft. Bogenschiit-
zen winken Sie mal eben iiber
die Briistung. Andere Mons-
ter schleudert er gegen Fa-

ckeln oder auf Spiefie, die aus
Winden hervorragen - ein
morbider Schabernack lidsst
sich da treiben, solange die
Gedankenkraft ausreicht.

Vorhang auf fiir Raziel

Sobald Kain das Ende ei-
nes Levels erreicht, schaltet
das Spiel zu Raziel um. Der
steckt zuerst im Jenseits fest
und befreit sich mit Free-
climbing-Qualititen: Als Ra-
ziel hiipfen Sie unter Zeit-
druck iiber Abgriinde und
hangeln sich an Wénden
hoch. Spiter reisen Sie auf
Knopfdruck zwischen Wirk-
lichkeit und Spektraldimen-
sion hin und her, etwa um
Gittertiiren als Geist zu pas-
sieren. An Blut ist Raziel nicht
interessiert, stattdessen ver-
schlingt er die Seelen seiner
Widersacher — das ist dasselbe
in Griin. Beide Figuren spie-
len sich beinahe identisch, bis
auf minimale Unterschiede:
Wihrend Kain als schwerfil-
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‘ Test B

GELENKIGWIE LARA

GUTEN APPETIT An-

rn ihr Blut .
s L Kampfen
zu entziehen, Saugl Mit Schwert und Ge-
Raziel lieber Seelen dankenkraft gegen

Widersacher - die

auf; umdie Lebens -
=) Kampfe in Defiance

ene rgre a u

liger Fiesling durch die Welt
tourt, gibt sich Raziel eher als
Akrobat. GroRere Schluchten
tiberwindet Raziel, indem er
seinen zerfledderten Umhang
ausbreitet und wie ,,Der kleine
Vampir” durch die Luft segelt.

Dunkle Seiten

1996 erschien Teil 1 fiir So-
nys PlayStation. Auch De-
fiance merkt man seine Kon-
solen-Herkunft an, leider im
negativen Sinne. Es ist bei-
spielsweise unméglich, in be-
wéhrter Kombination von

MEINUNG
THOMAS WEISS

Maus und Tastatur zu spielen.
Dass die ganzen Buttons nicht
in komfortabler Anordnung
auf ein Keyboard passen, ist
eine Sache. Die andere ist:
Die Kameraperspektive hangt
nicht, wie etwa in Indiana
Jones 6, hinter dem Spieler,
sondern bewegt sich in un-
vorhersehbaren, haufig schréa-
gen Schwenks mit. Das heift:
Sie brauchen einen Analog-
stick, den Sie mit der Feinfiih-
ligkeit eines Klavierspielers
im richtigen Rhythmus bie-
gen. Der Orientierung nicht

gerade zutraglich ist auch,
dass die Ansicht stindig
wechselt: Da sehen Sie Kain
von vorne, dann wieder von
hinten oder seitlich. Die im
Grunde linear angeordneten
Rdume und Abzweigungen
werden wegen der Abwesen-
heit eines Kompasses oder
einer Karte schnell zum Laby-
rinth, in dem man sinnlos um-
herirrt. Die Kameraperspekti-
ve ist damit das Todesurteil
eines Spiels, das sonst locker
die 80er-Hiirde genommen
hitte. THOMAS WEISS

Die Kamera brachte mich
zur Wei3-Glut.

zu tun. Leidensféhige greifen zu.

In meinem Regal zu Hause stapeln sich Anne-Rice-Biicher und in Spie-
len ibernehme ich gern den Part der Bosen. Kurzum: Ich bin Vampir-
Fan! Damit wéren alle Voraussetzungen gegeben, Defiance gut zu fin-
den. Und alle werden sie von einer krampfhaft innovativen Kamera-
perspektive zunichte gemacht, die nichts, aber auch gar nichts bringt
aufer Verdruss. Dafiir hatte ich beim Kémpfen einen Spaf wie schon
lange nicht mehr: Mit Riesenschwertern herumfuchteln und Gegner mit
einem Fingerschnippen durch die Luft schleudern - da stelit sich ein
Uberlegenheitsgefiihl ein. Wunderschan auch die Grafik, die so butter-
weich iiber den Bildschirm scrolit, dass man sie mit der Wirklichkeit ver-
wechseln kannte. Uberrascht warich von den erstaunlich detaillierten
Texturen - immerhin haben wir es hier mit einer Konsolen-Konvertierung

kY
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sind rasant, hiibsch
animiert und nichts fiir
jene, die bei Blutver-
gieen weggucken
miissen.

Note: Sehr gut

Hiipfen

Von Plattform zu Platt-
form hiipfen und knapp
{iberleben, das ist
Bestandteil vieler Kon-
solenspiele. Die wahn-
sinnigen Kamera-
schwenks erschweren
Defiance unnétig.
Note: Mangelhaft

Rétseln

Fackeln in bestimmter
Reihenfolge anziinden,
Gegenstande in Wande
einsetzen, Kisten auf
Bodenmechanismen
schieben - die Puzzles
in Defiance sind ganz
ordentlich.

Note: Befriedigend

TESTURTEIL

Legacy of Kain: Defiance

ENTWICKLER  ANBIETER
Crystal Dynamics  Eidos

PREIS TERMIN
Ca. €45, 06.02.2004
UsK SPRACHE
Ab 16 Jahren
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER Rl e
Prozessor in Megahertz:
800 1.200 1.800

GRAFIK BEEE 1180%
SOUND BERERE 1 072%
STEUERUNG BEEENY | [764%
ATMOSPHARE BEEm |

' POF‘ T'HE SANDSUF'HME
oder BEYOND GOOD & EVIL mochten.

103 =



Test |

HIEB- UND STICHFEST

Am besten geben Sie
den Waghen von hinte
eins aufdie Riibe.

m 104

Sam Fisher borzugt die Pistolé,“sein Vorg'anqr Tit’us;

g

das Kurzschwert. Am liebsten aber schleichen sie.

it der Lizenz zum
M maBig erfolgreichen

ZDF-Zweiteiler Mein
Vater, der Kaiser haben die
Entwickler einen Schleich-
Shooter nach dem Vorbild
von Splinter Cell und Dark
Project geschaffen. Die in kur-
zen Original-Videosequenzen
mehr schlecht als recht erzihl-
te Geschichte folgt nur lose
der des Fernsehfilms. Als ro-
mischer Geheimagent Titus
Gladius befreien Sie Gefan-
gene, spionieren Feinde Thres
Auftraggebers aus und ma-

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

chen Verriter ausfindig. Das
funktioniert am besten, indem
Sie Thren Protagonisten auf
Zehenspitzen im Schatten an
den zahlreichen Patrouillen
vorbeifithren. Ein Licht-O-
Meter gibt dabei Aufschluss,
wie gut Titus getarnt ist. Sollte
partout kein Vorbeikommen
moglich sein, konnen Sie die
Wiichter mit einer geworfenen
Miinze kurzzeitig von ihrem
Posten weglocken, aus dem
Hinterhalt mit dem Dolch
meucheln oder aus der
Distanz mit einem Wurfspeer

zu Boden schicken. Nur in
Notfallen lasst sich der Profi-
Schleicher auf offene Schwert-
duelle ein. Wenn gerade nicht
gekdmpft oder geschlichen
wird, stehen kleine Schalter-
rdtsel auf dem Programm.
Technisch macht Augustus
gar keine so schlechte Figur:
Die ,,Far World” getaufte Gra-
fik-Engine glanzt mit netten
Licht-und-Schatten-Effekten
und die Leveldesigner haben
die Gassen des antiken Rom
mit Fototexturen recht ansehn-
lich nachgebaut.  RUDIGER STEIDLE

Errare humanum est:
Theorie und Praxis liegen
weit auseinander.

Ausbilder Vernus hat gut reden: ,Wenn du dich von hinten an einen
Gegner heranpirschst, kannst du ihn einfach niederschlagen”, behaup-
tet erim Tutorial. In der Praxis funktioniert das leider bei weitem nicht
immer, Da taste ich mich Schritt filr Schritt an eine Wache heran, hebe
vorsichtig den Dolch - und dann dreht sich der Kollege véllig grundlos
um und ich kann nur noch Fersengeld geben. Mal tapsen die Posten
ahnungslos an mir vorbei, obwohl ich mit Titus Gladius nur zwei Meter
entfernt in der Ecke kauere, dann wieder erspahen sie mein Alter Ego
anscheinend durch die Decke des Hauses. Wenn die Gegner-Kl besser
funktionieren wiirde, wére Augustus ein ganz netter Pausenfilller fiir
Splinter Cell-Fans. Immer noch kein Hammerspiel (dazu fehit einfach
zu viel, etwa die Moglichkeit, um Ecken zu linsen), aber ansonsten nett.

-~

VERSTECKSPIEL Manch-
mal entdecken die Wa-
chen unseren Titus selbst
hinter Hindernissen.

TESTURTEIL
Augustus

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Collision Atari

PREIS TERMIN
Ca. €40,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER i miina/
Prozessor in Megahertz:

800
Arbeitsspeicher;

2sews [EEITRECIITE
(T30 Kisse2 [Wasso3 | Klassed'

PRO & CONTRA
£3 Abwechslungsreiche Missionen
Ansehnliche Grafik
Bl Schwache Synchronsprecher
& Fehler in der Gegner-Ki
B Story schlecht erzéhit

1000 1500° N

GRAFIK ENEE L74%

SOUND I TD72%
STEUERUNG [170%
ATMOSPHARE BB | 1 [159%

[169%

SPIELDESIGN IR
MEHRSPIELER [T 11

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DARK PROJECT oder SPLIN-
TER CELL mochten.
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«Grafik top,
steuerung top;

Spielprinzip top”
Fr "J‘ ganen: 1"6_4

: «Das beste Weltraum-
“Kiasse...Gemai  spiel aller Zeiten”

—Weltraum mit PCZ

viel Freiheit,_»
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GameStar 2/04

s und gestalten Sie lhr e_igenes-Uhiver'surh!

" GENRE: dynamische First Person Weltraursimulation
UMFANG: 7 Rassen, 50 Schiffstypen, 100 Systeme
" SPIELART: Kampagne, Freies Spiel, 200 Sondermissionen
JoBs: Handler, Pirat, Kopfgeldjager, Pilot, Schitze,
" Bergbaumagnat, Etwas-aus-allem

" KAsSE: Wirtschaftssimulation unter realer F'r'elsblldung
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& Test Action-Adventure

Demo auf DVD

onic Adventure DX

DURCHSCHLAGEND
kann mit seinen

— ' grofien Fausten kréftig auf
e SRl s den-Putz hauen,

5 106

Gewohnt raanh uelbli

tz Sonic auf neuerliche Ro-

botnik-Jagd - und iiberrascht mit zahlreichen Ratseln.

ie Erde bebt, Asphalt
D bricht und ein gruseli-
ges Urzeit-Ungeheuer

im King-Kong-Format bahnt

finf Freunde Tails, Knuckles,
Amy, Big oder E-102?” machen
Sie sich auf die Suche nach den
sieben Chaos-Emeralden, die

ser-, Wald- und Strandlevels.
Bewegliche Gegner (etwa hun-
deformige Kampfroboter) gibt
es selten; die grofte Herausfor-

DOWNHILL Mitdem
Snowboard geht's rasant
bergab - eines der witzi-
gen Zwischenspiele.

TESTURTEIL
Sonic Adventure DX

ENTWICKLER  ANBIETER
Sega Atari

sich seinen Weg durch zu- Robotnik als Energiequelle fiir ~derung besteht darin, Bomben 55."1530_. EPetnuer2004

sammenkrachende Biirohoch-  seine Kreatur braucht. Jeder ver-  oder vergleichbaren Hindernis- gsb'gscmm ﬁn’;"i;ﬁ"‘

hauser —sehr zur Freude des fie-  fiigt tiber besondere Fihigkei- sen auszuweichen. Anders im e anippe

sen Genies Dr. Robotnik. Denn  ten — beispielsweise kann Tails ~Adventure-Teil: Hier erkun-  Einsteiger

was da eine Stadt in Schutt und ~ fliegen und Knuckles mitseinen  den Sie die Stadt und lésen ﬁm"ﬁm

Asche legt, trdgt den passenden  Riesenfdusten kraftig schlagen. Rétsel. Das Aufgabenreper- = MEHRSPIELER

Namen ,Chaos” und ist Robot-  Die Action-Parts verlaufen ganz toire reicht vom simplen = EEFSL  femeke

niks neuestes Werkzeug zur Sonic-typisch: Unser blauer Schliisselfinden bis zu ,Zahlen TESTOENTER B see _ sovana
. i & . i . . W Ustumtbr [ Ootimol.

Unterjochung der Menschheit. Turboigel kugelt, springt und ~ Sie 400 Ringe im Banktresor Prozessor in Megahertz:

Hier kommen Sie ins Spiel: segelt mit wahnwitzigem Tem- ein, um {iber den entstehenden . S

Wahlweise in der Rolle von Se-
rienheld Sonic oder eines seiner

po durch Loops und Schrauben
achterbahnihnlicher Eis-, Was-

Goldhaufen auf die hihere Ebe-
ne zu gelangen"”. JUSTIN STOLZENBERG

PRO & CONTRA i
ME IN l:’ NGj i Mich hat iiberrascht, wie viel Adventure im neuesten Sonic steckt. el ekl
JUSTIN STOLZENBERG Wenn ich beispielsweise ein goldenes Ei stibitzen will, muss ich ganzin o Wﬁ;‘f&% ng&gme"
2 Indy-Jones-Manier erst einen Stein gleichen Gewichts finden und ihn B Gelegantliche Langen
auf das Ei-Podest legen, damit sich die Tiir 6ffnet - fiir ein Jump & Run B Nichtimmer dbersichtiche Kamera
ist das fast nobelpreisverdachtig, Sonic hétte eine Lobeshymne ver- GRAFIK EEEEE
dient, wéren da nicht diese kleinen Nervstellen: Da wird man etwa im SOUND EEEETT
Kasino gezwungen, an einem viel zu lahmen Flipper zu spielen. Und STEUERUNG EEEENT (11184%
dass in Ermangelung eines Logbuchs jede der langweiligen Zwischen- ATMOSPHARE BB | [T161%
Eine erstaunlich hohe Rat- sequenzen bis zum Ende verfolgt werden muss, um ja keinen Hinweis il
seldichte - fiir ein zu verpassen, erhoht das Einschlafrisiko drastisch. Trotzdem: Wer mit
Jump & Run. diesen Langen sowie der stellenweise uniibersichtlichen Third-Person-
Kamera leben kann und Rayman 3 schon besitzt, sollte zugreifen.

Arbeitsspeicher:

128MB | 256 MB '512MB | 1024 MB
Grafik-Chip-Klassen:

(B W Hlosse2  Klasse3 | Klassed
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“WAS (DICH NICHT UMBRINGT, MWACDHT MOICH STARKER.” nerzscie

N-ZONE 12/2003
,,V1e|versprechenderﬁack&&@—h 31
mit guter Optik und é‘go&em Um ng ik
Sehr interessant!” n

Einschitzung: Gut

und Splelewelt inklusive.”
Einschatzung: Sehr gut

PLAYZONE 11/2003
LEntwickler Cauldron haucht der
Fantasy-Legende neues Leben ein.”

€RDALTLICD AB JANUAR 2004

BEGLEITEN S1€ CONAN AUE SEINEM RUDMREICHEN STREILZUG VOLLER epl1sCcheRr
ABENTEUER DURCDH Ol€ €NDOLOSEN WEITEN DE€S DYBORISCHEN UNIVERSUMS —
FUDREN S1€ 0AS SCHWERT DES MACHTIGSTEN KRIEGERS ALLER ZEITEN!

2 Entdecken Sie auf Ihrer Mission 5 unterschiedlichste hyborische Landschaften, vom eisigen Cimmerien bis zu den
Dschungeln von Dafar! ™ stellen Sie sich 10 furchterregenden Endgegnern! ™ Entwickeln Sie Techniken und Fertigkeiten
mit 16 einzigartigen Schwertern, Axten und Morgensternen und 50 verschiedenen Kombos! ™ Finden Sie die verschollenen

Teile des Schwerts von Atlantis! * Kampfen Sie gegen bis zu 7 Mitspieler in 16 Online-Arenen**!

PlayStation.2 I_);\ X{a;’% @ EAMECURE. §,§ S uamespy. D TDIK.

*Erhaltiich ab Januar 2004 fiir Xbox™ und PC CD-Rom. Ab Marz 2004 fiir PlayStation®2 und Nintendo GameCube. | **Online fiir PC und Xbox™ Live™ | Screenshots aus der PC- und Xbox-Version.
anal ard TOK Mediactive. Allnghts raserved. Published and distributed by TOK Mediactive. The TDK loga and its Diamond Device are rogistered teademarks. All sther trademarks are the property of their respactive ownars. Conan ® and/or Conan the Barbarian ® and related logos, characters, names and distnclive
of Conan Propertiés International LLE unlass otherwise noted. All Rights Reserved. TOK Recording Madia Europe S.A. Authorised User. NINTENDD GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox, Xbox Live and the Xbox legos are either registered trademarks of
rosait Cotporation in the U.S and/ar other countries and are used under licensa from Microsolt PlayStation and PlayStation logos are reg 1 Sonty Compute E GameSpy and the ‘Powered by GameSpy’ design are wrademarks of GameSpy Industries, Inc. All rights reserved.
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Test

der Lauer,

1 108

Ego-Shoot¢

c e~

=y

Fist Alpha heiBen ds erste Ad-on, d

Vietcong Fist Alpha

Six, this Is Dragonfly Oné, the target i

o make another passi

§E 
er Namen gebende

Stoptrupp und der spannendste von fiinf Einsatzen.

ie  Ereignisse des
Add-ons sind vor

D denen von Vietcong
angesiedelt. Kenner des
Hauptprogramms treffen alte
Bekannte wieder: Crocker,
Defort, Bronson und Hornster
sind Mitglieder des Green-
Beret-Teams Fist Alpha. Als
Basis dient wie im Original
das Lager Nui Pek, das sich
zu dieser Zeit gerade im Bau
befindet. Fiinf neue Operatio-
nen warten auf mutige
Dschungelkrieger, wobei die
letzte noch einmal in drei

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

extralange Abschnitte unter-
teilt ist. Die ersten vier Auf-
trige verlaufen ganz wie
gewohnt: Der Erkundungs-
trupp schleicht auf verschlun-
genen Pfaden von Punkt A
nach Punkt B und schickt die
unterwegs lauernden Feind-
soldaten in Friihrente. Auf die
geflirchteten Tunnelratten-
Einsdtze haben die Level-
designer diesmal zum Gliick
verzichtet. Die letzte Mission,
Operation” Fist Alpha, hat
es wirklich in sich: Erst gilt
es, sich an den gegnerischen

Patrouillen vorbei in eine
Vietcong-Basis  einzuschlei-
chen, wobei es anders als in
den bekannten Abschnitten
tatsdchlich mehrere Routen
zum Ziel gibt. Im Feindlager
angekommen, miissen zu-
ndchst die Wachen lautlos
beseitigt werden, bevor ein
offenes Feuergefecht fiir Ac-
tion sorgt. Der finale und
schwierigste Part lasst den
Fist-Alpha-Kampfern fast vol-
lige Freiheit in der Vorgehens-
weise — ein Novum fiir Viet-
cong. RUDIGER STEIDLE

Zu spét, zu wenig, zu
bekannt.

Erstin der letzten Mission zeigt Fist Alpha, was aus Vietcong hatte wer-
den kénnen: ein glaubwiirdiger Taktik-Shooter mit Film-Flair. Da darf ich
mich frei bewegen und muss iiberlegen, wie ich am besten die gegneri-
schen Patrouillen umgehe. Aber die vorhergehenden vier Szenarios
kéuen genau das Schema wieder, das ich schon im Originalprogramm
auf Dauer etwas Ode fand. lch stapfe durch schiauchartige Dschungel-
Levels und liefere mir Trial &Error-Scharmiitzel mit mal tibermenschlich
guten, mal unterirdisch doofen Silizium-Soldaten - die Kl haben die
Programmierer anscheinend nicht verbessert. Wer dariiber schon bei
Vietcong hinwegsehen konnte, wird mit dem Add-on zumindest einen
Nachmittag lang Spaf} haben. Davon abgesehen empfehle ich Fist
Alpha vor allem Multiplayer-Fans, denn es gibt acht frische Karten.

" £ Acht frische Mehrspielerkarten

Br.

HUMMELFLUG Auch
ein Einsatz an Bord ei-
nes Hubschraubers ist
mit dabei.

TESTURTEIL

Vietcong: Fist Alpha
ENTWICKLER  ANBIETER

Pterodon Take 2
PREIS TERMIN
Ca.€20,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Vier Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64
Intemet: 64 1.8p./Packung

L Toch, anmdighcrn  Akteptabed
W Untamethar [ Optime!

Prozessor in pﬁegaher!z

| 3
1500 1800 2400

128MB 2010 B S12MBT 1024 ME
Grafik-Chip-Klassen:
AN a7 e K|

PRO & CONTRA
[ Freier Missionsablauf (nur einmal)
&3 Filmstimmung gut eingefangen

B Neue Waffen eher enttauschend
H Einséitze nach bekanntem Schema

GRAFIK EEES
SOUND EERE]
STEUERUNG IBIBNINN

£179%
f91%
T189%

ATMOSPHARE NI | [180%
SPIELDESIGN I 1 [182%
MEHRSPIELER NI

Dieses Spiel konnte Ihnen
wenn Sie VIETCONG oder
DANGEROUS 2 mochten.
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Move2Play

&L, <

MUSIK IM GRIFF Die Glocken
bimmeln bei Beriihrung. Es gilt,
eine Melodie nachzuspielen.

Mit MoveZPlay
spielen Sie vor

laufender Kamera

den Hampelmann.

42N

W, %%g

ine Webcam blickt Sie
an und nimmt alle

Bewegungen auf. Der
Monitor ist Thr Spiegel. Dann
segeln Objekte vom Himmel
und Sie strecken Thre Hande
danach aus. In einer perfekten
Welt wiirden die Objekte am
Bildschirm nun verpuffen und
Punkte auf Threm Konto lan-
den - ein Heidenspaf3, zumin-
dest mit Freunden. Aber die

THRONFOLGER Nik
isterledigt, abe
grammierer Philli

Splinter Cell Add-on

adze | UBERRASCHUNG Da kann er noc

Ratsich durch den Luftsc

bleibt gefahrlich - noch.

Drei Zusatzlevels fithren Sam unter
anderem in ein Atom-U-Boot.

espot Nikoladze ist ab-
gesetzt, Sam Fisher hat
die Welt gerettet - so

scheint es am Ende von Splin-
ter Cell. Aber weit gefehlt: Pro-
grammierer-Genie Phillip Mas-
se hat sich abgesetzt und be-
treibt weiterhin den Diebstahl
von Nuklearraketen. Sam heftet
sich zum zweiten Mal an seine
Fersen und jagt ihn bis in ein

PC Games Marz 2004

russisches Atom-U-Boot. Sams
Ausriistung ist wie gehabt: Ne-
ben Pistole und Gewehr tragt
unser Superspion Kameras
mit integriertem Trénengas und
dhnliches Agentenspielzeug im
Rucksack. Dass dennoch nicht
ganz so eine geheimnisvoll-
spannende Stimmung wie im
Hauptspiel aufkommen mag,
hat zwei Griinde: Zum einen

Welt ist nicht perfekt, denn
stattdessen geschieht Folgen-
des: Sie wundern sich, dass
die Gegenstinde nur selten
auf lhre imagindren Beriih-
rungen reagieren und sich
bisweilen grundlos auflésen.
Hinterher, wenn das Spiel vor-
bei ist, diirfen Sie in einen
Rahmen grinsen — ein Foto
entsteht. Move2Play enthélt
fiinf Minispiele, die alle nach
demselben Muster funktionie-
ren: Einmal holen Sie Hiihner
vom Himmel und schieben
Thre Arme aus dem Bild,
sobald friedliche Singvégel
auftauchen. Ein anderes Mal
driicken Sie Ihre Hiande an Lo-
cher, durch die Wasser stromt,
um sie zu stopfen. Und immer
argern Sie sich iiber die Kol-
lisionsabfrage, die offenbar
nur wenig wirklich abfragt.
Unterm Strich ist Move2Play
ein schlechter Abklatsch einer
Idee, die auf der PlayStation
2 erfolgreich Premiere hatte:
Eyetoy. THOMAS WEISS

Test

TESTURTEIL
Move 2 Play

ENTWICKLER  ANBIETER
Fantastic TV Koch Media
PREIS TERMIN .
Ca. €35, Erhaitlich
UsK SPRACHE
Unbeschrénkt Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstelibar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: -
Internet: - 2 Sp./Packung

[ Toch, unndgich  Aiestadel
W unnmaber 0 Dosmal

Prozessor in Megahertz:

'200 300 400
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

[’ Hime? Tomses K|

PRO & CONTRA
Nette Idee
B Katastrophale Kollisionsabfrage
B Geringe Spielanzahl
B Spiele zu simpel
B Minimalgrafik

[]15%
[1119%

i g
wenn Sie MOORHUHN cder HEINZEL-
JAGD mochten.

so grimmig dreinschauen, Sam
und wird

fehlt es vollig an Zwischense-
quenzen, die im Original viel
zur Atmosphére beigetragen
haben, zum anderen sind die
drei Karten von vornherein frei
wiihlbar und miissen nicht erst
wie in einer Mini-Kampagne
freigespielt werden. Argerlich:
Die drei Missionen dhneln in
puncto Umfang und Anspruch
den ersten drei Levels des Ori-
ginals, sind also nicht halb so
knifflig und ausgedehnt wie
die Spitzenauftrage in der
zweiten Spielhalfte von Splin-
ter Cell. JUSTIN STOLZENBERG:

TESTURTEIL
Splinter Cell Add-on

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Ubi Montreal Rondomedia
PREIS TERMIN
Ca.€£15,- Erhattlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung
- anmbgiey

Prozessorin Megahertz:

1000 1400 1800

Arbeitsspeicher:
EV-1° W 256 MB | 512MB | 1024 MB

Grafik-Chip-Klassen:
Kasse1 Wasse2 [T TTTE Y

PRO & CONTRA
£3 Gewohnt geniales Agenten-Feeling
Glaubwiirdige, spannende Story
+] ansprechende Level
B Nurdrei Missionen
B Keine zusétzlichen Videos

GRAFIK

wenn Sie SPLINTER CELL oder METAL
GEAR SOLID: SUBSTANCE mochten.

109 ¥



Spionieren Sie den Feind
aus - mit einem im
Baum versteckten

Beabachtungsposten.

iy

B

"% Die begindruckende
" Kreuzritter-Kavallerie
¥ kann Feinde angreifen —
oder bekehren.

efehien Sie Pachkochern,
das Schachtfeld mit
brennendem Pech zu
tranken

Schottische Elite-
K Highlander durchbrechen
feste gegnerische
Formationen.

STATNLESS STEEL &S U0

© 2003 Stainless Steel Studios, Inc. Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen
von Stainless Steel Studios, Inc. Activision ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehdrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbe-
halten. GameSpy und das “Powered by GameSpy"-Zeichen sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle
weiteren Warenzeichen und Handelsgamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Langschwertkampfer hieben
ihre Schilde zum Schutz vor
feindlichen Bogenschiitzen.

2=

Auf Ihren Befeh l3hm
der Armbrustschiitze
Feinde mit Giftpfeilen




"4 EINE SCHLACHT KANN
¥ DAS SCHICKSAL EINER NATION
BESIEGELN. 1.000 JAHKE
KRIEGSFUHRUNG KONNEN
DIE WELT VERANDERN.

Ubernehmen Sie das Kommando in spektakuliren Schlachten vom

-2

SCHIESSEULVER-ZLEHALTER —~fu=

Befehligen Sie lhre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem .
Nationenaufbau oder onling in packender Mehrspieler-Action.

SE Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem

Kavalleriebeschuss und markerschiitternden Bombenangriffen.
Regieren Sie eine der sieben grofiten Zivilisationen der Welt, mit
realistischen Waffen, michtigen Technologien und einzigartigen

militirischen und wirtschaftlichen Fihigkeiten. Bauen Sie ein

Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern.

,...-—g,t‘x % H ; Y b "
IMPERIATES ZEITALTER ———+—

Agieren Sie in drei handlungshasierten Kampagnen als legendére Kriegsherren der Geschichte.
Verlielfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwirungen und Intrigen zu der ihr geblihrenden Grofie.

Schieflen Sie verseuchte 1
B Kuhkadaver dber feindliche
Mauern. 5
oy

- BERSTER WELTERIEG —————
Filhren Sie eine von sieben villig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen.

BEUTSCHLAND

SO_ KOMPLEX WIE NIE ZUVOR.
JETZT ERHALTLICH!
EMPIRESRTS.DE

! ECHIZEE-STRATEGIE

. ZWEITER WELTKRIEG ————

Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 30-Grafik
und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals.

e

pspannende Kampagnen, perfekte Balance*
= Gamestar 11/03

GameStar
Empires:
Die Neuzeit

: Empires:
Die Neuzeit



JIm Fahr 1912 entdeckt Wilkried M. Voynich cin mysterises verseblissabées Buch,
Méhr als 90 Fahve spiiter gelingt es endlich, die Worte zu antziffern.

<R i

DER SCHLAFENDE DRACHE

Das Abenteuer beginnt, wenn das Gehcimnis geliftet ist.

www.baphometsfluch3.de
Fir geheimnisvolle Infos und mysteriése Gewinne: SMS* mit Keyword “BAPHOMET” an 82005.
November 2003
X m 2L - v 7274
Yoo . s PlayStation.2 Lo

© 2003 Revolution Software Limited. ™ Broken Sword is a registered trademark of Revolution Software Limited. ™ Broken Sword - The Sleeping Dragon is a trademark of Revolution Software Limited. Used under license. Renderware is a registered trademark of Canon Inc. Portions of this software are Copyright
1998-2002 Criterion Software Ltd. and its Licensors. THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. Al ather trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners, "PlayStation” and the "PS” Family logo are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. Al rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are gither registered trademarks or trad of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. *EUR 0,49 pro SMS VEDZ-Anteil 0,12 Euro




he Old Republi

ass Knights of the Old Republic das beste Rollenspiel
des Jahres 2003 ist, dariiber sind sich alle einig. Den-
noch gibt es Kritikpunkte. Uberraschenderweise wurde die
Spieldauer allgemein als zu kurz empfunden. Das liegt wohl
schlichtweg daran, dass beim Spielen die Zeit ob der hervor-

ragenden Programmgqualitét wie im Fluge vergeht. Als Kritik-
punkt Nummer 1 nennen PC-Games-Leser die Kampfe: Par-
ty-Mitglieder verhalten sich darin oft nicht besonders clever
und die Gefechte sind im Grofen und Ganzen ziemlich an-
spruchslos.

PC-GAMES-LESER BEFRAGT

Mein Lieblings-Charakter ist: ‘

_ Carp,12%
4 l
-
Bastila 32% | I

Bastila redete sich mit ihren Monologen iiber die Macht in die
Herzen der Spieler, dicht gefolgt vom zynischen HK-47.
Den piepsenden Roboter T3-M4 mochten nur 3 Prozent.

Ichwar ...

Erstaunlich wenig Leser spielten ausschlieBlich die bose Seite.
Versténdlich: Als Fiesling verpasst man viele Quest-Verzweigungen,
da die Lésungen (Morddrohung und fertig) einfacher sind.

Mir hat folgendes Minispiel am besten gefallen:

Raumjéger

Die Jagd nach der Bestzeit beim Swoop-Bike-Rennen konnte die meisten

begeistern. An zweiter Stelle steht der Blackjack-Verschnitt Pazaak. |

Nebenquests habe-i_ch

... ignoriert. 2%

Besonderheit von KOTOR sind die zahlreichen, stark verzweigten
Nebenquests, von denen es etliche Losungen gibt. Erwartungsgemap
verzichteten darauf nur rund 2 Prozent der Befragten. J

PC Games Mdrz 2004

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 2+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2+
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 1-
Musik 1-
Soundeffekte 1-
SPIELDESIGN

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundlichkeit 2
Innovationen 2
Steuerung 2
Langzeitmotivation 2+

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie KOTOR weiterempfehlen?

Ouelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

Detailgetreue Star-Wars-Atmosphire
Hoher Wiederspielbarkeitsfaktor
Grofe Entscheidungsfreiheit
Stimmungsvolle Lichtschwertduelle
Komplexe Charakter-Entwicklung

g Anspruchslose Kdmpfe

Umsténdliche Fummelei in Meniis

g Linear aufgebaute Levels
Damliche Kl der Party-Mitglieder
Zu kurze Spieldauer

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

STEFFEN KERN, Wehrdienstleistender aus Gifhorn
.Daistes, das Rollenspiel des Jahres 2003. Es ist schon ei-
nige Zeit her, dassich sovon einem Spiel gefesselt wurde,
Die Spielwelt zieht mich als Star Wars-Fan direkt in ihren
Bann, Hinzu kommen die erstkiassigen Animationen, welche
die Lichtschwertduelle zu einem Kino-Ereignis machen. lch
hoffe wirklich auf einen Nachfolger zu diesem tollen Spiel."

TOBIAS FLECKEN, Schiiler aus Rheinbach

Ein einfach geniales Rollenspiel. Es ist einsteiger-
freundlich, hat eine gute Grafik, klasse Atmosphare
und es gibt extrem viele Entscheidungsmoglichkeiten,
Selbst Ubersetzung und Story sind erste Sahne, auch
Wenn es etwas gewahnungsbedirftig ist, dass der eige-
ne Charakter kein einziges Wort Dialog spricht....*

MATTHIAS JENTSCH, Dipl. Sozialpad. aus Leipzig
KOTOR wird sicher von vielen gelobt werden - zu Recht.
Doch einige Punkte storen doch etwas. So sieht es in allen
Stadten einfach nur steril aus. Ob Taris, Dantoaine oder wo
auch immer. Alles ist irgendwie so unecht und plastisch. Das.
Gefiihl, dass diese Welt wirklich existiert, kommt nicht auf.
Gothic 2 war hier besser. Ansonsten aber ein kiasse Spiel.”

SEBASTIAN DORNER, Schiiler aus Magdeburg
.Obwoh! man als Nicht-Jedi startet, fesseit KOTOR den
Spieler durch Story, eingangige Steuerung und vor allem
durch die unterschiedlichen Charaktere von Anfang an. Die
Grafik, insbesondere bei den Li kampfen, gefallt
mir sehr gut und schafft mitdem Origj d
sowie der Sprachausgabe perfektes Star Wars-Flair.*
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Wussten Si shon

... dass Sacred auf den Uberresten des eingestampften
Rollenspiels Armalion basiert? Armalion war bis Weih-
nachten 2001 beim deutschen Entwickler Ikarion (Mad
News, Hattrick!) in Produktion. Weil sich damals kein In-
vestor fiir das Das Schwarze Auge-Rollenspiel finden lieR,
musste Ikarion seine Pforten schlieBen. Ascaron iibernahm
einen Grofteil des Armalion-Teams und verarbeitete den
bereits geschriebenen Programm-Code fiir Sacred weiter.

ZAUBERFREUDEN Spinnen sind
in ein Dorf ein- und nach ;
drei Eissplitter-Zauberspriichen
umgefallen. Der Magier ist Konig
der Massenvernichtungswaffen.

sychologen warnen
P vor dem Gldserrii-
cken, doch das juckt
Shaddar, von Beruf fieser Zau-
berer, wenig. Der kritzelt ein
Pentagramm auf den Boden,
verrenkt seine Finger und mur-
melt ein paar unheilschwange-
re Worte. Da explodiert die Luft
und ein Feuerdamon im Bal-
rog-Format kommt hervor —
fertig ist der perfekte Bosewicht
flir ein Action-Rollenspiel, in
diesem Falle Sacred. Dieser ist
aber nur die Spitze des Eisber-
ges. Da gibt es dann auch noch

Sacred

Die deutsche Antwort auf
Diablo heif}t Sacred:
Ascaron will mit dem

Action-Rollenspiel etliche
Battle.Net-Spieler bekehren.

die Orks, die pliindernd durchs
Land ziehen. Und den Kénig,
der so alt ist, dass hinter seinem
Thron schon geifernd die
Nachfolger stehen. Unheilvol-
les braut sich zusammen in der
Fantasy-Welt Ancaria. Thre Auf-
gabe kdnnen Sie sich ja denken.

Wilde Weiber

Gladiatoren, Zauberer und
elfische Bogenschiitzen sind
Helden, die jeder kennt. Neben
den Stereotypen bietet Sacred
zwei ungewohnliche Charak-
tere an. Zum einen die Vampir-

DREHWURM Jede Nah-
kampfklasse verfiigt iber
einen Rundumschlag -
so auch die Seraphim.

PC Games Mdrz 2004




Lady. Bei Tag dhnelt ihr Aus-
sehen dem netten Médel von
nebenan. Bei Nacht oder auf
Knopfdruck wird sie zum Biest
in eng anliegender Glamour-
Kleidung mit rabenschwarzem
Haar und schneeweiffer Haut.
Dadurch steigen auch ihre
Fihigkeiten. Sie beschwort ei-
nen Schwarm Flederméduse als
Schutzschild und hetzt die Vie-
cher auf den Gegner. Oder sie
lasst Gefallene auferstehen und
als willenlose Sklaven an der ei-
genen Seite kimpfen. In Men-
schenform &hnelt ihr Angriffs-
repertoire dem des Gladiators:
Rundumschlige, Kicks in
die Magengrube und andere
Schlagkombinationen stehen
zur Auswahl.

Eine wahre Powerfrau ist
auch die Seraphim. Thre Riis-
tung sieht aus wie ein futuristi-
scher Designer-Rucksack mit
installierter Warnblinkanlage.
Beim Kadmpfen orientiert sie
sich an gingigen Superhelden:
Sie verschieSt Energiekugeln
aus dem Handgelenk, lasst Blit-
ze auf Monster niederkrachen
oder wirft Waffen in die Menge
wie ein Jedi sein Lichtschwert.
Dagegen wirken die restlichen
Helden ziemlich traditionell.
Der Barbar ist Champion im

PC Games Marz 2004

Action-Rollenspiel

Nahkampf und verldsst sich
auf géngige Kniffe, zum Bei-
spiel den Kinnhaken. Die Wald-
elfin fiihlt sich mit Pfeil und
Bogen am wohlsten und liuft
auf dem Pferd zur Hochstform
auf: Streuschiisse, Explosions-
und Lihmpfeile funktionieren
auch vom Sattel aus.

Pferde sind in den Stallun-
gen der Stidte erhiltlich. Schon
frith besitzen Sie Ihr eigenes
Reittier. Damit lassen sich gro-
Be Wege in kurzer Zeit zuriick-
legen. Spéter reisen Sie mit Por-
talen zwischen Kernpunkten
hin und her. Ein Gaul setzt per
Knopfdruck sogar zur Ramm-
attacke an: Gegner, die [hrem
Vierbeiner im Weg stehen,
bereuen das sofort. Hohlen
betreten Sie allerdings ohne
Begleitung. Wenn Sie zuriick-
kommen und weit und breit
kein Pferd erblicken, geniigt ein
Pfiff und es eilt herbei — wenn
es nicht an einem Baum hédngen
bleibt. Das war in der geteste-
ten Version namlich hiufiger
der Fall.

Bis der Finger qualmt

Dass die Mischung aus
Monsterkloppen, Schiitzesam-
meln und Charakterpappeln
michtig stichtig macht und

Test

| Welches Spiel wird hier gespielt?

Ab 6. Februar wird Sacred verkauft. Wir haben die Beta-Version getestet, die
sich laut Ascaron von der fertigen Version in einigen Punkten unterscheiden
wird. In der uns vorliegenden Version fehit der Mehrspielermodus, auBerdem
fallen einige Ungereimtheiten auf. Die Wegfindung macht mitunter Probleme
und die Preise der Handler sind nicht genau an den Spielablauf angepasst.
Ascaron betonte zum Zeitpunkt unseres Tests zudem, dass das Balancing
noch nicht vollstandig abgeschlossen sei. Bis zum Erscheinungstermin sollen
die Charakterfahigkeiten besser aufeinander abgestimmt sein. Die PC-
Games-Wertung bezieht sich auf die getestete Beta-Version. Ein Nachtest
inklusive Mehrspieler-Beurteilung erfolgt, sobald das finale Produkt vorliegt.

Sacred und seine Besonderheiten

In den Stallungen
der Stadte erstehen
Sie Pferde. Damit

verkiirzen, Gegner-
horden umrennen
und Waldelfen-
Fahigkeiten (etwa
Streuschuss) aus-
fiahren. Die Vierbei-
ner steigen sogar im
Level auf und geben
Ihrer Spielfigur
Abwehrkrafte!

KOMBOS

Beim Hexenmeister
in den Dorfern ver-
binden Sie bis zu vier
Spezialfahigkeiten
miteinander. Da-
durch entsteht ein

spiel: in die Gegner
hiipfen, Rundum-
schlag ausfiihren
und den letzten
Uberlebenden mit
einem Kinnhaken
erledigen.

drei Perspektiven:
nah, normal und
fern. Die erste An-
sicht eignet sich
hdchstens, um einen
Charakter aus der

Die letzte Kamera
sorgt fiir die beste
Ubersicht - leider

mer Nebeneffekt.

Humor ist bekannt-
lich Geschmackssa-

Auf Grabsteinen le-

Worte", auch Anlei-
hen an Doom kann-
ten sich die Entwick-
ler nicht verkneifen:
Eine Spezialfahigkeit
der Seraphim heifit
etwa BeeEffGee.

lassen sich Laufwege |

Kombo-Angriff. Bei- g

PERSPEKTIVE |

Sie wahlen zwischen

Nahe zu bestaunen. [

sind Grafik-Ruckler j'-
dann ein unangeneh-

HUMOR |
che und Sacred hat [ 3
davon im ObermaR:

sen Sie regelmafig [
Lberiihmte letzte B

mileinandes d

Wibelwantd
B




Test

Action-Rollenspiel: Sacred

Der Heldentrupp

Mit einer von sechs Figuren gehen Sie in Sacred die Welt retten. Startplétze unterscheiden sich ebenso wie Fahigkeiten. Wir stellen Ihnen
jeweils die Ausgangssituation der Charaktere und drei reprasentative Fertigkeiten vor.

GLADIATOR
Der Gladiator startetals .
Sklave in einer Arena. Dort

kémpft er gegen zwei Widersacher g
und bringt anschliefend seinen
Chef um die Ecke: Sie sind frei.

= FAUSTHIEB DER
GOTTER

Ladt die Faust
des Gladiators
mit Energie auf.
Ein Schlag verur-
@ sachtanschlie-
Rend Flachen-
schaden.

STURM UND

i DRANG

&4 Beschwort eine

& Aura, die fiir kurze
“ Zeit die Angriffs-
und Verteidi-

* gungswerte Ihrer
Figur erhoht.

STAMPFSPRUNG
Der Gladiator
hiipftins Gegner-
getiimmel und
erschiittert den
Boden, wodurch
alle Gegnerim
Umkreis betdubt
werden.

DUNKELELF

Weil es Dunkelelfen verboten ist, sich
in Waldelfen zu verlieben, nehmen
Sie Reiaus. Mit Ihrer Liebsten und ei-
ner Klingenwaffe im Gepack fiichten
Sie anfangs durch eine Héhle.

., RUNDUMSCHLAG

Aus einer Umzin-

gelung befreit

-\ sich der Dunkelelf
i mit einem ver-

heerenden Rund-

umschlag, der

[~ Gegnerweg-

schleudert,

SPRENGSATZ

§ Der Dunkelelf
wirft einen magi-
schen Spreng-
satz, der bei Auf-
prall explodiert
und alle Gegner
im Umkreis scha-

digt.

. W M SEELENRAUBER
8 Wenn Seelenréu-
ber als Zauber-
spruch aktiviert

B ist, saugt der
Dunkelelf die

=~ Gegneraufund
# heilt sich damit.

W Energie gefallener |

SERAPHIM

Rauberfallen zu Beginn in die
Hallen der Seraphim (Mix aus

Zauberer und Kampfer) ein.
Ihre Aufgabe ist es, den Angriff
zuriickzuschlagen.

' ROTIERENDE

. LICHTKUNGEN

Ein Energiefeld

.. entsteht und wir-

beltum den Kér-
per der Seraphim.
Gegner, die lhre

L Figurberiihren,

nehmen Schaden.

ENERGIEBLITZ
Verwandelt die
Seraphim fir eini-
ge Sekunden zur

. Fernkampferin:

Sie verschiefit

g8 aus ihren Handen

Energieblitze.

BLITZSCHLAG

e | Die Seraphim

KAMPFMAGIER

lenkt einen Blitz-
schlag auf einen
Gegner. Derverur-
sacht zwar nur
Einzelschaden,

4 aber sehrstarken.

Sie sind kurz davor, Ihre Priifung

zum Kampfmagier abzuschliefen.

-

Ihr Lehrmeister beschwart einen
Golem als letzte Hilrde. Danach

werden Sie befordert.

EISSPLITTER
Etliche Eissplitter
fliegen dem Geg-

| nerentgegen. Mit

der Maus bestim-
men Sie den
Streufaktor.

METEQRITEN-
HAGEL
Leuchtende Ko-
meten prasseln
vom Himmel und
verursachen auf
einem Gebiet

= verheerenden
% Flachenschaden.

FLAMMENHAUT
Der Kampfmagier
entziindet sich

B selbst. Flammen

schiefen empor
und Gegner, die

damitin Beriih-

rung kommen,
nehmen Schaden.

WALDELF
Wo die Liebe hinfallt, da ... falit sie
eben hin. Mit threm Dunkelelf-

Partner brennen Sie durch. Als
Waldelfin sind Sie besonders fit
im Umgang mit Pfeil und Bogen.

§ EINHORN

Die Waldelfin ruft

¥ ein magisches

B Einhorn herbei,

L dasfortanan Ih-

rer Seite kampft.

= Aber reiten dirfen
Sie darauf nicht.

RUF DER AHNEN
Ein griiner Ener-
gieschweif ent-
steht, kreistin der
Luft herum und
sucht sich selbst-
sténdig seine

% Qpfer.

PFLANZENKAFIG
Schlingpflanzen
schiefen aus
dem Boden und
greifen nach dem
Gegner. Der wird
fir kurze Zeit

= gelahmt.

VAMPIR-LADY
Eine verfolgte Priesterin klopft an
die Tir Ihrer Villa: Banditen haben

das Seraphim-Kloster gestirmt.
Sie begleiten die letzte Uberle-
bende in die Stadt.

VAMPIRISMUS
Auf Knopfdruck
verwandeln Sie
sichin die Vam-

% pir-Lady. Sie

| haben Zugriff auf
acht neue Fahig-
keiten.

MEISTERBISS
Der Meisterbiss
verwandelt einen
Gegner fiir einige
Sekunden in ei-
nen Vampirskla-
& ven, deran lhrer
eite kampft.

BLUTSCHWARM
Ein Schwarm Fle-
dermduse kreist
um Ihre Spielfigur
und greift selbst-
sténdig alle Geg-
© nerim Umkreis
an,

Haltungsschdden verursachen
kann, werden Diablo-Vetera-
nen mit einem wissenden Li-
cheln bestitigen. Zumindest
fiir Thren Zeigefinger bedeutet
der Titel einen Gang ins Fit-
nessstudio: Thren Helden las-
sen Sie mit der linken Maus-
taste {ibers isometrische Feld
trippeln, die unzihlbaren
Monster verdreschen Sie ohne
Unterlass auf die gleiche Art.
Einfacher geht es nicht. Bis Sie
Shaddars Haustier ins Jenseits
zuriickgeschickt haben, schaut
Thre Hand aus wie der ange-
spannte Oberarm vom Schwar-
zenegger. Hektiker spielen
Sacred in schitzungsweise 20
Stunden durch. Wer keine der
optionalen Quests ausldsst und
in jeden Winkel des tippigen
Reiches vordringt, ist mindes-
tens doppelt so lange beschif-
tigt.

Hotkeys verpackt Sacred
eine Spur komfortabler als das
Blizzard-Vorbild: Aufgenom-
mene Trdnke schiebt das Pro-
gramm automatisch in den da-
fiir vorgesehenen Slot. In der
Hitze des Gefechts gentigt ein
Druck auf die Leertaste und
Ihr Held schluckt die lebens-
rettende Medizin. Und zwar so
lange, wie der Vorrat reicht.
Auch in Sachen Ubersicht ist
Sacred iiberlegen. Mit dem
Scroll-Rddchen schalten Sie
zwischen drei Ansichten hin
und her. Von denen ist die erste
zwar unbrauchbar, weil sie so
nah am Boden héngt, dass
man jeden Pixel einzeln zihlen
kann. Aber dafiir zeigt Per-
spektive Nummer 3 das Ge-
schehen aus luftiger Hohe.
Man sieht Gegner rechtzeitig,
kann deren Stirke abschitzen
und entsprechend handeln.
Leicht chaotisch wird es, wenn
Thre Spielfigur hinter Turm-
spitzen und Héauserdichern
herumspaziert: Wege lassen
sich ebenso wie Monster nur
schwer erkennen. Mehr Trans-
parenz, bitte!

Fiir Jager und Sammler

Beim Streifzug durch An-
caria kommen Thnen fast pau-
senlos Monster entgegen, bei-
spielsweise Ddmonen, Kobolde
oder bildschirmgrofe Drachen.
Alle Kreaturen lassen nach
ihrem Ableben sporadisch
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Action-Rollenspiel: Sacred

Test

Eine gewaltige Fantasy-Welt: Ancaria

EISLANDSCHAFT

Im Osten des Landes befindet sich Schneelandschaft, von Gletschern eingerahmt. Dazwischen
liegt auch ein altes Kloster der Seraphim. Doch Vorsicht: Im ewigen Eis warten Drachen auf Beute!

WALDGEBIET

Idyllische Walder und Dérfer zieren den
Westen, doch der Eindruck triigt: Hier
steht auch die Festung des Unterdrii-
ckers DeMordrey. In den Stédten lasen
Sie viele der optionalen Quests.

KERNLAND

In der Mitte des Landes beginnt das Spiel. In weiten Wiesenlandschaften kimpfen Sie gegen
Kobolde und Banditen. In den Waldern wandeln etliche Wolfe und Untote.

MOOR

Im Stidosten des Landes erstreckt sich
eine Sumpflandschaft, so weit das
Auge reicht. Hier tummeln sich riesige
Kreaturen fiir erfahrene Helden. Weiter
unten steht der Turm Shaddars.

*

ODLAND

Feuer speiende Echsen und anderes Getier durchstreift das (dland Ancarias. Dazwischen flieft
dampfend Lava. In diese Regjon sollten sich nur Helden mit hohem Erfahrungslevel wagen.

WUSTE

Die Wiiste ist das Gebiet der Untoten: Skelette, Zombies und anderes Getier stapfen durch den
ewigen Sand und vernichten Siedlungen. Am Gebirgsrand steht eine Festung der Orks.

Gegenstande fallen. Von denen
gibt es rund 1.500 Stiick: Da
finden Sie zum Beispiel einen
Sabel, der bei Benutzung die
Chance erhoht, auf magische
Waffen oder Gold zu stofen.
Oder Beinschienen, die den Tag
ein bisschen verlangern - der
Vampir-Lady wird das nicht
gefallen. Waffen, Riistungen
und Schmuck, den Sie wegen
der Klassenrestriktionen nicht

PC Games Mdrz 2004

verwenden konnen, verscher-
beln Sie beim nichsten Hindler
in der Stadt fiir Gold. Dort
stocken Sie auch Thre Elixier-
Rationen wieder auf.

Beim Schmied spielen Sie
den Kreativen. Manche Gegen-
stinde lassen sich vom Hand-
werker gegen Bares verfeinern.
Angenommen, Sie haben da
diesen Ring, der den Feuer-
schaden um flinf Punkte er-

hoht. Wer mag, verbindet
Schmuckstiick und Waffe mit-
einander, die Fahigkeiten ver-
schmelzen daraufhin. Die aus
Diablo bekannten Abnut-
zungserscheinungen fehlen in
Sacred: Waffen bleiben auch
nach dem tausendsten Hieb
scharf. Das Sammelfieber
erreicht nicht ganz Blizzard-
Niveau, dafiir frustriert das
Rollenspiel zu oft mit folgen-

der Situation: Sie ziehen aus,
hauen einen Fiesling nieder
und freuen sich auf die Beloh-
nung. Im Inventar stellt Thr
Kampfmagier dann fest, dass
die magischen Beinschienen
nur iiber zarte Elfenschenkel
passen. Wir hétten uns ein Zu-
fallssystem gewiinscht, das die
Erscheinungsrate tatsédchlich
benutzbarer Gegenstinde be-

glinstigt.
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TESTCENTER
Inhalt & Features

* 30 Story-Missionen
*200 Nebenauftrage

Im Wettbewerb

Action-Rollenspiel: Sacred

o
vl

= 20 Spielregionen (Wald, Schnee, Gebirge, GRAFIK 77
Wiiste etc.) Detailreichtum Spielwelt 84 92
=6 Spielcharaktere Detailreichtum Objekte 75 86 75
* Multiplayer-Modus fiir bis zu 16 Spieler, Vieifalt der Spielwelt B 90 | !
on-und offline Animation der Objekte 82 gz ! !
* Reittiere zur schnelleren Fortbewegung Effem - - ?2 Eai =
SOUND 87 84 78]
Musik 90 85
Soundeffekte 86 N -
Stimmen/Kommentar 82 81 81
Zahlen & Fakten : - :
: : STEUERUNG 85 90 90
Genre: Action-Rollenspiel Bedien /Navigation 84 92 92
Vergleichbare Spiele: Diabla 2, Dungeon Siege, Divine Divinity, Nox Prazision der Steuerung 87 88 88
Entwickler: Ascaron Ubersichllichkei(,:‘PerspeHllve 31 87 87?
Vom gleichen Entwickler: Port Royale, Piraten, Anstof3 4, Patrizier 2, Ballerburg ATMOSPHARE 85
Publisher: Take 2 Spannung/Uberraschungen 82
Adresse des Publishers: Agnesstrafe 14, 80798 Miinchen Realitétsnahe/ Glaubwirdigkeit 83
Telefon des Publishers:  089-27822-0 (Standardtarif) Sory/ g':l‘:f/ HOnERnET 2
Offizielle Website: http://www.ascaron.com/d/sacred/index.html — -
Website des Publishers : http://www.take2.de SPIELDESIGN 85
. . Komplexitat/Spieltiefe 81
Website des Entwicklers: hnp://www.ascamn.de Einstoigerireundiichkei . 36
Beste Fansite: http://www.sacred.de.vu @gelgo—ggnheit des Schwierigkeltsgrads | 83
Telefon-Hotline (Kosten): 0190-8732-6836 (€ 1,83/Min., Mo-Fr, 8-24 Uhr) Verhalten der Computergegner | 78
Altersempfehlung It. USK:  Ab 16 Jahren Innovation 82
Temnin: S kehtar MEHRSPIELERMODUS 90
Preis It. Hersteller: Ca.€45- Abwechslung der Spielmodi 75
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegenspielern 86
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmoglichkeiten 86
Sprache Handbuch: Dleutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 20 Stunden
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istunqs-Check

TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

Der Anfang mag fir Einsteiger okay EI Spéter wird das Spiel anpruchsvul
sein, doch Profis langweilen sich ob des  ler: Hit&Run-Taktiken sind notwendig,
niedrig angelegten Schwierigkeitsgrades. um gegen Gegnerhorden zu bestehen.

Neue Umgebu
in der Hauptgeschichte Uberraschen
auch im fortgeschrittenen Spielverlauf,

WAS IST WAS?

MINIMALE DETAILS
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- Technisch

1000

1000

1000

PCG 08/00 PCG 06/02 PCG 03/04
86 88 80

ngen und einige Twists [ Die Nebenauftrige sind nicht ab-

Pro & Contra

© Detaillierte 2D-Grafik

© Ubersichtliche Optik dank Zoom-Stufen
© Hiibsche Spezialeffekte

© Manche Areale wirken leer und lieblos
© Schwankende Qualitat der Animationen

© Professionelle Sprachausgabe

© Atmospharische Musikuntermalung

© Ubertriebenes Stimmengemurmel in
Hauptstadten

© Préazise und intuitive Steuerung

© Hotkey-Verwaltung funktioniert problemios

© Ubersichtskarte erleichtert die Orientierung

@ Umstandliches Meni beim Zusammen-
stellen der Kombos

© Mittelalterlich anmutende Welt
© Dicht bevilkerte Stadte

© Bisweilen tbertriebener Humor
© Dialogen fehlt der Feinschliff

© Abwechslungsreiche Spiel-Charaktere

© Fahigkeiten laden zum Ausprobieren ein

© Grofe Spielwelt weckt Erkundungsdrang

© Nebenquests ahneln sich alle stark

© Zahlreiche Ausriistungsgegenstande, aber
viele davon unbrauchbar

© Manche Fahigkeiten sind zu stark

Noch nicht testbar

WAS IST WAS?

= Schlechter als die [} Besser als die

wechslungsreich genug, der ,Nur noch ein
Level*-Spaffaktor motiviert aber weiterhin,

1800

Die Fantasy-Welt von Sacred ist eine Scheibe - zu-
mindest technisch gesehen. Wie in Diablo sind
samtliche Gebaude, Baume oder sonstige Land-
schaftsmerkmale zweidimensionale Grafiken, die
auf ein Polygon-Gitter gepappt wurden. Einzig die
Modelle sind dreidimensional. Weil fiir die Grafik-
karte so kaum Arbeit anfallt, knnen Sie Sacred
schon mit einer Geforce2 spielen.

Den Lowenanteil der Berechnungen teilen sich frei-
lich Prozessor und Speicher. Sacred lauft auf
schnellen CPUs ab 2.000 MHz zwar mit mehr als
50 Fps, zwischendurch ruckelt es aber immer wieder
stark. Dieses Problem I&sst sich leider auch nicht
mit dem Grafikdetail-Schalter von Sacred losen.

B optimal

PROZESSOR

PﬂNIMALE DETAILS

=
=500

MITTLERE DETAILS
3 “

=500
w\XIMALE DETAILS

512 MB

2500 3000
1.024 MB

Wenn Sie mit
256 MByte
RAM spielen,
sind Ruckler
aufgrund von
Nachlade-Vor-
gangen an der
Tagesordnung.
Ab 512 MByte
wird der Bildauf-
bau deutlich
fliissiger.
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DETAILLIERTE

FAST WIE BEAMEN

Vampir-Lady bewegt sic C
von einem zum anderen Punkt.

Grafik
detaillie
im K

oderin 0

Level-Tretmiihle und
Zahlenspielerei

Einen Grofiteil ihrer Faszi-
nation beziehen Action-Rollen-
spiele aus der Verwandlung,
die Spielfiguren durchmachen:
Schwiichliche Kéampfer wach-
sen allmahlich zu Helden mit
gottgleichen Fihigkeiten heran.
Sacred trifft diesen Nerv. Beim
Stufenanstieg (der Maximal-
Level lautet {ibrigens: unbe-
grenzt) schalten Sie in den Sta-
tusbildschirm, reiben sich die
Hénde und tiberlegen: Wie ver-
teile ich meine Punkte am bes-
ten? Fiir Kampfer empfiehlt
sich ein hoher Wert an , physi-
scher Regeneration”, der die
Geschwindigkeit beeinflusst,
mit der sich Thr Charakter er-
holt. Zauberer kiimmern sich
stattdessen um die ,mentale
Regeneration”.

Mana heifit in Sacred Kon-
zentration und steht fiir die
Pausen zwischen Zaubersprii-
chen. Nach jeder Spezialfahig-
keit folgt eine Abkiihlphase, de-
ren Dauer sich verkiirzen ldsst,
je mehr Punkte Sie in die ent-
sprechende Kategorie investie-

MEINUNG
CHRISTIAN MULLER

| S

8.5

ren. Thre Fertigkeiten verbes-
sern Sie auch durch die Anwen-
dung von Runen, die Monster
in unregelméfigen Abstinden
hinterlassen. Beim Hexenmeis-
ter in der Stadt tauschen Sie
besagte Runen um, etwa wenn
Sie eine ganz bestimmte brau-
chen. Dort stellen Sie auch bis
zu vier Kombo-Angriffe zu-
sammen. Damit lassen sich
Spezialfihigkeiten verbinden,
etwa: einen Bannkreis spre-
chen, der die Gegner in ein
imagindres Gefingnis steckt,
dann Meteoriten in die Fliche
hageln lassen. Es gibt zwar vie-
le Verbindungsmdaglichkeiten,
doch nur wenige machen Sinn.
In heiklen Situationen ist ein
gut getimter Kombo-Trick Thr
Lebensretter.

Einfache Heldenarbeit

Die Jobs, die Sie in Sacred
als Held annehmen, verlangen
nicht nach einem Diplom.
Meistens bestehen Thre Auftra-
ge darin, von A nach B zu ren-
nen. Sie spiiren Vermisste auf,
{ibermitteln Botschaften, erle-
digen Banditenanfithrer und

(98]

utet: Die
digkeit

spielen den Laufburschen.
Héufig schlieft sich Thnen ein
NPC an, der fiir die Dauer des
Auftrags an Threr Seite kampft.
Praktisch: Wenn Thr Kollege ein
Monster killt, kriegen Sie trotz-
dem Erfahrungspunkte. Ein
Abstecher in gefihrlichere, op-
tionale Gebiete lohnt sich also
vor allem dann, wenn Sie in
Gesellschaft sind. Als auferor-
dentlich komfortabel, ja als fast
zu bequem hat sich der Kom-
pass am unteren Bildschirm-
rand erwiesen: Zwei Pfeile
(einer fiir Neben-, einer fiir
Hauptquests) deuten stets in
die Zielrichtung. Wer sich in
Ancaria verlauft, der verirrt
sich auch in einem Fahrstuhl.
Alles ist auf Zugénglichkeit
getrimmt. Das wird Einsteiger
freuen, fiir Profis sind die ers-
ten Spielstunden aber keine
Herausforderung. Unsere Emp-
fehlung lautet deshalb: gleich
im hirteren Schwierigkeitsgrad
loslegen. Insgesamt soll es
vier Stufen geben, von denen
die letzten beiden erst nach
dem Durchspielen zuginglich
werden. THOMAS WEISS

Bei aller Fantasy-Opulenz
und Sammelleidenschaft
fehlt mir etwas die klare Linie
in der Story und ein grofer
roter Motivationsfaden.

Ich auch nicht.

Hoppla, das macht aber Laune! Innerhalb weniger Minuten hatte mich das
Level- und Sammelfieber wieder gepackt: ,Nur noch diese Schatzkiste, jenen
Boss-Gegner, die néchste Quest, den nachsten Level, dann kann ich end-
lich...“. Schwupps, schon ist ein ganzer Tag in Ancaria draufgegangen. Schuld
daran ist die breite Palette an Moglichkeiten, die sich mit den sechs Klassen
und deren vielfaltigen Ausriistungsgegenstéanden oder Spezialfahigkeiten
ergeben. Je langer die Streifzlige in Sacreds riesiger Fantasywelt jedoch dau-
e, desto mehr gleichen sich die Bilder: Wenig Abwechslung und Uberra-
schendes im Verlauf der Story und der Nebenguests, keine wirklich coolen
Special ltems oder gar Ausriistungs-Sets bringen die Spielmotivation vom
(Iberschwang der ersten Stunden wieder auf durchschnittlicheres Niveau. Da
hatte ich mir mehr Aha-Erlebnisse gewiinscht. Dennoch: Wer Action-Rollen-
spiele mag, wird sich davon nicht abhalten lassen, seinem Charakter die
strahlendste Riistung oder die umwerfendsten Zauberspriiche zu besorgen.
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MEINUNG
THOMAS WEISS

e

Der Teufel steckt im
Detail. Sacred macht
alles, was Diablo 2 auch
macht - aber manches
schlechter.

Als Abwechslung zu Diablo 2 funk-
tioniert Sacred ganz hervorragend,
doch als Ersatz reicht's nicht ganz.
Dafiir hat mich das Spiel zu oft an
der Nase herumgefiihrt: Da freue
ich mich auf einen magischen
Gegenstand und stelle fest, dass
ich ihn aufgrund der Klassenres-
triktion nicht verwenden darf. Ein
anderes Mal dringe ich weit in die
Wildnis vor, folge einem Fluss
fernab der Hauptquest und es
geschieht: nichts. Solche Dinge
lassen mich ,Saggra, Sacred!" flu-
chen. Dafiir freue ich mich wie ein
Kind zu Weihnachten, wenn meine
Figur eine Stufe aufsteigt: Das
Fahigkeiten-Management ist der
wahre Ausprobier-Himmel, Auch
das Monsterkloppen gehort in die
Einfach-aber-spafiig-Kategorie.
Ich hab mich trotz der Mangel -
und trotz der Oldie-PC-freund-
lichen Grafik - gern in der ippigen
Fantasy-Welt bewegt.

TESTURTEIL
Sacred

ENTWICKLER  ANBIETER
Ascaron Take 2
PREIS TERMIN
Ca, €45,- 06.02.2004
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch Y
ZIELGRUPPE |
Einsteiger, Fortgeschrittene Q‘]
SCHWIERIGKEITSGRAD \
Einstellbar; Vier Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER & o’ mosoas
Prozessor in Megaheriz:
500 1.800 2.400

TILH 25040
Grafik-Chip-Klassen:
LB W Kiasse2  Klasse3 | Klassed
PRO & CONTRA
£ Detaillierte 2D-Grafik ;
Prazise und intuitive Steuerung
£ Mittelatteriich anmutende Welt

B Nebenquests dhneln sich alle stark
Ungereimtheiten in Spielbalance

BREET

GRAFIK

wenn Sie DIABLO 2 oder DUNGEON
SIEGE mochten.
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Test ’ Online~Rollenspiel

ONLINE-SPIEL

120

Horlzons

STIMMUNGSVOLL DerTag-und— =

_ Nacht- Wechsel

Aus einer mutigen Idee ist ein ganz gewdhnliches Online-
Rollenspiel geworden: Horizons macht wenig neu.

a kdmpfen Vampire
D gegen Menschen, hief3

es. Und auch: Dra-
chen im Sturzflug, die Feuer
hustend Spielerdorfer abfa-
ckeln — DAS wiir’s gewesen.
Anscheinend lief sich die
spannende Theorie nicht in die
Praxis umsetzen, denn mittler-
weile ist Horizons vollstindig
zur Normalitdt zurtickgekehrt
- nur der Drache ist als Rasse
geblieben. In typischer Fanta-
sy-Hiille (als Gnom, Mensch
oder Elf) kimpfen Sie als Krie-
ger, Magier oder Bogenschiitze

MEINUNG
THOMAS WEISS

zusammen mit anderen Spie-
lern gegen computergesteuerte
Kreaturen. RegelmidBig ertont
beim Monsterkloppen eine
Hymne als Zeichen des Level-
anstiegs: Thre Fahigkeiten ha-
ben sich verbessert, vielleicht
sind sogar neue dazugekom-
men. Es ist also alles wie ge-
habt. Beim Wirtschaftssystem
tritt Horizons die Pfade aus,
die erst kiirzlich Star Wars Ga-
laxies entstehen hat lassen. Das
heifit: Samtliche Utensilien im
Spiel stammen aus Spieler-
hand. Gegner hinterlassen

hdchstens Rohmaterialien, aus
denen Handwerker neue Waf-
fen, Riistungen und Zauber-
spriiche zimmern. Tiiftler wer-
den dieses System lieben, ande-
re trauern der Spannung und
dem Sammelfieber hinterher:
Ob der Obermotz gleich eine
Schidelspalteraxt der Unmut
+40 fallen lasst? Solche Fragen
wird man sich in Horizons
nicht stellen. Angehende Abon-
nenten genieflen einen Freimo-
nat, danach wird eine Gebiihr
von € 12,95 fallig.  THomas weiss

Horizons ist spannend wie
eine Wiederholung im Fern-
sehen: alles schon gesehen.

Seit Jahren hauen Online-Rollenspieler Gegner tot. Ob sie dazu auch noch
in Horizons Lust haben? Das Kampfsystem wiirden auch jene verstehen,
die im Altersheim wohnen: Monster anklicken, Taste driicken, warten. Um-
s0 schlimmer, dass man in den ersten Spielstunden ausschlieflich auf
Riesenwiirmer eindrischt - von Abwechslung keine Spur. Enttauscht bin
ich auch dariiber, dass Horizons in einem offensichtlich unfertigen Zu-
stand verdffentlicht wurde: Die Landstriche sind haufig so leer, dass man
»Echooo!* rufen machte. Und wo sind die Dungeons? Ich bezweifle nicht,
dass Horizons reifen konnte; ein gutes Fundament ist mit dem herausra-
genden Crafting-System und der ordentlichen Grafik ja gegeben. Aberim
Augenblick fallt es mir schwer, eine Empfehlung auszusprechen. Alles, was
Horizons bietet, und noch mehr gibt's schon lange bei der Konkurrenz.

GEGEN UNTOTE Auf einem
Friedhof wandern aggres-
sive Skelette umher. Unser
Eidechsen-Krieger startet
daher eine Aufréum-Tour.

TESTURTEIL

Horizons
ENTWICKLER  ANBIETER
Artifact Aari

PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Englisch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
ERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 8p./Packung

TESTCENTER & i~ mtyica
Prozessor in Megahertz:

800 1.000 2,000

E%ehr%oeichea
ELTTH (5128 | 1024 M8

Grafik-Chip-Klassen:

[P R Kiasse3 | Kisssed
PRO & CONTRA
£ Grafik up to date
£ Komplexes Crafting-System
B Noch keine Dungeons
B Langweilige Kampfe
H Etliche Bugs
GRAFIK EEREES | ()70%
SOUND EREEET ( (071%
STEUERUNG BEEENT [ (]72%
ATMOSPHARE NEEEENT | [174%
SPIELDESIGN EEEER" [162%
EINZELSPIELER[ T T 11 0 -%

Dieses Spiel kiinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie EVERQUEST oder ANARCHY
ONLINE mochten.
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DAS BRINGT MEGA-SPASS FUR KLEINES GELD ! JET2T SOFORT

\  ZUSCHLAGEN. ABSOLUT NEU UND MEGASCHARF! DU ERHALTST
TAGLICH BIS 2U 30 TAGE JE EINEN GENIALEN KRACHER AUS

\EINEM UNSERER POWER PAKETE FURS HANDY FUR NUR GENIALE:

START PGO 82345 BEYOND THE SEA AUS "FINDET NEMO
4 StArT PGO 82344 Sex Anop THE Crry
START PGO 82343 LiKE ICE IN THE SUNSHINE
DER DRITTE MANN

82338 Jackass
82337 CHARLIE'S ANGELS

82336 TROUBLE
82335 FreE Like THE WinD
82334 Scmck MIR N' ENGEL
82333 Ey, Ev, EY
82332 ans 1s THE LovE
82329 WHITE FLAG
82328 As IN DEN SUDEN
82327 ALRIGHT
START PGO 82326 MGEI.IJF BERLIN
Start PGO 82323 S
START PGO 82322 DIE SCIII.ILE BRENNT

82321
82316 AXEL F 2003
PGO 82313 FIGHTER

STAR’T PGO 81030 DAS Liep vom Top

...UND VIELE MENRII «.UND VIELE MEMRII

Seade eine SMS mit [S[TIARIT] [PIGl0] IN[UIMME[Rlan 84242

BESTELLBEISPIEL: "START PGO 42053" (Du BESTELLST DAS PiX=PAKET) BITTE LEERZEICHEN BEACHTEN !

_*\Wﬁrrﬁl'nm'r ngehote unter "www giaghandy.com! Alle Pakete erbiftst Du im Aho fir may. 30 Tage Gglich je 199 Euro/SHS. S0 GEHT'S PER SMS: A5 LLE DIREKT
e Sende "Stop < Leerzeichen - Bestellnammer” um Deinen Service jederzeit zu stoppen. 12 CT Anbieteranteanteil Yodafone, SHS SCHICK” DEN TEXT "PGO” g 3551150

POWER RINGTONES - UND DIE BESTELLNIIMMER AN: 8 9 1 2 E
-« 86688 84 4
8 o3

B
o] m;u;mmramum fBﬂ" ss:-:-szr::rt P&G&qtlzz%ﬁg) + | :0900 902325 srrszvme ==m:0900 545406 <353

LIKE ICE IN THE SUNSHINE B G'Gﬂ_GE'lE (0'_0"60 P."

gﬁk DRITTE MANN
Der Hik: Fiir alle Handgs mil Farbdisplay!
= 1] = = -

Foosomutr et e BT T TR ORI N TR TP R R R C R R R R R R R R R RNy

ALLAS

0 SEXBOMB
Puamusm DER OPER
%umui‘s ANGELS
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WHERE Is THE LOVE 1
WHITE FLAG

AB IN DEN SUDEN

ALRIGHT
ANGEL OF BERLIN

MILE
DIE SCHULE BRENNT
REANIMATE

IRRRRNERER}

ICHA
THE SACRAMENT
AxeL F 2003

FIGHTER
Das Liep vom Top
Die Maus

ICKI
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TE FINAL COUNTDOWN
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PiP1 LANGSTRUMPF
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Moorhuhn Adventure:
Der Schatz des Pharao XXL

WUSTENNEST Selbst in Agypten treffen Sie
allerorts auf Moorhiihner, die in Gesprachen

AUFKLAUBEN Die
Schauplatze soliten Sie
genau untersuchen -

wichtige Gegenstande

ersi N ell,

1 122

Multitalent Moorhuhn: Was als Werbespiel begann,

den einen oder anderen Hinweis geben.

sichert nun den Fortbestand des Adventure-Genres.

ielen Millionen
schwer bewaffneter
Hascher entkommen,

Vv

Museen oder Oasen in Agyp-
ten, fithren Multiple-Choice-
Gesprache und lésen Kombi-

Knobelhiirden. Aufgelockert
wird das Spiel durch zahlrei-
che Minispielchen, in denen

v 8 ¢
REAKTIONSSCHNELL Minispielchen
wie dieses Schieflbuden-Intermezzo

lockern das Spiel auf.

Moorhuhn Adventure

ENTWICKLER  ANBIETER
Phenomedia AG Ak Tronic

genieft das Moorhuhn eigent-  nationsrétsel. Diese fuRen oft-  Sie mit einer klapprigen Pro- ~ pooe TERMIN
lich einen ruhigen Lebens- mals auf Wortspielen, deren pellermaschine Gewitterwol-  Ca. €15, Erhattiich
abend im mondénen Fami- Humor vermutlich nichtjeden kenumfliegen miissenoderan ~ USK - i
lienschloss. In der Bibliothek Spieler begeistern kann. Da dgyptischen Schiefbuden mit  zE.GRUPPE
dieser schmucken Immobilie ~gilt es beispielsweise, einem Kanonen auf Papphiihner fey-  Snsteiger Fortgeschitene

3 g - I . . " SCHWIERIGKEITSGRAD
stoft der glubschiugige Go-  Siifholzbaum mit einer Raspel  ern. Dariiber hinaus lauft  pugt sadiacieor
ckel jedoch auf geheime Auf- beizukommen oder Fettnéipf- Moorhuhn-typisch wihrend  MEHRSPIELER

.3 ; . . : 3 Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
zeichnungen, die von einem chen aufzustellen. Dank dieser  des gesamten Spiels ein Punk- Intemet: - 15p./Packung
Schatz in .Agyptei} be.richter}. recht ?igem:viliigen Rétsel- tezj‘;ihler mit — wer versteckte TESTCENTER 2 1c,omeee  oemos
Fortan klicken Sie sich mit semantik bleiben die Aufga-  Objekte aufstobert, darf spiter Prozessor in Megahertz,
dem gerenderten Federvieh ben jedoch durchweg fair und mit einem hiheren Highscore o T
in bester Adventure-Manier ~stellen auch Genre-Neulinge prahlen. Arbeftsspeicher;

(128MB BLUL LN S12ME 1024 M |

durch  Ausgrabungsstitten,

vor keine uniiberwindbaren

DAVID BERGMANN

PRO & CONTRA
DA BERbyANN e S e |

3 tungshaltung dem ersten Moorhuhn-Adventure gegenilber nicht gerade = k;ﬁ:ﬂm";‘;&
tberschwénglich. Doch das Point&Click-Abenteuer iberrascht mit anspre-
chenden Ratseln und lassischem Adventure-Feeling. In der ersten Liga GRAFIK BEEE 168%
spielt das réatselnde Geflligel dennach nicht mit. Eine echte Geschichte SOUND EREE [48%
existiert nicht, Dialoge erscheinen nurin Textform und nach knappen sechs STEUERUNG EEIENT 7 (175%
Stunden ist der Spaf auch schon wieder vorbei, Zudem soliten Sie eine ATMOSPHARE MDY | [167%

Der Adventure-Ausflug des Vorliebe fiir alberne Wortspiele haben, damit Ihre Stim angesichts des ei- SPIELDESIGN MBI 1 [165%
Moorhuhns ist Uberra- genwilligen Humors nicht regelmaBig mit der Oberflche Ihrer Tischplatte MEHRSPIELER[ LT 1T}

schend rund geraten. Bekanntschaft macht. Ausgehungerte Adventure-Fans machen dank des Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

glinstigen Preises von 15 Euro allerdings nichts verkehrt. :nl;;l”;’g: TONYTOUGH oder RUNAWAY

Grafik-Chip-
Kiassa 3 | Kiosso2
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Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der
Hexen und Zauberer. Fiihre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung - der Quidditch™-
Weltmeisterschaft. Wahle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben.

Challenge Everything:

@ www.harrypotter.ea.com
1 4 www.harrypotter.com XE0OX ; Gl NINTENDO
\/'” www.eagames.de PC co-rom ﬁ p|ay5[at|0nne -~ GAMECUBE.

© 2003 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten, Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder
anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Arts™-Marke. “PlayStation” and the “PS” Family logos are registered trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMEGCU

BE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind Marken
beziehungsweise eingetragene Marken der Microsoft Carporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

HARRY POTTER and all related characters and elements are trademarks of and ® Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights © JKR.
WBIE LOGO: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
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ach den durchwachsenen Leserreaktionen auf Need for
Speed 6 schiégt der siebte Teil ein wie eine Bombe: 94 Pro-
zent der PC-Games-Leser lieben Underground fiir sein buchstab-
lich in den Sitz pressendes Geschwindigkeitsgefiihl und den end-
lich wieder integrierten Karriere-Modus. Auch der umfangreiche

Simulatione

’ﬁb

Jderground

Tuningbereich mit originalem Zubehdr kommt beim Gros der Spie-
ler ausgezeichnet an, ist allerdings noch ausbauféhig. Dass die
Computergegner schummeln und beispielsweise innerhalb einer
Runde einen mehrsekundigen Riickstand aufholen, obwohl das
eigentlich nicht méglich ist, stort dagegen nur eine Minderheit.

FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Warum habt ihr euch auf eine ein-
zige Stadt beschrankt?

Osieja: ,Wir haben aus mehreren Griinden
nur eine Stadt in Underground eingebaut. Ers-
tens hatte es uns ein ganzes Jahr gekostet,
wenn wir auch nur eine weitere Stadt in ver-
gleichbarer Qualitét hinzugefiigt hatten. Zwei-
tens passt eine einzelne Metropole besser zur
Story. Es ist glaubwiirdiger, dass sich ein Neu-
ling in einer Stadt bewahrt als dass er von ei-
nem Ort zum néchsten zieht und sich dabei
hocharbeitet. Aufgrund der AusmaRe des Un-
derground-Modus hielten wir es fiir besser, den
Spielerin einer Stadt aufsteigen zu lassen.”
PC Games: Viele Leser drgern sich Gber den
fehlenden LAN-Modus - aus welchen Griinden
habtihr darauf verzichtet und plant inr, diese Op-
tion per Patch nachzuliefern?

Osieja: ,Der Online-Modus wurde recht spat
zum Spiel hinzugefligt und angesichts des engen
Zeitplans hielten wir es fiir wichtiger, dass der
Spieler sich mit Gegnern rund um den Globus
messen kann als mit Gegnemn aus dem Neben-
raum. Wir wagen allerdings momentan die Mog-
lichkeit eines LAN-Patches ab."

PC Games: Welche Verbesserungen wiir-
dest du unbedingt in einen etwaigen Nach-

UNDERGROUND-PRODUZENT
Chuck Osieja bei der Arbeit.

folger einbauen wollen?

Osieja: ,Unbedingt? Nichts. Wir haben schon
eine ewig lange Liste von Verbesserungen und
Erweiterungen. Underground war nur der erste
Schritt - es ist ein Fundament, auf dem wir auf-
bauen kénnen. Ich denke, dass jeder, der etwas
mit Tuning zu tun hat, recht einfach erraten kann,
in welche Richtung sich die Marke kiinftig ent-
wickeln wird."

PC Games: Mit seinem spektakuldren Ge-
schwindigkeitsgefin! ist Need for Speed: Under-
ground einsame Genrespitze - wo seht ihr den-
noch Spielraum fiir Verbesserungen?

Osieja: ,Ich bin sicher, dass wir einiges ma-

»Geschwindigkeitsgefiihl weiter verbessern*

chen kéinnen, um das Geschwindigkeitsgeflhl
noch weiter zu verbessern. Es gab drei oder vier
Effekte, die wir diesmal aufgrund von be-
schriinkter Hardware nicht ber(icksichtigen
konnten. Wir haben einige sehr talentierte Leu-
te aus der Filmindustrie angeheuert, die eine
Reihe frischer Ideen haben. Das konnen wir lei-
der noch nicht umsetzen, aber ich bin sicher,
dass mit dem technologischen Fortschritt
weitere Verbesserungen auf diesem Gebiet zu
beobachten sein werden.”

PC Games: Viele Online-Spieler filhlen sich
durch Cheater gestdrt, auch nach eurem ersten
Patch. Wie geht ihr gegen diese Schummler
vor?

Osieja: ,Wirtun, was wir konnen, um das Chea-
ten einzudammen. Aber wie ihrwisst, gibtes eini-
ge wirklich clevere Hacker da drauen. Wenn je-
mand cheaten will, gibt es nicht allzu viel, was wir
dagegen tun kbnnen. Hier ist die Community ge-
fragt: Tretet einfach nicht mehr gegen sie an. Der
einzig wirkliche Weg, um Cheater zu stoppen, ist,
ihnen die Moglichkeit zum Betriigen zu nehmen.
Faire Spieler werden sich immerfinden. lch weis,
dass es eine frustrierende Situation ist - wir has-
sen es genauso sehr wie die Spieler selbst, weil
es das Spielerlebnis ruiniert.”

PC Games Marz 2004

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 2+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 3
Musik 1-
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN

A heit des Schwierigkeitsgrades 3-
Einsteigerfreundlichkeit 2+
Innovationen 2-
Langzeitmotivation 3+
Steuerung 2

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie NfS: Underground weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwéchen

Atemberaubendes Geschwindigkeitsgefiihl 0
Umfangreiche Tuning-Funktion
Motivierender Karriere-Modus
Reibungsloser Einstieg
Vielfaltige Modi

Schummelnde Computerfahrer 1

Nur eine Stadt

Strecken wiederholen sich haufig

Stark schwankender Schwierigkeitsgrad
Keine LAN-Unterstiitzung

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

TOBIAS GENSSLER, Bankkaufmann aus Wuppertal:
.Das Spiel ist genau das, was sich jeder Fan von action-
reichen Filmen wie The Fast & Furious gewiinscht hat.
Es macht einfach einen Riesenspaf, mit einem Affen-
zahn durch die Stadte zu brausen, Stilpunkte zu gewin-
nen und sein Auto immer weiter aufzuriisten. Und das
Geschwindigkeitsgefiihl ist einfach einmalig.”

THOMAS AIGNER, Student aus Feldkirchen:
.Das Aufmotzen mit den zahlreichen Tuningteilen ist
super gelungen und motiviert ungemein. Die umfang-
reiche Karriere im Einzelspielermodus und eine sehr
gute, wenn auch etwas iibertrieben effektiastige,
Grafik machen Underground zum meinem Rennspiel-
hohepunkt 2003."

CHRISTOPH BARCAL, Schiiler aus Zeulenroda:
.Dieser NfS-Teil hat mir von den bisherigen mit Ab-
stand am besten gefallen. Zwar lasst die Mativation
nach, wenn man den Underground-Modus durchge-
spielt hat. Dennoch macht es immer wieder Spaf,
vor allem wegen der Grafik und der guten direkten
Steuerung.”

OLAF ZOBBOT, Angesteliter aus Berlin:

.von Need for Speed: Underground habe ich mir echt
menr versprochen - so war ich total enttauscht. Die
Grafik ist ja sehr ansprechend und die Autos sind
auch genial, aber fiir mich als Online-Zocker hat Mid-
night Club 2 aufgrund der spafiigeren Modi ganz klar
die Nase vorn."
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Test

Rennspiel

EINSTEIGEN, BITTE! Fiir
einen moglichst hohen
Highscore befbrdern
Sie so viele Fahrgaste
wie moglich.

§FARES _ 42

S e O T  TE D

126

— e fi:
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| Wifklich crazy: Der dri{te Teil der ArcadennspieI-Serie Crazy Taxi ist

wieder quietschbunt, rasend schnell und véllig ausgeflippt.

pitestens seit dem
s Kinohit Taxi Taxi weif3
jeder, worauf es im
Personenbeforderungsgeschift
ankommt: Tempo! In Crazy
Taxi 3 ist es an Thnen, dieses
Motto aufzugreifen. Mit zwolf
verschiedenen Autos - vom
aufgemotzten Pick-up bis zum
klassischen NY-Cab - kutschie-
ren Sie zahlungskraftige Kund-
schaft durch San Francisco, Las
Vegas und New York. Wie Sie
zum Ziel kommen, bleibt Thnen
tiberlassen - riicksichtsloses
Abkiirzen durch Parks, Ein-

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

kaufszentren oder Straflencafés
ist gestattet. Auf Tastendruck
vollfiihrt der Wagen sogar ei-
nen machtigen Hopser, der
Knight Rider-KITT alt ausse-
hen lisst. Schade: Das Fahrver-
halten der Flitzer variiert nicht,
dadurch wirkt das Spielgefiihl
auf Dauer zu einténig. Eben-
falls wenig einfallsreich: Das
einzige Spielziel besteht darin,
den Highscore zu knacken, in-
dem Sie moglichst viel Kohle
scheffeln, bevor der stindig
unbarmherzig tickende Count-
down ablauft. Auch fiir die ein-

zelnen Auftrége gilt ein knap-
pes Sekundenlimit. Wer deut-
lich unter der verftigbaren Zeit
bleibt, kassiert Zeitboni und
kann entsprechend langer auf
Kundenfang gehen. Klingt al-
les nicht wirklich neu? Stimmt
- angesichts von bescheidenen
Neuerungen wie vier zusitz-
lichen Autos und einer weite-
ren Stadtist ,Update” eine tref-
fendere Bezeichnung fiir Crazy
Taxi 3 als ,Nachfolger”. Nur fiir
Genre-Fans, die Crazy Taxi ver-
passt haben, einen Blick wert.
JUSTIN STOLZENBERG

Crazy Taxi 3 ist Arcade pur -
zu pur flir meinen
Geschmack.

fiihit, kommt belastend hinzu.

Wow! Gegen die vollig durchgedrehte Arcade-Action in Crazy Taxi 3 fihit
sich sogar Need for Speed: Underground wie eine waschechte Simulation
an. Wenn ich mit meiner gelben Rennsemmel das erste Mal durch eine
Einkaufspassage presche und unter dem johlenden Beifall meiner Fahr-
gaste (ber einen Brunnen springe, macht das einen Heidenspaf. Wenn
ich das aber zum zwanzigsten Mal mache, hat sich’s ausgespaft; Um auf
Dauer zu fesseln, fehit es Crazy Taxi 3 schlichtweg an Substanz, Wieso
gibt es beispielsweise trotz der dankbaren Taxi-Thematik keine abwechs-
lungsreichen Auftréige im Vice City-Format? Dass die Grafik hoffaungslos
veraltetist und die Steuerung sich mit einem analogen Controller (Dual
Shock Gamepad, Lenkrad, Joystick) katastrophal, weil viel zu direkt, an-

TESTURTEIL

Crazy Taxi 3

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Strangelite Empire

PREIS TERMIN

Ca. €30,- Erhaitlich

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGRAD

Individuelf einstellbar

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER i ireeions ™ 3 bt

Prozessor in Megahertz: k

1000 1200 1400

Arbeitsspeicher:
128MB zse‘ua 512MB || 1024 M

Grafik-Chip-Klassen:
TR tasse 2

PRO & CONTRA
3 Drei weitldufige Stadte
£ Unterhaltsam fir zwischendurch
E Keine Abwechslung

B UnzeitgemaRe Grafik

B Mehr Neuauflage als Nachfolger
GRAFIK EEEERT 7 J60%
SOUND BN T74%
STEUERUNG EEEEN | 7 [157%
ATMOSPHARE BERE) O071%
SPIELDESIGN BEEEENT | [159%
MEHRSPIELER(T T 1] 0%

Dieses Spiel kdnnte Ihnen gefallen,
wenn Sie THE ITALIAN JOB oder
STARSKY & HUTCH mochten.
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Test Fu

Bballspiel

Urban Freestyle Soccer

in Urban Fregstyle Socc

kommt es aueh auf /

batik und Elegan:

128

an.

Actionreich, korperbetont, hart: Beim Streetsocjcer'

sind Ballgefiihl und Tempo wichtiger als feiges Mauern.

chiedsrichter, die
s Fouls abpfeifen und

damit den Spielfluss
storen, gibt es beim Vier-
gegen-Vier auf schmutzigen
Hinterhéfen und staubigen Be-
toncourts nicht — wer keine
Bekanntschaft mit dem rauen
Asphalt machen will, muss
eben ausweichen. Entspre-
chend ruppig wird im , Hinter-
hofkrieg” genannten Meister-
schafts-Modus von Urban
Freestyle Soccer gespielt: Zehn
Teams mit exotischen Namen
wie Hardcore Honeys oder

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG
-, .

Low Riders nehmen an dem
Wettbewerb teil; jede Mann-
schaft kontrolliert eine der
zehn Zonen. Ziel: alle Gegner
zu besiegen und schlieflich die
ganze Stadt zu iibernehmen.
Zu Beginn scheint Urban Free-
style Soccer sehr kurzweilig:
Die Pldtze (einer pro Zone)
reichen von der stddtischen
BMX-Bahn bis zu einem Park-
platz und unterscheiden sich
grafisch deutlich voneinander,
wenngleich es spielerisch keine
Besonderheiten gibt. Auch
das eigentliche Spielgeschehen

wirkt aufgrund spektakuldrer
Akrobatikeinlagen zundchst
frischer als bei FIFA & Co. Ein-
gesprungene Drehschiisse oder
Seitfallzieher aus dem Hand-
stand erinnern an einen coolen
Mix aus Breakdance und Fuf-
ball. Nach wenigen Spielminu-
ten ist dieser Eindruck aller-
dings verflogen. Jede Partie
lduft nach Schema F ab: Ball
nach vorne schlagen, zwei-
oder dreimal hin- und herpas-
sen und die Kugel ins Tor
dreschen. Wenig Spannung —
wenig Spafl.  JUSTIN STOLZENBERG

Langzeitspaf® kommt nicht
auf, weil es an Abwechslung
und einer brauchbaren

Kl fehlt.

Urban Freestyle Soccer erinnert mich an einen billigen Plastikball, auf
den man ein Adidas-Logo druckt: Authentisch grostédtische Kafig-
pléatze und riskante Diver (Sprung nach vorn und Schuss mit den Ha-
cken) oder Flugkopfbélle lassen Streetsoccer-Stimmung aufkommen -
nimmt man das Gamepad in die Hand, ist aber bald die Luft raus. Die
Steuerung filhit sich viel zu ungenau fiir effektive Ballstafetten an, so
dass man schnell auf simples ,Kick-and-Rush“ umstellt. Dass die Per-
spektive auf gerade mal drei Seitenlinien-Kameras beschrankt und so-
mit viel zu uniibersichtlich geraten ist, kommt erschwerend hinzu. Und
dann diese Torhiiter: Ausgestattet mit der Intelligenz einer Laborratte,
schaffen sie es, sich den Ball regelmaRig wegspitzeln zu lassen. Fazit:
Urban Freestyle Soccer ist hchstens dritte Wahl fiir Fuballfans.

UNNATURLICH Die Spieler-
modelle sehen besonders bei
Zooms zu glanzend und wenig
natiirlich aus.

TESTURTEIL

Urban Freestyle Soccer
ENTWICKLER  ANBIETER

Gusto Acclaim

PREIS TERMIN

Ca. €35,- Erhattlich

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Drei Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: -

Intemet: - 4 Sp./Packung
TESTCENTER & o™ ms by

Prozessor in Megahertz:

800 1200

Grafik-Chip-Klassen:
Kissse 1 QL UFR Kiasse3 | Klassed

PRO & CONTRA
B3 Guter Meisterschafts-Modus
Spektakulére Bewegungen
B Immer gleicher Spielablauf
B Unglaubwiirdige KI
B Durchschnittliche Prasentation

GRARK  — W11

SOUND EEEEE [ 061%
STEUERUNG [1J48%
ATMOSPHARE MBS | ' 11150%
SPIELDESIGN MEEEE | (156%

MEHRSPIELER IR | (1057%

Dieses Spiel knnte lhnen gefallen,
wenn Sie PRO BEACH SOCCER oder
PET SOCCER mochten.

PC Games Marz 2004



NAHVERKEHR Auch Personenbefdrde-
rung gehdrt zu den Aufgaben eines
Trainz-Spielers.

EGO-PERSPEKTIVE Die Spielzeugziige
lassen sich auch aus dem Fiihrerhaus
{iber die Gleise steuern.

Trainz 2004

Gestresst? Die Neuauflage der Mo-
delleisenbahn-Simulation ist jetzt
noch entspannender.

s hat etwas Medita-
E tives, kleinen Lok-

Nachbildungen bei der
Fahrt durch ihr mafistabsgetreu
konstruiertes Spielzeugland zu-
zusehen. Das gilt fiir die real
existierenden Miniatur-eisen-
bahnen ebenso wie fiir
die Computerversion namens
Trainz. Wie schon der Vorgan-
ger aus dem vorletzten Jahr be-
zieht auch die 2004er-Ausgabe
ihre Faszination weniger aus
den fast zwei Dutzend Missio-
nen, in denen die Hobby-
Eisenbahner etwa Kohle vom
Bergwerk zum Kraftwerk oder
Passagiere zu entlegenen Statio-
nen karren — obwohl das durch-
aus ein, zwei Wochenenden
lang Spafl macht. Aber die Ko-
nigsdisziplin ist nach wie vor,

POWER-UP Goodies wie Raketen, Schutzschilde
oder Turbolader helfen bei der Punktejagd.

OkaySoft service
» Vorbestellservice

» -15:45 Sofortversand

» cut / uncut - Info
OkaySoft online

» 18er Bereich

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» ohne Cookies
OkaySoft mail

» Auftragsbestatigung
» Versandbestatigung
» Termin - Infos

» Track & Trace

OKAYSOFI

SPIELE-VERSAND M.T.V.
28,90

Anna 1503 bV
- Schiitze, Monster. DV
Aquanox 2: Revelation DY
Baldurs Gote 2 Dos Epas DY
Baphomets Fluch 2
Bophomeis Fluch 3
Botflefield 1942

- Roud to Rome

- Secre! Weapons
Battlefield Vietnam *
Beyond Good & Evil

Black Hawk D. Teom §.*
Blitzkrieq -Total Chal. 2
C+(: Generdle

- Die Stunde Null

Costle Strike

Comanthe 4

mit dem leidlich komfortablen
Editor die eigene Traum-Mo-
dellbahn zu basteln: Berge auf-
schiitten, Tunnel graben, Gleise
verlegen, Bahnhofe anlegen.
Dank der grofien Fangemeinde
finden sich im Internet Tausen-
de zusitzlicher Objekte. Der
Kreativitdt sind keine Grenzen
gesetzt. Anschliefend lenkt
man die Ziige ganz wie bei den
Vorbildern von
Marklin, Fleischmann & Co. via
Trafo iiber Weichen, Bahniiber-
giange und Briicken. Cool: Es
gibt nun auch computergesteu-
erte Lokfiihrer, die beliebig vie-
le komplexe Fahrplane abarbei-
ten. So kann man sich einfach
zuriicklehnen und wunderbar
entspannen.

RUDIGER STEIDLE

Hugo Bukkazoom

| iebling, ich habe Hugo ge-
\LI schrumpft: Im Blattlausfor-

mat bestreitet der bekannte TV-
Kobold rasante Kartrennen in
idyllischen Wald- und Wiesen-
landschaften — warum, wird aller-
dings nicht erklart. Im Vergleich
zu Moorhuhn Kart und dhnlichen
Rennspielen spielt sich Hugo
Bukkazoom erfrischend anders:
Statt festgelegter Strecken finden

Combat Mission 3 Afrika DV 29,50
(ontract Jack + NOLF 2 DV 26,90
DAoC - Shrouded Isles DV 24,90
Dark Ao. Cam.- Bundle DV 39,50
0 D \uhmg;np Kontinent DV 35,90
Deus ExZ2-DVD * DV 45,50
Diablo 2 - GOLD DV 20,50
Lord of Destr v 1290
Super Deluxe DV 45,9_0

gutdraof DV 22,05
Divine Dmnrly DV 990
Dungeon Siege Legends g\:‘ 25 9D

Far Cry *

Fifa 2004 pv 46 90
Findet Nemo DV 17,90
Freelancer DV 29,50

Fussball Manager 2004 DV 46,50

ALLE

fur

Spiele

WWW. okaysoft d

ab 75 Euro Lieferwert versandkostenirei (Inland),Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl. Zahlkartengeb., *

simtliche Wettbewerbe in kleinen
Arenen statt. AuBerdem gewinnt
nicht, wer als Erster tiber die Ziel-
linie fihrt, sondern wer beispiels-
weise im ,Ballonrennen” zuerst
zehn zufillig auf dem Feld
erscheinende Ballontore durch-
fahren hat. Fiir Spieler bis acht
Jahren empfehlenswert, erfahre-
nere Rennfahrer sind unterfordert.

JUSTINSTOLZENBERG

Tel.

Golactic Guilizations

Test

TESTURTEIL

Trainz 2004
ENTWICKLER  ANBIETER

Papyrus. Pointsoft

PREIS TERMIN

Ca. €50, Erhaltlich

USK

Unbeschrankt Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Intemet: - 1Sp./Packung
TESTCENTER micas ™ momes

Prozessor in Megahertz:

800

Grafik-Chip-Klassen:
Lo BB Klasse2 Nlasse3 | Wiassed

PRO & CONTRA
&3 Viele Objekte fur den Editor
I Viele Lok-Modelle
B Wenig einheimische Szenarios
B Geringe Grafikdetails
B Unausgegorene Spielphysik

IS JAHR

v

Aﬁe‘bﬁ isspeicher: \

128M8 ZSGW 512MB | 1024 MB'

TESTURTEIL

HUGO BUKKAZOOM

3590

Gothic 2 Nacht d.Raben BY 27,90

'NICHT :
geeignet unter
18 Jahren

Morrowind

- Bloodmoon

-~ Tribunal

H.d.Ringe: D. Riickkehr DV
D

A
1L-2 51.; Forgotlen Banl. DV 12,
Knights o.t.old Republic DV 40,
Knights of the Temple * DV 44,
Monkey Island 4

il
D

v
Il

- Game of the Year = DV 30,
Need f. Speed Undergr. DV 46,5
Nﬂermme[ Hights Gold DV

n "

Hordel
Upcru‘mnflmh oint
Piraten - Herrsc erdb DV 20,90

ov
DA

50,90

2890
14,50

900

INDEPENDENT
SERVICE & LOGISTIK

2090
45,50
2890
44,50
\ 28,50
12,90

DV 26

Port Royale Gold
Prince of P 5
Rainbow Six - Raven Sh v
Sacred * v
Shodowbane
Simon 1he Sorcerer 30

Singles *
Su\gnvr Secrel Wars *
Spellforce
- Figur 40cm
hnlendar 60x30em

Eumel imecard
Stor Wars Jedi Acodemy DV

Stronghold: Crusader DV

The Simgsornis: Hit & RunD‘-

Tony Tough

Tron 2.0 - DVD

UT 2003 USK 16

Unreal Tournam. 2004 *DV

URU Ages Beyond Myst DV

Vidoria By

Vietcong - Fist Alpha * DV
DV

Warcraft 3

09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

12,90
39,90
V 32,50
18,90
14,50
44,50
45,50
3

90 Warcraft 3 Battlechest FJ‘.'
0 Worms 3D V 2

‘Fu G\ h! Pow.o.Ch. Lid. IJ‘.'

Vorbestellung erwiinscht.

WWW.OKAYSOFT.de




STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

Der PC-Games-Einkaufsfihrer

Top 100

Jeden Monat neu: Die grofe Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen

s o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres

Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir

die wichtigsten Spiele

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier kénnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von Rudiger Steidle

"'ﬂ s+ Age of Mythology
" Zusammen mit Warcraft 3 steht der dritte Part der
5 Ageimhe and:rSphze Istzwar nlchlgenzsuinnu-
= vativ wie der aber Sol wie

Mehrspiel sind brillant.
Ausgabe: 12/02 ' Microsoft | ca. €45,
Warcraft 3
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr-
spielermodus und nicht zuletzt das unverwechselbare
Warcraft-Flair machen Blizzards Meisterwerk zu einem
Must-have der Echzeit-Strategie.

€ 15?'@

Ausgabe: 08/02 | Vivend Universal
Speliforce
Speliforce zeigt, wie's geht: Der Mix aus Echizeit-Stra-
= tegie und Rollenspiel funktioniert prachtig, Zu den wei-

teren Pl zahlen und B

g sowie die hervorragende Grafik,
Ausgabe: 01/04

Jowood | ca. €50,
C&C Generdle

Spielerisch ist Generdle der bislang beste Command
4 & Conquer-Teil, keiner der Vorganger war so gut balan-

rt. Leider fehlen die genialen Vldeosequemen der

10/03 | Electronic Arts

Empires

Mit beinahe 200 Einheiten, rund 70 Bauwerken und
/ fast ebenso vielen Upgrades vereint Empires Masse
und Klasse und ist damit der legitime Nachfolger zu

182}

Empire Earth.
Ausgabe: 12/03 | Activision |

ca. €45,

vorgestellt von Petra Frohlich

Itvon Ridiger Steidle

Die Sims Deluxe
3 Der. alltaglﬁche Wahnsinn einer Seifenoper zum Mit-
s A spielen: Beziehi | ﬁ re"

) Hamiere und Geschin, das sich in derSpule mpeu.

o, Griinde fi das weitweit erfolgreichste PC-Spiell
Ausgabe: 03/00 | ElectronicArts | oa. € 50, EE

Anno 1503
LFrustrierend schwer” - so unser Urteil beim Stapel-
lauf im Oktober. Doch dank Update macht das Han-

1 ) o deln, Produzi Aufbauen und Schiff
ﬁ fast so viel Spafl wie im legendaren Vorganger,
Rusgabe: 02/03 7 ElectronicArts | ca. € 45,- @
: Black & White
Affe, Tiger oder Kuh? Einem der drei Tierbabys bringen
Sie Manieren, Kunststiicke und Zauberspriiche bei,
I6sen Quests und bekriegen sich mit fiesen Nachbarn
in einer sch 3D-Weit.
Ausgabe: 04/01 | ElectronicArts | ca, € 10,-
Stmnghold Crusader
l i stolze Festungen,
ustungen. schnaubende Rasser: Stronghold schickt
W Sie als Kreuzitter in orientalische Wilsten. Spannende
Missionen, nicht ganz frische Grafik. -
= Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €30, m

Tropico 2: Die Pirateninsel

Saufende Piraten, verdngstigte Gefangene: Tropico 2
I@sst kein Piratenklischee aus. Das Management einer
" solchen Horde ist anstrengender, als man denkt - aber

82]

i daflr auch rundum unterhaltsam.
Ausgabe: 06/03 | Toke2 | ca. €25,

" Civilization 3

 Wenn Sie Civilization 3 erstehen; sollten Sie sich auch
fiir das Add-on Play the World entscheiden. Das bringt
nicht nur einen Mehrspidemwdns. sondern auch
innvolle Vel

Rusgabe: 04702 © Ao | ca. €30,

Age of Wonders 2
# Die einstige Heroes of Might & Magic-Kopie hat sich
2u einem eigenstandigen Fantasy-Strategiespiel ge-
Bl mausert, das das Vorbild in allen Belangen Gbertrifft.
Schan: die Add-ons im Intemet. -
Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. €15, m
l Etherlords
Zwar steht der Nachfolger schon in den Staﬂ!ncnem
die Mischung aus K ala
Magic: The Galhermg und Rundenstmtegle ist aber
immer noch einen Blick wert.
i Ausgabe: 01702 | Jowood | ca.€ 10, E
| Heroes of Might & Magic 4
 Hersteller New World Computing versorg! seinen Run-
. denstrategie-Klassiker regelmaRig mit Missions-CDs,
usétzlich gibt es im Internet zahireiche von Fans
. erstellte Karten. Viel Spaf fiirs Geld. m

“ Ausgabe: 08/02 | Atari | ca. € 30,-
Die Kiasse von Civilization 3 erreicht Call to Power 2

7- =

= Call to Power 2

hl Ausgabe: 06/01 | Activision

STRATEGIE
TAKTIKSPIELE

vorgestellt von Riidiger Steidle

Commandos 2: Men of Courage

Mit dem Taktik-Spiel Commandos schuf Hersteller
Pyro seinerzeit ein komplett neues Genre, Der offizielle
Nachfolger Dbertrifft samtiiche Nachahmer in allen

Belangen. Zugreifen!
Ausgabe: 10/01 | Eides €2 m

' Desperados
Im Handel leider nur nach selten zu finden. Dabei ist
i das Westem-Epos Desperadas eine wirklich schane
& Variante des Commandos-Themas. Starke Charaktere,
B coole Sprilche, actionreiches Spiel.

Ausgabe: 06/01 | Atari | ca. € 15,

noch kammt die Taktik in Pyros erstem Flirt mit der
Echtzeit-Strategie nicht 2u kurz. Der Einheitenbau ist
aber nur ein Bonus zu dem eigentlichen Spiel. m

Ausgabe: 04/03 | Eidos | ca. €45,

Blitzkrieg

Der Bitzkrieg ist die hohe Kunst der Strategie: Statt
mit der Keule draufzuhauen, sezieren Sie Ihren Geg-

B ner. Ihre berlebenden Truppen gewinnen an Erfah-
 rung und werden dadurch immer effektiver, m

& Ausgabe: 04/03 | COV | ca. €45

ACTIO

EGO-SHOOTER

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von Christian Miiller

vorgestelit von Dirk Gooding

mmmasmmwwm
| Die dichte

Missionen machen es zur| Referenz.
Ausgabe: 10/03 | Activision | ca, €50,

Cate Archer ist das weibliche Gegenstick zu James
Bond. Ihr Ego-Shooter spielt sich mit Taktik-Elemen-

ten, zahlreichen Oberraschenden Emlagen und 60er-
Jah

8 Ausgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ca. € 12,-

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

Eins der besten Star Wars-Spiele: Grafisch spielt JK 2
nicht mehr in der High-End-Liga, besitzt aber eine ein-
malige Atmosphare. Dafilr sorgen neben Laserschwert-

und Jedi-Machtidimpfen die Ratsel-Einlage

Ausgabe: 05/02 | Activision | ca. aa
Call of Duty

Trotz kurzer Spiefzeit von knapp zehn Stunden ersetzt
Call of Duty das aitere Medal of Honor in den Ego-Shoo-
ter-Top-5. Grund: Geskriptete Sequenzen sorgen fir

Spannung und die Massengefechte sind einzigartig,
Ausgabe: 12/03 | Activision | ca. €45, EE

Tron 2.0

Grelle Optik, coole Stuvy und ein wirkich spannender
Spielablauf: Die g des Filmklassi-
kers Tron gianzt durch Charalrter Entwicklung und Level-

design, auch der Mehrspielermodus gefllt.
Ausgabe: 10/03 | BuenaVista | ca. €45,

Splinter Cell

Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisher und
schieichen oder schieen sich durch insgesamt neun
Levels. Grafik, Sound und Atmosphére sind sehr gut,

die Steuerung ist etwas gewbhnungsbedirftig. m
s Ausgabe:03/03 | Ubisoft ' ca, € 30,

Raven Shield

Der Antiterrorpakt auf dem Bildschirm: Acht Spezia-

listen kampfen um Gebaude, Geiseln und den Frieden.
Spannender Shooter, bei dem Teammanagement und
Vorausplanung grof geschrieben werden. m

== Ausgabe: 04/03 | Ubisoft | ca. €30,
+ Metal Gear Solid 2: Substance
. Derdirekte Splinter Cell-Konkurrent wird - unglaub-
lich, aber wahr - vorzugsweise per Gamepad gespielt.
Konami zeigt nun auch auf dem PC, wie komplexe
e Spiele und einfache Bedienung vereinbar sind.
_LMWNIDS Konami | ca. €30, E‘E

| Operation Flashpoint

Operation Flashpoint simuliert auf spannende Weise
das modeme Schiachtfeld; Sie kbnnen als Soldat
auch in Panzer oder Helikopter klettern. Mit dem
Add-on mittlerweile als Gold Edition erhaltlich.
Ausgabe: 07/01 | Codemasters | ca. €15, E‘E

Hitman 2
In Hitman 2 spielen Sie den Auftragskiller 47, der
| mdglichst unbemerkt seinen Job erledigen muss,
Dank atmosphérischer Geschichte und vieler La-
wniFmane | SUNEswege ist Hitman 2 ein Klassiker. m

Ausgabe: 11/02 | Eidos | ca, €20,

STRATE

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestellt von Petra Frohlich
Port
Inianmwhenﬂéfenfeﬂschenﬁeum“'arsnundi’m
se, begeben sich dra-

. matische Seegefechte mit Piraten, Grafisch wunder-
384 schon, komplex, dennach elnfach zu bedienen! 8
Risgabe: 07/02 | Bigben | ca, €25, 8

== .y . Fufbalimanager 2004
g Im punktet der FM mit
/ Atmosphdre aufgrund der Lizenzen fiir Vereins- und
‘a Nationalmannschaften sowie der FIFA 2004-Engine.
i- meee— Auch die Meniis wurden vereinfacht.
Ml i 01708 | Eoctronics | 50650 A

Die Gilde

Starten Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oder doch als
Schmied? In funf mittelalterlichen 3D-Stadten sollen
Sie es zu Wohistand und Ansehen bringen. Extra viel

enorme Vielfalt!
Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €30,
Patrizier 2

Stechen Sie in See mit dem Nachfolger eines legenda-
ren Spiels: lassische Wirtschaftssimulation mit viel
Flair, schicker Grafik und geniigend Tiefgang fiir viele

S Monate Spielspaf.
o 3[Ry S 85
| Der Industnegiganlz

Fiir Or
lichen Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab, produ-
| zieren Waren und transportieren diese dann via Lkw,

Schiff, Bahn oder Flugzeug in die Kauthauser, [:n
|7 Ausgabe: 08/02 | Jowood | ca. €40,

MULTIPLAYER-SHOOTER

vorgestellt van Thomas Weif§

Battlefield 1942
Noch nie war das altbekannte Flaggenklau-Prinzip so

abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: zu Land,
S 2u Wasserund in der Luft, 2u Fus, im Panzer, im
U-Boot oder Bomber, Teamspaf pur.
Ausgabe: 11/02 | ElectronicArts | ca. €45,- Eﬂ

Counter-Strike 1.5

Manche sagen, Counter-Strike sei tat. Andere hiren
nicht hin, weil sie mit dem noch immer beliebtesten
Online-Shooter beschaftigt sind: Counter-Strike. Und
das Beste: Es kostet nur 15,- Eura!

Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal | ca, € 15,

Planetside

Die Kombination von Battlefield und Tribes 2 setzt

auf Teamwork im grofen Mastab. Hunderte Spieler
kampfen auf zwei Seiten um die zehn Kantinente von

1 Plane!sm& Geniales Spiel, schwache Grafik. m

= Ausgabe: 08/03 | Ubisoft | ca. € 40,-
i3 Tactical Ops
Tactical Ops ist das Gegenstiick zu Counter-Strike,
- aber mit einem Unterschied: Es sieht dank moderner
m:m‘nl Unreal-Grafik-Engine weitaus besser aus. Was wir
Ihnen empfenlen? Beide!
- = Ausgabe: 09/02 | Atari | ca €40,- E
s Tribes 2
=fl Warum Teamplay wichtig ist, zeigt Tribes 2: In den gro-
Ben Arenen gewinnen nur eingespielta Teams. Steile
. Lermkurve, aber wer den Dreh raus hat, hat noch was
gl anderes: méchtig viel Spag.
" Ausgabe: 06/01 | Vivendi Universal | ¢

e €13, |
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ACTION-ADVENTURES SCI-FI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN ADVENTURES
vorgestelit von Thomas Weif§ vorgestellt von Thomas Weif§ gestelltvon Harald Wagner vorgestellt von David Bergmann

Test

AC KNS

ABENTEUER

GTA Vice City

Diesmal verschiagt es Tommy Vercetti nach Vice City
im warmen Florida, wo er mit Mafia, Gangs und Polizei
aneinander gerat, Noch durchgestylter und abwechs-

wapme. Max Payne 2
SEE Eriilt alle Erwartungen: Nicht mehr gai
wie Teil 1, aber in allen Details liberlegen. Dank der he-

Charak-

tere fesselt der Nachfolger sogar noch mefr. m
* Ausgabe: 12/03 | Take2 | ca. €50,

Prince of Persia
g Die Neuauflage hat das Zeug zum Hit: Die grandiose Steue-
B rung ermoglicht coole Bewegungen, das Riickspul-Feature
R sorgt i ein frisches Spielgefhl, und auch optisch ist Prince
of Persla: Sands of Time auf der Hone der Zeit

(=3 Ausgabe: 01/04 | UbisoRt | ca. €45,
Beyond Good & Evil

W Quietschbunt ist das neue Spiel der Rayman-Macher - hin-
terder Comic- Fassadevemrrglsvch aberemespannende
i als

fordemd umgesett wurde. =
Ausgahe.bZN‘ | Ubisoft | ca. €45, m
Mafia: City of Lost Heaven
Filme wie Der Pate oder Goodfellas stecken hierin
jedem Detail: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und
fliichten in altertimlichen Wagen. Mafia ist DAS halo-
11T 7Y Actionspiel for alle, die sc

[0 Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €2!

ABENTEUER

ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE ONLINE-ROLLENSPIELE
vorgestelit von Harald Wagner vorgestellt von Dirk Gooding vorgestellt von Dirk Gooding

Freelancer

Action ohine Ende und eine spannende Story hat Free-

fancerzu bieten. Wer auch mit einer Mausd:e Galaxis
der sollte beim

Nachfolger unbedingt zugreifen.

Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,-

Aquanox 2: Revelation
l Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spieffrei-
heit - das sind die Vorzige von Revelation gegeniiber
seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans

reifen 2u. m

Privateer

getend, . .
B Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. € 20,
MechwamoM Vengeance

J Teil 4 der istdi im
Bl Mech-Genre. Erstens, weil es keine Konkurrenz gibt,
und zweitens, well der Mix aus Taktik und Action ex-

8 trem viel Spaf macht. m
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30,- =

= Yager
Als Sdidner durchieben Sie eine spannende Story um
Korruption und Verrat Ende des 21, Jahrhunderts. Trotz

Schwéchen bei der Steverung ist Yager aufgrund toller

Missionen und Optik empfehlenswert. m
Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50, -

f Aquanox

& Der Vorganger bietet von allem, was der Nachfolger

Wil hat, ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und

spielerisch aber noch immer auf der Hohe der Zeit -

und fiir lau erhaitiich m
ol Ausgabe:03/02 | Jowood | ca. €10,

PRGN EuwﬁghterTyphoon 3 >

Wat-
fenmchmkundtfast} reabe Emsame mmen Enmilgh
= teraur

grundsto manmsobendmnmm ten Spiel. 88
- - lm”wmnmm Tea. €15, -
Comanche 4

Nur mit zugedrickten Augen geht Comanche 4 als
Simulation durch, dennoch wird das Gefihl vermittelt,

= einen hochgeristeten Hubschrauber zu steuem - und
ooy das auf spannende und actiongeladene Weise.
i Ausgabe: 01/02 | Electronio Arts | ca. € 25, E
B-17 Flying Fortress 2
Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew bendtigt,

um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 Gbemimmt der
Spieler gleichzeitig alle Aufgaben dieser Piloten,
Schiitzen, Navigatoren und Mediziner, -
be:01/01 | Atari | ca. €15, m
Panzer Elite Special Edition
Neue Missionen und etliche Editaren ergeben zusam-
men mit dem Originalprogramm die Special Edition
der Panzer-Simulation, Trotz des hohen Alters noch
immer spannend und anspruchsvoll. m
Ausgabe: 11/01 | Koch Media | ca. €25, =
IL-2 Sturmovik
Ein nahezu perfektes Flugmoadell und detailverliebte
Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans haher
schiagen. Inhaltlich setzt IL 2 leider auch auf realisti-
—i

e
L ~- Rusgabe:01/02 | Ubisoft | ca.€ 10,

ABENTEUER

ABE

Knights of the Old Republic
fast alles rich-
tig - einzig die Kampfe unterfordem Profis. Uberzeu-
gend ist dagegen der riesige Spielumfang mitzahl-
Rl |osen Haupt- und Nebenquests, m
il Ausgabe: 01/04 | Activision | ca, €45,-
Gothic 2 Special Edition
B Eine stark bevilkerte Welt, furchteinfidBende Drachen
und eine dichte Staryline sind die Biihne fir ein wasch-
echtes Fantasy-Abenteuer, das dem Spieler keine Ge-
legenheit fir eine Verschnaufpaus m
Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €40,
§ Morrowind
Unzahiige Quests, eine gigantische Spielwelt, totale

Hane it - fir erfahrene ein Pa-
il radies, fiir Einsteiger ein Labyrinth. Das Add-on Tribu-
d

i nal verbessert die Journal-Funkt Spiels
Rusgabe:07/02 | Ubisoft | ca. € 30, —El
aldur's Gate 2
Eine tolle Story und viele Quests zeichnen Baldur's
GaIeZ aus. In dem technisch vemlte!en Meisterwerk
ieler aber die

] emes Icewind Dale 2 vermissen.
£ Ausgabe: 11/00 | Virgin Interactive | ca.€20,-

Gothic
Da Gothic noch immer gut aussieht und wie der Nach-
folger eine gute, dichte Handlung vorweisen kann,

darf jeder ieler und

ugreifen - 10 Eurossind hierfiir quasi ge schenktlm
Awwna,mz 02 | Shoebox | ca. € 10,

FUSSBALLSPIELE
vorgestellt von Justin Stolzenberg ﬁk,
e HFAM&IIM

Kl gelingt
- 'EASpommeimdaersumlmFuﬁbﬂlslm-
| lation. Prafis werden nicht ganz so gefordert, wie n

"PES3, dafilr gibt es einen Online-Modus.
= Ausgabe: 12/03 | BlectronicArts | ca. €50, m

Pro Evolution Soccer 3
. Das PES-Debit fiir den PC avanciert auf Anhiebzum
scharfsten FIFA-Konkurrenten seit Jahren. Mit etwas
besserem Drumherum wére PES 3 sogar Genrerefe-
renz. Filr Sim-Puristen ist es auch o erste Wahl
hid Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €35

FIFA 2003

Endlich sind fast alle Stars deutlich an ihren Gesich-
tern zu erkennen, endlich wurde das Gameplay véllig
Giberarbeitet. FIFA 2003 ist der erste Schritt 2u einer

realitatsnaheren FIFA-Serie.
Ausgabe: 12/02 | ElectronicArts | ca. €45,
FIFA 2002

Neben der frischen Grafik wurde FIFA 2002 ein neues
Passsystem spendiert, das mehr Freiheit beim Spiel-
aufbau [asst. Etwas mehr Simu\atianselemente‘ aber

& Ausgabe: DUOZ ] Demulclm ca. € 15

FIFA Weltmeisterschaft 2002

=il D 2rofartige Atmosphare, grafische Brillanz und ein-
a \q dringliche Musik sind die groBten Pluspunkte des offi-
2N zicllen WM-Spiels. Der Funktionsumfang fallt deutlich

H geringer aus als bei FIFA 2002 oder 2003,
Ausgabe: 06/02 | ElectronicArts | ca. €30,- Iil

PC Games Marz 2004

| Dungeon Siege e
Das Action-Rollenspiel Dungeon Siege zeichnet sich
2 1dmhbmlamS&GwﬂkundmlmAumsph!maus.

Diablo 2

Die i i Grafik des -Klassi-
kers ist mittlerweile zwar veraltet, dafir trumpft Diablo
2 aber mit ausgefeilter Charakter-Entwicklung, einfa-

cher Bedienung un_d_g’gs_l‘er_er Sturyaul m
Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | ca. € 13,-

Vampire: Die Maskerade
In Vampire: Die Maskerade spielen Sie die schaurig-
schdne Geschichte des Vampirs Christof nach. Grafik,
§ Sound und Leveidesign sind exzellent, auch die Cha-

rakter-Entwicklung bietet viele Miglichkeiten

Temple of Elemental Evil

Nach 17 Jahren erscheint eine Greyhawk-Umsetzung:
Temple of Elemental Evil krankelt awar am zu kampflas-
tigen Gameplay, istaber ahnlich komplex wie die Pen-&-

Dark Age of Camelot

Dank der Gberschaubaren Welt st Dark Age of Camelot
Ideal fir Anfanger, die Online-Rollenspiel-Luft schrup-
pem wollen. Tipp: Unbedingt usammen mit dem Add-

oLd 01 Shrouded Isles kaufen!
Ausgabe: 01/02 | Wanadoo | ca,€ 20,- m

ll Everquest
Bl Der Klassiker unter den Rollenspielen protzt mit rie-
siger Spielwelt. Knifflige Charakter-Entwicklung und
hoher Schwierigkeitsgrad machen Everquest alles
andere als einsteigerfreundlich.

5 isoft .

i Anarchy Online
Science-Fiction-Rollenspiel mit toller Grafik und aus-
gekligeltem Klassensystem. Hebt sich mit monat-
lichen Events, welche die Hintergrundstory des Spiels
o erzahlen, vom Rest der Online-Rollenspiele ab.

“1-"‘- Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. € 45,-

Star Wars Galaxies

Der Einstieg ins erste Online-Star Wars-Universum fallt
schwer - schuld ist vor allem das uniibersichtiiche Inter-
face. Beift man sich aber durch, wird man mit grandio-

sem Star Wars-Flair und Landschaften belohnt,

L] Ausgabe: 09/03 | LucasArts | ca. €55~ m
Eve Online
Weltraum-Action in einem riesigen Universum. 5.000

Sternensysteme warten auf Kampfer, Handler und
Fabrikanten, die gemeinsam oder in Konkurrenz mit

100.000 Mitspielern ihr Glick machen wollen. m
Ausgabe: 08/03 | THQ | ca. €45,

ORT

g% Flucht von Monkey Island
Dervierte Teil der berbhmten Adventure-Relhe zeich-

Gd mor aus, verpackt die Geschichte um Tolipatsch Guy-
brush Threepwoad jedoch erstmals in 3D-Grafik. m
| Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. €20,-
Runaway
Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-

B neten Hintergrinden und 3D-Charakteren begeistert
it seiner Roadmovie-Story um Mafiosi und Artefakte

Silent Hill 3

Ein Grusei-Schocker nach Art von Alone in the Dark.
Zwar reichen die Ratsel nicht an den Kiassiker heran, da-
fiir Giberzeugt Silent Hill 3 aber mit bizarver Story, gruse-
: ligen Monstern und ansehnlichen Grafik-Effekten. m
Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €50,

rim Fandango

1 Lucas Arts' erstes 3D-Adventure erzahit die Geschich-
@ te von Klappergestell und Totengraber Calavera. Das
8 an den Film Noir angelehnte Spie! lebt vor allem vom

z Humer des i Tim Schafer.
Nagbe /58 TTHO T ca € 117 380/

Baphomets Fluch 3
Eine fesselnde Story sowie die gute Grafik und Synchro-
nisation machen Baphomets Fluch 3 zum herrlichen

AbenteuerspaR. Schade: Aufgrund viel zu simpler Rat-

sel spielt man kaum mehr als zehn Stunden m
Ausgabe: 01/04 | THQ | ca. € &

SPORT-SIMULATIONEN

It von Justin Stolzenberg

Tiger Woods PGA Tour 2004

Mit der 2004er-Fassung legt EA Sparts noch einen
drauf: Burch individuellere Spiefer-Ersteliung und
neve Tumiere gewinnt die Karriere an Spieltiefe.

Dank Detailverbesserungen die neus Referenz. m
Ausgabe: 11/03 | ElectronicAris © ca. € 45,

Tiger Woods PGA Tour 2003
Lebendigere Landschaften als Links, allerdings etwas
weniger praktische Hilfen fir Einsteiger, Der Karriere-
modus fesselt allerdings auch fir langere Zeit, deshalb
ist PGA Tour 2003 immer noch empfehlen:
Ausga

Virtua Tennis

Nur zwei Kndpfe und die Richtungstasten zu nutzen, das
mutet unterbelegt an. Das rasante, actionorientierte
Virtua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne verknote-

te Finger jede Menge Spielspal maglich ist.
Ausgabe: 05/02 | Empire Interactive meTm

Links LS 2003
Fotorealistisch sind die Grafiken, leider auch genau-
50 leblos. Die Ballphysik ist jedoch uniibertroffen, die
B Real-Time-Swing-Steuerung iberzeugt und etiche Hil-
& fen erleichtern Neulingen die ersten Schritte. g

3 Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30 m

Jimmy White's Cueball World

Billard ohne Lungenkrebs oder Leberkrampfe: auch
am PC macht es dank vielfaltiger Madi, guter Technik
und intuitiver Steuerung Spag. Eine Runde Pool mit

Freunden ersetzt Cueball World aber nicht.
Ausgabe: 02/02 | Virgin Interactive | ca. €20,

AMERICAN SPORTS MOTORSPORT FUNSPORTS & RENNSPIEL
g von David Bergmann vorgestellt von Justin vorgestellt von Harald Wagner
o NBA Live 2004 Tony Hawk's Pro Skater 4

b Mmrwwemuemwmmmwmm

jett haufiger
[ selidttlmTeam.Dank Off the Ball"-System konnen Sie dem
¥ aletings Guchopehs Speclgeengegenseumn,
(%t Rusgabe:01/04 | ElechonicAs | ca. €50~ m

- | Madden NFL 2004

b | Madden NFL 2004 glénz durch innovative Features, et-
b wa den neuen Besitzer-Modus, in dem Sie sich als Mana-
‘3\’! gerum den Verein kimmern, Auch die Playmaker-Control
. | erweist sich schnell als praktische Erweiterung. m
“#] husgabe: 11/03 | Electronic Arts | ca, € 50,-

NHL Hockey 2004

Dank Dynasty-Modus ist fir Langzeit-Motivation gesorgt: Bis
1u 20 Spietzeiten sind am Stiick mogiich. Auch auf dem Eis
fihitsich NHL 2004 besser an: Wie in der NHL-Realitat wird
Jetztder i Passspiel betont.

4 Ausgabe; 12;‘03 Electronic Ats | ca. €50,- 8

) NHL 2003

Der Online-Medus kostet nach 60 Tagen Geld. Von
diesem Umstand abgesehen begeistert NHL 2003 mit
sinnvollen Neuerungen und abermals besserer Grafik.

m“ Die Trading Cards des Vorgangers fehlen, EE
—=*"%4 Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | ca. €45,

{NBA Live 2003

| Verbesserte Grafik, einfache Steverung und eine TV-
reife Prasentation mit offizieller NBA-Lizenz - das sind
y| die Zutaten, die NBA Live 2003 zu einer guten Wahl
unter den Basketball-Simulationen machen,
Ausgabe: 01/03 | ElectronicArts | ca. €40,

Finﬁsen
begeism Die zahiiosen Autos und Strecken taden

Neversoft hat seiner Pro Skater-Reihe mit einem keaftig
¢ iiberarbeiteten Karmeremodus frischen Wind verliehen.
F4 Dank groferer Levels und abwechslungsreicherer Mis-

Colin McRae Rally 3
Die Colin-Serie steht fir brillantes Fahrgefishl, authen-
i tisch nachgebaute Wagen und Rallyegefiihl pur. Die nicht
" mmerglanmndeTechnlk stdrt kaum, der Fahrspafl bleibt
>

davon gt - und das ist, was zahiL
¥ === Ausgabe:07/03 | Codemasters | ca.€20,-

rand Prix 4
| Simulations-Overkill: Die akkurateste Formel-1-Simu-
Iation diirfte Sim-Fans begeistern und Suchterschei-

nungen verursachen, Gelegenheitsspieler aber in den

Wahnsinn und zur Deinstallation treiben.

Obwohl kein echter Karrieremodus vorhanden ist,
kann die Formel-1-Simulation rundum iiberzeugen.

a F1 Challenge 99-02

) Experten werden Sulup und Telemetrie zu schatzen
wlssen Einsteigerdie i Hilfen.
LR - < Ausgabe: 07/03 | ElectronicArts | ca. €40, S
Total Immersion Racing
Ein Karri ist ein wichtiges M

ment. So auch in diesem Mix aus Arcade und Simula-
tion: Spieltiefe und spannende Kopf-an-Kapf-Rennen

el der Stan;
EE SR 82 |

halten Motorspor
Ausgabe: 01/03 |

sionen ist Tony Hawk 4 der bistang beste Tell. 88
Rusgabe: 11703 | AS Heldelberg = ca. € 40~

Need for Speed: Underground

By Schneller geht's kaum: Die Gral\k in Underground ver-

mittelt das dberwélti
Noch dazu ist wieder ein KamelE'Modus enthalten -
fiir Arcade-R ler erste Wahl. +
Ausgabe:01/04 | ElectronicAs | ca. €50,- {'E
i Tony Hawk's Pro Skater 3
Die Funsport-Simulation macht mit vorbildlicher
Steuerung, spektakularen Grafiken und fetten Beats
den PC zur Indoor-Skatebahn. Ein wirklich harter

Sport fiir Gamepad-ungeubte Fingerkuppen!
! Ausgabe: 05/02 | Activision | ca. € 10,- _[E

Midnight Club 2

B Ein vergleichbares Freie Fahrt™-Erlebnis war bislang nur
aus Vice City bekannt und ist flir ein Rennspiel revolutio-
P ;i1 Zudem konnen Sie sich auf das grandiose Fanrgefihl

freven. Einziger Ksitikpunkt Spieltiefe. g
Take2 | ca. €45, 'L:H

Rallisport Challenge

50 Strecken und 27 Autos stehen fir die Gebirgs-
isterschaften, konventionelle Rallyes, Rallye-Cross-

Events und Eisrennen zur Verfligung. Die spektakulare

Ausgabe: 09/03

daraus ein Fest filr Ral
03 | Microsoft




Test

Der PC-Games-Einkaufsfihrer

ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Age of Wonders: Shadow Magic

Runden-Stategie ist lahm? Weit gefehit! Shadow Ma-

e erveitert Age of Wonders um drei Rassen, auRer-

dem wurde die Kl In‘aﬂagsmgnbuhn und agiert wahrend
or 16 K 4

fich 3
‘u/osg a!éra_mm—z X7 amm— 51 |
Analdtyomlne: Shadowhnds

dem Keeger, anmmmmmmmm

ber die

355N sich inieren, Fir Ein-

RO 15703 1 Koch i 1 uezs,-

Battlefield 1942: Secret Weapons
et gevahnices Ador: Seret eapos of W2

de und Eheten,beispelsweise den Flakpanzer Wibel-
wind. Speleisch hat sich dahingagen richts getan, auch

der Solo-Modus wurde nicht verbessert.
10/03 | ElectronicArts | ca. €25, m

C&C Generale: Die Stunde Null
= Die Stunde Null kniipft nafiios an dis Geschehnisse in
C&C Generale an: Westiche Alianz, Asiatischer Pakt und
ntemationale Befreiungsgruppe lefern sich emmme

fitzed in 15 neuen Missi

Einheiten,
11/03 | EectronicArts | ca. €20, 88

Civilization 3: Play the World

Was im Hauptprogramm fehite, liefert das Add-
= on nach, namlich einen Mehrsplelermadus. So-
wohi via Netzwerk als auch im Internet dirfen
Hobbystaatschefs in drei Spieimodi gegen- oder

miteinander die Welt rundenweise erobem.,
02/03 | Atari | ca. €30, E
DAoC: Trials of Atlantis
Der Online-Rollenspiel-Hit Dark Age of Camelot er-
o wartel 2um zweiten Mal Nachwuchs: Trials of Atlantis
intensiviert das Gruppenspiel durch besonders kniffli-
ge Questsin neun neven Dungeons und bietet 2usétz-
liche Meisterprifungen.
* 02/04 |Wanadoo| ca. €25, m
Die Gilde: Add-on
Das Add-on Gaukler, Gruften und Geschitze er-
weitert Die Gilde um dref neue Benufe, vierneue

d Gebaudetypen, neu Amter, Titel und Privilegien,
weitere Handels- und Meisterfunktionen sowie

um eine verbesserte Grafik-Engine. m
5 03/03 | Jowood | ca. €16,
Die Sims:
Das siebte und letrte Sims-Add-on entfuhrt Ihee Sims in

die Welt der Magie: Hier lernen sie zubem, um in Shows
aufutreten, kbmam:awenwnenracmhaﬂm mag-

; JMCITY

| Gothic 2: Die Nacht des Raben
= wmmmmmmmm

| Spielewelt Neve Gilden wie Wassemagier oder Piraten

b und der deutich angehobiene Schwiengheitsgred ko
plettiren den guten Gesamtelndruck. m
10/03 | Jowood | ca. €30,-
Industriegigant 2: 1980-2020

Die Lager der Wirtschaftssimulation lassen sich
nunsinnvoll managen, aber auch im Umfang hat
der Indusiriegigant zugelegt: 1980-2020 enthalt
drei neue Kampagnen, dber 30 Endloskerten, 56

Medal of Honor: Breakthrough
m@unﬁnmmummq«an.mmm

anmi gem
neuen Spieimodus
mﬁﬁ%m—m
Mormrind Tribunal

sorgt in dem
schaulmhen Mournhold fiir Aufregung. Gablins,
Monster und eine:

halten den Mmuﬂnd-&plﬂerauf?rah, Nurfiir
erfahrene Abenteurer
01/03 | Ubisoft | ca, 630.

NWN: Der Schatten von Undemzit
Mmmuses.:mwmwwm wid n Der

inter-

It weriger
ammIman:mmmSm Auch

08/03 | Atari | ca.€30,-

Raven Shield: Athena Sword
‘Athena Sword bietet acht zusétziche Finsitze in sechs
brandneuen Umgebungen sowie sinen enweiterten
Mshlsamsc -Modus. Auerdem wird die spannende

¥ Leider

%ﬂm%—ﬂﬂ

Sim City 4: Rush Hour

Rush Hourerweitert das geniate Sim City-Spielpringp um
ariginele Features: Neben Bussen und U-Bahnen kinnen
Sig nin das Bl [Pt

AT

und Manorails erganzen. Auerdem gt es, Mini-Missionen

im GTA-Stil 2u erfullen. m

12/03 | Electronic Ats | ca. €30,

Splinter Cell Mission-Pack
Dreimal Nachschub fir Sam Fisher: Das Mission-Pack
fihrt die Geschichte van Splinter Cell nach Nikoladzes
Tod fort, Leider sind die Einsatze nur mangelhaft ein-
gebunden - ohne Zwischensequenzen kommi die
Atmasphare nicht ganz riber,

3 sche Zutaten herstellen und sogarin di
umaiehen.
12/03 | Electronic Arts | ca. € 30,- E

i of Aranna

B Mit einem neuen Helden und bis 2u sechs Mitstreitern
™ befreien Sie Aranna von Eisspinnén und mutierten
“ Wildschweinen und eriedigen gewohnit lineare
Quests. Firrund 30 Euro liegt2udem gleich das

Hauptprogramm bel.
01/041 Micresoft| ca. €30, m

Everquest: Pldnes of Power

Das vierte offizille Add-on des Online-Roller
spiels Everquest beinhaltet neue Eigenschaften
wie zusatzliche Fertigkeiten, Zonen, Monster, Zau-
berspriiche und eine zentrale Storyline, welche:

die zatiireichen Quests zusammenfugt. m
02/03 I Ubisaft I ca. €30,

SCHWARZE LISTE NACH WERTUNGEN

03/04 | Rondomedia | ca. € 15,- 8

Vietcong: Fist Alpha
Als Teil des Green-Beret-Teams Fist Apha dringen Sie
in fanf neven Missionen - die letzte davon istin drei

exralange Abschnitte unterteil - in feindiches Viet-

cong-Gebiet vor. Verglichen mit dem Hauptspiel fehit
esleideran echen Neuerungen.

Jj Warcraft 3: The Frozen Throne
ﬁmmu&mg:emnsaﬂnn@msmnm und eine

us3tliche.

mehrals so maotes olreisspel, Neue Enfeltn hat
Frozen Thrane 2war auch im Angabot, doch die sing eher

Nebensache.
% 08/03 | Vivendl Universal | ca.€28,-

veitere Produkte sowie 20 Transportmitel. g
01/03 | Jowood | ca, €28, E

Gold Games 7
Meue Referenz-Sammiung: Jedi Knight 2, Morrowind,
Ghost Recan, Tony Hawk's Pro Skater 3, Racing Simu-
lation 3, The Partners, Will Rock, Largo Winch, Duke
Projectund IL-2 i

orgotten
Battles.
Ubisoft | ca. €30,- m

Play the Games Vol. 5

Fijeden was: Tiger Woods PGA Tour 2001, Superbike 2001,
(3| Commandos 2: Men of Courage, Desperados: Wanted Dead
| orAlive, C&C: Alarmstufe Rot 2, Monopoly Tycoon, Startopia,
B3] Rollercoaster Tycaon, Dark Project 2; The Metal Age und

TombRaider: DieChronik. m

Eidos | ca. €45~

EA Sports Powerpack

EA glbtsich spendabel: Kurz vor dem Release des 200der-

EA-Sports-Portfolios werden FIFA Foatball 2002, F1.2002,

NHL Hockey 2002 und NBA Live 2001 zum EA Powerpack
; Volume 1 gebiindeit und 2um fairen Preis von rund 40 Euto

auf den Markt gebracht.
B veonionns 1 50 189

Gold Games 6

Immer noch gut: Siedler 4, Gothic, Starlancer,

gl Moatocross Madness 2, Pool of Radiance, Rally

Championship 2002, Battle Realms, Rayman M,

& Silent Hunter 2, Evil Twin, Conflict Zone, Warlords

Battlecry 2, E1 Darado und Schiene & Strafe,
S

Ubisoft 1 ca. €20;-

Port Royale Gold

In karibischen Hafen feilschen Sie um Waren und

™ Preise, begeben sich auf Schatzsuche und liefern
sich dramatische Seegefechte mit Piraten. In der

« Gold-Boxist 2usitzlich das ohnehin kostenlose

ﬂﬂﬁ on enthalten. m

Bigben | ca. €25,

EA Games Powerpack

Auch beim Kaut des weiten Powerpacks bekommen Sie vier

4 Top-Spiete fir knapp 40 Euro, diesmal allerdings aus dem

' Z Repertoire von EA Games: Enthalten sind C&C: Alamstule

momemen ot 2, James Bond: Agent im Kreuzfeuer und Sim City 3000:
T Deutschiand.

Electronic Arts | ca, € 40,- m

. Diablo 2 Gold

Das Gold-Pack enthalt das actionorientierte

Rollenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of

Destruction. Trotz seines hohen Alters ist Diablo 2

noch immer die ungeschlagene Referenzin

seinem Genre! 4@

=] Empire Earth Gold Edition

Das Civilization unter den Echtzeit-Strategiespie-
len bringt ber Epachen hinweg enorm viel Spaf.
Die Gold Edition enthalt zusatlich das Add-on
Zeitalter der Eroberungen und das offizielle

m

| Operation Flashpoint: GotY Edition
Operation Flashpoint enthaitin der Game of the Year
¢ Edition das Hauptspiel sowie die Add-ons Red Ham-
mer und Resistance. Der Taktik-Shooter mag grafisch
nicht mehr ganz aktuell sein, spielerisch wird er noch

Vivendi Universal | ca. € 25,

il | ca. €35,

Play the Games Vol. 4

Preiswert und immer noch aktuell: Grand Prix 3,
“ Worms Armageddon, Streetwars, Slave Zero, V-
Rally 2, Frontschwelne, Sim City 3000, Theme

T
4; Park World, Urban Chaos, Tomb Raider 4, Dai-

kat; d C
[ i 186

il Age of Empires 2 Gold Edition

Die Goid Edition des Echtzeit-Strategiespiels Age
of Empires ist spatestens seit dem Erscheinen von

§ Age of Mythology nicht mehr ganz aktuell, Immerhin
enthélt sie neben dem Hauptprogramm das Add-on

-_ Bl The Conquerors und einige Bonuskarten.
L o

%. Anno 1602 Konigsedition

In der Kénigsedition macht Anno 1602 zusammen

mit dem Add-on Neue Insein, neue Abenteuer eine

Eute Figur - vor allem da der Nachfolger Anna

B 1503 spielerisch weitaus anspruchsvoller gewor-
den ist und nicht mehr jedem gefalt.

B Atari | ca, €20, EE

Cuitures: Die Abenteuerbox

In der dunklen Jahreszeilist die Abenteuerbax genau das

fichtige Futter fir Strategen: In den Cultures-Ableger Das

b4 Achte Weltwunder und Die Reise nach Nordland beschit-
E 2en Sie einen wuseligen Wikinger-Stamm vor immer neuen

B Gefahren. -
NBG 1 ¢a. €30 m
Die Siedler Platin Edition

Hier ist alles drin, was jemals in 2D siedelte: Die Sied-
ler Gold Edition, Die Siedler 2 Gold Edition, Die Sied-
ler3 Gold Edition, Die Siedler 4 Gold Edition und das
der letzten Sammiung fehlende Add-on Die neue Welt.

Das absolut volistandige ﬂ

Ubisoft | ca, € 45,

Everquest Europa

Die Sammiung Everquest Europa enthalt das Onling-
Rollenspiel Everquest und die Add-ons Ruins of Ku-
nark, Scars of Velious und Shadows of Luclin. Da all
diese Titel im langen Online-Einsatz gereift sind, sind
sle jedem neuen Titel vorzuziehen. -
Ubisoft 1 ca. €35,- 184]

| Mech Collection 1.0
%1 In der Mech Collection 1.0 werden das Action-Spiel
Mech Warriar 4: Vengeance mitsamt dem Add-on
8 Black Knight sowie das Echtzeit-Strategiespiel
8 Mech Commander 2 zu einer unterhaltsamen
e Sammiung filr Mech-Fans vereint. -

3 Microsoft | ca. €40, m

™ Ghost Recon: Complete
Zusammen mit den Add-ons Desert Siege und Island
Thunder kann das ehemalige Highlight des Taktik-
§ Shooter-Genres noch einmal fiir Spieispa sorgen.

Trat Technikist die

Ubisoft | ca. €45, m
Half-Life Generation 3
Das Paket enthalt die deutsche Half-Life-Version,
die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie

die Online-Varianten Team Fortress und Counter-
Strike. Ohne diese jungen Add-ons ware das Spiel

orischen Griinden levessarg._m

StarTrek: Elite Force Gold

Elite Force, der erste Ego-Shooter, der auf dem Univer-
e in den Kampf gegen

dle Borg. Enthait neben dem Haumpmgramm das

AkTronic 1 oa, € 10,-

Mit Wirtschaftsgiganten bekommen Handler und Ma-

nager Tycoon-Futter fir lange Winterabende: Neben

nien von Die Vlker 2, Industriegigant und Verkehrsgi-

gant enthaiten. m

1 sum von \'oyagahas;en schickt Sie in intensiven Ein-
Expansion Pack. - E
Wirtschaftsgiganten
der Gilde und dem Hotel Gigant sind die Gold-Editio-
KochMedia | ca, €30~

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

el Wertyng
Afiika Komsyvs. Desert Rats 8
Against Rome 3 79
Airline 69 46
Alarm flir Cobra 11 10
Augustus 61
‘Béyond Good & Evil 87
Biathlon 2004 18
Call of Diy. 86
Celebrity Deathmatch 2
Championship Manager 03/04 68
Chaos Legion 70
Chicago 1930 68
Combat Mission3 61
Contract Jack 81
CrazyTad 3
Cunyngas. 28
Cypher 36
Dark Ageof Camelot 8
DarkFall %
Das groBe Ostalgie-Spiel 32
DerHobbit 68
Derverborgene Kontinent i
Deutschiand sucht den Superstar 50
Fair Stiike a1
Fame Academy 48
FIFA Football 2004 89
Findet Nema 42
Fire Department 68
Firewarrior 55
Gladiator 64

Ausgabe Preis Titel Wertun;

03/04 €50~  GinMetal 7 02/04
DI/04 €50~  Halo 8 1203
02/04' €30:  Heartsoflion 67 103/04
02/04° €30  Heinzefagd 23 12/03
03/04 €40~  Hidden & Dangerous2 M 12/08
02/04 €45  Hollenjob <) 12/03
02/04 €30  Horizons ] 03/04
12/03° €45;  HugoBukkazoom 46 03/04
01/04 €30:  InMemoriam 0 004
03/04 €45  IncrediBubble AT 0304
12/03° €40,  JidgeDredd: Dreddvs Death 56 02/04
01/04 €35 Kely Staters Pro Sirfer 79 02/04
03/04 €45-  Knightsofthe Oid Republc 92 0104
01/04  €30-  Kores:Forgatien Confict 80 0104
03/04 €30~  LasVegasimperium 52 01/04
02/04' €13:  [otkOn 40 02/04
/04 €40 MagcBatiegrounds a 004
02047 €25:  MiddightNowhers 60 02/04
004 €15  Moorhutin Adventure XKL 7077 103/04
03/04 €15-  Move2Play 100304
02/04 €50 NHLHoCkey 2004 88 103
02/04  €40;  Mosferaty 86 02/04
02/04° €35 Ogallla 62 03/04
02/04 €35  PaxRomena oo
03/04  €35-  PeartHarar2 50 01/04
12/03' €50  RobinHood: Defenderofthe Crown’ 68 .02/04
02/04 €20-  RolercoasterTyooon 2 Add-cn B 12003
10/03 €40, RILSkshtingen2004 9 o2/
01/04 €30  RM-Quiz 43 03/04
12/03° €45:  RickieNrdesKonis 80 0H/04

Ausgabe Prais

€30-
€45-
€40.-
€20
€45,
€10
€45,
€20

€45,

€15
€45~
€30~
€50
€40
€30~
€50
€50
€30~
€15,
£35;
€50,

Kaufberatung total: alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich

itel Wertung usgabe Preis
Sacred B0 03/04° €45,
Search and Rescue 4 49 01/04 €30
Secret Weapons aver Nermandy 80 02/04 €45,
Silent Storm 83 12/03 ‘€45,
Simpsons Hit & Run 7 01/04  €45-

Sinbad 48 02/04 €20
WEMIQOM 4 02/04 €20,
Sonic Adventure DX 3 03/04 €30,
Spaifforce 90 01/04  €50-
Splinter Cell Add-on 78 03/04 €15~
Starships Unlimited 41 01/04  €35-
Ternpié of Elemental Eiil 79 12/03  €45;
Terminator3 56 02/04 €45
The Omega Stone 53 02/04 €30~
Tany Tough 73 02/08  €40-
Trainz 2004 58 03/04 €50~
Turok Evolution 41 01/04 €40
Uncomimon Valodr 22 01/04  €40-
Urbian Freestyle Socoer. 55 03/04 €35-
Vieteorg: FistAlpha T 0304 €20-
Vietnam Medevac 49 01704  €30-
-Rally 3 68 01/04  €35-
Wallace & Gromit 63 01/04  €20-
Warofthe Ring 69 01/04  €45-
Warlords 4 6 02/04 €40
Worid Champianship Snooker 2003 82 02/04  €45.
Womns3D 81 12/03 €30
X2: Die Bedrohung 82 03/04 €45~
i 82 12/03 €50
Yi-Gi-Oh! 58 03/04 €30
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World Racing

Unbegrenzte Bewegungsfreiheit: In World %92 ) :
Racing gibt es keine kiinstliche Strecken- : l . 1 ' T o . '...‘ -
begrenzung. Wer also Lust hat, lenkt seinen o ® o[ T

Mercedes A 190 TWIN, SLR oder eines der i ‘ | & 1 Super;

120 anderen Daimler-Modelle . ¥ ('8 : Action I
frei Schnauze durch Nevada,
Mexiko, Japan oder eines der TR
vier anderen Areale. Die Fahr- Synetic Ubisoft
physik ldsst sich stufenlos zwi- ~ PREIS TERMIN

3 > Ca. €25, Erhaltich

schen Arcade und Simulation UsSK SPRACHE
verstellen, macht also Fort- s Ia”P FLE;;ANT{ Auch
i i . piel konnte Ihnen gefallen, & dede
geschrittene und Einsteiger [NV TR I AP

gleichermafien gliicklich. FORD RACING 2 mochten seltsame Mons-

Mommowind
Game of the Year Edition
Zusammen mit den beiden Add-ons Tribunal

und Bloodmoon ist Morrowind seit Januar in der
Game of the Year Edition erhiltlich. Als ruppiger

Knackige Action vom Rayman-Erfinder:
Ork, katzenartiger Kahijit, echsendhnlicher Argo- Bevond GOOd & EV” |Ebt von Semer fanta-
g:: gjg:,;/irt[gsirezjtzjiiifn TESTURTEIL CLASSICS sievollen SDIE|€W€|t.

e MORROWIND GAME OF THE YEAR ED
Sie sich auf dem Dunkelelfen-
ENTWICKLER  ANBIETER

Kontinent Morrowind in unzih- Bethesda Ubisoft

3 PREIS TERMIN
lige Abenteuer. Aufgr}lild der i Lo
ungeheuren Komplexitdt und

dank hiibscher :
Animationen ei- I e
ne gute Figur. ! : o

assen Sie sich nicht von der fréhlich-bun-
L ten Comicgrafik tduschen: Beyond Good
& Evil ist alles andere als ein Kinderspiel.

USK SPRACHE

Textlastigkeit empfiehlt sich der 12)ahren o Deutsch Das packende Action-Adventure erzihlt die Ge-
. i ieses Spiel konnte Ihnen gefallen, \ X . i
dritte Elderscrolls-Teil vor allem  [RESHe ITPRES _ schichte von Jade, einer freiberuflichen Fotorepor-

ICEWIND DALE mochten.

fiir erfahrene Rollenspieler. terin, die bei ihren Recherchen einer unsaglichen
Verschworung auf die Schliche kommt. Verglichen
mit den meisten anderen Vertretern dieses Genres
ist der Spielablauf eine echte Abwechslungsoffen-
barung: Mal miissen Sie in Splinter Cell-Manier in
Regierungsanlagen gelangen, mal verpriigeln Sie mit
Kampfstock und Diskuswerfer garstige DomZ oder Ro-
boter, dann wiederum wollen kleinere Rétsel gelost wer-
den (etwa die Umleitung von Lichtstrahlen mithilfe von
Spiegeln). AuBlerdem ist der fan-
tastische Mikrokosmos auf dem TESTURTEIL CLASSICS

Fufballmanager
2003 Classic

Immer noch gut, wenn auch vom Nachfolger ver-
dringt: Electronic Arts legt den FufSballmanager
2003 in der Classics-Reihe neu
auf. Managen und trainieren

g i i ; ) g . BEYOND GOOD & EVIL

Sie beispielsweise die Stars der Planeten Hilly frei begehbar, so-
5 y " ENTWICKLER ~ ANBIETER — I A% : ENTWICKLER  ANBIETER

Bundesliga, der Primera Di- EA Sports ElectronicAts | dass Neugierige standig geheime Ubisoft Montreal Ubisoft

isi i - PREIS TERMIN S i & PREIS TERMIN
vision u.nd der Serie A. ?D e it R Wc?ge, Ve"rbtecke._unld Boni auf S TERMIN.
Szenen in FIFA 2002-Qualitat USK SPRACHE spiiren koénnen. Ubrigens: Mehr USK SPRACHE
und ein spannender Textmodus ~ Jonne Dl up to date geht kaum — Beyond =~ Abi2Jahren  Deutsch

i i . Spiel kinnte Ihnen gefallen, o . Spiel konnte lhnen gefallen,
zeigen, was Sie als Feierabend- 1 Sie FUSBALLMANAGER 2002 || Good & Evil ist erst im Dezem- wenn Sie PRINGE OF PERSIA oder

Magath draufhaben. oder ANSTOSS 4 mochter. \ ber erschienen. RAYMAN 3 mochten.

ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

itel Hersteller Wertung  Preis itel Hersteller Wertung  Preis itel Hersteller Wertung  Preis

Anno 1602 Kanigsedition Ak Tronic 80 € 10,- Enter the Matrix Atari 71 € 30,- Raven Shield Ubisoft 86 €30,-
Battle Realms Ak Tronic 88 € 10,- Eurofighter Typhoon Koch Media 88 € 10,- Robin Hood Wanadoo 82 € 10,-
[X[3M Beyond Good & Evil Ubisoft 87 €30, FIFA 2002 Electronic Arts 88 €15 Rollercoaster Tycoon 2 Gold Atari 80 €40,
CDV X-Mas Bundle cov 80 € 35,- FuRballmanager 2002 Electronic Arts 80 € 10,- Space Colony Take 2 80 € 25,
Civilization 3 Atari 85 €30, T30 Fubalimanager 2003 Classic ElectronicArts 83 € 15, Splinter Cell Ubisoft 90 €30,
Civilization 3 Gold Atari 85 € 40,- Ghost Recon Ak Tronic 83 € 10,- Starfleet Command Avalon Interactive 82 € 11,-
Colin McRae 3 Codemasters 85 € 20,- Haegemonia Ubisoft 80 € 15- Stronghold Ak Tronic 84 € 10,
Commandos 2 Eidos 92 € 20,- Hitman 2: Silent Assassin Eidos 85 € 20, The Great Escape Take 2 78 € 25-
Cultures 2 Jowood 84 €23 Icewind Dale Avalon Interactive 82 €11, Tomb Raider: Angel of Darkness Eidos 65 € 30,-
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 € 28,- Lucas Arts Adventure Pack THQ 80 € 20,- Tony Hawk's Pro Skater 2 Green Pepper 85 €7-

Desperados Atari 87 € 15,- Mech Collection 1.0 Microsoft 84 € 40, Tony Hawk's Pro Skater 3 Ak Tronic 91 € 10,-
Deus Ex Ak Tronic 89 €10 [IEM Morrowind GotYE Ubisoft 90 €35- Tropico Gold Ak Tronic 80 €10,
Devastation Bigben 69 €25- Neverwinter Nights Gold Atari 84 €40- Unreal Tournament 2003 (dt.) Atari 92 € 15,-
Die Siedler 4 Ak Tronic 80 € 10,- NfS: Porsche 40 Jahre 911 Electronic Arts 83 € 30, Vampire: Die Maskerade Green Pepper 81 €17-

Die Siedler Platin Edition Ubisoft 85 €45, NHL 2002 Electronic Arts 89 € 15,- Vietcong Take 2 80 € 30,-
Duke Nukem: Manhattan Project Ak Tronic 77 €7, No One Lives Forever - GotY Vivendi Universal 85 € 13- Wiggles Atari 87 € 15,-
Emergency 2 Ak Tronic 70 €17- Operation Flashpoint Codemasters 86 € 15~ Wirtschaftsgiganten Koch Media 85 € 30,-
Empire Earth VivendiUniversal 86 €15, Port Royale Gold Bigben 88 €25- [& World Racing Ubisoft 80 €25-
Empire Earth Gold Edition Vivendi Universal 86 € 35,- Rally Trophy Koch Media 82 € 10, [[EMZanzarah AK Tronic 74 € 10,-
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TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner oder han-
gen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Down-
load oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir lhnen eine aktuelle Auswahl an
Spielelésungen, Cheats und Kurztipps. Bei gezielten Einzelfragen wenden Sie
sich direkt an unser Expertenteam ,PC Games hilft“ oder nutzen Sie die Hotline.

s 5\;\\ S
oZ

eed for Spee
rgroun

Sie wollen noch schneller und noch cooler werden? Wir geben lhnen
heife Kniffe, rasante Tipps und zeigen alle Abkiirzungen. Auf der riesi-
gen Stadtkarte haben wir alle Strecken genau fiir Sie untersucht.

'fi.

K

d

4\ 4?4'3 &,
Inhalt dieser Ausgabe

Need for Speed:

Undgerground
Profi-Tipps 3
Vietcong: Fist Alpha
Komplettldsung a7
X2: Die Bedrohung
Profi-Tipps 49
Star Wars:

Knights of the Old Republic
Profi-Tipps 53
Lords of Everquest
Komplettldsung

@ PCG hilft

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die
Adressen finden Sie auf den Seiten 136/137.
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

antworten. Darliber hinaus drucken wir in jeder Ausga-
be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft* ab.
Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,
die taglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen
miissen. Alle eingehenden Fragen werden zundchst
automatisch beantwortet und dann weiterbearbeitet.

Wirversuchen, so viele Fragen wie moglich direkt zu be-

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Téglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

So funktioniert’s: Stellen Sie Ihr Faxgerat auf die Funktion ,Faxabruf* (ggf. im Hand-
buch unter Faxabruf* bzw. ,Faxpolling" nachschlagen). Anschliefend wéhlen Sie die
jeweils angegebene Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewlinschten
Tipps - sofort bekommen Sie die Losung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebiihren
in Hohe von € 1,86/Minute werden dann auf Ihrer néchsten Telefonrechnung ausgewiesen.

Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xxx

Titel Seiten-Umfang Nummel
Anno 1503, Alle Tipps 8 502
Anno 1503, Die besten Tipps 4 517
CA&C Generdle: Die Stunde Null 8 508
Call of Duty, Komplettldsung 2 524
Commandos 3 - Profi-Tipps 2 512
Die Sims: Deluxe Edition 4 521
Die Sims: Megastar, Grundlagen 2 533
Empires 6 509
FIFA 2004, Profi-Tipps 2 518
Freelancer 8 519
FuBballmanager 2004, Profi 4 516
Gothic 2: Die Nachtdes Raben 4 528
Gothic 2: Die Nacht des Raben, KL6 511
GTA Vice City, Komplettiosung 12 534
GTA Vice City, Monsterstunis 2 503
GTA Vice City, Profi-Tipps 10 507
Halo - Komplettlosung 4 522
HdR: Die Riickkehr des Kanigs, KL 2 510

Hidden&Dangerous 2, Profi-Tipps 2 504
Jedi Knight: Jedi Academy 8 532
Max Payne 2, Profi-Tipps 2 518
Medal of Honor; Breakthrough 4 523
Marrowind 4 515
Marrowind: Bloodmoon, KL 4 536
Prince of Persia, Profi-Tipps 2 530
Pro Evolution Soccer 3, Profi 2 529
Silent Storm, Profi-Tipps 4 527
Sim City 4 4 535
Spellforce, KL (Teil 1/2) 6 525
Speliforce, KL (Teil 2/2) 8 506
StarTrek: Elite Force 2, Kompl. 6 520
Star Wars: KOTOR 6 526
Tron 2.0, Grundlagen 4 531
Warcraft 3: The Frozen Throne 8 505
WC 3: The Frozen Throne, Bonus 2 501
XIll, Komplettidsung 4 513
Yager, Komplettisung 4 537
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Tipps & Tricks

PC Games hilft

HDR: DIE RUCKKEHR DES

KONIGS Koop-Modus

Ich wollte zusammen mit einem Freund den
Kooperationsmodus ausprobieren. Leider lief8
dieser sich nicht anwdhlen. Auch nach einmali-
gem Durchspielen blieb dieser Modus weiterhin
versperrt. Was soll ich machen?

CHRISTOPH

David Bergmann: Damit Sie das Spiel zu
zweit spielen kénnen, muss neben der Tasta-
tur mindestens ein weiteres Eingabegerit (ein
Gamepad ist ideal) angeschlossen sein. Erst
dann kann man den Mehrspielermodus aus-
wihlen. Es ist nicht erforderlich, das Spiel vor-
her durchzuspielen.

2OTLEL /235000 -

gegnen

DOPPELT HALT BESSER Zu zweit kdmpft es sich
leichter gegen die dunkle Gegnerhorde.

GOTHIC 2: DIE NACHT DES RABEN

Quarhodron

Ich habe gerade die Stelle erreicht, an der man
Quarhodron beschwdren soll, um seine Fragen zu
beantworten. Das klappt jedoch nicht, er sagt
immer, dass meine Antworten falsch sind. Wie
lautet denn die Losung dieses Riitsels?

MICHAEL

Stefan Weifs: Die richtigen Antworten weifl
man, wenn man in der grofen Bibliothek im
Wiistencanyon der Insel die Buchtafeln gelesen
hat. Wir haben das Rétsel noch mal zusammen-
gefasst.

Hier Quarhodrons Fragen und die richtigen Ant-
worten:

1. Welcher Kaste gehore ich an?

Den Totenwéchtern

2. Wer schiitzte das Volk vor feindlichen Angriffen?
Die Kriegerkaste

3.Wer kann Quarhodron einen direkten Befehl
erteilen?

Die Priester

4. Wer ist schuld an dem Ubel?

Die Kriegerkaste

5. Wer hat das letzte Wort im Rat der Fiinf?

Die Gelehrten

6. Wer lindert das Leid und versorgt die Kranken?
Die Heiler

Florian
Weidhase
Strategie-

o Strategie-
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7. Wer hat das Portal verschlossen?
Das kann ich gar nicht wissen

STAR WARS: KOTOR Sandleute

Ich habe das Spiel bis jetzt maglichst als gu-
ter Charakter gespielt, daher wiirde ich gerne wis-
sen, ob man im Lager der Sandleute wirklich alle
Tusken um die Ecke bringen muss. Das geht doch
bestimmt auch anders, oder?

HELGE

Dirk Gooding: Stimmt! Besorgen Sie sich
zuerst fiir alle Charaktere in der Gruppe (Droiden
ausgenommen) Kleidung von den diversen Tus-
ken-Patrouillen — ohne Kampf geht das aber lei-
der nicht. Nehmen Sie HK-47 mit, er dient Thnen
im Lager als Ubersetzer. Marschieren Sie dann
verkleidet zur Enklave der Sandleute und bleiben
Sie dabei den Tusken auferhalb des Lagers fern,
denn wenn Sie denen zu nahe kommen, fliegt
Ihre Tarnung auf. Im Lager treffen Sie auf einen
~Sandmann”, der Sie sofort erkennt - sagen Sie,
dass Sie friedliche Absichten haben. Gehen Sie
auf seine Forderungen ein, Sie erhalten schliefs-

lich den Auftrag, Vaporatoren zu beschaffen. Su-
chen Sie in der Stadt das Czerka-Biiro auf, der
dortige Handler verkauft die gewiinschten Ob-
jekte. Nachdem Sie die Vaporatoren abgeliefert
haben, landen Sie beim Hiuptling. Befragen Sie
ihn nach dem Krayt-Drachen, nach der Geschich-
te seines Volkes, nach der Sternenkarte und nach
seinem Clan. Die Clan-Geschichte erzihlt er Th-
nen, wenn Sie eine Krayt-Perle beschaffen. Sofern
Sie die Jawa-Quest von Iziz angenommen haben,
sprechen Sie den Hiuptling noch auf die Ge-
fangenen an. Nach der ganzen Plauderei erhalten
Sie den Gaffi-Stab, mit dem Sie dann die Haupt-
quest l6sen.

STAR WARS: KOTOR Pliinderer

Ich bin zurzeit auf Dantooine und versuche
die Quest mit den mandalorianischen Pliinderern
zu lésen. Leider finde ich nicht alle Trupps.

NICO

Stefan Weifl: Marschieren Sie zunéchst vom
Matale-Anwesen iiber die Briicke im Westen. Fol-
gen Sie der engen Schlucht. Dabei stoen Sie auf

SPELLFORCE Cheaten?

1. Gibt es einen Cheat, der meine Eigenschaften verbessert?

2. Gibt es einen Cheat, der mein Geld steigert?

3. Ich habe von Gabar den Auftrag bekommen, einen Federkiel zu besorgen. Ich habe jetzt einen leuch-
tenden Federkiel gefunden, aber den nimmt Gabar leider nicht an.

Florian Weidhase: 1. Nein
2. Nein

3. Der Federkiel vom Geist aus der Mine ist der richtige. Brok Dalinger erzihlt Thnen von einem

Geist im Steinbruch. Speichern Sie das Spiel ab, bevor Sie sich zum ersten Mal mit dem Gespenst mes-
sen, aber der erste Kampf diirfte kein Problem sein. Bringen Sie anschlieBend Brok das Schwert und
dem Hindler Gelfberd westlich vom Monument den Ring. Nun erscheint am Steinbruch ein zweiter

Geist, der den Federkiel fallen lasst, den Gabar in Graufurt sucht.
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die ersten vier Mandalorianer. Stidwestlich des
Geholzes, in dem sich auch Juhani aufhdlt, ist die
zweite Gruppe Pliinderer. Im mittleren Bereich
des Sandral-Gebietes stébern Sie die dritte Geg-
nergruppe auf. Kehren Sie nun wieder ins Geholz
zurtick. Dort erwarten Sie noch einmal Mandalo-
rianer. Bei diesem Gefecht sollten Sie auf Fern-
waffen setzen. Danach kénnen Sie sich Thre
Belohnung abholen.

3 SKULLS OF THE TOLTECS Eimer

Ich bin wieder in Big Town und muss den Kla-
vierspieler aus dem Brunnen holen. Brauche ich
dazu den Eimer? Und wenn ja, wie bekomme ich
ihn?

ANGELO

David Bergmann: Unser Held muss in Big
Town etliche Aufgaben l6sen, die Sache mit dem
Eimer ist nur eine davon. Aber alles der Reihe
nach:

1. Starten Sie in der Kirche und lassen Sie dort
den Papagei auf den Beichtstuhl flattern.

2. Die Kerze gehort auf den Kandelaber, Anziin-
den nicht vergessen!

3. Bitten Sie den Priester, Monch Anselmo he-
rauszurufen, damit er die Beichte abnimmt.

4. Schnappen Sie sich den Beleg aus dem Zimmer
nebenan.

5. Balancieren Sie vom Glockenturm aus zu Dick-
sons Balkon.

6. Dort angekommen, schauen Sie in die rechte
Schublade am Sideboard und lesen das Buch
darin.

7. Offnen Sie vor Dicksons Zimmer die magische
Wolke, daraufhin postiert der Barkeeper den
Eimer links vor die Bithne. Schnappen Sie sich
das Teil.

8. Eréffnen Sie in der Bank ein Konto und verklei-
den Sie sich anschliefiend.

9. Geben Sie sich als Anselmo aus und toben Sie
herum, weil Sie Thren Schadel nicht sehen diirfen.
10. Legen Sie die Verkleidung ab und reden Sie
noch einmal mit dem Kassierer — drohen Sie, Thr
Konto aufzulésen. Man ldsst Sie nun zum Tresor.

11. Binden Sie den Sprengstoff an den Griff des
Tresors und jagen Sie ihn hoch.

12. Holen Sie sich nach dem Wumms das Geld
aus der Bank.

13. Der Schidel befindet sich aufgrund der
Explosion im Brunnen.

14. Benutzen Sie nun den Eimer und helfen Sie
damit dem Klavierspieler aus dem Brunnen
(Griff zweimal betétigen).

DIE SIMS: HOKUS POKUS
Schwarze Rose

Woher bekommt man eine schwarze Rose?
SABINE

Petra Frohlich: Sie bendtigen zusitzlich zu
Hokus Pokus das Add-on Megastars. Die Rose
erhélt man von einem fanatischen Fan. Ihr Sim-
Star muss mindestens drei Sterne aufweisen und
dann seine Fans vernachlissigen. Irgendwann
legt der fanatische Fan die schwarze Rose vor
Thre Tiir.

GTA VICE CITY Helikopter

Gibt es im Spiel vielleicht eine Moglichkeit
den Apache-Hubschrauber zu bekommen, ohne

Stefan
Weif

Abenteuer-
& Strategiespiele

PC Games Mdrz 2004

Tipps & Tricks

dafiir alle Péickchen eingesammelt zu haben?
Wenn ja, was muss ich dafiir tun?
JAN

Ralph Wollner: Es gibt tatsichlich eine
Méglichkeit den Kampfhubschrauber zu be-
nutzen, ohne die Pdckchen einzusammeln. Sie
miissen lediglich die Malibu-Club-Mission
,Kein Entkommen” meistern. Der Auftrag
fithrt Sie in das Polizeirevier von Washington
Beach. Hier erhalten Sie eine Polizeiuniform.
Nachdem Sie diesen Level geltst haben, kon-
nen Sie die Uniform jederzeit benutzen. Der
Vorteil: Wenn Sie die Kluft der Ordnungshiiter
tragen, werden Sie in der Militdrbasis ,Fort
Baxter” nicht angegriffen und kénnen sich in
aller Ruhe umsehen. Der begehrte Apache-
Hubschrauber befindet sich in der nordwest-
lichen Ecke des Stiitzpunktes. Sollte der Hub-
schrauber ausgeflogen sein, miissen Sie Thr
Gliick am ndchsten Tag versuchen. Kommt
Zeit, kommt Apache.

SACRIFICE CD-Key
(PC Games 02/04)

Eine Vollversion ist ja schon und gut, aber
wo finde ich den Key, den ich beim Installieren
bendtige?

FRANK

Petra Frohlich: Den beim Start geforderten
CD-Key erfahren Sie direkt bei der Installation
des Spiels im PC-Games-Hauptmenti (Menii-
punkt ,Vollversion”). Oder werfen Sie einfach
einen Blick ins Heft (02/04) auf Seite 184 (links
oben).

CHAOQS LEGION: Thanatos

Ich bin gerade dabei, die Thanatos-Teile ein-
zusammeln. Nun weifs ich nicht, wie ich an das
Teil am Anfang des Levels ,,Kuzca, die grofie
Hdhle” rankommen soll. Es ist hinter einem
Gitter, das sich nicht dffnen lisst.

ANGELO

Ansgar Steidle: Am Ende von Szene 4 finden
Sie zwei Tiiren (links und rechts je eine). Gehen
Sie durch die Tiiren und absolvieren Sie die
Kédmpfe dahinter. Nachdem Sie den Bossgegner
in diesem Abschnitt besiegt haben, kehren Sie
zum Anfang des Levels zuriick. Auf dem Weg
dorthin miissten Sie auf einen Balor Danu treffen.
Schaffen Sie das Monster aus dem Weg, dadurch
wird das Gitter geoffnet. Dahinter miissen Sie
noch Verge Guidodagda besiegen. Jetzt sollten
Sie Zugang zum ersehnten Thanatos-Teil haben.

URU: Ages Beyond Myst Symbole

Wie muss ich die Symbole in dem Raum mit
der blauen Maschine anordnen?
PETER

Harald Wagner: Es ist wichtig, dass Sie sich
alle Symbole aus dem Totemraum aufgemalt ha-
ben, damit Sie an dieser Stelle nicht verzweifeln.
Die Symbole sind bei jedem Spiel anders, da sie
zuféllig verteilt werden. Ordnen Sie nun lhre
Symbole wie folgt:

Oben — Symbol von Teledahn

Unten - Symbol von Gahreese

Links — Symbol von Kadish Tolesa

Dirk
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Rechts — Symbol von Eder Gira

Klicken Sie jeweils so lange auf das Symbol,
bis es mit Threr Zeichnung iibereinstimmt. Wenn
Sie alle vier Symbole richtig zugeordnet haben,
klicken Sie auf den blauen Knopf.

BALDUR'S GATE 2 Entfiihrter Anomen

Als weiblicher Hauptcharakter habe ich eine
Beziehung mit dem Ritter Anomen angefangen.
So weit, so gut. Doch im Kampf gegen Bodhi ent-
fiihrte diese ihn und verwandelte ihn in einen
Vampir. Er griff mich an und ich musste ihn
bekdmpfen. Sein Leichnam ist jetzt als ,Ge-
pickstiick” in meinem Inventar. Wie kann ich
Anomen wiederbeleben?

MARIE

Thomas Weifi: Man muss die Leiche zusam-
men mit Bodhis schwarzem Herzen zu den Tem-
pelruinen bringen und den Dungeon betreten. Im
Inneren finden Sie in der Nahe des Lavabeckens
die Statue von Amaunator. Benutzen Sie die Sta-
tue und legen Sie Anomens Leichnam und das
schwarze Herz hinein. Durch diese Prozedur er-
wecken Sie Thren Geliebten wieder zum Leben.

SPELLFORCE Geldprobleme

Wie komme ich schnell an viel Geld? In Grau-
furt, in der ersten Welt, steht ein Hindler mit
ziemlich guten Zauberspriichen im Angebot, die
allerdings alle an die 1,000 Goldstiicke kosten.
Ich besitze mit meinem Charakter aber gerade
einmal sieben Goldstiicke.

MAXI

Florian Weidhase: Wie es sich fiir einen jun-
gen Runenkrieger gebiihrt, miissen Sie sich in
Geduld iiben. Das Geld kommt spéter ganz von
alleine! Die fiir Thre Charakterstufe geeigneten
Zauberspriiche finden Sie meistens in Kisten, Sie
brauchen sie daher auch nicht zu kaufen. Wer re-
gelmifig sein Inventar bei Hindlern gegen Ba-
res tauscht, hat schon sehr frith genug Geld, um
die Abenteurerkarriere aufzugeben, sich ein
Héuschen zu kaufen und sesshaft zu werden. Da
jedoch leider keine Hauser zum Verkauf angebo-
ten werden und sich auch das ruhige Leben nicht
unbedingt als Stoff fiir gute Unterhaltung eignet,
macht man halt doch als Abenteurer weiter.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: Lesertipps®.
Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps
benétigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von Ihnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie diirfen nicht aus anderen (On-
line-)Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Veroffentlichung
angeboten worden sein!

ktion PC Games,

COMPUTEC MEDIA AG, R:
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Tipps & Tricks

Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

Secret Weapons
over Normandy

Eine gute Nachricht flir alle Star Wars-
Fans: Wer fleiffig ist und alle 36 Levels (al-
so Kampagne plus Nebenmissionen) absol-
viert, darf zur Anerkennung einen X-Wing
oder TIE Fighter fliegen. RED BEN

Beyond Good &
Evil
Wer sich Zeit nimmt und alle 88 versteckten

Perlen aufsammelt, wird mit dem Marble-Mini-
spiel belohnt. STEFFEN HOLTRICH

Gothic 2

Nachdem Sie Biff angeheuert haben,

schlagen Sie ihn zu Boden. Entfernen
Sie seine Axt und legen Sie ihm eine effizien-
tere Waffe hin (Beispiel: Mit einer Berserker-
Axt schafft Biff 200 statt 60 Schadenspunk-
te). Wenn er aufsteht, riistet sich der Kerl mit
dem Teil aus und wird Sie in Zukunft noch
besser im Kampf unterstitzen. Auferdem
hebt er noch sein Geld auf. Ein willkommenes
Trinkgeld! ALEX JUNGHANS

KNDCHIGDie Spellforce-Entwickler haben sich in
Graufurt als Skelette verewigt.

Kurz vor dem Ende der Kampagne gibt es ein
lustiges Easteregg zu bestaunen. Wenn Sie die
Insel Sharrow erreicht haben, begeben Sie sich
mithilfe eines Seelensteins nochmals nach
Graufurt. Punkt Mitternacht erscheint auf dem
Friedhof ein Skelett namens Libi, das auf jedem
Grabstein einen weiteren Kollegen hervorzau-
bert. Jeder der knochigen Kerle hort auf den Na-
men eines der Speliforce-Entwickler (vergleiche
Credits). Im Morgengrauen Idsen sie sich buch-
stéblich in Luft auf. HARALD BAUER

Max Payne 2

Nachdem Sie im Level ,Die Eine-Million-
Dollar-Frage” die Gegner am Klavier aus-
geschaltet haben, bringen Sie Max mit der Be-
nutzen-Taste dazu, die Titelmelodie zu spielen.
THOMAS TENDYCK
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SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN

Offnen Sie die Konsole, indem Sie die ,,+-
Taste oder die ,Strg”- und die ,+“-Taste gleich-
zeitig driicken (abhdngig von der Version).
Achten Sie auf die GroB- und Kleinschreibung!

Application:SetGodMode(1/0)
Unsterblicher Avatar an/aus
Application:SetNoManaUsage(1/0)
Unendlich Mana an/aus
Application:SetFigureTechTreeMode(1/0)
Alle Einheiten verfligbar an/aus
Application:SetBuildingTechTreeMode(1/0)
Alle Gebdude freigeschaltet an/aus
Application:FastHeroCast(1/0)
Helden werden schneller
beschworen an/aus
Application:SetBuildingFastBuildMode(1/0)
i Gebdude haben geringere
Bauzeit an/aus
Application:GiveMeGoods(x)
Sie erhalten x Einheiten
von allen Rohstoffen,

NO ONE LIVES FOREVE

CONTRACT JACK

Die , T“-Taste 6ffnet die Konsole. Geben Sie
die Cheats ein und bestitigen Sie mit der ,,Einga-
be"-Taste.

Cheat Wirkung

kfa Mega-Cheat: alle Waffen, volle
Gesundheit, Munition und
Panzerung

god Gott-Modus

health Volle Gesundheit

ammo Volle Munition

armor Volle Ristung

guns Alle Waffen

maphole Level gewinnen

nextmission Mission gewinnen

poltergeist Unsichtbarkeit

pos Position anzeigen

mods Alle Waffenmodifikationen
freischalten

rosebud Schneemobil erscheinen lassen

build Versionsnummer anzeigen

VIETCONG: FIST ALPHA

Offnen Sie die Konsole mit der ,~"-Taste.
Loschen Sie die vorhandenen Zeichen. Jetzt
kénnen Sie die Cheats eingeben und die ent-
sprechende Wirkung bewundern:

Cheat Wirkung
Giftfrompterodon Cheat-Modus aktivieren
(Voraussetzung fir die
weiteren Cheats)
Chtkostej Unverwundbar (Stiirze
ausgenommen)
Chtheal Volle Lebensenergie

Chthealteam Volle Lebensenergie fiir
das Team

Chtammo Volle Munition

Chtgrenades Sie erhalten Granaten

Chtallgf Alle Schnellkémpfe und die
dazugehdrigen Waffen
werden freigeschaltet.

Chtcannibals Die Feinde tragen Totem-
Masken.

Cht3pv 1/0 Verfolgeransicht an/aus

Showfps 1/0 Framerate-Anzeige an/aus

Showprof 1/0 Informationen werden

ein- beziehungsweise
ausgeblendet

Chtweap x Sie werden mit Waffe x
ausgerlstet (siehe
Waffentabelle).
Waffentabelle:

Geben Sie fiir x den angegebenen Wert ein
und die entsprechende Waffe gehort Thnen. Bei-
spiel: Fiir einen Granatwerfer tippen Sie ,Cht-
weap 27" ein. In Fist Alpha gibt es Waffen, die im
Hauptprogramm fehlen. Die neuen Waffen sind
gekennzeichnet.

1 M-16-Sturmgewehr

2 Kalashnikov Ak-47

3 Scorpion.

4 M1 Garand mit Zielfernrohr

= DP2

6 PPS-41 Spaign

7 Mi911-Colt

8 Tokarev-TT-Pistole

9 Makarov-Pistole

10 Revolver 38

1 Remington-870-Schrotflinte

12 Winchester 70

13 SVT40

14 'SVD-Dragunov-Prazisions-
gewehr

15 SKS Simonov

16 SVT40 mit Zielrohr

17 M60-Maschinengewehr

18 RPD-Degtarev-Maschinengewehr

19 US-M3

20 Nicht definiert

21 Thompson M1 MP

22 SW Modell 39

23 PPS-43

24 M4

25 M1 Carabine

26 Mosin-Nagant

27 M79-Granatwerfer

28 Baikal-IZH-43-Schrotflinte

29 US-Kampfmesser

30 VC-Kampfmesser

31 M14 mit Zielfernrohr

32 ‘Sten Il mit Schallddmpfer

DUNGEON SIEGE: LEGENDS
OF ARANNA

Driicken Sie wahrend des Spiels die , Einga-
be“-Taste und geben Sie die Cheats ein. Indem
Sie das Plus durch ein Minus ersetzen, machen
Sie den Effekt riickgéngig.

Cheat Wirkung
+zool Unverwundbarkeit
+checksinthemail Sie sind stinkreich.
+sixdemonbag Sechs wirkungsvolle
Zauberspriiche
+sniper Unendliche Reichweite
der Bogenschiitzen
+potionaholic Je drei Zaubertranke
fir Gesundheit und
Mana
+minjooky Kleine Spielfiguren
+maxjooky Grope Spielfiguren
+shootall Bei Feindkontakt
kémpfen die Charaktere
automatisch.
+superchunky Chunk-Faktor erhéhen
+version Spielversion anzeigen
+drdeath Statistiken maximieren
+loefervision Nebel ausschalten
+xrayvision Texturen ausschalten
+movie Video aufzeichnen
+mouse Maus aktivieren
+rings Auswahlringe
einschalten
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Um sich in die Schlacht gegen die Breed zu
stiirzen, brauchen Sie keinen Hochleis-
tungs-PC. Dank einfacher Tuning-Handgriffe
reichen 1.400 MHz schon,vdllig aus.

Die Grafikqualitit von Breed lasst sich ausge-
zeichnet an die Hardware Thres Heimrechners
anpassen. Besonders ein schwicherer Haupt-
prozessor mit weniger als 2.000 MHz kann mit
wenigen Tuning-Mafinahmen stark entlastet
werden — mit unseren Tuning-Tipps ist der
Shooter von Brat Design bereits mit 1.400-
MHz-CPUs bequem spielbar. Allerdings miis-
sen Sie dazu auf die Schatten verzichten und
die Sichtweite auf 70 Prozent heruntersetzen —
genauere Infos wie immer in unserem Tipps-
Kasten. Fiir die héchste Detailstufe sollte Ihre
CPU aber schon mit 2.600 MHz arbeiten. Bei
dieser Einstellung bekommen Sie Echtzeit-
schatten und eine enorme Sichtweite geboten.
Hinsichtlich der Grafikkarte bietet Breed we-
niger Tuning-Mdglichkeiten — lediglich Auflo-
sung und Texturqualitit lassen sich verdn-
dern. Um mit einer Geforce3 Ti-200 oder Ge-
force FX 5200 Ultra fliissig spielen zu kénnen,
setzen Sie die Texturqualitdt auf ,Medium”
herab. Um den Wellengang auf dem Wasser
darzustellen, wird mindestens eine Grafik-
karte mit DirectX-8.1-Unterstiitzung benotigt
(Geforce4 Ti und besser, Ati ab Radeon 8500).
Bei DX7-Beschleunigern wie der Geforce2-
oder Geforce4-MX-Serie fehlt dieser Effekt.

Info: Mit 3D-Flitzern wie Radeon 9700 Pro, Ra-
deon 9800/Pro/XT oder einer Geforce FX
5900/ Ultra wirkt der anisotrope Filter (4:1
und besser) wahre Wunder. DANIEL MOLLENDORF
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DAS MENU ,,GRAPHIC OPTIONS" VON BREED

1VIEW DISTANC:E. A00% .
2 WATER REFLECT[DN HIGH
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BF‘H‘GHTNESS 0%
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BACK

[EJ Texture Quality: Bei einer niedrigen Texturqualitit sieht die

werden. Mit 1.700 MHz wéhlen Sie 80 Prozent, ab 2 600 MHz
konnen Sie 200 Prozent einstellen.

E Water Reflections: Gibt an, welche Objekte von der
Wasseroberflache gespiegelt werden. Fiir die hiichste Ein-
stellung benétigen Sie mindestens eine DirectX-8.1-Gra-
fikkarte.
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I:{ g bei Breed sehr unscharf und detailarm aus. Besit-
zer einer Geforce3 Ti-200 wahlen ,Medium®. Mit einer niedri-
geren Einstellung wird Breed unansehnlich.

ﬂ Shadows: Fiir die Berechnung der Schatten ist der Prozes-
sor zustandig. Wenn |hre CPU iiber weniger als 1.900 MHz
verfiigt, setzen Sie die Schattendarstellung auf ,Medium®.
Dadurch werfen Objekte und Figuren keinen Schatten mehr.

TUNING-TIPPS

Um Breed in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

02.600 MHz

0512 MByte RAM

[ORadeon 9600 Pro

Mit 1.200 MHz, 256 MByte Speicher und Geforce3
Ti-200 soliten Sie:

O Den Wert fiir View Distance” auf 50 Prozent setzen
[ Die Einstellung ,Water Reflections” deaktivieren
OBei ,Texture Quality* ,Medium* auswahlen

[ ,Shadows” deaktivieren

Mit 1.600 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce4 Ti-

4200 soliten Sie:

O Den Wert fiir View Distance auf 120 Prozent setzen

O Die Einstellung ,Water Reflections” auf ,Medium*®
setzen

[ Bei ,Texture Quality” ,High" auswahlen

OFiir ,Shadows” ,Medium” einstellen

Mit 2.600 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon
9600 Pro sollten Sie:

O Den Wert fiir View Distance® auf 200 Prozent setzen
OIDie Einstellung ,Water Reflections® auf High“ setzen
O Bei ,Texture Quality” High* auswahlen

O Fiir ,Shadows® High" einstellen

Mit 3.000 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce FX
5900 Ultra oder Radeon 9800 Pro/XT sollten Sie:

O Den Wert fiir ,View Distance® auf 200 Prozent setzen
O Die Einstellung . Water Reflections® auf ,High* setzen
O Bei ,Texture Quality” ,High“ auswahlen

OIFir ,Shadows"” ,High" einstellen

[14x Kantenglattung aktivieren
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X2: Die Bedrohung

In X2 steht Ihnen ein ganzes Universum offen -
vorausgesetzt Sie besitzen die richtige Hardware.
Mit unserer Tuning-Anleitung spielen Sie auch auf
langsameren Systemen fliissig.

Noch nie sah der Weltraum in einem PC-Spiel so
gut aus wie in Egosofts Sci-Fi-Simulation X2 — dank
Bump-Mapping wirken alle Oberfldchen deutlich
detaillierter und plastischer. Besonders aufwendig
ist der Schatten-Effekt: Wenn samtliche Objekte auf
sich selbst und ihre Umgebung einen in Echtzeit be-
rechneten Schatten werfen, verrichtet die CPU
Schwerstarbeit. Ein Sektor mit zahlreichen Raum-
schiffen tiberfordert selbst einen Athlon XP 3000+ in

DerFrachter w
dank Bump

ping sehr detailliert
- sogar Rost ist zu
erkennen. Zudem

wirft das Schiff ei-
nen Schatten auf
sich'selbst.

Ohne Bump-Mapp
Strukturs

Raumschiff
AufSerdem fehlen
Schatten und der
Schweif des Antriebs.

der hochsten Detailstufe. Wenn Sie den Schatten de-
aktivieren, zocken Sie problemlos mit einem Athlon
XP 2200+. Taktet Thre CPU mit weniger als 1.800
MHz, sollten Sie zudem die Partikel-Effekte ab-
schalten. Dadurch wird der Schweif bei fliegenden
Raumgleitern nicht mehr dargestellt und Sie gewin-
nen in Gefechten 5 bis 10 Prozent mehr Leistung,.

Nur Kantenglattung ist schoner

X2 beansprucht die Grafikkarte weniger als den
Prozessor. Mit einer Geforce4 Ti-4200 spielen Sie
fliissig in 1.024x768. Besitzer einer Geforce3 Ti-200
oder Geforce FX 5200 Ultra setzen die Auflosung
auf 800x600 herab. Der Bump-Mapping-Effekt auf

nahezu allen Objekten erméglicht einen sehr ho-
hen Detailgrad und benétigt dabei relativ wenig
Rechenleistung. Nur auf DirectX-7-Grafikkarten
(Geforce2 /4 MX) sorgten die Bump-Maps in unse-
rer Testversion fiir Texturfehler und sollten daher
deaktiviert werden. Der starke Hell-Dunkel-
Kontrast zwischen den Raumstationen und dem
schwarzen Hintergrund erzeugt Pixelflimmern
und einen deutlichen Treppen-Effekt an den Ob-
jektkanten. Mit aktivierter Kantenglidttung (Anti-
Aliasing) sieht das Bild aber weicher aus und flim-
mert nicht mehr. Ab einer Geforce FX 5700 Ultra
oder Radeon 9600 Pro sollten Sie daher 4x Kanten-
glattung aktivieren. DANIEL MOLLENDORF

DAS ,,GRAFIK'-MENU VON

ARG

B Bumpmaps: Mithilfe von Bump Mapping werden viele
Oberflachen mit einer zusétzlichen Struktur (etwa Rost) ver-
sehen. Sind auf DX7-Grafikkarten zu deaktivieren, um Grafik-
fehler zu vermeiden.

[P Schatten: Lasst alle Objekte einen dynamischen Schatten
werfen. Dieser Effekt braucht sehr viel CPU-Leistung und kann
erstab 2.800 MHz mit einer spielbaren Bildrate dargestellt
werden.

E Partikel: Dieser Schalter sorgt beispielsweise dafiir,
dass fliegende Raumschiffe einen Schweif hinter sich her-
ziehen. Soliten bei weniger als 1.800 MHz deaktiviert wer-
den, um fliissig spielen zu kénnen.

[} Anti-Aliasing: Verhindert den Treppen-Effekt an Objektkan-
ten - ist ab Radeon 9600 Pro oder Geforce FX 5700 Ultra an-
zuschalten. Achten Sie darauf, dass die Kantenglattung im
Treibermenii Ihrer Grafikkarte nicht deaktiviert ist.

Um X2: Die Bedrohung in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und
allen Details zu spielen, benitigen Sie:

02.800 MHz

0512 MByte RAM

O Geforce4 Ti-4200

Mit 1.500 MHz, 256 MByte Speicher und Geforce2 Ti soll-
ten Sie:

O Die Aufldsung auf 800x600 reduzieren

0O ,Bumpmaps” deaktivieren

ODie ,Schatten” abschalten

ODie ,Partikel“-Effekte deaktivieren

0, Anti-Aliasing” auf ,Aus® setzen

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce FX 5200
Ultra sollten Sie:

[ Die Aufldsung auf 800x600 reduzieren

O ,Bumpmaps"” aktivieren

O Die ,Schatten” abschalten

O Die ,Partikel“-Effekte aktivieren

O, Anti-Aliasing” auf "Aus" setzen

Mit 2.200 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce4
Ti-4200 soliten Sie:

O Die Auflésung auf 1.024x768 setzen

O ,Bumpmaps® aktivieren

O Die .Schatten” abschalten

O Die ,Partikel"-Effekte aktivieren

0O, Anti-Aliasing” auf ,Aus” setzen

Mit 2.600 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9600
Pro sollten Sie:

[0 Die Aufldsung auf 1.024x768 setzen

0O,Bumpmaps* aktivieren

[ODie ,Schatten” abschalten

O Die ,Partikel*-Effekte aktivieren

0O, Anti-Aliasing” auf ,An" setzen

Mit 3.000 MHz, 1.024 MByte Speicher und Radeon 9800
Pro sollten Sie:

[1Die Aufldsung auf 1.024x768 setzen

O ,,Bumpmaps*” aktivieren

[ Die ,Schatten” anschalten

DDie ,Partikel*-Effekte aktivieren

O, Anti-Aliasing" auf ,An" setzen
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Half-Life 2 und die Polizei
Ich habe mir neulich eine Radeon 9800 XT ge-
kauft, welcher ein Gutschein fiir Half-Life 2 bei-
lag. Wenn man im Internet nach der Telefonnum-
mer schaut und da anruft, wird man mit der
stddtischen Polizei verbunden. Auflerdem komme
ich nicht auf die Internet-Seite, auf der man das
Spiel bestellen kann — es erscheint immer eine
Fehlermeldung. Es wire sehr nett, wenn thr mir
das erkliren konntet,
BASTIAN SCHRAHE

Die Telefonnummer auf den englischsprachi-
gen Coupons liegt in den Vereinigten Staaten
- Sie miissen also den Landercode ,001”
vorwihlen, um nicht mit einem Inland-Telefon
verbunden zu werden. Die auf den Coupons
angegebene Webadresse ist tatsdchlich mit einer
Webseite verlinkt, die auch zum Redaktions-
schluss nicht funktionierte. PC Games hat bei
Ati nachgefragt und die korrekte Webadresse
herausgefunden. Unter http://www.ati.com/
gitg/promotions /hl2offer/index.html kénnen
Sie sich fiir drei Moglichkeiten entscheiden, den
Gutschein einzulésen.

Serial-ATA und
Speicher-Upgrades

Inwiefern ist die Laufwerksschnittstelle Seri-
al-ATA besser als IDE? Darf ich Kingston-
HyperX-Speicher (zum Beispiel 2x256 MByte
mit 400 MHz DDR) im Asus-Mainboard
A7N8X-Deluxe (Nforce2-Chipsatz) verbauen?
Ist es dann schneller? Ich besitze einen AMD
Athlon XP 3000+ und DDR400-Speicher.

MICHAEL ZISKA

Der wesentliche Vorteil von Serial-ATA-Fest-
platten ist deren hohere maximale Ubertragungs-
geschwindigkeit. Die aktuellen Serial-ATA-Fest-
platten arbeiten aber noch mit dem Innenleben
der Standard-IDE-Festplatten und arbeiten nicht
schneller. SATA-Laufwerke lassen sich wesent-
lich leichter anschliefen als IDE-Gerite, denn ih-

3 Hall-Life® 2 - Microsoft Internet Explorer zur Yerfiigung g

Datei Bearbeiten @nsicht Favorken Extras 2

Qo - © - (A (&) &b Do

re Datenkabel sind nur jeweils acht Millimeter
breit, sehr flexibel und lassen sich deshalb einfa-
cher in einem PC verlegen als die breiten IDE-Ka-
bel. Neue Hauptplatinen werden immer haufiger
nicht nur mit einem normalen IDE-Controller
ausgestattet, sondern besitzen oft auch SATA-
Anschlisse. CD- und DVD-Laufwerke in dem
neuen Laufwerksformat gibt es zurzeit noch
nicht.

Kingston-Speicher ist Markenspeicher und
deshalb generell eine gute Wahl fiir jede Haupt-
platine. Da Sie aber bereits DDR400-Speicher
verwenden, werden Sie durch die eventuell bes-
seren Latenzzeiten des HyperX-Speichers (siehe
Marktiibersicht auf Seite 174) keine spiirbare
Leistungssteigerung erzielen, wohl aber die Sta-
bilitat Thres PCs verbessern.

Boot-Probleme mit Windows XP
Ich habe ein Problem mit meinem PC. Wenn
ich den Rechner starte, zeigt der Monitor kurz
das Ladesymbol von Windows XP und dann
einen blauen Bildschirm. Dort steht, dass ein
Fehler aufgetreten ist und Windows beendet
wurde, um Schiden an meinem PC zu vermei-
den. Die Fehlermeldung lautet ,UNMOUNTA-
BLE_BOOT_VOLUME". Als Hilfe soll ich den
PC neu starten und neu installierte Hard- und
Software im abgesicherten Modus deinstallie-
ren, sollte der Fehler weiterhin bestehen. Wenn
ich im abgesicherten Modus starte, hiangt sich
der PC aber mit der gleichen Fehlermeldung
wieder auf. Vor einigen Tagen hatte ich DirectX
9.0b und den Detonator-Treiber 52,16 instal-
liert, da der Boden in C&C Generile nur

schwarz dargestellt wurde.
DANIEL HEINRICHS

Microsofts Support-Webseite hilt eine sehr
ausfithrliche Fehlerbeschreibung und Losungs-
hilfe fiir dieses Problem parat. Auf der Webseite
www.pcgames.de unter dem Webcode 23NF fin-
den Sie die Beschreibungen in englischer Spra-
che. Im Zweifelsfall hilft Thnen auch die Micro-

THE ULTIAATE MATCH OF STRENGTH

Y

Single Board Purchase

with the Half-Life® 2 prometional offer

Congratulations on the purchase of your new FADEON™ Technology Graphics Gard

Until Half-Life® 2 is available at retail, Vaive and ATl are offering the Vahve Premier
Pack fres, which includes ths gamss: Half-Life, Counter Striks, Team Fortress Classic,
Deathmatch Classic, Hali-Lifed®: Opposing Ferce and Ricochet This is a limited time
bonus offer that expires once HaltLife® 2 is available

S i

soft-Hotline unter der Telefonnummer 01805-
672255 weiter (montags bis freitags von 8 bis 18
Uhr, samstags von 9 bis 17 Uhr). Verweisen Sie
dabei bitte auf den Knowledge-Base-Artikel
Q297185

Sinnloser PC-Absturz
Bei den Spielen Warcraft 3: Frozen Throne,
Knights of the Old Republic und Fufiball Mana-
ger 2004 startet mein Rechner neu oder héingt sich
auf. Kinnte meine CPU vielleicht zu heifd wer-
den? Wie kann ich das beheben? Ich habe einen
2-GHz-Rechner mit 512 MByte DDR-Speicher
und einer Radeon 9600 XT.
SVEN

Bei hdufigen Abstiirzen miissen Sie zundchst
ein Hitzeproblem ausschliefen. Dafiir betreiben
Sie den PC fiir kurze Zeit ohne Seitenteile. Even-
tuell miissen Sie einen Gehéuseliifter nachriisten.
Setzen Sie das Gehduse aus Strahlungsgriinden
und Stromschlag-Gefahr spater unbedingt wie-
der zusammen, wenn der PC ausgeschaltet ist!
Sorgen Sie dafiir, dass auf der Windows-Partition
Ihres PCs mindestens 300 MByte fiir die Auslage-
rungsdatei frei sind. Sollten Sie die Auslage-
rungsdatei auf einem anderen Laufwerk angelegt
haben, miissen Sie dort fiir entsprechend freien
Speicher sorgen. Haufige Abstiirze verursachen
meist auch zu schwache Netzteile.

Um die gute Stromversorgung aller PC-Kom-
ponenten zu gewdhrleisten, empfehlen wir [hnen
ein Netzteil mit mindestens 300 Watt Leistung,
vor allem wenn sich viele Laufwerke, Festplatten
und PCI-Steckkarten in Threm PC befinden. Eine
Auswahl aktueller Netzteile finden Sie in unserer
Marktiibersicht auf Seite 176. Informationen zur
Leistung [hres momentanen Netzteils finden Sie
auf einem Aufkleber direkt auf dem Gerit. Bei
besonders alten Windows-Installationen hilft es
oft, das Betriebssystem zu léschen und neu zu
installieren. Gehen Sie vorher aber auf Nummer
Sicher und speichern Sie alle wichtigen Doku-
mente, Spielstinde, Bookmarks, E-Mails und
andere personliche Daten.

GRATIS Im Lieferumfang zu vielen aktuellen Grafikkarten mit Ati-Grafikchip finden sich
Coupons fiir das Spiel Half-Life 2. Es soll Mitte April in Deutschland erscheinen.
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PRAKTISCHER NUTZEN Serial-ATA-Laufwerke sind nicht unbedingt schneller,
lassen sich wegen ihrer schmalen und flexiblen Kabel aber einfacher einbauen.
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DAS PROBLEM DES MONATS

In diesem Monat widmen wir uns Treiber-
problemen, die viele Leser mit ihren Nforce-
Hauptplatinen haben. Das Ende 2003
erschienene Nforce-Treiberpaket der Ver-
sionsnummer 3.13 besitzt zum Beispiel
einen neuen IDE-Miniport-Treiber, der die
Fehler der Vorgangerversionen wieder aus-
merzen soll. Die Erfahrungsberichte variie-
ren aber dennoch: Die einen haben keine
Probleme mit den neuen Treibern, bei an-
deren startet das Betriebssystem nach der
Installation nicht mehr. Einige Leser berich-
teten sogar, dass ihre CD-/DVD-Brenner mit
dem neuen IDE-Treiber nicht mehr laufen,
dass der Netzwerktreiber besonders viel
Prozessorleistung fir sich beansprucht
oder dass der 5.1-Onboard-Sound nicht
mehr korrekt funktioniert. Da wir die Pro-
bleme in unserem Testlabor teilweise repro-
duzieren konnten, raten wir Ihnen Folgen-
des: Wenn lhr PC mit dem alten Treiber
2.45 problemlos lauft, sollten Sie den neu-
en Treiber nicht installieren.

Installation des Treibers

Wollen Sie den neuen Treiber dennoch instal-
lieren, sollten Sie sich nicht wundern, wenn
die Setup-Routine kommentarlos den Dienst
quittiert. Das passiert, wenn vorher Realteks
Audio-Treiber installiert wurde. Deinstallieren
Sie den Treiber im Software-Menli unter
LStart” -  Systemsteuerung® -~ ,Software”.
Wenn das keinen Erfolg bringt, fiihren Sie die
«Setup.exe® im Windows-98-Kompatibilitats-
Modus aus. Rechtsklicken Sie dazu auf die

Netzteil-LUfter tauschen

Ich wiirde gerne den Liifter in meinem etwas il-
teren Netzteil durch einen leisen Papst-Liifter er-
setzen. Das Problem: Die Kabel vom alten Liifter
sind fest mit einer Platine verlotet (siehe Bild).
Kann ich diese Kabel einfach rausreifien? Wo
schliefe ich dann den dreipoligen Stromstecker des
neuen Liifters an?

MARTIN BOHMER

Das Netzteil ist nicht nur eine duflerst sensible,
sondern auch eine extrem gefahrliche PC-Kompo-
nente. Sie haben sicherlich den Gefahrenhinweis
auf dem Gehéuse bemerkt: Sie sollten also auf kei-
nen Fall das Netzteil aufschrauben oder gar ein
Kabel im Inneren entfernen. Es besteht nicht nur

Setup.exe und wahlen Sie im Kontextmeni
die ,Eigenschaften* aus. Klicken Sie auf die
Registerkarte ,Kompatibilitdt* und setzen
Sie ein Hakchen bei ,Kompatibilitatsmodus”.
Wahlen Sie im Meni dann ,Windows 98/
Windows Me* aus und bestatigen Sie mit
,OK". Solite es noch nicht funktionieren, zei-
gen Sie Windows im Gerate-Manager ma-
nuell den Pfad zu den neuen Treibern.

Im Testlabor hangte sich Windows XP
Gbrigens nach Installation der neuen
Forceware 3.13 beim Boot-Vorgang auf,
wenn wir den Nforce-Treiber 2.45 vorher
deinstallierten. Als wir den neuen Treiber
Uber die alte Version driiberspielten, lief
alles fehlerfrei. Bei einer Neuinstallation
von Windows und Treibern traten keine
Probleme auf.

Grafikkarten-Treiber inklusive
Im Treiberpaket 3.13 befindet sich neben
den Audio- und Netzwerk-Treibern des Chip-
satzes auch der Grafikkarten-Treiber Force-
ware Graphics Driver 52.16, welcher auto-
matisch mitinstalliert wird und bei vorhande-
ner Nvidia-Karte zum Einsatz kommt. Falls
Sie den Detonator-Treiber nicht aufspielen
wollen, entpacken Sie erst den Treiber mit ei-
nem Tool wie Winrar (www.winrar.de) oder
Winzip (www.winzip.com) in ein beliebiges
Verzeichnis. Loschen Sie nun das Verzeich-
nis ,Display” aus dem Ordner und starten
Sie anschliefiend die Setup.exe - nun wird
der Grafikkarten-Treiber bei der Setup-Routi-
ne Ubergangen.

die Gefahr eines Stromschlags, sondern auch dass
Sie das Netzteil und andere PC-Komponenten in
Ihrem PC zerstéren. Davon abgesehen verlieren
Sie natiirlich die Produkt-Garantie, weshalb alle
Arbeiten auf eigenes Risiko durchgefiihrt werden.
Damit Sie nicht den PC oder sich selbst gefihrden,
lassen Sie den Liifter besser von einem Techniker
austauschen, der Thnen auf den Umbau auch
Garantie geben kann. So sind Sie auch im Scha-
densfall auf jeden Fall auf der sicheren Seite.

Keine Bewegungsunschérfe

In eurem Tuning-Guide zu Need for Speed: Un-
derground in der vergangenen Ausgabe (PC Games
02/04, Seite 142) schreibt ihr, dass die Effekte

Hardware-Hilfe

Der aktuelle Nforce-Treiber

Tuning mit Forceware-Tool
Das Nvidia System Utility 1.0 miissen Sie zu-
nachst herunteriaden (www.pcgames.de,
WEBCODE 23NG) und separat installieren.
Es erméglicht Ihnen das Tunen und Ubertak-
ten von einigen Nforce2-

Mainboards unter Win-

dows. Im Hauptfenster des

Tools entdecken Sie ver-

schiedene Ubertaktungs-

und Tuning-Optionen fir

Hauptprozessor, Front-

side-Bustakt und Spei-

chertakt. Klicken Sie

auf die Schaltflache ,i*,

erscheint ein Diagno-

sebildschirm mit allen

wichtigen Systemda-

nLichtspuren” und ,Bewegungsunschirfe” mit
einer DirectX-8-Grafikkarte darstellbar sind. Bei
meiner Geforced Ti-4200 fehlen diese allerdings.
Woran liegt das?

LUKAS SCHINDELEGGER

Die Effekte sind auf Ihrer Grafikkarte darstellbar:
Die Mentioptionen ,Lichtspuren” und ,Bewe-
gungsunscharfe” sind standardméRig abgeschaltet
und nicht auf Anhieb zu finden. Starten Sie
NfS: Underground und 6ffnen Sie den Meniipunkt
Anzeige”. Anschlieend wiahlen Sie den Punkt
,Grafikkarte konfigurieren” aus und kénnen dann
im Menii , Anzeige-Einstellungen bearbeiten” die
Werte fiir , Lichtspuren” und , Bewegungsunschir-
fe” aktivieren.

Ohne Bewegungsunsc
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GEFARHLICH! Lassen Sie Umbauten an einem Netzteil ausschlielich von einem
Fachmann erledigen - entsprechende Wamungen finden Sie auf jedem Geréat.

SCHARFSICHTIG Um Need for Speed: Underground mit Bewegungsunscharfe spielen
zu konnen, miissen Sie diese Effekte zunachst im Optionsmen aktivieren.
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Need for Speed: Underground

Sie behandeln Ihre Karre wie ein Familienmit-
glied? Dann ist das Spiel genau das Richtige
flir Sie. Wir zeigen Ihnen, wie Sie Ihr Baby am
besten tiefer legen und zum Kénig der Unter-
grund-Szene werden.

Allgemeine Tipps

Rundkurs- und Sprint-Rennen

Die technischen Daten belegen: Im ersten Drit-
tel des Spiels gibt es nichts Besseres als den
MX-5. Werten Sie ihn mit mehr Leistung auf,
die Bodenhaftung ist ohnehin schon tiberzeu-
gend. Nichtsdestotrotz passt fiir die eine oder
andere Strecke ein alternatives Auto besser.
Die Kleinwagen sind leichter und wendiger,
die schweren Kutschen bringt dagegen ein
Schubser nicht so schnell auer Kontrolle. Je
nach Fahrweise und Vorlieben machen Sie das
richtige Gefahrt fiir sich aus. Experimentieren
Sie, die Unterschiede liegen im Detail.

Drag Race

Hier kommt es lediglich auf die Beschleuni-
gung Thres Wagens an, die Endgeschwindig-
keit spielt auf den kurzen Strecken kaum eine
Rolle. Ein paar Anregungen, damit Sie nicht
als Schlusslicht tiber die Ziellinie rollen:

1. Halten Sie den Motor beim Start im optima-
len Drehzahlbereich und schalten Sie im richti-
gen Moment. Dafiir brauchen Sie den Dreh-
zahlmesser nicht. Achten Sie stattdessen auf
die aufblitzenden Lampchen und das Motor-
gerédusch. So behalten Sie die Strafie im Auge.
Schalten Sie, wenn das Lampchen auf Griin
schaltet.

2. Ein flotter Start ist sehr wichtig. Wenn Sie
gut wegkommen, setzen Sie sich vor den
schnellsten Wagen und bremsen ihn aus. Gera-
de in dieser Disziplin bringt es viel, die Gegner
abzudrangen.

3. Bleiben Sie auf Tuchfiihlung zu den anderen
Wagen und nutzen Sie den Windschatten aus.
In Verbindung mit dem Nitro-Booster kom-
men Sie meistens doch noch als Erster an.

4. In den frithen Rennen kommt Thnen auf
dem quer gestreiften Mittelstreifen niemand in
die Quere. Teilweise sind zudem die Seiten-
streifen befahrbar.

5. Wenn sich Sprungschanzen auf der Bahn be-
finden, sollten Sie diese auch benutzen. Ein
Sprung bringt Sie meist sicher {iber ein Hin-
dernis (etwa Zug oder Straffenbahn).

6. Der Stadtverkehr ist immer gleich. Merken
Sie sich, an welchen Stellen Thnen Autos in die
Quere kommen. In Zukunft wissen Sie Be-
scheid und gehen der Gefahr aus dem Wege.

Driftrennen

1. Zum Driften schnappen Sie sich eine grofie
Karre mit weniger gutem Handling. Beispiel:
der Nissan 2405X - die reinste Heckschleuder,
die sich allein schon per Gaspedal um die Kur-
ven zirkeln ldsst.

2. Aber auch mit Kleinwagen wie dem Peugeot
206 bekommen Sie viele Punkte. Den Knirps
iiberreden Sie mit einem beherzten Betitigen
der Handbremse zur Querstellung. Sie werden
damit nicht ewig driften, dafiir haben Sie den
Wagen aber immer unter Kontrolle und schram-
men nicht allzu leicht an die Begrenzung.

3. Selbst fiir eher unspektakulare Einlagen sah-
nen Sie richtig ab, wenn der Multiplikator ent-
sprechend hoch ist. Erst im spateren Verlauf
bekommen Sie noch interessantere Kurven-
wunder wie den S2000.

Punkte sammeln

1. Je hoher die Geschwindigkeit, desto flotter
fiillt sich Ihr Punkte-Konto. Nach einem lan-
gen Drift bringen Sie IThren Wagen wieder auf
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Auf den Stil kommt es an!

Fiir besondere Mandver erhalten Sie Style-Punkte. Hier die Liste der Belohnungen:

1. Abkiirzungen; Wenn Sie durch einen Schleichweg heizen, erhalten Sie 100 Style-Punkte. Jede Abk{rzung wird nur ein-
mal pro Rennen honariert.

2. Knapp vorbei: Immer wenn Sie haarscharf an einem Zivilfahrzeug vorbeibrettern, werden Sie mit 100 Style-Punkten
belohnt. Jede Belohnung erhoht den Multiplikator um 1. Der maximale Faktor betragt 5. Nach einem Unfall wird er
wieder auf null zuriickgesetzt.

3. Powerslides werden je nach Lange pramiert.

4. Hangen Sie sich in den Windschatten der Kollegen. Je Idnger Sie lhrem Widersacher dicht auf der Pelle bleiben, desto
mehr Style-Punkte werden Ihnen gutgeschrieben.

5. Sauberer Abschnitt: Fiir jeden Streckenabschnitt, den Sie ohne Anecken meistern, erhalten Sie 50 Style-Punkte.

6. Fiihrungsrunde: Jede Runde, die Sie als Spitzenreiter beenden, bringt 100 Style-Punkte.

7. Sieger-Bonus: Als Champion erhalten Sie 500 Style-Punkte.

8. Saubere Runde: Eine Runde ohne Ecken und Kanten bringt Ihnen 200 Punkte.

9. Sauberes Rennen: Fiir einen makellosen Wettkampf erhalten Sie 500 Punkte.

10. Verkehrsunfalle: Pro Karambolage werden Ihnen bis zu 50 Style-Punkte abgezogen.

Fiir Style-Punkte erhalten Sie meist Vinyls, mit denen Sie Ihren Wagen verzieren konnen. Aufier der verbesserten Optik
bringen die Dinger nichts. Das erste Vinyl erhalten Sie bei 5.000 Punkten, weitere Vinyls erhalten Sie nach je 16.500
Style-Punkten.

Bonus-Autos:
Fiir eine bestimmte Anzahl von Style-Punkten erhalten Sie Bonus-Autos. Diese Wagen konnen nurim Quick-Race-Modus
verwendet werden. Auerdem sind sie filr die Online-Ranglisten-Rennen gesperrt. Hier die Auto-Liste:

Erreichte Style-Punkte: Belohnung:

50.000 Vortex (Honda Integra Type R)

200.000 ~ Nismo Sentra (Nissan Sentra SE-R Spec V)
500.000 Petey Pablo Car (Mitsubishi Echpse)
650.000 ~ Mystikal Car (Toyota Celica)

1.000.000 Rob-Zombie-Wagen (Nissan 3502)
1.500.000 ‘Lost-Prophets-Auto (Nissan Skyline GT-R)
2.000.000 Samanthas Honda Civic

2250.000  TJs Honda Civic

2.500.000 Melissas Nissan 3502

3.000.000 - Eddies Nissan Skyline GT-R =~

Mehr als drei Milli ionen Style Punkte werden nicht vergeben. Um diese moglichst schnell zu erremhen spzelen Sie so lan-
ge, bis Sie einen Wagen mit einem Ruf von mindestens vier Sternen freigeschaltet haben. Diesen setzen Sie im Quick-

Race-Modus ein und bestreiten Drift-Rennen iiber zehn Runden. Mit ein wenig Ubung ist es kein Problem, pro Rennen un-
gefahr 200,000 Style-Punkte einzuheimsen. Nach circa 15 Rennen haben Sie Ihr Punkte-Konto bis zum Anschlag gefiillt.

LEICHENWAGEN Rob
Zombies Privat-Ge-
schoss sieht gut aus
und ist pfeilschnell. Je-
doch konnen Sie die
Bonuswagen weder tu-
nen noch in den Rang-
listen-Rennen einset-
zen. Schén sind sie
trotzdem.

Touren, bevor Sie sich erneut in die Schréaglage
begeben.

2. Je ndher Sie an der Bande vorbeirauschen,
desto mehr Punkte werden Thnen gutgeschrie-
ben. Orientieren Sie sich an den Randmarkie-
rungen. Wenn Sie diese beriihren oder {iber-
fahren, gibt's massig Punkte.

3. Je langer der Drift, desto schneller klettert
die Punktezahl. Verbinden Sie daher die
Slides. Nachdem Sie durch eine Kurve gedrif-
tet sind, leiten Sie gleich die néchste Rutsch-
partie ein. Vorteil: Die Drift-Anzeige wird
nicht zurlick auf null gesetzt und die folgen-
den Mandver werden besser belohnt.

4. Ecken Sie nicht an, das setzt den Multiplika-
tor zurtick und Sie verlieren auf einen Schlag
die Punkte fiir die laufende Aktion. Wenn Sie
die Kontrolle tiber den Wagen verlieren, steigen
Sie voll in die Eisen und brechen den Drift ab.

NfS-Fahrschule
Wann lohnt sich eine Abkiirzung?

Nicht immer sind Sie schneller, wenn Sie auf
Teufel komm raus jede so genannte Abkiir-

zung nehmen. Zwar bekommen Sie ein paar
Style-Punkte gutgeschrieben, aber schlieflich
wollen Sie das Rennen doch gewinnen, oder?
Beachten Sie daher Folgendes:

1. Teilweise blockieren Hindernisse den Weg,
der Untergrund ist schlecht zu befahren oder
die Abkiirzung entpuppt sich als Umweg.
Auch der Winkel zur Strecke spielt eine Rolle.
Sehr drgerlich ist es, wenn Sie bremsen miis-
sen, um die Einfahrt nicht zu verpassen, oder
Sie bei Ihrer Riickkehr auf die Strecke direkt
gegen die Wand fahren.

2. Wichtig ist die Richtung, in die Sie fahren.
Probieren Sie markante Stellen erneut aus,
wenn Sie auf einer Strecke , riickwérts” unter-
wegs sind.

3. Nicht alle Schleichwege sind auf der einge-
blendeten Karte eingezeichnet. Beobachten Sie
lhre Gegner, so erschliefen sich Thnen neue
Maoglichkeiten. Oder werfen Sie einen Blick
auf unsere Streckenkarte.

{bersicht behalten

Gerade bei noch unbekannten Kursen ist es
schwierig, die ndchste Einfahrt rechtzeitig zu
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und fahren quasi geradeaus.

KURVE SCHNEIDEN Diese Abkirzung spe;rt aus bei-
den Richtungen Zeit. Sie sparen sich einen Schienker |der schnellste, so lange Sie gutzielen und nicht an

AB INS PARKHAUS Der Weg durch das Parkhaus ist

-

WO LANG? Die Strecken geben sich von der Lange
her nichts. Fahren Sie die Route, die von lhrer Aus-
gangsposition direkter ist,

SEITENSTRASSE Die engere Gasse wird
als Abkiirzung gewertet, iberrascht aber
oft mit Verkehr aus den Seitenstrafien.

i

,..n&%‘%g

ROHBAU Nehmen Sie hier den rechten
Weg. Die linke Spurzahit zwar auch als

den Mauern entlangschrammen.

DEN WIMPELN NACH Jede Sekunde
zahlt! Deswegen schiagen Sie hier den
etwas kiirzeren Weg ein.

Abkiirzung, sorgt aber fiir Blechschaden.

|LINKS ODER RECHTS? Die Abkiirzung 5

aus der anderen Richtung: Nehmen Sie
die rechte Spur, um hier Zeit zu sparen.

OBEN ODER UNTEN? Die linke Spur er-
spart Ihnen die Pfeiler der Unterflihrung,
hat aber Gegenverkehr.

— g

UNTERFUHRUNG Wer bei Punkt 8 rechts
gefahren ist, kann in gerader Linie durch
die Pfeiler rauschen.

PFEILERWAHN Pfeifen Sie auf den Stra
Benverlauf und fahren Sie geradeaus
zwischen den Pfeilern durch.

s
i

o

. &

%’ W

UNDERGROUND Brettern Sie einfach
durch die Tiir - Sie landen in der U-Bahn.
Fahren Sie auf den Schienen!

25

Port Royal

27

14

Atlantica

b 5
K

National Rail

12

10

T
12/

3

¥

TUNNELCHAOS In diesem Tunnel brauchen Sie Mut
und Zielvermdgen. Die Kurven umgehen Sie, indem
Sie zwischen den Pfeilern durch geradeaus fahren.

'

' DURCHBRUCH Rasen Sie auf den roten Torbogen zu
und durchbrechen Sie die Zaune. Diese Abkiirzung
spart Zeit, wenn man sie unfallfrei fahrt.

LSS

GROBER UNFUG Auch wenn diese Strecke als Abkiir-
zung gewertet wird, kostet sie jede Menge Zeit. Fahren
Sie hier hochstens der Style-Punkte wegen durch.
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KEIN GEWINN Die ,Abk{rzung” durch den Park ist
kaum anstoffrei zu fahren und kostet daher unnotig
Zeit. Die 100 Style-Punkte kdnnten den Sieg kosten.

ABLANGUNG Wer den Weg durch das City Plaza
nimmt, muss feststellen, dass die Konkurrenz auf der
Strafe schneller ist, bekommt aber Style-Punkte.

‘ Tipps & Tricks

BEIM CHINESEN Die
schwer zu erkennen, bringt aber einige Hundertstel
gegenuber der normalen Streckenfiihrung.

fahrt zu dieser Abkiirzung ist

l f

.
8

e

~%

e U =
VOLLTANKEN Kiirzen Sie durch die Tank-
stelle die Kurve ab. Auch wenn es eine

Abkiirzung ist, wird sie nicht gewertet.
AT TR | 3

'_,
¥
¥
{4

SCHARF RECHTS Auh in dieser Kurve
bleibt bei Vollgas Ihr Lack an der Wand

BREMSKLOTZ Wer hier das Gaspedal
durchs Bodenblech driickt, schrammt mit
hohem Zeitverlust an der Wand entlang.

MITTENDURCH Wenn derVerl‘(ehresu
lasst, kiirzen Sie durch die Pfeiler auf ge-
rader Linie den Weg durch den Tunnel ab.

und Ihre Rundenzeit auf der Strecke.

KRATZ DIE KURVE Auf der Innenseite
lasst sich die weite Kurve abkiirzen, auch
wenn es keine Style-Punkte gibt.

N

UMWEG Der eingezeichnete Weg macht
nur Sinn, um Gegnern oder dem Verkehr
auszuweichen. Die Strecke ist langer.

824
sy

ir

SPRUNG Der Ausflug iiber die Park-
briicke gilt als Abkiirzung, endet aber in
den meisten Fallen in einem Unfall.

VERWIRREND Wer hier links fahrt, muss
auf die Punkte 26 und 27 achten. Der
rechte Weg fiihrtzu 28 und 29.

PC Games Marz 2004
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LINKETOUR Wer bei der Abzweigung 25 den linken Pfad eingeschlagen hat, muss
sich auch nach der Briicke links halten (26). AnschlieRend geht's geradeaus durch
die Pforten der Lagerhalle (27) und leicht links zuriick auf die Strafle.

DER RECHTE WEG Nachdem Sie die Absperrungen auf der Briicke durchbrochen
haben, halten Sie sich weiter rechts (28). An der folgenden Abzweigung steuern
Sie erneut nach rechts (29). Mit etwas Ubung geht das alles mit Vollgas.

>
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STYLE UND SPEED Nicht nurin Drag-Rennen lohnt es sich, den Windschatten der
Gegner zu nutzen. Neben mehr Tempo werden Sie auch mit Style-Punkten belohnt.

treffen oder eine scharfe Kurve ideal zu neh-
men. Lassen Sie einen Gegner voranfahren,
so haben Sie eine Orientierungshilfe. Ab und
zu hilft auch ein kurzer Blick auf die Radar-
Karte. Haben Sie Schwierigkeiten, den Ge-
genverkehr zu erkennen, deaktivieren Sie
Spiegelungen und Unschérfe in den Grafik-
optionen. Sobald Sie eine Strecke freige-
schaltet haben, fahren Sie diese so lange im
Quick-Race-Modus, bis Sie alle Kurven und
Abkiirzungen im Schlaf fahren kénnten.
Schalten Sie die Sprungkamera auf jeden Fall
aus. Ohne die Kamerawechsel fallt es leich-
ter, in der Flugphase die Ubersicht zu behal-
ten und die Landung abzuschétzen.

Gegner abdrdngen

Fair ist fiir Schattenparker: Schubsen Sie Thre
Opponenten in die Leitplanken, in den Gegen-
verkehr oder setzen Sie sich ihnen vor die Na-
se. Die Computerfahrer kommen zudem tiber-
haupt nicht mehr zurecht, wenn sie von [hnen
auBerplanmifig in eine Gasse gezwungen
werden.

Turbostart

Was bei den Drag-Rennen das A und O ist,
funktioniert auch in anderen Wettbewerben.
Starten Sie mit der Tachonadel im idealen
Drehzahlbereich, so sehen Thre Kontrahenten
von Thnen nur die Riicklichter. Gut funktio-
niert das natiirlich mit einem Analogstick, mit
Tastatur ist es ungleich schwieriger.

Mépige Gangart

Verausgaben Sie sich nicht unnétig bei langen
Rennen. Die ersten Runden sind nicht so wich-
tig. Sausen Sie im Schneckentempo tiber den
Asphalt, tun es Thnen die anderen gleich. Erst
zum Schluss haben die Burschen einen Blei-
fuf. Lassen Sie sich nicht zu weit zurtickfallen.
Als Letzter benétigen Sie freilich ein bis zwei
Runden, um an die Spitze zu kommen.

Mit weniger Risiko sicher ins Ziel

Wenn Sie in Fithrung liegen, miissen Sie nicht
auf Biegen und Brechen Abkiirzungen benut-
zen oder sich mit dem Straflenverkehr anlegen.
Ist das Polster zu den Verfolgern dick genug,
fahren Sie den Sieg sicher heim und gehen allen
riskanten Manévern aus dem Weg. Schlielich
macht es keinen Unterschied, ob Sie mit 15 oder
20 Sekunden Vorsprung gewinnen.

Tuning-Tipp

Im Laufe des Spiels schiebt Ihnen die Unter-
grund-Szene diverse Upgrades zu. Bauen Sie
die Teile sofort ein. In den folgenden Rennen
werden die neuen Leistungsmerkmale voraus-
gesetzt. Ohne ein entsprechendes Upgrade

haben Sie hier kaum eine Chance. Die Wahl
des Herstellers der Tuning-Teile hat keinen
Einfluss auf das Spiel.

Extra-Schub geféllig?

Heben Sie sich die spritzigen Teile fiir den
richtigen Moment auf. Benutzen Sie die
Nitros, um nach einem Unfall wieder auf
Touren zu kommen oder den Endspurt
einzuleiten. Halten Sie die Taste nicht ge-
driickt, sondern tippen Sie sie in kurzen

BLINDFLUG Die Sprungkamera sieht cool aus, lenkt aber vom Renngeschehen ab.
Schalten Sie die Kamera ab, wenn Sie sich an den Spriingen satt gesehen haben.

Abstidnden an. So sparen Sie sich wichti-
gen Schub und haben denselben Effekt
wie , Dauerdriicker”.

Erste Hilfe

Obwohl es SpaR macht, dabei zuzusehen,

wie Thr Wagen nach einem Unfall durch die

Luft wirbelt: Sparen Sie sich wichtige Sekun-

den, indem Sie sich nach einer Karambolage

sofort auf die Strafle zurticksetzen lassen.
ANSGAR STEIDLE, FLORIAN WEIDHASE, RALPH WOLLNER

Die Magazine

Fiir besondere Leistungen diirfen Sie lhren Wagen auf dem Titelblatt diverser Magazine bestaunen. Hier

die Liste des NfS-Heft-Arsenals:

Magazin: Erbrachte Leistung:

1. Modified Mag

2. Sport Compact Car
3. Chrom & Flammen
4. Turbo & High-Tech Performance
5. Import Tuner

6. Import Racer

7. Super Street

8. Sport Compact Car
9. Import Tuner

10. Hot4s

1. Stuff

12. Autopress

13. Super Street

14. Maxi Tuning

15. Option Auto

16. Elaborare

17. Maxi Tuning

18. Hot4s

19.DUB

20. Turbo & High-Tech Performance
21. Import Racer

22SImporETaner S A
23. Sport Compact Car

24. Import Tuner .

25. Hot4s

26. Elaborare

27. Import Tuner

10. Platz der Rundkurs-Rangliste

9, Platz der Sprint-Rangliste '

10. Platz der Drift-Rangliste

7. Platz der Drag-Rangliste

8, Platz der Drift-Rangliste

8. Platz der Rundkurs-Rangliste

6. Platz der Rundkurs-Rangliste

6. Platz der Sprint-Rangliste

4. Platz der Drift-Rangliste
Gewinnen Sie alle Turniere! 2l
Werden Sie der beste Fahrer der Stadt!

~ Alle Level-I-Leistungsupgrades

Alle Level-2-Leistungsupgrades
Alle Level-3-Leistungsupgrades
Erstellen Sie einen Wagen mit einem Stern!

_ Alle optischen Level-1-Upgrades

Alle optischen Level-2-Upgrades

Alle optischen Level-3-Upgrades

Alle optischen Unique-Upgrades sowie neun
optische Level-3-Upgrades

Rekord auf der Drag-Strecke |
Rundenrekord auf dem Rundkurs

Rekord auf der Driftstrecke
Streckenrekord auf der Sprintstrecke

500 Online-Punkte

1.000 Online-Punkte
2.500 Online-Punkte
5.000 Online-Punkte
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Komplettiosung

Vietcong: Fist Alpha

Willkommen in der griinen Hélle! Fist Alpha
spielt vor der Handlung des Hauptpro-

gramms. |hre Aufgabe: Errichten Sie das Nui-

Pek-Lager mitten im feindlichen Gebiet. Wir

zeigen lhnen, wie Sie am besten auf den

Busch klopfen.
Allgemeine Tipps
Im Team geht's leichter!

Versuchen Sie nicht die Missionen auf eigene
Faust zu absolvieren. Wenn Sie in einen Hinter-
halt laufen, haben Sie keine Uberlebenschance.
Lassen Sie Thren Scout immer vorauslaufen,
ihm bleibt keine Falle verborgen. Bei hohem
Gegneraufkommen ziehen Sie sich zuriick und
beharken die Feinde aus der Distanz, wahrend
Hornster mit seinem MG alles gibt. Bei schwe-
ren Verwundungen gehen Sie in Deckung und
rufen Medizinmann Crocker herbei.Prigen Sie
sich die Belegung des Ziffernblocks genau ein:

1. Scout (Nguyen oder Nhut)

2. Crocker (Arzt)

3. Bronson (Sprengstoffexperte)
4. Defort (Funker)

5. Hornster (MG-Schiitze)

Wie verhalte ich mich im Dschungel?

Im Dickicht sind die Vietcong (VCs) nur mit
Gliick auszumachen. Um Gerdusche zu ver-
meiden, bewegen Sie sich moglichst langsam.
Bei Feindkontakt gehen Sie sofort in die Hok-
ke. Achten Sie auf Miindungsfeuer. Zielen Sie
knapp dariiber und iiberraschen Sie den Arm-
sten mit einem prizisen Schuss. Achten Sie
darauf, dass lhre Truppe stets beisammen
bleibt. Wenn Sie das Team anfiihren, behalten
Sie stets den Boden vor Thren Fiflen im Auge,
um nicht in eine Falle zu tappen.

Lassen Sie die Gegner iiber die Klinge springen
Benutzen Sie [hr Messer, so oft es geht. Immer
wenn Sie eine Wache erspéhen, die Thnen den
Riicken zuwendet, pirschen Sie sich heran und
entfernen den Kerl leise aus dem Spiel.

Komplettiosung
Mission 1: Routine-Patrouille

1. Folgen Sie Threm Scout den Fluss hinab. Im
Gewisser gibt es eine Sprengfalle auf der lin-
ken Seite. Im Griinzeug vor der Absturzstelle
befindet sich eine weitere Falle. Der Pilot lun-

Mission 4: VC-Sturmangriff

Linker Einstiegspunkt

f@\

VOLLE DECKUNG Wenn Nguyen Alarm schlégt, unterstiitzen Sie ihn im Kampf

gegen die Truppen auf der rechten Bildschirmhalfte.
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gert in der Botanik rechts vom Flugzeugwrack
herum. Nachdem sich der Kerl bei Ihnen aus-
geheult hat, schlieft er sich [hrem Haufen an.
2. Lassen Sie sich vom Scout in Richtung
Landezone fiihren. Nach einem kurzen Fuf3-
marsch werden Sie aus Richtung der Felsen zu
Ihrer Rechten beschossen. Befehlen Sie Ihren
Jungs, die Stellung zu halten, wihrend Sie sich
nach rechts in die Hohle begeben. Der zweite
Felsengang fithrt Sie direkt zum MG-Nest der
VC. Machen Sie mit den Typen kurzen Prozess
und kehren Sie zu Thren Mannern zurtick.

3. Wandern Sie unter der zerstorten VC-Stel-
lung durch und betreten Sie den Landeplatz.
Kurz nachdem Sie die Rauchgranate geziindet
haben, werden Sie von einer ganzen VC-Hor-
de attackiert. Schlagen Sie die Feinde zuriick
und vernichten Sie das VC-Lager in der Nihe
der Rauchgranate. Jetzt flitzen Sie zum Heli-
kopter und fliichten aus dem Level.

Mission 2: Operation Golden Gift

1. Den Dorféltesten finden Sie mitten im Kaff
vor einer Hiitte. Nach dem Dialog greifen
Truppen aus Siidwesten an. Nach der ersten
Angriffswelle ziehen Sie sich in eine Hiitte
zurtick und machen Meldung. Nach dem
Gesprédch wird die Stellung erneut von Siid-
westen her attackiert.

2. Sobald alle Einheiten abgewehrt sind, lassen
Sie sich von Lim in Richtung VC-Lager fiihren.
Unterwegs werden Sie von ein paar Vietcong
attackiert. Folgen Sie Lim, bis Sie an die be-
schriebene Briicke kommen. Erledigen Sie die
Feinde auf Threr Seite des Canyons.

3. Passieren Sie die Schlucht und riisten Sie
sich aus, bevor Sie Bronson den Befehl flir
die Sprengung geben. Lim fiihrt Sie durch
den Urwald direkt in den ndchsten Hinter-
halt. Stapfen Sie den Pfad rechts vom Felsen
nach oben und geben Sie den Befehl zum
Angriff. Da die Umgebung vor VCs nur so
wimmelt, werfen Sie Granaten auf Verdacht
ins Terrain. Der Rest wird gemeinsam {iber-
rannt. Nach getaner Arbeit lassen Sie sich
von Lim zur Landezone fiithren.

Mission 3: Pandora’s Box

1. Setzen Sie beim Rundflug tiber die Tempel-
anlage das Bord-MG gegen die Bodentruppen
ein. Schauen Sie auf Thre Karte und folgen Sie
den Einzeichnungen. Unterwegs greifen eini-
ge Streckenposten an. Schlagen Sie sich zum

Rechter Einstiegspunkt

VC Vertarkung

@
o

Haupteingang durch und bringen Sie einen
C4-Sprengsatz an. Jetzt geben Sie den Befehl
zum Riickzug und warten, bis die Bombe
hochgeht. Geben Sie den Sturmbefehl, pfeffern
Sie ein paar Granaten tiber die Mauer und
betreten Sie die Tempelanlage als Letzter.

2. Nachdem Sie den Vorhof in Ihre Gewalt ge-
bracht haben, kiimmern Sie sich um den
Scharfschiitzen im Turm des nichsten Platzes.
Der Eingang zur unterirdischen Fabrik befin-
det sich in der siidostlichen Ecke. Schalten Sie
Ihre Lampe ein (L-Taste) und steigen Sie die
Treppen hinab. Lassen Sie lhren Jungs den
Vortritt und warten Sie ab, bis sie alle VCs erle-
digt haben.

3. Das kleine Labyrinth ist schnell erforscht. Im
Speisekabuff liegen interessante Geheimdoku-
mente auf dem Tisch. Geben Sie Bronson den
Sprengbefehl und kehren Sie zu Ihren Leuten
zurlick. Die Helikopter holen Sie ab, sobald Sie
sich beim Hauptquartier gemeldet haben.

Mission 4: Nachtwache

Der VC-Sturmangriff

Folgen Sie Nguyen zum Bunker des Captains.
Voll gepfropft mit Anweisungen watscheln Sie
mit Nguyen los, um Hornster von der Wache
abzulésen. Am Wachbunker angekommen,
verschaffen Sie sich einen Uberblick iiber das
Arsenal. Im linken Teil des Bunkers befinden
sich ein Prazisionsgewehr, ein MG, ein Morser
und ein paar Granaten. Um den anstehenden
Grofangriff zu iiberstehen, miissen Sie die
richtige Waffe zum passenden Zeitpunkt parat
haben und folgende Dinge beachten:

1. Wo verstecken sich die Gegner?

Es gibt zwei Bildschirmpunkte, durch die die
Gegnerscharen ins Spiel kommen. Die genaue
Lage entnehmen Sie dem Screenshot. Uberlas-
sen Sie die rechte Seite Threm Kollegen und
kiimmern Sie sich mit dem Prazisionsgewehr
um den Angriff auf der linken Bildschirmhalfte.
2. Der Feind kommt ndher

Es ist unméglich, die Feindeshorden daran zu
hindern, das Dickicht zu verlassen. Sobald
dies geschieht, wechseln Sie zum Morser. Set-
zen Sie die wenige Munition nur ein, wenn
sich mehrere Feinde hinter einem Baumstamm
verschanzt haben.

3. Nahkampf

Wenn die Gegner {iber die liegenden Baum-
stimme klettern, ist es Zeit, das MG in Stel-
lung zu bringen. Ersticken Sie den Angriff mit
einem Kugelhagel. Achten Sie darauf, dass

Mission 4: Die Schlacht am See

Marserstellung

O Q )

HECKENSCHUTZE Begeben Sie sich nicht zu nahe an den See. Die Scharfschiitzen

auf der anderen Seite zielen sehr genau. Schlagen Sie sich rechts durch den Busch.
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kein Vietcong Ihnen zu nahe kommt, die Kerle-

sind sichere Handgranatenwerfer.

4. Der Notfall

Immer wieder schaffen es einzelne Plagegeis-
ter, neben oder sogar hinter Thren Bunker
zu gelangen. In solchen Fallen verlassen Sie
augenblicklich den Bunker und erledigen die
Ausreifler im Nahkampf mit Threr Lieblings-
waffe. Beim Kampf im freien Terrain diirfen Sie
sich nicht zu weit vom Bunker entfernen, sonst
gibt's Arger mit dem Vorgesetzten. Solange Sie
immer in Bewegung bleiben, kritmmen die
VCs Thnen kaum ein Haar und scheren sich
mehr um den Bunker. Sind alle Angreifer abge-
wehrt, kehren Sie in die Deckung zurtick.

5. Nachladen und Verarzten

Um sich zu heilen, verlassen Sie zwischen den
Angriffswellen den Bunker. Hier haben Sie ge-
nug Zeit, um die Medikamente einzunehmen.
Wenn Sie im Bunker nachladen, knien Sie sich
vorsichtshalber hin.

6. Auf Nguyen achten

Der eigentliche Scout ist ein guter Schiitze
und Ratgeber. Sobald er Probleme bekommt,
macht er sich bemerkbar. Nehmen Sie seine
Hilferufe ernst und unterstiitzen Sie ihn im
Kampf gegen die Angreifer von rechts, bis die
Gefahr gebannt ist.

7. Der Riickzug naht

Nach schier unendlicher Zeit meldet sich der
General und kiindigt Thren Riickzug an. So-
bald Sie das Heulen von Artilleriegeschossen
horen, diirfen Sie den Bunker nicht mehr ver-
lassen. Bei den ersten Einschlidgen an der Front
jagen Sie zuriick und schliipfen durch die
Liicke im Stacheldraht ins Lager.

Der Weg ins Dickicht

Lassen Sie sich von Crocker verarzten und fol-
gen Sie Bronson zum Minenfeld. Im Zielmodus
haben Sie das ideale Tempo, um dem Spreng-
stoffexperten dicht auf den Fersen zu bleiben.
Verlassen Sie die explosive Gegend, indem Sie
unter dem Zaun durchkriechen. Auf der nichs-
ten Lichtung stoppen Sie und spihen durch die
Biische. Hinter einer der Wicken versteckt sich
ein VC. Uberraschen Sie den Kerl mit einer
Salve durchs Buschwerk und entschirfen Sie
die Falle vor seinem Leichnam.

Die Schiacht am See

1. Sobald Sie beim See angelangt sind, gehe_n Sie
in Deckung. Im stlichen Waldstiick treiben sich
mehrere Feinde herum. Die Lage der VC-Trup-
pen entnehmen Sie bitte dem Screenshot. Stiir-
men Sie nicht drauflos, sondern erledigen Sie
die VCs aus der Distanz. Bronson geht in den
Nahkampf. Bleiben Sie nicht beim See, denn bei
der gegeniiberliegenden Morserstellung treiben
sich mehrere Scharfschiitzen herum.

2. Sobald der 6stliche Abschnitt gesichert ist,
riisten Sie sich bei den Gefallenen aus und hei-
len sich. Schleichen Sie voran, bis Sie zu zwei
Baumstimmen kommen, die tiber den Bach
fiihren. Ist das Gebiet um die Mérserstellun-
gen in Threr Hand, bringen Sie C4-Bomben an
den drei Granatwerfern an.

3. Bevor Sie den Riickweg antreten, erledigen
Sie noch die letzten Truppen, die sich nérdlich
von [hnen herumtreiben. Benutzen Sie bei Th-
rer Heimkehr nicht den Weg durch das Minen-
gebiet, sondern folgen Sie dem Pfeil auf dem
Screenshot. Die Basis liegt hinter den zerstor-
ten Bunkern.

dission 5: Fist Alpha

Der General gibt den Auftrag, eine feindliche Ar-
tilleriestellung zu vernichten. Das Zielgebiet liegt
im tiefsten Dickicht und wimmelt nur so vor
Gegnern. Bevor Sie sich ins Abenteuer stiirzen,

- besuchen Sie den Schiefstand. Wihlen Sie die

S5&W 39 mit Schalldéampfer und eine Sten I1 s.

Der Weg durch den Urwald

1. Lassen Sie das Team von Nhut anfiihren
und bleiben Sie ihm dicht auf den Fersen.

Beim ersten Feindkontakt handelt es sich um
einen massiven VC-Hinterhalt. Thre Truppe
wird von zwei Seiten in die Mangel genom-
men. Erledigen Sie zuerst die Kerle, die Nhut
ins Visier genommen haben. Geben Sie den
Befehl zum Angriff und stellen Sie das gesam-
te Gebiet auf den Kopf.

2. Ist der Angriff abgewehrt, riisten Sie sich
aus und lassen sich von Nhut weiterfithren.
Im néchsten Dschungelabschnitt sind nur we-
nige Feinde unterwegs. Wenn Nhut Sie nicht
mehr weiterfithren will, iibernehmen Sie
die Spitze. Nach wenigen Metern wird eine
Zwischensequenz abgespielt.

Der Kommando-Bunker

1. In diesem Abschnitt diirfen Sie keinen Larm
machen. Benutzen Sie deshalb die Pistole mit
Schallddmpfer. Nhut fiihrt die Truppe in Rich-
tung VC-Lager. Sobald er sich kniet und Thnen
mitteilt, dass sich Feinde in der Nihe befinden,
klettern Sie auf den Felsen zu Threr Linken. Von
oben nehmen Sie die Jungs beim Geschiitz ins
Visier. Gehen Sie zurtick und geben Sie Nhut
den Befehl zum Aufbruch.

2. Nach einem kurzen Marsch teilt Nhut [hnen
mit, dass sich in der Nahe ein Tunneleingang
befindet. Lassen Sie Thre Leute zuriick und
schleichen Sie zum Stollen. Tasten Sie sich die
Ginge entlang, bis Sie einen Durchgang zu
Threr Linken bemerken. Die einsame Wache
bringen Sie mit dem Messer um die Ecke. Jetzt
schleudern Sie eine Granate in den Eingang
zum Funkraum und kehren zuriick zum
Team.

Die Artilleriegeschiitze i

Rechts vom Tunneleingang befindet sich die
erste Kanone. Wihrend sich Thr Team mit den
Vietcong herumschligt, stellen Sie sich hinter
das Geschiitz und geben Bronson den Spreng-
befehl. Jetzt schleicht Thre Bande zur néchsten
Artillerieeinheit. Mithilfe der Karte finden Sie
das Teil im Handumdrehen. Erledigen Sie die
VC-Belegschaft und lassen Sie Bronson das
Ding in die Luft jagen. Fordern Sie Nhut auf,
die Truppe zum VC-Hauptquartier zu brin-
gen. Unterwegs treffen Sie auf geringen
Widerstand, den Sie Hornster {iberlassen.

Stellung beziehen

1. Hier trennen sich die Wege. Bewegen Sie sich
gemeinsam mit Crocker und Bronson Richtung
Nord-Nord-Ost und laufen Sie die Serpentinen
nach unten. Den Spaher iiberraschen Sie mit

n 5: VC-Hauptquar!

Vietcong: Fist Alpha

einem gezielten Schuss. Folgen Sie den gestri-
chelten Linien auf der Karte.

2. Zuerst bringen Sie Crocker zu seiner Posi-
tion. Den einsamen MG-Schiitzen kitzeln Sie
mit dem Messer. Westlich von Crockers Stel-
lung fiihrt eine Héngebriicke tiber die Schlucht
direkt zu einem Flugabwehrgeschiitz. Die Waf-
fe wird von drei Soldaten bewacht, die Sie mit
dem Messer ausschalten.

3. Nachdem Hornster in Stellung gegangen ist,
wandern Sie ein Stiick weiter nordlich den Fel-
senpfad hinab. Lassen Sie den armen Tropf auf
dem Waldweg tiber die Klinge springen und
kraxeln Sie den gegentiberliegenden Felsen
hinauf. Zu Ihrer Linken versteckt sich der
letzte MG-Schiitze. Bringen Sie ihn leise zur
Strecke und laufen Sie zur Landezone. Defort
finden Sie auf der anderen Seite der Lichtung.

Das VC-Hauptquartier
Jetzt miissen Sie ,nur noch” das Lager ver-
nichten und die Laufbahn des VC-Komman-
danten beenden. Auf dem Screenshot sehen
Sie den Lageplan des Quartiers, auf dem wir
alle Details fiir Sie eingetragen haben. Profi-
Spieler erledigen die Aufgaben, ohne bemerkt
zu werden. Hier ein Beispiel fiir eine erfolg-
reiche Schleichattacke — die entsprechenden
Nummern sind auf dem Screenshot ver-
merkt. Wihrend des Angriffs halten Sie den
Kopf unten und bewegen sich ausschlieflich
im Schleichmodus:
1. Stehlen Sie sich zur Aussichtsplattform und
ballern Sie die Wache mit der Schalldimpfer-
Pistole iiber den Haufen.
2. Huschen Sie den Felsengang hinab und
nihern Sie sich dem Lager.
3. Gehen Sie hinter den Bretterbuden in
Deckung und bringen Sie die einsame Wache
beim Treibstofftank um die Ecke. Das Zentrum
des Lagers wird schwer bewacht, also halten Sie
sich fern.
4. Um den Kommandanten zu erledigen, krie-
chen Sie im Schneckentempo zur Blechbara-
cke. Vorsicht, der Eingang wird bewacht. Leh-
nen Sie sich um die Ecke und setzen Sie die
Schallddmpfer-Knarre ein. Jetzt huschen Sie
ins Innere und {iberraschen den VC-Boss.
5. Auf leisen Sohlen geht's zuriick zum Treib-
stofftank. Legen Sie die Bombe und eilen Sie
zur Landezone.
Suchen Sie Defort und machen Sie Meldung.
Jetzt miissenSie lediglich die Stellung halten,
bis Sie vom Hubschrauber abgeholt werden.
RALPH WOLLNER

Legende

Wachposten

= | [M] MG-Schize
“=|[K] Kommandant

Q Aussichtsplattform

FISTALPHA Bevor Sie ins Lager eindringen, milssen Sie die MG-Schiitzen (M) erledigen. Ziel ist es, den feind-
lichen Kommandanten zur Strecke zu bringen, ohne dabei Alarm auszuldsen.
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Profi-Tipps

Tipps & Tricks

X2: Die Bedrohung

Der Weltraum: unendliche Weiten, unendlich
viel zu tun - so zumindest in der zweiten Aufla-
ge des X-Universums. Mit den PC-Games-Tipps
mutieren Sie zum Lenker eines galaktischen
Wirtschaftsimperiums.

Aller Anfang ist schwer

Der Schwierigkeitsgrad

Die Schwierigkeitsgrade des Spiels unterschei-
den sich hauptsichlich hinsichtlich der unter-
schiedlichen Startausriistung Ihres Fliegers. Wer
nicht erst lange rumdiisen will, bis er die wich-
tigsten Schiffs-Upgrades beisammen hat, startet
auf der Stufe ,Leicht”. Auf den eigentlichen
Spielverlauf hat das keinen grofen Einfluss.

Fiir Otto Normalspieler

Wer nicht auf der Stufe , Leicht” startet, muss
erst einmal ein wenig harte Ware einkaufen.
Eine der ersten Anschaffungen stellt der
Duplex-Scanner dar, den Sie zum Beispiel im
TerraCorp-Hauptquartier kaufen kénnen. Den
besseren Triplex-Scanner gibt's bei den Teladi.
Ebenfalls zur Grundausstattung gehdren die
diversen Softwarepakete und die Boost-Erwei-
terung. In unserer Handelstabelle sehen Sie
auf einen Blick, bei welchem Volk Sie bendtigte
Ausriistung erwerben.

Treibgut

Wenn Sie auf das schnelle Einparken in den Sta-
tionen verzichten und manuell steuern, stolpern
Sie immer wieder iiber herrenloses Frachtgut,
das Sie natiirlich aufsammeln. Wenn die Fracht
an Stellen treibt, die flir Ihr Schiff zu klein sind,
steigen Sie aus und diisen im Raumanzug dort-
hin. Stoflen Sie die Fracht in Richtung [hres Schif-
fes, steigen Sie wieder ein und sammeln Sie das
Treibgut ein.

Der Story-Einstieg

Sehr weit werden Sie die Story nicht verfolgen
kénnen, da man Ihnen - zu Recht - nahe legt,
zunichst fiir ein stetiges Einkommen zu sorgen.
Auferdem miissen Sie wenigstens ein Schiff der
M4-Klasse besitzen, um den Sprungantrieb der
TerraCorp einbauen zu lassen. Hier einige wichti-
ge Tipps flir den Anfang der Story.

Passagierflug fiir die Boronen (zweite Mission)
1. Im TerraCorp-Hauptquartier bittet Elena Sie
um einen Botengang. Ihre Reise fiihrt Sie zu den

GROSSER PROFIT Das Warenlager der Station ist fast leer und uns werden die
Energiezellen zu Spitzenpreisen verkauft! Da lacht das Handlerherz.
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Boronen, Sie sollen Mi Ton abholen. Auf dem
Riickflug werden Sie angegriffen. Zerbrechen
Sie sich dariiber nicht den Kopf — Ihnen passiert
nichts!

2. Bevor Sie nun den Argon Express wieder ins
TerraCorp-Hauptquartier lenken, besuchen Sie
das Ausriistungsdock in Argon Prime. Verkau-
fen Sie alles, was nicht niet- und nagelfest ist. Sie
erhalten knapp 400.000 Credits, eine beachtliche
Stange Geld.

3. Keiner beschwert sich iiber die fehlenden
Extras, trotzdem werden Sie vom Spiel fiir diese
Aktion bestraft: Der Argon Merkur von Elena,
den Sie im Anschluss als Geschenk erhalten, ist
schwer beschddigt und quasi wertlos. Eine wirk-
lich milde Strafe! Wir empfehlen dringend, den
Argon Express gegen Bares auszuschlachten.

Untersuchung des zerstdrten Sprungtors in

Brennans Triumph

1. Hier wird’s knifflig: Kaufen Sie vor Ihrer Ab-
reise dringend wenigstens eine Bergungsversi-
cherung im Goner-Tempel. Beschaffen Sie sich
auflerdem 10 bis 20 Moskito-Raketen. Am Tor
angekommen, schalten Sie die Minen als Ziel auf
und zerstoren sie aus sicherer Entfernung mit
den Raketen. Die Reichweite Threr Laser reicht
dafiir nicht aus.

2. Mit Gliick gehen alle Minen auf einmal hoch -
wer Pech hat, muss bis zu fiinf Angriffe starten.
Erst wenn das zerstorte Tor minenfrei ist, nahern
Sie sich dem Tor gefahrlos. Fliegen Sie zu den
Gondeln (als Ziel anwéhlbar) und steigen Sie
méoglichst nah am Ziel aus Ihrem Raumschiff
aus. Die Untersuchung des Wracks lauft automa-
tisch ab, wenn Sie nah genug sind. Wenn Sie bei-
de Gondeln inspiziert haben, geht's weiter.

Zeit, Geld zu verdienen

Nach dieser Mission miissen Sie wohl oder tibel
beginnen, Geld zu scheffeln. Betitigen Sie sich
als Hiandler, Sammler oder Bergarbeiter, bis Sie
sich ein verniinftiges Schiff der M4- oder besser
M3-Klasse leisten und sich durch gezielte Pira-
tenjagd bei den Paraniden einschleimen konnen.

Wege zum Reichtum
Energiehdndler

1. Im X-Universum geht ohne Energiezellen gar
nix. Die Ressource wird fast tiberall benétigt
und eignet sich gut, um eine Handlerkarriere
zu beginnen. Gute Einkaufspreise liegen zwi-
schen 6 und 10 Credits pro Einheit. Halten Sie

o

MINENGEFAHR! Nahern Sie si
vorsichtig. Schalten Sie die Minen aus sicherer Entfernung mit Raketen aus.

Hatten Sie's gewusst?

Die Steuerung in X2 hat so manche Tiicken. Anbei einige
Schmankerl, die uns aufgefallen sind:

Blitzparken - Das miihsame Einparken nach erfolgtem
Andockmandver erspart man sich durch den einmaligen
Druck auf die ,Esc“-Taste. Auf die gleiche Weise verlas-
sen Sie auch jede Station.

Raumtore - Wenn Sie auf die Raumtore zufliegen, bricht
der aktivierte Zeitverzerrer leider bei etwa drei Kilome-
tern Entfernung ab. Mit eingeschaltetem Autopilot dilsen
Sie volles Rohr ins nachste System,

Der sich den Wolf scrollt - Wenn Sie das ewige Runter-
blattern in der Sektorkarte nervt: Mit der Bild-ab-Taste
geht's schneller.

Lottokiinig - Die Gliicksspiele am schwarzen Brett sind
zwar nett gemeint, aber zu Spielbeginn lassen Sie lieber
die Finger davon, Sie brauchen jeden Credit.

Der Bulle von Teladi - Polizeilizenzen klingen verlockend,
der finanzielle Gewinn ist aber nicht so berauschend.
Kapern ist auf jeden Fall profitabler. Hinweis: Wer eine
Palizeilizenz besitzt und damit Piratenbasen besucht, be-
kommt im Nu die Lizenz entzogen.

Nebel des Grauens - Weltraumnebel und Raumflie-
genschwarme sehen grafisch nett aus, schaden aber
unter Umstédnden Ihrem Schiff. Wenn Sie partout durch
solche Gebiete wollen oder miissen, besorgen Sie sich
passende Schutzschilde.

Chaos Autopilot - Trotz Hightech-Schnickschnacks fliegt
der Autopilot manchmal gegen Stationen oder Asteroi-
den. Daher empfiehlt sich in jedem Ihrer Schiffe wenig-
stens ein schwacher Schild.

Fluchtverhalten - Wer eine Ubermacht an Feinden im
Nacken hat, bewegt sich einfach in Richtung eines
groBen M1- oder M2-Zerstdrers (zum Beispiel in Argon
Prime). Die dicken Bertas machen alle Gegner im Hand-
umdrehen platt.

dann Ausschau nach den besten Preisen, die
bei 20 bis 26 Credits liegen.

2. Wenn Sie noch keinen Verkaufspreis-Finder
besitzen, hilft der Lagerbalken im jeweiligen
Bildschirm fiir Stationsdetails. Je kiirzer der
Balken, desto kleiner der Vorrat und desto
héher der Preis.

3. Der niichste Schritt ist der Kauf eines eigenen
Sonnenkraftwerks. Benutzen Sie die Galaxiekarte,
im linken Fenster sehen Sie einen Sonnenwert. Sys-
teme mit einem Wert von 150 Prozent sind ideale
Standorte fiir Sonnenkraftwerke. Es ist aufferdem
giinstiger, ein System mit Sonnenkraftwerken zu
bestiicken, in dem moglichst wenig konkurrieren-
de Kraftwerke vorhanden sind.

ch dem zerstrten Sprungtor in Brennans Triumph
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4. Setzen Sie den Verkaufswert auf das Ma-
ximum. Auch wenn es vielleicht etwas linger
dauert, bis sich willige Kaufer finden, der Mehr-
gewinn lohnt sich. Zu Spielbeginn bietet sich das
System Herrons Nebel an. Der dortige argoni-
sche M1 iibernimmt problemlos die Sektorvertei-
digung, sodass Sie sich nicht selber darum kiim-
mern miissen.

Doppelter Profit mit Energiezellen

1. Wenn Sie mit der allseits beliebten Billig-
ware Energiezellen handeln, kénnen Sie
gleich doppelt abkassieren. Stationen mit
chronischem Energiemangel (Stationsdetails
angucken) bitten {iber das schwarze Brett oft
um schnelle Hilfe. Wenn Sie gerade mit einer
Ladung Energiezellen auf einer solchen Sta-
tion sind, nehmen Sie den Auftrag an, verlas-
sen kurz das Handelsmenii (,Esc”-Taste)
und wickeln dann den Transfer ab. Schon ist
der Auftraggeber gliicklich und belohnt Sie
fiir den ,,schnellen” Transport.

2. Es geht aber noch besser: Wenn Sie im gleichen
Sektor ein Sonnenkraftwerk besitzen, verkaufen
Sie erst einmal die Ladung Energiezellen und
nehmen dann erst den Auftrag an. Die Zeit reicht
in der Regel aus, um mit zwei, drei Frachterfuh-
ren die gewiinschte Energiemenge anzukarren.

Die Aasgeier-Taktik

Warum Waren kaufen, wenn sie bei Kimpfen
librig bleiben? Machen Sie es sich zur guten
Angewohnheit, stets auf der Sektorkarte zu
schauen, ob es galaktisches Treibgut gibt. Die
meisten herrenlosen Giiter sind stumme Zeu-
gen vergangener Gefechte. Wenn Sie auf der
Sektorkarte einen Kampf entdecken, nihern
Sie sich dem Geschehen vorsichtig. Nach fast
allen Auseinandersetzungen gibt es etwas ab-
zugreifen. Warten Sie auf jeden Fall, bis die
Luft rein ist. Vorsicht: Wenn ein Pirat dran
glauben musste, treibt oft Schmuggelware
umher. Uberlegen Sie sich gut, ob Sie das Zeug
an Bord nehmen.

Die Bergbau-Karriere

Fast geschenkt

In vielen Sektoren schwirren Asteroiden um-
her. Diese kénnen Sie - die richtige Aus-
riistung vorausgesetzt — aufspalten und das
verkaufsfertige Erz oder Silizium einsam-
meln. Vorteil: Sie investieren einmal Geld und
kénnen dann mit etwas Fleif und ohne grofies
Risiko schnell einen betrichtlichen Haufen
Credits scheffeln.

Das braucht der Bergmann
Neben der normalen Ausstattung (Software, Ver-
kaufs- und Schnédppchen-Finder, SINZA) benoti-

f
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EIGNUNGSTEST Ein gezielter Blick in die Schiffsdetails verrat, dass dieses Schiff
das mobile Bohrsystem aufnehmen kann und eine gute Ladekapazitat hat.

gen Sie fiir eine Karriere als Asteroidenschiirfer
folgende Ausriistung:

1. Das richtige Schiff: Erz und Silizium sind volu-
mindse Ressourcen und benétigen entsprechend
viel Lagerraum. Beide Stoffe erfordern ein Schiff
mit XL-Container-Gréfle und moglichst viel
Frachtraum. Erz hat ein Volumen von zwei
Einheiten, Siliziumscheiben nehmen gleich fiinf
Lagerplétze ein. Unsere Empfehlung: Statten Sie
dem Teladi-Hauptsystem Profitbrunnen einen
Besuch ab und investieren Sie in einen Teladi
Geier S (Kaufpreis circa 118.000 Credits). Wich-
tig: Nicht jedes Schiff kann das mobile Bohrsys-
tem aufnehmen! Obwohl sich etwa ein Argon
Merkur durchaus eignen wiirde, mangelt es hier
an der richtigen Waffenbucht.

2. Das mobile Bohrsystem (circa 135.000 Credits):
Diese Kanone spaltet die Asteroiden in transpor-
tierbare Hippchen. Fliegen Sie bis auf wenige
hundert Meter an den Brocken heran und ballern
Sie dann mit dem Bohrsystem darauf. Blaue
Explosionen an der Oberfliche des Asteroiden
bestitigen die Treffer. Nach einigen Schiissen
zerplatzt der Klumpen.

3. Der Mineralien-Kollektor (circa 31.000 Cre-
dits): Ohne diese Erweiterung kann Ihr Schiff
keine Mineralien an Bord nehmen.

4. Der Mineralien-Scanner (circa 38.000 Cre-
dits): Der Scanner zeigt Thnen auf 20 Kilometer
Distanz die zu erwartende Ausbeute eines
Asteroiden an. Dabei steht die Zahl fiir die
Menge der Bruchstiicke, die nach dem Be-
schuss im All umherschwirren. Dieser Wert ist
wichtig, um zu Beginn nicht zu grofle Felsen
zu zertrimmern. Es ist ndmlich reine Ver-
schwendung, einen Asteroiden mit riesigem
Mineraliengehalt zu zerstéren, um dann fest-
zustellen, dass man die Brocken gar nicht im
Laderaum unterbringt. Herrenlos herumtrei-
bende Ressourcenstiicke werden auch von der
Konkurrenz eingesammelt oder verschwin-
den. Wenn Sie einen kleinen Laderaum besit-
zen und nach der Devise ,Egal, hol ich das
Zeug halt spiter!” verfahren, endet das meist
mit einer Uberraschung, da die Konkurrenz
sich schon bedient hat. Bis Sie Ihren Laderaum
erweitern kénnen, bauen Sie lieber kleinere
Asteroiden ab.

5. Die Spezialsoftware (circa 4.300 Credits): Diese
Software ist nicht unbedingt erforderlich, spart
aber Zeit und Nerven. Einmal installiert, sam-
melt Thr Schiff selbststindig und auf Wunsch
auch im Zeitraffer alle Waren eines Sektors auto-
matisch ein. Sie miissen nicht jedes Mal von
Hand den Laderaum é6ffnen und die einzelnen
Brocken anvisieren und einladen. Dieses System
verhindert auerdem die gefihrlichen Kollisio-
nen mit einzelnen Brocken. Obendrein eignet
sich die Software, um herrenlose Waren (Raketen
und Fracht) im Weltraum einzufangen.
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Der Verkauf

Abgesehen von der Grundinvestition, die Sie sich
mit dem Trick der zweiten Mission (siche Ab-
schnitt ,Story-Einstieg”) bereits leisten kénnen,
zahlen Sie kein Geld fiir Thre Waren. Natiirlich ist
es am besten, das gesammelte Erz zu méglichst
hohen Preisen unter das Volk zu bringen, der Ver-
kaufspreis ist jedoch zweitrangig. Oft lohnt es
sich eher, schnell viele Einheiten zu Dumping-
preisen zu verkaufen, statt ewig auf einen satten
Preis zu warten. ,Normal” sind 128 Credits fiir
Erz und 504 Credits fiir Siliziumscheiben.

Raubbau

Wer glaubt, dass er den Asteroidenbestand des
X-Universums mit dieser Taktik gefahrlich
schmalert, irrt sich. Asteroiden entstehen neu.
Von den ganz dicken Brocken sollten Sie jedoch
die Finger lassen. Im Erzgiirtel gibt es drei sehr
ertragreiche Asteroiden (ASWE-42 Erz: 51,
ASWE-43 und ASWE-61 Silizium: 64) — diese
Schmuckstiicke sollten Sie sich fiir etwaige
Minen aufsparen, die ihrem Besitzer traumhafte
Gewinne ermaglichen.

Investition in eine Mine

1. Wer einige hunderttausend Credits mit Mine-
ralien verdient hat, investiert in eine Mine. Wie
bereits erwéhnt, gibt es im Erzgiirtel zwei wun-
derbare Asteroiden mit gigantischen Siliziumvor-
kommen. Neben der Mine und den Transport-
kosten (Mine circa 185.000 Credits, Transport
liber zwei Systeme fiir 6.000 Credits) kaufen Sie
wenigstens einen Transporter. Ein Merkur fiir
knapp 100.000 Credits und Ausriistung fiir we-
nigstens weitere 30.000 Credits (Software und
Triebwerkstuning) reichen fiir den Anfang.

2. Eine Siliziummine benétigt als Rohstoff nur
Energiezellen. Unter Einsatz von 48 Zellen werden
in einem Zyklus zwei Siliziumscheiben erstellt. Bei
dem oben erwahnten Asteroiden ASWE-61 im Erz-
glirtel dauert ein Produktionszyklus dank der rei-
chen Siliziumvorkommen nur 74 Sekunden. Wenn
Sie nun Energiezellen zum Standardpreis von 16
Credits einkaufen, kommen Sie auf Produktions-
kosten pro Siliziumscheibe von 384 Credits (48
Energiezellen x 16 Credits = 768 Credits fiir zwei
Siliziumscheiben).

3. Der normale Verkaufspreis liegt bei 504 Cre-
dits, was einen Gewinn von satten 120 Credits
pro Einheit bringt. Da bleibt durchaus noch
Spielraum, um aus Wettbewerbsgriinden den
Preis zu senken. Da Sie alle 74 Sekunden 48 Ener-
giezellen bendtigen, miissen Sie fiir eine effektive
Produktion weitere Transporter fiir den Einkauf
der Zellen anschaffen. Liuft die Fabrik rund und
sauber, investieren Sie den Profit in weitere
Raumschiffe, die sich mit dem fertigen Produkt
auf die Suche nach dem besten Abnehmer ma-
chen. So klingelt im Nu die Kasse.

erold
Astarold
Asteroid
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Asterold [Erz, Ausheu
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GUCKST DU Der Mineralien-Scanner sorgt fiir den nétigen Durchblick. Scannen
Sie alle Asteroiden und picken Sie sich dann einen geeigneten Brocken heraus.
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uf Kaperfahrt gehen :

Wem das ewige Handeln zu 6de wird, der verdient sich durch das Aufbringen von fremden Schiffen sein
Brot. Aufgrund der dafiir notwendigen, teuren Ausriistung legen Sie sich besser vorher eine sichere Geld-

quelle wie ein Kraftwerk oder eine Mine zu.

Handwerkszeug

Fast schon ein Muss ist der lonen-Disruptor, mit dem Sie
im Nu selbst starke Schilde wegzaubern. Leider funktio-
niert der Disruptor nur auf kurze Distanz, streut stark
und verursacht keine Schéaden an der Hiille. Kombinie-
ren Sie ihn deshalb mit einer starken Zweitwaffe wie
Plasmakanonen, einem Schockwellengenerator oder
zumindest Raketen. Mit weniger als SMW eigenem
Schutzschild brauchen Sie gar nicht erst anzutreten.
Richtig interessant wird es erst ab 25MW aufwarts -
Reparaturen sind teuer.

Taktik

1. Suchen Sie sich einen Einzelfahrer und spionieren Sie
seine Ausrilstung aus. Idealerweise nehmen Sie sich ein
groRes Handelsschiff zur Brust - der Aufwand soll sich -
schliefilich lohnen. Setzen Sie sich dicht hinter das Objekt
Ihrer Begierde.

2. Wenn Sie nur eine Waffenbucht am Bug haben, entfer-

BIS “ ‘- " maear 380
PHASE 1: Bis der Pilot sich iiber den Angriff be-
schwert, sind seine Schilde bereits hinliber.

Profi-Tipps
Gut Freund

Wenn Sie Handel mit den Split oder den Para-
niden treiben méchten, miissen Sie zunachst
in deren Ansehen steigen. Die schnellste Me-
thode ist, in entsprechenden Sektoren der bei-
den Vélker auf Piratenjagd zu gehen. Es gibt
keine feste Zahl, wie viele Schmuggler Sie zur
Strecke bringen miissen, bis Sie an Split- oder
Paranid-Stationen andocken diirfen. Probieren
Sie es einfach nach jedem erfolgreichen Ge-
fecht aus. Da Sie nicht landen und demnach
auch nicht speichern kénnen, empfiehlt sich
fiir diese Aufgabe eine Bergungsversicherung.

L

RATTATAZONG Mit einigen Schiissen aus nachster Nahe mit dem Bohrsystem
zerfallt der Asteroid in kleine, transportierbare Happchen.
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PHASE 2: Nach vorne kann dieser Gegner nicht
schiefien, unser Heckgeschiitz ist da ideal.

nen Sie zuerst per lonen-Disruptor den Schild und wech-
seln Sie anschlieBend auf die zweite Kanone. Andernfalls
feuern Sie mit allem, was zur Verflgung steht.

3. Bleiben Sie auf jeden Fall am Ball, sonst regeneriert
sich Ihr Ziel. Wenn Sie ein automatisch gesteuertes Heck-
geschiitz besitzen, geben Sie nach der ersten Attacke Gas
und schippern dber lhr Opfer hinweg.

4, Vermeiden Sie unbedingt Kollisionen, allzu oft ziehen
Sie sonst in letzter Sekunde den Kilrzeren. Die meisten
Kapitdne geben auf, wenn ihr Schiff zu viel Schaden
nimmt.

Beute verkaufen

Auch beschédigte Schiffe bringen noch viel Geld auf dem
Markt. Weisen Sie das nun herrenlose Raumschiff per
Navigationsbefehl an, zur nachsten Werft zu tuckern. Dort
kénnen Sie die Beute verkaufen. Natirlich kénnen Sie
auch den Rumpf ausbessern lassen und den Kahn Ihrer
Flotte hinzufiigen.

-

Augen auf

Wenn Sie im Anflug auf eine Station sind, um
dort zu handeln, kann es passieren, dass ande-
re Schiffe ebenfalls gerade landen wollen. Das
vermasselt [hnen unter Umstidnden den Profit.
Tipp: Setzen Sie sich direkt vor die Nase des
anfliegenden Schiffes. Der Konkurrent wird
ausweichen, was Thnen die Zeit gibt, als Erster
zu landen und den Handel abzuschliefen.

Preisinformationen

Wenn Sie aus der Entfernung einen lukrativen
Preis gefunden haben, iiberpriifen Sie diesen
kurz vor dem Andockmandver erneut. Wahrend
des Anflugs kann sich alles gedndert haben.

25MW-Schilde

Heifs begehrt, aber schwer zu finden. In X2 gibt
es die teuren Stiicke zum Beispiel im Sektor
Familie Whi. Kaperpiloten haben es leichter: Im
Sektor Split Feuer diimpeln jede Menge Piraten-
schiffe der Marke Orinoco durchs All. Die Ori-
nocos sind meist mit 25MW-Schilden ausgeriis-
tet. Mit ein wenig Gliick schaffen Sie es, einen
der Schmuggler zur Aufgabe seines Schiffes zu
bewegen, ohne dass der Schild dabei zerstort
wird (siehe Kasten , Auf Kaperfahrt gehen®).

Asteroiden-Billard

In Sektoren mit Asteroiden lasst sich Konkurrenz
auf elegante Weise aus dem Weg raumen. Alles,
was Sie dafiir brauchen, ist ein TL-Transporter
oder ein M1 /M2-Schiff. Stellen Sie sicher, dass
die Schilde und die Hiille 100 % in Ordnung
sind. Schubsen Sie einen passenden Asteroiden
in die Richtung der stérenden Station. Wenn al-
les klappt, zerstort der Asteroid die Station. Mit
diesem hinterhéltigen Trick verlieren Sie keiner-
lei Ansehen bei dem entsprechenden Volk.

Fortgeschrittene Wirtschaft

Der Handel mit ferngesteuerten Frachtern iiber
die Kommandokonsole ist unverzichtbar, wenn
Sie erfolgreich wirtschaften mochten. Grundlage
ist der Besitz einer eigenen Fabrik sowie zwei
Frachter, die mit Handelssoftware (beide Up-
grades) ausgestattet sind. Als Beispiel dient der
Betrieb eines Sonnenkraftwerkes. Weisen Sie
zundchst beiden Frachtern das Kraftwerk als
Heimatbasis zu. Einen Frachter weisen Sie nun an,
zum giinstigsten Preis Kristalle zu kaufen. Der
zweite Frachter erhilt die Order, Energiezellen
zum hochsten Preis zu verkaufen. Wichtig: Legen
Sie die maximale Anzahl der abgefragten Sektoren
fest. Erzielen Sie lieber schlechtere Preise in weni-
gen Spriingen, statt lange Reisen zu unternehmen.
Mithilfe modifizierter Scripts lassen sich sogar
regelrechte Handelsschleifen einrichten. Die
Skripts finden Sie tiber den Webcode 23ND auf
www.pcgames.de.

Handelstabelle

Wenn Sie mal wieder planlos nach einem be-
stimmten Gegenstand fiir Thr Schiff suchen, hilft
die Tabelle auf der nachsten Seite. Und nicht ver-

gessen: Ausriistung gibt es natiirlich immer im
Ausrtistungsdock eines jeweiligen Sektors.

Waren- und Geldtransfer fiir Profis

Argern Sie sich nicht dariiber, dass es schier un-
maglich scheint, exakte Mengen Ware oder Cre-
dits zwischen Schiffen und Stationen zu transfe-
rieren. Tippen Sie einfach im Transfer-Bildschirm
eine Zahl ein. Sie verandern so manuell die An-
zahl Einheiten, die pro Tastendruck verschoben
wird. STEFAN WEISS, ANSGAR STEIDLE, FLORIAN WEIDHASE

HANDLICH Die Einzelteile des Asteroiden sind zwar noch gro, kdnnen aber mit
dem Mineralien-Kollektor eingesammelt und anschlieBend verkauft werden.
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Tipps & Tricks

Star Wars: Knights of the Old Republic

Die Macht ist mit Ihnen: In der vergangenen
Ausgabe haben wir mit den Schergen von
Dark Malak kurzen Prozess gemacht, nun zei-
gen wir Ihnen, wie Sie aus lhrer Crew ein
Kampfgeschwader machen, beim Swoop-
Rennen auch den schnellsten Wookiee abhan-
gen und die gut gehiiteten Geheimnisse der
KOTOR-Welt liiften - ideal fir Jedi-Anwarter
und alle, die sich noch einmal auf die Reise
begeben wollen, um den Thron des Sith-Lords
zu besteigen!

Der perfekte Held

Klassenwahl

Die Soldat/Jedi-Hiiter-Kombination ist auf
den ersten Blick die beste Wahl, hat allerdings
einen gravierenden Nachteil: HK-47. Den sar-
kastischen Killerdroiden kénnen Sie im Laufe
des Spiels namlich viermal aufwerten — dazu
ist allerdings ein hoher Wert in der Reparieren-
Fahigkeit Pflicht. Da Sie die Reparatur selbst
durchfiihren miissen und keine Hilfe von Ih-
rer Crew in Anspruch nehmen kénnen, wer-
den Thnen als Soldat/Hiiter die dringend be-
nétigten Skill-Punkte fehlen. Wéhlen Sie daher
zu Beginn den Spéher (Scout) und entscheiden
Sie sich spiter fiir den Jedi-Wichter (Sentinel).
Achten Sie darauf, dass Sie bei jedem Stufen-
anstieg einen Punkt in Reparatur investieren —
fiir die vierte Aufwertung benétigen Sie satte
siebzehn Punkte. Die Miihe lohnt sich: HK-47
weill nicht nur einige herrliche Anekdoten
{iber seine friiheren Besitzer zu erzahlen, son-
dern erhilt auch kriftige Boni auf Geschick-
lichkeit sowie Verteidigung und regeneriert
nach der vierten Reparatur zwei Hitpoints pro
Kampfrunde. So avanciert HK-47 locker zum
besten Fernkampfer im Spiel.

Skill-Wahl

Erhéhen Sie neben Reparieren auch Thre Uber-
reden-Fahigkeit. In den meisten Quests bringt
Thnen ein hoher Wert zusdtzliche Antwortmdg-
lichkeiten und héhere Belohnungen. Gerade
wenn Sie sich der dunklen Seite der Macht ver-
schreiben, sollten Sie nicht geizig mit Thren
Skill-Punkten umgehen — die meisten NPCs
lassen sich ganz prima erpressen. Investieren
Sie zusitzlich auch den einen oder anderen
Punkt in , Verletzung heilen”. Die anderen Fi-
higkeiten kénnen Sie ignorieren. Wenn Sie sich
in einen Computer einhacken miissen, nehmen
Sie einfach T3-M4 in die Gruppe auf, verschlos-
sene Tiiren und Kisten werden eingeschlagen.

Aufsteigen, aber richtig!

Wenn Sie auf Taris alle Neben-Quests losen
und den Kdmpfen nicht ausweichen, kénnen
Sie es locker bis zur achten Erfahrungsstufe
bringen — was fiir eine Verschwendung! Da
Sie auf dem zweiten Planeten ohnehin zum
Jedi gemacht werden, sollten Sie mit dem Le-
veln so lange wie moglich warten; die maxi-
male Erfahrungsstufe liegt bei Level 20 und
je mehr Levels Sie dabei in einer Nicht-Jedi-
Klasse verbringen, desto mehr wertvolle Jedi-
Krifte vergeuden Sie. Es ist ohne Probleme
méglich, Taris auf Erfahrungsstufe 4 zu been-
den. Der Trick ist, dass Sie zwar alle Quests 16-
sen und die dazugehérigen Erfahrungspunk-
te kassieren, ab Level 4 aber einfach nicht
mehr aufleveln, wenn Sie die Mdglichkeit da-
zu haben. Falls Sie den ,Gewinn” noch maxi-
mieren wollen, kénnen Sie versuchen, Taris
mit Level 2 zu verlassen. Stellen Sie sich aber
auf eine Speicher- und Ladeorgie ein. Sind
Sie auf Dantooine erst mal Jedi geworden, so
losen Sie die aufgesparten Levels auf einen
Schlag ein und sind fiir die kommenden Auf-
gaben bestens gertistet.
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Unruhe stiften

Das beste Kampftalent ist ohne Zweifel Unru-
he. Erhthen Sie es so frith wie moglich auf den
Maximallevel. Verbessern Sie aufferdem den
Kampf mit zwei Waffen. Der bessere Umgang
mit dem Lichtschwert ist ebenso wichtig wie
die Jedi-Verteidigung und bei den kritischen
Treffern (nur Nahkampf!) liegen Sie auch
nicht falsch. Verschwenden Sie hingegen keine
Punkte bei den Talenten, die Thre Fahigkeiten
erhéhen (Vorsicht, Empathie etc.). Generell
gilt: Machen Sie aus Threm Helden unbedingt
einen Nahkampfer. Canderous und HK-47
sind exzellente Fernkampfer, die diese Aufga-
be auch ohne Ihre Hilfe blendend meistern.

Jedi-Kréfte

Ordentliche Jedi legen viel Wert auf Heilung,
Machtschild und Tapferkeit. Auch das Droiden-
Betduben ist eine sehr niitzliche Fahigkeit, ge-
rade im spéteren Spielstadium. Der angehende
Darth Vader setzt hingegen auf den Wiirgegriff,
verlangsamt bei Bedarf seine Gegner und nutzt
den Lebensentzug (Drain Life), wenn seine Le-
bensenergie zur Neige geht. Mit Schock lésst
sich zudem massiver Schaden anrichten. Auf
die Machtunterdriickung und den Wurf mit
dem Lichtschwert kénnen alle Jedi verzichten.

Gut oder bose?

Welche Gesinnung Sie im Laufe des Spiels ein-
schlagen, bleibt nattirlich Thnen {iberlassen. Ein
paar niitzliche Hinweise wollen wir [hnen aber
mit auf den Weg geben: Entscheiden Sie sich friih
fiir eine Seite und bleiben Sie dabei. Ein ,neutra-
ler” Charakter hat es sehr schwer, da die Anzahl
der Machtpunkte, die Sie fiir die Ausfithrung
der Jedi-Krafte benotigen, ausschlieSlich von
Threr Gesinnung abhéngt. Im Klartext: Je boser
Sie sind, desto leichter gehen Ihnen die dunklen
Jedi-Krifte von der Hand. Umgekehrt gilt das
natiirlich auch fiir die helle Seite der Macht.

Belohnungen abgreifen

Es gibt allerdings auch ein paar Ausnahmen von
dieser Regel: So erhalten Sie in der Arena von Ta-
ris zwar einige dunkle Machtpunkte, wenn Sie
gegen Bendak Starkiller antreten, bekommen da-
fiir aber auch einen niitzlichen Blaster — hier soll-
ten auch gute Jedi die dunklen Punkte in Kauf
nehmen, denn sie lassen sich spiter locker wie-
der ausgleichen. Bose Helden helfen hingegen
Juhani auf den Pfad der Tugend zuriick. Das
bringt zwar helle Machtpunkte ein, verhilft Th-
nen allerdings auch zu einer wertvollen Geféhr-
tin. Wenn Sie sich noch immer nicht entscheiden

WEISHEITEN Um HK-47 spéter aufwerten zu kén-
nen, lassen Sie Ihren Spaher mit diesen Attributs-
werten starten. Wenn Sie spater Ihre Eigenschaften
erhohen diirfen, stecken Sie alle Punkte in Weisheit.

konnen: Bose Helden verdienen in der Regel we-
sentlich mehr Credits, wahrend gute Charaktere
in den meisten Quests eine ausgefeiltere Storyli-
ne genieBen diirfen. Ach ja: Das bise Ende ist
wesentlich interessanter.

Pazaak

Grundlagen

Das Kartenspiel Pazaak ist nicht nur eine
entspannende Abwechslung vom stressigen
Dasein als Held, sondern auch eine tolle Mog-
lichkeit, jede Menge Credits zu verdienen.
Kaufen Sie daher auf Taris unbedingt das Kar-
tenspiel von Garouk und halten Sie es immer
auf dem neuesten Stand Da Sie spiter gar
nicht genug Credits haben kénnen, speichern
Sie vor jedem Spiel ab und laden neu, falls Sie
die Runde verlieren.

Das optimale Spiel

Sortieren Sie einfache ,+”-Karten so schnell
wie moéglich aus und ersetzen Sie sie wenn
mdoglich durch ,+/-"-Karten. Falls das nicht
mdoglich ist, sind ,-“-Karten den ,,+"“-Karten
vorzuziehen. Die stirksten Karten sind die
SH/- 2", +/-3"-und ,+/- 4"-Karten, von
denen Sie vorzugsweise mehrere verwen-
den sollten. Auf ,+/- 1”-Karten kinnen Sie
verzichten, runden Sie das Spiel lieber mit
,+/-5"und ,+/- 6“-Karten ab.

Wie bekomme ich bessere Karten?

Da das Spiel von Garouk wirklich nur ein
Anfangerblatt ist, miissen Sie es stindig verbes-
sern. Neue Karten konnen Sie entweder finden,
gewinnen oder kaufen. Vom Einkauf sollten Sie
allerdings erst sehr spit Gebrauch machen, in
der ersten Spielhilfte gentigen jene Karten, die
Sie finden beziehungsweise gewinnen, vollig.

Wo kann ich Karten gewinnen?

Wenn Sie Sol’aa in der Jedi-Enklave auf Dan-
tooine fiinfmal in Folge geschlagen haben (je
120 Credits Einsatz pro Match), spielt er mit
Thnen um sein Kartenspiel. Fodo Medoo auf
Kashyyk miissen Sie neunmal in Folge be-
siegen (insgesamt 1.700 Credits Gewinn), da-
mit er sein Spiel einsetzt. Jolan Aphett auf
Manaan riskiert nach zehn Spielen fiir satte
4.000 Credits Gewinn seine Karten.

Und wen kann ich sonst noch wegputzen?

Niklos in Taris kénnen Sie fiinfmal fiir insgesamt
200 Credits schlagen, bevor er sich weigert, wei-
ter gegen Sie zu spielen. Gegen Gelrod (ebenfalls

KARTENLEGEN Ein wirklich gut zusammengestelites
Parzaak-Deck besteht ausschlieflich aus ,+/-“-Kar-
ten. So sind Sie auf jeden noch so klugen Schachzug
Ihres Gegners optimal vorbereitet.
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UNSCHLAGBAR Mit den beiden Lichtschwertkristallen
von Suvam Tam rdumen Sie in der unbekannten Welt
und in der Sternenschmiede ordentlich auf - unbe-
dingt kaufen!

GOLDENER MITTELWEG Der Trick bei den Swoop-
Rennen besteht darin, sich in der Mitte der Strecke
zu halten - duRere Geschwindigkeits-Booster soliten
Sie nach der Startphase ignorieren.

HILFREICH Suvam Tam verfligt nicht nur {iber die
beste Ausriistung im Spiel, sondern gibt lhnen da-
rauf auch noch einen satten Nachlass, wenn Sie ihn
zehnmal in Folge beim Pazaak schlagen.

auf Taris) koénnen Sie fiir je 40 Credits Einsatz
mindestens 17-mal spielen, Toll Apkar auf Korri-
ban tritt sogar 25 Matches lang gegen Sie an und
riskiert dabei immer 100 Credits. Gonto Yas auf
Manaan ist hingegen nur fiir zehn Spiele zu ha-
ben, lasst aber 200 Credits pro Runde springen.
Bei Furko Nellis auf Tatooine kinnen Sie in drei
Runden 750 Credits gewinnen, Kudos in der J&-
gergilde hat Lust auf zehn Spiele fiir insgesamt
1.850 Credits und setzt beim letzten Match eine
nette Pistole ein. Bei Suvam Tam in der Yavis-
Raumstation sind satte 7.500 Credits zu holen,
sein Kartenspiel ist allerdings auch ziemlich gut.

Wie gewinne ich?

Versuchen Sie immer auf genau 20 Punkte zu
kommen - verschwenden Sie dazu aber nicht
mehr als eine Karte pro Runde. Sparen Sie gute
Karten (+/-3, +/- 4) auf und werfen Sie am An-
fang lieber Karten mit hohen Werten (etwa +/-
6) in die Waagschale. Wenn Sie in Fithrung lie-
gen, sollten Sie den Gegner ruhig mal eine Run-
de gewinnen lassen, sofern er dazu seine Kar-
ten einsetzen muss — so haben Sie noch Triimp-
fe fiir die entscheidenden Runden in der Hand.
Mit weniger als 20 Punkten geben Sie sich nur
zufrieden, wenn Sie oder Thr Gegner keine Kar-
ten mehr haben. Lernen Sie auflerdem Thren
Gegner kennen - speichern Sie ab und spielen
Sie ein paar Runden gegen ihn, bis Sie ein-
schitzen kénnen, welche Karten er gewdhnlich
ausspielt. Laden Sie dann den alten Spielstand
ein und Sie haben einen grofien Vorteil.

Swoop-Rennen

Kann ich mein Swoop-Bike upgraden?
Obwohl viele NPCs dartiber sprechen, kénnen
Sie Ihr Swoop-Bike leider nicht upgraden.

Wie werde ich Champion?

Wahrend das Rennen auf Taris kein grofles
Problem darstellt (sieche Komplettlésung in PC
Games 01/04), sind die beiden anderen Stre-
cken auf Tatooine und Manaan schon weitaus

Die Qual der Wahl

Schneller Schuss
oder doch lieber

Schneller Schuss
 Scharfschiitze

Ausgleichen

Scharfschiitze? ]6r ;
Die folgendeTa- 810
belle zeigtlhnen, 9
welche Kampfta- 1070
! il
lente Sie lhren 2
Partymitgliedern 13
beibringen soll- i HE
ten und welche 15
Reihenfolge da-

bei empfehlens-
wertist.

kniffliger. Die folgenden Tipps helfen Ihnen,
die Bestzeit zu knacken:

1. Speichern Sie vor dem Rennen auf jeden Fall
ab und laden Sie erneut, wenn Sie einen Fehler
machen - das erspart Ihnen die lastige Start-
gebiihr vor jedem Anlauf.

2. Ein schlechter Start kostet Sie wertvolle Se-
kunden. Uben Sie daher das genaue Timing.

3. Fahren Sie auf den ersten Metern tiber wirk-
lich jeden Geschwindigkeits-Booster, um or-
dentlich Fahrt aufzunehmen.

4.In der Mitte der Strecke diirfen Sie sich trotz
vereinzelter Booster nicht zu weit nach auflen
drdngen lassen.

5. Gegen Ende ist es wichtig, moglichst gerade
auf das Ziel zuzusteuern, auch wenn das be-
deutet, dass Sie dann den einen oder anderen
Booster verpassen.

6. Wie schon beim Start ist auch beim Hoch-
schalten genaues Timing gefragt — warten Sie
lieber ein wenig linger, als zu friih in den
ndchsten Gang zu schalten.

7. Ihr Bike verfiigt tiber fiinf Ginge — wenn Sie
also viermal hochgeschaltet haben, kénnen Sie
die Tachoanzeige ignorieren.

Tatooine

Die ersten elf Geschwindigkeits-Booster sollten Sie al-
lesamt abfahren. Halten Sie sich dann in der Mitte der
Strecke und ignorieren Sie die Booster auf der linken
Seite. Kurz vor dem Ziel machen Sie einen kleinen
Schwenker nach rechts (drei Booster), bevor Sie sich fiir
die beiden letzten Booster wieder in die Mitte orientie-
ren. In den zweiten Gang wechseln Sie bereits auf dem
ersten Booster und schalten auf dem dritten, kurz vor
dem siebten und nach dem elften Booster weiter hoch.

Manaan

Hier nehmen Sie die ersten zwolf Booster ohne Aus-
nahme und halten sich dann erneut in der Mitte. Die
rechten Booster lassen Sie links liegen. Kurz vor dem
Ziel fahren Sie nur iiber den zentralen Booster, nicht
tiber die beiden duferen. Hochschalten sollten Sie nach
dem ersten und dritten Booster, kurz vor Booster 7 und
nach Nummer 12.

Duelle

Preisgeld

Auch wenn Veranstalter Motta [hnen eine andere
Information gibt, kénnen Sie die gewonnenen
Preise beruhigt bei jedem Handler einlgsen. Sie
erhalten immer 80 Credits.

Die Yavis-Raumstation
Was soll ich da?

Auf der Yavis-Raumstation kénnen Sie die
besten Gegenstinde im Spiel kaufen und eine
Menge Geld beim Pazaak gewinnen (siehe Pa-
zaak-Abschnitt). Wenn Sie Suvam Tam zehn-
mal in Folge schlagen, erhalten Sie nicht nur
einen Rabatt von 20 Prozent auf seine Ware,
sondern bekommen auch mehr Geld fiir
Gegenstinde, die Sie ihm verkaufen. Nutzen
Sie diesen Vorteil so frith wie moglich und
verkaufen Sie Thren {iberschiissigen Krempel
ausschliellich an Suvam.

Suvams Rettung

Wenn Sie die dritte Sternenkarte gefunden ha-
ben, schauen Sie wieder auf Yavin vorbei - Su-
vam wird nun von einer Schmugglerbande be-
droht. Ungeachtet Threr Reaktion ziehen die
Gauner ab und Suvam erweitert sein Waren-
angebot um einige nette Gegenstinde — warten
Sie mit dem Einkauf aber noch ab, bis Sie auch
die letzte Sternenkarte entdeckt haben (nutzen
Sie bis dahin die in der Charaktersektion ge-
nannte Ausriistung). Wenn Sie nun nach Yavin
reisen, wird Savum von den Schmugglern at-
tackiert und Sie miissen ihn retten. Keine leich-
te Aufgabe, denn die Schmuggler kénnen or-
dentlich austeilen. Speichern Sie vor dem
Kampf unbedingt ab und nehmen Sie Juhani
und Zaalbaar in die Party auf. Setzen Sie weit
entfernte Gegner mit einer Machtwelle oder
Lahmung auBer Gefecht und arbeiten Sie
die Gauner nacheinander ab. Falls Sie keine
Chance haben, ist Hochleveln angesagt. Ver-
gessen Sie nach dem Kampf auf keinen Fall, die
Schmuggler zu durchsuchen; jeder von ihnen
hat rund 1.000 Credits im Gepéck.

Charakterieve! IIM__

Kampf mit zwei Waffen

Implantat
- Zahigkei
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MORDERISCH Kopfgeldjager Hulas spricht nur mit Ih-

nen, wenn Sie sich ihm ohne Begleiter néhern, sonst

fiihlt er sich bedroht. Der Solo-Modus reicht nicht aus,

verbannen Sie also Ihr Team aufs Schiff.

Einkaufsbummel

Nach der Schlacht erweitert Suvam sein Waren-
angebot um die beste Ausriistung im gesamten
Universum - jetzt diirfen Sie zugreifen. Insbe-
sondere die beiden Lichtschwertkristalle (20.000
und 25.000 Credits) sollten Sie sich nicht ent-
gehen lassen. Da Fernkdmpfer in der nun fol-
genden Sternenschmiede einen schweren Stand
haben, riisten Sie bevorzugt Ihre Nahkdmpfer
(Juhani, Zaalbar, Jolee) aus. Etwa 80.000 Credits
miissen Sie schon veranschlagen, wenn Sie Thre
gesamte Party optimal auf die letzte Herausfor-
derung vorbereiten wollen. Wenn Ebbe in Threm
Geldbeutel herrscht, ist es Zeit fiir die Swoop-
Rennen und ein paar Runden Pazaak.

Meuchelmérder

Die Bewerbung

Um an diese Kopfgeldjager-Quest zu gelangen,
miissen Sie zundchst Calo Nord eliminieren —
wenn Sie unserer Losung aus der letzten Aus-
gabe gefolgt sind, haben Sie das auf Tatooine
erledigt. Laufen Sie nun durch die Stadt und
bald wird Ihnen ein Twi'lek ein Datenpad in
die Hand driicken. Folgen Sie den Anweisun-
gen und reisen Sie nach Manaan. Hulas fin-
den Sie in der Ndhe der republikanischen Bot-
schaft; er wird allerdings nur mit [hnen reden,
wenn Sie alleine sind - entfernen Sie also Thre
Begleiter kurzzeitig aus der Party. Insgesamt
hat Hulas fiinf Kopfgeld-Auftrige fiir Sie,
zu Beginn werden allerdings nur zwei davon
freigeschaltet.

Lorgal

Lorgal finden Sie in der republikanischen Bot-
schaft. Aktivieren Sie das Kontrollterminal, das
bei seiner Zelle steht, und programmieren Sie
es darauf, den Gefangenen zu toten. Natiirlich
werden Sie flir diese Tat mit dunklen Macht-
punkten ,belohnt”. Hulas freut sich allerdings
ein Loch in den Bauch und zeigt sich mit 500
Erfahrungspunkten und einem netten Schwert
erkenntlich.

Tipps & Tricks

HINTERHALTIG Um Lorgal zu eliminieren, miissen
Sie den Computer, der sich neben seiner Zelle befin-
det, umprogrammieren. Wenn Ihr Charakter zwei lin-
ke Hande hat, muss T3-M4 die Sache ibernehmen.

Zuulan

Zuulan hat sich auf Dantooine verkrochen, sein
Land Speeder steht in der Néhe des Anwesens
der Matale. Nachdem Sie das Gefahrt gefunden
haben, gibt es zwei Moglichkeiten: Entweder
lduten Sie den Alarm, warten, bis Zuulan auf-
kreuzt, und erledigen ihn dann, oder Sie piatzfe-
ren eine Mine in seinem Land Speeder und las-
sen ihn auf diese Weise in die Luft fliegen — dann
dirfen Sie sich auch {iber die dunklen Macht-
punkte freuen, die Sie sich redlich verdient
haben. Hulas ist nattirlich entziickt und belohnt
Sie mit weiteren 500 Erfahrungspunkten, einem
Blaster und den drei verbliebenen Missionen.

Vorn

Der néichste Weg fiithrt Sie nach Tatooine, in das
Territorium der Sandleute. Dort stofen Sie auf
ein paar Land Speeder und einen Droiden, der
Sie attackiert. Da Vorn nirgendwo zu sehen ist,
erledigen Sie den Blechheini und programmie-
ren ihn um, so dass er sich gegen seinen Besitzer
wendet. Thre Party folgt nun dem Droiden und
zusammen machen Sie mit Vorn kurzen Pro-
zess. Alternativ konnten Sie auch Vorns Land
Speeder verminen, allerdings ist das keine be-
sonders gute Idee, da Vorn die Falle durchschaut
und Sie dann einen hdrteren Kampf austragen
miissen. Egal, wie Sie es anstellen, dunkle Macht-
punkte sind unvermeidbar. Zurtick bei Hulas,
sind 1.000 Erfahrungspunkte der verdiente Lohn.

Rulan

Rulan ist eine harte Nuss. Er versteckt sich auf Ka-
shyyk in den oberen Schattenlanden. Bevor Sie ihn
stellen, miissen Sie zundchst einmal die Wookiee-
Leiche im Siidwesten finden (siehe Karte). Durch-
suchen Sie den toten Wookiee und lesen Sie das Da-
tenpad. Weiter siidlich finden Sie Grarwwaar. Die-
ser sollte laut Datenpad eigentlich tot sein ~ wenn
Sie ihn auf diese ,Diskrepanz” ansprechen, stellt
sich heraus, dass es sich in Wirklichkeit um Rulan
handelt, der ein Gestaltenwandler ist. Bevor er Sie
attackiert, verwandelt er sich in Jolee. Verpriigeln
Sie ihn und er wird sich zunédchst in ein Monster,

MaP NoOTE: BASKET UP

dann in einen Tach verwandeln und schlieflich
davonlaufen. Im Nordwesten treffen Sie auf eine
ganze Horde von Tach. Sprechen Sie die Viecher so
lange an, bis Sie Rulan ausgemacht haben, und
geben Sie ihm dann den Rest. Von Hulas erhalten
Sie dafiir erneut 1.000 Erfahrungspunkte und eine
niitzliche Kopfbedeckung.

Ithorak

Ithorak befindet sich auf Manaan. Um ihn aufzu-
spiiren, miissen Sie aber zunéchst mit Vek (bei den
Swoop-Rennen) ein Meeting arrangieren. Treffen
Sie sich mit Vek am Raumhafen und lassen Sie sich
von ihm zu Ithorak fithren. Was Sie auch in dem
folgenden Gesprich antworten, Ithorak wird
herausfinden, dass Sie ein Kopfgeldjager sind, und
angreifen. Legen Sie ihn um und erstatten Sie bei
Hulas fiir 1.000 Erfahrungspunkte und tolle Hand-
schuhe Bericht.

Betriiger!

Nachdem Sie alle Auftrdge ausgefiihrt haben, macht
Ihnen Hulas ein Gestandnis: Ihre Opfer waren in
Wirklichkeit die Anfithrer der Mordergilde und da
diese nun hiniiber sind, kann er die Organisation
iibernehmen. Wenn Sie wollen, kénnen Sie ihm die
Téuschung tibel nehmen und er wird Sie zu einem
Duell auf Tatooine (im Diinenmeer) herausfordern.
Obwohl er Sie auffordert, nur alleine zu kommen,
ignorieren Sie seine Anweisung einfach; Hulas
selbst hilt sich ndmlich auch nicht daran. Der fol-
gende Kampf ist nicht einfach - erledigen Sie zu-
ndchst seine Kameraden und sparen Sie sich Hulas
bis zum Schluss auf. Lihmung und Machtwelle sind
sehr hilfreich. Durchsuchen Sie anschliefend die
Leichen - es finden sich viele brauchbare Sachen.

Eiskalte Engel

Auch wenn die Meuchelmérder-Quests fiir Cha-
raktere der dunklen Seite konzipiert sind, ist es
als guter Jedi durchaus moglich, sie ohne gravie-
rende Nachteile zu 16sen. Der Trick besteht darin,
sie so friih wie moglich in Angriff zu nehmen, um
die dunklen Machtpunkte, die nicht zu vermei-
den sind, spater wieder ausgleichen zu kinnen.

TR T HK-47

Kampf mit zwei Waffen

Kampf mit zwei Waffen Schneller Schuss
Scharfschitze
Hi Schneller Schuss
Vorsicht Ausgleichen
' B ‘Ausgleichen
Technik-Experte Ausgleichen
Vorsicht Scharfschitze
Scharfschiitze
et L ‘Starke Explosion
Technik-Experte Zahigkeit
e A T Zahigkeit
Waffenkenntnis: Blaster  Starke Exploslon
| ) RS
Zahigkeit Unruhe
il ; Unruhe
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'7 Schn:éller Schuss Duelle

~ Schneller Schuss Unruhe

Duelle
Duelle
Jedi-Verteidigung
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Allgemeine Hinweise

Die ideale Party

Im folgenden Abschnitt kbnnen Sie nachlesen, wie Sie lhre Partymitglieder optimal einsetzen. Da Ihnen die besten Gegenstande im Spiel erst sehr spatzugénglich werden (siehe
Yavin), haben wir sie hier nicht mit aufgefiihrt, sondern uns auf Waffen und Riistungen konzentriert, die Sie bereits im ersten Spielabschnitt erwerben konnen und die Ihnen bis zum
letzten Planeten gute Dienste erweisen werden. Zudem haben wir jeden Charakter auf einer Skala von 0 bis 10 Punkten bewertet, damit Sie einschatzen kdnnen, wessen Ausriis-
tung Sie vorrangig verbessern sollten. Eine gute Party besteht iibrigens aus zwei Nahkampfern und einem Fernkdmpfer - erst in der Sternenschmiede macht es Sinn, wenn Sie dazu

Ubergehen, drei Nahkdmpfer zu benutzen.

Carth ist ein ordentlicher
Fernkdampfer, der spéter al-
lerdings nicht mit Cande-
rous und HK-47 mithalten
kann. Driicken Sie ihm am
besten die schwere Pistole
von Cassus Fett (gibt's auf
Korriban) und den Blaster
von Bendak Starkiller in die
Hand. Achten Sie darauf,
dass Sie in Sachen Riis-
tung seine Geschicklichkeit
nicht zu stark einschréinken:
Stecken Sie ihn entweder in Daviks oder
in Exar Kuns Riistung. Schneller Schuss,
Scharfschiitze und Starke Explosion sind die
Kampftalente, die Sie vorrangig erhthen.
Meistern Sie auch unbedingt den Kampf mit
zwei Waffen. Alle Skill-Punkte invesieren
Sie in , Verletzung heilen”. Von den vier Attri-
butspunkten, die Carth im Laufe des Spiels
erhilt, stecken Sie drei in Geschicklichkeit
und einen in Intelligenz.

tila Shan 3 o e Kk ok

Ihr erster Jedi bekommt na-
turlich das gelbe Zwillings-
laserschwert. Hiillen Sie die
Dame auf jeden Fall in Jedi-
Roben, um ihre hohe Ge-
schicklichkeit voll zur Gel-
tung kommen zu lassen;
Handschuhe und entspre-
chende Kopfbedeckungen
steigern ihr Geschick weiter.
Meistern Sie zundchst den
Kampf mit zwei Waffen
(gibt auch Boni auf Zwei-
handkampf) und anschlie-
Bend Unruhe. Bringen Sie ihr in Sachen Jedi-
Krifte so schnell wie mdglich Heilung bei,
das spart zu Beginn eine Menge Medpacks.
Da Sie Bastila spater ohnehin verlieren, lernen
Sie dariiber hinaus vornehmlich Kréfte, die Ih-
nen in der ersten Spielhélfte niitzlich sind - et-
wa Machtstoff und Betiduben. Je einen Attri-
butspunkt investieren Sie in Geschicklichkeit
und Charisma, zwei in Weisheit.

Thr Party-Wookiee braucht
eigentlich nur ein Schwert,
um richtig aufzurdumen. Ge-
d ben Sie ihm aber besser gleich
zwei. Zu Beginn ist er mit auf-
gewerteten Virboschwertern
gut bedient (eines finden Sie
auf der Endar Spire, eines hat
Mission im Gepick), spater
leisten Baccas Klinge und
Yusanis Schwert gute Dienste.
Lassen Sie auf jeden Fall die
Finger von den diversen Woo-
kiee-Bogen — sie wiirden nur
seinen astronomischen Stérke-
Wert verschwenden. Meistern
8 Sie mit Zaalbar Unruhe und
den Kampf mit zwei Waffen und er wird zur
echten Killerbestie. Seine Skill-Punkte sind
bei , Verletzung heilen” gut aufgehoben. Von
den vier Attributspunkten packen Sie einen auf
Geschicklichkeit und die anderen auf Stirke.

Mission ist eine Gaune-
rin und daher im Kampf
kaum zu gebrauchen.
Wenn Sie sie unbedingt
in die Schlacht werfen
wollen, empfiehlt es sich,
ihr entweder eine gute
Pistole oder ein gutes Ge-
wehr (etwa die mandalo-
rianischen Varianten) zu
geben und sie aus dem
Getiimmel herauszuhal-
ten. Legen Sie Mission
vorzugsweise leichte Riis-
tungen an. Verbessern Sie

beim Leveln die Scharf-
* schiitzen-Fahigkeit und
gleichen Sie Missions Mangel an Hitpoints
mit Zahigkeit aus. Thre Skillpoints verteilen
Sie auf Sicherheit, Bewusstsein und Spreng-
stoffeinsatz. Einen Attributspunkt verwen-
den Sie auf Weisheit, der Rest wandert in
Geschicklichkeit.

T3-M4 *k

T3 benétigen Sie auf
Taris und danach nie
wieder — wenn er Sie
erst einmal in die
Sith-Basis  gebracht
hat, konnen Sie ver-
gessen, dass es ihn
iiberhaupt gibt. Der
kleine 8ur%che ist ein so lausiger Kampfer, dass
Sie keinen Credit fiir seine Ausriistung ver-
schwenden miissen. Geben Sie ihm einfach die
Gegensténde, aus denen HK-47 herausgewach-
sen ist. Niitzlich wird der Droide nur, wenn Sie
sich in einen Computer hacken miissen und
Einzelteile knapp sind, daher sollten Sie auch
vornehmlich seinen Computer-Skill steigern.
Zudem kann er recht gut reparieren und Schlos-
ser knacken, aber das sollte Thr Hauptcharak-
ter beziehungsweise Mission ebenfalls beherr-
schen. Erh6hen Sie sein Geschick und bringen
Sie ihm Talente bei, die seiner Rolle als Werk-
zeug-Charakter entsprechen - also Vorsicht und
Technik-Experte.

Der alte Mann und die
Macht — Jolee ist ein or-
dentlicher Nahkampfer
und ein wenig irre. Als Je-
di-Gesarfdter liegt seine
Starke eindeutig in Jedi-
Kriften, mit denen er Sie
im Kampf so gut wie mog-
lich unterstiitzen kann —
also Tapferkeit und Hei-
lung. Erhohen Sie un-
bedingt Jolees Weisheit
und Charisma. Meistern
Sie auflerdem Duelle und
die Jedi-Verteidigung. Er
ist in Jedi-Roben am besten aufgehoben und
ein Lichtschwert darf natiirlich auch nicht
fehlen. Genau wie bei Juhani und Bastila er-
héhen Sie sowohl Geschick als auch Stirke
durch diverse Accessoires, also Handschuhe,
Giirtel und Kopfbedeckungen. Seine Skill-
Punkte packen Sie auf , Verletzung heilen”.

Carth Onasi ke ek ke Mission Vao *hk Kk Zaalbar Hok ek ok ok k ke

Thr  Party-Wookiee
braucht eigentlich nur
ein Schwert, um rich-
tig aufzurdumen. Ge-
ben Sie ihm aber besser
gleich zwei. Zu Beginn
ist er mit aufgewerteten
Virboschwertern  gut
bedient (eines finden
Sie auf der Endar Spire,
eines hat Mission im
Gepack), spiter leisten
Baccas Klinge und Yu-
sanis Schwert gute Dienste. Lassen Sie auf je-
den Fall die Finger von den diversen Wookiee-

. Bogen — sie wiirden nur seinen astronomi-

schen Starke-Wert verschwenden. Meistern Sie
mit Zaalbar Unruhe und den Kampf mit zwei
Waffen und er wird zur echten Killerbestie.
Seine Skill-Punkte sind bei ,Verletzung hei-
len” gut aufgehoben. Von den vier Attributs-
punkten packen Sie einen auf Geschicklichkeit
und die anderen auf Stirke.

Canderous Ordo  *xhkk k% kx

Canderous ist grof, ge-
mein und liebt Riesen-
wummen. Werten Sie
also seinen Blaster so
frith wie mdglich auf.
Da Canderous auch mit
den vier zu Verfiigung
stehenden  Attributs-
punkten nicht umwer-
fend geschickt ist (Sie
sollten dennoch alle
vier in Geschicklichkeit
packen), ist es ohne
grofie Abziige maglich,
ihn in eine schwere
Riistung zu stecken.
Die Kampfriistung von
Cassus Fett ist eine gute
Wahl. Meistern Sie zundchst den schnellen
Schuss und danach Scharfschiitze, bevor Sie
sich auf Implantate konzentrieren. In Verlet-
zung heilen sind seine mageren Skill-Punkte
gut aufgehoben.

HK-47 e e e 3k vk e e ek Jolee Bindo e % kKo Juhani e e Fe e edkok ok ke ok

Auch wenn sie recht un-
scheinbar wirkt, ist Juhani
eine erstklassige Nahkamp-
ferin. Gehiillt in Jedi-Ro-
ben und mit einem Licht-
Py schwert ausgertistet, kann
ihr eigentlich nicht mehr
sonderlich viel passieren.
Entsprechende Handschu-
he und Kopfbedeckungen
steigern ihr Geschick, das
Sie mit drei Attributspunk-
ten weiter verbessern; den

letzten Punkt verwenden
Sie auf Charisma. Bringen Sie Thr Unruhe bei
und meistern Sie Duelle. Geschwindigkeits-
schub und Machtschild sind gute Jedi-Krifte,
die Sie frith aufwerten. Heilung ist obligato-
risch, Spéter konnen Sie Juhani ruhig einige
dunkle Kréfte beibringen, auch wenn Sie sich
der guten Seite der Macht verschrieben haben.
Schock und Verlangsamen sind eine gute Wahl.
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Lords of Everquest

Welche Einheiten produzier” ich blof und wo
geht's zur ndchsten Nebenguest? Es gibt
maéchtig viel zu tun fiir Hobby-Strategen in
Lords of Everquest. Erleichtern Sie sich die
Arbeit ein wenig mit unserer detaillierten L&-
sung zur ersten Kampagne.

Grundlagen

Ohne Lord geht nichts

Wenn es eine Gewerkschaft fiir Echtzeit-Stra-
tegen gabe, wire Lords of Everquest bestimmt
ein Vorzeigemodell fiir Arbeitnehmer. Hier
wird Einheitenschutz grof8 geschrieben. Nach
jeder geschlagenen Schlacht empfiehlt sich ei-
ne lingere Erholungspause, damit Thre Schiitz-
linge regenerieren. Das Ganze hat durchaus
einen tieferen Sinn: Erstens sind grofie Mas-
senschlachten, in denen die Krieger nur ver-
heizt werden, aufgrund der knappen Ressour-
cenlage nicht drin und zweitens bietet Lords
of Everquest eine Ubernahmefunktion. Nach
jeder gewonnenen Schlacht begleiten Sie eini-
ge erfahrene Einheiten in die ndchste Mission.
Sobald die Einheiten die Stufe 6 erreichen,
lassen sich diese per virtuellen Ritterschlag
nochmals aufwerten. Als Mini-Lords verfligen
solche Einheiten auch tiber neue Fahigkeiten.

Die leidige KI

1. Als Fantasy-Feldherr rauft man sich die Haa-
re angesichts der ,Intelligenz”, die die Gegner
an den Tag legen. Allzu oft lassen sich Militéir-
anlagen oder Einheiten des Gegners in Sicht-
weite von deren Kollegen niedermachen, ohne
dass eine Reaktion erfolgt. Wenn Sie in der
Kampagne diese Schwiche gnadenlos ausnut-
zen, beenden Sie viele Missionen viel leichter,
2. Doch auch die eigenen Einheiten verhalten
sich nicht gerade intelligent. Selbst mit ange-
schlagener Gesundheit rennen Thre Jungs blind-
lings in Feindansammlungen hinein. Zum Gliick
gibt es den Verteidigungs-Button fiir Ihre Trup-
pen. Damit halten Sie das Chaos im Zaun. Versu-
chen Sie lieber, Gegner einzeln oder paarweise
anzulocken. Mit etwas Fingerspitzengefiihl und
ordentlichem Mikromanagement l6sen Sie damit
selbst grofe Verbande im Handumdrehen auf.

Rohstoffsituation

Platin, der einzige Rohstoff in Lords of Ever-
quest, ist knapp bemessen. Vergessen Sie es
gleich, auf grofe Truppenverbinde zu speku-
lieren. In der Regel gibt es fiir die Missionen

™
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eine Frage, die wichtigste Einheit jeder Kampagne
3t der jeweilige Lord. Nutzen Sie jede Gelegenheit,
um den Knaben hochzuleveln. Fiir welchen Lord Sie
sich entscheiden, ist im Grunde schnuppe, der
Kampagnenverlauf bleibt davon unberiihrt. Ledig-
lich der Schwierigkeitsgrad und die zur Verfiigung
stehenden Eigenschaften des Anfiihrers variieren.
In Missionen, in denen Sie keinerlei Zeitdruck
unterliegen, haben Sie alle Mufe, um mit dem
Lord die Karte zu erkunden und dabei Erfahrungs-
punkte zu sammeln. Wenn sich zu Ihrer Lordschaft
noch einen Heiler und ein oder zwei Kampfer ge-
sellen, sind Sie fiir viele der kleineren Gefechte
gut geriistet. Was bringt die ganze Lord-Levelei?
Im Gegensatz zu anderen Strategietiteln beein-
flusst die Heldenstufe die Einheiten-Produktion.
Frisch trainierte Kdmpfer beginnen immer mit der
halbierten Levelstufe (aufgerundet) des Lords.
Beispiel: Wenn Sie einen Lord der Stufe 7 besit-
zen, starten alle produzierten Einheiten sofort mit
dervierten Erfahrungsstufe.

F.(u‘" T

scheinungsform
von Lord Skass
ist nict

einige wenige, aber wichtige Schliisseleinhei-
ten. Halten Sie die Verluste nach Moglichkeit
klein. Speichern Sie grundsitzlich vor einem
Gefecht ab. Wenn sich Thre eigenen Reihen zu
stark gelichtet haben, unternehmen Sie einen
neuen Versuch. Auf den Karten finden Sie
meist mehrere Minen. Sichern Sie sich auf
jeden Fall so viele Abbaustitten wie moglich.

Shadowrealm-Kampagne
Adelsstufen

Die erste Kampagne wurde mit dem netten
Herrn aus dem Tutorial, Lord Skass, geldst. In
der Komplettlésung sagen wir Thnen, mit wel-
chem Level Thr Lord jeweils starten sollte.

Mission 1 - Betrayal, Lord Stufe: 1

1. Gleich in der ersten Mission geht's auf
Schatzsuche — nordlich vom Fluss finden Sie
eine Truhe mit dem Zauber Poisoned Web.

2. Setzen Sie Thre Lordschaft ausgiebig solo
ein, um fleifig Erfahrung zu sammeln. Nur
wenn es fiir den Anfiihrer brenzlig wird, zie-
hen Sie Ihre Kémpfer hinzu.

3. Auf dem Friedhof gegen Ende der Mission
sind zwei weitere Truhen versteckt. Eine im
nordostlichen Bereich (Ring of Firewarding),
die andere im westlichen Teil (Lightning
Blast).

4. Halten Sie sich von Ruk fern, bis Sie die Tru-
hen gepliindert haben, denn die Mission endet
automatisch, wenn Sie sich thm nahern.

Mission 2 = Whispering of the Bones, Lord Stufe: 2
1. Die Gnolle siidlich vom Startpunkt sind die
erste Bedrohung. Sofern Sie noch den Light-
ning Blast aus der ersten Mission besitzen, set-
zen Sie ihn gleich ein.

2. Die Skelette im Siiden auf dem Hiigel bei
den Bone Piles lassen sich prima weglocken.
Zerstoren Sie die Verteidigungsanlagen alleine
mit Threm Lord.

3. Der Gegner hat Frostbringer auf erhhten
Pldtzen stationiert — die sind ein gefundenes
Fressen fiir [hre Lordschaft.

4. Die Nebenquest ist leicht gewonnen: einfach
mit der gesamten Truppe die Gnolle zur Brust
nehmen. In der Kiste im Norden findet sich ein
weiterer Lightning Blast. STEFAN WEISS
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igt werden. Bauen Sie lediglich die Ogre

ten kannen, errichten Sie einen Sparring Ground,
i 'urn das Oger-Upgrade Beast of Burden entwickeln zu
~ kénnen. Produzieren Sie auch drei bis vier Defiler.
: 2 Fiir den Platin-Abbau geniigen drei Arbeits-
el spinnen.
' Im siidlich gelegenen Dorf trifft die Einsatztrup-
: 4l pe einen Typen mit schwebendem Buch {iber
* dem Kopf - klar, der Bursche hat was zu sagen. Er bie-
~ tet eine Nebenquest an. Der Weg zum Friedhof wird
+ von drei Werwolfen bewacht. Mit denen wird der Lord
4 H alleine nicht fertig, ziehen Sie daher zwei bis drei Oger
 und ebenso viele Defiler hinzu.
Zerstoren Sie auf dem Friedhof nicht nur die Gruft
neben Meiru, sondern danach auch die Verbli-
~ chene selbst, das gibt ein paar Erfahrungspunkte mehr.
Vergessen Sie nicht, sich im Dorf Ihre Belohnung abzu-

Auf dem Weg nach Osten versperrt ein Brother-
hood-AuRenposten den Weg. Stiirmen Sie das
Lager und schicken Sie Ihre Nahkampfer sofort gegen
die Abwehrtiirme. Wenn die Basis geplattet ist, errich-
ten Sie dort selber einen Stiitzpunkt mit Stronghold
und Ogre Barracks.
Bevor Sie sich nach Norden aufmachen, werfen
Sie noch einen neugierigen Blick nach Osten
tiber den Fluss und sprechen Rasz an.
7 Der Lord hat zundchst die Aufgabe, vorgescho-
Bl bene Bone Piles des Gegners zu entsorgen.
~ Sammeln Sie dann Ihre komplette Streitmacht (Maxi-
malbevdlkerung ausreizen) vor Sulruuas Basis. Stiir-
en Sie das Areal und beharken Sie schnellstmaglich
Bone Piles und die Baracken der Basis. Sulruua

AUSERWAHLT ; s FRUPREIN DEFENSIVMO: i und lhrLurdsoIItengenugen um mit den Spinnen fertig zu werd
Picken Sie sich 2 % i DUS WARTEN LASSEN. Jeweils ein bis zwei der AchtfiiRler weg, gegen alle sechs gleichzeitig haben Si S'e

den gefahrlichs-
ten Burschen
heraus und lo-
cken Sie ihn auf
Ihre Fahrte. Inhre
Leute am Fluss
nehmen den Kol

i LUFTIG Vernachiassigen Sie auf keinen
Fall die Luftabwehr, sonstist die Mission
& schnell verloren.
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rracks, um Einheiten zu trainieren. Sobald Sie es sich |

holen. Die drei Town Guards kbnnen Sie gut gebrauchen. R

GOTTESACKER Wenn Sie
schon auf dem Friedhof fiir
Unruhe sorgen, verschaffen
Sie Meiru die ewige Ruh’.

ANGELOCKTE GEGNER

ABGEHAUEN Wahrend sich unser adliger
Lockvogel verdiinnisiert, raumen die Kampfer
mit den angeschmierten Gegnem auf.

Chance. Trainieren Sie in der Zwischenzeit in der Basis Defiler. Die gegnerischen Gob-
lins werden ausschlieBlich mit Lufteinheiten angreifen, Defiler sind daher die einzig
richtige Wahl.
2 Sobald Sie die Mine gesichert haben, ziehen Sie nach Osten. Geben Sie dem
il Lord vier Oger und vier Defiler als Begleitung mit.
3 Nachdem Sie die Elfen-Quest erhalten haben, marschieren Sie mit Ihrer Truppe
Bl am Fluss entlang Richtung Siidwesten. Dort stoien Sie auf ein Goblin-Camp mit
zwei der gefangenen Elfen. Ihr Lord und die Defiler werden mit den Einheiten leicht fertig.
4 Nehmen Sie die beiden Elfen mit und {iberqueren Sie im Stiden den Fluss in
il Richtung Osten. Dort befindet sich ein weiteres Goblin-Camp. Erledigen Sie
zuerst den dortigen Deathbinder, er ist am gefahrlichsten. Fiihren Sie nach dem
Kampf alle vier Elfen zum Zielort.
5 Bilden Sie in dem Elfengebaude gleich vier bis fiinf Bogenschiitzen aus und
il setzen Sie diese zur Bewachung ein. Ihre Kampfgruppe zieht derweil vom Elfen-
gebaude nach Norden weiter, dort wartet ein weiteres Goblin-Camp mit Deathbinder.
Sobald die Gegner im Staub liegen, sacken Sie auf jeden Fall den dortigen Regenera-
tionstrank ein.
Bilden Sie einen Trickster aus und schicken Sie den Knaben zur Briicke. Nur er
kann die Giftfallen aufspiiren und unschadlich machen.
7 Im Goblin-Lager dstlich der Briicke erwarten Sie vier Boneslayer, drei Aggres-
Bl sors und ein Commander. Locken Sie die Gegner einzeln raus und setzen Sie
die Fallenoption der Trickster-Einheit ein.
Nehmen Sie das Camp im Siiden ein, Sie bendtigen dafiir auRer Ihrem Lord je sechs.
Oger und Defiler. Schaffen Sie zuerst den Level-14-Deathbinder aus dem Weg. Aufer
der Mine finden Sie im Camp den gefangenen Magier Xorin, der sich Ihnen anschlieft.
Etwas nordwestlich der Briicke entdecken Sie eine weitere Mine, die allerdmgs ]
von Spinnen bewacht wird. Zermatschen Sie die Ekelviecher - zur Belohnung
halten Sie ein Amulett, das vor Giftangriffen schiitzt.
10 Blelbt noch das letzte Camp im Norden, Setzen Sie zucrst den Commanc
; I)eathblnderauﬁerﬁe{ecilt, de i mpﬁ
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immer gleich: Nach einer Gruppe Soldaten wirft
zwei Katapulte ins Feld. Legen Sie daher zu Beginy
2wei Fallen mit Trickstern aus und ziehen Sie diese in
Basis zuriick. Produzieren Sie schnell zwei bis drei Ogerunc
wehren Sie mit der gesamten Truppe den ersten Angriff ab.
Bleiben Sie dabei in Reichweite Ihrer Bone Piles. -
Biemen Sie zunachst in der Basis und trainieren Sie ~_§{
Bl abwechselnd Oger und Defiler (je sechs Einheiten ge-
niigen). Zwei Sacrificial Healer komplettieren die Truppe.
Ihra Trickster kl&ren die erste Briicke auf und entfer-
Bl nen, natirlich getarnt, die Fallen direkt vor der Nase

der stationierten Gegner. Die Kampfgruppe postiert sich
vor der Briicke und der Lord lockt die Gegner an. Vermeiden i
Sie es auf jeden Fall, auf der engen Briicke zu kampfen,

Legen Sie nach einem Gefecht eine Rast ein und

gleichen Sie Verluste aus. Arbeiten Sie sich vorsich-
tig weiter die Strafe entlang. Die Trickster ibernehmen
wieder die Aufkldrung. Sie miissen an fast jeder Briicke
mit Fallen rechnen.

Der erste Auienposten liegt etwas abseits der Stra-

Re. Wahrend Sie ihn zerstoren, belassen Sie einige
Einheiten an der StraRe, um die periodisch anriickenden
Invasoren abzufangen. Es ware argerlich, wenn der Geg-

SPEZIALIST Mit skl Dummwie Bahinenstron bisicen die Gegnerhocken ggfe:;a;:‘dz" Innen vorbeischieichen und e G i

dem Tricksterin 4 wenn unser Lord den Abwehrturm auseinander ; : b :
der Truppe wer- ‘ A nimmt, ohne dabei die Ausldserlinie zu iberqueren. 2::;,? mféts;ss_r;;m:tdzz E;;C' hj;gg::::::d
den die gegneri- FALLEN ENT e Gegenstand zu erobern. Vier Glamour Caster bewachen
schen Fal\gn ! den Dragon-Roar-Spruch. Auf lhrem Vormarsch treffen Sie
§l auf den Briicken SCHARFEN Y auf Templer-Einheiten. Setzen Sie die Defiler und thren
einfach ;‘:Chne\l [ Ay Lord dagegen ein.
aufgesplrt. : L ) Sobald Sie mit Abwehrtiirmen konfrontiert werden;
: locken Sie immer zuerst die herumstehenden Ei
heiten weg, Danach stiirzen Sie sich mit den Oger-
ten inklusive Ihres Lords aufd e Tiirme

gilt: Mikromanagement ist der
Schlissel zum E

“Mission 6 - Contention,
Lord Stufe'9 i

Auftfag am besten muzwm aus dem vorigen Level ilbemomrnenen Hei- M au’tiertreiber :

om. Bet dieser Mission filhrt nur gutes Mikromanagementzum Erfolg. Auferdem haben Sie - g ; Rl >
~ Lust auf eine spaBige Nebenquest? Si- 5

die Wahl, entweder die Gnolle oder die Goblins als Verblndete zu gewinnen. Fiirwen Sie sich ent- chersind lhneiin dieser Misston die °

;;:t]axdefr; tstKeg:;. Die G:ulle besitzen etwas stérkere Einheiten, dafiir sind die Goblins in groBerer Maltiere aufgefallen, die auf der Karte

at:,t, e ‘tad Vémi eni. b= lgalt. Startat nach Misslonsbeginn sofortin Richting Norel verteilt sind. Insgesamt zehn dieser e : el

2, der:uH ?fﬂ gu :" uehsu‘gg gl edt a;: s ﬁstoni_ethlnhso D ‘\n '; ’:ng v:rnenns Zottelviecher gibt es. Wenn Sie mit dem Lord nahe an ein sulches Lasmernev

e e |e‘ 0% ‘a, reyfms AT R AL G i U rangehen, bekommen Sie die Kontrolle dariiber. Fiihren Sie alle zehn Tiere

. die Feuerelementare bei der Mine im Stiden aus dem Weg schaffen.

: > Ly e : K ; nach Westen. Dort filhrt ein Pfad nach Stiden zu einem Tentakelmonster, das
; Falls es doch lieber dIE“GDth]S sein solkelzn. treffen Su_e ostlich von Rosch eine Griinhaut, die stindig, Feed me! brilt. Wenn Sie ein Mauttier nahe an das Monster heran- :
Tr}e; o Dea! vorsehiagt, HaupﬁmgADmoqu t_Jefrmen. SN | fiihren, wird es verspeist. Sobald alle zehn verfiittert worden sind, spuckt das "IN
f’ er Karte sind rnghrere Shadcwrealm-E:nhmen verteilt - ngrdhch von Rosch werden ein Viech eine Halbling-Einheit aus. Suchen Sie auf jeden Fall die Karte mit dem ‘
Tn.ckste.rund Frustbqngergefangen gehalten. We[ternordwestllchl. aufdgm Wegzu Abinor, getarnten Trickster nach den Maultieren ab, BEVOR Sie den Pakt mit den Ver-
::;ennc:;:lz:(;tgr;:;zﬁ::nger tind i Sumimorier ke Retine, Bt dee Ming m Noen ur; biindeten eingehen, danach wird die Mission hektisch und Sie haben kaum
Egal‘ fiirwelche Partei Sie sich entscheiden, nachdem der Pakt geschlossen ist, beginnen foet £ WD e vch ceR TR SRRl
@il permanente Angriffe der gegnerischen Partei und der Brotherhood. Warten Sie daher erst
mit dem Biindnis und erkunden Sie die Karte. Die vielen herumstreunenden Tiger bieten Gelegen-

w

heit, Erfahrungspunkte zu sammeln. il
Schicken Sie den getarnten Trickster los, er findet im Norden beim grofen Gnoll-Camp ganz CHA 8 B die bei- |
im Westen eine Truhe mit einer Werwolfspruchrolle. Eine zweite Rolle davon entdecken Sie | de o de arwolf-Sn Die |
im Siidosten bei den Goblins. cthertsile g I

? Der lange Canyon, der nach Siidwesten fiihrt und mit Tigem @ibersat ist, fiihrt schlieflich zur Truhe ok
@l mit Bristlebane's Bounty. Diesen Spruch bendtigen Sie dringend, um die Mission zu gewinnen.
Nachdem Sie sich Ihre Verbiindeten gesichert haben, besetzen Sie sofort die nérdliche Mi-
ne. Die Brotherhood versucht ebenfalls, dort Platin abzubauen. Lassen Sie die Halfte Ihrer 3y &
Truppe dort pastiert, um ankommende Einheiten abzufangen. Die andere Truppenhlfte sichert ;
den Hiigel, auf dem Sie die Gebaude errichten. Sobald die obere Mine geschrépftist, errichten
Sie bei der siidlichen Mine einen Smelting Tower und stellen zwei Oger zur Sicherung ab. Drei Ar-
~ beitsspinnen bauen das Platin ab,
P Das Metall reicht nicht, um alle notigen Gebaude zu errichten - jetzt kommt Bristlebane’s Bounty

insSplel Riisten Sie Ihren Trickster damit aus und fiihren Sie ihn nach Nordosten. Durch die o i oesecnn ii Eﬂ!ﬂ
aben Siefeien Bick auf das RalljhoodGebdude. Setzen Se den Spruch en, ur den Geg- T Eﬂg
' e Platin 24 mopsen. Jezt haben Sie genigend Ressourcen fir den Basisbau. aal . Qﬁ
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Tipps & Tricks

1. bad 1erhood startet nach ein paar Minuten drei Angriffswellen gegen
Budll Ihre Basis. Rilsten Sie daher schnell auf. Die beiden Bone Piles werden
‘mit dem Upgrade Death Glutch ausgestattet, Trainieren Sie eine Hand voll
Oger und entwickeln Sie das Upgrade Beast Of Burden zur zweiten Stufe. Die
wichtigste Einheit dieser Mission ist jedoch die Mogri-Einheit. Trainieren Sie
davon sechs Gesellen. Ihre Kampftruppe komplettieren zwei Heiler und zwei
bis drei Defiler. Damit werden Sie problemlos mit den drei Angriffswellen fertig.
Schiitzen Sie auf jeden Fall die Bone Piles.
2 Nach dem dritten Angriff ist erst einmal Ruhe - heilen Sie Ihre Einheiten,
il trainieren Sie weitere sechs Mogri, entwickeln Sie deren Upgrade und
stocken Sie Ihre Truppe Oger und Defiler weiter auf.
3 Auf dem Weg zur Oger-Festung heben Sie mehrere Brotherhood-Stellun-
all gen auf immer die gleiche Weise aus: Klaren Sie zundchst mit dem Tricks-
ter das Gelande auf, um feindliche Fallen zu entfernen. Die lastigen Drachen-
viecher erledigen Sie am besten mit dem Lord (ausgeriistet mit dem Giftamu-
lett), zwei Fernkampfern und einem Heiler. Attackieren Sie die Flattermanner
mit dem Lord, der dann in Giftgas eingehillt wird, was ihn dank des Amuletts
Uberhaupt nicht stért. Die Fernkdmpfer helfen aus sicherer Entfernung.
Die Brotherhood-Posten sind in der Regel mit Abwehrtiirmen und einem
Flame Caster gesichert. Letzteren erledigt problemlos der Lord. Bilden
Sie danach zwei Mogri-Dreiergruppen. Je eine Gruppe stiirzt sich auf einen Ab-
wehrturm, wéhrend der Rest der Truppe sich die Brotherhood-Einheiten vor-
nimmt. Sobald die Tiirme zertriimmert sind, ziehen Sie sich etwas zuriick und
locken nach und nach die Gegner in kleine Scharmiitzel. Auf diese Weise ver-
zeichnen Sie so gut wie keine Verluste.
!m Norden stofien Sie auf eine zweite Mine. Mithilfe der Ressourcen I&sst
Wl sich Ihr Heer verstéarken, Ostlich davon liegt ein Brotherhood-Stiitzpunkt,
dermit vier Tiirmen gesichert ist. Bilden Sie daher vier Dreiergruppen Mogri
und gehen Sie nach dem bewahrten Kampfschema vor. Sollte Ihr Lord (wie un-
ser Skass) Kreaturen beschwdren kénnen, verheizen Sie im Kampf um diesen
AuBenposten die beschworene Kreatur. Warum? Ganz einfach, kurz dahinter
liegt der Eingang zur Oger-Festung, die nur der Lord betreten darf, Dummer-
weise ist der folgende Missionsabschnitt recht knackig und Sie sind daher gut

beraten. wenn Sie innerhalb der Mauern gleich einen Mitstreiter beschwéren

in der Oqerfestun

Erledigen Sie immer zuerst anwesende Heiler oder Magier—
wesende Grunts kommen danach dran. Skass zum Beispiel sp
seine Fahigkeit Angst aus, um die Gegnerschar kurzzeitig zu verringern.
2 Achten Sie auf die in der Festung verteilten Truhen. Um die Dummy: igu
Hallford machen Sie einen grofen Bogen. Wenn Sie dem Guten zu nahe
kommen, héngt sich die Figur gnadenlos an Ihre Fersen. Zwar verursacht die
Puppe keinen Schaden, lenkt aber standig Ihre Truppe ab.
3 Setzen Sie grundsatzlich auf die Lock-Taktik. Sobald Sie fiinf oder sechs
Bl Skeleton Warriors in der Gruppe haben, wird die Sache leichter. Setzen
Sie die gefundenen Beschworungsrollen sofort ein. Vor allem die Goblin Cham-
pions leisten gute Dienste in diesem Level.

Benutzen Sie mit Ihrer Truppe den Teleporter - achten Sie auf die Mini- ;

Map, die Jungs landen mitten in einem Lavafeld. Ignorieren Sie die an-
wesenden Gegner und spurten Sie mit der Gruppe auf die schiitzenden, klei-
nen Inseln. Die Skeleton Warriors schicken Sie gegen die Grunts und Mogri,
wahrend die Fernkampfer nebst Lord sich um die beiden T'Xol Mogri in der
Luft kimmern.

i DURCHEINANDER Wer Hotkeys paukt,

hat's leichter. Oder wissen Sie auf Anhieb,
welche Einheit wo hingehd

Due Mogri gehen auf die Tir-
N melos...

,.4:); 4

ission 8 - Grave Developments,
Lord Stufe: 18

DRACHENANGRIFF
.| Sobald ein Totenbe-
'] schwarer das Zeitli-

he segnet, erscheint ’

n giftiges Drachen-
| viech. Schiitzen Sie
die Fernkampfer da-

KREISVERKEHR Die Totenbeschwd- | o1 c/nem oder
rer bewegen sich im Uhrzeigersinn

verflixt fix (ibers Spielfeld. Laufen Sie

mitlhren Jungs gegen den Uhrzeiger-

ainn, um die Burschen abzufangen

L4

1. Zwei Teams auf und beo
Kémpfer zum Nord- und Siideingang|
Basis. Die primare Aufgabe besteht da
schnell eine verninftige Verteidigung aufzu-
bauen, da die Brotherhood-Priester perma-
nent die Friedhdfe auf der Karte abklappern
und dort Untote beschwiren.

2 Entwickeln Sie sofort die Death-

@l Glutch-Upgrades fiir die Bone Piles.
Danach bauen Sie die nétigen Gebaude,
um Defiler, Summoner, Sacrificial Healer
und Venom Spitter zu produzieren, Postie-
ren Sie die Verteidigungstruppen in Reich-
weite Ihrer Bone Piles und aktivieren Sie den
Verteidigungs-Modus. Reparieren Sie die
Tiirme permanent. Wenn geniigend Platin
vorhanden ist, bauen Sie am Nord- und
Sideingang noch je einen Bone Pile.

3 Wenn die Verteidigung steht, machen

il Sie sich daran, einen Jagdtrupp zu-
sammenzustellen, der die Priester hetzt.
Setzen Sie dafiir den Lord, zwei Heiler, vier
Summoner und vier Defiler ein. Die Priester
bewegen sich sehr schnell, kesseln Sie die
Robentréiger am besten ein. Sobald ein
Priester besiegt ist, greift dessen Reinkarna-
tion in Form eines Drachen Ihre Basis an.
Machen Sie die Biester mit Ihren Fernkamp-
fern, unterstitzt von Heilern, platt. Besiegte
Draconiden hinterlassen immer einen
Gegenstand, meist handelt es sich dabei
um Beschwarungsrollen. Wenn alle fiinf
Priester hesiegt sind, miissen Sie die | e
nach ,liberlebenden

VORBEREITET
Wenn Sie Ihre Ab-
wehranlagen in
Schuss halten, fan-
gen Sie die Angrei-
ferschonim Vorfeld
in Reichweite Ihrer
aufgeriisteten Bone
Piles ab.

;}%

9
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Tipps & Tricks

ission 9 - An Enemy in Need,
Lord St fe 20

1 ebei art zur Verfiigung stehenden
Einheiten in eine Gruppe und schicken Sie diese
rdwarts zum ersten Goblin-Camp. Die Brotherhood wird
dort zuerst angreifen, Laufen Sie durch das Lager und fan-
gen Sie die Gegner ab, die von Stiden her anriicken. Eilen
Sie danach gleich zum siidwestlichsten Camp weiter.
In der Zwischenzeit produzieren Sie in lhrer Basis
B ausschlieRlich Oger und entwickeln Sie die Beast-of-
Burden-Upgrades. Die Oger schicken Sie zu den Goblins
im Nordosten. Ihre Startgruppe klappert derweil die siid-
lichen Camps nacheinander ab. Bei jedem Besuch erhal-
ten Sie zwei Goblin-Ballon-Einheiten, die Sie in |hre Basis
schicken.
3 Sobald die dritte Brotherhood-Gruppe vernichtet ist,
|l konzentriert sich der Gegner auf Ihre Basis. Mithilfe
von je zwei Bone Piles im Norden und Siiden Ihres Lagers
sowie der Ballon-Einheiten sind Sie gut geriistet. Garnieren
Sie die Basisabwehr noch mit drei bis vier Heilern und
sechs Ogern, das geniigt.
Wenn alle Camps abgeklappert sind, befreien Sie
die Trolle, die etwa in der Kartenmitte gefangen ge-
halten werden. Dort befindet sich auch eine zweite Mine.
Errichten Sie etwas nordwestlich davon zwei bis drei Bone
Piles und postieren Sie die Kampfeinheiten im Defensiv-
Modus. So fangen Sie die stetig anriickenden Brother-
hood-Einheiten ab.
5 Stecken Sie zwolf Ballon-Goblins in eine Gruppe und
Jlzerlegen Sie damit die Abwehrtirme und Gebaude.
Behalten Sie den Status der Gruppe im Auge. Wenn die
Schaden bedrohlich werden, heifit es Riickzug zu den Hei-
lern - die flicken auch die Ballons wieder zusammen.
In der néchsten Stufe attackieren Sie die Heiler der
Bro!hemood sowie die Flame Caster. Der Rest ist
Stiirmen Sie das Lager mit den FuBtruppen und
es platt, was nach Brotherhood aussieht.

+ genen Trolle befreit haben, bunkern
Sie sich gleich dort ein. So kemmt

F: kein Gegner mehr durch.

LUFI'HOHEIT Die fliegen-
den Einheiten werden ge-
gen Ende der Kampagne
immer wichtiger, da Sie
damit Schiiisselstellgpgens
des Gegners aussthalten,

Mission 10 -

Three Klnqs,

Lord Stuf 20

~ Obwohl Ihr eigentliches Ziel im Osten liegt, starten Sie zunachst in Richtung Sii-
den. Marschieren Sie am westlichen Kartenrand entlang. Die drei Eiswdlfe und
die Bloodgills etwas weiter sidlich verschaffen Ihnen tiichtig Erfahrungspunkte.
Drei Oger ganz im Siidwesten der Karte warten darauf, sich Ihnen an-
zuschlieRen. Auf der anderen Seite des Flusses befindet sich ein Rege-
nerationstrunk in einer bewachten Truhe. Durch das seichte Wasser geht's
\weiter in Richtung Osten. Weitere Bloodgills bewachen diesen Abschnitt.
Konzentrieren Sie sich zuerst auf deren Fernkampfer.
3 Weiter im Osten bewachen Gnolle eine Truhe, die das Amulett Explo-

@l rer’'s Locket enthalt. Marschieren Sie zu der Stelle zuriick, an der die
drei Oger lagerten, und halten Sie sich nordostlich, wo noch ein Oger-Krieger
wartet. Stidlich davon befindet sich ein schwebender Drachenschédel, der
ein paar Worte an den Lord richtet.
nAufdem Friedhof im Nordosten gibt es das néchste Kleinod fiir lhr In-

ventar - mehrere Skelette und andere Untote bewachen eine Lightning-
Blast-Schriftrolle. Erkunden Sie die nérdliche Gegend - auf den Inseln wim-
melt es nur so von Untoten.
5 Auf der Insel mit den Zombies zerstoren Sie die drei Krypten - direkt

il daneben ist eine Truhe mit dem Trank Bonds of Tunare. Diese nette Fla-
sche verlangsamt die Geschwindigkeit der Gegner. Séubern Sie nun den Rest
derwestlichen Kartenhalfte von Untoten.

Im Norden befindet sich die Passage nach Osten. Die PflasterstraRe
fithrt nach Stiden, vorbei an einer Truhe mit Regenerationstrank, die
von Zombies bewacht wird. Mit zwei Oger-Einheiten weiter siidlich stocken
Sie Ihr Truppenkontingent auf. Waten Sie den Fluss Richtung Norden entlang.
Am Ende des Flusses lagert eine Horde Level-14-Bloodgills. AuBer Er-
7- fahrung gibt es dort aber nichts zu holen. Danach geht es nach Siid-
osten weiter, wo sich Ihre Basis befindet. Verstarken Sie die nordlichen Bone
Piles mit den entsprechenden Upgrades und erweitern Sie die Basis so weit,
dass Sie Goblin Blitzer, Venom Spitter und Mogri produzieren kdnnen.
Bringen Sie lhre Truppe auf eine Mannstarke von etwa 45 bis 50. Die
Luftemhenten kiimmern sich um die gegnerischen Tiirme und Summo-
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Arbeaten S1e sich nach Norden vor. Sobald die [t

Weg geschafft sind, kann die Luftflotte erst einmal T ula |
den machen. Neun bis zehn Goblin Blitzer geniigen dafiir.
Bleiben zum Schiuss nurnoch die drei Konige, die lediglich gege

Bl Piercing-Schaden anfallig sind. Dummerweise sind Ihre Einheiten da

zu nichtin der Lage. Jetzt erfahren Sie, warum es am Anfang so wichtig war,
mit dem schwebenden Drachenschadel im Stiden zu reden. Hinter dem gro-
fen Eistor werden die beiden Drachen festgehalten. Sobald Sie die Schup-
pentiere befreit haben, kénnen Sie darliber verfiigen - und siehe da, die drei
Zielpersonen sind im Nu zerlegt.

RETTUNGSTEAM Brechen SIg
¥ das Eistorim Norden auf.
Dahinter finden Sie zwei aus-

g gewac sene Drachen vor.
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gungund den Zustand der Bone Piles i
Auge. Die eigenen Truppen halten sich am
besten dazwischen auf.

1 Nehmen Sie filr diese Mission am besten eiqgn Heiler und zwei Goblin Blit-
Ml zer mit. Die Lufteinheiten sind Ihr Trumpf im Armel. Ignorieren Sie das
Hauptziel - wenn Sie Ihre Basis erreichen, beginnen die Gegner mit den Angriffen.
2 Viel trickreicher ist es, zuerst mal in Ruhe die Nebenquests abzuarbeiten
Wl und die Karte ausgiebig zu erkunden. Dabei kbnnen Sie schon jede Men-
ge Gegner entsorgen. Gleich in der Ndhe des Startpunktes treffen Sie in der
Nordwestecke der Karte auf Goblin-Handler Murrgle. Er bietet lhnen an, Platin-
Standorte zu verraten. Dafiir milssen Sie seine Spruchrolle wiederbeschaffen.

3 Schicken Sie die Goblins los, um aus der Luft mit dem Brotherhood-Trupp

im Nordosten aufzuraumen. Bei den Vorposten mit den Mahouts stdlich
on geht das nicht so einfach - locken Sie nach altbewéahrter Methode die
oder paarweise aus dem Verband. Kurze Attacken mit schnellen

Nahe finden Sie Murrgles Gubhn Spmchrol

erhalten Sie die Standorte der Minen und diirfen obendrern dief
4. Bei der Spruchrolle wartet eine Arbeitsspinne auf ihre Abholtn
Sie das Krabbeltierchen erst mal zu Murrgle im Nordwesten.
Klaren Sie mit den Goblin-Fliegemn die Karte weiter auf. Wo i |mmer_
Bl moglich ist, machen Sie aus den Brotherhood-Truppen Kleinholz. Loh-
nenswerte Ziele sind zum Beispiel gegnerische Katapulte. ’
Weiter im Nordosten befindet sich ein Stiitzpunkt der Brotherhood. Lo-

cken Sie zuerst die Mahouts zu Ihrer Gruppe. Danach zerlegen Sie in aller

Gemitsruhe die Gebéaude, somit unterbinden Sie den Nachschub der Gegner.
In der Truhe befindet sich der Spruch Hand of Entropy, mit dem sich gegneri-
sche Gebaude schwachen lassen. Ubrigens: Truhen lassen sich auch bequem
durch die fliegenden Goblin-Einheiten einsacken.

7 Arbeiten Sie sich nach Siidwesten vor. Bleiben Sie dem Eingang zu lhrer i

il Basis im Osten fern, um den Countdown nicht vorzeitig zu aktivieren. In
der siidwestlichen Ecke wartet Lady Aienau mit einer Aufgabe. Nordwestlich

von ihr ist ein Auenposten, in dem sich ausschlieBlich Level-20-Einheiten auf-

halten. Mit etwas Geschick nehmen Sie die Truppe trotzdem mit den Startein-
heiten auseinander. Die Zauberformel heift: Geduld und immer wieder die
Gegner rauslocken.

Zerstdren Sie die beiden Tirme am besten mit dem Lord, unterstiitzt von

einem Summoner. Danach erledigen Sie die Mahouts und die Katapulte
mit Ihren stérksten Einheiten (Lord). Lord Palasa hlt sich etwas nordlich davos
auf. Bei seinen Uberresten finden Sie einen weiteren Spruch (Hand of Entropy)
Berichten Sie der Lady von Ihrem Erfolg, dadurch wird eine Mine mit 2.000 Pla:
tin-Einheiten ndrdlich Ihrer Basis zuganglich.

Marschieren Sie nun zu Ihrer Basis und bunkern Sie sich dort ein.

Drei Bone Piles mit Death-Glutch-Upgrade tragen enorm zu |hrer W
teidigung bei. Postieren Sie Ihre Bodeneinheiten dahinter und warten Sie.
auf die Brotherhood-Truppen. In der Zwischenzeit trainieren Sie noch ei
ge T'Xol Mogri. Zusammen mit den beiden Goblin Blitzern, die Sie tiber-
nommen haben, storen Sie damit die Brotherhood-Basis. Attackieren Sie
diese am besten von Norden. Sie kénnen zwar nicht die gesamte Ba5|
platten, aber wenigstens ein paar der Mliltargebaude und Tiirme zel

fiihren zum Erfolg. Zwischen den Baumen in unmittelbarer

15 jizwei Goblin Blitzer mit. Sie starten
dummerweise ohne eine Mine. Bauen Sie
sofort einen Sparring Ground, um Zugang
Zu den Bone Piles zu haben. Errichten Sie
zur Abwehr zweli bis drei dieser Tiirme.
| 2 Schnappen Sie derweil alle Ihre Ein-

Bl heiten und ziehen Sie damit nach
Norden. Vernichten Sie den kleinen Bro-

- therhood-Posten und marschieren Sie wei-

ter nach Norden, zwischen den Wasserfal-
* len hindurch. Bei den drei Eisriesen sichern
Sie sich die Platinmine. Vom frostigen Ko-
nig gibt's auferdem eine Nebenquest.
3 Ziehen Sie sofort alle Truppen zur Ba-
Wl sis zuriick. Klaren Sie mit dem Flieger
nach Westen auf. Hinter der gegnerischen
Truppe finden Sie den ersten Wardstone.
Attackieren Sie den Stein mit der Flieger-
einheit. Sobald gegnerische Luftabwehr
nervt, locken Sie diese zur Basis.
nSobald die Gegner im Schnee liegen,
starten Sie zum Gegenangriff in Rich-
tung Wardstone und zerstéren Sie ihn.
Nehmen Sie keine Verluste hin, Sie brau-
chen zu Beginn jeden Kampfer. Kurz hinter
dem Wardstone fiihrt ein Pfad nach Nor-
den. Machen Sie die dortige Basis platt,
nehmen Sie die Mine ein und befreien Sie
weitere Riesen.
5 Arbeiten Sie sich weiter nach Siidwes-
ten vor, wo Sie den néachsten Ward-
stone samt Brotherhood-Posten aufstébern,
n Sie zwdlf Riesen belsammenhaben

das bringtEtfahrungspunkte

: S S—
ission 12 - Avatar of Death,
Lord Stufe: “_

sich westlich, bei dem Steinkreis ist ein wei-
terer Wardstone. Die Riesen werden mit den
Brotherhood-Fernkampfern schnell fertig.
Setzen Sie die {ibrigen Truppen zur Deckung
ein und vergessen Sie die Heiler nicht.
Gwid, der Goblin-Handler, hat eine
Nebenquest parat. In der slidwest-
lichen Kartenecke ist eine weitere Mine,
ostlich davon ein Brotherhood-Stiitzpunkt.
Bevor Sie weiter nach Norden ziehen, sor-
gen Sie hier erst einmal fiir Ruhe.
7 Postieren Sie sich mit Ihrer Armee bei
8l der Kreuzung westlich vom Dorf und
fangen Sie dort alle Angreifer ab. In der
Zwischenzeit produzieren Sie zwdIf Goblin
Blitzer, um damit im Norden Katapulte, Tiir-
me und Flame Caster auszuschalten. Auch
ungeschiitzte Militargebaude gehdren
niedergebrannt.
Im Nordwesten befinden sich Sha-
dowrealm-Gebéaude, die Sie tiber-
nehmen konnen, unter anderem ein Tem-
le of Hate. Sie bekdmpfen nun fast aus-

schlieflich Shadowrealm-Einheiten. Setzen .'

Sie dabei bevorzugt die Anlock-Taktik ein.
Die grofle Shadowrealm-Basis im

Nordosten attackieren Sie von Norden ¥

her mit Flugeinheiten. Benutzen Sie T'Xol
Mogri, Goblin Ballons und Drachen. Erledi-
gen Sie zuerst die Magier und Heiler. Wenn
die Abwehr geschwacht ist, stiirmen Sie mit
allem, was Sie haben, zu Solruua, die von
Einheiten umringt wird. Wahlen Sie die An-
fiihrerin rechtzeitig als Ziel aus - in dem Ge-

immel erkennen Sie so gut wie gar nichts,

Gwids Quest
Nachdem Sie den Auftrag erhalten haben, reden Sie mit Andar, der
sich westlich von Ihrer Basis bei der Hiitte befindet. Folgen Sie dem
Knaben, er entpuppt sich als Dieb. Andar flieht nach dem Raub
nach Norden durch ein Portal. Folgen Sie ihm mit einigen Einheiten
und stellen Sie sich der rduberischen Gruppe. Zur Belohnung gibt's
von Gwid den Spruch zur Drachenbeschwarung.

RIESIG Die Eiskrieger eignen 'Eervnrragend-, um mit

den Mahouts der Brotherhood aufzurdumen.

AUFGEPASST Mit einem Dutzend
n-Ballons zerbroseln Sie die gegneri-
~schen Verteidigungsanlagen. Kommen Sie ¢
e 201 deN Mag|em dabei nu:ht u nah 18}
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1 Der F-uzd\ a ibrato 480025 | Hardcore Musi 4800 Trance
480002 | Polizei Sirene ~her Tanz g el
Te 4 'n bass
480003 | Geschrei echno m Drum 'n bass
480005 5 - 3 | Das F'ferd
480006 { s 480014 1 Horror
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Bring Spannung in Dein LEBEN! Aufregende Frauen
und Minner sind hier im Chat und auf
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PC-Games-Abo Ab-18-Edition

C-Games-A

Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur fiir Kinder und Jugendliche.
Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert -

mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DVD!

eit 1. April 2003 ist

das neue Jugend-

schutzgesetz in Kraft.
Wie Sie sicher aus unserer Be-
richterstattung wissen, diirfen
Spielemagazine auf beigeleg-
ten Heft-CDs und DVDs die
meisten Demos zu Ego- und
Taktik-Shootern aus recht-
lichen Griinden nicht mehr
anbieten.

Volles Programm fiir PC-Games-
Abonnenten

Nattirlich: Jugendschutz
ist wichtig. Aber wir wiren
nicht PC Games, wenn wir
nicht unsere treuen, volljahri-
gen Leser wie gewohnt zufrie-
den stellen wiirden. Deshalb

gibt es ab sofort exklusiv und
NUR im Abo die PC-Games-
Ab-18-Edition: Mit
lichen Demos, exklusiv auf
DVD. Und das wie bisher zu
allen Spielen - also auch zu
Games, die von offizieller Stel-
le als jugendbeeintrdchtigend
eingestuft wurden. Natiirlich
mit der entscheidenden Ein-
schriankung: Die Belieferung
dieser Spezialausgabe erfolgt
nur an Personen, die nachge-
wiesenermafien  volljahrig
sind. Ganz wichtig: ,PC-
Games-Ab-18” darf nicht frei
im Handel verkauft werden
und wird deshalb nicht am
Kiosk angeboten!

zusatz-

So einfach funktioniert's!

Sie konnen das ,Ab-18-
Abo” neu abschliefien oder,
wenn Sie bereits PC-Games-
Abonnent sind, Thr bestehen-
des Abo umstellen. Die Ab-
wicklung ist denkbar einfach:
1. Unten stehenden Coupon
ausfiillen.

2. Coupon zusammen mit
einer gut lesbaren Kopie Thres
(Vorder-
und Riickseite) oder Reise-

Personalausweises

passes einschicken, faxen oder
mailen an:

PC Games Abo-Service
Postfach 11 29

23612 Stockelsdorf

Fax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Wichtige Info fur
Leser auferhalb
Deutschlands!

Das neue Jugendschutz-Gesetz
gilt ausschliefilich in Deutsch-
land. Unsere Leser in Osterreich,
der Schweiz und anderen euro-
paischen Landern erhalten im
Handel und im Abonnement die
Junzensierte” PC-Games-Version
- wie bisher! Sie bekommen

PC Games also auch weiterhin
mit Demos zu allen wichtigen
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel-
lung ist nicht notwendig!

% ABO UMSTELLEN <%

Bitte stellen Sie mein bestehendes
PC-Games-Abo auf ,,Ab-18-Edition"
(mit DVD) um.

Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverandert.

& PC-GAMES-ABO ,,AB-18-EDITION" ABSCHLIESSEN />

M Ja, ich mochte das PC-Games-Abo ,,Ab-18-Edition” (mit DVD).

(€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg,; Osterreich € 64,20/12 Ausg.)

q

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe. Eine
Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder Reisepasses

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhaiten Sie z
kostenlos!

Hiermit bestétige ich, dass ich mein 18, Lebensjahr vollendet habe.

Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder

Reisepasses lege ich bei. ie auch die Abo-Rechnung geschickt

Adresse des neuen Abonnenten, a
k fiillen):

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen wird (bitte in Dru D Bequem per Bankeinzug
einschicken, faxen oder per E-Mail senden!

\ ! Kreditinstitut:
Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird

(bitte in Druc! chstaben ausfiillen):

Name, Vorname
Konto-Nr.

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort
BLZ

PLZ, Wohnort Kontoinhaber:

Telefon-Nr./E-N itere Informationen)

Telefon-Nr./E-Ma

Datum Unterschrift

Datum Unterschrift

z es g
i e 2N S die Beliefe
abiB.peganesd Abo-Kunden-Nummer (falls zur Hand) ca, zwei it immer mit d COMPUTEC M er Christian Geltenpoth



Hardware

A

Profi-Netzwerkkabel fiir Spieler
Speziell fiir den Einsatz auf LAN-Partys hat
Sharkoon ein robustes Netzwerkkabel ent-
wickelt: Das Gamer Patchkabel dient als
Verbindung zwischen PC und Netzwerkver-
teiler (Hub oder Switch). Fiir besonderen
Halt sorgt die patentierte ClipForce-Tech-
nologie der RJ45-Stecker, bei der eine Fe-
der samt Schutzkappe verhindert, dass das
Kabel versehentlich aus dem Port rutscht.
Das Gamer Patchkabel ist in den Farben
Crystal Blue und Premium Silver erhéltlich,
in Langen von 1, 3, 5 und 10 Metem liefer-
bar und kostet zwischen 4 und 13 Euro.
Info: Sharkoon, www.sharkoon.de

20-Zoll-Flachbildschirm-TV

Die Monitor-Spezialisten von liyama stei-
gen jetzt auch in die Heimelektronik-Bran-

che ein. Erstes Produkt: ein Flachbild-Fem-

sehgerat namens ProLite C510T. Das 20,1-
Zoll-Display im 4:3-Format stellt maximal
640x480 Bildpunkte dar, verfiigt iiber
SCART-, S-Video- und Antennen-Eingang
sowie einen D-Sub-Anschluss, der den
Femseher zum PC-Monitor umfunktioniert.
Der eingebaute TV-Tuner bietet zudem 100
Programmspeicherplatze, automatische
Sendersuche und Videotext. Der Preis des
flachen Femsehers liegt bei 999 Euro.

Info: liyama, www.iiyama.de

Auf welchen 3D-Chiphersteller -
setzen Sie 2004?

| Andere 1%

Quelle: Umfrage unter 2.676 registrierten Usern
von www.pcgames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen |hre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft lhnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.

JETZT AUCH TERRATEC Nvidia muss sich ehemalige

ANTEC SUPER LAN BOY
Alu-Gehause fUr
Netzwerkpartys

Das PC-Gehéuse Super LAN Boy von
Antec (Tel.: 0800-0376936) kénnte zum
unverzichtbaren Begleiter fiir jede LAN-
Party avancieren. Es besteht fast komplett
aus Aluminium und wiegt deshalb nur
knapp sechs Kilogramm. Der Clou: Zwei
120mm-Liifter sind bereits fest montiert
und sorgen fiir ein gutes PC-Klima.
Das Seitenfenster des Leichtgewichts be-
steht aus Acrylglas, auflerdem ist der
Frontliifter blau beleuchtet. Bei www.
frozen-silicon.de kostet das Gehduse
99 Euro inklusive Versandkosten. !

LAN-TAUGLICH Der SuperLAN Boywird sanit
Tragesystem und Schulterriemen geliefert und
besitzt Frontanschliisse filr USB-Gerate.

QDI P41848P
Glinstige Pentium-4-Hauptplatine _

Das neue Mainboard von QDI (Tel.: 040-61135316) basiert
auf Intels i848P-Chipsatz und versteht sich sowohl mit
aktuellen Sockel-748-Prozessoren, wie dem Pentium
4, als auch dessen Nachfolge-Prozessor ,Pres-
cott”. Die Platine bietet einen Bustakt von B i3 . i ! i
800 MHz, zwei Steckplitze fiir DDR- - ) " ARG
Speicher, eine AGP-8X-Schnittstelle, « € -
acht USB-Ports, zwei SATA- und
zwei ATA-100/66-Schnittstellen sowie
einen Onboard-5.1-Soundchip und On-
board-LAN. Der Preis: 69 Euro.

SPARSAM Fiir 69 Euro erhalten Sie eine Hauptplatine, die
auch mit dem vermutlich schon im Februar erscheinenden
Pentium-4-Nachfolger (Codename ,Prescott”) zusammenarbeitet.

TERRATEC

Neuer Partner von Ati

Der Grafikkartenhersteller Terratec (Tel.:
02157-81790) wird demnichst auch 3D-Pla-
tinen mit Ati-Chips anbieten. Die deutsche
Firma reiht sich damit in die Riege der Her-
steller ein, die sowohl Nvidia- als auch Ati-
Grafikkarten herstellen — dazu gehiren seit
kurzem auch Asus und Creative. Terratecs

—, : 9 Projektmanager Dirk Schunk: ,,Da [die Mar-

ke] Radeon auch in der Gaming-Szene mitt-
lerweile ein Begriff ist und die Karten leis-
tungsstark sind, fiel uns die Entscheidung
leicht.” Die Terratec Mystify 9800XT basiert
auf einem Referenzdesign und liegt samt
Exklusivpartner nach und nach mit der kanadischen Half-Life 2-Gutschein und dickem Software-
Konkurrenz und 3D-Chipschmiede Ati teilen. paket fiir 600 Euro in den Ladenregalen.

TERRATEC
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CREATIVE MUVO?
Musikzwerg und Speicherriese

Die Multimedia-Profis von Crea- I
tive (Tel.: 00353-14380000) bieten den  /
Digital-Audio-Player MuVo? jetzt in ‘
zwei Versionen an: als urspriingliche
mit 1,5 GByte und als tiberarbeitete
mit satten 4 Gigabyte Speichervolu-
men. Beibehalten wurde das schlanke
Format von 6,5x6,5x2 Zentimetern.
Der Speicherriese bietet aber nicht nur
Platz fiir Musikdateien, sondern kann
auch andere PC-Daten lagern. Ange-
schlossen wird das Gerét per USB-2.0-
Schnittstelle, tiber die auch der einge-
baute Lithium-Ionen-Akku (mit bis zu
14 Stunden Spielzeit) geladen wird.
Der MuVo? 4 GByte kostet 375 Euro
und ist bereits erhaltlich.

SINNVOLL Uber die beleuchtete Anzeige des
MP3-Players kdnnen Sie nicht nur den ein-
gebauten Vier-Band-Equalizer steuern.

Kaufen oder nicht kaufen?

Dolby-Digital-Kopfhorer vorragenden Klang erzeugt und ein flexibel verstell-
Einsteiger-Kopfhorer mit Umgebungsklang funktionie-  bares Mikrofon besitzt. Als Alternative zum aufwen-
ren nach einem einfachen Prinzip: Der 5.1-Klang wird  dig verkabelten Dolby-Digital-Boxenset ist das rund
von der Soundkarte bereits dekodiert angeliefert und 80 Euro teure Gerat geeignet.

Uber analoge Kabel von der Soundkarte zum Kopfho-
rer geleitet. Der schmiegt sich dermafen geschickt an
das Ohr, dass die Hersteller Mini-Boxen innerhalb der
Hormuschel anbringen kdnnen. Rickwartige Sound-
effekte kommen also tatsachlich von hinten, denn bei
den 5.1-Kopfhorern werden keine Software-Tricks an-
gewendet, um das Ohr zu tauschen. Im Hi-Fi-Bereich
gibt es ebenfalls entsprechende Gerate, die sind nur
wesentlich teurer.

KAUFEN

Wenn die Nachbarn nicht mitbekommen sollen,
dass Sie gerade in Vice City, Mittelerde oder auf
Tatooine unterwegs sind, dann sind die 5.1-Kopf-
horer sehr zu empfehlen. Aber auch auf LAN-Par-
tys, wo Boxensysteme tabu sind, kdnnen lhnen die
Surround-Horer in Ego-Shootern einen Vorteil ver-
schaffen. Das 5.1 Medusa Surround Headset von
Jollenbeck ist besonders empfehlenswert, da es her-

2400+ ist

T ;
..—-——E"_TNRBO Der Athion s schneliste Y

it 2:200 Mmaf:ffaﬂechnmoge. AMD ATHLON 64 3.400+
- \ Die schnellere Neuaufiage

mi

Seit September 2003 sind zwei Modelle des 64-Bit-
Prozessors von AMD (Tel.: 089-450530) erschienen:
der Athlon 64 3000+ und 3200+. Kurz nach dem
Jahreswechsel hat AMD eine dritte, etwas schnel-
lere Version vorgestellt, den Athlon 64 3400+. Die
mit 2.200 MHz getaktete Sockel-754-CPU mit
Clawhammer-Kern besitzt 128 kByte Level-1-
und 1 MByte Level-2-Zwischenspeicher. Der
Prozessor soll per BIOS-Update auf allen ak-
tuellen Sockel-754-Platinen laufen und kostet

samt Kiihlkérper rund 480 Euro.
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Coole Alu-Heimat

flir Festplatten

Die Hamburger Firma Raidsonic baut ei-
ne Serie passiv gekiihiter Aluminium-
Gehéuse fiir 3,5-Zoll-Festplatten. Der
Clou: Die Geréte der Icy-Box-350-Serie
arbeiten gerauschlos, da keine Liifter
zum Einsatz kommen. Zur Montagé be-
notigen Sie iibrigens nicht einmal einen
Schraubendreher. Die Icy-Box-Gehéuse
kosten je nach Anschlussart (USB 2.0,
Firewire, Serial-ATA) zwischen 40 und
50 Euro. Datenkabel und ein Standfuf
sind im Lieferumfang enthalten.

Info: Raidsonic, www.raidsonic.de

Sensaura aufgekauft

Erst vor kurzem hat Creative das Un-
ternehmen Sensaura fiir 6,4 Millionen
US-Dollar iibernommen. Sensaura ent-
wickelt fiir Spiele relevante Surround-
Sound-Treiber und Emulatoren (so
genannte Middle-Ware). Bisher hatte
Sensaura eigene Technologien an ver-
schiedene Hersteller lizenziert, darunter
auch Soundkarten-Fabrikanten wie Ter-
ratec, M-Audio, Hercules und Video-
Logic. Nach der Ubernahme von Aureal
durch Creative im September 2000 ist
nun auch der letzte unabhéngige Klang-
schnittstellen-Entwickler vom Markt
verschwunden.

Info: Creative, de.europe.creative.com

Schwarzer Standard
Jéllenbeck bietet seit Ende Januar zwei
neue Tastaturen an, die zwar auf dem
Standard-Design basieren, aber mit ei-
ner geschwungenen Handablage ver-
ziert sind. Das Speed-Link Comfort
Combo Keyboard geht fiir 14,99 Euro
iiber die Ladentheke, wahrend das
Speed-Link Multimedia Combo Keybo-
ard mit elf Zusatztasten fiir 19,99 Euro
den Besitzer wechselt. Beide Gerdte
sind in den Farben Schwarz und Weifs
erhaltlich und kénnen per PS/2-Stecke
und USB mit dem PC verbunden wer-
den.

Info: Jélienbeck, www.speed-link.com

PC-Leuchte

Fiir rund 10 Euro bringt der hollan-
dische Zubehor-Hersteller Trust (Tel.:
0800-0087878) eine flexible Mini-
Lampe auf den Markt, die per USB mit
Strom versorgt wird und sich in jede Po-
sition biegen lasst. Fiir den Einsatz des
Mini USB Light brauchen Sie weder
Treiber noch andere Software, denn das
Gerat zapft lediglich die USB-Stromlei-
tung an, iibertragt aber keine Daten.
Info: Trust, www.trust.com
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CETUS YY-5601x

1€59,90

H 168

CPU-Kiihler: Thermalright SP97
j Liifter: YS.Tech Crystal Clear

o€ 63,80

L

" Qualita

3
+ s

Speicher: Corsair Twinx 512-3200LL
und Twinmos PC4000 256 MB ;

zahlt sich aus!

Wenn der PC beim Spielen permanent abstiirzt, liegt das
nicht unbedingt an veralteten Treibern oder dem Spiel
selbst. PC Games hilft bei der Fehlersuche und prasentiert
Ihnen in praktischen Mini-Marktiibersichten die besten
Gehduse, Netzteile, CPU-Kiihler und Speicherriegel.

iele Leser kennen das: Sie sitzen vor dem PC, sind

vertieft in Thr Lieblingsspiel und pltzlich friert der

Bildschirm ein, der Rechner startet ohne Aufforde-
rung neu und Sie haben zuletzt vor 40 Minuten gespeichert.
Die wenigsten Spieler wissen, dass fiir solche PC-Abstiirze
oft gerade die haufig vernachlassigten Komponenten wie
Netzteile, Speicher, Gehause oder auch der Prozessorkiihler
verantwortlich sind. Viele vermuten vorschnell einen Scha-
den am teuren Hauptprozessor, dem Mainboard oder der
Grafikkarte, obwohl das meistens nicht der Fall ist. Auf den
folgenden Seiten helfen wir Thnen dabei, die versteckten
Problemkinder ausfindig zu machen, und bieten Thnen
gleichzeitig eine ausfiihrliche Kaufberatung.

Hiibsch und teuer: PC-Gehause

Gehéuse sind fiir die meisten PC-Benutzer nur eine
zwingend notwendige PC-Komponente und werden des-

halb oft nicht als mogliche Fehler-
quelle in Betracht gezogen. Setzen
Bastler zum Beispiel einen alten
Tower als Heimat fiir den neuen
High-End-Rechner ein, wird meist
nicht bedacht, dass moderne PC-
Hardware im Betrieb sehr heiff wer-
den kann. Ohne zusitzliche Kiihlung
tiberhitzt der PC eventuell — und
stiirzt ab. In einem solchen Fall kén-
nen Sie von Gliick sprechen, wenn
Sie nachiraglich zwei Gehéuseliifter
nachriisten konnen, um den Hitzetod
Threr Hardware zu vermeiden. Gera-
de bei dlteren Towern sind oftmals
grofere Umbauaktionen vonndten,
weil es keine vorgefertigten Monta-

geplitze fiir Gehéuseliifter gibt. Um
wirklich sicherzustellen, dass es sich
tatsdchlich um ein Hitzeproblem
handelt, sollten Sie zunichst die
Seitenwande des Rechners abmontie-
ren und einen Testlauf starten. So ver-
meiden Sie einen Hitzestau und mer-
ken schnell, ob wirklich die aufge-
staute Warme im Inneren des PCs zur
Uberhitzung von Bauteilen und letz-
tendlich zum Absturz gefiihrt hat.
Dass sich die Kiithlungseigenschaften
der Gehéuse stark unterscheiden, ha-
ben wir unter anderem bei der Auf-
stellung der Marktiibersicht erfahren
miissen. Vom Praxisnutzen abgese-
hen, sind moderne PC-Gehiuse im-
mer Ofter auch kleine Kunstwerke —
inklusive Seitenfenstern, leuchtenden
Kabeln oder bunten Lampen. In un-
serer Gehduse-Marktiibersicht auf
Seite 170 stellen wir Thnen acht ak-
tuelle Produkte vor, die nicht nur op-
tisch einiges hermachen, sondern
sich auch im PC-Alltag bewahren.

Es geht nicht ohne: Netzteile

Das Netzteil wird bei PC-Proble-
men nur selten als Ursache erkannt —
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Special: Marktibersichten

durch Stromschwankungen und zu
wenig Power kénnen besonders
leistungshungrige PC-Bauteile wie
Grafikkarten schnell ins Straucheln
kommen. Erst seitdem es die Gerite
auch in beleuchteten und besonders
leisen Versionen mit temperatur-
gesteuerten Liiftern gibt, sind die
meisten PC-Bastler auch bereit, ein
paar Euro mehr fiir einen guten
Stromspender auszugeben. In unse-
rer Marktiibersicht ab Seite 176 stel-
len wir Thnen nicht nur fiinf aktuelle
Modelle vor, Sie erfahren auch, wa-
rum man beim Netzteilkauf schnell
zu viel Geld ausgeben kann und
worauf Sie genau achten miissen.

Prozessor-Kiihler

Stellen Sie sich folgende Szene
vor: Bei der Montage eines Prozes-
sorkiihlers kommt =zu wenig
Wirmeleitpaste oder ein teilweise
beschidigtes Wirmeleitpad zum
Einsatz und sorgt fortan dafiir, dass
die Wirme des Prozessors nicht
mehr gleichméBig an den Kiihler
abgefiihrt wird. Schnell entstehen
Hotspots, also lokal begrenzte Flé-

PC Games Médrz 2004

KEINE PANIK!
Wenn Spiele auf lhrem PC &fter abstiirzen, als
Ihnen lieb ist, dann muss das nicht zwingend
am Spiel selbst liegen. Auch oft unbeachtete
Hardware-Komponenten wie Speicher, das
Netzteil, ein Gehause oder ein CPU-Kiihler
kénnen einen Rechnerins Wackeln bringen.

chen, auf denen gefihrlich hohe Temperaturen entste-
hen. Das wiederum kann zu Abstiirzen fithren und im
schlimmsten Fall die CPU zerstiren. Um sicherzustel-
len, dass Thr Rechenkiinstler optimal gekiihlt wird,
sollten Sie den Kiihler (gegebenenfalls mit fachméanni-
scher Hilfe) abmontieren, ihn mit Druckluft von Staub-
resten befreien und den Prozessor sowie die Unterseite
des Kiihlers ohne Alkohol reinigen. Anschlieflend tra-
gen Sie eine hauchdiinne Schicht Wirmeleitpaste
gleichmiBig auf den Prozessorkern auf und bauen den
Kiihler wieder ein. Sollte Ihr aktueller CPU-Kiihler
nicht mehr gentigend Kiihlleistung bringen, finden Sie
ab Seite 172 eine Ubersicht aktueller Prozessorkiihler.
Bei den Kaltmachern gibt es nattirlich je nach verwen-
detem Hauptprozessor Unterschiede. Deshalb testen
wir nicht nur fiinf Gerite fiir Sockel-478- und Sockel-
A-Mainboards, sondern stellen Thnen auch vier Mo-
delle fiir AMDs aktuelle 64-Bit-Prozessoren Athlon 64
und Athlon 64 FX vor.

Man kriegt nie genug: Hauptspeicher

Der Hauptspeicher ist mafigeblich fiir die Stabilitét
und die Leistung eines Spiele-PCs verantwortlich.
Hardware-Profis wissen natiirlich, wo sie anpacken
miissen, um aus ihren Speichermodulen das letzte
Quintchen Leistung herauszupressen. Ab Seite 174 er-
kldren wir [hnen, wie auch Sie Ihrem PC speichertech-
nisch zu mehr Leistung verhelfen und welche Module
ihr Geld wert sind. BERND HOLTMANN

Hardware iz

Wer billig kauft, kauft doppelt.”

Dank langjahriger Erfahrung weifs Andreas Oertel
um die Probleme mit Billig-Hardware.

PC Games: Was empfehlen Sie Spie-
lern, die sich neue PC-Komponenten
(Gehduse, Speicher, Netzteile, Kiihler)
zulegen wollen, dabei aber trotzdem
sparen méchten?

Oertel: Esgibtin fast allen PC-Berei-
chen glinstige Marken-Hardware. Im Ge-
héusebereich muss es zum Beispie!
nicht gleich das besonders pfiffige, aber
teure Case-Modding-Gerat mit einge-
bauten Leuchtdioden und Liiftersteue-
rungen sein. So etwas kann man zur Not
noch nachriisten. Bei Netzteilen ist es dhnlich: Das Modell mit der hdchsten
Watt-Leistung ist nicht unbedingt das beste. Letztendlich zahit nur Qualitat
und die definiert sich nicht tber die Watt-Zahl. Sparflichse finden in unserem
Webshop www.pc-icebox.de natiirlich auch giinstiges Bastler-Zubehor.

ANDREAS OERTEL ist
Inhaber des Internet-Ver-
sands www.pc-icebox.de.

PC Games: In welchen Hardware-Bereichen geben Sie glinstigerer
Hardware den Vorzug vor teuren Markenprodukten?

Oertel: .Die Frage ist schwer zu beantworten. Bei No-Name-Hardware mils-
sen Kunden oft mitschlechtem Support, schlechter Garantie-Handhabung
und manchmal auch mit einfach schiechteren Produkten rechnen. Bei No-
Name-Speichem sind Systemabstiirze quasi vorprogrammiert. Bei Marken-
produkten erhalt der Kunde stets die Gewissheit, ein ausgereiftes und getes-
tetes Produkt gekauftzu haben. Aufierdem hatim Zweifelsfall jeder Marken-
hersteller ein Biiro in Deutschland, das erreichbarist.”

| Das miissen Sie wissen!

Welche Kriterien sollten hochwertige PC-Kompo-
nenten erfiillen? PC Games gibt Ihnen eine aus-
fithrliche Checkliste filr Gehduse, Kiihler, Speicher-
riegel und Netzteile an die Hand.

Gehduse
B Keine scharfen Kanten
W Zusammenbau am besten ohne Schrauben
W Herausnehmbarer Laufwerkskafig
B Herausnehmbarer Mainboard-Schlitten
W Staubfilter vor den Liifterdffnungen
B Steckplatze fiir zusatzliche Gehduseliifter
W Audio-, USB- und FireWire-Anschluss frontal
W Netzteil iber die Riickseite herausnehmbar
W Aluminiumgeh&use: teuer, aber leicht
M Optischer Bonus: Seitenfenster, Leuchtdioden
M Optional: Netzteil

Die Marktiibersicht finden Sie auf Seite 170.

Prozessor-Kiihler
W Moglichst leicht (bis 400 Gramm)
B Fiir Ihren Prozessor geeignet? (steht auf Verpackung)
W Schwere Kiihler werden oft verschraubt;
das Mainboard muss Locher besitzen,
W Gute Ausstattung: mit Liftersteuerung,
Stromadapter und Warmeleitpaste
Die Marktiibersicht finden Sie auf Seite 172,

Hauptspeicher

B Nur Markenspeicher (Siemens, Corsair,
Twinmos etc,) verwenden

B DDR400-Speicher fiir DDR-Mainboards

W Vor dem Kauf Tagespreise vergleichen

W Fir Ubertakter wichtig: niedrige Latenzzeiten
(siehe Erklarung auf Seite 174)

M Passivkiihler schiitzen vor Beschadigung

M Unnotig: ECC-Fehlerkorrektur

B Registered RAM" nur filr Athlon 64 FX erforderlich

W Hoher Speichertakt (DDR466 und héher)
fiir Pentium-4-Ubertaktung wichtig

W Moglichst Speichermodule gleicher Bauart fiir
Zweikanal-Boards verwenden (Nfarce2, i875P, iB65PE)
Die Marktiibersicht finden Sie auf Seite 174.

Netzteile
B Gesamtleistung wenigstens 300 Watt
W ATX-Kabel l&nger als 40 cm
W Temperaturregelung (manuell oder automatisch)
W Separater Netzschalter
M Optischer Bonus: farbiges Gehduse |
Die Marktiibersicht finden Sie auf Seite 176.
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er sich als Einsteiger nach
w einem neuen PC-Gehiduse
umschaut, der wird vor
dem riesigen Angebot schnell kapi-
tulieren: Viele Handler bieten neben
populdren Mini-Gehdusen auch Mi-
di- und Bigtower an, die mit Seiten-
fenstern, Lampen und anderen Fi-
nessen ausgestattet sind. PC Games
hat fiir Sie acht aktuelle PC-Gehéuse
auf ihre Qualitit und Verarbeitung
getestet und enttarnt Blender und
tberteuerte Gehduse. Besonderen
Wert haben wir auf die Lautstirke-
ddmmung, die Warme-Entwicklung
sowie die Erweiterbarkeit und Pra-
xistauglichkeit gelegt.

Leuchtend, schwer und teuer

Das Aerocool-Gehduse Aero-
$202 ist ein Standard-Tower mit ein-
gebauten LED-Leuchten und einem
Seitenteil mit Fenster. Der Raum
zwischen Netzteil und Mainboard
ist sehr knapp bemessen — ein Netz-
teil aus einem fertig montierten PC
kann man daher nicht ohne Proble-
me ausbauen. Unser Testrechner
wurde nach dem Einbau (Achtung,

Marktiibersicht: PC-Geh&duse

Marktijbersich:t:.
C-Gehause

Acht brandneue PC-Tower mussten sich im PC-Games-Testlabor beweisen.

scharfe Kanten!) trotz fehlender Gehiuseliifter nicht
iiberméfig heiff. Das Design des Aero-5202 ist Ge-
schmackssache und die Leistungswerte okay. Fiir 70
Euro diirfen Sie aber mehr erwarten. Beispielsweise das
Compucase-Gehause CI-6919B, das sich etwa fiir Bastler
empfiehlt. Es ist mit fast zwolf Kilogramm ein echtes
Schwergewicht und besitzt als Highlight zwei mit
Staubschutz versehene Einbauplitze fiir 120-Millimeter-
Liifter. Ebenso positiv fiel uns auf, dass in fiinf 3,5-Zoll-
Schéchten die Laufwerksverschraubungen mit einer
Gummi-Halterung geddmmt sind. So werden keine Vi-
brationen auf das PC-Geriist iibertragen. Fazit: Das CI-
6919B ist schwer, bildet aber eine gute Grundlage fiir ei-
nen leisen PC. Bastler werden damit ihren Spaf haben.
Besonders edel und nahezu perfekt verarbeitet ist
das Aluminium-Gehéuse PC-6070 von Lian Li. Es be-

sitzt sogar eine Fronttiir und die Seitenwand ldsst sich’

bequem per Hebel lésen. Mit einem Gehduseschlitten,
zwei Liiftern vor dem Festplattenkifig, Front-USB und
dem Staubschutz fiir Liifter verdient sich das Gehiuse
den zweiten Platz: ein echtes Highlight, leider auch im
Preis.

Aluminium, blaue LCDs und Standard-Geh&use

Auch wenn der Wavemaster-Tower aus Aluminium
besteht, so bringt er immerhin acht Kilogramm auf die
Waage - dafiir ist er aber auch extrem stabil. Zwei 80-
Millimeter-Liifter vor den Laufwerkskifigen sorgen fiir
ein angenehmes Gehduse-Klima und kiihlten unseren

Athlon XP 3200+ auf angenehme 46
Grad. Die Laufwerksschdchte in der
Gehéusefront werden von einer
schweren Tiir verdeckt, wihrend
sich die USB-, Sound- und Firewire-
Anschliisse im Deckel hinter einer
kleinen Klappe befinden. Fazit: Der
Liifterlarm unseres Testrechners
wurde vom Wavemaster nicht gut
geddmmt - dafiir sind aber Ausstat-
tung und Verarbeitung gut.

Mit dem Blue-Star 2388 liefert die
Firma Intertech ein etwas wackeli-
ges Gehduse ab, das aber mit einem
Netzteil versehen ist. Der Stromlie-
ferant ldsst sich bei eingebautem
Mainboard allerdings nur schwer
aus- und einbauen. Davon abgese-
hen ist das Gehduse gut verarbeitet.
Scharfe Kanten sind kaum vorhan-
den. An der Front finden Sie eine
blaue LCD-Anzeige, die Sie iiber
PC-Temperatur, Liifter- und Fest-
plattenstatus informiert. Farblich
zum Gehéuse passende Laufwerks-
blenden werden mitgeliefert. Die
Gerduschentwicklung ist mit 4 Sone
die niedrigste aller Testgehduse ~ fiir
60 Euro ein Schnéppchen.

Hersteller Thermaltake S
Preis (Preis/Leistung) € 169, - (Befriedigend)
Laufwerksschachte (3,5"/5,25") 4/3*

Von auen zugéanglich (3,5"/5,25") | 2/3*

Liifterplatze (schon vorhanden) 4(4)

Modifikationen Fenster, Front-LED, Liftersteuerung
Material/Netzteil Aluminium/nein
Gewicht/Verarbeitung 4,0 kg/Gut
Abmessungen (BxTxH) 18x45x47,5 cm
Stabilitat (Verwindungssteifheit) Befriedigend
Prozessor-Temperatur *** 37 Grad
Grafikkarten-Temperatur *** 48 Grad
Mainboard-Temperatur *** 24 Grad

Lautstarke *** 5,4 Sone

TAC-T01 (Wavemaster)

Lian Li < Cooler Master
€ 199,- (Ausreichend) € 189,- (Ausreichend)
g** /4 6/4

3/4 1/4

3(3) 3(3)

Fenster, Dmmung Front-LED
Aluminium,/nein Aluminium/nein
5,9 kg/Sehr gut 8,0 kg/Gut
21x52x46,5 cm 20x54,5x46 cm
Gut Befriedigend
50 Grad Celsius 46 Grad Celsius
54 Grad Celsius 51 Grad Celsius
37 Grad Celsius 29 Grad Celsius
4,1 Sone 5,4 Sone

Cl-69198

Compucase
€ 70,- (Gut)
7/4
2/4
2(0)

Stahl/nein

11,9 kg/Gut
21x45x54 cm
Gut

47 Grad Celsius
55 Grad Celsius
37 Grad Celsius
4,3 Sone

* Ein Slot wird bereits von einem Einschub verwendet. ** Horizontal eingebaut, stehen sechs Slots zur Verfigung. *** Verwendete Hardware: Athlon XP 3200+, ATNSX Deluxe, Radeon 9800 XT, DVD-Brenner, 2x 7.200-U/min-Festplatte
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Lanfire VM2000A: ™.
Teuer, edel und gut ausgestattet
‘Das bunte PC-Gehéuse mit Liiftersteuerung, Seitenfenster und
- Front-LED ist Testsieger der Marktibersicht.

Schon beim Anheben des Kartons mitsamt dem Tower féllt das sehr ge-
ringe Gewicht von vier Kilogramm auf. Die Stabilitdt (Verwindungssteif-
heit) des Gehauses ist trotz der relativ geringen Masse gut, die Verarbei-

icht:

1 der traﬁspa- ]
des Lanfire- |
detsich ein Lifter. §

Hardware

AT FRET EETRRRENND

HIHL R

LAN-PARTY-TAUG-
LICH Hinter einer klei-
nen Klappe verbergen
sich beim Lanfire
VM2000A zwei USB-
Anschliisse und ein
FireWire-Steckplatz.

PRAKTISCH Der
oberste 5,25-Zoll-
Einschub des

tung lasst allerdings ein wenig zu wiinschen {ibrig: Der Gehausedeckel Z VMQQOOA wird von
hat etwas zu viel Spiel. Platzprobleme hat man im Inneren allerdings % ¥ der Liiftersteuerung
nicht. Drei 5,25-Zoll-Schéchte (davon zwei nutzbar) und vier 3,5-Zoll- 3

Schéchte bieten genug Platz fiir alle géngigen Erweiterungen. Mit der
Liiftersteuerung im oberen 5,25-Zoll-Schacht lassen sich die vier be-
reits vorhandenen Gehauseliifter steuern und die Temperatur ablesen.
Ein Athlon XP 3200+ wird nur 37 Grad Celsius warm - der beste Wert im
Testfeld, allerdings ist der Tower mit 5,4 Sone nicht gerade leise. Fazit:
Gute Kiihlleistung und geringes Gewicht zahlen sich aus.

Gesamtwertung 1 y 99

Weitere Infos entnehmen
Sie unserer Wertungs-Tabelle.

Beim Techsolo TC-10SR fiel uns nach dem Einbau
unseres Nforce2-Mainboards prompt der niedrige Ab-
stand zwischen CPU-Kiihler und Netzteil auf. Um einen
CPU-Kiihler (siche Seite 172) einzubauen, brauchen Sie
also Geduld und eine ruhige Hand. Pluspunkt: Das
Netzteil ldsst sich einfach aus dem Gehduse heraus-
ziehen. Die Kiihlleistung ist gut, der Liifterlarm wird
aber nur unzureichend zurlickgehalten. Fiir 59 Euro
ein giinstiges und brauchbares Gehéuse, dem sogar
eine Kaltlichtkathode beiliegt.

DETECT TEMP.

TR

Den Testsieger unserer Markt-
tibersicht stellen wir Thnen {ibrigens
in einem separaten Einzeltest auf
dieser Seite vor.

0b sich das lohnt? Das Fazit:

In jedem einzelnen Testkandida-
ten kdnnen Sie ohne grofere Proble-
me einen aktuellen High-End-PC be-
treiben. Der Testsieger Lanfire erzielt

aktuelle Gehause im Test

ST T

zwar die beste Gesaminote, hat aller-
dings ein paar kleine Design- und
Verarbeitungsschwichen. Besonders
hervorheben wollen wir den giinsti-
gen Gaming Bomb-Tower von
Chenbro, der bereits in PC Games
02/04 (S. 181) getestet wurde. Trotz
vergleichsweise hoher Lautstarke be-
schert ihm der niedrige Preis den

Preistipp-Award. BERND HOLTMANN

in Beschlag genom-
men. Auf dem Display
kénnen Sie auch
noch die Temperatur

. im Gehaduse ablesen
und eine Alarmtem-

peratur festsetzen.

Blue-Star 2388

TC-10SR

Die Alternative:

Aerq—S202

PC61166 (Gaming Bomb)

Hersteller Inter-Tech Techsolo il Aerocool Chenbro

Preis (Preis/Leistung) € 60,- (Gut) € 75,- (Befriedigend) € 70,- (Gut) € 62,- (Gut)
Laufwerksschichte (3,5"/5,25") 6/4 7/4 7/4 5/4

Von aufen zuganglich (3,5"/5,25") | 2/4 2/4 2/4 2/4
Liifterplétze (schon vorhanden) 4(0) 4(1) 7(1) 2 (1)
Modifikationen Front-LED, Info-Display Fenster, Front-LED, Kaltlichtkathode Fenster, Front-LED, Fan-LED -

Material /Netzteil Stahl/ja Stahl/nein Stahl/nein Stahl/nein
Gewicht/Verarbeitung 6,8 kg/Gut 7 kg/Befriedigend 6,4 kg/Gut 8.2 kg/Befriedigend
Abmessungen (BxTxH) 20x48x44 cm 20x50x42 cm 20x50x42 cm 20x48x44 cm
Stabilitat (Verwindungssteifheit) Befriedigend Befriedigend Gut Gut
Prozessor-Temperatur *** 53 Grad Celsius 46 Grad Celsius 45 Grad Celsius 41 Grad Celsius
Grafikkarten-Temperatur *** 63 Grad Celsius 54 Grad Celsius 60 Grad Celsius 46 Grad Celsius
Mainboard-Temperatur *** 44 Grad Celsius 32 Grad Celsius 37 Grad Celsius 29 Grad Celsius
Lautstérke *** 4,0 Sone 5,0 Sone 4,7 Sone 6,0 Sone

* Ein Slot wird bereits von einem

PC Games Madrz 2004

. ** Horizontal e

stehen sechs Slots zur Verfigung.

*+* Verwendete Hardware: Athlon XP 3200+, ATN8X Deluxe, Radeon 9800 XT, DVD-Brenner, 2x 7.200-U/min-Festplatte
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Marktubersicht: .
Prozessor-Kuhler

Immer schon cool bleiben: Wir zeigen, mit welchen Kiihlern Sie Ihre CPU
sicher vor dem Hitzetod bewahren - und nebenbei |hr Trommelfell schonen.

eben der guten Kiihlleis-
N tung ist bei CPU-Kiihlern

eine geringe Lautstirke
oberstes Gebot. Das gilt fiir die ak-
tuellen Athlon-XP- und Pentium-4-
Kiihler genauso wie fiir die neuen
Modelle fiir AMDs Athlon 64 (EX).
Wer mit der Gerduschentwicklung
seines Kiihlers trotzdem unzufrie-
den ist, kann die Drehzahl per
7-Volt-Adapter (beispielsweise von
www.pc-icebox.de) herabsetzen —
Standard sind 12 Volt —, dadurch
verschlechtert sich allerdings die
Kiihlleistung. Um herauszufinden,
wie stark sich diese Mafsnahme auf
Kiihleigenschaften und Lautstirke
tatsdchlich auswirkt, haben wir alle
Testkandidaten mit 12 und mit 7
Volt gepriift.

Leistungsstarke Kiihl-Hybriden

Der Kamakaze von Scythe eig-
net sich hervorragend fiir Athlon-
XP- und P4-CPUs mit hoher Taktra-
te: Ein XP 3200+ wird im 12-Volt-
Modus auf 58 Grad Celsius gekiihlt.

Testiibersich

Hersteller

Erhaltlich bei

Preis (Preis/Leistung)
Lieferumfang

Werkstoff/Befestigung
Geeignet fiir
Gewicht

Montage/Verarbeitung

Mafe (BxTxH)/LiiftergriRe

Liifterdrehzahl bei 12 Volt

Temperatur* 12 Volt/7 Volt
Lautstérke 12 Volt/7 Volt

Fiir dieses gute Ergebnis sorgt ein méchtiger Kiihlkor-
per aus Kupfer- und Aluminium-Elementen (Hybrid-
Kiihler) und ein 80-Millimeter-Liifter. Dieser ist mit 3,6
Sone zwar nicht besonders leise, fallt aber mit seinem
tiefen Betriebsgerdusch auch nicht negativ auf. Die
Lautstarke lasst sich zudem tiber die mitgelieferte Liif-
tersteuerung herunterregeln. Beim Rechnertransport
sollten Sie das Schwergewicht aber vorsichtshalber aus-
bauen. Thermalrights ALX-800 Ultra blue ist ebenfalls
ein Hybrid-Kiihler aus Aluminium und Kupfer. Die
Kiihlleistung ist &hnlich gut wie beim Kamakaze, der
Liifter ist allerdings bei 12 Volt vergleichsweise laut (5,2
Sone). Wenn Sie die Spannung mit dem beiliegenden
Potentiometer herabsetzen, kiihlt der ALX-800 Ultra
blue sogar einen Athlon XP 3200+ noch akzeptabel —
und ist dabei wesentlich leiser.

Fliisterton gegen Triebwerkslarm

Beim SLK-947U - 92 mm Ultra Silent fallen sofort
die riesigen Dimensionen auf: Ein 92 mm groBer Liifter
blédst kalte Luft auf einen riesigen Kupferblock. Der Vor-
teil der kompromisslosen Kupfer-Konstruktion von
Thermalright ist die gute Kiihlleistung bei nahezu un-
horbarer Gerduschkulisse. Der inflationdre Einsatz von
Kupfer hat allerdings auch Nachteile. So ist das Kiihl-
monster mit 54 Euro recht teuer und muss bei Athlon-
XP- und Duron-Mainboards mit der Platine verschraubt

werden. Fehlen die dafiir vorge-
sehenen Bohrungen, lasst sich der
SLK-947U nicht anbringen. Eben-
falls sehr leise ist Spires Whisper
Rock IV. Dessen Kiihlblock besteht
grofitenteils aus Aluminium, nur
die Bodenplatte ist aus Kupfer. Der
Silent-Kiihler bietet die schwéchste
Leistung im Testfeld, ist dafiir je-
doch sehr giinstig: Fiir 16 Euro wer-
den schwichere CPUs von AMD
zuverldssig gekiihlt. Der Jet 7 von
Cooler Master sieht dank der unge-
wohnlichen Bauform und der roten
LED nicht nur wie eine Flugzeug-
turbine aus — er hort sich mit hoch-
frequenten 8 Sone auch so an. Wer
sich an der Larmbelastung nicht
stort, bekommt fiir 40 Euro einen
optisch ausgefallenen und leis-
tungsstarken Kiihler inklusive Liif-
tersteuerung und Warmeleitpaste,
der sich problemlos befestigen ldsst.

64 Bit kaltgestellt

Der Silent Boost K8 von Ther-
maltake kiihlt einen Athlon 64

Scythe Thermalright Thermalright Spire Cooler Master ~ %

www.bugo.de www.caseking.de www.caseking.de www.fortknox.de www.oc-card.de

€ 50 (Gut) € 39,- (Gut) € 54,- (Befriedigend) € 16,- (Sehr gut) € 40,- (Befriedigend)

Liiftersteuerung, Warmeleitpaste | Liiftersteuerung - Waérmeleitpaste Warmeleitpaste,
Liftersteuerung, Blenden

90x85x89 mm /80 mm 86x66x42 mm /80 mm 96x45x83 mm / 90 mm 80x80x70 mm /80 mm 80x100x130 mm / 60 mm (radial)

Hybrid/2 Haken fiir alle drei Nasen | Hybrid/2 Haken fiir alle drei Nasen | Kupfer/Verschraubt Hybrid/2 Haken filr alle drei Nasen | Hybrid/2 Haken fiir alle drei Nasen

Athlon XP/Duron/Pentium 4/ Athlon XP/Duron Athlon XP/Duron/Pentium 4/ Athlon XP/Duron Athlon XP/Duron

Celeron Celeron

652 Gramm 486 Gramm 676 Gramm 342 Gramm 536 Gramm

3.400 U/min 3.400 U/min 2.000 U/min 2.200 U/min 3.500 U/min

Kompliziert/Befriedigend Leicht/Gut Schwer/Sehr gut Einfach/Gut Einfach/Gut

58,0/68,9 °C 57,0/62,3°C 58,4/70,3°C 67,0/74,0°C 56,0/60,9 ° C

3,6/0,5* Sone 5,2/0,9 Sone 1,1/0,3 Sone 1,0/0,8 Sone 8,0/2.,1 Sone

PC Games Mdrz 2004
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Der leise Alleskonner von Zalma

Zalmans riesiger Kupferki‘mier verbindet fiir rund 50 Euro eine sehr gute Kiihlleistung
mit geringer Gerauschentwicklung. -

Der CNPS7000A-Cu besteht aus zahlreichen diinnen Kupferplatten, die eine hervorragende Kihiflache
ergeben. Die aufgenommene Warme der feinen Lamellen wird von einem laufruhigen Lifter mit einem
Durchmesser von 85 mm abgeleitet. In der variablen Befestigung liegt ein weiterer Vorteil des Zalman-
Modells: Egal ob Sie einen Athlon XP, Pentium 4 oder Athlon 64 (FX) besitzen, der Kupferkiihler passt
auf jeden aktuellen Desktop-Sockel. Bei Sockel-A-Platinen (Athlon XP und Duron) bendtigen Sie aller-
dings vier Bohrungen (auch: Mounting Holes) fiir die Schraubbefestigung. Fehlen diese, kénnen Sie den

Hardware

Wichtige Fragen

Wie kann ich die Lautstérke meines
CPU-Liifters reduzieren?

Vielen aktuellen Kilhlern liegt eine Liiftersteuerung (Potentiometer)
bei, mit der sich die Liifter-Drehzahl und somit die Lautstérke regu-
lieren lasst. Wird kein Potenziometer mitgeliefert, konnen Sie das
Liftergerausch mit einem Adapter von 12 auf 7 Volt herunterregeln.
Einen 7-Volt-Adapter bekommen Sie fiir weniger als 2 Euro bei-
spielsweise bei www.pc-icebox.de. Allerdings ist Vorsicht ange-
bracht, da sich beim Betrieb mit 7 Volt die Kiihlleistung verschlech-
tert und der Liifter auferhalb der Spezifikationen Iduft. Prozessoren
mit hoher Warmeentwicklung kénnen dadurch instabil arbeiten und
im schlimmsten Fall sogar zerstért werden.

Woher weif? ich, ob der neue Kiihler auf

‘mein Mainboard passt?

Bei den von uns getesteten Boards machten die CPU-Kiihler keine
Probleme. Lediglich der Zalman CNPS7000A-Cu und der SLK-947U
von Thermalright bendtigen auf Sockel-A-Mainboards (Athlon

CNPST000A-Cu nicht benutzen. In der Verpackung befindet sich eine Tube Warmeleitpaste und ein
hochwertiges Potenziometer. Damit &sst sich die Drenzahl des ohnéhin schon leisen Liifters (2,7 Sone
bei 12 Volt) weiter herabsetzen. Auf 7 Volt arbeitet dieser mit ausgezeichneten 1,2 Sone.

Weltere Infos entnehmen
Sie unserer Wertungs-Tabelle.

3200+ leise und zuverldssig auf 52
Grad Celsius. Der massive Kupfer-
block mit feinen Kiihlrippen wird
an allen drei Sockel-Nasen der
Mainboard-Halterung (Retention-
Modul) befestigt. Mit 30 Euro ist
der gut verarbeitete Kithler zudem
preiswert. Noch gtinstiger ist Ther-
maltakes TR2-M6(K8) — der 1,5 So-
ne leise Hybrid-Kiihler wird schon
fiir 13 Euro angeboten. Fiir hther
getaktete Athlon-64-CPUs oder
Ubertaktungsversuche lasst der
TR2-M6(K8) allerdings kaum Spiel-

XP/Duron) zusatzliche Bohrungen zur Befestigung. Eine Liste von
Sockel-A-Mainboards, die fiir den CNPS7000A-Cu geeignet sind,
finden Sie unter Webcode 23NA (einfach im Suchfenster auf

www.pcgames.de eingeben). Filr den SLK-947U befindet sich die

Gesamtwertung 1 y 7 0

raum. Der Silencer 64 von Arctic

Kompatibilitatsliste unter Webcode 23NB.

12-Volt-Modus zwar lauter als die Konkurrenten, je-

Cooling erzielt etwas bessere Kiih- doch nicht stérend. Der Kiihlblock hélt lediglich an
lungsergebnisse. Zur Montage des zwei Nasen des Rentention-Moduls.

Aluminium-Kiihlblocks miissen Sie .
auf die mitgelieferte Befestigung- Fazit
splatte zuriickgreifen. Lasst sich die
Riickplatte von Threm Athlon-64-

Der Zalman CNPS7000A-Cu, den wir bereits in
PC Games 11/03 vorgestellt haben, ist bei der Kiihl-

Board nicht austauschen, kénnen leistung noch immer die erste Wahl, egal ob Ihr Pro-
Sie den Silencer 64 nicht verwen- zessor von Intel oder AMD kommt. Daher haben wir
den. Das tiefe Liiftergerdusch ist ihn noch einmal in die Marktiibersicht aufgenommen.
kaum wahrnehmbar. Der Cooler Sparsame Spieler sind mit dem Whisper Rock IV
Masters KK8-7152A kommt haupt- (16 Euro) fiir Athlon-XP-CPUs oder dem TR2-M6(KS8)
sdchlich im OEM-Markt zum Ein- (13 Euro) fiir den Athlon 64 (FX) gut beraten.

satz. Mit 2,6 Sone ist der Liifter im

DANIEL MOLLENDORF

Silent Boost K8

Hersteller Thermaltake
Erhaltlich bei www.pc-icebox.de
Preis (Preis/Leistung) £ 30,- (Gut)
Lieferumfang Warmeleitpaste

Werkstoff/Befestigung

PC Games Madrz 2004

Mafe in BxTxH/Liiftergrofe | 88x80x79 mm / 80 mm

KK8-T152A

Die Alternative:

CNPS7000A-Cu

Zalman

Thermaltake Arctic Cooling Cooler Master

www.caseking.de www.frozen-silicon.de WWW.coolermaster.de www.alternate.de

€ 13,- (Sehr gut) € 20,- (Gut) € 15, (Gut) € 49,- (Befriedigend)

Wiirmeleitpaste Warmeleitpaste Warmeleitpaste Liiftersteuerung, Warmeleitoaste

78x80x65 mm / 80 mm 94x83x78 mm / 80 mm 76x70x65 mm / 75 mm 110x110x63 mm / 85 mm
Kupfer/2 Haken fiir alle drei Nasen | Hybrid/2 Haken fiir alle drei Nasen | Aluminium/Verschraubt Aluminium/2 Haken Kupfer/Verschraubt

filr je eine Nase

Geeignet fiir Athlon 64/Athlon 64 FX Athlon 64/Athlon 64 FX Athlon 64,/Athlon 64 FX Athlon 64/Athlon 64 FX P4/Celeron/Duron/Athlon XP/

5 64/64 FX
Gewicht 556 Gramm 424 Gramm 434 Gramm 444 Gramm 758 Gramm
Liifterdrehzahl bei 12 Volt | 2.500 U/min 2.800 U/min 2600 U/min 4200 U/min 2.600 U/min s
Montage,/ Verarbeitung Einfach/Gut Einfach/Gut Kompliziert/ Befriedigend Einfach/Befriedigend Kompliziert/Sehr gut ~
Temperatur® 12 Volt/7 Volt| 52/58 ° C weproour | 53/64°C 52/60°C 52/59°C 47/50°C
Lautstarke 12 Volt/7 Voit | 1,2/0,4 Sone & 1,5/0,5 Sone w 1,2/0,5 Sone 3,0/0,6 Sone 2,7/1,1So0ne p ol
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Marktibersicht

Marktubersicht;

Speichermodule

Bei DDR-Speicher gibt es grofe Leistungs-Unterschiede. Wir haben

fiinf Module auf Stabilitat und Ubertaktbarkeit getestet.

Testlibersic

ie Wahl des richtigen Spei-
D chers hat grofien Einfluss

auf Zuverldssigkeit und Ge-
schwindigkeit des PCs. Neben der
Stabilitit haben wir daher grofen
Wert auf das Ubertaktungspotenzial
und schnelle Speicherlatenzen (siehe
Extrakasten ,Speicherlatenzen im
Griff”) gelegt. Alle Testkandidaten
sind ,unbuffered” und daher nicht
fiir den Athlon 64 FX geeignet — dieser
bendétigt spezielles , registered” RAM.

Kopf-an-Kopf-Rennen

Geil bietet mit seinem DDR400-
Paket zwei identische 256-MByte-
Module an. Somit eignet sich Geils
PC3200 Ultra Dual Channel be-
sonders fiir Mainboard-Chipsitze
mit Zweikanal-Unterstiitzung wie
Nforce2, Canterwood (i875P) oder
Springdale (i865PE). In unserem Test
erzielte der Speicher mit den Kupfer-
Kiihlkérpern die besten Ergebnisse:
Ein gutes Mainboard vorausgesetzt,
ist ein stabiler Betrieb mit hervorra-
genden Latenzwerten von CL2-3-4-5
moglich, Bei langsameren Timings
erreichten wir Taktraten von 233
MHz DDR (466 MHz effektiv). Ahn-

lich gute Ubertaktungsergebnisse er-
zielten wir mit dem Twinx 512-
3200LL von Corsair. Der Zusatz
,LL” steht bei den auf Zusammenar-
beit getesteten 256-MByte-Modulen
fr ,Low Latency”, also sehr nied-
rige Latenzwerte. Die Stabilitat des
Corsair-Speichers ist erstklassig.

Megahertz-Wahn und Sparpotenzial

Das Speicher-Doppel KHX3500K2/
512 (2x 256 MByte) von Kingston ladt
standardméfig die Latenzen CL2-3-3-
8 —nicht jedes Board kommt damit zu-
recht, setzen Sie die Timings also bei
Abstiirzen im BIOS herauf. Bei Leis-
tung und Tuning-Potenzial reiht sich
der KHX3500K2/512 in die Fiithrungs-
riege ein; im Gegensatz zu Geil und
Corsair gibt Kingston seinen Speicher
standardmafig fiir DDR433 frei.
Twinmos geht mit dem Twister
PC4000 sogar noch weiter und garan-
tiert 500 MHz (250 MHz DDR) Spei-
chertakt, was bei Intel-Systemen fiir
sehr gute Ubertaktungsergebnisse
sorgt. Der hohe Takt ist jedoch nur bei
den langsamen Timings CL.2,5-3-3-8
und einer Spannung von 2,7 Volt
moglich. Besitzer von AMD-CPUs

: 5 aktuelle Speichermodule im Test

Speichermodule

erreichen eine bessere Leistung, wenn sie das 256-MByte-
Modul mit DDR400 und CL2-3-3-6 betreiben. Der PC400
MS64D3200U-5 von Take MS bietet ein schwécheres
Tuning-Potenzial — immerhin ist CL2-5-3-2-5 problemlos
moglich. Der Vorteil des Take-MS-Speichers liegt im giins-
tigen Preis: Das 256 MByte grofie DDR400-Modul kostet

nur ca. 45 Euro.

Fazit: *

Um AMD-Systeme mit niedrigen Latenzen zu befeu-
ern, sind die Module von Geil oder Corsair optimal geeig-
net. Wer seinen Pentium 4 tibertakten will, greift zum
Kingston- oder Twinmos-Speicher. Wenn Sie keine Uber-
takter-Ambitionen haben, ist das giinstige Take-MS-Mo-

dul eine gute Wahl.

DANIEL MOLLENDORF

Speicherlatenzen im Griff

Im BIOS kdnnen Sie unter dem Eintrag .Advanced Chipset Features*
die Speicherlatenzen (auch: Speichertimings) verandern. Diese bestim-
men, wie schnell ein Speichermodul die anfallenden Aufgaben bearbei-
ten kann. Speichertimings werden mit einer vierstelligen Zahlenfolge
angegeben (Beispiel CL2-3-3-6, siehe Bild). Der erste Wert steht fir die
CAS-Latenz (kurz: CL). Diese hat den grofiten Einfluss auf die Speicher-
Performance. Die librigen Werte stehen der Reihe nach fiir ,RAS to CAS
Delay", ,RAS Precharge Time" und ,RAS Pulse Width". Je niedriger die
Werte sind, desto schneller arbeitet der Speicher. Wenn Sie zu niedrige

| GerL js
{ DnIJR CL=2336UItra

- Dual Channel
g 0302 MADE IN TAIWAN

Timings einstellen, lauft das System instabil.

Stellen Sie in diesem Fall die Latenzen wieder
auf einen hoheren Wert. Ob und wie detailliert
Sie die Speicherlatenzen bestimmen konnen,
hangt von der BIOS-Version ab.

Hersteller

Webseite

Preis* (Preis/Leistung)
Typ

Latenzen laut Hersteller
Anzahl und Grofe
Single/Double-Sided M
Kiihlkdrper

Spiele-Performance

Ubertaktungspotenzial

Stabilitat bei Standard-Spezifikation
Stabilitat bei Vollbestiickung

Tuning-Potenzial Latenzen

PC3200 Ultra Dual Channel
., )

www.hig-computer.de

Twinx 512-3200LL

Geil Corsair
www.corsairmicro.com

KHX3500K2/512

Kingston
www.kingston.com

€ 138,- (Gut) € 150,- (Befriedigend) € 144, (Befriedigend)

DDR400 unbuffered DDR400 unbuffered DDR433 unbuffered

Cl2-3-3-6 CL2-2-2-6 CL2-3-3-8

2x256 MByte 2x 256 MByte 2x256 MByte
odule Single Double Double

Vorhanden Vorhanden Vorhanden

Teilstabil Stabil Teilstabil

Stabil Stabil Stabil

Sehr gut Sehr gut Sehr gut

Sehr gut Sehr gut Sehr gut

Sehr hoch Sehr hoch Sehr hoch

*Preis fiir zwei 256-MByte-Module; Tagespreise vom 11.1.2004

H 174

PC4000 256 MB

Twinmos
www.twinmos.com
€ 160, (Befriedigend)
DDR500 unbuffered
CL2,5-3-3-8
1x256 MByte
Single
Vorhanden
Stabil
| Stabil
Sehr gut
Sehr gut
Sehr hoch

PC400 MS64D3200U-5

Take MS
www.memorysolution.de
€90.- (Sehr gut)
DDR400 unbuffered
CL2,5-3-3-8

1x 256 MByte
Single

Nicht vorhanden
Teilstabil

Stabil

Gut

Gut

Gering

PC Games Mdrz 2004
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GmbH D-10707 B
10713 Berlin Tel.:
L: 0301723 25 8

: 033841/ 33589 .
PLZ 2... Nimse Elektrol

Hebrock & ProB Computer GmbH
Hebrock & ProB Computer GmbH £
JETEC Computer & Hardware D:247
Computer Shop Diibbelde D-24229°

\ 3 i 1 o | ; ¢ 5 NVIDIA GeForce FX Hardware und Software
i - 0416 I ael gn 182 . ‘mit diesem Logo garantiert atemberaubende
Wihsimsven T 04625330 25506 7 ———— | oo s s
04931/ 13696 - Andreas Barsch  D-266 b7 < Tek: ; e £ i
Dierking Computer D-28790 Sd
~ Hard-& Software D-29313 Hambuhren B
Computer & Alarmtechnik Steffen Isbemer Ol

- 0511/461056 * PEGOCOM Elektronik-Handel, Ds i 3 1 S i /
Gbenberge Tel: 05036/924496 » Deichsel 1 D:33106 il - L 5 s Q _,‘

HOT TOOLS . COOL PRICE

4127 Kassel Tel.: 0561/80759-0 # Innovation 2000 Handelsagentur D-34466 AM D “"
Wolfhagen Tel.: 0700/46602000  Computer Buchenau GmbH D-34576 AMD Athlon™ XP 2800+ Prozessor
Homberg (Efze) Tel.: 05681/4040 = VCB Computer D-36208 Wildeck e Athlon xp
Honebach Tel.: 06678/1536 = RSK Roder System Kommunikation GbR D-  Midi Tower ATX 300 Watt; AMD Athlon™ XP 2800+ « NVIDIA GeForce FX 5200 mit TV- :
36367 Wartenberg Tel.: 06648/3213 » Comex Computer D-39179 Barleben " -
Tel.: 039203/61007 Feld edv GmbH D-40185 Disseldorf el 203774 OUt 128MB RAM » 512MB DDR-RAM (PC-333) » 120GB HDD » FOD 35" « LG Multi 512 MB DDR-RAM
99 99 » ADAMS D-41063 Manchengladbach Tel.: 02161/9801-0 = Digital DVD-RW 5 Ch, Sound Audio 0.B. * LAN = Front 2x USB = 56k Madem e 6-1 Cardreader

120 GB Festplatte

Universe 2000 D-41334 Nettetal Tel.: 02153/405880 « Pearl Computer e TV-Karte mit Software ® Tastatur mit Wheel Maus ® Microsoft® Windows® XP
GmbH& CoKG D-41238 Monchengladbach Tel.: 02166-911870 » KAWAK-

NVIDIA GeForce FX 5200
128 MB mit TV-Out

Elektronic D-44894 Bochum Tel- 0234263412 = Computer u. Biro Marita  Media Center ¢ Microsoft® Works 7.0 « DVD Player:, DVD-RW -Software e

Briiggemann D-46284 Dorsten Tel.. 02362/76497 e cerTronic D-45897 - Softwarepaket
Gelsenkirchen Tel.: 0209/9582112 « Oelrich Informationstechnik D-49074

Osnabriick Tel.: 0541/2022700 « SUNPC D-49324 Melle Tel.: 05422/928822 = Multi DVD-RW Brenner
Doveling Bruno Telekommunikation D 49626 Bippen Tel.: 05435/5061 = : ¥ T
Softnet EDV-Beratung GmbH D-49809 Lingen Tel.: 0591/9150600 6-1 Cardreader
Abtron Computer Systems ¢ D-51709 Marienheide Tel.: 02264-286487 » e =e:] Windows® XP
BCS-Computer Bohrer Computer Service D-52379 Langewehe Tel.: 02423/ B Media Center Edition 2004
901033 » Fox-netcenter GmbH D-52525 Heinsberg Tel.: 02452-159118 »

Sielaff-Computer D-52531 Ubach-Palenberg Tel. 02451-909389 » HEDVA D- TV Karte

53881 Euskirchen Niederkastenholz Tel.:02255-950711 Heinz Derlet [r——

Hard- und Software D-61184 Karben Tel.: 06039/9143 = ComSat24 D-61381 chiliGreen empﬁemt Microsoft® Windows® XP Media Center Edition
Friedrichsdorf Tel. 06172-7646976 « EDV Dienstleistungen Staskiewitz D- :

24 Monate Pick-Up-Service
63857 Waldaschaff Tel.. 06095/995043 « Computer Sven Kloé D-63073 Microsoft® Windows® XP Media Center Edition '

Offenbach Tel.: 069-83008990 « Ernst Computer Studio D-63450 Hanau Tel.:
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Tel 0622715499392 » ANC Computersystems D-69123 Heidelberg Tel. * Zeitversetztes Fernsehen ¢ Sie fiihren Regie * Digitaler Videorecorder
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Vertrieb GmbH  D-73240 Wendlingen  Tel.:07024/5019020 =
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Datentechnik D 74838 Limbach Tel.: 06287/ 91011 e Opti Systems
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bis zu 4800 dpi Auflésung
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Konsequent fiir die Anforderungen privater Nutzer optimiert.
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anschluss USB - kompatibel mit den USB 2.0

*Diese Aktion ist auf 100 Hefte pro Standort begrenzt!

AMD, the AMD Arrow Logo, AMD Athlon™ and combinations thereof, the Powered by DDR Memory Logo and QuantiSpeed are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc.
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er Testsieger der Marktiiber-
D sicht heifist BQT P4 420W,

besitzt gute Leistungsdaten
und extrem lange Kabel. Das Gerit
liefert kurzzeitig sogar bis zu 420 Watt
und ist damit fiir alle aktuellen Rech-
ner geeignet. Unser Netzteil-Tester
konnte das BQT P4 420W selbst bei
80 Prozent Belastung nicht aus dem
Tritt bringen. Die Temperatursteue-
rung ldsst die zwei eingebauten
80mm-Liifter mit einer Lautstirke
zwischen 0,7 und 2 Sone laufen und
kann sogar drei weitere Gehéuseliif-

Wichtige Fragen

Ein Netzteil, drei Leitungen

Sehr wichtige Eckdaten eines Netzteils sind dessen maximale Leis-
tung und die Stromstarke auf den Stromleitungen fiir +3,3, +5 und
+12 Volt sowie die Kombination aus +3,3-Volt- und +5-Volt-Leitung
(auch ,Combined Power" genannt). Die +3,3-Volt-Leitung ist unter
anderem fiir die Stromversorgung der Grafikkarte, die +5-Volt-Lei-
tung fiir das Mainboard sowie diverse Peripherie und die +12-Volt-
Leitung fiir die Stromversorgung der Laufwerksmotoren und teil-
weise filr den Prozessor und neuere Grafikkarten zustandig.

Finger weg von 500-Watt-Netzteilen

Bei den sehr teuren Netzteilen bleibt nach dem Einbau viel Leistung un-
genutzt. Deshalb sollten Sie fiir einen Spiele-PC mit vielen Komponen-
ten und Laufwerken ein Gerdt aus der 400-Watt-Klasse auswahlen.

Marktiibersicht: Ne

Marktubersicht;

Netzteile

Das Netzteil versorgt den PC mit Strom und arbeitet im Idealfall leise. Wir ha-
ben fiinf aktuelle Gerdte getestet und verraten, welche ihr Geld wert sind.

ter steuern. Fiir 91 Euro ist das Be-Quiet!-Netzteil ein gutes
wie auch leises Gerét mit Leistungsreserven. Einen fast
ebenso guten Eindruck hinterlief das TG-380-E00 von Ta-
gan. Es liefert bis zu 380 Watt und hat ordentlich Spiel-
raum fiir zusétzliche PC-Komponenten. Die wichtige +12-
Volt-Leitung (fiir Festplatten, Laufwerke und aktuelle
Grafikkarten) bietet mit 22 Ampere sogar die hochste Lei-
stung im Testfeld. Zwei Liifter werden temperaturgeregelt
und laufen etwas leiser als die des BQT P4 420W. Dafiir
quittierte das Gerdt bei 70 Prozent Belastung bereits den
Dienst. Der Preis von 65 Euro macht das TG-380-E00 trotz-
dem zum PC-Games-Preistipp.

Die drei von der Strom-Tanke

Das HPC-300-202 von Chieftec arbeitet dank eines 120-
Millimeter-Liifters sehr leise. Die +12-Volt-Leitung wird
aber nur mit 13 Ampere versorgt, deshalb sollten Sie das
Netzteil nicht unbedingt in einen PC mit mehr als vier
Laufwerken einbauen. Im PC-Games-Test weicht die Sig-
nalqualitét bei 80 Prozent Last auf der 12-Volt-Leitung um
0,03 Volt ab - bei 70 Prozent lauft das Netzteil aber ein-
wandfrei. Das ATX-Kabel ist nur 31 Zentimeter lang, fiir
Bigtower ist das HPC-300-202 also kaum brauchbar. Fiir
solche Gehduse empfiehlt sich eher das Enermax
EG365AX-VE(G) FMA mit einem 55 Zentimeter langen
ATX-Kabel. Das Gerat bringt bis zu 300 Watt Maximalleis-
tung und bietet selbst fiir High-End-PCs ausreichend Leis-
tung auf allen Stromleitungen. Das Signal auf der +5-Volt-
Leitung weicht aber bei 70-prozentiger Belastung um 0,25

Volt ab - bei zu vielen angeschlosse-
nen Gerdten kann dies zu Problemen
fithren. Grofes Ausstattungs-Plus: die
manuelle Liifterregelung des hinteren
80mm-Liifters. Das Global Win TOP-
420P4 liefert mit 420 Watt genauso viel
Leistung wie der Testsieger und bietet
auf der +5-Volt-Leitung beeindru-
ckende 42 Ampere. Dafiir versagte das
erste Testmuster beim Belastungstest,
wihrend das zweite zwar den Dauer-
test mit 80 Prozent bestand, dabei aber
auf der +5-Volt-Leitung ein um 0,05
Volt zu schwaches Signal absetzte. Je-
doch konnen Sie per Liiftersteuerung
die Liifterlautstirke auf bis zu 1 Sone
drosseln. Fazit: Fiir 75 Euro ein be-
dingt empfehlenswertes Netzteil.

Das Fazit

Alle Testkandidaten liefen in un-
seren drei Testrechnern stets stabil,
dafiir gibt es grofie Unterschiede in
den Bereichen Ausstattung und Laut-
stirke. Das Be-Quiet!-Netzteil fihrt
die besten Noten ein, wihrend das
recht leise Tagan-Netzteil fiir einen
moderaten Preis {iber die Ladentheke
wandert. BERND HOLTMANN

Testlibersicht: 5 aktuelle Netzteile im Test

| TOP-PRODUKT

1,93

ertung

m 176

=l 2,06 *

2,10

* Testsysteme: Nforce2 (Athlon XP3200+), Springdale (P4 3 GHz) und KT333 jeweils mit Radeon 9800 Pro

BQTP4 420W TG-380-E00 HPC-300-202 EG365AX-VE(G) FMA TOP-420P4
Hersteller/Preis Be Quiet! /€ 90,- Tagan/€ 65,- - Chieftec/€ 45,- Enermax/€ 70,- Global Win/€ ?5,:
Bestellmaglichkeit www.listan.de www.com-tra.de www.computeruniverse.net www.listan.de www.frozen-silicon.de
Max. Leistung/,Combined Power“| 420 Watt/220 Watt 380 Watt/220 Watt 300 Watt/ 180 Watt 300 Watt/200 Watt 420 Watt/220 W Combined
Preis/Leistung Befriedigend Gut Gut Gut Befriedigend
Langen ATX-Kabel/Gerate-Kabel | 61 cm/biszu 108 cm 56 cm/bis zu 85 cm 31 em/bis zu 97 cm 55 cm/bis zu 60 cm 62 cm/biszu 110 cm
Liifteranzahl (Grofe) 2 (80 mm) 2 (80 mm/92 mm) 1 (80 mm) 2 (80/92 mm) 2 (80 mm)
Liiftersteuerung Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (1 manuell, 1 automatisch) | Ja (drei Stufen)
Stromanschliisse grof}/klein 10/2 8/2 52 5/2 10/2
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 26/42/18 Ampere 26/37/22 Ampere 25/20/13 Ampere 32/32/26 Ampere 26/42/18 Ampere
Bedienelemente Netzschalter Netzschalter Netzschalter, Liiftersteuerung Netzschalter, Spannungswahl | Netzschalter, Liiftersteuerung
Sonstiges Gehduseliifter-Anschluss SATA-Stromstecker, gedrilite Kabel | Drehzahlsignal Drehzahisignal, Kabelummantelung | Gehauseliifter-Anschliisse, Kabelum.
Praxis-Tests* Stabil L5550, | Stabil £ Stabil Stabil Stabil
Larmbelastung (Win/3D) 0,7/2,0 Sone 0,5/1,8 Sone E’Jﬁﬁ 49 10,4/1,5 Sone 1,2/2,6 Sone 1,6/4 Sone
Temperatur bei 80 % Belastung | 59 Grad Celsius w 52 Grad Celsius w 62 Grad Celius 58 Grad Celsius 56 Grad Celsius

2,17
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zu den ersten wirklichen
Gaming-DSL-Tarifen

Highspeed-Surfen bis 768 kbit/s

Die 4Players flexiFLAT Ist der ideale G
amer-DSL-Tarif, d
der Tarif automatisch an die Nutzungsgewohnheit an;nasasts'.“:h

« unter 100 h und 10 GB nur € 12
« unter 10 GB nur € 18,90 ,90/Monat

« nur € 29,90 bei voller Nutzung
(ohne Traffic- oder Zeitbegrenzung: FLATRATE)
« alle 4Players VIP-Features inklusive!

Speziell auf die Anforderungen der Computer- &
Konsolenspieler abgestimmt, bieten die neuen
4PlayersDSL-Tarife neben dem nghspead-lnternet-
Zugang viele zusitzliche Features:

Ohne Zeitbeschrinkung schon ab 12,90 Euro/Monat’ mit
Fnatplth-l.lnturctﬁtzung' surfen und spielen, funktioniert
mit jedem T-DSL-Anschluss®

Highspeed-Downloads: BrandheiBe Demos, aktuelle Trailer
“ und Patches sowie exklusive Video-Streams warten auf
unserem FTP-Server (derzeit mehr als 300 GB)

peering-Kontrolle: Wir iiberwachen stiindig die wichtigsten
Peerings fiir aktuelle Online-Spiele (z.8. DAoC, EverQuest,
Star Wars - Galaxies und PlanetSide.)

“ Exklusiver ‘Steam’-Server: kompromissios schnelle Updates
von CounterStrike, Half-Life und weiteren Valve-Titeln.

100 MB-Powermailbox und Webspace fiir die eigene
Homepage inklusive

Highspeed—Surfen bis 1536 kbit/s

i in die Onlineweit
Mit 4PlayersDSL live! kénnt Thr nonstop
abtauch:n: online spielen, chatten und sich auf 4Players.de
Ober die aktuellen Sple'ie—Highﬂghts informieren.

« kein Zeitlimit
« 5 GB (ca. 5.000 MB) Traffic mtl. inklusive

(Jedes weitere angefangene GB kostet nur € 7,90 zusétzlich)
« alle 4Players Vip-Features inklusive!

[ucusPEED SuRFEN §
| bis 1536 kbi/s §

schon 2b

2 Fastpath

wWww.4PlayersD
1 1““"‘“‘“""Wm"hw
] witlen Anschiussgebieten besteiit werden

™ cinem
-Com T-DSL Anschuss, durch den weitere Kosten en
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yy_gre‘p Special: Ausbli_ck 2004

Das neue Jahr bietet einige Innovationen im Hardware-Markt. Wir haben ermittelt,
mit welchen Neuerungen die Hersteller auf sich aufmerksam machen wollen.

ie jedes Jahr werden die Hardware-Hersteller
viele neue Produkte zuerst auf der CeBIT vor-
stellen. Die weltgréfte Computermesse findet
vom 18. bis 24. Mdrz in Hannover statt. Zu diesem
Zeitpunkt soll Nvidias neuer Grafikchip NV40 bereits
produziert werden. Ati zieht nach und wird voraus-
sichtlich den R420-Chip ebenfalls auf der CeBIT zei-
gen. Beide Hersteller planen dieses Jahr zudem Grafik-
karten fiir das neue Steckformat PCI Express, das sich
als neuer Standard etabliert. Zudem wollen beide
Chip-Spezialisten abseits vom Grafikkarten-Geschaft

Produkt-Neuland betreten. So ent-
wickelt Ati weitere Mainboard-
Chipsitze. Nvidia wird Gertichten
zufolge die im Chipsatz-Markt ge-
sammelten Erfahrungen nutzen,
um die APU (Audio Processing
Unit) der Nforce2-Southbridge fiir
eine eigene Soundkarten-Reihe ein-
zusetzen.

Bei Intel bestimmt der Pentium-
4-Nachfolger ,Prescott” das Bild.

Die neue CPU wird zundchst
auch zu aktuellen P4-Platinen mit
Canterwood- oder Springdale-
Chipsatz (i875P und i865PE) kom-
patibel sein. AMD hélt mit schnel-
leren Athlon-64-Versionen dage-
gen. Weitere Informationen zu den
Neuigkeiten in den Bereichen Gra-
fikkarten und CPUs finden Sie auf
den folgenden beiden Seiten.

DANIEL MOLLENDORF

Hardware-Trends im Uberblick

Monitore

Um auch bei schnellen Actionspielen storen-
de Bildschlieren zu verhindern, werden die
Hersteller versuchen, eine noch niedrigere
Reaktionszeit bei Flachbildschirmen zu errei-
chen. GroRere TFTs mit einer besseren Farb-
brillanz kénnten zudem den Fernseherim
Wohnzimmer ersetzen. Rohrenmonitore mit
einer Bildschirmdiagonale von 17 Zoll wer-
den nicht mehr hergestellt - entsprechende
Modelle diirften sich zum Schnappchen
fiir Zweit-PCs entwickeln.

fiie. B

IT L L

Notebooks
Im Laufe des Jahres werden vermehrt Note-
books mit AMDs Athlon 64 auf den Markt
kommen, da dieser eine gute Performance
bei geringem Stromverbrauch ermaglicht.
Intel iiberarbeitet dagegen den Pentium M,
um dessen Energieverbrauch weiter zu sen-
ken. Bei den Notebook-Grafikkarten ste-
hen Spielern neue Geschwindigkeitsrekor-
de bevor, denn Ati plant mit dem M11
die Vorstellung einer Laptop-Va-
riante des Radeon 9700 Pro.

-, 178

Soundkarten
Nachdem sich bereits vergangenes Jahr
7.1-Soundkarten auf dem Markt ver-
breitet haben, werden dieses Jahr
voraussichtlich Modelle mit
8.1- oder sogar 9.1-Unter-
stiitzung folgen. Zusammen mit
den entsprechenden Boxen-Syste-
men sorgen diese fiir einen besseren
Raumklang. Mit einer eigenen Sound-
karten-Serie konnte der Grafikchip-
Gigant Nvidia zudem ein ernsthafter
Konkurrent fiir Creative werden.

1 Laufwerke
Serial-ATA-Festplatten werden sich in den nachsten Mo-
naten deutlich besser verkaufen als im vergangenen

Jahr; hinzu kommt, dass weitere Hersteller Daten-
lager mit mehr als 10.000 Umdrehungen pro
Minute anbieten. Neben den ersten opti-
schen Laufwerken mit SATA-Schnittstel-
le folgen DVD-Brenner mit hoherer
Schreibgeschwindigkeit. Der
neue Standard wird bei 8x lie-
gen. Dffen bleibt, ob noch
schnellere DVD-Brenner 2004
auf den Markt kommen,

5
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Hardware

Grafikkarten-Trends 2004

Neben weiteren Geschwindigkeitsrekorden bietet die neue Grafikkarten-
Generation in diesem Jahr mit PCI Express ein neues Steckformat.

ereits im vergangenen Jahr etablierte sich Di-
B rectX 9 als Grafikkarten-Standard. Mit der
Geforce FX 5200 hat Nvidia sogar einen DX9-
fahigen Beschleuniger fiir weniger als 100 Euro auf den
Markt gebracht. Auch in diesem Jahr bleibt DirectX 9
weiterhin Standard fiir Grafikkarten. DirectX 10 (auch
DX Next”) wird erst 2005 zusammen mit dem Win-
dows—XP—Nachfolger ,Longhorn” erscheinen. Heutige
Grafikkarten, etwa die Geforce-FX-Serie oder aktuelle
Radeon-Grafikkarten, nutzen allerdings nicht den
kompletten Funktionsumfang von DX9. Erst die néchs-
te Grafikchip-Generation ermdoglicht Pixel Shader und
Vertex Shader in der Version 3.0, die den Programmie-
rern beispielsweise bei der Darstellung von Oberflachen
noch mehr Freiheiten lassen. Bisher war die Version 2.0
bei Pixel Shadern und Vertex Shadern Standard.

Neue Grafikkarten von Ati und Nvidia

Nvidia wird seinen neuen Grafikchip NV40 voraus-
sichtlich zur CeBIT (18. - 24. Marz in Hannover) vorstel-
len. Zu dem Zeitpunkt soll der NV40 bereits in Produk-
tion sein, eine umfassende Verfiigbarkeit ist allerdings
erst im zweiten Quartal zu erwarten. Technische Details

NEUER STANDARD Auch Ati setzt 2004
auf das neue PCl-Express-Format.

PC Games Mdrz 2004

sind noch nicht bekannt; fest steht
nur, dass Nvidias neuer Grafikpro-
zessor im feinen 0,13-Mikrometer-
Verfahren hergestellt wird und dank
Pixel und Vertex Shader 3.0 weitere
Maoglichkeiten von DirectX 9 aus-
nutzt.

Ebenfalls zur CeBIT erwarten
wir die Ankiindigung von Atis
neuem Grafikprozessor R420. Wie
Nvidias NV40 wird dieser im 130-
Nanometer-Prozess gefertigt und
unterstiitzt die neue Generation von
Pixel Shadern und Vertex Shadern.
Beide Grafikchips werden zunéchst
fiir das aktuelle AGP-8X-Steckfor-
mat erscheinen.

PCl Express: Der neue Standard

Noch in diesem Jahr wird das
PCI-Express-Interface die AGP- und
PCI-Formate als Standard abldsen.
Zunichst werden die Hersteller

zweigleisig fahren und ihre Grafik-
karten fiir PCI Express und dank
AGP-Bridge auch fiir AGP8X ver-
offentlichen. Der Vorteil von PCI
Express liegt in dem schnelleren
Datentransfer, wodurch eine ho-
here Performance ermdglicht wird.
So erzielt die erste Generation des
neuen Steckformates einen Daten-
durchsatz von bis zu 4 GByte pro
Sekunde in beide Richtungen. Bei
AGPS8X sind insgesamt hichstens
2,1 GByte/s moglich.

Wann sich PCI Express durch-
setzt, hdangt auch von den Main-
board-Herstellern ab. Erste Plati-
nen mit den neuen Steckpldtzen
werden voraussichtlich noch im ers-
ten Quartal 2004 erscheinen. Erst im
zweiten Halbjahr dieses Jahres diirf-
ten Mainboards mit PCI Express in
grofien Stiickzahlen verkauft wer-
den. DANIEL MOLLENDORF

ZUKUNFTSWEISEND So kdnnte eine PCI-
Express-Grafikkarte von Nvidia aussehen.

179 B



Hardware Special:

CPU- und Mainbaord-Trends 2004

AMD tritt in diesem Jahr mit neuen Versionen von Athlon 64 und Athlon 64
FX gegen Intels Pentium-4-Nachfolger Prescott an.

et ||
DR
e SPITZEN-SPEICHER Fir das
zweite Quartal plant Intel die
ersten Mainboard-Chipsatze

mit DDR-Il-Unterstiitzung.

achdem AMD seit dem Jahresende 2003 den
Athlon 64 anbietet, schldgt Intel nun mit dem
Prescott zuriick. Gegentiber dem Pentium 4
wird die neue Intel-CPU tiber 1 MByte L2-Zwischen-
speicher (auch: L2-Cache) verfiigen, verbessertes Hyper-
Threading bieten und neue Befehlssitze unterstiitzen.
Zunichst ist der Prescott zum aktuellen P4-Sockel 478
kompatibel. Wer ein Mainboard mit Canterwood- oder
Springdale-Chipsatz (i875P oder i865PE) besitzt, ist be-
reits flir den P4-Nachfolger geriistet. Erst im zweiten
Quartal verdffentlicht Intel den neuen Sockel 775 samt
der eigenen Chipsatz-Serie Grantsdale. Einige der neuen
Chipsitze unterstiitzen bereits das Steckformat PCI Ex-
press und DDR-II-Speicher; so wird der ,,Alderwood”
als neuer Oberklasse-Chipsatz fiir den neuen Sockel 775
voraussichtlich ein Zweikanal-DDR-II-Speicherinterfa-
ce, 800 MHz Frontside-Bus (kurz: FSB), PCI Express und
die {iberarbeitete Speicherbeschleunigung PAT II bieten.

In diesem Jahr soll zudem eine Neuauflage des Ce-
leron auf Basis des neuen Prescott-Kerns erscheinen, der

iiber einen 256 kByte kleinen L2-Ca-
che und einen 533 MHz schnellen
FSB verftigt.

AMD mit neuem Athlon 64

Zur Jahresmitte ersetzt AMD
den aktuellen Athlon-64-FX-Kern
durch ein neues Modell mit dem
Codenamen San Diego. Der {iber-
arbeitete Athlon 64 FX erscheint
fir den neuen Sockel 939 und bend-
tigt keinen speziellen , Registered”-
Speicher mehr, sondern kommt
auch mit gewohnlichen Modulen
zurecht. Das erste neue Modell wird
voraussichtlich der Athlon 64 FX-53
mit 2,4 GHz sein.

Fiir den Athlon 64 plant AMD
ebenfalls neue Prozessorkerne: Win-
chester und Paris. Beide sind fiir

Roadmap: AMDs und Intels Prozessor-Plane fiir 2004*

B Prescott (Sockel i

Prescott (Sockel 478)

3,6 GHz

Pentium 4 Northwood (Sockel 478)

3,06 GHz/F5B133

N Athlon 64 3400+«

 l.Ouartal2004

2Qurtal2004

7

77)

 3,0uartal 2004

NEUAUFLAGE In diese
Jah i

den aktuellen Athlon-64-Sockel 754
ausgelegt. Wahrend der bisherige
Athlon 64 tiber 1 MByte L2-Cache
verfiigt, sind es bei CPUs mit Win-
chester-Kern lediglich 512 kByte.
Der Athlon 64 mit Paris-Kern soll
sogar nur 256 kByte Cache besit-
zen und diirfte als vergleichsweise
glinstige CPU den Athlon XP ablé-
sen. Gertichte sprechen ferner von
einem Athlon 64 mit Zweikanal-
Speicherinterface fiir den neuen
Sockel 939.

Vermutlich bietet AMD in die-
sem Jahr die ersten Athlon-64-
Prozessoren mit DDR-II-Unterstiit-
zung an. Im zweiten Quartal sol-
len entsprechende Mainboards mit
Chipsitzen von VIA oder Nvidia er-
scheinen. DANIEL MOLLENDORF

[San Diego (Sockel 939) i
FX‘53(2‘4 = -

Winchester (Sockel 754) '

Paris (Sockel 754)
Athlon XP 3400+

 duwrtalzo4

Intel will im Februar erste Prescott-Modelle anbieten. Diese werden zundchst 2u dem aktuellen Sockel 478 kompatibel sein. Im zweiten Quartal folgen Prescoti-CPUs fiir den neuen Sockel 775. Wie lange Intel den neuen
Prozessor fiir beide Sockel anbietet, ist ungewiss. Ebenfalls im zweiten Quartal [osen neue Versionen des Athlon 64 und Athlon 64 FX die bisherigen Prozessorkeme ab. Der neue Athlon 64 FX kommit filr den Sockel 939.
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Holen Sie sich jetzt den grofen

ZU
EA Sports FuBballmanager 2004

plus 3 Ausgaben PC Games fir

nur € 9,90 im Miniabo.

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

& Uames,

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

B Alle Mannschafts-
und Spielerwerte

R Transler-SIraqulen

fiir Profis \
™ Training auf

Wel!klasse-ﬂiveau
wv.m,

werden Sie zum

HRE MANNSCHAFT 2

" ?Manaqer!

y U INTERN
IE DAS PERFEKTE STHDION % NATIONALEW ERroyg (CL, EM, wi)

er will nicht einmal
seinen eigenen Fufiball-
klub managen? Wie im
echten Leben ist das auch beim
neuen Fufiballmanager 2004
von EA Sports nicht ganz ein-
fach. Echte Manager waren froh,
wenn ihnen jemand die perfek-
ten Strategien, die entscheiden-
den Tipps und die geheimen
Kniffe der Zunft verraten wiirde.
Wir tun genau das mit dem

E
NTWERFEN 515 EFFEKTIVE TRA!MNGSEfNHEITEN

brandneuen PC-Games-Mana-
ger-Guide. Die Entwickler haben
fir uns alle Geheimnisse des
Fufiballmanagers geliiftet und
verraten exklusive Tipps und
Taktiken fiir alle Hobby-Mana-
ger. Neben allen Spieler- und
Mannschaftswerten erwarten Sie
detaillierte Transferstrategien,
Tipps zum Stadionbau, die grofie
Schule des perfekten Trainings
und vieles mehr.

Anzeige

(1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide fiir
€ 9,90 im Miniabo!
1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide fiir
€ 9,90 im Miniabo!

Absender

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei
Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.;
Osterreich € 64,20/ 12 Ausg, Versandkosten ibemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kilndigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefalit
mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte genigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei-
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann,

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Kontoinhaber:

D Gegen Rechnung (Préamienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)
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Datum, Unterschrift des Abonnenten COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strae 77, 80762 Firth; Vorstandsvarsizéndar Chiistian G

i
'
i
'
1
1
1
i
i
|
]
]
]
]
]
]
]
]
J
]
]
]
]
1
'
|
'
I
[
I
i
i
]
i
'
'
]
'
]
'
1
I
1
1
]
1
i
1
1
I
1
i
1
i
I
1
i
]
I
I
[
I
1
I
[
I
[
i
1



PC-Games-Einkaufsfihr

o Hardware Der

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO DIE RECHNER DES MONATS

Hersteller __3D-Chij

GV-R96P128D Gigabyte  Radeon  Ca. €189, 128MB 400,’30[}MH2(DDR) 208

e - Qﬁggol:’m o ?g’gﬁg AM P e—— In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns lan-
Bravo Edition 9600 Pro DR-SDRAM : ge Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder jene
Radeon 9600 Pro Connect3D Radeon  Ca. €179, 128MB 4007300 MHz(DDR) 2,10 : i :
9000 Pro DDR-SDRAM Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Monat auf
el %ﬂ%%glsE Ca. €169, 6%%,@% i 275/215MHz (0DR) 2,20 dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs im
Gama200-vTOBK  MsI O S M- s M RO0/RT M (DOR) =7 224 Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sollen.
G4TI4BOOSEVIDEX  MSI 1@.35%%48 : Ca. €174~ 6%% “é’%‘ﬁ‘*m 275/275MHz (DDRY 2,26 Fiir diese Komplett-PCs wihlen wir nur die wichtigsten, leis-
3 i tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, Dis-
DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO g i :
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken Sie
b A e 0 Meyte  380/350 e g daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann - die hier
9800 XT DDR-SDRAM i ise ki ; ine-
Adantis 9800 P10 Sapphite  Radeon  Ca,€580- 256MByte  380/350MHZ(ODR) 124 aufggf-uhrten Prezée kénnen also weFier von uns noch Yon den Or}]me
Ultimate Edition 9800 Pro DDR-SDRAM Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht aufzuriisten
GV-RIEP256D Gigabjte  Radeon  Ca.€520- 256MBjte  380/340MHz(DDR) 1,25 2 ; ik 7 3 :
9800 Pro DDR-SDRAM sind, verwenden wir, wenn méglich, nur ein Speichermodul und lassen
3D Prophet 9800Pro  Hercules gg%%";'m Ca. €400~ éf}gggﬁm 380/350 MHz (DDR) 1,33 eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.
FX5900U-VTD256 msi ggfgomdlﬂ Ca. € 540,- gsbglggmm 450/425MHz(DDR) 1,35 e
ira -SDRA i
FXUla/1600XP  Gainward  GeforceFX Ca. €550, 256MByte  475/450MHz(DDR) 1,35 Das Gehause ist Geschmackssache.
R— — — Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehause in
“ ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Héndler, oft sogar
MONITORE A mit Netzteil, ab 50 Euro aufwiérts. Da die Gehdusewahl stark an den
Modell Hersteller Grofie Prols Anschiuss oz Freq Wertung ersinlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir IThnen an dieser
Syncmaster 959NF  Sal 19" Ca. €400 C 30-110kH: 1,58 P 5
e Ph;l‘i‘;:"g .- crrsmns g:gﬁg' = e Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, ein PC-Netzteil mit
SDM-S71R Sony 716D Ca. €600, D-Sub Nicht refevant 1,69 mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.
Microscan A716  Adi 17"LCD Ca. €520, D-Sub,DVI-D Nichtrelevant 1,76
FlexscanT565 ~ Eizo 17 Ca.€390,- D-Sub,BNC 30-95kHz 1,79
AX3835UT liyama 15"LCD Ca.€400,- D-Sub,DVI-D Nichtrelevant 1,83
L365 Eizo 15"LCD Ca. €500, D-Sub,DVI-D  Nichtrelevant 1,84 DER EINSTEIGER' Pc

Diamend Pro 740SB Mitsubishi 1 Ca.€260,- D-Sub 30-95kHz 1,92

Prozessor AMD Athlon XP 2500+ (Barton) - www.norskit.de 0700-66775480

I. A UTSP REC H ERSYST E M E Kiihter Arctic Cooling Copper Silent 2 €12~ www.caseking.de 030-33772656

7 Hauptplatine " Chaintech 7NIL3 (Nforce2 400)* €72~ www.altemate.de 01805-305040
7680 Logitech €370 51 450 Watt Analog/digital 1Az Arbeitsspeicher Infineon DDR333, 256 MByte, CL2,5 €40~ www.norskit.de 0700-66775480
Megaworks 210D Creative £250- 2.0 270Watt Analog/digital 14 Grafikkarte  Terratec Geforced Ti-4200, 64 MByte € 105, www.primustronixde ~ 01805-887733
Promedia 4.1 Kiipsch £300- 41 400 Watt Analog 14 Soundkarte  Terratec Aureon 5.1 Fun €31,- www.nordpc.com 03831-30360
2-560 Logitech £250,- 41 400 Watt Analog 1,4 Festplatte Excel Store ESJ680 (80 GByte) €64,- www.csv-direct.de 030-33773580
Megaw. THX 5.1 550 Creative €350,- 61  500Watt Analog/digital 15 Netzteil Intertech 350 Watt - i -

Sirocco Crossfire Videologic ~ €389,- 41  100Watt Analog/digital 15 Gehéuse Intertech 2011 €79,- www.avitos.de 01805-606065
Digitheatre DTS Videologic =~ €550,- 51 200 Watt Analog/digital 16 * Einkanal-Version des Nforce2

Megaworks 510D Creative €330,- 51  450Watt Analog 16

DER PREIS-LEISTUNGS-PC  €1.044-

Hersteller

" : & Prozessor AMD Athilon XP 2800+ (Barton) €117~ www.norskit.de 0700-66775480
MX-700 Cordless Optical  Logitech €65 T7+Scrollrad  USB 14 Kilhler Thermalright ALX-800 Ultra blue €39~ www.caseking.de 030-33772656
Mo0sE AR O Ba| S Logtach €45-  4+Scrollad  PS/2,USB o Hatiptplatinie MSIKTN2 Delta-ILSR (Niorce2 Ultra 400) "€ 98- wwwimindfactoryde 044210131170
T e Avbeitsspeicher Twinmos 24256 MByte, DDRA0D;CL25 € 76 wiwicsi-directds 030:33773580
ordless Mouse Man Optical ~ Logitech €40, 4 +Scrollrad ~ PS/2,USB 18 . .
Optical Mouse Wireless 3000 Creative €30 % Sorollrad  PS/2, USE 181 Grafikkarte  Powercolor Radeon 9600 XT, 128 MByte € 159.- www.norskit.de 0700-66775480
! ' § Soundkarte  Hercules Fortissimo lll €45- www.mixcomputerde  01805-792870
Festplatte Seagate ST3160023AS (160 GByte) € 130.- www.mindfactory.de 04421-9131170
T ASTATU R E N Netzteil Chieftec HPC-300-202 €40,- www.ichbinleise.de 07157-535399
Gehduse Trinity 21 Black €75, www.frozen-silicon.de  05108-642020
Hersteller g Anschluss
Internet Keyboard Pro Microsoft £49- Schwer PS/2,USB 15
Itouch Lagitech €20~ Mittel PS/2,USB 3 1574
EluminXLeucht-Keyboard ~ Auravision €99~ Mittel PS/2 18 DER H IGH-EN D-PC
Office Keyboard Microsoft €45, Schwer PS/2,USB 18
G80-3000 Cherry €50, Mittel PS/2 18

Prozessor Athlon 64 FX-51 € 789,- www.mixcomputer.de

01805-792870 -

Kihler Thermaltake Silent Boost K8 €30~ wwwlistan.de 040-73676860

So U N D KARTEN Hauptplatine  Leadtek KBNW Pro (Nforce3 150 Pro) €185, www.mixcomputerde  01805-792870
3D-Sound : Arbeitsspeicher Corsair 2x 512 MByte, DDR400, Reg.. ECC € 338~ www.alternate.de 01805-905040

SB Audigy 2 ZS Platinum Pro  Creative £050,- EAXAHD, A3D 139 Grafikkarte  MSI Geforce FX 5950 Ultra, 256 MByte € 512,- www. primustronix.de 01805-887733
SB Audigy Platinum eX Creative €200,- EAXAHD, A3D 1,4 Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 ZS Piatinum Pro. € 206,- www.mixcomputer.de 01805-792870
SB Audigy Player Creative £69.- EAX AHD, A3D 15 Festplatie Western Digital WD2500JB (250 GByte) € 225,- www.mindfactory.de 04421-9131170
DMX 6fire LT Terratec €130, EAX,A3D 1.0 18 Netzteil Be Quiet! BQT P4 400W €79 wwwlistan.de 040-73676860
Aureon 7.1 Space Terratec €90,  EAX,A3D 1.0 2,32 Gehause NB-Chieftek 901 (Schalldammung) €139~ www.blacknoise.de 05187-300604

Neueintrag in diesem Monat
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. Service ‘

PC-GAMES-DVD |
VOLLVERSIONEN EXKLUSIV-DEMO | DEUS EX: INVISIBLE WAR e

Casino Empire
Imperium der Ameisen D—I ie Demo zu Deus Ex: In-

DEMOS visible War bietet einen

i A Korgs guten Einblick in das Gameplay

Amed & Dangerous des Action-Adventures. Ausge-

gg?ﬂ"&“}g‘ﬁé‘g‘\%‘)"’-’ stattet mit drei Biomods sowie

Castle Strike einer Hand voll Waffen, kénnen

g:,’a”zi'}damm Sie den Level erkunden und

%usw greazyTBahnI:! kleinere Aufgaben erledigen.
usiv: Deus nvisible War T

Deutschland sucht den Superstar D.abEl he.gt €s ganz an Ihnen, (?b

Exklusiv: Far Cry (Ab-18-DVD) Sie schleichen, hacken oder wie

Griine Welle . 5 5

Hidden & Daigeious 2 in einem Ego-Shooter die Pro-

Massive Assault bleme mit der Flinte 16sen.

Rauchende Colts (Ab-16-DVD) e e

Secret Weapons over Normandy (dt.) SPIELSTEUERUNG

Skispringen Saison 2003-2004 )

Sonic Adventure DX Taste Aktion

Spacetanks w/E Vorwarts/ riickwérts

Stemenschiff Catan (Ab-16-DVD) s h

Storm Angel (/o) Links/rechts

}Sycpazc‘;uwurmg Cars 0/ Feuer/Sekundarfunktion

Unreal 2 Expanded Multiplayer fullinstall (Ab-16-DVD) E-E Biomods einschalten

SYSTEMANFORDERUNGEN

‘"DEO'SHOW Benitigt: CPU 1.000 MHz, 256 MByte RAM

-
. Empfohlen: CPU 2,000 Mz, 512 MByte RAM
4 Deusg’“'""is'h'ewa’ 3D-Unterstiitzung: Direct3D

rt: Splinter Cell: Pandora T
RN letma: s HD: 278 MByte
PC Games Leser-Charts

PC Games Most Wanted
Vorschau

Paitilr (s £ 00) ARMED & \_4 EXKLUSIV-DEMO | AFRIKA KORPS |

Cold War Conficts DANGEROUS

Crazy Taxi L i , K ein Aufbaupart, dafiir umso
E‘hgﬂufdsEZ i K 2’"}‘;“ Sie MDK-h*?fmed ‘ kniffligere Taktik-Scharmiit-
ionzons: Empire of Istana ﬂ.ngel‘ous SC ﬂgt m | H 19 H

Magic the Gathering: Battegrounds = 3 zel Afrika Korps ist ein Strate-
Saag:u el dieselbe Kerbe: Sie steuern P

gie-Spektakel in der Tradition
von Sudden Strike und Blitz-
krieg. Auch das Szenario ist dhn-

ST T —— emen bisan die Zahne be-
X2: Die Bedrohuni waffneten Muskelprotz
durch eine kunterbunte 3D-

Afrika Korps - ? lich: der Afrikafeldzug im Zwei-
E:fc":yamh-is-nvu) Welt und schieffen mit dem ten Weltkrieg. Unsere exklusive
Hitman Contracts Schng]l{egergev;e;r aufalles, | | pemoversion schickt Sie auf
Massive Assault was sich bewegt. Zwei com- deutscher Seite in et ‘bitterte
SPRNEF CAllPAIBATOMNEN: D | | deutscher Seite in eine erbitterte
Syberia 2 putergesteuerte Kollegen | | Schlacht, in der Sie zunéchst ei-
%’é’iﬂmﬁiﬂ?ﬁﬁfﬁ’:‘mw L[;nterst’ult‘iie?nssie dgb? Die | nen Pass verteidigen mﬁ;-‘.sen, um
emaoversion des Action- spater zum Gegenangriff tiberzu-
AKTUELLE SP,IEIT’ enthalt zwei spielbare gehen. Tipp: Bemannen Sie die Kanonen auf den Bergen.
Missionen sowie eine
PATCHES Zwischensequenz SEIELSIFLIERUNG
Anstofs Editor 03/04 Add-on v1.2.50(d) y q B Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
Rl UG SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
in ol 00| . s
a\aaldia;:)ésl’alch #1(d) (Ab-18-DVD) Benatigt: CPU 1.000, 256 MByte RAM Bendtigt: CPU 1.000, 128 MByte RAM
.03 (int] ;
Hidden & Dangerous 24103 Empiilrs R 2100 SRR RAM Empfohlen: CPU 1.800, 512 MByte RAM
Kriights of the Old Republic v1.01 (int) 3D-Unterstiitzung: Direct3D 3D-Unterstiitzung: Direct3D
Rainbow Six: Raven Shield v1.50 (d) HD: 209 MByte :
Skispriigen 2003-2004 v1.48 (d) g HD: 240 MByte

Spelifarce v1.05
Warcraft 3: Reign of Chaos v1.14 (d)
Warcraft 3: The Frozen Throne v1.14 (d) -

TREIBER BAPHOMETS & |CASTLE STRIKE

CRAZY MACHINESE

Albatron Detoniator (TNT- GFX) 52.16 FLUCH 3 (DT.) : | g | astle Strike mischt die Bur- w ie im Knobelklassiker The In-
Albatron RivaTNT - Geforce FX 52.14 . i
(S RadE0N SETETrBIEr T.05 s ie sind Adventure-Fan, aber L= genbau-smullatmn.a la . ~" | credible Machine miissen Sie
ﬁtsiuéatm 2 ??;cr,um g 5;;5 aufgrund der 3D-Grafik dem | ?t;angﬁulﬁ mit den Ataktls.fci_:'ler't ;r: Craz;: Machme;"kgmgl.iz‘;erte
Ati Catalyst 3.10 WinkP neuesten Abenteuer von George | eldschlachten aus Age of Em- pparaturen aus Férderbandern,
e e T und Nico gegeniiber skeptisch? pires. Wie das im Detail funktio- | | Bunsenbrennern und ahnlichen
Sis 650_740 Grafik-Treiber2.21 Dann kénnen Sie sich anhand die- niert, :elgt Thnen di;]i‘ I)‘r(,;.bler‘.'ef- ‘ Utatet:jsmen ; usamTenklzcken u1}]}

ser deutschsprachizen Demover- sion, die eines von drei Tutorials | mit diesen beispielsweise einen Ten-
SPECIALS de sion selbst eiEr)\ Bildgmachen. Spiel- und eine wirklich umfangreiche | | nisball von einem Ende des Bild-
TOOLS: bar ist der erste Abschnitt, der Kampagnen-Mission enthalt. Letz-| | schirms zum anderen zu bugsieren.
Adobe Reader 6.0 George nach einem Flugzeugab- tere lasst Sie zundchst eine eigene Genauso spafig wie das Original.
Sf, Efgﬁl:xos.g.? sturz unsanft im Kongo absetzt. Festungsanlage mit angeschlosse- SPIELSTEUERUNG
DirectX 9.0b SPIELSTEUERUNG ner Arbeitersiedlung errichten, Das Spiel wird komplett mit der
Egsg %%{Deme) Taste Aktion bevor Sie durch die gegnerischen Maus gesteuert.
Qgegvﬁgm*-‘m‘ﬂ“m Pfeiltasten Bewegen, Menisteuerung Truppen pfliigen und das Schloss SYSTEMANFORDERUNGEN
Pegasiis Mail 4.12a (d) Links (B82) Laufen Thres Widersachers stiirmen. Bendtigt: CPU 800, 128 MByte RAM
T Links &5 Ducken, kriechen SPIELSTEUERUNG Empfohlen: CPU 1.500, 256 MByte RAM
e ) Inventareinblenden/ausblenden | | Das Spiel wird komplett mit der 3D-Unterstiitzung; Direct3D
10010.9.9.8 RCO ; (/@ Markierungen wechseln Maus gesteuert. 7 HD: 50 MBY‘E
s SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN /
Winzip Benitigt: CPU 750, 128 MByte RAM Bendtigt: CPU 900, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM ‘ Empfohlen: CPU 2.000, 512 MByte RAM
Zo SCREEN- 3D-Unterstiitzung: Direct3D 3D-Unterstiitzung; Direct3D

: w ¥

SHOT-GALERIEN HD: 310 MByte || Ho:163MByte
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DEUTSCHLAND
SUCHT DEN
SUPERSTAR

‘ i eutschland sucht den
=" | Superstar ist auf dem PC
ein SpaB-Garant, sofern mehrere
Mitspieler von der Partie sind —
auch in der Demo. Da trillern
Sie entweder im Spielmodus
Wettbewerb” Lieder von Brit-
ney Spears und arbeiten sich in
der Popstars-Hierarchie hoch
oder legen im , Party”-Modus
sofort ohne Zwang los. Es gilt,
die Cursor-Tasten im richtigen
Augenblick zu driicken, sonst
trifft Ihr Star die Téne nur halb
bis gar nicht — und das hort sich
dann an wie Katzengejammer.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benatigt: CPU 700, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400, 128 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D | HD: 241 MByte

Ab-16-DVD

MASSIVE ASSAULT §
E ie sind Chef der Free Na-

tions Unit und Thnen steht
die fiese Phantom League, ei-
ne geheime Vereinigung von
Schurken und Diktatoren, ge-
gentiber. Thre Aufgabe ist es
nun, die gegnerische Armee zu
zerschlagen — und zwar Runde
fiir Runde, ohne Echtzeit-Hek-
tik. Massive Assault ist zwar
dreidimensional, spielt sich
aber wie der alte Klassiker
Battle Isle. Die Demo enthilt
flinf Tutorial-Missionen und
drei Szenarien.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der

Maus gesteuert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600, 256 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.800, 256 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

| land, sei Dank. Als Mitglied ei-
| ner geheimen Flugstaffel erle-

| SPIELSTEUERUNG

SECRET WEAPONS &
OVER NORMANDY (DT.)

E rinnern Sie sich noch an
== | das storylastige Crimson
Skies? Das war doch mal 'ne
richtig spannende und einstei-
gerfreundliche Flugsimulation!
Ab sofort gibt’s mehr von der
Sorte. Keinem Geringeren als
dem Schopfer der legendéren
X-Wing-Serie, Lawrence Hol-

ben Sie in Secret Weapons over
Normandy beriihmte Schlach-
ten des Zweiten Weltkriegs
hautnah mit.

Die Steuerung ist frei konfigurierbar.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Beniitigt: CPU 850, 256 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung;: Direct3D

HD: 374 MByte ol HD: 200 MByte
| SKISPRINGEN & | SONIC E | STERNENSCHIFF &
SAISON 2003-2004 ADVENTURE DX CATAN

M it Skispringen 2003-2004

steht erstmals ein ernst-

hafter Konkurrent fiir RTL
Skispringen vor der Tiir. An-
hand der Modi , Training” und
»Einzelspringen” kénnen Sie
selbst entscheiden, ob es fiir ei-
nen Wechsel an der Genrespit-
ze reicht. Gesprungen wird auf
den beiden Originalschanzen
Lillehammer K120 und Haku-
ba K120.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der

Maus gesteuert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 170 MByte

| egas blauer Wunder-
Igel ist wieder da und
: bletet rasante Comic-Action
| japanischer Art. Fiir Konso-
leros ist das Spiel zwar ein
wirklich alter Hut, doch PC-
Zocker diirften sich trotzdem
auf die schnellsten Jumpé-
Run-Sequenzen der Spielge-
schichte freuen — sofern Sie
keine allzu grofle Abneigung
gegen bunte Comic-Grafik |
hegen. |
SPIELSTEUERUNG |
Die Steuerung ist frei konfigurierbar. |
SYSTEMANFORDERUNGEN |
Benitigt: CPU 600, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 300 MByte

‘E‘ as Spiel erinnert entfernt
an die beliebten Brett-
spiel-Verwandten, die Siedler
von Catan. Da die vorliegen-
de Demoversion mit zwei aus-
fihrlichen Tutorial-Missionen
aufwarten kann, sollten auch
Einsteiger schnell zurecht-
kommen und entweder gegen
den Computer oder einen
menschlichen Mitspieler viel
Spafd haben.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der

Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benatigt: CPU 500, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 800, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: -

HD: 265 MByte

w18~

Eﬁ\hon :

EXKLUSIV-DEMO | FAR CRY

_I n der Einzelspieler-Demo zum
L% | Ego-Shooter Far Cry landen Sie
zundchst an einem malerischen Strand
und miissen sich von dort durch einen
dicht bewachsenen Wald kampfen, um

| eine Kommunikationsanlage zu zersto-
ren. Dank guter Gegner-KI, schéner Gra-
fik und atmosphiirischem Sound diirfte
die halbe Stunde Spielzeit wie im Fluge

vergehen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

® Vorwérts

8 Riickwarts

® Links strafen

o} Rechts strafen
L1} Feuer

L Sekundarfunktion
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 1.400 MHz, 256 MByte RAM
Empfohlen: CPU2.800 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 570 MByte

PC Games Marz 2004

“Erhiltlich im Abo (http:/ /abo.pcgames.de/) oder im Ausland

n
@
=
3]

INFO: DVD-10

Die PC-Games-DVD dieser Ausgabe
erscheint als zweiseitiger Daten-
tréger im DVD-10-Format: Fiir den
Datenbereich legen Sie bitte Seite 1
nach unten in Ihr DVD-Laufwerk,
fiir den Videobereich Seite 2.

B rercy (ab-18-0vD)
n Deus Ex: Invisible War

n Hidden & Dangerous 2
Baphomets Fluch 3 (dt.)

ER sika Korps
N castie stiike
Conan

n Armed & Dangerous
n Deutschland sucht den Superstar

m Secret Weapons over Normandy (dt.)
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Service CD-Anleitung

e
© EXKLUSIV-DEMO | CRAZY TAXI 3 g
o
- i n ftinf Minuten durch den Berufsverkehr zum =
@ Flughafen? Kein Problem, zumindest nicht in — e
by Crazy Taxi. Denn Riicksicht auf FuSganger und an- o
. dere Verkehrsteilnehmer ist hier villig fehl am Platze
W — es zdhlt nur, dass Sie so viele Kunden wie méglich Crazy Iump!
in der vorgegebenen Zeit umherkutschieren. Die De-
" mo enthélt die neue Stadt ,Glitter Oasis” (Las Vegas)
= und erlaubt eine Fahrt von drei Minuten.
o SPIELSTEUERUNG
- Taste Aktion
E/E/E/E/  Gas/Bremse/links/rechts/Handbremse
o Rechts (Ssto] Vorwartsgang
0 Rechts §ig Rickwartsgang
@ SYSTEMANFORDERUNGEN
= Bendtigt: CPU 700, 128 MByte RAM
o Empfohlen: CPU 1.400, 256 MByte RAM
’;; 3D-Unterstiitzung: Direct3D | HD: 170 MByte
o
- TOP-DEMO | HIDDEN& § | TOP-DEMO | CONAN 2
- DANGEROUS 2 g [ pa | it Breitschwert, Axt und Muskelkraft pfliigt sich Conan %
z ' E litekimpfer sind von den Deutschen L auf seinem Rachefeldzu.g durcb Hprdex_a von Soldaten, |
- | gefangen genommen worden. Es Skeletts?n und Monstern. Optisch orientiert sich die Umset-
=i wird Zeit, dass Sie den Helden oder bes- zung direkt an Robert E. Howards Fantasy-Saga — Arnold .
> ser vier Helden spielen. In der Demo zu- SFhwarzenegger taucht also nicht auf. Qb Ihnen der geradli-
o Hidden & Dangerous 2 lenken Sie vier nige Hack&Slay-Spaﬁ zusagt, kdnnen Sie anhand unserer
Soldaten durch eine ramponierte Stadt, Demo selbst ausprobieren.
n um die Kriegsgefangenen zu retten. Vor- SYSTEMANFORDERUNGEN
o sicht: Hinter jeder zweiten Ruine lauert Benitigt: CPU 800, 128 MByte RAM
E ein Scharfschiitze — entweder Sie gehen Empfohlen: CPU 1.600, 512 MByte RAM
@ behutsam vor oder Sie segnen regelmiifig 3D-Unterstiitzung; Direct3D
o das Zeitliche. Studieren Sie das Options- HD: 172 MByte
mentii und die Tastenbelegungen, bevor
Sie loslegen. Das wird Thre Lebenserwar- =
St hen STORM ANGEL £ |TOCA 2 g
::i LSTEUERU?EHOH | E ine aggressive Alien_rasse TOURlNG CARS
Rechts (853~ Hinlagon = | droht, den Planeten Erde @ in besonderes Demo-
Rochts 83 Ducken zu zerstdren - die Ver_teicli- : schmankgrl fiir Nostal-
¥ Earian gungslinien sind bereits gefal- glkgr: Testen Sie den 1998 er-
— Saprer len. Aber es gibt Hoffnm_"lg: schienenen Vo:.'ganger von
@ - e Storm Angel, das méchtigste DTM Race Driver. Besonders
= Kampfschiff aller Zeiten, stellt die Lenkradsteuerung mit
u Karts sich den Angreifern entgegen. hertlich realistischen Force-
e Soigerauswall Fiir Sie bedeutet das kompro- Feedback-Effekten lasst die
SYSTEMANFORDERUNGEN misslose Dauerfeuer-Action Rennspielerherzen hher
Bendtigt: CPU 700, 128 MByte RAM aus einer 2D-Seitenansicht. schlagen. Leider ist die Demo
Empfohlen: CPU 1.400, 256 MByte RAM Die Demo enthilt den ersten auf zwei Autos (Honda Ac-
3D-Unterstiitzung: Direct3D Level und die kleineren Waf- cord und Van Diemen Formel
HD: 210 MByte fenausbaustufen. 1), drei Runden und die
SPIELSTEUERUNG Strecke ,,Croft” beschrinkt.
Taste  Aktion SPIELSTEUERUNG
Q/A Aufwérts/abwarts Taste Aktion
PC—G AM ES-CD- ROM /D Riickwars/Vorwérts €/C/E/E Gas/Bremse/links/rechts
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
VOLL.. VIDEOS St Wars: Knfghts of e Oid RepiblicvL.01 i) Bendtigt: CPU 500, 128 MByte RAM Benétigt: CPU 200, 32 MByte RAM
VERSI ONEN AKTUELL Warcrat 3: Reign of Chaos v1.14 (d) Empfohlen: CPU ?03. 13;?[;13)«9 RAM Empfohlen: CPU 45‘;), 643!\&3){13 RAM
J Studio-Report: lon Storm 5 3D-Unterstiitzung: Dire 3D-Unterstiitzung;: Direct:
imotom e Anae P 1 { | - Ho:24 Wyt Ho: 20 Byt
T e
DEMOS YEST ' Mvicia Forceware (INT2 - Geforce FX) 53.03 BOMBA VD &CD
e b TOOLS &
onelalo B insbiohor [ @ | ie sind ein abgehalfterter Superheld und miissen in einer
E?;.:fv'mm’s Engﬁ;ls:g-ﬂﬁss SPECIALS s weitldufigen Fabrik Dynamitstangen auf gefihrliche Art
Hidden & Dangerous 2 Spellforce v1.05 Winzip und Weise entscharfen, indem Sie diese zur Explosion bringen.
Doch Vorsicht: Wenn die Stangen zu dicht aneinander liegen,
werden Kettenreaktionen ausgeldst, die Sie vorher einplanen
sollten. Ein fordernder Knobelspaf ganz ohne geometrische
Bitte senden Sie den Klétzchen,
Umtauschcoupon an
(i e folgende Adresse: SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 700, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 50 MByte

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation
Dr.-Mack=Str. 77
90762 Fiirth

Strape, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Fehlerbeschreibung
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Anzeige

| Angebot

Abraumen und sparen

il
ad

¥

ISONDERAUSC1B

SUnes w14

TIPPS SPELLFORCF

TIPPS & TRICKS

i CEC GENERAL
DIE STUNDE NU

I.l-l Minimale Ausstattung!
Maximaler Spiefspap! |ystx 100 SPIELE voRctsiEn)

Mehr rausholen aus alten Kriic

REFE 4% 1 DBLE 9 YO SPLBATY PSR

oL
@

SELBER TESTEN: Demos aller Tﬁp
“ir jeden was - egal ob 333, 500, 800 oder |

- =X
o

A L7
(= -
Takaf
=

R

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten! |

P C Games: Counterstrike & Co.
Alle Grundlagen fiir Counter-Strike-
Einsteiger. Zusétzlich liefern Profis
der CS-Szene detaillierte Taktik-Tipps,
Strategien fiir CS-Maps und erkldrende
Ubersichtskarten. Auflerdem: Die 25 wich-
tigsten Multiplayer-Titel von Battlefield 1942
uber Warcraft 3 und Dark Age of Camelot bis
hin zu FIFA 2003. Downloads: Auf der DVD
finden Sie eine grofie Auswahl aktueller
Karten, Kampagnen und Zubehor fir fast
alle im Heft behandelten Spiele sowie iiber
80 der besten CS-Matches als HLTV-Demo.

Einfach und bequem ;
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.
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C Games: Tipps & Tricks

Mit diesem Sonderheft liefern wir

Strage, Nr.

PLZ, Wohnort

Thnen u. a. die umfassende Komplett-
losung zum Fantasy-Spektakel Spellforce.
Weitere Komplettlosungen und insgesamt
tiber 15.000 Tipps und Tricks z.B. zu Star
Wars: Knights of the old Republic und C&C
Generile: Die Stunde null. Auf den vier CDs
finden Sie neben niitzlichen Tools, Hard- und
Software-Updates und dem genialen PC-
Games-Archiv mit insgesamt 22 Ausgaben
PC GAMES auch die Vollversion des
Hochkardters Giants: Citizen Kabuto.

Absender

Name, Vorname

Telefonnummer_(f'UTe_wl. Riickfragen) N

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen) o

Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjéhrigen ges. Vertreter)

C Games: Spiele fiir jeden PC
? Thr PC ist eigentlich reif fiirs Museum,

doch Sie wollen sich keinen neuen
Rechner leisten? Sie mochten auf Threr 500-
MHz-Maschine ruckelfreien Spielspal3 genie-
fen? Der Name des neuen PC-Games-
Sonderheftes ist Programm: Spiele fiir JEDEN
PC - maximaler Spielspaff trotz minimaler
Ausstattung, Uber 100 Spitzentitel aus vier
Kategorien (bis 500 MHz, ab 500 MHz, ab 800
MHz, ab 1.000 MHz) werden vorgestellt und
bewertet. Dazu gibt's sofort umsetzbare
Tuning-Tipps, mit denen Sie bares Geld sparen.

Coupan ausgefillit auf eine Postkarte klsben und ab damit an: PC Games, Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. _%

T L L T e

ﬁ Ja, ich mochte das Miniabo der PC Games.

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 8,80!

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM  + 1 Sonderheft fur € 9,80!

Gefalit mir PC Games, 5o muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12
Ausg.; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg. Versandkosten libernimmt der Verlag. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des 2.
Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe-
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der néchsten
Ausgabe beginnen kann.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[:I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.
-
BLZ
Kontoinhaber:
[T Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strade 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER

{0SSHIRT

Ich gehdre zu den Men-
schen, die den Winter aus
ganzem Herzen hassen.
Unser Hass scheint offen-
bar Friichte zu tragen. Dank
Umweltschmutz, Ozonloch
und Co. werden die Winter
immer warmer.

Dieser Winter ist wirklich erstaun-
lich mild. Ist lhnen das nicht auch
aufgefallen? Im Zoo wurden be-
reits die Eisbaren geschoren und
am ortlichen Baggersee treibt ein
Schild ,Vorsicht - diinnes Eis!*,
umringt von badenden Enten, im
Wasser. Auf dem hiesigen Weih-
nachtsmarkt verkaufte sich dieses
Jahr Eistee fast so gut wie Gliih-
wein und die Arbeiter des Raum-
dienstes limmeln mit Sonnenbril-
len auf Liegestiihlen, platziert in
sonst nutzlosen Streusandbergen,
herum. Auf den Bahnhofstoiletten
findet man mehr Schnee als auf
den Strafen und die Eichhdrnchen
sehen schon ganz iiberndchtigt
aus - wegen der fehlenden Winter-
ruhe. Zwar gab es - um die Tradi-
tion zu wahren - zu Weihnachten
etwas Schnee, aber ich hatte da-
bei immer irgendwie das Gefiihl,
dass die meisten Schneeflocken
etwas lustlos ihre Tatigkeit verrich-
teten, und ich kbnnte schwiren,
vereinzelt auch welche in Hawaii-
hemden und mit Sonnenbrille ge-
sehen zu haben. Auch die Motten
freuen sich tiber diesen Winter.
Da warme Méantel nicht gebraucht
werden, stdrt sie niemand beim
Essen und Regenmante! migen
sie eh nicht. Sind das wirklich
noch Rentiere gewesen oder ist
der Weihnachtsmann schon auf
Kamele umgestiegen? Ich fiir mei-
nen Teil freue mich natiirlich iiber
solche Zusténde und errichte in
meiner Gefriertruhe ein Fliicht-
lingslager fiir Schneemanner.

E:MALL & POST-ADRESSE

E-Mail: RR@PCGAMES.DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

DER KNALLER

Liebe PC Games,

wir kauften die Ausgabe 02/04 und wollten das Spiel Sacri-
fice installieren. Wir platzierten die CD im DVD-Laufwerk.
Nachdem sich das Laufwerk geschlossen hatte, war ein krei-
schendes Gerdiusch zu hiren und dann platzte die CD. Teile
davon flogen durch den Rawm. Ein Teil traf meinen Sohn
schmerzhaft am Bein! Das DVD-Laufwerk ist hierdurch
zerstrt worden. Wir erwarten hierzu eine Stellungnahme
Ihrerseits mit einem Vorschlag zum Schadensersatz. Wir hoffen
auf baldige Nachricht von Ihnen.

NAME UND ANSCHRIFT DER REDAKTION BEKANNT

Wir bedauern diesen Vorfall sehr, kommen aber
nicht umhin, den vorsichtigen Umgang mit Datentri-
gern anzuraten. Bekanntlich sind Datentriger kein
Spielzeug und gehoren nicht in Kinderhiinde. Die alten,
magnetischen Datentréger waren ja noch harmlos. Eine
3,5"-Diskette erreichte lediglich die Sprengwirkung ei-
ner mittleren Knallerbse. Moderne Massenspeicher
sind da schon von ganz anderem Kaliber und sollten
umsichtig eingesetzt werden. Die CD (im Volksmund:
Car Disaster) ist bekannt fiir ihre schrapnellartige Wir-
kung und wird darum oft fiir Autobomben miss-
braucht. Ein kontrolliertes Ziinden ist jedoch gefahrlos
maéglich, sofern man sich an die Sicherheitsbestimmun-
gen hilt. CDs sollten niemals mit Laufwerken, die fiir
das Ziinden von DVDs konstruiert sind, benutzt
werden! Der DVD-Standard (DeVastating Detonation)
kann innerhalb geschlossener Riume verheerende
Auswirkungen haben! Mir ist jedoch kein Fall bekannt,
in dem eine CD unkontrolliert detonierte, obwohl alle
Sicherheitsbestimmungen eingehalten worden waren.

NACHSCHLAG

Hi Rainer!

Kénntest du mir nicht mal einen von euren PCs schicken,
die ilir immer in der Redaktion stehen habt? Mein PC erfiillt
nicht mehr so ganz meine Anspriiche, also wire es echt nett
von euch, mir einen von euren PCs zu schenken, da ja jetzt
Weihnachten grad vorbei ist. Die Versandkosten wiirde selbst-
verstiindlich ich iibernehmen.

DANKE IM VORAUS: HELMUT GASCHLER

Natiirlich sind wir immer bemiiht, unseren Lesern
etwas anzutun — etwas Gutes. Allerdings werden nahe-
zu alle PCs von uns heftig benutzt oder kénnen aus
verschiedenen Griinden nicht vergeben werden. Ledig-
lich ein etwas angeschlagenes Exemplar mit diversen
Brandlochern wire verfiigbar, mit dem wir sonst die
Durchschlagswirkung unserer FSK-18-DVDs testen.
Der Versand scheitert jedoch an den iiblichen Bestim-
mungen {ber den Transport von Gefahrgiitern. Du

miisstest ihn personlich abholen,
was unseren Hausmeister freuen

wiirde, der wegen des Gerites be-
reits zu nervsen Ticks tendiert. Zu-
dem verbraucht der den PC umge-
bende Ring aus Sandsicken sehr
viel Platz. Sobald du einen geeigne-
ten Behdlter gemietet hast (Castor-
Klasse ist auf jeden Fall ausrei-
chend), setze dich bitte mit mir in
Verbindung. Allerdings kann ich
dir nicht versprechen, dass dessen
Sprengwirkung deinen Ansprii-
chen gerecht wird, da du nichts
Diesbeziigliches geschrieben hast.

FRAUENPOWER

Hallo Rainer,
wenn ich mir euer Impressum so an-
sehe, wundere ich mich inumer wieder,
warum dort so viel mehr Minner als
Frauen stehen. Denkt ihr, dass Frauen
fiir euren Beruf zu dumm sind, oder wo-
ran liegt das? Etwa an dir? Angeblich
bist du ja frauenfeindlich!
TRIXI

Dass hier ein leichter (!) Manner-
tiberschuss herrscht, hat nichts da-
mit zu tun, dass wir automatische
Kaffeemaschinen haben, sondern
liegt in der Natur der Sache. In die-
ser Branche sind Frauen nun mal
unterreprasentiert. Wer aber davor
nicht zuriickschreckt, wird von uns
mit offenen Armen empfangen -
ungeachtet der Verteilung seiner X-
und Y-Chromosomen. Wenn dir au-
Ber der PC Games spontan ein an-
deres Computermagazin mit einer
Chefredakteuse einfillt, gewinnst
du einen Douglas-Gutschein. Ich
perstnlich halte Frauen sogar fiir
wesentlich intelligenter als Manner.
In den letzten 100 Jahren haben sie
es immerhin erreicht, dass Méanner
70 Prozent des Bruttosozialproduk-
tes erwirtschaften, wihrend sie 70
Prozent des Geldes ausgeben und
dabei zehn Jahre élter werden.
Respekt! Wenn man behauptet, ich
wire frauenfeindlich, ist das ausge-
machter Unsinn. Man sagt mir zwar
gelegentlich nach, ich wiirde Frauen
nachpfeifen. Aber das ist Asthma!
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PC Games-Leser des Monats

Von Walter Bach kommt die heutige Einsendung zum ,Leser des
Monats”, die anschaulich zeigt, dass mit zunehmendem Alter der
Geschmack immer besser wird.

FEHLER DES MONATS

Hallo Herr Rosshirt!
Ich habe den Fehler des Monats gefunden! Toll, oder?
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: PHILIPP MAHL

Gliickwunsch — und da Sie den Fehler nicht mit-
geschickt haben, kénnen Sie ihn auch gleich als Preis
behalten. Und ich habe meinen personlichen ,Fehler
des Monats” gefunden: E-Mails wie diese zu lesen.
Aber nur wer nichts arbeitet, macht keine Fehler.

BIOGRAFIE

Hi Rossi,
konntest du vielleicht mal eine Biografie schreiben? Ich
mein, das machen doch alle Promis im Moment? Du wiirdest
das Schreibniveau dieser Jungautoren bestimmt meilenweit
iibertreffen. Du kinntest schreiben, wie du zum Rauchen ge-
kommen bist, und alle mit erhobenem Zeigefinger ermahnen,
dass sie es nicht auch so machen sollen.
GRUSSE, WILLY

Wenn dies eine zarte Anspielung auf Daniel K. sein
soll: Gratuliere —jetzt ist mir schlecht. Musstest du mich
ausgerechnet an diese bunte, jammernde Hupfdohle
erinnern? Da ich heute meinen philosophischen Tag ha-
be, will ich dir aus gegebenem Anlass (und kostenlos!)
noch ein wertvolles Zitat von Lao-Tse mitgeben:
,Nichts tun ist besser als mit viel Miihe nichts schaf-
fen.” Ich sehe jedenfalls keinerlei Veranlassung fiir eine

PC Games Marz 2004
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Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste
Sprechblase des Monats Mdrz?

nGerade mal acht
Minuten - und schwups,
war ich im Netzwerk
von Valve!"

VERPLAPPERT Deus-Ex-Schopfer Warren Spector
legt ein (iberraschendes Gesténdnis ab.

Valve-Griinder Gabe Newell weifd immer noch nicht, wer den Half-Life 2-Quelicode
von seiner Festplatte stibitzt hat. Doch dem Mann kann geholfen werden: PC-
Games-Leser Leif Thilo hat da einen heiffen (aber natlirlich nicht ganz ernst ge-
meinten) Tipp — getreu dem Motto: Wer den Schaden hat, braucht fiir den Spott
nicht zu sorgen. Keine Sorgen um die Freizeitgestaltung der kommenden Monate
muss sich auch der Einsender des nachsten Gewinner-Spruchs machen, denn

PC Games schickt ihm eine groe Ladung PC-Spiele frei Haus. '

Teilnahmeschluss: 20. Februar 2004. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG durfen
nicht teilnehmen.

SCHLEUDER-

i SIZ Mit
Soldner plant

Wings-Chef
Teut Weide-
mann den
Durchbruch
an der Battle-
field-Front.
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Leser fragen - PC Games antwortet

Jenseits von Gut und Bose

Vielen Dank fur den grofartigen Kom- -
mentar zu Beyond Good & Evil! Es ist
verdammt schade, dass solche Gen-
re-Mixes wie BG&E untergehen und
stattdessen der x-te Durchschnitts-
Ego-Shooter herauskommt, weil da-
fir eben der grofere Markt da ist. Als
alter C64-Veteran kann ich aufgrund
meiner fast 15jahrigen Gamer-Ge-
schichte guten Gewissens sagen,
dass BG&E eines der besten Spiele
ist, welches ich jemals gezockt hab
(und ich hab sehr, sehr viele Games
gespielt). Kurz zwar, aber designtech-
nisch unschlagbar!

AXEL FEDER

Speliforce-Tipps&Tricks

GroRes Lob ans Tipps-Team - und zwar
fiir die sehr gute Komplettidsung. Die
Karten helfen angesichts der Tatsache,
dass bereits erkundete Gebiete nicht
aufdedeckt bleiben, sehr bei der Orien-
tierung. Auch die Zusammenfassung
der Neben-Quests ist sehr gut.

DANIEL ANDREAS

Kalender

Ich wiirde gerne wissen, ob man den
Spellforce-Kalender in der PC Games
02/04 auch bestellen kann, ohne die
PC Games zu abonnierenvbin bereits
Abonnent)?

PASCAL PIESEL

Der Kalender wurde in einer limitierten
Menge aufgelegt und diirfte vereinzelt
noch im Handel zu haben sein. Preis:
rund 15 Euro. Tipp: Wer jetzt ein Mini-Abo
abschlieft, zahlt € 9,90 und erhalt den
Kalender plus drei PC-Games-Ausgaben

- mehr auf http://abo.pcgames.de.

Warten auf Deus Ex 2

Ich finde es super, dass es noch Fir-
men gibt, die gute Spiele ins Deutsche
libersetzen. Ein Spiel in Englisch
kommt bei mir nicht in die T(ite. Dass
es dadurch zu Verzégerungen kommt,
ist okay, wenn dafur die Qualitét der
Ubersetzung 1A ist.

OLIVER VOSS

Als Deus Ex-Fan war meine Erwartungs-
haltung recht hoch. Ich werde mir die
deutsche Version zulegen, sobald sie
verfugbar st. Die englischen Originale
will ich mir nicht kaufen - hatte zwar
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wahrscheinlich kein Problem mit der
englischen Sprache, aber ich will mich
beim Zocken entspannen.

WOLFGANG TIEFENTHALER

Der Grund fiir die Verschiebung ist die
Lokalisation? Ich frage mich echt, ob
das eine berechtigte Ausrede ist, ein
Spiel um mehr als drei Monate zu ver-
schieben. Man hatte schon vor Mona-
ten mit der Lokalisierung anfangen kén-
nen. AuRerdem ist das Spiel ja bisher
nicht mal in GroBbritannien erschienen
und fur DEN Markt muss es ja echt
nicht lokalisiert werden. Wie kann eine
groSe Firma wie Eidos den (groen) eu-
ropaischen Markt so vemachlassigen?
Die einzige Hoffnung ist, dass wir eine
bugfreie, (berarbeitete Version geliefert
bekommen.

FLIX

Meiner Meinung nach ist es eine Frech-
heit, die US-Version von Deus Ex 2 der-
mafen verbuggt auf den Markt zu
schmeifen. lon Storm hat sich ja nicht
mal die Mihe gemacht, eine anstandi-
ge PC-Version zu schreiben, sondemn
hat die PC-User mit einer billigen Xbox-
Konvertierung abgespeist. Blizzard
schafft es doch auch, die Spiele ,fer-
tig" auf den Markt zu bringen.

STEPHAN HORN

Das Spiel verliert durch die Wartezeit
schon etwas an Reiz. Spiele missen
fir mich immer up to date sein. Und

wenn ich weif3, dass die Amerikaner

das Spiel schon drei bis vier Menate

friiher spielen konnten, finde ich das
schade.

MICHAEL STEINER

leh finde, dass man unbedingt auf die
lokalisierte Fassung warten sollte, denn
wenn die Ubersetzung so aufwendig
und vor allem teuer ist, sollte man dies
als PC-Spieler doch mit einem Kauf der
deutschen Version belohnen und die zu-
séatzliche Wartezeit in Kauf nehmen.
PETER GROSSMANN

Soldner

Séldner ist nach Operation Flashpoint
endlich mal wieder ein Shooter, der die
Taktik und Intelligenz der Spieler for-
dert und nicht nur auf Kills Wert legt.
Allein durch die Ressourcen wie Geld,
Fahrzeuge und Waffen muss das Team
sich weit vor dem ersten Schuss Uberle-
gen, wie es vorgehen will und welche

.Hardware" (Fahrzeuge) es einzusetzen
- und gegebenenfalls zu opfern - bereit
ist. Wir als ehemaliger OFP-Clan freuen
uns auf das Spiel und hoffen, dass der
Spiel-Schwerpunkt von Séldner mehr in
Richtung OFP geht. Der Zulauf in der
Community ist jedenfalls riesig, denn
wir bekommen taglich neue Members,
die sich weit vor Release bei uns fir
Séldner: Secret Wars einschreiben.
MICHAEL MULLER [GER]_WELTRETTER

Ich bin aktuell Battlefield 1942-Spie-
ler, besitze alle Add-ons und auch die
bekannten Mods. Ich spiele aktuell ei-
gentlich nichts anderes, aber fir mich
steht fest, dass Soldner Battlefield ab-
lésen wird. Battlefield Vietnam ist in
weiten Teilen der BF-Community noch
umstritten: Das Thema ist nicht so be-
liebt und aligemein wird es nur als
Mod mit neuer Grafik-Engine betrach-
tet. Mehr Taktik, etwas weniger Action
- gerade das macht Soldner fir viele
noch reizvoller.

MICHAEL KNAAK

Knights of Honor -
zeitgemaf3?

Ich habe euren Artikel zu Knights of Ho-
nor verschiungen. Ich warte schon sehr
lange auf solch ein Spiel. Ob 3D- oder
2D-Grafik, das ist mir egal. Fiir mich ist
die Atmosphare sehr wichtig. Auch die
im Spiel angesetzte Zeit ist fir mich
schon fast ein Grund, dieses Spiel zu
kaufen. Mittelalter, Burgen, Ritter usw.
haben mich schon immer fasziniert.
Was mir allerdings gefehit hat, war bis
jetzt die entsprechende Ubersicht. In
Medieval hatte man zwar eine Weltkar-
te und man konnte sehr viele Gebédude
bauen, aber man konnte sie nicht se-
hen und auch nicht in das einzelne
Land hineinschauen. Die Bilder gefallen
mir total. Ich hoffe, ihr werdet noch sehr
oft von diesem Spiel berichten.

UWE KATTWINKEL *

Gerade weil Knights of Honor in 2D da-
herkommit, werde ich es mir kaufen,
auch wenn sich sonst vielleicht noch die
eine oder andere Schwéche offenbart.
3D kann in Sachen Detail und Stim-
mung zum aktuellen Zeitpunkt nicht
mal ansatzweise mit guter 2D-Grafik
mithalten. Und bevor 3D das leistet,
was 2D jetzt kann, sind wir 20 Rechner-
und 40 Grafikkarten-Generationen wel-
ter. Ich will jetzt vern(inftig spielen!!
EBERHARD FLUX

Biografie. Meine Loquazitdt kann
ich ja jeden Monat auf diesen Seiten
austoben und zusammengerechnet
habe ich bisher wohl schon eine
Textmenge abgesondert, die der ei-
nes Homer wiirdig wire — rein men-
gentechnisch natiirlich. Ich muss
zusdtzlich die Umwelt nicht mit
noch mehr meiner geistigen Erglisse
belasten. Aber vielleicht mach ich
euch doch noch eines Tages den
Bohlen, mit meinem lang geplanten
»+Handbuch fiir echte Ménner”.

DOPPEL-
DECKER

Hi,
letzte Woche habe ich die neue
PC Games gekauft. Auf der Titelseite
stand ,,Doppel-DVD", das war auch der
Grund fiir meinen Kauf der Zeitschrift.
Beim Verkitufer habe ich das gemeldet,
daraufhin sagte er mir, dass er keine
zweite DVD habe. Es gab nur die DVD
mit den Intros und Reportagen. Es waren
mindestens noch zwei weitere Ausgaben
ohne die zweite DVD im Regal. Wiire
sehr dankbar, wenn die zweite DVD per
Post kostenfrei an meine Adresse ge-
schickt wiirde.
DANKE UND GRUSS, DURSUN

Leider muss ich Thnen jetzt
eine gewisse Desinformation
unterstellen. Zwar ist der Begriff
~Doppel” in dem Zusammenhang
wirklich ein wenig ... dh ... dop-
peldeutig, wird aber im umgangs-
sprachlichen Bereich durchaus
klar umrissen. Wenn zum Beispiel
von einem Doppeldecker die Rede
ist, versteht man darunter keines-
wegs zwei (2) krdftige, junge Her-
ren, sondern ein (1) Flugzeug,
welches jedoch iiber zwei (2) Trag-
flichenpaare verfiigt. Ahnlich ver-
hilt es sich mit unserer ,Doppel-
DVD”, die sich nicht durch einen
mitgelieferten Kumpel definiert,
sondern durch die zweite Seite,
die sich gegeniiber der ersten
(Riickseite) befindet, durch simp-
les Umdrehen zuginglich ge-
macht werden kann und durch
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eine eindeutige Aufschrift auch
als solche zu identifizieren ist.

FRAGE

Habt ihr meine Mail bekommen?
Antwortet umgehend mit Ja oder Nein!
KARSTEN ROHMANN

Ja oder nein (oder haben Sie jetzt
im Ernst mit einer anderen Antwort
gerechnet?).

PRIVATES

Hallo Rossi,
mit grofilem Interesse verfolge ich
schon seit nunmehr zwei Jahren deine Be-
miihungen, dich selbst als den wohl rau-
beinigsten Redakteur der Branche darzu-
stellen. Doch ich bin davon iiberzeugt,
dass tief unter dieser rauen Schale ein
weicher Kern liegt und dass du eigentlich
der feinfiihligste und netteste Mensch auf
dem ganzen Erdkreis bist! Deine bissigen
Antworten sind ganz bestimmt nur ein
heimlicher Schrei nach Liebe. Weiter so,
du bist ein guter Mensch!
DEIN TREUER FAN JENS AUS BIEBERTAL

Warum tust du mir das an? Da
wird mir unterstellt, raue Beine zu
haben, obwohl jeden zweiten Tag
mein Epiliergerdt auf Hochtouren
lauft, und gegen meinen weichen
Kern gehe ich immer mittwochs zur
Jazz-Gymnastik, es sei denn, die
anderen Jungs aus meinem Stick-

PC Games Marz 2004

krdnzchen machen gerade wieder eine Tombola zu-
gunsten des tibetanischen Zwergjaks. Mein so genann-
ter ,Schrei nach Liebe” mag in dem Urschrei-Seminar
begriindet sein, das ich eine Zeit lang (leider erfolglos)
besucht habe. Briefe wie dieser belasten mich so sehr,
dass ich meine Qi-Gong-Kugeln kaum noch halten
kann und es mich sogar in meinem handgeribbelten
Pullover aus Rentierwolle frostelt, wihrend ich meinen
kostlichen Lindenbliitentee in zitternden Hinden halte,
die auch mal wieder eine Manikiire brauchten.

BLAUMACHEN

Hi Rainer!

Welchen Kleber benutzt ihy, um eure PC-Games-Umschlige
zu kleben? Wenn man eure Post dffnet, leuchten beide Klebestellen
blau auf! Ich habe einen leichten blauen Schimmer beim Offien
des PC-Games-Abo-Unmschlags gesehen, also habe ich das Licht
im Zimmer ausgemacht und ,zu Ende gedffnet” — kein Zuweifel,
der Umschlag leuchtete in einem ziemlich kriftigen Blauton! Ich
muss doch keine Angst vor eurer Zeitschrift haben, oder?!?

CIAQ, TIMO

Die Tatsache, dass in unserer Druckerei gelegent-
lich mal einer blaumacht, erscheint mir nach deiner
Mail in einem ganz neuen Licht. Apropos Licht: Wir
haben bei jeder Art von kiinstlicher und nattirlicher
Beleuchtung versucht, dieses Phdnomen nachzuvoll-
ziehen. Erfolglos — wenn man mal von einigen, echt
erheiternden Momenten absieht. Eine Analyse des
Leims erbrachte, dass er zu 98 Prozent aus handelstib-
lichem Klebstoff und zu 1 Prozent aus Trénenfliissig-
keit (von dem armen Kerl, der die ganzen gummier-
ten Umschldge ableckt und verschliefit) besteht. Das
fehlende Prozent setzt sich aus Hausstaub, alten Pol-
len und Miusedreck zusammen. Jedenfalls nichts,
was blau — oder sonstwie — leuchten konnte. Das Ein-
zige, was bei diesen Umschldgen leuchtet, sind die
gierigen Auglein des Herstellers. Bisweilen mache ich
mir echte Sorgen um den Zustand meiner Leser.

wird prasentiert von

Service

HTTP;//HOME.HAWAIL.RR.COM/
CHOWFAMILY/LEGO

Kein Geld, aber dennoch Lust auf ei-
nen individuellen PC? Kein Problem.
Winston zeigt uns eine revolutionare
Methode des Case-Moddings fiir
kleine Geldbeutel.

HTTP://WWW.MINI-ITX.COM/
PROJECTS ASP#PROJECT0044

Und weil Modden momentan echt
angesagt ist, diesmal noch ein Link
zu den schon sehr abgefahrenen
Sachen. Immer wieder gut fiir eine
Anregung.

HTTP://WWW.PCKILLER.COM/
PCKILLER2001A/INDEX.CFM?
FUSEACTION=MAIN&LG=DE&F=0

‘Willkommen bei execute - der
ultimativen Computershow

TS W
Und fiir alle, die ihren PC nicht lie-
ben, habe ich natiirlich auch die
passende Seite. ,PC Killer” zeigt
anhand zahlreicher lehrreicher Fil-
me, wie man gegeniiber der Kiste
immer der Starkere bleibt.
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-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fiir Sie da

So erreichen Sie uns:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Dr.-Mack-Strafle 77
D-90762 Fiirth

Telefon: 0911-2872-100
Telefax: 0911-2872-200

Chefredaktion:
chefredaktion@pcgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft:
leserbriefe@pcgames.de

Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel
auf den Nageln?

Sie mdchten einen Kommentar loswerden?
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games-
Redakteure:

David Bergmann db@pcgames.de
Petra Frohlich pf@pcgames.de
Dirk Gooding dg@pcgames.de
Christian Miiller cm@pcgames.de
Riidiger Steidle rs@pcgames.de
Justin Stolzenberg  js@pcgames.de
Harald Wagner hw@pcgames.de
Thomas Weifs tw@pcgames.de
Briefe an Rainer Rosshirt:
rossi@pcgames.de

Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check:
testcenter@pcgames.de

PC Games Abo-Service

» Sie mochten PC Games im Abo beziehen?
= Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe-

pramien informieren?

= Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo?
« Ihre Adresse oder Bankverbindung hat sich

geéandert?
« Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spat oder

beschadigt eingetroffen?
« Sie mochten lhr Abo von CD auf DVD umstellen?
Online: http://abo. mes.de
E-Mail: computec.abo@pvz.de
Postadresse: Computec Abo-Service,

Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf

Telefonisch:  0451-4906-700
Per Fax: 0451-4906-770

PC-Games-Leser aus Osterreich wenden sich bitte an:

E-Mail: computec@leserservice.at
Postadresse: Leserservice GmbH,

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Telefonisch:  06246-882-882
Per Fax: 06246-882-5277

CD/DVD

Fragen und Anregungen zu Demos, Videos,

Tools etc. auf der Heft-CD
dvd@pcgames.de

Umtausch beschadigter CDs/DVDs
Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch-
Coupon (auf der DVD-Hiille beziehungsweise in

der CD-Anleitung).

Hardware

Fragen und Anregungen
zu Hardware-Artikeln,
Benchmarks und Test-
berichten:
hardware@pcgames.de

Technische Probleme:
technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstand-
nis, dass wir aufgrund der
monatlich vielen tausend
Anfragen nicht alle ein-
treffenden Fragen beant-
worten kbnnen. Losungen
zu Anfragen, die wir hau-
figer erhalten, werden

im Heft abgedruckt. Be-

Tipps & Tricks

Komplettlosungen zu dlteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf
WWW.| (Rubrik: ,Spiele/Tipps & Tricks“)

Fragen zu Komplettlsungen, Kurztipps, Cheats etc.:
hilfe@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten kénnen. Wir
bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie maglich zu helfen. Fragen, die
haufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,PC Games hilft" ab.

Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an:

E-Mail: tipps@pcgames.de

Telefax: 0911-2872-200

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte volistandige Anschrift und
Bankverbindung angeben!

Tipps&Tricks-Hotline:
0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)
* Der Anruf kostet pro Minute €1,86

suchen Sie auch das

Hardware-Forum auf
www.pcgames.de - dort
helfen Ihnen andere PC-
Games-Leser sowie Re-
dakteure weiter. Bei tech-
nischen Problemen mit
bestimmten Grafikkarten,
Mainboards, Monitoren,
Betriebssystemen oder
Spielen wenden Sie sich
bitte zunéchst an den ent-
sprechenden Hersteller.

Fragen und Anregungen
zu Tuning-Artikeln:
tuning@pcgames.de

www.pcgames.de

An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen kdnnen
Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten
Spiéle-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem taglich brandaktuelle
News, eine umfangreiche Spiele-Datenbank mit zusatziichen Screenshots,
ein grofies Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community.

Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat,
Foren, Organizer etc.):
cccadmin@computec.de

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
webmaster@pcgames.de

Ansprechpartner der Online-Redaktion:
news@pcgames.de
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000 Leser
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1&1 12,13,19
4 Players 177
Activision 67,110, 111
Ak Tronic 36,37
Alternate 28,29
Atari 49
AVM 25
Beiersdorf 4
Bemi Computer 175
Ccbv 196
Computec Media 90, 164, 165, 181, 187, 193
Dell 8,9
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Eidos 50, 51, 98,99
Electronic Arts 124
E-Plus 43
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Fort Knox 127
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Koch Media 85,87, 105
Linksys 4
Matchem 163
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Okaysoft 129
Point Soft 27
SMS Online 121
Take 2 5
TOK 107
THQ 112
Ubisoft 57,59, 65
Vidis 89
Vivendi 63,70,123
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Sagenhaft

Holen Sie sich jetzt den

|
i

s ' 004 und drei Ausgaben
PC Games im Miniabo fir nur 9,90 Euro!

Der Uberraschungshit im
Strategie-Genre 2003! Als
Erweiterung zu den fabel-
haften Spellforce-Welten gibt
es jetzt den aktuellen Kalen-
der zum Spiel. Das Jahr 2004
im Uberblick — mit Fantasy-
Feeling und einem Schuss
Erotik. Jeden Monat zeigen
Ihnen kdampferische Amazo-
Der Speliforce-Kalen-  nen und Elfen, wo es lang-
der ist ein fantasy- geht. Edel fotografiert und
reicher Hingucker! hochwertig verarbeitet.

Coupon ausgefiiit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
Fur Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

| T £ Y B : [C] Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den Speliforce-Kalender 2004 fiir
Bequemer und SEhnelier € 9,90 im Miniabo!

‘online ‘_élbqi_rlniere A < 1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den Speliforce-Kalender 2004 fiir

P e € 9,90 im Miniabo!
: ' Absender

Name, Vorname

Strafe, Nr. Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[:I Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

@ Games Uﬁ‘, WH € PLZ, Wohnort Kreditinstitut:
COMPUTEC-Magazi

Telefonnummer (fiir evil. Riickfragen)

Konto-Nr.
E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)
BLZ
Gefélit mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei
Haus zum Preis von nur € 55,20/ 12 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausiand € 68,40/12 Ausg.;
(Osterreich € 64,20/12 Ausg. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit -
kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt Kontoinhaber:

mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei
tungszeit von ca. zwei Wochen nichtimmer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann.

[j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

PG MI 06

Datum, Unterschrift des Abonnenten COMPUTEC MEDIA AG, D -Mack-Strafie 77, 90762 Fiinth: Vorsiandsworsitzerider Christian Geltenpoth



Lange vor Resident Evil hatten die
franzésischen Entwickler von Info-
grames das SurvivalHorror-Genre mit
Alone in the Dark begriindet. Der nur
ein Jahr nach dem Original von 1993
erscheinende Nachfolger reizt das
noch frische Spielprinzip aus Adven-
ture-Ratseln und Action-Schiefereien
weiter aus. Intelligentere Gegner und
komplexere Puzzles machen das Gru-
sel-Abenteuer fordernder, abgedrehte
Kameraperspektiven setzen die nach
heutigen Mafstaben klobige, damals
aber exzellente 3D-Grafik schoner in
Szene. Mit dem 1994 erscheinenden
dritten Teil hatte die Serie ihre besten
Tage dann leider
schon wieder hin-
ter sich.

H 194

VORSCHAU

Fortsetzung folgt: Vam-
pire 2, Desperados 2, DRI-
V3R, Port Royale 2, Thief 3,
DTM Race Driver 2 - die
Redaktion analysiert heifd
erwartete Nachfolger, zeigt
brandneue Screenshots und
bereitet Videos vor.

Kurioses am Rande
Mit Man Enough erscheint im Marz das erste Schmuddel-
Adventure fiir CD-ROM. Mdchtegern-Casanovas sollen Billig-
Ratsel I6sen und sich durch unsinnige Multiple-Choice-Dia-
loge klicken, um digitalisierte Damen abzuschleppen. Als
Belohnung winken grieselige Videosequenzen, die noch
weniger Erotik verspriihen als die seinerzeit beriichtigten
Lederhosen-Sexstreifen auf RTL. Wahrend kaum ein Kinofilm

ohne verniinftige Lovestory auskommt, hat es bis heute kaum
ein Spielehersteller geschafft, das Thema ohne den Mief des

Anriichigen umzusetzen.

Was wurde eigentlich aus ... id Software?

JVielleicht ist Doom der Vorreiter einer neuen Generation von
Computerspielen®, mutmaft Redakteur Thomas Borovskis im Test
von Doom. Und behalt damit Recht: Der ob

des blutigen Spielprinzips beriichtigte Titel
von id Software begriindet ein eigenes Genre
und |ést eine Flut von Nachahmern aus. An-
gefangen hatte es bei den Texanern viel
friedlicher. Mit Shareware-Jump&Runs wie
Commander Keen gelangen den Entwick-
lern um Programmierer-Guru John Car-

mack nach der Firmengrindung 1991 zunachst Achtungs-
erfolge. Erstes 3D-Spiel war Hovertank, das den actionbetonten
Spielablauf seiner Enkel schon 1991 vorwegnahm. Heute ist id

TEST

Grandiose Action, perfide
Taktik, spannende Abenteu-
er: Wir testen Far Cry, Unreal
Tournament 2004, Deus Ex 2
und Condition Zero. Strate-
gie-Fans freuen sich auf den
Sims-Ableger Singles und
das prichtige Panzers.

% i =

Software weniger flr
innovative Spiele als
fir technisch Uber-
zeugende 3D-Engi-
nes bekannt - die
Quake-Engine dient
als Unterbau fir Hits
wie Call of Duty oder
Jedi Academy. Noch
in diesem Jahr soll
Doom 3 folgen.

TIPPS
Mit den PC-Games-Tipps
sind Sie bestens geriistet, um
sich in die riesige Action-Rol-
lenspiel-Welt von Sacred zu
stiirzen. Auflerdem: Far Cry
und Deus Ex 2 komplett ge-
lost! Far UT 2004-Fans gibt’s
Kniffe von Turnierspielern.

|
- Hardwaretrends
| Fast zeitgleich mit Intels Pen-
tium bringen IBM, Motorola und
Apple 1994 den ersten Prozes-
sor der Power-PC-Familie auf den
| Markt, dessen Urenkel heute |
unter den Namen G4 und G5 |
| Apples Powermac-Rechner an- |
treiben. Damals wird der Power- |
| PC noch als moglicher Nach- |
folger von Intels x86-Architektur |
|
!

gehandhabt, da er glinstiger zu
produzieren und dabei leistungs-
starker als der Pentium ist.
| Ein zweiter Artikel in PC Games
3/94 behandelt den Eigenbau
eines modemen Multimedia-PCs
| Schritt fiir Schritt.

' Die Top-5-Tests
| 1. StarTrek JudgementR. | Interplay

Klasse Adventure; eines der wenigen hoch-
kardtigen Spiele mit Star Trek-Lizenz

| 2. Gabriel Knight | Sierra !
Das erste Spiel der Serie war ein gelunge- |

ner Einstand der Experten von Sierra.
3. Sim City 2000 | Maxis |
Die Fortsetzung derlegendaren Stadtebausk-|
mulation iibertraf den Vorgdnger bei weitem. |

4. Dragonsphere | Microprose
Gelungener Atsflug der Simulationsspezia- |
listen von Microprose ins Adventure-Genre |

| B.The Journeyman Project | Gametek |
Vorlaufer heutiger Render-Adventures mit |
Quicktime-Technik. Damals noch nett.

CD/DVD

Fest eingeplant sind die
Demos zu UT 2004 und
Sacred. Auflerdem arbeiten
gleich mehrere Top-Studios
an stark erweiterten Demos
zu Top-Neuheiten — exklusiv
flir PC-Games-Leser. Lassen
Sie sich tiberraschen!

PC Games Méarz 2004



j(omﬁ&tt deutsche Qersion mit zusitzlichen Einheiten und j(arten /
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UH‘RUNGSQUALITAT‘IﬁRNT MAN NICHT
IN DER SCHULE SONDERN AUF DEM SCHLACHTFELD!

Ein revolutiondres Echtzeit-Strategie-Spiel erwartet dich!

Erlebe ein atemberaubendes Echtzeit-Strategie-Spiel in der Welt von
EverQuest®. Endlich in komplett deutscher Sprache und mit 3 zusdtzlichen
Lords sowie 3 neuen Karten. Triumphiere iiber deine Feinde und ziehe als
ewige Legende in die Geschichte von Norrath ein!

www, ﬂ?eyame. aom

it a Inc. © 2003 Sony Computer Enmnammen Arnen c. SOE m‘l the SOE ug ara Bg d trademarks of Sony Online Entertainment Inc. All Rights Reserved. Al marks of 5
1. All Rights Reserved. Ubi Soft and the Ubi Soft logo are l!ad marks of Ubi Soft Ei tin Ihe US and/or other countries. EverQuest is a registered trademark of Sony Computer Entertainment America Inc
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4 'Breed ist Az:t\on pur mit einer
spannenden Geschichte und einer faszi-

| nierenden Flotte von Flug- und Fahrzeugen,

in denen Sie riesige, rdaurmiich dargesteiite
A Umgebungen (un)sicher machen.”
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